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. Jétais tellement bien en vacances, que 'ai failli ne pas rentrer.

Mais j‘ai quand méme fini par craquer et quand j‘ai vu la pile
de jeux qui m’attendait sur mon bureau, je me suis dit que
{‘avais fait le bon choix. Y z'ont pas di aller beaucoup @ la
plage cet été les Japonais, vu la quantité de nouveautés qui
déboulent dans tous les sens! On se croirait déja a Nogl (avec
la neige en moins), je le crois pas cal En plus, non seulement il

a la quantité, mais la qualité est au rendez-vous. On a eu
()ecu baisser nos notes, il y a quand méme une inflation au
niveau des Superstars: Rocket Knight, le jeu de plates-formes le

lus original cfepuis des siécles, la compil’ de Mario, Silpheed,
L)a premier chef-d’ceuvre sur Mega CD, de la baston & gogo
avec SF Il Turbo et Mortal Kombat et bien ‘d‘autres encore.

Laissez-moi vous dire que si vous avez dépensé toutes vos éco-
nomies avec des superbes créatures pendant les vacances, vous
allez &tre mal.
Enfin, tout cela était trop beau, il fallait bien qu'il y ait une
galére de rentrée. Alors, les iresponsables gouvernementaux
ont frappé fort. Leur nouvelle réglementation des jeux vidéos
est un petit chef-d'oeuvre dans la série “on a rien compris au
film, mais on va quand méme faire quelque chose, histoire
d'avoir 'air d'étre utiles”. Mais c’est pas ca qui va me traumati-
ser, j'ai bien d’autres problémes plus importants en téte comme
de me demander si je vais faire une partie de Silpheed ou de
Rocket Knight!

Alain Huyghues-Lacour
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Si comme beaucoup de gens vous vous demandez ce que deviennent les legumes aban-
donnés sur le froftoir par des marchands peu scrupuleux, si vous étes au bord de la crise
de nerf - ou de larmes - lorsque ceffe question vous tourmente, écrivez @ nofre service cour-
rier qui répondra G vos questions (sur les consoles, ou les légumes, on verra), & I'adresse
<uivante: S.0.5. navetsJoypad, 103 boulevard Mc Donald, 75019 Paris.

Je viens d'abord au secours de Szmuel Dambert qui me demande ['adresse d’Atari, la voici:
Agari 79 avenue Louis-roche, 92238 Gennevilliers Cedex.

Puis au secours de Flore la folle, pour lui dire - mais aussi pour vous rapeller - que les tuners
qui permettent de regarder la télévision sur les Gamegear et les Pc Engine Gt ne fonctionnent
pas en France a cause de notre systéme Secam, et du Pal-NTSC installé dans le reste du
monde. Inutile done de s’en procurer un au Japon ou en Angleterre.

Er enfin, comme je suis bon et généreux, je vais faire gagner des thunes a Serval (il a signé
comme ca) en lui disant que méme si je ne peux pas publier son dessin a cause d'un papier de
trop mauvaise qualité (le facteur est tombé dans un ravin), il peut considérer qu'il a gagné son
pari de 100 francs (qu'il arriverait 4 se faire publier). Mais ca ne marchera pas tous les mois,
~lors evitez de commencer vos lettres par “Jai fait un pari..” parce que 3, vous perdriez beau-
coup d'argent...

Un petit merci aussi 2 Androide pour son joli dessin. Linos ne croyant pas qu'une fille puisse
nous écrire régulierement, il voudrait une preuve, une photo d'elle nue; mais t n'es pas obligee
de répondre, Androide.

Monsieur,
Jadore Joypad et fespére qu'il continuera longtemps.
Ces derniers jours, j’ai joué a une version en arcade de Street fighter 2 ou le logo
Capcom n'apparaissait pas et sur lequel une page signée du F.B.l disait “winners
don’t use drugs”".
-De plus, on pouvait faire certains coups de la version Turbo, et certains en plus
comme les projectiles de Ryu, Ken et Dalshim qui ont une trajectoire trés étrange,
sinusoidale, en fait.

Est-ce que cette version est une version pirate de Sf 2’ dont vous parliez dans
Joypad?
Nicolas (Toulon)
Et bien oui, clest tout A fait exact. Tout d'abord, la page de présentation avec le coup des vain-
queurs qui n'usent pas de drogue, tu le retrouves sur toutes les bornes d'arcades américaines,
ol la campagne anti-drogue (le contraire serait étonnant) bat son plein. Ensuite, la version dont
tu parles est en effet une version pirate, trés répandue. La plus connue est la “black belt edi-
tion”, mais il y en a plein d'autres. Ainsi, on peut trouver certains exemplaires de ces copies pi-
rates ol Guile brandit un pistolet, Blanka projette de I'électricité, et d'autres encore. Certaines
pires, permettent de jouer avec Zangieff et EHonda nus ou, toujours dans ce méme ordre
diidée, Chun lee étrangle ses adversaires et met des coups de genoux dans les parties intimes
des autres concurrents. Ryu et Ken ont, selon certaines versions, des kimonos oranges fluos
ou encore vert kaki. 'ai méme vu une version ou Guile était punk, il avait les cheveux verts
avec une méche rouge sur le devant. Naturellement, tout ceci est I'oeuvre de petits program-
meurs artisanaux de Hong-Kong. L'effet fait plutt penser a une version buggee plutot qu'a une
nouvelle version de Street fighter 2. Par contre, on se calme sur les lettres le mois prochain,
car je ne sais ABSOLUMENT PAS ou I'on peut trouver ces bornes, certainement pas en Fran-
ce. en tout cas..voilal Clest ce que j‘apelle extraire vraiment a fond le jus d'une ressource
pour s'en remplir les poches.

Yaaaaacaaarg!

Excusez ce cti de douleur mais encore une fois, cela dépasse les bornes. Je sais que
le probléme du prix des jeux a été maintes fois abordé mais, loin de s’étre arran-
gée, la situation s’est aggravée.

Tenez, je viens d’apercevoir Street Fighter 2 turbo (NdGreg: testé dans ce numé-
ro) pour 500 balles. Quand on sait que le jeu fait 20 mégas, on se dit que c’est nor-
mal. Mais quand on voit Magician Lord sur Neo-Geo a 790 francs (45 Mégas) y'a de
quoi se poser des questions. C'est scandaleux.

D’ailleurs a propos de questions, d’aprés vous, combien cofiteront les futurs jeux
de 32 Megas (capacité maximale de mémoire, enfin théoriquement)?

-Ensuite, voila de vraies questions:

Magician Lord, Robo army, Mutation nation, Burning Fight, et World Heroes 2
sont-ils prévus sur Sfc?

Version Snes de Side arms?

Aprés SF2, le prochain jeu de baston de Capcom?
La sega 32 bits?

Longue vie a Joypad!

Pascal le Joypadman fou.

Bon alors, le prix des jeux c'est un théme qui revient beaucoup dans notre courrier, mais Yous
devez prendre conscience que le marché des jeux vidéos est compose de passionnés prets a
débourser énormément de thunes pour avoir le tout dernier truc sorti. Et ¢a les magasins ['ont
trés vite compris, car regarde un peu: Street Fighter 2 clest LA nouveauté de l'éte, celle que
tout le monde veut, et ce ne sont pas les Megas qui justifient son prix (des daubes de 16 megas
se trouvent a moins de 450 frs), mais sa nouveauté. Magician lord, premier jeu de la Neo-Geo
a avjourd’hui 3 ans, ce qui en fait une cartouche complétement rentabilisée et donc, les béngé-
fices a faire dessus ne sont plus aussi importants; voila pourguoi on trouve des occases Neo-
Geo 4 350-400 francs.

Les premiers jeux 32 Megas seront hyper-chers car super-nouveaux. Trés vite le pénomene se
tassera et les prix chuteront jusqu'a atteindre I'actuel prix des cartouches 16 bits devenues ba-
nales aujourd’hui.

Enfin “les vraies réponses’™

A part World Heroes 2, aucun de ces titres n'est prévu sur la SFC.

Non, Side arms n'est pas prévu non plus sur SFC, mais fa version Nec est excellente, si jamais
tu en as une.

Ben... je dirais bien Sf 3, mais |a encore, plein de courrier etc... alors je dis tout tout de suite: il
paraitrait que ce jeu atteindrait un mode hyper fighting o 'on pourrait jouer a 4 simultane-
ment et I'on y retrouvrait uniquement Ryu et Chun-lee, et y'aurait un 2eme fifille dans le choix
des personnages... mais ce ne sont que des bruits de couloir... rien d'officiel ni de str, avec dos-
sier, photos et attachée de presse 2 mini-jupe affriolante et sourire destructeur. Juste des ru-
meurs, ok? :

Oui? Ben 2 j’ai pas bien saisi ta question. Donc je te reponds: La Sega 32 bits!

Bonjour. Vous n'aurez pas le droit aux habituels compliments, car votre qualité a
beaucoup baissée depuis les premiers numéros.

Pourquoi n'avez-vous pas fait pour le test de Pc Kid 3 la méme chose que dans
votre nl?

Vous ne parlez plus aussi souvent de la Nec, mais elle n'est pas morte, vous ne re-
cevez plus de jeux ou quoi?

Pourquoi n’avez-vous pas testés Pop'n’Magic, Fausseté amour et Super Aniki?
Vous dites que les jeux de réles en japonais sont injouables, mais j'ai déja fini Cos-
mic Fantasy 3, Far east of eden 2, Dragon Knight 2 et méme Snatcher. ET je ne
parle pas un mot de japonais.

Pourquoi ne pas avoir testé ces jeux? Moi, depuis 6 mois je recois toutes les nou-
veautées Nec, si vous non, changez de fournisseur.

Parlez un peu plus de la Duo, nous sommes encore nombreux a en étre fans.

(Un lecteur dont je n’ai plus le nom car mon put(biiiiiiip) d’ordinateur, comme
vous le savez, a planté et donc effacé la moitié de mon texte).

Et bien mon cher ami, tu as mis le doigt sur un épineux probléme que je voulais éclaircir depuis
longtemps, et que je n'osais pas aborder tout seul.et que méme que d'abord.

Alors pour le mega-dossier sur Pc Kid 3 cela n'a pas été fait, car tout simplement depuis I an
on ne fait pas de mega-dossiers du tout, vu que I'actualité ne nous permet plus de trouver
assez de place pour détailler un jeu entier.

Et bien oui, il faut le dire: nos fournisseurs de jeux import.ne font plus de Nec, et nous nous
contentons juste des jeux distribués par Sodipeng. Mais ce n'est pas de la discrimination de
notre part, ici tout le monde (ou presque, y'a toujours:quelques nains partout) adore la Nec.
Mais cela nintéresse plus assez de lecteurs e, comme c'est le chef qui décide, le chef a decide
que nous ne ferions plus autant defforts qu'avant pour obtenir les jeux sur Pc engine Nec.
Cest pourquoi nous n'avons pas testé Pop'n'Magic et les autres, ce qui n'empéche pas ces jeux
d'étre trés bons, mais inintéressants pour la majorité de nos lecteurs.

Quand aux jeux de réles en japonais, ce sont mes jeux préféres, et si on m'écoutais, on en fe-
rait les tests dans le magazine. Hélas la encore, ils n'interessent pas beaucoup de monde: Alors
bien str, si demain vous étes | 500 000 a nous écrire pour nous dire “plus de Nec™ ou “plus
de trucs japonais” ben alors la... on ira au Japon a la nage pour aller les chercher, mais pour
linstant, ben on reste comme on est... on attend le sondage et/ou vos lettres.

Ps: si tu as une bonne adresse 2 filer aux autres pour tes jeux Nec, n'hésite pas; y'en a beau-
coup qui seraient ravis de s'en procurer aussi.

Et voila, ca me fout le cafard des lettres comme ¢a, maintenant je suis déséspéreé. Allez tiens, je
vais me remonter le moral: GREG




les plages les yeux
sique de I’Amour
cascade de news ¢

Cartouches piré,tes from
Hong Kong! Attention,
peut-étre en avez-vous

déja acheté une. Elles

n’ont rien de différent
avec les autres, si ce
n’est I'aspect de la car-
touche. Voici 4 trucs
pour les reconnaitre:

1) les vis sont en métal,
2) il ¥ a un numéro

. poingonné (en relief)
sur I'étiquette au dos du
jeu, 3) il y a & numeéros
différents sur chaque
face interne de la car-
touche, et 4) les broches
se finissent en pointe.
Les jeux les plus piratés
sont Dragonball Z et
Super Butuden. Alors si
jamais votre revendeur
vous en file une,
vérifiez tout de méme,
on ne sait jamais.

Elecironic Arts a su frouver la ré-
ponse & l'argument qui disait
que les jeux vidéo coupaient la
communication : le 4 Way Play !
Grace au pefit gadget que vous
visualisez ci—contre, il sera pos-
sible de jouer a plus de deux
joveurs simultanément sur Me-
gadrive (iusqu’c‘: quaire). C'est
ainsi que |'excellentissime Géné-
ral Chaos (testé dans ce numéro)

po
comme Bill Walsh College Foot-
ball ou NHL Hockey 94 (qui
sort bientét). Mais le plus im-
ressionant des jeux EA qui ufi-
isent le quadrupleur s’appelle
EA Soccer, une simulation de
football. Nous avons joué a
ﬂuotre en méme femps a la ré-
action et je peux vous dire que
le résultat est excellentissime.

Vous mettez le quadrupleur
dans le port joypad, vous bran-
chez quatre paddles dessus et
hop, le tour est joué, c’est parti
pour le bonheur intense. Soit dit
en passant, EA Soccer est une
pure merveille dont nous vous
reparlerons bientét. Au fait, ce
qlt;udrupleur n’est pas compa-
tible avec celui de Sega, les jeux
d’EA a quatre joueurs ne mar-
cheront donc que sur le 4 Way
Play. Soyez prét quoiqu'il arrive
a débourser 250 francs a la
rentrée pour jouer @ General
Chaos et a EA Soccer, inévi-
tables & quatre.




Hudson Soft @ promis & la rédaction de Pad de sortir
Bomber Man ‘94 pour Nodl, ga c'est super cool ! Le
jeu n'en est qu'a ses débuts, mais I'on connait déja
quelques nouveautés comme la possibilite pour les
Bomber Men de chevaucher des montures marsu-
piennes. Des niveaux différents et surtout bourrés de
nouveautés sont en cours de prépartion chez Hudson
Soft, on peut leur faire confiance. D'autre part, une version pour 10
joueurs simultanément (oups 1) est sorfie sur PC japonais. Ca sappelle Hi
Ten Bomber Man et on y jove sur écran 16/9e. Des bruits courent comme ([ _

uoi le jeu & 10 serait envisageable sur console et serait peut-gire inclus :
gans la cartouche 6 MB de Bomber Man “94. On devrait alors relier deux NEC via les prises Joypad et on utiliserait
deux quintupleurs. Wait and see...

C'était inévitable, Mickey n’est rincipe que GAME GEAR
pas la seule star Disney & vouloir Eas coups de SEGA
se taper deu_x.aven'f_ures. sur marteaux du
- - = | premier volet.
Par contre,
les niveaux sont plus longs et le
jeu bien plus di|§ici|e. De plus,
Donald peut exécuter de nou-
veaux coups. Sega prévoit une
cartouche de
RS g & 4 MB mais [
TR W 5 sl | ne vous af-
PI T CUCCNN]  fondez pas &
e v jouer de-
Game Gear ! Donald revient BEULTELRTS
dans un jeu de plates—formes qui  EECURGIELRES
reprend exactement le méme [GTLWIS

NN \ I\ "V

SC 8assa0

Vous savez que Sony
posséde les licences pour
adapter Last Action
Hero, Cliffhanger et
Dracula. On chuchoterait
jci et 1a que Sony serait
aussi sur un autre bon

coup: 'adaptation en jeu
du prochain film écrit
par William Wisher
(co—auteur de TR), Judge
" Dredd avec... Stallone!
Mega City One en film et
en jeu, quel délice!




World Heroes 2, Fatal Fury 2
et Art of Fighting sont annon-
cés sur CD-Rom NEC, ouah la
baffe! Com-
ment est-ce

ossible? Eh

ien, c’est tout
ce quiil y a de
plus simple:
Hudson Soft
développe des
versions des
trois jeux Néo-Géo sur CD-
Rom et résoud tous les pro-
blémes de chargement gréce

Al e

a une nouvelle carte appelée
Arcade Card. Placer les 106
MB de Fatal Fury 2 sur un CD
ne pose pas de problémes (vu

que sa capacité est de 4000
MB) et de plus, les musiques

ne peuvent étre que
meilleures que sur une

Néo-Géo (il faut déja le fai-

rel). P‘uf-co.n_tr‘e-, les acces

disques des Super CD-Rom
NEC ne permetiraient pas de

jouer en continu avec tous les

~ graphismes. Voila pour u_e.i. :
vous devrez insérer I-'ergade :

Card dans votre machine
avant de lancer le CD. La ca-

ité de cefte carte est de 18

B et cette derniére fonction-
nera sur toutes les machines a
CD-Rom de NEC.

Et tout le monde se demande
comment Hudson Soft a fait
pour deale

=

jeux SNK. Je vous répondrai

- par une rumeur qui s'c
d’heure en heure: Hudson
préparerait un lecteur de
CD-Rom destiné a la

Néo-Géo, le truc compléte-
ment fou ! :

r les licences des

- megadrive

converter

On va enfin pouvoir
jouer aux jeux Kona-
mi et & tous les jeux
Genesis (la Megadri-
ve américaine) qui ne
marchaient pas sur la
Megadrive Froncaise. ‘
Gréice au Megadrive |
Converter, la compa-
tibilité est totale. Par
contre, les jeux japo-
nais protégés ne
fonctionnent pas avec .

cet adaptateur, il faut en acheter un autre. Vous trouverez tous
ces adaptateurs chez Shoot Again qui propose une bonne opé-
ration pour la rentrée : le Megadrive Converter (qui colte 99
francs) sera donné pour I'achat de Jurassic Park version Gene-
sis (festé dans ce numéro et ne fonctionnant pas sur console
francaise). Bravo Shoot Again !

LA

- Sol un jeu fubpleux sul

igmes q
méneront a la fin du jeu. Quand action et aven-
ture se mélent avec délice, yeah! 8 MB de réves
qui ne tarderont pas & éire adaptés en France,
c'est sir!
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frayants (vous en voyez un

c:—conrre) mais Sega assurait &

MEGADRIVE I'époque que primo, la vitesse et
SEGA la jouabilité étaient trés proches

de la version arcade, secundo,

que les graphistes améliore-
raient les bas—cdtés et le ciel.
Voila qui est chose faite et vous
pouvez admirer les clichés de la
version actuelle (60%) qui inclut
des nuages et parait Fﬂus com-

pléte. Il faudra attendre dé-
cembre au Japon pour espérer
jouer a ce futur hit de Sega.

‘Une cartouche Megadrive
de 24 MB est en prépara-
 tion chez Sega. Le nom

du ? Streets
Vous connaissez la série des Thunderbirds, ces pe- l 5 é;‘; s d:fﬂ?.:sge

tites marionnettes qui évoluaient dans des épi

? sodes futuristes ‘;u SUPER
tous les décors FAMICOM
étaient en modéles ITC
réduits ? Cela fai-

E sait un peu comme
e = des Barbie ou des Big Jim avec les

T L el e o] ==t JOUE ET GAGN
S R Rl e sl \ LA NOUVELLE
il EESsssaas -5 cant les héros Id ur:’e adaptation s;r il < '.
plates—formes, de shool-hem—z cheq:c:ursr:: :;e ||r:|:us?neqz:ils|e d: | _ {Qg e -~ N MEGA cnz |’

Lady Pénélope), le tout dans |’espr|t des fevilletons. Un must de 8 MB Mega CD2 de sega
attendu pour la fin de I'année.

] ds i, ] & + la Supernintendo
Lyl B e — i la console Né0-Gé0
et plein de cartouches

MEGADRIVE
MICROPROSE

Pour jouer c’est facile, appelle vite au

36.68.98.01

Une chance de plus si tu tapes le code clé [l 230 |

SCESI Pour les appels en 36.68, la taxation est de 2,19 F/min

Mortal Kombat  est en cours de finition pour les salles
d’arcades. Cette fois, les combattants arrachent les
mmstlastm ma.islesma.ngentensuibeenragout!




PREVIEWS

ous Vous en par-
lions le mois der-
nier au futur, cette
fois c’est au présent
que nous vous présentons cette
nouvelle console qui sera mise
en vente dés le 15 bre en
France (lancement le 9). D’appa-
rence tradifionnelle, I’Amiga CD
32 cache une console plutot per-
fectionnée comparée aux 16 bits
actuellement sur le marché. Les
points forts sont techniques, ce
qui est plutét de bon augure
pour les jeux a venir. Une fren-
taine de filres est prévue pour fin
septembre.

FICHE
TECHNIQUE

PROCESSEUR
Motorola 68EC020 32 bits (ca-
dencé & 14 Mhz)

MEMOIRE
2 MO de mémoire chip 32 bits
et 1 MO de ROM

LECTEUR
CD double vitesse (300 Ko/s)

MODE GRAPHIQUE

~ ® Jeu de processeurs graphiques
AGA (plus 2 co-processeurs ac-
célérateurs)
~ * 256 000 couleurs affichables
parmi 16 millions
* 800 x 600 de résolution

maximale

La béte se présente le plus sim-
plement du monde, ergonomie
oblige ! Vous avez donc une
console avec deux boutons et un
lecteur de CD-Rom, c’est tout !
Pas la peine d'allumer la conso-
le, vous ouvrez le réceptacle,

SORTIES
* Vidéo (péritel, SVHS, PAL ou
NTSC, modulateur pour
prise d’antenne)
* Audio (stéréo RCA, prise
casque)

&' g, Hra e e
vous y glissez un CD et la machi-
ne se met en marche automati-
quement. Pour arréter le
monsire, vous ouvrez simple-
ment le boitier CD et changez de
CD. Les deux boutons sont le
bouton Reset et le bouton de ré-
glage de volume. Une prise
casque est également présente.
La console se branche sur une
télé via la péritel, mais il est aus-
si possible de la brancher sur un

INTERFACES
* 2 ports joystick, souris

* Connecteur pour clavier ou
gant spécial (réalité virtuelle)

* Connecteur d’extension

ordinateur Amiga
* Connecteur d'extension pour le
module Full Motion Video

POIDS
1, 44Kg

DIMENSIONS
21.2x31.1 x8.1 cm

poste SVHS. Il est aussi possible
de brancher I'Amiga CD 32 sur
une chaine Hi-Fi.

Je vous rappelle en deux mots
les caractéristiques de la conso-
le. Basée sur la technologie 32
bits, elle posséde un lecteur de
CD-Rom double vitesse et peut
afficher jusqu’a 256 000 cou-
leurs parmi 16 millions. Sa réso-
lution maxi est de 800 par 600
et le son est stéréo 4 voies. Le
lecteur lit les CD-Roms Amiga CD
32 (c’est heureux 1), les CD au-
dio, les CDTV Commodore, les
photo CD et les CD+G (karaoké).
Outre ses capacités techniques
impressionnantes, la console 32
bits de Commodore propose ce
que l'on appelle pompeusement
la Full Motion Vidéo. Il est pos-
sible de stocker et de visualiser
de longues séquences de Full
Motion Vidéo, c’est—a—dire des
séquences vidéo animées sans
saccade @ la vitesse de déroule-
ment d’un film (soit en 25
images par secondes). Ce que
{'ai vu en démo est vraiment im-
pressionnant : le tyranosaure de
Jurassic Park, le clip d’Enia ou
encore les séquences de Blade
Runner, on se croirait au cinéma
tant la résolution est fine et les
couleurs nombreuses (on est loin
des séquences vidéo du Mega

FAMIGE
Iy

CD). Le seul hic est la taille de

D 3e

32811

I'image qui n’est pas en plein
écran. A ce propos, une exten-

sion sous forme d'un petit boitier

(appelé Pandora) est prévu pour
passer jusqu’a 72 minutes de full
screen full motion video. L'Ami-
ga CD 32 respectera méme la
nouvelle norme “Vidéo CD” si-
gnée récemment par Sony, JVC,
Philips, Commodore, Matsushita
et Paramount Home Vidéo.

Comme je vous le disais dans le
dernier numéro, de nombreux
éditeurs sont depuis longtemps
au travail sur des jeux Amiga
CD 32. lls avaient d’ailleurs,
pour la plupart, déja travaillé
sur Amiga (500, 600, 1200). On
compte les meilleurs éditeurs an-
glais et certains américains. Les
Japonais sont encore absents de
la liste, mais certains accords se-
raient en voie de négociafion se-
lon Commodore. Je vous cite les
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BARE-ARM ...

HUMAN

Et un shoot them up horizontal sur Mega CD ! On

vous parle de plus en plus de jeu Mega CD japo-
nais car cela vous permet de juger d'avance ce qui va arriver dans
' - === voitre Mega CD 2 francais,
REeh. 101508 S rds merci les News ! Bari-Arm
“~ est un jeu se déroulant dans
un univers @ la Macross ou
Robotech et ses graphismes
| font oublier qu’on joue sur
une Megadrive. La forét de
Ganymede, les galeries de
Gravity Pagoda et la flotte
de Dieu vous attendent,
vous le robot qui friple-tire,
qui grenade, qui super-

g duli ot g jaguar d'atari:
fini I'iIntox,
bonjour I''nfo!

Il semblerait que ce que je vous disais dans le dernier nu-

méro de Joypad & propos de la console 64 bits d'Atari soit

siisarks du domaine de la vérité vraie | Depuis deux ans, Atari nous
novermbre cher B i avait tellement fait faux bond que I'on se méfiit. Mais ca 'y
SUPER fions SFC de je ' est, on Eeut aujourd’hui bien y croire. Et ce sont les

FAMICOM doux nom de Mis s _ new—yorkais qui pourront s'‘amuser & Noél avec quelques

TAKARA racle Girls. On le FE@ OIeE : Jo%uor vendues pour fester le marché. Le gros de la froupe
sait tous, les FllRE = . sera disitibué courant 94. Et devinez clui fabriquera la machine
sont connues pour .~ = = : B ux Eiats—Unis 2 La firme IBM s'il vous plait | Un accord a été pas-

sé le 28 juin dernier entre les deux firmes, ceci est de trés bon au-
gure d'un point de vue technique, mais surtout pour la crédibilité

e du produit. En parlant de technique, je rappelle aux touristes que
B la Jaguar est une console 64 bits cfﬁclhcmf es graphismes 24 bits
%: en 16 millions de couleurs avec des animations 3D (mapping real
time et polygones), du son 16 bits et la possibilité de passer du
full-motion video jusqu’a plus soif ! On pourra relier un lecteur

de CD-Rom, un modem ou en-

core un lecteur DAT. Son prix est

toujours fixé aux alentours de

200% (1500 francs), I'on y insé-

rera des carfes et le paddle sera

muni de 10 boutons. Pour finir,

sachez que la demiére nouvelle

& la mode en ce qui concerne la

Jaguar est qu'Atari a signé un

leurs miracles et il ne nous

reste qu'd
pérer qu'elles en feront un fas da

n CicH

Banddi a récemment créé la sur- autre contrat important (le 6
prise au Japon en annongant et E > 52 juillet cette fois). Il s'agit d’'un
en monirant un prototype de SFC i 7 confrat permettant aux ﬁcenciés
porfable, la HET (Home Enter- : = : travaillant sur la machine, de
fainment Terminal). Son prix et ' - pouvoir utiliser tous les produits
sa date de commercialisation ne ' ' Time Wamer (films, vidéo—lips,

sont pas déferminés mais Bandaii : encyclopédies, efc... ).
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Eh bien oui, les japonais sont fous de modélisme
ET de Mario Kart... la preuve? La collection entié-
re des joueurs vient de sortir la-bas, chez Nikko,
bien connu des modélistes. Ca marche sur piles et
c’est trés rigolo. Surtout lorsqu’on joue & plusieurs,
comme sur le jeu, quoi. : :

Nous sommes heureux de vous annoncer les
premiers balbutiements de Bubsy 2, ¢’est un
gargon. Accolade bosse sur la suite, toutes
consoles confondues. - G

Un partenariat ma.ttendu mais bien sympa-
thique est celui qui lie, depuis le 6 septembre,
Sega. et le Levallois Sporting Club Basket. Le-

vallois, c’est pluaforu que toi ! =i 5

Le quadrupleur Sega fait de nouveau parler de lui dans les News de
Pad dlors que I'on attend toujours sa J'?sct’ribuﬁon en France. Aprés Pro
Strike 93 et Gauntlet prévus pour étre joués & quatre
gréice & lui, c'est Coﬁjmns Il qui est annoncé pour
octobre au Japon. Mais la, tenez-vous bien, il sera
possible de jouer @ cing simultanément (vivement la
méme chose avec Telris) et foujours gréice au qua-
drupleur Sega. Ce n'est bien sir pas la seule nou-

MEGADRIVE
SEGA

. {é ) E o veauté du jev, qui
='§ P sera douze fois
3= e i,sé
B T TR T e i S e p|us: ’becu_ et plus
e ek e bl 1 b8 e s s Hobpa 8 varié mais fonc-
g 1] T =y i 1 | T H '

- 3r_l_i~1LI L 130 [d tionnera foujours
i ad amil ®N '% — @ sur le méme prin-
flaa man) = B :
i anommsll om0 i 4 cipe. Ne vous .ﬁe;
T R | — W |  pas donc au cliché
I AnaAma - ol il hi

. \manaEm 8 ‘ﬁ i j§ aux graphismes
i B ammammy 8 0 )= 1§ simplistes (mais &
3 liomommRj @ ‘,\a (i A Gna 1) o iy &

o e T - cqu.), e jeu & un
1_ B ETEEN A ‘f‘{f’*’_ il AR ailm "ERTE ou X loueur
e | moman T Rl Tmmom|m aaan g Ou deux loueurs
S Samal T e ] est bien p]US beau.

P R oy TSR L SR
S A T e e R R T e 2
0 lytieis g § ooy T AT T g at o Ak’ Slyine s w3y THE

o

ioetsll Getsl] lets)| 2etsl |
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FATAL FURY
SPECIAL

La compil qui fue sur Neo-Geo: 150 MB de violence pure ! SNK n'
rien frouvé de mieux que de nous pondre une nouvelle version du my-
thique Fatal Fury. Sur?e pier, ce Special dégoit un peu : on prend les
héros et les stages des deux jeux et on les compile sur une seule car-
fouche. Mais en pratique, le résulfat est fort probant. J'en connais qui,
de rage, vont jeter leur Fatal Fury Il a la pougelle (moi le premier !). lls
auront bien raison car de nouveaux décors, de nouveaux personnages
et de nouveaux coups spéciaux .
sont au programme. C'est normal,
les 15 peronnages sont tirés de Fa-
tal Fury | et I, rien que ca ! Imagi-
nez par exemple la possibilité de
jover avec des gros bills du genre
FPLAYER SELECT |

de Wolfgang Krau-
ser ou Geese Ho-
- ward (dans les
s arénes espagnoles,
RS imaginez un peu !).
® Les 15 person-
& nages (jouables) de
¥4 Fatal Fury Special
vous attendent a la
rentrée au Japon.

vecevez Les TOPS eNpRIORTE

NEUFS ET OCCASIONS

+En direct d'Amérique du Nord, sans intermédiaire, vous serez
livrés directement chez vous en 72 heures par messagerie spéciale
aprés accord facture Proforma et son encaissement auprés du
fournisseur agréeé.

«Liste établie en $ US( droits de douanes et transport inclus).

«Paiement par CB/VISA, Transfert bancaire sur facture Proforma
ou chéque garanti.

«Un vaste réseau de spécialistes en jeux vidéo GENESIS, SNES, CD
ROM et bientdt 3D0.

ROMICQO ivrerNATIONAL

2 Rue Turquet - 46300 Gourdon - France
Tél : (33) 65 41 26 27
Fax: (33) 65 41 41 14

Contact Canada : Tél/Fax 19 1 514 227 64 75

Les marques citbes sont déposées par les Sociétés correspondantes.
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Si je n’attends pas
la version SFC de
Sengoku avec impa-
tience (Data East), il
n‘en est pas de
méme en ce qui
concerne celle pré-
vue sur Mega CD (Sammy). lI
est vrai que Sengoku n’est pas
un gros jev Néo-Géo et que les
conversions
¢l SFC atten-
Bl dues sont
nombreuses
o (Fatal Fury II,
1 Art of Figh-
ting, World
Heroes). Par
contre, sur
Mega CD, c’est une petite révo-
lution, car Sengoku est le pre-
mier jeu Néo-Géo a éire conver-
ti sur ce suppori. A vous de
choisir en septembre (SFC) ou &

SUPER

Noél (Mega CD) et de différen-
cier les deux clichés ci-contre.
L'un est tiré de la version SFC et
I'autre de la version Mega CD.

AX 101

casser leur tirelire lorsqu'ils verront ¢ jeu dont la réalisation n'en est |
qu’aux balbutiements (15%). Tout comme dans SilphEed, vous Eles [
aux commandes d'un vaisseau mais ceffe fois, vous éles & lintérieur |
de celui—i. La vue est de face en 3D comme si vous éliez & la place

PREVIEWS

Le retour de
Darius et des
poissons mé-
talliques est

Erévu pour
n

SUPER
FAMICOM
septembre LI
au Japon. Ne

cherchez pas de nouveautés
dans le principe de ce
shoot-them-up hyper connu :
vous aurez toujours a voire dis-
po un vaisseau, des milliers de

tirs différents et le sempiternel
cocon protecteur tout vert. Les
stages sont toujours représentés
par des letires (cette fois, on va
deAaO, com;l:nez vous—-méme)

et il est possible de finir le jeu
de plusieurs maniéres. Rien de
nouveau & l'ovest donc, a part
évidemment les nouveaux dé-
cors et les origindlités du genre
mode 7 dans les galeries. 8 MB
de sauce Darius quoi !

Lorsque Peter Main, le
vice président de Ninten-
do Ameérique parle, on
peut considérer chacune
de ses phrases comme
une news en puissance.
Voici quelques morceaux
choisis d'une interview du
12 juillet dernier...

L’année 93 a vu les
ventes de la, NES passer a
2 millions d’unités ven-
dues aux Etats-Unis (800
$ de chiffre d’affaires),
trois fois le marché de la
Game Gear par exemple.
La NES se fait peu a peu
remplacer par la Super
Nintendo, mais on ne peut
pas parler de la mort de
la console.

On n’entendra pas parler
d'une Game Boy couleur
dans les six mois et cela
ne sera peut—étre méme
pas le cas en 94. Pour-
quoi lancer une portable
couleur quand les ventes
de la. Game Boy pour 93
se placent entre 4 et 4,5
millions d’unités ? On
comptera 16 millions
d’unités installées aux
States fin 93. Tout le
monde demande de la cou-
leur mais le nombre de
Game Gear est de 1,5 mil-
lions d'unités et les Lynx

sont en voie de dispari-

tion. Aucun probléme de

concurrence donc. Ninten-
do préefere lancer un pro-
duit a 99 $ avec une base

~de 30'jeux le plus tard
- possible, mais avec une

autonomie importante (et
des piéces le moins cher
possible, comme les

Le nouveau Silpheed est déja en
préparation chez Sega Japon et
le peux vous dire que les der-
niers réticents au Mega CD vont

o !g : s ;%
3 N

Gy

du pilote. Des tonnes de
scenes de films se dérou-

fout le temps. Le jeu est en
principe du shoo

= -
" sinmin \
P \She

lent entre les niveaux et cela continue d'ailleurs
effet basé sur le
em-up 3D avec des scénes
digitalisées (ce qui n'était pas le cas dans Sil-
pheed). Un futur grand fitre du Mega CD.

MEGA (D
SEGA

Nintendo : le bilan et I'avenir

écrans LCD).

La Genesis a bien marché
de janvier & mars 93 gra-
ce & Sonic 2, mais Ninten-
do a contre-attaqué avec
Star Fox puis Street Figh-
ter II Turbo et enfin Ma-
rio All Stars. La Super
Nintendo posséede 60% du
marché en cette fin 93
aux Etats—Unis (8,5 mil-
lions d'unités vendues cet-
te année).

Une deuxiéme génération
de Super FX est en cours
de finition et deux jeux
I'utilisant sortiront en fin
d’année (quelques se-
maines avant la sortie de
Sonic 3 sur Megadrive).
Selon Main, les éditeurs
n’ont pas eu le temps de
bien utiliser le Super FX,
d’ou le faible nombre de
Jjeux prévus avec ce co-
processeur. L’année 94
sera ’année Super FX
(toujours d’apres lui...).

Les recherches continuent
plus que jamais sur le lec-
teur de CD-Rom Super
Nintendo, mais rien n’est
montré encore pour une
raison simple : Nintendo
ne montre que ce qui va
sortir dans les six mois.
Cela veut tout dire: le lec-
teur de CD Super Ninten-
do n’apparaitra que fin
94 pour deux raisons. La
premiére est technique:
Nintendo veut sortir une
machine complétement 32

bits et la plus performan-

te possible. Deuxiéme-
ment, le marché n’est pas
encore prét d’aprés Main
pour cette machine (au
regard des ventes de car-
touches). Comment espé-
rer bien vendre a 700$
(4200 francs) quand on
s’appelle 3D0 ou méme &,
2998% pour le Mega CD?
Main n’est pas intéressé
par des projets de lecteurs
de CD-Rom dépassant les

'200$. Pour Main, le Mega

CD est mort au Japon, se
meurt aux Etats—Unis et
va souffir en Europe, mé-
chants les arguments!



A croire que
le format jeu
vidéo est plus
que porteur,
car  apres
I’adaptation
en film de Su-
per Mario
Bros, .'adap-

tation manga de Jelly boy,
Street fighter 2, Spriggan, Fi-
nal Fantasy et Cosmic fantasy,
c’est au tour de la saga Fafal
fury de se mettre & toutes les
sauces; premiere étape: une
bande dessinée (manga) parue
dans une revue spécialisée des
jeux d'arcades, et disponible

en recueil, un dessin animé
d’1h environ, du nom de
“Garu Densetsu” qui est le titre
original du jeu, et narrant le
scénario du premier jeu du
méme nom, et enfin un Hilm live
est en préparation. Le casting
est déja établi, et on aura droit
& une jolie asiatique (normal)

Les deux folles-dingues que nous avions déja rencontrées dans Trouble Shooter revien-
nent armées jusqu’aux dents! Le premier shoot-them~up était bon, rapide et coloré. La

MEGADRIVE
VIC TOKAI

scrollings différentiels et surtout

nouvelle mouture est complétement délirante avec encore davantage de vitesse, de
de boss originaux. Le verfical alterne avec I'horizontal
et les nanas (ou la nana selon que vous jouez seul ou & deux) tirent toujours des

méga—patates. Le jeu de 8MB est annoncé pour octobre au Japon.

Trois gros titres sont en préparation sur
" Reactor, un jeu de plates—formes en vue
‘Sonice, Run Saber qui sort sur SFC e '

ter (160 MB), un jeu & la Contra/Bion

Impatients, les mecs ?

BEAUTIFUL
FIGHTERS

SUPER
FAMICOM
ANGEL

KONCI

SPECIALISTE
SUPER FAMICOM

490 F
440 F
490 F
549 F
529 F
389 F
549 F
490 F
469 F
629 F
529 F
TEL

629 F
489 F
649 F
649 F
549 F
480 F
549 F
649 F
Marche sur cons. frangaise !!!

539 F
549 F
468 F
589 F
549 F
489 F
485 F
599 F

Cosmo police Galivan Il
Dead dance
Dezth brade
Dragon ball Z ||
Familly tennis
Final fight Il
" Final set
Formation soccer |l
Human grand prix
Mario collection
Mario and Wario
Mortal combat
Mother 2
Ranma 1/2
Ranma 1/2 n° 3
Seiken densetsu 2
Sengoku
Septentrion
Sonic wings
Street fighter Il Turbo

Super air driver

Super back to the futur Il
Super bomber man
Super chinese world 2
Super F1 circus |l

Tetris 2

World class rugby
World heroes

pour le réle de Mai, et des ac-
teurs américains (blondinets)
seront présents pour assurer les
réles de Terry et Andy. On
vous en repc:r|erc: en femps de
sortie, et on vous fait patienter
avec des photos du dessin ani-
mé, ainsi que des planches de
la BD.

TE-TRaShod 11 -O50000 (tReaeanam Beres
et ]

GAMES SHOI

IMPORTS JAPO

Cool spot

Fatal fury
Flashback

Golden axe 3

NBA Pro basket ball
Snow bross

Super shinobi 3
MEGA CD 2
Bari arm CD
Devastator CD
Final fight CD
Flying squadron CD
Ranma 1/2
Silpheed CD

NEC

Street fighter 2' CE
Autres
Avenue pad 6 boutons

NEO GEO

Samourai shadow down
Super side kick

World heroes 2

3 count bout

MEGADRIVE

389
360
389
370
360
360

POUR COMMANDER :
78 72 30 88 Pparis faire le

Port : 30 F Contre-rembours. : 3
12 rue Marc Bloch 69007 Lyor



B Les shootem ups vont éire & nouveau & |'honneur
sur Megadrive. Ex—Ranza (le nom japonais de Ran-

EJer—Ex) en est un bien bel exemple qui risque de FTTId.\)]:{\"3
ire passer Thunderforce IV pour du pefit-lait, gré- SEGA

! ce & des différentiels furieux et des graphismes dé-

- : ments. A bord de votre

e : y § ey . ; 7 ' & :
fyY Deinal) el d ]S iyl
_JKLJ_L) U_l-ij - :

ter les boss et les enne- |
Eh bien oui, on a du mal & y croi-

mis de six niveaux. Le ©
principal attrait de ce
re, mais lors de sa sortie au Ja-
pon, Street Fighter |

nouveau shoot'em up

horizontal, outre les gra-

2 Turbo n’a obtent ismes splendides, sera

r| 2é . le nombre d'armes et de

A i aetiiil tirs différents. Le jeu est
tion des meilleures
ventes. La premiére
a été raflée par Ka=

déja sorti au Japon sur
Reons une carfouche de 8 MB.

buki Adventure, un =SSR NG ERs==— 4 ' s

superbe jeu de réle sur PC Engine, mettant en sce-

ne le désormais célébre Kabuki Danjuro. Hélas fo-

¥ talement en japonais, ce jeu est quand méme plus
\ esthétique que tout ce qui a été fait auparavant et
{ on vous en montre un p'tit bout avant d'en faire

une preview. Himae e

P
Y

Aprés les premiers épisodes
de Mario que nous refrouvons §
dans ce numéro et surtout sur
Super Famicom, un avire édi-
teur, Enix, a lui aussi décidé
de ressortir ses vieux jeux Fa-
micom (Nes) sur une car-
touche Super Famicom. Pour
Finstant, il sort une cartouche
en septembre, avec les 2 pre-
miers épisodes de la série
Dragon Quest. C'est-a-dire
Dragon Quest 1 et 2, qui font
partie des plus belles ventes |
sur Nes... au Japon. Atten-
tion, il s’agit d’'un jeu de rdle
en japonais, donc injouable
pour la plupart!

L SUPER
| FAMICOM
TELENET
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€GA CD FAIT LE
"MEGA SPECTACLE!

Apres I'étonnant Sylpheed de Games Arts, il devient
évident que le Mega (D est une machine dont les per-
formances potentielles sont énormes et Lawnmower
Man devrait lui aussi confirmer cette tendance. Lawn-
mower Man, vous le savez sans doute depuis que tout
le monde le dit et I'écrit partout, c'est le nom original
donné au film de Brett Leonard que nous, humbles
frangais, avons connu sous le nom de Lle Cobaye. Pour
la petite histoire, The Lawnmower Man, c'est tout
d'abord une nouvelle de Stephen King!
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IL €ETAIT UNE FOIS
LE DOCTEUR
ANGELO...

le jeu Mega CD reprendra en fait des éléments
du film, mais aussi de sa suite. Car vous ne le
savez peut-étre pas, mais le Cobaye 2, est sur le
point de sortirl Jobe (alias Jeff Fahey) une fois
passé dans le réseau informatique aprés sa
désincarnation, qui se produisait a la fin du pre-

“TrACKING

mier volet,
peut mainte-
nant hanter
I'univers infor-
matique du
monde entier.
Le jeu propose
donc, une fois
passé par le
biais d'un scé-
nario plus que
béton, des
scenes des
deux films, il
conserve les




graphismes hyper design des scénes
d'images de synthése des deux Cobaye.
Tout le jeu restant d'ailleurs dans le ton
de ces scénes d'imagerie de synthése,
pour des effets dévastateurs. Incarnant le
Docteur Angelo (Pierce Brosnan), vous
vous retrouverez dans le monde de Jobe,
du Cobaye, comme un prisonnier. Atten-
tion les yeux, car des graphismes haut de
gamme vous attendent! Le Cobaye pour-
rait bien dépasser Sylpheed, technique-
ment parlant.

Mais, contrairement & Sylpheed dont le

scénario n'est jamais que celui d'un shoot them up, The Lawn-
mower Man posséde une intrigue hyper compléte, née d'un
script de prés de 400 pages! Plein les yeux donc, mais aussi
plein les oreilles puisque plusieurs bandes de véritables musi-
ciens qui ont été mis sur le coup, afin de composer des mu-

€DITEUR: SALES CUR

siques en accord avec les scénes du jeu. C'est une véritable su-
perproduction qui s'annonce la.

DEREK DE LA FUENTE
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RAnnoncé par Océan
comme |'événement
vidéo-ludique de
I'année, 'adaptation
du super film qui va
battre tous les re-
cords est terminée sur
Super Nintendo, NES
et Game Boy. Il fau-
dra donc s'attendre &
jouer & ces trois jeux
passé la rentrée, sons
doute lors de la sortie

officielle francaise du film mi-octobre. La version Game Boy est
trés sympa & jouer avec un espace de jeu immense et des
scenes reprenant le scénario du film. Les versions NES et Super
Nintendo sont d'ailleurs basées sur le méme principe et se dé-
roulent dans le méme genre de lieux. Si nous avons commencé &
parler de la version Game Boy en premier, c'est pour le suspens,
les amis, et vous ne nous reprocherez pas de passer vite sur la
version NES qui semble prometteuse mais qui parait bien terne
face & la super méga version Super Nintendo. Des retouches et
des progres ont été faits, comparés a la premiére version que

nous avions vue. le jeu se déroule en vue de dessus et les
sprites sont representés en 3D isométriques. Le but est de faire
progresser votre personnage dans les lieux mal famés de Juras-
sic Park. Vous devez récolter des armes pour pouvoir tirer sur les
dinosaures qui vous attaquent sans cesse. Le nombre de spéci-
mens ou d'attaques est énorme et vous devrez vous adapter a
des situations complexes en improvisant (la fuite est une bonne
méthodel). Des mécanisme font ouvrir les grilles, se déplier des
ponts, etc... A chaque fois que vous rentrez dans un bétiment, le
jeu se déroule en 3D mappée avec des dinosaures qui vous at-
toquent de face comme dans le Film.
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Un autre film est adapté par
Ocean cette rentrée, il s'agit
de Denis The Menace. Le film
est tiré d'une BD trés connue
aux €tats-Unis et qui raconte
les déboires de la famille du
petit Denis, un monstre de
petit gar¢on pas turbulant pour
deux sous, non! Le jeu reprend les scenes hi-
larantes du film, ce qui donne un jeu de

I'.C-‘C-.‘.. )

plates-formes & la Addams Family dont Denis

B est bien-sir le héros. le jeu est davantage

* axé sur la baston & coups de lance-pierres ou

de sorbocone et Io progression, que la plate-forme pure. Quoiqu'il en soit, les gra-

phismes s'annoncent plutdét bien avec des couleurs, des différentiels et tous les décors
de la maison des Johnson (les alentours en plus).

Un petit mot sur
Mr Nutz pour
vous dire que
le jeu est tou-

jours aussi dé-
ment avec des
graphismes aux
mille détails et
aux 100 000
couleurs, j'exa-
gére a peine.
le jeu est ter-
miné et promet
de battre tout
ce qui s'est fait
en matiere de
plates-formes

sur Super Nin-

JOYPAD 23 21

€t pendant
qu'on y est,
on se fait un
petit visuel
de Road
Rash sur
Game Boy,
un jeu des-
troy qui vous
permet de
faire de la
moto pas
idiot | A sa-
voir, vous at-
taqueaz

tendo, & part d'autres motards en pleine vitesse et & grands coups de chaines
Mario oeuf de vélo. La réalisation s'annonce assez folle sur Game Boy, ani-
corse | mations et graphismes confondus.
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SR W e le projet jourd'hui beaucoup plus
ia » - e d'adapter Sonic  sur les 70 niveaux (sans
'l‘ _..;-_'1' u Nicemtonnt i g -~ sur Mega CD compter les stages spé-
% R w___ était en attente  ciaux) : ils reprenent les
r]" 1""'?"‘" ™= MESIRSERNS  car les respon-  éléments de Sonic 2

.....r H o2 bgeioeadenatond
WW.Q;,._; T B sables 'c!e c'hez avec des passages nou-
: Sega n'étaient veaux et des stages ori-
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¢ 3 pas assez satis- ginaux. Mais |'espace

O P o Pl faits du travail de jeu est trois a

o : -rr[ L | des program- quatre fois plus vaste
ll [

llllﬂ ‘-h'r- -
';—' S poten £ -2 et

i meurs. |l s'‘agit que les deux premiers

ef (T | en Ffait pour volets réunis, ¢a calme !

e Sega de sortir Cette fois, ce n'est plus sur

- R il z i un jeu aussi ré- une fle qu'il faudra lutter

';‘»"“‘“’.—i‘.’ﬁ 099 = T Tl volutionnaire  contre le Dr Robotnik, mais

pour son sup- sur une planéte. De plus,

port (le Mega chacun des 7 rounds vous

CD) que l'était fera voyager dans le temps

Sonic pour la (passé et futur) avec des

Megadrive. lLa va-et-vient de stages

bonne nouvelle étourdissants. Des tonnes

des vacances de scenes animées entre-

est que le pro- couperont le jeu et les boss seront beaucoup plus élaborés et

jet Sonic (D est tous différents & chaque round.

de nouveau Un mode Time Attack & deux joueurs sera disponible. Sonic ef-

d'actualité ; Ffectuera des figures nouvelles en utilisant les capacités du

Sega Japon an- Mega (D (entre autres la rotation du sprite sur lui-méme, lors

nonce méme des vols planés). La musique complétement house et rave sera

une version dé- en partie composée par les spécialistes Sega et le theme

finitive pour d'intro par Keiko Utoku, une star japonaise. De nouveaux per-

septembre et la  sonnages apparaitront comme la superbe Amy Rose qui n'est

version frongolse. devrait sortir en novembre. On peut y croire, pas la fameuse soeur de Sonic (celle qui devait étre I'héroine

méme si le délai parait juste, car la version en est & 80% & d'un jeu de réle sur Megadrive), mais plutdt une bonne copine...

I'heure oU j'écris ces lignes (mi- ao0t). On en sait d'ailleurs au- Je vous livre le nom des 8 rounds en attendant davantage de

news & propos de ce jeu

prévu, cette fois c'est sOr, pour

I'automne (entre septembre et

décembre selon les sources

mondiales) : Palmtree panic,

Collision Chaos, Tidal Tempest,

Quartz Quadrant, Wacky Work-

bench, Stardust Speedway,

Metalic Madness, Final Fever.
OUVIER

9w o g g Laad

avf‘ I"I q"F;lﬁ '“.-
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surtout une gestion des collisions ultra-
précise. Ceci est nécessaire pour ce genre
de simulation. Chacun des quatre flippers
posséde un theéme graphique et ses
propres régles (toutes décrites dans un
manue! fourni) : spécial, bonus, extra-
balle, etc... Huit joueurs pourront se suc-
céder dans la méme partie et vous
n'aurez & débourser qu'une fois lors de
I'achat ; fini donc les piéces de 5 balles
qui filent & toute vitesse ! On attend ce
super jeu pour la rentrée.

DeReH D€ LA FUENTE

Les habitués
des jeux mi-
cros connais-
sent bien les
simulations de flipper, ou peut-étre vaudrait-il mieux dire adap-
tation pour ne pos froisser les micros et leurs simulateurs com-
pliqués ! Les adaptations de flipper sont donc assez rares sur
consoles et plus précisément sur Super Nintendo (j'en compte
deux en import joponais). Voila pourquoi Pinball Dreams de-
vrait intéresser bon nombre de joueurs. Pour simuler & la per-
fection les flippers actuels (souvent compliqués), les dévelop-
peurs sont souvent obligés de ne montrer qu'une partie du
flipper & I'écran. lorsque la boule remonte a vitesse grand V, le
décor scarolle et 'on découvre l'autre partie du flipper. C'est le
cas pour les quatre flippers disponibles dans Pinball dreams et
je peux vous assurer que la vitesse du scrolling est hallucinan-
te. La boule rebondit et fonce dans tous les sens & la vitesse
de l'éclair. Ne vous étonnez pas de visualiser des clichés qui
montrent la totalité des flippers ci-contre, on les a reconstitués
pour vous, merci Joypad | Le réalisme est assez époustouflant
gréce & des grophismes superbes, une animation smooth et
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MASSACRE
€N 3 DIMENSIONS!

les fans de micro connaissent certainement ce jeu dont la suite
décapante, Spear of Destiny, est plutét bien placée au box-offi-
ce des bons jeux de la micro. Wolfenstein 3D, cest en fait une
série de jeux uniques ol un super agent n'a pas peur de se re-
trouver seul contre quatre cents Nazis de pure race (pléonasme
ou idiotie totale?). le but de ce Wolfenstein 3D est de vous
laisser explorer & votre gré des forteresses Nazis ouU il va falloir
faire le ménage! Armé d'un simple pistolet, d'une mitrailleuse lé-
gere, ou bien encore lourde qui vous permettra de tirer en ra-
fales, et ainsi d'otteindre une bonne moyenne mort/seconde,
vous découvrirez salle apres salle I'immense complexe Nazi. Au
milieu d'une foule d'ennemis différents, du simple garde au
gradé & la mitraillette, vous trouverez une masse de bonus en
munitions, en soins, ou encore en armes! C'est aussi ¢a Wolfen-
stein, un jeu de recherche!

MODE 7
POUR UN MASSACRE!

Lune des particularités de ce jeu, outre son aspect de carnage
total et absolu (dmes sensibles tournez la page et évitez ce
jeu), c'est son animation 3D. Pour permettre au joueur de se re-
trouver dans un univers 3D tout en pouvant faire un tour sur lui
méme avec une animation fluide et rapide, les capacités de la
Super Nintendo ont été exploitées & fond. Tout est animé en
mode 7 en permanence! Ca va déménager! Vous pourrez dons
arpenter des corridors plus vrais que nature, et vous faire sur-
prendre par des patrovilles entiéres que vous pourrez éliminer
dans une fusillade plutét violente. Mais la meilleure solution
n'est pas de rentrer dans le tas. |l est préférable de joueur au
"sniper”, et de se réfugier dans l'un des nombreux passages se-
crets dispersés sur les six niveaux de jeu.

g g
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€EDITEUR: ANCO

BIENVENUE
AU CASTLE WOLFENSTEIN!

Rlors que la version PC obligeait le joueur & se servir simultané-
ment du joystick et du clavier, la version Super Nintendo offre
I'avantage de se jouer totalement au pad, et mouvements, fu-
sillades et ouvertures de portes seront accessibles directement
sans se prendre la téte une seule seconde. De toutes fagons,
Wolfenstein 3D n'est pos le genre de jeu avec lequel on se
prend la téte. Ajoutez & la maniabilité parfaite et & I'animation
démente, des

sons du genre

"je lache une

derniére phrase

avant de mourir”

et vous obtien-

drez un shoot-

them-up comme

il n'y en a encore

jamais eu sur

console, et avec

lequel vous vous

éclaterez en

éclatant les

autres pendant

des heures en-

tieres!

DEREK DE LA FUENTE




Cassettes vidéos, cassettes audio, matériel Hi-Fi
vidéo hyper performant... la liste des activités
Sony pourrait étre encore bien longue, mais
I'essentiel ici, c'est d’y rajouter les jeux vidéos.
Il'y a de cela prés de deux ans, le premiers jeux
Sony nous arrivaient sur Super Famicom, il
s'agissait de Jelly Boy. Aprés cette preuve in-
contestable que le géant japonais pouvait assu-
rer dans le domaine vidéo-ludiq_u_e.,_, les pre
jeux Sega-CD (Sewer Sharks, The Hoa
ros et Chuck Rock) nous so
quelques temps, venant confi
Sony a produire de I'excellent
lors s'’en douter, Sony n‘allait
allait exploiter le filon, et
on attendait que ca!

A LHORIZON, m}--_
ET DU MOINS B

avec l'un des hi

- Megadrive qui arrive
. cette fois sur la Super
Nintendo, j'ai nomme
Flash Back! Conrad est
de retour! Amnésique et

pourchassé, Conrad va
devoir rechercher le pourquoi
de cette affaire au travers d'une
masse de niveaux aux decors su-
blimes. Il ne s'agit pas d'un jeu
d'action comme les autres, mais
bien du jeu d'action de I'année.
Un hit en perspective qu'il ne
faudra surtout pas manquer car,
si les graphismes et I'animation

sont identiques a ceux de la ver-
sion Megadrive, les sons seront, quant a eux, meilleurs. De
quoi mettre une ambiance excellente. En attendant Flask Back
2, ce premier volet des aventures au coeur de la mémoire de
‘Conrad devrait vous tenir en haleine un certain temps. Fans du
Terminator, de Blade Runner et de The Running Man, ne man-

* quez sous aucun pretexte ce rendez-vous, il en vaut la peine.

_ie.rs”

GEANT!

STAR SUR NINTENDO
SUPER STAR SUR SUPER
NINTENDO?

& On n‘abandonne
pas l'aventure et

s univers 3D parsemeés de pieges complétement
t il faudra venir a bout, comme les nombreuses

€L par consequent en magie et ce qui n'était qu'une
ture au début deviendra trés vite le digne émule
lIl. Amateurs de quétes gigantesques, c'est du coté
quiil vous faut regarder!

 IL Y AVAIT SKYWALKER
ILY A MAINTENANT SKY
= BLAZER!

Etonnant de ressem-
blance avec The Hook
(Mega CD ou Super
Nes), Sky Blazer re-
prend approximative-
ment le principe des
Gargoyle Quest de la
Nes. Vous dirigez
votre moine guerrier

Ao - sur une carte gigan-
tesque, et les points clés de l'aventure se présentent sous la
forme de scenes action/plates-formes délirantissismes. Voici
un autre “hit” sur Super Nintendo en perspective qui devrait
arriver pour la fin d'annéee, ce qui me fait dit que pour Noél, il
va étre difficile de faire un choix. Descendant de la lignée des
Sky, vous voici parti dahs une quéte insensée. En cours de
route, dans des dedales peuplés de monstres, il vous faudra
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progresser
a la force
de vos poi-
gnets. Ex-
pert en arts
martiaux,
VOIS Ap-
prendrez
au fur et a
mesure de

votre avan-
cée de nouveaux coups, toujours plus devastateurs. Dans
le genre action, Sky Blazer ne devrait pas vous decevaoir,
surtout lorsque I'on sait que la fiche technique qui 'accom-
pagne est tout a fait béeton.

SCHWARZENEGGER,
STALONE:
MEME COMBAT!

Restent enfin les derniers titres Sony que l'on peut, sans
honte et sans crainte, mettre dans le méme panier. Tout
dabord, un jeu de qualité trés contestable inspiré d'un film
de qualité trés contestée: ‘The Last Action Hero". Slater ou
Schwarzenegger va cogner fort. Dans ce jeu, le but de la

manoeuvre est d'avan-

TACK

es 'ie: =o° BEEERICOgner, avancer, co-

== gner, avancer et devinez!
Tout faux, finir le niveau!
I8 Wersion que nous
dvons pu essayer n'etait
e = pas definitive, espérons
=th seulement que, pour sa
sortie, le jeu sera plus

ENERGY

beau, plus ma-

=79 niable et surtout
: plus interessant.
% Un beat-them-
up a scrolling
horizontal avec
deux sprites et
demi différents

— comme enne-
. s mis, ce n'est pas
' la joie.

De son cote, Sta-
lone ne sen tire

pas trop mal
non plys dans le méme genre que Last Action Hero, avec
un jeu de baston a progression inspiré cette fois de CIiff
Hanger, le dernier film de notre brave ami Rocky/Rambo.
Tout le monde connait Double Dragon, Cliff Hanger y res-
semble beaucoup... trop! Dans la peau de Stalone, il ne
faut pas avoir peur, vous allez flanquer une raclée du ton-
nerre a une mini-armée embusquée la-haut sur la mon-
tagne. Dans des décors de montagne dans le ton du film,
Cliff Hanger ne propose hélas, a priori, car il faut attendre
une version def, rien de passionnant, et rien d'original. Ce
n'est pas grave, Flash Back, Equinox et Sky Blazer rattra-
pent a eux-seuls le niveau, et Last Action Hero et Cliff Han-
ger sauront-ils rester dans I'ombre de ces stars?
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Atomic Runner ~ 99F 199F
Ghouls'n Ghosts  @49F 199F
Batman Revenge &7 199F
Leader. Goalf ~ 399F 199F
Battle Toads ~ &49F 299F‘

7/ fsl) MORTAL KOMBAT Megadrive
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Rugde 2 opres
La Statue de lo Liberté o disporu ! Sur un Fuites courir des micro bolides, hélicoptéres,  Chacun des 4 combaftanfs posséde ses PU ol s
scrolling horizontal vous monirerez @ hors bord, tanks, et voitures de farrrrgf; Iz caractéristiques: puissance, rechnfqug?:;:ec;:e lo { L es Je ux M ég a cp d ven 'r
chredder comment se batfent nos Torfues d toute allure dans des bacs d sable, sur des ed ot
Hinja : Kowobunga 1 tables de billard ef des pupitres d'école ! progression conire

g E 2] : §
Turtles Ninjo Micro Machines Streef o

énergie. Vous pourrez jover 0 :
o terribles ennemis.

Thunderhawk (Sim. Vol) Chuck Rock (Plateforme) Night Trap (Aventure)
Wonder Dog (Plateforme) Cobra Command (Simulation)  Prince of Persia (Action)
After Birner 3 (Arcade) Ecco le Dauphin (Acfion) Road Avenger (Course auto)
Batman Returns (Acyion) Final Fight (Combat) Robot Aleste (fir)
Black Hole Assault (Action) Hook (Plateforme) Sewer Shark (Action)
Jaguar XJ 220 (Course auto)  Sherlock Holmes (Réflexion)
e = Sherlock Holmes 2 (Réflexion)

Another World e Phrm:sy Star 3

¢ ’
U jev oux &raphismes époustoufflants et ' odaptation du Hit que fut Mmijhea‘."" Une Un jeu d'aventure extroordinaire. Les
acsion & lo hauteur dy film. Le jeu de déroule  Delphine Software sur volre Megat ?yﬁam on Torces dumal régnent : combattez a
. maniére différante suivant e personnage de  gventure démente ob vous ées profel I'épée, au couteau.... Explorez les
age

“histoire que vous avez décidé d'incarner | auire monde dépassan | entendement .. 7 royaumes; certuins sont
- amicaux, d'autres
beaucoup moins.

Night Trap
Un jev d'nvemure-utﬁon au

. arable ' — wk
o 5 lls’l l:':!:me:il::::l‘: Ja simulation de vol

patible avec la Mégadrive n° 1 et la Mégadrive n° 2 une révolotiet dan
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LE 'I'OP 5 MICROMANIA

_,J
SON".' 2
Le tant ttendu Sonic nous revient pour de

ﬂlﬂf EY MOUSE 2
Accompagnez Mickey dans des chateaux
,n:mnres en ruines, des cavernes ;c;mbres, une
orét enchantée ef un magasin de jouet pour
rétablir la joie n'ans le monde de Mickey.

nouvelles aventures !! Il pensait en avoir
fini avec le docteur Robonik, mais il n'en
n'est tien: Il menace encore une fois Jo vie
milliers d'innocents!

GLO -
GMDMTOR PRIHCE
glArme d'un pistolet & ul OF Pﬂggg
e vous n'aurez pas le 2 g Des possages
femps de souff] e - psces fantosfigues, des
sl TOM ET JERRY e
cochoneries poluantes,  Une course poursuite folle entre Tom le chat g poficns magigues.

et Jerry lu souris. Serez vous assez rapide
pour attraper |o maligne Jerry!

.
Ummmlufnionﬁndemkv%:? Une conversion admirable du fomeux

vous offre* les Tatovages des

Mortal Kombat avec I'ach

Kombat sur Megadﬂve ou
Gam gear

SR = |Le Remote
| =y Controller

. |+ 1 Manette|
| 199F

Manette sans fil permettant de
vous éloigner d 6 méfres de
votre console.

Pad Procﬂ
pour votre Mégad Meglzﬂr?:e

— La Manette je@i& 9§F L

LES NOUVEAUTES D'ABORD !

RAGE 2 mm. ‘Oﬂ"f
a? darcade. hpudabaﬂmkplmwdemde
me Jeu video ! Choisissez 1 des 7
offatfw.‘f avec des
versaires ferribles !

'la Gamegear
+Columns 505 F

l. Gclm gﬁgf

+ 4 jeux (Smash Tenni
Penalty K Kick Out, | Rally Ci Clmllenge)

e RrANER

oim AER

World Cu Soccer
(hoisissez vos équi ﬁges parmi les 24
meilleures du monde ef participez ou
tournoi de Coupe du Monde.

WWF Steel Cage
Tous les coups et foutes les prises du caich ;
coup de o corde d linge, coups de coun'e
plagquages, coups de pieds rnmb

Tazmania
Taz le démon de Tasmanie est dépourvu de
patience, ¢‘est un vrai démon !

Senna GP
Pourrez-vous nvuﬁser avec les talents de

. “ pilote de Senna |

{ Une super simulation de F1, la plus
- : | fomeuse !
i Sp Kldeﬂ'l’lllll 2;,,, . ;

& Sinistre Kingpin o posé une bombe d
New York et rendp Spiderman responsable !

MIQOMANIA I.II.I.E V2 TEL. 20 05 57 58
MICROMANIA CHAMPS ELYSEES  TEL425604 13
MICROMANIA FORUM DES HALLES TEL4508 1578
MICROMANIA ROSNY 2 TEL48 5473 07

MICROMANIA VELIZY 2 TEL 34 65 3291

MICROMANIA LA DEFENSE TEL47 73 53 23
MICROMANIA NICE TEL93 6201 14
MICROMANIA LYON TEL78 60 78 82

emm dispumbies siwr sortie, en vente por rnrrespendunte Les mogasins ne présenfent qu'une sélection de ces logiciels. Pour en connaitre lo disponibilité, topez 3615




La Super Nintendo + Star Wing + 1 Manette 21
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A T

ALIEN 3 Tl ] BUBS
béte est rapide, crache de ['acide ef  Les 27 équipes de lo NBA réunies

Vous incarnez un chat complétement jeu de e
st juste derriére vous ! Trouvez les  dans ce jeu @ 5 contre 5. La nouvelle  fou: il ne connait aucune discipline. Il =01 ] ideo ! capcom: 20
risonniers d femps avant qu'ls ne  simulofion de basket ball sur Super devra parcourir des cloiriére z baffans et nouveaux coups spéciaux, Ui
oient contaminés! Eliminez 'alien Nintendo. regorgeant de passages secrets, des effectuez 3 rounds avec des rapidité accrue, ln possibilité de
pondeuse et explorez los conduits fétes foraines , des carrigres.... adversaires ferribles ! combatire le méme personnage...!
d'oération dans 3 missions aux 3
niveaux de difficulté ASTERIX
STAR FOX Retrouvez nos
A travers Jes 12 irréductibles Ea. e |

Ch
niveaux de ce jev  galois dans une N ' II ‘.
d'action, enfrez  aventure pleine de RemO'e con ro er ‘.

dans la peau de coups de poings. intendo|
Fox Mc Cloud, le Un jeu de Mane"e supef N;unuiemme “
F:er’(leur pilote de plateforme d la Découvrer de nouvelles sensations de fiberté vec l; Eu::e N it
s:fr::?; 7; fun?:ﬂe?lfpit i (0:‘“0“” i " per:n e?:;ulsse egx;zﬂﬁlitg?:i:\";lleurs Contral Pod.
: ; ” : : res et qui posséae T0U1E3 %
néte Corneira, que |'empereur Andross a envahie. Mario. mefres ef QUi P o qux excités du Control Po

Fortement conse
" La Manette s€

vle 09F

MICROMANI/
Combattants d

Les Promotions =
Super
'un auire monde que faus les N'n endo

celébre Goofy. Vous devez partir d la course folle: 20 circvits pour tester vos possesseurs de super ninfendo doivent | :
acherche de Pele et Pj kidnappés porun  talents ! Possibilité de sauvegarde, ainsi  avoir : La Référence. Super star wars , c'est |Out of this World  499F 399F
groupe de pirates. que de jouer @ 2 simultanément. 14 niveaux, tous variés ef différents First Samourai~ 494T 399F

o (Super Kick OFf 49T 349F
- Mech Warrior ~ 499F 399F | A\ §
Axelay A7 399F | LR
Tazmania 49T 399F
Toys 49T 249F
L'arme Fafale 3~ 449F 399F |
Kawasaki Caribean 499F 399F
Wolfchild 99T 399F
Tom&Jery  A99F 399F

Goof Troop : Super Mario Kart Sty:er Star Wars

Un jeu de labyrinthe o0 vous incarnez le ~ Mario et ses amis vous entrainent dons une ~ Un jev

T . ) ﬂFur
Fighting Spirit A 2 joveurs en duel “amica

inal Fight 2 A
ans cefte suite du fnmgux Final Fight NI, Un superbe jeu de combat: 4 personnages e

MORTAL KOMBAT

! 2 ; Wi ir choisir parmi / |
) combattants pouveaux: Caros et Maki.  princpaux: yob, Zazi, Konot, e Vortz,  ordinateur, vous allez pouvair i3 FEPR gy 1oy 439 349F e | AL K
wention ceffe fois vous pourrez jover 2. 20 mouvements différents pour chaque 4 combatfants dd‘f I ’mﬂﬁﬂznﬁ:eam Sh Pd R 598F 499F 2 ' Super Nintendo
e e e . s e * Offre de loncement valable dans la limite des stocks disponibles

| —_ ” Ay

~ Le Supervidéo
| Show
' ' I Plus de 20 tifres Super

e o ‘ - T T ol R ] | o présentés sur

Mario Collection Tiny Toon [ ikin Eqs . : u Ninleml e

Ine compilation inconfournable ! 4 jeux Retrouvez vos héros de dessins animés 3 Vikings perdus dans un dédoles de e ‘u‘ ¢
pour

vec Mario: Super Mario Bros, Super Mario dans des aventures géniales, plateformes. 37 niveaux delirants bourrés  — D 2 9 L'adoptateur

s 2 Super Mario Bros 3, fous froix fssus humoristiques, ef passionnantes. de casse-1éte. Des ituations humristiques i
N o Supor Moria bros e Los U pas géniales et la possibilité de jover d 2. Une s carfouches américaines sur ‘I |‘ pour 600 F d'achats (offre non cumulable]

|
| o
tre inédl rtouche i ble! utiliser | ;
Levels, un fitre inédlt cartouche immanqualos v Nintendo francaise. | | _

|ln Super
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L0 D-OFd X058 W

ASTERIX SUPER MARIOLAND 2
Retrouvez nos irédudibles Le terrible Wario est de nouveau
gaulois dans une aventure PJE e passé d ‘o |rMiqu.e Mnrm devm réunir

de coups de poings. Un jeu de les 6 Médaillons
plateforme qui va f“"“”fﬂ"‘e" dissimulés dans 6 mo s dea'lmnfs
suns nul doute super mariol jusqu'd ultime combat !

I.E TOP 5 MICROMANIA

3615

3
%

MIC ROMANIA !
Tout le catalogue
Muromunlﬂ
"
IEGEHD OF ZEMM K'RB Y'S DREAMLAND Tt0P RANK TENN'S !
Lo version gumeboy d'yp  Reioignez notre pefit ami Kirby ef [ yéritable simulafion de fennis J
assique. Yous incarnez bnk et suivez le dans son aventure: il court,  syr gomeboy. Vous pourrez 3
dovez vous échapper de [l saute flotte et nage d lo recherche dés réaliser tous les meilleurs coups du 5
int pour rejoindre votre précieuses éfoiles. fennis, ef méme jover d 4 grace 8 e \I
putrie Hyrule. ['adaptateur -

Les accessoires
Super Nintendo

mpad
ier Control Fa
# premnw;aﬁe mcfuanf
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JURASSIC PARK

\ MORTAL KOMBAT
Une conversion ndmtmb!e du 5 niveaux de jeu d‘arcade vous
fameux jeu d arcol nt: avec 4 armes

seulement, vous devez réparer les
dlatures du parc ofin que les
dinosaures ne s'échappent pas.

baston e plus violent de Hnslotre

jeu video ! Chaisissez 1 des 7

combatiants et effectuez 3 rounds
avec des adversaires ferribles !

ov Gameboy

OMBA
Gumﬁl;el u

:spc:mhl\ne tapez 3615 MICROMANIA

Kombal sur Superﬁ Nl’

IMPORTANT : Tous ces logiciels

sant normalement disponibles dés levr

sorfe, en vente par correspondance. Les
magasins ne présentent gu'une sélection
2= ces logiciels. Pour en connaitre lo

sy téléphonez @ votre magasin
Micromania. Les prix indiqués sont
sakables pendant le mois de la parution
¢ ce mogozine. Promotions valables
dans la limite des stocks disponibles.
Came Boy est une marque déposée de
Hintendo France.

B portes
en prenant garde aux atmques meurtriéres de la DCA |

All Star Challenge 25 -
6 épreuves excitantes. A voire
27 des meilleurs joveurs F= =
de lo NBA pour jouer en 1 contre 1,1 %727
aux lancers francs, points, smash,...

avions, des avions ennemis, fout |

géniales, humoristiques, et

passionnantes.

F15 Strike Eagle Tm y Toon Bubble Bobble 2 Speedy Gonzale
t missions délicates vous atfendent Retrouvez vos héros de dessins  Des dizaines de mondes d expl'nrer peo:i"}/ la souris o plus rapie
W | faudra défruire des bunkers, des animés dans des aventures trouver des coupes magiques, des e doit combattre e roi

portes de cristal...Un j ,feu ‘action et rats pour sauver ses amis 6 fr
découverte captivant | 6 pays exotiques !

Parficpation aux frais de port et d'emballage

 (Attention ! Consoles 60 F)

Précisez  Disk (] Carfouche [

Total a payer =

Reglement: Je iis OJ (hne Bancaire | CCP L] Mandat-lettre
("] Je préfére payer au facteur a réception (en ajoutant 35 F) pour frais de remboursement
Entourez votre ordinateur de jeux: [ Game Boy

Parls €O
Depurz o2 ©4 3

(1 Megudrive [| Gomegeor [] Séga [ Super Nintendo

Commandez Jnlr léléphone
:osez le

BON DE COMMANDE EXPRESS a envoyer a MICROMANIA - B.P. 009 - 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS CED

GARANTlE Ps
COLISSIMO

PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCA]%

‘ | T
Date d'expiration ...../.....

Signature :

N° de membre (faculfatif) ity




Pour nous, le jeu, il n'y a pas grand—chosz de
compliqué: on branche la console a la télé, on
connecte la cartouche, et basta, il ne reste
plus qu’a allumer, c’est parti, qu'on ne me
dérange sous aucun prétexte: je joue. Alors,
ca, c’était AVANT, c’est FINl. Désormais, c'est
beaucoup moins facile.

Tout est venu d’'une pseudo-affaire révélée par
le Daily Sun, un torchon anglais réputé pour
ses scandales fabriqués de toutes piéces. A la
une, une mere accusait Super Mario d’avoir
“tué son fils”, mort de convulsions aprés avoir
joué sur sa console. Une enquéte révéla apres
coup qu'il n'en était rien, mais, trop tard, la
machine était lancée, la presse a sensations
couvrit I'événement, chacun y allant de sa révé-
lation. En France, les médias relayérent parfai-
tement bien, obligeant les officiels a sortir
d’une réserve qui aurait été jugée laxiste.

Et — nous y voilda — aprés quelques
recherches rapides, la France s'équipe d'une
loi toute neuve et trés jolie, qui va, grosso
modo, obliger les éditeurs a ajouter pour cha-
cun de ses jeux (les neufs comme les vieux)
une notice plus un autocollant, et qui impose a
chaque exploitant de borne d'arcade (salle de
jeux, café, mais aussi, par exension, toute bou-
tique faisant des démonstrations de jeux) de
coller une affiche dans son établissement. Je
marque un petit temps d'arrét pour vous
demander qui va payer tous ces petits frais
supplémentaires, & votre avis? Ne cherchez pas
longtemps, because c’est simple, c'est vous.
Bon, et & quoi ¢a sert, ces notices et ces
affiches? A prévenir qu'il ne faut pas jouer trop
prés de I'écran, trop longtemps, quand on est
trop fatigué et quand la piéce est mal éclairée.
Voila, on vous a fait une loi exprés rien que
pour vous. Vous passiez des heures a jouer
sans interruption dans le noir, le nez

collé a I'écran? Maintenant, vous savez
que c'est dan-ge-reux, c'est pas bien,
il faut pas.

Bon, et alors, pourquo: que ils s'éner-
est vrai, elle a

plus que notre vraie grande pres-
se dite sérieuse a bétement
emboité le pas au Daily Sun.
L’affaire aurait été publiée
dans France-Dimanche, il
est évident que, par
réflexe comme par habi-
tude, les quotidiens fran-
cais auraient travaillé dif-
féremment et n’auraient
pas abusé ses lecteurs.
Des rumeurs comme celle-
13, donnez-moi des pages
a remplir, je vous en ponds
cing a la minute.

Cette loi s'applique a tous les
joueurs. On estime a plus de six
millions le nombre de consoles en
France. Une étude a révélé trente cas de
crises d'épilepsie photosensible liée aux jeux
vidéo, chiffre & comparer aux 2000 personnes
qui seraient susceptibles d’étre photosen-
sibles. A tout casser, on aura deux morts par
an. Bon, deux morts par an, houla, remarquez,
ca justifie une nouv... Ah, mais dites dong, j'y
pense, j'ai oubli¢ de vous présenter Madame
I'épilepsie, moi. Allez, on en touche deux
mots.

LEPILEPSIE

Tout se passe dans le cerveau, ol des cellules
deviennent soudainement branques et plan-
tent la zone dans le reste du cerveau, ce qui
provoque pas mal de dégéits : perte de
connaissance, rigidité des muscles, contrac-
tions spasmodiques, convulsions. Une crise
peut durer quelques
minutes et le retour a la
normale exige parfois
un bon quart d'heure.

Autant dire que ca n'est
pas une mince affaire.

CONTAMINATION
EPILEPTIQUE

quée par la photosensibilité:
mise en cause dans l'affaire
des jeux vidéo, on la
connaissait déja depuis un
bail. Certaines personnes
ne supportent pas les
stroboscopes des boites

de nuit, les reflets du
soleil dans I'eau, etc.
Ca, c'est de la photo-
sensibilité.
Il faut bien préciser que
les neurologues ne com-
prennent pas encore bien
les causes de I'épilepsie en
général, et celles de la pho-
tosensibilité en particulier. Par
contre, ce que l'on sait, c'est qu'un
individu victime d’'une crise peut trés bien
n'en subir aucune autre : c'est la fréquence et
la répétition des crises qui en fait un épilep-
tique reconnu.
Ce que I'on a établi aussi, c’est qu'on ne
devient pas épileptique en jouant sur
consoles; les jeux peuvent révéler ou confirmer
une photosensibilité, mais pas la créer. Par
ailleurs, en jouant beaucoup beaucoup comme
un frappadingue, on va se fatiguer et augmen-
ter les risques d'une crise d'épilepsie, sans que
I'on soit pour autant photosensible.

INEPTIES ET
ABERRATIONS (2)

Nous en étions a nos deux morts par an. Et jus-
tement, maintenant gu’'on en sait un peu plus
sur I'épilepsie, on sait que ce ne sont pas deux
morts, mais plutdt deux crises, ouf. Deux
crises, six millions de consoles. Et aucune loi ni
aucune précaution vis-a-vis de la télévision qui
présente virtuellement les mémes risques pour

‘ lesphotosensiblcs.l-:houl, maisc'estquefaire i




pré_._abies, la Gameboy

été mise hors de cause. Ma

finalement, les jeux Gameboy |

auront droit eux aussi a leur auto-

collant rouge. Alors, c’est dange-

reux, ou ca I'est pas? Aucune impor-

tance, on ne fait pas dans la dentelle, le
peuple veut bouffer du jeu vidéo, servons-lui
du jeu vidéo.

Comment peut-on sérieusement comparer un
jeu comme Sim City & un shoot-them-up?
Populous a un jeu de baston? Les travaux de la
Commission de la Sécurité des Consommateurs
tendaient eux-mémes a dire qu’il fallait faire
des recherches, “une victime réagissant devant
tel logiciel vidéo alors qu’elle n’avait jamais
réagi devant un autre”.

Par exemple, prenons le cas des jeux éducatifs,
vous connaissez? Genre Mimi la fourmi qui
apprend a compter. Bon. Pour qui sont-ils faits,
ces éducatifs? Pour les jeunes, oui, bravo.
Seulement, ce ne sont pas les jeunes qui les
achétent, ce sont leurs parents, forcément... Et
que vont-ils faire, les parents, quand ils verront
le gros autocollant rouge sur la boite du jeu
avec un “Attention, chez certaines personnes,
I'utilisation de ce jeu nécessite des précautions
d'emploi particulieres qui sont détaillées dans
la notice ci-jointe”. Ben, ils vont pas |'acheter,
le jeu. lls voulaient que le gosse apprenne en
s'amusant, mais si c’est dangereux, il va
apprendre avec des cubes, tiens, eh, pas fou...
La loi tuera-t-elle les jeux éducatifs?

Parce qu’en plus, la loi est trés mal foutue. Elle
voudrait vraiment s'attaquer au risque minime
des crises d'épilepsie, ok, pourquoi pas.
Seulement, c'est faux, il s’agit juste d’'une loi de
frime, démagogique et hypocrite. A quoi cela
sert-il de coller un autocollant sur I'emballage
d'un jeu s'il ne dit rien de précis? C'est dans la
boite que l'on trouve un avertissement sur
I'épilepsie. Il faut d'abord acheter le jeu, puis
lire la notice: les épileptiques en seront pour
leurs frais. Concernant les jeux et jouets clas-

siques, un autocollant avertit les acheteurs

qu'ils sont interdits aux enfants de moins de 36
exemple, pour evnter des étouffe
ol i !

des coups dans un
cultivera : entre l'affiche iuttant
contre l’alcoolisation des
mineurs, celle contre le tabac, et
celle des jeux vidéo (écrite en
caracteres de 1cm de hauteur, s'il-
vous-plait), les piliers de bar vont avoir a
lire... A quand une affiche signalant qu'il n'est
pas trés poli de se mettre les doigts dans le
nez en public? Et si la borne d'arcade ne men-
tionne pas I'existence de cette affiche ou si
celle-ci est absente, le jeu sera tout bonne-
ment saisi, confisqué, t'avais qu’'a faire atten-
tion, Raoul. Justement, j'aimerais bien voir la
gueule du type chargé de saisir le matériel de
Raoul, qui, comme tous les patrons de bar, est
un grand ami du berger allemand ou du dober-
man... Enfin, bon, ga, c’était un détail.
Si on ne peut méme plus rigoler.
L'impeortant, c'est gu’on nous réglemente un
truc béte comme le monde. Toutes les absur-
dités de la loi évoquées jusque-la viennent
renforcer notre conviction: on voulait la peau
des jeux vidéo, il fallait faire quelque chose,
quitte a faire n'importe quoi. C'est bien beau,
tout ¢a, mais pourquoi s'en prennent-ils aux
jeux? Qui est derriere tout ga, quelles sont
leurs motivations?

CONFLIT DE
GENERATIONS

Pour bien comprendre tout ¢a, a mon avis, il
faut repartir quelques années en arriere. En
effet, au milieu de la décennie précédente,
avec |'avénement des micro-ordinateurs fami-
liaux, c’était bien différent. Les jeux avaient
bonne presse, on louait leurs avantages
pédagogiques, on vantait les mérites
didactiques, c’était beau et rose.

C’était nouveau, mais ca touchait
relativement encore peu de

monde, comparé a l'explosion

des consoles au debut des

produits japona sic
place a une méfiance. Un tel t
vait pas étre normal, et surtout, ca
pas donner quelque chose de bien beau. Tous
ces jeunes avec les mémes consoles, ca va
devenir des robots, ils ont leurs propres
codes, ils ne s'intéressent plus a rien d’autre,
on ne les comprend plus. lls commencent
méme a délaisser notre football pour leur
foutu basket, qu'est-ce qui arrive a nos jeunes?
De nouvelles marques jusque-la inconnues
pour le commun des mortels, de nouvelles
consoles, des jeux de plus en plus “vrais”, une
réalité virtuelle, des concepts incompréhen-
sibles, il n'en fallait pas plus (ou moins, je ne
sais pas) pour creuser en quelques mois le
fossé entre les générations. Trop de nouveau-
tés, trop de retard a rattraper. On est brutale-
ment passé d'une époque un peu “pionniere”
a une autre beaucoup plus commerciale, aux
profits centuplés, aux budgets colossaux.
Super Mario en serviette de bain, Sonic en pan-
toufle, Yoshi sur des pots de yoghourt, de
nouveaux héros ont envahi la vie quotidienne
des petits et des grands. Que peuvent
répondre les parents a leur gosse qui leur
réclame des histoires a base de Ryu, de PC Kid,
de Sengoku?
La, pour le coup, ce qui était nouveau fit peur
ou créa du moins une petite angoisse.
Les journalistes s’y engouffrérent la téte la pre-
miére, I'angoisse s'amplifia.
Les jeux des années 80 développaient la créa-
tivité des jeunes, ceux des années 90 les ren-
dent violents, agressifs et incapables de dis-
cerner la réalité de leur univers ludique.
En 90, on avait déniché la preuve aux USA. Un
kid volait, signait des cheéques et séchait les
cours pour pouvoir jouer. On tenait le bon
bout, les jeux I'avaient rendu fou, appelez-
moi la presse, mon nom c’est avec un
H a la fin, svp. Et puis, pas de chan-
ce, un psychanaliste fit parler
I'enfant, on comprit que son
pere le battait, lui et sa mere.
Du coup, les jeux apparais-




LA FRANCE DECLARE LA GUERRE AUX JEUX... (SUITE)

connalsmons un ami, un frére ou I'ami d’un
frére qui aurait quitté sa famille, son travail, son
foyer pour pouvoir jouer en toute liberté. Pas
question de filmer d'autres jeux que des shoot-
them-up débiles ou d'enregistrer d’autres sons
que des hurlements poussés par des
chiens de guerre. lls avaient
méme trouvé (pas chez nous,
on vous rassure) un énergu-
meéne, un caractériel
confessant que son doigt
privé de joypad bougeait
encore quelques heures
apres la fin du jeu. Un
morceau d'anthologie!

L'affaire du Daily Sun
délivra une salve
d'articles du méme acabit,
c'était & s'arracher ce qui
nous restait de cheveux (les
consoles rendent chauves,
oui, oui, je vous jure...). On a
d'ailleurs atteint les sommets il y a
peu avec un article du Figaro dévoi-
lant les relations entre les jeux vidéo et le com-
portement d’Eric “HB” Schmidt, auteur de la
prise d’'otages dans une maternelle de Neuilly-
Sur-Seine. Les enfants retenus prisonniers
étaient ses points de vie, la rancon exigée était
les bonus et Pasqua le boss de fin de niveau.
S'inspirant des boucliers des vaisseaux de
shoot’em-up, HB avait méme projeté de sortir
de la maternelle entouré d'enfants, histoire de
ne pas prendre de pruneau dans le buffet. Au
secours. Pour vendre son papier vaseux, le
“journaliste” a juxtaposé deux angoisses: le
- danger (le ravisseur) et I'inconnu (les jeux). On
ne comprenait pas bien les motivations d’'HB. Et
gu’est-ce qu'on ne comprend pas, en ce
moment? Euréka, les jeux vidéo, bingol!..
Navrant, non? Parce que, répondez honnéte-
ment, qui n’ pasdéiévualatéléhadzrouie—

-.quesﬁdn de Iattaquer, elle est

aujourd’hui passée dans les
meeurs, on ne peut raisonnablement
pas songer a lui coller un autocollant sug-
gérant aux gens fatigués de ne pas la regarder
trop longtemps sans interruption...
Les jeux, c’est nouveau, alors on
peut cogner et s'en donner a
coeur joie.
Alors, a qui que le crime
profite-t-il?
Abreuheum... Vous n’avez
pas une autre question?
Bon, ok, a qui ca rapporte...
D’abord, aux journalistes:
que ce soit la presse écri-
te ou la télévision, le sujet
des jeux vidéo a attiré
I'attention, les papiers se
sont vendus, le sensationnel
a donné et a rapporté. Joypad
décerne la palme d'or au mini-
guide de 32 pages “savoir & faire
n°1: I'invasion des jeux vidéo, com-
ment protéger votre enfant”, sorti quelques
jours apres le début de la campagne anti-jeux,
yeah yeah.

C'est ce qu'on appelle avoir du flair, coco.
Puisqu'on parle d'opportunisme, citons aussi
cette Fédération Francaise des Jeux Vidéo et
Interactifs, sortie d'on ne sait ol, qui s'est fen-
due d'un communiqué officiel invitant les
parents a limiter chez I’enfant la durée des
séances de jeu vidéo. Une fédération qui orga-
nisait par ailleurs, moyennant 250 francs par
participant, un championnat dont les élimina-
toires auraient di se passer au mois de
mai... Les jeux vidéo et interactifs rappor-

tent et attirent toutes sortes de bizness-

men peu scrupuleux, on aura l'occasion

d'en reparler.

A qui d'autre cela profite-t-il? Aux
i i i, aux pingouins.

ux politiques.
gouvernement

sur le sujet (ap'rés une
bonne petite campagne
médiatique liée a un fait divers
quelcongue), on mettra en place
une commission chargée de vérifier

au nom du peuple le contenu des jeux.
Enfin, les fabricants de jeux et jouets tradition-
nels, ceux-la peuvent respirer. Grignoté a 40%
par les jeux vidéo, le marché du jouet en
France vovyait son avenir de plus en plus noir
(ou jaune, c'est selon). Cette loi qui vient
confirmer les soupgcons de Monsieur tout-le-
monde, c’est une vraie bouffée d'oxygene. Si
les jeux vidéo sont a risques, pourquoi en
acheter alors qu'on trouve de trés jolis pin-
gouins — je vous l'avais dit — en peluche pour
beaucoup meins cher qu'une béte cartouche
qui va te donner de la méchante épilepsie de la

mort dés que tu auras mis la main dessus.

ET MAINTENANT

Mis a part le caractére démago de la loi, elle ne
devrait pas changer grand-chose dans un ave-
nir proche: rien ne vous empéchera de jouer
plusieurs heures d’'affilée si ca vous chante,
personne ne viendra vérifier. Apres tout, des
recommandations, on en a vu d'autres, on ne
va pas en mourir, inutile de nous braquer. Nous
avons I'age de nous moquer des normes, hon?
Par contre, l'intelligence est en droit de se bra-
quer contre la bétise qui a entouré I'élabora-
tion de cette loi. Le consensus et la mobilisa-
tion contre les jeux vidéo, I'opinion francaise
aurait pu les reporter sur des themes plus
importants comme la crise bosniaque ou
comme le chémage. Toute cette mollesse,
tous ces a-priori, tous ces préjugés, toutes
ces rumeurs, c’est de la nullité crasse
entretenue par et pour les générations
précédentes.
J'insiste, nous avons I'dge de nous
moquer des normes, et, plus encore,
celui d’acquérir I'esprit critique que
les moyens de communication de

masse tendent a faire disparaitre,

en cherchant a nous iﬂgurgiter




ortal Kombat!
Ah...Mortal
Kombat, le jeu

qui fait partie de la
grande famille des “suc-
cés arcade-baston”, le
jeu qui peut se prévaloir
du titre de jeu le plus
réaliste de Uannée.

Un petit mot tout
d’'abord & propos du
jeu: vous vous deman-
dez certainement pour-
quoi il est aussi bien
foutu, hmmm? Et bien
c’est trés simple, comme
le dirait John Tobias de
Bally/Williams/Midway
(la boite qui a sorti MK
en arcade) “Pour conce-
voir ce jeu, nous avons
fait appel & de véri-
tables spécialistes ¢
arts martiaux.

Des comédiens mus:
se sont déguisés et
leurs images ont été d
gitalisées. Résultat: les
personnages bougent
comme du cinéma, avec
autant de détails!{...)
On a d’abord imaginé
un jeu de combat avec
Jean-Claude Yandamme,
et c’est devenu Mortal
Kombat(...). Celui-la,
c'était le plus compli-
qué (NdGreg: il parle ici
de Goro), nous voulions
qu’il soit réaliste et pa-
raisse terrifiant avec ses
quatre bras. Nous avons
fait quelques croquis
puis une statue en latex
que nous avons animée
et plan par plan digitali-
sée. Le résultat a été
au-dessus de nos espé-
rances.” Alors, avec une.
realisation pareille, et
autant de soins appor- -
tés a la création de ce
jeu. comment pouvez- ;
vous étre décus,
hmmm?

A moins, bien sur, que
Yous n'aimiez pas le jeu
d'arcade d’origine, et la
on ne peut plus rien pour

VOus.

Le scénar du jeu est
trés simple: y’a un tour-
noi d'arts martiaux avec
plein de guigous qui
vont y participer, et cha-
cun y va pour une rai-
son précise, parfois trés
louable, d’autres fois
plutét tirée par les che-
veux (voir Sonya). Mais
qu'importe, car la répu-
tation de Mortal Kombat
tient plus a sa violence
digitalisée qu'a sa res-
semblance avec Tetris.
qui est quasi-inexistante.
~ Vous vous demandez

~ certainement si le sang.

qui faisait la joie des
joueurs en arcade, a
été conservé? £t bien...
disons @ moitié!

 En effet, sur une conso-
le familiale, il était plu-
t6t mal vu de voir un
tupe digitalisé arracher
la téte de son pote,
avec gerbes de sang et
colonne vertébrale ap-
parentes... Nos amis
d'Acclaim se sont de-
mandés s'il vallait mieux
évacuer 'hémoglobine
ou adapter fidéelement
le jeu original et risquer
une interdiction aux
moins de 15 ans?

Cruel dilemme qui fina-
lement se termina sur
les sentiers de la censu-
re! Bah, si vous voulez
tout savoir, Kano n'ar-

rache plus rien, Johnny Cage ne décapite plus,
et Sub-zero n'est plus médecin spécialiste

en colonnes vertébrales.

Au lieu de tout ¢a, les poings s’enfoncent dans
les thorax, et le sang est gris, sans rien en
plus... alors vous allez p'tét faire la tronche si
vous étiez habitués au jeu d’'arcade. Mais ¢ca
vaut quand méme la peine d'essayer ce jeu, qui
sur toutes ses versions, a su conserver son fun
d’origine, boucherie en moins.

Je vous propose donc d’'entrer dans l'univers de ce jeu qui aura
demandé 1 an et 7 mois de développements intenses, afin d'ex-
traire le jus de la quintessence totale de la puissance de nos
consoles... et donc de les exploiter a fond.

£t puis on est des gens tellement cools, surtout moi, que je vous
_.ai fait un dossier spécial avec les coups, les prises, les fataliés

et méme les bidovilles inédites qui permettent quand méme de
i mettre du sang a U'écran!!!
GREG



MOHIRL HOMBA]

J'AIME LORTAUGRAF
€T LES JEU VIDEAUX!

et
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i

Le challenge le plus attendu du mois certainement. Autant le dire net,
SFIl Turbo I'emporte, et cela pour une unique raison. Non pas que la
cartouche de 20MB soit naturellement supérieure a celle de 16MB,
mais SFIl Turbo (ainsi que SFll tout court) est bien plus jouable que
Mortal Kombat. Les combattants bougent avec plus d’aisance, ce qui
rend le jeu beaucoup plus agréable. Bien sir, si c’est du réalisme qu'il
vous faut, Mortal Kombat et ses digits 'emportent haut la main. Il ne
s’agit pas des personnages “dessin-animé” de SFll. Mais SFll 'emporte
aussi du coté des prises qui sont plus nombreuses. Mortal Kombat est
un soft excellent, mais il ne peut pas prétendre a détroner le leader
du genre qu’est Street Fighter |l Turbo.
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On l'attendait avec impatience ce
Mortal Kombat. Il s’agit pourtant T ST
encore d’un beat-them-up, mais F 1 _‘?“’*-f-—-—f-,_,_ Gl
aprés avoir vu la version arcade 3 ok S_T YOUR MIcHT
hyper violente et hémoglobinesque, 2 o F
on était vachement motivé a la ré- 3
daction (surtout TSR, I'ami des écorchés vifs).
J’'ai personnellement été un peu décu par les
multiples censures que contient cette version;
que voulez-vous, j'ai toujours été sensible a la
poésie des coeurs arrachés a la main ! Oups ! A
par ce détail, la conversion est excellente avec
des sprites gigantesques, digitalisés, animés
merveilleusement, comme sur I’arcade, que
- demande de plus le peuple ? Un Street Fighter
Il Turbo par exemple ? Eh oui, car la est bien le
- probléme : Mortal Kombat est génial de ma-
- niabilité et de technique mais SF Il Turbo est
;—_ deux fois meilleur. Si vous étes assez riche,
i prenez les deux jeux. S’il y a un choix a faire,

SF Il Turbo est beaucoup plus complet. Dom-
mage pour Mortal, qui a au mois I'énorme mé-
rite de dépayser tout en restant un beat-
them-up. OLIVIER

On pensait tous que Mortal Kombat allait
battre a plate couture SFIl. Eh bien ce n’est
pas le cas. Les images sont fabuleuses, le jeu a

une péche d’enfer, méme s’il n’y a aucune

| goutte de sang rouge a I'écran et que les coups
vraiment gores ont été adoucis considérable-
ment ; et les voix digit sont elles aussi super.
Cependant, ce soft n’est pas aussi jouable
qu’un SFIl. Les prises ne s'enchainent pas avec
autant de naturel et de rapidité.

Peut-étre est-ce parce que le jeu Lorsque notre ami Sub. :
fait trés vrai? Quoi qu’il en soit, (framboiise SVP), e,;': z’:f{!mes?!louledeglam
Mortal Kombat est un événement, gaffe, il en enyoje au Peut lui revenir sj, sans faire

ssitot une nouvelle,

pas celui de I'année, mais celui
voyeur! So funny!

Retour 3 |
de cette rentrée. T.S.R. Fen-

Le grand chef
veille, il sera
bientdt mort.
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HOMBAT

EDITEUR - ACCLAIM
MACHINE
FRANGRISE
GENRE - MEGA-BASTON
TRILLE CARTOUCHE
16 MB
DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE - §
NOMBRE DE JOUEURS

100 2 [SIMULTANE
CONTINUES - INFINIS

T

i
]

¢ » Des images digit super-
bement animees.

* Des digits vocales trés

. bonnes.

" » Une realisation généra-

le plus que bonne.

= Une jouabilité qui laisse
parfois a désirer.

Des digits tout simple-
ment parfaites.

ANIMATION

On oublie Pit Fighter et
on regarde ce que c'est de
la vraie digit parfaitement
animée.

MANIRBILITE

Sans doute la petite fai-
blesse du jeu, elle n'est
que bonne.

SON/BRUITAGE

Les musiques sont bien,
les digits trés bien et les
bruitages assez bien. Yous
faites la moyenne.



oici tous les combattants qu'il faudra affronter! lls sont 15 en tout...

= 16 MEGAS

CHANL
FEITIA84S

D€ KOMBAT!

el I
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W el B
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Avant toute chose, sachez que
Mortal Kombat sera compa-
tible avec la nouvelle manet-
te dotée de six boutons,
que Sega va bientét
mettre sur le marche. A
mon humble avis, ce
“plus” ne sera pas de
trop, compte tenu du
fait qu’il est assez diffi-
cile de faire certains
coups spéciaux. A part
¢a, le jeu fleure bon le
renouveau. Méme s’il
est assez facile de le
terminer, Mortal Kom-
bat risque de vous ‘“‘scot-
P cher” trés longtemps de-
vant votre écran, surtout si
vous jouez a deux. On a
méme I'impression qu’il n'est
destiné qu’a cet usage. Il FAUT y

jouer a deux. Je vous promets des par-

ties endiablées et trés viriles! C’est d’ailleurs la premiére fois sur MD, que
I'on a un jeu qui soit a la fois beau, rapide, fluide et intéressant! C’est si
rare de nos jours! Il est vrai aussi qu’Acclaim a mis le paquet. Et espé-
re bien voir son rejeten faire un carton lors de sa sortie... TRAZOM C\._’//'

-

aurez droit & un petit "'dé ir
. artificiel qui, lui, ne rendra pas
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Les deux softs sont des jeux de combat qui re-
prennent des personnages réels, et qui ont été di-
gitalisés. Dans Mortal Kombat (MK), les sprites
sont autrement plus impressionnants que dans Pit
Fighter (PF), et sont beaucoup mieux rendus gra-
phiquement, contrairement 2 PF, ol I'on sentait
une pixelisation biclée. Quant 2 I'animation, il n’y
a absolument pas photo: MK est 100 fois plus
réaliste que PF! De méme, on est loin de faire le
tour de tous les coups & exécuter, comme c’était
le cas dans Pit-Fighter. Ici, on est sans cesse a en
découvrir, et en plus, il s'opére d’'une fagon autre-
ment plus réaliste et plus fluide que son homo-
logue. Les |6 Mégas se font également sentir dans
les digitalisations vocales et les musiques, qui
écrasent littérale-
ment son malheu-
reux adversaire!
Vous voulez vrai-
ment que je vous
donne le nom du

vainqueur?!
TS
=dilfa
L A -j‘
el S L —-)

LE MEGA-
aG0oP!

MORTAL
MHOoMERT

TAILLE CARTOUCHE - 16 MB

NIVEAUX DE DIFFICULTE - §
[1]3 - 12
DE J

1 00 2 [SIMULTANE)

CONTINUES - 3A G




que cette conversion ! Aussi inat-
‘tendue que la conversion Game

MORTAL
MDMIB AT

EDITEUR - PROBE/ACCLAIM
GENRE - HESTATA!
TAILLE CARTOUCHE

4 MB
DIFFICULTE - DIFFICILE
NIVEAUX DE DIFFICULTE - 3
NOMBRE DE JOUEURS
10U 2 [SIMULTANE]
CONTINUES - &

Ma foi, quelle heureuse surprise

:Bo'y (II fdiait oser a vrai dire), elle

Les stages vous sont anoncés et vous savez d'avance les adversaires que
vous devrez combattre avant 'homme aux quatre bras, le boss ultime.

SETarT
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* Le meilleur Street Figh-
ter-like sur Master Sys-
tem.

* Des sprites énormes,
beaux et réalistes.

=

* Des super coups diffi-
ciles a réussir.

Malgré des décors un peu
sombres, les personnages
sont superbes, réalistes,
digitalisés et énormes.

ANIMATION

Les héros du jeu sont animés
comme en arcade avec une
fluidité impressionnante.
Quelques clignotements tout
de méme quelquefois.

MANIABILITE

Le point fort pour les coups
normaux qui sont simples
et follement réalistes. Les
coups spéciaux sont plus dif-
ficiles a réussir.

SON/BRUITAGE

Il ne faut pas s"attendre a du
grand art car ce n'est pas
spécialement le cas ici. Aprés
tout, on ne joue pas a Mortal
Kombat pour écouter de la
bonne musique...




UARCADE €N DIRECT
SUR GAME BOVY!

MORTAL
KOMBAT

EDITEUR - ACCLAIM

GENRE - PAF! VLAN!
BOUM! SCHLAHH!

DIFFICULTE - FACILE
NIVERUX DE DIFFICULTE - 3
NOMBRE DE NIVEAUX - 8

NOMBRE DE JOUEURS
10U 2 [SIMULTANE)

Des coups moins précis que sur les machines 16
bits, tout en restant d'une maniabilté exemplaire
avec les coups spéciaux sur deux boutons.

Admirez ces graphismes et surtout le mouvement,
méme s'il est difficile de se rendre compte de

I'animation sur un cliché. Sachez que cette projec-
tion par dessus |'épaule est d'une fluidité et d'un
réalisme rare pour une Game Boy.

Sonya en action ! Le méga coup de poing que I'on réussit
en se bhaissant est certainement le coup le plus sympa.
(f Greg pour plus de détail dans son dossier spécial.

Goro lives : ¢a veut dire que I'ignoble Goro est vi-

vant et qu'il vous attend. J'adore le travail des gra-

phistes sur Game Boy qui ont affublé Goro de mains
disproportionnées, presques plus grandes que lui.

Eals LIVES .

-

Game Boy’s not dead ! Mor-

tal Kombat, le nouveau hit
d’arcade spécial baston se devait
d’étre adapté a toutes les sauces
et sur toutes les consoles. La
} Game Boy fait partie du lot. Les
- possesseurs de sfc vont sans doute se mo-

quer un peu et ils auront bien tort. Les
Game Boyeurs, quand a eux, seront heureux
de posséder leur version de Mortal Kombat
sur Game Boy. Les digits graphiques sont ex-
cellentes malgré les quatre niveaux de gris,
les animations de personnages itou et le jeu
reprend exactement les coups (spéciaux ou
non) de la version d’arcade. Mortal Kombat
est bel et bien le premier jeu de baston en
mode Versus qui vaut le coup, avec Fist of
the North Star (il y a différence de taille de
sprites !). OLIVIER
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CONTINUES - 6

* Des personnages digita-

lisés et des sprites
énormes.
‘ * Une animation qui re-

prend bien les mouve-
ments de I'arcade.

* Un jeu trop facile sur
Game Boy.

* Une precnsnon quelque
fois un peu floue.

Assez exceptionnel sur Game
Boy, les sprites digitalisés
sont du plus bel effet. Pour
les décors par contre, c’est
plutot moche.

ANIMATION

Les sprites digitalisés sont
beaux mais sont surtout
superbement animés. Un
réalisme rarement atteint
sur Game Boy.

MANIABILITE

Une bonne gestion des
coups dans I'ensemble,
mais quelques problémes
en ce qui concerne la preé-
cision de ceux-ci.

SON/BRUITAGE

Ce n’est sirement pas
I'atout majeur de Mortal
Kombat en général et sur
Game Boy encore moins.




OHTRL HOMBAT

ZE DOSSIER

Of ze jeu sur all si vous glissez un peu lors de la manoeuvre, vous aurez tout
ze versions sorties, simplement raté votre effet! Mais avec un peu d’entraine-
méme si on a préféré ment, tout ¢a devrait bientét rentrer dans la téte que Goro
mettre des photos des vavous arracher...
versions |6 bits, vu qu’elles sont

plus belles. On ne vous cache pas (ah ¢a non, on ne vous le  Tiens j'allais oublier, si vous voulez:

cache pas) que les coups s’exécutent de la méme maniére -Etre trés fort sur votre Gameboy, vous maintenez appuyés
sur chaque machine, sinon I'adaptation ne serait p ~ les boutons A et B lors du Power Up”
(ah ben oui, c’est bien vrai). ‘
Tout d’abord les bases: a
Vous connaissez tous Street fighter 2, il suffisa
en arriére pour parer, mais la c’est différent, il f;
pressé un bouton pour que votre personn
'sa garde; et cest tres important car, pol
certains coups, il faut impérativement que
ce bouton tout en executant la manoeuvr
par exemple... Sinon ben que vous dire
en est tres S|mple7 Ah

Gamegear et Master system, vous faites 2,
evan ’l’ecran des regles du tournoi.

exemple, les prises specmi
du paddle, alors qu’ici, il
toutes les directions. Dans

Treés laide dessinée, mais trés
belle digitalisée. Et dire
qu'elle existe vraiment!

L-FOR punch
falble arr ere+punch faible
Un projectile sympa qui
clouera votre adversaire au
|
Je suis siir que c’est Vandamme, vu sol!

Jﬂ“""y EAEE qu'au départ le jeu devait le mettre : s S - avant, arriere+punch fort
en vedette...
Arrigre, avant+punch léger
Un pro;ectlle sympa et trés rapide £ e
. arriére, avanttkick léger : nement : -
Coup trés rap:de qui surprend toujours l'adversaire Mon réve: étre pris au piége entre
5: Parade maintenue, puis punch léger

Le célébre écart facial de Vandamme avec manchette dans ; - ; ;

les parties de I'adversaire; ce coup est moins efficace contre Burning kiss of death: Faites avant,

Sonya, allez savoir pourquoi... > e avant, ar-

4 = T riere, ar-

Rlp the!r thorax off with style: Avant, avant, avant+punch fort riére puis
-Cage a enfoncé son s parade.
pied tellement profon- o iy, - Je vous X
démend dans le thorax . le disais, ==
qu'il ne peut plus le ] c’est une chaude'
sortir! Aidez-le! ; ;
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Un mec trés froid, je peux vous l'assurer
Bas, bas-avant, avant+punch
] E faible
Avant, Avant+punch Ca ne
fort - fait pas
C’est une boule de feu de mal,
qui ne consume per- mais
sonne mais qui fait laisse
tout de méme mal. I’adver-

Le p'tit chinois, qui me
rapelle quelqu’un:

P : SCORPION
pauvre guigou

qui revient se venger du méchant qui I'a

AL tug. Pompe sur Hamlet tout ca!
congele et a la merci de Sub-machin ) Arriere,

Bas-arriere+parade, Punch léger
et kick léger simultanément
Une glissade qui permet de passer sous un
coup de pied ou un projectile

klck Avant
Avanttkick fort
Voila un coup de
pied tres rapide
qui ne laisse pas
a l'ennemi le -FA -
temps de se re- The Ice-blasted explosive body: Faites
lever avant, bas, avant puis punch fort

3 FALETE - Ca a le mérite de

ne pas laisser de

traces de sang au sol.

arrlere+punch Ieger

A Ia peche aux mouies, moules, moules!
{ : Bas, bas-avant,
avant+punch fort
Le coup le plus surprenant du jeu...
presque imparabie'

Bad breath flre death:;
Maintenez la parade et
faites haut, haut.

-A force de manger du
piment en buvant de la
Tequila! Sacrés mexi-

Scissor Kick and
Uppercut Combo:
maintenez la parade
et faites un tour a
360° dans la direc-

tion du personnage 8 4 ! cains!
avec le paddle. :

- On ne
peut pas
dire que
ce soit

tres fatal

Le Terminator du jeu, un
genre de Guerrier/grille
pam

au
corps -a- corps Punch fort
Un coup de téte en
métal, ¢a fait mal, un peu
comme un fer & repasser

Maintenir la pa-
rade et faire un tour a
360° dans le sens de I'ad-
versaire.
J'ai déja vu ¢a quelque
part Street quoi?
AWV Main-
tenir Ia parade et faire
avant-arriére
Il jette des couteaux,

mais la, il touche...
heho, on est pas au
arque'

Tear thelr hearts from
their chests: bas, bas-
avant, avant+punch
léger
-Le type d’en face a du avaler sa montre, il va la
- rechercher avec
la main!

Un dieu qui vient se
distraire au dépend des
humains.
Bas, Bas-avant,
Avant+punch faible
Le coup spécial a dis-
tance type "EDF”

Bas, puis Haut rapidement.
Comment surprendre son adversaire en coulant
sous ses pleds

0 Arriére, Arriére, Avant.
C est s sur, il vous étreint car il vous aime...broyé

Lightning Strike Over-
load: Avant, Avant, Ar-
riere, Arriere,
Arriére+Punch fort.

Son adversaire pensant
qu'on ne mourrait pas,
Rayden I'a mis au courant.

RAYDEN

Et bien voila, le dossier est fini, j'espére juste qu'il vous aura plu, et dans ce cas-la, ben on continue, té peuchére!
Et puis on va quand méme vous le classement des lutteurs qui ont participé a ce dossier/tournoi :
Medaille de bronze: Sage, Karateka mystique. Médaille d'argent: Linos, le ija-artlste Medaille d'or: Greg, mercenaire du Paddle.
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h! pilote de Formule |, le réve! En  SONt permis pour accéder au Panthéon des pilotes.
non, c'est désormais la réalité, Certes, ™Mais non, pas dans le cimetiére, sur le Podium!
vous commencez dans une petite écu- Avec les bons réglages et le bon choix de pneus,
rie (Jordan), mais tous les espoirs vous  Partez a la conquéte de la pole-position! Quoi, 14
éme temps! Allez, ce n’est pas trés grave, encore
SETTING 20 minutes d'essais. Et n'oubliez pas la formule:

“Chi va piano va sano”"!

Dans les stands,
tous les réglages
sont permis. A
vous de choisir
les bonnes op-

a

tions en vue de
la course. Eh oui,
o Nl maintenant, sa-

voir piloter une

plus...

Ja-=5-9-. S ,, F1 ne suffit ’

Voici toutes les écuries que vous
pourrez choisir en mode “free run”.
Elles sont toutes I3, de la Mc Laren
a la Ligier...

Cest le départ tant atten-
du. Seules 16 voitures qua-
lifiées seront au départ.
Cest suffisant pour créer
un gros b..

_//-- e I s
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EDITEUR - NICHIBUTSU
GENRE - COURSE F1
MACHINE - JAPONAISE
TRAILLE CARTOUCHE - 12 MB
DIFFIGULTE - DIFFICILE
NOMBRE DE JOUEURS - 1
NIVERU DE DIFFICULTE - 1
CONTINUE - SAUVEGARDE

VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN

Sous la pluie, on sent vraiment les trajec-
toires devenir de plus en plus tendues. Je
sens que la sortie de route est

proche!PHOTO 003: Sous le Soleil du Brésil,
c'est quand méme plus agréable, non?

: ~ 1! * Le mode 7 en action!
A * Tous les vrais noms des
- ‘ pilotes.
: * La vue de 3/4 haut.
* Une bonne animation.

* Pas de Senna!!

De superbes décors en
mode 7 et une excellente
finition globale.

ANIMATION

Pas de probléme majeur,
sauf lorsqu’il y a du peuple
a I'écran, mais c’est im-
perceptible et rare.

MANIABILITE

Ca file a vive allure entre
nos petite menottes. En
outre, il y a une aide!

SON/BRUITAGE

Les meilleurs que I'on ait
entendus jusqu’a mainte-
nant!

88




éme si Trazom s’en défend, nous le savons tous, nous les grani'ls
miles : lorsqu’'un homme est au volant d’une voiture, il ne se

contrdle plus vraiment. La bave aux lévres, il traite tous ses
L8y B congénaires automobilistes de noms d’oiseaux et se conduit
Se s Vs = 1 comme le plus odieux des pires caractériels. C'est pour cela diailleurs que TSR
: 4 ne prend que le métro, on évite ainsi une boucherie nationale... Rock’nroll racing
est, a ce propos, le jeu de simulation de violence automobile par excellence. I
"~ permet d'extério-
o 443 riser et de canali-
e ‘ ser ses pulsions
e s . en conduisant des
“— S i S ; e ® petits bolides
i T - : - - blindés tout droit
; ; échappés d'un
Attention aux super-sauts au-dessus du vide (en I'occurrence la mer), PP
; : film de Mad Max.
prenez votre élan de loin. st -~ :
<a . Dans ce jeu de
< :
R B . course a quatre
De nouveaux véhicules plus rapides et aux formes plus aérodyna- (un ou deux
miques ont été atf:etes. I?ans un :_Ie!uge de flammes, les turbo on été # buggy contrélés
allumés et la vitesse s'est considérablement accrue. Remarquez au = 4. :
: par des joueurs

passage la carcasse en contrebas de la falaise.

RPM Racing (du méme éditeur) était testé dans Joypad N°8 et Des-
troy et TSR n’étaient pas vraiment d’accord sur la valeur du jeu. e les
mets définitivement d’accord aujourd’hui : RPM est complétement nul
! Il I'était déja a I'époque, mais quand on le compare a son frére de
sang, Rock’n’roll Racing, on tombe de haut. Les graphismes sont quin-
ze fois plus riches et colorés, les sons sont sans commune mesure
mais surtout, la maniabilité et le plaisir de jeu ont été complétement
revus. Méme si le principe est rigoureusement le méme (écran splité
4 deux joueurs, vue 3D iso), Interplay a bien fait de nous produire
une nouvelle version, quelle éclate a deux

joueurs! On n’hésite pas une seconde et on

choisit Rock’n’racing pour la beauté, la vio-

lence et le plaisir ludique intense.

Des décors a la Alien sont le théatre d’'un formidable jeu de mas- ey

sacre & base de tirs bonus. La voiture orange tire dans levide '~ ~ " " " " "
(double tir vert normal) alors que la rouge lui envoie des missiles a .
tétes chercheuses.

A& ‘
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et des les deux autres par la
machine), tout est possible
et vous pourrez larguer des
mines, tirer sur vos adver-
saires ou mieux, les défon-
cer dans les virages. Sur des
musiques infernales et dans
des décors apocalyptiques
vous devrez gagner en trois
tours les dix courses de
chaque monde et constam-
ment customiser votre boli-
de du futur. Destroy !

] LEF>S b §
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Q“, LEFPS l‘ 1 i .
R S5 ROCK'N'ROLL

7 3
: |t -
e ., w W Ty
. L% " EDITEUR - INTERPLAY
8 MACHINE - AMERICAINE

o2 GENRE - COURSE
DE VOITURE
: TRILLE CARTDUCHE
Cest bien joli de tirer sur ses petits copains, mais 8 MB

il faut aussi faire attention a ne pas se faire ren-
trer dedans, n'est-ce-pas le conducteur orange ?

DIFFICULTE - MDYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 3
NOMBRE DE JOUEURS -

Lorsquun accident arrive, le pilote est éjecté
. i 1002
et vous pouvezr méme le distinguer dans les
airs. Bonjour le vol plané. CONTINUES
PASSWORDS

¢ Du hard rock 8

* Un jeu a deux excellent

* Un nombre de circuit
fabuleux

* Des graphismes super

mi Il faut aimer les petites
bagnoles

Les décors sont colorés et
terriblement réalistes. Les
bolides sont superbes avec
des reflets. Les décors
sont relativement variés,

Ca bouge dans tous les
Le délire, man, tout simplement le dé-  Sons ! Méme lorsque
lire! Ce jeu de bagnoles est compléte- ) | !'écran se divise en deux,
ment anachronique et original a la on ne voit aucune diffé-
fois. Il ne faut pas que vous vous atten- rence.
; diez a faire des virages ultra-précis a la
maniére des pilote§ de FI. '::ertaine- mmnllm
- ment pas! Ici, c’est bourrin et compa- _ | Ce genre de course en 3D
= gnie, on fonce dans le tas, on se rentre isométrique est souvent
dedans sans aucune attente! Les mu- déroutante. Rock’n'roll ra-
siques, man, les musiques, et les digits cing arrive a contrédler les
= vocales sont tout bonnement su- : ol petits bolides, alors...

blimes. C'est d'ailleurs ce qui donne
un punch supplémentaire, si c’était né-

- S : cessaire, a cette cartouche qui ne
LE JEU A DEUX SIMULTANEMENT. Lorsque vous jouez a deux manquera pas de vous séduire. Aprés

SON/BRUITAGE

Les musiques sont excellen-
tissimes et reprennent des

joueurs, I'écran se divise en deux parties montrant la partie une partie, il vous sera vraiment diffi- thémes trés rock. L'ambian-
du circuit oil se trouve chacun des joueurs. cile de vous en détacher. Seul Top ce mad-max est bien rendue
Rank Tennis sur Game Boy peut éven- et les bruitages déments.
F.» g e LEESH tuellement vous arracher a vos
etk = ah & - — 3 2
. e i e courses de fou! Ou a la rigueur une
: E balle dans la téte, mais je ne vous le
~ ; 4 souhaite pas! Rock n’ Roll Racing, en-
- —. 2 - - core une fois par l'intermédiaire d’In-
- o &= . terplay, et aprés le génialissime The
f}r D S %o Lost Vikings, innove une
o . fois encore, et prouve tout
- = leur savoir faire, a la face

du monde. Un incon-




YOSHIS
COOKIE

LENTARTEUR
S'ATTAGUE N MARIO

ini de libérer des princesses qui EDITEUR - NINTENDD
ressemblent 2 des merceries, de GENRE - REFLEXION/
retrouver des objets a l'autre bout ACTION
du monde ou encore de détruire DIFFICULTE - MOYENNE
les forces du mal, cette fois, c’est une his- NIVEAUX DE DIFFICULTE - 3
toire de giteaux. Oui, oui, jai bien dit : gi- NOMBRE DE JOUEURS -
teaux. En I'occurrence, il s'agit ici de co- 1002
okies, ces délicieux petits biscuits CONTINUES
ameéricains qui ont permi a une certaine INFINIS
marque de faire une pub compléte-
ment débile. Le but de la manoeuvre
est ici bien simple, du moins en appa-
rence. |l vous faut, en déplacant les
formes qui apparaissent a I'écran a la
modeT étris, former des lignes ou enco-
re des colonnes avec des giteaux iden-
tiques, les coeurs avec les coeurs, et les
~ giteaux au chocolat, avec les giteaux au

* Une excellente réalisa-
tion sur Game Boy.

* Un jeu adeux
démoniaque.

» Encore un Tetris-like

Les jeux de ce genre ne
proposent pas de gra-
phismes démenties.
Simples, mais réussis.

ANIMATION

La aussi, pas d'effets spé-

colat. On ne méla

e pa

Et encore un nouveau jeu a la Tetris made in Nin-
tendo, hop 13 ! Je ne me plains pas a chaque arrivée
de ce genre de jeu car j'en suis friand. Je peux par

contre comprendre que vous ne vous jetiez pas des-

sus si vous possédez déja Tetris ou Dr Mario (voir

méme Mario & Yoshi). Il n’en reste pas moins que la

réalisation sur Game Boy est excellente, rien a redi-
re, a part le fait que I'on ne retrouve pas 'option
Puzzle des grandes soeurs Nintendo. Le mode Ver-
sus a deux joueurs est un modele du genre et I'on en

vient vite a se taper dessus de rage ! En mode un
joueur, la maniabilité est parfaite mais je vous pré-
viens, il faudra s’habituer aux tactiques
car le jeu est plus difficile que Tetris. La |
difficulté est de toutes maniéres trés |
bien dosée avec des niveaux débiles pour |
commencer. Yoshi’s Cookie est un

trés bon jeu de réflexes.  OLIVIER

~ chons et les
~ formée, celle

faut faire des lignes, mais il faut aussi aller
plus vite que l'adversaire! Sur ce, bon ap-
pétit!

SCORE
HIGH
e

S R

e e

e " "n " " "=

Pour faire disparaitre une ligne de cet cookies en da-
mier, il suffit de descendre celui du haut complétement
en bas. Dépéchez—vous !

fiettes! Une fois la ligne
e-ci disparait, vous donne

des points et laisse la place & d’autres gi-
~ teaux. A deux joueurs, non seulement il

ciaux ni de scrollings diffé-
rentiels, le type de jeu ne
s'y préte pas.

MANIABILITE

Le contrdle du jeu se fait
sans problémes. Mais
cette fois, il faudra
quelque peu s’habituer au
maniement du jeu.

SON/BRUITAGE

Trois thémes réussis, mais
prenants a la longue.
Pourquoi n’avoir pas in-
clus davantage de
musiques !

U

Faites coulisser la ligne du bas vers la droite (ou
la gauche, ¢a revient au méme) et vous verrez
tous les cookies disparaitre.

48 JOYPAD 23




La version deux joueurs est tout simplement
AHL qui dira le contraire. Non seulement, vous jou
temps, mais vous jouez aussi contre I'adversaire, pu

réussir  terminer un nombre donné de lignes avant

~ Onne peut pas dire que cette rentrée 93 soit
_ pauvre en jeux. Bien au contraire! Apreés Mario
et Yoshi, déja variante de Tétris, revoici Yoshi.

G O SFC, et toujours dans une variante de I'éternel
OO et génialissime jeu de P’Est, j'ai nommé, Tétris.
DD Ole] Malgré un concept trés simple (des lignes de

un peu lassant a la longue. A deux, c’est une
tout autre histoire, surtout que chaque joueur
peut, grace a ses bonus Yoshi agir sur la partie

Ou umﬁent faire uhoﬂjgﬁm_
Vous pouvez ca:llsg_ une par

abattre dans la seconde votre ad-
versaire qui vient de vous mettre
un Panic ou un Blind dans la vue!
Une réussite qui nous rappelle que
la petite 8bits est toujours en
vie, et bien en vie. T.S.R.

Le but du jeu? Réaliser des lignes horizontales ou verti-

cales de quatre signes identiques. Les tétes de Yoshi en 3
ligne donnent des résultats bien spéciaux, alors que les | EmmmssaaTag
autres lignes se contentent de disparaitre et de vous rap- @ CIIIT

porter des points!

Vous voici maintenant seul dans cette galére d'oil vous ne ressortirez pas
sans peine. Si le tout début est d'une déconcertante facilité, la suite n'est
pas aussi simple, et I'on en vient trés vite a paniquer complétement!
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YOSH'IS
COOKIE

EDITEUR - NINTENDD
GENRE -
REFLENION/ADRESSE
DIFFICULTE - MOYENNE
NIVERUX DE DIFFICULTE - 3
NOMBRE DE JOUEURS -
1 0U 2 [SIMULTANEMENT)
CONTINUES
INFINIS

Bien moins ridicule que dans son safari sur

quatre symboles verticales ou horizontales),
Yoshi’s Cookies est une petite merveille, sur-
tout lorsqu’on y joue a deux. Je régle tout de
suite la question du jeu seul qui, bien que
sympa, est trop simple dans son principe, et

de I'autre. Ces courses contre la montre pour

réaliser quelques lignes deviennent alors des
challenges homériques ou il faut savoir se re-
tenir pour ne pas hurler de désespoir et

s * Un jeu intelligent a la
8l Tétris.
‘ * Génial a deux joueurs!

* Une variante de plus de

Tétris...

Circulez! Y'a rien a voir!

ANIMATION

MANIABILITE

Clest simple, c’est beau,

H c’est Yoshi’s Cookies.

SON/BRUITAGE

Une bande son d’ambiance
qui se fait vite oublier. Des
bruitages qui font stresser
un maximum!

=
 GLOBAL
- SEUL/A DEUX

B8
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Dans “Action Game", le but est évidemment de faire le maximum :
de lignes possible. Avec n'importe quelle figurine, certes, mais uti-

Quel que soit le jeu qui mette en avant Mario et
ses acolytes (Yoshi par exemple!), on obtient
toujours un bon résultat. C’est un peu normal,
Nintendo ne laisse pas faire n'importe quoi a ses
mascottes et ses héros. On connaissait Mario et
Yoshi ainsi que Docteur Mario, voila donc un
troisieme “Tetris” qui vient grossir la collection
des casse-tétes. Le résultat est fort satisfaisant
avec des degrés de difficulté divers et un intérét
total quelle que soit la variante que I'on choisis-
se, que 'on joue seul ou a deux. Méme si cC’est

fait normal pour un jeu de ce genre, les mu-

sont également dans le ton pur et
dur des Mario. Histoire, peut-étre, de
ne pas étre dépaysé! En tout cas, co-
giteurs de tous poils, ne vous pri-

vez pas. TRAZOM 9

Le mode "Versus” est extrémement chaud par mo-
ment. Il faut voir Alain et TSR s’en balancer p
gencives pour comprendre qu'on ne peut mettre cette
cartouche entre toutes les mains... sous peine de

scénes de ménage! -

LE MMODE PUZZLE
Au gré de votre progression, vous découvrez derriére chaque  droit qu'a quelques coups seulement mr@edlaqno -
case un paysage “"Mariolien”. Dans ce mode, vous n'avez okie disparaisse. Parmunelrt,;"estpresqneles&heu!

[STRGE® 1],

YOSHIS
COOKIE

EDITEUR - BULLET PROODF
SOFTWARE
GENRE - TETRIS
MACHINE - JAPDNAISE
DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE - 3
NOMBRE DE JOUEURS -
10U2
NOMBRE DE NIVEAUX -
130
CONTINUES
INFINIS

trés sobre dans la réalisation, ce qui est tout a

siques et les bruitages qui vous accompagnent

VU ET DISPO
CHEZ SHOOT AGAIN

4 * Une excellente

3 maniabiliteé.
- * De belles musiques.
k‘ * Un nouveau jeu prise de

téte!

* Pour les fans.

Clest trés mignon et trés
simple a la fois.

ANIMATION

On ne peut pas vraiment
parler d’animation, mais les
“cookies” bougent facile-
ment dans la case.

MANIABILITE

Elle est parfaite pour un jeu
qui en demande d’ailleurs
beaucoup!

SON/BRUITAGE

Trés sympas eux aussi, on
plonge totalement dans
I'ambiance!

zl[=1=0[=1N

b
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Megadrive

Si vous voulez revoir les actions les plus fantaaastiques,
C'est simple, un petit Replay.

L JANIORIO T < <

Depuis longtemps, on attend un foot potable sur Me-
gadrive. Il semble bien que Ultimate Soccer soit enfin
celui-la. Oh, bien sdr, c’est loin d’étre un chef-
d’oeuvre, mais quand on le compare a European
Club Soccer ou encore a Kick Off, croyez-moi, il n’y a

pas photo. C’est vrai que ce n’était pas dur de faire
mieux, mais tout de méme. Ultimate propose telle-
ment d’options, tellement d’innovations (notamment
en matiére de scrolling de terrain) qu’il est peut-étre
bon d’en parler plus que de coutume pour

un foot. Et encore une fois, c’est a deux

que le fun est le plus total. Fanas de foot,

qui n’avez rien a vous mettre sous la dent,

votre heure est peut-&tre arrivée!

jJJ_I .jJ-)JJ] < \.J.—)
TRUSUE LE FOOT?

Itimate Soccer propose tout

d’abord des tonnes d'options,

avec possibilité de choisir son

terrain, le temps qu’il fera, la
nature du terrain (dur, humide, etc...), les
nouvelles regles ou pas, bref, beaucoup de
choses qui tournent autour du ballond
rond. Ah bon, sans blague? Si vous ne faites
pas de match amical contre la console ou
un autre humain, vous pourrez toujours
vous rabattre sur 'une des trois compéti-
tions qui sont proposées, en ligue, cham-
pionnat ou coupe. Evidemment, vous dis-
posez d'un panel d'équipes (50 au total) de
tous les pays et de tous les continents
(sauf I'Antarctique!). Chacune d’elle possé-
dant ses propres caractéristiques. Allez,
matchez bien!

Regardez dope tes tonnes d'options avec

Zouave! Sonic qui fait Je

Le foot en salle a:t.a-
¢ 6 jouey
‘. Ga rebondit sy les murs et ¢

urs seulement.

‘est trés specta-

culaire,

Le penalty est la sanction supréme, mais il
peut aussi étre un bon amusement.
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ULTIMATE
SOCCER

EDITEUR -SEGA
MEGADRIVE FRANGAISE
GENRE - FOODTBALL
TRAILLE CARTOUCHE - 8 MB
DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE - 3
NOMBRE DE JOUEURS
10U 2
CONTINUES - INFINIS

(4]

5 _DESCHOMDS

* Le meilleur foot sur
Megadrive!

« Des tonnes d’options. ¢
Trés réaliste.

! ¢ La fonction magnéto-

scope.

* Un peu saccadé.
* Dur de marquer.
||

C’est pas du Michel-Ange,
mais les sprites des per-
sonnages sont potables.

ANIMATION

Elle est réglable, mais
dans le meilleur des cas,
elle est quand méme
rapide.

MANIABILITE

C'est réglable aussi, et
c'est trés pratique.

S0N/BRUITAGE

De trés bonnes musiques,
et des sons moyens.

82%
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ET CEST PARTI...

Sur Les coups de pied arréteés, visualise les
trajectoires de la balle, grace a ta manette.
Le pénality est discutable ! Ce but est
réellement extraordinaire... n' hésite pas a
revivre I'action au ralenti ! !

Un grand nombre de sprites a I'écran et une
vue de trois quart arriere du stade conférent

un réalisme étonnant a l'action.

NINTENDO The NINTENDO product seals and other marks
designated as "TM" are trademarks of NINTENDO.




 COMMANDE

" TON SUPER
 TEE-SHIRT

RIC CANTONA

{(VOIR A L' INTERIEUR
~ DE LA BOITE )

CARACTERISTIQUES
TECHNIQUES :

= Choisis une équipe parmi 64.

= Joue en match amical, en
championnat international, en salle
ou a l'extérieur.

= Définis la strategie de ton équipe, la
vitesse des joueurs, leur puissance,

et les différentes formations

d'attaque et de

défense.




U, COMHENT S _J._. MEAS
S NERFS €N PELOTES...

prés Sonic et Cool Spot qui filaient dans tous les sens aussi vite que
le Concorde, mais pour bien moins cher, c'est au tour de Bubsy de

nous faire la démonstration du siécle. Une fois encore, ¢a va aller

tres vite sur votre Megadrive! Aprés un hérisson bleu et une capsule

de bouteille, c’est au tour d'un chat de nous en faire voir de toutes les cou-
leurs. couleurs de quoi? me direz-vous, eh bien de pelotes de laine. Comme
Gor-Olivier vous I'a déja expliqué dans le dernier numéro de Joypad, un chat,
animal espiégle par nature, ga aime disséquer les souris, tout comme jouer avec
des pelotes de laine. C'est pourquoi, a travers cette masse de diférents ni-
11940 ‘ 7] veaux, Bubsy va
: ' faire griffe basse

sur des tonnes
de pelotes de
laine avec le-
quelles on au-
rait pu faire des
pulls pour les
petits Ethio-
piens, ce qui se-
== rait compléte-
36 || ment débile, car
1 un pull, ga ne se

Un voyage en tulu, une fois arrivé dans h fﬁt. fmiml (’ est
sympa, et g!’_autm manéges vous attendent encore.

° mange pas jusqu'a preuve
du contraire (j'attends
les preuves). Bref, cela
pour dire que Bubsy va

Deux “hits” dans le genre plates-formes, Accolade contre Vfrgm.-- | vivre des aventures in-

Premiére constatation, et pas la peine d’ouvrir les yeux pour a, croyables et renver-

Cool Spot posséde une bande son meilleure. Bubsy n’est pas mat santes dans le seul but

vais, bien loin de I3, mais Cool Spot, ¢a devient la grande classe. Du cété de I'animation, il ' de récupérer des pe-

pas a s’en plaindre. Cool Spot assure un max pour la fluidité alors que Bubsy est surprenant par | danil Gl Sl

sa rapidité et ses “effets renversants” lors du retournement d’écran. La durée de vie de ces ;de ‘des décors fant.a:f.thues,

softs est approximativement équivalente, méme si I'on peut sans peine donner un petit avantage 3 | b s effets visuels a

Bubsy qui posséde plus de niveaux. Deux softs excellents entre lequels il est difficile d un '3 Ge.orge',%.ucas_ et toute

choix, et surtout lorsque I'on sait qu’arrivent Jungle Book et Alladin! Accordons tout de méme | bGidial LU HTLEEl

- un petit avantage a Cool Spot qui, d’un strict point de vue technique est véritablement étonnant. Scf‘ﬁwa"z)ﬂ" Bubsy va dé-
4 2 : : coiffer sec!

- = 7 Si vous ne jouez
- . ‘ pas, Bubsy s'im-
S 7 .| patiente et frappe
- . 3
: 1 sur I'écran pour
= vous rappeler a
M@ 1| Vordre!

o SR S
s wwwEReew
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didmitimimatete

‘des jeux de plates-formes. Aprés Mic et Mac,
Cool Spot, et Bubsy, arriveront bientdt le
Livre de la Jungle et Alladin! Dur de faire son
choix, et méme si on ne les teste pas par anti-

.| cipation, on sait d’ores et déja qu’Alladin sera
le “hit” de I'année sur les |6bits. Quant a Bubsy, c’est un
jeu de plates-formes hyper rapide, dréle, original sur cer-
tains points... En outre il inclut des graphismes et des
musiques super sympas, bref, de quoi transformer ce
chat tapageur en mascotte d’Accolade. On se doute que
Panimal fétiche d’une société ne pouvait pas étre mau-
vais. En conclusion, Bubsy fait partie de ces ieux avec les-
quels c’est I’éclate totale, méme si I'on peut s’en lasser a
la longue. Avec une durée de vie plus qu’honnéte, il
vaut la peine d’étre adopté, I'animal... T.S.R. §

Encore un jeu style Sonic sur Megadrive. Méme si au dé-
part, j'étais assez réticent quant a son intérét, il se trouve
que je me suis rétracté par la suite. Pour achever d’étre
définitivement convaincu apres de longues minutes de
jeu. Oh bien sdr, il ne faut pas exagérer, ce n'est pas le
chef-d'oeuvre des chefs-d’oeuvre, mais il se place quand
méme parmi les tous meilleurs jeux de plates-formes sur
cette console. Le probléme, c'est que I'originalité semble
partie en vacances! On ne fait qu’avancer
comme un forcené pour atteindre la sortie.
En fait, c’est bourrin. Mais heureusement, les
multiples mimiques du héros rattrapent un
peu I'ensemble. Une cartouche qui vaut

qu’on s’y attarde quand méme! TRAZOM

: 7 : =
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BUBSY
IN CLAWS
ENCOURNTERS
OF FURRED NIND

EDITEUR - ACCOLADE
MACHINE - FRANCRISE
GENRE - PLATES-FORMES
TRILLE CARTOUCHE
16 MB
DIFFICULTE - MODYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
NOMBRE DE JOUEURS - 1
OU 2 [SUCCESSIVEMENT]
CONTINUES
PASSWORDS

1993 sera sans doute pour Megadrive 'année

VU ET DISPO
CHEZ SHOOT AGAIN

* Une animation tres
rapide,

* Un assez bon niveau de
difficulte.

» Des effets visuels!

» Des scenes tres droles.

* Rien a dire.

Des décors aussi étranges
que réussis.

ANIMATION
Rapide, rapide, rapide...

MANIABILITE

Bubsy est un chat docile,
c’est probablement le
seul.

SON/BRUITAGE

Des musiques et des brui-
tages bien faits.

”




Vous proposant une vue de jeu de dessus, Technoclash fait penser
a un Gauntlet seul. Pour vous aider, utilisez aussi votre oiseau
qui vous permet de voir de haut et a grande distance, tout ce qui

se passe dans le coin.

rieux coup

‘est un combat éternel, on les re-
trouve encore une fois, les Gen-
tils et les Méchants, dans un
combat ol une poignée de magi-
ciens (les bons!) va tenter d'affronter un
tyran et son armée technologiquement
avancée (les mauvais!). Vous allez donc
pouvoir guider votre héros dans une aven-
ture épique ou il devra accomplir toute
une série de missions, allant de “tuer ce
personnage” a “fermer ces portes” en pas-
sant par “détruire ces tunnels & missiles”.
De quoi faire en perspective, pour notre
petit bonhomme - c’est tout de suite plus
mignon comme ¢a - qui ne restera pas
longtemps tout seul. Dés le second niveau,
voila qu’on lui adjoindra un garde corps.
Celui-ci le suivra partout en lui filant un sé-

de main. Plus efficace que Rintintin, plus fi-

dele que Lassie et beaucoup, mais alors i beaucoup,
plus joueur que Pierre Palmade, ce garde du corps la

ne vous lac

hera pas d’'un pouce! Une quéte 4 deux ou

le but du jeu reste principalement de tuer tout ce qui
bouge... et méme ce qui ne bouge pas.

Quelques uns des sorts
que vous pourrez utili-

TECHNOCLASH

EDITEUR - ELECTRONIC
ARTS
MACHINE - FRANCAISE
GENRE - ACTION
TRILLE CARTOUCHE
8 MB
DIFFICULTE - FACILE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
NOMBRE DE JOUEURS - 1
CONTINUES
PASSWORDS

= E HUES 1* X
ser dans cette quéte. [ EGEr I G ;‘;' Y
5 i i - K 3 W
+ TNUENTORW: CRARDREWVYS .
Vous pourill'ezalo:t ,IMUCH m[_“vsg’u}. EvE
moment changer de s \ T . :
s *HERAL: 3 4 LIGHTHNING o
sot ot ilyenaneuf | THEDS a0 f 8 phpmAT S g
3 INULLNERF e e <
au total, avec des ef ENULRERAGLE “rine _some {7 a)
fets complétement déli- | & - el ¢ S RGRED madon. %2
rants. Restent encore \ & /‘ AT 23
les sorts défensifs B \\ oy A RRIDERTH 4 = hegd
i & 3 ? o - Pt
p l“l.e’ s Ia té- b SR NS A
‘{éportation ou encore

i

i * L’idée des gardes
! i du corps.
* Les diverses mis-
k ‘ sions.

* Le systeme de pass-
words.

e

* L’animation trés...
bof.

* Un intérét moyen.

* Une maniabilité elle
aussi médiocre.

GRAPHISMES
Ce n’est pas mauvais, mais
plus de finesse aurait été
la bienvenue.

ANIMATION

Pas assez fluide.

MANIABILITE
Tirer dans une direction
bien précise reléve parfois
de I'exploit.

SON/BRUITAGE

Des musiques qui ne déran-
gent pas, c'est toujours ¢a.




. S UPER FAMICOM
B WORLD HEROES

8 DRAGON BALLZ 2
B KIKIKATAL

VENTE NEUFS
VENTE OCCAZ
ECHANGES
REPRISES
V.E C

offre valable dans la limite des stocks disponible:
les echanges ne sont pas fait par correspondance

¥ SUPER NES
§BART NIGHTMAR 299F |

B NCAA BASKET
I NHLPA HOCKEY
& MAGICAL QUEST 299F

s DRAGON QUEST V .
= UN SQUADRON

: DYNOSAUR WAR
399F

& DARK LEGEND
VIGILANTE
TOY SHOP BOY

299F
199F

PRINCE OF PERSIA
SOULBLADER

MATERIELS

2390F
449F
129F
99F
399F

NEO GEO COMPLETE

~ JOYSTICK NEO GEO
TRANSFORMATEUR 8V
JOYPAD PRO 2
JOYPAD KONAMI

NEO GEO SANS JEU
GAME BOY + 1 JEU

249F

SUPER NIN. SANS JEU
SUPER NES SANS JEU
SUPER FAMICOM S. JEU 999F

589F

589F

L | FINAL FIGHT 2
" F1 EXH. HEAT 2

649F &

479F |

SUPER.NES
479F
499F

BBULLS BLAZERS 479F
S DUNGEON MAST  499F §

STREET II TURBO 629F

= MARIO ALL STAR 589F
HYOSHI'S COOKIE  449F

GEO

IRSAMOURAI SHA 1450F§
HPOP'N HUNTER
B BLUE'S JOURNEY 590F
I SENGOKU 2
VIEW POINT
[ SUPER SIDEKICK 1390F§

1290k
1690F

NEO GEO

B ART OF FIGHTING 999F}
BURNING FIGHT 499F
S FIGHTMAN

FATAL FURY
LAST RESORT
{ MAGICIAN LORD 399F
ESUPER SPY

NAM 1975

ALIEN 3
|KO BOXING
749F B DEVILISH
649F

999EF

399F
399F

PREDATOR 2

GAME BOY

TINY TOON

129E

PRINCE VALIANT 129F

MARIO LAND
TERMINATOR 2

NEMESIS

549F
799F

1990F
349F

129F
129
99F

FATAL FURY

1450F §

MARIO HOCKEY

COTTON 399K
DUNGEON MAST 429F
LORDS THUNDER 449F
STREET FIGHTER' 579F
PC KID 3 429F

MEGADRIVE

349F
GOLDEN AXE 3 349F
JUNGLE STRIKE
JURASSIC PARK  349F
RISKY WOODS 329F
SHINNING FORCE 389TF |
WORLD ILLUSION 299F

ECCO DAULPHIN 329F

TWO CRUD DUDE 199F
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ROYAL
RUMBLE
EDITEUR - LJN
( : MACHINE - AMERICRINE
~ azor Ramon, The Un- GENRE - SIMULATION
dertaker, Tatanka, SPORTIVE
Randy “Savage” TAILLE CARTOUCHE
Macho Man, Shawn 16 MB
Michael, Yokozuna, Rick Flair, __DIFFICULTE - FAGILE _
Bred Hart, Mister Perfect, The [ NIVEAU DE DIFFICULTE - 10
Narcissist... autant de noms cé- NOMERE DE JOUEURS -
lébres de la WWF que vous re- 10U 2 [SIMULTANE

trouverez dans ce méga jeu de CONTINUE
seize mégas! Apres la premiére NON

version de ce que I'on peut ap-
peler le meilleur jeu de catch sur

VU ET DISPO
CHEZ SHOOT AGAIN

* Des digits superbes.

* Les musiques de
tous les catcheurs
(Shawn Michael!).

* De nouvelles prises!

* La bataille royale!

* Le jeu est beaucoup
trop facile.

console, Royal Rumble arrive en ajoutant
ce qui manquait a la premiére version,
Wrestlemania. Tout d’abord, une palette
de catcheurs plus a la mode. Le vieux Hulk
Hogan a enfin disparu, tout comme le Ulti-

Les catcheurs sont trés
biens représentés pour la

plupart,
mate Warrior ou Cid Justice. L'important,
c’est que The Undertaker, alias Tonton
Steph, soit toujours la, et que Yokozuna, la RIPERTIDY
nouvelle star de poids, idole de Trazom, Trés réaliste, peut-étre
soit la. Mais on trouve aussi dans ce Royal trop parfois.
Rumble les aveuglements, prises fétiches
du catch que I'on ne voyait nulle part, ou
encore les étranglements. Autant de dé- "
MANIABILITE

tails qui font de Royal Rumble ce qu'il est,
un grand jeu. Mais le nec plus ultra, en de-
hors des matchs Tag Team (en équipe),
c’est le Royal Rumble, la Bataille Royale!
Tout les catcheurs arrivent successivement
sur le ring, et le vainqueur est celui qui y
reste en dernier! Quand on sait que vous
étes le pre-
mier sur le
ring (ou les
premiers si
vous jouez a
deux), vous
n'étes pas

Bonne mais épuisante!

SON/BRUITAGE

Toutes les musiques des
catcheurs, et des bruitages
moyens.

Méga mélée a la bataille

le! I t " sorti de
royale! Il ne peut en rester )
qu'un! Espérons que cela sera I'a u berge,
vous. Votre but, sortir les mais peu t-
autres catcheurs du ring en les étre du ring!
~ projetant!
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s'appelle Booby Par et il vous balance des cocktails molotovs. Le pro-
bléme est que vous ne pouvez pas I'atteindre, la barriére énergétique
vous en empéche. Le truc 3 faire est de se placer & gauche a I'endroit
oil tombent les bombes. Renvoyez—les d'un coup d'épée exactement

comme une balle de tennis, vous aurez des chances d'atteindre le
malotru !

: l.l' NIVEAU LE
PLUS ORIGINAL

musmul
PRENNENT LA TETE, J'LES JETTE !

‘histoire d’Elhorn est bien triste. Ce pays jadis luxuriant, est investi par
les forces du mal dont le big boss se nomme Deviglus Devotindos. Ce
rhinocéros bipéde en armure régne en tyran sur le pays qu'il harcéle,
pour obtenir les clés du royaume. Il a méme fait enlever la Princesse
Sherry, fille du Roi de Zebulos, le gardien de la clé tant convoitée. C'est Axle
Gear, le chevalier noir, qui s’en est chargé. A vous, Sparkster, de vous occuper
de toutes ses affaire ficheuses, vous qui étes de la méme race qu'Axle Gear,
mais en version gentille ! Petit diablotin en armure et muni d'un jetpack, vous
maniez I'épée mieux que quiconque et pouvez méme lancer des éclairs ma-
giques a quelques metres. Votre jetpack est plutdt un méga—booster illimité qui
vous fait décoller (et rebondir contre les murs) pour atteindre tous les en-
droits du jeu. A vous de jouer dans cet univers de 7 mondes, tous sous I'em-
prise du terrible Deviglus Devotindos. Rocket Knight est un jeu d'action made
in Konam1 et quu reprend des aspects de plates —formes, de shoot—them-up et
S *ﬂ‘l d'action en général.

Les soldats ont le feu aux fesses, ¢a
briile ! Et encore, je vous ai épargné les
mémes soldas en calegons en train de
se faire la malle aprés avoir recu un
mauvais coup ! Pendant ce temps, vous
pouvez remarquer que Sparkster doit
souvent utiliser son Jetpack booster
pour atteindre cetains endroits.

A (e niveau présente en effet

une substance orangée qui

monte et qui descend périodi-
quement du bas au milieu de
‘ "écran. Ce que vous voyez ici
B nlest que le reflet de Sparks-
"Y1 ter. Ce dernier se trouve en

fait caché derriére les décors
de premier plan et seuls les
reflets permettent de le voir.

Et lorsqu'il y a des
plates—formes & franchir
alors que vous ne voyez plus
_ Sparkster, il faut attendre
que le liquide orangé monte

7 . : ls:ezhutp?mmshinvi-
W v o™ v {1

sont inversées car vous vous
voyez a l'envers alors que le
jeu continue & I'endroit, at-
tention donc !

o
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Je ne pensais pas
que Rocket Knight
m’impressionerait
autant. J’attendais
un grand jeu d’ac-
tion, Konami obli-
- ge, et je me retrouve avec le
top du moment dans le genre
(toutes consoles confondues).
Ce quatriéme jeu du géant ja-
ponais est le premier jeu ori-
ginal et exclusivement sur
Megadrive. Certains vont
jaser, d’autant que la période |
est plutét faste pour la 16 bits g
de Sega. En ce qui concerne
le jeu en lui-méme, rien a redire : non seulement
c’est superbe de couleurs et de dégradés, non seu-
lement les effets spéciaux sont légions mais en plus
le plaisir de jeu est total. D’'un c6té donc, les gra-
phismes et les animations sont excellentes, de
I’autre, les 30 levels sont quasiment tous différents
et complétement novateurs dans le genre. Cela
veut dire en clair que, vu le challenge élevé, vous
passerez de longs jours avant de venir a bout du
jeu, c’est rassurant pour un jeu d’action. Et en plus,
il y 2 méme une certaine notion de Space Opéra
avec ces chevaliers en armure qui se battent dans

I’espace. Bravo Konami, encore !
OLIVIER 9

by !'l;g‘

Les lianes vertes sont les seules possibilités
de se rattraper dans ce niveau qui se dé-
roule dans des chutes d'eau. Sparkster s’y
accroche en se servant de son jetpack pour
monter trés haut et en espérant qu'il trou-
vera une branche en retombant. La banane
donne des points de vie supplémentaires. A
signaler qu'une partie de ce niveau se dé-
roule derriére les chutes (on distingue des
ombres).

prem————
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EDITEUR - HONAMI
MACHINE -FRANCAISE
GENRE - ACTION
DIFFICULTE - DIFFICILE

1 TAILLE . SMB
- NIVEAUX DE DIFFICULTE - 2
' "NOMBRE DE NIVERUX - 7
'NOMBRE DE JOUEURS - 1
 CONTINUES - 5

i
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VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN

i ¢ Un jeu d’action prenant et
bourré d'originalités.

* Une trentaine de stages aux
challenges élevés, !

* Des graphismes sublimes.

*Ca va pas, non?

Trés orientés arcade, les décors et
les personnages sont superbes de
finesse. Le nombre de couleurs est
exceptionnel (dégradés) et I'on est
loin des graphismes granuleux.

Malgré quelques bugs lors
d’écrans top ambitieux, Panima-
tion des sprites (gigantesques
pour certains) est géante. Les
scrollings sont hyper fluides,

MANIABILITE

No problemo ! Les mouve-
ments de Sparkster sont précis
et intuitifs. Les nombreuses
originalités sont donc prises
avec facilité.

SON/BRUITAGE
Des thémes rigolos et trés
bien rendus, mais |3 n'est pas
quand méme l'intérét du jeu.
Les bruitages sont les plus
réussis de la bande sonore.

3
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Difficile de choisir entre les deux derniéres productions de Konami sur Megadrive tant
elles sont passionnantes. Les graphismes des deux versions sont 2 placer au méme niveau,
idem pour les animations. La durée de vie pour ces deux jeux d’actions est importante
(beaucoup de niveaux et une grande difficulté) mais Rocket Knight 'emporte grice 2 ses

pieges et son originalité. Vous aurez plus de mal 4 en venir 4 bout. Disons que Tiny Toons
est un excellent jeu de plates—formes classique mais Rocket Knight Ienfonce compléte-
ment en ce qui concerne les innovations. Des tonnes d’effets spéciaux absents de Tiny
Toons font leur apparition dans Rocket. De méme, les boss de fins, les machines infernales
et les passages impossibles sont légions dans ce dernier. Rocket Knight wins !

62 JOYPAD 23 :
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‘190 F aV?C EQUINOX TEL STREET FIGHTER 2 345
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\blcl,jevalswmtsexphquercequedottfalrelepauvre
Puggsy. Pour rentrer, et retrouver sa famille, il doit se
frayer un chemin au travers des 5! niveaux od, a
chaque fois, il devra résoudre une énigme qui lui
(vous!) demandera autant d'adresse que d'intelligen-
ce! Pour compliquer le tout, Puggsy, avec son physique
de goutte d'eau, genre Jackie Sardou, mais en plus fer-
me, est extrémement sensible a la force d'inertie. Par
exemple, il lui est difficile de s'arréter net aprés une
petite course. Pour résoudre ces énigmes, il vous fau-
dra tout autant réfléchir que compter sur cette par-
ticularité du personnage. Un jeu test pour vos petits
neurones, histoire de remettre la machinerie en
marche pour cette belle rentrée 93!




CONTRE PUGGSY

EDITEUR - PSYENDSIS

- On ne pouvait pas trouver plus semblables que ces deux jeux, qui gardent | MACHINE - FRANCAISE

HJ cependant toute leur originalité. D'un coté comme de l'autre, il s'agit de | GENRE - REFLENION/

' jeux qui allient plates-formes et réflexion par des énigmes de difficulté PLATES-FORMES
croissante. Puggsy propose sans doute des énigmes plus complexes que celles de Krusty avec le- ; TAILLE CARTOUCHE
quelles on avait déja bien des problémes. Cependant, Puggsy présente une animation nettement &8 8 MB
meilleure, des graphismes beaucoup plus travaillés, et beaucoup plus variés, et des sons qui assu- & DIFFICULTE - DIFFICILE
rent bien. Bref, techniquement, c’est la qualité Psygnosis, irréprochable. Si vous aimez I'un, vous ai- NIVEAU DE DIFFICULTE - 1

NOMBRE DE NIVERUX
51+6
NDMBRE DE JOUEURS - 1
CONTINUES
PASSWORDS

merez |'autre, si vous n'aimez pas le genre, aucune chance d'étre séduit.

L | « Beaucoup de niveaux

* Jeu original et intelli-
k‘ gent

* Réflexion, on aime ou
k on n'aime pas

Des décors variés.

Le sprite est soumis a la
force d’inertie avec
naturel, et les décors
alignent des différentiels.

Des musiques propices a
ce genre de jeu.

MANIABILITE
La difficulté que 'ona a
bouger le sprite est
volontaire, alors...

En voila un jeu qu’il est dréle! Le personnage tout d’abord,
qui ressemble plus a un anti-héros qu’a autre chose. En
tout cas, on n’a jamais rien vu de pareil sur une console.
Méme B.O.B. semblait normal a cété de lui! Au niveau
intérét, Psygnosis fait trés fort. Seul The Lost Vikings sur
Super Nintendo peut lui contester le leadership (Et Dieu
sait si j'aime The Lost Vikings!). Et encore, Pugsy lui, est
tout seul. Dans un monde énorme a explorer. Donc
énorme durée de vie également. Les graphismes sont ce
qui m’a le plus plu. Au méme titre que I"animation de I’ani-
mal. Mais la touche de réflexion dans un jeu de plates-
formes/action est tellement rare qu’on ne s’en \
lasse pas. On voulait du sang frais, du renou-
veau, de I'original sur Megadrive, eh bien on est
servi! Vous pouvez consommer sans
crainte!

TRAZOM
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On connaissait ce titre sur Game Boy ou c’était déja un
véritable bijou, bien qu’un petit peu facile. Sur Nes, c’est
encore plus grandiose! Des musiques sublimes, une anima-
tion a faire palir n’importe quel jeu sur Super Famicom,
une maniabilité d’enfer, bref, tous les ingrédients pour un
faire un Hit. C’est d’ailleurs le statut de ce jeu désormais.
Des mondes énormes et variés a explorer, des armes nou-
velles toutes les deux secondes seront tout ce qui vous
attendront dans cette cartouche. Il n'y a que du

bon. Sauf pour les couleurs un petit peu pali-

chonnes. Mais c’est loin d’étre grave. Comme

dit Olivier, un nouveau Mario est né!
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De toute évidence, on se retrouve en présence de deux jeux
de plates-formes identiques dans le fond, mais pas dans la
forme. Le géant Konami 'emporte de toute évidence au ni-
veau technique puisque graphismes et sons sont bien supé-
rieurs chez les Tiny Toon que chez Kirby. L'animation quant
a elle, reste un peu a part puisque Kirby est excellent a ce
niveau, tout comme les Tiny Toon. Conclusion, Kirby est
sans aucun doute plus original, plus vaste, mais aussi plus fa-
cile que Tiny Toon. Kirby est un jeu destiné a un public un
peu plus jeune que celui des Tiny Toon.

HIRBY'S
ADVENTURE

EDITEUR
NINTENDO
GENRE
PLATES-FORMES
__DIFFICULTE - FACILE _
*NOMERE O NIVEAUK
7 MONDES
DE 1

CONTINUE
SAUVEGARDE AUTOD

¢ Une animation treés
nne.
eL’aspect original
k ‘ d’avaler son ennemi.
e Sept mondes et des

décors variés.
e La sauvegarde automatique.

*Un jeu facile destiné
aux plus jeunes.

GRAPHISME

On a déja vu mieux sur la
Nintendo, malgré la
variéte,

De trés bons scrollings,
mais quelques
ralentissements.

Des musiques gentllles

accompagnent le jeu.

C’est du tout bon.




Megadrive, -

Une touche est tou- 2
jours sujette a “frot- | ;
tements”. Ici, il faut | ¢
bien doser la force et

I'effet, avant de lan-

cer la halle.

- C’est le pre-
mier jeu de
rugby sur Megadri-
ve, contrairement
a la Super Ninten-
do qui a déja ac-
cueilli “son” World Class
Rugby. Inutile de dire que In-
ternational Rugby s’avére étre
une classe au-dessus. Le réalis-
me y est largement supérieur,

et Pamusement beaucoup plus
présent. On ne marque plus
d’essais a tour de bras,
comme c’était le cas dans la
version Super Nintendo. Ici, la
difficulté est tellement bien
dosée qu’'il faut vraiment
s’employer pour ne pas se
faire battre. Chaque action est
similaire a la réalité, aussi bien
dans le domaine de la touche
que dans celui de la mélée ou
des passes. Les trois boutons
servent en permanence, et
conférent une ergonomie on

ne peut plus souple. Ce pro-
duit nous change vraiment des

Bl sempiternelles simulations de
football, et pourrait bien augu-
rer d’un avenir plus rose pour

ce Sport. TRAZOM

VAS-V
EOIT LD
PRSSE !

68 JovpPaDp 23

e tournoi des Cing Nations, main-
tenant appelé Championnat d’Eu-
rope, et la Coupe du Monde de
Rugby, ¢a vous dit? C'est bien ce
A I T I .
que je pensais, il y a de plus en plus
d’'adeptes a ce sport. Peut-étre est-ce pour
frimer, ou bien surtout parce que sur Mega-
drive, il n'existait aucun jeu de ce type? En
tout cas, on ne pourra plus se plaindre dé-
sormais, Domark, qu'on ne présente méme
plus, a comblé le vide. International Rugby,
c’est avant tout |6 équipes de haut niveau,
des tournois professionnels comme vous
n'en verrez jamais, mais aussi et surtout un
réalisme poussé trés loin, qui ne peut que
réjouir les dingues de ce sport. Autant vous
dire qu’a deux, les parties sont extréme-
ment acharnées. Il n’y a qu'a voir

le score souvent trés serré,
pour s’en convaincre...

i En plein match, le but est,
entre autres, de trouver des
touches pour s'approcher le
plus possible de I'enbut ad-
verse. Pour cela, une fleche
blanche apparait aprés avoir
appuyé sur le bouton “B".

En appuyant de nouveau, vous
validez I'action.

e

Le coup de pied de pénalité
s'effectue a l'aide d'une jauge

ot

et du scanner sur le coté.
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4 MB
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EDITEUR
VIRGIN GAMES
GENRE
| B n scientifique organise dans le PLATES FORMES
™ plus grand secret des expé- 7 5 : TRILLE CARTOUCHE
riences inédites. A tel point ; - V4 2 MB
que par un mauvais jour, son fils Saul : __DIFFICULTE - MOYENNE
Morrow en subit les conséquences. |l NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
est transformé en Loup-Garou! Mais s NOMBRE DE NIVERUX
son pére se fait vite enlever par des i k)
personnages jaloux et avides de son : NOMBRE DE JOUEURS - 1
savoir. Saul doit maintenant tout faire CONTINUES
pour le sauver. A travers 5 mondes, : PASSWORDS
le loup gue vous incarnerez devra -
donner des coups de poings et es- 7
quiver; et, lorsque la transformation
s'effectuera, sa force sera décuplée a
un degré tel qu'il pourra utiliser des
armes “volantes”!

*Un héros trés bien
dessiné.

* Le c6té aventure.

* Une bonne maniabi-
lité.

Vous dtes sur lo Vaissoau Amiral do votre canemi juré, ot devez retroaver
le Big Boss de ce navire lo plus vite possible!

{ » Des sons médiocres.

* Des scrollings un peu
saccadés.

* Trop facile.

Des sprites bien dessinés,
mais moins beaux que sur
Game Gear.

Sans géner vraiment,
certains scrollings
semblent saccadés, mais
rien de méchant.

Au niveau 3, des milliards
de bétes vous attendent de
patte ferme! Certains
insectes géants vous
aideront
méme a
traverser
certains
passages
délicats. Ne
refusez pas,
¢a vaudra
mieux!

Pas de difficulté majeure
pour contréler I'animal,
tout se passe dans la
normalité.

SON/BRUITAGES

Wolfchild est trés plaisant a jouer,
d’autant que sur Master system, les
jeux de ce type se font de plus en plus
rares. Issu du monde micro, le nombre
de couleurs a sérieusement baissé,
pour ne pas dire plus. C’est I'un des
gros défauts. Outre une animation un
tantinet saccadée, mais sans géner le
moins du monde la progression du
joueur, c’est surtout la difficulté qui
semble mise a 'indexe. Les niveaux ne
sont vraiment pas longs, et les Boss
loin d’étre invincibles. Avec un seul
niveau de difficulté et des

Passwords, le jeu a une

trés courte durée de vie.

Et c’est vraiment dom-

mage... AL 9

Transformé en Loup-Garou! Eh oui, ca devait bien arriver un jour. Qui vous a dit
d'aller vous asseoir a l'intérieur de I'accélérateur de particules de Papa!

Quasiment dramatique!
Que des “bips” et aucune
musique. Trés décevant...

GLOBAL |
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PEF
Super Famicom 1390 F
Joy infrarouge 399 F
Cable péritel 149 F
SF Super Joycard 149 F

Adaptateur univ.(Starfox) 129 F

REPUBLIQUE

- OUVERT LE LUNDI DE 14H
A 19H ET DU MARDI AU
SAMEDI DE 10H30 A 19H

Royal Conquest 169 F
Rushing Beat 1 179E
Prince of Persia 219 F
Ghouls' n Ghosts 229 F
Batman Return's 249 F
Rushing Beat 2 299 F
Axelay 329 F
Turtles Ninja 4 349 F
Final Fight 2 369 F
Exhaust Heat 2 399 F
Mario Kart 399 F
Star fox 399 F
Super Dunk Star 399 F
Tiny Toon 399 F
Super Volley Ball 2 449 F
Tetris 2 489 F
Darius Force ‘@‘ 589 F
Dragon Ball Z 2 589 F
Final Set Tennis 589 F
Ranma 1/2 n°2 589 F
Run Saber 5 589F
Mario All Stars ®53  629 F
FiCircus2  ®5® 639F
Ranma 1/2n°3 5 649 F
Solstice 2 2 si0F
World Heroes ﬁgﬂ 649 F
Mortal Kombat 5 689 F
Street Fighter 2 Turbo__, 689 F

A renvoyer a LEADER GAMES, 8 Rue J-P Timbaud 75011 Paris ( ou sur papier libre ) | -

Mégadrive Jap. 749 F Neo Geo + 1 jeu 2790 F
Transfo 9 v. Jap. 149 F Neo Geo 2490 F
Adaptateur MD Jap. 79F Joystick NG 449 F
Monaco GP 2 Jap. 249 F Memory Card 190 F
Street of Rage 2 Jap. 299 F Art of Fighting 1390 F
Bubsy US 399 F 3 Count Bount 1390 F
F-15 Strike Eagle US 399 F i Sengoku 2 1390 F
Fatal Fury Jap. 399 F Super Side Kick 1390 F
Golden Axe 3 Jap. =P 399 F Fatal Fury 2 1490 F

Jungle Strike US 398 F
Jurassic Park US %5 399 F yorldefartoes 2 1;88 E
Mig 29 Fulcrum US wS3399 F L an
Rolling Thunder 3 U 399 F
Shining Force US =B 399 F e
Tiny Toon Jap. 399 F e _ . NEC g .
Snow Bros Jap. 399 F Nec Dio-B 2196 E |
Shinobi3US &SRB 439F M PCEngine 6T+1jeu 1490 F
Strider 2 US ‘@‘ 439 F Core Grafx Puiss.5 290 I
Fi Gi 499 F Avenue Pad 6 349 F
Monll:eculs Iuﬁd us ‘@m 499 F Quintupleur 998 F
S Super Star Soldier 149 F
Street Flghter 2+ Jap% 649 F Bomber Man 93 429 F
N PC Kid 3 429 F
Lord of Thunder 479 F
et Street Fighter 2 833 589 F
cia L
Mega CD Pal + 7 jeux 2590 F s
Ernest Evans 190 F {=
Heavy Nova 190 F
Dennin Aleste 290 F Super Nes US 1090 F
Silky Lip 290 F | Run Saber g 479 F
Lunar 390 F Super Turrican 479 F
Prince of Persia 390 F Lost Vickings 499 F
Thunder Storm 439 F | Utopia = 499 F
Final Fight 449F [ ShadowRun ¢  529F
Ranma 1/2 n°2 449 F Seventh Saga ﬁ@‘ 539 F
Silphed 499 F [ Mortal Kombat w8® 549 F

Samurai Shodan =™ 1490 F

BON DE COMMANDE

i

Neo Geo+Nam 75
Nam 75
Cyber Lip
agician Lord
Burning Fight
Blue's Journey
Baseball Star
Baseball 2020
League Bowlin
Alpha Mission
Ninja Combat
Joy Joy Kid
Sengoku
Fatal Fury
Eight Man
Robo Army
Football Frenzy
Mutation Nation
King of Monsters
Art of Fightin
Super Side Kick

SFC-SNIN

Actraiser

Pilot Twings
Castlevania 4
Double Dragon
Tortues Ninja 4
Street Fighter 2
Super Soccer
Super Tennis
Zelda 3

Addams Family
Another World
Amazing Tennis
Bart Nightmare
Mlcke&r

Final Fight

Road Runners
Contra 4
Adventure Island
NCAA Basket Ball
Mario Kart

NEO GEQ

1990 F
399 F
399 F
449 F
449 F
499 F
499 F
499 F
499 F
499 F
499 F
499 F
499 F
649 F
699 F
699 F
699 F
749 F
749 F
999 F

1099 F

CONSOLES ET JEUX (Spécifier sur quelle console) PRIX REGLEMENT : [] CHEQUE [] MANDAT-LETTRE
L1 CARTEBLEUE
N°DE CARTE BLEUE :
D W T
DATE D'EXPIRATION : I | | | l
FRAIS DE PORT (Jeux et accéssoires : 29 F / Consoles : 60 F) F BANQUE :
TOTAL A PAYER F DATE ET SIGNATURE :
* Offre dans la limite des stocks disponibles-Prix ou offres modifiables sans préavis. LE s fosns L

Nom :

Prenom :

Adresse :

o] o e R (S0 e

VILLE :

Tel.:




a Californie, ce n'est pas seule-

ment les films made in Hollywood,

on y développe également de

nombreux jeux. C'est la que se
sont installés Sega of America, Interplay et
Virgin... suivez le guide!

SEGA OF AMERICA

Fin juin, j'ai eu la chance de partir @ San
Francisco pour visiter Sega of America. Je
connais bien Sega Japan, mais je n‘avais
encore jamais eu l'occasion de découvrir
la branche américaine de cette société.
N'allez pas croire que Sega of America
n‘est qu'une simple filiale de la maison
mére, car méme si la plupart des jeux sont
développés au Japon c’est ici que des hits
comme Sonic 2 ont vu le jour et la majorité
des jeux Mega CD sont également déve-
loppés aux USA. Du reste, Sega of Ameri-
ca prend de plus en plus d'importance,
d'autant plus que la Megadrive marche de

Jurrassic Park sur Mega CD

mieux en mieux sur le marché américain
ou elle distance actuellement la 16 bits de
Nintendo, alors qu'elle est loin de faire le
poids face @ sa concurrente au japon.

Pour commencer, nous avons visité le
siege central de Sega of America qui est
situé dans la banlieve de San Francisco.
La. nous avons pu faire un tour d’horizon
des objectifs Sega avec Paul Rioux et Shi-
nobu Toyoda, qui sont tous deux vice-pré-

ILé

Photos Gilles Klein

sidents de Sega of America. A défaut de
la mystérieuse console 32 bits de Sega,
qui est encore un sujet top secret, nous
avons pu parler du Mega CD (qui se
nomme le Sega CD aux USA). Sega est
trés confiant quant a U'avenir de cette ma-
chine, d'autant plus que le lecteur CD de
la Super Nintendo est de plus en plus en
retard et que, en dépit de ses perfor-
mances nettement supérieures, la 3DO ne
devrait pas étre un concurrent sérieux du
Mega CD en raison de son prix trop élevé.
Nous avons beaucoup parlé de la nouvel-
le chaine de télévision cdblée que Sega
monte avec Time Warner aux USA. En re-
liant leur Megadrive au cable, a l'aide
d'une simple interface. les utilisateurs
pourront télécharger directement les jeux
de leur choix (50 jeux différents seront pro-
posés en permanence et ils seront renou-
velés réguliérement). Mais attention, ce
systéme révolutionnaire ne permet pas
d'acheter des jeux, mais seulement d'y
jouer pendant le temps désiré car le pro-
gramme s’efface dés que l'on éteint la
console. D'autre part, cette chaine cablée
diffusera des previews des prochains hit
Sega. Mieux encore, certaines de ces pre-
views pourront étre jouables! Par exemple,
on pourra jouer chez soi le premier niveau
de Sonic 3 avant sa sortie, ce qui permet-
tra de se faire une idée précise du jeu

REPORTAGE ALAIN HUYGHUES-LACOUR

Ici, les concepteurs travaillent dans une
ambiance préhistorique.

Les débuts de ce Sega Channel sont pré-
vus pour le début de 'année prochaine et
Sega étudie la possibilité de lancer une
chaine équivalente en europe, mais rien
n‘est encore décidé.D'autre part, une série
de dessins animés consacrée a Sonic est
actuellement en cours de réalisation. Déci-
dément, les segamaniaques ameéricains
seront vraiment gatés!

DES DINOSAURES
SURMEGA CD

Notre seconde visite fut pour le service de

avant de prendre la décision de l'acheter.

recherche et développe-
ment Sega qui s‘occupe
des gros projets pour le

™
.
L]
-4

‘animation des dinosaures est

=
=
=

réalisée sur une Silicon Graphics.




Mega CD. De trés nombreux jeux sont dé-
veloppés dans ce service, mais hélas nous
n‘avons pu uniquement visiter la partie du
batiment dans laquelle est développée la
version Mega CD de Jurassic Park. Contrai-
rement & la version Megadrive (testée dans
ce numeéro), Il ne s‘agit pas d'un jeu d'ac-
tion mais d'un jeu d’aventure. Jurassic Park
n'est évidemment pas un petit projet et
Sega met visiblement le paquet sur la ver-
sion CD de ce jeu tiré du film le plus spec-
taculaire de l'année. Dans cette version,
on retrouvera bon nombre des décors du
film, ce qui est assez plaisant, mais ce sont
bien sor les dinosaures qui sont les stars
de ce jeu et les programmeurs soignent
tout particulierement leur animation. Pour
ce faire, ils utilisent la nouvelle machine
qui fait des miracles: la Silicon Graphics.
Nous avons eu droit @ une démonstration
des capacités de cette machine et je dois
dire que c’est vraiment impressionnant. On
dessine d'abord un personnage (un dino-
saure en loccurrence) et ensuite on peut
Uanimer avec une facilité déconcertante.
De plus, il est possible de régler différents
paramétres comme l'éclairage du dinosau-
re ou encore l'emplacement de la caméra
qui le” filme”, cette derniére pouvant étre
fixe ou mobile (suivant un déplacement
que lon détermine également) et ensuite
la Silicon Graphics calcule le tout en te-
nant compte de tous les parametres don-
nés. Il est & noter que tous les trucages du
film ont été réalisés avec cette machine,
ce qui est une sérieuse référence. £n effet,
quand vous verrez ce film (il est géniall)
vous serez stupéfait par la qualité des tru-
cages car on a vraiment Uimpression que
Spielberg a découvert de véritables dino-
saures pour les faire tourner dans son film
tant il est impossible de voir le moindre tru-
cage!

LE SEGA TECHNICAL
INSTITUTE:

Nous avons été
les premiers jour-
nalistes autorisés

a pénétrer dans
le trés secret
Sega Technical

Sonic Spinball: la carte
du jeu est d'abord réali-
S€é sur papier

Institute dans lequel travaillent les
meilleures équipes de développement de
Sega aux USA. En effet, c'est la que sont
réalisés certains des jeux vedettes de
Sega, car ici on ne travaille que sur les
plus gros projets comme Sonic 2, Sonic 3
ou encore Sonic Pinball. Ce service presti-
gieux se compose d'une quarantaine de
personnes et il est dirigé par un ancien de
chez Disney . Les jeux sont intégralement
développés par une équipe maison, &
lexception des musiques.

Le concept de ce cet institut est original,
puisque son but est de réaliser des jeux
mieux adaptés au marché américain (et
occidental en général) en faisant travailler
ensemble des programmeurs américains et
japonais. Sega Japon sélectionne les
meilleurs éléments de son service de re-
cherche et de développement afin de les
envoyer ici pour travailler avec leurs col-
légues américains pendant plusieurs an-
nées, le temps de réaliser plusieurs projets.
Cela dit, il arrive également que certains
programmeurs japonais ne restent au
Sega Technical Institute que le temps né-
cessaire pour régler certains problémes
techniques. L'idée de Sega est de surmon-
ter les différences culturelles entre les pro-
grammeurs japonais et américains, notam-
ment en permettant aux meilleurs
programmeurs japonais de travailler avec
des concepteurs américains et de réaliser
ainsi des jeux qui correspondent encore
mieux @ la sensibilité du public américain.

Nous avons donc pu voir travailler cer-
taines équipes sur des projets comme
Sonic Spinball. Ce nouveau jeu consacré a
Sonic s'inspire de la casino zone de Sonic
2, mais il ne s'agit pas d'un simple jeu de
flipper, car il se passe tout un tas de
choses différentes dans ce jeu qui semble
trés intéressant.

TOP SECRET.

Si cette visite était trés intéressante, elle
était loin d'étre compléte et nous sommes
restés quelque peu sur notre faim. £n effet,
nous n'avons pas pu franchir la porte der-
riere laquelle travaillait lune des équipes
vedettes de du Sega Technical Institute.
C'est derriére cette porte que Sonic 3 est
actuellement en cours de réalisation et
vous conviendrez qu'il était particuliére-

ment frustrant de ne pas pouvoir jeter un
coup d'oeil sur ce jeu! Pire encore, nous
avons découvert en discutant avec
quelgques programmeurs maison que dans
une avutre partie du batiment d'autres
équipes développaient des jeux sur la

T

L'un des
program-
meurs prin-
cipaux
d'Eternal
Champions;
24 mégas
de baston!
nouvelle console 32 bits de Sega. Les
boules!!! Dire que je n'étais qu'a quelque
métres de la petite derniére de Sega et
qu'il était impossible de la voir... je ne m'en
Suis pas encore remis.

LOS ANGELES

Le lendemain de la visite au Sega Techni-
cal Institute, nous avons quitté San Francis-
€O pour nous rendre a Los Angeles afin de
visiter un autre service de recherche et deé-
veloppement de Sega of America, ainsi
que deux licenciés Sega: Interplay et Vir-
gin. !

SEGA INTERACTIVE:

Sega Interactive était une société de déve-
loppement indépendante qui a été rache-
tée récemment par Sega of America. Dans
le passé, cette société a développé des
jeux pour des licenciés Sega, comme Elec-
tronic Arts, ainsi que pour Sega directe-
ment. Par exemple, Sega Interactive avait
développé Greendog, dinsi que les ver-
sions Megadrive et Mega CD de Batman
Returns. Ici on travaille sur de trés nom-
breux projets (et non des moindres) et les
jeux sont entiérement réalisés par les
équipes maison, y compris les musiques.
Sega Interactive vient de terminer Dino-
saurs for Hire, un jeu d'action assez sympa
que nous avions découvert au CES de Chi-
cago et qui devrait sortir trés prochaine-
ment. Mais nous avons pu découvrir
quelques nouveautés alléchantes en




cours de développement. Sega ayant ra-
cheté a Lucasfilms les droits de Star Wars,
une equipe travaille actuellement sur la
conversion Megadrive de ce grand hit de
la Super Nintendo. Le déroulement du jeu
sera exactement le méme que sur la
console concurrente et personne ne s'en
plaindra car c'est vraiment un grand jeu.
£n revanche, il faudra encore un peu de
patience car ce jeu en est encore a la
premiére phase de son développement.
D'autre part, Sega Interactive réalisera
egalement une version Mega CD de ce
titre. Cette nouvelle version comportera les
méemes scénes que la précédente, mais
elle devrait également disposer de nou-
veaux hiveaux, ainsi que de plusieurs
scénes du film. Sega Interactive vient

Star Wars; la force c'est pl

également de s’attaquer @ un nouveau
projet consacré a Batman, mais cette fois-
cl il s'agit de la licence du dessin animé
qui fait un malheur aux USA et dont nous
avons pu voir quelques épisodes sur
Canal + . Une autre équipe développe
Home Alone 2 et bien que le jeu soit loin
d’étre terminé, ce que nous en avons vu
est nettement plus convaincant que le
premier épisode et sans aucune compa-
raison possible avec lignoble daube com-
mise par THQ sur SFC.

Mais le plus gros projet sur lequel travaille
cette société se nomme Eternal Cham-
pions et ce devrait étre l'un des plus gros
succes Megadrive de la fin de l'année. Ce
jeu de baston, que nous avions découvert
au CES de Chicago, ou il était largement
mis en avant par Sega, s'inscrit dans la li-
gnée de Street Fighter Il. Ce jeu de baston
qui vyous offre le choix entre 11 combattants
VOUS proposera un nombre impression-
nant d'options: replay en ralenti, mode en-
trainement, choix de la vitesse et du
nombre de manches et, bien sor, une
large panoplie de coups différents. Ajou-
tez @ cela une réalisation trés soignée,
ainsi que des sprites de grande taille et
vous obtenez un jeu de baston des plus
impressionnants qui devrait figurer parmi
les plus grandes réussites dans le genre.
De plus, il faut signaler que cette car-
touche de 24 mégas sera compatible
avec la manette 6 boutons, ainsi qu'avec
I'Activator (mais on pourra bien sor utiliser
également le joypad 3 boutons). Enfin, il

fort que toi

semblerait que tout comme le Sega
Technical Institute, Sega Interactive tra-
vaille actuellement sur la nouvelle console
32 bits de Sega.

INTERPLAY. UN
NOUVEAU VENU

Another world, la version Mega-CD
est plus longue et plus belle.

L
-

velle partie du jeu, vous contrélerez lautre
personnage, l'extra-terrestre qui aidait le
héros dans le premier épisode. Des
scénes cinématiques trés réussies figure-
ront également dans ce jeu, et les gra-
phismes que nous avons vus sont particu-
lierement réussis. La version Mega CD de
Another World devrait sortir au mois de
septembre aux USA.

Mais le projet le plus ambitieux d'Interplay
est indiscutablement Stone Keeper, un jeu
de role en 3D des plus impressionnants.
Tous les personnages de ce jeu sont inter-
prétés par des acteurs qui ont été filmés
dans les studios de cinéma d'Hollywood.
Ce jeu devrait offrir un réalisme jamais at-
teint @ ce jour sur console, le concept
étant de vous faire oublier qu'il s’agit d'un
jeu et de vous donner limpression que
vous vivez vraiment cette aventure. Stone
Keeper offrira de 40 a 80 heures de jeu et
il devrait étre commercialisé au cours du
second trimestre 94,

ON TERMINE
AVEC VIRGIN.

Pour le dernier jour de ce voyage,
Sega nous avait gatés, puisque
cette journée était consacré a Vir-
gin, qui dispose des jeux les plus
excitants du moment. Nous avons
été recus avec beaucoup de gen-

On pourrait s'étonner de cette visite chez
Interplay dans le cadre d'un voyage de
presse Sega, car jusqu'ici cet éditeur dé-
veloppait des jeux console uniguement
sur la SFC. Mais Interplay vient tout juste
de rejoindre les licenciés Sega et cet édi-
teur s'intéresse particulierement au Mega
CD. Interplay vient tout juste de terminer la
conversion Mega CD de Lost Vikings, un
excellent jeu d'action / réflexion qui est
sorti cet été sur SFC. D'autre part, Inter-
play développe (pour Virgin) une version
Mega CD de Another World, le grand hit
de Delphine. Cette nouvelle version sera
nettement plus longue que la précédente
(@ peu prés le double) car une autre aven-
ture commence la ou se terminait le jeu
dans le premier épisode. Dans cette nou-

tillesse par le PDG de Virgin
Games. Je dois dire que j'ai été trés surpris
de l'accueil trés ouvert que nous avait ré-
servé YVirgin, alors que dans d'autres so-
ciétés comme les studios CD de Sega on
ne nous montrait que trés peu de choses
nouvelles et que tout était entouré du plus
grand secret. Chez Virgin, nous avons pu
tout voir (ou presquel).

Pour commencer, nous avons vu la version
Mega CD de Terminator qui est pratique-
ment terminée et qui devrait sortir trés pro-
chainement. Bien que cette nouvelle ver-
sion soit dans le méme esprit que les
précédentes, le déroulement du jeu est
différent et les sprites sont de plus grande
taille. Il n'est pas vraiment surprenant que
cette nouvelle version surclasse les préce-
dentes car ce jeu occupe léquivalent de

i 40 mégas (sans le son), ce qui
est assez impressionnant!
D’'autre part, Terminator sera
le premier jeu Mega CD en Q
sound et la bande sonore est
assez extraordinaire.Si nous
avions déja vu des préversions
de Terminator dans différents
salons, nous avons pu décou-
| vrir Dino Blaze, un nouveau
jeu de Yirgin qui n‘avait enco-
re jamais été montré @ ma
connaissance. Ce jeu sur le-
quel 20 personnes (principale-
ment des programmeurs) ont
travaillé, bénéficie d'une ani-
mation d'une qualité inégalée
a ce jour, que ce soit sur




Le Termlnator is back sur Méga-CD.

console ou sur micro. Quelle claque! C'est
vraiment du dessin animé interactif. Du
reste, lorsque les gens de Disney sont
venus voir les progrés réalisés dans le dé-
veloppement du Livre de la Jungle, ils ont
découvert ce jeu et , comme moi, ils ont
craqué devant la qualité de U'animation
réalisée par les programmeurs de Virgin.
Du coup, ils ont décidé de confier a Virgin
la réalisation de Aladdin qui devrait étre le
plus gros hit de lannée.

Au départ, c’est Sega qui avait acheté les
droits d’Aladdin a Disney pour la Megadri-
ve. Seulement, Disney dispose d'un droit
de veto sur tous les jeux realisés a partir
de leurs personnages et ils ne furent pas
du tout satisfaits par le travail réalisé par
Sega sur cette licence. Aussi ont-ils décidé
de reprendre cette licence pour la donner
a Virgin. Il faut reconnaitre que si Sega a
fait un beau boulot sur Mickey et Donald,
ils ont gaché deux licences Disney cette
année avec Talespin et Ariel la petite sire-
ne qui sont des jeux franchement mé-
diocres, alors que la version VYirgin du Livre
de La jungle est trés prometteuse.

-

Personne ne verra sans doute jamais la
version de Sega de Aladdin, mais méme si
elle n'était pas mal il me semble peu pro-
bable gu'elle puisse égaler celle de Virgin.
Je vous en ai parlé avec beaucoup d'en-
thousiasme dans le reportage sur Chicago,
dans le dernier numéro de Joypad, aussi
je ne m'étendrai pas @ nouveau sur ce jeu.
Toutefois, Virgin a avoué avoir dépensé 1
million de dollars rien que pour 'animation
de Aladdin et le résultat est vraiment extra-
ordinaire. Nous avons pu découvrir de nou-
veaux tableaux de ce jeu qui est presque
terminé et c'est vraiment un jeu qui pulvéri-
se littéralement tout ce qui s'est fait dans
le genre. Une animation de cette qualité
tient une place trés importante sur une car-
touche, mais Virgin a mis au point une
technique révolutionnaire de compactage
des données. La cartouche d'Aladdin sera
une 16 mégas, alors que sans cette tech-
nique un seul niveau du jeu aurait occupé

. Dino Blaze: une animation extraordinaire
qui a fait craquer Disney.

prés de 16 mégas! Il est @ noter que
cette technique révolutionnaire mise au
point par Yirgin intéresse beaucoup de
monde et Nintendo le premier cherche
a en obtenir a prix d'or la licence, mais
Virgin a décidé de ne lutiliser que sur
Sega pour linstant. Cette superproduction
a mobilisé pendant six mois une douzaine
de collaborateurs de Virgin et une vingtai-
ne d'animateurs de Disney! Il faut dire qu'il
est tout a fait exceptionnel de réunir un
personnel aussi important pour mener a
bien un projet, mais cela vaut le coup car
Virgin prévoit de vendre 3 millions d'exem-
plaires de cette cartouche, ce qui ne serait
pas surprenant vu la qualité du produit. Vir-
gin devrait réaliser par la suite une version
Mega CD de Aladdin et il n'est pas exclu
que celle ci comporte également des ex-
traits du dessin animé.

Le seul probléme dans cette affaire, c’est

que pour réaliser ce jeu,
Yirgin a été obligé de dé-
laisser temporairement le
développement du Livre
| de la Jungle qui ne sortira
donc pas comme prévu
pour les fétes, mais au
cours de l'année prochai-
ne. D'autre part, Virgin tra-
Deuxprogrm- vaille sur d'autres jeux

WERELEALET® console, comme la suite

de Cool Spot, par
exemple. Nul doute que
Virgin nous prépare bien

Permry au tra-
vaillent sur

Aladin d'autres surprises encore!
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PLus d'un an apreés sa sortie au pays du soleil
levant, le CD Rom de la Megzg):ive arrive
dans nos bourgades frangaises sous le nom, &
combien original, de Mega CD II. Alors, doit-on
jeter nos belles cartouches pour recevoir dans nos
chaleureux foyers la nouvelle technologie du
Mega CD II2 Afin de donner une réponse & ce
délicat probléeme, commencons par Eire le tour
d'horizon des capacités de cette foute nouvelle
machine.

Tout d'abord, ou first of all pour parler & la mode
Sherlock Holmes, I'un des premiers jeux du Mega
CD II, un constat s'impose: le Mega CD Il n'a pas
du tout, mais alors pas du tout, la méme allure
que son prédécesseur nippon ou américain, le
Mega (Sega pour sa version US) CD. La machi-
ne a entiérement été relookée afin que ce nou-
veau design s‘accorde parfaitement avec la
Megadrive Il. Ainsi le Mega CD Il viendra s'en-
castrer parfaitement danfﬁ: Megadrive Il, de fo-
gon & cE:mer un bloc compact et frés design. De
ce point de vue, Sega reste le leader du gesign
coté console. Mais avant méme que vous vous
inquiétiez, je réponds a la quesfion: est-ce que le
Mega CD |l est compatible avec la Megadrive
ancienne version2 Oui, fout & fait Thierry! Il y a
cependant une différence, la Megadrive étant
plus qronde que la Megadrive II, I'association
avec le Mega CD Il ne donne pas un groupe
compact, la Megadrive dépassant par un cété.
C'est assez ineesﬁwéﬁque, mais I'important, c'est
que ca marche!

Nouveau look pour une
nouvelle technologie!

Mais passons de suite aux capacités proprement
techniques de la machine. Tout d'abord, quelques
mots du support CD, afin de vous metire I'eau &
la bouche. Si une cartouche fait en général de 4
a 16 Mega-bits, un CD peut, quant @ lui, stocker
]usc1u’c‘:| 550 Megaoctets de programme, soit
quelque 4400 méga-bits! Imaginez-les possibili-
tes! Un support CD, c'est aussi la possibilité de
metire de véritables sons, qualité CD bien enfen-
du. Vous voulez du Mozart?2 Aucun probléme!
Ce qui permet & la machine de sortir cﬁes jeux du
Fenre Music Video ou il faut faire des clips sur
es musiques d'INXS (sortie en septembre), Kriss
Kros ou encore Marky Marks. La machine pos-
séde, bien entendu, une sortfie audio stéréo qui

vous permetfra sans aucun probléme de la bran-
cher sur 'ampli de votre chaine Hi-Fi.

Le paradis des sons CD
dans I'enfer des consoles!

Reste enfin que la palette de couleurs reste la
méme, le Mega CD Il ne changeant rien aux ca-
pacités de la Megadrive. Il y a par conséquent
une palette de 512 couleurs pour 64 affichables
simultanément & I'écran. Le microprocesseur de
la machine reste lui aussi le méme puisqu'il s'agit
d'un 68000 cadencé & 12,5 MHz, alors que?c:
Megadrive seule tourne & 7,5MHz. Autre inno-
vation de la machine, la présence d'un co-pro-
cesseur arithméfique qui permettra a la macEine
de gérer elle-méme les effets de zooms ou bien
de rofations.

Voici dons les capacités de la machine qui, ven-
due 1990 FF avec le jeu Road Avenger, de-
vrait avoir un bel avenir, vu les jeux qui vont
arrriver avant la fin de I'année. Les jeux sorti-
ront en grand nombre, et leur prix devrait tour-
ner autour de 399 FF, sauf Ninght Trap, double
CD oblige, qui sera & 449 FF, ce qui n’est en
soi pas excessif. M

48000 cadencé a 1 3,5 MHz
6 Mbit (progrc:mn;t;;igﬁ, image et sons)
512 Kbits (mémoire PCM: son)
128 Kbits
(mémoire cache: graphismes, effets spéciaux)
é4 Kbits (mémoire de sauvegarde)
64 couleurs dffi'cHoHes simultanément
16 couleurs sur un carré de 8 pixels sur 8-
Palette: 512 couleurs

environ 1 seconde

Source de son PCM stéréo 8 voies
Fréquence “sampling”: 32 KHz max
Convertisseur D/A 16 bits
Filire digital inferne “over sampling”

o ;

1CD= 550 Megaocers
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EnooreungrundnompourlesdébulsduMego
CD. Faute de metire des grands jeux, on met
des grands noms, c'est une cerfaine forme de po-
litique. On retrouve avec Final Fight I'archétype
méme du jeu de baston & progression. On avance
au fil des niveaux, on ramasse les quelques obiets
mis & notre disposition, ef f'on cogne sur les pauvres

bougres qui passent. Final Fight garde ses défauts
et ses quadllités, et 'on ne peut pas dire que la ver-
sion Mega CD soit une véritable révolution ni une
véritable merveille. On se demande bien ce que la
version CD Rom apporte de Flus, hormis les sons
qui ne s'en tirent pas frop mal.

Final Fight fait par-

M LLLIY =4

De la baston dans
tous les sens pour
ce jeu qui se joue,
une fois n'est pas
coutume a deux
joueurs!

-

Les sprites sont
trop peu variés, on
retrouve toujours
les mémes,
dommage. Final
Fight est un jeu
qui vieillit.

o
=
v
el
o

fie de ces jeux sur CD Rom qui auraient frés bien
pu fenir sur une bétasse cartouche, les sons en
moins. Seuls des jeux comme Road Avenger, Thun-
dehawk, Music Video, Night Trap et Silpheed ex-
ploitent intelligemment le support. Alors certes, Final
Fight est un ﬁ: jeu, mais on ne s'achéte pas un
Mega CD pour avoir Final Fight, on achéfe Final
Fight lorsque 'on posséde déja la machine, et que
I'on désire acquérir un jeu qui ne soit pas mau-
vais. Une pefite précision tout de méme, ce Final
Fight l& peut se jouer & deux simultanément et il
comporte tous les niveaux du jeu d'arcade!
T.S.R.

GRAPHISME: 14
. ANIMATION: 15
SON: 17

'MANIABILITE: 15
NOTE GLOBALE

74%

xj220

Deux
joueurs et
deux écran
superposés.
Us classique
désormais.

La premiére course de voitures du
Mega CD! Et quelles voitures: des Jo-

wars XJ 220! Sur différents circuits et sous

iverses conditions climatiques (neige,
pluie efc...), vous dllez piloter voire boli-
de, avec comme obiecﬁE attention, on ne
s'en doute déja pas, finir dans les pre-
miers. Vous pouvez aussi décider de finir
dans les derniers, c’est tout aussi

Laal DUY =&

| GRAPHISME: 16 |\
| ANIMATION: 15 |
| SON: 16

' MANIABILITE: 16

' NOTE GLOBALE

(83% |

EDITEUR : CORE DESIGN

MEGA CD

complet que bien fait. Méme si les musique ne
sont pas mauvaises, elles manquent singuliére-
ment de péche, les graphismes sont honnétes,
mais on accroche cependant avec peine a ces
courses. Trés sympa a deux joueurs, Jaguar XJ
220 ne convainc pas le joueur solitaire, ov s'il le
convaine, c'est pendant la premiére heure, apres...

T.S.R.

amusant, mais cest beaucoup plus

facile. En début de course, vous
choisissez I'air de musique sur le-
quel vous voulez rouler, et c'est par-
fi. Précision intéressante, le jeu offre
o possibilité & deux joueurs de cou-
rir en méme temps. On retrouve
alors les maintenant traditionnels
écrans splittés pour que chacun des
deux joueurs puisse suivre
focilement sa course. Autre

opfion intéressante du jeu, as

; - ' pour votre k‘.?OOG‘
il est possible de s'occuper Jaguar, un SRR
de sa voiture plece par pic- e - =
ce. A vous de faire les

b important,
changements de matériel AR
sur votre véhicule par le

biais d'un tableau aussi
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Les combats de Prince of Persia, ou plutét des Prince of Persia, ont cela de bien qu'ils sont
Mmmﬁmhmm,_mﬂmﬁ,whmm

Le classique parmi les classiques arrive sur
le Mega CD pour ses tous cc:l]ébuts. Etait-ce
& une véritablement bonne idée? Ca se discu-
te. On connait maintenant tous Ihistoire de cet-
te jeune princesse captive qui a le choix entre
un mariage avec le Vizir du coin ou bien la
mort, donnée par ce méme Vizir infransigeant.
Pour vous, jeune Prince de Perse (c'est le fitre!),
il vous reste une heure avant que le délai n'ex-
pire, et avec lui la Princesse. Avec une anima-
tion du sprite parfaite, Prince of Persia fut, et
est encore pour beaucoup, la référence dans
le genre. Alors que sa suite sort sur micro, le

mateurs de neurones en folie, bienvenue &
nofre rendez-vous avec Sherlock Holmes.
Dans ce programme, similaire au Detective
Conseil des Jeux Descartes, on vous propose de
résoudre diverses affaires, en faisant preuve d'une
implacable logique, d'un esprit de déduction in-
croyable mais vrai, et d'une maitrise parfaite de
la langue de Byrron en sachant que du Byrron,
ca se lit en général, et que ce jeu, ¢a s'écoute!
Cor je vousia dis tout de suife, |]e jeu est infégra-
lement en anglais. Ou plus exactement, en an-
glais débité par des acteurs américains de
seconde zone qui veulent se faire passer pour
british mais necie sont pas (c'est la I'avis d'une
véritable anglaise qui était de passage le jour ov
nous cvon??oif le test). Bref, conclusion, c’es frés
difficile & comprendre, surfout que les indices sont
dans le fexte. A moins d'étre fitutalire d'une mai-
frise d'anglais, le jeu devient délicat. Trois cas &
résoudre pour cetfte premiére partie de Sherlock
Holmes, la seconde ne devant pas tarder: la ma-
ldiction de la momie, la meurtriére mystifiée et
le soldat de plomb. Trois tifres qui en disent long
sur les affaires. Avec des sons excellents (des voix

premier volet arrive sur Mega CD. Une ques-
tion s'impose: pourquoi un ancien jeu sur une
nouvelle console? Hormis les musiques CD, ce
Prince of Persia n’apporte rien de nouveau.
C'est le classique ultra classique type. Les dé-
cors sont les mémes, la maniabilité aussi (plu-
6t bonne) et ainsi de suite. Dommage que les
graphismes n’aient pas été plus soignés, car
on ne se retrouve en face que d’un Prince of
Persia quelconque, sans aucune consistance.
Pourquoi celui-la plutét qu’un autre? Surtout si
I'on posséde une autre machine?

T.S.R.
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ANIMATION: 17 |
SON: 16
MANIABILITE: 14
NOTE GLOBALE

o

Une scéne jouée par des acteurs
qui ne sont pas toujours faciles a
comprendre,

répertoire des lieux et personnages dignes d'intérét, les extraits

de journaux des derniers jours et ainsi de suite.

CD!) des graphismes & la Night Trap pour les
scénes de?’enquéa‘e et une maniabilité frés bon-
ne, ce Sherlock Holmes est un soft & la fois com-
plexe et raffiné, pour les anglophiles avertis. A
conseiller & tous Izgpqrenis, ou aux étudiants en
langue.

T.S.R.
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' ANIMATION: 18
. SON: 17
fMANIABILITE: 16
NOTE GLOBALE
moi speak english
76% :
moi parle pas anglais
50%
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Vous étes un pauvre malheureux, un mec com-
pletement détruit par le chagrin... ah lala, ce
que cest que d’avoir perdu sa meuf! C'est pour-
tant pas faute de 'avoir aimée, ah non alors,
mais c'est ce gang de diables de la route. lls Font
écrasée ovec?eurs pneus, et méme qu'ils sont re-
passés plusieurs fois sur le corps de votre copi-
ne, afin de bien repeindre la route de ses tripes

A|'époque des guerres de successions au Ja-
pon, vous étes le jeune pilote d'un robot-
ninja (2), qui doit tirer sur tout ce qu'il voit
devant lui. On ne peut pas étre plus clair: Ce
jeu, qui fait suite au trés célébre Spriggan sur
Cd-rom Nec, ne donne pas la sqtisFacfion d’'un
vrai shoot'em up, il reste fout de méme sympa-
thique...alors que dire2 Ce n’est pas une dau-
be, mais ce n’est pas une merveille non plus,
son probléme réside dans la laideur de ses dé-
cors. Seule la cascade du début du premier ni-
veau fait presque honneur & la machine....pour

g =S8
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/ | GRAPHISME: 16
¥ | ANIMATION: 17
! SON: 17
MANIABILITE: 16
. NOTE GLOBALE

[ 81%

sanguinolentes, encore remplies du petit-déjeu-
ner qu’elle venait de prendre, a base de corn-
flakes (d'oU le bruit “scroutch’ lorsqu’elle s'est fait
rouler dessus?). C'en était frop pour vous! Votre
femme, passe encore, mais salir la route que de
braves F:nctionnc:ires se tuent & rendre plus

propre chaque jour... ¢'était insoutenable! Vous
avez décidé de les venger!

GREG

GRAPHISME: 11 |
ANIMATION: 14 |
| SON: 13 |
' MANIABILITE: 15
. NOTE GLOBALE

[ 64% /]

le reste c’est d’une laideur mystique et affrio-
lante. Si vous le trouvez & moins de 300 Frs, al-
|ez-y, mais dans le cas contraire, faites sans lui.

GREG



“a veni

On ne peut pas dire que les jeux qui accompagnent la sortie du Mega CD soient
~ de pures merveilles, vous aurez pu vous en rendre compte. Mais un rapide tour
~ d’horizon de ce qui reste a venir vous fera peut-étre voir que le Mega CD Il est

¥’

capable de véritables prouesses. Il suffit de voir Silpheed, qui sortira au mois de
décembre de cette année, pour en étre persuadé! Alors voici, pour tous ceux qui
s’interrogent, quelques uns des titres pour 1993 et d’autres pour plus tard!

dune
EDITEUR VIRGIN GAMES
SORTIE PREVUE EN OCTOBRE 1993

De véritables acteurs ont prété leur voix aux personnages afin
d'accentuer le réalisme. Des centaines de phrases ont été
enregistrées!

Le premier jeu Mega
CD, avec Night Trap,
possédant des voix

¥ CD en francais! Plus
@ besoin de se creuser
la téte pour com-
| prendre, il ny a plus
| gu'a savourer! Inspiré

ge I'oeuvre gigan-
tesque de Frank Her-
bert, et reprenant les
séquences du film de
David Lynch, Dune
vous emménera dans
le monde étrange des
Harkonnens, en inter-
prétant Paul Atreides!
Il faudra au joueur un sens diplomatique et mi-
litaire aigu pour parvenir a imposer sa loi au
Fremens, et & lancer la révolte! Un jeu gigan-
tesque, et en francais, je le répéte!
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Un travail lent et difficile, la
synchronisation des lévres avec
le texte!

ecco the dolphin
EDITEUR: SEGA

SORTIE PREVUE EN OCTOBRE 1993
Ecco revient! Avec une nouvelle bande son, cette

version d'Ecco vous emmeénera dix mille lieux
sous les mers! Hormis les changements sonores, le
jeu reste identique & lui méme: génial.
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EDITEUR: SEGA

SORTIE PREVUE EN NOVEMBRE 93
Spiderman ne manque pas le Mega CD Il pour
un méga jeu d'action ou I'homme araignée ren-
contrera, entre autres personnages, Venom! Des

LIFE

sons d'enfer, CD oblige, pour un soft 100% ac-
tion, Spiderman oblige.

night trap

ED R: SEGA

SORTIE PREVUE EN NOVEMBRE 1993
Le premier véritable bon jeu du Mega CD sera
aussi dans le peloton de téte du Mega CD II. Avec
des voix en frangais, essentiel pour jouer! Ce pro-
gramme, véritable film, vous proposera de sur-
veiller une maison afin d'y capturer une bande
de terroristes. Original et indispensable.

batman returns
EDITEUR: SEGA

SORTIE PREVUE EN SEPTEMBRE

Batman sera parmi les premiers arrivants sur
Mega CD II! Jetez donc un oeil dans notre der-
nier numéro (Joypad 22) pour plus de détails.
Un soft excellentissime.

wonder dog

EDITEUR: JVC

SORTIE PREVUE EN OCTOBRE 1993

Ce jeune chien extraterrestre veut retourner sur
sa planéte! Dans un jeu de plates-forms amusant,
coloré et rapide, vous guiderez Wonder Dog.
Une fois encore, I'un des meilleurs fitres sur Mega
CD I, méme si les arrivées de Sonic CD en no-
vembre ou de Cool Spot en décembre pourraient
bien lui voler la vedette

MADE IN AILLEURS, MAIS
UN JOUR... PEUT-ETRE...

Le Mega CD, version japonaise de la machi- -
ne qui nous intéresse en l'occurence, est une

machine pleine d'avenir semble-t-il, fout com-
me le Sega Cd, sa version US. Et ce qui est
sir, ces deux aufres machines ne devraient
pas tarder & faire un four en France, soyons

en sOrs. Parmis les vedettes a attendre, cifons
tout de méme le Fameux?reOFihe Beholder,
ou encore Monkey Island de Lucas Arts, qui
ne passeront pas inapergus. Autres fifres Sega
CD, Robocop vs Terminator pour ceux qui veu-
lent de 'action ou mieux encore, le Lethal En-
forcers de Konami, ol vous tirerez sur tout ce
jgirl;ouge & l'écran .c‘xl I'aide d'un pistolet qui
it ére commercialisé en méme
le jeu sortira, c’est-G-dire en odobrmﬁ;
States. Enfin, & attendre aussi, le Dracula de
Sony, un beat them up vampirique qui sera &
voir. Il y a du jeu en perspective, alors pa-
tience...
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NEUF  OCCASE GAME KEY
SEGA MEGADRIVE 690 490 . . adaptateur universel qui vous perWd utiliser TOUS
Nous avons des centaines de titres

MEGA CD 1290 oS : les jeux ioponais ou américains, méme protéges, sur

Promo MEGA CD nous consulter diaceasion A da tpus palts prix vos consoles francaises.

Joypad Sega 59 Pour les autres titres, appelez-nous. -

Alimentation 150 70 Ex. liste : voir ci-contre ——

Cable Péritel 150 70 o e - i
Cable Moniteur 190 100 GAME GEAR D'OCCASION 390 F Altered Beast 920 Moonwalker 120 Grand Prix Monaco 2?0

NOMBREUX JEUX A PARTIR DE 90 F Sonic 20 Merc 120 James Pond || 250
Game Adaptator 99 49 XDR 90 Shadow Dancer 120 Mickey and Donald 250
PRO 2 125 79 Zoom 90 Street of Rage 120 Tazmania 250
: Alien Storm 120 Castle of lllusion 190 Alien 3 290
Nouveautés Alex Kid 120 California Games 190 Batman Return 290
Amazing Tennis 399 Flash Back 399 Shinning Force NC | DJ Boy 120 Donald Quackshot190 Ecco le Dauphin 290
Battle Toads 399 Golden Axe Il 399 Shinobi Il 399 Ghosbusters 120  Rampart 190 Fatal Fury 290
Cool Spot 399 Jungle Strike 399 Tiny Toons 399 Hell Fire 120  Road Rush 190 Flash Back 290
Fatal Fury 399 Global Gladiaters 399 Tortues Ninja IV 399 Gynough 120 Terminator 190 Sonic 2 280
Qut of this World 399 Super Kick Off NC Joe Montana 120  Chuck Rock 250
CADEAU : pour tout achat de 4 jeux Sega Mégadrive neufs, sur un an, nous vous offrons Pour les autres titres, nous téléphoner ; plus de 50 titres de 90 F 4 120 F et
gratuitement 1 jeu. Demandez votre carte. 4 jeux achetés chez ULTIMA = 5 jeux pour vous. plus de 150 titres en stock, en plusieurs exemplaires.

JEUX D'OCCASION

NOUVEAUTES i NEUF  OCCASE ; P

o Actraiser 250 Super Tennis 250 | |Art Of Fighting Super Nintendo Francais 690 590 Accesso"res 1 .\SJQF gé“‘
g Q Castelvania 250 Zelda 250 | |Bomber Man Il isuper Nintendo US 1090 890 Universal adaptator |
[T z Contra 250 EVO 290 | |Bubsy {Famicom 1440 1190 [DPyna-1 149 69 |
n. w Ghoust and Ghost 250 Street Fighter 1l 290 } |Dragon Ball Z - 7 :
o Y LBmmings 20 OUER this Wopl 330 g Mortal Gombat CADEAU : pour tout achat de 4 jeux Super Nintendo ou Famicom neufs, pendant une période

z Racketter 250 Axelay 350 | |Mario All Stars dinah e s s alireis arkitomast e
wn — Rushing Beat 250 Magical Quest 350 | | Street Fighhter 2 Turbo D d t I’l' 4 heté E ULTIMA _]5 2

z R-Type 250 Ramna 1/2 3090 emandez votre carte - 4 jeux achetés chez = 5 jeux pour vous.

Soulblad

i Ele e 450 JJEt ien dautros Game boy 490 / 350 * - Nombreux jeux 2 partir de 90 F

NEO GEO seule 2490 /1490*
NEO GEO + 1 jeu au choix 2990 (Magician Lord, Cyber Lip, Namm 75, Burning Fight)
Pour tout achat d'une console NEO GEO + 1 jeu, nous vous offrons un échange gratuit d'un jeu NEO GEO.

jeu.

Pour tout achat de jeux neufs NEOGEO, sur une periode d'un an, nous vous offrons gratuitement 1

NOUS ACHETONS COMPTANT OU EN BON D'ACHAT TOUS VOS JEUX ET CONSOLES AU PLUS HAUT COURS DU MARCHE
EX : MEGADRIVE COMPLETE : 390 F, SUPER NINTENDO COMPLETE : 490 F, NEO GEO : 1090 F, GAME BOY + 1 JEU : 300 F
JEUX MEGADRIVE : FLASH BACK : 200 F, FATAL FURY : 200 F, SIDE POCKET : 200 F, TINY TOON : 200 F, STREET OF RAGE Il : 200 F
JEUX SUPER NINTENDQO : DRAGON BALL Z I ET Il : 350 F, RAMNA 1/2, 1 ET 2 : 350 F, TECHMO MBA : 300 F, STAR FOOT : 300 F
JEUX NEO GEO : RACHAT DE VOS JEUX ENTRE 250 F ET 1000 F

Possibilité de remplacer votre ancienne console et tous vos jeux contre console et jeux d'une autre marque.

NOUS VOUS REPRENONS TOUS VOS JEUX MEGADRIVE CONTRE DES JEUX SUPER NINTENDO, SANS RIEN PAYER, A VALEUR EGALE.

BON DE COMMANDE CONSOLES et JEUX
a renvoyer uniquement a notre agence de Paris
ULTIMA GAMES : 5 Bd Voltaire - 75011 Paris
Tel. (1) 433896 31 - Fax. (1)4338 11 86

ECHANGE P ! VPC d dez Thi
MEGADRIVE, NES, MASTER SYSTEM, B O L

Adresse compléte :

NEC, LYNX, GAME GEAR : 50 F Adwogspile

: (obligat) .......
Date d explratlon

SUPER NINTENDO :60 F
NEO GEO :100 F

Montant
Port matériel 100F - Port logiciel 25F
Total
Attention, les prix ef promafions ne sont pos dizponibles dons toutes les agences. Renseignez-vaus. Les prix ef promofions sont modifiables sans préovis, Sega =t Ninfendo sonf des margues déposées * les prix t promotions peuvent varier d'une agence 2 no
p P pos digpon age g p P P g i

* Les prix sont fixés et dépendent de limporiateur offi
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Un passage dans la ceinture d'astéroides complétement époustouflant!
Un coup de chance, votre coéquipier vous donne de temps a autre des indica-
tions bien utiles du genre “turn left"” ou “turn right!”, de quoi améliorer

une ambiance déja géniale!

La terre, la planéte mére des mil-
liers de colonnies installées au
travers de différentes galaxies est
au centre du débat. |l semblerait
que I'existence de cette planéte soit remise en question par une arma-
da incroyable de vaisseaux aux dimensions gigantesques. Pour enrayer
ce complot contre la Terre, il ne reste qu'une seule solution: la guer-
re. Vous voici, aux commandes de votre vaisseau parmi les premiers a
partir au combat. A co6té de ces combats épiques, La Guerre des
Etoiles, n'est rien, car cette fois, c’est vous qui serez aux commandes
du vaisseau! Au milieu de décors incroyablement esthétiques, avec des
effets spéciaux mieux que ceux d'ILM, vous affronterez
des hordes entieres de vaisseaux armés jusqu’aux
dents. Vous vouliez du grand spectacle? En voila. /
Vous pensiez que le Mega CD ne pourrait jamais as-

surer? Détrompez-vous, et admirez le meilleur \
shoot them de tous les temps sur console, Silpheed. |




J l'-l

Votre passage dans cette flotte de vaisseaux giganteques risque
de ne pas passer inapergu! Avec des décors aussi sublimes, dur [
de ne pas se laisser déconcentrer et de ne pas se faire abattre |*
par les dizaines de vaiseaux ennemis qui se jettent sur vous!

Sylpheed est un shoot’'em up absolu-
ment pas nouveav, il existait déja sur
les ordinateurs japonais PC-98. Mais
il faut avouer que |4, il est quand
méme plus beau. Mais comment fait-
il pour étre aussi beau, hein? Trés
simple, le fond d'écran n'est absolu-
ment pas calculé par le Mega-CD, il
est composé d'une suite d’'images
mises en fond d'écran, images pré-
calculées par un ordinateur trés
puissant, puis digitalisées sur le
Mega-CD sous forme de séguences,
a la différence de Starfox qui Wi, est
calculé en temps réel. C'est un bon
plan, et cela revient, en fait, a faire
bouger une suite de sprites sur un
fond de dessin animé; cela donne
un effet boeuf, genre Star Wars!
Alors c'est vrai, on ne va pas ou l'on
veut dans Sylpheed, mais on dégus-
te plus que dans Starfox!

= GREG
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JOYPAD 23

Alors que vous ap-
prochez de ce vais-
seau, celui-ci est
détruit par un
méga rayon laser
venant dont ne sait
oii, et vu le rayon,
on ne préfére de
toutes facons pas
savoir doii il vient!

Dans ce corridor a la Star Wars, soyez prudent et n’hésitez pas a utiliser les
bombes dont on a doté votre appareil! Cest ici qu’elle vous seront utiles!

= '.1?
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Ie temps
% < atteﬂd ait
| celui-la aussi! Enfin un
| bon jeu, un jeu qui a
*| lui seul justifie Pachat
du Mega-CD, il aura
tout de méme fallu attendre
Vpresque deux ans pour enfin en
“avoir un! Alors
pheed! Et bien il est tres bon, je
~n’avais jamais pris mon pied
- comme ¢a depuis Lords of Thun-
der, c’est vous dire... Les niveaux
sont trés jolis, et puis il faut Ie
~dire avec les mots adéquats “pu
‘tain, ¢a bouge super-bien!”
Clest mcroyable de voir de la 3D
aussi fluide, c’est méme telle-
 ment incroyable que ce n’est pas
dalaiiﬂcalculeeanbempsreel
je m’explique: dans Starfox,
- quand vous bougez, le décor
bouge avec vous, tandis que I3, le
~décor est préacalcute, ‘et vous
n’avez plus qu’a jouer sans avoir
a choisir votre direction, un peu
- comme si 'on avait un dessin_
‘animé en fond d’écran; c’est ce
qui explique la foule de détails
~dans les décors qui ne ralentis-

que vaut-il ce Syl-

sent an;unement le ieu, mais
g : e |

SILPHEED

EDITEUR - GAME ARTS
MACHINE - JAPONAISE
GENRE - SHOOT-THEM-UP
DELA MORT DE L’ENFER
DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 2
NOMBRE DE JOUEURS - 1
NOMBRE DE NIVERUX - 11
CONTINUES - 3

WEAPON SELEGT

2YFORCERIELD _SYSTER

{ * Un shoot themp up
E'rand spectacle unique.
n systeme de pro-
rammatlon tres malin.
n bon niveau de diffi-
culté.

1f = hum, hum...

Un grand spectacle en 3D.
Unique.

ANIMATION

Les sprites sont rapides, et
les décors bougenta la
perfection.

MANIABILITE

Impec.

Il n'est pas possible de tout shooter, par
exemple, impossible de détruire ce méga
vaisseau! Mais il y a déja assez a faire
avec ce qui vous arrive sur la tronche!

SON/BRUITAGE

Des musiques trés bonnes,
des voix excellentes. Am-
biance sonore garantie.

Vous voici au coeur d'une base
gigantesque avec des effets vi-
suels époustouflants. On tombe
par terre devant la démonstra-
tion de Game Arts. Les mau-
vaises langues auront beau dire
que ¢ était facile a faire, mais

1 alors, pourquoi personne avant
Game Arts ne |'a fait? Le Mega
(D n'est tout de méme pas une
machine nouvelle!
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notre Cantona national marque des buts dans le cham-

pionnat anglais. Ce mec est devenu une vrai star la-bas,

tant pis pour les équipes francaises... Mais ce n'est pas grave car grice a Elite,
nous pourrons jouer tous les jours avec Cantona dans une simulation de foot-
: ball sur Super Nintendo. Maigre consolation. En vue de dessus (3D isomé-
/ : trique) et dans la longueur du terrain, cette simulation reprend le style Kick
‘ Off avec des options différentes et les vrais noms des joueurs. Le réalisme est
donc au rendez-vous avec toutes les régles du football respectées a la lettre
(bonjour les cartons rouges ! ) et des joueurs qui devront se battre pour gar-
der la balle au pied, c’est normal ! La liste des possibilités est longue et je vous
citerai comme exemple la possibilité de jouer le goal ou de la laisser en auto-
matique, ou encore de viser lors des coups de pieds arrétés grace a une ligne
e virtuelle que I'on déplace avant le tir et qui symbolise la direction du tir
‘ (comme dans les simulations de golf). Bref, Cantona Football Challenge vous
fera vibrer en mode match simple ou championnat avec un nombre incal-
culable d'équipes mondiales que vous pourrez paramétrer jusqu'a
la couleur des fringues des joueurs (mais aussi les capacités
et le nom de chacun).

h ! Ah ! Cantona ! “, voila ce que scandent des milliers
d'Anglais tous les dimanches en Grande-Bretagne quand

entier attendait!

9 Depuis Formation
ko Soccer, on n’avait
71 pas vu un jeu de football
digne de ce nom sur
Super Nintendo. Eric
— Cantona, grand redres-

seur de torts devant le ballon rond
(et trés grand peintre!), apporte un
bol d'air pur aux nombreux fans de
ce sport. A un point tel qu’il est, a

ERIC CANTONA
FOOTBALL CHALLENGE
CONTRE KICK OFF

Kick Off est la simulation par excellence sur tout support et I'on compare toujours les
nouveaux jeux a cette simulation. Personnellement, je ne suis pas un vrai adepte de Kick

Off que je trouve trop réaliste et pas assez fun. Je lui reconnais de toutes fagons ses quali-
tés. Lorsque je compare Cantona a Kick Off, je choisis sans hésiter Cantona qui ne propo-

se pas, par exemple, le contréle ultra-réaliste du ballon (la balle qui ne “colle pas au pied”)
L5 :

mais qui procure bien plus de plaisir a jouer au joueur novice. Si vous
: =1 du foot sur SN, mais que vous désirez vous

~d'heures de jeux pour réussii
ied, choisissez Cantona. Ne ci

mon avis, le meilleur jeu de foot dis-
ponible sur la SFC. Aux c6tés tech-
niques (rotations, zooms), s’ajou-

~ tent de superbes musiques (Olivier
- adore!) ainsi que des tonnes d’op-
~ tions qui permettent de pratique-

ment tout faire comme en vrai. En

- plus de cela, la maniabilité et I’ani-

mation n’ont guére été ratées: c’est
fluide tout le temps! L’amusement y
est également bien présent, avec
des parties a deux complétement
démentielles! Ni trop facile, ni trop
dur, ce foot la risque de faire parler

~de lui. “Puisque c’est comme ¢a, je

Pachéte!”. TRAZOM



UN COUP FRANC

A Cela fait finalement bien longtemps que

’ nous n’avions pas testé une bonne simula-
tion de foot sur Super Nintendo (ou SFC). A
vrai dire, a part Super Goal le mois dernier,
cela fait bien huit numéros que le foot est ab-
sent sur SN. Ne vous inquiétez pas, les Prime
Goal, Super Formation Soccer Il et autre Pelé
arrivent. En attendant, vous allez pouvoir vous
délecter avec ce Cantona qui est plutét beau
(les parties en salle sont superbes), réaliste et
hyper maniable. C’est du Kick Off en 3D iso-

meétrique et avec plus de facilité pour contré-

parfois trb,p facile (en mode un joueur). Le:r

réalisme se situe a plusieurs niveaux : on trou-
ve les vraies équipes mondiales avec les vrais

noms, les graphismes sont criants de vériteé,

'animation smooth et speed (yeah), les régles
draconiennes (cartons rouges et tout), etc...
Vous pouvez tout paramétrer de la couleur du
maillot aux capacités précises et
nombreuses de chaque joueur.
Cantona est le jeu de foot a possé-
der aujourd’hui sur Super Ninten-
do... frangaise !

OLIVIER

ler le ballon. A tel point que le jeu en devient

B

S 3 = o “ ’§* a0

INDOOR Admirez les graphismes du jeu en salle (indoor) et
remarquez cette ligne de points blancs qui donne la direction d'un coup franc.

EGTY -;;rsu.mio NHI‘;E
EDX ¥ g PLAYER Nr"i!';{?
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RE'S rl’]l‘il‘: | § EFim

FINESHE:

&

Il est possible de s'entrainer aux penalty, et lorsque

vous en tirez un pendant un match, la balle va de

gauche a droite sur la méme ligne en attendant que

. vous appuyiez sur le bouton au moment opportun.

JOYPAD
VERSUS
CONSOLES +

Le match du siecle ! Aprés une domina-
tion nette, I'équipe de Joypad a écrasé
celle de Consoles Plus, grace notamment
a TSR (le nettoyeur : deux sorties sur ci-
viere chez I'adversaire et une expulsion a
vie pour notre TSR national, I'ami des
enfants), mais surtout grice au héros du

jour, Olivier, 'homme aux 14 buts qui
s'est vu assaillir aprés le match par deux
a trois milles groupies en furie...

JOYPAD 23 87
g

ERIC CANTONA
EC.

EDITEUR - ELITE
MACHINE - SUPER
NINTENDO FRANGAISE
GENRE - SIMULATION
SPORTIVE
TAILLE CARTOUCHE
8 MB

DIFFICULTE - FAGILE
NIVEAUX DE DIFFICULTE - 3
NOMBRE DE JOUEURS - 1 0U 2
' CONTINUES

PASSWORDS

_, * Un bon réalisme a tous
points de vue (tech-
nique et simulation).

« Des tonnes d'options.

* Une maniabilité excep-
tionnelle.

* Du foot en salle sur Super Ninten-
do, ¢ca vous tente !

s,

T

* Un peu trop facile.

Le terrain est bien rendu
avec des distortions laté-
rales pour donner I'effet de
perspective. Les joueurs
sont potables.

ANIMATION

Tout bouge dans une fluidit
parfaite, ce qui est un bon
point pour une simulation e
3D isométrique.

MANIABILITE

Le point fort du jeu, et ¢a
tombe bien pour une simu-
lation sportive ! Les princi-
paux coups se réalisent
intuitivement.

SON/BRUITAGE

La globalité est potable et
méme sympa, mais la
n'est pas le principal inté-
rét de ce genre de jeu.




Megadrive
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Uécran d'options vous permet de choisir 3 peu prés tout ce qu'il est
possible de faire au tennis.

HARD Nous voici sur du hard pour un simple 2 deux joueurs. L'écran
se divise en deux parties égales, Vous vous demandez peut- étre
pourquoi ? Cest simple: cela vous permet d'étre toujours de dos, face
a F'action, comme pour un vrai match. Vous n'avez plus besoin de
jouer au fond, comme dans toutes les autres simulations de tennis.

n y mltﬁrmd ‘Slam. Hum, hum... Il y avait
AM; Tﬂmis.., !mm; hum... Maintenant arrive
. " F e, génial, qu’oui-je? Davis
‘Cup? Enfin un soft de tennis qui tient un tant soit
peu la route, sans déraper ni rien. Avec un réa-
lisme tout bonnement excellent, Davis Cup
s?in‘ipm'm Mﬂté comme LE tennis de la
‘M ; ';é ce que peut en dire Herr
2s graphismes véritablement
trés bonne et un

contest ,]tosslhloi le tennis le
—omplet sur console, avec la ver-
iper Nin‘mdo International

€NFIN LA COUPE DAVIS
SUR MEGADRIVE

e hit micro de Loriciel débarque sur Megadrive, gra-

cea Tengen et les accros de la raquette vont pou- ]ovpad

voir s'en donner a coeur joie. Les options vous
permettront de choisir entre la petite Coupe Davis (un tournoi i la bonne fran-
quette), un long championnat du monde et des matchs exhibitions. Un systeme de
Password vous permettra de sauvegarder votre position et vous pourrez méme
vous offrir une année de championnat avec simulation de votre portefeuille, de vos
gains, de vos frais de transport. Toutes les possibilités des simulations classiques
sont presentes avec en plus quelques nouveautés comme, en mode deux joueurs
I'écran qui se divise en deux, des digits sonores ultra réalistes, la possibilité de
contester les points, des ralentis-magnétoscopes, les entrainements complets, le
jeu avec la manette six boutons, etc. Vous ne vous ennuierez sans doute pas car
le mode championnat du monde vous propose 200 tournois. sans compter que
les 64 joueurs possibles de la cartouche ont tous des capacités différentes, ¢a lais-

se réveur...

Gricea la
possibilité de jouer
avec la nouvelle
manette six
boutons de Sega,
six coups du tennis
ont été prévus.
Vous pourrez ainsi
opter pour les
€oups normaux
{revers ou coup
droit), les coup
rapides, le slice, le
lift, le lob et enfin
le drop shot. Ne
vous inquiétez pas
trop si vous ne
possédez pas
encore la manette,

PL ; ces coups sont
INDOORS Une des options assez géniales de Davis Cup, ¢'est la possibilité de Siisit a::essibles -

contester les points Iiﬁgigux. Vous aurez qu.elque fois gain de cause mais ne manette classique,
contestez pas tous les points... comme le fait Trazom. ouf ]

En mode Championnat, vous
pourrez gagner de I'argent 3
Ia condition de bien gérer
votre portefeuille et choisir
les meilleurs tournois. Ah au
fait, il faut aussi de temps en
temps gagner pour toucher le

pactole ! Le premier prix du
tournoi de Toulouse est de
12500 dollars... mais il faut
compter 470 dollars de
transport et 125 dolfars
d'inscription au tournoi,




; GCONTRE

AW sAmazine Tenas
Alors que Wimbledon 2 sort au méme moment que Davis Cup (cf
mon avis sur le test de Wimbledon 2), il est vrai que quand on
cherche des tennis valables sortis sur Megadrive, on ne trouve pas
de gros hits. Seul Amazing Tennis pourrait se targuer d’étre bon (pas
excellent) grce a son réalisme total et ses graphismes au top. Pour
la jouabilité, vous repasserez car la vue (réaliste) choisie ne permet pas
vraiment de profiter de tous les coups des simulations habituelles.
Pour Amazing, c'est le réalisme avant I'aspect ludique, c’est génant
pour les joueurs éclectiques que nous sommes. Les vrais tennismen
y trouveront peut-étre leur compte (comme AHL). Moi, je préfére
le speed, le fun et I'action de Davis Cup.
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GREEN Plusieurs entrainements sont au choix et vous pourrez étre guidés par une manette de
Megadrive qui vous montre, en temps réel, sur quels boutons appuyer pour réussir un coup. Une
mathine vous envoie les balles que vous dever renvoyer exactement [ ol la flache se trouve.

Attention 4 ne pas jouer
trop prés de F'écran vous o m
pearriez vous prendre la CLAY (TERRE BATTUE) On se croirait dans une BD,
balle dans la tronche ! les joueurs ne sont pas contents !

Enfin le vrai tennis qui tue sur Megadrive ! Pas la peine de raconter sa
vie pendant des heures, la conclusion est évidente: Davis Cup est la
meilleure simulation de tennis sur la 16 bits de Sega. Il est vrai que ce
n’était pas vraiment difficile (les tennis sont peu nombreux et nuls)
mais il fallait le faire. D’autant que les matchs sont enveloppés dans
un douillet cocen de milliards d’options, j"éxagére a peine ! La vitesse
est hallucinante, le tout dans une fluidité plus qu’apréciable pour le
réalisme. Les sons digitalisés ne gachent rien et méme si les joueurs
sont moches comme des poux (on dirait des hommes de Cro-
Magnon), 'aspect technique du jeu est excellent. Mais le plus impor-
tant, en I'occurence la maniabilité, est aussi un modéle dans le genre.
Six coups sont possibles (avec la nouvelle manette six boutons ou
sans elle), les mouvements sont nets et la précision des collisions
bonne. Enfin, le fait que 'écran se “splite” en deux - en
mode deux joueurs - permet de ne jamais se retrouver en
fond de cours et a I’envers. Moi, j'achéte ce jeu plutét
deux fois qu'une (bonjour les affaires pour Tengen et |
Loriciel si vous faites de méme !).
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DAVIS CUP
WORLD TOUR

EDITEUR
TENGEN/LORICIEL

_MACHINE - FRANCAISE
GENRE - SIMULATION

SPORTIVE
TAILLE CARTOUCHE
8 MB

DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE - 3
NOMBRE DE NIVEAUX -

64 JOUEURS

NOMBRE DE JOUEURS -

* Rapidité et réalisme
de jeu inédits.

* Options nombreuses
et géniales.

*Son “live” des vrais
matchs de tennis et
son)Jeu compatible
avec la manette six
boutons.

*Les sprites ne sont
pas tres beaux.

* Quelques problémes
de précision.

Seul point faible de la
simulation, non pas pour
les décors, plutot au vu des
sprites des joueurs qui ne
sont pas vraiment jojo !

ANIMATION
Rapidité et fluidité de
mouvements qui tue
complétement ! Réalisme
complet et, en double , ¢a
court (!) dans tous les sens !

SON/BRUITAGE

Digits sonores ponctuant
les échanges (annonces de
I'arbitre, applaudissements).
Rebonds de balles superbes
de réalisme.

MANIABILITE

Des tonnes d’options et une
maniabilité des joueurs au
top niveau, font de ce jeu
un tennis accessible a tous
des les premiéres secondes.




L FUTUR 2 C'EST VIOLETT I

réle d'époque que le futur! C’est avez un mal de crine pas possible
que vous vous réveillez. Aprés deux secondes de réflexion, vous
réalisez alors que vous vous retrouvez dans une morgue! On vous a
cru mort! Mais par un miracle nommé Kitsune, vous avez survécu a
Pt ce gang qui vous a fusillé en bonne et due forme. Maintenant, la tiche consiste
pour vous a retrouver qui vous étes, en espérant que ¢a ne soit pas Patrick Sa-
batier. Ah! non c’est vrai, lui est en prison pas a la morgue! Et pourquoi on a
Cyber voulu vous tuer ! Vous ne le savez pas encore, mais je vous le dis de suite, les

I.

“ ’ 3 - .

18 150 180 informations cachées dans votre “head computer”, I'ordinateur qui assiste
e e A . votre cerveau et qui vous permet
- - de vous infiltrer dans les réseaux
& informatiques, sont vitales! Vous
11,0808 voila devenu un aventurier, ce
T e " qu’en ce temps-l3, on appelle un
4 Concealed Jacket Shadowrunner.

Votre fiche de personnage et ses caractéristiques. Pour espérer voir la fin Cest prés de ce Dog Spirit que vous apprendrez

du jeu, il vous faudra au moins 150 points de vie et autant de points de
magie! Pour le look, vous trouverez vos lunettes chez vous, dans ce petit
appartement prés de ['entrée condamnée (au début) du métro.

* les sorts nécessaires a votre progression. Mais
avant qu'il ne devienne votre ami, il faudra lui
amener un os de ghoul, un collier de chien... et
un autre objet. Ensuite, il vous faudra vaincre les
Rats, ce qui ne devrait vous premire qu'une peti-
te dizaine de minutes.

SHADOWRUN CONTRE
ZELDA Il

Une rencontre explosive! Cham-
pion incontesté du genre, Zelda
lll trouve cette fois un challenger a la hauteur. Bien s(r, Shado- |
wrun est beaucoup moins bien réussi graphiquement parlant.

Trés vite, vous allez vous

i ' ¥ A = Y ‘ ; e I i ue ue
Sur ce point, Zelda I'emporte. D'un coté, un univers plutot | oy dloseneva:asaqv?;:leotre
héroic-fantasy (Zelda) de l'autre un mélange de tout ce qui téte. Rien 3 voir avec le phy-

existe, un melting pot total comme diraient nos amis d'outre Atlantique. Pour ce qui est des ralen- EEITORT TN TENE TR
tissements, il y en a autant d'un coté que de l'autre, c'est-a-dire vraiment peu. Le plaisir de jouer 2 ST UL E

I'un ou bien l'autre jeu est total. Shadowrun surclasse les Fmal Fantasy et se sztue juste aprés un o “L:’ ""“"‘u‘h"'l"'
tion. Le barman d'un dub
Zelda, ce qui n'est pas une mmce performance : - i bk S

.| Passer chez ce sorcier est pri-

mordial. Nous sommes i 3
0ld Town, la seconde partie du
jeu. Le pieu (Stake) vous servi-
ra contre le vampire de la
Black Blade ; quant aux deux
récipients, le noir vous permet
de récupérer I'encre de la
pieuvre (sur les quais) et les
deux autres, 'eau propre et
I'eau impure, nécessaire pour
F'un de vos sorts.




SHADDWRUN, UN JEU DE ROLE D'ENCRE ET DE PAPIER

ev aprés la sortie du génial Cyberpunk avjourd’hui édité en francais par

I’excellente société Oriflam (qui édite aussi Runequest), Fasa sortait avec
tout avtant de réussite Shadowrun (jev édité dans sa version francaise par les
Jeux Descartes). L'univers de ce dernier est quasi-identique a celuvi de Cyber-
- punk, hormis que Shadowrun, en reprenant un monde a la Blade Runner, y ajou-
te de la magie, des nains, des elfes, des trolls et avires gadgets de I’heroic-fan-
tasy. Invtile de vous dire que si le jeu vidéo vous a plu, le véritable jeu de réle
vous fera passer des dizaines d’années de plaisir. C’'est une occasion de vous

mefire au jeu de réle, av vrai, et avec Shadowrun, I’occasion en vaut le coup.

Aprés avoir passé une grande
partie de mes vacances sur
Shadowrun, je vous le dis
comme je le pense, ce jeu est
super bien qu'il présente deux
faiblesses. Tout d’abord, I’as-
pect enquéte trés présent au début laisse
la place, a la fin, a une succession de com-
bats plus ou moins bourins. Second point,
les graphismes ne sont vraiment pas top
niveau. Cependant, méme avec ces dé-
fauts, Shadowrun est le soft
d’aventure/action de I’été, et peut étre
méme de I'année. Il faut maintenant at-
tendre Lord Of The Rings qui devrait sor-
tir pour la fin de I’année. On peut aussi at-
tendre un Shadowrun 2 qui est
certainement déja en route puisque la fin

1 just keep my
heat
way.

MOUth
romM the boss

Discutez avec tout le
monde. Le principe des
discussions tourne autour
d'une cinquantaine de
mots principaux qui vous
feront progresser petit 3
petit. Par exemple, c'est
en parlant au barman du

nYandt Less

“Wasteland” que vous

du jeu I'annonce. Mais chut, je ne
vous ai rien dit. T.S.R.

Vous voici a I'intérieur d'un ordinateur. Cest beau non?
Ne manquez aucun computer, ¢'est ic que vous touche-
rez les plus grosses sommes d'argent, avec ['aréne de

combats bien siir. Pour réparer votre Datajack, allez
donc voir un bon médecin. lls sont faciles 3 reconnaitre,
ils ont une secrétaire.

Exij] pUolICano
Tal

Fans du jeu de réle original, vous n’avez
pas étés bluffés! Ce jeu reprend bien les
divers éléments de I'univers auquel vous
tenez tant...entre le troll videur de
boite de nuit, le shaman dealer d’infor-
mations et les Deckers arrogants, voila
de quoi vous amuser de longues soirées.
On remarque, par contre, que certaines
regles ont été oubliées afin de per-
mettre un plus grand choix d’actions
aux héros, celui-ci étant un Decker qui
lance des sorts et qui porte une armure
dermale. Les types qui connaissent les
régles du jeu auront noté quelques en-
torses aux régles. Mais bon, ce jeu est
un excellent jeu d’aventure, ou les
balles d’Ares Predator volent bas, et ou
I’humour est omniprésent (faites un
petit tour régulier dans la clinique ou
I’on vous a laissé pour mort...). L’action

JOYPAD 23 91

obtiendrez le mot "lce”
(glace) qui vous permet-
tra d'acheter de la glace
qui, une fois livrée sur le
quai vous autorisera a
prendre le bateau vers
Bremerton. Facile non?
Allez, on répéte...

est omniprésente, mais aussi diversifiée,
et I'on tire, on court, on se sauve, on in-
cante, on fouille, c’est la totale. L’in-
trigue est peut-étre un peu longue et
banale au début (le coup de I'amné-
sique, c’est du deja vu), mais quand ca
démarre, on le sent passer! Un demlcr
conseil: évitez de rentrer la ot vous
n’étes pas invités, les corporatistes sa-
vent recevoir (genre tache de sang sur
les murs), ne plastiquez pas les inno-
cents et surtout fouillez toujours les ca-
davres. D’ailleurs, si vous ne fouillez pas
le premier cadavre du jeu, vous ne trou-
verez jamais votre premie- .
re arme, et vous serez bien
dans la daubesi les tueurs
du cadavre vous coursent.
Un jeu haletant et pas- 4
sionnant. Greg




EDITEUR - DATA EAST
MACHINE -AMERICAINE
GENRE - AVENTURE
__/RCTION
DIFFICULTE - MOYENNE
TAILLE - 8 MB
NIVEARU DE DIFFICULTE - 1
' NOMBRE DE JOUEURS - 1
CONTINUES

2 SAUVEGARDES

VU ET DISPO
CHEZ SHOOT AGAIN

il * Une aventure béton,

* Un jeu complet
magie, combat, en-
quéte.

* Des musiques plutét
bonnes.

em—

* Les graphismes sont
peu soignés.

* La fin du jeu est un
peu “moi vois, moi
tue”

Ce n'est pas une réussite,
mais rien d'excécrable,

ARIMATION

Quelques ralentissements
insignifiants, mais sinon
RAS. :

MANIABILITE

Tous les boutons du pad
servent, et le jeu se manie
avec une déconcertante
facilité.

SON/BRUITRGE

Des musiques bonnes,
mais pas suffisamment
E nombreuses.

Bremerton, c'est ici. Il s'agit en fait d'un gigantesque bateau. Trouvez
d'abord le détonateur, puis utilisez-le sur le second coffre, prenez la
Green Bottle et allez voir le Jester Spirit. Une fois I3, il faut espérer que
vous aurez fait parler le vampire de la Dark Blade jusqu’au bout. Pour ce tout début d'aventure, soyez cool et offrez don
un thé au pauvre patron du bar, il est désespéré.

La morgue: tout commence ici. Vous y
reviendrez pour trouver entre autre
chose le credstick essentiel pour la suite
de F'aventure.




ous revoila dans le futur avant
méme d’y étre. Cette fois,
toute I'histoire se déroule en
2193, prés de la colonie Satur-
ne. Un groupe d'indépendantistes, les
“Zeds", s'est installé dans les anneaux de la
gigantesque planéte. De cette base, les
Zeds décident de conquérir The Earth’s
United Nations (EUN), autrement dit, la
confédération d’états que 'on retrouve
) : toujours dans ce genre de scénarios futu-
Les boss ne sont pas sans un air de ressemblance, dans le design, ristes. Cette invasion commence par la
avec ceux que I'on trouvait dans gates Of Thunder. Une coincidence conquéte de Jupiter par des troupes Zeds.
étrange et qui se répéte a tous les niveaux. Mais 'EUN contre-attaque sans attendre

en envoyant Bari Arm, son vaisseau de

combat convertible, non pas en canapé,

=
+ =

mais en robot. Dans ce shoot them up 2
scrolling multi directionnels, a la Thun-
der Force IV avec des musiques dignes
du Gates Of Thunder de la NEC, vous
allez avoir de quoi faire pendant vos
courtes soirées d’automne!

nus de Power Up,
tiale de vaisseau

obot. Cesten fait metire
V\;imls of Thunder, pour don-
Arm. Merdi la NEC.

ollecté différents bo

25 avoir ¢ 3R
Apres sa forme im

Bari Arm abandonne

pour se transformer en
Gates of Thunder avec

ner un Bari

- e sadsises ¢ T A e

Un petit tour sous I'eau, avant de mieux repértir dans i'_espace (niveau 3)
sour y rencontrer la flotte Zeus. Des niveaux faciles dans 'ensemble, heureu-
sement qu'il y a un mode Mania.
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EDITEUR - HUMAN
MACHINE - JAPDNRAISE
GENRE - SHODT THEM UP
DIFFICULTE - FACILE
NIVEAUX DE DIFFICULTE
4
NOMBRE DE JOUEURS - 1
NOMBRE DE NIVEAUX - &
CONTINUES
JUSQUA 5
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VU ET DISPO CHEZ
KONCI GAMES

* Des musiques qui ont la
péche.

* Une belle panoplie
d’armes.

¢ Un scrolling multidirec-
tionnel bienvenu.

T

¢ Des ralentissements.
* Le jeu ne va pas
toujours assez vite.

Des décors qui, sans étre
originaux, sont bien faits.

ANIMATION

Un bon scrolling multidi-
rectionnel, mais il y a des
ralentissements.

MANIABILITE
Absolument RAS.

SON/BRUITAGE

Des musiques trés bonnes
que les bruitages couvrent
parfois, c'est regrettable.




as la peine de faire des généralités et de philosopher sur Mario pendant des Q
heures, vous connaissez tous sa saga sur NES et Super Nintendo. Vous avez de
plus lu le mythique dossier spécial Mario de TSR dans Joypad 21. Vous savez ik

donc que Mario est né en 1981 et qu'il est apparu dans nombres de jeux avant de pulvé-
s, Fiser les reccords de ventes de cartouches dans ses aventures sur NES et récemment
M“‘*x& sur Super Nintendo. Pour I'anecdote, vous trouverez en médaillon un cliché exclusif
du nouveau Zelda sur Game Boy dans lequel Mario fait & nouveau un apparition en
| guest star. Mario, la star du jeu de plates—formes, ne peut s’empécher d’apparaitre
| Un peu partout et vous le trouverez aussi ce mois—ci dans Yoshi's Cookies et Yoshi
| Safari. Mais revenons 4 notre sujet du jour : la premiére compil’ qui tue sur Super
/' Nintendo : Super Mario Collection (la version testée ici est japonaise).
—~ Opyez citoyens ! Voici les quatre aventures de Mario sur NES racontées en for-
" mat Super Famicom dans une seule cartouche, suivez le guide...

SUPER MARIO
COLLECTION
CONTRE SUPER
MARIO WORLD

~ Je vous préviens d'avance, il est obligatoire de posséder

_ : ~ les deux cartouches relatant les aventures complétes de
o : Mario ! Ne vous prenez pas le choux, ne soyez pas
, = pingres : pour une fois, un face 4 face ne vous servira a
rien en ce qui concerne le choix d'un jeu. Comment
comparer une cartouche proposant une aventure de 96

- - niveaux et une autre contenant quatre aventures totali-

e sant le double de niveaux, mais moins récents et plus fa-

saraen ;; - e = . ciles. Comment faire un choix quand les graphismes sont

L L e L L Ll L brl oy g ¥ semblables, de qualité identique et quand les sons sont

AT E AL A AT P TS SR du méme acabit. Si vous possédez le quatrieme volet,

: e = : vous devez jouer (ou rejouer

Danf toutes les aventures de _ — @@ s i ‘J aux trois pﬂimiers (épisod]es sur)'

Mario, les tubes offrent sou- e ~ 16 bits, c’est inévitable ! Si vous

vent des passages vers 3 ne possédez ni I'un ni l'autre,
d'autres niveaux ou mieux,

vous devez vous acheter les
deux, un point c'est tout ! Et si
vous hésitez vraiment, sachez

vers des salles secrétes bour- /o
rées de piéces ou de bonus. Glis-
sez vous dedans, mais

méfiez-vous des quand méme que la durée de
tubes contenant @ > vie de MArio Collection est
les plantes carnivores. ( beaucoup plus importante que

celle de Super Mario World.



Quelle émotion ! C’est

bien la premiére fois

qu’un test me donne au-

tant de boulot et de plai-

sir intense. Inutile de

el vous décrire le magné-
_tlsme mtense qui m’a cloué devant

ma SFC lors du test de Super

Mario Collection? Difficile de choi-.

sir par quel jeu commencer ! Cette
cartouche de 16 MB (les nouvelles
moutures font désormais 4 MB cha-
cune) propose quatre petits bijoux
de jeu de plates-formes et un délu-
ge de plaisir ludique sans cesse re-
nouvelé. L’apparition des password
permet de se reposer mais on s’y
remet bien vite tellement c’est
beau, fluide et captivant. Les sons
géniaux de piano et de marimbas
‘que I'on trouvait dans Super Mario
World sont utilisés dans les re-
prises des thémes originaux. Méme

si Nintendo n’a rien inventé de nou- |
veau dans cette cartouche compil’ =
et s’est simplement contenté de re- |

faire les graphismes et les sons,
. j"applaudis et je me prosterne de-

vant un tel miracle du jeu vidéo ! |

Génialissime...
: OLIVIER @

béttrellgnobie.Bowser le boss
VOUS retrouverez ce Bowser & la

SUPER MARIO BROS USA

LE SUPER MARIO BROS 2 FRANQAIS

En 1986 est sorti le Super Mario Bros
2 japonais (qui n'est jamais sorti en
France). Le Super Mario Bros 2 fran-
cais (et américain) sorti & I'époque,
n’avait aucun rapport avec la version
japonaise. C'est pour cela que le 14
septembre 1992, Nintendo Japon
sortit le jeu sous le nom de Super
Mario USA. Ce dernier figure donc
en quatrieme place dans Mario Col-
lection. C’est un épisode a part dans
la saga, puisque les Koopas, freres
marteaux et blocs a friser ne sont =
pas de la féte. Cette fois, il s'agit
pour le joueur de sortir Mario d’'un
réve de 7 mondes (20 niveaux) -
completement plates-formes mais nouveau dans le principe.
Mario doit maintenant attraper ses ennemis et s'en servir de pro-
jectile. En ce qui concerne les bonus, ils sont cachés dans des
poireaux que Mario passe son temps a déterrer. A signaler par
exemple des champignons qui vous donneront des coeurs sup-
plémentaires. Pour trouver ceux-ci, vous devrez déterrer les bons
poireaux et briser la fiole qu’ils contiennent. Une porte vous fera
alors découvrir I'envers du décor et le champignon. Les 2 MB de
délire représentent le meilleur Mario selon certains.

" AVANT (NES) APRES (SFC)! l

VU €T DISPO CHEZ SHOOT AGAIN

‘Z;
mm%‘&"'nliﬁm D T



D’accord, on ne peut

pas dire que Nintendo
innove ce coup-ci,
c’est plutét la bonne
vielle formule “c’ est
avec du vieux qu’on
fait du neuf" qui convient! Cela
dit, quatre jeux Mario dont un in-
édit en France c’est quand méme
pas n'importe quoi ! C’est des
heures, des jours, des mois d’écla-

SVB 1: LES WARP ZONE

NT AU MONDE 8 ?
Une Warp Zone est un passage secret permettant de rejoindre des
mondes directement, sans passer par les niveaux intermédiaires. Les
quatre épisodes de Mario sur NES possedent des Warp Zones. Il est
ainsi possible de terminer une aventure de Mario sans étre passé par
tous les stages. Dans le premier épisode par exemple, vous pouvez
passer directement du niveau 1-2 aux mondes 2, 3, 4 (au choix) ou
encore du niveau 4-2 aux mondes 6, 7, 8. Si vous passez du level 1-
2 au 4-1 puis du 4-2 au 8-1, il ne vous reste plus que quatre niveaux

pour finir le jeu. Mais est-ce 'bien raisonnable ?
terie intense qui vous attendent. — - e —

Cette compil est indispensable si
vous ne connaissez pas les ver-
sions NES de ces jeux, mais
méme si c’est le cas, je suis sar
que vous ne résisterez pas au plai-
sir de terminer une nouvelle fois
ces jeux relookés 16 bits. Mario
n’a pas pris une ride et un joueur
qui les découvrirait aujourd’hui
s’éclaterait autant qu’il y a dix
ans. Si vous voulez du fun, cette
compil est faite pour vous, mais
n’attendez pas des prouesses
techniques car si

les graphismes [

ont été nette-

ment améliorés,

les program- =5

meurs de ce jeu [ §

n’ont visiblement [+

pas cherché a ex-

ploiter a donf les capacntes de la
console, ce n’est pas I'esprit de

cette série! Génial !
AHL 9

- mazrgerababn e daladon

Au niveau 1-2, lorsque vous étes Grand Mario, brisez les blocs du
plafond (n'importe ol dans le niveau) et passez au dessus jusqu’a la
fin du niveau. Continuez a progresser en haut et dépassez le tube de
fin. Vous déboucherez dans la salle de Warp Zone dont les tubes g e compile
vous menent aux mondes 2, 3, 4.

£ “—C@El ERCIE TE CONEE 2ECES

En milieu du niveaux 4-2, a |I'endroit précis du cliché, faites appa-
raitre les blocs bleus en sautant vers le haut dans le vide (ces blocs DR E
ne sont pas a I'écran initialement). Une plante grimpante apparaitra
et vous menera vers la Warp Zone vous permettant de rejoindre les
mondes 6, 7, 8.

SUPER MARI BROS2 (VERSION JAPONAISE

SORTIE EN FRANC
Le 3 juin 1986 paranssalt au Japon le deuméme épisode des aventures de Mario. Cette aventure n'a rien & voir
avec notre Super Maric Bros 2 & nous, puisqu’elle propose quelgues 12 mondes de quatre levels chacun et
- dans lesquels Mario court toujours.aprés Bowser et Cie. Ce jeu demeure inédit en France (et aux Etats-Unis) et
Mario Collection est donc 'occasion pour nous de jouer & une aventure complétement inédite. Dans la version
américaine de Mario Collection (qui porte le nom de Super Mario All Stars), cet épisode est appelé “The Lost - oo
- Levels”, il en sera probablementde meéme pour la version européenne Voici donc en exclusmté des clichés de i i
 niveaux Que vous n'avez jamais joues et dont vous pourrez s ; e
bient&t profiter sur votre Super Nintendo. Attention, c'est le
plus dur de tous...

WARP ZONES EXCLUSIVES
Pas question dans ce jeu de passer du
monde 1 au monde 4 puis au monde 8 &
- comme dans Super Mario Bros 1. Les [
Warp Zones de cet épisode sont nom- |
breuses mais ne font gagner qu’'un ou
deux mondes. Voici comment faire pour passer du niveau 1-2
au monde 2 ou 3. Lorsque vous arrivez a I'endroit du premier S===== womavea . R e a été rema
cliché dans le niveau 1-2 (au milieu du level), vous avez deux E 3 la sauce ames s
solutions. Ou bien vous montez de suite sur le plafond en sautant du tuyau vert. |l vous suffit alors de foncer que Super Mario World
tout droit en marchant toujours sur le plafond du niveau jusqu’a la Warp Zone vers le monde 2. Ou alors, vous
faites apparaitre les blocs bleus en sautant vers le haut dans le vide (attention au Koopa qu'il faut imobiliser mais
ne pas tuer). Une plante grimpante apparaitra alors et vous menera a un niveau extérieur dans lequel se trouve la
Warp Zone menant au niveau 3-1.




1 aenes Les coories, NIRRT SIK
lesafamly SAFARI

'n grand malheur est arrivé au EDITEUR - NINTENDO
Royaume d'Hirule! Le fils du Roi MACHINE - SUPER SCOPE
dont j'ai doublement oublié les GENRE - TIR

noms sous le coup de I'émotion, TAILLE CARTOUCHE

a été enlevé par linfame Bowser, qui pense 8 MB

détenir la la clé qui lui permettrait d’accé- DIFFICULTE - FACILE
der au tréne le plus rapidement et le plus 1] |
facilement possible. Mais c’était sans comp- DE .

ter avec la ténacité de Yoshi et de Mario, 10U 2

qui a l'aide de son nouveau joujou (un ba- NOMBRE DE NIVERAUKX - 12
zooka), va tout faire pour ramener |'égaré CONTINUES

dans le nid Royal. Perché sur le dos vert INFINIS

pomme de son ami le Dragon, nos deux

héros vont devoir traverser pas mal de VU ET DISPO CHEZ
contrées tout de mode 7 constituées. A SHOOT AGAIN

chaque étape importante, hop! un Boss. Il
faudra alors tirer sur le(s) point(s) sen-
sible(s) de 'animal, pour qu’enfin il rende et & Une excellente

grace. Allez, c’est parti: FEU! maniabilité.
*Le jeu a deux est
complémentaire.

 * Trop facile

Le mode 7 est exploité de
fagon tres artistique
C’est sans aucun doute le meilleur jeu fonctionnant :
avec le Super Scope. Remarquez, ce n’est pas trés
dur, mais il faut bien dire que depuis Technoclash, il
y a un réel progrés. Encore 3 ou 4 jeux, et Nintendo
(ou un autre) va nous sortir un I!llT! En tout cas, ANIMATION
celui-ci m’a vraiment plu dans la mesure ou il per- _ - Tous les décors scrollent
met d’étre complémentaire a deux joueurs. L’un di- = e s avec une grande fluidité.
rigeant Yoshi en faisant les sauts et en esquivant les S :
projectiles, et 'autre en nettoyant tout sur son pas-
sage. Croyez-moi, c’est trés efficace au bout du :
compte. La partie est quand méme beaucoup trop — >
rapide (I h'et’l)re envirorg, mais le plaisir est Ié.PC’est ; ) - MANIRBILITE
bref, mais intense. Il faudrait vraiment = Comme toujours le Super
que les jeux sur Scope voient leur prix ' e e : Scope répond au doigt et
réduit de moitié, ¢ca ne serait pas plus - F =1 - a Poeil. C’est le cas de le

-

mal! Si vous possédez un Super Scope @ & T EETE N —— divel
(¢a marche sur SFC), il vous faut : ol SRR - 11
celui-cil TRAZOM

SON/BRUITAGE

Des musiques simples et
des bruitages trés réussis.




nutile de vous raconter le scénario de jurassic Park, vous le connaissez par
coeur grace aux multiples bandes-annonces qui passent dans les cinoches.
La France étant le dernier pays du monde dans lequel le film n’est pas
sorti (et il ne sort que le 20 octobre), vous avez eu le temps de les voir
15 ¢ les bande-annonces ! La version Megadrive est complétement différente de la
: version Super Nintendo (cf preview Ocean) et
c’est a un jeu d’action en vue de profil auquel
vous avez droit. Vous jouez le réle du Dr
Grant, petit humain perdu dans un parc
naturel peuplé de dinosaures (vivants,
je précise, pas empaillés !). A noter
qu’il est aussi possible de jouer rap-
tor, un petit dinosaure tres agile.
Grace a des procédés complexes,
un savant fou-a en effet réussi a re-
créer la vie telle qu’elle se dérou-
lait il y 65 millions d’années. Le pro-
bléme est que les dinosaures sont
beaucoup plus agiles et intelligents
que prévu et qu’en plus, ils sont tres

La station de pompage est asséchée et cela vaut
mieux pour Grant car les conduits sont trés nom-
breux, on s’y perd trés facilement. On y trouve de
plus des hordes de Compy, ces dinosaures de taille ré-
duite qui vous sautent au visage. N'oubliez pas de ra-

: masser les grenades au passage.

trés méchants. Si le jeu (et
le film) s’était déroulé dans
un chenil pour caniches,
tout aurait été bien plus
simple. Mais

Comparer a un jeu au grand Flashback est déja iy . g gAY W g qugnd il sagit
une preuve de bonne qualité. Je ne dis pas que [EENEERCE g = i| de tyranosaure
Jurassic soit identique a Flashback ni qu'il soit aussi excellent. C'est simplement b - £ S #%% géant dont les
que les mouvements réalistes des personnages (humains ou non) ainsi que le . - @ | dents mesu-

type du jeu (progression en vue de profil) font penser A Flashback. Laspect ) : rent 7 metres
aventure est beaucoup moins accentué dans Jurassic, ce dernier étant un jeu : = ' de long, on ne
d'action a 98%. Graphiquement moins bon, Jurassic est aussi maniable que Fla- - : Bl ; rigole plus !
shback, la précision en moins. Bref, sans atteindre le niveau technique de Flash- ; :

back, ni son aspect aventure, Jurassic Park est un trés bon jeu d'action.
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Vous pouver sauter sur la téte du brachiosaure si vous le désirez. Ne vous inquié-
tez pas, il est herbivore !
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St Rien de plus simple pour vous transformer en steak
= W grillé vivant. Allez au deuxiéme niveau (Power Sta-
- % tion) et montez le long du grillage électri-

fié. Des arcs électriques de haute-ten-
sion se propagent le long des fils.
S'ils vous touchent, vous grillez !

JURASSIC
AR

EDITEUR - SEGA
MACHINE - AMERICAINE
GENRE - ACTION
TRILLE CARTOUCHE
16 MB
DIFFICULTE - DIFFICILE
NIVEAUX DE DIFFICULTE - 3
NOMBRE DE JOUEURS - 1
NOMBRE DE NIVEAX - 7
CONTINUES
PASSWORDS

Aprés le
brachio-
saure, |
. Cestau |
- tour du tri-
= cératops
de vous
servir de
moyens de
locomo-
tion. Cest | »
gratuit, | Wi
mais vous L e & e
ne devez L

towber. | ;57 T L¥ AV

I I | ot in rarravenra  a rae

VU ET DISPO
CHEZ SHOOT AGAIN

* Une ambiance graphique
et sonore digne du film.
¢ Des niveaux variés et
N dificiles.
® Un jeu d’action et de
progression original.

1

= * Des graphismes inégaux
(dans les décors
notamment).

* Des passages trop
difficiles.

GRAPHISMES

Certains décors sont
maches et granuleux. Mais
les sprites sont superbes
et réalistes.

ANIMATION

De la fluidité et surtout,
un réalisme fou qui rappel-
le les scénes du film. :

MANIABILITE
On manie les deux person-
nages avec facilité mais le
jeu est un peu trop diffici-
le. Heureusement que les
password sontla, .
SON/BRUITAGE
Les 16 MB ne sont pas la
pour rien, les bruitages
sont excellentissimes. On
s’y croirait.
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BRTTLETOADS IN
BATTLEMANIACS

EDITEUR - TRADEWEST
MACHINE - SUPER
NINVENDD MERIGCRINE
GENRE - BEATEM UP
TAILLE CARTOUCHE - 8 MB
DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
NOMBRE DE NIVEAUX -
NOMBRE DE JOUEURS
100 2 SIMULTANEMENT
CONTINUES
2

* Des graphismes hal-
lucinants !

¢ Une maniabilité
étonnante.

¢ La phase-bonus est
splendide.

Des sons tres bons.

'De nombreux coups.

e A deux, c’est moyen.
* On s’en lasse vite.
e Difficulté en scooter.

GRAPHISMES
Clest tout simplement
sublime. Il n’y a qu'a
regarder la lave pour s'en
convaincre!

Les décors scrollent
facilement, et les sprites se
déplacent de la plus belle
facon qui soit.

MANIRBILITE

Elle est meilleure avec
Rash plutot qu'avec
Pimple. Elle reste trés
bonne.

SON/BRUITAGE

Des musiques et des
bruitages qui ne demandent
qu'a étre écoutés !

EACE conmae
AoV

De la baston pure et dure dans les deux cas ! De trés nombreux coups
de part et d'autre, méme si on a plus osé dans Battletoads. Il est vrai que
des animaux se prétaient plus a ce genre de choses. Une variété plus gran-
de dans ce dernier également, avec des phases de bonus vraiment originaux, ainsi que des niveaux
aux scrollings horizontaux et verticaux trés rapides. Pourtant, & deux joueurs, I'intérét est sans dou-
te plus grand dans Final Fight Il. Le plaisir est vraiment I3, contrairement a Battletoads ol I'on meurt
obligatoirement en méme temps, ce qui giche un peu le spectacle. Au total, on en arrive donc 2 un
match nul.

sseneven
0% 827250
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Parsden
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é
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Enfin! Depuis le temps qu’on vous en parle, ce n’est pas
trop t6t. Alors, verdict sur ces Battletoads? L’animation
est superbe, dés le second niveau, les serpents du puits
sont un véritable morceau d’anthologie, et les graphismes
vont de paire, il suffit de voir le niveau bonus pour s’en
convaincre. En outre, le jeu permet a deux crapauds ou
joueurs, c’est selon, de partir a la rescousse des deux
otages. Et il ne reste que la cerise sur la giteau: le niveau
de difficulté. On ne peut pas dire que Battletoads soit un
jeu hyper facile. Si vous avez les nerfs fragiles, vous risquez =
bien de jeter la télé et la console par la fenétre a certains |
moments, crise de nerfs oblige. Si la difficulté
ne vous rebute (-!!!- tout a fait Thierry!) pas
trop, Battletoads est un bon jeu comme on
n’en fait que trés peu ces derniers temps

sur la 16bits Nintendo.

T.S.R.




31 RUE DE REUILLY 75012 PARIS
METRO : REUILLY- DIDEROT OU FAIDHERBE -CHALIGNY
RER: NATION - BUS 46-86

ouvert du lundi au samedi de 10h a 19h30
©:43791222 FAX:4379 1105
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DES ECHANGES A PARTIR:
- DE 50F SUR SUPER NINTENDO
MEGADRIVE ET NEC.

-DE 100F SUR NEO GEO.

DRAGON BALL ZN°2 589F BATMAN RETURNS JUNGLE STRIKE 389F WORLD OF ILLUSION JP  299F
VALKEN 479F F1 EXHAUST HEAT 2 479F BSUNSET RIDERS US 299F SHINOBI 3 JP 389F
SLAM DUNK 539F  FINAL FIGHT 2 439F EBUBSY 389F LAND STALKER JP 389F

F1 CIRCUS 2 589F  SONIC WINGS 589F
FAMILY TENNIS 539F WORLD SOCCER 539F
AIR DIVER 539F WORLD HEROES 649F

RISKY WOODS 329F JURASSIC PARK US 349F
SHINNING FORCE US 389F GOLDEN AXE 3 JP

SOLSTICE 2 589F ARCUS SPIRIT 589F : :
POP AND TWINBEE  499F  PRINCE OF PERSIA 349F @ MEGA cbD
AXELAY 349F  SOULBLADER 239F BINIGHT STRIKER US 399F RANMA 1/2 N°2 JP 449F
STREET FIGHT. TURBO 649F  PRIME GOAL 539F BSEWER SHARK US 399F  FINAL FIGHT JP 449F
LUNAR JP 399F  DENNIN ALESTE JP  299F
s "'y P ER NES SHILPHEED  JP 499F THUNDER STORM JP

DUNGEON MASTER 499F B.OB 479F

ACCES S OI1LRES
BULLS VS BLAZERS 449F  YOSHI'S COOKIE 449F :
MARIO ALL STARS US 589F STREET FIGHT. TURBO 629F @MEGA CD PAL + 7 JEUX 2590F ADAPTATEUR US 129F

MORTAL KOMBAT 539F BATTLETOADS 499F
JURASSIC PARK 539F RUN SABER 539F
COOL SPOT 539F JAMES POND 2 499F

ADAPTATEUR SECTEUR 129F ADAPTATEUR JP 79F

"ACCESSOIRES _
il INEC PC ENGINE GT 1490F
ADAPTATEUR SECTEUR 129F  QUADRUPLEUR 299F STREET FIGHTER 2' 579F

ADAPTATEUR FX UNIV. 99F  JOYPAD INFRA-ROUGE 399F PC KID 3 420F

DUNGEON MASTER CD  429F
COTTON CD 429F
LORD OF THUNDER CD 449F

SAMURAI SHODUN 1450F
JOYSTICK

"SUPER FAMICOM occAz

CONTRA 4 JAP 049F NCAABASKET US  349F PR

ROAD RUNNER JAP  249F  AXELAY JAP 290 N E O G E O occaz

F1 EXHAUST HEAT JAP 299F MAGIC SWORD JAP  299F

FATAL FURY JAP 399F  AREA 88 JAP 249F B ART OF FIGHTING 949F BCITY HUNTER 149F

GOEMON FIGHT JAP 349F PRINCE OF PRESIA JAP 289F
BEST OF THE BEST US 349F OPERATION LOGIC. JAP 399F
DRAGON'S LAIR US 349F FZEROFR 249F
MARIO KART US 349F STAR WARS FR 399F
ADDAM'S FAMILY 2 FR 349F  SKY MISSION FR 199F

MAGICIAN LORD 399F
SUPER SPY 399F
FATAL FURY 649F
EIGHT MAN 749F
NINJA COMBAT 499F

RED ALERT CD 199F
KICK BOXING CD 249F
PC KID 2

BART' S NIGHTMARE US 299F GHOULS AND GHOSTS 199F BIBURNING FIGHT 499F NINJA GAIDEN 149F
STG US 299F  CASTLEVANIA 4 JAP 199F BNAM 75 399F GHOULS AND GHOSTS  149F
MYSTIC QUEST US 349F SMASH TV JAP 249F B LAST RESORT 999F BOMBERMAN 149F

JOYJOY KID 499F FINAL SOLDIER 149F

MEMORY CARD 149F HELLFIRE CD

NOUS RACHETONS VOS JEUX ET VOS
CONSOLES :

- MEGADRIVE , MEGA CD.

- NEO GEO.

- SUPER FAMICOM , SUPER NES ,

| SUPER NINTENDO .
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LES JEUX JAP OU US NECESSITENT LEURS ADAPTATEURS RESPECTICFS. PAIEMENT : CHEQUE MANDAT LETTRE

CARTE BLEUE : N° DATEDEXP: . /..

TOUS NOS PRIX ET OFFRES SONT REVISABLES SANS PREAVIS. .
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(6té design des Aliens, on ne peut pas se plaindre. Les dessins de
Giger ont su inspirer les graphistes de ce jeu. Résultat, une ambian-
ce du tonnerre que des musiques, stressantes a souhait, viennent

: améliorer.

flammes specta:ulaue.

lus vraies
& sur ces flammes P
e assur +s dinquiétude, chaque arme

( est d‘ un beau (I élephant)!

Les trois armes de Ripley! Un lance
rogrammeurs 0
- pature‘ (5té bruitages,

chante juste. Ah ca!

d’autres a

prés les versions Megadrwe, Game ear et Master"'
System, Alien 3 fait une entrée surprenante sur la
Super Nintendo, alors que nous ne devrions pas tarder
a vous parler de la version Nes. Contrairement a son
homologue Sega, le jeu ne consiste pas a retrouver des prisonniers

englués dans du slime d'Alien aux quatre coins de la base Fioriana,
et ceci en un temps limité. Il faut le dire, vous allez tout de méme li-

bérer du prisonnier,
mais il ne s'agira la
que de 'une de vos

‘nombreuses mis-

sions. Certaines mis-
sions consistent a
aller réparer des ma-
chines, d'autres a dé-
truire les oeufs
d'Alien par douzaine,
aller bloquer un pas-

sage afin que les Aliens ne pas-
sent pas et ainsi de suite! Des

missions chargées en perspective

Les explications sur votre prochaine mission. Suivez-les hien,

et n'hésitez pas a revenir a |'ordinateur pour avoir
plus de détails!

TRARAFPFED PRI SONER

CELL BLOCHK =BG&

THERE ARE F‘Rlﬂﬂﬁﬁﬁs
CELL BLOCH

pour la pauvre Ripley qui sera, comme a son habitude, est armée en

conséquence: lance-flammes, balles explosives et la M40 mitraillette légére. Les
munitions sont limitées, mais elle pourra retrouver des réserves un peu par-
tout, le meilleur plan restant I'armurerie. Epaulez votre lance-flammes, c’est

parti pour plusieurs heures d’action alie-
nique de premiere qualité!



EDITEUR - ACCLAIM
MACHINE - AMERICAINE
GENRE - ACTION

Vous ne manquerez
pas de retrouver les
fameux oeufs

d'Aliens, plus cé- |
lebres que les Aliens | §-

i o

et Ripley elle-méme.
A tuer avant qu'il ne
vous agrippent le
visage!

TRILLE CARTOUCHE

DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE-

NOMBRE DE JOUEURS - 1

Deux jeux d'action, et deux sociétés
qui savent ce que c’est de faire un bon
jeu: Acclaim et Konami. Le duel est
acharné puisque les deux jeux posse-
dent chacun des avantages bien spéci-
fiques. Alien 3 propose de la variété
dans ses décors et ses missions. Dans

le genre peu linéaire, Alien 3 est une
merveille. On ne peut pas en dire au-
tant de Contra IV qui, trés linéaire, ex-
ploite cependant plus les capacités de la
console, pour donner un jeu beaucoup
plus “grand spectacle”, alors qu'Alien 3

serait un jeu d’ambiance/action. De
plus, Contra IV peut se jouer a deux
joueurs simultanément, ce qui facilite
beaucoup les choses, et écourte sensi-
blement la durée de vie du jeu. Méme
s'il se joue seul (il n'existe qu'une seul
Ripley), Alien 3 s’en tire beaucoup
mieux du coté de la durée de vie.

Alors, vannqueur’ Ahen 3 dont la qualité globale justifie plus 'investisse-
ment (prés de 500 francs) que vous ferez.

CONTINUES
PASSWORDS
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F
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fien de tel que le travail au milieu de la baston la plus gé-

:rale! Ripley répare un bloc de fusibles en plein coeur de la

mélée qui ne saurait tarder. L'une des missions que vous
 pourrez choisir lors de chaque niveau.

Bien qu’étant “pro-alien”, “Les Aliens au
i pouvoir!l!”, c’est avec-une totale impartialité
que j'aborde le probléme Alien 3 sur Super
Nintendo. On commence donc le petit tour
d’horizon du jeu par les musiques qui font
honneur a la machine. Avec Super Back to the
Future Il (cf les daubinettes), Alien 3 est le jeu
de I'été qui posséde la meilleure bande son.
| Les bruitages ne sont pas aussi excellents que
la musique, mais ils ne s’en tirent pas trop
| mal. Varié, graphiquement réussi, avec un ni-

veau de difficulté bien dosé et une durée de
vie plus que moyenne, Alien 3 est une réussi-
te. Avec Mortal Kombat, Acclaim
| fait trés fort ce mois-ci; il ne nous
reste plus qu’a espérer que ¢a

continuera.
T.S.R. 9

* Des graphismes dans le
ton alien.

* Des musiques ambiances
géniales!

= Des missions variées.

* La maniabilité tout juste
moyenne.

Des décors inspirés du -
film, et des sprites trés
réussis.

Scrollings différentiels et
mouvements ultra-fluides
du sprite Ripley.

MANIABILITE

Il est parfois difficile de
s'abaisser et tirer, ou
d’autres détails de ce
genre,

SON/BRUITAGE

Des musiques qu'il faut
entendre.




LE CHNOS GENERAL!

coutez-moi, soldats! Moronica et Viceria sont en guerre depuis cette nuit.
Moi, Général Chaos, commandant en chef des Armées de Terre, vous de-
mande de vous préparer a la lutte finale face aux troupes de Havoc! Je veux
une victoire totale contre ces envahisseurs! Pour eux, pas besoin de char-
ters. Le plan sera le suivant: dans un premier temps, les détruire mo-
ralement en s'emparant de la capitale Viceria. Ensuite, les repousser
hors des frontiéres du champ de bataille. La derniére intervention
devra étre décisive. Elle consistera a anéantir définitivement I'ar-
mée ennemie. Il n'y aura de ce fait aucun survivant! Messieurs, le
destin de notre Nation est entre vos mains. J'espére qu’elles sont
propres! Et n'oubliez pas I'entrainement!”




T GENERAL CHADS
E;C_E UNIQUE EN SON GENRE!

Strictement rien de comparable par rapport a Général Chaos, qui est le
EQHJ seul jeu de ce type sur console. Sur micro, on connaissait North an South
qui reprenait pas mal des caractéristiques du jeu d’Electronic Arts. Mais la
console, c'est la console! Et qu'est-ce qu’on est content, nous les consoleux, d'accueillir ce genre

de mini wargame. Le plaisir est total, surtout a deux. Je sens que cette cartouche va faire un mal-
heur lors de sa sortie. Wait and see!

Si vous étes comme moi, vous avez sans doute passé une
bonne partie de vos vertes années a faire des simili-com-
bats entre “petits soldats” ou Playmobil. Eh bien, ce n’est
parce que l'on est plus dgé qu’'il faut s’arréter, et General
Chaos nous donne l'occasion de continuer. Les combats
entre ces équipes de tueurs professionnels sont passion-
nants et hyper amusants. A deux joueurs, c’est un régal et
Ia maniabilité est bonne. Seul, c’est une autre histoire, car
il faut fraiment assurer et étre précis pour ne pas se faire
latter en deux temps trois mouvements. Avec
des graphismes et des sons tout juste accep-
tables, une animation qui aurait pu étre plus
fluide, General Chaos n’en est pas moins un jeu
intelligent auquel on accroche sans peine.
TSR

EDITEUR - ELECTRONIC ARTS
MACHINE - FRANGAISE
GENRE
ACTION/WARGAME
TRILLE CARTOUCHE - 8 MB
DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
NOMBRE DE NIVEAUX
3 CAMPAGNES
NOMBRE DE JOUEURS - 1 0U

2 (4 RVEC ADAPTATEUR ER)
CONTINUES - INFINIES

¢ Des bruitages sensa-
tionnels!

¢ L’originalite.

* Des combinaisons a
deux joueurs.

* Tres dréle!

¢ La durée de vie.

lls sont trés mignons, tout
en 3D isométrique. Les
sprites sont réussis.

A deux, c’est un peu
troublant, mais seul il n’y a
aucun probléeme!

Un petit peu limite parfois.
Dans I'ensemble, ca reste
tout de méme correct.

SON/BRUITAGES

Quand ca dégaine de
partout, on en prend plein
les oreilles!




Sans doute I'a-t-on confon-
du avec une princesse a
moustache? La confusion était facile a
faire. Mario is Missing, c’est le tout
premier logiciel éducatif sur la Nin-
tendo, outre Mario Paint, qui était un
logiciel de dessin tout simplement. Le
but du jeu est d’explorer le monde et
de visiter des dizaines de villes dont
Pékin, Rome, Paris, Londres, Bueno
Aires... et d'y résoudre certaines
énigmes. Dans chaque ville, des mo-
numents célébres ont disparu. Il faut
donc questionner les habitants afin

d’obtenir des renseignements, et agresser
des tortues qui possédent ces monuments
dans leur poche. Ensuite, en vous présen-
tant a I'office de tourisme le plus proche
(dans le jeu, n’allez pas a coété de chez
vous!), on vous posera des questions d’his-
toire et de géographie en rapport avec les-
dits monuments, et tout rentrera dans
I'ordre si vous répondez bien.

ne fois n'est paé co .
c’est Mario qui a disparu.

Pasiaiiy
IS MISSING
EDITEUR - MINDSCAPE
MACHINE - AMERICAINE
GENRE - EDUCATIF
TRILLE CARTOUCHE
8 MB
DIFFICULTE - FACILE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
NOMBRE DE JOUEURS - 1
CONTINUES
PASSWORDS

* Le premier éducatif
¢ L'album photo

* Trop d'anglais
* Tres répétitif

Un éducatif, ce n’est pas
beau, c’est comme ¢a.

Pour le peu que ¢a bouge,
ca bouge bien.

MANIABILITE

Dix minutes pour s’habi-
tuer aux commandes, et
c’est le pied.

SON/BRUITAGE

Des musiques trés sympas
dans chaque pays.




JOYPAD arrive chez toi
avant sa sortie en kiosque.

BESSRhe, g,

Les petites annonces que tu veux
faire passer sont prioritaires.

Tu disposes d

GHEZ

JE COMMANDE
les anciens numeros

C'est vrai ¢a, il y a aussi les anciens numéros que j'ai ratés, alors
voila, je voudrais avoir les numéros suivants.
Je vous précise ici les numéros qu'il me faut:

g
3
=

Je vous régle au prix unitaire de 30F par :

[ cheque bancaire [] chéque postal
[l mandat (a I'ordre de JOYPAD)

Nom : Prénom :

Datede naissance: | | | [ | |19 | | Sexe (benoui!):MIF[]

Adresse :

Code postal : LI | [ | |Ville:

i
i
j
!
i
i
i
i
i

Ma console : Pseudo :

Je renvoie le bulletin avec le réglement a : %
STPP. Boite Postale 21 - 10350 Marigny-le-Chétel. :
* Tarif pour la France métropolitaine uniquement.Les noms et adresses de nos

abonnes étant traités informatiquement, le droit d'acces et de rectification
prévu par la loi du 06/01/78 peut s‘exercer auprés du Service Abonnements.

a MEGA RAISONS
DE T'ABONNER

3614 JOYPAD. Une super bourse aux échanges.
G'EST

= S

n“I I'offre est giga... je m’abonne a
7 JOYPAD pour 6 mois au prix de

150 F* au lieu de 180 F (6 n°), ce qui veut dire
30 balles d'économie.
Je vous regle par :

] chéque bancaire [[] cheque postal
_] mandat (a I'ordre de JOYPAD)

Nom : Prénom :

Date de naissance: LL_| L1 ] 19 | | Sexe (benoui!): M IF[]

Adresse :
Codepostal : L [ [ | | | Ville:
Ma console : Pseudo :

Je renvoie le bulletin avec le réglement a:

JOYPAD Abonnements, 90, rue de Flandre - 75947 PARIS CEDEX 19
Offre valable 2 mois CT 252 cc 02
* Tarif pour la France métropolitaine uniquement.Les noms et adresses de nos

abonnés étant traités informatiquement, le droit d'accés et de rectification
prévu par la loi du 06/01/78 peut s'exercer auprés du Service Abonnements.
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L'un de vos
trés
nombreux
ennemis,
Skull Man,
que vous
aurez bien
du mal a
battre si
vous ne
posséder
pas déja
une autre

_arme que

celle du
départ. En
, dautres
termes, ne
commentez
pas par lui!

5 Une petite

a intro pour
I'histoire,
afin que
vous sachiez
enfin tout

¢ eme—— du brave

Mega Man.

TICE.




MEGAMAN 4

EDITEUR
CAPCOM

GENRE
PLATES-FORMES

DIFFICULTE
MOYENNE

NIVEAU DE DIFFICULTE
1

NOMBRE DE JOUEURS
1

CONTINUES
PASSWORDS

Je vous rassure tout de suite: ce n’est pas le dernier épisode, puisque le 6e volet sort en septembre
aux States. Que dire de ce nouvel épisode, sinon qu’il est totalement identique aux autres, que le
principe est le méme, traverser un niveau truffé de monstres avant de combattre le boss qui vous
donnera sa puissance une fois battu. Comme d’habitude, certains boss sont plus sensibles que
d’autres a certaines armes, et il faudra les battre dans un certain ordre.
Quelques innovations sont tout de méme a noter; le méchant n’est plus le méme et Megaman
peut envoyer des super-décharges. Les ennemis sont moins beaux que d’habitude (a
part le trés stylé Pharao Man), mais la réalisation est trés bonne et Megaman, c’est un
mythe, une religion et une référence. Vous voulez p’tét savoir si vous devez acheter ce
jeu? Ben si vous avez pas les 3 autres, ou si vous étes fan de la série, sinon vous
allez vous em... , mais moi, j'adore! @

GREG

*Des niveaux nom:
breux et variés.

* Une fiche technique
en or.

*Peu de réelles nou-
veauteés.

Capcom fait encore fort.
Ce n’est pas du Tiny Toon,
mais c'est fin, et varié.

ANIMATION

Pratiquement rien a
redire.

Des musiques qui, sans
atteindre des sommets, ne
~ sont pas mal.

MANIABILITE
Assis! Debout! Couché!
Mega Man répond mieux
que Rintintin.




e trcusmme tennis de la Game Boy,

disp

p‘luﬁ mal cla

face a IL‘ soit vous choisissez tout

de suite de |affronter en match offi-

ciel. Plus vous gagnerez de matehs

k=

Beis officiels, et plus vous monterez dans le

PAR SERS SRR ST SR e o T S e classement. A chaque fois, Yotre niveau

“Tennis” était jusqu’a présent le meilleur jeu de ce .| colveecac cUro.
type sur Game Boy. Mais malheureusement pour ; >
lui, Top Rank Tennis lui rafle la vedette les doigts
dans le nez! J’ai rusé comme un malade pour voler  -oh[2F SClT EREic]

le test a Olivier! Avec la complicité de notre (|Gt [Cilisves cv vlGs
rédac’chef, il n’y a vu que du feu. Et j’en suis fier. Ce complets: il 3
tennis formidable est I’équivalent de Final Match
Tennis sur NEC. Avec des digits vocales en plus! Eh

a |IC

coupe, le lob, le coup

oui, vous avez bien lu: un speaker annonce votre 11U [0 lilely ul el (4) stine eublicn e
score d’'une maniére trés compréhensible. C’'est une ...

grande premiére. En plus, les coups sont vraiment ;s-'-lium A Erine Boy!

IITE de JOUer a 4 €n meme LEIMIPS, Crl

trés bien rendus. D’ailleurs, ils y sont tous! Vous
comprenez pourquoi j'ai craqué maintenant! Imagi-
nez un peu le délire lorsque vous brancherez en
série quatre Game Boy pour un double de folie!
C’est aussi la premiére fois que ceci arri-
ve. En terme de sport, je crois vraiment
que cette cartouche est LA meilleure du
moment. Dés qu’il sort, je me

Pachéte! J'ai dit! TRAZOM | @ A

PLAYER" S DATA
HAME

FO o T E 5 00

STYLE

BRSEL INE
ERVE T vPE

T incI8E-SBIY

SERVE
sHoT: B ( 148kn’h llakmf‘h )

ruM Bl 198m: 12. 8sec)

I'IE SFI?S/EOU Ll Ii.I-'IlnlN

TOP RANK
TENNIS

EDITEUR - NINTENDOD
GENRE - SIMULATION
SPORTIVE
DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE - 3
NOMBRE DE JOUEURS -
iR4
CONTINUES
SAUVEGARDES

* Un réalisme incompa-
rable.

* Des digits vocales sur
Game Boy!! 4 Game Boy
en réseau.

« Lextréme réaliste des coups.

* Le meilleur tennis sur la GB.

« Rien du tout.

7

Des sprites précis et tres
bien dessinés. Rien a re-
procher de ce c6té la!

ANIMATION

Ca va a une vitesse fulgu-
rante. En mode pro, ac-
crochez vos ceintures!

MANIABILITE

Un entrainement intensif
est nécessaire au début.
Ensuite, c’est d’une facilité

déconcertante

™ SON/BRUITAGE

Des digits vocales tres
réussies, c’est du jamais
vu! Sublime, un point c’est

tout.

U
Jull




NOUVEaAd !

PAYEZ VOS JEUX NEUES

MOINS CHERS

CHEZ HARD DISCOUNT SHOP.
PLus DE 10.000 JEUX EN STOCK
: | PRETS A ETRE EXPEDIES CHEZ VOUS.

'SUPER-NINTENDO _ MEGADRIVE

L]
Jeux fonctionnant avec I’adaptateur AD 29 FRANCAISE
ADAPTATEUR AD 29 79F ACTION REPLAY PRO 395F ;
CABLE D'EXTENSION MANETTE 39F CONTROL PAD DYNA 1 95F LACTION REPLAY PRO_395F
‘ CONTROL PAD PRO 2 95F -TOP 10 -
-TOP 10 - LES PRIX CANONS H.D.S. Flashback 345 F
. ; Fatal Fury 445 F Teemo NBA Basket 445 F| | LES PRIX CANONS H.D.S. | EEeateks i
e Wing SRl [Star Fox 445 F Mario Paint 385 F ’ A il S0t i
Tecmo NBA Basket 445 F JIYRYY: Royal Rumble 495 F Blues Brothers 395 F G'lobal Gladiator 345 F Alien 3 b3l Fatal Fury
Astérix EZLR N |Batman Return's 395 F Super Mario Kart 385 F| [King of Monsters 345 F Galahad [EERd| Amazing Tennis
Tiny Toon kLI M (Brawl Brother 395 F BOB 345 F| |Mutant League Foot 345 F EX Mutants LEERR| Tiny Toon
Alien 3 k718 |Lost Viking 395 F Robocod 395 F| | European Club Soccer 345 F Gynot.lg [SeRil Bulls vs Blazer
Bubsy 445 F Pocky and Rocky 395 F Super Kick Off 295 F| [Another World 345 F Captain Planet 145 F Sohna Grand Prix
hidRa Spiderman vs X Men 345 F Super Ghoulsn Ghosts 295 F| |Greendog 245 F Atomic Runner 145 F Turtles Nini
Fatal Fury Bl |Kawasaki Caribean 295 F Yoshi's Cookie 395 F| |Indy Last Crusade 245 F Micro Machines 345 F | Hiarhaait &
Bulls vs Blazers LM (Final Fight 2 445 F Battletoads 395 F| |Strider 2 345 F Superman cPLgd| Bubsy
Super Star Wars 415 F : : Rolo Rescue 245 F Thunderforce IV 245 F
Fighting Spirit kULl Mechwarrior 345 F - Super Mario 4 395F  |Ball Jacks 345 F Chester Cheetah 195 F
Mystical Ninja 395 F  Super Ninja Boy 345 F
All Star Challenge 395 F NCAA Basketball 395 F  Super Soccer Champ. 395 F All Star Challenge 345 F Ecco le Dauphin 345 F Power Monger 245 F
Amazing Tennis 395 F NHLPA Hockey 93 395 F Super SWIV 345 F Andre Agassi 395 F Grand Slam 345 F Road Rash 2 345 F
Best of Best Karate 345 F  Qut of This World 295 F Tazmania 345 F Batman Returns 245 F Leaderboard 245 F Side Pocket 345 F
Cool World 345 F PGA Tour Golf 345 F Terminator 345 F Batman to Joker 245 F Lemmings 345 F Sonic 2 345 F
Cybernator 395 F Populous 295 F The Chessmaster 395 F Battle Toads 345 F LHX Attack Chopper 245 F Street of Rage 2 345 F
Desert Strike 395 F Power Monger 395 F The Simpson’s 345 F Blaster Master 395 F Lotus Turbo Challenge 345 F Summer Challenge 345 F
F15 Strike Eagle 395 F  Power Moves 345 F Tom and Jerry 395 F Captain America 345 F Megalomania 345 F Sunset Riders 345 F
Final Fantasy 2 395 F Push over 345 F Toys 245 F Championship Bowl. 395 F Mickey et Donald 345 F Super Kick Off 345 F
Legend of Zelda 375 F Shadow Run 395 F Turtles Ninja 4 395 F Chuck Rock 245 F Mohamed Ali Box. 345 F Talespin 345 F
Lemmings 395 F Sim City 395 F Vegas Stakes 395 F Desert Strike 345 F NHLPA Hockey 93 345 F Tazmania 345 F
Magical Quest 395 F  Street Combat 345 F World Class Rugby 395 F Double Dragon 3 345 F Olympic Gold 345 F TeamoWorddCupSoc. 395 F
Mario is Missing 395 F Streetfighter 2 495 F WWF Wrestlemania 395 F Dragon’s Fury 345 F PGA Tour Golf2 345F Toys 395 F

GAMEBOY GAMEGEAR

sposées de Bandai Nintendo,

-TOP 10 PRSI T e BIG WINDOW 99F
Astérix 225 F ACTION REPLAY PRO  295F Mickey Mouse 2 245 F Adaptateur Cartouche ggp |
s Mol 3 o248 F15 Strike Eagle 225 F Spiderman 3 225 F Gc;n;)c | Gladi :45) F z
Grby's am L 195 o % £ed obal Gladiator 24 e = S 3 R
k-'_rby i S _‘and Wl joc and Mac . 225 F Star Trek Next Gener. 225 F Tom and Jerr 245 F NS 225 F Ninja Gaiden 2 g
Top Rank Tennis 149 F i 5 : i 5 e Ariel the Little 245 F Shinobi 2 225F
> Lemmings 195 F Super Kick Off 125.F Senna Grand Prix 245 F : : £
Tiny Toon 225 F c : \ e =t Batman Returns 245 F Spiderman 2 2
: R Megaman 3 225 F T2 Arcade Game 195F Street of Rage 225 F [paiy = p
Sgles Manokind ISGRl Mickey Dg Chase 225 F Titus the Fox 225 F Wimbledon Tennis 245 F Dol 245 F Super of Road 2
Ferrari Grand Prix 225 F I d )9 Pl Chessmaster 145 F Talespin
a : Populous 225 F Tom and Jerry 225 F Out Run Europa 225 F b ; )

LN P VIR EER M Prince of Persia 225 F Track and Field 225 F Prince of Persia BERl Crash Dummies 2(2‘:' ¥ lazmania

Star Wars Pl Robin Hood  225F Turtles Ninja 2 225F Super Kick Off PP Defender of the Oasis 295 F Terminator .

Looney Tunes Simpson'sn2 145 F WWF Superstars 2 225 F Indy Last Crus. 225 F The simp o
Spiderman2 195 F Yoshi's Cookie 149°F Lemmings 245 F WWEF Cage

4in 1 Fun Pack 225°F 7 T .
Alien 3 195 F HARD DISCOU Pour connaitre la disponibilité des jeux ou pour COMMANDER
foiv Wa\if ’ 195 E BP 49 - 06560 VAL 93 95 80 40 (Depuis Paris - 16 93 95 80 40)
Battletoads : 225 - NN EE MR e R e R R RN RN RN N NN MM EN Mm mm M e e e mm mm e e e e e e e o e e e e e e o Y e
BC Kid 225:F 1 TITRES 14 JOYPAD CONSOLE PRIX
Best of Best Karate 225F 1 yom REGLEMENT :
8lades of Shteel 225F [ o T R S e S A CI Chéque Bancaire -------------------------------------------
Blues Brothers 225°F PRENONG 5t ims LM DU I Sl Sl e o, AN e et algee s e o 0 2080 S S di i i e A e e ]
Empire Strike Back 225 F - O ccp [oee
D DREseE L el Ty B e Y N s Elf)epiéferepayer. | 45 o i an pEhee . el o
OUVERT 1 au facteur (+35F)
IR | Bedr b gt s el [l Cartesbleue’: - . | F--T-slomeetra s snaa s s
D U L U N D ] : i B E RRE SR T L TS e e e L W e Date d'expiration _/_ ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
AU SAMEDI |, coperostaL-------- (7 PR S N Aignaltire S :
I Les jeux sont Port-Emballage| +20 F
BNeCLIENT .. N carte bleue : : . : expédiés par colissimo [;,.i: payer
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L'arrét au Pit, au stand pour parler francais! Ici, on vous change les

pneux en un rien de temps. Dommage que Faccs a ces Pit ne soit pas

plus aisé, on le manque parfois trois tours de suite sans le vouloir!

'est de la vitesse qu'il vous faut? De la véritable vitesse! Cette fois, vous allez

étre servi. Prenez presque la totalité des circuits de formule | du monde,

ajoutez a cela les meilleurs écuries et les meilleurs pilotes, Senna en moins
(décidément, c’est la mode!), et vous obtenez un jeu qui, anciennement s’appelait
Vroom, et que 'on a rebaptisé Formula 1. Ouf! Vous savez deja presque tout de
ce jeu qui vient directement concurrencer Monaco GP, la référence dans le genre
jusqu’a aujourd’hui. Mais la grande originalité de ce jeu vient du fait qu'il peut se
jouer a deux simulatanément. On sépare (slipt) 'écran en deux, et vous voici par-
ti pour un championnat du monde en bonne et due forme. C'est légérement pom-
pé sur Fl Pole Position

_ d'inspiration. Et pu

000008
3¢ 997

vitesse (auto-manuef) et
enfin les pneus. Selon le
circuit, faites le bon

o Ww

| Un départ au milieu des quinze autres concurrents plutot bien musdés!
Heureusement pour vous, votre voiture Domark a un démarrage du
tonnerre, ce qui facilite les choses. Faites néanmoins attention de ne pas
percuter les autres véhicules car, méme s'il n'y a pas d'accidents
spectaculaires (c'est béte, mais c'est comme ta}, vous pouver toujours
ahimer votre boite de vitesse en forgant votre bolide & ralentir un grand
coup! Cest ¢a le réalisme...

A deux joveurs, en championnat du monde, le résultat est
fantastique. C'est en quelque sorte une version plus arcade
de F1 Pole Position (Human GP).

Le choc des titans de la formule | Megadrive! Les avis sont as-

sez partagés en ce qui concerne l'intérét comparé des deux pro-

—_ — grammes. Pourtant, on peut en toute objectivité voir que Formula

| est nettement supérieur a I'excellent, mais ancien, Monaco GP. Tout d’abord, les noms

des pilotes ou des circuits ne sont pas inventés. Avec Formula |, vous ne doublerez pas

d'illustres inconnus, mais Alesi, Berger, Prost et les autres. Ensuite, Formula | posséde une

animation ultra rapide qui laisse dans les choux de Bruxelles Monaco GP. Pour aller vite, ¢a

file, c'est le méga-trip! Enfin, alors que Monaco GP était le jeu des solitaires de la Fl, For-

mula | permet & deux joueurs de vivre simultanément un championnat du monde. Mona-
co GP est battu, mais il reste néanmoins I'une des valeurs slires de la Megadrive.



Moi qui adore la Formule |, je suis servi... et rassasié! anmuln I

Formula | est d’aprés moi le meilleur jeu de FI sur

Megadrive. Par rapport a Super Monaco GP, il a une EDITEUR - DOMARK
grosse différence: il se joue a deux! Ca ne se discute pas! —_——_—
Ou, en tout cas, pas beaucoup. Seul, c’est encore plus MACHINE - Hlﬂ"ﬂlSE
impressionnant. La vitesse de défilement est comparable GENRE - SIMULATION
a celle de vroom sur micro. Et cette fois, pas de souris en SPORTIVE
mode simulation. Le maniement se fait d’une maniére +
absolument aisée, méme pour passer ses vitesses. Et TRILLE CARTOUCHE
comme dans la realutel, toute la,concentrzglon est requise MB
our arriver jusqu’a la ligne d’arrivée. C’est

sral aussi qu’ |= esz trés fac?le en mode Arcade, DIFFICULTE - MOYENNE
mais il en faut pour tous les goits. En tout cas, NIVERUX DE DIFFICULTE
il est trés complet, a part la palette de o, £ 4
couleurs qui a dii bronzer a la cave! ok

b trazom & PIS NOMBRE DE JOUEURS - 1

OU 2 [SIMULTANEMENT)

CONTINUE
SAUVEGARDE

* La vitesse!

* Les véritables noms
de la fédération.

*Le jeu a deux simul-
tanément.

* Le réalisme est par-
fois tangent.

* Douze circuits, pour-
quoi pas seize?

Les décors sont sympas,
les pistes ne sont pas nues,
et les bolides sont bien
finis.

ANIMATION

De la vitesse décoiffante!

BRIl
: MARIHD

S ¥

Mincy 4 2,

; i % he
COarttE e o sn“
FRANCE R 4
: g Les bruitages, moteur,
epnnrry PG s ! .. i | pnt.eus.entre autres sont
Lo eI, ‘ satisfaisants.
™ TV g
PORTUGHLE

pUSTIM XA

MANIABILITE

Easy, plus facile, c’est
difficile!
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allez pouvoir re-
nouer avec la
. 2 baston pure et
= , 4 18 il GI dure. Quatre
: " : personnages,
possédant de
six a sept
coups, sont dis-

Nous voici arrivés a la fin du jeu et les enne-

mis sont tous des boss. Qutre le fait que le Big
boss manie sa hache a deux mains et avec dex-
térité, il peut sans probléme vous transformer
en torche vivante. Merci Final Fight ! -

ponibles et chacun posséde ses propres ca-
ractéristiques (vitesse, agilité, puissance).
Plusieurs chemins sont accessibles et vous
devrez faire le bon choix car une seule fin
a été prévue. A vous de blaster les cocos !

=
"
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i il i b i ik A g
b i Ly el e dlaw -
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(e passage est le plus délicieux du jeu. Quand Gros Bill
passe dans un couloir avec trois tableaux représentant des
amazones plantureuses, tout a coup, les nanas s'animent,
sautent du tableau et viennent latter Gros Bill. Imaginez

un peu la méme chose avec des posters de Toi Magazine

ou de Playmémé, imaginez...

GOLDEN AXE

EDITEUR - SEGA
MACHINE - JAPONAISE
GENRE - ACTION
TAILLE CARTOUCHE

8 MB :
DIFFICULTE - MOYNNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE - 2
NOMBRE DE JOUEURS -
100 2
CONTINUES
I §

VU ET DISPO
CHEZ SHOOT AGAIN

* Un mode Versus a
' M| la Street Fighter
* Un jeu a deux
k A * Plusieurs parcours
possibles.
* Davantage de coups et de per-

sonnages, des graphismes
améliorés.

* Un jeu un peu las-
sant et bourrin !

* Une maniabilité en
deca des versions
precédentes.

Cest pas terrible pour les dé-
cors mais les sprites sont
grands et beaux.Clest de
toutes facons beaucoup mieux
que les deux précédents.

ANIMATION
Impression générale-plutot
décevante, mais la fluidité est
tout de méme de mise. C'est
la lenteur de certains pas-
sages qui giche cette fluidité.
I MANIABILITE

Je trouve Golden Axe 3
moins maniable que ses
prédécesseurs, c’est gé-
nant.

SON/BRUITAGE

Des themes sympas et
dans le style du jeu (bour-
rin quoi !) mais les brui-
tages restent inégaux.



STOCK GAMES REPUBLIQUE
44 rue de Malte 75011 Paris - Métro République

Tel : (1) 48.05.48.23

STOCK GAMES CARDINAL LEMOINE
3 rue d' Arras 75005 Paris - Métro C. Lemoine

Tel : (1) 44.07.04.61

STOCK GAMES AJACCIO

23 rue Méditerranée 20179 Ajaccio

Tel : 16 (1) 95.14.81.23

SUPER FAMICOM
ADAPT. UNIVERSEL FX
CABLE RGB

JOY INFRA-ROUGE
JOY CARD
LEMMINGS
ACTRAISER
SOULBLADER
PRINCE OF PERSIA
AXELAY

TORTUES NINJA IV,
BATMAN RETURNS
TINY TOON

FINAL FIGHT 2
VALKEN

F1 EXHAUST HEAT 2
DEAD DANCE

SLAM DUNK

AIR DIVER
FORMATION SOCCER 2
PRIME GOAL

F1 CIRCUS 2
SOLSTICE 2

DRAGON BALL Z 2
SONIC WINGS
ARCUS SPIRIT
STREET FIHT. TURBO
WORLD HEROES

SKY MISSION

WWF WRESTLEMANIA
ANOTHER WORLD

UN SQUADRON
STREET FIGHTER 2
ZELDA 3

ROAD RUNNERS
SUPER TENNIS
SUPER SOCCER
SUPER R-TYPE
GHOULS AND GHOSTS
TORTUES NINJA
PILOTWINGS
ADDAMS FAMILY
CONTRA

MARIO KART

1499F

99F
149F
399F
139F
229F
229F
229F
349F
349F
349F
439F
439F
439F
479F
479F
479F
539F
539F
539F
539F
589F
589F
589F
589F
589F
649F

B49F

199F
199F
249F

249F

249F
249F
249F
249F
249F
249F
249F
249F
299F
299F
299F
349F

SUPER NES 999F | ADAPT. US OU JAP 99F | NEO GEO SEULE 2490F
ADAPT. UNIVERSEL FX  99F PRO 2 99F | NEO GEO + 1 JEU 2890F
CABLE RGB 149F | QUACK SHOT JP 149F | JOYSTICK 449F
JOY PATRIOT 199F = ALIEN STORM JP 149F | MEMORY CARD 229F
NINJA BOY 449F | WORLD OF ILLUSION JP 299F | |SENGOKU 2 1290F
YOSHI' S COOKIE 449F | OUT OF THIS WORLD Fr 299F | SUPER SIDE KICKS 1390F
MIGHT AND MAGIC 2 499F | GOLDEN AXE 3 JP 389F | FATAL FURY 2 1390F
SHADOW RUN 499F | BUBSY Fr 389F | 3 COUNT BOUT 1390F
DUNGEON MASTER 499F ' SUMMER CHALLENGE Fr 389F | WORLD HEROES 2 1450F
AQUATIC GAMES 499F | SHINNING FORCE US 389F | VIEW POINT 1690F
JAMES POND 2 499F | JUNGLE STRIKE Fr 389F  SAMURAI SHODOWN  1450F
COOL SPOT 539F | TOYS Fr 389F POP'N HUNTER 1450F
RUN SABER 539F | JURASSIC PARK US 349F
JURASSIC PARK 539F | SHINOBI 3 Fr 389F
MORTAL KOMBAT 539F  SORCERER'S KINGDOM 389F
MARIO ALL STARSUS  589F
STREET FIGHT. TURBO  629F
MEGACD PAL + 7 JEUX 2590F
I , HEAVY NOVA 189F
""" DENNIN ALESTE 299F
PC ENGINE GT 1490F | SIKLY LIP 299F
NEC DUO-R 2190F | PRINCE OF PERSIA 299F
ARCADE SYSTEM 1690F ' BOMBER MAN 93 399F || LUNAR 399F
JOYSTICK NEO GEO 449F | PCKID 3 429F | 4 IN 1 399F
CAPTAIN COMMANDO 1490F | STREET FIGHTER 2" 579F | RANMA 1/2 N°2 449F
STREET FIGHTER 2 1990F | COTTON CD 399F | FINAL FIGHT GUY 449F
MORTAL KOMBAT 2990F ' DUNGEON MASTER CD  429F| THUNDER STORM FX 449F
' ARABIAN FIGHT 5490F = LORDS OF THUNDER CD 449F | SILPHEED 499F
NAM 1975 399F _PRIX
CYBER LIP 399F P
MAGICIAN LORD 399F
BLUE'S JOURNEY 499F
BASEBALL 2020 499F
ALPHA MISSION 2 499F . e 5
NINJA COMBAT 499F | _
BURNING FIGHT 499F | NTDTAL + ‘30F DE PQRT
KING OF THE MONSTER 549F  [NOM : -
SENGOKU 549F g s
FATAL FURY 649F : WilLE; P
EIGHT MAN 699F HEGLEMENT ' | -N° cAﬁTE BLEUE :
ROBO ARMY 749F t] CHEQUE
MUTATION NATION 749F 1 O MANBAT—LE’!THE DATE B‘EXPIHAT!ON
ART OF FIGHTING 949F 1:[ mﬁ BLEUE .
LAST RESORT 999F . smum-uns



pole position, comme vous I'aurez tous compris, est en fait la
version francaise de Human Grand Prix. A la demande d'Ubi
Soft, les gentils Japonais ont modifié en plus, un petit détail qui
fait un grand changement: celui de la petite fléchette qui se trou-
ve dans la boite de vitesses de la voiture, et qui, dé-
- sormais se rétractera toute seule. Cela évitera a pas
mal de fans de se planter en pleine bourre en sortie
de virage. Autrement, c'est exactement pareil, avec
les tonnes d'options (réglage du véhicule selon le
- tracé du circuit, choix du temps, nombre de voi-
S0 o2 26-C : : tures sur la piste en mode battle, championnat du

. : :  monde sauvegardable, etc...). Ah, oui, j'oubliais,
Ayrton Senna a été remplacé par Michael Andretti!
On y croit bien fort...

En mode championnat du monde, en début de course, avec tous les autres
concurrents. Bonjour la pagaille! Au fait, en haut, c'est le rétroviseur.

FLawvwER |

SO0UTH AFR ICA
Y Al AaM | INTERMNAT  IOMNAL CIRCLUIIT

A..Z5TEkm

 ge oii 'on prérégle tous les pa-
- ramétres pour la course.

e 160
Vous pouver chisir enlI® L s,
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Certainement les deux meilleurs jeux de Formule | sur SFC, et
pourtant il y a un goufre entre ces deux cartouches! Premiére-
ment, le mode 7 est beaucoup mieux exploité dans Fl pole posi-
tion, avec une vue beaucoup plus a ras du sol, ce qui fait que I'impression de vitesse est beau-
coup mieux rendue. Les bruitages sont également de meilleure facture, ainsi que le tableau
d’'options qui est autrement plus complet. En gros, on a la possibilité de faire 10 fois plus de

F1 POLE
POSITION

DIFFICULTE - MOYENNE

DE DI

¥

choses! Pour finir, car il y aurait trop de choses a dire, le

N DE
1002
CONTINUES

jeu a deux simultanément n’exis-
te que dans Fl PP. Et ¢a, c’est un
gros plus! Pas de lézard donc,
ce dernier pulvérise Exhaust
Heat the fingers in the nose!

i ® Le meilleur jeu de FI sur
¥ SFC.
. ® Le petit changement
| k‘ technique.

* Le mode 7 bien exploité.
® Le réalisme surprenant.
e A deux, les parties sont superbes!

il - Ou est passé Senna!
mLcomble de I'insu-
le pourTrazom,
carte d’adhérent Club
Ayrton Senna n°35623

C’est superbe, aussi bien
le dessin des voitures que
le tracé des circuits.

o mmumsm DIE'I'OOC :rmmvsx‘rm
X

E':F'Em—wmszsavmzvm;

E-(.')ﬂ vous I'avait annoncé depuis trés longtemps,
mais maintenant c’est chose faite. Fl pole posi-
tion est sorti, et il est légérement remodelé. On
ne revient pas dessus... Que dire si ce n’est que
c’est tout simplement le meilleur jeu de Formu-
e | de la 16 Bits! C'est celui qu’il vous faut si
vous recherchez en vain un titre qui “parle” de
Formule |. Tout comme Jimmy Connors dans

- Cmmmlomhhl“immm uiﬂﬂnmt
de Michael Andretti. Vous savez, le pilote américain qui a toutes les peines du
monde a boucler un tour de circuit! Comment ¢a une histoire de fric?

ANIMATION

Aucun ralentissement,
qu’on soit seul ou a plu-
sieurs.

C’est encore plus simple
avec le nouveau mode de
pilotage.

SON/BRUITAGE

Impeccable |a aussi.

Comme dans Mario Kart,

on entend les vrombisse-

ments de tous les moteurs
a I'écran!

sa catégorie, Fl PP risque de dominer durant
un bout de temps. Human, qui a déja réalisé le
meilleur jeu de tennis de la NEC, est
encore une fois dans le coup avec

cette oeuvre. Et pourquoi pas une

suite, tant qu’on y est? Il y a bien
Fl Circus 2 testé dans ce numé-
ro, alors... TRAZOM

JOYPAD 23 119




pres les simulations de Fl, voici les
simulations de motos dont les japo-

~ nais sont bien plus friands que nous.

‘Cela ne nous empéchera pas de

nous éclater a GP-| qui reprend tous les cir-
cuits mondiaux et met un large panel d’engins a
votre disposition. A vous de choisir les vitesses,
automatiques ou non, et Yous pourrez parameé-
trer votre bolide selon le fric encaissé  la pré-

EDITEUR - ATLUS

GENRE - SIMULATION
MOTD

DIFFICULTE - DIFFICILE

MACHINE - JAPODONAISE

TAILLE - BMB

NOMBRE DE JOUEURS
10U 2

NIVEAU DE DIFFICULTE - 1

Tout comme dans Human GP (testé dans ce méme
numéro en version officielle), il est possible de jouer a
deux simultanément. L'écran se divise alors en deux
parties. On dit alors que "I'écran split”. A ce propos,
TSR dirait que “split” vient de I'ancien francais (vers

1725) "Banana Split” activité qui consistait a servir
une glace chantilly entre deux parties d'une banane
coupée dans le sens de la longueur (split = couper en

deux). Merd TSR !

irse. Plusieurs modes vous permet-
ouer, seul en course simple ou en
ch mpionnat, et méme en mode versus 4 un ou

j s tanés). Dans le dernier cas,
Pécran se divise ) deux parties et vous vivez la
course chacun de votre cté.

* La premiére simulation

{ ) de moto sur SFC est
k ‘ réussie !
_ * Du mode 7 comme

dans Human GP.
* Une mode deux joueurs simultané,

 De bllsdgits grapiguesagrémentent e e

* L'impression de vitesse
. est mal rendue.

| * Le challenge est placé
trés haut.

Les bords de circuits sont com-
plétement vides et c’est bien
dommage. Le reste est bon,
avec des sprites réalistes et des
décors relativement corrects.

ANIMATION

L’animation est excellente
mais un probléme demeure :
on a l'impression de se trainer
alors que le compteur indique
300 km/h.

MANIABILITE

Le point fort du jeu. Outre les op-
tions complétes, on peut vraiment
bien contrdler sa moto. Mais il fau-
dra bien s'entrainer avant, GP-|
est terriblement réaliste.

SON/BRUITAGE

Des bruits de moteurs pendant
toute la course, ¢a endort !

e

Le plus rigolo est de se doubler en mode deux
joueurs. lci, j'ai simplement oublié de tourner
alors que je jouais contre Trazom pour la bonne et
simple raison que je prenais la photo. Comme ca,
ca fait une anecdote et un beau cliché non ?

Lors du jeu a un joueur simultanément (cool 1), le jeu se déroule plein écran et
est beaucoup plus joli. Attention néanmoins aux dérapages a 256 km/h lorsqu'il
vous prend d'admirer les paysages plein écran !
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FIRST
e VEEEELSAR

EDITEUR - NEMKD
GENRE - ACTION

e ‘ DIFFICULTE - MDYENNE
ous étes un guerrier samourai Pyt | TRILLE - 8 MB
et vous étes un peu considéré MACHINE - JAPDNAISE

dans votre pays comme le NOMBRE DE JOUEURS
Ryamond Poulidor des com- g

battants. Votre probléme est que vous res- NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
tez toujours au second plan. C'est pourquoi CONTINUES - 3

vous décidez de vous défaire de cette
image. Pour cela, vous allez devoir voyager a
travers le temps et vaincre le pire ennemi de
votre époque. Pour débusquer ce dernier,
vous devrez traverser des tonnes de niveaux
a travers le temps, tous bourrés d’ennemis.
Votre sabre et vos pouvoirs magiques Seront

heureusement la pour vous aider. Tout commence |, niveau du train vous permet de vous balader dans ou sur un

VU ET DISPO
CHEZ SHOOT AGAIN

* Un jeu d'action pas
complétement idiot.
* Des graphismes

en 1730 et on se demande bien quand cela se ter-  train lancé i pleine vitesse. Pour passer sur le train, vous .Blpe;l_)qs.
minera. A vous de jouer, va—y Poupou et tu devien-  devez donner deux ou trois coups de sabre dans le plafond et ; m?,snst'?:,t;usszr;?res

dras enfin le first en matiére de samurai... vous pourrez sauter par lo.trou ainsi formé. Mais il y a assez
de boulot a Fintérieur du train fou.

* Un jeu “micro” ?ui
manque de relief.

Malgreé I'aspect “micro” des dé-
cors, qui manquent de relief,

tout est superbe de dégradés et
de détails. Les sprites sont petits
mais aussi beaux que les décors.

Quelques bugs lors des boss
viennent gacher une bonne
réalisation générale. Le
scrolings sont fluides et les
effets spéciaux nombreux.

On manie le héros “the fin-
gers in the nose” et on sé-
lectionne les items avec la
facilité d'un nouveau né
précoce.

SON/BRUITAGE

Le must du jeu avec des themes
géniaux. Les bruitages ne sont

JzrFrE | = FIRFTrr>rrigEa FORTE L
i = 5l ! !

i e
L - .24 = 2y 3

Pour vous défaire de ce boss sans trop de hobos, ne vous intéressez
qu'a une téte de I'hydre a deux tétes. Taper et tirer sans relache sur
I'une des deux tétes et vous verrez assez rapidement ce boss exploser.

pas en reste puisque digitalisés et
:om p:mnnaqe ::"t réussis. Yous ne pouvez pas faire
ST tn o un mouvement sans en
sabre (ou de poing) et entendre un.

lancer des armes (de
jets...). Mais il peut
aussi sauter et surtout
grimper, tel le Spider-
man moyen, le long de
certaines parois.
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‘événement de I'année sur la PC En-
gine! C'est bien lui, c’est Street Figh-
ter II', Champion Edition il est I3,
bien la, et comble nos espérances les
plus folles, enfin, presque... Trazom révant
encore de voir Senna gagner, n'est pas prét
! de combler ses espérances, qui pourtant
étaient bel et bien folles. Sorry Trazo !. On
retrouvera les stars de ce jeu mythique sans
lequel on ne peut plus désormais vivre, c'est-
a-dire Blanka (la béééééte), Guile (le meilleur
du monde de la terre de l'univers), Ken, Ryu
(le sous-homme), Dhalsim,
la douce Chun Li avec ses
bracelets en forme de collier
de chien tueur et ainsi de
suite,
vous les
connais-
sez tous
mainte-
nant. Mais en
plus, puisqu’il
s'agit de la
- Champion Edi-
| tion (j'espére que
vous suivez), vous
retrouverez le
brave Vega, la grand Sagat,
bixeur thailandais de sont état, Bison,
le nain de jardin aux mouffles de cuir et, Freddy Krueger
puissance 2, c'est-a-dire Balrog. Tout ce petit monde va
donc se taper sur le museau, afin de savoir quel est le
meilleur (Guile). Amis NECiens, ou NECeurs, au choix, le
reste est en image!

|

Un stage bonus. Le but du jeu: casser cette grosse voiture type
Mercedes qui coiite trés cher en un minimum de temps.
Fantastique!

PALROE

STREET
FIGHTER Il
EDITEUR - CAPCOM
MACHINE - PC ENGINE
GENRE - COMBAT
TRILLE CARTOUCHE
)
DIFFICULTE - FAICILE
NIVEAU DE DIFFICULTE - §
NOMBRE DE JOUEURS -
10U 2 [SIMULTANE]
CONTINUES
INFINIS

i * Une animation presque
arfaite'

gBraphismes top!
. 10 MB de péche et de

- fun!

® La version Champion Edition!

¢ Le meilleur jeu de I'année sur PC
Engine!

® Le prix en magasin!

GRAPHISMES
Une NEC exploitée a

fond, ¢a donne ¢a!

Trés trés bonne, quelques
ralentissements tout au
plus.

MANIABILITE

Méme avec deux boutons
uniquement, le résultat
est concluant,

SON/BRUITAGE

Petites faiblesses des digits
vocales, le reste est trés
bon.



Master System

DES PLAIES €T
DES BOSSESS !

% a vous dirait de faire des courses
" complétement loufoques, ol ne
_« régne aucune loi logique, ol tout
~ est précipitation plutdt que vites-
se, ol tout n’est que carambolages et nitro
2 gogo! Allez, ce n’est plus un réve. Super
Off Road vous procure tous ces plaisirs a

EDITEUR - VIRGIN GAMES

GENRE - COURSE
AUTOMOBILE

TRILLE CARTOUCHE - 2 MB

DIFFICULTE - MOYENNE

NOMBRE DE JOUEURS
1002

CONTINUES - 2

PRESS ORNE
TO START

,pehdant la course. Sur Mas-

sembie bien que ce soit la

compétltton est hltarante, on se rentre de— '

dans toutes les deux secondes, on complo-
e contre les autres, bref, on s'éclate!
D'autant plus que I'animation des sprites
=st excellente, que les musiques arrachent
sien, et que la durée de vie semble assez
conséquente, peut-étre un peu lassant au

sout d’'un moment. TRAZOM
BOH __CLNASH, LAUE_°% 3., DEURE
!';
2 <
(9 5 ) . o :
X - -
5 i

SON/BRUITRGE GRAPHISME |
= =8
MANIABILITE ANIMATION

—-E
|..=;

-‘-‘jﬂ‘:ter Teutes Ies. p .
~ que 'on se sent d’emblée _,'txsfant. avec

Master System

UN GOLF GTI!

e Golf trés sympathique vous
propose de vous affronter, en
tout bien tout honneur, a tra-
vers un maximum de 72 trous!
4 modes de compétition vous sont pro-
posés avec 3 niveaux de difficulté. Vous
avez méme le mode “skin game” comme
dans Agassi tennis, ou de I'argent est
parié a chaque trou. Voila une innovation

SEGA WORL
TOURNAMENT
=OLF

EDITEUR - SEGA

GENRE - SIMULATION
SPORTIVE

TAILLE CARTOUCHE - 2 MB

DIFFICULTE - MOYENNE

NIVERUX DE DIFFICULTE -

NOMBRE DE NIVERUX -
72 TROUS

NOMBRE DE JOUEURS
1A4

CONTINUE - NON

SEGA W U TRE

VL F i

FrROr

-

AMAaT EuaR

-

RS- #
=

VLT i e

une difficulté progressive qui ne vous as-

 sassine pas d'entrée. Le “Swing” du gol-
 feur est un modéle du genre, et la frappe
~ de la balle s'effectue avec une grande

soupiesse Mais c’est surtout le jeu 4 4

qul est le bienvenu, et qui apporte un

“plus” immense. Le meilleur Golf sur
Master! TRAZOM
538 092 RAEL

o ;) gl 2
‘t”‘""

 coLFER 1 LEVEL

SON/BRUITAGE GRAPHISME
MANIABILITE ANIMATION
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LES DAUBES DU MOIS LES DAUBES DU MOIS LES DAUBES DU MOIS LES DAUBES DU MOIS LES

ATH BRAD

- vec un éditeur qui a presque le nom d'un épilateur, on pouvait
~ craindre le pire. Eh bien, nous voila avec un semblant de jeu de
- catch futuriste, une superbe daube de 12 Mégas avec laquelle
on n'oserait méme pas caler son buffet. Choisissez vos combat-
zone (Cindy), le Guerrier (Michaél), I'Hercule (Pon), la
) et le Minotaure (Shanker), faites une série de combats bidons
bidons entre ces gnomes, ajoutez deux derniers ennemis et

llicé avec @nt d'autres pareils. C'est la vie, c'est Death Brade.

Aprés la saga des John Madden, on était en droit d'attendre du nouveau

est sans appel, rien de nouveau nous est proposé dans College et pire, ce que I'on voit a I'écran est indigne d’'un jeu actuel

assumer
ais le résultat

sur Megadrive. Le seul changement est le choix des nouvelles équipes qui font toutes partie du championnat universitaire
(College veut dire université aux Etats Unis). Je ne critique pas les écrans d'options ou de choix de tactiques, ni le systéme
de vue du jeu. Ce que je critique, ce sont les graphismes baveux et les animations vaseuses. Enfin, last but not least, la ma-
niabilité lors des actions n'est pas un modéle du genre. Je sais que le football américain n'intéresse pas grand monde en
France, que les simulations de ce sport sur console encore moins, alors jimagine ce qu'une simulation ratée peu espérer
faire comme score... Et ce ne sont pas les équipes universitaires choisies par EA ou bien les commentaires des speakers

agrementés de digits vocales qui changeront quelque chose, ah non alors !

oUrLh NINIENUY |

QUL NINIENUU

OLIVIER

vant d'aller plus en profondeur dans ce jeu, si tant est qu'on puisse le faire,
sachez tout d'abord que Malibu Games, I'éditeur de cette daube, n’est
autre qu'une division de.. THQ, autre habitué de cette prestigieuse ru-
brique. Vous avez déja tout compris! En fait, nous avons affaire 1a 4 un jeu
de plates-formes, dont les graphismes, les sons, le héros principal (un chien débile!) et
l'intérét, sont quasiment en dessous de zéro! La maniabilité est trés moyenne, les cou-
leurs utilisées ne dépassent pas le nombre de doigts de la main d'un manchot, et I'en-
semble graphique ressemble 4 du coloriage niveau maternelle! Comme si ca ne suffisait
pas, on fait tout le temps la méme chose, et les niveaux sont d'une platitude 4 mourir.
Sur Super Nintendo, c’est véritablement un affront. Malibu Games est maintenant dans
notre colimateur!... OLIVIER

EDITEUR:
IMAKX

GLOBAI

33"

'a trop décu.

e~

EDITEUR:
FLECTRONIC ART

BLOBAL

35%

EDITEUR: maLiBu GAMES

GLOBAL

m

renez les motos Ninjas Kawasaki d'un coté, les Jet Ski de la méme
marque de l'autre, et faites de tout cela une série de courses comple-
tement bidon. Si vous n'y arrivez pas, Gametek y parvient assez bien,
et sans se forcer. Et lorsqu'on voit la conception du jeu, on est sir et
certain qu'ils ne se sont pas forcés pour pondre ¢a. Avec une panoplie de
courses sur terre ou sur mer vues du dessus, pour lesquelles le but est de ter-,
miner premier face a quatre concurrents, on ne va pas loin. Les musiques sont
cool, I'animation est bonne, mais les graphismes doivent dater des grottes de
Lascaux et l'intérét reste au niveau des paquerettes, voire des pissenlits, et c’est
méme pas sir... A éviter d'urgence. TSR

EDITEUR:
GAMETEK

-~ | GLOBAL

33"




LES DAUBES DU MOIS LES DAUBES DU MOIS LES DAUBES DU MOIS LES DAUBES DU MOIS LES

olIPLR BAGHTO THEFUIURE

out commence sur une musique tour vers
- Futur” biensdr. Ensuite, on co ar un '

EDITEUR:
SAMMY

GLOBAL

40"

(=]

1

o

QUFLR TRMILUN

smpmosEmennmaet (NS
. raisons de place plutdt que de note. Je ne dis pas que ce jeu soit
bon, il est moyen (63 %) mais il méritait une demi-page en test normal. Ce

n'est pas bien grave car Fire Fighter n'est pas trés attractif comparé aux pro- ﬂlnnnl
ductions actuelles sur la machine. Les graphismes sont minimalistes et le jeu

quelque peu répétitif. Néanmoins, lintérét ludique est quand méme présent B
avec des piéges a éviter et des progressions dans le plus pur style puzzle—game. 43 /n

indscape prend un abonnement dans la rubr

UANE DUl

Fire Fighter mélange en effet l'action avec la réflexion. Vous jouez en effet le
réle d'un petit pompier qui doit sauver des bébés disséminés dans des baraques en feu. A vous de récupérer les items qui
vont bien et de vous en servir quand il faut. Chaque bébé doit étre amené hors de la maison et vous ne devez jamais ou-
blier d'arroser les flammes qui apparaissent a et la autour de vous. Un petit jeu sur Game Boy... OLIVIER

: que I'on peut appeler une
- pagnol, vous traduirez vous-méme ! Ba

ni¢re simulation de sous—marina
la mode sur PC 686 DX 450 Hz,
mais une simulation de bataille
navale sur Game Boy. Vous
savez, la bataille navale que l'on
fait pendant les cours sur du pa-
pier quadrillé, le genre “C3... tou-
ché, D4... a 'eau, C4... touché,
Al... 2 'eau, mon poing dans ta
tronche... coulé, etc..”. Eh bien,
Mindscape (une firme pourtant
au-dessus de tout soupgon) nous
sort le grand jeu avec les grilles,
les jolis bateaux a placer dessus et méme une

ip n'est pas la der-

!

R T

EI]I'I'E““. petite animation (toujours la méme) lorsque
. = la torpille fonce vers sa cible. C'est Venise !
“annnpi Bien—s(r, on peut jouer a deux Game Boy
avec un link et je vous dirais que c'est quand Im por t ] APAN - USA
méme drélement plus pratique et discret de
El“ B Al jouer a la bataille navale en cours avec deux Clients: = (21/636.08.50
Game Boy, comparé a deux feuilles de papier = (int+) 21/636.08.50
et deux stylos ! Et puis, en ce qui concerne .
n/n l'aspect technique, ca valait super le coup Revendeurs: FAX (int+) 21.636.08.50
~ d'adapter un tel jeu ! Ca va pas rigoler au ser- COIN-OP, Av de la gare 6, 1022 Chavannes 5/Lausanne
: . vice marketing chez Mindscape, bon courage
les mecs ! OLIVIER SUISSE




Woici 1a liste des jeux qui devraient sortir le mois prochal
Vous en trouverez les tests dans le prochain numere ¢

i
KT e

NOM DU JEU GENRE MACHINE
MYSTIC QUEST [IMPORT) ROLE SUPER FAMICOM
NEW JAP. WRESTLING (IMPDRT) SPORT SUPER FAM
NFL FOOTBALL (IMPORT) SPORT SUPER FAM
ARCUS SPIRIT [IMPORT) ACTION/ROLE SUPER FAM
DRY ICE FORCE [IMPORT) TIR SUPER FAM
HAMMERING HARRY [IMPDRT]) ACTION SUPER FAM
UTOPIA [IMPORT) SIMULATION SUPER FAM
SOLSTICE 2 (IMPORT) ACTION/ROLE SUPER FAM
S0 GUNDAM 2 [IMPORT]) ACTION ‘ SUPER FAM
SUP CHIN. WORLD 2 [IMPORT]) ACTION/ROLE SUPER FAM
TRIENA (IMPORT) ACTION/ROLE SUPER FAM
BLUES BROTHERS [IMPODRT) ACTION SUPER NINTENDO
CYBERNATOR SHOOT THEM UP SUPER NIN
STREET FIGHTER 1l TURBOD BASTON SUPER NIN
BUBSY ACTION SUPER NIN

NOM DU JEU GENRE MACHINE

MUTANT LEAGUE FOOT. [IMPODRT) SPORT MEGADRIVE

GUN STARS HEROES [IMPORT]) ACTION MEGADRIVE
-GAUNTLET [IMPORT) ACTION/ROLE MEGADRIVE

JORDAN VS BIRD ONE ON ONE [IMPORT) SPORT MEGADRIVE

TIME DOMINATOR (IMPODRT) ACTION MEGADRIVE
- STREET FIGHTER 2 * PLUS [IMPORT) ACTION MEGADRIVE
HAUNTING ‘ ACTION MEGADRIVE
JURASSIC PARK ACTION MEGADRIVE

ASTERIX ACTION MEGADRIVE

HOCKEY 94 SPORT MEGADRIVE

SONIC THE HEDGEHODG CD ACTION MEGA-CD

THUNDER HAWK [IMPORT) TIR MEGA-CD S
F1 CIRCUS CD [IMPODRT) SPORT MEGA-CD THI}‘ BLUFS

MONKEY ISLAND [IMPORT) AVENTURE MEGA-CD




EG
395, 00F

X MEN
IINNING FORCE
SHINOBI 2
BUBSY
CKET NIGHT ADV

MONSTERS
JPER AIR DIVER
GP 1
F1 CIRCUS 2

LD HEROES : 649F

259 OOF
E BOY 139,001:
[ER SYSTEM 99,00F
E GEAR 159,00F
3 partir de 100,00F

s les jeux, easy !!!
ulte par minitel notre
Iogue, c'est d'enfer !!!

ON RACHETE
i CARTOUCHES :

NINTENDO
R NES
COM

A DRIVE

Les cousoles a prix O'enfer 1!

Sur 3615 CONSOI PI.US :

Sl TU ES BLOQUE DANS UN JEU,

BA“I.E TOADS :

DRACULA : 449%
BASE BALL 2020 : 449l
COOL SPOT : 449F
NFL FOOTBALL : 449F
SF2 TURBO : 590F
WWEF2 : 499F
ALL STAR: 499F
JEUX
' SUPER
NINTENDO

MISTER NUTZ
POCKY N'ROCKY
TECMO NBA

NOUVEAU

MEGA )::'D
U
(TIersion Européenne) 2490’
CDX

+ 1 Jeu . 549F

JEUX NEO GEO

SAMURAI 1490F
VIEW POINT 1490F
WH2 1390F

A refourner & CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 Cagnes/Mer Cedex

Nom - Prénom

Adresse ..........
Code postal ...

Titres

{ onire remboursement + 30F ... ... ... . Total

Réglement : Je joins [ chéque ou Cmandat ou
Clje préfére payer au facteur en ajoutant 30FF, soit par Carte Bleve

NUMEro ...........

..................................................... explre _— /__

Tu peux aussi commander par Minitel sur le 3615 CONSOL PLUS

"COMMANDE

avec
3615 Consol Plus

@ Occasions garanties
3 mois.

@ Frais de port gratuits
@ Livraison en 48h.

@ Les meilleurs prix

® Le plus grand choix

C'est ¢a éfre n°1

SITUES NAE) Al
MOIS DE SEPTEMBRE
TAPE\(ITE SUR TON
MINITEL.. UN CADEAU
| T'ATTEND !

15 CONSOL PLUS ... le seul véritable 3615 de la conle.

non contractuelles - Offre limitée en fonction des stocks disponibles - Téléphone au :

(16) 92.02.06.04




ncore un nouveau tennis sur Megadrive! Ce n’est vraiment pas pour nous
déplaire, d’autant qu'il procure quelque innovations dont on ne peut que
se féliciter. Tout d’abord, et comme il n'y a pas de séance d’entrainement
a proprement parler; vous aurez quelques aides extérieures assez spé-
ciales. Comme l'effet stroboscopique de la balle, qui permet d'apprécier exacte-
ment sa trajectoire. Lorsqu’elle devient violette, cela veut dire que c’est le bon
moment pour frapper. A cet instant également, vous pouvez avoir un petit bruit
= af qui vous indique la'méme chose. Vous pouvez méme combiner les deux! Il y a
trois surfaces principales, plus celle du tournoi unique du jeu, celui de... Wimble-
don! Si vous le gagnez une fois, vous recommencerez I'année d’aprés avec des ad-
versaires de plus en plus forts.

Fx% S 0 s
+ Select *+

B Baty o G LRI

todecide,

2% UL ED O b

TSEGRANEGR
Lauwn court

Le jeu en
double est inté-
ressant, surtout
avec le quadru-
pleur qui arrive-
ra bientét.
Enfin, on I'espé-

SR

Sur le gazon, la halle est rapide et le rebond trés faible. Tentez tou-
jours des services-volées sur cette surface, Cest la solution idéale.

n §

* S:laci *

Ll es s burEdn

o decide.

n J 0l

YUPTRILS™
Clay court

Boundibish i

Seeed:lLcw
¥ 5 ol 8

Sur le beau sable de Roland Garros, vous aurez droit & une faible vitesse de la balle, et & des rebonds moyens. Ce qu'il faut faire:
tenter des lobs et des passing-shots le long de la ligne.




EDITEUR - SEGA
GENRE - SIMULATION
SPORTIVE
CARTOUCHE - BMB
DIFFICULTE - MOYENNE

drive mais je dois modérer mon point de vue ca R
G npos NDMERE DE JOUEURS
bledon 2 vient d’arriver a la rédaction (il est te Ty
ent Trazom dans ce méme numéro) et ce jeu m'a paru d’'un excellent n
-- Jeeeel P en NIVEAU DE DIFFICULTE - 1

aparons donc les deux produits : les deux vues sont différentes avec |

CONTINUES -
PASSWORDS

* Un réalisme incroyable.

* Le jeu possible a 4.

= Une excellente
maniabilité,

Comme aide, vous aurez ce su-
perbe effet stroboscopique, ol
la trajectoire de la balle est
décomposée jusqu'a la fin.
Vous pourrez aussi avoir F'im-
' pact de la balle a I'avance.

= Des digits sonores qui
crachotent.

« Un seul tournoi.

*» Pas de filles!

lls ne sont pas vraiment
sublimes, mais restent
dans la moyenne pour un
jeu de ce genre.

Les joueurs ont une dé-
marche bizarre entre les
points, mais se rattrapent
largement durant les
échanges.

Une prise en mains pro-
gressive, mais qui procure
ensuite des joies intenses!

SON/BRUITAGE

Des sons de balle formi-
dables, mais des digitalisa-
tions du juge-arbitre assez
moyennes. '

+ Select +

= Hard Court. Comme a Flushing Meadow, la balle ira vite et evs buelon
rebondira assez haut. N'oubliez pas le service canon et la
volée de revers ou de coup droit juste derriére.

YSOHICYRRD ™
Hard court

Boundibisn
SpeediNiadie

: 131 JovPaD 23




ses prises au corps-a-corps.

n savant fou décide un jour de
se faire un tournoi d'arts mar-
tiaux, mais avec des héros du
passé, du présent ou du
futur...deéja on voit la gravité du cerveau de
ce type...mais le pire, c'est que vous, vous
devez étre un de ces mecs louches, et
vaincre les autres mecs louches....ca va pas
étre facile, vu la qualité du jeu.

| Donne-moi la main. Non, j'veux pas!

. Eh oui, ¢a arrive parfois, on attend un jeu, on
voit de belles photos, et on se dit qu’il est gé-
nial, surtout lorsqu’il s’agit des jeux de combats,
grande mode du moment....mais une photo ne
| révéle jamais la maniabilité ou la qualité sonore
| du jeu, et c’est sur ces 2 plans que merde com-
| pletement World Heroes. Ben oui, il faut le
| dire, le jeu pourrait s’appeler “patinoire figh-
5 ting” tant les personnages sont affublés d'iner-
tie...cela en devient méme ridicule, au stage de
Fuuma, ou les personnages dérapent sur des
‘pavés. Le plus drole est encore a venir: Les mu-
siques sont méconnaissables du jeu original sur
Neo-Geo, et les cris vont du pas mal au ridicule.
Pour vous donner un exemple, lorsque Janne perd,
elle pousse un cri semblable aux sons émis par un
caniche que I'on aurait forcé a boire une caisse de
biéres allemandes, aprés bien sir I'avoir
assis sur un cable haute-tension. Trés
moyen, somme toutes. Mais bon, si les
graphismes vous suffisent dans un

jeu.... @
Greg

& NEoa
132 sovPaD 23

WORLD
HERODES

EDITEUR - SUNSOFT

GENRE - COMBAT
1 CONTRE 1

TRILLE CARTOUCHE
16 MB

DIFFICULTE - DIFFICILE
|

NIVEAUX DE DIFFICULTE

Commdanstoutjeuqmsempom Wofidlllemespmé-

NOMBRE DE JOUEURS
1ET2

CONTINUE - NON

La seule digit vocale réussie. Imaginez le per-
sonnage en train de battre Fair de son éven-
ail et dites : ‘On!"(umiallbimln“r").

VU ET DISPO CHEZ
KONCI GAMES

{ * Des graphismes trés
cools.

* Des pouvoirs parfois
jolis.

* Caclignote! — - —

ela mustque stresse!

* Maniabilité trés éner-
vante!

Le point fort du jeu, sem-
blable a la Neo-geo.

Parfaite si seulement les

pas sur le sol.

MANIABILITE

Génial, un “Holiday on
ice” simulator!

SON/BRUITAGE
Musiques ““Synthé Fisher-

price” et digits *“ animaux
écraseés”

personnages ne glissaient -
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"Ne cherchez plus les
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+ 1600 Titres
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Megadive,

AGASSI... AUSSI!

e principal intérét d’Agassi Tennis,
c’est la vitesse et la violence des
coups qui vous obligeront a vous
défoncer, exactement comme de
grands champions. Quatre surfaces diffé-
rentes soNt proposées, Vous pouvez vous
entrainer avec une machine et jouer seul

y <

ANDRE
Gl sl
TENNIS

EDITEUR - TECMAGIN

GENRE - TENNIS

TRILLE CARTOUCHE - 4 MB

DIFFICULTE - DIFFICILE

NIVEAU DE DIFFICULTE - 3

NOMBRE DE JOUEURS
100 2

CONTINUE - NON

179 BOULEVARD VOLTAIRE 75011 PARIS
OUVERT LE LUNDI DE 14H 4 19H ET DU MARDI AU SAMEDI DE 10H 2
ME HARONNE OU BOULETS-MONTREUIL — RER : NATION.
Tél : 43 48 36 22 —Fax : 43 48 36 24

SUPER FAMICOM

- THUNDER BIRDS
BATTLE MOBILE
SUPER AIR DIVER 539F
MAGIC JOHNSON SLAM 539F
DEAD DANCE PROMO  399F

. | HTER | 'URBOCE 589

DARIUS FORCE 589F
DRAGONBALLZII  589F
WORLD HEROES 589F

589F
493F

ou a deux joueurs, en

simple ou en double.
Uoption la plus at- | « -

rractive est sans |,
doute le Skin Game

qui vous permet de
ouer en dollars et

non plus en points ! Sinon quelle déception
que cet Agassi Tennis. On attendait un
zrand jeu (TecMagik I'annongait comme tel
du moins) et on se retrouve face a une si-
mulation injouable, & moins d’y passer une
semaine continue, simplement pour la prise
en main. D'ailleurs je n'appelle plus ¢a une
prise en main ! Les coups sont bizarrement
rendus et les mouvements des joueurs sont
saccadés. On a du mal a bien contrdler le
frappé de sa raquette sur la balle, ce qui
donne des situations comiques au filet ou
‘lors de smashs. En fait, on ne sait pas tou-
jours ce que I'on fait dans Agassi Tennis,
c'est génant. C'est bien dommage car les
gzraphismes sont beaux (a part le Green qui
=st complétement raté), les sprites réa-
stes, sans parler des excellentissimes di-
=its vocales et sonores. Mais comme la ma-
~iabilité est le point le plus important dans
ine simulation de tennis, alors... OLIVIER

R

N/BRUITAGE GRAPHISME

sl =N

MANIABILITE ANIMATION

Pl
e

FINAL FIGHT Il PROMO 349 F
SUPER TURIKAN 499 F
RANMA 1/2 PART 3 (RPG)  589F
STAR FOX 499 F
SOLSTICE Il 589 F
CLASSIC ROAD 599F
FINAL SET 589F
SUPER STAR WAR 499F
SUPER FAMILY TENNIS 539F

FORMATIONSOCCER2 ~ 539F
SD MOBILE SUITS GUNDAM 583 F
NEW JAPAN WRESTLING ~ 589F
ARCS SPIRITS (RPG) 589 F
MASTERS GOLF AUGUSTA  589F
SENGOKUDENSHO  539F
BATMAN RETURN 399F
DODGEBALL 2 539F

SUPER NES

520 F
499 F
539F
539 F

MIGHT AND MAGIC 3 539F
ASTERIX 499F
UTOPIA 539F
JURASSIK PARK 539F

MORTAL KOMBAT
ALIEN 3

WWF 2

BUBSY

MEGADRIVE

OUT OF THIS WORLD
COOL SPOT

sk
315F

STREET FIGHTER I
X-MEN

JUNGLE STRIKE
THE HUMANS
BATTLETOADS
TINY TOONS

MEGA CD
1890F  SONIC MEGA CD

NEO GEO

 2490F  FATALFURYI
499F  SUPER SIDE KICKS
1450F  SENGOKU Il
1450F  ART OF\gGHTIN

3715F
3I5F
375F
3715F

SHINING FORCE
FATAL FURY
FLASH BACK
ROLO

MEGA CD 499 F

1390 F
1290 F
1390 F
1390 F

CONSOLE
JOYSTICK
SAMOURAI
WORLD HEROS Il

_ - TEL
STREET FIGHTERII' CE TEL
MAGICOAL (SCD)  499F
METAL ANGEL (SCD) 499F b

TEL POUR LES NEWS!

BON DE COMMANDE : A retourner a Elitendo
NOM S cas ... Prénom: ...
Adresse : ...

Code Postal :

N° de téléphone : ..

FRAIS DE PORT 30 Frs jusqu’a 3 jeux — 50 Frs consoles

TOTAL A PAYER

Je régle par : CHEQUE QD MANDAT LETTRE O
S (oY S [ || S o [ B S MR S B .

|
|
=
|

Signature :



n juillet 1990 sortait le jeu d'arcade Street Fighter
Il, un géant était né ! Depuis, des millions de fana-

tiques se lancent des défis par borne interposée et £¥
les versions se suivent : Street Fighter I’ Champion |
Edition puis Street Fighter Il Turbo Hyper Fighting. La mode
arcade deteint sur les consoles puisque Capcom nous sort |
une nouvelle version de sa premiére conversion de Street |
Fighter Il. Dans cette cartouche de 20 MB, vous pourrez

chaisir entre la version normale (la Champion Edition en arcade) et le mode tur-
bo parametrable en vitesse. En mode Turbo, vous disposerez de coups spéciaux
non disponibles en mode CE, 2 tel point que vous serez perturbé. Vous serez moins
géne en mode CE, mais la vitesse s’en trouvera ralentie. A vous de choisir donc !

COMMENT AVOIR 10 ETCHES
Al Licy DE QUATRE

Bl MODE TURBO ?

e suppess que tous los gres lamas i
o sout reds, a bovwe aux Bwras, s F
B Turho dans les magasins import oat
463 nesayé oo cheat mede : Bas B,
Hast, L Y, X, B, A lorsama bs loge

BISON CONTRE
SUMD : =
1ECHOC ! SRR

Admirez cefte

LE NOUVEAU COUP SPECIAL (INFAISABLE) DE DHALSIM superbe prise

Le grand disciple de Yoga qu'est Dhalsim se devait de posséder La prise par
excellence du Yoga, le Yoga Teleport. Comme dans la version arcade, vous
pourrez faire disparaitre Dhalsim et le faire réapparaitre un peu plus loin.

La manip” est difficile (Yoga Fire & I'envers et les trois boutons Nick ou Punch

appuyés).

appelée Sumo
Smash et qui

n apparaissait pas
dans la version




posséder sa nouvelle version de SFIl Turbo.

UN NOUVEALU BONUS-STAGE ;
LES TONNEAUX
(e honus stage n'était pas présent dans fa version
précédente sor SFC

. On sait depuis maintenant prés d’un an ce que vaut Street
" Fighter II. La question est maintenant : “Que vaut ce clone
turbo, et est-ce que ¢a vaut la peine de dépenser parfois
trés cher pour se le procurer ? . De plus, la version Super
Nintendo ne tardant pas, et les prix francais étant plus bas
(enfin, un peu !) que les prix des boutiques d’import, n’est-
ce pas mieux d’attendre un brin? Cette version turbo est
tout bonnement excellente. On redécouvre Street Fighter
Il. Graphismes plus soignés, quelques sons supplémen-
taires, de nouveaux coups, les quatre boss au programme,
" un mode versus auto et une animation du tonnerre! Ca va
| vite, trés vite, mais pas trop vite comme ['ont
dit certains. C’est du tout bon et I'achat est
valable, surtout si vous avez un frére, ou un
bon copain qui passe sa vie chez vous. Le
niveau 7 en turbo maximum, c’est d’enfer!
T.S.R.

aacer e Firekel],
& latier 3 armas

sxampls,

STREET FIGHTER I -
LES DIFFERENCES

Il est évident que la version Turbo de 20 MB est meilleure que la version
normale. Ceci pour plusieurs raisons. Les graphismes ont éte retou-
chés, de nouveaux sons ont été ajoutés (applaudissements de la foule,
srompette des éléphants, “wins”, etc...), il ny a plus de ralentissements, on peut jouer contre le
méme personnage sans manipulation et, last but not least, on peut enfin jouer les boss sans codes

foireux qui ne marchent jamais ! Des coups spéciaux ont été rajoutés (ce sont ceux de l'arcade) et o

Jes enchainements sont beaucoup plus rapides en mode turbo. Bref, tout possesseur de SFC se doit 1R ‘ 3:3‘ ‘?Sﬂ";gfﬁigfesns:;

— L

VERTICAL

raﬁ*‘!‘Bi’Ei?g‘ | 5%
ot bas 3 |a placy

- CHNLA
»e;esg:s;s@mé $tait le flouren do Mon of

RyE. M

mmkw

L= petits n&
e e et

ROLLING ATTACK POUR -M‘
R
P spacial horizon
R:aiﬂ?aaaﬁt‘!éaambie an #@ﬁmﬁt

asrionnes,

Tt et isor Jos cursours haut

droft ot gauche,

STREET FIGHTER
il TURBD
HYPER FIGHTING

EDITEUR - CAPCOM
MACHINE - JAPONAISE
GENRE - BEAT-THEM-UP

TAILLE CARTOUCHE

20 MB
DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE - 8
NOMBRE DE NIVEAUX - 12
NOMBRE DE JOUEURS -
1002

CONTINUES - INFINIS
VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGRIN

« La version arcade
compléte, version
luxe !

* Le mode turbo est
hyper rapide.

= Un a deux nouveaux coups spe-
ciaux par champion.
* Les boss jouables.

* Les cartouches amé-
ricaines et japonaises

francaise (méme
avec adaptateur).

La finesse, les dégradés et
le réalisme sont toujours

de mise. D'autant que les
décors et les sprites ont

été légérement retoucheés.

ANIMATION

Plus aucun ralentissement
et des mouvements

d’autant plus rapides grace
au mode turbo. .

SON/BRUITAGE

Des digits ont été
rajoutées et I'on retrouve

les musiques du premier
jeu. La n'est pas I'aspect
primordiale du jeu.

MANIABILITE

Le top du beat-them-up
toutes consoles confondues.
La présence des coups spe-
ciaux rajoute du piment. Il
faut s'entrainer pour réaliser

des enchainements parfaits.




DUR, DUR D'ETRE UN NENE!
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est limité, sinon

s pas funny.



Le bébé Chuck Rock suit la digne |
trace de son pére. Pourtant,
cette suite, qui n’en est pas vrai-
ment une, assure un max et sur-
passe le précédant Chuck Rock.
Le gamin étant aussi dréle que le
pére, on s’amuse a traverser des
niveaux qui ont été graphique-
ment I'objet de beaucoup de
‘soins. Sur ce coup-la, les capaci-
tés de la console sont trés bien
exploitées, on ne peut vraiment
pas se plaindre. Il en va de méme
au niveau de P'animation, puisque
- un grand nombre de sprites sont
présents simultanément a
écran, sans que cela entraine le
moindre ralentissement! Par
contre, le jeu n’est pas extréme-
ment difficile, c’est regrettable,
et méme avec un
~seul et unique’conti-
nue”, on ‘se
débrouille plutét
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Lenfant de la préhistoire contre les deux teenagers macdo-
naliens de notre bon siécle plein de délicieux hamburgers.
D'un coté comme de 'autre, on se trouve en présence d'une
fiche technique exceptionnelle, avec une animation béton,
des graphismes réussis sur toute la ligne et des musiques et
bruitages bien au-dessus du niveau de la moyenne. Pourtant,
les Global Gladiators proposent un peu plus de difficultés, de
variété et d'action, bref un peu plus d’'intérét. Ajoutez a cela
deux cents grammes de crevettes du Havre, et une durée de
vie supérieure pour les Global Gladiator, et vous en ferez le
gagnant obligé de ce challenge.

lrsgiunviseay @0 F B o o F I s
ligantesque
5 approche de
vous, quelle est |5
mEi[jEu;e
démarche 3
suivre, je vous e
dﬂﬂﬂe dans 'E
mille ? - Fyjy. .
Mauvaise réponses
On saute dessys
afin de voler gt
d'éviter ainsi [
noyade qui est
trés proche!

A un bout,
une téte et un
autre homme
des cavernes
qui va finir en
croc-magnon
burger.

emmaeeeanan
e e

Autant le premier épisode était un jeu sympa, sans prétention aucune, autant la suite se révéle
étre particulieremet intéressante. En tout cas beaucoup plus que ne I'était le premier épisode. Les
effets techniques sont autrement plus audacieux, avec des déformations d’écran et des fonds d’une
grande beauté. Jouer le rdle d’un bébé est également une premiére, si I'on excepte Baby Joe. Mais
ce dernier était sans intérét. Ici, les innovations sont nombreuses. On se sert méme de certains
animaux pour franchir des passages délicats, comme quoi la nature aime bien les petits
enfants! Les sprites de certains monstres de fin de niveau sont vraiment impression-
nants. A un point tel qu’ils s’étalent parfois sur plusieurs écrans! Et comme ils sont tou-
jours magnifiquemet animés, I'effet visuel est parfaitement réussi. Sur Megadrive,
Chuck Rock deuxiéme du nom, est réellement un excellent jeu de plates-formes.

En tout cas, je le préfére largement a Bubsy, c’est vous dire! TRAZOM

CHUCK ROGK
SON OF CHUK ROCK
EDITEUR
CORE DESIGN
MACHINE
FRANGRISE
GENRE
PLATES-FORMES
DIFFICULTE
FACILE
NIVERUX DE DIFFICULTE - 3
NOMBRE DE JOUEURS - 1
CONTINUE
1, CEST MIEUX QUE RIEN.

* Des scénes amu-
santes.

= De trés beaux décors,
et des sprites idem.

= Beaucoup de sprites
animés sans aucun
probléme.

* Attention a la durée
de vie!

Des décors qui assurent.

ANIMATION

Beaucoup de sprites: pas
de ralentissements.

SON/BRUITAGE
Des musiques chouettes
qui n'ont rien a voir avec
’ambiance préhistoire.

MANIABILITE
Chucky Junior est un gentil
bébé bien élévé. No
problemo kid.




"LA MERE DETOUS
LES JEUX DE BASTON !”

u Japon médiéval, seul
: I'honneur est une valeur refuge.
ﬁ‘i‘mif;i!ﬁ‘ Poyem—— i S E1S C’est méme mieux que de
- f Y placer son argent en Suis-
e... Si un quidam a un regard dou-
teux envers une personne de votre
entourage, vous vous devez de ré-
agir instamment et de laver cet
affront. A base de duel, le juste
seul sera sauvé. Ainsi va la Justice
au Pays du Soleil Levant. Et c’est
avec elle qu'il faudra également
compter pour arbitrer le formi-
dable tournoi qu'a organisé un Sa-
murai lunatique. |12 combattants
vont effectivement s’affronter dans
I'aréne du Roi. Pour avoir le privilege
de vous mesurer au Samurai des samurai,
il faudra sortir le grand jeu, utiliser toutes vos
bottes secretes, donner des dizaines de coups a répé-
tition, bref, ne laisser aucun répit a I'adversaire. Et n'oubliez pas, vous combattez
avant tout pour I'honneur. Et un petit peu pour la victoire quand méme..

w Les deux mémes combattants se re-'
% Tnl nv trouvent face a face. On peut dire

qu'il y a de I'urgo dans I'air!

Tant qu’a faire, en matiére de baston, autant mesurer des jeux des e e T e
mémes programmeurs, histoire de voir leur progression. En plus, THgimm
Fatal Fury 2, et méme World Heroes 2, semblent avoir .
1 laissé quelques traces sur Samurai Shodown, notam-
( ment au niveau de certains noms des personnages.
Rappelez-vous de Jubei, Shiranui, Hanzo et méme Char-
lotte qui a des airs de Jeanne, et qui sont présents ex-
plicitement dans le jeu. Techniquement, il y a des
é zooms en plus, ce qui est loin d’étre négligeable, tout
= simplement parce qu'ils sont trés réussis. Art of Figh-
ting a donné des idées. Ensuite, les graphismes sont
beaucoup plus fouillés; des vrais chef-d'oeuvre dans
il Y, : P leur genre! Et les effets techniques ne sont pas étran-
e 2 : S : —— gers a cette réussite. Le coup de grice est donné par la
bande-son, qui détruit tout ce qui a été fait jusqu’a maintenant! A travers les photos, on pourrait
presque les entendre. En somme, vous aurez sans doute compris qui remportait la palme du best
of the best des jeux de baston. Désormais, Samurai Shodown sera LA référence en la matiére.




Eh oui, amis lecteurs, Samu-
rai Shodown est une grande
réussite. Technique avant
tout. C’est simple: il reprend
toutes les innovations éprou-
vées jusque la dans tous les
,precédents jeux de la Neo Geo. Zooms,
graphlsmes élaborés, sons démo-
niaques, on sent une surenchére déme-
surée! Espérons que P'explosion ne sera
pas au rendez-vous... Alors évidem-
ment, je ne peux que vous dire que
c’est le meilleur jeu de baston sur la
Rolls des consoles. On s’éclate comme
des bétes, on braille a tout va, on frap-
pe sur sa soeur, le sang gicle, on est les

plus forts, c’est s(ir on va tout casser!l...
jusqu’a ce qu’AHL arrive nonchalam-
ment et dise d’une voix assurée et viri-
le, bien que teintée d’un dépit évident:
“Encore un jeu de baston!”. L’ambiance
surchauffée retombe alors comme un
soufflet dégonflé. Il n’a pas tort le
bougre. Je suis de cet avis aussi, y'en a
marre des jeux de baston. Quand on ar-
rivera au douziéme titre, on se réveille-
ra peut-étre. C’est un sage, notre
rédac’chef quand méme. Et reéaliste: |
700 francs la cartouche, bonjour

les frais! Réfléchissez. = TRAZOM

Galford se
divise en
quatre
pour
mieux
tromper
|'ennemi.

Encore un jeu de baston, encore un... La Neo Geo sait-
elle faire autre chose? Heureusement oui, et la preuve
arrive trés bientét. Cependant, que vaut ce Samourai
Shodown? Des combattants originaux avec une masse de
coups chacun, une animation démente comprenant des
zooms en continu cent fois supérieurs par leur ﬂuidité E
ceux d’Art of Fighting, et différents effets * gore > qui
sont les bienvenus. Il y en a assez de ce jeu qui, pour ne
pas choquer un publlc trop sensible qm doit réprésenter
05% du total des joueurs, on nous prive des détails un
peu trop sanglants des jeux de baston. Ou est le réalis-
me apreés? Quoi qu’il en soit, de ce pomt de vue, Samou-
rai Shodown est une réussite. Un jeu de bas-
ton excellent qui vient se placer dans les hits
de la Neo Geo et rivalise brillamment avec
Fatal Fury. D’ailleurs, le clin d’oeil a Fatal
Fury Il en fin de jeu est tout aussi surpre-

nant que sympa. T.S.R. @

JOYPAD 23 141
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Dans le stage-honus, on doit
taper un nombre précis de fois
dans des épouvantails a moi-

neaux. A la guerre comme a la
guerre!

Charlotte est loin d'étre aux fraises. Ce serait
plutt de bonnes orties! Matez donc ce coup
double a I'épée. Du grand art.

EDITEUR - SNK
GENRE - BASTON TARILLE
TRILLE CARTOUCHE
+ 100 MB
DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE - 8
NOMBRE DE JOUEURS -
10U2
NOMBRE DE COMBATTANTS -
12
CONTINUES
3 +SAUVEGARDES

4 * Plein de prouesses
techniques.

* Des dizaines de coups
pour chacun. Un petit
coté dessin anime. SNK
toujours aussi fort!

* Encore un jeu de
baston...

Du SNK tout craché, c’est

“ tout bonnement irrépro-

chable!

N ANIMATION

Comme le crime que je
_ n’ai jamais réussi a com-
‘ mettre, c’est presque

parfait!

MANIABILITE

Bien que tres bonne, la
prise en mains semble
moins évidente que pour
les autres titres.

SON/BRUITAGE

Crépitements des
flammes, clapotis des
vagues, et des digits, vo-
cales parfaites!




Ouvert de 14HOD

Jundi et de .
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'C Engine GT +1jeu 1490 |
'C Engine Duc + ljeu 2290
'C Engine Duo R + 1 jeu 2290
treet Fighter 2° 099
alamander 299

iradius
oilet Kid

Jorld Grand Prix 299
xplorer Mr Don 299
D Zero ‘Wing 399
D Rising Sun 399
D Davis Cup Tennis 399 Ee
D Kick Boxing 399 [
D Loom 399
D Hawh FIZ3 399
D Kunio Soccer 399

299 |
299 3

" SHOO
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SERVICE APRES VENTE

|

RAP\DE ET \VOTRE CONSOLE EST EN PANNE -

| EFFICACE | APPELEZ LE (1)42.73.35.41

GAME GEAR
+ COLUMNS™

595 FRS

limentalion 199
ccumulaleur 299
oupe grossissanle 99
Aalelle de protection 99
S Cable 199
urassic Park 215
trests Ol Rage 2 275
url Ninja 278
reen Dog 275
G Aleste 2 290
cco The Dolphin 290
lien 3 275
diana Jones Lasl... 275
farble Madness 249
lobal Gladialors 215
linja Gaiden 269
Aasler Ol Darkness 215
hakan 275

S4N3AN XN3ar sid

MEGADRIVE 2 SANS JEU
MEGADRIVE 2 + UN JEU

MEGA CD 2 JAPONAIS SANS JEU
MEGA CD 2 JAPONAIS + UN JEU
MEGA CD 2 FRANCAIS + UN JEU
Format Fran .Jm

Air Diver - >

Air Wolf 2 99

Beas! Warriors < 129

Dark castle 149 =

G-Loc = 129 >
Gaiares 149 ’
Ghostbusters a9

Gomola 99 :
Heavy Unit Q9

Hurrican * 99 x

Joe Montana 149 <

Klax - 129 U
kageki 29
Rastan Sga 2 12

Fit Fighter 189

Fing Of Povrer 199

Haiden Trad a9

Wani Wani World 149

Zero Wing 149 "
Whip Rush - a9 ”

Buck Rogers 199 3

Loom - 99 m

MEGADRIVE E'I' MEGA CD

g o Manetls Pro 2 991
7,‘90 F Manette Snapper Fluo 1291
890F Péritel Japonaise 1991
IBOOF Perilel Francaise :gg:
Adaplaleur Universel Dalel
1990 F Adaglaleur Japonais 991
1990 F Alimentation MD el GG 1991
JEUX CD ROM: CARTOUCHES
Batman Returns 499  Bart Niightmare 399
After Burner 3 399  Gorcerer's Kingdom Tél
Time Gal 399 MORTAL KOMBAT Tél
Final Fight 499  Jurassic Park 499
Dracula 499 STREETFHGHTERZ' Tél
Joe Montana 3 499  Shinning Force 499
Dune 499  King Ot Monsters 499
Europeen Racer 499  Summer Challenge 399
Out Of This ‘WNorld 1 et 2 499  Championship Bowling 399
Monkey Island 499  Power Challenge 399
Spiderman 499  Golden Axe 3 399
Young Indiana Jones 499  Battle Toads 399
Jungle Strike 399
NO uu ER U pour F%oc?mel Knight Adventure 499
Volre M ego € Rolling Thunder 3 499
me ] D Dinosaure For Hire 399
OUSICSJOID( : Gunstar Heroes Tél
Pn%m Ou japonais avec Jo Robocop 3 Tél
CDX Spiderman VS X Men 499

HEO GEO, VEN'I'E E'l' LOCATION

LOC
30
30
30
40
30
30
30
30
30
40
30
40
30

499mg

Ghost Pilot 790
Puzzled 590
King Of Monster 790
King Of Monster 2 1290
Last Ressort 1290
League Bowling 790
Magician Lord 690
Mutation Nation 990
Nam 75 690
Ninja Combat 790
Riding Hero 790
Robo Army 1290
Sengoku 990

1490

Sengoku 2

30
30
30
30
40
30
30
30
30
30
30
30
30
40

-v—-uA -

Side Kick

Super Spy

Thrash Rally

Top Player Golf
View Point

World Heroes
World heroes 2
Samourai Showdun
Pop'n Land

Console seule
Console +1jeu
Manette suplmentaire

1490
790
990
790
1890
1490
1790
Tel
Tél

b

#ra

TITRE NEUF
2020 Baseball 690
Alpha Mission 2 690
Andro Lunos 1290
A Of Fighting 1490
Baseball Star 790
Blue's Journey 790
Buming fight 990
Crossed Swords 790
Cyber Lip 690
{ Eight Man 790
Fatal Fury 990
Fatal Fury 2 1490
Foothall Frenzy 990

Memory Card

4



GAMEBOY

RAGON'S LAR 299
ATTLE TOADS |
OULDER DASH
RESTLEMANIA F1 RACE, Complet "

POP UP

69 FRS
JEU | GHOSTBUSTER 2

OFFRE VALADBLE UNIOUCMENT

I.E

FRS
LES DEUYX !

PACMAN

LODE RUNNER

—— "
n\uwﬁ, &

Vous possédez un moniteur
couleur Amstrad, connectez-y une
console de voire choix* avec
I'Adaptateur "A-128" ou "A-128+",

lls acceptent aussi bien les consoles japonaises ou ameéricaines
que les consoles versions francaises.

Adaplateur A 128" jour moniteur 640 e1644,..
Adaptatew ‘A -128%" pourmoniteur CM14..... :
Paire d'enceintes pour adaptateur "A-1287 (2‘3(2 5 Wans] 2991
KIT COMPLET "A-128° HAJSPNHED’ENCEINTES

il 2491

2491

4901

supzn ':FAMICOM

PAR CORRES PON DA NCE

£

| SHOOT AGAIN
LECOURBE
& (1147.34.92.16

L

b

\ () pul " |sHoor Aca
5 FLANDRE
- “| 1)40.38.02.38

SHOOT AGAIN

A ? Vente Par
. | Correspondance
o (1)40 34.36.26

RTAL KOMBAT
fio All Star -Super-
adlers

2l Spol

ol Drop

SNOX

DECOUVREZ LES JEUX /
JUPER NINTENDO AVEC

Dracula
Tél. Aero The Acrobal
Tél Seventh Saga

549 Run Saber
499 Jurassik Park

499
499
590
499
549

499 Acclaims World Cup Soccer 499

549 Obitus

499

ERICAINS ET JAPONA
"ADAPTATEUR "UNIV

oad Ba]a -Super-
Generalion 2

Dalty Duck

Hooves Ol Thunder
Denis The Menace
MVP Foolball

Wizzard Of Oz

Power League -Super-

THEPHONEZ NOUS...

RSAL NEW PRO VER

SUR CONSOLE
SION" DE DATEL

| Entrez dans

le plus grand

_club d'échanges

de cartouches
de France !

AUCUNE COTISATION
PLUS DE 1000 CARTOUCHES EN
STOCK PERMANENT
UNE V.P.C RAPIDE ET SMPLE
DES JEUX DEXCELLENTE

CONSOLE Bowling -Super- 549 Homs Alone 449 Royal Conquest 499 - QUALITE EN BON ETAT
per NES US 990 Cacoma Knight 499 Home Alone 2 449 RPM Racing 399 Venﬁiz fare des gd‘an$5 en magasin (ou
par NES US + jeu 1390 Dsalh Blade 590 Humt Ol The Red October 399 SD Gundam 499 gearmai %s{gé]anucgnf cotlsatlnon1 ':'wewsé
per Famicom 1590 Devil's Course 595 Internalional Tennis Tour 499 Seplentrion 595 B di gez1 pu
5 7 : : v ~| pour une modiqué somme ou donnez 2
per Famicom + jeu 1890 Dimension Force 199  Jacky Crush 499 Shadowrun 549 ] jPux contre 1 SANS PAYEZ 1
Dinty Challenger 399 James Bond Junior 339 Sonic Blasiman 499 K LES TARIFS
ACCESSORES Dungecn IMaster 590 Joe And Mac 2 499 Sireel Fighter Turbo 590 1 JEU CONTRE 1
el Jap US 99 Dunk Star -Super- 499 Jungle Wars 2 £95 Sumo Spirit 499 f
menlalion SFC 199 FlEshaust Heal 2 630 KendoRage 549 SWN -Super- 499 f
pad Dynal 199 FiCircus 2 Supar- 649 King Of Monslers 499 Sylvalion 499 f
fonge 2mi0 149 F Grand Prix 2 6390 King Of Rally 649 Tazmania 499 f
pad Hyper Beam 490 F Hero -Super- 499 Lemmings 449 Thunder Spiril 499 f
Family Dog 499 Linear Ball -Super- 4399 Tom And Jerry 439 f
CARTOUCHES inal Fight 2 499 Magic Johnson Slam Dunk 549 Toys 499 f
20 Super Baseball 499 Flying Hero 590 Magic Sword 199  Ulraman 2 449 P e el
pbal I‘-JIFi}ssion 399 2 Mushya 199  Ushyo And Torra 499 Fras & part 35 1)
wenlure Island 499 Mistery Circle 499 Valis -Super- 449 YL 2 FEUX CONTRE
;2 88 499 Neugear 549 Vegas Stake 499 GR ATUET!
Diver -Super- 595 NFL Foolball 499 Waga Land 149 (Pas d;rtas @ poet) !!
ens VS Predators 499 Nigel Mansell 499 Wagaland 2 399 [¢ —
sazing Tennis 499 Operalion Logic Bomb 549 Wayne's World 439 K
flay 499 § Pang -Super- 499 Wing Commander 499 | | EAEYLS is & retourner rempli
ok To The Fulur 2 549 g Parodius 499 Wings 2 S ISJ & | avec vos jeux et le bon de commande
iman Returns 499 ¢ Phalanx 499 Wall Child 499 dessous & SHOOT AGAIN _145 rue de
als Blaze 199 Pilot Wings 439 World Championship Boxing 439 F . flandre, 75019 Paris
wls GP 549 Pop'n Twinbee 439 World Heroes 649 | 4 O Je donne 1 jeu contre 1 en payant la
furi Man -Super- 499 Poveer Alhlele 449 World Soccer -Eric Canlona-595 || somme qui corespond & ma consoke.
\Lambers 439 Gachapon World -Super- 433 Prince Of Persia 439 WWF 2 -Royal Rumble- 630 | .| U Je donne 2 jeux contre 1 et bénéficie
2 Metal 439 Ghouls'n Ghosts -Super- 499 Robocop 3 449 Xardrion 590 | 7] du port retour gratuit
ack Bass -Super- 499 Gods 499 Rocketser 399 Y's3 199 [
ses Brothers 549 Gunlorce 439 Romance Ol Three .. 499 Yoshii And Cookies 499" R UONNB [ v.oconeionorsiiiisci il
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La reprise des jpux est limiee en oncion du sock
d'echange disponible, renseignez-yous. Fas de reprise
sans bolt ou sans notce. Forl retour a la charge

de notre clientele.
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placé pour le savoir. Ce petlt personna-

ge violet au look pas trés commun doit
faire preuve des ses capacités en traversant
quelque 16 niveaux d’un jeu d’action bourré
d’originalités. Lors de chaque niveau, Widget
doit obtenir des points d'expérience (des notes
données 2 la fin), afin d’avoir le droit de partici-
per 4 six missions dont il choisira I'ordre.
L'atout de Widget est qu'il peut étre multifor-
me, il se transforme selon les items découverts
et selon les niveaux. De la pieuvre au footballer
américain en passant par 'OVNI, Widget va
rencontrer des ennemis qu'’il pourra bombarder
de projectiles divers et variés (selon la transfor-
mation). Pour ceux qui connaissent autre chose

1
Widget—pieuvre contre super crabe :

~ que Ranma 1/2 et Dragon Ball Z's(mé#éi" ‘merci,
~ Club Dorothéééééeeee !), sachez qu'un dessinw

11y a le ciel, le soleil et Widget...

SUPER
WIDGET

EDITEUR - ATLUS
GENRE - PLATES-FORMES
MACHINE - FRANGAISE
DIFFICULTE - MOYENNE
NOMBRE DE JOUEURS - 1
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
CONTINUE - PASSWORDS
NOMBRE DE NIVERUX - 16
TAILLE - EMB

animé dont Widget est le héros
passe sur FR3, pardon France 3.
Ce petit héros violet est une star
aux Etats—Unis, d’ol ce jeu de
plates—formes haut en couleurs. -

Widget s'est transformé en abeille, ce qui lui permet

de tirer a distance (comme la majeure partie des

transformations). Aprés avoir explosé le monstro-

plante qui se roule par terre de rage en bas, Widget

pourra toucher le doigt qui le catapultera au niveau

suivant.

*Des tonnes de niveaux
variés et colorés.

* Des situations inédites
et originales.

* Un style cartoon et un

personnage multi-usages.

» Certains niveaux sont
baclés.

¢ Un jeu d’action auquel il
mangque la touche finale.

Inégaux mais le plus souvent
colorés et pleins de détails
amusants, les décors de Super
Widget ont le mérite d'étre
super variés.

ANIMATION

L’animation est fluide tant pour
les scrollings que pour les mouve-
ments des personnages. |l faut
dire aussi que les sprites ne sont
pas légions sur un méme écran.

MANIABILITE

Un peu déroutant au début, les
mouvemnents de Widget se
controlent facilement avec de
I’habitude. Son inertie en est la
principale cause,

SON/BRUITAGE

Les thémes sont super sym-
pas et rigolos, mais les sons
choisis pour les jouer son
stressants et sonnent
complétement faux.

Attention a ce niveau bien spécial, puisqunWidmummil:ié
, mmﬂaﬁaﬁmeqllmnuahﬁqudnm%mm
‘passage. Il faut sauter mﬂfhtm




ESPACE 3

N 2 - Septembre 1993

ESPACE 3 DOIT-IL
ACCUEILLIR UNE MASCOTTE ?
A VOUS DE DECIDER !

Clest aprés un trés long voyage
dans notre galaxie, en état
d'hibernation, que ce sympathique
extra terrestre a atteri sur notre
planéte ESPACE 3. Son vaisseau,
aprés avoir subi les terrifiants trous
noirs et les chocs des météorites,
était dans un bien triste état et ne
pouvait plus repartir. Alors notre

extra terrestre, aprés un réveil
difficile (217 années de voyage,
imaginez !!!) décida de visiter les
lieux. Quel ne fOt pas son
étonnement en découvrant toutes
ces cartouches de jeux vidéo et
consoles, la magie du laser, les
techniques du 16 bits.
Il nageait dans le bonheur, allant du
shoot-them-up au beat-them-up en
passant par des jeux de rdle, histoire
de se réveiller les neurones. Ne
voulant plus quitter cet endroit
magique, il se proposa de porter
notre sigie et de devenir notre
mascotte. Nous lui avons répondu
que nous ne pouvions pas décider
seuls et c'est & vous, chers clients,
de nous donner votre avis en nous
communiquant votre vote sur le
3615 ESPACE 3 - rubrique
J'AIME - J'AIME PAS. Un
tirage au sort effectué parmi les
réponses permettra & 50 petits
veinards de gagner un tee-shirt

ESPACE 3, SUPER NON !

Vous avez été plusieurs
milliers & nous faire
confiance cet été.
Nous allons essayer
de faire encore plus.
Nous baissons
de nombreux prix

DU NOUVEAU...
TOUJOURS DU NOUVEAU

Notre rubrique petites annonces ayant
rencontrée un franc succés durant les
vacances, nous avons décidé de
I'améliorer. En effet, nombre d'entre vous
se demande comment évaluer le prix des
jeux d'occasions que ce soit pour la vente
ou I'achat.Nous allons donc mettre a

votre disposition une nouvelle rubrique sur
te 361 5 ESPACE 3

Ce qui vous permettra d'avoir une
estimation des prix de nombreux jeux que
I'on peut trouver sur le marché de l'occaz..
Et oui, chez ESPACE 3, notre soucis
principal est de vous servir.

3615 ESPACE 3
DEJA LA REFERENCE !...

Pour la revente et I'échange
des jeux d'occasion, plus de
200 petites annonces cet
éteé.

N'hésitez pas a laisser des
messages dans la rubrique

suggestion.

2 NOUVEAUX JEUX
CONCOURS
LE SUPER TOP FLOP
LE MEGA TOR FLOP
Déterminez les 3 tops dans
I'ordre (sept 93) et le flop sur
SUPER NINTENDO et MEGADRIVE
4 000 F EN BONS D'ACHAT
A GAGNER.

Vos votes déterminerons le
classement par attribution de
points 10 / 5§ / 2 pour les 3
tops et -2 pour le flop.

Les personnes ayant les 3
tops dans l'ordre + le flop se
partageront les lots. En cas
d'égalité, ils seront tirés au
sort. Il y aura de toute
fagon 7 gagnants au SUPER
TOP-FLOP et 7 au MEGA
TOP-FLOP

['EQUIPE ESPACE 3 VPC
DIDIER - RAYMOND - PATRICIA




VENTE PAR

C ORRESPONDANCE
= 20 87 69 55
Fax 20 87 69 75

(de Paris faire le 16)

ESPAC

gome®

STRASBOURG

6 rue de Noyer
Tel : 88 22 23 21

*
* DOUAI

4 rue Faidherbe 39 rue Saint Jacques
Tel : 20 55 67 43 Tel : 279707 71

LILLE

44 rue de Béthune
Tel : 20 57 84 82

3

nouveautes

JURASSIC PARK

i HYPER VOLLEY BALL
MIGHT AND MAGIC Il
MORTAL COMBAT

UTOPIA

KABLOO EY
ROAD RIOT
SPANKING QUEST
| SKULJAGGER

a 395F

ADDAMS FAMILY 2

AMERICAN GLADIATORS

COOL WORLD

| FINAL FANTASY MYSTIC QUEST
FINAL FIGHT

GREAT WALDO SEARCH

HIT THEICE

i MARIO IS MISSING

OUTLANDER

QUT OF THIS WORLD

| PHALANX

l ROAD RUNNER DEATH VALLEY
SHANGAI

SIMPSONS:KRUSTYS FUN HOUSE
STREET COMBAT

SUPER GOAL

SUPER TURICAN

X ZONE (SUPERSCOPE)

p 449F o

AMAZING TENNIS
CALIFORNIA GAMES
CHESTER CHEETAH
CHUCK ROCK

GODS

ACTRAISER

DESERT STRIKE

F ZERO

GHOULS AND GHOSTS

GRADIUS Il
JAMES BOND JR
LETHAL WEAPON 3
PIT FIGHTER

MCKEY MISTICAL QUEST
NCAA BASKET BALL
ROBOCOP 3

SUPER BUSTER BROTHER
SUPER YALIS IV
TERMINATOR

TOM & JERRY

YOSHI'S COOKIE

WINGS 2

ALIEN 3 m

BATTLETOADS
CAPTAIN OF AMERICA
COOLSPOT

FATALFURY

LOST VIKING

MECH WARRIOR

SONIC BLASTMAN
SPIDERMAN X MAN

STAR FOX

SUPER STRIKE EAGLE (F15)
TAZMANIA

TERMINATOR 2

TINY TOON

TOYS

UNIVERSAL SOLDIER
WARP SPEED
WINGS COMMANDER
WOLFCHILD

EVO

BUBSY

FINAL FANTASY 2

KING ARTHUR'S WORLD
NBA BASKET BALL
SHADOW RUN

SiM EARTH

SOUL BLAZER

-

DUNGEON MASTER
WWF2 : ROYAL RUMBLE

POWER MOVES (POWER ATHLETE)
PUSH OVER

RACE DRIVIN

SiM CITY

STAR WARS

STREET FIGHTER Il

SUPER R TYPE

Ysi

§ &
F1 RACE + ADAPTA R4P 199 F

nouveautés

MARIO COLLECTION
NIGEL MANSELL GP

AGURI SUZUKI F1 SUPER DRIVING
POP'N TWIN BEE

RAMNA 1/2 2 645 F
POPULOUS I
STREET FIGHTER 2 TURBO  TEL s WS R
m- SUPER DUNK STAR
SIS P o
ONTRASPIRIT  PHALANX 2
SOk eRosH POWER ATHLETE | SUPER VOLLEY BALL TWIN
JOE & MAC SKY MISSION VALKEN
DRAGON BALL Z 2
L EXHAUST HEAT 2
BLUES BROTHERS  DEAD DANCE FAMLY TENNIS
LOONEY TOON (road runner MAGIC JOHNSON SUPER PUNK
SONG MASTER TURTLES IV SUPER BOMBERMAN
USA ICE HOCKEY TETRIS 2
TINY TOON m WORLD HEROE

PRINCE OF PERSIA 199 F
BATMAN RETURN 299 F
BRASS NUMBER 209 F
CASTLEVANIA IV 299 F
COMBATRIBES 299 F
DINA WARS 250 F
FINAL FIGHT 2 299 F
FLYING HERO 209 F
HUMAN GRAND PRIX 469 F
IKARI NO YSAI 209 F
IMPERIUM 199 F

SUPER NINTENDO + STAR WING 930 F

MORTAL KOMBAT el SUPER STRIKE EAGLE

EARTH DEFENSE FORCE
L'ARME FATALE
349 F

JOE AND MAC POPULOUS
DRAGON'S LAIR  SUPER KICK OFF

MARIO KART ZELDA3
WORLD LEAGUE BASKETBALL

STAR FOX

OUT OF THIS WORLD
RAMNA 1/2 1
ROCKETTER

ROYAL CONQUEST
RUSHING BEAT
RUSHING BEAT 2
SMASH TV

SOUL BLADER

STAR WARS

SUPER DOUBLE DRAGON
THE KING OF THE RALLY

JIMMY CONNORS  SUPER PGA GOLF

ADDAMS FAMILY 2 ASTERIX
BULLS VS BLAZERS

CANTONA FOOTBALL CHALLENGE
DESERT STRIKE NHLPA HOCKEY
POCKY AND ROCKY ROBOCOP
STAR WING swiv

BOB

495 F

FIGHTING SPIRIT
WORLD CLASS RUGBY

_______ACCESSOIRES

OUzZm=2™z pmway

¥ HANDY BOY 299F

¥ JOYSTICK ARCADE PRO § 349F
6 boutons, compatible Mégadrive et
Super Nintendo / Super Famicom

¥ BATTERY PACK 149 F
+Alimentation secteur pour Gameboy

&5  ACTION REPLAY PRO 449F
Pour Mégadrive

¥ ACTION REPLAY PRO 449F
Pour Super Nes/Super Famicom/Super Famicom
Peut &tre utilisé comme adaptateur universel -

¥ ACTION REPLAY PRO pour Game Boy 299F

GENIAL 11!

ADAPTATEUR POUR SUPER NINTENDO EUROPE
permettant d'utiliser les cartouches
US et japonaises
Fonctionne aussi avec
SUPER MARIO KART et STAR FOX

ADAPTATEUR SUPER NINTENDO : 99 F
AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 69 F
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT
OU POUR L"ACHAT DE 2 JEUX
SUPER NES / SUPER FAMICOM
UNE RALLONGE POUR MANETTE SNES/SFC/
SUPER NINTENDO AVEC ENROULEUR




M
E
G
JiN 5esT oF THE BEST TEL
D BOB TEL
R HOOK TEL
JURASSIC PARK TEL
(W MoRTAL comBaT TEL
\VE NIGEL MaNSEL TEL
=] PELE socceR TEL
PUGSY TEL
ROCKET KNIGHT ADV. TEL
B ROLLING THUNDER3  TEL
J.§ serLock HoLMES2  TEL
P WOLF CHILD TEL
O R 249F 2
N P (JPOND Il) EUR
A FEeE USA
[l INDIANA JONES EUR
S LITTLE MERMAID USA
E MICKEY CASTLE JAP
ATOMIC RUNNER USA
BART SIMPSON EUR

BIOHAZZARD BATTLE USA

CAPTAIN OF AMERICA ~ USA
CHAKAN USA
CRUE BALL JAP
CRYING JAP
GREEN DOG EUR
LHX ATTACK CHOPPER  USA
LOTUS TURBO CHALLENGE ~ USA
MICKEY ET DONALD JAP
POWER MONGER USA
RISKY WOOD USA
SLIM WORLD USA
SUPER HIGH IMPACT USA
SUPER SMASH TV USA
TALE SPIN USA
TAZMANIA EUR
BATTLE TOADS JAP
GLOBAL GLADIATOR  US/EUR

CARTOUCHES
MEGADRIVE
A PARTIR DE

BULLS VS BLAZERS US/EUR
COQOL SPOT EUR
ECCO LE DAUPHIN EUR
FATAL FURY USA
G LOC EUR
JAMES BOND 007 EUR
JOHN MADDEN 93 USA
JUNGLE STRIKE EUR
MUHAMMAD ALI USA
NHLPA HCCKEY USA
OUT OF THIS WORLD EUR
POWER ATHLETE (Deadly Moves) USA
ROAD RASH II EUR
INTERNATIONAL RUGBY EUR
SHINING FORCE EUR
SHINOBI Hl JAP

SIDE POCKET EUR
SPLATTER HOUSE Il JAP

STREET OF RAGE 2 EUR
STRIDER 2

SUPER KICK OFF EUR
T2 : ARCADE GAME USA
THUNDER FORCE IV EUR

TINY TOON EUR
TMNT HYPERSTONE HEIST EUR

ART OF FIGHTING
BLUES JOURNEY
BURNING FIGHT
EIGHT MAN
FATAL FURY
FATAL FURY Il
FOOTBALL FRENZY
GHOST PILOT

KING OF MONSTER II
LAST RESORT
MAGICIAN LORD
MUTATION NATION

NAM 1975

POP HENTE

SAMOURAI SHOW DOWN
SENGOKU Il

SUPER BASEBALL 2020
SUPER SIDE KICKS
TRASH RALLYE

3 COUNT BOUNT

VIEW POINT

WORLD HEROCE Il

GLOBAL GRADIATOR

MICKEY MOUSE 2
MORTAL KOMBAT
SONIC 2

GENIAL

LE CDX PRO 449 F

PERMET D'UTILISER LES CD EUROPEENS
ET USA SUR VOTRE MEGA CD JAPONAIS

4

A

LIVRA

24/48 h

SONS RAPIDES
m‘a COLISSIMO

CHUCK ROCK
AFTER BURNER Ill 399 F COBRA COMMANDO 449 F

MEGA CD JAPONAIS MEGA CD USA
BATMAN RETURN 449 F

JEUX EN 1 449 F

HFIRE HAWK  TEL

449 F

COOL SPOT TEL
BLACKHOLE ASSMLT 299F DARKWIZARD  449F
ELECTRIC NINJA ALESTE 298 F  DUNE TEL
ERNEST EVANS 299F ECCO LE DAUPHIN 443 F
FINALFIGHT  2¢0F HOOK 449 F
HEAVY NOVA 209 F INXS:Musicvideo 549 F
INDIANA JONES: aagF NGLARXED. - MerF

KRISS KROS 549 F
PRINCE OF PERSIA 300 F  MONKEY ISLAND 449 F
RAMNA 1/2 449 F  NIGHT TRAP 495F
ROAD BLASTER 489 F RISE OF THE DRAGON 449 F
SILPHEED 500 F SEWER SHARK 549 F
SOL FEACE 290 F SHERLOCK HOLMES 449 F
SUPERLEAGUE as0F CIERLOCKHOLMES? 449 F

SPIDERMAN 449F
TIME GAL 489F TERMINATOR  495F
WONDERDOG  3%0F WOLF CHILD 449 F

Mode de paiement : (1 Chéque bancaire

*CEE-DOMTOM:
Cartouches : 40 F
Consoles

90 F

LES CHEQUES DOIVENT ETRE LIBELLES A L'ORDRE DE

ESPACE 3 VPC

“Bon de commande & envoyer & ES 'KEE""P'E: /2 voyoite - contre de gros ne1- 59818 LESQUIN Tel : 20 87 69 55 1
CONSOLES & JEUX PRIX DIE.S adomninmssnisdansciiinsin Prénom @ ...
AOTERBE i icenitinmsissiisniisinss siisis oo iniissas copanssndessanssiiondn
Code Postal - T S
AGE: .......... Telephone D Signature :
Je joue sur : (parents pour les mineurs)
Frais de port * (Jeux 20 Ficonsoles & accessolres volumineux : 50 F) 20F SUPERNINTENDO SUPER FAMICOM MEGA CD -
SUPER NES J  NEs d  cameBoy U
TOTAL A PAYER MEDAGRIVE O MASTERSYSTEM U GAME GEAR U

J Contre-remboursement + 35 F (1 Carte bleue Numéro

Date de validité :
Signature :

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO

b = = = = = = Prix valables sauf erreur d'impression -Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs -Dans la limite des Stocks diSPONIDIES e we s me = == .



Suspendu au
dessus d'un
goufire, on
n’arréte pas le
progrés! Ne la-
chez pas la
corde, et son-
gez a firer tout
| en vous dépla-
| contl

E:? LZFE IR ERNRNAE ;}?:75 i:] 22750775

Dés le début, vous voidi & cheval pour une course d'enfer oi
il vous faut éviter les obstacles au sol, et o il faut détruire
les ennemis qui arrivent tout en ramassant les bonus sur le
dneml%hde.ﬁh?enmvousupusit‘a‘

n croyait que le Neo Zeed était bel bien mort, et bien scoop: ce n’est
pas vrai! Et cette fois, pour son retour, il a mis les moyens! Si vous ne
vous étes jamais senti tout petit, soit vous jouez a Shinobi Ill contre les
. - deux derniers boss, soit vous regardez la Terre de trés loin, la premiére
“hypothése étant moins chére, moins risquée, moins faﬁguante... et l'effet est le

“méme, ou presque! On ne vous racontera pas I'histoire qui consiste, comme vous
- vous en doutez, a aller casser la téte a Neo Zeed qui, cette fois, est trés, trés balé-
ze, et t:rés, trés gros Pour y arriver, vous utliiserez non seu}ement vos petits pleds

|
R’
i
8
g

§

¥

tout menus, mais aussi un bel étalon et un surf 4 réacteur, on the water! Méme
les ninjas se mettent au surf, c’est 'été, c'est la féte! Dans ce nouvel
épisode, vous retrouverez bien entendu les magies ninja de la mort
— (qui tuent) mais aussi des nouveaux coups! De plus, vous pourrez
| désormais vous accrocher aux murs ou bien aux cordes suspendue
aux plafonds' Un Shmobl 120% action, un régal hors pau"

Ce troisiéme épisode de la saga des Shinobi a de quoi plalre,

: c’est incontestable. Avec des graphismes superbes, une anima-

. tion qui nous sort au moins un différentiel 3 chaque instant, des

_ musiques qui donnent une ambiance unique et des déforma-

. tions elles aussi géniales, le jeu atteint des sommets la-haut sur

sa montagne. Hélas, sa durée de vie est trés moyenne, pour ne

pas dire franchement courte. On se régale a chaque niveau, la

. variété y est pour quelque chose, mais la fin approche trop

vite. Shinobi Ill est un jeu idéal si on se le fait offrir. Autre-

ment, en deux jours, on regrette son achat, et on [

2 file voir pour I'échanger au tabac du coin, ce qui ne

k. e a marche que rarement, parce que le tabac du coin

e j s & ne plus savoir ou en *  ne reprend que peu de soft. 9
iln hoss subhme avec des ::f;m“m:, Une fois mort, vous pourrez T.S.R

Oh! Une détormation! s étendues d'eau salée du coin.

surf, su
enfin faire un tour til\é tendues vraiment salées!
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MAGIE! MAGIE!
LA NOUVELLE

SOLUTION

NaF LZEE NIRRT
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dont on se servait déja dans The Revenge of Shi-
nobi. Une démonstration fumante des dragons
de feu, un champ protecteur, une attaque des-
tructrice qui détruit tout, méme vous, et un sort
pour vous faire faire des honds de géant (Boub-
kaspell). A user avec modération.

=32 |§/=0
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EDITEUR - SEGA
MACHINE - JAPONAISE
GENRE - ACTION
DIFFICULTE - FACILE
NIVERU DE DIFFICULTE -4
NOMBRE DE NIVEAUX- 5
NOMBRE DE JOUEURS - 1
CONTINUES - 3

VU ET DISPO CHEZ
SHOOT AGAIN

* Des déformations en veux-
tu, en voila,
* Des graphismes top!
* Des hiveaux variés. _ Les Beach Boys I'avaient dit; Surf In
USA! Cest parti pour I'un des niveaux
les plus originaux de ce Shinobi!

* Une durée de vie tres
faible. Il est mort Jim.
* Trop peu de niveaux.

Des niveaux superbes avec
une ambiance géniale.

Il n’était pas vraiment utile [l Sy Lok
de mettre en challenge The @ | e | g

Revenge of Shinobi, car de-

puis le temps de sa sortie, tout le monde, sauf les inconditonnels, I'a oublié. Pourtant, il faut ad-
mettre que cet épisode possédait une bien plus longue durée de vie que ce Shinobi Il qui, avec
sa demi-douzaine de niveaux, n'atteint pas le top dans le domaine. Strider ll, plus récent, propo-
se un challenge plus adéquat, méme s'il se fait rétamer en deux secondes et demi. Shinobi I

ANIMATION

Attention aux déformations!

MANIABILITE possede de meilleurs graphismes, de meilleurs sons, il est en outre bien plus varié, et ne se
Il est parfois difficile d'en- contente pas de reprendre ce qui pouvait &tre bon dans I'épisode précédent. Si votre coeur ba-
chainer ses prises comme B ; lance, faites-le vite pencher du coté du

P shaiterait ninja, Strider n’ayant pour sa part que

bien peu d’intérét.

SON/BRUITAGE

Des musiques et des brui-
tages qui font honneur a la
Megadrive et ne sont pas
s'en rappeler Mystic
Defender.

% —
u;f:l'l.‘---’
e B Y
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[ 7 années d'expérience ! ]
4 adresses : W
ANGERS 49100 19 rue Saint-Julien  41.87.93.31
NANTES 44000 12rweJ-J Roussean  40.73.89.16

LABAULE 44500 2 avenuc des Platanes  40.60.82.56 0 m
LAFLECHE 7200 9meGrollier  4345.98.61

[ Distributeur officiel des marques NINTENDO - SEGA - SNK (NEO-GEO) - ATARI (LYNX). Rayons micros PC - AMIGA - ATARI ST - AMSTRAD ]

Radio-Nantes (100.9) le
nombreux cadeaux !!!

Retrouvez Game Over sur
mercredi tous les 15 jours :

MEGADRIVE GAME BOY SUPER NINTENDO
Console Coﬁsole Console %'
- + manette + jeu imposé 690 F - Basic (piles incluses) 350 F - + manette + Mario K‘art 890 F B
- + 2 manettes + 3 jeux 895 F - Tetris (link-casque-piles) 489 F - + manette + Star Wing 990 F b
(compilation) Manette SN Pro Pad 159 F .§
Manette Pro 2 SEGA 119 F Jeux =8
Jeux Universal soldier 99 F Jeux 8
Thunderforce 290 F Boulder Dash 09 F Populous (Fr.) 349 F g
Mickey & Donald 290 F Pac Man 99 F Kick Off (Fr.) 349 F =
Sonic 2 290 F Beach Volley 99 F Mario Kart (Fr.) 389 F :c'a'_ _
Amazing Tennis 449 F Dragon Lair 149 F Mario Paint (Fr.) 389 F 8
Flash Back 375F Kick Off 140 F World League Basket (Fr.) 389 F E.
Tiny Toon 375 F Turrican 149 F Jimmy Connors (Fr.) 419 F 9
Cool Spot 375 F R-Type 149 F NHLPA Hockey (Fr.) 439 F =
Fatal Fury 375F Adams Family 149 F Star War (Fr.) 400 F 8
X Men 375 F Blade of Steel 199 F Lemmings (Fr.) 499 F §
Jungle Strike 375 F K.O. Boxe 199 F Astérix (Fr.) 499 F ®
Bulis vs Blazers A5 E Kirby Dream Land 209 F Tom & Jerry (US) 390 F 2
Team USA Basket 375 F Super Mario 2 229 F Bubsy (US) 490 F g.
Sunset Rider 375 F Astérix 250 F Fatal Fury (US) 490 F &
Global Gladiator 375 F Basket Techmo (US) 590 F '_E.
Shinning Force 375F Final Fight (Japon) 490F @
Summer Challenge 375F 54 ¢ Lone Street Fighter (Japon) 490 F £
Tortue Ninja IV 375F Tout lét, Ouer Dragon Ball Z2 (Japon) 690 F ;gzg_
Golden Axe Il 375F vous offre une e
MEGA CD I (nous consulter) casquette américaine 11! .g
- ~ NEO-GEO £
* Pour 500 F d'achat et dans la limite du stock : ‘a
GAMEGEAR G Console g
Gl : 'LYNX ; -l'\-/lmanettg ?Jeu imposé 2;138 E g
- avec Columns 590 F s o Memt;_try Nai:;'o GEO 490 F 2
- avec 4 jeux (compilation) 790 F . Conecle . e s 2
Jeux - Batman avec piles, ik ioi 5
Senna Gd Prix 199 F e pecheﬂe . 590 E “S“ag'c':” Lord ggg E g
Sonke & 249F N1 " . Base-Ball 2020 60F &
Street of Rage 249 F ”Jeux Prix unique 229 F piéce Trash Rall 800F &
Wimbledon 249 F Hydra - APB Soccer Brgwi 90F %
Olympic Gold 249F 'Road Blaster ~ Crystal Sengoku 2 1390F &
ok 2 e ‘Rampage ~ Pacland Art of Fighting 1490F g
Mickey.2 ot HardDrivint Soceer Super Side Kick 1400F =
Tam & Jerry b Rampart ~  Basket Base-Ball Star 2 1490F 8
Prince of Persia 259 F Hockey . Casino : 5
Talespin 259 F ‘Scrapyard Dog Golf Ore S|:t>‘ p_letx s ik 11299)%|l:-' =
Defender of Oasis 320 F i - : i B
B O N DE C OMMANDE
NUMERO DE CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE NOM CONSOLES ET JEUX COMMANDES PRIX
520 9 0 10 0 G o ) 008 i D S G | et
DATE D'EXPIRATION : AVINLI oot A
BANQUE: CPOSTAT g
DATE DE COMMANDE ET SIGNATURE VILLE. . . i
i pov FRAIS DE PORT (Consoles 50 F) 20F
"""""""""""""""""""""" TOTAL A PAYER r |
CONSOLE UTILISEE :  Super NINTENDO D) Game Boy Aumgs'mggswgug,coﬂsuggg Mode tapaisnsans:  Clilque hamsein [ Contb s [
SEGA Megadrive 0 Game Gear 0 MegaCD OO -
ATARI Lynx O SNK Neo-Geo O Les prix sont modifiables sans préavis. Les nouveautés annoncées peuvent étre retardées.
Les marques citées sont des marques déposées. Aucun réglement ne sera encaissé si le produit commandé est épuisé ou n'est pas disponible !!!

Passer les commandes (par téléphone ou par bon) au magasin de votre choix ; références en en-téte.
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ous en avez bouffé du Robot et
du Dr Willy dans le premier
épisode ? Eh bien, vous allez en
avoir une indigestion, car huit
nouveaux machins métalliques tous frais
viennent de sortir des usines du Dr fou.
Ce dernier a réussi a partir dans le futur et
a récolté des composants ultra-sophisti-

EDITEUR - CAPCDM
GENRE - PLATES-
FORMES
DIFFICULTE - DIFFICILE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
NOMBRE DE JOUEURS - 1
NOMBRE DE NIVEAUX - 8
CONTINUES
PASSWORDS
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qués pour concevoir des robots déments.
Comme ce dernier veut toujours conqué-
rir la terre, Megaman est a nouveau sur la
breche. Cette fois, il pourra se faire aider
par un cleps en boite de conserve auquel il
devra adjoindre des gadgets trouvés ca et
la. Sinon, rien n'a changé dans I'univers mé-
gamanesque : huit niveaux et huit boss, des
armes spéciales a gagner, des
plates—formes qui tuent, la routine en fait !

Une galerie de portraits qui propose des rigolos du geare de Clash
Man, Metal Man, Wood Man ou Air Man. Chaque robot posséde
son niveau et sa spécialité. Aprés chaque victoire sur un robot,
vous récupérez son arme spéciale, utilisable ensuite.

i * De nouveaux robots
our les amateurs.
ne durée de vie

importante pour un

jeu d’action pure.

* Réservé unique-
ment aux pros.

* Un manque de nou-
veautés,

GRAPHISMES

C’est pas vraiment extraordi-
naire mais assez réaliste pour
que I'on ne soit pas dépaysé

de 'univers Megaman. Peut
faire mieux quand méme...

Des animations fluides et
aucun ralentissement,
méme lors des surcharges
en sprites (assez rares).

e

MANIABILITE

Une précision au millimétre
prés et c’est bien la le pro-
bléme car on se retrouve en
difficulté extreme, méme si
le personnage répond bien.

Des thémes complétement
fous, dans le plus pur style
Megaman et jeu d’action
Game Boy. “Ca swingue”
comme dirait |'ancétre !

1

Wood Man (Wood=Bois) et Metal Man
(Metal=Metal !) sont unis pour une méme cause
mais se haissent copieusement. Cela vient en fait
d'une vieille histoire d’arbre coupé par une scie dir-
culaire, vous voyez le geare ?

o,

< 11111113
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INTERDIT AUX NANAS !

1 Tout sur les filles ! 1 Comment rencontrer des filles ?
2 Comment assurer a ton 2 Es-tu prét a faire I'amour ?
premier rencart ? 3 Qu’est-ce qui fait craquer les
3 Embrasser une fille... filles ?
c’est tout un art ? 4 Comment avoir beaucoup de
4 Tu n'as pas encore eu succes ?
de rapports sexuels. 5 Comment sortir avec une fille
Est-ce normal ? sans perdre ton indépendance

5 Comment étre plus sir de toi ?

36 70 21 01 36 70 21 07
gagnez avec CANAL 21

Lesseteito 36 68 21 02
de Malcom X...
36 68 21 01

pe apﬁ“a Un magnetophone de
Gasseﬁev\d” "MAMAN J Al RATE L'AVION *
12 /

BN .. s
36 68+21 02 Un Gameboy

- Des vidéos :
Arrested Developasment,
New Kids on the Block...
& @6 Das CD :

S = @ The Clash,
7 = Donaaha Nads,
= = ‘ Georges Wichas! &
- = “ The Quesn,
- = og U2 Zoomaa,
- ‘ 9 Patrick Bwel...
a =
[ =
= s ~ 2 billets pour les concerts de : se 06
— = Lenny Kravitz, 3«;"5 g 2! HS s
S = UB 40 a Bercy.

et sur votre minitel :
le N°1 des bourses
d’échanges de jeux vidéos,

Y P %
39 19 code cANAL 21

pourlesappels.’ﬁb‘alahxatonneseraquedeZJQFparmmmEnms la taxation est de 1,27 F la minute,
pour s appels 3670 a taxation ne sera que de &,19F 4 a connexion 210Fgarmine. CODE MEDIA
Ces services géniaux sont édités par News Télémédia, BP N° 428.09, 75424 Paris Cedex 09, 171
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FIGHTING
SPIRIT

EDITEUR - JALECD
GENRE - BEAT-THEM-UP
TRILLE CARTOUCHE
16 MB

“histoire est complétement nulle
- puisque la guerre de 2151 a tout
- détruit sur Terre et qu'un seul sei-
gneur en est sorti victorieux :
Jade, le Roi du combat. Quatre supercom-
battants viennent attaquer les six gardiens
de la tour de Jade mais un seul peut entrer

DIFFICULTE - MOYENNEE
NIVEAUX IIE:III!FII:BI.TI

NOMBRE DE JOUEURS

dans cette tour, le plus fort. C'est comple- 1002 ‘

tement idiot, mais la n'est pas le probleme, NOMBRE DE NIVAUX

vous devez choisir un des quatre cham- : LL

pions qui luttera contre les trois autres ":n"““'“s
ASSWORDS

avant de se payer six boss et enfin se frot-
ter au Roi du Combat en personne. Tech-
niques spéciales a gogo, coups violents et
pouvoirs surpuissants : voila ce qui nous

£ T

Vortz rencontre un curieux personnage en la personne de Dolf le
mercenaire. Ce dernier passe en effet son temps a jouer au tennis... « Des sprites au look

“dessin animé japonais”.

—

avec des roquettes. Son bazooka en guise de raquette de tennis, intéresse, nous les joueurs bourrins.
amusant non ?

‘ * Des coups normaux spé-

. Alors le scénario hein... 2 |
: ciaux trés nombreux.
g * Pas assez de rigueur -
dans la gestion des colli-
sions.
"N

Spirt g

11
St

GRAPHISMES
Les sprites sont un peu pe-
tits mais trés bien dessi-
nés, dans la plus pure tra-
dition des dessins animeés
japonais.
HBpiIATInN

La fluidité est de mise et
les mouvements trés réa-
listes. Une lenteur généra-
le fait quelque peu de
I'ombre au tableau.

MANIABILITE

Les coups spéciaux sont
trés nombreux et faciles a

™ ~SEETN réaliser. Les personnages
Les derniéres secondes de | ~ e = ¢ ?y répondent au doigt eta
vie de Syoh en direct. ‘h - Q::\ Poeil...

e oasal < o % SR gy g " .
,,,,, o S e i P SON/BRUITAGE
= Les thémes sont agréables
mais ce sont surtout les
bruitages digitalisés qui
sont d'une excellente
qualité.

Le coup spédial de I'Hirondelle Mortelle estréaﬁsém par Kotono qui fait .
 recracher son quatr 4Mélsm,leuik-_m:¢msum¢miques.
= = . ; - 5 - A % 3 3 m
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MGI'I'GZ Illl DﬂI‘IGO"j
DANS VOTRE
GAME BOY

‘est donc finale-
ment la version
Adventure de la
saga Final Fantasy (japonaise et
américaine) qui a été choisie par Nintendo
pour étre traduite en frangais. Nous voici

avec Final Fantasy Adventure | rebaptisée
pour le compte Mystic Quest. Ce jeu
d’aventure en vue de dessus reprend tout
ce qui fait le charme de ce genre de jeu,
puisque vous dirigez un petit personnage
qui évolue dans un monde immense et
dont les caractéristiques sont représentées
par des chiffres pouvant évoluer. C'est ainsi
i que I'énergie, la résistance, la force, la sa-
Ca discute dur au bord des chutes d'eau. Et vous écoutez tout ~ gesse, la vitalité, les points d’expérience, les

ce qui se dit en cachette. Le Roi Noir veut absolument trouver ~ points d’attaque et de défense ainsi que
I’Arbre Mana et mandate Julius pour partir a sa recherche. |'a|~gent sont représentés sSur un écran et

* Le premier jeu d’aventu-
re en 3D isométrique sur
Game Boy.

| * Unjeu en francais (dia-

logues, jeu, doc).

* Une difficulté progressive et bien
dosée.

* Les accros du JDR en ja-

ror:us seront dégus par
k ‘ "intrigue.

GRAPHISMES
Le monde dans lequel on
évolue est parfaitement
rendu. Les détails sont
nombreux mais le tout
reste classique.

Pas de véritables effets
spéciaux délirants. La flui-
dité reste de mise de
toutes facons,

l MANIABILITE

vous rensei-
= gnent sur votre état. De

nombreux combats ainsi
que des recherches éffrénées vous permet-
tront de découvrir des tonnes d'objets et
d’armes magiques ou non. Ceux—ci vous
permettront peut—étre d’en découdre avec
lintrigue de 'arbre de Mana...

Tout est parfaitement
geré dans ce jeu d’aventu-
re : les combats, les re-
cherches et une interface
joueur excellente,

SON/BRUITAGE
Les thémes musicaux
mettent bien dans I
biance mystique.

Pour toute autre action que les combats et la progres-
sion, il suffit d'appuyer sur Start. Apparait alors un
écran de choix dans lequel vous pouvez choisir de visua-
liser votre équipement, vos pouvoirs magiques ou encore
de demander une aide a un PNJ.

T EegEaen
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Un module de I'Empire sur le crine, ca n'a pas toujours
été agréable, méme juché sur un Tauntaun. Comme
dans le film, vous devrez détruire les droides lancés par
I'Empire pour sonder la planéte et découvrir une
éventuelle présence de I'Alliance.

Des messages
vous sont lancés

par les divers
protagonistes de
I'aventure lors de
certains passages.
Ces messages
sont sensés vous
guider.

hmm&hmddléranuaspmsmmlemetks
- mbau,hilud-piau&—!mstl'mum_

AL

* Une durée de vie
longue, longue,
longue...

. L'esprlt de la saga est
bien rendu.

* Action rime avec aventure.

N PP SO

* Un jeu difficile.
* Les sauts sont parfois
difficiles a gérer.

Les graphismes reprennent
les principaux éléments du

film . Sont de trés bonne

facture. Décors souvent
un peu arides en détails.

ANIMATION

C’est fluide, ¢a bouge bien
et ¢a va vite, Que ;
demander de plus !

Les themes du film sont
bien Ia et la qualité est
bonne.

MANIABILITE

Les sauts du héros sont
quelquefois limites mais on
ne s’en apercoit finalement



_b'«':;;; ﬁm T g

= s lf:'? SHRENH 4 ‘- , ; £ : 7
[ e 2] ‘eurs PHILIPS =—-i
Frennh cn Bntlnm EDITEUR - VIRGIN des : des Tee.sh,rts S('perga ne
VOUS N'AURIEZ PAS VU UNE GENRE - ACTION e
TRILLE CARTOUCHE ? i N
CRBINE TELEPHONIQUE? [ liseER
DIFFICULTE - MOYENNE ;
NIVERUN DE DIFFICULTE - 3 LE SALON DES JEUX VIDEO ET DE LA HIGHTECH DE LOISIRS

: NOMBRE DE JOUEURS -

Vous retrouvez le super héros . NEURS - 1 sur le
CONTINUES - 2

musclé en collant dans des

aventures dignes des meilleurs Comics ‘ J r_\ () ) ) ) )

uperman eétait un super-héros
qui manquait sur Megadrive.

gagnez !

. 19 s | | Un Lecteur de CD portable

95839 oy

avec des super vi-
lains partout et des
méchants robots
pas beaux ! Super- [“
man peut donner |
des coups de poing |
normaux ou spé- |
ciaux (quand la :
jauge adéquate est L XOE
remplie).
Il peut courir, sauter et lorsqu'il saute en
courant, il retombe dans une superbe
prise digne de Bruce Lee. Lorsque le
super-héros saute, il donne un coup de
poing en lair et lorsqu'il retombe il fait de
méme avec le pied vers le bas. Toutes ces
combinaisons permettent de varier les at-
~ zaques lors de la progression. Mais I'action
~ qarie selon les niveaux puisque vous alter-
merez entre beat-them-up et shoot-them-
-, le tout teinté d'une pointe de plates-
‘ormes. La grande classe ! Les graphismes
-ont fins, colorés et nets, et I'animation
“es plus fluides. Lintérét est aussi de la
-artie car le jeu est assez difficile 2 termi-
wer et les originalités nombreuses. Sans
“wre le jeu de I'année, Superman m'a séduit
= soyez sir qu'il vous occupera assez
“ngtemps, pourvu que vous soyez un fana
-= l'action pure et dure. OLIVIER "

DO THE FUNK 7 et 8

GRAND J

DES CONSOLES DF JEUH SEGR MEGADRIVE)
DES DISOUES COMPACTS HﬂEH Lint /
DEG TEE-SHIRTS ALIENS

3E b6 8043

DEFIE EQ ET GAGAE DES SUPER CADERUA

et sur vo.tre mmztel :
le N°1 des bourses
d’échanges de jeux vidéos,

3919 code canAL

MANIABILITE ANIMATION

SON/BRUITAGE

pourlesappels&ﬁﬁ&lataxahonnesemquede2,19Fparm|nu1eEn3615 la taxation est de 1,27 F k2 minute. CODE
pour les appels 36 70 la taxation ne sera que de 8,19 F 2 la connexion plus 2,19 Fpar minute. =g
Ces services géniaux sont édités par News Télémédia, BP N° 428.09, 75424 Paris Cedex (9.




Vous aussi, envoyez-nous vos
plans, aides, trucs, astuces,
solufions.

Vous pouvez gagner 50F par trug,
et une cartouche de jeu pour un plan
ou une solution !

Un truc qui permet d'avoir des vies
illimitées, de |'énergie infinie, de
sauter des tableaux : vous touchez
un chéque de 5OF si nous le pu-
blions. Le plan d'un jev (complet) ou
une solution compléte : vous gagnez
une cartouche de jev pour vore
console.

Vous pouvez aussi envoyer vos
aides et conseils : c'est pas paye,
mais ca fait foujours plaisir aux
autres.

Attention : vous devez avoir trouvé
vous-méme ces frucs. Inutile de les
recopier dans la doc du jev ou dans
des journaux, méme étrangers, nous
sommes trés vigilants !

JOYPAD

Trucs /Astuces

103, bd Mac Donald
75019 PARIS

Salut tout le monde! Les bien bron-
2és et les piles. Alors? Racontez-
moi, comment était-ce? Comment
¢, quoi?! Bah, les vacances pardi!
Trop courtes? Trop longues? Votre
mag favori vous a manqué peut-
élre, et votre dose d’astuces men-
suelles aussi? Bah il suffisait de de-
mander et hop! Nous revoila avec
plein de bonnes petites choses dont
un spécial Starfox/Starwing pour
les acharnés de ce jeu exira dément

hyper méga fun! Sur ce, |y rétour-
ne jover d'ailleurs. Bye bye!
STEF

Au menu des options, mettez la fidche sur EXIT et maintenez BAS appuyé tout en faisant A,
B8, B, A B A A B A R B A et enfin A. Vous pourrez ainsi choisir votre niveau, faire le

plein de vies, de puissance et de plein d'autres bonnes choses.

super famicom

Voici un super truc pour ce merveilleux jeu qu'est KIKI-|
KATAL. A I'écran au choix du personnage, maintenez
appuyés X et ¥ tout en appuyant successivement sur A,
A, R A BB B B A B A B A B A B. Maintenant
appuyez sur Start et choisissez un des levels tant
convoités.

David BOLWVIN

Au niveau 2-1, avec Astérix ou Obélix, plongez dans le
dernier passage d'eau et allez le plus a droite. Des-
cendez doucement, toujours en mettant le bouton de
direction vers la droite. Vous trouverez un passage se-
cret o il y aura un sac multiple. Pour ressortir, repre-
nez tout simplement le méme passage.

super nintendo

(Yann)

%&ég?zf%?% Sith

| Voici quelques codes de ni-

veaux.
VIETNAM:
Niveau 2 : GPTIL
DAM:
Niveau 1 : QUIRW
Niveau 2 : SMDBC
Niveau 3 : FHFMB

-Vies infinies: /,
0302 €0C3.
-Temps illimité:
080C CRC3.

STREET FIGHTER Il TURBO

Avant, il y avait Street Fighter 11, mais le manque de coups spéciaux se faisait cruellement
sentir. Maintenant que le must des must est arrivé, j'ai nommé STREET FIGHTER II' TURBO
et ses quelques nouveaux coups, voici que I'on en a beaucoup trop. Heureusement, voila le
Cheat Mode de la mort! Il permet tout simplement de désactiver ces coups spéciaux.

Au sigle CAPCOM, faites Bas, B, Haut, L, ¥ B, X, A. Si vous avez bien effectué le Cheat
Mode, vous entendez le son bien connu des habitués de SF Il



meqadrive E | i][lI‘IVH
S’I'HEE'I'S IIF A Ll

Voici quelques codes des tableaux de Mickey et Donald & 1 ou

2 joueurs:

i carte 1 carte 2 carte 3 carte 4
Donald Pluto 4 Picsou Gontran & Minnie &
Mickey Gontran &, Daisy ¥ Dingo ¥ Picsou ¢
les deux Pluto & Dingo ¥ Daisy # Gontran %

Niveau3  carte 1 carte 2 carte 3 carte 4

Donald Gontran ¢ Dingo ° Daisy ¥ Pluto &
Mickey Pingo Pluto & Picsou ¢  Minnic &
les deux  Picsou Minnic ¢  Dingo ¥ Daisy ¥

Pour avoir une fin différente, mettez-vous en mode deux Voici 2 codes vous permettant d'aller directement & la fin de ce jeu:

| joueurs. Quand le dernier Boss vous pose une question, I'un 734 754
des joueurs répond par oui et I'autre par non. Celui qui a dit 524 514
oui devra alors tuer son coéquipier. Quand c'est fait, le Boss Nordmc LAGHMARI

repose une question, répondez maintenant non. Vous devrez
alors le tuer et ensuite vous aurez droit & I'horrible séquence
finale.

B o B Pour avoir 99% a toutes les caractéristiques, entrez le code

RHT255427K OU RHT255W27C. Lt
Voici quelques codes, pour ne pas dire les quatre premiers:
171058, 950745, 472149, 672451

SOCCER

Pour faire des corners directs, il faut obligatoirement posséder
le player one. On ne peut les faire que du haut. Pour celq, il
faut tout d'abord mettre la petite fieche totalement vers le bas.
RApres, il faut appuyer sur Left en le laissant enfoncé, et pour fi-
nir, appuyer sur A. Cette technique marche mieux avec le skill
level N°5.

Pour se rendre invincible et
jouer les Tom Cruise du di-
manche, placez votre avion a
I'envers (pas la télé hein!), puis
faites le pivoter toujours & l'en- =

Voici les codes des 8 niveaux : vers de gauche & droite, sans
Niveau 1 : NONE Niveau 2 : SLEEPERS Grisl, taol en fhrant. S vous
Niveau 3 : HERBERT Niveau 4 : BUSINESS avez des nnus,ees, ne vous in-
Niveau 5 : APPLE PIE Niveau 6 : STRNDISH quietez pas c'est tout simple-

Niveau 7 : MALLOW Niveau 8 : TEA CUP ment l'ivresse de l'altitude.




Starfox (ou Starwing, suivant les versions) est un jeu bourré de
trucs et d'astuces. Il posséde au moins deux niveaux secrets.
Aussi je reste convaincu de I'existance d'un troisiéme niveau se-
cret, que l'on atteindrait & partir du niveau secret "Out of this
dimension”.

€ntrée pU Biack Hote :
Uentrée du BLACK HOLE se trou-
ve dans le niveau 1-2. A peu
prés a sa moiti¢, trois groupes
de 5 astéroides alignés cote a
cdte, arrivent en tournoyant
71O [0 ]). Celui se trouvant au
centre est de couleur orange,
donc destructible. Pour ouvrir
I'entrée du BLACK HOLE, il faut
détruire I'astéroide orange central, juste avant qu'il ne percute
votre vaisseau ,
(11979 2), et voler
a travers les deébris.
Répéter 'opération
pour les trois grou-
pes d'astéroides. Si
tout s'est bien pas-
sé, quelques se-
condes aprés la
destruction du troi-
sieme groupe de
cinq astéroides, un astéroide gris un peu plus gros que la nor-
male, SUR LEQUEL €ST DESSINEE UNE TETE, apparait en bas &
: gauche de 'écran (110
"0 3). 1l faut lui tirer des-
sus plusieurs fois. Il se
transforme alors en trou
noir (/107 7). Voler de-
dans. Ca y est, vous éles
dans le BLACK HOLE.

Lélément essentiel est de
tirer sur les 3 astéroides
oranges de chaque grou-
pe de 5 au dernier mo-
ment.

STARWI

L€ BLACK HOLE €ST UNE WARP ZONE. A partir de ce niveau on
peut récupérer des bonus pour son vaisseau en volant au tra-
vers des sas en forme de diaphragme (/1<) 7<) 7). On peut ré-
cupérer des vies en tirant trois fois sur les triangles qui tournent
jusqu'a ce qu'un vais- 2 _ -

seau apparaisse au | :
milieu et, en volant sur
le vaisseau, on peut
accéder directement a
d'autres niveaux en
volant au travers des
anneaux jaunes qui,
dans le jeu, servent a
rehausser le bouclier

(PHO]O B).

Le Black Hole est un niveau infini qui boucle.

- Lle premier anneau jaune transporte au Sector ¥ level 2
mode.

- Le second au Sector Z level 3 mode.

- le Troisieme sur Venom level 1 mode, outer space.

€nsuite, ca boucle, c'est a dire que le prochain anneau jaune
transporte au sector ¥ level mode, etc...

- le pére de Fox perdu dans le trou noir ?

€n cours de jeu, Pepper nous raconte que le pére de Fox s'est
perdu quelque part dans le trou noir. Effectivement, on peut
distinguer le méme vaisseau que celui qui se fait descendre lors
de l'intro, qui apparait lorsque I'on allume la cartouche. Ce vais-
seau n'apparait nulle part ailleurs dans le jey, il y a peut-&tre
quelque chose a faire...




€NTREE DE CE STAGE :

Uentrée se trouve au niveau 3-
2 (dans le champ d'astéroides)
(FHO7C 7). 1l faut jouer jus-
qu'a ce qu'on rencontre deux
énormes astéroides. Tirer & ré-
petition sur le deuxiéme (celui
de droite) (71270 ), alors il
explosera et libérera un aezuf
duquel sortira un oiseau (un

I'_“l?‘!;l'_fD

LEVEL 3

aigle?) (~-272 9). Percutez
alors son cou et le tour est joué.
Un truc: utiliser le frein pour ne pas le rater, ¢a marche & tous les
coups. S : -

Que faire dans
ce niveau (P10~

RAvant toute cho-
se il vous faudra |
combattre contre
des avions de
papier!

Puis 4 la fin du niveau vous rencontrerez le boss qui n'est ni plus ni
moins qu'une machine & sous! (°- 10 1)

Pour passer la machine, il faut jouer jusqu'a ce que I'on obtienne
trois sept d'un coup (=~ 00 9.

Les lettres & la fin du niveau (mais est-ce vraiment la fin?) :(~ =

.5)

Lorsque I'on tire sur ces lettres pour les faire tourner, si on arrive &
former THE END, en les orientant correctement, on entend un riff
musical victorieux et le niveau recommence & zéro. J'ai remarqué
que lorsque on tirait sur les lettres on obtenait PRESQUE TOU-
JOURS des ennemis...
Moais PAS TOUJOURS. Un
niveau qui ne finit pas,
Vous ne trouvez pas ca bi-
zarre, vous? Aprés analy-
se, il semble bel et bien

que la fin de ce niveau n'en soit pas une et constitue un puzzle vi-
cieux. Voici quelques-unes de mes déductions:

- Des ennemis apparaissent uniquement lorsquon tire sur les
lettres. Si on ne tire pas, aucun ennemi n'apparatt.

- Si on tire sur les lettres, dans certains cas il n‘apparait pas d'en-
nemis.

- Si on meurt et qu'il reste en-
core des vies, on repart au dé-
but du niveau (Pour essayer
nouveau, n'est-ce pas? Mais
pour essayer quoi? €h bien,
pour essayer de résoudre le
problemel)

- Si on arrive & former THE
€ND dans le bon sens et que
certains ennemis se baladent -
encore, ils meurent, et tout est réinitialisé dans le
méme état qu'auparavant. Préts pour un nouvel es-
sal. (FHCIo 14

- Supposons maintenant que lorsqu'on tire sur une
lettre et qu'on produise un ennemi, on fasse une
€RREUR. Supposons qu'un tir sur une lettre qui ne
produise pas d'ennemi soit une OPERATION COR-
RECTE. La difficulté consiste & savoir pourquoi une
opération est correcte et pourquoi elle ne I'est pas.
J'ai pris de nombreuses notes et effectué de nom-
breux essais. La conclusion est que tout dépend de
la position, de l'orientation, et de la lettre elle-
meéme. Par =

exemple, le N
produit bien plus
souvent des er-
reurs que les
autres lettres.
€galement, cer-
taines lettres
GRISES réagis-
sent différem-
ment que les
mémes lettres
oranges (12012 U5).

- Je suis persuadé que résoudre cette énigme, c'est-a-dire produi-
re THE END en orange SANS PRODUIRE UNE SEULE ERREUR ouvre
la porte soit d'un nouveau niveau secret, soit d'une séquence de
fin inédite, soit...

- €n fait, il semblerait qu'obtenir 3 sept avec la machine & sous
soit équivalent @ PERDU ! C'est pourquoi THE END s'affiche. Si on
se contente de tirer sur la partie du levier de la machine & sous
qui est de la couleur la plus claire, on arrive & passer la machine &
sous sans avoir THE END. La fin du niveau est ALORS évidente.
Mais je reste cependant persuadé que THE END reléve du puzz-
lel!

IL Y AURAIT BEL €T BIEN UN 3éme MONDE SECRET!

SHNEL D
i R

(informations secrétes non vérifiées)

Il faut aller au niveau 3, au stage du Boss de fin (pas trés dur
avec le BLACK HOLE en utilisant le premier warp).

Pour réaliser ce truc, N€ PAS TIRER DANS LES YEUX, juste survivre
jusqu'a ce que la téte ait aspiré et souffié TROIS FOIS. Lors de la
4éme aspiration, lui lacher 3 bombes dans la bouche, et lorsque
la téte recrache pour la 4éme fois, se mettre en bas & droite de
I'écran et faire continuellement des tonneaux a droite (du moins,

e 00 P



c'est comme ga que j'ai réalisé le truc & plusieurs reprises). On
est touché DEUX FOIS, il faut donc s'assurer avant de tenter ce
true, que le bouclier peut encaisser deux chocs. Rprés le deuxié-
me dommage, 'espece de carré bleu bizarre apparait (si on
fait pause, on s‘apergoit qu'il s'agit du méme machin qui repré-
sente le pilote, que I'on apergoit furtivement lorsqu'il s'éjecte de
certains vaisseaux, comme ou stage 1-4), et fonce droit sur le
vaisseau de FOX, en bas a droite de I'écran. HOP! OPTION
SCREEN!

Difficulty  €xtra Man * Sounds ® Music * €xtra Joy

...sont les menus proposés. Je n'ai pas réussi & comprendre &
quoi servait la derniére option. J'ai rejoué en I'ayant mis sur on
et sur off, et en manipulant le second paddle, mais je n'ai pas
observé d'effet visible. A propos de la musique, une chose est
marrante: certaines musiques sont originales et je ne les ai jo-
mais entendues pendant le jeu, peut-étre s'agit-il de musiques
du fameux niveau secret, celui qui se cache derriere THE END
au stage 'Out OFf This Dimension’ ?

Sur cet écran, on voit FOX, le pouce levé, on voit un vaisseau que
I'on peut faire tourner, zoomer avec les boutons du paddie 1.

Le truc consiste & utiliser les boutons ¥ et B du paddie 2. On
peut alors voir tous les objets présents dans le jeu.

Remarque : comme pour les musiques, on apergoit ici deux ou
trois vaisseaux que l'on ne rencontre jamais au cours des trois
niveaux + les deux niveaux secrets dont j'ai parlé. Ceci tend &
confirmer I'existence d'un troisieme niveau secret. On ne peut
pas voir les tétes que I'on rencontre a la fin des niveaus, ce qui
est bien dJommage.

QUELQUES TRUCS €N VRAC :
- Pour passer sous les portes sans perdre de damage L: utiliser
le frein au dernier moment, plutét que I'accélérateur (P

¥

U

- Double weapon au niveau 1-1 : voler sous toutes les arches.
- Double weapon au niveau 2-1 : idem et passer sous la porte.

- Double Weapon au niveau 1-2 : & un moment donné on dis-
tingue un bonus Bombe, entre deux astéroides, et une bestiole
qui saute d'un astéroide & l'autre. SURTOUT NE PAS TIRER car
on touche & coup sir trois astéroides oranges qui forment un tri-
angle derriere. Récupérer le bonus Bombe et voler au milieu
du triangle pour obtenir le double tir.

-Utiliser la mm
pause pour
contempler
certaines
scenes en dé-
tail. C'est com-
me ¢a que j'ai
pu distinguer
le dessin d'un
pilote sur le
carré bleu qui
nous fonce
dessus au stage 1-4 lorsqu’on descend certains vaisseaux, etc...

CHEIOHS)

- Un truc amusant au niveau 1-2 : Prenez un peu de damage in-
tentionnellement de maniére a ce que le bouclier soit atteint
d'au moins 1/4, éviter et ne pas tirer sur les ensemble des 5 as-
téroides collés ensemble et qui tournent. Eviter 'anneau bleu /
restart / plein des boucliers qui se trouvent peu avant le
monstre final. SURPRISE! On entend une musique originale!

- Faire le plein de bonus et devenir invisible au niveau 3-4 sec-
tor Z : Ne pas tirer. Il est possible d'éviter tout damage en res-
tant en bas & droite de I'écran et en faisant continuellement des
loopings vers la droite. A un moment donné le vaisseau traver-
sera un anneau orange. HOP ! Power up sur les armes, et in-
vulnérabilité | (PHOTO19)

- Llevel 1-3 (space armada) et 1-4 (météore) : ces niveaux
contiennent au début les fameux triangles qui tournent si I'on



tire dessus et qui permettent de gagner une vie. Je rappelle
qu'il faut toucher trois fois un des sommets du triangle pour fai-
re apparaitre un vaisseau Starfox au milieu, et voler a travers
le vaisseau pour gagner une vie supplémentaire. Ces 1-up sont
toujours présents lorsqu'on recommence le niveau, ce n'est
donc pas grave de mourir. Inutile donc de passer & travers les
anneaux bleus qui font office de restartpoint / faire le plein du
bouclier, & ce moment la on repart aprés le triangle qui permet
de gagner une vie. Si on ne passe pas & travers I'anneau bleu
et qu'on meurt, on repart au début du niveau, ce qui est embé-
tant, mais on peut regagner la vie perdue, ce n'est pas négli-
geable. Ce truc est valable pour tous les niveaux qui contien-
nent les triangles a 1-up. S

- Pour tuer Phantron : au niveau 1-5 (11107 2), il se divise
en trois et seule une des trois parties est vulnérable, on la re-
connait car elle flashe lorsqu'elle est touchée. Au niveau 1-6

bien en faisant des loopings de droite & gauche, et de
gauche a droite, en tirant tout le temps.

- Lofsqu'on voit
la carte avec les
différents ni-
veaux, ne rien
faire pendant
30 secondes,
une comete tra-
verse I'écran !

(mémoires
recueillies par
Michel BUFFR)

idem, lorsque Phantron se divise, une seule de ses parties est
vulnérable. Aprés sa premiére mutation, sa ligne de vie aug-
mente. Son seul point faible est alors son dos. Il faut s'armer ECHANGE
de patience et éviter les missiles qu'il envoie car ils recrachent

de temps en temps des bonus boucliers. Ne pas utiliser les
bombes, elles sont pratiquement inefficaces. . OUQ o Ql

npe

- Andross au niveau 1-6 : Ne pas utiliser les bombes. Juste lui
crever les yeux lorsqu'ils sont bleus. Puis tirer sur le cube avant
que la téte du singe (je crois) n'apparaisse sur toutes les faces.
Le second
GRATUIT !

- Andross au niveau 3 : Aprés avoir détruit ses yeux comme au SPECIAL SEPTEMBRE
niveau 1, un cube vole et se balade a I'écran. Il ne faut pas lui 5y Bl 5T
tirer dessus mais lui laisser & nouveau former une téte. Il res- Ectlur Ig ¢ [{‘ J cux
semble a un chien diabolique dont les cornes lancent des 50 F sur S.N, MD, GG, GB
boules de feu et des monolithes, ce qui rend tout tir dans les

CLIC PHOTO VIDEO

yeux impossible lorsque le vaisseau est horizontal. Lastuce :
consiste & tirer en conservant le vaisseau sur sa tranche, ou 88, BOULEVARD BEAUMARCHAIS - 75011 PARIS TEL : 43 55 60 54 Métro : Chemin Vert

I e ————————————————————————eeeeeeeeeeeeeeeeeeee.
Nintendo et Sega sont des marques déposées




NEC

Achat

Département 54

Ach. Pc Kid 1 : 100 Frs maxi a
génatire. Contacter Guillaume, aprés
18n30. au (16) 83 48 13 28.

Département 85

Ach. jx Nec SCD et S Nintendo,
Lynx. Contacter Xavier, au (1) 30 37
3487

Vente

Département 13

Vds. Pc Engine GT Turbo + 4 jx :
1400 Frs. Contacter Remi, aprés
17h, au (16) 91 45 38 30.

Département 24

Vds. SGX + 7 jx (Granzork,
Aldynes...) - 1400 Frs. Contacter
Jack, aprés 1930, au (16) 53 53 05
23

Département 25

Vds. GG + 0 Gold, GP 2, Columns :
900 Frs ou GG + Columns : 500 Frs,
vente séparée possible : 200 Frs pee.
Contacter Julien, au (16) 81 46 53
18.

Département 33

Vds. Nec Pc Engine : 500 Frs, ou 13
|x dont Violent Soldier, Tennis.
Téléphoner au (16) 56 72 05 36.

Département 54

Vds. SGX + 1 manette + 6 jx (FM
Tennis, G'n'G...) : 1600 Frs.
Contacter Nicolas, au (16) 83 46 50
17.

Département 71

Vds. jx Nec de 150 & 250 Frs.
Contacter Charles, aprés 19h, au
(16)857421 72.

NINTENDO

Achat

Département 29

Ach. jx S Nintendo/SFC/Nes, entre
200 et 300 Frs maxi. Contacter
Benjamin au (16) 98 26 26 31.

Département 91

Ach. D Ball Z 2 : monis de 500 Frs,
ou conire un autre jeu. Téléphoner
au (16) 64 46 45 09.

Département 93

Ach. S Nes ou SFC : 1000 Frs (avec
2 manetles, jx et accessoires).
Contacter Philippe, au (1) 48 32 86
88.

CONTACT

Département 76

Ech. sur S Nintendo : S Aleste, SF 2,
Mario 4, Star Wing. Téléphoner au
(16) 354902 13.

Département 92

Ech. S Nintendo contre S Nes US.
Vds. jx (Stars WArs, Axelay, TMHT
4 SMB 4, M Quest). Contacter
Bruno, ua (1) 47 82 30 58, ou 47 74
5919.

Département 93
Ech. jo-x GB (S Mario’2, F of Fear),

contre Kick Off, Star War, Simpson
2. Contacter Benjamin, au (1) 49 88
1914,

Département 94

Ech. S Soccer, contre autre jeu S
Nintendo ou contre S Nintende
contre Neo Geo + 2 ou 3 jx, poss. +
jx S Nintendo. Téléphoner au (1) 45
£9 88 47.

Vente

Département 2

Vds. Nes + 3 jx + 2 manettes : 800
Frs. Contacter Quentin, au (16) 22
2450 28.

Département 3
Vids. Nintendo : 300 Frs et jx : 250 Frs
pee. Téléphoner au (16) 70 31 91 43.

Département 7

Vds. Ps 3 : 250 Frs, ou contre 3 jx
(B, Megaman 2 sur Nes : 200 Frs,
ou contre fransfo GB, ou 2 jx GB.
Contacter Mohamed, au (16) 75 93
75 06.

Département 10

Vds. Mickey, M Quest, SF 2, A
FAmilly sur S Nes : 300 Frs pce.
Contacter Gauthrot Sébastien, 1
ruelle des Chattes, 10210 Chaource,
ou au (16) 2540 15 99.

Département 13

Vds. jx sur S Nes : A World, Axelay,
Best of Best... de 200 a 300 Frs.
Contacter Christophe, au (16) 42 87
53 02.

Département 13

Vids. ou Ech. § Aleste sur S Nintendo
- 300 Frs. Contacyler Fred, au (16)
91404522,

Département 13

Vids. super news a bas prix sur S Nes
et MD. Contacter Aubin J Michel, cité
les raumettes, Bt H1, 13700
Marignane, ou au (16) 42 09 00 44.

Département 13
Vds. jx S Nes (Fra, Jap, US) : 350 Frs
. Axelay, Turtles, GG, Probotector,

" Mario (250 Frs), SF2, ou conire

Starfox. Contacter J Michel, aprés
19h, au (16) 91 41 47

Département 14

Vds. Nes + 2 manettes + 3 jx : 2100
Frs. Contacter Vincent, au (16) 31 95
44 72 Département 16

Vids. Kick Off avec notice et boite sur
GB ; 100 Frs. Contacter Laurent, au
(16) 4578 51 33.

Département 17

Vds. adaptateur pour S Nintendo +
Unsquadron US : 350 Frs. Contacter
Nicolas, au (16) 46 05 58 51.

Département 24

Vds. GB + 6 jx + Light Master : 1000
Frs et F Fury : 400 Frs. Contacter
Julien, au (16) 5358 15 15.

Département 27

Vds. GB + 7 jx (Battle Toad, Metroid
...) : 600 Frs, avec boitiers de pro-
tection. Contacter Damien, au (16)
323790 03.

Département 29

Vds. jx sur S Nes/Nintendi/SFC, et
sur MD. Contacter Duval Pascal, 20
rue V Scotto, 29820 Guilers, ou
aprés 19h, au (16) 98 07 67 74.

Département 32

Vds. jx S Nes US (Mario Kart, SF 2,
Mist. Ninja) et jx DFC, entre 150 et
300 Frs pee. Contacter Nicolas, au
(16) 62 09 20 51.

Département 33

Vds. Nes + 10 jx (D Dragon 2, T
Ninja, Bionic Commando...) : 1750
Frs, ou 135 Frs le jeu. Téléphoner au
(16) 56 95 75 82.

Département 33

Vds. JB King : 390 Frs (envoi par
colissimo et contre remboursement
compris). Contacter Cedric, au (16)
56 20 02 58.

Département 33

Vds. sur S Nintendo : Mario Kart et
Zelda 3 : 200 Frs pce. Contacter
David, au (16) 56 20 22 72.

Département 38

Vds. S Nes + 1 manette + 1 ASCI
Pad + SF2 + 1 adaptateur : 900 Frs
(sous garantie). Téléphoner au (16)
763228 24.

Département 38

Vds. jx S Nes : Batman Jap : 300
Frs, Asterix : 280 Frs, Turtles 4 : 200
Frs, SF 2 US : 230 Frs. Contacter J
Pierre, au (16) 76 54 00 63.

Département 39

Vds. sur S Nes : T Ninja 4, Contra 3,
Mario 4, Zelda 3, F Fury : 350 Frs
pce ou 650 Frs les 2. Contacter
Franck au (16) 84 42 47 76.

Département 42

Vds. Super Scope : 350 Frs, Zelda 3
: 250 Frs, Axelay : 350 Frs, R Runner
: 300 Frs, Mario 4 : 150 Frs
Contacter Yann, au (16) 77 2566 18
HR.

Département 42

Vds. $ Nintendo + Mario 4 : 700
Frs, jx GB : 120 Frs pce, Mario
Land, D Tales, Operation C,
Gargole's Quest, ou le tout : 400
Frs. Téélphoner aprés 18, au (16)
777502 69.

Département 43

Vds. Nintendo + 2 manttes + 1 joys-
tick + 6 jx : 1400 Frs. Téléphoner au
(16) 71 61 48 78.

Département 44

Vds. jx S Nintendo : Mario 4, P of
Persia : 270 Frs pce. Téléphoner au
(16) 40 59 02 02.

Département 47

Vds. S Nintendo + Scope + S Wars,
Zelda, Soccer, Connors... 2000 Frs
et MD + 2 jx : 550 Frs. Contacter
Jasmin, au (16) 53 93 51 85.

Département 50

Vds. sur S Nintendo : SF 2,
Castelvania 4, S Mario Kart, prix
divers. Téléphoner au (16) 33 55 22
81.

Département 54

Vds. jx S Nintendo : W Commander
1 300 Frs, Axelay Jap : 330 Frs, ou
le tout ; 550 Frs, possibilité
d'échange, contre T Toons,
Parodius, P Wing, ou autres.
Contacler Benjamin, au (16) 83 53
25 19,

Département 56

Vds. Super Scope (3 piles et 3
cadeaux gratuit). Contacter David,
au (16) 97 42 86 96.

Département 56

\ids. sur S Nes : Axelay et T Toons :
325 Frs pee. Contacter Frederic, au
(16) 97 05 15 41.

Département 59

Vds. S Nintendo + 3 jx (A World, SF
2, S Scope) + adaptateur universel :
1500 Frs, ou contre Mega CD.
Téléphoner au (16) 27 59 11 40.

Département 59

Vds. Nes + 1 jeu : 350 Frs, jx Nes :
175 Frs pee, et Game Genie : 200
Frs. Contacter Arnaud, au (16) 20 59
60 26.

Département 59

Vds. jx S Nintendo : NBA Basket,
Phalanx, T Toons, R Runner... de
250 a 300 Frs. Contacter Eric, au
(16) 2033 16 75.

Département 60

Vds. M Quest, Staring Mickey
Mouse : 310 Frs. Contacter Bruno
Da Silva, 8 rue des Fond
d'Omecourt, 60220 St Armoult, ou au
(16) 44 46 07 78.

Département 61

Vds. T Toons US, Contra 3 Jap, S
Mario Kart, Zelda 3 US, SF 2 Jap, P
Wings Jap, JB King : de 200 2 300
Frs & débattre. TEléphoner au (16) 33
36 61 96.

Département 62

Vds. F Zero : 150 Frs et Axelay - 350
Frs. Ech. Soulblader , Batman,
Phalanx, contre Human GP,
Kikikatai, Valken... Contacter
Mallory, au (16) 21 53 50 42

Département 64

Vds. Neo Vds. Axelay - 350 Frs et
Mario Kart : 300 Frs sur S Nintendo.
Contacter Laurent, au (16) 59 64 61
32.

Département 67

Vds. 7 jx GB : 100 Frs pce a
débattre. Contacter Alzin, au (16) 88
341417,

Département 69

Vds. ou Ech. Actraiser sur S
Nintendo : 400 Frs. Contacter Alain,
au (16) 78 88 04 58.

Département 69

Vds. S Nintendo + adaptateur + 2
manettes + 5 jx (SF 2, Mario 4...) :
2000 Frs. Téélphoner entre 17 et
20h, au (16) 78 7509 23.

Département 70

Vds. S Nintendo + Star Wing + adap-
tateur universel (valeur 1100 Frs) :
vendu 1000 Frs, ou contre S Nes US
+ 1 jeu. Contacter Mickael, au (16)
84 3037 99, ou 84 30 24 95.

Département 71

Vds. S Nintendo sous garantie + 2
manettes + sf 2 + Zelda : 1500 Frs.
Téélphoner au (16) 85 38 18 01.

Département 72

Vds. SF 2 sur S Nintendo : 300 Frs,
sur la région du Mans. Contacter
Karim, au (16) 43 84 03
31Département 73

Vds. sur S Nintendo : A World : 400
Frs, A Family 2, P of Persia, T
Toons, Soulblazer : 300 Frs pee.
Téléphoner au (16) 79 35 26 88.

Département 74

Vds. jx Nintendo, ensemble de 3 jx :
500 Frs (D Dragon, Robocod, North
& South, ou 200 Frs pee. Téléphaner
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au (16) 50 34 92 02.

Département 74

Vds. jx S Nintendo : S Prabotector, S
Fighter 2 : 300 Frs, S Mario Warld,
S Soccer, Zelda 3 : 250 Frs.
Contacter Julien, entre 18 et 21h, au
(16) 50 34 67 60.

Département 75

Vds. jx S Nintendo de 200 & 300 Frs
- Star Fox, Star Wars, Mickey et
achéte jx Neo Geo a bas prix.
Téléphoner au (1) 42 65 28 85.

Département 76

Vds. Battle Toads : 170 Frs sur GB et
Batman Return : 285 Frs sur MD.
Téléphoner au (16) 35 92 10 95.

Département 77

Vds. Nintendo + 7 jx (Mario 1 et 2,
Castelvania...) + Zapper + Nes
Advantage + 2 manettes : 1000 Frs,
vente séparée possible. Contacter
Philippe, au (1) 60 03 14 81.

Département 78

Vds. S Nintendo + 4 jx : 1100 Frs et
ix GB. Contacter Peschet J Paul,
CES C de vivonne, 78120
Rambouillet, ouau (1) 34 84 03 52.

Département 78

Vds. Axelay sur SFC + AD 29 : 390
Frs, ou jeu seul : 340 Frs, et F Zero :
300 Frs. Contacter Fred aprés 20,
au(1)39587132.

Département 79

Vds. S Nintendo + Kick Off Jap + S
Soccer + Zelda + + 2 manettes :
1800 Frs, valeur 2450 Frs. Contacter
Yohann Jouniaux, au (16) 49 28 06
64.

Département 84

Vds. jx Nes : Solar, J & Mac : 100
Frs, Track & Field 2 : 100 Frs,
Castelvania : 150 Frs. Contacter
Kevin, aprés 20h, au (16) 90 66 10
55;

Département 84

Vds. GB + Tetris, Game Link avec
boites et notices : 300 Frs. Contacter
Sophie, au (16) 90 66 45 52.

Département 84

Vds. jx S Nintendo : F Zero : 250
Frs, S Fam : F 1Hexauset : 300 Frs,
S Nes: SF2:300Frs, ou les 3: 800
Frs port compris, ou contre autres jx.
Téélphoner ua (16) 90 82 16 77.

Département 88

Vds. jx S Nintendo : J Connors : 300
Frs, Starfox : 300 Frs, G'n'G : 150
Frs, Human GP : 350 Frs, et GG +
housse + Columns, Wimbledon
+MS/GG : prix & débattre. Contacter
Fabrice, au (16) 29 58 40 68.

Département 89

Vds. Nies + 2 manettes + 5 jx : 900
Frs, ou contre S Nintendo + 1 Jeu.
Contacter Jeremy, au (16) 86 80 01
67.

Département 91

Vds. cables pour connecter une S
Nes, ou MD sur un moniteur
Amstrad Cpc : 100 Frs. Téléphoner
au (16) 69 83 14 33.

Département 91

Vds. joystick Capcom Power Stick
Fighter : 400 Frs. Contacter Thierry,
au (16) 69 49 37 08.

Département 91

Vds. jx Nes : 200 Frs. Téélphoner au
(16) 6088 14 41.

Département 92

Vds. S Nes + Nbrx jx (Dragon Ball Z
2, J Connors, Star Wars...) : 4500
Frs & débattre, ou lot de 20 jx : 3300
Frs. Contacter Michel au (1) 47 76
14 31,

Département 92

Vds. jx S Nintendo : Contra 3 : 250
Frset S G'n'G : 250 Frs, ou contre S
Mario Kart, ou J Connors.
Téléphonerau (1) 47 41 85 37.

Département 92

Vds. jx S Nes : SF 2, A World, Zelda
3, P Wings, avec mode d'emploi.
Contacter Gregory, au (1) 45 34 12
81.

Département 93

Vds. S Nes + 2 jx + 2 pad : 1000 Frs,
ou contre Neo Geo + 1 pad.
Contacter Charles, 26 rue JJ
Rousseau, 93400 St Ouen, ou au (1)
401107 84.

Département 93

Vids. jx sur S Nes/SFC/S Nintendo :
SF 2, Turtles, Toons, A Familly 2, X
Men. .. & bon prix. Contacter Nasser,
au (1) 43521513

Département 93

Vids. Nes + 19 jx + Nes Advantage :
800 Frs 2 débattre, et 520 STE 1 Mo
+ Nbrx jx : 2000 Frs & débattre.
Contacter Fabien, au (1) 43 02 20
48.

Département 93

Vds. jx SFC a 300 Frs pce (Star
Wars, SF , Parodius). Contacter
Edgar, aprés 18h, au (1) 43 32 757
19.

Département 94

Vds. S Nintendo + 2 manettes + péri-
tel + adaptateur S Nes/SFC + SF 2:
1050 Frs. Téléphoner entre 16 et
20h, au (1) 48 90 92 85.

Département 94

Vds, S Nes + 7 jx : 2000 Frs.
Téléphoner & partir de 19n, au (1) 49
30 10 46.Département 94

Vds. S Nintendo + 1 manette + S
Prabotector, S Kick Off et SF 2 :
1000 Frs. Téléphoner au (1) 43 96
3037

Département 95
Vds. 6 jx Nes (Popeye, Kungfu, D
Dragon...) : 600 Frs. Télphoner au
(1) 39 94 47 30.

Département 775

Vds. jx SFC : S Fighter 2 : 290 Frs,
et Cybernator : 320 Frs, ou contre
Lagoon, ou Ranma 2, ou Zelda 3.
Téléphoner au (1) 45 53 86 79.

SEGA

Achat

Département 14
Ach. jx MS, GG, MD. Téléphoner a
partir de 19h, au (16) 31 88 00 65.

Département 63

Ach. Jungle Strike, F Fury, sur MD,
ou contre Nbrx jx, et Cpc 6128 a
débattre. Contacter MAxime, apres
18h, au (16) 73 63 04 30.

Département 75
Ach. sur MD Fra : S of Vermillion,
War Song, Centurion, V Bonty, N



and MAglic, S in the Darkness.
Contacter Maincent, 66 rue
Brancion, 75015 Paris.

Département 77

Ach. MD + 2 manettes + S of Rage 2
: 600 Frs. Contacter Gael, aprés 18h,
au(1)64052147

Département 78

Recherche Devil Crash sur MD Jap.
Ach. Vds. Ech. jx Mega CD,
recherche Pro CDX, vends maneties
MD. Téléphoner au (1) 34 89 72 64.

Département 82

Ach. sur MD : Cool Spot : 250 Frs
maxi et vends sur MS : Asterix : 150
Frs & débatire et Chuck Rock et
Leemings. Gontacter Jerome, au (16)
6364 22 57.

Département 83

Ach. codes Action Replay : 50 Frs
pour le jeu X Men (US) sur MD
Contacter Perrot, la muraillette n° D,
Ave M France, 83500 La Seyne sur
Mer, ou au {16) 94 30 81 34.

Département 93

Ach. jx GG entre 60 et 100 Frs, jx
pour pistolet Nes et jx Nes entre 150
et 200 Frs. Conatcter Medhi, au (1)
493105 57.

Contact

Département 25

Ech. jx MD (Wrestewar, Spiderman,
Alien 3, Ea Hockey, S of Rage 2,
Sonic 2), contre Mc Donald, T2, X
Men, ou autres. Conlacter Etienne,
au (16) 8149 83 87.

Département 63

Ach. jx MD : Mickey et Donald, ou
Sonic 2 : 150 Frs. Ech Sonic, ou S
of Rage, contre Mickey et Donald,
ou Sonic 2. Contacter Herve, au
(16) 73 61 87 37.

Département 63

Ech. Populous, Sonic, S of Rage, A
Beast, contre S Monaco GP, Pit
Fighter, Fighting Master... (2 jx

contre 1). Contacter Vers 19h Nick,
au (16) 73 79 04 97.Département
75

Ech. sur MD : S Valley, contre jx de
Tennis, et sur MS ; Golf contre
autres jx. Contacter Jose, au (1) 45
42 96 75.

Vente

Département 1

Vds. jx MD : Cool Spot, Chuck Rack,
Flash Back, WBoy 3 et 5... entre
100 et 250 Frs. Contacter Clement
au(16) 79 8144 21.

Département 6

Vds. MD + 5 jx(Hockey, Basket.. ) +
2 mangttes : 1600 Frs, ou contre Neo
Geo sans jx. Contacter PAscal, au
(16)93717133

Département 6

Vds. MD + 2 manettes + 2 jx : 780
Frs, et 24 jx (S of Rage2, TF 3 et
4...). Contacter Jeremy, au (16) 93
072574,

Département 13

Cds. MD Fra + 5 jx (Sonic, S of Rage
1et2..)+ 2 manettes : 1600 Frs
Contacter Cyril, au (16) 42 87 53 35

Département 13

Vds. MD : 500 Frs + W of lllusion
250 Frs, J Pond 2 : 300 Frs, T Toons
- 300 Frs, Cool Spot : 300 Frs, ou le
tout : 1500 Frs. Téléphoner au (16)
91667274,

Département 22

Ach. Md Jap + ix , ou contre GB + 4
jx, ou vendu & bon prix. Contacter
Seb, au (16) 96 74 12 84.

Département 22

Vds. MS 1+ 5 xj (Sonic 1 et 2
Pacmania...) + 2 manettes ; 1200
Frs. Contacter Emmanuel, aprés 19h,
au (16) 96 78 34 22

Département 24

Vds. GG + 18 jx (Donald, Sonic...) +
aceessoires + GB + Tetris - 2500 Frs
Contacter Jean au (16) 53 05 05 63

Département 25

Vds. GG + 0 Gold + GP 2, Columns :
900 Frs, ou GG + Columns : 500 Frs,
vente séparée possible 200 Frs pee.
Contacter Julien, au (16) 814653 18

Département 29

Vds. Nbrx jx sur MD : TF 3, Strider,
G'n'G, Sonic... Vds. Gaires + adap-
tateur jx Jap : 290 Frs, jx de 250 a
300 Frs. Téléphoner au (16) 98 83
7074.

Département 36
Vds. MS 2 + pistolet + O Wolf, Black
Belt, Olypic Gold : 1200 Frs, ou

contre GG + 4 jx. Téléphoner au (16)
542533 32,

Département 38

Vids. MS 2 + 4 jx (Sonic, A Kid...) :
1000 Frs. Contacter Fillon
Sébastien, 53 montée Charlemagne,
38200 Vienne, ou au (16) 74 85 55
30.

Département 38
Vds. MD + 2 manettes : 400 Frs + jx

(1 jeu : 100 Frs en plus) (T2, Toki,
Quackshot...). Téléphoner au (16)
76 48 99 89.

Département 38

Vds. MD + 2 manettes + 7 jx (TF 4
Alien 3...) : 1500 Frs, ou contre S
Nes + 3 ou 4 jx + 2 manettes.
Contacter Sébastien, au (16) 76 21
6557

Département 50

Vds. jx GG : Batman R, Crystal
Warriors, N Gaiden + loupe + batte-
ries + MS/GG : 650 Frs & débattre,
vente séparée. Télélphoner au (16)
33491138

Département 59

Vds. MD + 10 jx : 2500 Frs : prix a
débattre, venle séparée possible, ou
échange conire Neo Geo, ou achéle
TééIphoner le soir, au (16) 20 58 53
11.

Département 59

Vds. MS 2 + Alex Kid + 2 manettes

250 Frs + 30 Frs de port. Contacter

Christophe de 8nh & Sh du matin, au

(16) 20 49 85 01.

Département 59

Vds. MS 2 + AKid : 100 Frs et jx a
50 Frs, échange GG + 1 jeu, contre
MD. Contacter Cédric Dewilde, 34
rue P Mendes France, 59155 Faches
Thumesnil.

Département 59

Vds. MD : Cool Spot, Mic and Mack,
G Gladiator et Landstalker : 300 Frs
pce. Contacter Gregory, ou Benoit,
au (16) 20 95 28 31.Département 62
Vds. jx MD : K Chameleon, Mickey
et Donald, L Turbo Challenge : 600
Frs. Contacter Stéphane, aprés 20h,
au(16)21799578.

Département 66
Vds. MS + Nbrx jx . Téléphoner au
(16) 68 80 32 43.

Département 69

Vds. jx MD Fra avec Bles et notices :
Castel of Illusion : 250 Frs,
Quackshot : 250 Frs, A Beast : 150
Frs ou les 3 : 550 Frs. Contacter
Julien, au (16) 78 40 26 09.

Département 69

Vds. MS 2 + AKidd : 200 ou 300 Frs
avec Sonic et une manette. Contacter
Xavier, au (16) 78 3112 96

Département 74

Vds. MS + 14 jx + 2 manettes + 1
joystick et 2 manettes sans fils
1000 Frs. Téléphoner au (16) 50 67
0940

Département 75

Vds. MD Fra + 1 manette+ 3 jx
(Bulls vs Blazers, TF 4, Terminator) :
1200 Frs, sous garantie. Contacter
Nicolas, au (1) 42 55 23 68.

Département 75

Vds. MD gagnée a un concours + 1
jeu + 1 manelte + transfo + péritel
450 Frs, et 30 jx entre 100 et 300
Frs. Téléphoner au (1) 43 48 26 68.

Département 77

Vds. Nbrx jx MD & partir de 150 Frs
(Flashoack, TF 4, W Gl lllusion...).
Contacter Bruno, au (1) 60 02 08 %

Département 78

Vds. MD Fra + 13 jx (Sonic 2, S of
Rage 2...) : 2200 Frs. Contacter
David, au (1) 39692919,

Département 78

Vds. GG + adaptateur secteur + 7 jx
(Mickey, Sonic, WBoy...) : 1000
Frs. Contacter Clemence au (1) 30
9432 99,

Département 81

Vds. MD + 15 jx + 2 joy + adaptateur
Jap : 2600 Frs, GG + 7 jx + adapta-
teur secteur et MS : 1000 Frs.
Téléphoner au (16) 63 57 10 04

Département 81

Vds. MS 2 + 3 jx (A Kid, B Bobble,
G'n'G) : 650 Frs, 7 cartouches Alari
2600 : 200 Frs. Contacter Yannick,
au (16) 63 51 07 67.

Département 85

Vds. jx MD pas cher : Senic Jap et
Mario L Hockey : 150 Frs pce, R of
Shinobi et TF 3 : 200 Frs pce.
Contacter Sylvain, au (16) 51 67 14
92

Département 88

Vds. MD + 8 jx (Indiana Jones,
Bataman...) : 800 Frs ou contre S
Nintendo, avec 1 ou 2 manettes + jx
Contacter Arnaud, au (16) 29 65 76
n

Département 91

Vds. MD + 20 jx, valeur 10 000 Frs,
vendu 4500 Frs. Téléphoner au (16)
60 8307 11

Département 91

Vds. MD + manette + A Beast : 450
Frs, P Star 3 : 350 Frs, 0 Gold : 250
Frs, Popoulus : 150 Frs Lakers vs
Celtics : 200 Frs et Arcad Power Stic
. 200 Frs. Conlacter Arnaud au (16)
608385 45

Département 91

Vds. MD + 5 jx (Sonic, Mickey,
SMGP. . ) + 2 manettes + adaptateur
Jap : 1700 Frs, ou contre Duo.
Téléphoner au (16) 60 88 12 26
Département 91

Vds. MD + 5 jx (Sonic, Mickey
2 manettes + adaptateur Jap

Frs, ou contre Duo + 1 COD
Télgphoner au (16) 60 88 12 26

Département 92

Vds. Caplitain USA : 300 Frs et Sonic
1, et 16 jx sur GG entre 400 0
Frs, Nes + 5 jx : entre 600 et 700 Frs
Contacter Melody, aprés 19h, au (1
4776 03 27.

Département 92

Vds. F Fury sur MD entre 250 ef 300
Frs. Contacter Ludovic, au (1) 46 55
53 04.

Département 92

Vds. GG + Columns, Sonic, Kick Off
S M GP + Master Gear + loupe +
adaptateur secteur : 1100 Frs
Téléphoner au (1) 46 48 02 88.

Département 93

Vds. MD + 2 jx + 1 maneite ; 600 Frs
ou contre GG + 1 jeu. Contacter
Laurent, au (1) 49 15 01 07.

Département 93

Vds. jx MD : Bulls vs Lakers : 200
Frs, Amazing Tennis : 200 Frs, Euro
Club Saveceer : 200 Frs. Contacter
Bernard, au (1) 49 06 72 61 HB.

Département 93

Vds. sur MD : D Strike, Chakan, Bio
Hazard Batlle, G Axe 2, S of Rage, T
Toons, de 200 a 300 Frs pce.
Téléphoner uniquement le samedi
au (1) 48 97 88 19.

Département 93

Vds. MD + 7 ix (TF 4, M el
Donald...) + Pro 2 et 3+ Nes et 3
jx + 2 manetles : 1900 Frs
Contacter Francais, au (1) 49 39 05
45,

Département 94

Vds. MD + 12 jx + 1 joystick + 1
mantee + écouteurs : 3000 ou 3200
Frs. Contacter Marie Frederic, 97
Ave PV Couturier, 94 Vitry sur
Seine

]

Votre département :

BON POUR UNE P.A. GRATUITE

Vous avez une Petite Annonce a passer? Aucun Probléme! C'est GRATOS en plus...
nous envoyez tout ¢a dans une enveloppe timbrée et elle aura une chance de paraitre d
le 05 du mois prochain. Les annonces des abonnés sont prioritaires, joindre votr

Cochez les cases, remplissez la grille et hop...
le prochain numéro qui sortira vers
ére étiquette d'expédition.

vous
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Achetez vos jeux vidéo d'oceasion fH 111418
de 30% a 70% moins cher {113

eCeOnE ~AZeEe 17, rue des Ecoles 75005 PARIS
' paddmm=di (1) 43.290.290+

[XTXIT X1 (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) [IEIXLIE (+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES) wc
Neuve Occasion Neuve Occasion

LA VIDEO

CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 595 F 399F CONSOLE MEGADRIVE (Frangaise) 695F 499F
CONSOLE GAME-GEAR (+ 4 Jeux) 795F B549F | MANETTEPRO2 125 F PRO PAD (transparente) 159 F
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version frangaise) : GAME-GENIE 349 F Adaptateur Jeux Japonais 79 F |
AX BATTLER 109 F SONIC 149 F | Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : b
SUPERMONACOGP1 139 F STREETOFRAGE 175F gemgue ;g : %@%‘RNSJSSHDUDES }33 : <
[IEXSTTESEITEY (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) | SijpcR THUNDER BLADE 89 F THUNDERFORCE 3 249 F |£
CONSOLE MASTER-SYSTEM Il (avec ALEX KIDD) 249 F ALTERED BEAST 99 F ECCO LE DAUPHIN 275 F E
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (Version francaise) : WORLD CUP ITALIA 139 F FATAL FURY 275F |2
GLOBAL DEFENSE 99 F KENSEIDEN 139F | STREETOF RAGE 149 F FLASHBACK 275F |3
SHINOBI 99 F LORD OF THE SWORD 139 F | GHOSTBUSTERS 199 F GLOBAL GLADIATOR 275 F |£
AFTER BURNER 99 F SONIC 1 139 F | UB DOUGLAS BOXING 199 F MICKEY ET DONALD 275F |3
CYBER SHINOBI 139 F VIGILANTE 139 F | KID CHAMELEON 199 F SONIC2 275F |2
DOUBLE DRAGON 139 F CALIFORNIA GAMES 199 F | MICKEY MOUSE 199 F STREETOFRAGE2 275F |
GOLDEN AXE 139 F MICKEY 1 199 F | [[IEX¥":](+ DE 60 JEUX DISPONIBLES) £ !
GOLVELLIUS 139 F SONIC 2 209 F | MEGA-CD 2 Frangais (neuf) avec 1 jeu 1990 F [
[V.X7 ] :{dd(+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) SUPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM /| SUPER NES

= VENDEZ, RESERVEZ, ECHANGEZ VOS JEUX en appelant
urors le (1) 43.290.290+ (@S] *(CERTIFIE PAR HUISSIER)

Le lundi de 14H & 19H30. Du mardi au samedi de 10H & 19H30 non sto
Métro : Maubert Mutualité - RER : Luxembourg/St Michel - BUS : 63.86.87 ParEing Maubert

-----—————-------—-—--------—-ﬂ

Neuve Occasion | CONSOLE SUPER-NINTENDO (francaise): Neuve Occasion |3
CONSOLE GAME-BOY 349F 239F CONSOLE nue 690F 499F |2
ETUI ANTI-CHOC 69 F LOUPE LIGHT BOY 99 F | CONSOLE + MARIO KART 890F 699F |§ _
GAME-GENIE (neuf) 249 F HANDY-BOY 349 F | CONSOLE + STARWING 990F e 2
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version frangaise) : CONSOLE + STREET FIGHTER 2 1090 F 799F
z TORTUE NINJA 109 F SUPER MARIO LAND 2 175 F | MANETTE PRO PAD (transparente) 159 F
SUPER MARIO LAND 1139 F GREMLINS 2 189 F | ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES ~ 99 F P
w BURAI FIGHTER 159 F TERMINATOR 2 189 F | (+ DE 1200 JEUX DISPONIBLES) -
CTE](+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version frangaise) : g
P CONSOLE DE BASE * (garantie 3 mois) 249 F | R TYPE 249 F ANOTHERWORLD ~ 339F |7
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) BLAZING SHIE R e Al a0 8 4
Exemple de prix : PILOT WINGS 269 F CASTELVANIA 4 339F |3
z TORTUE NINJA 99 F BATMAN 175 F | SUPER TENNIS 269 F PRINCE OF PERSIA 339F |:
] GAUNTLET 2 139 F ZELDA 2 179 F | EXHAUST HEAT 299 F ROAD RUNNER 339F |5
SUPER MARIO BROS 139 F DOUBLE DRAGON2  199F | 75, pa 3 209 F STREET FIGHTER? 339 F |=
z PUNCH ouUT 149 F DUCK TALES 239 F | STARWING 314 F SUPER STARWARS 339F £
SOLSTICE 149 F SUPER MARIO 3 249F | SUPER PROBOTECTOR 314 F SUZUKI F1 339F |£
(NEUVE) TEL CONSOLE LISesgs]i[e]y:] 2190F o
(+ DE 200 JEUX DISPO.) CONSOLE PORTABLE GT TURBO * avec 1jeu 995 F §
Exemple de prix : NEUF OCCASION + 700 JEUX DISPONIBLES (HU-CARD + CD ROM) 5
MAGICIAN LORD 590 F 399 F a partir de 99 F 8
FATAL FURY 2 80 F e v NOUS DISPOSONS EN STOCK @
(]
WORLD HEROE 1490 F 999 F DE PRESQUE TOUS LES TITRES EN NEUF i
WORLD HEROES 2 1490 F 1090 F OU EN QCCASION POUR TOUTES LES CONSOLES. |
VIEW POINT 1690 F mmmemeeann N'HESITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER ... Q

Nous rachetons vos consoles
BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner a SCORE GAMES , ~ Avec notre CARTE DE PRI R TR R0 L E

NOM ..o PRENOM ..o 1 FIDELITE compléte,
BDRESSE .o l vous gagnez «GAME-GEAR «MEGADRIVE
CODE POSTAL ..o VILLE oo : «MEGA CD «LYNX «GAME-BOY
TELDOM : oo TELBUR : oo A : 300 F rs <SUPER-NINTENDO «NEO-GEO
; ; 1 . Paiement immédiat au magasin
TITRE CONSOLE | PRIX ii;eNQ:; :?FL - g de Jeux Gratuits o T2 b i M
CHEQUE O E: VENTE PAR et échangeons vos consoles et jeux sur :
- = “1 CORRESPONDANCE o\.E.S oMASTER-SYSTEM «NEC

B ‘CT‘RITlE ?LlELleﬁlTol L1111 || 24 I 48 H (voir modalités au magasin)
i — P [ (R ' (Boites d'origine indispensable)
i adms i | : ate expiration = /- (X} LIVRAISON COLISSIMO (Echange exclusivement réalisé

TOTAL A PAYER ‘ Sicmoore au magasin)




J/ JEUX

EDUCATION

AVEC

pour obtenir toutes les infos sur Supergames 93
mais aussi sur les nouveautés de la High-Tech de loisirs.

Devenez un visiteur privilégié de Supergames 93 en profitant de tarifs exceptionnels.
Commandez dés aujourd'hui votre :

"Formule Journée" a 30 frs cu lieu de 50 frs sous forme d'une carte coupeffile pour les animations du salon
"Formule Non-Stop" pour 95 frs une carte nominative vous permetira d'entrer autant de fois que vous le voudrez
sur Supergames pendant les 5 jours.Cette carte vous servira également de couperfile pour les animations du salon.

Oui, je commande "Formule(s) Journée" et/ou ma "Formule Non-Stop",
je joins mon réglement de frs par chéque bancaire & I'ordre de Showay.

Nom : Prénom :

Adresse :
Code Postal : Ville :

Pour la "Formule Non-Stop” adressez un bulletin par personne ainsi qu'une photo d'identité.

Bulletin & découper et & renvoyer @ SHOWAY, 70 rue Compans 75019 PARIS




Les Tiny Toon en folie!
Konami nous entraine dans de nouvelles
aventures avec Porky, Dizzy, Buster
Bunny et tous leurs amis.
Retrouvez la magie des cartoons sur

Game Boy, NES et Super Nintendo.

Des graphismes somptueux, une bande _ . ) e
son a tout casser, d’une jouabilité Tiny Toon, c'est géant : une réalisation

levels...Un vrai régal pour les yeux !!! tas d'innovations, de I'humour.
Entamez un voyage fantastique Il vous le faut !
dans un monde féérique. Tiny Toon atteint des sommets encore

Screens: Super Nintendo Entertainment System

Pour tout renseignement sur les yeux, appelez le SOS Nintendo au (1) 34 6477 55. Distribution Bandai France.

TINY TOON ADVENTURES, nameg, charagters and logog are registered trademarks and copyright of WARNER BROS., a division of TIME WARNER ENTERTAINMENT,
LP. © 1993. Nintendo® , SNES", NES', GAME BOY ', the Nintendo Product Seals and other marks designated as " TM” are trademarks of Nintendo. KONAMI® is a
registered trademark of Konami Co., Ltd.

exemplaire, avec une foultitude de superbe, une action passionnante, des «
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