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HALLO GAMERS,

das war ein Monat! Zuerst hetzten wir mit voller
Redaktionsmannschaft iber die ECTS, einerder
wichtigsten Messen fiir Video- und Computer-
Spiele (einen ausfihrlichen Bericht kénnt Ihr in
der neuesten GAMERS nachlesen). Mit einem
groPen Sack voller
never Spiele und
Info's ging's dann
ans Schreiben.
Zuerst kam die
Euch wohlbekann-
te GAMERS dran,
Ronny & Greg von den die \/‘O” auf So_m-
Hamburger Blue Devils sind mer emgesre\ll isf;
begeisterte GAMERS-Leser i mitCool Spot,
dem kommenden SommerHit auf dem Mega
Drive, und Flashback, dem Jump & Run-Spiel,
das ganz neve MaPslcbe in Grafik und Anima-
tion setzf.
Damit noch nicht genug. Die Geburtsstunde von
unserem neuen Magazin TOTAL! hatte geschla-
gen. Das unabhangige Magazin mit 100%
Nintendo. Wenn Ihr mehr (ber die Nintendo-
Welt wissen wollt — TOTALl gibt's ab dem
28.5. jeden Monat neu am Kiosk.
Und zu guter letzt stand noch das GAMERS
SPECIAL auf dem Plan. Darauf
hatte sich Reza schon die letz-
ten Monate gefreut. Um Euch
einen ausfihrlichen Einblick
indie SportWeltvon Sega
zu geben, hat Reza,
i unser Meister
o _. im EA Hok
\ key, wochen-
lang die Sega-
Archive durch-
forstet, um selbst die dlte-
sten Sport-Spiele fur
Mega Drive, Master

Alles iiber
Michael Stich

L2 ab Seite 62

i
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System und Game Gear aus-
findig zumachen. OF
dies wie: World
Grand Prix (MS),
Great Baseball
(MS), Great S
Football (MS) und Cy-
berball auf dem Mega Drive
haben wir fur Euch gefestet.
Auch Highlights wie EA Hok-
key, das wohl beste Sport-
Spiel auf dem Mega ‘
Drive, Ultimate Soccer,
das FuBBballspiel fir ma-
ximal acht Spieler, und
der Sporthit Summer
Challenge von Ac-
colade sind u.a.

, Goldjunge* Joe Montana

dabei.
WiBt |hr schon,
daf Joe Montana,

Amerikas Top-
Quarterback der
NFL, noch lange
nicht ans Aufge-
ben denkt, oder SRS .
Die Profis gaben uns den ei-
wer der neueste nen oder anderen Rat fiir
Star in der ameri- Ynsere Football Tips &Tricks
kanischen Basketball-Liga ist? Diese News und
viele andere kénnt Ihr aufunseren , Zum Thema'-
Seiten nachlesen.
Es gibt kein GAMERS SPECIAL ohne Tips &
Tricks. So haben wir uns wieder alle Mithe
gegeben, um auch die schwierigsten und kom-
plexesten Spiele fir Euch versiéndlich zu ma-
chen. Ihr findet in dieser Ausgabe massenhaft
Passwarter, Einsteiger-und Taktik-Tips zu folgen-
den Spielen: PGA Tour Golf 2, EA Hockey,
John Madden (mit dem FootballABC), Super
Monaco Grand Prix, Sports Talk Baseballu.v.a..
Nach so einem Mega-Monat werden wir uns
noch ein Ultimate-SoccerTumier génnen und
wiinschen Euch schéne Ferien.

Eunt Gowntrs-Creer

GAMERS SPECIAL 2
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Summer
Challenge

Das wird ein Sommer!

Accolade bringt pinktlich zu den Sommer-

ferien den Sport-Hit ,Summer Challenge” auf

den Markt. Mit insgesamt acht Disziplinen,
von Speerwerfen iiber Wildwasserkajak bis

hin zu Dressurreiten bietet ,,Summer

den néchsten Turniertermin festlegen!
Ab Seite 21 erfahrt Ihr ausfihrlich, was
Ihr Gber den neusten Accolade-Hit wissen miif3t.

American Football

Amerikas Sportart Nr.1 ist American Football. Beim Super Bow! sind
jedesmal eine Milliarde Menschen an den Fernsehschirmen live dabei.
Wer sind die Stars oder was ist ein Fumble, wir erzéhlen Euch alles.
Ab S. 46 haben wir alle Football-Spiele unter die Lupe genommen und
zeigen Euch die besten Tips fir die
| beste Football-Modulserie auf dem
Mega Drive: John Madden Football.

- FuBball
ChampionsofEurope MasterSystem 15
- EuropeanClubSoccer MegaDrive 12
SuperKickOff MegaDrive 10
SuperKickOff MaslerSystem 17
SuperKickOff GameGear 17
WorldCup'92 MegaDrive 14
= == - = WorldCupltalia’90 MegaDrive 14
Wer hat das Ei gesehen? John Madden Football WoddCquoooer'QQ MasterSysiern 16

’93 zeichnet sich vor allem durch seine Reali-
téatsndhe und die famose Spielbarkeit aus.

Sportmix
Aquatic Games MegaDrive 22
CaliformaGames MegaDrive 25
CalifomiaGames| MasterSystem 30
CalifomiaGamesll MasterSystem 30
OlympicGold MegaDrive 2
OlympicGold MasterSysiem 29
Winter Challenge MegaDrive 25
Ultimate
Soccer das
ultimative”
FuSballspiel
firs Mega
Drive
Baseball
AmericanBasebal MasterSystem M
GreatBasebal MasterSystem 41
HardBal3 MegaDrive 38
Sports TakBaseball MegaDrive 36
SuperleagueBaseball MegaDrive 40
i a




Previews

8 Ultimate Soccer
20  Summer Challenge

Tips & Tricks

18  Fufball
32  Sportmix
42  Baseball
54  Football
69 Tennis
84 Golf

83  Basketball
98  Eishockey

107  Boxen
112 Motorrad
132  Autorennen
zum Thema
6 FuBball

34 Baseball

46  Football

62 Tennis

74 Golf

86  Basketball
114 Autorennen

Autorennen
AyronSenna’sSuperMonacoGP2 ~ MasterSystem 118
AyitonSenna’s SuperMonacoGP2 MegaDrive 119
AyrtonSenna’sSuperMonacoGP2 ~ GameGear 120
BatleOutRun MasterSystem 129
ChampionshipPro-Am MegaDrive 126
ChaseHQ. MasterSystem 127
ChaseHQ. GameGear 131
FemariGP Challenge MegaDrive 125
HardDrivin' MegaDrive 125
Lotus TurboChallenge MegaDiive 122
QOutRun MegaDrive 124
OutRun2019 MegaDrive 124
OutRun MasterSystem 129
OutRunEurope MasterSystem 129
QutRun GameGear 130
OutRunEurope GameGear 131
Special CriminalInvestigation MasterSystem 127
SuperMonacoGP MegaDrive 116
SuperMonacoGP MasterSystem 17
SuperMonacoGP GameGear 117
SuperOffRoad MegaDrive 125
SuperOffRoad GameGear 130
RCGrandPrix MasterSystem 128
TestDrive2 MegaDrive 121
TurboOutRun MegaDrive 124
WorldGrandPrix MeasterSystem 128
Football

CyberBal MegaDrive 52
GreatFootball MasterSystem 52
JoeMontana3 MegaDrive 49
JoeMontana MasterSystem 53
JoeMortana GameGear 53
JohnMadden3 MegaDrive 48
MutantLeague Footbal MegaDrive 50
Mike DitkaMegaDrive MegaDrive 51
SuperHighlmpact MegaDrive 52

Golf

AmoldPalmerToumamentGolf ~ MegaDrive 78
Goffamania MasterSystem 81
PGATourGolf2 MegaDrive 76
Putt& Putter MasterSystem 82
Putt&Putter GameGear 82
WorldClassLeaderboard MasterSystem 81
WorldClassLeaderboard MasterSystem 79
WorldClassLeaderboard GameGear 83
ZanyGoft MegaDrive 78
Tennis

GrandSlamTennis MegaDrive 64
SuperTennis MasterSystem 66
TennisAce MasterSystem 66
WimbledonTennis2 MesterSystem 67
WimbledonTennis CameCear 68 Michael Stich in Action

Eishockey

EAHockey MegaDrive
MarioLemieuxHockey MegaDrive
NHLPAHockey'93 MegaDrive
Slapshot MasterSystem

THE SRS

Basketball
USABasketpall MegaDrive 88
DavidRobinson’s Supreme Court MegaDrive 89
ArchRivals MegaDrive )
SuperRealBasketball MegaDrive 91
Jordanvs. Bird MegaDrive 92
BasketballNightmare MasterSystem 92
Wie schon
im ersten
Special
94 haben wir
96 auch dies-
mal wieder
95 die heife-
96 sten EA Tips
fur Euch
Boxen

MuhammadAliHeavyweightBoxing MegaDrive 100
JamesBusterDouglasKnockoutBoxing MegaDrive 101

EvanderHolyfieldReal DealBoxing MegaDrive 102
EvanderHolyfieldReal DealBoxing GameGear 103
GeorgeForeman'sK.O.Boxing MegaDrive 104
GeorgeForeman'sK.O.Boxing GameGear 105
HeavyweightCharmpion MasterSysten 106

Motorradrennen
EnduroRacer 111
GPRider MasterSystem 110 - %
HangOn MasterSystem 111 ROAD'RASHY
RoadRash2 MegaDrive 108 D D - " d
MegaDri er Duo-Motorrad-
Speeeoon B 10 Spafl: Road Rash 2
Ab Seite 46
findet Ihr | Wrestling
unseren
grofien | ProWreste MasterSystem 136
!’j Football- § WresteWar MegaDrive 136
4 Bericht § \WWrSuperWrestemania MegaDrive 137

Action-Sport
Speedball2 MasterSystem 140

Speedball2 MegaDrive 141
Billard
Skiepocket MegaDrive 142
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Die deutsche Fuf3ball-

Meisterschaft tobte
noch, da kiindigten

sich die zwei bedeu-
tungsvollsten Spieler-

Transfers an. Pierre

Littbarski, der 33jahri-
ge Dribbelkinstler vom
1. FC K&ln, verlafit den

Traditionsklub in
seiner schwersten

Stunde, wechselt in die

,Yen-Liga’ zum

JEF United Furukawa

nach Tokio.

in begnadeter Spielma-
E cher geht, ein anderer,
ebenfalls durch Traum-
péasse glanzender Regisseur
kommt. Vor 13 Jahren verlieB
Bernd Schuster (33) den er-
sten FC KéIn und kehrt die-
sen Sommer in die Bundesli-
gazuriick. Sein neuer Arbeit-
geber ist der Pharma-Klub
Bayer 04 Leverkusen.

Sayonara Litti, goodbye,
auf Wiedersehen! Es paBtins
Bild. Sein letztes Spiel mach-
te er ausgerechnet gegen
Leverkusen, verlor 0:3. Ein
etwas bitterer Abschied.
Doch schon zwei Tage spa-
ter erwarteten den Ex-Natio-
nalspieler in Tokio 300 Jour-
nalisten. Zusammen mit dem
Briten Gary Lineker und dem
Brasilianer Zico wird mit Litti
internationale Klasse in die
neu aufgebaute japanische
Profi-Liga importiert.

Die JEF United-Manager
hatten noch gewaltige Pro-
bleme mit der Aussprache
des Namens: ,Rittubaaski-
san“ wird er genannt. Ein
echter Zungenbrecher, zu
deutsch bedeutet es etwa so
viel wie ,ehrenwerter Littbar-
ski“. Pierre half den Mannern
aus dem Land des L&chelns
aus der Verlegenheit: ,Sie
kénnen ruhig Litti sagen®.

Der 73fache Nationalspie-
ler machte klar, daB ihn nicht

TRIKOTTAUSCH
EWERE(C

SEPIELMACHER

allein der glinstige Wechsel-
kurs in den Fernen Osten
gelockt hat. Die Jahresgage
von umgerechnet 1,3 Millio-
nen Mark (mit Option bis
1995) habe zwar eine Rolle
gespielt, doch in erster Linie

(itti’ beim Koln-Allstar-

Team-Abschiedsspiel. Ab
sofort leistet er seine Dienste
fir JEF United in Japan.

reizte esihn, demjapanischen
ProfifuBball als wegweisen-
der Pionier zu dienen: ,Ich
will oben mitspielen und mei-
ne ganze Erfahrung und Pro-
fessionalitat einbringen, da-
mit vor allem junge Zuschau-
er SpaB am FuBball bekom-
men. Und wenn ich nur ein
Prozent beitragen kann, daB
Japan die Weltmeisterschaft
2002 bekommt, dann wiegt
das fiir mich fast soviel wie
ein Meistertitel”, versprach
Littbarski.

Littis Markenzeichen: Ber-
liner Schnauze, Koélsches
Herz. Sportlich: Der Doppel-
pass mitsich selbst, der Bein-
schuB, gezirkelte FreistoBe
und die angeschnibbelten
Ecken. Und das mit den
»schlimmsten® Sabelbeinen

der Welt. Geholt hat ihn Gbri-
gens ein alter Kumpel: Yasu-
hiko ,Kamikaze“ Okudera.
Der stlirmte zwischen 1977
und 1986 fiir die Kélner GeiB-
bécke und Werder Bremenin
der Bundesliga. Jetzt ist er

Manager bei JEF United.
Littis Steckbrief:

Stationen: VFL Schéneberg,
Hertha Zehlendorf, 1. FC
Koln, Racing Paris, 1. FC
Kéln, JEF United Furokawa
Tokio. GroBe: 1,68 m. Ge-

Mittelfeld-
Motor
Bernd
Schuster
in voller
Aktion:
Oft genug
organisier-
te der
Spieler
mit dem
,Engels-
gesglchr’
ganze
SPiele (unc
Siege!) au:
seiner fur
die Struk-
tur des
Spiels es-
sentiellen
Position
heraus




wicht: 64 kg. Geboren:
16.4.1960in Berlin. 406 Bun-
desligaspiele, 73 Landerspie-
le (Weltmeister 1990). Gelernt
im Finanzamt (250 Mark im
Monat). Verheiratet mit Mo-
nika, zwei Toéchter, 6 und 11
Jahrealt). Hobby: Video, Golf
und Computerspiele (Ubri-
gens: Trikotsponsor bei JEF
United ist Segal).

Ein ganz anderer Typ im
Mittelfeld ist dagegen ,Mo-
tor Bernd Schuster. In Spa-
nien nannten sie ihn den ,eis-
kalten blonden Engel“. GroB3-
gewachsen, kein SpaBvogel
wie Litti. Eher ein eherner
Feldherren-Typ auf dem Ra-
sen, der weiB, was er will.

Kostproben: 1980 gab er
als Europameister (1:0gegen
Belgien) auf eigenen Wunsch

In Laufduellen gibt sich
Schuster selten mit dem
zweiten Platz zufrieden

sein National-Trikot zurlick.
1981 wurde er mit Barcelona
Pokal-Sieger, gewann 1985
die spanische Meisterschaft
—und brummte ab 1986 eine
einjahrige Sperre wegen Ver-
trags-Querelen auf der Bank
ab. 1988 wechselte der pas-
sionierte Pianist Uber Real
Madrid zum Lokalrivalen Ath-
letico, wurde 1991 Pokalsie-
ger. Die Hauptstadt-Athleten
lieBen ihn vorzeitig aus dem
Vertrag (glltig bis zum Jahr
1994). Bahn frei fir Bayer!
Jetzt darf sich die Bundes-
liga auf den Heimkehrer
Schuster freuen. Mit DM statt
Pesetas |aBt sich der
Schnauzbart nun seine Re-

Rauhe
Sitten in der
Bundesliga:

Auch an
unschdne
Foulszenen
wie diese
wird sich
Bernd Schu-
ster wieder
gewdhnen
miissen

Die préchtige
Kulisse des
Ostseestadi-
ons in Rostock
ist seit der
Grenzoffnung
endlich wie-
der fir FuB-
ballfans aller
Nationen pro-
blemlos er-
reichbar und
Austragungs-
ort spannen-
der Matches

giekinste und die traumhaft
prazisen Passe bezahlen: In
den nachsten zwei Jahren
soll er bei

Bayer Lever-

kusen (Etat:

14,5 Millionenﬂ’

Uber 2,5 Millionen harte Deut-
sche Mark verdienen.
EinVa-Banque-Spielfiir die
Bosse der Werks-Elf. Denn
nach 15 Jahren ProfifuBball
bleibt kdrperlicher Verschlei3
nicht aus. Unvergessen das
Brutalo-Foulan Schustervom
13.12.1981. Bilbaos EisenfuB
Goicoechea féllt den ,,Engel”
- Innenband und Kreuzban-
der rissen ab, der AuBenme-
niskus wurde entfernt.
Hurde Nr. 2: Die Schuster-
familie ist Anhanger der
Glaubensgemeinschaft
,Christians Science“. Ein
Gebot sagt, bei Krankheit ist
es unnétig, auf Medizin zu
vertrauen. Heilung erfolgt
ohne Medikamente — rein
mental. Gebete statt Sprit-
zen und Tabletten!? Kurios:

Fotos: Bongarts

Genau damit verdient sein
neuer Arbeitgeber, die Bayer
AG, jaschlieBlich mit Regel-
maBigkeit ihre Millionen.
,Wunderheiler* Schuster als
Werbetrager flr einen Kon-
zerns der Pharma-Branche?
Den FuBball-Fans ist’s sicher
egal, wenn die Leistung letz-
ten Endes stimmt.

Bernd Schuster — Namen,
Daten, Fakten:

Stationen: SV Hammer-
schmiede, FC Augsburg, 1.
FC Koln, FC Barcelona, Real
Madrid, Athletico Madrid,
Bayer 04 Leverkusen. 21.
Landerspiele (Europameister
1980). Geboren am 22.12.
1959 in Augsburg. Verheira-
tet mit Gaby (41), vier Kinder
(Benjamin/13, David/12, Sa-
rah/10, Rebecca/5). Hobby:
Jagen, Klavierspielen, Golf,
Reiten, Pferde zlichten. Ge-
schatztes Vermdgen: 27 Mil-
lionen Mark.

Spitzen-FuBBball &
a carte: Bayern
gegen Stuttgart -
ob Litti es ver-
missen wird?
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MEGA DRIVE

bgesehen von der Multi-
A Player-Optionist Ultima-
teSoccer eine ganz,nor-

male* FuBballsimulation. lhr
kénnt Freundschaftsspiele
oder eine Pokalrunde austra-
gen. Ganz Eifrige werden na-
tirlich gleich eine komplette
Liga mit bis zu 32 Teams aus
dem Boden stampfen. Zur
Auswahl stehen die 63
besten Nationalmannschaf-
ten der Welt. Wenn das
nichts ist!

Sobald Ihr Euch fur eine
dieser Méglichkeiten ent-
schieden habt, kann das
Match beginnen. lhr verfolgt
das Geschehen von schrag
oben, wahrend das Spielfeld

Zeitgleich mit
dem Vierspieler-
Adapter for das

Mega Drive
kommt auch das
erste Spiel her-
aus, das dieses
Gerat unterstitzt.
Es tragt den
stolzen Titel
~Ultimate
Soccer”, stammt
aus dem Hause
Rage Software
und wird im
August dieses
Jahres veroffent-
licht. Wir konnten
einen ersten Blick
auf die Vorver-
sion werfen.

Deutsch-
land
gegen
Japan:
er

wird ge-
winnen?

GERMANY.

COMPUTER

] GAMERS SPECIAL 2

perspektivisch auf Euch zu
oder oder von Euch weg
scrollt.

Man kontrolliert den Kik-
ker, der dem runden Leder
am néchsten steht. Je nach
Einstellung bleibt dieses am
Spieler kleben oder rollt in
schonster ,Kick-Off'-Manier
nach jedem Kontakt einfach

Heifle Szenen vorm
Strafraum. Nur nicht die
Nerven verlieren. Hoffent-
lich ist der Keeper fit!

Der Ligamodus. Nicht so
nadenlos wie das
K.O.-Turnier, aber auch
nicht zu verachten.

geradeaus weiter. Diese lose
Ballkontrolle macht genaues
PaB-Spiel zu einer verzwick-
ten Sache, die besonders bei
Einsteigern flr strapazierte
Nerven sorgen wird.

Mit ein wenig Ubung aber
kénnt lhr schon bald durch
punktgenaues Anspielen je-
den Gegner dumm aus der
Wasche schauen lassen.
Dann noch ein gezielter
SchuB aufs Tor, und schon
ist man dem Sieg wieder et-

MANNSCHAFT
| CYPRUS
| FRANCE
| GERMANY
| GREECE
' HOLLAND

' CYPRUS

'S

was naher! Der Torwart wird
normalerweise vom Compu-
ter gesteuert und macht bis-
weilen dennoch einen recht
labilen Eindruck: Er hélt er-
staunlich schlecht. Das hat
zwar einerseits den Vorteil,
daB lhr die schonsten Tore
schieBen koénnt, aber gleich-
zeitig in der Abwehr héllisch
vorsichtig sein muBt, denn
Euer Kontrahent weiB das
natirlich auch. Wird er zu
gefahrlich, hilft oftmals nur

NACHSTES MATCH SPIELEN




noch eine handfeste Not-
bremse. Aber Achtung: Der
Schiri hat seine Brille geputzt
und fackelt mit der roten Kar-
te nicht lange.

Falls lhr den Gegner im
Strafraum gefoulthaben soll-
tet, ist zusatzlich noch ein
Elfmeter fallig: Die Perspekti-
ve wechselt, und lhr blickt
dem Schitzen Uber die
Schulter. Per Joypad hechtet
der Keeper dem Ball entge-

Das Elfmeterduell ist nichts fiir Leute mit Herzschrittmachern

gen, in der Hoffung, das Le-
der rechtzeitig aufzuhalten.
Leider meistens ohne Erfolg.

BesondersimMehrspieler-
Modus macht es trotz allem
einen HeidenspaB, die EIf
Eures Kumpels durch nicht
ganz so sauberes Spiel zu
dezimieren. Funf Joypads
kénntlhr dank des Mehrspie-
leradapters gleichzeitig an-
schlieBen (vier am Adapter
und einenam normalen Port).

Falls Ihr Euch gleich zwei die-
ser Gerate zugelegt habt, er-
hoht sich diese Zahl sogar
noch um drei weitere Pads.
Damit es im Spiel kein Chaos
gibt, muBtlhrvorher perMent
einstellen, welche Kicker je-
der Spieler kontrolliert. Wer
sich zwischen
den Pfosten am
wohlsten fuhlt,
kann sich also
den ,Keeper’
schnappen,
wahrend Fans
von Véller und
Litti ambesten
den Sturm Uber-
nehmen sollten.

Leider hat das
Mega Drive so
seine Schwierig-
keiten, all die ein-
gehenden Daten zu verarbei-
tenund gleichzeitig nocheine
Bomben-Grafik auf den
Schirm zu zaubern. Zumin-
dest in unserer Vorabversion
geht der Prozessor bei mehr
alsvier Spielernrichtiggehend
in die Knie, und das Ganze
spielt sich dann ganz schén
z&h. Das ohnehinschonrecht
lahme Scrolling wird noch be-
habiger.

Hoffentlich wird dieser
Schwachpunkt noch besei-
tigt, dennso kanneinem echt
die Lust vergehen. Bis jetzt
laBtsich deswegen der Spiel-
spaB nur erahnen, der auf-
kommt, wenn sich
acht FuBball-Fanati-
kereine heiBe Soccer-
Schlacht auf dem
Rasen liefern.

Ansonsten macht
das Game einen soli-
den Eindruck: Wenn
lhr wollt, konnt lhr mit
einem Kumpel auch
ein heiBes Elfmeter-

Duell veranstalten. Per Op-
tionsment kénntlhr die Spiel-
zeit andern, den Schwierig-
keitsgrad einstellen und so-
gar das Ballgewicht vorge-
ben. So ziemlich alles 1&aBt
sich an- und wieder abstel-
len. Eine solche Vielfalt gab

Per Optionsmeni kénnt lhr Euch ein Spiel
nach Wahl zusammenbasteln

es bisher selten zu bewun-
dern. Wer streng nach den
Regeln spielen will, kann
sogar die Ruckpass-Regel
aktivieren. Am Sound sollte
Rage Software hingegen
noch ein wenig basteln: Die
Titelmusik ist ja noch recht
nett ... aber die Effekte, naja!
Die Schlachtengesénge er-
innern eher an eine kaputte
Orgel als an Hundertschaf-
ten fanatischer Fans. Das
Gleiche gilt fur die Animati-
on, die fur Mega-Drive-Ver-
haltnisse recht kimmerlich
ist: Statt kraftiger Kicker gibt
es nur gut zwei Dutzend of-
fensichtlich gichtgeplagter
Gestalten zu bewundern, die
einem fast leid tun kénnen.
Aber gut, wollen wir nicht zu
viel meckern, denn schlieB-
lich ist das Game noch nicht
fertig. Wenn nichts schief-
geht, kommt das Spiel im
August auf den Markt. Lauft
Euch schon mal warm!
Martin Klugkist

GUT GEHALTEN

Diesmal blieb der Torwart Sieger. So ein Schrott!
Das néchste Mal werde ich gewinnen!

BN GAMERS SPECIAL 2



Der Ball muf} ins
Tor! Aber wie?
Die Steuerung
von Kick Off ist
noch nicht so
ganz ausgereift.

O Mit dem Steuerkreuz bewegt
Ihr immer den Kicker, der dem
Leder am ndchsten steht. Falls
der Gegner im Ballbesitz ist und
kurz vorm Tor steht, driickt ein-
fach mal den A-Button. Prompt
gritscht Euer Abwehrspieler dem
Kontrahenten zwischen die Bei-
ne. Aua! Das tut weh! Ha, ha!

0 Ein knallharter
Schuf3 oder ein bs-

ses Foul. Wie Nett! ler weiter

ie ein Lauffeuer verbrei-
tete sich der Kick Off-
Virus Uber fast alle Com-

puter und sogar einige Kon-
solen. Nachstes Opfer dieser
Epidemie soll jetzt das Mega
Drive werden. Extra fiir diese
Fassung hat Anco das Game
mit allerlei Extras ausgestat-
tetund seinem Titel stolzden
Zusatz ,Super' vorangestellt.
Klingtja gut! Wie schoninder
Ur-Version blickt man von
oben auf das Spielfeld. lhr
steuert immer genau den
Spieler, der dem Ball am
nachsten ist. Das Ubrige
Team steuert der Computer.

=] GAMERS SPECIAL 2

L]
O Pafit die ,Pille’
zum néchsten Spie-

O Fir Trickspieler:
Lipft das Leder Giber
den Gegner hinweg

Aber auch hier kénnt lhr ein-
greifen, denn Euch bleibt die
Wahl zwischen mehreren
Spielweisen. Wenn Euer Kon-
trahent fihrt, konnt Ihr bei-
spielsweise alles auf eine
Karte setzten und zum Sturm
auf das gegnerische Tor bla-

Jetzt gehts rund:
Deutschland gegen Wales

Vor etwa zwei Jahren brachte das
kleine englische Label Anco die
Fu3ball-Simulation Kick Off her-
aus. Was bis dato niemand ahnen
konnte: Dieses Game wurde eines
der erfolgreichsten seiner Gattung.

sen. Andererseits kénnt Ihr
im umgekehrten Fall die
Mannschaft in die eigene
Halfte zurtickpfeifen und rich-
tig kraftig mauern. Zwar nicht
sportlich, aber normalerwei-
se recht wirksam.

Im Gegensatz zu den mei-

Das K.O.-System ist hart,
aber gerecht

sten anderen FuBballsimula-
tionen klebt in diesem Game
der Ball nicht an den FiiBen
der Kicker, sondern kullert
nach jedem Kontakt einfach
lustig weiter. Es ist also
manchmal etwas kompliziert,
das Leder wieder unter Kon-
trolle zu bringen.

Ansonsten bietet ,Super
Kick Off* alles, was es auch
auf dem echten ,Grin‘ zu
sehen gibt. Vom Einwurf iber
die Ecke bis zum Foul samt
dendazugehdrigen Kartenist
alles vorhanden, was einem
das FuBballerherz im Leibe
lachen laBt. Allerdings hat



auch die beste Mannschaft
ohne einen guten Trainer kei-
ne Chance. Die Probleme
beginnen bereits bei der
Mannschaftsaufstellung: Je-
der Spieler hatseine Vor-und
Nachteile. Wahrend der eine
im Zweikampf glanzt, zau-
bert der andere die schon-
sten Tore. Ausprobieren,
heiBt die Devise, und bis Ihr
die optimale Aufstellung ge-
funden habt, vergehen bis-
weilen Wochen.

Am besten lassen sich die
Recken natirlich im Trai-
ningscamp-Modus testen.
Dort sollte man auch gleich
die Frei- und StrafstéBe tiben.
Sobald Ihrfit genug seid, dirft
Ihr Euch an die groBen Tur-
niere wagen. Leider konzen-
triert sich Super Kick Off le-
diglich auf die britische FuB-
ballszene. Deutsche Mann-
schaften sind deswegen nur

bei den internationalen Ver-
anstaltungen zu finden.
Wesentlichunschoner: Das
bertihmte Kick-Off-Feeling
hat die Umsetzung auf das
Mega Drive nicht ohne Bles-
suren Uberlebt. Besonders
schlimm hat es die Steue-
rung erwischt. Von Traumto-
ren a la Véller kénnt lhr bei
diesem Game bestenfalls
traumen. Nicht das genaue
Timing entscheidet Uber Sieg
und Niederlage, sondern oft
genug nur pures Gluck! Ihr
holzt jetzt zehnmal auf das
gegnerische Tor, in der Hoff-
nung, daB der Ball wenig-

[ _aTTackK [_DEFENCE

noch ein Blumentopf gewin-
nen. Die Animation der winzi-
gen Spieler ist kaum scho-
ner. Sowohl technisch als
auch spielerisch regiert also
das MittelmaB. Schon bunt
und Ubersichtlich sind die Op-
tionsments: Ihr kénnt die
Windrichtung andern und die
Spielzeit einstellen.

Was unterm Strich bleibt,
ist ein FuBball-Game, das
zwar den klangvollen Titel
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&
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Strmen oder Mavern?
Das ist hier die Frage. Vor deiii
Spiel mifit

stens einmal trifft. Na, Danke! Thr die

o C e B ]
MIECRDENNRZZNANM
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An der Grafik hatte Anco Mann-
ebenfalls noch ein wenig in- S‘E;fl'l“',:fg
tensiver arbeiten dirfen, austifteln

denn: Mit diesem Scrolllng
|aBt sich aufeinem
16-Bit-Geratkaum
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AN=EOONOUIAWN | (5
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,Super Kick Off* tragt, aber
lange nicht so viel SpaB be-
reitet. Der Name allein macht
eben noch lange kein gutes
Spiel. Schade eigentlich,
denn das Mega Drive bietet
die besten Voraussetzungen
fur heiBe Soccer-Simulatio-
nen. Fans dieses Sports soll-
ten sich lieber an Module wie
World Cup ltalia '90 halten,
oder lieber gleich selbst auf
den FuBballplatz gehen und
ein paar schéne Tore schie-
Ben. Das ist auBerdem auch
billiger!

Martin Klugkist

GRAFIK

0 Leicht ruckelnde; i .
Animatio lec
Steuerung ist Urfti

Genre:
Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 120.-
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Die néchste Europacup-
Runde ist nicht mehr fern,
doch die Mega Drive-Sai-

son startet schon jetzt:

Gewinnt Ever Lieblings-
club den begehrten Pott?

erFuBball-Fanund sein
Mega Drive - eine tragi-
sche Geschichte. Bis-

lang muBte man mit Segas
mittelprachtigem World Cup-
Modul Vorlieb nehmen, um
mit dem Joypad ein paar
Flanken zu schlagenund Tore
zu schieBen. Doch auf zu
neuen Taten: European Club
Soccer ist eine verbesserte
Version des Computerspiel-
Bestsellers Manchester Uni-
ted Europe. Dank ausgefeil-
ter Spannung bietet dieses
Modul ein realistischeres
Spielgeflhl als die Konkur-
renten, die mitunter mehr an
Actionspiele mit griinem Hin-
tergrund als an Sportsimula-
tionen erinnern.

Im Turniermodus beginnt
Ihr mit der Mannschaft Eurer
Wahlin derersten Runde des
Europapokals. Alle Paarun-

auf die

. Optionen

h

0 Spieler in die entspr
Richtung steuern. Vorm Loslussen
des Feuerknopfes: Schuirichtung
abfélschen. Bei FreistéBen und
Einwiirfen: Fadenkreuz bewegen

O Aufruf des Meniis, mit dem
man sich eine Wiederholung an-
sehen, Spieler auswechseln und
das Match beenden kann

Flotte Musik
ertont, das
Titelbild er-
scheint und
wir stiirzen

) uns als erstes

verschiedenen

gen koénnen am Bildschirm
studiert werden; nur die Sie-
ger kommen in die nachste
Runde weiter. Wie in Wirk-
lichkeit fallt die Entscheidung
durch Hin- und Rickspiele.
Die erzielten Tore aus beiden
Partien werden addiert, um
den Sieger zu ermitteln. Da-
mit die Ergebnis-Arithmetik
niemanden streBt, wird wih-

DI FF‘ I CULTY
NODRM

NATCH LENGTH

. BGH TES

n v’ruv:-w

TROL SE‘LE("T
PLAY

@MORE OPTIONS#®

EXIT

MEGADRIVE C

|

0 Den Spieler wech-
seln, den lhr steuvert
(entféllt bei "Auto")
zufeuvern.

=] GAMERS SPECIAL 2

1
O Bei Ballbesitz: Kraft
fir SchuB sammeln;
loslassen, um ihn ab-
In der Ab-
wehr: grétschen.

O Bei Ballbesitz: Kraft fiisr hohen
SchuB3 (Lob) sammeln; loslassen,
um ihn abzufeuern. In der Abwehr:

* wl

i

WNM ﬂ.

i |

M

el

jg‘g

s
i

Der Torwart
zittert vorm
Elfmeter,
denn auf
dem falschen =
Fufle steht er

Im ersten
Meni veran-
dert lhr
Schwierigkeits-
grad sowie
Spieldauver und
kénnt die
Joypad-Bele-
gung &ndern

Beim zweiten
Teil wahlt Ihr
zwischen ma-
nuellem oder
automati-
schem Weiter-
schalten zum
néchsten Spie-
ler

QSOUND MODE’Q

MUSTC X ON
CHANGE BUTTON
AUTOMATIC

PLAYER SELECT

MORE OPTIONS

EXIT

it

Foom

Ihr kdnnt die Partie
jederzeit unterbrechen,
um eine Wiederholung

des letzten Sprelzu s

Ball weg

pitzeln. Bei anl
den hohen Béllen: képfen.

(.Action Replay”) a
laufen zu lcssen



rend des Ruckspiels zusatz-
lich zum aktuellen Ergebnis
dermomentane Gesamtstand
angezeigt.

Sind alle Optionen abge-
hakt, pfeift der Schiedsrichter
das erste Match an. Die
Steuerung macht weidlich
von der Knépfchen-Vielfalt
des Mega Drives Gebrauch.
Ihr kénnt schieBen, passen,
gratschen, kopfen und stets
weiterschalten, wenn lhr ei-
nen anderen Spieler Eures
Teams steuern wollt (es sei
denn, man last die "Auto"-
Funktion walten; dann dirigiert
man automatisch den Kicker,
der dem Ball gerade am
nachsten ist). Der eigene
Torwart reagiert selbsténdig
und fischt ohne Euer Zutun
die Balle aus der Luft.

Bis auf die Abseitsfalle und
randalierende Trunkenbolde
bietet das Modul so ziemlich
alle Aspekte, die zu einem
FuBballmatch gehéren. Durch
die beiden SchuBtechniken

(satter Kick oder sanfter,
halbhoher Lob) kann man
ganz gut variieren. Der Ball
wird erst dann gespielt, wenn
lhr den Feuerknopf wieder
loslaBt. Je langer er vorher
gedriickt wurde, desto wuch-
tiger fallt ein SchuB3 aus; au-
Berdem konnt Ihr durch Be-
wegung des Steuerkreuzes
vor dem Knopfloslassen den
SchuB gefahrlich in eine be-
stimmte Richtung abfalschen.

Am besten erbeutet Ihrden
Ball durch sanftes Spitzeln

beim ballfihrenden Spieler;
das Gréatschen dient als Bra-
chialmethode, um dem Geg-
ner das Leder von den Stie-
feln zu klauen. Der Schieds-
richter pfeift riide Attacken von
hinten ab und gibt einen
Freistol3; Wiederholungstéater
drohen die gelbe Karte oder
gar ein Platzverweis. Beim
FreistoB kénnt lhr mit einem
Fadenkreuz genaufestlegen,

SELECT FORHATION

A© HLTER DEEECEE

Heila, das war knapp:
Der Lupfer geht noch am
Pfosten vorbei

zu welchem Punkt der Ball
getreten werden soll. Je nach
Position zum Tor kann man
sein Gliick mit einem Direkt-
kracher oder einen flanken-
technisch geschmeidigen
Lupfer riskieren. Hat der Un-
parteiische im Strafraum ei-
nen allzu innigen Kérperein-
satz abgepfiffen, wird der
Bodycheck natirlich mit ei-
nem Elfmeter bestraft.

Durch die Wahl
der Aufstel-
lungsformation
konnt lhr ent-
weder defensiv
oder voll auf
Angriff spielen

Bei Freundschaftsspielen
kénnt lhr eine beliebige
Paarung zusammenstellen.
Gut 120 europdische
Vereinsmunns:hcgen ste-
hen zur Wahl

#AUSTRIAZ

SELECT

p-Si-

Joystick hat
modus ist nicht

. Der Turnier-
neuesten Stand.

Genre:
Sport
Hersteller:
Virgin
ca. Preis:

DM 1 20.'

Obwohl sich European Club
Soccer voll auf den Europa-
pokal der Landesmeister
konzentriert, ist der Spielmo-
dus nicht auf dem neuesten
Stand. Seitder letzten Saison
spielenbekanntlich die letzten
acht Teams in zwei Vierer-
gruppen gegeneinander; die
beiden Tabellenersten der
Gruppen kommen dann ins
Finale. Beidiesem Modul wird
aber bis ins Endspiel nach
dem KO-System weiterge-
macht.

Der Spielablauf ist von
standigem Hin und Her ge-
pragt; steht man einen Mo-
ment zu lange still, stibitzt ein
GegnerdasLeder. Wennman
sich an die zahlreichen Fein-
heiten der Steuerung gewdhnt
hat, kann man eine Menge
leckerer Tricks hinlegen:
KurzpaB-Wirbel, Flankenlau-
fe, Hackentricks, angeschnit-
tene Weitschiisse und Pfo-
stenknaller sorgen flr Lén-
derspiel-Niveau. Bei einigen
schnellen Direktabnahmen
spielt angesichts des hohen
Tempos der Zufall eine nicht
ganz unwesentliche Rolle,
aber warum soll's hieranders
zugehen als beim richtigen
FuBball.

Der ganz groBe FuBball-
kndller ist diese vielverspre-
chende Neuheit nicht gewor-
den, aber immerhin die bis-
lang mit Abstand beste Simu-
lation dieser Sportartauf dem
Mega Drive. An die beiden
Edel-Sportspiele EA Hockey
und John Madden Football
'92 kommt das Modul nicht
heran, aberdawerden freilich
auch andere Sportarten si-
muliert.

Ach, Ubrigens: Der schnellste

Weg, ins Finale zu

kommen, ist dies-

des PaBwort:
VT6EABDIAE

Heinrich

Len-

hardt

Foto: Bongarts
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Aus aktuellem Anla3 wurde die Mega Drive Umsetzung des

T

MEGA
DRIVE

prasentiert und scrollt von
links nach rechts. Im Duell
gegen einen Kumpel kénnt
Ihr eine von drei Spielzeiten
wahlen. Dies ist auch gegen
den Computer méglich, wo-
bei sich hier zusatzlich des-

sen Qualitatsstufe einstellen
|aBt. Je ein Feuerknopf dient
zum Passen und SchieBen,
die Richtung kann durch ent-
sprechenden Druck auf das
Steuerkreuz beeinfluBt wer-
den. Mitdem SchuBknopflaBt
es sich auch patent passen;
etwas ungenauer, aber daftr
wuchtiger. Der Schlissel zum

NOTE

Genre:
Sport

Hersteller:
Tecmo

ca. Preis:
. DM 110.-

Automatenhits ,World Cup ‘90 in ,World Cup ‘92” umbenannt.

as Spielfeld dieser Si-
mulation wird Euch von
einer seitlichen Ansicht

Der Ball schnellt nach dem Fallriickzieher des italienischen An-

greifers in Richtung Tor. Doch der Keeper steht seinen Mann.

Erfolg ist ein flottes Kombi-
nationsspiel; wer auf eigen-
sinnigen Solo-Einlagen be-
harrt, ist dasrunde Leder bald
wieder los. In der Abteilung
,Regelfestigkeit“ kann man
Ecken, Einwlrfe und Torab-
stoBe erfreut abhaken, aber
Fouls, FreistoBe, Elfmeter und
Kopfbélle fallen flach.

Spatestens nach einem
Testmatch wird deutlich,
warum diese insgesamt
schlaffe Simulation nicht in
Deutschland veroffentlicht
wurde: World Cup '92 bleibt
spielerisch selbst hinter dem
zwei Jahre alteren World Cup
Italia zurtick.

Reza Abdolali

’
TEST
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MEGA
DRIVE

PiUnktlich

zur Weltmeister-
schaft 1990 in
Italien brachte
Sega eine Fuf3-
ball-Umsetzung
fior das Mega
Drive heraus.

WORLD CUP

ie erste FuBball-Simu-
lation auf dem Mega
Drive bietet Euch einen

WM-Modus mit 24 Mann-
schaften. Verzichtet lhr auf
ein Test-Match gegen den
Computer oder einen Part-
ner, erfolgtim Turnier die Aus-
losung der sechs Gruppen.
Nachdem Ihr Euch dann der
Aufstellung Eures Teams ge-
widmet habt, erscheint das
Spielfeld, welches man von
oben sieht. Der kleine Feld-
ausschnitt auf dem Bild-

schirm macht die Spielsze-
nen Ubersichtlich und erfor-
dert das (nicht ganz saubere)
Scrolling in alle Richtungen.

Einwirfe, Ecken, Kopfbél-
le und Fallrickzieher bleiben
wahrend eines Matches die
einzigen Extras, es sei denn,
ein Spiel endet unentschie-
den. Dann wird der Sieger
durch ElfmeterschieBen er-
mittelt. Ansonsten zeigt sich
das Game rundum durch-
schnittlich: Es entsteht meist
ein flotter Schlagabtausch,

|-

b=
) ’ " |
die Aktionsmag- ke
lichkeiten am Ball e/
sind jedoch be-  |rmmm
grenzt. So gelingen e

z.B. Doppelpasse
fast nie. Auf Dauer (8
kommt es zwar im-
mer wieder zu den
gleichen Angriffs-
aktionen und Tor- ~
szenen, insgesamt
aber zieht sich WC
Italia ganz gut aus
der Affare.

Reza Abdolali

terschieflen.

GRAFIK

Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 90.-




Gnktlich zum Start der
P FuBball-EM in Schwe-
den hat Tecmagik das
,Begleitmodul® vollendet.
Champions of Europe hatden
Segen der UEFA und folge-
richtig grinst uns das Turnier-
Maskottchen Bernie im Titel-
bild an. Ihr kénnt mit einer
beliebigen Kombination eu-
ropaischer Nationalmann-
schaften gegen einen Freund
oder den Computer antreten
und ein Turnier beginnen. Bei
Freundschaftsspielen darf
man Spieldauer, Wind- und
Wetterverhaltnisse sowie die
Strenge des Schiedsrichters
bestimmen.

Mit dem ersten Anstof ist
die Originalitat aber mitihrem
Latein am Ende. Bei der
Steuerung hat sich Tecmagik
leider stark vom ziemlich ver-
murksten Super Kick Off in-
spirieren lassen. Die Spieler
kicken den Ball stéandig vor
sich her, wodurch man das

runde Leder leicht verliert.
Dasliegtvorallemam Joypad,

Eckbdlle sorgen fiir viel Verwir

Strafraum

nutzt und dient als Turbo-
schalter, wenn lhr nicht in
Ballbesitz seid. Damit kann
Euer Spieler kurzzeitig
schneller sprinten. Im Angriff
I6st der zweite Feuerknopf
einen SchuB aus; durch ra-
schen Steuerkreuzdruck
konnt Ihr dem abzischenden

L S re E
rung rund um den

OF EUROPE

UEFR FINALS
SVERIGE

ESPANA

BALGARITA
RUSSKRATR

N IRELAND
DEUTSCHLAND
HELLAS
ENGLAND

MASTER
SYSTEM

schenstand
in den bei-
den Final-

der Europa-

ist da: Leicht-
fuBiger Kicker-
Leckerbissen oder
schwerverdau-
licher Schweden-

Happen?

das flr eine genaue Diago-
nal-Steuerung nicht gerade
ideal ist. Wer am Master Sy-
stem miteinem Joystick spielt,
kommt besser mit der Spiel-
erkontrolle zurecht. Aber freut
Euch nicht zu frih; durch
ziemlich willkurliche Foul-
Entscheidungen und Gréat-
schversuche, wenn man den
Ball eigentlich stoppen wollte
(und umgekehrt) muB3 man
sich immer noch mit diversen
Eigenarten herumschlagen.

Wenigstens wird der zwei-
te Feuerknopf besser ausge-

Leder auBerdem einen Drall
nach links und rechts geben.
So mancher Torwart lieB sich
von einem scheinbar laschen

Genre:
Sport

Hersteller:
Tecmagik

ca. Preis:
. DM 100.-

Die Angst
des Tor-
warts vorm
Elfmeter: Er
kénnte
noch an
den nahen-
den Ball
kommen...

Distanzschuf Uberlisten, der
zuletzt noch ins lange Eck
kullerte. Drickt man in Ball-
besitz beide Knépfe gleich-
zeitig, kann man mitten im
Spiel die Aufstellung &ndern
und so z.B. auf einen Riick-
stand reagieren und mehr
Spieler in den Angriff beor-
dern.

Der Europameisterschafts-
Modus ist recht karg geraten
und vermittelt nur wenig At-
mosphare. Das liegt vor al-
lem daran, daB alle Teams
von den Faréer Inseln bis zu
Superkickern Marke lItalien
die gleiche Spielanlage ha-
ben. Unterschiede kann man
hochstens bei Tempo und
Torwart-Intelligenz erahnen.
Das Spiel gegen den Com-

...aber der
Schiitze hat
den Keeper
auf dem
falschen
Full er-

wischt: 1:0!

puter ist dadurch in zwei leid-
volle Phasen unterteilt: Zu-
nachst kampft man frustriert
mit der Steuerung und ge-
winnt dann mit Leichtigkeit,
sobald man den Dreh eini-
germaBen raus hat. Die
Computermannschaften sind
vor allem im Angriff zu
schwach.

Champions of Europe wird
unterm Strich den hohen Er-
wartungen nichtgerecht. Wer
FuBball-Fan ist, 6fters gegen
einen Freund spielt und Joy-
sticks fur sein Master System
besitzt, konnte mal ein Pro-
bematchriskieren. Voreinem
Blindkauf rate ich dringend
ab; an der Steuerung schei-
den sich die Geister.

Heinrich Lenhardt
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MASTER
SYSTEM

Meisterlich oder
Murks in Modul-
form? Eine neue
FuBBball-Simulati-
on mufite in die
GAMERS-
Relegation.

an kann seinem Master
M System nicht funf Mi-
nuten lang den Ruk-

ken kehren, ohne daB es
.Bang!“ macht und wieder
eine neue FuBball-Simulati-
on erschienen ist. Nach zwei
eherdurchwachsenen Kicker-
Beitrdgen aus England (Su-
per [von wegen!] Kick Off und
Champions [guter Witz!] of
Europe) schlagen jetzt die

FRG

00

TIME 45’00~
1ST. HALF

Japaner zuriick. Sega pra-
sentiert seine Interpretation
des Tecmo-Spielautomaten
World Cup Soccer.

Im Gegensatz zu den bei-
den FuBball-Konkurrenten

seht |hr das Spielfeld nicht
von oben, sondern von der
Seite. Die Steuerung ist un-
kompliziert. Der Ball klebt
automatisch am FuB eines
Spielers, bis Ihr ihn wegkickt
oder durch die Gréatschattak-
ke eines Gegners verliert. Mit
je einem Feuerknopf ballert
man einen SchuB ab oder
paBt den Ball zum n&chsten
Mitspieler. Das Ganze ge-
schieht mit einem beachtli-
chen Tempo und ist vor allem
wegen der Diagonal-Steue-
rung etwas pfriemelig. Mit ei-
nem Joystick bereitet das

Spielt 2
bevorzugt
die Knaben
mit den
besten
Talent-
werten an

VS PER

- 00

Wer kickt
wo? Die
Formation
wird Mann
fir Mann
bestimmt

prazise Passen weniger Pro-
bleme. Die Torhiter werden
vom Computer gesteuert und
sind kaum zu bezwingen. Mit
Schragschussen in die Tor-
ecke hat man aber Chancen.

>
meint...

Genre:

Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
M )om00.-

Schnelligkeit und Starke
des eigenen Teams hingen
ganz davon ab, welche Na-
tionalmannschaft man wahlt.
Wahrend drittklassige Kicker
entsprechend schlaff tber
den Rasen wandeln, hat
man’s mit Deutschland, Ar-
gentinien oder Brasilien am
leichtesten. Neben dieser
Teamauswahl wahlt lhr au-
Berdem zwischen den Spiel-
modi,Normal“und,Hard". Vor
jedem Match kénnt lhr die
Aufstellung wahlen und ein-
zelne Spieler auf bestimmte
Positionen versetzen. Jeder
Balltreter hat bestimmte Star-
kewerte in drei Kategorien.
Spielt Ihr im Weltmeister-
schafts-Modus, bei dem der
Spielstand per PaBwort ge-
speichert wird, kommt ein
witziger Gag dazu. Fir jedes
geschossene Tor darf man
einen weiteren Talentpunktin
den Spieler seiner Wahlinve-
stieren. Bombt den schwaé-
cheren Gegner also in der
Vorrunde den Kasten voll, um
dann in der Endrunde mit ei-

Ein Eckball
naht: Ge-
neralver-

sammlun,
im Straf-

raum

ner aufgepowerten Mann-
schaft die starkeren Teams
das Firchten zu lehren. Die
zweckmaBige Grafik wird nur
selten durch ertragliches
Sprite-Geflacker gestort.

Bei World Cup Soccer
kommtman schnellerins Spiel
als bei Kick Off und Konsor-
ten. Der durch Gegratsche
und Gebolze bestimmte
Spielablauf sorgt aber nur fiir
gedampfte FuBballer-Freu-
den;da helfen auch die vielen
Optionen nicht. Fir einen
Zwischendurch-Kick ist das
Modul aber ausreichend und
nicht so frustrierend wie sei-
ne beiden Rivalen.

Heinrich Lenhardt

Qual der Wahl: Die einzel-
nen Nationalmannschaf-
ten bieten unterschiedlich

ute Spieler, wéihrend die
aus-

rikotbestimmun
schlieBlich @sthetische Mo-
tive hat




eim Vergleich mit den
B FuBball-Simulationen
auf den beiden vorigen

Seiten entpuppt sich Super
Kick Off in einem Punkt als
klarer Sieger: Das umfang-
reiche, achtsprachige Op-
tionsment laBt nahezu keine
Wiinsche offen. Es gibt Po-
kal- und Ligamodi, zudem
koénnt lhr Details wie Dauer
und Geschwindigkeit des
Spiels, sowie die Aufstellung
Eurer Mannschaft bestim-
men. Bei der Liga sucht lhr
Euch eines von zehn Teams

heraus, die anderen Uber-
nimmt das Master System.
Zur allgemeinen Enttéu-
schung konnte das bis dahin
vielversprechende Niveau
nicht auch auf dem Rasen
gehalten werden.Das Scrol-
ling ist zwar sehr schnell -
wenn zuviele Sprites auftau-
chen, beginnt das Ganze je-
doch zu ruckeln. Ein echter
Knackpunkt ist die Steue-
rung. Kommt einer Eurer
Jungs anden Ball, schubst er
die Kugel vor sich her. So-
bald man einen Hcken schla-

L.GAMERS" meint...

NOTE

Genre:
Sport

Hersteller:
U.S. Gold

ca. Preis:
B ) bmoo.-

gen will, verliert man zumeist
das Leder. Um zu passen,
muBt Ihr eine Taste gedriickt
halten, bevor lhr an den Ball
kommt. Nach einer Ballan-
nahme wird dann durch Lo-
slassen des Feuerknopfes der
Pass ausgefiihrt.

Super Kick Off bietet eine
Menge guter Features, hat
viel Tempo und die Bedie-
nung ist sicher mit Ach und
Krach zu erlernen, ob man
aber damit gliicklich wird, ist
Geschmacksache.

Reza Abdolali

MASTER

SYSTEM
Anfang 92 \\
erschien das

erste Super Kick Off
auf einem Sega System.
Obwohl es spielerisch
nicht gerade die Fu3ball-
herzen hoher schlagen
1&f3t, wurde jingst eine
Version fir das Mega
Drive produziert.

Das Spielfeld wird Euch - wie auch bei der Game Gear
Version - aus der Vogelperspektive gezeigt

Kick Off gibt nicht
auf: Diese Fuf3-
ball-Ausgeburt

tduscht auch auf
dem Game Gear
vor, ,Super” zu
sein. Doch auf dem
kleinen Bildschirm
lassen einen die
winzigen Spieler
verzweifeln.

rotz der minder Uber-
zeugenden Master Sy-
stem Version verof-

fentlichte U.S. Gold eine Su-
per Kick Off Variante fir den
Game Gear. Spielablauf und
Grafik blieben unverandert.
Dies ist noch zu verkraften;
weniger dagegen die Tatsa-
che, daB die Programierer
weder Zeit noch Lust hatten,
spezielle Game Gear-Eigen-
arten zu berlicksichten. Es
gibt z.B. keinen Zwei-Spie-
ler-Modus, obwohl doch ge-
rade Sportsimulationen zu
zweit am meisten SpaB ma-

EINZELSPIEL |
LIGASPIEL |
POKALSPIEL |
INT_FREUND. |
INT LIGASPIEL]
INT POKAL .

B

GESCHICKL ICHK

GRAFIK

OfZu foRelig
triekarid.

Genre:
Sport

Hersteller:
U.S. Gold

DM 80.-

Wie schon bei der
MS-Version bietet
Euch das Options-
meni zahlreiche
Wahlméglichkeiten.

chen. Fast genauso érgerlich
istes, daB es zwar einen Liga-
Modus mit Tabelle, jedoch
kein PaBwort zum Speichern
des Spielstandes gibt. Wer
soll denn ein komplettes Tur-
nier mit 14 Spieltagen schaf-
fen, wenn er schnell mal im
Bus eine Runde kicken will?
Die wesentlichen Macken
der Master-Version —nervige
Steuerung und uniibersicht-
liches Rumgekicke — schla-
genauchaufdemGame Gear
zu. Angesichts des kleinen
Bildschirms nervt letzterer
Punkt um so mehr. Die Spiel-
figuren sind so mickrig gera-
ten, daB man schon nach ei-
ner Halbzeit um sein Augen-
lichtbangen muB. Auchwenn
es momentan keine FuBball-
Alternativen gibt, solltet lhr
Euch dreimal Uberlegen, ob
Ihr Euch diese schwache Ver-

sion wirklich antun wollt.
Reza Abdolali
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TIPSV TRICKS|

EUROPEAN CLUB SOCCER ™

Passworte fiir CELTIC GLASGOW (die ersten drei Spalten)

Bayern Minchen HSV

1. RUNDE

Flamurtari (Alb.) Brage (N) Glentoran Belfast Harlem Sakaryaspor
QIWA AD3A AA SZAA AD3A AA 3B7A AD3A AA = =

Auswarts 0:1 Heim 1:0 Auswarts 1:2 Heim 4:0 Heim 5:0
TMWA QD3B CA V7AA OD3B CA RF7A QD3B GC KGFA QB4B KA SGDA QB7B KQ
Heim 1:1 Auswarts 0:3 . Heim 1:0 Auswarts 0:1 ‘Auswarts 5:0

2. RUNDE

Gornik Zabrze (PL) Dnjepr (SU) Marseille FC Chelsea FC Barcelona
UUWB AD3C CE 6BAB AD3C HA 8J7B AD3C CA BOFB AB4C AE CKDB AB7C KQ
Auswarts 1:0 Heim 0:0 Auswarts 0:2 Auswarts 0:2 Heim 2:0

TYWB QD3D AE WFAB QD3D AA DN7B QD3D GA 10FB QB4D AG P8DB QB7D GA
Auswarts 2:0 Auswarts 0:1 Heim 2:1 Heim 2:0 Auswarts 0:0
UAWB QD3D AM

Heim 9:8 nach ElfmeterschieBen

VIERTELFINALE

Velez Mostar (YU) Mechelen (B) Dynamo Tblissi Dynamo Kiew _Antwerpen
WYWC AD3E CA ZJAC AD3ECA UR7C AD3E CG JSFC AB4E 6A 'LCDC AB7E AA
Heim 0:0 Auswarts 0:1 Heim 0:1 Heim 1:0 Auswarts 1:1
XGWC QD3F CA 3NAC QD3F CA 9Z7C QD3F AE B6WFC QB4F CA OKDC QB7F CE
Auswarts 1:0 Heim 2:2 Auswarts 1:1 Auswarts 2:0 Heim 1:0
HALBFINALE

Real Madrid (E) Liverpool RCD Espanol Brage Tottenham
XAWD AD3G AA PVAD AD3G GG C77D AD3G CE L3FD AB4G GA PKDD AB7G CA
Auswarts 1:0 Heim 2:2 Heim 1:0 Heim 2:1

CEWD QD3H KA 3ZAD QD3H AE I8FD QB4H CA EODD QB7H GC
Heim 4:0 Auswarts 0:1 Auswarts 5:0 Auswarts 4:1
FINALE

VFB STUTTGART Sampdoria Genua Dynamo Tblissi
ZIWE AD3IAA SSFE AB4l KQ BSDE AB7| KB

WORLD CUP ITALIA '90 ™

DIE BESTEN MANNSCHAFTEN
1. Brasilien
2. UdSSR
3. Argentinien
4. Frankreich

SPIELTIPS

Der Schliissel zum Sieg ist die Offensive. Greift
also standig an und gebt niemals auf.

TORWART
Computer Mannschaften: Der Torwart wird
manchmal einen Hechtsprung ausfiihren.

EURE MANNSCHAFT

Euer Torwart kann nur beim ElfmeterschieBen
Hechtspriinge machen.

~
-l
<
2
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, Coupon in
& einem Brief

umschlag an

MVL GmbH

)7 Redaktion Gamers

o Tips & Tricks Biicher
Poseldorfer Weg 13
, 2000 Hamburg 13

, Absender (Bitte in Blockschrift):

o

, Name, Vorname

Strafle, Hausnummer

7 -
W/0, PLZ, Ort Telefon
7’

m, Unterschrift Geburtstag
(Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift
des Erziehungsberechtigten)

Ja, hiermit bestelle ich von den Biichern, die man unbedingt haben
muf (Gesamtkosten bitte addieren):

N

Special 1 Tips & Tricks
— Mega Drive (29,95)
x Special 2 Tips & Tricks
— Master System + Game Gear (29,95)

zzgl. Versandkosten
Inlan: 8,- Ausland DM 12,

Jetzt kriegt Ihr Eure Chance! - lh zahlo dio Endsumme ouf
= l ﬁr" ll e - i ogan e elise:
mit beiliegendem
- Das Buch fiir's Master System + Game Gear | R

per Nachnahme —

Besorgt Euch die sagenhaften, grandiosen, cinzigartigen, ausfiihrlichen | nur innerhalb

Deutschlands

und aktuellsten Tips & Tricks fiir Euer gnadenloses System... méglich (zzg).
und Ihr holt alles aus ihm raus! Noconahme:

Achtung: Limitierte Auflage!
Sichert Euch auf jeden Fall Euer Exemplar iiber den dirckten Draht zur Gamers.
Jetzt einfach mit dem Coupon auf dieser Scite bestellen!
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MEGA DRIVE

Es besteht kein Zweifel daran: Die
Olympischen Sommerspiele 1992
sind gelaufen. Schon lange ist das
Olympische Feuer erloschen, und die
Athleten nehmen léngst an anderen
Wettbewerben teil. Trotzdem ist die-

Nur mit ruhi-
gem Héand-
chen kommt
man beim Bo-
genschiefien
auf das Sie-
gertreppchen

®

e

: | EQUEST o

ses Thema wieder aktuell. | Sdr s 7 ey

horsae and mider afithe pair
negotiate an 200 . couUrsa

)
ieaping over barriers thaf || (empete o

inclvde post-and-rails L

Stabhoch-
sprung -
nur Fliegen
ist schéner
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D warehaus Accolade wird
namlich demnéchst das

Height: R9201
Attemnpt:
Previous: 1S

u POLE VAULT
T

Tournament Record: 5.45m

as amerikanische Soft-

zweite sommerolympische
Spiel furs Mega Drive ver6f-
fentlichen. Der treffende
Name: ,,Summer Challenge*.
Insgesamt wird das Pro-
gramm acht Wettbewerbe
bieten. Sicherlich eine an-
standige Anzahl, doch das
ist eigentlich nicht das Be-
sondere an diesem Spiel. Viel
interessanter ist namlich die
Grafik, wie wir sie schon von
Winter Challenge — aus dem-
selben Hause - her kennen:
Anstatt nur auf Bitmap-Gra-
fik zurlickzugreifen, paarten
Accolades Programmierer
diese mit Polygon-Grafik.
Durch diese dreidimensiona-
le Spielerei wirkt das Ganze
sehrrealistisch und hebt sich

Achim

vprights and stond walls,

Heignt: | t i
Speed: 3.2l

MNaw
Touvrnamaent

!

Die obli?u'orlsche Eréffnungszeremonie gehort selbstver-
N

standlic

sehr positiv von U.S. Golds
Olympia-Beitrag — Olympic
Gold - ab.

Bevor Ihr Euch an das Ab-
solvieren einer gesamten
Olympiade macht, diirft Ihr
erst noch ein paar Runden
trainieren. Wenn's dann ans
Eingemachte geht, giltesaus
drei verschieden starken

auch bei Summer Challenge dazu

Gegner-Kategorien zu wah-
len, damit Euch auch ordent-
lich etwas abverlangt wird.
Besonders lobenswert ist
hierbei, daB nicht nur allein
gespielt werden muB. Un-
glaublich, aber wahr: Neun
Freunde durft Ihr zu dieser
Medaillen-Hatz einladen. Da-
bei darf sich ein jeder seinen

Fassword

HMain Menuw

Vor jedem Wettkampf erhdilt
man Uber diesen eine kurze
Information

eigenen Namen geben, ein
Gesicht und natirlich seine
Nationalitat (USA, Japan,
Frankreich, GroBbritanien,
Sowjetunion, Deutschland
etc.) wahlen. Bedauerlicher-
weise werden keine Natio-
nalhymnen gespielt. Die Aus-
tragung der verschiedenen
Disziplinen ist frei bestimm-
bar, lhr mUBt also keine fixe
Reihenfolge einhalten.
Grafischamimposantesten
ist das Pferdespringen. lhr
seht Euer Pferd samt Reiter
von hinten und bestimmt so-
wohl Tempo als auch den
Zeitpunkt des Absprungs,
denn Hindernisse sind auf
dem Parcour (es ist immer
derselbe) reichlich vorhan-
den. Springt lhr zu spat, ver-
weigertder Gaulden Sprung,
begibt er sich zu friih in die
Luft, reiBt er ‘ne Stange oder
ein anderes Hindernis. Wah-



rend diese Umstande in der
Realitat lediglich Zeitstrafen
zur Folge haben, ahndet Ac-
colade solche Fehler konse-
quent und hart: Es winkt die
Rote Karte - die sofortige
Disqualifikation.

Hoch hinaus durfen alle
Méchtegern-Olympioniken
beim Hochsprung. Durch
schnelles Driicken auf einen
der drei Joypad-Knépfe be-
stimmt Ihr das Tempo, wéh-
rend ein anderer fur den Ab-
sprung zustandig ist. Hebt
Ihr zu frih ab, dann landet
Euer Athlet mitsamt Stange
auf der Matte oder gar auf

mehr Eure ,Hand im Spiel’
zittert, desto schwieriger ge-
staltet es sich, exakt zu zie-
len.

Weniger ruhig, sondernre-
gelrecht ungestim geht es
beim Wildwasserkajak zu.
Wie beim populéreren Skisla-
lomgiltesauch hier, gesteck-
te Tore zu durchfahren.
Glicklicherweise bedeutet
ein verpaBtes Tor nicht die
sofortige Disqualifikation (so
jabeim Pferdespringen, wenn
ein Hinternis gerissen oder
der Reiter abgeworfen wur-
de). Da Strafe aber auch hier
seinmuB, kassiert Ihr ein paar

HURDLES
e

Tovrnament Record:

Vorsicht beim Hirden-
lauf: Wer ein Hindernis
rammt, hat gute Chan-
cen, zu stirzen

CHAI.I.ENGE

S. Jose

%* Yy,

Frevious:
=mg JAVELIN
ANE

Tournament Record: 88.64m

Achim

Moment der Ehrung: Wer Leistung bringt, darf auch Gold-,
Silber- oder Bronzemedaillen mit nach Hause nehmen

der Anlaufbahn, was ihm
furchterliche Kreuzschmer-
zen bereitet, was er mit ent-
sprechender Animation auch
zu erkennen gibt.

In noch hohergelegene
Gefilde geht's bei der Hoch-
sprung-Version mit Stéb-
chen. Mindestens flinfeinhalb
Meter solltet |hr da schon
schaffen, um echte Medail-
lenchancen zuwahren. Aller-
dings ist es anfangs nicht
ganz unproblematisch, den
Stab rechtzeitig in den dafur
vorgesehenen Einstichkasten
zu bugsieren und zusatzlich
den Absprung richtig zu ko-
ordinieren.

Auf ein ruhiges Handchen
kommt es beim Bogenschie-
Benan. Vier Durchgange war-
ten auf Euch, und in jedem
muBt Ihr versuchen, so viele
Ringe wie mdglich zu erzie-
len. Die Steuerung ist in die-
sem Falle sehr simpel: Alles,
was getan werden muB, istin
die entgegengesetzte Rich-
tung zu steuern, in der das
Fadenkreuz sich bewegt. Je

Strafsekunden. Allerdings
kann manauch hier ausschei-
den.Namlichdann, wenndas
Kajak mit dem Ufer Kontakt
hat. Warum? Weil es dann
unweigerlich kentert.

Nicht unbedingt die Zu-
schauer aufspieBen, aber
doch moglichst weit werfen
sollte man dann beim Speer-
werfen, einer in der Realitat
technisch sehranspruchsvol-

Frewviouvs:

JAVELIN

Y

Tovrnament Record:

len Disziplin. Bei Summer
Challenge geht’s freilich we-
niger schwierig zu. Tempo
wird durch hektisches Klop-
fen auf ’nen Button gegeben,
ein anderer bestimmt den
Abwurfzeitpunkt und den
Winkel der Flugbahn des Alu-
minium-Speers.

Als sehr, sehr krafterau-
bend entpuppt sich das Rad-
rennen. Um wirklich hohe
Geschwindigkeiten zu errei-
chen, muB mal wieder
schnellstmoglich auf einen
der Knopfe gehammert wer-
den. Nicht gerade Joypad-
freundlich. Aber auch
Hand und Arm mel-
den sich mit beinahe-
Krampfen...

Last but not least
hatten wird den 400-
Meter Hirdenlauf an-
zubieten. In Sachen
Steuerung gibt’s das-
selbe zu sagen wie
beim Radrennen. Wit-
ziganzusehen hierbei,
wie einzu frih oderzu

0:38.625

Tournament Record:

Speed:

spéat abgesprungener Sport-
ler ins Straucheln geréat oder
gar ganz sturzt und somit na-
turlich ausscheidet.

Freilich verteilt Accolades
Produkt den besten drei
Sportlern pro Wettkampf
auch Medaillen und listet die
aktuellen Zwischenstande
nach jeder Disziplin auf.

Technisch sah ein erstes
Demo des Programms sehr
ansprechend aus. Die Grafik
war wirklich sehr flott, ob-
wohl das Mega Drive ja nicht
unbedingt fur 3D-Grafik ge-
schaffen ist. Auch die Steue-
rung konnte gefallen, was die
schnelle Erlernbarkeit betrifft.
Manche Disziplinen erweisen
sichallerdingsals echte Steu-
ergerét-Killer und Muskelka-
ter-Verursacher.

So kénnen wir schon jetzt
davon ausgehen, daB Accol-
ade mit Summer Challenge
ein verdammt heiBes Teil im
Olympischen Feuer hat.

Hans-Joachim Amann

CYCLING

Achim E
1:08.005

Dieser
Wourf ist
total da-
neben,
denn die
Flugbahn

es
Speers ist
viel zu
steil

Time:
Speed

Mit Hochstgeschwin-
digkeit geht’s beim
Radrennen iber die

Bahn
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Pond und
Kollegen
griBen im
niedlichen
Titelbild

er putzige Salzwasser-
Bewohner James Pond
mausert sich zu einem

etablierten Serienhelden.
Nach dem eher mittelmaBi-
gen Debiitspiel sorgte das
tolle Jump-and-Run James
Pond Il (Robocod) Ende letz-
ten Jahres flr gehobene Be-
geisterung. Das dritte Pond-
Modul kommt jetzt schon auf
den Markt und bietet einige
frische Ideen.
Fernab der tibli-
chen Plattform-
Pfade stehen
zehn verschie-
! dene sportliche

Geschicklich-
keits-Spielchen
im Mittelpunkt.
Pond und seine Kollegen tre-
ten namlich bei den Aquatic
Games an, einer nicht ganz
ernstzunehmenden Fisch-
version der olympischen
Spiele.

Bevor Ihr Euch ins feuchte
Geschehen sturzt, solltet Ihr
die einzelnen Spielvarianten
in Ruhe studieren. Es gibtdrei
verschiedene Trainingsmodi,
die unterschiedlich schwer
sind. Hier duirft Ihr acht Diszi-
plinen beliebig auswahlen
(dazu kommen die Bonus-
Wettkampfe Juggling und
Frog Jump, die nur auftau-
chen, wenn man ein beson-
ders gutes Resultat errungen
hat). Beim eigentlichen Wett-
kampf bestreitet Ihr die Dis-
ziplinen in einer festen Rei-
henfolge und miiBt bestimm-
te Mindestleistungen schaf-
fen,um Euch firdennachsten
Wettkampf zu qualifizieren.

Fischagent James
Pond in sportlicher
Mission: Mit

seinen Tiefseekum-
pels tritt er bei

den Aquatic
Games in zehn Dis-
ziplinen an.

Der ,,li.eop
Frog” kann
mqtiber 10

Meter weit .
springen

Dafuirwinken hierden
Siegern die begehr-
ten Aquatic-Goldme-
daillen. Bis zu vier
Spieler kénnen sich
einen Wettkampf liefern, aber
es gibt keine Sportarten, bei
der mehrere Personen
gleichzeitig ran kénnen. Je-
der kommt immer schon der
Reihe nach mal dran; am
Ende jeder Disziplin werden
die Leistungen verglichenund
Medaillen vergeben. In so
ziemlich jeder Disziplin gibt
esauBerdem getarnte Tricks,
um Bonuspunkte rauszuho-
len oder sich andere Vorteile
zu verschaffen (springt man
beim 100-Meter-Splash z.B.
alle drei herumsitzenden M-
ven an, wird man von einem
Pelikan ein paar Meter lang
mitgeschleppt). In der Anlei-

tung werden diese kleinen
Spezialitaten nichtalle erklart;
IhrmiiBt Sie mitListund Ticke
selbst herausfinden.
100-Meter-Splash

Ein kurzer, krafteraubender
Sprint durch Sand und Tum-
pel zu Beginn. Rattert ab-
wechselnd auf den Feuer-
knépfen Aund Bin Hochstge-
schwindigkeit herum, um Ja-
mes Beine (bzw. Flossen) zu
machen.

Kipper Watching

Friedlich schnarchend halten
sechs Seelowen ihr Mittags-
schlafchen im warmen Sand.
Ein paar dumme Menschen
haben freilich nichts besse-

res zu tun, als dauernd Was-
serbélle zu werfen. |hr steu-
ertdie Seeléwin Ceceelia, die
Uber die schlummernden
Artgenossen wandelt, um die
Bélle mit ihrer Schnauze
wegzustupsen. Sobald eines
der possierlichen Tiere zwei-
mal von einem Ball getroffen
wurde, wacht es auf und trabt
von dannen. Sind mehr als
zwei Seeléwen verscheucht,
wird Euer Versuch abgebro-
chen; je langer Ihr das Spiel
am laufen haltet, desto bes-
ser.

Hop, Skip and Jump

Bei diesem Frosch-Weit-
sprung miBt Ihr durch be-




P

el

jahl zwischen drei Schwie-
gkeitsgraden

wahrtes Feuerknopfbearbei-
ten zunachst flrs rechte An-
lauftempo sorgen. An der
~Jump“-Markierung kurz
Knopf C driicken unddann so
lange weiter Tempo machen,
bis eine Winkelanzeige er-
scheint. Mit Fingerspitzenge-
fuhl bringt Ihr die Anzei-
geetwabei45Gradzum
Anhalten, was eine opti-
male Sprungweite ga-
rantiert. Stimmen so-
wohl Winkel als auch
und Anlauftempo, sollte
ein 10-Meter-Sprung
kein groBes Problem
sein.

tionen-Schwemme:

m Uben habt Ihr die

pIRANHANY
PRAC iR

JNNES
H!

Bouncy Castle

James Pond ist wieder an der
Reihe. Er hat maximal vier
Minuten Zeit, um beim Tram-
polinspringen sechs ver-
schiedene Techniken je
sechsmal auszufiihren. Zu-
nachst maBt lhr mit dem B-
Knopf eine ordentliche
Sprunghdhe erreichen, bevor
Ihr mit den Salti und Drehun-
gen anfangen kénnt. Landet
James nebendem Trampolin
(Autsch!), wird wertvolle Zeit
eingebiBt; bis man sich wie-

der eine verninftige Héhe
erhiipfthat, vergehen einpaar
Sekiindchen.

Feeding Time

Der Seestern Freddie pen-
delt unter Eurer Kontrolle
zwischen zwei Automatenam
linken und rechten Bildrand

PONDA*
RKOUT

Kurz vorm

Ziel beim 100-
Meter-Splash
her, die SuBigkeiten enthal-
ten. Damit flttert er die sechs
Fische, die aus dem Meer
herauslugen. Sobald die Lek-
kermauler eine gewisse Hohe
erreicht haben, kommen sie
allerdings in Reichweite von
Angeln, die hier und da auf-
tauchen. Freddie muB die
Futterung immer wieder mal
unterbrechen und zum
Bildrand hetzen, um seinen
schwindenden Vorrat an
Zuckerzeug aufzufillen. So-
bald zwei Fischlein am Ha-

Und so geht’'s ab...

0 Steuerkreuz: In den mei-
sten Disziplinen bewegt Ihr
hiermit Eure Spielfigur. Bei
Tour de Grass mii3t Ihr das
Steuverkreuz gleichmafig
im Kreis drehen, um Tem-
po zu machen.

ken hangen, wird die Diszi-
plin abgebrochen.

Shell Shooting

Bissige Schnecken wackeln
von links nach rechts (und
umgekehrt) Uber den Bild-
schirm. An der Decke des
Raumes hangen Luftballons,
die James Pond in-
nerhalb eines Zeitli-
mits alle abschieBen
muB—aberwie? Zu-
nachst einmal soll-
tet Ihr den Schnek-
ken ausweichen;

B Verzwickte
Hipf- und
Sammel-Action
bietet Shell
Shooting

wenn Euch eine beriihrt, beiBt
sie James und betdubtihnein
paar Sekunden lang. Ihr miiBt
erst auf eine Schnecke sprin-
gen, sie somit ihn die Luft
wirbeln, zum mutmaBlichen
Landepunkt flitzen, das Tier-
chen per Feuerknopf C fan-
gen und mit der Schale einen
Ballon abschieBen. Ist
schwierig, weil Ihr auf
die stetig nachrik-
kenden Qué
geister ach,

0 Von Sportart zu Sportart unterschiedlich. A und B mijssen

bei vielen Di

rasend

=

Il gedriickt werden, um zu
beschleunigen. C dient bevorzugt als Sprungknopf.

Tour de Grass

Mark ist ein finnischer Hai,
der auf seinem Einrad gerne
querfeldein sprintet (...lang-
sam wird’s albern). Indem lhr
das Steuerkreuz im Uhrzei-
gersinndreht, beschleunigt Ihr
seine Fahrt. Uber die in der
Gegend hockenden Krebse
sollte Mark am besten sprin-
gen, um nicht Zeit zu verlie-
ren.

Leap Frog

Unser Froschfreund ist wie-
der da. Die achte Disziplin ist

ein Hurdenlauf, bei dem Ihr
sowohl die Knopfe A und B
schnell bearbeiten als auch
Uber witzige Hiirden springen
muBt. Dicke Bonuspunkte
winken, wenn |hr nebenbei
noch einige der leckeren
> Fliegenim Springener-
wischt, die in der
Luft vor sich hin
| brummen.

Bonus-
Disziplin
Jonglieren

Bonus-
Disziplin
Frosch-
Sprung




Juggling

Die erste der beiden Bonus-
Disziplinen basiert auf einer
sehr simplen Grundidee, ist
aberalles andere als leicht zu
meistern. Ein kecker Pinguin
balanciert mit Béllen. Je ein
Feuerknopf dient zum Hoch-
wippenderlinken und rechten
Flosse, um sie durch die Luft
zu wirbeln und auf der ande-
ren Seite aufzufangen. Je
mehr Bélle im Spiel sind, de-
sto dicker wird der Punktebo-
nus.

Frog Jump
Bonus-Disziplin Nummer
zwei ist eine Art vereinfachte
Version von Hop, Skip and
Jump. Wesentlicher Unter-
schied: Beider Jump-Markie-
rung wird der Sprung sofort
ausgeldst; lhr bestimmt dies-
mal den Winkel, indem Ihr
den Feuerknopf C gedrickt

et
%

Pondund {\ 3
seine Freun- ?

de in der
feuchten
Barcelona-
Alternative
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pfe. Enormviel
g, gnadenlos
ik. Mit Trai-

Spielwitz, sch

ningsmodusffum Uben.
GRAFIK SOUND

L4
0 Fir Joypad:Profiszd stens alleine
spielen, fehlt e grofie Her-
ausforderung.

haltetund dannloslaBt, wenn
auf der Anzeige die ge-
winschte Neigung erreichtist.

Aquatic Games ist eine
rumdherum erfreuliche Mi-
schung aus witzigen Spieli-
deen, gutdurchdachter Steu-
erung, toller Musik und herrli-
cher Comic-Grafik. Die Diszi-
plinen bieten eine schone

Gescl;ick
Hersteller:

Electronic
Arts

ca. Preis:

DM 120.-

Mischung aus eher einfache-
ren Reaktionstests und etwas
anspruchsvolleren Sportar-
ten. Obwohl die Ideen hinter
den meisten Spielen alt sind,
erweisen sie sich als hochst
fesselnd; ein richtiger Ausfall
ist bei dem Zehnerpack nicht
dabei. Es féllt mir entspre-
chend schwer, einen persén-

WD BKID e aump

Bouncy
Castle:
Wer das
Trampolin
nicht trifft,

verliert Zeit und bekommt

Schadelbrummen

CURRENT SCORE

@z

lichen Favoriten zu kiiren; am
verbissensten gehe ich der-
zeitbei Kipper Watching, Shell
Shooting sowie Hop, Skipand
Jump auf Rekordjagd.
Besondere Spannung ver-
spricht ein Wettkampf zwi-
schen mehreren Personen,
obwohl es schon schade ist,
daB zwei Spieler nicht gleich-
zeitig antreten konnen. Ne-
ben der sorgféltigen Ausnut-
zung der Steuermaglichkei-
ten des Mega Drive-Joypads
verhilft die technische Quali-
tat den Aquatic Games zu
ihrer Klasse. Der Niedlich-
keits-Faktor der friheren
Pond-Spiele wird locker
lUbertroffen. Wer die putzigen
Akteure dieser feucht-frohli-
chen Olympia-Parodie nicht
hemmungslos siB findet,
muB schon ein arg verbitter-
ter Zeitgenosse sein. Die

Futtert die Fische mit Bonbons, bevor sie aus dem
Wasser geangelt werden

Olympiaden-Parodie macht
dadurch sogarmehr SpaBals
das Original, daB man sich ja
auch per ,Olympic Gold“auf’s
Mega Drive holen kann — mit
weniger Disziplinen.

Aquatic Games ist eine
rundum erfreuliche Modul-
Uberraschung, dank deren
spielerischem-Charme_man
sicher auch mal die Eltern
oder die Freundin fiir ein paar
Stunden ans Joypad locken

kann.
Heinrich Lenhardt




CAlifoinia Gaimes

achdem der einstige
Computer-Hit Califo-
nia Games schon auf

dem Master System regen
Zuspruch fand, brachte Sega
im Fruhjahr '92 die Mega Dri-
ve Umsetzung heraus. Da lhr
hierbei auf das Frisbee-Wer-
fen verzichten miBt, stehen
folgende funf Disziplinen zur
Auswahl:

Surfing: Je komplizierter
Eure Spriinge und Kunststiik-
ke auf der Welle ausfallen,
desto hohere Wertungsnoten
erhaltet lhr von den Punkt-
richtern. Durch die Wahl zwi-

schen drei Surfbrett-Typen
|aBt sich der Schwierigkeits-
grad andern.

Skating: Hier fahrt lhr auf
Rollschuhen die Strandpro-
menade entlang. Eure Auf-
gabe besteht darin, die vielen
Hindernisse in Form von Ba-
nanenschalen und Uneben-
heiten im Asphalt so unbe-
schadet wie moglich zu tber-
winden.

Half Pipe: Hier konnenzwei
Spieler gleichzeitig mit dem
Skateboard das Halbrund un-
sicher machen. Jede akro-
batische Einlage verschafft

Sport

Hersteller:
Sega

DM 120.-

Kalifornien von seiner sport-
lichen Seite: Hier miUft lhr
unter sengender Sonne

Hochstleistungen vollbringen.

HOLLYW QoD

Euch Punkte. Auch hier gilt:
Je waghalsiger, desto besser.

BMX: Mit dem Cross-Rad
lassen sich auf der von Hi-
geln Uibersaten Piste unzahli-
ge Springe absolvieren. Mit
dem Steuerkreuz konnt lhr
den Hindernissen auswei-
chen, die Fesuerknopfe die-
nen zum Beschleunigen und
Springen.

Foot Bag: Auch diese Dis-
ziplin kann im Duo angegan-

gen werden. Mit Beinen, Ar-
men und dem Kopf muBt Ihr
ein kleines Sackchen in der
Luft halten. Wiederum wer-
den eine Vielzahl von Kabi-
nettstickchen von Euch er-
wartet.

Unterm Strich hinterlaBt der
Sportmix vorallem durch die
fabenfrohe Grafik und dem
neun Spieler-Modus einen
guten Eindruck.

Reza Abdolali

Ob auf der Skipiste, im Eiskanal, in

der Loipe oder im Eisschnellaufstadion
- mit Winter Challenge koénnt lhr Eure
eigene Olympiade ausrichten

it diesem Modul wird
M Euch der bislang
einzige Wintersport-

mix auf einer Sega Konsole
geboten. Zur Auswahl ste-
hen acht Disziplinen.
Liebhaber des Alpinen Ski
kommen doppelt auf lhre

Kosten. Beim Abfahrtslauf
erwarten Euch Steilkurven
und Sprunghiigel. Der Rie-
senslalom erfordert eine pra-
zise Steuerung um die ein-
zelnenTore. Das Skispringen
ist technisch anspruchsvoll,
der Eisschnellauf dagegen

>
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NOTE

Genre:
Sport

Hersteller:
Ballistic

ca. Preis:
. DM 110.-

eher plump, da hier nur uner-
miudliches Driicken der Feu-
erknopfe gefragt ist. Der
Langlauf beinhaltet eine lan-
ge Strecke, auf der |hr Eure
Krafte gut einteilen miiBt, um
Bestzeiten zu erreichen. Der
Biathlon bietet einen ahnli-
chen Spielablauf. Lediglich
die vier Aufenthalte an den
SchieBstanden machen den
Unterschied zum Langlauf
aus. Auch die beiden Rennen
im Eiskanal &hneln einander
sehr stark. Beim Bobfahren
und Rodeln ist besonders in
den Kurven eine optimale Li-
nie gefragt, damit Ihr nicht an
Geschwindigkeit verliert.

Parcours mifit

lhr vier Zwischen-

stationen an den

Schiefistdnden
machen

Beim Kampf um die Edel-
metalle werden Euch einige
Extras geboten. Es gibteinen
Turniermodus fir maximal
zehn Mitspieler, der Spiel-
stand und die Highscores
sind speicherbar. Fur Zeitlu-
penstudien laBt sich eine Re-
play-Funktion aktivieren.
Spielablauf und Steuerung
sind gelungen, technisch
weist das Game allerdings
einige Schwéchen auf.

Somit wird einem der Spaf
am Spiel nicht zuletzt durch
die teilweise rucklige und
langsame Grafik doch ein
wenig genommen.

Reza Abdolali

Auf dem Biathlon-

Was sich mit
einem Skate-
board in der
Half Pipe nicht
so alles ma-
chen lafit,
kénnt lhr in
dieser Diszi-
plin erfahren

I GAMERS SPECIAL 2
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TES

menbasteln oder einfach nur
eine Runde (ben. Bei den

Gear werden auf den nach-
sten Seiten separat getestet.

wechselndes, rasend
schnelles Driicken der Feu-

MEGA \ Wettkdmpfen machen Euch  Lassen wir alsq_ die weiBgn erknépfe A und B macht lhr
DRIVE “ computergesteuerte Gegner ~ Tauben der Erdffnungsfeier  Eurem Sprinter Beine. Un-
" zusétzlich Beine, die wahl- Uber den Bildschirm ziehen,  mittelbarvorder Ziellinie kann
weise mit ,Amateur-, \Natio- wahrend das olympische man mitdem Kopfnachvorne
nal*- oder ,Olympisch“-Ni-  Feuer fréhlich knistert, und wnicken*, umdie Zeitnehmung
. . . . veau antreten. Jedes Turnier ~ schreitenzurersten Disziplin.  ein paar Sekundenbruchteile
in frischer Wind blast iy auch fur Solo-Spieler vorher auszulésen.
durch das Oval des GA- oot spannend, denn es gibt 100-METER-SPRINT Der Sprint ist die simpelste
MERS-Stadions 2u P8~ sonarate Wertungen far er- : der sieben Disziplinen, aber
seldort. Die Athleten lockern |\ noone” Medaillen und ge-  Wenn Ihr alleine spielt, miiBt  nichtsdestotrotz sehr ver-
geschmeidig ihre Finger-  o,mmoite Punkte. Letztere  Ihr zunachst bei einem Vor-  gnuglich. Wenn man nach
Muskulatur, bevorsie sichan i nticren sich an den Pla- laufunter die erstendreikom-  wildem Feuerknopf-Gewirbel
den Joypads niederlassen. zierungen im Gesamtfeld; men, um Euch fiir das Me-  endlichim Ziel ist, wird ob der
Wird Boris ,der Hammer" 0 "ot vierter oder fiinfter daillen-tréchtige Finale zu  Hektik erstmal griindlich
Schneiderseinem Namen alle
Ehre machen und die Kugel
ber 80 Meter weit werfen?
Wie steht es um die Tages-
form von Torsten ,Oppi” Op-
permann, den kiihnen Sprin-
Olympia-
s Splns‘::)r
Coca-Cola
‘ 168t sich
Barcelona'92 UH‘;" bei“‘l
Videospie!
R | mdede G o L D
sportli-
) chen
— lg;;‘\' Ereignis . .
- sehen Das offizielle Spiel zur Sommer-
el T Olympiade bietet sieben verschie-
Das dene Disziplinen. Hat Olympic Gold
Feuer . .
s auch das Zeug zu einem Medaillen-
liumt Platz in den Spiele-Hitlisten?
cni:’::;\lil:
Bende Platz, furdenIhr Euchbeider  qualifizieren. Obwohl insge-
Punkte- Medaillenwertung nichts  samt sechs Laufer auf der
wertung kaufen kénnt, wird so wenig-  Aschenbahn zu sehen sind,  durchgeatmet. Die mitren-
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ter? Und konnte Heinrich ,Der
mit dem Steuerkreuz hadert”
Lenhardt die Frihform des
gestrigen Redaktionsturniers
bewahren?

Fragen lber Fragen, die nur
Olympic Gold beantworten
kann. U.S. Golds (beraus
plnktlicher Modulbeitrag zu
den Sommerspielen in
Barcelona fillt eine echte
Mega Drive-Marktliicke. Sie-
ben Disziplinen von der
Leichtathletik bis zum
Schwimmen wurden in das
Modul gepackt; das olympi-
sche Flair kommt dabei na-
tlrlich nicht zu kurz. Bis zu
vier Spieler koénnen bei ei-
nem Turnier antreten, ihre
Namen eingeben. und sich
sogar eines von acht Natio-
nalteams aussuchen (bei ei-
ner Goldmedaille wird dann
die entsprechende Hymne
geknddelt).

Man muB nicht alle Diszi-
plinen durchackern, sondern
kann sich auch ein olympi-
sches Teilprogramm zusam-

stens noch mitein paar Punk-
ten honoriert.

Da fast jede Disziplin ei-
gentlich ein Spiel fur sich ist,
zerhackstlicken wir diesen
Test ein wenig und stellen
jeden Wettkampf einzeln vor.
Alle Bewertungen beziehen
sich auf die Mega Drive-
Version;die Umsetzungen fiir
Master System und Game

kann man nicht zu zweit
gleichzeitig spielen. Bei ei-
nem Turnier mit Freunden
kommt jeder nacheinander
dran; am SchluB werden die
Medaillen anhand der Lauf-
zeiten vergeben.
Urwiichsige Kraft ist ge-
fragt, um die 100 Meter mog-
lichst unter 10 Sekunden zu-
rickzulegen. Durch ab-

100-Meter-Sprint: Der Zi
tischen Finis|

nlauf entwickelte sich zum drama-

nenden Computer-Athleten
motivieren ungemein.

HAMMERWERFEN

Der Athlet steht im Abwurf-
kreis und ist bereit, auf Euer
Kommando hin loszuschwin-
gen. Drei Wurfversuche hat
man gut; die héchste Weite
wird fiir die Wertung heran-

Hammerwerfen: Mit Mumm un¢
Kraft wird ein Rekord geschafi



Bogenschie-
Ben: In dieser
Phase legt lhr
fest, in wel-

: cher Hohe der

. Pfeil der Ziel-
scheibe entge-

« gensurrt. Bei |
wenig Spann-
kraft macht
sich der Wind
besonders tik-
kisch bemerk- =
bar

srETT m—

Heinrich

gezogen. Um die Spannung
zuschiren, bekommtlhrnach
jedem Wurf den aktuellen
Zwischenstand gezeigt.

Durch Druck auf Feuer-
knopf C beginnt der Athlet,
die erste Schwungphase ein-
zuleiten. Jetzt mdéglichst
schnell abwechselnd die
Knopfe A und B maltratieren,
um Tempo zu machen. |hr
solltet dann relativ bald die
Abwurfphase einleiten, denn
wenn man zulange herum-
schwingt, verlassen den ar-
men Sportlerdie Krafte. Durch
Kraft- und Timing-Einsatz
geht der Hammer dann ab
wie eine Rakete. Ein biBchen
Gluck ist irgendwie auch da-
bei, aber schlieBlich hat man
drei Versuche, von denen
zumindest einer souveran
jenseits der 80-Meter-Marke
aufschlagen sollte.

Vor allem im Wettkampf ist
Hammerwerfen eine der be-
sten Sportarten. Bis zum
letzten Wurfversuch flaut der
Spannungsbogen nicht ab.

@9 9:38

BOGENSCHIESSEN

Auch diese Disziplin ist in
mehrere Runden unterteilt.
Hier werden alle erreichten
Punkte zusammengezahlt,
umden Sieger zukliren. Nach
jeder von insgesamt vier
Runden bekommt man den
Zwischenstand zu sehen.
Die Steuerung ist in zwei
Abschnitte unterteilt: W&h-
rend der Spannphase seht
Ihrlinks oben eine Art Nahan-
sicht des Schiitzen. Durch
Driicken des Steuerkreuzes
nach links bestimmtman nun,
wie stark die Sehne gedehnt
werden soll. Bei wenig Span-
nung fliegt der Pfeil zu tief
und wird stark vom Wind
verweht (die entsprechende
Anzeige am oberen Bildrand
beachten). Spannt |hr zu
stark, landet der Pfeil etwas
zu hoch im Ziel. Per Feuer-
knopfdruck bestétigt Ilir die
gewdinschte ,Spannung“und
seht nun das Ziel, iber dem
ein Fadenkreuz hin und her

1 Steuerkreuz: Die Bedie-
nung ist bei jeder der sieben
Disziplinen verschieden. Am
wichtigsten ist das Steuer-
kreuz beim Bogenschiefien
(sanftes Anvisieren mit wak-
kelndem Fadenkreuz) und
Turmspringen (je nach Rich-
tung folgt eine andere Tech-
nik; um einzutauchen, mifit
Ihr nach unten dricken).

Hirdenlauf:
Ein Stolperer
kann zwi-
schen Gold
und den billi-
gen Plétzen W/
entscheiden

wackelt. Durch geschicktes
Gegensteuern mit dem
Joypad miBt lhr unter Be-
riicksichtigung der Windrich-
tung den Pfeil mdglichst ge-
nau in die Mitte feuern. Je
nach Trefferzone erhaltet Ihr
unterschiedlich viele Punkte.

Wegen der exzellenten
Steuerung ist das Bogen-
schieBen neben dem Hur-
denlauf meine
Lieblingsdiszi-
plin. Mit dem
Steuerkreuz
kann man das
schlingernde
Fadenkreuz
sehr schén
ausbalancie-

HURDENLAUF

Der Spielmodus ist mit dem
des 100-Meter-Laufs iden-
tisch: Bei einem Turnier
kommt jeder Spieler abwech-
selnd dran; tretet |hr alleine
an, miBt lhr erst einen Vor-
lauf gegen die Computergeg-
ner bestreiten.

Vom Start bis zum Ziel bie-

ren. Uber ge-
lungene Voll-
trefferfreutman
sich  riesig;
Fehlschisse
ins Grline wur-
men gewaltig.
Eine flotte und
unkomplizierte
Sportart.

Feuerknopf A, B + C: Bei vlelen Dlsuphnen sind A und B die
knopfe”, die lhr magli h

Ind driicken

néchste Schwungphase.

miBt, um Tempo zu machen. Mit Knopf C setzt man beim Hiirden-
lauf zu einem Sprung an und wechselt beim Hammerwerfen in die

tet diese Joypad-Rennerei
alle Finessen des Vorbilds.
Das Warten auf den Start-
schuB ist nervenzerfetzend;
manchmal verursacht sogar
ein Computerlaufer einen
Fehlistart. Wer zweimal zu frih
aus dem Startblock sprintet,
wird kurzerhand disqualifi-
ziert. Wahrend des Rennens
macht Ihr wie beim 100-Me-
ter-Lauf durch hektisches
Driicken von Knopf A und B
Tempo. Zusatzlich muB man
gut getimt per Feuerknopf C
Uber die Hirden springen.
Setzt man zu frih oder zu
spat zu einem Hupfer an,
strauchelt der Bildschirm-
Sprinter und verliert wertvolle
Sekundenbruchteile.
Fortsetzung I

Stabhoch-
sprung:
Hier hang’
ich, doc
was nun?
Ubun
macht auch
hier den
Meister

B=] GAMERS SPECIAL 2



Zur erfrischenden Kraft-
meierei des 100-Meter-Laufs
kommt hier eine Prise Tim-
ing. Wer schon mal in Fih-
rung liegend an der letzten
Hirde den Sieg ,versprun-
gen” hat, der weiB, was Frust
bedeutet. Eine sehr gute Dis-
ziplin, bei der das Mega Dri-
ve-Joypadbestens eingesetzt
wird.

STABHOCHSPRUNG

Wie beim olympischen Vor-
bild kénnt Ihr am Anfang
mehrere Hohen aussetzen.
Das sollte man aber nurdann
tun, wenn man sich relativ
sicher ist, eine bestimmte
Mindesthéhe zu meistern. lhr
durftsolange springen, bis Ihr
insgesamtdrei Fehlversuche
hattet. Fir die Wertung zahlt
die beste Ubersprungene
Hohe.

Die Steuerung ist ein Fest
fur Techniker, die bei den
kraftraubenden Laufdiszipli-
nen etwas zu kurz kamen.

richter multipliziert wird. Auch
hier bekommt man nach je-
dem Versuch den Zwischen-
stand angezeigt.

Um den gewiinschten
Sprung festzulegen, kdnnt lhr
zunéchst eine Reihe von
Bildsymbolen anklicken. Hier
variiert man den Schwierig-
keitsgrad, indem man zu-
satzliche Drehungen oder
Salti einbaut. lhr solltet das
Risiko sehr sorgfaltig abwa-
gen, denn ein hoher Schwie-
rigkeitsgrad-Multiplikator
nutztnichts, wennder Sprung
miBlingt und nur schlappe
Wertungen einbringt.

Die Steuermandver bei der
Ausflihrung eines Sprungs
wollen gelernt werden; an-
fangsistmanschonganzfroh,
wenn man einigermaBen se-
riés eintauchen kann. Obwohl
es viel zum Fummeln und
Probieren gibt, ist der Spiel-
spafB nichtiberwaltigend. Die
Grafik wirkt zudem fir Mega
Drive-Verhéltnisse etwas
lieblos.

verbraucht Euer Schwimmer
sofort alle Kraftreserven und
paddelt miide dem Hauptfeld
hinterher. Man muB schonein
gutes Gefuhl fur die Steue-
rung haben, um schnell, aber
nicht zu schnell zu kraulen.
Erst beim Endspurt solltet lhr
alle Reserven verbraten und
wie Flipper in der Endphase
durchs Wasserrauschen. Bei
dieser durchschnittlichen
Disziplin ist der Ubungs-Mo-
dus sehrhilfreich,daman hier
anzweiBalkenablesenkann,

Schwimmen: Der untere Bal-
ken zeigt an, daB unser Athlet
noch iiber eine volle Kraftre-

serve fir den Endspurt verfiigt

besten Medaillen- und Punk-
tesammler grinsen souveran
in die Runde, wahrend chro-
nische Vergeiger mehr oder
weniger plausible Ausreden
von sich geben. Das Tester-
Fazit fallt Gberwiegend posi-
titv aus: Olympic Gold bietet
eine attraktive Mischung und
bringt viel Olympia-Feeling
riiber. Eine groBere Anzahl

L u

B j .

Gleich nach dem Absprung
vollfiihren wir eine artistische
Schraube locker aus der Hiifte
herays - eine unserer leichte-
sten Ub

Diese Pracht wird im freien Fall
miteinem mehrfachen Salto nach
Art des Hauses k iert, der
keinen Preisrichter unbeein-
druckt laBt

Zuguterletzt sorgt das pi
Emfcuchen ins kishle Naf fiir den
Feinschliff bei den Wer-

Turms, nng‘erl. Im Ubungsmodus kann
man e L ‘en.

tungen
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Zwar sorgt |hr auch hier zu-
nachst fir Tempo beim An-
lauf, doch dann muB man mit
schnellen Steuerkreuz-/Feu-
erknopf-Kombinationen den
Stab absetzen, den Hoch-
springer nach oben beférdern
und im richtigen Augenblick
den Stab loslassen, um links
auf die Matte zu klatschen.
Beidieser Disziplinkann man
bemerkenswert viel falsch
machen und es wird eine
Weile dauern, bis lhr durch
viel Ubung und Studium der
Anleitung erstmals heil Uber
die Stange kommt.

TURMSPRINGEN

Bei flinf Sprungversuchen
muBt Thr méglichst viele
Punkte einheimsen. Als Re-
chengrundlage dient der
Schwierigkeitsgrad-Faktor
einer Figur, die mit den Wer-
tungen der Computer-Preis-

SCHWIMMEN

Ahnlich wie bei den Laufdis-
ziplinen ist behendes Driik-
ken der Feuerknopfe Aund B
gefragt. Allerdings kommt es
hier auf einen flotten Rhyth-
mus mit angezogener Hand-
bremse an; bei voller Power

7 Originelle Olympj
ben abwechslun

telligente Steue
niermodus, b
mitmachen ké

in welchem Rahmen sich
Geschwindigkeit und Kraftre-
serven bewegen.

DIE SCHLUSSFEIER
Nach der letzten Disziplin

leuchten auf der Anzeigenta-
feldie Gesamtwertungen. Die

von Disziplinen hétte die
Wertung noch weiter nach
oben getrieben. Grafik und
Sound sind OK, bieten aber
nichts sensationelles. Fur
Sportspieler ist das Modul al-
les in allem eine lohnende
Anschaffung.

Heinrich Lenhardt

ulation mit sie-

GRAFIK

7 Mehr Diszi
cher hétten t
Bei keiner Spor
gleichzeitig antre

en yid ein

tterie-Spei-
hadét. Argerlich:
zwei Spieler

Genre:
Sport

Hersteller:

U.S. Gold

ca. Preis:

DM 120.-




ie gute Nachricht vor-
D neweg: Spielerisch gibt
es keine gravierenden
Unterschiede zwischen
Olympic Gold auf dem Mega
Drive und auf dem Master
System. HierunddamuBman
zwar mit Kompromissen le-
ben, aber die wesentlichen
Features der Version fur den
groBen Konsolen-Bruder
wurden auch Segas 8-Bit-
System gegdnnt.
Die gleichen sieben Diszipli-
nen werden aufgetischt und
auch die Spielmodi sind iden-
tisch. Bis zu vier Personen
kénnen bei einer Olympiade
mitmachen. Separate Me-
daillen- und Punkte-Wertun-
gen informieren nach jedem
Wettkampf Uber den aktuel-
len Zwischenstand. Vor al-

lem flir Solo-Spieler sind die  zwei Feuerknépfe und damit ~ fe haben.
Computergegnergedacht,die  einen weniger als sein Ver- Ansonsten gilt
e e =
Barcelona | —

OLYMPIC

GOLD

plinen zu sehen. Bei den bei-
den Lauf-Wettbewerben und
dem Schwimmen sind auBer
Euch nur zwei weitere Athle-
tenunterwegs (aufdem Mega
Drive sindesfunf). Spielerisch
ist dies kein Beinbruch, aber
es nimmt doch etwas Span-
nung, wenn man weniger
sichtbare Konkurrenten hat.

Etwas stérender sind da
einige Kompromisse bei der
Steuerung, die gemacht
werden muBten. Das Joypad
des Master Systems hat nur

unter dem Feuer-
knopf-Mangel:
100-Meter-Sprint,
Hirdenlauf und
Hammerwerfen.
Den Programmie-
rern kann man al-
lerdings keinen
Strick daraus dre-
hen; die Knaben
kénnen schlieB-
lich nichts dafir,
daB Master Sy-
stem-Joypads nur
zwei Feuerknop-

 MASTER
SYSTEM

zum Zwei- T —————
ten: Paral- /

lel zur
Mega Dri-
ve-Version
erscheint
das Spiel
rund um
die Som-
mer-Olym-
iade auch
Urs Master

Sstem_ Beim Schwimmen

Loniel

sich im

t, wer die

groBeren Energiereserven hat

in drei Schwierigkeitsgraden
in den Startléchern stehen.
Die Grafik sieht generell
sehr gut aus. Die Program-
mierer haben die Farbpalette
des Master Systems gut
ausgenutzt; Stérenfriede wie
Flacker-und Ruckeffekte sind
weit und breit nicht in Sicht.
Dafir sind weniger Comput-
ergegner bei einigen Diszi-

wandter beim Mega Drive.
Einige Disziplinen, die sich
auf dem Mega Drive gerade
wegen der Ausnutzung aller
drei Kndpfe toll steuern las-
sen, muBten deshalb ein
wenig umgestrickt werden.
Die Steuerung ist dadurch
nichtschlechtgeworden, aber
beidreidersieben Disziplinen
leidet der SpielspaB etwas

fur diese Version ein ahnli-
ches Fazit wie bei der Mega
Drive-Version. Die Mischung
aus Action-, Timing und
Feingefiihl, die bei dem Dis-
ziplinen-Cocktail verlangt
wird, sollte es jedem Sport-
spiel-Freund recht machen.
Das Olympia-Feeling kommt
dank des guten Turniermodus
und kleiner Gags am Rande

Hersteller:

U.S. Gold

ca. Preis:

DM 100.-

(Eréffnungs- und SchiuBfei-
er, Registrierung neuer Re-
korde) gut riiber. Der Sound
beschrankt sich wahrend der
Wettkdmpfe auf passende
Soundeffekte; gewinnt man
eine Goldmedaille wird au-
Berdem die entsprechende
Nationalhymne runtergenu-
delt.

Heinrich Lenhardt

Kimme, Korn und Halali, doch ins Schwarze geht der nie

B GAMERS SPECIAL 2



MASTER
. SYSTEM /

Ob Summer-,

Winter-, World-

oder eben California
Games: Viele erinnern
sich nur zu gern an die
vielen Computerabende,
bei denen die Spiele des
Entwicklerteams EPYX
herhalten mufiten.

Ob Looping oder Todesﬁarung Auf der

BMX-Piste ist nahezu alles méglich

flr maximal acht Teilnehmer.

Zunachst darf jeder Mit-
spieler seinen Namen eintra-
gen und sich dazu einen der
neun verflgbaren ausguk-
ken. Im Auswahlmodus ist
das High Score Tableau ab-
rufbar. Ansonsten kénnt lhr
entweder ein wenig libenoder
ein Turnier beginnen. Wel-
chen Umfang dieses hat, ist
auch Euch Uberlassen, denn
es kann bloB eine oder aber
sechs Sportarten beinhalten.
Doch nun zur Sache: In der
Half Pipe braucht Ihr denrich-
tigen Schwung, um den
Kampfrichtern diverse Kunst-
stlicke prasentieren zu kon-
nen. Als néchstes jongliertein
junger Bursche mit Eurer Hil-
fe ein kleines, mit Sand ge-
fllltes Sackchen mit den Fi-
Ben und dem Kopf durch die
Luft. Betitelt wird das Ganze
mit Footbag. Ein wenig leich-
ter wird’s beim Skating. Auf
der Strandpromenade gilt es,
einhilbsches Médel Uber Hin-
dernisse wie Balle und Bana-
nenschalen zumandvrieren.

ieser Sport-Klassiker bie-
D tetEuchsechsabwechs-
lungsreiche Disziplinen

Ein paar Meter weiter kénnt
Ihr Euch im Meer beim Wel-
lenreiten versuchen. Die ver-
schiedenen Kapriolen, die
man auf der Welle bewerk-
stelligen kann, machen diese
Disziplin zu einem besonde-
ren Bonbon. Hat man sich
lange genug im kiihlen NaB
erfrischt, wird der Sturzhelm
umgeschnallt, da das BMX-
Rennen bevorsteht. Die san-
dige Piste flhrt Uber Hugel
und Sprungschanzen. Be-
sonders riskante Einlagen
stocken Euer Punktekonto

gehorigauf. Zuguter Letzt ist
beim Flying Disk die richtige
Wurftechnik gefragt. Anhand
eines Power-Balken be-
stimmt |hr Flugweite und -
héhe der Frisbeescheibe,
welche nicht nur abgewor-
fen, sondern auch wieder

aufgefangen werden muB.
Der ultimative Sportmix ist
aufgrund seiner Abwechs-
lung mittlerweile nicht nur
zum Klassiker geworden,
sondern auch ein MuB flr

Liebhaber dieses Genres.
Reza Abdolali

GAMERS" meint...

Genre:
Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 80.-

e
MASTER
SYSTEM

Normalerweise
kann man von

einem Nachfolger
einer gelungenen
Sportsimulation ja
einiges erwarten -
hier aber werdet Ihr
bitterbos enttduscht.

CANLF

uf dem Master System und
dem Mega Drive sind seit
langerem gelungene

Versionen von California Ga-
mes erhaltlich. DaB die Ma-
cher der Serie jedoch einen
derart miBlungenen Nachfol-
ger zusammenbastelten, ist
vollig unverstandlich.

Zu Beginn des Machwerks
entscheidet Ihr, ob |hr die vier
verschiedenen Sportarten
zuerst Uben oder |hr Euch
gleich auf den Turniermodus
stlrzenwollt. Hier lassensich
zunéchst die Namen der ma-
ximal acht Teilnehmer eintra-

=) GAMERS SPECIAL 2
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gen, dann koénnen folgende
Herausforderungen (eher an
Eure Geduld, alsan Euer Kon-
nen) angenommen werden.
Beim Snowboarding wird von
Euch bei kiihlen Temperatu-

NOTE

Genre:
Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
. DM 80.-

ren eine heiBe Kur in der
schneebedeckten Half-Pipe
erwartet. Durch Rollen und
Spriinge auf einer Welle kann
man beim Surfing punkten.
Die dritte Disziplin ist das
Hanggliding. Gestartet wird
von einem Abhang, weiter
geht es durch die Luft. Eure
einzige Aufgabe besteht da-
rin, Ballons von Eurem Dra-
chenflieger aus in Ringe zu
werfen, welche im Wasser
schwimmen. Zuletzt mussen
bei der Fahrt mit dem Skate-
board durch eine Halbréhre
diverse Figuren gemeistert
werden.

California Games Il ent-
tauscht auf ganzer Linie.
Technisch und spielerisch
wurde das Niveau des ersten
Teils um Langen verfehlt.
Wer auf den Modul-Sportmix
nichtverzichten mochte, soll-
te sich lieber Teil eins oder
Olympic Gold zulegen. Wer
diese beiden Module schon
hat, sollte sein Geld lieber
sparen.

Reza Abdolali



Warum ein-

sam schwitzend auf
einer staubigen
Aschenbahn he-
cheln, wenn man auf
Knopfdruck zum be-
jubelten Olympia-
siegerwerdenkann?

Aller guten Dinge

Beim Turmspringen
ist Kraftmeierei
verpdnt und gutes
Timing gefragt

der Unterhaltungswert der
Game Gear-Version, was sich
auch in der Note nieder-
schlagt. Als Unterwegs-
Olympiade kann das Modul
nicht voll iberzeugen. Olym-
pic Gold sollte man vorm
Fernseher auf einem Mega
Drive (Note: 2) oder Master
System (Note: 2 -) genieBen;
dieses Spiel ist nur bedingt
Game Gear-tauglich.
Heinrich Lenhardt

sind drei: Das Spiel
zur Olympiade liegt
jetzt auch fir den

Game Gear vor.

Elektronische Kor-
perertlichtigungen
wie Olympic Gold
kénnen auch den

Wer grof und stark genug ist,
einen Game Gear zu hieven,
hat auch gute Chancen auf eine
Medaille im Hammerwerfen

hartnéckigsten Muf-
fel von Leibesver-
renkungen  (,No
sports®) vor der TV-
Ubertragung hervor-
locken.

Sieben Disziplinen
gilt es zu bestehen,
bei denen Tempo
und Technik gefragt
sind: 100-Meter-
Sprint, Hammerwer-
fen, BogenschieBen,
Hirdenlauf, Stab-
hochsprung, Turm-
springen und
Schwimmen. |hr
kénnt jede Disziplin
einzeln ibenoderein
olympisches Turnier
starten, bei denen
Sieger in Medaillen-
und Punktewertun-
genermitteltwerden.
Eine ausgewachse-
ne Horde Computer-
gegner macht Euch
beim Kampf um die
Medaillen Beine.

Auf den ersten Blick gibt es
keinen Unterschied zur Ma-
ster System-Version. Die
Grafik wirkt auf dem kleinen
Game Gear einen Tick
schneller;auch die Steuerung
wurde Ubernommen. Hier
lauert allerdings eine Tlicke

In der zwe
néahert sich der Athlet dem rech-
ten Rand
Hochste Zeit, loszulassen...

zischt. Di
Schnelligkeit der Drehungen
beim Abwurf ab

en Schwungph:s;

des Wurfkreises.

...wo;f}h" d;:;

Weite héngt von der

im Detail: Beim Halten des
Game Gears mit einer Hand
kann man nicht so schnell auf
die beiden Feuerknopfe dr-
eschen, wie auf dem Joypad
vom Master System. Ergo
paBten die schlauen Pro-
grammierer Tempo und Zei-
ten bei den meisten Diszipli-

nen an, was jedoch zum
Schummeln einladt: Findet
man eine Unterlage fur sei-
nen Game Gear, kann man
die Knépfe gewohnt schnell
beidhéndig maltratieren und
plétzlich locker Weltrekorde
erzielen. Hier offenbart sich
der Nachteil einer etwas lieb-
losen Umsetzung von einer
Heimkonsole auf ein tragba-
res System. Ein Zwei-Spieler-
Modus per Kabel-Kopplung
wurde auch verpennt.

Die meisten Disziplinen
machendurchaus SpaB, aber
durch diese Schnitzer sinkt

Die Grafik ist ein biichen
schneller, aber ansonsten gibt
es keine optischen Unterschie-
de zur Master System-Version

~GAMERS” meint...

NOTE

Genre:
Sport

Hersteller:

U.S. Gold

ca. Preis:
DM 80.-
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TIPS

CALIFORNIA GAMES ™

Zunachst ein kleiner Tip, um mehr Power in manchen
Wettbewerben zu erhalten: Nachdem der Screen mit den
Rekorden erschienen ist, laufen Bilder quer Uber den Bild-
schirm. Wenn drei gleiche Bilder auf dem Bildschirm er-
scheinen, stoppt das Scrolling durch das Driicken eines
Knopfes. Nun seid Ihr beim Surfen, Foot Bag und BMX-
Fahren mit besseren Fahigkeiten ausgestattet.

SKATEBOARDFAHREN IM HALBROHR

Zunachst ist wichtig, das Skatebord sténdig in Bewegung
zu halten. Beim , Aerial Turn® denkt daran, daB |hr Euch nach
rechts wendet, wenn l|hr auf der linken Seite des Rohres
seid, und nach links, wenn Ihr Euch auf der rechten Halfte
befindet.

FOOT BAG

Fireinen erfolgreichen FuB-
= tritt, muBt Ihr im Voraus ah-
nen, wohin der Ball fliegt
und frihzeitig reagieren.
Denkt daran, daB der Com-
puter langsamerreagiertals
Ob mit den FiBen oder dem  Eure Reflexe.

Kopf: Gelungene Aktionen Eure Punktzahl konnt lhr
bringen Euch immer Punkte  qyrch haufige Drehungen
zwischenden Tritten erhéhen, das ermdglicht Euch (abhéan-
gig von der Anzahl der Drehungen) verschiedene Tricks. Fuir
eine Mowe, die lhr im Vorbeifliegen mit dem Ball trefft,
erhaltet Ihr 1 000 Bonus-Punkte.

SURFING

Der Schltissel zu diesem Wettkampf ist eine gleichmaBige
Vorwarts- und Ruckwartsbewegung mit Hilfe der Rich-
tungstaste. Es ist unbedingt notwendig, diesen Rhythmus
beizubehalten.

Benutzt bei den Drehungen eine Kombination aus Bewe-
gung der Richtungstaste und Knopf 2. Durch eine kleine
Drehung zwischendurch haltet Ihr langer die Balance auf
Eurem Surfbrett.

CALIFORNIA GAMES ™MD

BMX-RADFAHREN

Driickt C, um schnell zu treten. Mit Megafire vom Arcade
Power Stick geschieht dies automatisch. Wenn lhr auf
einem langen Hiigel ganz oben links seid, driickt aufwarts
und Taste Bim letzten Moment. So gewinntlhr die maximale
Hohe fiir den Riickwartssalto. Die kleinen Hiigel sind beson-
ders fur 360 Grad Wendungen geeignet. Daftir braucht lhr
nicht so viel Geschwindigkeit.

Wenn Ihr die Strecke abfahrt, merkt Euch, wo die Gefahren
lauern und welche Tricks bei welchen Hiigeln klappen.
Wenn |hr Gber 40 000 Punkte habt, bekommt lhr eine
Spezialuberraschung.

HALF-PIPE

Hand Plants bringen viel Geschwindigkeit. Driickt dafiir
Taste A, wenn die Mitte Eures Skateboards die Begren-
zung erreicht.

Wenn |hr auf der rechten Seite einen Trick machen wollt,
muB die Front Eures Boards nach rechts zeigen, seid lhr auf
der anderen Seite und umgekehrt.

Benutzt den Rail-Slide nur, wenn lhr langsamer werdet.

RICKS

BMX-RADRENNEN
Wartet beim Springen, bis
Ihr den hochsten Punkt des
Hugels erreicht habt. Da-
durch werdet Ihr die maxi-
male Flughche erreichen.
Wenn lhr es schafft, an der
Ziellinie zu halten (Rich-
tungstaste nach links und

A.u:’hsvo!t'l kleinen IHi'i'g:ll ou':
Taste 1 driicken), bekommt die ||.rp;¥;|'2.pm.akg':b3k:.r;m
lhr einen Bonus von 2 900

Punkten.

FRISBEE

So wahlt Ihr die Geschwindigkeit und den Winkel fir die
Frisbee-Scheibe aus: Stoppt im griinen Bereich der Skala,
indem lhr das Steuerkreuz nach rechts driickt. Dann wird
der Anzeiger wieder nach rechts zuriicklaufen. Wenn er den
grinen Bereich des Winkels erreicht hat, driickt Ihr Knopf 2.

Beim Fang aus dem Lauf heraus laBt die Fangerin erst dann
laufen, wenn sie auf dem Bildschirm erscheint. Die Frisbee-
Scheibe kann dann in Kopfhohe aufgefangen werden.

Bei einem Hechtsprung wartet lhr, bis die Frisbee-Scheibe
in Nackenhohe, aber auBer Reichweite ist, und driickt Taste
2, um nach der Scheibe zu hechten.

HIGH SCORE BONUS

Falls es Euch gelingt, einen Rekord aufzustellen, erscheinen
nach der Tabelle dreirotierende Bilder. Jedes Bild zeigt eine
Wettkampfart. Driickt eine Taste, um jeweils ein Bild anzu-
halten. Wenn sich alle drei Bilder gleichen, wird folgendes
passieren:

a) Ihrerhaltet ein Super-Surfbrett, das wesentlich schnel-
ler ist und hoher springen kann.

b) Ihr erhaltet ein besseres BMX-Rad mit gleichen Vor-
ziigen wie beim Surfbrett.

c) Beim Jonglieren mit dem Beutel verlangsamt sich der
Zeitgeber und die Bewegung des Beutels. Somit habt
Ihr mehr Zeit, die richtige Position einzunehmen.

ROLLER SKATES

R

Wenn lhr die Rich- s
tungstaste hoch und
runter bewegt, be-
wegt sich Eure Figur
schneller (je gleich- ¥
maBiger die Bewe-
gung, desto schnel-
ler werdet lhr). Merkt
Euch auch hier, wo

elts Gegensltéinde log Mit den Rollschuhen an der Strand-
gen s eimen Aug— promenade: Wer geleitet dieses jun-
rutscher zu vermei- ge Fréulein am sichersten ins Ziel?
den. Um mdglichst

viele Punkte zu bekommen, macht Riickwartsspriinge tber
die Hindernisse, indem lhr einmal nach unten driickt.

SURFING

Um besonders schnell zu werden, fahrt in rhythmischen
Auf-und Abbewegungen. Um Punkte zu bekommen, miiBt
Ihr die Strandbélle mit der Spitze Eures Brettes tiberfahren,
oder moglichst viele Tricks versuchen, in dem |hr beispiels-
weise einmal im Kreis fahrt, bevor die Welle auf Eurer Hohe
ist. Das sieht nicht nur gut aus, es bringt auch Punkte.



TIPSYf

RICKS

(MD)

100 METER-LAUF

Die technisch einfachste Disziplin: Beim
100-Meter-Lauf miiBt Ihr abwechselnd A

und B driicken.

BOGENSCHIESSEN

Wenn das Bild erscheint,
driickt lhr zunachst einmal
die Taste C...,

..und in der linken oberen
Ecke erscheint ein Extrabild-
schirm. Jetzt haltet lhr nach
links, und Euer Spieler spannt
den Bogen. Wenn er nicht
mehr weiter zu spannen ist,
driickt Ihr wiederum C.

Jetzt ist der Zielkreis und die
Scheibe zu sehen. Auf die
Windskala rechts oben braucht
Ihr nicht zu achten. |hr miBt
Euch nur darauf konzentrie-
ren, daB der Kreis exakt in
der Mitte der Scheibe steht.
Dann mit C abschieBen.

Wenn lhr es richtig gemacht
habt, sieht das Ganze so aus.

Dies ist ein unkomplizierter
Sprung, mit dem sich relativ
viele Punkte erzielen lassen.

Springt ab, indem Ihr einmal
nach unten tippt. Wenn der
Spieler mit dem Kopf auf
Héhe des ersten Fensterrah-
mens ist, haltet so lange...

Gleicht der ersten Lauftibung bis
aufeinen Punkt: Den Sprung tiber
die Hirden l6st die Taste C aus.

110 METER-HURDEN

lhr haltet A und rechts (das
Rad am Brett dreht slch Zu-
riick), und geht nach links.

...nach links, bis Euer Sprin-
ger sich dreimal gedreht hat.
Dann muBt lhr blitzschnell
nach unten halten, und der
Sprung ist gelungen.

HAMMERWERFEN. .
Am besten nehmt Ihr zuerst den Ubungs-
modus, da dort blaue Hilfsbalken sind, auf
denen lhr seht, wieviel Power Ihr habt.

Mit A und B
gebt lhr Po-
wer. Wenn
der obere
Balken voll
ist, driickt

M lhr Taste C...

... und tackert die ganze Zeit
weiter. Wenn sich der Sport-
ler dreimal gedreht hat, miBt
lhr wieder C driicken. Wenn
Ihr es richtig macht, landet
der Hammer an der 90 Meter-
Marke.

STABHOCHSPRUNG

Mit A und B nehmt Ihr Anlauf.
Sobald der Stab im Schacht
ist, haltet die ganze Zeit links.

Wiéhrend lhr weiter die ersten
beiden Tasten betatigt, driickt
lhram héchsten PunktC, und
Euer Springer tberquert die
Latte.

SCHWIMMEN v

Hier muBt Ihr

.. der untere

nur auf die Bal-
ken achten.
Beide miissen
voll sein. Der
obere zeigt die
Power an...

Eure restliche
Kraft. Mit A und
B schwimmt
lhr, die Wen-
den macht lhr
mit C.
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An die Keule,
fertig, los! Uber
12 000 Baseball-
Spieler begeistern
sich in Deutsch-
land schon fur
den amerikani-
schen Traditions-
sport. Der Boom

geht weiter.

rei Sportarten dominie-
ren in den Vereinigten
Staaten von Amerika.

Football, der knallharte

Fotos: Bonaarts.

Fight um Raumgewinn und
Touchdowns. Basketball,
elegante Korbjager, fur
die die Gesetze der
Schwerkraft
nicht zah-
Ll &n .
Und...
Base-
ball.
Millio- &
nen US-
Burger sind
vollig vernarrt in
das ewige Duell
zwischen Werfer und :
Schlagmann. Dem Europaer, \
der das Spiel mit Lederball
und Holzkeule als Schlagball &
kennt, huscht lediglich ein Vo
miudes Lacheln tber die Lip-
pen. Zu langweilig, zu wenig
Action. Vorurteile, an denen
selbst Serien-Held Thomas
Magnum alias Tom Selleck
wohl nicht viel andert. Der
TV-Privatdetektiv ist Fan der § {irle
Detroit Tigers. Klar, daB der BRI GR R
englische Gentleman Jona- Rt
than Higging ausflippt, wenn A
Magnum bei Bier und Chips i
die Spiele der Major Baseball bk
League verfolgt, anstatt den |
Ferrarizur Inspektion zu kut- Rekorde. Die
schieren. iy Yankees gewan-
Was ist denn nur dran an g ' nen 110 Spiele,
dem Sport, dessen immer il Babe Ruth schlug 60
noch aktuelle Stars langst Home Runs. Brach-
Idole der Vergangenheit % ' | te es auf 714 dieser
sind? Seit 1927, dem gro- . = Super-Schlageinsei-
BenJahrder New York Yan- ner gesamten Karrie-
kees, hat sich nicht viel ver- re, biser 1948 an Krebs
andert. George Herman starb. O.K., statt Kau-
,Babe“ Ruth ist immer J gummi mampften die
noch die Legende. i Baseball-Profis friiher
Brach den Rekord der Kautabak. Inden unte-

Vorbildliche
Schlaghaltung! |
Der Bats-Man
trifft die Kugel,
beschleunigt
das Geschof
auf satte 150
km/h. Zur
Sicherheit

gilt Helm-
pflicht.

ren Ligen wird mit Alumini-
um-Keulen geschlagen.
Aber sonst? Baseball, ein
Sport wie vor hundert Jah-
ren. Da spannt sich der Wer-
fer (Pitcher) wie eine Stahlfe-
der. Schleudert den Ball mit
voller Wucht (140 bis 160 km/
h) auf den Schlagmann (Bat-
ter) zu. Der Keulenmann hat
nur Bruchteile von Sekunden
Zeit, den 106 cm langen
Holzschlager zu
schwingen und den

Ball zu treffen. Hin-

ter ihm lauert der

Fanger (Catcher),

{ lauert auf den Ball
undden Fehlschlag.
Pitcher, Catcher

und die sieben Jungs

im Feld gegen den Mann

mit der Keule. Der Ball muB
exakt Uber die Home Base,
eine 40 x 40 Zentimeter gro-
Be Platte, geworfen werden.
Die Hohe beschrankt sich auf
den Bereich zwischen Knie




und Schulter des Schlagman-
nes. Spielziel fir das Team
des Batters: Balle wegkeulen
und das erste von vier Malen
besetzen. Eine komplette
Runde um den Platz und die
vier Bases bringt einen Punkt.
Jeder Schlagmann hat drei
Versuche, gultige Balle zu
treffen. Patzen drei Schlag-
méanner, wechselt das An-
griffs-Recht. Gespielt werden
sieben bis neun Innings (Run-
den). Unentschieden gibt es
nicht, auch wenn Partien bis
zu sechs Stunden und mehr
andauern. Die Regeln schei-
nenaufden ersten Blick kom-
pliziert. Am besten schaut
man einmal bei den Teams
der Bundesliga zu. Auflage
des Verbandes sind namlich
Stadionsprecher, die jede

Plary

tar-Garnisonen —
sind Berlin und
Hamburg die
Hochburgen.
Eine der tradi-
tionsreichsten
Adressen stieg
leider in die 2. Liga
ab: Die St. Pauli
Knights. Der ,,Klub
der Kiez-Ritter®
war auBerdem
auch Vorreiter in
puncto Emanzipa-
tion. Die Lady-
Knights gehoren
zu den besten Keulen-Ma-
dels der Nation. Ubrigens:
Mit ganz prominenten Na-
men! Claudia Effenberg, die
Schwester des florentiner
FuBball-Stars Stefan ,Effe*
Effenbergist Chefinund First-

R

Aktion auf dem Spielfeld er-
lautern und kommentieren.
Wahrend sich in den USA in
der American League und der
National League jeweils 14
Teams um den Titel streiten,
sind’s in Deutschland 2 x 8
Teams (Nord/Sud). Im letz-
tenJahr holten sich die Mann-
heim Amigos gegen die
Mannheim Tor-
nados den Mei-
ster-Titel.

Es gibt rund
250 Vereine mit
ca. 12 000 Mit-
gliedern. Neben
dem Raum
Mannheim/Hei-
delberg — wegen
der groBen ame-
rikanischen Mili-

Pitcher der Burgfrauleins.
Klar, daB die Ritter mit ihrer
Gefolgschaft die Moglichkeit
eines traumhaften Trainings-
lagers nutzen. Einmalim Jahr
ladt ,Big-Effe”, groBter Fan
der Knights, nach Italien ein.

So vorbereitet planen die
Jungs vom Millerntor den
sofortigen Wiederaufstieg.

Das Baseball-
Set: Helm,
Handschuh, Ball

1 und Keulen

Ausgefuchste
Tricks des
Pitchers beim
Werfen: Ange-
schnibbelte
Bdlle, Kurven-
Wiirfe, richtige
Flatterménner
bringen den
Schlagmann
ins Schwitzen

Das
Loch”
im hei-

ligen
Rasen.
Hier
herrscht
der
Pitcher. §

Alle Teams auf einen Blick

Nord: Lokstedt Stealers, ETV Skeezicks, Bergedorf Mari-
nes (alle aus Hamburg), die Challengers und die Sluggers
(beide Berlin), Dusseldorf Senators, Kéin Cardinals, Holz-
wickede Joboxers.

Siid: Amigos und Tornaldos aus Mannheim, Karlsruhe
Cougars, Mainz Athletics, Miinchen Brewers, Ziilpich Eag-
les, Trier Cardinals, Darmstadt Rockets.

Was kostet die Ausriistung?

Pitcher: Ein Werferhandschuh aus Leder kostet zwischen
150 und 450 DM.

Catcher: Brust- und Beinschutz sind zwischen 90 und 250
bzw. 130 und 230 Mark zu haben. Die Gesichtsmaske (ein
Stahlgitter) kostet 50 bis 240 Mark, der Spezialhandschuh
160 bis 450 DM.

Batter: Schlager aus Holz kosten 60, aus Aluminium oder
Karbon zwischen 100 und 420 Mark. Stollenschuhe fiir
einen sicheren Stand: 100 bis 250 DM. Plastikhelme (50
bis 100 DM) und Handschuhe (20 DM) schiitzen vor Verlet-
zungen.

Klubadressen und weitere Infos bekommt Ihr unter der
Telefon-Nummer des Deutschen Baseball und Softball
Verbandes e.V., Postfach 210 137 in 8070 Ingolstadt —
0841-82191.

Die Landesverbénde erreicht Ihr unter:

Hamburg — Edwin Feindt 040/5554168)
Baden-Wirtemberg - J. van den Berg 0711/705682)
Bayern - Geschaftsstelle 0941/31380)
Brandenburg - Ralph Rose 030/7127630)
Hessen - Geschéftsstelle 06151/318418)
Niedersachsen — Jeff Burke 04222/2288)
NRW - Reiner Jahnke (02333/62088)
Rheinland-Pfalz — Harry Diefenbach (06236/56336)
Saarland - Christian Nentwig 0681/635675
Schleswig-Holstein — S. Schumacher

(040/7222573)

§ Drei

Mann
erwarten
den Ball:
Batter,
Catcher,
Schieds-
richter
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Neben dem

gerade erschiene-
nen HardBall 3
werden Baseball-
freaks auch mit
diesem Sporthit aus
. den USA auf’s
Auflerste verwohnt.

SEGR

SFTOHER AN
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ebenFootball, Basketball
und Eishockey ist Base-
ball in den USA die

Sportart schlechthin. Jedes
Heimspiel der favorisierten
Mannschaft hat fur die Fans
nahezu Volksfestcharakter,
die Stadien sind teilweise auf
Jahre hinaus ausverkauft.
Hierzulande hat Baseball da-
gegen einen véllig unbedeu-
tenden Stellenwert, die Zahl

Nicht nur, da8 der Re
er resUmiert auch nac

rter das g
der Partie diverse

Mit einem

Hecht-

sprung

fangt

der Feld-

spieler
en Ball

der Vereine beschrankt sich
auf ein Minimum.

Wohl nicht zuletzt deshalb
lassen sich die hier erhaltli-
chenVideospielumsetzungen
fast an einer Hand aufzéhlen.
Auf dem Mega Drive blieben
»Super League Baseball“und
L,HardBall* in dieser Bezie-

hung lange Zeit der einzige
Lichtblick. Doch seit Mitte '92
ist bei Import-Handlern das

Spiel k iert,
Shepunkte

amerikanische Modul ,Sports
Talk Baseball” erhaltlich. Wie
schon bei den anderen Titeln
der Sports-Talk-Serie (Joe
Montana3, D. Robinsons Sur-
preme Court) werden auch
hier die einzelnen Spielsze-
nen von einem fachkundigen
Reporter kommentiert. Doch
das ist nur eines der vielen
bemerkenswerten Extras die-
ses Games. Aber der Reihe
nach: Zunéachst wahlt lhr aus,
ob lhr ein Freundschafts-
match bestreiten wollt, bei
dem sich bis zu sechs Mit-
spieler je ein Team aussu-
chen durfen. Als Alternative
gibt es ein All-Pro-Game, bei
dem eine Partie mit den Stars
aller Teams maglich ist. Wollt
lhr gleich zur Sache gehen,
verbleibt als dritte Moglich-
keitder Liga-Modus. Hier ent-
scheidet |hr selbst, ob die
Saison 15, 30, 81 oder gar
162 Spieltage umfassen soll.
Nach jedem Match offenbart
Euchdie aktuelle Tabelle nicht
nur Eure momentane Plazie-
rung, sondern zeigt auch,
welche der Ubrigen 25 Teams
der vier Divisionen auf Play
Off Kurs sind. Habt Ihr Euch
fur eine Variante entschieden,
muB noch eines der drei Sta-
dien festgelegt werden. An-
schlieBend konnt Ihr bei Be-
darf die Reihenfolge der

Der Traum jedes Baseballers: Im vollbesetzten Stadion im Endspiel zu stehen

SPORTS TALK
TASERALL

Schlager und Werfer beliebig
verandern,umdannnachden
ebenso zahlreichen wie sinn-
vollen Optionen ins Stadion
einzulaufen.

Bei den Wurf- und Schlag-
sequenzen sind Pitcher und
Batter, sowie deren ,Werte*
auf dem Bildschirm zu se-
hen. Sie zeigen Euch unter
anderem Namen, bisher er-
zielte Homeruns und verblei-
bende Energie der Beteilig-
ten. Der Ball wird mit Taste C
geworfen und kann mit dem
Steuerkreuz angeschnitten
werden. Befindet sich Euer
Team im Angriff, kénnt lhr
den Batter in alle Richtungen
ein wenig bewegen. C dient

SELECT TE
1PC3

aLL
NATIONA
EAST

(FHILAUELPHIR!
[MDTTREAN |




Welches Stadion darf’s denn
sein? Manchmal fallt die
Auswahl schwer...

hierbei zum Schlagen. Nach
jedem Schlag schaltet das
Bild auf eine ,schréag von
oben“- Ansicht um. Nun last
sich der bestpostierte Féan-
ger steuern. Der Batter setzt
sich automatisch in Richtung
derersten Basein Bewegung.
Ein kleines Kontrollfeld in der
rechten unteren Bildecke in-
formiert Euch auf einen Blick
Uber die Positionen aller Spie-
ler, denn es ist jeweils nur ein
Teil des gesamten Spielfel-
des zu sehen. Diese Darstel-
lungsformist durchaus Uber-
sichtlich, da die Spielsitua-
tionen durch das saubere
Scrolling leicht zu erfassen
sind. Wenn der Ball unter
Kontrolle gebracht wurde,
muB er wiederum mit Taste C
zur entsprechenden Base
geworfenwerden. Die Anord-
nung der kleinen Matten ent-
spricht hierbei Eurem Steu-
erkreuz. Haltet |hr also wéah-
rend des Wurfes nachrechts,
spielt lhr zur ersten Base,
haltet Ihr nach oben, zur zwei-
ten u.s.w.. Feldspieler und
Runner werden mit Taste B
und der Richtungsangabe
zum Laufenanimiert. Eine An-
griffsperiode ist beendet,
wenn ein Team dreimal aus-
geworfen wurde. Steht es
nach neun absolvierten In-
nings unentschieden, mus-
sen Extra-Innings die Ent-
scheidung bringen. Anschlie-
Bend verliest ein Nachrich-
tensprecher die Statistiken
des Spiels.

Action, 6
Tabelle, Batte
Spielerisch s
Simulation

aus Taktik und

Ligamodus mit
ommentator.
als die Top-

GRAFIK

).

d&;

7 Beherrs,

mationssequen

Sports Talk Baseballist ein
Sportmodul der Sonderklas-
se. Die Spielbarkeit, vor al-
lem aber die Art der Darstel-
lung und die vielen Extras sind
mehr alsbemerkenswert. Die
Pitcher verfigen z.B. Uber drei
verschiedene Wurftechniken,
die Feldspieler lassensichau-
tomatisch oder manuell steu-
ern und kénnen Hechtspriin-
ge mit einem spektakuldren
FangabschlieBen. AuBerdem
handelt es sich bei allen der
Uber 500 Spieler um ,,echte”
Stars der amerikanischen
Profiliga, ihre Werte basieren
auf den tatséachlichen Lei-
stungen der Saison 1991.

ng Baseballgrundre-
gelnsind Vo ssefzu Vergleich zu
HardBall 3 fel “ e und die Ani-

NOTE

Genre:
Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 120.-

Eine unterbrochene Saison
konnt Ihr mit Hilfe der einge-
bauten Batterie jederzeit fort-
setzen.

So habt lhr bei den beiden
Top-US-Importen die Qual

sem Game finden, da es ei-
nengradlinigeren Spielablauf
bietetund unterm Strich tiber-
sichtlicher dargestellt ist.
Reza Abdolali

der Wabhl:
HardBall 3 ist :“._r'
das Richtige = |

fur Statistik-
fetischisten,
zusétzlich wird
man mit netten
Zwischense-
quenzen ver-
wahnt. Alle an-
deren werden
wohl mehr Ge-
fallen an die-
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OFFICIALLY LICENSED
MAJOR LEAGUE BASEBALL FLAYVERS
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e

Die Bases sind geladen, der Pitcher wirft einen Speedball
und Ever Schlager holt aus. Wird er ihn treffen?

Und was fiir Extras gibt es?
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Great Catch: Der Fielder
fangt den Ball aus der Luft
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MEGA
DRIVE

Daf} Baseball ne-
ben Basket- und
Football wohl
der US-amerika-
nische Volks-
sport schlechthin
ist, weif} inzwi-
schen auch bei
uns jedes Kind.
Die Sportart mit

In Sachen
Baseball
bislang
auf dem

ni
mations-
phasen

der Keule fand auf
dem Mega Drive schon
des ofteren Beachtung
und wird immer wie-
der gern neu aufge-
legt. Neueste Umset-
zung des auch heute
noch weitestgehend
nach traditionellen Re-
geln von 1845 ablau-
fenden Spiels: , Hard-
Ball 3 von Accolade.

aseball, das seine
B Urwurzeln im deut-
schen Schlagball
und dem kolonialenglischen
Kricketspiel hat, fand bei die-
serFirmabereitsin den ,Hard-
Ball'-Programmen fir Heim-
computer und Konsolen ei-
nen Weg zu den Bits, Bytes
und Prozessoren digitaler Un-
terhaltungsmaschinen - es
handelt sich hierbei um die
Fortsetzung der wohl bisher
besten und realistischsten
Simulation dieses Sports auf
dem groBen Sega-System.
Das neueste Produkt der —

eigentlich unnoétig, es zu er-
wahnen — amerikanischen
Company wartet nun mit ei-
ner Fulle neuer Optionen auf
und bietet auch spielerisch
wieder einmal Baseball-Kost
vom Allerfeinsten.

Mit einer von 26 Mann-
schaften direkt aus der pro-
fessionellenUS-Ligakannso-
wohl im Training als auch in

Nach
dem
Schlag
folgt der
Sprint zur
ersten
Base

derMeisterschaftangetreten
werden. Dabei ibernimmtder
Spieler am Pad nicht nur die
rein spielerische Kontrolle
Uber seine Mannen, er kann

Vor dem eigentlichen Match
kann man die unterschied-
lichen Schlége iben

le Freude daran haben,

Die Vielfalt der bei HardBall 3 mSinchon Einstell

Tabellen uber Tabellen.

auf Anhieb nicht zu Gberblicken. Baseball-Profis werden ihre hel-

Ist das wirklich notig?

]aunulc 8 Sound.ad uﬂg_ﬂ)phons ;a.l
== ,{""

o lgnd rusic
15 souna Efracts

rechice Top
Homa

—~—

Hier sind die Teams mit ih-
ren samtlichen Mannschafts-
angehérigen aufgefiihrt

* mit uII den Statistiken wohl weniger anfangen und genervt sein

J=IFIELDER POSITIONS = |

Bei dieser Option lassen sld!
die verschiedenen Schlagva-  sind die Positionierungen
riationen selekti der Cracks auf dem 'F'gld

Néichster Punkt auf der Liste

=] GAMERS SPECIAL 2
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Houston

Chicago

Damit lhr auch

wifit, wen lhr
hier stevert,
erscheint der
Steckbrief des
jeweils Aktiven

Besonders
schén ani-
miert sind
die Wurf-
und Schlag-
sequenzen

sie auch beliebig umpositio-
nieren oder durch andere
HardBaller ersetzen.

Geht es dann nach einer
entsprechenden taktisch und
strategisch wohldurchdach-
ten Spielvorbereitung endlich
los, und die Teams befinden
sich aufgewarmt, durchtrai-
niert und einsatzfreudig ohne
Ende auf dem Rasen, wird
mit samtlichen Kniffen des
Sports vorgegangen. So
kénnt Ihr Spezialwirfe aus-
fihren, Bases ,stehlen’ und
eigentlich alles machen, was
es bei dieser Sportart auch
im Stadion, bzw. in der hei-
mischen Glotze zusehen gibt
- das jubelnde und johlende
Publikum ist hier selbstver-
standlich inbegriffen.

Dabei gebuhrt der im Ver-
gleich zu den vorhergehen-
den Programmen deutlich
verbesserten Grafik ein be-
sonderes Lob. Erwahnens-
wert gelungen und htibsch
sind die animierten Zwi-
schensequenzen, die heraus-
ragend spannende Spielzi-
geinVergréBerung noch ein-
mal genieBen lassen.

Ebenfalls nett ist die Opti-
on, Spielztige abspeichernzu
kénnen - dank der im Modul
enthaltenen Batterie ist dies
méglich - um sie spéter in
Zeitlupe und aller Ruhe noch-
mals studieren zu kénnen.

Speicherbar sind auch die
Spielstande, veranderte
Teams undsogarzwei Mann-
schaften, die zu 100 Prozent
und bis ins kleinste hier moég-
liche Detail von Euch gestal-

tet wurden. lhr konnt die
Spielstarken, das Aussehen
der Mannen, Teamlogos und
eine ganze Menge mehr
selbst festlegen.

Von der spielerischen Sei-
te her prasentiert sich Hard-
Ball Ill gewohnt gut. Was die
Gerauschkulisse anbelangt,
wurde einiges verbessert,
denn nun werden samtliche
Spielziige von Al Michaels -
Amerikas bekanntestem und
vielleichtauch bestem Sport-
kommentator — erlautert. Da-
durch entsteht beinahe schon
der Eindruck, man saBe live
vor der Flimmerkiste und
wiirde sich die ganze Chose
nur ansehen...

Besitzern des ersten Teils
muB nicht unbedingt zum
Kauf dieses Programms ge-
raten werden, da die zahlrei-
chen neuen Features sich
nicht direkt im eigentlichen
spielerischen Bereich auswir-
ken. Allen anderen Baseball-
Interessierten kann es aber
bedenkenlos ans Bild-

Der Titelscreen - gelungener
Auftakt fir ein gut insze-
niertes Sportspektakel

schirmsportler-Herz gelegt
werden, denn der dritte Teil
von HardBall bietet realitats-
nahe Unterhaltung mit Su-
per-Atmosphaére in einer wirk-
lichgelungenenAufmachung.
Sein Geld ist es fiir Baseball-
Fans auf alle Falle wert.
Hans-Joachim Amann

Menge
mogli-
che Ein-
stellun-
gen ...

E-11
MR- 26 R

Hughas
Spd-3 AV:.301
Arncd

= 19

B
BI-88

... jede
Menge
Optionen,
jede Men-
ge Eigen-
schaften,

[ -
Escott
Spd:2 AV:.318

~
E:2 SB- 1
HR:=3Z RBI-109

Die Aktionen der Runner und Werfer werden Euch aus
einer besonders ibersichtlichen Perspektive prasentiert

meint daz

Genre:
Sport

Hersteller:
Accolade/
US-Import
DM 120.-

=3 GAMERS SPECIAL 2
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Der Top-Hitter hat wieder
zugeschlagen

as 1989 erschienene
Game war lange Zeit das
Beste, was dem erfahre-

nen Baseballer auf einer Kon-
sole geboten wurde. Grund
dafiir sind unter anderem die
verschiedenen Mdglichkei-
ten, die Euch im Optionsme-
nu dargelegt werden: Zum
Angebot zéhlen 26 na-
tionale Vereins-
mannschaften, die

in vier Divisionen

Du stehst dem

gestaffelt sind.
Denfehlenden uusgebufﬂ'es.f_en
Spislpartner Homerun-Schlager r.gocaM

'éan“ fer der ganzen Liga ge- En. Qill?g
ko geniiber. 80 000 ¥.
Freund- Zuschauer feuern s =
schaftsmatch Dich an. Wirst Du Der Powerpitcher in voller Action. Seine Mannschaftskollegen

in drei unter- und die Gegner warten auf den kommenden Schlag.

Deinen Rivalen aus-

=] GAMERS SPECIAL 2

schiedlichen
Starkestufen er-
setzen. Der um-
fangreiche Ligamo-
dus kann so oder so nur
alleine angegangen werden.
Er hat einen Umfang von 30
Spieltagen, beierfolgreichem
Abschneiden dirft Ihr weiter-
fuhrend an der World Series
teilnehmen. Vor jeder Partie
kénnt Ihr auch noch die Rolle

werfen konnen?

des

Trai-

ners Uberneh-

men, indem |hr die Reihen-

folge der Schlager und Wer-

fer festlegt. Die detaillierten

Daten der Spieler erleichtern
Euch hierbei die Wahl.

Die Darstellungsweise des

>
~GAMERS“ meint...

GRAFIK

OFMuBl $ith gegen
digneudstéh Uniset-
zvu L gen

geben e Ani-
mation achen.

NOTE

Genre:
Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 120.-

Spielgeschehens entspricht
weitgehend der von Sports
Talk Baseball. Wahrend der
Schlagsequenzen sind vor-
dergriindig Pitcher und Bat-
ter zusehen, die Ub-
rigen Situationen
zeigen Euch das
Spielfeld aus der
Vogelperspektive.
Der wichtigste spie-
lerische  Unter-
schied zur eben er-
wahnten Umset-
zung liegt in der
Steuerbarkeit eines
Wurfes, dadie Flug-
richtung des Balls
noch in der Luft be-
einfluBt werden
kann. Ansonsten
ahnelt auch die
Spielstruktur der
Sports Talk Version
sehr stark. Deshalb
sollten sich Base-
ballneulinge die ak-
tuelle  Umsetzung
sichern. Wer den

A
48
e
$ o
3k
3 ¥
G G
2 ¢
| T &

Spielerwechsel sind jederzeit méglich

DER 3
Al
Eb7E
HUF T
HUWN
\LEY
RERD
GHER
ass
ERAV

Klassiker schon hat, sollte
nach einem Probespiel selbst
entscheiden, ob sich ein wei-
teres Baseball-Modul lohnt.

Reza Abdolali
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flr einen Pitcher und dessen
Beherrschung der einzelnen
Wurftechniken entscheiden.

Als eines der
ersten Sportmo-
dule auf dem
Master System
veroffentlichte
Sega diese Simu-
lation der ameri-
kanischen Natio-
nalertichtigung.

LGAMERS"“ meint...

reat Baseball war die
erste Umsetzung die-
ser Sportart fur eine

Sega Konsole. Fir damalige
Verhaltnisse wurde dem
Sportsfreund eine solide Si-
mulation geboten. Ein bis
zwei Spieler kdnnenzwischen
26 Teams der beiden US-Li-
genundzweiSchwierigkeits-
stufen wahlen. Bevoresdann
losgeht, muBt Ihr Euch noch

NOTE

Genre:
Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 90.-

Entgegen der gewohnten
Perspektive ist der Werfer
wahrend des Spiels im Vor-
dergrund zu sehen. Richtung
und Geschwindigkeit des
geworfenen Balles lassen
sichmit Hilfe des Steuerkreu-
zes nur bedingt variieren. Der
Batter kann seine Positionam
Schlagmal lediglich in verti-
kaler Richtung verandern. So-
mit kommt es beim Schlag
hauptséchlich auf das richti-
ge Timing an. Wenn |hr den
Ball durch Dricken der zwei-
ten Taste getroffen habt, er-

Wahrend
der Wurf-
sequenzen
sind Batter
und Pitcher
besonders
rofl auf

em Bild-
schirm dar-
gestellt

scheint das
gesamte Spiel-
feld in einer ,schrag
vonoben“-Perspektive.
Hier kann jeweils der
Feldspieler gesteuert wer-
den, welcher dem Ball am
nachsten ist.

Das einzig wirkliche Man-
ko des sechs Jahre alten
Games sind die zu langsa-
menundruckligen Bewegun-
gen der Feldspieler. Anson-
sten haben wir es mit einer
soliden Umsetzung zu tun,
die jedoch im direkten Ver-
gleich mit American Baseball
nur zweiter Sieger bleibt.

Reza Abdolali

NOTE

Genre:

Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 90.-

ie bei jeder anderen
Simulation dieser
Sportart kénnt Ihr hier

Punkte erreichen, indem Ihr
einen Spieler Uber vier soge-
nannte ,Bases" ins Ziel bringt.
Der Spieler darf aber nur von
einer Station zur anderen lau-
fen, bevor der Gegner an der
zu erreichenden Basis den
Ball gefangen hat, den Spie-
ler mit dem Ball in der Hand
berthrt hat oder den Ball vor
dem Aufprallen fangt. Wah-
rend der Lauf- und Fangse-
quenzen wird die Sicht des
Spielgeschehens umge-
schaltet und |hr seht das

Spielfeldvonoben.26 Teams
stehen Euch zur Auswahl.
Euer Ziel ist es, in die World
Serie, die Entscheidungsrun-
de, zu gelangen.

Ihr kénnt sowohl allein als
auch gegen einen Freund an-
treten. Flirregelfremde Sport-
ler ist American Baseball si-
cherlich nichtdie Cremedela
Creme. Baseball-Fans soll-
ten sich dieses Modul unbe-
dingt einmal anschauen —
auch wenn Grafik und Sound
nur Durchschnitt sind und das
Game mittlerweile schon gut
vier Jahre alt ist.

Torsten Oppermann

Baseball wird in den hiesi-
gen Gefilden von Tag zu
Tag populérer. Das erkann-
te Sega schon 1989 und
verdffentlichte damals eine
verbesserte Version der
Keulenschwingerei.

; N N
N 5 onom

Nicht nur die Grafik ist besser als beim Vorgénger, auch die
Kasten an den Bildréndern verschaffen Euch mehr Uberblick

W MASTER
o SYSTEM

MASTER
SYSTEM
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TIPSY

RICKS;

KLEINES BA

10 RUN RULE

Wenn ein Team nach einem abgeschlossenem Inning
zehn oder mehr Punkte Vorsprung hat, tritt diese Regel
in Kraft und das Spiel ist vorzeitig beendet.

BALL

Nennt maneinen Fehler
Ball des Pitchers, wenn er
e den Ball nichtin die vor-
geschriebene Zone ge-
worfen hat (siehe hierzu
auch unter Strikezone).

o 1 6‘-0““_?'

BATTER

Schlagmann der Mannschaft, die gerade Punkte er-
zielen kann.

BASE ON BALLS

Leistet sich ein Pitcher
bei ein und demselbem
Schlager vier Fehler
(Balls), darf der Batter
in aller Ruhe zur ersten
Base gehen.

BASES LOADED
Auf jeder Base befindet sich ein Runner.

BUNT

Der Batter 148t den Ball lediglich vom Schlager abtrop-
fen, anstatt ihn zu schlagen, um die gegnerische Mann-
schaft zu Uberraschen.

Zgﬂace

CATCHER
Der Féanger hinter dem Batter.

DOUBLE

Erreicht ein Spieler nach seinem Schlag die zweite Base,
nennt man diesen Spielzug ein Double. Er kommt nicht
oft vor, da ein gelungener Schlag und ein schneller Run
gleichzeitig gelingen miissen.

DOUBLE PLAY
Zwei Runner werden in einem Spielzug ,,ausgeworfen®.

EXTRA INNINGS

Steht es nach den neun zu spielenden Innings unent-
schieden, wird das Spiel durch Extra Innings verlangert.
Liegt eine Mannschaft nun nach einem abgeschlosse-
nen Inning in Flihrung, gewinnt sie das Spiel. Gibt es
nach dem 15. Spielabschnitt keinen Sieger, muB das
Match wiederholt werden.

FAIR TERRITORY

Das gesamte Spielfeld, in dem der Ball geschlagen
werden darf.

FIELD FOUL LINE
Begrenzungslinien des Spielfeldes.

FORCE PLAY

In dieser Situation befindet sich ein Runner im Lauf-
zwang, muB also seine Base raumen, da nicht zwei
Spieler gleichzeitig auf einer Base stehen konnen. Ge-
lingt ihm dies nicht, so ist er ,Force Out*”.

FOUL BALL

Schlag in das Seiten-
aus, bei dem der Batter
einen Fehler angerech-
net bekommt, sofern er
noch nicht zwei Strikes
begangen hat.

GREAT CATCH

Gefangener Ball, der zuvor nicht den Boden ber(ihrt hat.
In diesem Fall ist der Batter automatisch ,Out*.

HIT BY PITCH

Unfairer Wurf des Pitchers, der den Batter trifft. Dieser
darf ,zur Strafe” fur den Gegner in aller Ruhe zur ersten
Base gehen.

HOMEPLATE

Schlagmal und gleichzeitig Zielmarkierung des angrei-
fenden Teams.

HOMERUN

Das héchste der Ge-
fuhle fur einen jeden
Baseballer. Wenn ein
Schlag nicht nur tber
das gesamte Spielfeld,
sondern auch noch
Uberden Begrenzungs-
zaun in die Zuschauer
fliegt, drfen der Schlager sowie alle Angreifer, die zur
Zeit eine Base besetzen, die Homeplate Uberqueren und
damit nattirlich auch punkten.




TIPS

SEBAL

INFIELD
Bereich, dessen Eckpunkte die Bases bilden.

CHICAGON  CH INNING

@ HT HONTREAL ﬁ Spielabschnitt, in dem
jede Mannschaft je-
HOW 2 2 weils einmal in der Of-
WE WP fenswe und Defensive

ovEN 1 ist.

rTiies Ein Match umfasst ins-
gesamt neun Innings.

W 00 0

ouT

Das angreifende Team muB beim dritten Out seine
Offensivperiode beenden. Das defensive Team kann
durch Strikeouts, Great Catches, Tags und ausgeworfe-
ne Runner ein Out erreichen.

PICK OFF
Versucht ein Runner eine Base zu stehlen (siehe Steal),
kann sein Mandver durch ein Pick Off, einem Wurf des
Pitchers zu einem Baseman, unterbunden werden.

PITCHER’'S MOUND

Wurfhigel des Pitchers, auf dem der Rubber, eine kleine
Gummimatte, liegt.

RUN

Punkt, der einem Run-
ner beim Uberqueren
der Homeplate gutge-
schriebenwird. Gewin-
ner ist nach neun In-
nings das Team mitden
meisten Runs.

RUNDOWN

Damit ein Laufer nicht zwischen zwei Malen ,gefangen*
wird, sollte er sich hin- und herbewegen, um damit die
Verteidigung zu verwirren.

RUNNER

Angreifer, welcher das Infield umrundet, um Punkte zu
erreichen.

STEAL

Ein Angreifer stiehlt eine Base, indem er das nachstlie-
gende Kissen erreicht, ohne daB ein Ball geschlagen
wurde.

STRIKE

Fehler des Batters. Entweder trifft er einen ,gliltigen”
Ball gar nicht, oder er schlagt ihn ins Aus.

77 NMPH

STRIKEOUT

Leistetsich ein Schlager mehr als drei Strikes, muB er die
Homeplate erfolglos raumen und seine Mannschaft
kassiert ein Out.

STRIKEZONE

Der Bereich Uber der Homeplate, in dem der Pitcher
dem Batter den Ball servieren muB. Die Zone beginntam
Mittelpunkt zwischen Schulter und Giirtel und endet am
Knie des jeweiligen Batters. Schlagt er einen Ball in
dieser Zone aus irgendeinem Grund nicht, so ist es ein
Strike. Wirft der Pitcher neben die vorgeschriebene
Zone, liegt der Fehler beiihm. Dies nennt man dann Ball.

TAG

Aktion, bei der ein ball-
fuhrender Verteidi-
gungsspieler einen
Runner berihrt. In die-
ser Situation ist der An-
greifer aus dem Spiel.

TRIPLE

Schlag, durch den der Batter auf Anhieb die dritte Base
erreichen kann.

WALK

Wenn vier Wiirfe des Pitchers auBerhalb der Schlagzone
angekommen sind, bekommt der Batter einen Walk
zugesprochen — sozusagen genau das Gegenteil von
einem Strikeout. In diesem Fall wird die Mannschaft des
Werfers ,bestraft”. Alle Laufer des Gegners dlrfen eine
Base weitergehen. Falls die Bases nicht geladen sind,
darf nur der Schlagmann ein Mal weiter.
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TIPS TTRICKS

SPORTS TALK BASEBALL "

Die Tips, die wir Euch hier geben, werden zwar anhand des [\ ‘_
Spiels ,Sports Talk Baseball erklart, sie sind aber gréBten- -1 P &
teils auch bei anderen Baseball-Simulationen anwendbar.
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Dieses Spielfeld zeigt Euch die Bezeichnungen Auf dieser Karte sind die Bezeichnungen und
der einzelnen Spielzonen und Male. Positionen der einzelnen Spieler dargestellt.
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SUPER LEAGUE

KORREKTUR ZUR BEDIENUNGSANLEITUNG

Auf Seite 48 steht, daB ein Spiel mit zwei Spielern im Pass-
word-Modus méglich ist. Das stimmt leider nicht. Die einzige
Méglichkeit zu zweit zu spielen ist das ,Exhibition Game'. Alle
anderen Moglichkeiten sind nur fiir einen Spieler.

AUFSTELLUNG

Beobachtet Eure Mannschaft, beziehungsweise die Mann-
schaft, mit der Ihr immer spielt. Ihr solltet zunachst lernen,
welche ,Hitter* gut dafur geeignet sind, als erste zu schlagen;
welche Spieler lhr auswechseln muBt und besonders auch,
wann Ihr sie auswechseln miiBt. Das alles wird Euch bei Eurem
Weg durch die Saison helfen.

Eure Mannschaftsaufstellung Eurer Spielweise anzupassen
ist der wichtigste Teil des Spieles. Es ist wie im richtigen
Baseball: Ihr solltet einen guten Laufer an erster Stelle der
Aufstellung haben. An der vierten Position braucht Ihr jeman-
den, der das Potential besitzt, einen Home Run zu schlagen
und der Uber einen hohen Schlagdurchschnitt verfiigt.
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Zusatzlich ist es sehr sinnvoll, wenn sich Linkshander und
Rechtshander beim Schlagen abwechseln. LaBt nicht zuviele
Rechts- bzw. Linkshander nacheinander schlagen.

FELDSPIEL

Stellt im Optionsmenii den ,Marker* ein; wenn dann ein ,Fly
Ball' geschlagen wird, erscheint ein gelber Kreis, in dem der
Ball landen wird. Stellt Euren Mann genau in die Mitte dieses
Kreises. Wenn der gelbe Kreis dann verschwindet, steht Ihran
der richtigen Stelle.

Rechnet nicht damit, daB Euer Pitcher den Ball bekommt.
Wenn der Ball so geschlagen wird, daB er dem Pitcher nahe
kommt, bewegt immer den ,ausgewahlten’ Malspieler zum
Ball. Wenn der Pitcher den Ball fangen sollte, werft ihn zu dem
Mal, wo Ihr ihn hinhaben wollt. Sollte der Pitcher den Ball nicht
fangen, habt Ihr eine bessere Chance, den Ball zu bekommen.

SCHLAGEN

Das Schlagen ist einfacher,
wenn lhraufdenrichtigen Wurf
wartet. Versucht nicht, nach
jedem Wurf zu schlagen.

Konzentriert Euch nicht auf
den Ball, wenn er die Hand
verlaBt. Stattdessen konzen-

triert Euch auf den Ball, wenn er etwa die Halfte des Weges
zum Schlagfeld zurtickgelegt hat. Dann werdet Ihr erkennen
kénnen, ob der Wurf ein ,Strike* oder ein ,Ball* wird.

Wenn lhram Schlag seid, kénnt lhr den Ball nach innen ziehen.
Geht mit Eurem Schlagmann aus dem Schlagfeld hinaus
(soweit wie méglich), und der Pitcher wird sich anpassen.
Wenn der Pitcher wirft, bewegt Ihr Euch zuriick ins Schlagfeld.
Der Pitcher wird den Ball meistens auf die auBere Seite der
Platte werfen.

Wenn der Pitcher einen ,Ball* wirft, und sich nicht bewegt
(nach links oder rechts), wenn er den Ball zuriickbekommt,
wird der nachste Wurf meistens auch ein ,Ball’ sein.

BUNTING
(ABPRALLEN LASSEN)

Ein ,Bunt’ sollte immer ent-
lang der dritten Mallinie (vom
Schlager aus gesehen links)
gespielt werden.
Linkshénder eignen sich da-
her besonders gut fur solch
eine Spielvariante.

Schlager, die ein ,A° bei der Laufleistung haben, eignen
sich am besten, um einen ,Bunt’ zu spielen, da sie am besten
laufen kénnen.

WERFEN (PITCHING)

Wenn lhr gegen einen kraft-
vollen Schiager werfen miiBt,
positioniert nur Eure Feldspie-
ler und werft [Fastballs' auf
die Innenseite (nahe am
Schlager).

Wenn ein Rechtshander ge-
gen einen linkshandigen
Schlager wirft, bewegt Euren
Pitcher ganz nach links auf
den Erdhugel, haltet die Rich-
tungstaste nach links und werft den Ball.

Wenn der Ball freigegeben wird (etwa auf dem halben Weg zur
,home plate’), driickt die Richtungstaste nach rechts, um
einen ,Slider' zu werfen, der fast unmaglich zu treffen ist.
Um die Schlager hereinzulegen, stellt Euren Pitcher nach
auBen, werft den Ball, und wenn er die Halfte des Weges
zuriickgelegt hat, lenkt den Ball mit der Richtungstaste weg
vom Schléger. In den meisten Féllen wird er nicht schlagen,
und wenn er schlagt, wird er den Ball verfehlen.

STEALING
(STEHLEN EINER BASE)

Ihr solltet Euch auf jeden Fall
immer etwas von der Base
entfernen, egal ob lhr steh-
len‘ wollt oder nicht.

Wenn Ihr einen Laufer mit ei-
nem ,A‘ bei der Laufleistung
habt, bewegt ihn soweit von
der Base weg wie moglich, und lauft sofort los, wenn der
Pitcher den Ball wirft. Wenn Ihr diese Technik korrekt ausfiihrt,
werdet lhr damitimmer Erfolg haben. Falls Euer Gegner auf die
Idee kommt, einen Pick Off zu machen, das heiBt, er versucht
Euren Runner daran zu hindern, eine Base zu stehlen, muBt lhr
einfach schnell zurtick auf die Base, von der Ihr gerade kommt.
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Joe Montana spielt
weiter. Nach dem Aus bei den
San Francisco 49ners denkt der
bekannteste Football-Star der
Welt noch lange nicht ans Auf-
horen. Millionen hat er schon

& Kansas City.

seine besten

Schicksalsschlage...

Die Legende

verdient.
Jetzt wird
er Chef in

Seine
Rekorde,

Spiele, seine

Der Mann mit dem Gold-Arm nimmt Abschied:

.Goodbye 49n

. ra
N =D :

Hello Kansas City"

ie nannten ihn ,Gott“ in
San Franciscos Candle-

stick-Park. Den Mann mit
demgoldenen Arm, den ,ma-
gic hands“ und dem Com-
putergehirn. Vergangenheit!
Joe Montana, lebende Foot-
ball-Legende, die Sport-lko-
ne Amerikas, bereitet sich auf
sein ,good-bye“ vor. Sein
Wechsel zu den Kansas City
Chiefs beschéftigt die ganze
(Football-)Welt.

Der Quarterback-Super-
star flihrte die San Francisco
49ers viermal zur US-Meister-
schaft. Zuletzt gewann er
1990 das Finale ,Superbow!“
inNew Orleans. Dazéhmte er
die Denver Broncos fast im
Alleingang 55:10. Der héch-
ste Endspiel-Sieg in der
27jahrigen Chronologie des
US-Footballs. Aber: Die glor-
reichen 49ners-Jahre des
36jahrigen Mega-Stars sind
gezéhlt. Der Grund: Montana
laborierte seit zwei Jahren an
einer Ellbogenverletzung -
VerschleiB nach abertausen-
den von Préazisions-Wirfen.

Ersatzmann Steve Young
Ubernahm Joes Stammplatz.
Der Shooting-Star avancier-
te 1992 zum besten Spieler
der US-Profiliga NFL (Natio-
nal Football League). Bitter
fir den besten Quarterback
aller Zeiten. 1979 wurde
Montana von den 49ers ver-
pflichtet, war seit 1980 stets
~Starter” (Stammspieler) der
Goldhelme von der Westkii-
ste. Unter Coach George

Seifert wurde er
nach dem Erd-
rutsch-Sieg ge-
gen Denver zum
MVP (wertvoller
Superbowlspieler)
gewéahlt. Zum
drittenmal in sei-
ner Karriere — ein
Stiick Football-
Geschichte. Der
SiegermuBte aber
auch verlieren ler-

Der Looser der Liga: Jim Kelly,
Quarterback der Buffalo Bills,
verlor dreimal in Folge das
Superbowl-Endspiel

Eins, zwei, drei - wer hat

das Ei? Die Bills (blave
Trikots) priigeln sich mit
den Dallas Cowboys.




Joe Montana mit dem Adler-Blick. Wo ist der Receiver?

Werfen oder selber laufen - das ist hier die Frage.

nen, Niederlagen einstecken
und verkraften. 1985, nach
zweinichtganz billigen Schei-
dungen, war der Traum aller
Cheerleading-Girls gerade
mit seiner Jennifer vermahit
worden, als sich Geriichte der
skandalésen Artumihn rank-
ten: DROGEN. Eine Presse-
Kampagne oder Tatsache?
Die Wahrheit blieb im Dunk-
len. Im Eroffnungsspiel der
gleichen Saison verletzte sich
Montana an der Wirbelsaule
- Operation, Rollstuhl... 55
Tage spater stand er wieder
auf dem Spielfeld. Ein Wun-
der? Doch immer neue Ver-
letzungen bremsen seinen
kometenartigen Flug
in die hochsten Ho-
hen amerikanischer
Sportgeschichte. In
der 49ners-Chefeta-
ge Uberlegt man
ernsthaft: Verkaufen,
solange man noch
Kohle fur Montana
bekommt. Denkste!
Superbow!| '89: 34
Sekunden vor
SchluB fliegt ein téd-
licher PaB durch das

Joe Robbie Stadium von Mia-
mi/Florida. Abgefeuert von
Goldarm, gefangen von Tay-
lor. Die 49ners schlagen Cin-
cinnati 20:16. And Montana
is back again... Gleiche Wun-
der versprechensich jetzt die
Kansas City Chiefs. Und grei-
fen dafir sogar ziemlich tief
ins Portemonnaie. 10 Millio-
nen Dollar zahlen sie Monta-
nafiir einen Drei-Jahres-Ver-
trag. Ein schlagkrafiges Ar-
gument. Denn Uber Nacht
versprachen die 49ners-Ge-
waltigen, Joe wieder zur Nr. 1
zumachen, wennerdenn nur
bliebe. Montana: , Es war die
richtige Entscheidung. Das

LB\

Ein guter Runningback
ist die halbe Miete

~Rothéute” sMelsfer 1991)
skalpieren Detroit

Versteckte Ballilbergabe an einen Runningback. Hinter
der Offense-Line dampft der Mann fiirs Grobe los.

Hickhack um die Quarter-
back-Situation hatte im Trai-
ningscamp der 49ners fir
Chaos gesorgt.“ Ein Mann,
ein Wort. Bei seiner letzten
Pressekonferenz als Spiel-
macher der San Francisco

49ners wirkte sein Lacheln
den Journalisten gegeniiber
etwas gequalt. Wahrend der
Abschiedsrunde durchs Trai-
ningscamp Santa Clara sah
man Tranen in Montanas
blauen Augen...

Fur alle Fans - hier nochmal
Anlaufstellen in Deutschland:

Das Biiro des AFVD erreicht Ihr unter 089/310910 in
Miinchen. Das Biiro der Frankfurt Galaxy: 069/5309935.

Die Landesverbande

Hamburg — Philipp E. Runk

Berlin — Wolfgang Wilke

Hessen - Winfried Schmidt

(040/5117111)
(030/3652714)
(0611/989050)

Fotos: Bongarts

Baden-Wiirtemberg — Armin Romboy (07031/41879)
Niedersachsen — Geschéftsstelle 05137/72037)
NRW - Geschaftsstelle (0202/701860)
Rheinland-Pfalz — Klaus-P. Wenke  (06136/46067)
Saarland - Ralf Schwender (06821/32025)
Schleswig-Holstein — J. Redler (0451/4993662)

Wichtige Termine: Am 7. August steigt im Berliner
Olympia-Stadion wieder das American Bowl. Die NFL-
Teams der Buffalo Bills spielen in ihrer heiBen Vorberei-
tungs-Phase gegen die Minnesota Vikings. American
Bowl - das gréBte Football-Spektakel auBerhalb der
USA. Letztes Jahr beim Duell der Denver Broncos
gegen die Miami Dolphins kamen rund 60 000 Fans in
die Spree-Schissel.
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Erst nach der

(' MEGA “ \?luhl eineds
Spielzugs wir

DRIVE \ pder Ball frei-

gegeben

ablaufund Steuerung blieben
unverandert; der Play-Off-
Turniermodus ist ebenso ein
alter Bekannter wie die ver-
schiedenen Wetterbedingun-
gen. Die Starken und Schwa-

o Alle Jahre

| wieder gibt’s

itden John-Madden-
Titeln halt Electronic
Arts seitzweiJahren
den Thron fur Football-Si-
mulationen auf dem Mega
Drive besetzt. Die perspekti-
vische Grafik und die weidli-

ein Football-
Update von
John Mad-
den. Lohnt
sich die
Anschaffung
des 93er-
Jahrgangs?

chen der einzelnen Mann-
schaften wurden jetzt den
jingsten Statistiken der ame-
rikanischen NFL-Teams an-
gepaBt. Es gibt vier zusatzli-
che historische Teams, die in
einem kleinen Veteranen-

Turnier gegeneinan-
der antreten kénnen.
Ein paar zusétzliche,
arg  genuschelte
Sprachfetzen von
John Madden sowie }
eine Handvoll neuer §
Animationen werden
auf der technischen f
Seite dazugeworfen. |
John Madden Foot-
ball verteidigt seine
Spitzenposition knapp
vor Segas drittem
Montana-Modul (sie-
he Test in GAMERS
5). Aber ganz ehrlich:
Wer Madden '92 hat,
kann sich den Kauf
von Madden '93 wirk-
lichschenken. Fiir 120
Mark bekommt man
lediglich aufgefrischte
Statistiken und ein |
paar neue Animati-
onsphasen geboten.
Schwach, daB den Program-
miererniinnerhalb eines Jah-
res nicht mehr eingefallen ist.
Electronic Arts bietet auch

Hashington 82
S Minutes

Ein Blick aufs Hauptmeni

Sag mir, wo die Neuerungen sind...

keinen preisguinstigen Upda-
te-Service furBesitzer dlterer
Versionen an. Die neueste
Inkarnation des Football-

LC Ll LAl L

GRAFIK

a
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Genre:
Sport

Hersteller:
Electronic
Arts

ca. Preis:

DM 120.-

che Ausnutzung aller drei
Feuerknépfe bei der Steue-
rung sind die wesentlichen
Vorzige, durch die Mitbe-
werber auf die billigeren Plat-
zeverdrangtwurden. Und weil
man mit einem so schénen
Spiel eine ganze Stange Geld
verdienen kann (weltweite
Verkaufszahl: tber 1 Million),
ist es mittlerweile Tradition
geworden, im Jahresrhyth-
mus ,neue” Versionen nach-
zuschieben.

Hielten sich schon die Un-
terschiede des ersten John
Madden zur 92-Ausgabe in
Grenzen, so muB man die
Veréanderungen von 92 zu 93
mit der Lupe suchen. Spiel-

Ein Pafl zum Li

(R

Der T

FOOTBALL

Brive
hing

hd: ist vollbracht und

tobt, die Endzone naht

wird statistisch seziert

Klassikers lohnt sich nur fiir
Mega Drive-Einsteiger, die
noch keine Simulation dieser
Sportart im Regal stehen ha-
ben. Wenn die Einfallslosig-
keit bei den Programmierern
anhalt, wird sich der Herstel-
fer hoffentlich weitere Mad-
den-Aufglisse ersparen.
Sieht man von Vergleichen
zuden Vorgéngern ab, bietet
das Modul SpielspaB pur. Die
lUbersichtliche Grafik ist ein
Gedicht, die Bedienung er-
freulich unkompliziert und
durch die verschiedenen
Team-Eigenheiten 148t sich
der Schwierigkeitsgrad fast
beliebig einstellen.
Heinrich Lenhardt



NFL SPORTS TALK

STARRING

FOOTBAL
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lle Jahre wieder endet
die Sommerzeit, das
erste Herbstlaub ra-

schelt und die Videospiel-
Hersteller freuen sich aufs
umsatztrachtige Weihnachts-
geschaft. Ahnlich regelmaBig
findet der Kampf um die be-
ste Football-Simulation auf
dem Mega Drive statt: In den
letzten beiden Jahren konnte
Electronic Arts mit seinen
John Madden-Modulen Se-
gas Joe Montana-Titel knapp
schlagen. John Madden '93
steht in den Startléchern,
wahrend Sega den dritten
Montana-Titel schon fertig
hat: Ende Oktober steht die
Veroffentlichung

paar handfeste, praktische
Neuerungen. Sokénnt lhrjetzt
waéhlen, ob Ihr von links nach
rechts (in Montana-Tradition)
oder von unten nach oben
(John Madden-Look) spielen
wollt. Taucht die herange-
zoomte Nahaufnahme auf,
stellt man begluckt fest, daB
das Tempo einen Zahn zuge-
legt hat. Der eigene Spieler
|aBt sich durch den Ge-
schwindigkeitsgewinn besser
steuern und sprintet bei Run-

Joe Montana 3
ist im An-
marsch: Sega
packte das be-
rGhmte Reden-
de-Reporter-
Feature und ein
paar neue Ideen
in ein satte 12
Megabit stram-
mes Football-
Modul.

ten Montana-Modul keine
Quantenspriinge, aber die
Verbesserungen, die sich
Sega einfallen lieB, machen
wirklich Sinn. Angesichts des
12-Mega-Aufwands héatte
man aber noch eine Batterie
springen lassen sollen. Vor
allem flur Football-Kenner
bietet diese Neuauflage viele
interessante Details und
Spieltiefe; John Madden '93
wird sich anstrengen missen.

Heinrich Lenhardt.

Taktik fir den Manager: Mit
welchen Ziigen wollt Ihr
verteidigen?

Neben dieser Seitenansicht
konnt lhr auch von oben
nach unten spielen

von NFL Sports _Im Zoom-
Modus sind

Talk Football an. " "cinzel-
Im Prinzip ba-  nen Aktio-
siert dieser Foot- nen der
ball-Update auf bes:r;:;;f;
dem zweiten detalliers
Montana-Modul. zu sehen

Es gibt den be-

wahrten Ligamodus (mit
PaBwort) ebenso wie die
munter kommentierenden
elektronischen Reporter, die
allerdings nur dann verstand-
lich sind, wenn man im Engli-
schen fit ist. Bei den Spiel-
zligen stehterneutdas Zoom-
in-Feature zur Verfligung:
Zunachst wird eine Uber-
sichtsgrafik des Platzes ge-
zeigt, doch sobald der Spiel-
zug gestartetwird, beschrankt
sich der Bildschirmausschnitt
auf eine schicke Nahaufnah-
me. Neben neuem Schnick-
schnack fur Football-Exper-
ten (erstmals werden ,echte”
NFL-Teamnamen verwendet
und neue taktische Varianten
stehen bei den Spielziigen
zur Wahl) gibt es auch ein

ning Plays leichtflBiger Uber
den Platz. Ihrkénnt Euch auch
ganz auf die Wahl der Spiel-
zlige konzentrieren und de-
ren Action-Umsetzung vom
Computer erledigen lassen.
Auch die Prasentation wurde
verbessert: Bei der Uber-
sichtsgrafik sehen die Spieler
nicht mehr so krimelig aus,
eine fetzige Titelmusik be-
gleitet die MenUs und der ge-
legentlich eingeblendete
Schiedsrichter wurde lebens-
echt digitalisiert.

NFL Sports Talk Football
bietet gegenuber dem zwei-

richter ist unerbittlich, wenn
es um Regeln geht

allzuvi
boten.

Genre:

Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 140.-
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T'é sT Woihrend sich die Experten
4 ~ noch fleifig Gber die Ge-
/

Orgs, Skelette oder Robo-
ter. Jede Rasse hat natiir-

4 \ o 3 lich ihre Starken und
' MEEA \8 fahren radioaktiver Lebens- schwachen. So sind die
" DRIVE mittel streiten, Knochenfuzzis recht flin-

ke Gesellen, mangels Mas-
se aber nicht allzu kraftig.

Die Grundregeln sind
dennoch fir alle gleich:
Deine Mannschaft muB ir-
gendwie den Ball zur 0-
Yard-Linie bekommen und

lassen sich auf

dem Mega Drive schon heute
allerlei Kreaturen bewundern,
denen das letzte Hot Dog wohl
nicht so gut bekommen ist.

AVAGY B NN B

dort einen Touch-Down
erzielen. Das mochte die
gegnerische Mannschaft

natirlich verhindern und
ist in der Wahl der Mit-
tel ebenfalls nicht
zimperlich. Da

wird getreten,
geschlagen
und not-

falls

auch
ein wenig
energischer

zugelangt.

Wer nicht hart
genug ist, findet
sich bald im Kranken-

ber dank Electronic
A Arts gibt es jetzt ein
Leben nach dem Strah-

lentod.  Zumindest in
Mutant League Football lie-
fern sich diese futuristi-
schen Plutonium-Zombis
auch nach ihrem Ableben
noch heiBe American-
Football-Duelle, getreu
dem Motto: Im Krieg ist
alles erlaubt. Und so
braucht Ihr als Coach ei-
ner dieser Mannschaften
keinerlei Skrupel an den

= byl
Auf dem Spielfeld regiert die Gewalt...

GAMER meint...

Gnade mit seinen Recken

Tag zu legen, um Euer 7 Nett epptes

Team zum Sieg zu fuhren. Footb eppm" m

Je nach gewahltem Verein eini ten Sport

managt lhr einen Haufen Idefn.
~ Hersteller:
-sl GRAFIK SOUND Electronic
ﬁ » Arts
n 0 [Einige Sthwiickien .
@ in @afilustd Sodhd. ca. Preis:
S ru- DM 120.-
g Dieser Trainer kennt keine

... und auf der Tribiine jubeln dié Massen

haus oder gar mit 'ner
Harfe in der Hand auf
.Wolke sieben" wieder...
Spéatestens dann, wenn er
auf eine der zahlreichen
Spielfeldminen latscht.

Eine gutgepolsterte Re-
servebank hat also ihre
Vorteile, und da Gewalt
nicht alles ist, kommt
es auch bei MLF auf die
exakte Planung an. Wie bei
den meisten ,normalen"
Football-Games wahit Ihr
zu Beginn jedes Spielzu-
ges eine der vielen vor-
gegebenen Standard-Tak-
tiken aus und gebt so
Euren Boys genaue Anwei-
sungen.

Abgesehen vom einzel-
nen Spiel bietet Euch
Mutant League Football
auch die Méglichkeit, eine
komplette Saison durch-
zuzocken und nach der
Meisterschaft zu greifen.
Zu allererst solltet Ihr
aber noch ausfihrlich von
der Trainingsoption Ge-
brauch machen und ordent-
lich dben.

Electronic Arts hat alle
wichtigen Spielelemente
in das Game hinneinge-
packt. Technisch jedoch
ist Mutant League Football
lediglich ~ Durchschnitt:
Sowohl den Background-
Grafiken als auch der Ani-
mation fehlt der letzte

Feinschliff. Besonders die
Bewegungsablaufe

der

Il

Spieler hatten flieBender
gestaltet werden kénnen.
Hier sieht das Ganze doch
ein wenig abgehackt aus,
und auch in Sachen Sound
bleibt das Urteil leider
gespalten.

Also: Football-Fans, die
sich schon immer Uber
pingelige Schiedsrichter
und dberflissiges Regel-
werk gedargert haben,
dirften gern mal in das
Modul reinschnuppern.
Unbedingt notwendig ist
das Game allerdings nicht.

Martin Klugkist



MIKE PDITKA
TOWER
FOOTBALL

Accolades neuestes Football-
modul stellt sich der Konku-
renz. Hat es eine Chance gegen

die John Madden und Joe Mon-
tana Simulationen?

ie FuBballweltmeister-
schaft kommt in die
USA. Den Amis ist der

Rummel, den diese Sportart
im Rest der Welt auslost, un-
erklarlich und auch ziemlich
egal. Die Fernsehstationen
haben aus diesem Grund
ebenfalls wenig Interesse, die
Elitespiele der weltweit be-
sten Kickerim Gastgeberland
zu Ubertragen. Eventuell als
Antwort fir die aufgebrumm-
te ,Soccer‘-WM exportiert
unter anderem das amerika-
nische Ballistic Label ein

: 1“
< “

AR AE

Ein hartes Tackling
tet den Quarterback aus

TS e

Der Runner setzt sich
durch und: Touchdown!

oo
oow i WU

Wildes Durcheinander
nach einem Punt

Bei einem Extra-Punkt-Versuch wird Euch das Spielgesche-
hen aus einer iibersichtlichen Perspektive préasentiert

so vertreten wie Ubungskik-
ken und eine Einstellungs-
maglichkeit fur die Lange der
Viertel. 28 Teams spie-
leninder Liga. Alle NFL
(National Football Lea-

Verteidigung muissen eine
Formation wahlen. Je neun
Aufstellungen, von denen
jede sechs verschiedene
Spiele oder Strategien ent-
halt, sind einstellbar. Und

Die Aufstellungen lassen
. Spielziige erahnen

gue) -Stadte sind ver-
treten. Wahlweise kon-
nen mit einem Kumpel
zusammen taktische
Tricks, Abwehr- und

dann geht es los, wobei los-
gehen zuviel gesagt ist. Das
massive Taktikaufgebot und
die maBige Geschwindigkeit
der Spielziige lassen rechte

der Lektlre des Handbuches
ist man allerdings nur um we-
niges schlauer, was auch auf
die lausige deutsche Uber-
setzung zuriickzufilhren sein

American Football Modul fur
das Mega Drive nach Euro-
pa. Namensgeber ist Mike
Ditka, der Trainer der Chi-
cago Bears. Im Hauptmenl
gibt es massig Auswabhlfut-
ter. Einzelspiele, Play-Off-
Runden mit Passwort-Sy-
stem, sowie Zwei-Minuten-
Crash-Wertungensind eben-

Vor jedem Spielzug kénnt lhr die
Aufstellung Eures Teams bestimmen

b st
Zu Beginn des Spiel wird Euch das
Optionsmeni présentiert

Angriffsformationen
angesehen werden.
Die Computerunter-
stitzung, die Eure
Spieler bei der Ballab-
gabe und beim Fan-
gen haben, ist in vier
} Stufen zu reduzieren.

AuBerdem konnen die
Spieler wegen Er-
schopfung oder Verlet-
zung ausfallen und
Strafen der Schieds-
richter einstecken. Ob
der Ball durch Fallen-
lassen verlorenist oder nicht,
und ob Wind bei Eurem Match
eine Rolle spielen soll, ist
ebenfalls einstellbar. Nach-
demdieserein formellen Fra-
gen geklart sind, kommenwir
zumeigentlichen Spiel. Durch
Werfen einer Miinze wird ent-
schieden, ob lhr oder der
Gegner beginnt. Angriff und

durfte. Die Grafik kann sich
sehen lassen, und der Sound
verursacht ebenfalls keine
Kopfschmerzen. Ein Football-
modul fur Taktiker, nicht fur
Spielfetischisten.

Begeisterung nicht aufkom-
men. Der erste Eindruck lau-
tet daher: Etwas konfus! Mei-
ner Meinung nach muB ein
Modul, gleich welchen Gen-
res, schnell und umkompli-
ziert zu verstehen sein. Nach

GAMERS"” meint...

Genre:
Sport

Hersteller:
Accolade

ca. Preis:
DM 100.-
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AT CYBERBALL

MEGA
DRIVE

Fangt er
;hn oder
angt er
|hn?|‘|¢h|°

V

chauplatzistdas 21.
s Jahrhundert, Eure
Spieler sind allesamt

Roboter. Ihr kénnt im Match
gegendenComputer oder zu
zweit aus 28 Teams wahlen.
Die urspringlichen Spielre-
gelnwurden miteinigen ,zeit-
gemaBen” Extras erweitert.
So ist das Spielgerat nicht
aus Leder, sondern besteht
aus Sprengstoffen, die sich
in vier Stufen aufheizen kén-
nen. Gelingt es nicht, das Ei
rechtzeitig in die Endzone zu
tragen, kann es zu einer Ex-
plosion kommen. Auch
Eure Spieler knnen nach rui-
den Attacken der Gegner
schon mal eine Rauchwolke
hinter sich herziehen. Um dies

zu vermeiden, muBt Ihr Euch
rechtzeitig ein besseres Mo-
dell kaufen. Das Geld dafur
erhalt man durch gelungene
Spielziige. Wer beim Football
gerne auf menschliche Spie-
ler verzichten méchte, wird
eher von Mutant League be-
geistert sein, da man Cyber-
ball das Alter von vier Jahren
doch zu stark anmerkt.

Reza Abdolali

3 Passworts , 2 Player Mo-

dus

l
b

0 Zu triste m Ilung, als
das dieses Vergleueh
mit den Hits res standhal-
ten kénnte
Genre:
Sport
Hersteller:
Sega
B /bm100.-
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SYSTEM

Der Mini-
kicker ersff-
net das Spiel

mit einem
fulminanten
Schufl

reat Football hat auf dem
Master System den glei-
chen Stellenwert wie Cy-
berball auf dem Mega Drive.
Es kann mit keiner der neue-
ren Sportsimulationen kon-
kurrieren, da die Darstel-
lungsform des Games leider
viel zusimpel ist. So kénnt lhr
lediglich in zwei Punkten se-
lektieren. Zum einen, ob |hr
alleine oder zu zweit loslegen
wollt, zum anderen, welches
der 12 Teams Euch am ehe-
sten zusagt. Das Spielfeld ist
mit einer Breite von ungefahr
funf Bildschirmen sehr klein,
die Spieler dementsprechend
winzig. Folglich kommt es im
Verlauf eines Matches zu vie-
len unilibersichtlichen Situa-
tionen. Die Zahl der mégli-
chen Spielzuge ist durftig, da
hdchstens neun Formationen

2 0ig
(ARE RN AN ANRY |
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zur Wahl stehen. Demnach
solltensich footballbegeister-
te Master System Besitzer lie-
ber einmal die Joe Montana
Variante anschauen.

Reza Abdolali

GAMERS meint...

0 Zwei wuys!am.
|
3 Zahlt i o heutigen
neration.

NOTE

Genre:
Sport
Hersteller:
Sega

ca. Preis:

DM 80.-

1ri5

' MEGA
'1 DRIVE

Mit weiten
Pdssen
knackt man
leicht die
gegnerische
Abwehr

Ltz act

etailversessene Regel-
genauigkeit und reali-
stische Sportatmo-

sphare geféllig? Wer auf sol-
che Features Wert legt, der
lese lieber gegenlber bei
John Madden Football wei-
ter. Super High Impact simu-
liert zwar im weitesten Sinne
die Sportart American Foot-
ball, nimmt sich dabei aber
ahnlich viele Freiheiten her-
aus wie die Basketball-Bal-
gerei Arch Rivals.

Nachdem |hr Euch durch
die Optionen gekampft habt
(Wahl der Mannschaften und
des Spielmodus: Alleine oder
zu zweit gegen den Compu-
ter bzw. alleine gegen ein
Computerteam), geht's ins
Stadion. Ihr seht das Ge-
schehen von der Seite und
spielt nach links bzw. rechts.
Zur Wahl stehen je ein Dut-
zend Spielzlige in der An-
griffs- bzw. Verteidigungs-
phase, was im Vergleich zu
anderen Football-Modulen
etwas mickrig ist. |hr habt je-
weils einen Spieler bei der
anschlieBenden Ausfiihrung
direkt unter Joypad-Kontrol-

American
Football von
der weniger
ernsten Seite:
Raufereien
stehen hier im
Mittelpunkt

le, per Feuerknopf B schaltet
man auf denjenigen wan-
delnden Kleiderschrank um,
derdem Ballam nachstenist.
Die herb-humorige Note &u-
Bert sich in ein paar Fetzen
Sprachausgabe (die Spieler
werfen sich ein paar verbale
Nettigkeiten zu), gelegentli
che Schlagereien werden
spontan veranstaltet (die sich
im Options-Ment auch aus-
schalten lassen) und so man-
chen Akteur zerlegt es nach
einem satten Crash in seine
Ausriistungs-Einzelteile.
Der humoristische Anstrich
blattert aber schon nach ei-
ner Viertelstunde ab; auch das
Ubertrieben simple Spielprin-
zip vermag niemanden auf
Dauer zu fesseln. John Mad-
den und Joe Montana haben
angesichts dieser laschen
Konkurrenz Grund zur unbe-
schwerten Heiterkeit.
Heinrich Lenhard

>
meint...

GRAFIK

‘I Schwiithen
rurﬁnd

NOTE

Genre:
Sport
Hersteller:
Flying
Edge/
Acclaim

ca. Preis:
DM 120.-




le e hivclians
FOOTBALL

San Franciscos
Star-Quarterback
Joe Montana
kann beruhigt
sein: Auf dem
Master System
macht ihm Mr.
Madden keine
Konkurrenz.

,,GAMERS“ meint...

oeMontanastand bis-
’ lang funfmal Pate fir

ein Sega Modul. Die
einzige Master System Versi-
on war gleichzeitig die erste
dieser Reihe. Wahlweise kon-
nen zwei Mitspieler gegen-
einander antreten, um zu-
nachst eines der insgesamt
28 Teams zu verpflichten. Im
folgenden wird der Schwie-
rigkeitsgrad festgelegt. Wie

NOTE

Genre:
Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 90.-

schon beim drei Jahre alte-
ren Great Football wird in
vertikaler Richtung gespielt,
GroBe des Feldes und der
Spieler sind fastidentisch. Die
Zahl der méglichen Spielzii-
ge ist jedoch deutlich héher.
So stehen in der Offensive
und in der Verteidigung ins-
gesamt Uber 20 verschiede-
ne Formationen zu Verfl-
gung. Zusétzlich hat der gute
Joe fiir die jeweilige Situation
einen heiBen Tip parat. Seid
lhr in der Defensive, lassen
sich Mitspieler mit der Taste
2 anwahlen, wahrend lhr mit
der erste Taste

denSpieler be-

stimmt, deram

gunstigsten pas Spiel-
zum Ball steht. feld scrollt
ImAngriffdient _ auf dem

: Bildschirm
diesezumPas- =) Ll
sen oder Pun- nach
ten, das Drik- rechts
kender Taste 2

ermoéglicht
wiederum die
Steuerung ei-

nes Mitspielers, in die-
sem Fall allerdings, um die
gegnerischen Abwehrrecken
zu blocken. Da die Figuren
sehrklein dargestellt sind, ist
es nicht gerade einfach, sie
jederzeit kontrolliert zu steu-
ern. Besonders, wenn man
einen Pass fangen will oder
sich durch die Abwehrreihen
mogeln méchte, mangelt es
ander nétigen Ubersicht. Ins-
gesamt ist dieses Game gu-
ter Durchschnitt, das beson-
ders zu zweit einigen SpaB
bereiten kann.

Reza Abdolali

napp ein Jahr nach Er-
scheinen der Master
System Version verof-

fentlichte Segaeine Montana
Folge auf dem Game Gear.
Beide Teile sind fast iden-
tisch. Die Darstellung des
Spielgeschehens, die Anzahl
der mdglichen Formationen,
sowie die Zahl der Teams und
die Tastenbelegungist gleich-
geblieben. Mit einem Gear to
Gear Kabel habt Ihrauch hier
die Méglichkeit gegeneinan-
der anzutreten. Neben die-

sen erfreulichen Punkten
wurden allerdings auch die
schwécheren Seiten des Ga-
mes Uibernommen. So stéren
vordergriindig die unvermeid-
lichen Spieleransammlungen,
die besonders auf dem klei-
nen Game Gear Bildschirm
die genaue Positionder Foot-
ball-Pille teilweise nur erah-
nen lassen.

Die wenigen Soundeffekte
sind zufriedenstellend und
auch das flussige Scrolling
Uberzeugt. Leider muBt Ihr

Da sich die Zahl der guten
Sportsimulationen auf dem
GG in Grenzen hdlt, erfreut
uns dieses Game besonders.

auf jedwede Extras verzich-
ten, die beispielsweise von
den neueren Mega Drive Tei-
len der Montana Trilogie be-
kannt sind. Man hat weder
einen Liga-Modus, eine Zeit-
lupe, geschweige denneinen
Live Reporter mitgeliefert.
Trotzdem zéhlt Joe Montana

zu den besseren
Sportmodulen
und Fans sollten,
nicht zuletzt auf-
grund der Tatsache, daB die-
ses bislang die einzige Foot-
ballsimulation auf dem Game
Gear ist, ruhig zugreifen.
Reza Abdolali

MASTER .,
SYSTEM

Der Held
dieser Sport-
simulation:
Joe Montana,

- B)1991 SEGA

ie er laibt
Genre: und lobt"
Sport
Hersteller: ~
Sega 1
o
& ca. Preis: §
DM 80.- “
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TIPS
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AMERICAN BOWL
Vorbereitungs-Spiel im Berliner Olympia-Stadion. Am 7.
August treffen die Buffalo Bills auf die Minnesota Vikings.
Unbedingt hingehen! 12 Stunden Football-Party total.

BALL

Das Lederei ist 28 cm lang, wiegt 400 g. Er wird getragen,
geworfen oder gekickt.

BLITZ

Ein Uberraschungsmanéver der Verteidigung, bei dem
einer oder mehrere Linebacker Uber die Scrimmage Line
laufen, um den Quarterback zu sacken.

CADENCE
Der Ruf des Quarterbacks, bevor der Ball geworfen wird.

CHEERLEADER

Meistens weibliches Mitglied einer Gruppe, welche die
Zuschauer in den entstehenden Spielpausen mit Tanz-
und Gymnastikvorfiihrungen unterhélt.

DEFENSE

Die Abwehrformation eines Teams, die vier Feldgewinn-
Versuche der gegnerischen Offense im Keim ersticken
sollen.

ENDZONE

Bereich hinter der Torlinie. Wird der Ball dorthin getragen
oder in dieser Zone gefangen, gibt's Punkte.

FIELD GOAL

Drei Punkte, die verdient werden, wenn ein Place Kick
Uber die Torstange und zwischen die Torpfosten geht.

FUMBLE

Wenn ein balltragender
Spieler denselben durch
geblockt oder getackelt
werden oder durch ei-
gene Unachtsamkeit
verliert und die gegneri-
sche Mannschaft da-
durch in Ballbesitz ge-
langt.

GOAL POSTS
Die Torstangen am Ende des Spielfelds.

HUDDLE

Kurze Mannschaftsbesprechung auf dem Spielfeld, in der
allen der nachste Spielzug erklart wird.

INCOMPLETION
Ein nicht gefangener PaB. Der Spielzug wird wiederholt.
Der Angreifer verliert ein Down (eine von vier Méglichkei-
ten, um einen Raumgewinn von 10 Yards (etwa 10 m) zu
erzielen).

INTERCEPTION

Wenn ein Pass von der gegnerischen Mannschaft abge-
fangen werden kann, erwirbt sie sich damit das Recht auf
einen sofortigen Gegenangriff.

KICKER

Per FuBtritt wird im vierten Down versucht, den Gegner
méglichst weit in die eigene Halfte zuriickzudrangen.




Football-
spieler bei
der Arbeit:

Harte Tack-
les sind an
der Tages-

ordnung

Da das doch recht umfangreiche
Regelwerk des amerikanischen Natio-
nalsports hierzulande nicht allzu
bekannt ist, haben wir fir Euch die
wichtigsten Schlagwérter erkldrt.

RICKS

LINEBACKER
sind die vielseitigsten und explosivsten Spieler der Defen-
se. Hauptaufgabe: Den gegnerischen Spielmacher zu
Lblitzen* (umzureiBen).

MVP
Most valuable player. Wertvollster Spieler eines End-
spiels.

NFL

Quasi der DFB Amerikas. Die National Football League
besteht aus 28 Teams. |hr Sitz ist in New York, 410 Park
Avenue.

OFFENSE
Angreifer, mit der Moglichkeit zu punkten. Spielziige
gehen vom Quarterback aus.

PENALTY

Strafen. Alle Regelwidrigkeiten, Fouls etc. werden mit
Raumstrafen oder Downverlust geahndet.

QUARTERBACK

Spielmacher, die Stars der Mannschaften. Bester Quar-
terback 1993 wurde Troy Aikman vom Superbowl-Sieger

Dallas Cowboys.

RECEIVER

PaBempfanger, bekommt den Ball vom Quarterback zu-
gespielt, rennt in die Endzone und macht die Punkte.

SACK

Ein Tackle oder anderer
Angriff auf den Quarter-
back, wéhrend dieser ei-
nen PaB versucht.

SCRIMMAGE LINE

Die theoretische Querli-
nie, die bei jedem Beginn
eines Plays Angriff und
Verteidigung trennt.

SHOTGUN

Spielzug, bei dem der Quarterback die Wahl zwischen
vier oder flinf stirmenden Receivern hat.

TACKLE
Einen Spieler stoppen, zu Boden rammen.

TOUCHDOWN

Den Ball in die Endzone tragen. Ein Touchdown zahit
sechs Punkte. Der Kicker erhalt anschlieBend die Chance
zur Erhéhung (PAT= Point after Touchdown; z&hlt einen
Punkt).

PUNT

Ein AbstoB von der Scrimmage Line, der gemacht wird,
indem der Ball mit der Hand fallengelassen und mit dem
FuB getreten wird.

UMPIRE
Einer von sieben Schiedsrichtern.

VIERTEL

Die Spielzeit besteht aus vier Vierteln zu je 15 Minuten
effektiver Dauer. Halbzeitpause nach dem zweiten Viertel
(ca. 15 Min.).

WORLD LEAGUE

Zur Zeit eingefrorener Versuch der NFL, Football nach
Europa zu exportieren. In der Weltliga spielt die Frankfurt
Galaxy, lockte tiber 30 000 Fans pro Spiel ins Waldsta-
dion.

XXXL

KleidergroBe von Abwehrklotz William Perry (Chicago
Bears). Der ,Fridge” (Kihlschrank) brachte es an guten
Tagen auf tber 150 kg.

YARD
MaBeinheit, in der Passe, Raumgewinn etc. gemessen
werden (0,9144 m).

ZONE

Ein Deckungsbereich, den ein Defense-Spieler ,sauber”
zu halten hat.
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RICKS]

JOHN MADDEN FOOTBALL "

Auf den ersten Blick erscheinen die John Madden Football
Simulationen nicht nur sehr komplex, sondern auch kompliziert.
DaB zweiteres nicht der Fall ist, wollen wir Euch anhand der
folgenden Tips beweisen, fur die wir einige der grundlegenden

PASS-SPIEL

Zunachst legt Ihr fest, unter
welchen Bedingungen und omnenigtoriiohn Madden

mit welchen Mannschaften fieah Mk Aptschidge

Ihr spielen wollt. Habt Ihr Euch entschieden, driickt Start.
Dann wird eine — rein informative — Vergleichsstatistik der
beiden Teams erscheinen.

'\(Ior dem Spiel gibt Euch der

Wenn lhr Washington seid
(das rote Team), hat Euer
Gegner in dieser Situation
den Kick Off (Anstoss). Eure
Aufgabe ist es nun, den Ball
zu fangen,...

...um dann mit Eurem Spieler
so viel Raumgewinn wie még-
lich zu erzielen. Da sich die
gegnerischen Abwehrspieler
sofort auf Euch stiirzen, ist es
schon gut, wenn I|hr bis zu
Eurereigenen 20 Yards (yds.)-
Linie gelangt.

Jetzt dirft |hr Euren ersten
Offensiv-Spielzug beginnen.
Die drei Kasten Uber dem
Spielfeld zeigen immer die
Méglichkeitenan, die Ihr wéh-
len konnt. Uber den Kéasten
sind die Buchstaben A, B und
C.Wenn lhr den linken Kasten
(Splelzug) wahlt, miBt Ihr Taste A auf dem Joypad driicken.
Weitere Splelzuge erscheinen, wenn Ihr das Steuerkreuz nach
links oder rechts driickt. Sobald Ihr gewahlt habt,..

...muBt lhr die Aufstellung
Eurer Offense bestimmen.
Hier geht Ihr genau wie beim
ersten Auswahlverfahren vor.

Zuletzt legt lhr noch fest,
wohin Eure Passfanger lau-
fen sollen. In unserem Bei-
spiel wahlen wir ,Post In,
also driicken wir Taste B. Auf
dem Bild im Kasten sieht man,
daB Spieler A sich von links
zur Mitte hin freilaufen wird.

Spielziige zusammengestellt haben.

Kenner des Spiels werden eventuell bemerken, daB wir Bilder
aus dem zweiten Teil der Reihe benutzt haben. Die Tips sind
aber ebenso flr den ersten und den dritten Teil gultig.

Habt Ihr auch diesen Punkt
selektiert, postieren sich die
Mannschaften. Mit Taste C
eroffnet Ihr den Spielzug —
Euer Quarterback bekommt
den Ball...

...und Ihr bewegt ihn, wie es
im Football Ublich ist, zu-
nachst ein Stlick zuriick, um
Distanz zu den Abwehrspie-
ler zu bekommen. Driickt Ihr
jetzt noch einmal C,...

. erscheinen am oberen Bildrand drei Fenster. Sie zeigen
Euch ob die Spieler, welche zuvor indem ,Post In“-Kasten zu
sehen waren, freistehen oder gedeckt sind. Wie erwahnt, lauft
sich Spieler A von links zur Mitte hin frei. Im Fenster seht Ihr,
daB der Verteidiger ihm nicht folgen kann. Deshalb driickt jetzt
schnell Knopf A, und Euer Quarterback wird...

...sofort darauf einen Pass
werfen. Das Bild schaltetum.
Jetzt muBt Ihr Euren Spieler
im Hintergrund in Richtung
des Balles dirigieren. Habt
Ihr alles richtig gemacht,...

...fangt der Crack die Pille.
Wenn er nicht sofort getack-
let wird, kénnt Ihr sogar noch
ein paar weitere Yards gut-
machen.

Sobald Euer Spieler aber erst
einmal am Boden liegt, ist
der Spielzug abgeschlossen
und es geht wieder von vorne
los — sprich: Ihr muBt Euren
néchsten Spielzug einstellen.




TIPSY

FIELD GOAL-VERSUCH

Danach sind die Field Goal
Kéastenzusehen. Ihr habtaber
auch die Chance, Euren Geg-
ner zu tauschen, indem Ihr
Euch wie bei einem Goal-
Versuch aufstellt, aber einen
y,hormalen” Zug ausfihrt
(hier Kasten B).

...fullt langsam die Powerska-
la. Wenn der Balken am groB-
ten ist, driickt Ihr noch einmal
C. Falls Ihr nicht in der Mitte
des Feldes seid, muBt lhr zu-
vor noch mit Hilfe des Steuer-
kreuzes die Richtung andern.

Falls Ihr es einmal nicht schaf-
fen solltet, die vorgeschrie-
benen10Yardsinnerhalb von
vier Versuchen zu bewaltigen,
habt Ihr die Méglichkeit, ein
Field Goal zu erzielen. Dafiir
wahltlhr ,Special Teams Field
Goal* (hier Kasten B).

Wenn |hr dann doch einen
Field Goal-Versuch wagt, sind
am linken unteren Bildrand
eine Power- und eine Rich-
tungsskala zu sehen. Wenn
Ihr Knopf C driickt, lauft Euer
Kicker an, und ein Balken...

Neu: Verleih

Super Angebote fur Mega Drive, Game Boy.
PC-Engine, Game Gear, Super NES

GAMERS SPECIAL 2
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JOE MONTANA FOOTBALL 2 ™

Far den zweiten Teil des Football-Klassikers gibt es P Minnesota vs. Cincinnati
einen Sondercode, mit dessen Hilfe sich alle Spiel-l Q New Orleans vs. Los Angeles
Freitalon, in i I Buchstaben und Zaen sineer. P New England vs. New York
zen miBt, damit der Code vollstandig wird. S New York vs. Cincinnatti
Der Code lautet _ 00 _ X XXXAX T  New York vs. New York National
U  Philadelphia vs. Kansas City
Das lerste. Freifeld stght flr das Team, das zweite V. Phoenix ve: Ginsinriati
fur die Spielwoche. Die Buchstaben ,B“-,Q* stellen
die Wochen ,,1“ bis ,,16“ dar, ,R* die erste Play-Off- W Pittsburgh vs. New York National
Runde, ,S" die zweite und ,,T“ den Sega Bowl. X San Diego vs. New York
Y  Seattle vs. New York
% AliEntavs. New Yorlk Z  San Francisco vs. Seattle
5 Buffalorvs. New York 0  Tampa Bay vs. Los Angeles
C  Chicago vs. Los Angeles 1 Washington vs. Cincinnati
D  Cincinnati vs. New York
E  Cleveland vs. New York
F  Dallas vs. Los Angeles JOHN MADDEN FOOTBALL
G Denver vs. New York ACTION REPLAY CODES
H  Detroit vs. Cincinnati
| Green Bay vs. Cincinnati 008FE 45630 Ein Touchdown ist nur drei Punkte wert
J Indianapolis vs. New York 008FE 45030 Ein Touchdown ist acht Punkte wert
K Kansas City vs. New York 0074C A000X )[ge:_sr ianeeszﬁ?se:team startet mit
L Houston vs. New York 0074C 4000X  Das Heimteam startet mit
M  Los Angeles vs. New York X, Time Outs*
N Los Angeles vs. Los Angeles National 00926 60CXX Das Spiel startet mit XX-Sekunden
O Miami vs. New York

JOHN MADDEN FOOTBALL 92 "™

Mit diesen PaBwortern kommt lhr sofort ins Finale.

ATLANTA D72C 835L MINNESOTA CC50 N7wW4
BUFFALO DWJ4 NLPV NEW ENGLAND DG10 WJCT
CHICAGO DNGT Y8PO NEW JERSEY CS41 LX68
CINCINNATI C536 LLJY NEW ORLEANS DV8X CHZG
CLEVELAND BH50 JAGN NEW YORK BTCH RSRX
DALLAS BDNZ ZTR1 OAKLAND BH4M BJO3
DENVER DNZ7 N50D PHILADELPHIA BTGB F4Y9
DETROIT BHL5 0XB6 PHOENIX DR85 KS35
‘:‘ GREEN BAY C2VO RH5F PITTSBURGH DWN8 M06J
5 HOUSTON CLDC KBFT SAN DIEGO C8X8 RT1V
5’: INDIANAPOLIS DKXL Z1LW SEATTLE DSKT 9LWW
o KANSAS CITY DGXN TKWT SAN FRANCISCO CC7C DVLS
g LOS ANGELES BHJF GFVR TAMPA BAY DNBS 1KMB
g MIAMI C2z74 78ZS WASHINGTON FB16 WJWP
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Is gefuhlskalter Eisblock
Awurde der 24jahrige
Elmshorner immer wie-

der dargestellt. Emotionslos,
berechnend, kihl. In diesem
Augenblick, nach 3 Stunden
12 Minuten Spielzeitund dem
7:5, 6:7 (1:7), 7:6 (9:7), 6:4
Uber den Russen Andrej
Tschesnokow, waren ihmdie
Fotolinsen, die 10 430 Zu-
schauer, die Fernsehkame-
ras egal. Es war sein Mo-
ment, sein Erfolg, und der
war schoner als der Wimble-
don-Sieg 1991. Und es war
der erste Sieg eines Deut-
schen seit 29 Jahren. 1964
gewann Wilhelm Bungertdas
Turnier. Teilen wollte Micha
seinen Triumph nur mit einer
Person: Ehefrau Jessica (die
ehemalige Freundin des ver-
storbenen Hamburger Ten-
nisspielers Michael West-
phal). Nach dem Sieg flankte
er Uber die Ehrenloge, kiiBte
und umarmte seine ,,Jessy*“.
»Schon nach dem verlorenen
Hamburg-Finale 1992, als wir
noch nicht verhei-

ratet waren,

Micha’s Rick-
hand ist in der
Tennis-Welt

gefirchtet

A

nur die we-
nigsten zuge-
traut. Nicht, daf8
er gewinnt, man

weif3, daf3 er zu den
Tennis-Cracks gehért.
Aber der Gefihlsaus-
bruch nach seinem Tri-
umph beiden 87. German
Open in Hamburg! Immer
wieder mufite er bei der
Anlauf

Siegerehrung

neh-
men,
um dann
mit stok-
kender Stim-
me seinen Ge-
fuhlen Ausdruck
zu verleihen: ,Es

ist ein Traum. Seit
15 Jahren bin ich mit
meiner Familie immer
hier gewesen, habe die
grof3en Spieler gesehen und
von einem Turniersieg hier
getrdumt.” Er schamte sich
seiner Tranen nicht.

Was fiir ein Tug, Michael holt den Pott und Deurs:hland ist gluckhch Nach 29 Jahren
gewinnt ein Deutscher die German-Open wieder einmal - und weint dabei vor Gliick.

i habe ich mich fir ihnre Unter-

stlitzung bedankt®, sagte Mi-
chael Stich. ,Jetzt muB ich
noch mal sagen, daB sie mir
unheimlich geholfen hat.“
Jessica Stich, geborene
Stockmann, zahltgemeinsam
mit Boris Beckers Verlobten
Barbara Feltus und Lothar
Matthaus Lebensgefahrtin
Lolita Morena zu den meist
fotografierten Sportler-Frau-
eninDeutschland. Die 26jah-
rige flllt diese Position mit
Bravour aus. In der Privatlo-
ge immer in den Augen der

Kameras.

Michael Stich hat sich wie-
der unter die Top Ten der
Welt gearbeitet, wird auf der
neuen Rangliste auf Platz 9
gefiihrt. Ich habe zuletzt sehr

harttrainiert,umwiedernach
vorn zu kommen*, sagte
der Elmshorner. Die Ar-

I beit zahlt sich aus. ,Er
& wirkt austrainiert und

bewegt sich besser als zu-
letzt, urteilt der Trainer Gun-
ter Bosch. ,Er springt fast so
hoch wie der Basketballer
Michael Jordan.“ Und den
nennen sie immerhin ,Air“.
Stich zeigte GroBe auch
auBerhalb des sportlichen
Bereiches. Statt der Versu-
chung zur Hame gegentlber
seinem Konkurrenten Becker

nachzugeben, pladierte er fir
Verstandnis fir den Welt-
ranglisten-Vierten, derimmer
wieder auf Sandplatzen
scheitert: ,Man kritisiert ihn
immer sehr, teilweise unbe-
rechtigt. Keiner weiB wie er
trainiert, keiner weif} was in
ihm vorgeht“, meinte er Uber
seinen ehemaligen Daviscup-
Kollegen. ,Man sollteihmein-




fach mal ein wenig Ruhe zu-
gestehen.” Die vielzitierte
Feindschaft zwischen Boris
und Micha scheint begraben.

Blickpunkt Rotherbaum:
,Wenn nicht der schreckli-
che Zwischenfall mit Monica
Seles gewesen ware, dann
wirde die Bilanz der beiden
Hamburger Turnierwochen
so gut wie eigentlich noch nie
ausfallen®, zog Turnierdirek-
tor Glinter Sanders ein Fazit
der groBen Tennis-Veranstal-
tungen am Rothenbaum.

Der sportliche Erfolg, den
der Deutsche Tennis Bund
erringen konnte, ging einher
mit einem riesigen Zuschau-
erzuspruch. Insgesamt ka-
men liber 150 000 Menschen
auf die Traditionsanlage am
Hamburger Rothen-
baum, wobei bei den
Damen mit 53 000 ein
neuer Besucherrekord
aufgestellt wurde und
bei den Herren wieder
die magische 100
000er-Grenze erreicht
wurde. Das merkten
auch besonders die
Anwohner rund um die >
Anlage. Parkplatz-
Chaos tber 14 Tage, obwohl
die U-Bahn-Station ,Haller-
straBe” direkt an der Anlage
mindet.

Das Wetter trug das Seine

Schwa

baum.

Steffi

Runde
eine
gute
Figur.

-

000 Dollar bei den Damen,
1,7 Millionen Dollar bei den
Herren — neuer Rekord. Dazu
bemerkte Vermarkter Peter

Schick, die Hamburgerinnen
fihrten die Haute Couture vor

nensee
auf dem
Rothen-

machte
bis zur
letzten

Bobbelsche und Babs im Pech, Mic
Glick. Woran das wohl liegen mag?

>

So nah doch so fern - Die GAMERS-Redaktionsrdume
liegen einen Steinwurf vom Center Court entfernt - wenn

da nicht die nachste Ausgabe war

ha und Jessy im

Henke: ,Der Rothenbaum hat
sich bisher noch nie als Aus-
|16ser dieser Preisgeldspirale
erwiesen, aber auch wir ha-
ben nattrlich im Rahmen der
von der ATP veranstalteten
Turniere nachgezogen.” Die
Grenze scheint wegen wach-
sender Rezessioninderdeut-
schen Wirtschaft erreicht.
Das Zuschauerinteresse ist
hingegen nach wie vor rie-
sengroB. Pressesprecher
Jens Peter Hecht: ,,Schonlan-
ge vor Turnierbeginn sind wir

Die Top-Ten und die Deutschen in der
Tennis-Weltrangliste der Herren
(Stand: 10.5.1993)

Fotos: Bongarts

praktisch ausverkauft. So
wurden schon seit einiger Zeit
Uberlegungen angestellt, wie
wir die Kapazitat dieser oh-
nehin mit Abstand groBten
Tennisanlage in Deutschland
weiter erhdhen kénnen.“ Pla-
ne werden immer konkreter.
Fur rund 33 Millionen Mark
soll ein zweiter Center Court
entstehen. Beide Hauptplat-
ze sollen mit einem mobilen
Dach ,regensicher” gemacht
werden.

Im Detail soll das Fassungs-
vermogen des jetzigen Cen-
ter Courts von 10 300 auf
etwa 12 000 Zuschauer er-
weitert werden. Center Court
Nr. 2 soll etwa 7 500 Zu-
schauern Platz bieten. Das
umfangreiche Vorhaben soll
nach den Turnieren 1994 be-
gonnen und bis
zum Jahr 1996
abgeschlos-
senwerden.

zum Gelingen der beiden 1. Pete Sampras (USA) 3826 Punkte

Veranstaltungen (Citizen-Cup 2. Jim Courier (USA) 3517 Punkte

der Damen, Panasonic-Open 3. Stefan Edberg (Schweden) 2982 Punkte

der Herren) bei. Denn nach- 4. Boris Becker (Leimen) 2555 Punkte

dem in den Vorjahren 5. Petr Korda (CF) 2443 Punkte

stets Regen den Ablauf 6. Goran Ivanisevic (Kroatien) 2272 Punkte

beeintrachtigte (Spotter 7. lvan Lend! (USA) 2262 Punkte ol

nannten den Turnierortschon 8. André Agassi (USA) 2032 Punkte o

,Regenbaum*), 1991 und 9. Michael Stich (Elmshorn) 1923 Punkte <

1992 sogar zu Endspielver- 10. Michael Chang (USA) 1853 Punkte g L

schiebungen auf den Mon- ¥ Bum. Bum 3-'

tag flihrte, herrschte diesmal 34. Carl-Uwe Steeb (Stuttgart) 808 Punkte Kaclar GoHns "

Kaiserwetter. 43. Bernd Karbacher (Mtnchen) 726 Punkte te seinem Ruf x
Noch nie ging es am Ro- 45. Marc Gollner (Neuss) 724 Punkte nicht gerecht 5

thenbaum um soviel Preis- 81. David Prinosil (Amberg) 514 Punkte werden

geld wie in diesem Jahr. 375 ﬁ
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Zuerst schnitzt lhr
den Spielertyp Eures
Herzens zurecht...

\J

chon UberdreiJahre hat
das Mega Drive aufdem

Buckel, doch in jener
Zeitspanne fihlte sich keine
einzige Softwarefirma dafir
zustandig, sich der nicht ge-
rade kleinen Schar der Ten-
nis-Fans zu erbarmen. Nach-
dem man mittlerweile schon
ganze Stapel aus Football-
und Baseball-Modulen er-
richten kann, kommt jetzt
endlich die lang ersehnte
Sportart rund um zweiten
Aufschlag und Doppelfehler
heraus: Das US-Modul Jen-
nifer Capriati Tennis wird in
Europa von Sega unter dem
Titel Grand Slam Tennis ver-
offentlicht.

Das Spielfeld wird ber-
sichtlich von schrag-oben ge-
zeigt. Um den Ball kunstvoll
Uber selbiges zu pfeffern,
wurden alle drei Feuerknopfe
belegt. Ihr kdnnt zum flachen
.Normalschlag” ansetzen, ei-
nen Lob listig lupfen oder ei-
nen Slice vom Racket lassen.
In welche Richtung geschla-
gen wird, hangt davon ab, in
welchem Winkel die Spielfigur
zum Ball steht. AuBerdem
kénnt |hr durch Druck aufs
Steuerkreuz eine bestimmte
Ecke anvisieren. Je nach
Stellung retourniert Eure Figur
mit Ruck- oder Vorhand.

Nicht minder vielseitig geht
es bei den Spieloptionen zur
Sache. |hr spielt im Einzel

RIGHT
FLAT

SINGLE

EDGAR
RANK

NET PLAY Pt
- By STEPPE

...dann stiirzt

lhr Euch gleich
ins Turnierge-
schehen

oder Doppel; alternativ ge-
gen den Computer oder ei-
nen Freund. So ziemlich alle
Kombinationen sind denkbar:
Im Doppel kénnt
lhrz.B.zusammen
mit einem
menschlichen Mit-
spieler gegen ein
Computer-Duett
antreten. Es gibt
zwei Dutzend
elektronische
Kontrahenten, de-
ren Namen An-
spielungen auf
echte Tennisstars
sind.

Spielt man zu
zweitgegeneinan-
der, ist bei Sportti-
teln meistens fir
ausreichend Stim-
mung gesorgt.
Aber wie halt man
bei dauernden
Solo-Matches ge-
gen den Compu- =

de fiirr den G

Endlich flitzt der Filzball auch fiir Meg

Drive-Sportler. Die erste Tennis-Simulatiol

ist behabig, doch Spal macht sie stetig

der Matchball
’

ter die Motivation K&ine
auf einem hohen
Level? Unterdem Menupunkt
,Circuit* konnt |hr eine Serie
von Turnieren startenundden
Spielstand durch ein (ellen-
langes) PaBwort konservie-
ren. Zunachst legt Ihr jedoch
Namen, Geschlecht und
Hemdfarbe Eures Spielers
fest. Die Technik 1aBt sich
durch das Verteilen von zwolf

wwd ein strammer Feger

Talentpunkten auf vier Kate-
gorien bestimmen; im einzel-
nen handelt es sich im Vor-
hand, Rickhand, Schnellig-
keit und Netztechnik. Das
Modul bietet vier freie Platze
flir solche Selbstbastel-Spie-
ler an. Ihr kénnt Euch so ver-
schiedene Typen wie einen
Netzvirtuosen oder einen

»,
Und so geht’'s ab...

zeigt

0 Spielfigur in eine Richtung steu-
ern. Beim Schlagen kann man
durch Driicken in die entspre-
chende Richtung den Ball nach
links und rechts abfélschen bzw.
lang oder als Stopball plazieren.

0 Zwischen den Ballwechseln
wird die aktuelle Statistik ange-

0 Slice (langer und
langsamer Ball)

@svnuev OPEN

HEINI...
RANK
BASE LINE

7 JWHEINI...
CHEN

" EDGAR s
BAKER
SANDAL

1 4 correa

_ MATSUSHI

S O

-

L
0 flacher Standard-
schlag

Grundlinien-Hocker mit einer
Power-Vorhand zusammen-
stellen und mit ihnen experi-
mentieren.

Wahrend die Spielmodi
wenig Grund zur Klage geben,
kann man den Sound ziem-
lich vergessen. Der ist bei ei-
nem Tennisspiel zwar nicht
Ubertrieben wichtig, aber ne-
ben dem matten Ballgeplop-
pe nervt das dahergenu-
schelte Verkiinden des
Spielstands. Zum einen halt
es nach jedem Ballwechsel

T Lob (hoher Ball)

Die Anzahl de
bendtigten Ge
winnsatze laf
sich einstellen

den SpielfluB fur ein paar
Sekunden auf, zum anderen
istes nicht gerade eine Wohl-
tat fur die Ohren. Die digitali-
sierte Knddelstimme, die
Wichtigkeiten wie ,Advanta-
ge Server® bekanntgibt,
stammt wohl von einem des
Englischen kaum méachtigen
Japaners, der zum Zeitpunkt
der Aufnahme unter einem
dicken Schnupfen litt. Einen
Menipunkt, um die Plauder-
tasche abzustellen, sucht



abrufen

Den Zwischenstand
kénnt Ihr mitten
im Match jederzeit

man im Options-
Wirrwarr leider
vergebens.

Die Grafik zieht
sich da wesentlich
besser aus der
Affare. Viel gibt's
bei einem Tennis-
spiel zwar nicht zu
sehen, aber in Sa-
chen Ubersicht-
lichkeit und Spie-
ler-Animation ha-
ben sich die Pro-
grammierer keine
Schnitzer gelei-
stet. Lediglich et-
was mehr Tempo
hatte dem Modul
gutgetan. Fur Einsteiger wird
es dadurch natdrlich leichter,
mit der Steuerung zurechtzu-
kommen. AuBerdem liegt der
spielerische Schwerpunkt so
mehr bei der Schlagtechnik,
wahrend gute Reflexe zweit-
rangig sind. Liebhabern még-
lichst rasanter Ballwechsel
wird die angezogene Hand-
bremse dennoch etwas sau-
er aufstoBen; mit einstellba-

rer Geschwindigkeit wére das
nicht passiert.

Ein ahnliches Fazit gilt fur
den gesamten Spielablauf:
Die Computergegner sind
nicht gerade Genies und von
Sport-Profis ohne allzugroBe
Miihe bezwingbar. Das ge-
lingt vor allem mit riskant in
die Ecken gezirkelten Cross-
Schlagen, wo sich die Ausli-
nie bald als &rgster Feind
Eures Bildschirm-Profis ent-
puppt. Véllig berechenbar
sind die Computergegner nie
und gerade gegen die starke-
ren Kontrahenten kommt es
zu so manchem virtuosen
Ballwechsel. Wersich als sehr
guten Sportspieler einstuft
und selten einen menschli-
chen Gegner zur Hand hat,
der wird dennoch etwas ent-
tauscht sein. Die Computer-
gegner miBten mehr BiB ha-
ben, um eine langfristige Her-
ausforderung zu garantieren.

Von diesem Manko und
dem schaumgebremsten
Tempo abgesehen, ist Grand
Slam Tennis eine blitzsaube-
re Umsetzung des wei-

Die verschiedenen
Computergegner
sind echten
Spielerinnen
nachempfunden

Ben Sports flirs Mega
Drive. Wer verzweifelt
nach einer Tennisstun-
de auf diesem System
lechzte, wird den Kauf
des Moduls auch nicht
bereuen. Sport-Fans
| mit etwas mehr Geduld
sollten ihr Sparschwein
vielleicht noch nicht
schlachten, denn im
nachsten halben Jahr

GAROLYN KLUBB

sollen ein paar weitere
RANK 8 Tenni;-SimuIationen
ALL ROUND muml.m\ \ e 1

Heinrich Lenhardt
™. mu.wu - % 8
RANK coM
BASE L l lE

PL

MELANDIS
RANK ?
ALL ROUND

Hier findet ein Doppel
auf dem langsamen
Sandbelcg statt

7 Brav-biedere: -
Mega Drive. Logi U Genre:
sichtliche Gr i
modus; gut Spori‘
GRAFIK Hersteller:.
3 L] Renovaflon/ Boris gzgen
Boris - das
Segu Traumduell
Schneider/
umstandliches M E:::el:l I\sI'm- 1/
chern wird zum DM 1 20.- ereitung
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MASTER

Spiel, Satz und
Sieg! Filzball-
dreschen auf dem
Master System
mit Super Tennis.

lleine oder zu zweit kénnt
A |hrbei dem 1986 erschie-
nenen Super Tennis den

Court unsicher machen. Ein-
zel- oder Doppelspiele kon-
nen absolviert werden. Vier
Einstellungen sind maglich.
Erstens konnt Ihr zwischen
drei Geschwindigkeitsstufen,
drei Ballkontrollen oder drei
Spielertypen wahlen. AuBer-
dem kann die Starke des
Computerspieles in funf Har-
tegraden bestimmt werden.
Dann geht es auf den Platz.
Flug-und Schmetterbélle, wie
auch Lobs gestalten das

Selbst bei der Netzattacke haut der Knilch den Ball ins Netz!

LGAMERS” meint...

Genre:

Sport

Hersteller:
Sega

DM 40.-

Spiel. Zum Schmettern
kommt lhr, wenn der Lob des
Gegners direkt in der Luft
getroffen wird. Der Grund-
schlag ist immer dann fallig,
wenn der Ball vom Spielfeld
abgesprungen ist. Das grafi-
sche Niveau ist natirlich
ebenfalls schon sechs Jahre
alt. Der Hintergrund des Ten-
nisplatzes ist absolut simpel
und zeigt keinerlei Finessen.
Das Gameplay ist unglaub-
lich langsam. Die Bewegun-
gen der Spieler sind zwar ra-
sant, aber die Fluggeschwin-
digkeit des Balles entspricht
der eines langsam dahinglei-
tenden Papierfliegers. AuBer-
dem ist das Treffen des Bal-
les selbst mit viel Ubung rei-
ne Gliickssache. Fazit: Das
Modul ist so alt, daB es sich
aller Wahrscheinlichkeit nach
nicht mehr lange im regula-
ren Handel befinden wird.
Dies ist aber auch gut so,
denn sonst kénntet Ihr einen
der gréBten Fehlgriffe tun, der
beim Modulkauf méglich
ware. Geschenkt ist dieses
Spiel fast noch zu teuer.

ennis Ace bietet drei
I Spielmdglichkeiten: lhr
kénnt entweder im Einzel

gegen den Computer oder
gegen einen Freund antreten
oder ein Doppel spielen. Aus
16 Profis konnen die Spieler
ausgewahlt werden. Sie alle
haben Starken und Schwa-
chen. Technik, Kraft und Ge-
schwindigkeit sind unter-

Ein Tennis As zu sein,
whinschen sich viele. Hier
konnt lhr schon mal Gben.

Boris B.
aus L.

schlag.
Wird es
ein As?

schiedlich und steigen bei
einemSieg. Lobendistindie-
sem Zusammenhang die
Passwortfunktion zu erwéh-
nen, die es ermdglicht, ein
gutes Fitnesslevel ,abzuspei-
chern®. Bevor |hr die Courts
betretet, konnt lhr Euch in
einem Trainingsspiel Uben.
Danach folgen Schaukamp-
fe, in denen Ihr erlernte

beim Auf-

Schlagtechniken anwenden
und Reaktionsvermdgen zei-
gen konnt. Ziel ist die Ver-
besserungder positiven Spie-
lerseiten, bis Ihr Euch an ein
Grand Slam Turnier heran-
wagen kénnt. Je nach Wahl
spielt Ihr entweder auf einem
Gras-, Sand- oder Hartplatz.
Die Auswirkungen des
Untergrundes auf das Flug-
verhalten des Balls werden
vom Modul ebenfalls berlick-
sichtigt.

TENNIS ACE

Nun aber auf die Platze. lhr
seht die Matches aus der Vo-
gelperspektive. Lediglich
wéahrend der Aufschlagse-
quenz werden Euch die Spie-
ler in guter Animation von der
Seite prasentiert.

Die Grafik und der Sound
sind Master-System-Durch-
schnitt. Spielerisch kann ei-
nen das Game ein Zeit lang
unterhalten, mit,,Wimbledon*®
seid |hr aber besser bedient.

S* 1
ER meint...

NOTE

Genre:
Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
B )omvo-




um zweiten Male
z ladtEuch Seganam-

lich zum Turnier auf
dem ‘Heiligen Rasen’ von
Wimbledon ein, dem altesten
Turnier der Welt. Kein ande-
res Turnier hatstrengere Vor-
schriften, kein anderes
schrieb mehr Geschichte.
Immerhin schon 126 Jahre
lang trifft sich hier von Beginn
der letzten Juni- bis Ende der
ersten Juli-Woche die Elite
der Tennis-Welt, um die be-
gehrte Sieges-Trophde zu
gewinnen. Nur wahrend der
Kriegsjahre 1940-45 stand

Ihr kdnnt auch zu zweit ge-
gen ein Comp.-Team spielen

die Tennisanlage an der
Church Road in London leer.
Soviel zur Geschichte, wid-
men wir uns dem Spiel.

Wenngleich es im Ver-
gleich zur Wirklichkeit ein
Leichtes ist, bei ,Wimbledon
II“ fir's Master System ins
Finale der ‘All England Lawn
Tennis Championships’ vor-
zudringen, werdet lhr trotz-
dem ganz schon gefordert.
Bevor es namlich
dorthin geht, muBt
lhr Eure spieleri-
schen Qualitaten
zuerst in Vorberei-
tungsspielen und
anschlieBend bei
den Amerikani-
schen-, Australi-
schen- und Fran-
z6sischen Open
unter Beweis stel-
len.

Sowohl 16 mannliche als
auch weibliche Spieler mit
individuellen Starken stehen
bei einer Trainingsrunde, die
allein oder zu zweit, im Einzel
oder im Doppel (auch mit
Computerbeteiligung) ange-
tretenwird, zur Auswahl. Wer
auf Tournee geht, hat's da
etwas schwieriger, denn er
beginnt mit einer sportlichen
Niete und muB diese erst ein-
mal hochpappeln. Je nach-
dem, wie siegreich man ist,
gibt's Punkte, die fur Kraft,

Hier darf selektiert werden, wie Eure
Spielpaarung aussehen soll.

Da hilft auch kein Becker-
hecht: Ein gelungener
Netzangriff des Gegners.

Duell am Netz: Ob raffinierte Stopbdille oder knallharte Vol-
leys - bei diesem Game macht jeder Ballwechsel Spafi

Geschwindigkeit, Ausdauer
und spielerisches Geschick
eingesetzt werden kénnen.
Wimbledon Il ist keine sehr
realistische Simulation des
WeiBen Sports. Aber immer-
hin eréffnet es dem Spieler
eine Menge Mdéglichkeiten in
spielerischer Hinsicht. So
sind knallharte Aufschlage
ebenso wenig ein Problem
wie Lobs und Schmetterbal-
le. Stoppbélle hingegen kon-
nenkaum exakt gespielt wer-
den. Auchstort die Tatsache,

MASTER
 SYSTEM

Der Traum aller

Tennis-Spieler ist,

einmal im Finale

von Wimbledon zu

stehen und sieg-

Soll es ein
Mannlein
oder ein
Weiblein

sein?

reich den Platz zu

verlassen. Fur viele

Cracks bleibt’s ein

Traum - fur Euch

ist’s kein Problem.

ryungen im
Ubgrbllck

daB im Spiel gegen die Kon-
sole so gut wie nie ein Ballins
Aus geht. Dafiir entschadi-
gen aber Matches mit einem
Freund, bei denen echt die
Post abgeht. Wer den ersten
Teil von Wimbledon besitzt,
braucht sich kein Kopfzer-
brechen Uber den Erwerbdes

zweiten bereiten. Alle ande-

ren sollten auf alle Falle

einmal Probe-Schmettern.
Hans-Joachim Amann

..GAMERS me nt...

Genre:

Sport
Hersteller: | o
Sega <
o
ca. Preis: '&"
geg DM 90.- @
tenst -
senliich 5
geniiber o



as Master System-
D Spiel Wimbledon, das
wirbereitsin GAMERS

2 ausfihrlich vorstellten, wur-
de von den Sega-Program-
mierern flugs auf den Game
Gear umgesetzt. Hier ist der
Modul-Neuzugang beson-
ders gern gesehen, denn bis-
lang gab es noch keine einzi-
ge Tennis-Simulation fiir die-
ses tragbare System.

Bei Spielablauf und Steue-
rung gibt es keine nennens-
werten Unterschiede gegen-
liber dem Master-Vorbild. Ihr
pickt Euch eine von 16 Spiel-
figuren heraus undkénntauch
festlegen, mitwelchem Crack

Jetzt pafit der
Centre Court in
die Jackentasche:
Die flotte Tennis-
Simulation wird
fur den Game
Gear serviert.

der Computergegner auf den
Platz marschieren soll. Jeder
Filzball-Virtuose hat be-
stimmte Zahlenwerte in den
Kategorien Kraft, Geschick-
lichkeit und Schnelligkeit;
dazukommteine Angabe des
Spielertyps (z.B. Netzangrei-
fer oder Grundlinien-Hiter).
Beim Spiel gegen den Com-
puter &8t sich der Schwie-
rigkeitsgrad durch die ent-
sprechende Wahl der Figu-
ren fast beliebig variieren. lhr
drft auch im Doppel spielen;
in diesem Fall steht Euch ein
(beliebiger) Computerspieler
zur Seite.

Der Zwei-Spieler-Modus
klappt auf dem Game Gear
natirlich nur, wenn man zwei
Konsolen per Kabel koppelt.
Ein heiBes Match gegen ei-
nen Kumpel ist aber kein bil-
liger SpaB, weil beide Game
Gears mit je einem Wimble-

| ———3
Der Computer-Linienrichter hat's gesehen: Die Netzkante wurde gestreift

don-Modul bestiickt sein
missen.

Auch die Wahl des Boden-
belags (Rasen, Kunststoff,
Asche) und der motivierende
Turniermodus, beidem |hrdie
Daten Eures Spielers per

PaBwort sichern kénnt, wur-
den beibehalten. Die Grafik
istmérderschnell, aber gutzu
erkennen und die begleiten-
de Knédelmusik (...mit der
Sega kein Sportspiel ver-
schont) nervt hier kaum.

:TrTRy
£ E I3

Auf welchem
Platz wollen
wir spielen?

Die Game Gear-Umset-
zung von Wimbledon ist
grundlich gelungen und allen
Sportfans zu empfehlen. Ge-
rade unterwegs spielt man
gerne mal einen Satz; durch
die vielen Gegner und Spiel-
modi wird das Serve and Vol-
ley-Festival auch nicht so
schnell langweilig.

Die Steuerung |&Bt schlag-
technisch wenig Winsche
offen und erlaubt so ziemlich
alle fiesen Tricks vom Stop-
ball bis zum Netzroller. Le-
diglich das sehr hohe Tempo
ist nicht jedermanns Sache;
man muf schon blitzschnelle
Reflexe haben, um die Ball-
Kanonaden der Computer-
gegner wirdig erwidern zu
kénnen. Ubung macht auch
hier den Meister.

Rechts: Auf Kunst- Heinrich Lenharat
stoff wird's extra-

schnell

>
meint...
Genre:
Sport
~ Hersteller:
-~ GRAFIK
< Links: Ein Ra- PeaND Segﬂ
O senplatz mit 2 .
E Wimbledon- ca. Preis:
" Oben: Staubi- kompatibler —_—
w ges Doppel auf Halmlénge DM 70.-
E dem Aschen-
s platz
Q



TIPS (1TF

WIMBLEDON “°

PASSWORTER FUR DIE AMERICAN
UND AUSTRALIAN OPEN

USA
1. SIEG

HIK EFD IIH NFK
oder JKM JLS PBL AEC |
und optimaler Spieler i

2. SIEG
KKG BBD FIF OBI

e

Beim Doppel auf Sand spielst

3. SIEG Du’n Gegner an die Wand
KKG CBS

AUSTRALIEN
1. SIEG

JIT EJH PDL KJH oder NEG COR SIJ HGG
2. SIEG
IKS ECC GGJ HKO oder IKJ EKN OGD DLO
3. SIEG
JIK GVR XCF KKM

FRENCH
1. SIEG
JIK GKP XDH QJM oder EKJ GSS XFI LHA
2. SIEG
NEG EHO SJL SFG oder EFJ GSS XGI MHA

3. SIEG

JIG IHK TGD JDI oder HKE MPO WBI TME
WIMBLEDON

1. SIEG

JKM QON PBI CEC oder EFJ KTU XFF PHA

2. SIEG
JKM QON PCI DEC oder HKE MQO WDF TME

3. SIEG

JKM YSA PAT MEC oder EKJ STU XEF GIA
und GRAND SLAM gewonnen

Um die Endsequenz zu sehen, miBt Ihr das Wimbledon-
Finale gewinnen.

TIPS

- Beiden Turnieren in den USA, Australien und England
ist Serve und Volley angesagt.

~ In Frankreich solltet Ihr besser als Grundlinien-Spieler
fungieren und dann im richtigen Moment ans Netz
stirmen.

KS)

SUPER TENNIS "™

Um den Aufschlag in den
leichten Stufenins Aufschlag-
feld bringen zu kénnen, miBt
Ihr Knopf 1 gedriickt halten.
Auf den schwierigeren Stu-
fen driickt Ihr Knopf 1 einige
Sekunden, nachdem der Ball
hochgeworfen wurde.

Wenn |hr aufschlagt und der
Computer ans Netz vorriickt,
schlagt den Ball flach und
geht an das Netz, um seinen
Return zu erwidern.

Sobald der Computer den
Ballkurz schlagtund anfangt,
an das Netz zu laufen, geht
nahe ans Netz und kontert
den Ball. Wenn er den Ball
flach schlagt, muBt Ihr ihn
flach zurlickspielen, sonst

wird er den Ball zurtick-
schmettern.

Falls Ihr schmettert, kénnt
lhr kontrollieren, wohin der
Ball geht. Wenn Ihr den Ball
zu spat trefft, wird er nach
links fliegen. Wenn Ihr ihn
zu frih trefft, wird er nach
rechts fliegen. Trefft Ihr den
Ball rechtzeitig, werdet lhr
gerade schmettern.

Gebt keinen Ball verloren
(speziell in den leichten Run-
den). Ihr solltet die Mdglich-
keit haben, zweimal nach
dem Ball schwingen zu
konnen. Falls es beim ersten
Mal nicht klappen sollte,
muBt lhr es noch einmal
probieren.

TENNIS ACE ™

FRENCH OPEN

UWZK ZPXM WPJB
OKRR

lhr spielt gegen Boris
Becker. Wenn beide
Spielerim Einzel am Netz
sind, solltet Ihr einen Lob
spielen. Der Gegner hat
dann kaum noch eine
Chance, an den Ball zu
kommen. Becker hat im
Spiel die Werte Technik:
15, Power: 12, Speed: 12.

Wahrend lhr die Ball-
wechsel von oben seht...

USA

SSEN GLHW EZIN QPZP
Ihr spielt auch hier gegen
Boris Becker.

ENDGEGNER
APPW SRIW EZEN QPZL

+.wird Euch der
Aufschlag von der
Seite gezeigt

~
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INSTANT REPXiﬁ\I

EA SPORTS bringt lhnen noch mehr Action mit den weltweiten

aufsschlagern auf dem Markt der Sportspiele.

Gegen echte Profis in echten Turnieren mit echten Spielbedingungen.

Wollen Sie Malones Faust im Gesicht riskieren oder Rices 360er-Schlag?
Versuchen Sie "Bulls v. Blazers and the NBA® Playoffs™".

Oder auf Schlittschuhen mit den ganz GroBen, in einem ganz neuen,
blizschnellen "NHLPA™ Hockey '93" Jetzt haben Sie die Gelegenheit! Schnellere und
beweglichere Torhiiter, Schiisse, die das Tor zum Wackeln bringen und Body Checks,
die Ihnen das Wasser in die Augen treiben, werden es lhnen nicht leicht machen.

Wollen Sie sehen, was passiert, wenn Sie einen Verteidiger mit einem
Clothesline Tackle treffen, einem 150 kg schweren Linienspieler einen KopfstoB
verpassen oder einen Ball um Haaresbreite erwischen, mit der ganzen Verteidigung auf
lhren Fersen? Nur ein paar der neuen Spielziige in "John Madden Football ™ '93".

Oder los zum Abschlagplatz mit "PGA TOUR® Golf II" auf drei noch
schwierigeren Anlagen. Testen Sie lhre Nerven in einem schweiBtreibenden Spiel mit
den Besten der Welt. Betrachten Sie mit dem neuen Hole Browser jedes Loch aus
allen Winkeln. Probieren Sie die neuen Fade-and-Draw-Shots und erieben Sie die
besten (und die schlechtesten) Schiisse in brillantem Technicolor!

ASPORTS.

ELECTRONIC ARTS

IF IT'S IN THE GAME, IT'S IN THE GAME

Vertrieb: Sega Gesellschaft fir Videospiele MBH, Hans-Henny-Jahnn-Weg 53, W-2000 Hamburg 76

Sega Austria, Davidgasse 92-94 / Top 8, 1100 Wien, Osterreich.



SUPER
MONACO GP 2

Nach der wenig
riihmlichen Um-
setzung des ersten
Teils bietet Euch das
zweite Monaco-Modul
Formel-1-Feeling pur.

OLYMPIC GOLD
Sieben verschiedene
Sportarten machen
dieses olympische
Game zum
Dauerbrenner. Ein
TurnierspaB fiir bis
zu vier Personen.

WIMBLEDON

Der weiBe Sport auf
dem Master System
Ihr kénnt Boris und
Steffi nacheifern und
bei diesem Grand
Slam Turnier auf dem
heiligen Rasen
spielen.

SPEEDBALL 2
Das Action-Game ist
technisch eines der
besten Master
System Module —
Der 2-Spieler-Modus
macht daher viel
SpaB.

CALIFORNIA
GAMES

Auch wenn das Game
so langsam schon
einen Bart bekommt,
die abwechslungs-
reichen Disziplinen
sorgen noch immer
fir jede Menge SpaB.

EA HOCKEY

Fir mich seit zwei
Jahren mit Abstand
das beste Videogame:
Eine perfekte Kombi-
nation aus flotter
Action, fliissiger
Spielbarkeit und
endlosem DauerspaB

PGA TOUR
GOLF 2

Die Golf-Simulation
der Extraklasse. Auf
sieben abwechlungs-
reichen Platzen konnt
lhr gegen iiber 50
Profis antreten.

SUPER
MONACO GP
Ayrton Senna stand
fiir den zweiten Teil
Pate — die erste
Formel-1-Umsetzung
bleibt fiir mich nach
wie vor die beste.

I jonnmapoEt

JOHN MADDEN
In Sachen Football
hat John Madden
nach wie vor

die Nase vorn.
Spielerisch und
technisch ein
GenuB.

L]

& 8PORTS TALK

BASEBALL

SPORTS TALK
BASEBALL

Der Geheimtip
dieser Ausgabe: Der
US-Baseball-Import
ist nicht nur fiir
Fans dieses Genres
ein MuB.




WIMBLEDON
Auf dem Mega Drive
wartet der Tennis-
Freak noch auf ein
gutes Modul - fiir
Besitzer des Game
Gears gibt es schon
heute eine perfekte
Simulation.

WORLD CLASS
LEADERBOARD
Vier komplette
Golfplatze zum
Mitnehmen. GroBte
Starke des Games:
Die realistische
3D-Grafik.

JOE MONTANA
Amerikas Quarter-
back Nr. 1 steht Pate
fiir die famose
Football-Simulation
auf Eurem Handheld.
Also, ladet Euren
Akkupack auf und
dann her mit dem Ei.

OLYMPIC GOLD
Der olympische
Sportmix fiir
unterwegs. Sieben
verschiedene
Disziplinen lassen
das Modul so schnell
nicht langweilig
werden.

SUPER MONACO
GP 2

Das beste Renngame
auf dem Game Gear
hat nicht nur auf-
grund des gelunge-
nen Zwei-Spieler-
Modus einen Platz in
den Top 5 verdient.

Reza, unser Europa-
Meister im Sega-
Videospielen
schreibt, wie die
meisten von Euch
sicherlich schon
wissen, seit ein paar
Gamers-Ausgaben fiir
uns. Diesmal hat sich
der leidenschaftliche
EA-Hockey-Fan (er ist
der Beste!!) fiir Euch
wieder ins Zeug
gelegt. Es wurden
sage und schreibe
144 Seiten Sport pur.

NHLPA HOCKEY 93

SUPER MONACO GP 2

ROAD RASH 2

PGA TOUR GOLF 2

EA HOCKEY

AN DIESER STELLE FINDET IHR
SONST DIE GAMERS LESER-
HITPARADE. WENN IHR BEI IHR
MITMACHEN WOLLT, SCHREIBT
UNS EURE DREI AKTUELLEN
LIEBLINGSSPIELE (UNTERTEILTIN
1., 2. UND 3.) ZUSAMMEN MIT
DEM SYSTEM AUF EINE POST-
KARTE UND SCHICKT SIE AN:

MVL GMBH
GAMERS-HITS
HEILWIGSTR. 39
20249 HAMBURG




Mit 2 Millionen Dollar
seid ihr auf jeden Fall
dabei, so hoch ist nam-
lich die Aufnahmege-
buhr in Tokios Golf-
Adresse Nr.1. Oder
wufitet ihr schon, daf
schon vor 600 Jahren
schottische Viehtreiber
die kleine Kugel Gber
die Highlands droschen?
Auf jedenfall ist Golf
kein Sport mehr nur fir
Reiche. Wieviel Golf-
spielen heute kostet ,
erfahrt lhr auf

diesen Seiten.

or mehr als 600 Jahren
entdeckten Schéfer im
schottischen Hochland

die Grundformdieses Sports.
Sie kickten Steine mit Holz-
knuppeln in Mauselocher —
aus Langeweile? Egal, flr die
Nachahmer aus der vorneh-
men Gesellschaft war’s bald
eine bier- (whiskey-)ernste
Angelegenheit. Konig James

»Birdie”

oder
~Hole in
One”, das
ist hier die
Frage...

~MET 5 MARK

Wo Sundkuslensplelen noch SpaB macht. Die ,Sandkdsten” helBen belm Golf ,Bunker”.

Es gehdrt einiges Geschick dazu, da wieder herauszukommen.

der Il. verbot seinen Offizie-
ren jedenfalls das Spiel, weil
es vom Exerzieren und dem
Training mit Pfeil und Bogen
abhielt. Aber Verbotenesreiz-
te umso mehr: Der Anfang
vom Siegeszug des Golf-
spiels.

Noch heute gilt Schottland
als Wiege des Golfens. 1744
wurde in Edinburgh der erste
Klubwettbewerb ausgetra-

Uber den Wolken? Hoffenth:h nicht! Ein erfolgrelches Ende
i aber

ist bei dem Profi-Golfsp

=]l GAMERS SPECIAL 2

gen. Um die Trophée, eine
relativ haBliche ,Silberkeule®,
wird heute noch gespielt. Alt-
hergebrachtauch die gesetz-
lich vorgeschriebene &ffent-
liche Nutzung der Platze. Der
beriihmte Traditions-Klub
»Royal & Ancient Golf Club
of St. Andrews* ist auf ewig
verpflichtet, auf seinem Ge-
lande FuBgénger, Jogger,
Hundehalter und Radfahrer
zu dulden. Selbst LKW’s
wurden schon bei Profi-Tur-
nieren von Golfgeschossen
getroffen. Auch das Scheren
von Schafen auf den Spiel-
bahnen ist nach wie vor ge-
stattet. Auch wenn’s
keiner mehr durch- P

Bernhard
Langer
schlagt uuf
den Hon-
da Open
in Ham-
burg so
erfolgreich
ab wie auf
den meisten
Turnieren

fihrt — Gesetz ist Gesetz.
Romantische Bilder, die
anderen Orts aus Platzman-
gel ganz andere Bliten trei-
ben. In der japanischen
,Boom-Town*“geht manzum
Golfen ins
Hoch-




Put, put, put... Locht er ein oLder |1aBt er’s sein? 100 %ige

Konzentration ist am acht

Loc

haus. Normalverdiener miis-
sen sich dort mit Abschlag-
Ubungen begnugen. Aufge-
reiht in Kafigen, die zu Hun-
derten auf verschiedenen
Etagen montiert
sind, dreschen sie
denweiBen Hartpla-
stik-Ball auf ein ein-
ziges Loch.

Freiluft-Golf auf
echtem englischen
Rasen mit Klub- g
Ambiente ist nur §
was flir die oberen §
Zehntausend. Fur
schlappe 250 000
Mark Jahresbeitrag
ist man dabei. Die
Krénung: Um Mit-
glied im vornehm-
sten Klub Tokios zu
werden, istdaschon
etwas mehr Kleingeld von
Noten: 4,2 Millionen Mark —
vorausgesetzt, man besteht
die Aufnahme-Regularien!

In Deutschland kletterten
die Gebtihren auf vergleichs-
weise bescheidene 10 000
bis 20 000 Marker. Uber 150
000 Spieler sind im Golf-Ver-
band organisiert. Eine halbe
Million Bundes-Golferméch-
te gern und darf nicht - Platz-
probleme, Aufnahmestop in
vielen Klubs.

Sorgen, mit de-
nen Profis nichts zu schaffen
haben. In Deutschland mach-
te der Anhausener Bernhard
Langer das Spiel popular.
1976 zog er aus, die Golf-
Welt zu erobern. Mit 282
Schlégen lochte er 1985 zu
seinem ersten und bislang
einzigen Major-Sieg, dem Tri-
umph bei den US-Masters,
ein. 1991 schrieb er Golfge-
schichte, schraubte sein Jah-

9 g

respreisgeld auf die Rekord-
marke von 2 Millionen Dollar
hoch. Gigantisch, aber flr die
Aufnahmegbetiihr in Tokios
Golf-Adresse Nr. 1 hatt’s

trotzdem nicht gelangt.

Wahrend der semmelblon-
de Langer im braven Outfit
meist mit Rollkragen und dun-
kelblauer Golfhose auftritt,
benutzt US-Konkurrent Pay-
ne Stewart die Fairways
(Spielbahnen)als Mode-Lauf-
steg. Der Paradiesvogel
schockt Spielpartner mit
grellbunten Knickerbocker-
Hosen, karierten Socken,
Schiebermiitze und Pullovern
in den Farben seines Lieb-
lings-Footballvereins. SpaB
beiseite. Der flotte Payne,
Blickfang besonders fur die
weiblichen Golf-Fans (fur die
hat erimmer ein offenes Ohr,
auch wahrend des Wett-
kampfes), wird nach seinem
US-Open-Sieg 1991 als
Nachfolger der amerikani-
schen Legenden Jack Nick-
laus und Arnold Palmer ge-
handelt.

Ach, ja! Eine besondere
Form fuir Otto Normalverbrau-
cher gibt’s dann doch noch.
Der Deutsche Verband 6ffent-

Auch auf
Hawaii
wird Golf
gespielt.
Hier zielt
man aber
nicht ins
Loch, son-
dern auf
die Kokos-
nisse!

licher, privater und gewerbli-
cher Golfanlagen (5063 Ove-
rath 5, Unterauel 4) macht
vereinslosen Golfern ein An-
gebot: Fur 150 Mark Jahres-
geblhr koénnen Golfer, die
eine Platzreifepriifung abge-
legt haben, auf 300 Anlagen
spielen. Nur eine Green Fee-
Gebuhr muB noch bezahlt

Auf den Gartner ist auch kein Verlafi...

werden. Zusatzlich veranstal-
tet der DVG jahrlich etwa 60
Turniere fir Anfanger.

Ubrigens: Wer Langer und
andere Weltstars des Profi-
Circuits live erleben will, soll-
te die Honda-Open vor den
Toren Hamburgs besuchen.
Das 1,215 Millionen Mark
schwere Turnier steigt vom
10. bis zum 13. Juni auf dem
mondanen Gut Kaden bei
Alveslohe. Neben Langer
haben Mark McNulty (Zimb-
abwe), Sandy Lyle (Schott-
land) und der Waliser lan
Woosnam ihr Kommen zu-
gesagt. Ein weiteres High-
light bietet Trickgolfer Art
Sellenger. Der Ami schlagt
Weltrekorde —und die Kunst-
stoffkugel tber 340 Yards
durch die Gegend...

Langer ‘'mal live erleben!

Wer wollte nicht schon mal Bernhard Langer oder
den anderen Weltstars wie Mark McNulty oder
dem Schotten Sandy Lyle beim Putten iber die
Schulter schauen. Gelegenheit gibt es jetzt beim
Honda-Open in der Niéhe von Hamburg. Mit dabei
ist der Weltmeister im Golfball-Weitschlagen der
Trickgolfer Art Sellenger, er drischt die Kugel Gber
340 Yards iiber den Acker. Ist das nichts?

Termin:
vom 10.-13. Juni finden die Honda-Open
auf dem Gut Kaden bei Alveslohe statt.

Fotos: Bongarts

I GAMERS SPECIAL 2



ike Reid Makes It Look Eas

Mike Reid just scored
an eagle on hele 12
to go 3under par
and move up to 3rd place

Distance:34 yds

m:n:rh_;u MBIEBH | 1ot edoe

cottecing Fortsetzung folgt:
Ko Electronic Arts

urch den omye
Kommen-  bastelt fleiflig an
tator auf

verbesserten Ver-
sionen seiner
Sporthits. PGA

Tour Golf tat die
Frischbytes-Kur
besonders gut.
inter dem Kirzel ,PGA®

H verbirgt sich nicht die

.Partei der Gamers-

Abonnenten®, sondern die

Spielervereinigung der besten

US-Golfprofis. Bei Turnieren

kampfen die Herren mit den

bunten Hemden um schwin-
delerregend hohe Preisgel-
der; wer nach vier Platzrun-
den die wenigsten Schlage
bendtigte, darf sein Porte-
monnaie mit der dicksten

Pramie flllen. Rund um die

spannenden PGA-Wett-

kampfe strickte Electronic Arts
seine erfolgreiche Golfsimu-

Mit
Karacho
aus dem

g@%7%
e

Beim Skins-Game geht es um
bare Dollars fiir jedes Loch

lation ,PGA Tour Golf*, die
erst vor kurzem durch U.S.
Gold’s ,World Class Leader-
board“ Konkurrenz erhielt.
Beim Ringen um die Gunst
der Golf-begeisterten Mega
Driveler schlagt EA jetzt zu-

g G hni I

ERS“ meint dazu...

riick: Mit deutlich verbesser-
ter Grafik und ein paar neuen
spielerischen Features stiirmt
LPGA II* die Fairways.
Zudenvier Golfplatzen, die
schon der Vorganger auf La-
ger hatte, sind drei neue
Meisterschafts-
Kurse dazugekom-
men. Insgesamt
habt |hr also die
Wahl zwischen sie-
ben Platzen mit je
achtzehn Lochern.
lhr kénnt Eurer
Spielfigur einen
Namen geben und
dann bei Turnieren
gegen sechzig

leicht erlernbarer
Spielmodiund €
bessere Grafik

speichert Spiel e dRd

g. Verschiedene

mit guter,

inger. Batterie
tiken.

GRAFIK

SOUND

T Unter den siebel
Bekannte vom k“

= GAMERS SPECIAL 2

sind vier alte
dul dabei.

NOTE

Genre:
Sport

Hersteller:
Electronic
Arts

[ |

ca. Preis:

DM 1 20.'

Hole #3  $20,000
Stroke2 Par 5
Distance:307 yds.

Club: Ziron

Computerprofis antreten. Bis
zu vier menschliche Spieler
durfen auch eine Runde un-
tereinander austragen. Daim
Modul eine Batterie steckt,
werden Spielstdnde und Sta-
tistiken gespeichert. Langfri-

Beim Angriff auf’s Griin soll-

en Wind beachten

stig ist die Motivation beacht-
lich, denn Ihr kénnt versu-
chen, Euch auf den ersten
Platz der Geldrangliste vor-
zuarbeiten—ein hartes Stlick
Arbeit. Nach jedem gespiel-
ten Loch wird bei einem Tur-
nier die Anzeigetafel mit dem
aktuellen Zwischenstand an-
gezeigt. AuBerdem meldet
sich manchmal ein TV-Re-
porter zwischendurch, wenn
gerade einer der Computer-
golfer ein bemerkenswertes
Resultat geschafft hat.

PGA Il bietet einen neuen,

te man



zusatzlichen Wettkampfmo-
dus. Bei ,Skins" treten zwei
bis vier Spielerzu einerreinen
Geldscheffel-Runde an. Je-
des Loch ist einen bestimm-
ten Dollar-Betrag wert; wer
die wenigsten Schlage beno-
tigt, sackt die Pramie ein.
Bendtigen mehrere Spieler
die gleiche Schlaganzahl,
dann wird das Geld nicht ge-
teilt. EsflieBtvielmehrin einen
Jackpot und erhoht die Pré-
mie flirs nachste Loch. Be-
sonderer Gag bei Skins: lhr
konnt zwischen zehn spezi-
ellen Computergegnern
wahlen, die Ihrim Gegensatz
zum Turniermodus auch
spielen seht. Die Spannung
beim Zugucken ist nicht ohne
—wennder Kommentatorvor
einem Schlag des Computer-

< 1892 Palygomes und Eleciranic Arls
S R
Auch dieses Sportspiel geht
jetzt in die zweite Runde

schicktes Driicken des Feu-
erknopfes, wahrend ein Bal-
ken sich auf einer Anzeige
hin und her bewegt. Haltet Ihr
vor dem Abschlag zusatzlich
Feuerknopf C gedriickt, be-
einfluBt Ihr jetzt auch ,Draw*
und ,Fade”. Damit kénnt Ihr
der Ballflugbahn unmittelbar
vor der Landung einen zu-
satzlichen Drall nach links

Left 7 Right moves cursor
Up 7 Down rotates grid

The ball is 0in. above the cup, 31 ft. aweay

Die Unebenheiten des Griins seht lhr in einer 3D-Ansicht

gegners verkundet ,Dieser
Putt ist 10.000 Dollar wert",
dann entwicht einem schon
einmal ein kleines StoBgebet
der Marke ,Bitte laf3 ihn vor-
beischlagen!*.

Auch beider Steuerung gibt
es eine neue Feinheit. Wie
gehabt bestimmt Ihr Schlag-
weite und Starke durch ge-

7 Nach links und rechts
driicken, um die Schlag-

richtung zu @ndern.

3 In Meniis:
Menipunkt
wiihlen.

Und so geht’s ab...

oder rechts geben. Ein un-
sichtbarer Computer-Caddy
reicht Euch automatisch den
glinstigsten Schlager, aber
um das Umkurven von Bau-
men, Bunkern und Béachlein
muBt Ihr Euch schon selber
kiimmern. Beim Putten be-
kommt man die tiickischen
Holprigkeiten des Griins in

Distance:420 yds.

Club: Driver

Computergegner "Fuzzy" (den gibt’s wirklich) ist am Schlag

einer Nahaufnahme gezeigt.

Vorallem grafisch hat PGA
beim zweiten Teil einen Zahn
zugelegt. lhr seht das Ge-
schehen nach wie vorausder
Sicht Eurer Spielfigur. Die 3D-
Darstellung ist immer noch
erfreulich schnell, aber ent-
schieden bunter und schéner
als beim Vorgéanger. Der
Sound blieb karg: Ab und zu
raunt das Publikum ehr-
furchtsvoll vor sich hin und

beim Abschlag dringt ein digi-
talisiertes ,Wock!“ aus dem
Lautsprecher.

Electronic Arts hat an ei-
nem guten Produkt geschickt
gefeilt und eine neue, ver-

Der Ball istim Loch, das Publi-
kum tobt

besserte Golf-Simulation
draus gemacht, die wenig
Winsche offen 1aBt. Schone-
re Grafik, mehr Spielmodi,
neue Platze; die ganze Pracht
wurde kombiniert mit der gu-
ten Steuerung, die schon den
Vorganger auszeichnete. Le-
diglich bei den Golfplatzen
hatte man spendabler sein
durfen; vier der sieben Kurse
sind immerhin alte Bekannte
aus Teil 1. Ansonsten zieht
sich PGA Tour Golf Il bestens
aus der Affare und spielt so-
gar das starke World Class
Leaderboard aus.

Heinrich Lenhardt

Erstmal suchen wir uns
einen Kurs aus

Von jedem Loch gibt es
eine Vogelperspektive

7 In Meniis: abbrechen. Vor dem
Abschlag: Gedrickt halten, um
Draw und Fade einzustellen.

I
7 Schlag auslésen. Mehrmals
driicken, um Starke und Effekt

zu bestimmen. Ein Hubschrauberflug

offenbart die Ticken

=] GAMERS SPECIAL 2



E

T
Y

p
ME%\T

Mit Zany Golf
konnt lhr das
Mega Drive in
einen Minigolf-
Platz verwandeln.

ZANY GOLF

sistmal wieder Sommer.
Die Sonne scheint, und
lhr geht natirlich nicht
auf den Minigolf-Platz, son-
dern spielt Zany Golf. War-
um? Nun, keine Wiese und
keine Bahn dieser Welt kann
so verrlickt sein. Oder seid
Ihr schon mal einem mit Fri-
kadelle und Gemuse beleg-
ten springenden Sesambrot-
chenbegegnet? InLevel zwei
des insgesamt neun Bahnen
kurzen Zany Golfs bewacht
ein solcher zumindest das
wichtige Loch, als ware es

GRAFIK

TG robeGrafik dhd
a
O

MEGA \
DRIVE

= GAMERS SPECIAL 2

vibr

Mit einem Pitch

der Ball zuwei-

sein Besitz.
- Und erst
G ERS" meint... [P
Anklicken
i p des Fast-
m food-Freaks
Sport
Hersteller:
Electronic
Arts
& ca. Preis:
DM 50.-

mit dem Steuerkreuz beginnt
dieser in die Hohe zu sprin-
gen. Néchste Station Eures
Balles ist ein Flipper, dem ein
chaotisches SchloB sowie ein
Hi-Tech-Levelfolgt. Liegt der
Ball vor Euch, so klickt ihn
mittels Fadenkreuz und
Joypad an. LaBt Taste A ge-
driickt, und entfernt Euch
vom Ball. Auf diese Weise
bestimmt lhr, je nach Winkel
und Entfernung, Richtung
und Intensitat des Schlages.
Alles weitere hangt von Eu-
rem Geschick
ab. Die Grafik
erinnert stark
ans Master Sy-
stem und ist
nicht gerade
eine Augenwei-

de. Aus dem Lautsprecher
kommen keine meisterlichen
Kompositionen. Dafiir macht
das Spiel um so mehr SpaB,
dennes kénnenimmerhin bis
zu vier Freunde gleichzeitig
ihr Geschick unter Beweis
stellen. Mehr als neun Bah-
nenwarenaber auf jeden Fall
notig. Bei Interesse fur die-
sen Freizeitsport solltet Ihr
das drei Jahre alte Modul
méglichst zum Freund-

schaftspreis erstehen.

Seid lhr erstmal bei
der Fahne angekom-
men, ist der Rest nur
noch Nebensache

g Ungewshnlicher geht’s

kaum noch: Ein Ham-
burger versperrt Euch
den Zugang zum Loch

eim allerersten Golf-
Modul firs Mega Drive
hatte sich Sega redlich
bemiht, alle wichtigen Kom-
ponenten dieses Sports zu
berlicksichtigen.

Mit dem Konterfei des Pro-
fis Arnold Palmer ge-
schmiickt, bietet Arnold Pal-
mers Tournament Golf einen
Turnier-Modus, bei dem Ihr
zwolf Wettkéampfe des lie-
ben Preisgeldes wegen be-
streitet. Der Spielstand laBt
sichzwischen
den Turnieren
per Passwort
sichern. Ins-
gesamt gibt's

aus dem Bun-
ker lat sich

len recht zu-
verlassig ans
Loch beférdern

ARNOLD PALMER
TOURNAMENT

Die drei Jahre alte Golfsimulation vom
Ex-Golf-Crack Arnold Palmer ist auch heute
noch eine gute Wabhl fiir Einsteiger.

drei Platze mit je 18 Bahnen.
Das Geschehen wird per-
spektivisch aus der Sicht
Eurer Spielfigur gezeigt: Er-
reicht Ihr das Grun, wird fir
das Putten zur Ubersichtli-
chen Vogelperspektive um-
geblendet.

Der eigentliche Schlag wird
ausgefiihrt, indem man drei-
mal hintereinander Feuer-
knopf A driickt. Hier kommt
es auf den richtigen Augen-
blickan: Je nachdem, wo sich

der Ball befindetwennIhrden
Knopfdriickt, wird voll durch-
gezogen oder nur mit ge-
bremster Kraft geschlagen.
Dieses Modul bietet eine
grundsolide Golfsimulation
mit hiibscher Grafik und gu-
ter Steuerung. Gegen die
hochkaratige Konkurrenz auf

o [-I=

dem Mega Drive hat es aller-
dings zu kampfen: So bietet
Electronic Arts’ PGA Tour Golf
den besseren Turniermodus,
eine Batterie zum Speichern,
vier Platze sowie ein realisti-
scheres Spielgefuihl. Arnold
Palmer ist keine schlechte
Wabhlfur Golf-Fans, aber war-
um zum MittelmaB greifen,
wenn man ein besseres Mo-
dul zum gleichen Thema be-
kommen kann?

Heinrich Lenhardt

>
meint...

NOTE
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Sport
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tationen einer Golf-Kar-
s riere: Erst brachte die-
ses Programm dem Ma-
ster System bei, wie eine Golf-
Simulation mit 3D-Grafik
auszusehen hat. Wenige be-
geisterte Runden spater be-
scherte es Game Gear-Besit-
zern die erste Adaption jenes
edlen Sports fir ihre Konsole
und nun ist auch das Mega
Drive an der Reihe — World
Class Leaderboard gibt sich
die Ehre. Grafisch sowie
spielerisch wurde die Mega
Drive-Version ordentlich ver-
bessert.

Bevor Ihr dem ersten Griin
entgegenstrebt, solltet Ihrdas
Options-MenU begutachten.
Hier wahlt man die Anzahl
der Spieler (1 bis 4), gibt de-
ren Namen ein und bestimmt

WORLD CLASS

berticksichtigen und kénnen
die Flugbahn nach links oder
rechts verziehen. lhr kénnt
bei der Mega Drive-Version
auch gegen Computerspieler
antreten, wenn keine Kum-
pels greifbar sind. Nach der
Wahl des Spielmodus

(Schlag-, Punktewertung oder
ein kleines Turnier) und des
Platzes (v&er Stick mit je 18

Bis zu vier Spieler kénnen zu
einer Runde antreten; fir
Computergegner ist gesorgt

Bdume, Bach
und Bunker:
drei Uble
Gefahrenquel-
len in Reich-
weite

Die Platziiber-
sicht wird vor
jedem neuen
Abschlag
eingeblendet

§aP=BRkogneen

LEADERBOARD

Auf der Driving Range trai-
niert lhr die Schlaggenavig-
keit

pro Nase einen von drei
Schwierigkeitsgraden. Auf
dem einfachsten Level sucht
das Programm fiir Euch auto-
matisch den richtigen Schla-
ger aus. AuBerdem hat der
Wind keinen EinfluB auf die
Ball-Flugbahn und alle
Schlage fliegen schnurstracks
geradeaus. Fortgeschrittene
miissen hingegen den Wind

Léchern stehen parat) ,
kann's endlich losge-
hen. &
Durch geschicktes /24
Feuerknopf-Driicken
muBt lhr an der
Schlaganzeige festle-
gen, wie weit und in wel-
che Richtung der Ball
fliegt. Schlagt man ge-
mutlich vom Fairway
aus, hat man fir
diese Festlegung
etwas mehr Zeit, {
als wenn der Ball
ins tiefste Rough
holperte. Der
Computer gibt
auf Wunsch sei-
nen Senf auf
Englisch dazu
(Hausnummer:
Jch wirde jetzt

]

Genre:
Sport

Hersteller:

U.S. Gold
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DM 120.-

Viel Vergniigen: Zwischen Ball und Fairway macht
g:h breit Y
en brer

sich ein Wal

mit dem 5er-Eisen
voll durchziehen®),
wenn |hr eine Hilfe-
stellung braucht. Mittendrin
1&4Bt sich der eigene Spieler
vortbergehend vom Compu-
ter steuern—praktisch, wenn
der Ball wieder mitten unter
den Baumen landete.

U.S. Gold hat sich mit die-
ser Umsetzung Muhe gege-
ben. Neben der edlen,
schnellen 3D-Grafik gefallen
mir der neue Turniermodus

Alle Golfbdille fliegen hoch —
und landen bevorzugt in
Sandbunkern, Teichen
und struppigem

Gebisch.

und die Computergegner.
Bevorjetztaberalle Sportfans
mit glasigem Blick das néch-
ste Fachgeschaft stiirmen,
sollten sie PGA Tour Golf nicht
ganz vergessen. Der Golf-
Konkurrent von Electronic
Arts ist grafisch und
spieltechnisch schwacher.
Dafur hat er den besseren
Turniermodus, speichert
Statistiken per Batterie und
ist etwas lelchter zZu Iernen

BES] GAMERS SPECIAL 2
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A MASTER /

Segas
schrille
Minigolf-

Inkarnation gibt sich mit auf-
gemébelten Bahnen nun auch auf
dem Master System die Ehre.

PUTT &
PUTTER

PLAYER 1

POW

oein Schlagerist, da
ist auch ein Weg —
undzwarins Loch, aus

dem am anderen Ende des
Parcours ein Fahnchen fréh-
lich im Winde flatternd ragt.
Put & Putter ist eine Minigolf-
Simulation mit ein paar kek-
ken Ideen, die man garantiert
noch nicht in freier Wildbahn
erlebt hat. Sega hat wohl ein-
gesehen, daB die Game
Gear-Version trotz der hiib-
schen Idee etwas zu brav und
bieder geraten war. Fir die
neue Master System-Um-
setzung wurde nicht nur die
Grafik Uberarbeitet, sondern
auch Anzahl und Aufbau der
einzelnen Bahnen verbessert.

Es gibt 18 verschiedene
Parcours, die in drei Gripp-
chen zu je sechs Bahnen
aufgeteilt sind. Man beginnt

= GAMERS SPECIAL 2

Haut nicht
( zu fest
drauf,
denn beim
Abwiirts-
rollen be-
kommt der
Ball ohne-
hin viel
Tempo

das Spiel mit funf Reser-
vebdllen. Fir jeden Schlag,
denman auf einer Bahn mehr
benétigt, als vom Programm
vorgegeben ist, wird ein Ball
abgezogen. Ist die Reserve
erschopft, scheidet |hr aus.

Hier miiBt lhr
den

Umgekehrt bekommt man
Balle spendiert, wenn die
Vorgabe unterboten wird.
Genligen Euch z.B. auf ei-
nem Parcours mit Par 3 zwei
Schlage zum Einlochen, winkt
ein Bonusball; ist der Ball erst
nach vier Schlagen versenkt,
wird einer abgezogen. Im
Zwei-Spieler-Modus kann
man abwechselnd antreten
und sich ein Duell um das
beste Platzergebnis liefern.

Die Steuerung ist schnell
gelernt. Mit dem Steuerkreuz
visiert Ihr die Schlagrichtung
an und bestimmt dann die
Starke an einem Power-Bal-
ken. Volles Draufbrettern ist
nicht immer dienlich, da der
Ball sonst woméglich iber
sein Ziel hinausschieBt, fies
abprallt und eine bereits er-
klommene Steigung wieder
runterkullert.

Das einfache Minigolf-
Spielprinzip wurde mit ein
paar hibschen neuen Ideen
angereichert. SomuBtlhrz.B.
Schalter beriihren, um Hin-
dernisse zu deaktivieren oder
genau im richtigen Moment

meint...

GRAFIK SOUND
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einen Schlag ausfihren, um
eine bewegliche Bricke zu
erwischen. Insgesamt macht
diese Version etwas mehr
SpaB, kann aber auf Dauer
einen Hang zur Langeweile
nicht leugnen. Mehr trickrei-
che Bahnen oder ein Turnier-
modus hétten die Motivation
gestutzt, doch so verkommt
Put & Putter zu einem recht
schlappen Modul. Minigolf-
Fanatiker sollten mal eine
Proberunde riskieren.
Heinrich Lenhardt

Die erste Bonusrunde hat ei-
nen leichten Flipper-Touch

Ohne die weiBlen Briicken
kann man nicht Gbers Wasser

STAGE 1

BALL a

[Scone]
1]
=]
==
=
|
=
|

Auf der Score Card werden
dieL elinzelnen Resultate fest-

g



nd ein weiteres Mal
u gehtesrausindie freie

(Golf)Natur. Das satte
Grin der Wiesen, die fast un-
Uberwindlichen Sandbunker
und der teppichahnliche Ra-
sen der Greens warten auf
den Sega Freak. Ihr habt die
Méglichkeit, Eure Technik zu
verbessern, ein Match gegen
einen von vier Trainingspart-
nern zu spielen oder das Put-
ten auf dem Grin zu Uben.
Das groBe Ziel ist es, ein Tur-
nier zu gewinnen. Doch be-
vor Ihr gegen Elitespieler an-

tretet, mUBt Ihr ebenfalls Pro-
fiin Sachen Schlagertyp, Auf-
schlagpunkt und Schlagdo-
sierung werden. AuBerdem
muBt lhr Erfahrung im Um-
gang mit der Naturgewalt
Wind bekommen, der Eure
Bélle sonst in Richtung Nim-
merwiedersehen abtreibt.
Einmal auf dem Platz, werdet
Ihr Uber alle wichtigen Infor-
mationen auf dem laufenden
gehalten. Die Anzeigefenster
beherbergen Angaben zur
aktuellen Lochnummer, Uber
die Entfernung zum Loch,

>
GAMERS” meint...

Genre:
Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 70.-

Golf und kein Ende.

Auch bei Golfamania kénnt
lhr am Joypad des Master
Systems Champion werden.

Uber die Standardschlagzahl,
Uber die Windrichtung, Gber
den Untergrund und sagt
Euch gegebenenfalls, wel-
cher Eurer vier Mitstreiter als
néchster das Joypad bedie-
nen muB. Die Ubersicht Uber
den Golfplatz erfolgt aus der
Vogelperspektive. Nachdem
Ihr mit dem Steuerkreuz die
Flugrichtung bestimmt habt
und alle anderen Einstellun-
gen stimmen, fliegt der Ball

MASTER
. SYSTEM

dem Loch entgegen. Eure
Punkte werden auf der Tafel
und im batteriegepufferten
Ram fast auf Ewigkeiten, auf
jeden Fall aber Uber das Aus-
schalten hinaus, gespeichert.
Insgesamt kann sich Golfa-
mania grafisch und sound-
maBig sehen lassen. Beson-
ders die vielen Spiel- und Ein-
stellungsmaoglichkeiten be-
eindrucken.

In der An-

wird Euc

zu Werke

ei dieser Golfsimulati-
on kénnt lhr zwischen
vier verschiedenen

Platzen wahlen. Besonders
schén anzusehen ist die rea-
listische 3D-Grafik des Mo-
duls. Der Platz erscheint nicht
etwa in der Vogelperspekti-
ve, sondern das Bild wird
nach jedem Schlag neu auf-
gebaut und berlcksichtigt
perspektivische Veranderun-
gen, die durch den neuen
Standort entstehen. Je nach-
dem, wie lange |hr den Feu-
erknopf drlickt, dosiert Ihr
Schlagstarke und Kurven-
drall. In welche Richtung der
Schlag gehen soll und wel-
cher Schlager verwendet
wird, hangt in der Regel von
Eurer Entscheidung ab.

Das Spiel kann in drei
Schwierigkeitsgraden be-
stritten werden. Das ,No-
vice“-Level nimmtdem Spie-
ler die schwierigsten Aufga-
ben ab und gewahrt groBzi-
gige Hilfestellung. In der Ein-

Welche Leute
nicken eifrig,
wenn die
Frage ge-
stellt wird, ob

"MASTER
SYSTEM

>
meint...

Richtung Loch

Sie vier Golfplat-
ze im Regal stehen
haben? Richtig,

Besitzer von World
Class Leaderboard.

S’v'”' d‘ﬁ stellung ,Amateur® muBt Ihr
demmisHliony  sicher sein, ob ein Eisen drei
das Kiquohgin oder neun der richtige Balld-

rescher ist. In der ,,Professio-
nal“-Stufe blast Euch zusatz-
lich der Wind ins Gesicht und
das Putten wird schwieriger.
Nach jeder Bahn wird die

Punktetafel mit dem aktuel-
Genre: len Spielstand eingeblendet.
Sport Digitale Sprachausgabe und
gesampelte Effekte runden
Hersteller: den lberaus positiven Ge-
11 ¢ ol samteindruck ab. Eine Spiel-
U.S. Gold standrettende PaBwortfunk-
. tion ware zwar sehr hilfreich,
m aber auch ohne dieses Fea-
DM 80.- ture ist World Class Leader-
board im Vergleich zur Kon-
kurenz das beste Golf-Game

auf dem Master System.

fangssequenz

ezeigt, wie
gin Gg' -Profi

gehen mufl

=0 GAMERS SPECIAL 2
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in neuer Minigolf-Platz
hat aufgemacht und ladt
Euch zu einer Partie ein.

18 verschiedene Bahnen gilt
es zu meistern. Wenn man
mit seinem Ballvorrat ans
Ende gelangt, bekommt man
ein PaBwort, um einen héhe-
ren Schwierigkeitsgrad wéh-

Mini-Golf der verriick-
ten Art: Schlage hart,

doch putte zart.

len zu kénnen. Fiir jede Bahn
ist eine bestimmte Anzahlvon
Sollschlagen vorgegeben.
Benétigt Ihr weniger Versu-
chezum Einlochen, bekommt
Ihr einen Bonusball gutge-
schrieben. Umgekehrt wird
Euch jedesmal ein Reserve-
ball abgezogen, wenn Ihr

So richtig
haarig wird
es erst,
wenn der
Parcours
aus kleinen
Inseln

k. b

mehr Schldge benétigt .

Die Steuerung ist sehr ein-
fach. Zunachst setzt Ihr den
Ball auf dem Abschlagsqua-
drat ab. Durch bewegen ei-
nes Fadenkreuzes legt Ihr die
Schlagrichtung fest; die Star-
ke wird durch die Anzeige an
einem Balken bestimmt.

Beim ersten Durchspielen
des Parcours ist die Span-
nung noch groB; gilt es doch,
alle 18 Bahnen kennenzuler-
nen. Es gibt nur eine Hand-

voll von Grundelementen,
welche beim Kursdesign im-
mer wieder auftauchen. Mit
etwas Fingerspitzengefuhl
und Gliick hat man die mick-
rigen Bahnen schon beim er-
sten Anlauf durchgespielt. Mit
mehr Bahnen und einer ein-
fallsreicheren Gestaltung
ware Put & Putter ein schnie-
kes Modul gewesen, aber in
der vorliegenden Form bietet
esnichtgenug Spiel firs Geld.

Heinrich Lenhardt

Genre:
Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:

DM 70.-

SUPER-SEGA-SONDERPREISE

MEGA-DRIVE jedes Spiel nur 39,95 DM

Task Force Harrier,Saint Sword,Road Blaster, HumanWrestling,GatorWorld,Granada,

Whip Rush,Volfied, Zerro Wing, Heavy Unit, Darius2, Kid Cameleon{nur m.Umbau), Toki, Wardner,
JVerytex,Block out, Toe Jam &Earl,Battlemania, Alien Storm, Roling Thunder 2(m.Umbau)
Wonder 5(nur m.Umbau)Valis, Fire Mustang, XDR, Darwin4081

Bei Abnahme von 3 Spielen nur 99,95D0M

MULTI-NORM MEGA DRIVE

m.2 Pads Sonic,Quackshot
Japan Adapter,RGB Kabel
und Umbau Schaltbar

fur : PC Engine,Game Boy,SNES und
Game Gear

ab 15 ,-DM

ARIEL,Gadget Twins,EvanderHolifield, Hit the

Ice,Aquatic Games,Team USA,Thunderforce Ill,Road

Rush,Tiger Heli,Strider

359,-DM

Restposten und Sonderangebote

UMBAU- MEGA-DRIVE
gg‘/:g’:z und Jap./Engl. CI * 50

ideospiele-Versand

DstermeherstraBE 70, 4837 Verl 1
ax: 05246/81270 BTX:Gameplay#

jedes Spiel nur 79,95 DM Te|.:05246 /81184

Bei Abnahme von 3 Spielen nur 199,950M

MASTER II - PLUS X 190,—
Global Gladiators 80,—
Rainbow Island 80,—
Son 80,—
Streets Of Rage 90,—
Wlmh[ulnn 2 90,—

70—
70—
70—
80,—
80,—

Jimmy Connors 119,—
J. Madden Football 93 119,—

NHLPA Hockey
PGA Tour Golf
Tom & Jerry

MEGA CD -deutsch—
MD MAGNUM SET
Ninja Gaiden

Side Pocket Billard
Sunset Riders

St s Of Rage 2

Two Crude Dudes

0(1 —
90,—
90,—
90,—
90,—
100,—
110,—
110,—
110,—

Cool Spot
Lotus Turbo Challenge
Mega Lo Ma

Robocop 3

Road Rash 2
WWE-Wrestlemania
Turtles

gl. DM 7,- DM
iL: 06181/72 352
SWAHL AN Cé64, AMIGA, PC- UND

CD ROM-SPIELEN
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as Raunen der Zu-
schauermassen er-
stirbt, als der weltbe-

rahmte Golfprofi den ent-
scheidenden Puttvorbereitet.
Geschmeidig federt er in die
Knie, elegant 4Bt er den
Schlager gegen den Ball
prallen. Die kleine weiBe Ku-
gel holpert lbers hiigelige
Grin, beschreitet eine prazi-
se Kurve und wird vom Loch
gerade zu magisch angezo-
gen: Plumps, Treffer, Sieg!
Hoffentlich hat Euch diese
nervenkitzeinde Szene am
18. Loch nicht zu sehr gefes-
selt, denn beim Game Gear-
Golfeninfreier Wildbahn kann
es schon einmal passieren,
daB manseine U-Bahnstation
verpaBt oder wahrend der

Schulstunde ein verréteri-
sches Triumphgeheul erklin-
gen last. World Class Lea-
derboard nennt sich die
Golfsimulation, die schon auf
dem Master System flr Fur-
ore sorgte. Sie wurde 1:1 auf
den Game Gear iibertragen,
wodurch Ihr Euch vier kom-
plette Golfplatze in die Ho-
sentasche stecken koénnt.
Auffalligste Besonderheit
bei diesem Spiel ist die reali-
stische 3D-Grafik, die Euch
den Platz aus der Sicht Eures
Bildschirm-Golfers zeigt. Es
ist keine abstrakte Ansicht,
bei der man den Platz von
oben gezeigt bekommt; das
Bild wird vielmehr nach jedem
Schlag neu aufgebaut und
berticksichtigt perspektivi-
sche Effekte. Durch gut ge-
timtes Feuerknopfdriicken
dosiert |hr Schlagstarke und
Kurvendrall, um den Ball an-
zuschneiden. Schlager und
Schlagrichtung dlirfen nattir-
lich auch gewahit werden.
Es gibt drei verschiedene
Schwierigkeitsgrade, die den

WORL

CLASS

passen, wodurch man sich
besser an Hindernissen vor-
beispielen kann. Die ,Profes-
sional“-Stufe bietet zwei zu-
sétzliche Herausforderungen:
Zum einen macht sich jetzt
der Wind bemerkbar (beach-
tet den Windmesser rechts
unten) und zum anderen wird
das Putten schwieriger.
Bismanersteinmalaufdem
Grin ist, muB man eine Rei-
he von Schikanen umgehen.
B&aume, Sandbunker, hohes
Gras (Rough) und Wasser
halten den Ball auf; im un-
gulnstigsten Fallwird Euch gar
ein Strafschlag aufgebrummt.
lhr kénnt zwischen vier kom-

Vier komplette Golfplatze zum
Mitnehmen - das soll mal einer

nachmachen. Auch auf dem Game

Gear kann diese realistische Sport-
Simulation Gberzeugen.

LEADER J BOARD

;M viel
einge-
fihl und
einem
Neuner-
Eisen ta-
sten wir
uns zum
Loch vor

Einstieg wesentlich erleich-
tern. Auf dem ,Novice“-Level
gewahrt das Programm
groBzigige Hilfestellung und
sucht fir Euch jeweils den
idealen Schlager heraus.
Wind und Kurveneffekte sind
ausgeschaltet; lhr kénnt den
Ball also nur schnurgerade
nach vorne bolzen. Bei
+Amateur* muBt lhr schon
selber entscheiden, welcher
Schlager der richtige ist. Ein

-a

kommt es
an...

ABBUNRDO MN!
QOONO

Blick auf die
Entfernungs-
anzeige ist
hilfreich, die £
verrat, wie \
groB3 die Di- i
stanz zum
Loch ist. Au-

konnt lhr
dem Ball
auch eine
Drehung ver-

Genre:
Sport

Hersteller:

U.S. Gold

ca. Preis:

DM 80.-

pletten Golfplatzen mit
je 18 Lochern wah-
len: St. An-
drews, Do-
ral, Gaunt-
let und Cy-
press Creek.
Nach jeder
Bahn wird die
Punktetafel mitdem
aktuellen Spielstand
eingeblendet.
Auf dem kleinen Game
Gear-Bildschirm buBt die
flotte 3D-Grafik nichts von ih-
rer Ubersichtlichkeit ein.
Selbst die Sprachausgabe
wurde (ibernommen, die eini-
ge Situationen kommentiert.
Schafft Ihr einen besonders
schénen Putt oder ein Birdie,
drohnt digitalisierter Applaus
aus dem Lautsprecher.
Durch die vielen Kurse und
die drei geschickt abge-
stuften Schwierigkeits-
5 grade kommt so leicht
L& keineLangeweile auf. Die
Steuerung erlaubtgenug
& Tricks und die Bahnen
Y% bieten ausreichend Fal-
len, um immer wieder fir
Spannung zu sorgen. Eines
haben die Programmierer al-
lerdings vergessen: ein Paf3-
wort. Wenn man alle 18 Lo-
cher eines Platzes durch-
spielt, kann das schon mal
ein gutes halbes Stiindchen
dauern und es gibt keinerlei
Méglichkeit, den Spielstand
zu sichern.

= GAMERS SPECIAL 2
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PGA TOUR GOLF 2

mr

RICKS;

(MD)

Fir das beste Golf aller Sega-Konsolen wollen wir Euch natirlich
nicht die Tips und Tricks vorenthalten. Aus diesem Grund haben
wir einen mittelschweren Platz ausgesucht, um Euch anhand

TPC at Eag

Diz

Bei jedem Loch erscheint zuerst diese iibersichtliche Karte. Links ist
Ever Abschlagspunkt zu sehen, rechts das Griin. Mit dem Faden-
kreuz kénnt Thr Gber die Karte fliegen”. Dabei verdndert sich die

shot 1s

Seid lhr vor dem zweiten
Schlag aufgrund der Bunker
unsicher, driickt Start und geht
auf ,View”. Dann auf ,Hole
Browser” und driickt C.

Falls der Schlag wie in diesem
Fall miBlungen ist, habt Ihr

lem noch die. M3alichk
von diesem Punkt aus einen
Birdie zu spielen.

Nachdem lhr das Griin mit Ta-
ste A inspiziert habt, folgt der
Putt. Wenn lhr - wie hier - 12

FuB entfernt liegt und die
Reichweite 20 FuB ist, nehmt
fast 75 % auf der Powerskala.

Distanz. So k&nnt lhr schon vorher sehen, wie weit Ihr kommt.

Es wird eine ,Feld-von-oben”-
Ansicht erscheinen, die lhr mit
Eurem Steuerkreuz veréndern
kénnt. Habt lhr genug gese-
hen, driickt wieder Start,...

Das fiinfte
Loch zeichnet
sich vor allem
durch eine In-
sel aus, auf
der das Griin
liegt.

Beim Abschlag
miBt lhr nur
auf das Was-
serhindernis
aufpassen.

einiger Lécher das Spiel verstandlicher zumachen. Die Schlag-
technik selbst muBt Ihr zwar lange (iben, aber mit unseren
Einstellhilfen solltet Ihr weniger Probleme dabei haben.

Vor dem Abschlag stellt Ihr je-
weils zuerst Euer Fadenkreuz

... wenn lhr bei 100 % auf der
Powerskala abgedriickt habt.

der

Windrichtung. Falls Ihr das un-
terlaBt, wiirde der Ball je nach
Stérke des Windes abgetrieben
werden. Die Distanz zum Loch
ist - wie man rechts sieht - 324
Yards (yds). Die Zahl links ne-
ben der Powerskala zeigt die
Reichweite Eures Schlédgers an.
Nach dem ersten Schlag kannt
Ihr schon bei 93 yds liegen, ...

«. um den Schlag auszufithren.
93 yds Entfernung, 100 yds
weit kommt lhr, also fast 100%.

Deshalb berechnet den Wind
nicht zu knapp, denn ein Straf-
schlag droht Euch, wenn der
Ball im Wasser landet.

Das f t so: Ihr schlagt
mit Taste B. Beim ersten Driik-
ken léuft ein weiBer Balken
vom Nullpunkt los. Der zweite
Druck bestimmt die Schlagstér-
ke, wonach der Balken zuriick-
léuft und Ihr wieder genau den
Nullpunkt treffen miit. Trefft
Ihr ihn zu frih, driftet der Ball
nach links, trefft lhr ihn nach
dem Nullpunkt, nach rechts.

Nun seid lhr mit dem dritten
Schlag auf dem Griin und
kaénnt einen Birdie schlagen.

Na

&l 5
7o S e} ——eei | fEie)

Da der Wind woméglich den
Ball verzieht, miiBt Thr am Ende
des Schlagvorganges genau
den Nullpunkt treffen.




Zuerst berechnet Ihr wieder
y den Wind. lhr kénnt bis 100%

Dies ist ein Loch der einfacheren Sorte. Im ,Volgelperspektiven”- ~durchziehen”, falls lhr aber Bei allen Par-3-Léchern ist ein
Bild kénnt lhr wieder mit Hilfe des Fadenkreuzes Eure mégliche mehr nehmt, miiBt lhr den Birdie machbar. Um di i
Schlagweite abschétzen. lhr kommt mit dem ersten Schlag unge- Nullpunkt noch eher treffen, die Praxis umzusetzen, ist ein
féhr bis in die Mitte des Platzes. Dort sind keine gréBeren Hinder-  da ein solch kraftvoller Schlag guter Abschlag Grundvoraus-
nisse, dafiir miBt lhr aufpassen, daB Ihr nicht rechts vom Null-  schon bei der kleinsten Abwei- setzung. Da in der Néhe der
punkt abdriickt, da der Ball sonst womaglich im Wasser landet. chung verzogen wird. Fahne aber oft ein Bunker oder

L z ein Wasserhindernis ist, muB8
man etwas riskant schlagen.

Vor dem néichsten Schlag ist es Mit etwas Gliick landet lhr
mtsq m sich Id:s Gr?‘n cnzut;: zw-ilt:g. Schla ml:f dem Green dc:’nla( z'tsi:.hﬂch quflde‘l’n Grﬁn
schauen, weil die Fahne al zu pl ren. lhr kommt etwas  un nt einen Eagle-Versuc! Bi hbei d 1
grund der Bunker sehr schwer  weiter als lhr miiBt, habt aber  starten. Das heiBt, ein Treffer it E::\ig ze;i,_e{,' E"Jﬂﬁ'ﬂ.“é‘f’:h';
anzuspielen ist.  Gegenwind. Also: Voll Power!  wiirde zwei unter Par bringen. zwar immer urplétzlich, pen-
delt jedoch meist in seine Aus-
gangsposition zuriick. Wenn

—EAGLE- TRACE - Sty

ders auf die Powerskala.

Coral Springs, Fia

Ist der Ball auf dem Griin ge-
landet, erscheint eine Karte,
welche die Hiigel und Senken
rund um die Fahne anzeigt.
Hier fiillt das Green zunéchst
nach rechts ab, darauf folgt
eine leichte Ansteigung. Auch
hier dient Euch das Fadenkreuz
bei Euren Einstellungen.

Die gréBte Gefahr am 12. Loch e - 253 YAras Far 4

liegt darin, daB man den Ball
beim Abschlag leicht verziehen
kann und ihn somit unter Um-

D::::‘«t::ll(':ln’ ::;1' s;:'l,u r > < Habt lhr die ,Rechtssenke”
fast bis ans Ende des F'ulrwuys 5 ausgeglichen, bestimmt Ihr die
spielen kénnt, um danach den YRS A S¢f 'I“"S"‘"k.e- Den 44 ft. Putt
Ball iiber den Bunker (den geht Thr mit einem Schldger
weiBen Teil des Platzes) auf an, der 50 ft. Reichweite hat,
das Green zu schlagen. und nehmt 100%, da lhr noch

den Hiigel Uberwinden muBt.

Also wird wieder zuerst der  Am unteren Bildrand ist die Po-  Hier kommt Ihr 12 yds. weiter
WindeinfluB anhand des wei- sition zu sehen, an der Euer als lhr miiBt. Zudem kemmt Habt lhr alle Punkte heuchtgl
Ben Kreuzes berechnet. Dann Ball nach dem ersten Schlag méBiger Rickenwind. In die- und zu guter Letzt auch noch die
kénnt Ihr den kraftvollen liegt. Ihr seht also, daB Ihr iber  sem Fall sollten héchstens 85% .. Schlagstirke richtig einge-
Schlag ausfihren. den Bunker schlagen mist.  der Skala genommen werden. schéitzt, habt lhr an diesem Loch
ein Schlag unter Par gespielt.

GAMERS SPECIAL 2




~Gimme five, man!”
Die heif3este - weil be-
ste - Basketball-Liga
der Welt tourt mal
wieder auf Hochspan-
nung. Die NBA (Natio-
nal Basketball As-
sociation), die Profi-
Liga der USA, steckt
mitten in den Playoff
der Meisterschaft.
Schaffen es die Chi-
cago Bulls mit ihren

el ,Air” Jordan und
Scottie Pippen, den
Titel zu verteidigen?

Komm in meine Arme,
Kleiner. Gleich schnappt
die Abwehr-Zange zu.

Michael ,Air” Jordan
ist Mister Basketball.
Seit er mit dem
»Dream Team” in
Barcelona Gold
holte, kennt
ihn jedes Kind.

=] GAMERS SPECIAL 2

ordan war in den Sai-
’ sonspielen jedenfalls
erneut bester NBA-Ath-
let; brachte es in 78 Spielen
aufinsgesamt2 451 Punkte,
was einem Durchschnitt
von 32,6 Punkten pro Spiel
entspricht.
Nach Jordan folgen mit
Dominique Wilkins (At-
lanta Hawks/29,9 Punk-
te), Karl Malone (Utah
Jazz/27,0), Hakeem Ola-
juwon (Houston Rockets/
26,1 und Charles Barkley.
Den Basketball-Rambo
kennt man aus dem Dream-
Team, dem Gewin-
nervon Barcelona.
Und natrlich aus
den TV-Spots von
Nike: Irre, wie ,,Sir
Charles“das japa-
nische Gummi-
Monster Godzilla
wegcheckt. Oder
im Operetten-Spot
den Schiri totet.
Der Korbjager der
Phoenix Suns be-
legt mit 25,6 Punk-
ten Ubrigens Platz

Die Chicago Bulls
schnappen sich den
Rebound-Ball.
Jordan (Nr. 23)
lavert auf einen
zweiten Versuch.

5 der Score-Liste.
Auf anderem Ge-
biet sorgt der hei-
Beste Neuling der
Liga fur Furore:
Shaquille O’Neal,
Kampfname ,Shag-
Attack”. Der Center
der Orlando Magics
verpatzte zwar die
Endrunde, erzahit
aber dennoch zur
Zeit jedem seinen

HeiBler Kampf
zwischen Indiana
Pacers und der
Abwehr von Miami




Lieblingswitz: ,lch
habe ein wunderbares
Lacheln und gleich
drei Versionen davon.
Das Eine-Million-Dol-
lar-Lacheln, das Zwei-
Millionen-Dollar-
Lacheln und das
Drei-Millionen-Dollar-
Lacheln.”

Am bestenstehtihm
das 82-Millionen-Dol-
lar-Lacheln. Neben
seinem Sieben-Jah-
res-Vertrag Uber 42 Millionen
Dollar, der ihn zum NBA-
Spitzenverdiener macht, hat
der 20jahrige Werbevertrage

flir 40 Millonen Dollar unter-
schrieben!

Amerikas groBte Firmen
reiBen sich um ihn. Nur Mi-
chael Jordanisterfolgreicher.
Der Superstar der Chicago

‘ Bulls steht bei 13 Firmen un-
ter Vertrag und kassiert jahr-
lich 32 Millionen Dollar, aber
O’Neal kommt unaufhaltsam
naher. Der 2,16 m-Riese hin-
terlaBt groBe Spuren. Die
Sportartikelfirma Reebok
hat ihm 20 Millonen Dollar
gegeben, um die neue Kol-
lektion nach O’Neals Spitz-
namen ,Shaq Attack" benen-
nen zu durfen. Zehn Millonen

| Dollar muBte die Firma

Spalding fur die Erlaubnis,

~Shag-Basketballe” verkau-
fen zu durfen, hinlegen.

Das Spielzeug-Imperium
Kenner Parker Toys will
,Shaqg-Spielzeug” anbieten,
mit einer unverwundbaren
Shag-Action-Puppe als
Hauptattraktion, und ein vier-
tes Unternehmen (Classic
Games Inc.) hat sich die
Rechte fiir O'Neals begehrte
Sammelkarte gesichert.

Vor kurzem gab Pepsi Cola
bekannt, den unerbittlichen
Cola-Krieg gegen Coca Cola
gewonnen zu haben. 13 Mil-
lonen Dollar fir O’Neals mar-
kantes Léacheln in TV-Wer-
bespots. Shaq Pack, Shag
Quark, Shaq Snack: Nichts
ist unmoglich.

+Er hat das Charisma von
Magic Johnson und unglauli-
che sportliche Klasse. Er ist
jung, frisch und unver-
braucht”, sagte Marketing-
Experte Jeff Campell. O’Neal
ist charmant, selbstbewuBt,
ehrlich, frechund liebenswert.
Schon sein Name ist ideal. In
derlangen Formreimtersich,

in der Kurzform klingt er zak-
kig... ,In Frankreich kénnen
sie seinen Namen ausspre-
chen, in Spanien auch und
sogar in Japan“, sagte
O’Neals cleverer Agent Leo-
nardo Armato.

Shaquille Rashaun O’Neal
wird schon jetzt mit den le-

Tip-In - Mit den Fingerspitzen wird der

Ball in den 3,05 m

ohen Korb bugsiert

gendaren Centern Wilt Cham-
berlain und Kareem Abdul-
Jabbar verglichen.

,Kein Wunder. Ich bin groB,
dunkelh&utig und gut ausse-
hend. Schénes Lachen, nett,
ziemlich guter Spieler®,
scherzte O’Neal, der vor den
verriickten Fans geschutzt
werden muB. Nur einen Kind-
heitstraum hat sich der Riese
aus Louisiana noch nicht er-
fullt: Einmal sein Gesicht von
einer Haferflocken-Box |a-
cheln zu sehen.

Es gibt aber nicht nur la-
chende Gesichter in der Bil-
lionen-Dollar-League. Die
Detroit Pistons haben ihren

Hands
up! Die
Italiener
bei der
Abwehr-
arbeit. In
Europa
spielen

ie Grof3-
verdiener
in der

Chef-Trainer Ron Rothstein
entlassen, nachdem der
Club erstmals seit zehn
Jahren die Play-off-Runde
verpaBt hatte. Knallhartes
Business eben.

Folgende Teams mmm m o=

haben die Killer-Run-
de (Modus: best-of-

Der Ball
geht
rein!

Ein toller

Schnapp-
schuB
aus un-
gewohn-
ter Per-
spektive.

Italo-Liga.

\
A0

e
(i

five) geschafft.

Eastern  Conference:
Cleveland Cavaliers, New
Jersey Nets, Boston Celtics,
Charlotte Hornets, New York
Knicks, Indiana Pacers, Chi-
cago Bulls, Atlanta Hawks.

Western Conference:
Houston Rockets, Los Ange-
les Clippers, Portland Trail
Blazers, San Antonio Spurs,
Seattle Supersonics, Utah
Jazz, Phoenix Suns, Los
Angeles Lakers.

Let's go! — in Amerika ist
high five angesagt.

Klammer-Affe am Korb-Ring. Mit Wucht
wurde das Leder versenkt - per ,dunking”.

Da guckste

Fotos: Bongarts

Arni. Sha-
quille
O’Neal
der neve
Star am
NBA-Him-
mel mift
gewaltige
2,16 m

=0 GAMERS SPECIAL 2
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ie beste Werbung fir
den Basketball-Sport
gab's bei der Sommer-

Olympiade zubewundern. Die
amerikanische Mannschaft
demonstrierte eindrucksvoll,
warum diese Sportart in ihrer
Heimat einen so hohen Stel-
lenwert genieBt. LeichtfiiBig
erspielte sich das US-Dream
Team Gold und léste dank
groBzigiger TV-Berichter-
stattung ein neues Basket-
ball-Fieber aus. Die Sport-
profis von Electronic Arts

T E A M|

18
PER 10D

Aus schnellen Gegenstsfien ergeben sich tolle Chancen

In Barcelona vernaschte
das amerikanische Dream

Team den Rest der Basket-
ball-Welt. Seid auch lhr
fir eine Goldmedaille gut?

SASKET

lassen sich da nicht zweimal
bitten und veréffentlichen jetzt
das Olympia-Ruckblickmodul
Team USA.
Beidieser,Neuheit* handelt
es sich augenscheinlich um
einen leidlich umgemodelten
AufguBvon ,Bulls vs Lakers".
Grafik und Steuerung sind
quasi identisch; der Doppel-
kauf lohnt sich selbst fir

Select Country, Player One

Frazs A o sel uAtEE

Nach der Wahl Eurer Mannschaft
auf dieser Landkarte...

m GAMERS SPECIAL 2

«..folgt die Vorstellung der Nati-
on inklusive Nationalhymnen-
Dschingderassabumm

Das Dream
Team in
Aktion —
der Gegner
zittert schon

Mit gutem
Timing bringt
man di

Freiwiirfe im
Korb unter

P

Basketball-Fans kaum. We-
sentlichster Unterschied ist
die Tatsache, daB Ihr die be-
sten Basketballer der Welt in
einer Mannschaft steuert. Die
Superstars werden mit ihren
speziellen Techniken akku-

Genre:

Sport

Hersteller:
Electronic
Arts

ca. Preis:

DM 120.-

rat simuliert; auch bei
den anderen 13 Na-
tionalmannschaften
(zusatzlich gibt's eine
Weltauswahl) hat
man sich Mihe bei
den Spieler-Statisti-
ken gegeben.
Electronic Arts hat
leider gepennt und
nicht alle Olympia-
Teilnehmer einge-
baut: So kann man
sich zwar Lander wie
Frankreich oder Ka-
nada herauspicken,
aber die wackeren
Deutschen (die im-
merhin das Viertelfi-
nale in Barcelona er-
reicht hatten) fehlen
leider. Von diesem
Schnitzer abgesehen sind die
Regeln Olympia-gerecht: In
den Vorgruppen spielt jeder
gegen jeden; danach geht es
im KO-System mitdem Kampf
um die Medaillen weiter. Vor
jedem Spiel werden ein paar
historische Informationen zu
jedem Land eingeblendet —
ganz hiibsch, aber irgendwie
fehl am Platz. Der Griff zur
Start-Taste zum Ubersprin-
gensolcher Nachhilfestunden
liegt sehr nahe.

L&Bt man den Arger iber
die deutlichen Ahnlichkeiten
mitBulls vs Lakers auBen vor,
ist Team USA eine sehr gute
Basketball-Simulation. Tolle
Steuerung, realistischer
Spielablauf ur< viele Fines-
sen kénnen Sport-Fans be-
geistern. Es gibt drei Schwie-
rigkeitsgrade, einen Zwei-
Spieler-Modus und individu-

s
e
i
1

aatzay ea0ing

g

Die Qual der Wahl: Welche
Ballartisten diirfen spielen?

elle Starken und Schwéchen
bei den Teams. Wenn Ihr die
USA wahit, habt Ihr es gegen
dieinternationale Konkurrenz
nicht ganz so leicht wie das
.echte” Dream Team. Wer
Bulls vs Lakers noch nicht hat
und sich nicht an Sprichen
wie ,Die USA haben der Welt
den Basketball gebracht —
jetzt wollen wir mal sehen,
wasdie Welt gelernthat" nicht
stort, soll sich dieses Stelldi-
cheinder Superstars zulegen.

Heinrich Lenhardt



ibt es etwas Geheim-
nisvolleres als eine
neue amerikanische

Sportsimulation, die mit dem
Namen eines Menschen ge-
schmiickt ist, den hierzulan-
de kaum einer kennt? Nach
John Madden, Joe Montana,
Arnold Palmer und Mario Le-
mieux erscheintjetztauch ein
gewisser David Robinson auf
Eurem Bildschirm. Der gute
Mann ist ein in den USA
hochst erfolgreicher Basket-
ball-Star. Im dem brandneu-
en Sportmodul "David
Robinson's Supreme Court"
tritt er zur Halbzeit jeder Par-
tie als fachlicher Berater vom
Dienst in Aktion und kom-
mentiert den bisherigen
Spielverlauf; dazu gibts eine
Handvoll Statistiken.

Das eigentliche Basketball-
Match wird in einer etwas un-
gewdhnlichen, aber sehr
Uibersichtlichen "schrag-von-
oben"-Perspektive gezeigt.
Mit je einem Feuerknopf wird
geworfen und gepaBt. Letz-
teres geht sehr akkurat und
der Ball kommt fastimmer an
(wenn der anvisierte Spieler
nicht gerade innig abge-
schirmt wird). In der Verteidi-
gungkénntlhrversuchen, den
Ball zu stehlen, einen Wurf
abblocken oder den Spieler
wechseln, den lhr steuert.
Generell gibt es zwei Steue-
rungsmodi: Entweder habt Ihr
jeweils den Basketballer un-
ter Kontrolle, der in Ballbesitz
ist, oder immer denselben
Spieler wahrend des ganzen
Matchs. In letzterem Modus
kann man durch Druck von
Feuerknopf C auch ein Zu-
spiel von den computerge-
steuerten Teamkollegen an-
fordern.

Es gibt einen kleinen, aber
feinen Turniermodus, beidem
vier Mannschaften gegen-
einander antreten. Ihr kénnt
nicht nur ein bestimmtes
Team wahlen (jeder Club hat

Das imposanteste Turnschuh-Gequietsche
jenseits der lokalen Kérperertiichtigungs-Anstalt
bekommt lhr bei dieser Basketball-Simulation
zu horen.

Slam Dunk!
Souverdn nutzt
der Angreifer
der Apaches
diese Chance
und erzielt
zwei Punkte
fir sein Team

David Robinson’s

SUPREME COURT

bestimmte spielerische Ei-
genarten), sondern auch die
einzelnen Positionen mit ver-
schiedenen Spielern beset-
zen. Mitten in einem Match
darf man auch Spieler aus-
wechseln und die Aufstellung
andern. Eine Handvoll kluger
Punkte im Optionsmenti (z.B.
Andern von Spieldauer, Ein-

Anderung der Mcnns:haﬂs-Aufslellung

d erﬁn

gabe von Turnier-PaBwort
und Zwei-Spieler-Modus)
runden das geféllige Drum-
herum angenehm ab.

Wer sich fiir Basketball in-

ten mit Einzelspielern.

TEST

V

Sega

Genre:
Sport

Hersteller:

ca. Preis:
DM 120.-

teressiert, sollte sich Supre-
me Court einmal genauer
ansehen. Es ist die bislang
beste Simulation dieser
Sportart auf dem Mega Drive
und besticht durch konstant
solide Qualitat bei Grafik,
Sound, Steuerung und Op-
tions-Vielfalt.

Ein etwas komplexerer
Turniermodus wére allerdings
ebenso wiinschenswert ge-
wesen wie starkere Compu-
stergegner (es gibt nur die
Wahl zwischen "Normal" und
demschnelleren "Superstar"-
Modus). Zur Not kann man
sich das Leben freiwillig
schwerer machen, indem
man bei der Mannschaftsauf-
stellung absichtlich die
schwacheren Basketballer
wahlt.

] GAMERS SPECIAL 2
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thr dirft zwischen
acht Spieler-Persén-
lichkeiten wéhlen
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Basketball
brutal: Der
Schiedsrichter

Kontaktlinsen
verlegt und

jedes Foul.

webhrspieler liegt
am Boden, nachdem
der Gegner ihn lie-

\

hat seine

Ubersieht

Réchel: Ein Ab-

bevoll rempelte . \

ei der momentanen Flut
von Basketball-Modulen
nimmt die Spielautoma-

ten-Umsetzung Arch Rivals
eine Sonderstellung ein. Statt
einer moglichst genauen Si-
mulation dieser Mannschafts-
Sportart wird eine ruppige
Faustkampf-Komponente
Marke ,Willstfreiwillig den Ball
nicht geben, muB leider ich
dir eine kleben® geboten.
Jede Mannschaft besteht
nur aus zwei Spielern, die lhr
aus einem Kader von acht
verschiedenen Personlich-
keiten rekrutieren kénnt. Die
Akteure haben jeweils ande-
re Vor- und Nachteile in Ka-
tegorien wie Tempo, SchuB3-
genauigkeit und- Schlagge-
walt. Letztere hat bei einem
Basketball-Match eigentlich

Kein wiitender Gegner weit und breit: Prima Gelegenheit, um
einen léssigen 3-Punkte-Wurf zu versuchen

GRAFIK

0 Spielt Man nur al-
leine, leide¥die Moti-

vation; rTornier-
modus einstell-

bare Spi er.

nichts verloren, aber bei Arch
Rivals sieht der Schiri es nicht
s0 eng, wenn sich die Faust
eines Spielers in eine Ma-
gengrube verirrt. Bei dieser
Slapstick-Sportvariante ist
man hochmotiviert, den Ball
schnell weiter zu passen;
sobald ein Kollege vom an-
deren Team sich Eurem Ball-
Virtuosen an die Turnschuhe
geheftethat, kann erihm eine
kameradschaftliche KopfnuB3
verpassen.

So ganz nebenbei wird
natiirlich auch gepafBt und
geworfen; angetauschte
Wirfe zur Entnervung des
Gegners sind ebenfalls még-
lich. Per Feuerknopfdruck
fordert man das Zuspiel des
computergesteuerten Team-
Kollegen an oder befiehltihm,
daB3 er einen Wurf auf den
Korb riskieren soll.

Es gibt zwar einen sehr
empfehlenswerten Zwei-
Spieler-Modus, aber Ihrkénnt
nicht zusammen in einer
Mannschaft antreten. Man
spielt immer gegeneinander;
je ein Team bestehtdann aus
einem menschlichen Akteur
plus einem Computerspieler.

Auf den ersten Blick wirkt
Arch Rivals ein wenig zu
simpel, aber der SpielspaR

—_—

MINNING IS EVERUTHING! |

pRESS START

Genre:

Sport

Hersteller:
Acclaim

DM 120.-

Das Intro erklart auf Wunsch

auch die Steuerung

kommt keinesfalls zu kurz.
Wer 6fters einen Kumpel ans
Joypad klemmen kann, sollte
sich das muntere Modul ein-
mal ansehen. Der Zwei-
Spieler-Modus erfreut sich in
unserer Redaktion ungemei-
ner Beliebtheit; beim Schla-
gerspiel von Frisch-Auf Oppi
gegen Harlem Heini dréhnen
die fachkundigen Kommen-
tare der Tester (,Nimm dies,
du Schuft!”) regelmaBig bis
ins Layoutriiber (,Ruhe!”). Die
digitalisierten Soundeffekte
des Moduls haben einen we-
sentlichen Anteil am harmo-
nischen Klangbild. Man darf
bei Arch Rivals allerdings
keine realistische Basketball-
Simulation erwarten, sondern
sollte auf eine unkomplizierte
Mischung aus Sport und Acti-
on gefafB3t sein.

Heinrich Lenhardt



llein der Titel des Mo-
Aduls verspricht eini-
ges: Super Real soll

das Spiel sein, das vom Mega
Drive auf Eure Bildschirme
gezaubert wird. Mit maximal
einem Kumpel koénnt lhr die
ansonstenschweiBtreibende
Sportart gemutlich vom Joy-
pad aus durchftihren. Fehlt
ein Freund, springt eine von
acht programmierten Mann-
schaften fir ihn ein.

Je nachdem, wie gut Eure
Fahigkeiten beim Abnehmen,
Fuhren und Werfen des Bal-
les entwickelt sind, habt Ihr

die Qual der Wahl, Euch fur
eine der drei Schwierigkeits-
stufen zu entscheiden. Auch
an der Mannschaftsaufstel-
lung kann herumgebastelt
werden. Danach betretet Ihr
den Hallenboden. Die Zu-
schauer jubeln. Das Match
kann beginnen.

Die gute Spielbarkeit des
Moduls ist seine allergroBte
Starke. Mit Taste C gebt |hr
den Ball an den Spieler ab,
den lhr anpeilt. Mit Knopf B
wird hauptsachlich der Korb
mit Wiirfen begliickt. Ist man
nicht im Besitz eines Balles,

Die allererste Basketball
Simulation auf dem MD
ist auch heute noch genau
das Richtige fur Einsteiger.

SUPER FREEALL
BASKIETIERALIL

DRIVE

/ \
.

maochte aber den Spieler steu-
ern, der sicham néhestenam
gegnerischen Ballfihrer be-
findet und somit die groBten

nochrechtsimpel. Esistaber
trotzdem ein Geheimtip flr
alle, die ein einfaches, aber
spaBiges Basketball-Modul

suchen.

Chancen hat, den Ball dem
anderen Team abzujagen,

GAMER meint...

presst Taste C, und der be-
Genre: schriebene Wechsel wird au-
SPO” tomatisch vorgenommen.
Der Rest Eurer Mannschaft

Hersteller: lélgt. nzgi]rlfi_ckh_iTmefr__ﬁjit.
GRAFIK| [sounD ie Gratik Ist gefallig ge-
3 Sega zeichnet und sehr gut ani-
. : . Praie: miert. Besonders die Korb-
Ld. rfels. wurfszenen sind gelungen
s "G“'m'é’ . DM 100.-| dargestelit. Musikund Sound
o) ¥, sind durchschnittlich. Super
Real Basketball war die erste
Simulation dieser Sportart fur

das Mega Drive und ist daher

[ _J
imme all!!
e€e
A aus unserem aktuellen Angebot...

GAME MEGA
GEAR DRIVE

NHL Eishockey DT..... DM 89,-
Leaderboard Golf DT DM 99,-
Fli US. DM

Olympic Gold US.... DM 99,
Aquatic Games US... DM 89,-
Arch Rivals US... DM 69,-

Videospiele?
Gerate? Neuheiten?€ € €

pi D /e
Space Harrier US.... DM 49,-

- 79,
e 69,
ZUBEHOR o
89,-
MEGA CD & Spiele, Menacer, Neuheiten:
Joypads, Adapter, T-Shirts, usw.  Another World DT..... DM 109,-
° Flashback...... DM aA.

Shining Force U

Brandneu: DM a
PGA Tour Golf 2....... DM a.A.

Adapter fir NTSC Spiele
Adapter fir Mega CB
jedes Geri, jede CD universell

Viele weitere Spiele sowie
*kompatibel) Rufen Sie an !

aktuelle Neuheiten lieferbar !
Rufen Siean !

Wir fishren alle Artikel fir: SEGA, NINTENDO, NEO GEO,
TURBO DUO und ausgewdhlte Soft fir PC CD-ROM -

Lraferung\/:er NN plus DM 10,- Porto. Anderungen & Irrtimer
vorbehalten. Versionen: DT=Deutsch, US=Englisch, JP=Japanisch. Keine P
~ Gewihr fir Kompatibilitat von Importen. a.A.=auf Anfrage. P

Compuferversand und Shop &S
v 0532054081 5454
18-210e()HA04-1296 s
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FORDMAN WE. BiFRE

ukannst in drei verschie-
nen Disziplinen gegen
einen Freund oder den

T MEGA T

DRIVE

Das Duell der
Basketball-Asse:
Die US-Profis
Michael Jordan
und Larry Bird
zeigen Euch, was
ein zinftiger
Slam Dunk ist.

Computer antreten. Basket-
ball wird hier nicht als Mann-
schaftssport simuliert, son-
dern in abgespeckter Form
,Mann gegen Mann“ darge-
boten. Jordan spielt gegen
Bird, da gibt es nur einen
Korb, und da die Mitspieler
zumPassen fehlen, muB man
sich durch geschmeidige
Kérpertauschungen in eine
glnstige SchuBposition vor-
mogeln. lhr kénnt wahlen,
welchen der beiden Stars Ihr

Larry zeigt vor
ausverkauftem
Haus, wie man
einen Dreier

reinmacht

Das Korbduell
Mann gegen
Mann wird auf
Daver recht éde

steuern wollt. Der Computer-
rivale bietet vier Schwierig-
keitsgrade. Per Instant Re-
play sieht man sich die toll-
sten Tricks noch einmal in
der Wiederholung an. Bei der
zweiten Disziplin gehtes dar-
um, innerhalb eines Zeitlimits
méglichst viele Drei-Punkt-
Korbe zu erzielen. Dritter im
Bunde ist der Slam Dunk-
Wettbewerb, eine Spezalitat
von MichaelJordan. lhr sucht
Euch zunachst drei von zehn
Kunstwirfen aus und muiBt
diese dann der Jury mog-
lichst prazise vorfiihren.

Das Schrumpf-Basketball
kann vor allem gegen den
Computerextremschnell 6de
werden. Die beiden Bo-
nusspielchenkénnendaauch
nicht viel retten. Die Grafik ist
zudem recht enttauschend;
sowohl Farbausnutzung als
auch Animation entsprechen
nicht dem hohem Electronic
Arts Standard.

Fazit: Wer in diesem Genre
noch das passende Game
sucht, dem stehen glickli-
cherweise genug Alternativen
zur Wahl.

Reza Abdolali

Genre:
Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 70.-

B SR AN A i)

MASTER
SYSTEM /|

Was sucht denn
der Teen Wolf in
diesem Game?

Is Mannschaftkapitan ei-
A ner Basketballmann-
schaft spielt lhr in ei-

nem Team Eurer Highschool
undseid aufdembesten Weg,
Champion der amerikani-
schen Highschools zu wer-
den. Die letzten drei Punkt-
spiele habt |hr mit Brillanz

~
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2
¥
w
a
w
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Passender geht’s
wohl kaum noch:
Dieses Game ist
tatsdchlich ein
reiner Alptraum.

gewonnen. Nunsteht die Mei-
sterschaft vor der Tur. In der
Nacht vor demalles entschei-
denden Spiel legt Ihr Euch
ins Bett und traumt etwas
ganz Verrlcktes: In einer Art
2Monsterturnier tretet lhr
gegen eine ganze Reihe von
seltsamen Basketball-Teams
an. Wenn lhr ein Match ge-
wonnen habt, geht’s auf zum

nachsten Austragungsort.
Das Problem dabei ist nur,
daB Eure Gegner Ubernaturli-
che Fahigkeiten haben, mit
denen |hr nicht dienen kdnnt.
lhr kénnt hoéchstens versu-
chen, Eure Widersacher
durch technisch guten Bas-
ketball auszuspielen.

lhr kénnt wahlweise alleine
gegen die sechs verschiede-

GAMERS"” meint...

NOTE

Genre:
Action

Hersteller:
Sega

B ) bmeo.-

BASINETIBRALL
Ni<&GHTMARE

nen ,Monster-“Basketball-
Teams spielen oder gegen
einen Kumpanen antreten.
Spielt Ihr zu zweit, so kann
sich Euer Freund eines der
monstrésen Teams aussu-
chen.

Mit einer richtigen Basket-
ball-Simulation hat dieses
actionlastige Beinahe-Sport-
spiel nicht viel zu tun. Regeln
gibt es fast keine, und takti-
sches Feingefiihlist nicht von
Noéten, wenn es darum geht,
mdglichst viele Kdrbe zu wer-
fen. Das Uberdurchschnittlich
starke Sprite-Geflackere tragt
Uberdies nichtgerade zur Auf-
wertung bei.

Basketball-Fans werden
stark unterfordert. Fur dieje-
nigen, die sich noch nie so
richtig mit Basketballanfreun-
den konnten, aber trotzdem
einmal hereinschnuppern
mochten, ist Basketball
Nightmare geeignet — aber
keinesfalls ein MuB.

Heinrich Lenhardt



TIPSY

TEAM USA o
BASKETBALL

CODES BIS ZUR SIEGEREHRUNG

1.Spiel: USA-FRANKREICH 34GCRCK
2.Spiel: USA-SLOWENIEN 33JCRJK

3. Spiel: USA - SPANIEN 35KCRDR
4.Spiel: USA - NIEDERLANDE 321CRCF

5.Spiel :  USA - ANGOLA 341MRB4
6. Spiel:  USA - CANADA 351RRD6

ENDRUNDE

7.Spiel: USA-AUSTRALIEN 32TRRCG
8.Spiel: USA-NIEDRLANDE 35TRRBS

9. Spiel :  USA - LITAUEN 33TRRFQ

(MS)

RICKS)
DAVID ROBINSON 9
SUPREME COURT

Es gibt drei verschiedene Arten von Spielen:

1. DEMO

Der Computer spielt gegen sich selbst (hier kann man die
verschiedenen Lander aussuchen, die gegeneinander spielen
sollen). Seht Euch genau an, wie der Computer gegen sich
selber spielt. Dadurch lernt |hr am Besten, welche unter-
schiedlichen Taktiken lhr anwenden konnt.

2. SINGLE PLAY

Hier spielt Ihr gegen die Monster. Es gibt insgesamt sechs
Runden, die geschafft werden mussen. Je weiter Ihr kommt,
desto schneller werden die Gegner, und es wird schwieriger,
dem Gegner den Ball abzujagen.

Wichtig ist, den Ball beim ersten Versuch direkt einzulo-
chen. Beim Single Play zeigt ein Pfeil stets den Offensiv- bzw.
Defensivspieler, der die Deckung tUbernehmen muB.

Mit Knopf 2 kénnt Ihr einen PaB zu einem anderen Spieler
durchfihren. Um maglichst viele Kérbe zu werfen, stellt Ihr
Euch nahe an den Korb und driickt sehr schnell Knopf 1
zweimal hintereinander. lhr miBt direkt nach dem Korbwurf
versuchen, Eurem Gegner den Ball abzujagen. Dafiir muBt Ihr
Knopf 2 gedriickt halten und dem Gegner praktisch in den
Rucken laufen. Behaltet diese Taktik bei und achtet darauf,
daB der Gegner, der den Ball bekommt, nicht zu weit von Euch
entfernt ist, denn sonst habt Ihr keine Chance.

3. VERSUS PLAY
In diesem Modus konnt lhr gegen einen Freund spielen.

Hier ist eine Auswahl von Codes firr die Halb- und Finalspiele
verschiedener Mannschaften:

Die zweite
Perspektive
ist gelungen:
hAy:h \';on
schrag oben
Iéal' sich
Basketball
gut spielen

SEMIFINALE

New York — Detroit RIR2MSYQC
Chicago — New York AQRSTUQQW
Detroit — New York JYR2MSYSS
L.A. - Detroit UASTUZYQQ
FINALE

New York - L.A. RIR2ZMSYYA
Chicago — Detroit AQRSTUQYV
Detroid - L.A. JYR2MSY1Q
L.A. = New York UASTUZYYQ
SONDERTIP

Mit ,Bullseye” Bond im Team steigen Eure Siegchancen.
Er ist der sicherste Drei-Punkte-Werfer.

SUPER REAL L
BASKETBALL

Wenn |hr gegen den Computer spielt, lauft in seine Drei-
Punkte-Zone. Nun bleibt einfach stehen, um ein Foul zu
provozieren. In dieser Situation kommt es oft vor, daB Ihr
geschubst werdet und so einen Freiwurf zugesprochen
bekommt.

ACTION REPLAY CODES

FF00390099 Die eigene Mannschaft hat 153
Punkte Vorsprung (UK)
FF003B0000 Die Treffer des Gegners zéhlen

nicht (UK)
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Is EA Hockey 1991 auf
A dem Mega Drive er-
schien, wurde nach

kurzer Zeit deutlich, daB es
den Programmierern der
EASN-Serie gelungen war,
neue MaBstibe in Sachen
Sportsimulation zu setzen. lhr
Werk erhielt ein ums andere
Mal Héchstnoten, Kommen-
tare wie: ,Beste Eishockeysi-
mulation aller Zeiten" waren
nicht selten. Solch positive
Resonanz hat viele Griinde,
und der erste erwartet Euch
schon im Optionsmenti. Hier
stehen 24 Nationalteams un-
terschiedlicher Starke zur
Wahl. Die Partien kénnen zu
zweit gegeneinander, alleine
oder zu zweit gegen den
Computer ausgetragen wer-
den. AuBerdem bestimmt lhr
die Lange eines Drittels. Wem
das noch nicht genugt, der
kann auch noch an das Re-
gelwerk Hand anlegen. Ob
unfaire Attacken mit Strafzei-
ten geahndet werden, die
Abseitsregel in Kraft treten
soll oder sogar ermiidete An-
griffsblécke austauschbar
sind, liegt ganz bei Euch. |hr
kénnt den Play-Off-Modus
(PaBwortsystem inklusive)

=3l GAMERS SPECIAL 2

Schnappt Euch den Schlager und
stirzt Euch aufs Eis, denn selten
zuvor gab’s auf dem Mega Drive
so viel Action pur in einem Modul.

Im Mittelfeld schnappt
sich der russische
Captain den Puck,...

...und das Ge-
schoB schlagt
im rechten unte-
ren Eck ein.

Beim Anstof}
zum néachsten
Match herrscht

Ordnung in den
Reihen der
beiden Teams

noch wohltuende

Genre:
Sport

Hersteller:
Electronic
Arts

ca. Preis:

DM 120.-

...zieht kurz hinter der
blauen Linie ab...

wahlen oder eine einzelne
Partie absolvieren. In beiden
Féllen wird Euch das hohe
Spieltempo zunachst derma-
Ben beeindrucken, daB Ihr
Mihe haben werdet, dem
Puck auf dem (vertikal scrol-
lenden) Bildschirm zu folgen.
Doch keine Panik, denn ge-
nau das ist es, was den Reiz
dieser Simulation ausmacht.
Nach und nach lernt man, die
perfekte Steuerbarkeit zu be-
herrschen, um dann den im-
mensen Spielwitz
zu ,genieBen".
Dieser erméglicht
Euch PaBstafetten,
Schlagschiisse und
Alleingénge, bis hin
zu traumhaften
Kombinationen. So
entstehen spekta-
kulare Torszenen,
die den SpielspaB
standig fordern.

.

Und da das Verhindern von
Toren nun mal genauso
wichtig ist wie das Erzielen,
stehen auch hier verschiede-
ne Varianten zur Wahl. Eure
Abwehrrecken lassen sich
blitzschnellanwéahlen, umden
gegnerischen Angreifern den
Puck abzuspitzeln, sie fest-
zuhalten, zu blocken oder
kurzerhand mit einem geziel-
ten Check von den Schlitt-
schuhen zu holen. Welche
Lésung lhr in Betracht zieht,
ist egal. Sicher ist, daB zu-
mindest eine der Techniken
beherrscht werden muB, da
Ihr auf die Paraden des Tor-
huters keinen Einflu3 habtund
somit freistehende Gegner
seine Schwachen gnadenlos
ausnutzen kénnen.

AbschlieBend kann man die
Schopfer dieses Klassikers
nur bewundern, da dieser
technisch und spielerisch
keine Wiinsche offenlaBt und
zudem noch einige Extras
eingebaut sind. So kénnen
z.B. mit der Replay-Funktion
Spielszenen analysiert wer-
den. AuBerdem tragen zu hit-
zige Kontrahenten ihre Mei-
nungsverschiedenheiten in
Form eines Boxkampfes auf
dem Eis aus.

Kurz und gut: EA Hockey
ist mehr als empfehlenswert.
Reza Abdolali

Game Set-Up

Press Start to Play

Der Optionsmodus mit allen Extras



/
14

'!;is gT

'r I:JBEIEV‘% \V

Das Ausnahmespiel EA
Hockey bekommt eine

ach dem groBen Er-
folg von EA Hockey
veroffentlichte Elec-

tronic Arts Ende letzten Jah-
res ,erwartungsgeman“ eine
Fortsetzung. Diese Version
bietet Euch eine ganze Palet-
te neuer Features und be-
sticht zusatzlich durch die be-
eindruckende Realitatsnahe.
Die erste Neuerung ist schon
dem Namen des Moduls zu
entnehmen, da ,NHLPA" das
englische Kurzel fur die Spie-
lervereinigung der amerika-
nischen Eishockeyliga ist.
Somit stehen Euch nun an-
stelle der verschiedenen Na-

TORONTG
TEAM ROSTER

Auf dem Team Roster
erscheinen die Spieler
mit all ihren Werten

hiter haben |
dazugelernt.

jedes einzelnen der Uber 500
Stars ist in 15 unterschiedli-
chen Statistiken niederge-
schrieben, welche auf den
Leistungen der ,wirklichen“
Profis in der Saison 91/92
basieren. Im Vergleich zum
Vorganger werden dadurch
aus trostlosen ,Spielern mit
Nummern® plétzlich Person-
lichkeiten, mitdenen man sich
wahrend eines Matches nur
zu gern idendifiziert. Bemer-
kenswerterweise ist es dem
EASN-Team nicht nur durch
die zahlreichen Statistiken,
sondern auch auf dem Spiel-
feld gelungen, den Spielspal

Die Tor-

Sie machen

sogar Hecht-
springe, um

den Kasten
sauberzu- #x«'
halten.

AL ATARS £ | DEW VORK.
GAME STATISTICS

[ALsTARS €

Die Spielstatistik zeigt
Euch eine Vielzahl auf-
schluBreicher Werte an

tionalmannschaften 24 NHL-
Teams (plus zwei All-stars

Die Starken und Schwachen

Formationen) und deren Pro-  Feldspieler zu bezeichen.

fi-Spieler zur Verfugung. Jede  Zwar ist die Geschicklichkeit Genre:

Mannschaft ist in insgesamt  allgemein gestiegen, der Sporf

zehn Kategorien mit den  Vorteil liegt aber trotzdem

Werten 1-9 benotet. Wer meist beim Verteidiger, da Hersteller: o~
schon bei der Wahl der dieser es leichter hat als frii- . =
Mannschaft unschlissig ist,  her, dem Angreifer den Puck Electronic g
wird bei der Selektierung der  abzuspitzeln. Oft geniigt > Arts 2
Spieler in echte Schwierig-  hierfir bloBes Wegversper- &,
keiten kommen,daproTeam  ren. Ebenso werden Euch ca. Preis: )
ca. 20 Cracks darauf warten,  Passe (iber mehrere Statio- DM 120.- 5
von Euch nominiert zu wer-  nen nicht mehr so leicht fal- ° b3
den. Doch damitnichtgenug. len, weil die Teams automa- g

NEW VORK

aufgrund erweiterter
Realitdtsnéhe anzuhe-
ben. Beispielsweise ist
der Torhiter in seinem
Abwehrverhalten so
flexibler geworden, da3
er gelegentlich sogar
seinen KastenverlaBt,umden
gegnerischen Angreifer die
Aktion zu verderben. Als
wirklich  entscheidende
Neuerung sind allerdings die
gréBeren Fahigkeiten der

tisch besser postiert sind als

S e 1

2|

gewohnt. Dies ist zwar wirk-
lichkeitsgetreuer, macht sich
aber in punkto Action be-
merkbar, da das Spieltempo
eine Spur langsamer ist als
beim Vorgéanger.

In Sachen Grafik, Sound
und Optionsméglichkeiten
werden Euch keine grundle-

Fortsetzung: Diesmal sind
die ,,wahren Stars” dabei.

2y Kocux

_NMemchinowv
s King

genden Verbesserungen ge-
boten. Auch der Play-Off-
Modus wurde, obwohl es sich
hier um Liga-Teams handelt,
leider beibehalten. Dafiir habt
Ihr aber die Mdglichkeit, ein
unterbrochenes Tunier mit
Hilfe einer Batterie weiterzu-
flhren, wobei alle Statistiken
sowie Eure Top-Formationen
gespeichert bleiben.

Bleibt abschlieBend die
Frage, welches der beiden
Simulationen die Bessere ist.
Antwort: Reine Geschmack-
sache! GenieBteinfach beide
Varianten nacheinander und
Ihrwerdetsehen, ob Euchdie
flottere oder die realistische-
re mit einigen Extras mehr
mitreiBt.

Reza Abdolali

=



Drive mit Mario Lemieux Hok-
key noch eine weitere Um-
setzung dieser Sportart.
Diese bietet Euch im Ge-
gensatz zum Konkurrenten
eine Seitenansicht des Spiel-

Der Schiri
hat mal
wieder alle
Héinde voll
zu tun

MASTER
. SYSTEM /|

eben den Electronic Arts
Eishockey-Simulationen
gibt es auf dem Mega

tung,

Konkurrenz fir die EA-
Eishockeygames? Sega
zieht auf seiner eigenen
Konsole den Kiirzeren.

schied st in der Steuerung zu
finden, da Euch hierbei zwei
Varianten zur Verfiigung ste-
hen. Bei ,Manual® lenkt lhr
immer einen bestimmten
Spieler und kénnt per Knopf-
druck Passe anfordern. Bei
JAuto® hingegen steuert lhr
jeweils den Spieler, der im
Scheibenbesitz ist. Mit Taste
C wechseltmanin der Defen-
sive die Spielfigur. Knopf B
bewirkt einen PaBin die Rich-
in die lhr das Steuer-

CELH

kreuz bewegt, Taste A dient
Euch zum SchieBen.
Voreinem SpiellaBtsichim
Hauptmentiieine von drei Ge-
schwindigkeiten sowie die
Lange eines Matches wah-
len, Kdmpfe und Shooting
(eine Art ElfmeterschieBen)
Uben oder ein Play-Off-Tur-
nier mit insgesamt 16 Teams
starten. Im Spiel gegen einen
Freund oder den Computer
lassen sich die Schwach-
punkte einer Partei durch

gezielte Wahl der Mannschaf-
ten ausgleichen.

Mario Lemieux Hockey ist
eine saubere Eishockey-Um-
setzung mit einer durch-
schnittlichen Grafik. Doch
trotz der gelungenen Darstel-
lungsweise und den Extras
wie dem Play-Off-Modus und
Statistiken kann das Game
besonders im spielerischen
Aspekt nicht mit den EA Si-
mulationen mithalten.

Reza Abdolali

a
~GAMERS"” meint...

0 Soli ockey-
i it ge-

NOTE

Genre:
Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 120.-

oretlichen Jahren erfreu-

v ten sich die Besitzer des
Commodore 64 an dem

=3 GAMERS SPECIAL 2

Slapshot-Progamm. Lang,
lang ist es her, und trotzdem
wurde vor drei Jahren jenes
Spiel Ubernommen, um das
bislang einzige Eishockey
Game auf dem MS zum Le-
ben zu erwecken.

Das Spielfeld ist schrag
von oben aufgebaut. Neben
den Feldspielern laBt sich
auch der Torhiter steuern.
Schiisse lassen sich mit Ta-
ste 1 meistern, Passe und
Bodychecks gelingen mit
dem zweiten Knopf. Obwohl
das mitdem Gelingenso eine
Sache ist: Eure Spieler ge-
ben den Puck zwar ab, ob
dieser jedoch beim Mitspie-
lerankommt, ist Glticksache,
da sich die Richtung nicht
immer bestimmen [48t.

Weitere wirklich gravieren-

Das Spiel rund
um die kleine
Hartgummi-
scheibe steht
auch auf dem
Master System
seinen Mann.

Ein vielversprechender
Schlagschufl aufs Tor bringt
Gefahr fir den Gegner

Genre:
Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 70.-

de Schwachpunkte lassen
sich aber nicht finden. Ihr
kénntzwischen einem Match
zu zweit und dem Turnier
wahlen, das in drei Riegen
mit je acht Teams gestaffelt
ist. Als kleines Extra gibt es
die eine oder andere Priigel-
einlage, die natirlich eine

Strafzeit nach sich zieht.
Slapshot ist gemessen an
den Mega Drive Simulatio-
nen zwar nicht gerade der
Renner, ist flir Master System
Niveau aber trotzdem ein

annehmbares Sportspiel.
Reza Abdolali



HPER FIERR DER PUCKI”T

WER IST

WETTBEWERB

Mach mit bei der offiziellen GAMERS-EA Hockey Meisterschaft!

in MuB fur alle Sport-
Freaks ist das inzwi-
schentatsachlichschon

zwei Jahre alte

EA (Electronic Arts) Hockey.
Als es 1991 aus amerikani-
schen Landen frischin unse-
ren Slot kam, sorgte es so-
fort fir Begeisterung. Her-
vorragende Grafik, hohes
Spieltempo und nichtenden-
der Spielwitz dank gutem
PaBwortsystem, ausgeklu-
geltem Optionsmentiundtol-
len Extras machen das Mo-
dul schon “zu Lebzeiten zur
Legende”. Grund genug fir
uns, ihm eine kleine Sonder-
ration Aufmerksamkeit zu-
kommen zu lassen: die offizi-
elle GAMERS-EA-Hockey
Meisterschaft.

Mitmachenkannjeder, der
SpaBam Spielen hat undsich
zutraut, in der Endrunde ge-
gen den Meister aller Meister
anzutreten. Denn das Finale
findet in der GAMERS Re-
daktion in Hamburg statt -
und die letzte Hirde ist nie-
mand geringerer als der am-
tierende Europameister und
SEGA Sportcrack Reza Ab-
dolali. Und was das heiBt,
brauchen wir Euch eigentlich
nicht zu erzéhlen... (Wirtun‘s
aber trotzdem:) Ein gnaden-
loser Kampfgegen einenab-
soluten Experten, der in der
Szene nicht umsonst Reza
“Keine Gefangenen” Abdolali
genannt wird. Mad Max und
seine Donnerkuppel werden
Euch gegendieses Finale wie
ein Kaffeekranzchen mit Omi
und Opi vorkommen und fir
eventuelle physische und

3

psychische Spatfolgen Uber-
nehmen wir keinerlei Verant-
wortung. Alles klar?

Wir koénnen uns eigentlich
kaum vortstellen, daB jetzt
noch irgendjemand Lust hat
teilzunehmen, aber falls doch
- s0 geht's: Greift Euch den

Puck und ab aufs Eis. Eure
besten Ergebnisse schickt lhr
uns dann als Foto zu. (Wie lhr
das am besten macht, steht
in Heft 3/93 auf Seite 64.)
Sollte das nicht méglich sein,
genugtuns natiirlich auch Eu-
rer Ehrenwort - das kennt Ihr
ja schon
vom GA-
M ER S
Champi-
onship. Wir
ermitteln
dann vor
Ortden be-
sten Spie-
| ler und la-
den ihn in
die GA-
MERS Re-

daktion ein. Und hier findet
dann die letzte Begegnung
statt...

Achija, eh* wir's vergessen:
Denkt bloB nicht, daB wir
leicht zu tauschen sind und
uns ein haushoher Sieg Uber
eines der etwas lauerern
Teams beeindrucken kénn-
te. Denn nattrlich kennen wir
die Starken und Schwachen
der verschiedenen Mann-
schaften ganz genau! Also:
Fordert Euch ruhig ein biB-
chen. Wenn lhr zum Beispiel
mit dem Luxemburger Team
gegen die computergesteu-
erte Sowjetunion siegt, habt
lhr schon einmal verdammt
gute Karten. In diesem Sin-
ne: Gut Puck!

Schickt Eure
Ergebnisse an:

MVL
Red.GAMERS
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg
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TIPS TRICKS]
EA / NHLPA HOCKEY "

In der letzten GAMERS EAHockey-Simulationenam logischerweise genauso Defensiv-Spielziige fur Euch
SPECIAL-Ausgabe gaben besten Tore erzielen kénnt.  wichtig ist wie das SchieBen,  zusammengestellt.
wir Euch Tips, wie lhrbeiden ~ Dadas VerhindernvonToren  haben wir diesmal diverse
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Ein Laufduell zweier Spieler im
russischen Drittel. Seid lhr Ruiland
(hier in weiB}), miiit lhr selbstver-
sténdlich C driicken, um an den
Puck zu kommen.

Ist Euer Widersacher schneller als
thr, macht das zum Glick i

haupt nichts. Driickt lhr

jetzt C, fahrt lhr ihn entweder iiber
den Haufen oder spitzelt ihm ...

... einfach den Puck ab. Wart lhr
im Laufduell der Schnellere gewe-
sen, hattet lhr sofort mit B passen
missen, da sonst wohl der Geg-
ner diesen Trick angewandt hatte.




Da lhr auf die Pa
hiiters keinen Einfl

tig abzufangen.
lgdiosem Be?:;iol leicht erkldren:

Das ist das beste Mittel, da lhr
den Gegner entweder checkt, der
SchuB an Euch ,hangenbleibt”
oder, wie hier, lhr selbst plotzlich
den Puck auf dem Schléger habt.

a8

Mit etwas Glick verliert dieser
dann den Puck, auf jeden Fall
aber wird er sich fir kurze Zeit
nicht von Euch 16sen kénnen. Die
Scheibe ist nun frei und einer...

Als Zugabe haben wir an dieser
Stelle noch einen neven Tor-Trick:

Ihr wiihlt mit Knopf B den
Abwehrrecken an, der am
giinstigsten zur Scheibe steht.
Dann driickt lhr sofort auf C.
Eure Spielfigur bekommt dann
einen kleinen Schub und schnellt
dem Schiitzen entgegen.

Passt der rote Spieler jetzt nach
vorne, ergibt sich eine
fir sein Team. Desha
hier wieder B gedriickt werden,...

In den meisten Fillen

Falls lhr des &fteren einen Bully
verliert, wird Euch dieser Tip helfen.
Sobald die Scheibe frei ist, lenkt Thr
entgegen Eurer Laufrichtung...

...und driickt auf Taste C. So wer-
det lhr zumeist den Widersacher
einfach umrennen, den Puck kénnt
Ihr Euch gleich darauf holen.

...um Euren Spieler zu aktivieren.
lhr fahrt einfach auf den Angreifer
zu und driickt dann Taste A, damit

Ever Crack den anderen festhdilt.

ute Chance
muBl auch

...Eurer Mitspieler
kann sich den
Puck schnappen.
Wenn lhr mit
Pendlties spielt,
bekommt lhr jetzt
vielleicht eine
Strafzeit, anson-
sten kénnt lhr ei-
nen Gegenangriff
starten.

...haltet nach oben und tickt glei-

dann im Tor. Falls der Keeper die
Scheibe jedoch hdilt, holt Thr Euch
schnell den Abpraller,...

zeitig kurz auf Taste C. Dann wi
der Spieler den Puck lupfen, be-

Hier miiit lhr mit C und , rechts
i vor der Torwart wieder steht.

unten” aufs Tor schieBen.
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MEGA
DRIVE

portsimulationen aufdem
Mega Drive sind schon

so eine Sache flr sich.
Einerseits bekommt der Lieb-
haber begnadete Umsetzun-
gen geboten (siehe Eishok-
key oder Football), anderer-
seits erscheinen flir manche
Sportarten gleich mehrere,
jedoch zumeist mittelmaBige
Versionen. Dies trifft fir FuB-
ball und Tennis ebenso zu,
wie fur Boxen. Nachdem bis-
hermitJames Buster Douglas
und Evander Holyfield zwei
Ex-Schwergewichtsweltmei-
ster ihre Fauste sprechen lie-
Ben, leistet ihnen nun der
groBte Boxer aller Zeiten Ge-
sellschaft: Muhammad Ali.
Doch um es vorweg zu
nehmen — auch dieses Kréaf-
temessen im Ring bleibt hin-
ter den Erwartungen zurick,
da zwei grundlegende Pro-
bleme nicht gelést wurden.
Zum einen ist auch hier zu
wenig Taktik erforderlich.
Sprich: Man hat nach wie vor
noch zu groBe Siegchancen,
wenn man blindlings auf den
Feuerknépfen rumtackert,
was weder den Spielspal3
noch die Langlebigkeit des
Joypads férdert. Zum ande-
renistdie Beinarbeit der Kon-
trahenten derart durftig ani-
miert, daf sich Euer Kampfer

viel zu schwerfallig und nur
durch unentwegtes Driicken
Schritt fur Schritt in die ge-
wiinschte Richtung bewegt.
Bevor Ihr den Ring betretet
erwartet Euch, neben einem
beeindruckenden Vorspann,
das Optionsmeni. Wenn ge-
rade kein Partner fur ein
Freudschaftsduell anwesend
ist, konnt Ihr dieses entweder

HEAVY-

QWEIGHTG
- BOXING ¥

Vor dem Fight
kénnt lhr Euch
Euren Lieblings-
kampfer aus-
gucken

Im Optionsmo-
dus lassen sich
u.a. Runden-
daver und
-anzahl
selektieren

gegen einen Computerfigh-
ter austragen oder in den Tu-
niermodus einsteigen. Run-
denanzahl- und Dauer sowie
die Zahl der benétigten Nie-
derschléage fir einen techni-
schen K.O. sind ebenso
wéhlbar, wie die Spielvarian-
te. Bei ,Arcade“ gibt das
Steuerkreuz die Bewegungs-
richtung und die Feuertasten

In den Pausen kénnt lhr
sehen, was Eure Schldge
dem Gegner angetan haben

verschiedene Schlagean. Als
Alternative kénnt |hr die ,Si-
mulation*nehmen. Hieristdie
Joypadbelegung ebenso
komplex wie verwirrend, so-
daf sich nur Getibte flr diese
Variante entscheiden sollten.
Im Turniermodus sucht Ihr
Euch einen der zehn unter-
schiedlich starken Boxeraus,
um dann die verbleibenden

Geschmeidig wie
ein Schmetterling,
gefahrlich wie
eine Biene. So
oder ahnlich wur-
de Muhammad
Ali in seinen
besten Zeiten be-
schrieben. Nach
langer Abstinenz
findet er nun auf
dem Mega Drive
wieder zu alter
Starke zurick.

neun nacheinander auszu-
knocken.

Die Spielfiguren sind unge-
wohnt klein, der Ring tberdi-
mensional groB. Diese Form
der Darstellung wurde wohl
aufgrund des (etwas ruckli-
gen) 360°-Scrolling bevor-
zugt. Das Ergebnis ist, nicht
zuletzt wegen der bereits
beschriebenen maBiigen Be-
weglichkeit der Fighter nicht
UberméaBig berauschend.
Ansonsten kénnt lhr Euch ei-
nen flotten Schlagabtausch
liefern. Power- und Speed-
balken sind am oberen, die
erzielten Treffer am unteren
Bildrand zu erkennen. Mitden
Tasten A und C verteilt Ihr
Jabs und Punches, Taste B
dient lediglich zur Verteidi-
gung. Nach jeder Runde kann



dann die Wirkung der Treffer  eine gelungene Simulation, — antworten.
an den erscheinenden Ge-  obgleich die Taktik wieder Reza
sichtern begutachtetwerden.  einmal zu kurz kommt. Im di- Abdolali

Gleichzeitig werden die ab-
gegebenen und gelandeten
Schlége angezeigt. Nach der
Pause verfugen die Kampfer
wieder Uber volle Energie,
ganz gleich, ob einer der
beiden zuvor am Boden lag
oder nicht. Wenn |hr einen
Fight gewinnt, wartet schon

dernachsthéhere Gegner, bei
einer Niederlage muBt |hr
nochmal gegen den vorigen
Kampfer antreten.

M. Ali Boxing ist insgesamt

rekten Vergleich zu Evander
Holyfield's Real Deal Boxing
lassen sich keine gravieren-
den Vor- und Nachteile er-
kennen. Der einzig wirkliche
Unterschied ist in der GroBe
der Figuren zu finden. Die
Frage, wessen Boxhand-
schuhe Euch im Endeffekt

besser pas-
sen, kann in
diesem Fall

3 B uno
wohl nur ein FEESILLY
Probefight be-

Knock out in
der zweiten
Runde: Carlos
wird vom
Ringrichter
ausgezahlt

Genre:
Sport
Hersteller:
Virgin
ca. Preis:
DM 120.-

Es kann zwischen zwei Joypad-Belegungen gewdhlt werden

JAMES ,,BUSTER"” DOUGLAS

PTGty

Auf dem Mega Drive
lassen mittlerweile
vier Ex-Schwerge-
wichtsweltmeister

HT

der Boxgeschichte ME
ihre Fauste fliegen. DRIVE

er erste des Quartstts
war J. B. Douglas.
Nach dem ansehnli-

chen Titelscreen bestimmt
lhr, ob Ihr gegen einen Freund
antreten wollt, oder ein Tur-
nier beginnt. In beiden Fallen
durft Ihr die Zahl der maximal
zwo6lf Runden und den

Schwierigkeitsgrad festle-
gen. Im Weltmeisterschafts-
modus muB der von Euch
auserkorene Boxer schlappe
funf Gegner besiegen, um
anschlieBend den Gurtel des
Champions umschnallen zu
dirfen. Grund: Die Macher
des Games bastelten auBer

,Buster” nur vier weitere
Fighter zusammen. Im Ring
selbst zeigen sich die Boxer
recht variabel. lhr kénnt au-
Ber Geraden und Haken auch
harte Schwinger anbringen.
Dieerzielten Treffer kannman
unglucklicherweise nicht
sehr gut erkennen. Aber da-

Auszeit

T
/

fur werden sie durch einen
Soundeffekt unterstiitzt, der
sich allerdings eher nach
dem Zuschlagen einer Au-
totlr anhort.

Das Game weistinsgesamt
zu viele Schwachen auf. Da
hilft es Herrn Douglas auch
nicht, daB er Mike Tyson auf
die Matte beférdern konnte;
in Modulform wird er nur den
wenigsten Videospielern so
richtig einheizen kénnen.

Reza Abdolali
Hersteller: ~
Segu winner is...! E
Q
ca. Preis: §
DM 120.- @
Fernando —
nimmt erst 5
mal eine )
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GAMER meint...

Der Bizeps
schwillt, die
Fauste fliegen,
wer kann Evan-
der Holyfield

\

r' ‘\
S

MEGA

DRIVE A\l

besiegen?

oxspiele sind mitunter
erbarmungslos schlich-
te Angelegenheiten: Um

die Computergegner mit ei-
ner Salve KO-férdernder
Schwinger hoffnungslos ein-
zudecken, genigt meist
ebenso schnelles wie unge-
zieltes Feuerknopfdriicken.
Zeitgenossen mit der not-
wendigen Fingerfertigkeit
kénnen so in Windeseile die
wildesten Schlager unsanft
gen Bodenbelag schicken.
Als Sega eine Boxsimulati-
on in Zusammenarbeit mit
Schwergewichts-Champ
Evander Holyfield entwickel-
te, wollte man solches
Dumpfdreschen auf alle Falle
vermeiden. Real Deal Boxing
bietet ein relativ gehaltvolles

i
Im Ring ist's mit der Nachstenliebe

vorbei: GAMERS-Rauhbein , Heini
gibt eine Runde Haken aus...

RERILIDERN)S
FOUNTA

; g ENERGY E;?

farbe kénnt Ihr gewichten, ob
Euer Boxer besondere Star-
ken in einer von vier Katego-
rien (Kraft, Ausdauer, Tempo,
Verteidigung) haben soll.
Wenn |hr den Wert fiir ein
Talent erhéht, werden ent-
sprechend Punkte in den an-
derenKategorien abgezogen.
Vor jedem Kampf dirft |hr
auBerdem im Trainingscamp
wahlen, wo der Schwerpunkt
der Leibesilibungen liegen
soll. Allmahlich schnitzt |hr
Euch so z.B. einen Experten
flrrohe Schlaggewalt zurecht
oder baut einen Allround-
Fighter mit ausgeglichenen
Wertenauf. Im Trainingscamp
sollte man auch darauf ach-
ten, welche Werte sich seit
dem letzten Kampf ver-

NOTE

=] GAMERS SPECIAL 2

Genre:
Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:

DM 120.-

Spielprinzip mit ein paar Pri-
sen Taktik und einem Rangli-
sten-Modus, beidem Ihr Euch
von Platz 29 bis auf Platz 1
vorkampfen miBt.

Vor dem ersten Match ba-
stelt lhr erst einmal Eure
Spielfigur zusammen. Neben
weniger wichtigen Aspekten
wie Haar-, Haut- und Hosen-

v

Durch das Trai-
ningsprogramm
baut Thr allmah- e

lich einzelne ittt
Starken Eures
Kampfers aus

...und schickt den verdutzten Ge-
gner wiederholt zum Probeliegen
auf dem Teppichboden

MICHREL

HEINI

schlechtert haben; Euer Ath-
let ist nicht vor VerschleiBer-
scheinungen sicher.

lhr boxt Euch gegen immer
starkere Computergegner
allmahlich die Rangliste her-
auf, um schlieBlich gegen
Holyfield um den Titel zu
kampfen. Ein freundschaftli-
cher Zwei-Spieler-Schlagab-
tausch ist im Ubungsmodus
moglich. Mitdem Steuerkreuz
bewegt |hr Eure Spielfigur
nach links und rechts; so kann
man z.B. versuchen, den Ge-
gnerineine Ecke zudréangen.
Je ein Feuerknopf dient zum
Ducken bzw. zum Zuschla-
gen mit links und mit rechts.
In Verbindung mit dem Steu-
erkreuz konnt lhr zwischen
Kérpertreffer oder Haken

ROB HEMPHILL

RESUME CUIT

Runden
wird
diese

ger-5Sta-

tistik
einge

blendet

Der Ringrichter hebt die behand-
schuhte Faust des Siegers - der
ndchste Gegner kann kommen

MAL DARCHY

wahlen. Die Computerboxer
werden nicht nur immer star-
ker, sondern haben auch ver-
schiedene Strategien drauf.
Real Deal Boxing ist eine
der besseren Simulationen
dieser Sportart. Die groBen
Spielfiguren sehen sehr le-
bensecht aus; der von Ge-
schick und Taktik bestimmte
Ablauf verlangt mehr als wil-
des Feuerknopf-Gedricke;
Ihrdurft sogarden Spielstand
speichern. Die ganz groBe
Begeisterung wollte bei mir
trotzdem nicht ausbrechen;
fairerweise sollte dazu gesagt
werden, daB mich der
Boxsport als solcher nie in
Ekstase versetzen konnte.
Faustkampf-Fans bekommen
hier das bislang beste Box-
spiel auf dem
Mega Drive ge-
boten, aber
Normalspieler
kénnen sich
Real Deal ruhi-
gen Gewissens
schenken, ohne
dabei etwas zu
versaumen.
Heinrich
Lenhardt

Andere Boxer,
andere Sitten:
Einige Compu-
terge?ner sind
nicht leicht aus-
zurechnen

o — .
ENERGY ENErGY W



och bevor |hr Uber-
haupt nur an einem
Handschuh des

Schwergewicht-Weltmei-
sters schnuppern dirft,
miBt Ihr zunéchst Euren
Sportler nach Euren indi-
viduellen Winschen kreie-
ren. Dabei kann nicht nur
sein AuBeres bestimmt
werden, auch fur die Ver-
teilung der Starken und
Schwéchen beziiglich
Kraft, Geschwindigkeit,
Ausdauer etc. seid |hr
selbst zusténdig. Sind alle
Einstellungen  getatigt,
geht's ans Eingemachte:

Vorm er-
sten Kampf
miBlt lhr
noch einen
eigenen
Boxer er-
stellen

Insgesamt 14 Boxer war-
ten auf Euch, allen voran
Evander Holyfield. Sage
und schreibe 28 Siege in
Folge hat dieser Mann auf
seinem Konto zu verbu-
chen. Bevor lhr Euch je-
doch voller Enthusiasmus
auf diesen ‘Berg’ stirzt,
muB erstmal eine Min-
destanzahl der anderen
Boxer von Euch auf die
Matte gelegt werden. Um
einen Kampf zu gewinnen,
muBt |hr entweder ein
Technisches K.O. erzielen
oder nach Punkten siegen.

Samtliche Sportler
schépfen aus einem
Schlagrepertoire von 10
verschiedenen Schléagen.
Dazu gehért der ‘rechte
Haken' ebenso wie die ‘lin-
ke Gerade'. Hinzu kommen
diverse Ausweichmané-
ver. Schlage gezielt und
effektiv einzusetzen ist
allerdings gar nicht so ein-
fach, denn Steuerung und
Spielbarkeit sind alles an-
dere als gut. So gleicht
der Fight meist einem un-
kontrollierten Herumge-
boxe. Nach jedem Turnier-
kampf begibt sich Euer
Boxer in das Trainings-
Studio, wo Euch Gelegen-
heit geboten wird, in be-
stimmten Bereichen wie
Schnelligkeit oder Starke
zu trainieren.

Die Perspektive des Ge-
schehens unterscheidet

sich véllig von der des
Mega-Drive-Originals.
Anstatt den gesamten
Boxring von der Seite seht
lhr nun nur noch den Geg-
ner von vorn — inklusive
Eurer Handschuhe. Ihr seht
Euren Boxer hinten ste-
hen, und die Handschuhe
des Gegners sind vorn.
Diese Perspektiven tra-
gen natirlich nicht gerade
zur Ubersichtlichkeit bei.

Neben dem Turniermo-
dus ist selbstverstandlich
auch die Gelegenheit ge-
boten, ein paar Trainings-
runden einzulegen. Doch

Fir alle, die gern einmal

ihre Fauste schwingen las-
sen ohne dabei gleich ein
blauves Auge davontragen zu
missen, gibt's interessantes
zu vermelden: Evander Holy-
field gibt sich auf dem Game Gear die
Ehre und wartet auf Eure Herausfor-

“rt ruander
Holyfiecld

1 SuDGMENT:
MISEOURT MIce
a a a8 2a
18 10 10 k< 1
rOUNDS
won

ToTaL

roINTS

=L 2a
- a3

Die Statistik

klart Euch Uber
den Zwischen-
stand auf Ein wildes
Handgemen-
ge pragt den
Spielverlauf

am meisten SpaB macht
das Programm noch mit
einem menschlichen Spar-
ringspartner, dem man
ordentlich eins auf die
Zwolf geben darf. Trotz-
dem mag auch in diesem
Modus keine rechte Freu-
de aufkommen. Schade ei-
gentlich, denn die Grafik
des Games ist ganz or-
dentlich gelungen, und die
Features zum Erstellen
eines eigenen Boxers sind
nett. Doch was nutzt dies,
wenn in spielerischer Hin-
sicht wenig geboten wird?
Evander Holyfield's ,Real
Deal’ Boxing bleibt eigent-
lich nur hartgesottenen
Fans des Boxsports zu
empfehlen. Selbst diese
sollten aber vor dem Kauf
auf alle Falle ein paar Pro-
beschlage tatigen.
Hans-Joachim Amann

And the
winner is...

Sport

Hersteller:
Sega

GRAFIK
34 .

7\Die St&@erungist
nue.mal nd das

Spielge hen zu
unﬁl:‘e'@h.

ca. Preis:

DM 80.-
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MEGA
DRIVE

Big George kam
jUngst als Import-
modul in die Re-
gale: Wird dem
Boxfreak endlich
ein Spitzenfight
geboten?

Da kénnen die Augen noch so geschwollen
sein: Der rechte Schwinger kommt trotzdem

er mittlerweile 44jahrige
D ,Big“ George Foreman
istneben Muhammad Ali

der wohl erfolgreichste Bo-
xer der Geschichte. Mit 71
Siegen (davon 66 durch KO)
und nur drei Niederlagen in
seiner nochanhaltendenKar-
riere kann der Ex-Schwerge-
wichtschampion einen eben-
so imponierenden wie nie-
mals erreichten Kampfrekord
aufwiesen. Grund genug, ihm
ein Game auf dem Mega Dri-
ve zu widmen.

Trotz des gleichen Titels
hat dieses Modul so gut wie
keine Gemeinsamkeiten mit
der Game Gear Version. Er-
ster grundlegender Unter-
schied ist die Perspektive, in
der die Fighter dargestellt
sind. Wahrend des gesam-
ten Kampfes steht Big Geor-
gemitdem Ricken zum Spie-
ler, sein jeweiliger Gegnerihm
gegenuber. AuBerdem kon-
nen die Figuren nichtim Ring
hin- und herwandern. Um
Gegentreffer zu vermeiden,
habt Ihr nur die Méglichkeit,
zu blocken oder in seitlicher
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George Foremans

Ki O

Richtung mit dem Oberkéor-
per auszuweichen. Obwohl
das Ganze aus diesem Grund
zueinemreinen ,Stehboxen®
wird, lassen sich trotzdem
spannende Zweikampfe in-
szenieren.

Im Optionsment kann nur
die Anzahl der Spieler be-
stimmt werden. Alle anderen
Punkte sind nicht wahlbar,
womit jeder Kampf eine Dau-
er von drei Runden a drei
Minuten hat. Versucht Ihr
Euch aufgrund mangelnder
Mitspieler am One-Player-
Modus, spielt lhr automa-

FOREN,,

iEC=

QW xIn®

tisch mit Georgie im Turnier.
Hier erwarten ihn insgesamt
15 Mitstreiter um den Titel,
den |hr erst gewonnen habt,
wenn lhr Euch gegen alle
durchsetzen konntet. Bei ei-
ner Niederlage bekommt Ihr

Lucs

Total . -2

PRESS START DUTTON

eine Revanche, geht auch
diese verloren, ist das Spiel
beendet. Im Ring selbst ver-
teilt Ihr mit den Tasten A und
B linke und rechte Haken.
Wird gleichzeitig das Steuer-
kreuz nach oben gedriickt,

Wenn sich
sich das
Nummern-
girl in der
Pause lie-
ber an den
Gegner
schmiegt,
schmollt
Georgie in
der Ring-
ecke

bringt Euer Fighter ef-
fektvolle Geradenan.
’ Doch damit ist
Euer Schlagre-
pertoire mit einer
Ausnahme auch
schon erschopft. Diese be-
inhaltet den ,Superschlag®,
welchen lhr nach gelunge-
nen Trefferkombinationen er-
haltet und nach Belieben mit
Taste C einsetzen konnt.
Wenn Euer Boxer zu Boden
geht, kénnt Ihr ihn durch
schnelles Driicken der Tasten
A und B wieder aufrichten.
Wie schon aus anderen
Boxsimulationen bekannt,
sind auch hier die Képfe der
Kontrahenten im unteren
Bereich des Bildschirms zu
sehen. So ist die Deformie-
rung der Gesichter Schritt
fur Schritt nachvollziehbar.
Zusatzlich zeigt Euch ein
Balken die verbleibende
Energie an.
ImVergleich
zu Muham-
mad Ali und
Evander Holy-
field schneidet
Big George
aufgrund feh-
lender Extras
(lediglich ein
Passwortsy-
stem ist vor-
handen)ein wenig schlechter
ab. Boxliebhaber haben wie-
der einmal das Nachsehen
und muissen weiterhin auf
eine Topsimulation dieser
Sportart warten.
Reza Abdolali

=13

Sport

Hersteller:
Flying
Edge

DM 120.-




on wegen Vorruhe-
stand: Mit 43 Jahren
gehort ein Boxer eigent-

lich zum alten Eisen, doch
der Amerikaner George Fo-
reman klettert immer noch
munter in den Ring, um den
sportlichen Nachwuchs zu
vertrimmen. Eine ausgewo-
gene Diat scheint nicht gera-
de das Erfolgsgeheimnis des
ristigen Gesellenzu sein; der
rundliche Kampfer starkt sich
bevorzugt mit Cheesebur-
gern. Entsprechend sattgrinst
der Champ von der Packung
,seines" Box-Videospiels.

Bei KO Boxing schlipft Ihr
in die Rolle (bzw. in die Bo-
xershorts) von Big George
Foreman. Per Gear-to-Gear-
Kabel kommt man in den Ge-
nuB des Zwei-Spieler-Modus
und kann sich gegenseitig
verkloppen. Spielt |hr solo,
dann bekommt Ihr immer
starkere Computergegner
vorgesetzt.

Mit Feuerknopf 1 laBt lhr
die linke Faust wirbeln, Knopf
2 l6st folgerichtig einen Hieb
mit rechts aus. Durch gleich-
zeitiges Gefummel am Steu-
erkreuz bringt Ihr diverse Va-
riationen in das Geknuffe.
Man kann gezielt des Geg-
ners Kopf oder den Kérper
beharken, aber sich auch
ducken und blocken. Der
Schlagabtausch ist recht
schnell und so manches Mal
landet ein Boxer auf der Mat-
te. Hates Euch erwischt,dann
solltet Ihr moglichst rasch ei-
nen der beiden Feuerknépfe
driicken, um wieder Kraft zu
sammeln.

Wieviel Energie ein K&dmp-
fernochin Reserve hat, kann
an einem roten Balken abge-
lesen werden. Darunter be-
findetsich die Anzeige firden

einen Imb".:ﬂ

Verbessert
Euren Boxer
durch Talent-
punkte

Superpunch, eine Art Holz-
hammerhieb. Wenn nach
zehn Runden beide Kontra-
henten immer noch fréhlich
durch den Ring wanken, ent-
scheiden die Schiedsrichter
per Punktevergabe Uber den
Sieger. Vor dem néachsten
Kampf durft Ihr noch ein paar
Energiepunkte verteilen, um
entweder die Schlagkraft, die
Regenerierungs-Schnellig-
keit oder die Qualitat der
Beinarbeit zu verbessern.
Dem etwas hektischen
Spielablaufzum Trotz hatdas
Modul einen gewissen
Charme. Als flottes Zwi-
schendurch-Gekeile beweist
es Qualitaten, ohne dabei re-
gelrechte Motivationsberge
aufzutirmen. Doch der
Mensch, der hier ein
schmerzlich vermiBtes PaB-

Den ersten
Computer-
gegner putzt
g man recht
lassig weg

&

GE FORE, M
o% "14,

Alter
schitzt
vor Schwingern
nicht: Box-Oldie
George Foreman
1Bt auch digital
den Mundschutz
krachen.

wort-System vergessen hat,
sollte zur Strafe zum echten
George Foreman in den Ring
geworfen werden. Die Kdmp-
fe kénnen recht langwierig
werden, doch wird der Game

Gear einmal ausgeschaltet,
muB man beim nachsten Mal
wieder beim ersten Comput-
ergegner anfangen.

KO Boxing ist momentan
nur als USA-Import mit engli-
scher Anleitung erhaltlich, soll
aber im September auch offi-
ziell in Deutschland erschei-
nen. Die Testversion stellte
unsder CWM-Versandin Bad
Harzburg zur Verfugung.
Heinrich Lenhardt

GAMERS"” meint...
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ohe Geschwindigkeit
oder langsamer Schlag-
abtausch? Als erste Aus-
wahlmdglichkeit bietet Euch
diese Boxsimulation jene
Optionen. Die zweite Frage:
Wollt Ihr gegen einen Com-
putergegner oder einen wei-
teren Spieler antreten? Nach-
dem Ihr alle Fragen beant-
wortet habt und Euch ,bild-

Lust auf ei-
nen Box-
kampf, aber keine Lust auf ein blaues
Auge? Dann spielt doch Heavyweight
Champ auf Eurem Master System.

lich® mitgeteilt wurde, wel-
che Boxer Ihr steuert, treten
sich die beiden Schwerge-
wichte vor versammelter Zu-
schauerkulisse im Sega-Ring
gegenuber. Langsam bewegt
Ihr Euch auf den Gegner zu,
immer bereit, den Kampf als
Erster zu beginnen. Aber:
Schlag um Schlag verliert
Eure griine Energieleiste an
Lénge. KO? Der Ringrichter
zahlt. |hr schafft es gerade

S.DAVIS

RD 2 B.SAMNTAMNA

noch, Euch vor der Zahl Zehn
zu rihren, aufzustehen, und
Ubersteht mit Ach und Krach
die Runde. Der erlésende
Gongertont. Aber selbstnach
einer Pause seid lhr noch so
kraftlos, daB Ihr schlieBlich
im Ring zusammenbrecht.
Konditionsprobleme? Da hilft
nur Uben und die GewiBheit,
daB lhrim Besitz eines durch-
aus zufriedenstellenden Mo-

HEAVYWEIGHT
CHAMP

duls seid. Das Fausteschwin-
genansich ist wenig kompli-
ziert. Dadurch wird das Spiel
auf Dauer allerdings etwas
langweilig. Eine Passwort-
funktion ware auch nicht zu
verachten gewesen, da Ihr
sonstimmer wieder eine Rei-
he von Kampfen absolvieren
muBt, bevor lhr Euch mit den
Meistern messen durft.

I 1 2

-~GAMERS"” meint... ‘

Genre: |
Sport ‘

Hersteller: ‘
Acclaim
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RICKS)

MUHAMMAD ALl M JAMES BUSTER DOUGLAS (MD)
HEAVYWEIGHT BOXING KNOCKOUT BOXING
Kampf: Bruno Franko HO7KEH7Z POWER PUNCHES

. Kampf: Carlos Espinoza HO7EBX7Z
Kampf: Eddie Montague HO75C77Z

Die folgenden Schlége sind zwar schwer auszuftihren,

> e i schwéchen den Gegner aber ganz erheblich. (Ausnah-

Kampf:  Kim Lee HO7BAN7Z me ist der HARD-Modus. In diesem Modus ist es

Kampf: Marvin Cooper HO72N47Z schwerer, die Fighter zu Boden zu schlagen).

Kampf: Jack Blake HO7C7C7Z 1: Beide Knépfe gleichzeitig driicken.

Kampf: Tommy Hammer O7W7B7Z 2: Die Richtungstaste nach unten und beide Knopfe

. Kampf: Mac Robinson O74XE7Z gleichzeitig dricken.

3: Die Richtungstaste nach oben und beide Knopfe
gleichzeitig driicken.

i
2

3.
4.
8.
6.
7.
8

~PLAYER ONE - IRON HEAD

Select Your Opponent

I Es ist leichter ,Iron Head" nach Punkten zu besiegen,
als ihn K.O. zu schlagen. Versucht vorerst nicht, die
Sonderschldge anzuwenden, da er Euer Vorhaben meist
so frih erkennt, daB er Euch zuvorkommt. Besonders
wichtig ist es, die Schlage standig zu variieren. Wenn Ihr
einen harten Trefferanbringen kénnt und er zuriick in die
Seile geht, ist der richtige Zeitpunkt fiir die ,Power
Punches” gekommen. In diesem Moment kann er sich

£ Muhammad kaum gegen Euch verteidigen.
RANK t

Wenn |hr Euch selbst einen Boxer zusammenstelt, gebt ein-
fach ,, THE BEAST", anstelle eines Namens ein, und ein griiner
Boxer mit vollem Power-Balken wird erscheinen.

Haltet auf je-

RANK RAMS den Fall, auch

30 1 A h

MON  WON gegen senr
o 27

starke, in der
Rangliste oben
FHBRE plazierte Boxer,
mehrere Run-
den durch und
versucht, einen

technischen
K.Ozuerzielen, ALLGEMEINE HINWEISE

LOST LOST
o o

dadiese Boxer, Um den Gegner in die Seile zu treiben, muiBt lhr auf ihn
wie auch der zugehen und ihn dabei mit einer Reihe verschiedener
Champ _selbst, Schlége eindecken. Was beim Iron Head gilt, ist natir-

inspateren Runden schwécher werden. Konzentriert Euch auf
einen Korperteil und kampft nur gegen hoherplazierte Boxer,
da sogenannte Aufbaukampfe gegen schwache Gegner auf
Dauer nur selbst Kraft (=Stamina!) kosten. Und wenn Ihr Euch
dem Champ letztendlich stellt, solltet Ihr zwar einen erfahre-
nen, jedoch keinen ,verbrauchten® Boxer haben.

lich auch bei allen tbrigen Gegnern wirksam. Wenn
Euer Gegner an den Seilen steht, versucht die oben
beschriebenen ,Power Punches® anzuwenden. Wenn
Ihr Euren Gegner dann trefft, wird er extrem schnell zu
Boden gehen. Manchmal schon nach ein oder zwei
Schlégen (im EASY- und NORMAL-Modus).

Umeinen Sound-Test durchzuftihren, driickt ,Start“ auf
dem zweiten Joypad, wenn Ihr Euch im Spielmodus-
Bildschirm befindet.

Beim Game Over nach oben, A, und Start gleichzeitig
driicken. So tauscht hr dem Computer ein nicht vor-
handenes Continue vor. Diesen Kniff solltet Ihr aber
wirklich nur im Notfall anwenden, da er nur einmal pro
Spiel gelingt.

GAMERS SPECIAL 2
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Vergif3 den
Sturzhelm nicht!
Mit Knippel- und
Ketten-Einsatz
beseitigen die
Road-Rash-
Motorradcracks
den zahflossig-
sten Verkehr.

Rash aber zur Asphalt-Routi-
ne. Vor etwa eineinhalb Jah-
ren wurde diese flotte Mi-
schung aus Action- und
Rennspiel verdffentlicht, die
sich dank guter Steuerung
und fetziger LandstraBen-
duelle zum Dauerbrenner
mauserte.

Wenn sich ein Modul be-
sonders gut verkauft, ist bei
Electronic Arts die Fortset-
zung nicht mehr fern — man
sehe sich nur das standige
John-Madden-Recycling an.
Road Rash 2 bietet als
wesentlichstes

ganzes Stlick geschrumpft.
Aus Platzgriinden fallt die
Darstellung der Ruckspiegel
flach, was aber nicht sonder-
lich stért. Die Spielbarkeit wird
dadurch nicht angekratzt; le-
diglich beikleinen Fernsehern
wirken die Bildausschnitte
recht winzig.

Das Basis-Spielprinzip
blieb unangetastet: Auf finf
verschiedenen
Pisten muBt

4. MEINRICH  3:137.5

Nach dem Rennen
wird das Preisgeld
U

Gegner Uberholen. Dabei
solltet |hr nicht nur Kurven
beachten, sondern auch mit
den realistischen Eigenarten
der 3-D-Strecken rechnen.
Gehtes z.B. bergauf, ist Euer
Sichthorizont eingeschrankt.
Kurz vor dem Hohepunkt ei-
ner Kuppe kann man nicht
erkennen, ob einem auf der
anderen Fahrspur gerade
einerentgegenkommt. An
solchen Stellen sind
Uberholmanéver ebenso
riskant wie vor Kreuzun-
gen, bei denen ein Wagen
auchmalvon links nach rechts

s19000

HEINRICH  CASH$TRADE

SHURIKEN 1000 W

«.. von dem lhr Euch beson-
dere Motorrader kaufen
kénnt

IR XS
Gold Rush

Road Rash 2 hat
finf neue Strecken
auf Lager

aLaska

ALASKA

15TH PLACE

MILES iy
JTIME iS4

099

Im gemischten Doppel mischen zwei Spie-
ler gleichzeitig das Feld au

enn der Vorder-
mann nicht freiwillig
Platz zum Uberholen

macht, knufft man ihn schon
einmal mit einem gutgemein-
ten Fausthieb aus dem Sat-
tel. Solche rauhen Umgangs-
formen sind bei den Priifun-
gen zum Mofa-Fuhrerschein
verpént, gehéren bei einem
Videospiel-Rennen wie Road

=3 GAMERS SPECIAL 2

neues Feature einen Zwei-
Spieler-Modus, bei dem I|hr
zusammen mit einem Freund
die StraBen unsicher machen
kénnt. Der Bildschirm wird
dann in zwei Halften gesplit-
tet, von denen eine fir jeden
Spieler reserviert ist. Um al-
les unterzukriegen, werden
die beiden Bildausschnitte ein

Ihr mindestens den dritten
Platz im Rennen gegen die
Compu-tergegner erreichen,
umeinen Level aufzusteigen.
Insgesamt gibt es fiinf solcher
Schwierigkeitsgrade, die im-
mer langere Strecken mit
mehr Schikanen, Gegenver-
kehr und starkeren Gegnern
bieten. Fir jedes beendete
Rennen gibt es eine Geldpréa-
mie; wer fleiBig spart, darf
sich bald eines der besseren
Motorrader kaufen. Durchdas
Aufschreiben eines PaBworts
wird der Spielstand gesichert.

Nach dem Start mtBt Ihr
ineiner Aufholjagd Gegnerum

>
meint...

GRAFIK SOUND
SRS
d w
o ocwso en
gibfiés ki %nf-
lichen erun-

gen.

NOTE

Genre:
Rennspiel
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Electronic
Arts
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Uber den Bildschirm rollen
kann —und so ein PKW hat
unwesentlichmehr Knautsch-
zonen als Eurer Motorrad.
Werdet |hr in einen Unfall
verwickelt, ist das Rennen
nicht sofort zu Ende. Ihr ver-
liert aber eine Menge Zeit, bis
Eure Spielfigur wieder auf
dem Sattel sitzt und be-
schleunigthat. Beibesonders
spektakularen Stirzen fliegt
der Fahrer meterweit durch
die Luft, bis er unsanft von
einem Felsen oder einem
anderen Hindernis gebremst
wird. Dann muB der Junge
sich noch aufrappeln und
seine Maschine suchen. Zu
allem Ubel ist ein Polizist un-
terwegs, der jeden erwischten
Temposinder disquallifiziert
(naht das Motorrad des Ge-
setzes, empfiehlt sich des-
halb, vom Sirenengeheul un-
beeindruckt besonders kréf-
tig auf die Tube zu dricken).
Ein klarer Fall von ,Fahrtech-
niken, die wir in Wirklichkeit
nicht ausprobieren sollten”.
Um lastige Konkurrenten
ein wenig aufzuhalten, kann
man, wie gehabt, per Kinnha-
ken, FuBtritt oder Keulenhieb
zuhauen, sobald man nahe



genug an einem gegneri-
schen Gefahrt dran ist. Road
Rash 2 bietet als neue Zu-
satzwaffe auBerdem eine
Kette, die man furchtbar cool
in der Luft schwingen und
dann (weniger cool)dem Geg-
neraufden Tank hauenkann.

Wenn esden Zwei-Spieler-
Modus nicht gabe, wére ich
auf Electronic Arts ernsthaft
sauer. Von diesem wirklich
guten Feature abgesehen,

Auf dem Crashtest ,Motorrad gegen Baum-
bestand” sollte man besser verzichten

bietet Road
Rash 2 nur mi-
nimale Verbes-
serungen ge-
geniber dem
Vorgéanger. Die
neuen Strecken
sind grafisch
nicht allzu auf-
regend und bis auf eine miide
Zusatzwaffe wurde der
Spielablauf nicht weiter aus-
gebaut. Wenn |hr meistens

Frnns PAUSED=ss
] TN
t i @ ~F

DOC_BOBO
O

PLAYER DEF
o m————]

,Hallo, Partner... hah&dha” - knufft den Bi-
ker vom Sattel, bevor er Euch abserviert

alleine spielt, kénnt lhr ge-
nausogut dem alten Road
Rash treu bleiben.

Der Lustgewinn, gleichzei-

Es grint

so grin,
i — wenn

Road-
bl Rash-Spie-

ler wiiten

tig dem Gegenverkehr aus-
zuweichen, eine Steilkurve
optimal zu erwischen und
dabeinoch einen Gegner aus
dem Sattel zu hieven, istnach
wie vorphanomenal. Das gute
Fahrgefiihl und die detailrei-
che 3D-Grafik gabs freilich
auch schon bei Road Rash 1.
Der Kauf der Fortsetzung
lohnt sich wirklich nur, wenn
Ihr auf den Zwei-Spieler-Mo-
dus extrem scharf seid.
Schade, daB sich Electronic
Arts fir seine Fortsetzungs-
module nicht mehr neue Fea-
tures einfallen I&Bt.

Heinrich Lenhardt

SUPLkl HANG ON

Wann hat man in Lederklamotten am meisten Spaf3?
Ganz klar - bei Tempo 260 auf seiner Rennmaschine.

ind heutzutage meist
Mega Drive-Spiele Vor-
lagen fur Master Sy-

stem-Module, so war dies '89
noch ganz anders. Damals
wurde Super Hang On fur die
16-Bit-Konsole veroffentlicht.
Mit der Umsetzung auf das
Mega Drive kamen zusatzli-
che Features hinzu. So be-
schréankt sich der Nachfolger

von Hang On nicht nur auf
bloBes Fahren auf der Piste,
sondern 4Bt auch taktische
Anderungen zu. In einem
Shop kénnen Motorradkom-
ponenten aller Preisklassen
erstanden werden. Verschie-
dene Fahrgestelle, Motoren,
aber auch Mechaniker und
Fahrer kdnnen Euer Team an
die Spitze bringen. Allerdings

GAMERS"” meint...

GRAFIK
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NOTE

Genre:
Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 90.-

muB der Sponsor zustimmen,
denn beste Ware hat be-
kanntlich ihren Preis. Auf der
Strecke gibt sich Super Hang
On keineswegs mehr so
spartanisch wie die alte 8-
Bit-Version. Schilder und Pal-
men, Baume und Straucher
fliegen am Streckenrand am
sheiBen Ofen® vorbei. Die
nervige manuelle Schaltung
und die dazugehdrige Anzei-
ge ist ganz verschwunden.
Einen einmal erfahrenen Rang
kénntlhr mittels PaBwort ewig

T,

nutzen, vor-
ausgesetzt, Ihr
verliert den Zettel mit dem
Code nicht. Insgesamt wirkt
beidiesem Modul die gesam-
te Aufmachung bunter, bes-
ser und damit realistischer.
Fans von Rennsimulationen
kann ein Kauf selbst heute
nochempfohlenwerden, falls
ein fairer Preis verlangt wird.
Mit Super Hang On habt lhr
auf jeden Fall einen Klassiker
im Regal stehen.

Weit und
breit keine
Menschen-
seele.

Da macht
das Rasen
so richtig
Spafl.

BN cAmeRs speciaL 2
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MASTER
SYSTEM

\ ’

an nehme:
M moglichst kurvige
Rennstrecke, meh-

Eine

rere PS-starke Motorrader
und sechzehn moglichst gute
Fahrer. Dann schnappe man
sichein Joypad, schnalle sich
im Spielesessel an und starte
das ,GP Rider“-Modul.

Wie unschwerzu erkennen
ist, handelt es sich bei GP
Riderum ein Motorradrennen.
Da der Bildschirm in der Mitte
geteilt wurde, kon-
nen ein oder zwei % i1%%
Spieler am Renn-

spektakel teilneh- F%EEAT~
e, grgdnte
Dreiverschiedene BLRYER
Spielmodi warten OAYRES
auf Euch: Im Arca- &/ &pr}
de-Modus fahrt Ihr “* %"
einfach drauf los, im Siegerehr

Tournament-Modus
kénnt Ihr aus finfzehn Renn-
strecken beliebig viele aus-
suchen, die hintereinander
gespielt werden sollen, und
im Championship-Modus
muBt Ihr alle Strecken am
Stlick durchfahren, was auf
Grund fehlender PaBwérter
ein langwieriges Vergnlgen
sein durfte.

Die Rennen selbst unter-
teilen sich in zwei Abschnitte:
Ineiner Qualifikation versucht
Ihr allein eine moglichst pas-
sable Rundenzeit herauszu-
fahren, denn die bestimmt
Eure Startposition fir das ei-
gentliche Rennen. Bevor Ihr
auf das Motorrad steigt, will
die Boxencrew noch
drei Dinge
wissen:

Doppelter
Renner: Der
Zwei-Spieler
Modus ist
famos

Welcher Motor? Wel-
che Schaltung? Wel-
che Bereifung?

Drei verschiedene
Motoren mit unter-
schiedlicher Leistung
sind zu haben. Also
einfach den GroBten
nehmen? Nicht unbe-
dingt, denn der
schluckt am meisten
Sprit. Fur jede Run-
de habt |hr nur ei-

N

wNREIRNDOSR NG

ungr;nif Schampus

nen begrenzten Sprit-Vorrat,
wennderverbrauchtist, heit
es leider ,Game Over“. Mit
dem schnellsten Motor kénnt
Ihr Euch keine Kollisionen er-
lauben, denn die Beschleuni-
gung aus dem Stand schluckt
soviel Sprit, da Ihr kurz vor
dem Ende mit leerem Tank
liegen bleibt. Bei der Schal-
tung kénnt lhr neben Auto-
matik und Handschaltung
auch zwischen zwei ver-
schiedenen Ubersetzungen
wahlen. Die eine verheiBt
héhere Beschleunigung, die
andere zieht weniger an,
macht Euchabereinen Hauch
schneller. Zur Wahl der Rei-
fen bleibt nur zu sa-

gen: Werbei
nassem

Opulente Auswahl

.| am Anfang: Wie

CUAL JEY ING

56B85"

lhr seid Ever eige-
ner Wettermann:
Sonne oder Regen

©IHE ONE SETUP

wollt lhr spielen?

ARCADE

Bike-Bau: Spiel-
wiese fir Jung-
Mechaniker

oaTa

Auf Rennstrecken wird nicht nur
mit Formel-1-Boliden gefahren.
ochgeziichtete Motorrader be-

i

N

17 2.anToNI10
; 2. mionEL i
= o
B ders ktisch: Die Abstand ige zum G und
der Plazierungsbildschirm am Anfang des Rennens

Wetter nicht ins Schleudern
geraten will, mu3 Regenrei-
fen aufziehen; wird es trok-
ken, zehren Regenreifen an
der Hochstgeschwindigkeit.
Technisch gibt sich das
Modul fiir das Master System
wenig BléBen: Die Grafik ist
flott und farbenfroh, auch im
Zwei-Spieler-Modus gibt es
kein Geflackere. Auch einige
neue technische Gags, wie
ein Abstand-Messer, der die
Distanz zu Eurem Gegen-
spieleranzeigt, haben in dem
Modul Platz gefunden. Ihr
dirft sogar klarer Sprach-

~GAMERS” meint...

ausgabe lauschen, wenn es
+Prepare to Race" heift.

Ein spaBiges Modul—wenn
es ,Super Monaco GP* nicht
gébe, das viele Master Sy-
stem Besitzer schon haben.

Habt Ihr aber kein Renn-
spiel oder Bedarf auf neue
Kost aus diesem Genre, ist
GP Rider zumindest ein paar
Proberunden wert. Nicht zu-
letzt durch den Zwei-Spieler-
Modus macht es nicht nur
Motorrad-Fans SpaB und
setzt durchaus Standards flr
das Master System.

Boris Schneider

GRAFIK

7 Zu wéhnig Neuhei-

ten, um sichinoch ein
Rennmo u kaufen

NOTE

Genre:
Rennspiel

Hersteller:

Sega

ca. Preis:
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weirader, die fast 300
z Km/hschnellsind, eig-

nen sich besonders,
Sega-Fans in ihren Bann zu
ziehen. War zuerst der Minz-
schlucker Hang On erfolg-
reich, folgte Mitte der achtzi-
ger Jahre eine ,Umsetzung*
fiir das MS. Nachdem Ihr den
Startbutton betatigt habt, in-
formieren Euch sechs Anzei-
gen Uber den Stand der Din-
ge. Ihr werdet Uber Eure

Punkte, die gefahrene Ge-
schwindigkeit und die Num-

mer der gefahrenen Strecke
unterrichtet. Zusatzlich wer-
den Angaben zum eingeleg-
ten Gang des Dreifachgetrie-
bes gemacht. Die verbleiben-
de Streckenlange in Kilome-
ter und ein Timer werden
ebenfalls eingeblendet. Aber
alle diese Informationen sind
nutzlos, wennlhr nichtschnell
reagiert. Immerhin tretet lhr
gegen das Bondy-Rennteam
an, deren Bikes mindestens
genausogut sind wie Eures.
Acht Kurse mit je funf Etap-

>
meint...

NOTE

Genre:
Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 40.-

pen sind zu fahren, von der
jede genau vier Kilometer lang
ist. Einmal auf der Strecke,
entpupptsich das acht Jahre
alte Modul als wahres Ge-
schwindigkeitswunder. Zu-
gegebenermaBen sind nicht
viele Objekte auf und neben
der Rennstrecke zu sehen,
so daB viel Rechenzeit fir die
flussige StraBenanimation
Ubrig bleibt. Hang Onist heu-
te allerdings einfach nicht
mehr zeitgemaB.

Bereits 1985
wurde Segas
erfolgreicher
Spielautomat fur

MASTER
SYSTEM

das Master System

umgesetzt.

BERIDUBRCEACER

Geléndefahren mit einer Enduro, ohne dreckig zu werden?
Kein Schlamm? Enduro Racer macht’s méglich.

nd wieder mal haben
u wirweder Kosten noch

Muhen gescheut,
Euch ein Unikat aus der Soft-
waregeschichte vorzustellen.
Enduro Racer macht Euch
zum Fahrer einer Gelande-
maschine, die sichihren Weg
durch ein wildes Terrain mit
zahlreichen Hindernissen
bahnen muB. Es sind mog-

lichst viele andere Rennteil-
nehmer wie Motorrad- und
JeepfahrerzuUberholen. Flinf
verschiedene Rennstrecken
warten auf Euch. Beschleu-
nigen, Bremsen und Sprin-
gen sind die wichtigsten Ele-
mente des sechs Jahre alten
Veteranen. Fur die Strecken
sind Zeitlimits festgesetzt.
Eine entsprechende Uhr auf

GAMER meint...

Genre:

Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 40.-

dem Screen zeigt die verblei-
bende Zeit an, in der das Ziel
erreicht sein muB. Jede Se-
kunde, die lhr unterhalb der
Qualifikationszeit bleibt, be-
kommt lhr fur die nachste
Strecke gutgeschrieben. Wie-
viele ZusammenstéBe lhr pro-
duziert habt und wie schnell
Ihr momentan fahrt, wird
ebenfalls eingeblendet. Fir
das hohe Alter dieses Mo-
duls ist es technisch noch
erstaunlich fit. Es gibt zum

Beispiel kein Ruckel-
scrolling. AuBerdem
sind Grafik und Musik in ei-
nem fur damalige Verhaltnis-
se ordentlichen Zustand. Wir
haben es also mit einem Klas-
siker zutun, der zwar bei heu-
tigen MaBstéaben keine Chan-
cen gegen aktuelle Module
hat, aber auf seine Weise et-
was Besonderes ist. Flr we-
nig Geld ist es sicherlich
eine lohnende Anschaffung.

MASTER
SYSTEM

_ Uberholma-
néver in der
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TIPSy

ROAD RASH

(MD)

RICKS

ROAD RASH 2

LEVEL 1

Sierra Nevada
Pacific Coast
Redwood Forest

10000 002B1 001LU 10EKQ
11000 004M1111VK 1GRMD
11400 005A0 01305 10FOF

Palm Desert 11420 00651 01280 1G3B8
Grass Valley 11421 00970 103GM 18GAQ
LEVEL 2

30000 00B31 102PE 20FA5
34545 00HVO 113FF 2PG3J
34345 00JRO 103N7 2PE2C
35540 00EJ1 0130M 212Q0
34343 00MN1 1051V 2PE68

Rasher
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LEVEL 3
00000 00OMN1 013SF 3HEF1

LEVEL 4

34441 01MS0 NV8UC 3QJ8R
(dann startet ihr mit 7 Millio-
nen Dollar)

LEVEL 5
00000 083S1 12K38 5782A
Mit den folgenden Codes kann man nicht nur in einem

Level nach Wahl anfangen, sondern hat auch noch
zusétzlich einen Haufen Geld und das beste Motorrad:

Level 1: 00000 07DJ1 12G9A 1786E
Level 2: 00000 07071 131JJ 2N7SR

Level 3: 00000 07QF0 03JS3 37GL5
Level 4: 00000 08300 12NIK 473FC
Level 5:

00000 083S1 12K38 5782A

Mit diesen PaBwértern startet lhr
mit einem Fahrzeug Eurer Wahl:

Furruci: 2673 1RO1 11D0 517Q
Panda 750: 32674 02EA1 100ET 36RCN
Diablo 1000: 00000 03231 0100J 479KT

ACTION REPLAY CODE

FF1B2 70000 Unendliche Energie fir das Motorrad

2. Level 04T42007 (1. Bike)
2. Level 017V 2A0J (Nitro)

3. Level OFFC 3U1A
3. Level OHL4 3UHQ
3. Level 0IP5 3UPH

3. Level OKVK 3URJ

Level 0065 1UOA
Level 054C 2VOM
Level 0ASC 3VOK

Level 0AHS5 4VGJ
Level 0AHS5 4VHI
Level 0AH5 4VIH

Level 0AH5 4VJG
Level 0AH5 4VKN
Level 0AH5 4VLM
Level 0AHS5 4VLL
Level 0AH5 4VLK

Und hier sind noch ein paar
Codes fur das ,WILD
THING“-Bike, damit Ihr in
den einzelnen Levels auch
das richtige Geféhrt unter
dem Hintern habt:

Bk R B R 00l

Level 0AH5 4VMQ
. Level 0AH5 4VNQ
. Level 0AH5 5VUQ

o oo

ENDURO RACER ™

LEVELANWAHL

Ihr konnt jede der Strecken direkt anwahlen, indem Ihr im
Titelbild die Richtungstaste nach oben, unten, links, rechts
driickt. Jetzt erscheint in der oberen rechten Ecke die Num-
mer der Runde, die lhr mit den Tasten ,oben“ und ,unten®
anwahlen kénnt.

et

Ein wah-

torrad.

SPIELTIPS

Wenn |hr Euch am oberen Ende eines Sprungs befindet,
driickt die Richtungstasten erst nach unten und dann nach
oben, und Eure Geschwindigkeit bleibt bei 200 km/h.

Wenn Ihr mit 200 km/h abspringt, driickt die Brems-Taste
(Knopf 1) und dann, kurz bevor das Motorrad landet, die
Beschleunigungs-Taste (Knopf 2). Das Ergebnis ist ein erheb-
lich weiterer Sprung. Mit diesem Trick kénnt lhr Eure Zeiten
deutlich verbessern.
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SUPER HANG ON
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(MD)

LEVEL 1

Ein Rennen gewonnen
1DFOEOO0E01000
FCGLCG9DBAHONS

Zwei Rennen gewonnen
30Z09010012000
7FGNCG9OO6AERKN

Drei Rennen gewonnen
4BC06010F13000
FBFQCG9DBANDUT

Vier Rennen gewonnen
57FO0F010614000
96FKCGODBAGNLM

Fiinf Rennen gewonnen
77B09010F15000
FAJQCG9DBAHKHI

LEVEL 2

Ein Rennen gewonnen
1FDOE120C11110
FFGLCGSD6APPIM

Zwei Rennen gewonnen
2DA0D120F12110
FCIKLG906ABIJH

Drei Rennen gewonnen
3BFOB120D13111
FO9GRCG9ODBALLRS

Vier Rennen gewonnen
49F0A120C14111
FFHOLGOD6AMDLS

TIMER LANGSAMER
LAUFEN LASSEN

Haltet im Titel-Bildschirm A
gedriickt, und driickt dann
auf Start.

Funf Rennen gewonnen
8DDOF020A15111
BFMKCG9DBAGGPR

LEVEL 3

Ein Rennen gewonnen
2DD1D020F21121
BO9KNCGIDEBQPJW

Zwei Rennen gewonnen
2DD1B132D22121
9CHMCG9DEBGGIJ

Drei Rennen gewonnen
3B919132923121
FOFRCGIOD6CHKGT

Vier Rennen gewonnen
4991F132F24121
FFGMCG9D6CFFMN

Fiinf Rennen gewonnen
89F19133D25221
B9GLCG9DECNUR

LEVEL 4

Ein Rennen gewonnen
1DF2F133F31231
BFOLCGOD6AOHFS

Zwei Rennen gewonnen
39F2B133F32232
B9KLCGOD6CENIQ

Drei Rennen gewonnen
4FF2F143F23232
FCLJCGOD6AMSMV

DAS VERSTECKTE
MENU

Im Titel-Bildschirm alle drei
Knépfe gleichzeitig driicken
und dann Start. In diesem
Menti lassen sich Level, Zeit
und Musik einstellen.

Vier Rennen gewonnen
5BF2B143F24232
B7MJCG9D6CGSUR

Fiinf Rennen gewonnen
6992A133F25232
BFLJCG9DBEMKTM

LEVEL 5

Ein Rennen gewonnen
2FF2E243F31342
FFNJCG9D7AFPOP

Zwei Rennen gewonnen
3DF2D344F32342
FLOOCG9D6GFQHW

Drei Rennen gewonnen
4BF2B244F33343
FO9GOLGID7GOMIW

Vier Rennen gewonnen
69F2F244F34343
9FMOLGOD8DFIFQ

Funf Rennen gewonnen
7FF2D244F35343
FCKOCGOD6BLLOL

LEVEL 6

Ein Rennen gewonnen
1DF3C344F31354
FOOOLGIODSILPLK

HERD

TIHC €O

EAQSY

HEEEQCE

ENELISH

Zwei Rennen gewonnen
2BF3B344F32354
FFMOCG9DBEKLSR

Drei Rennen gewonnen
39F3A444F33354
FLMOLG9DAFQJOS

Vier Rennen gewonnen
4FF39344F34354
FOKOCGODDCPRFQ

Fiinf Rennen gewonnen
5D337344335354
DBKOCH908CKKPV

LEVEL 7

Ein Rennen gewonnen
1B83E444731464
D3IOLISD7CEFLV

Zwei Rennen gewonnen
29F3D445F32464
DCGOCJ9DIDERLI

Drei Rennen gewonnen
3FF3C445F33464
DIMOCKSDDCEJUW

Vier Rennen gewonnen
4DF3B445F34464
DFOOCM9D6IFKPV

Funf Rennen gewonnen
5B73A445635464
DCOOCO9D6IDDHW
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Team ist
dieses
Jahr leider
nicht mehr
dabei
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Keiner kann dem
176 cm grofien
Brasilianer das

Wasser reichen.
Die Rede ist von
dem 35jahrigen
Ayrton Senna,
dem dreimaligen
Formel 1-
Champion.

yrton Senna wurde im
Penco: A Mérz 35 Jahre alt. 29
,e;_ = Jahre davon verbrach-

te er hinterm Lenkrad. Kein
Scherz! Sein Papa, ein rei-
cher Geschaftsmann aus Sao
Paulo/ Brasilien, steckte ihn
mit vier jungen Lenzen in ein
»~geschrumpftes“ Gokart.
Seitdem hat ihn der Renn-
Virus gepackt. Diagnose: un-
heilbarer Siegeswille. Der
»Patient”: Ayrton Senna, drei-
maliger Formel 1-Champion.
Kein anderer Fahrer ist so
besessen, so von der Lei-
denschaft Motorsport zer-
fressen, wie der eher mickrig
wirkende Brasilianer. Im For-
mel 1-Cockpit seines McLa-
ren-Ford wird der 176 cmgro-
Be und nur 68 kg schwere
Senna zum Riesen. Als er mit
23 in die Konigsklasse des
Rennsports einstieg, galt er
schon als alter Hase. Mit 13
fuhr er seine ersten Rennen,
mit 17 holte er die panameri-
kanische Meisterschaft im

Mit Volligas auf

Inspektion und
Wagenwaésche
inclusive. Die
Mechaniker sind
die reinsten
Wounderknaben.

Kart, zwei Jahre spater wur-
de er Vize-Weltmeister. 1981
gewann er die britische Mei-
sterschaftin der Formel Ford,
'82 folgte der EM-Titel. Nach-
ste Station: Formel 3, das
Sprungbrett in die héchste
Klasse. Nach der britischen
Meisterschaft flatterten die
Formel 1-Angebote nur so
herein. Die erste Saison fuhr

er im Toleman-Hart-Renn-
stall. Der heiBt heute Benet-
ton, hatden Kerpener Micha-
el Schumacher im Cockpit.
Ein Jahr spater diste Senna

Werbung total! Bei den Top-Stars der Formel 1 sollen sogar
die Unterhosen Werbe-Autkleber haben.

in einem Lotus zum ersten
Grand Prix-Sieg. Bei Sennas
Wunschwetter: Regen, am
liebsten gleich eimerweise. In
Portugal gab’s dann auch
eins der spater beriihmt-be-
rlichtigten Duelle mit Welt-
meister Nigel Mansell. Dem
Briten, selbst kein Kind von
Traurigkeit, wurde Angst und
Bange. Senna fuhr mit einge-
bauter Vorfahrt, kannte schon
damals keine Verwandten.
SchoB spater sogar Team-
gefahrten wie Alan Prost ab.
Ein Besessener ist eben nicht
fair. Alles andere als eiskalt
ist Senna, wenn die Saison
beendetist. Dann ziehtersich
in seine Heimat zuriick. Der
Landsitz, 160 km vor Sao
Paulo, gleicht einem Disney
Land. Nicht ganz so ausge-



tickt wie das von Pop-Star
Michael Jackson, aber ahn-
lich kindlich verspielt. Zwei
riesige Seen, einen zum Fi-
schen, den anderen zum
Wasserski und Jetski fahren.
Nattrlich hat Ayrton die eige-
ne Kart-Bahn vorder Haustdr,
auf der er mit Freunden und
seinen Neffen Rennen in den
kleinen Asphalt-Flitzern aus-
tragt. Eine groBe Werkstatt
dient als Flugzeug-Hangar.
Ayrton ist begeisterter Mo-
dell-Flieger. Klar, daB sein
Landhaus (10 Zimmer) Gber
Tennisplatze, Swimmingpool
und einen echten Butler ver-
fugt. Finanziert wird der gan-
ze Luxus durch sein Lieb-
lingshobby: Die Rennfahrerei
bringt ihm ca. 20 Millionen
Dollar jahrlich. Daftr wird aber
auch Spitzenleistung erwar-
tet. Erstmals geht Sennanicht
mit dem starksten Auto ins
Rennen. Der

fosac

halten, bolzt Senna taglich
Kondition. 20 km-L&ufe, am
liebsten bei sengender Hitze.
Nurtopfit lassen sich die Sau-
na-Temperaturen unterm
Helm und im asbest-gefit-
terten Rennanzug aushalten.
Dazu kommt der ganz nor-
male StreB, wenn auch ein-
mal der Gegner wagt, ,die
Turzuzuschlagen®, die Uber-
holspur einfach dichtféahrt.
Unvorstellbar auch die Kraft,
die beim Bremsen auf den
Fahrer wirkt. Das flinffache
der Erdanziehungskraft preBt
den Korper in die Sicher-
heitsgurte. Und das gleich
tausendmal pro Rennen.
SchweiBtreibend auch das
Zuschauen: Und sei es nur
am TV-Schirm. Millionen
stockte der Atem, als Senna
in Mexico City mit Tempo 280
abhob, sich Uberschlug. Ein
unbedachter Schaltfehler
beim Rasier-

BENETTON
SPORTSYSTEM
- - o

Kostet locker ‘ne Million und
hat noch nicht mal einen
Rickwartsgang

messer-Duell mit Williams-
Renault. Wie ein Wunder blieb
Sennanahezu unverletzt. Wie
bei bislang allen Crash-Ren-
nenseiner Karriere. Die Griin-
de: Ein exellenter Rohrrah-
men, der in dem weiBroten
Marlboro-McLaren den Fah-
rer wie in einem Kafig gefan-
genhalt. 2.

Grund: Ein
T Buch.

Williams-Renault von Alan
Prost scheint 1993 auf den
Titel abonniert. Die Verfolger
sind Benetton (mit Schuma-
cher und Patrese) und McLa-
ren (Senna). Beide Teamsfah-
ren mit 10-Zylinder-Motoren
von Ford, wobei das Aggre-
gatdes 24jahrigen Deutschen
ein paar PS mehr entwickelt.
Klar, daB McLaren-Teamchef
Ron Dennis hinter den Kraft-
paketen her ist, wie der Teu-
fel hinter der armen Seele.
Denn Senna macht Druck,
haBt als Perfektionist und
ewiger Tuftler nichts so sehr,
wie zu verlieren.

Ayrton, der Jogger. Um die
Tortur von 60,70 Runden im
knackeengen Cockpit auszu-

Deutschlands Hoffnun
ner Formel 1 Fahrer,

ist Michael Schumacher. Der Kerpe-
ler noch einiges vor sich hat.

Fotos: Bongarts

Das Buch der Blcher. Vor
und nach jedem Rennen be-
tet Senna zu Gott. Zwischen
den Reifenstapeln, selbst
noch im Cockpit faltet der
glaubige Katholik die Hande.
Minuten spater verwandelter
sich dann in den eiskalten
Pisten-Engel....

13.6. Montreal
Kanada

4.7. Magny Cours
Frankreich

11.7.  Silverstone
England

25.7. Hockenheim
Deutschland

15.8. Budapest
Ungarn

Alle noch ausstehenden Rennen
wsFormel 1 Grand Prix*

( RTL Ubertragt live)

29.8. Spa
Belgien
12.9. Monza
Italien
26.9. Estoril
Portugal
24.10. Suzuka
Japan
7.11.  Adelaide
Australien

Was

fir ein
Verlust:
Mansell
ging zur
Indy-Car

Hektik in
der Boxen-
gasse.

Die Teams
schaffen
den Rei-
fenwech-
sel in ca.

8 Sekun-
den.
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MEGA
DRIVE

FIRENTE

HACHINE <,

NAME: FIRENZE \S560

ENGCEINE: FIRENZE 99 V12

HAX POVER: 700,750,850 PS/RPH
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or knapp dreiJahrenwur-
de Sega’s Automa-
tenschlager fir das Mega

Drive umgesetzt. Besonders
die Realitatsnéghe und das
mitreiBende Fahrgefiihl, wel-
ches dem Videospieler ge-
boten wird, machen dieses
Game zu einem der besten
Sportspiele auf einer Sega
Konsole.

Der Arcade-Modus bein-
haltet das eigentliche Spiel-
hallen-Game. Nach einer
Qualifikationsrunde habt Ihr
die Aufgabe in ei-
nem Drei-Runden-
Rennen einen der
ersten drei Rénge
zu belegen. Bleibt
Euch dieser Erfolg
verwehrt, ist das
Spiel beendet, an-
sonsten habt lhr
Euchfurdie Bonus-
strecke qualifiziert.

Wenn |hr genu-
gend Erfahrung ge-
sammelt habt, soll-
tetlhrdennachsten
Schritt wagen,
sprich, eine WM-Saison be-
ginnen. Sie umfasst 16 Ren-
nen auf den Grand Prix Kur-
sen in aller Welt — 16 Renn-
stélle und deren Fahrer kamp-

Schon heute
ist Super
Monaco GP
der Klassi-
ker unter
den Formel
1 Simulatio-
nen auf
dem Mega
Drive.

BE TRE TOpP
5 TRE B

Die Friichte der harten Arbeit eines Spitzen-
fahrers: Das beste Team heif}t ihn willkommen

fen um die WM-Punkte. Die
Teams sind nach der Lei-
stungsfahigkeit ihrer Wagen
in vier Gruppen aufgeteilt. lhr
startet das Jahr bei einem

GRAFIK

a7

Genre:
Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 120.-

Mittelklasseteam und
dirft vor jedem Ren-
nen einen beliebigen
Rivalenherausfordern.
Plaziert Ihr Euch zwei
Rennen hintereinan-
der vor ihm, habt lhr
die Moglichkeit, das
Team zu wechseln.
Kénnt lhr jedoch die
Erwartungen Eurer
Verantwortlichen nicht er-
fullen, landet lhr in einem
schwécheren Team. Span-
nung ist also bis zum letzten
Rennen geboten.
SuperMonaco GP besticht
vor allem durch sein famoses
Fahrgefiihl. Zudem frischen
die zahlreichen Extras das
Spiel auf. Euch steht frei, ob
Ihr ein Rennen mit einem Au-
tomatikgetriebe oder einer
Vier- bzw. Siebengangschal-

Der Sieg im Arcade-Modus
bringt nicht nur den Pokal...

Rivalen im Vordergrund, Rivalen im Riickspiegel: Un-
mittelbar nach dem Start geht’s schon voll zur Sache

tung angeht. Es sind Boxen-
stops und auch Totalscha-
den moglich. AuBerdem laBt
sicheinunterbrochenes Spiel
jederzeit mit Hilfe des Pass-
wortmodus wieder aufneh-
men. Am beeindruckendsten
ist jedoch, welche Abwechs-
lung Euch diese Simulation
bietet. Es gibt zwar ,nur” 16
Strecken, da sich aber tat-
sachlich jeder Rennwagen
anders fahren |aBt, bekommt
ein- und derselbe Kurs im-
mer wieder ein neues Ge-
sicht. Nicht nur aus diesem
Grund lohnt sich fur absolute
Freaks also der Kauf dieses
ersten Monaco-Teils, da der
zweite zwar eine Batterie hat,
man aber nicht jede Strecke
mit jedem Auto ohne weite-
res anwahlen kann.

Reza Abdolali

... sondern auch eine Driver
License mit sich



MASTER
SYSTEM

SUPER MONACO
GRAND PRIX

Was auf dem
Mega Drive ein
wahrer Renner

ist, kann auf dem
Master System
schon mal

ein Game unter
vielen sein.

war ist diese Versi-
on nicht so komp-
lex wie die Mega

Drive Variante, daftr kdnnen
hier zwei Spieler gegenein-
ander antreten. Wollt [hr Eure
Rennen nicht im speziellen
Duellmodus austragen, steht
als Alternative die Grand Prix
Saison zur Wahl. In beiden
Fallen miBt Ihr zunachst Eu-

GRAFIK| [SOUND
L3

ie Stewerunggist

geragde dasgel-

Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 90.-

ren Flitzer tunen. Im Angebot
stehen vier verschiedene
Motoren und Reifentypen so-
wie Automatikgetriebe oder
eine 3,5- und 7-Gangschal-
tung. Die Meisterschaft um-
faBt wie gewohnt 16 Kurse.
Der Bildschirm wird in der
Mitte in zwei separate Berei-
che geteilt: jeder Fahrer sieht
das Geschehen aus seiner

Den Zwei-Spieler-Modus hat die MS- der MD-Version voraus

Sicht. Diesen Quetsch-
Look gibt es auch, wenn
lhr alleine gegen den Compu-
ter antretet. Leider kann man
in diesem Modus nicht auf
eine ,Vollansicht* wechseln.
Viel schlimmer ist die viel zu
trage Steuerung, welche kein
Uberzeugendes Fahrgefihl
bietet.

Reza Abdolali

SUPER MONACO
GRAND PRIX

ie Einstellungs-
D maoglichkeiten die-
ser Versionsind mit

der desMaster Systems prak-
tisch identisch. Dafirr ist der
Bildschirm aber nicht geteilt,
wodurch die Grafik etwas
besser zur Geltung kommt.
Das konnte man sich des-

£ 52 " 00
=

=
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halb erlauben, weil der Zwei-
Spieler Modus hier durch die
Kopplung von zwei Game
Gears aktiviert wird.

Neben den positiven Fea-
tures wurden leider auch die
Schwachen des Games tiber-
nommen. Wenn lhr z.B. mit
dem Automatikgetriebe fahrt,

Da der Bildschirm im Zwei-Spieler-Modus nicht geteilt wird,
kommt die Grafik besser zur Geltung

Formel Eins zum
Dritten. Auch auf
dem Game Gear

liegen Euch 16

Strecken zu Fiufen.

dienendie beiden Tastenzum
Bremsen und Gas geben.
Sobald |hr aber die Gang-
schaltung wahlt, konnt Ihr mit
den Knopfen nur noch hoch-
und runterschalten. Die nicht
vorhandene Bremse macht
Euch dann in den Kurven zu

schaffen—bevor man runter-
schalten kann, hat sich der
Wagen schon ein paarmalum
seine Achse gedreht.
Trotzdem ist dieses Modul
auf dem Game Gear eines
der spaBigsten Rennspiele.
Reza Abdolali

-
G RS*“ meint...

GRAFIK| |SOUND
L3
M@Die Sffécken &h-
neln sidwsleider zu

NOTE

Genre:
Sport

Hersteller:
Sega
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GAMERS SPECIAL 2
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er schnellste Brasilia-
ner ist zweifelsohne
Ayrton Senna, der am-

Mehr Er-
folg durch
Tuning

tierende Weltmeister der For-
mel 1. Senna, der sich auch
privat ein wenig fur Video-
Spiele interessiert, hat nicht
nur seinen Namen zur Verfu-
gung gestellt, sondern den
Sega-Programmierern auch
mit Ratschlagen und Tips
geholfen, um ein neues
Rennspiel zu programmieren.
Der zugegeben etwas lange
Name wird mit Senna GP ab-
gekurzt.

Fiar das Master System
wurde Senna GP komplett
neu programmiert. Deswegen
unterscheidet es sich erheb-

7°33~r10

RING

LAP TINE
0*30
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lich vom ersten Super Mona-
co-Titel, der seit tiber einem
Jahr erhaltlich ist. Der Zwei-
Spieler-Modus wurde kom-
plett weggelassen, dafir
wurde die Grafik und die Ge-
schwindigkeit ganz gewaltig
aufgepeppt.

Ihr habt die Wahl zwischen
einem Weltmeisterschafts-

Modus und einem Ubungs-
Modus, in dem Ihr die 16
Rennstrecken ungestort ab-
fahren konnt. Im Weltmei-
sterschafts-Modus fahrt Ihr
die Strecken in einer be-
stimmten Reihenfolge gegen
mehrere computergesteuer-

te Mitstreiter (inklusive Ayrton
Senna personlich). Je nach
Plazierung gibtes Punkte, die
flr die Rangliste zusammen-
gezahlt werden. Wenn |hr
nacheinigen Rennenmal eine
Pause machen wollt, kénnt
Ihr Euch ein PaBwort notie-
ren, mit dem |hr spater an
dieser Stelle weiterspielen
kénnt.

Auf der Rennstrecke konnt
Ilhr mit zwei verschiedenen
Steuerungen rasen. Bei au-
tomatischer Gangschaltung
dienen die Knopfe A und B
als Gas und Bremse. Bei
manueller Schaltung wird au-
tomatisch Gas gegeben, Ihr
schaltet mit A und B die Gan-

Nur noch ein Spieler, dafiir aber bessere Grafik im Rennen

ge rauf oder runter.

Neben der Gangschaltung
kénnt Ihr noch andere Details
Eures Rennwagens veran-
dern, zum Beispiel den Rei-
fentyp oder den Winkel des
Spoilers. Manche Strecken
sind mit bestimmten Einstel-

lungen
schnellerzu Tips vom
fahren. Ayr-  Meister per-
tin giybt sonlich: Ayr-
0 ton Senna
Euch Tips, sagt Euch,
wie der Flit-  wie er die je-
zerfiireinen WE"'SE 5":"‘
Kurs am Sangonon
wiirde und
bestenaus-  wo geféhrli-
gerustet ist. che Kurven
Senna sind

GP kann in

einem

leichten Beginner- und einem
schwereren Master-Modus
gespielt werden. Gerade der
Beginner-Modus ist fur Ein-
steiger sehr interessant. Der
Master-Modus hat einige
Schikanen, so kénnt Ihr bei-

-
GAMERS"” meint...

7 Flof nnspiel
fir da r Sy-
ste W
weghislungan
Strifiteg|

GRAFIK

NOTE

Genre:
Rennspiel

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 90.-

Der aktuelle
Weltmeister
der Formel 1
stand Pate
bei Segas neu-
en Rennspie-
len: Ayrton
Senna begleitet
Euch bei Eurer
Rennsport-
Karriere.
spielsweise nicht mehr auf
einer Landkarte die Strek-
kenfiihrung verfolgen.

Trotz Hilfe von Ayrton ha-
ben die Programmierer die
Kurve aber nicht optimal ge-

kratzt. Wenn |hr mit 300 Sa-
chen durch die Gegend rast,

ist die Grafik zwar flieBend,
doch Objekte und StraBe zie-
hen so geméchlich vorbeiwie
bei einem Ausflug liber eine
LandstraBe. Ein Geschwin-
digkeitsrausch kommt also
nicht auf. Spielerisch macht
es im Vergleich mit anderen
Master-System-Rennen aber
eine gute Figur, denn im Ma-
ster-Modus ist die Kontrolle
Uber den Wagen gar nicht so
einfach.

Da sich beide Monaco-
Module véllig unterscheiden,
sollten echte Rennspiel-Fre-
aks sich beide zulegen.
Nummer Eins wegen seines
motivierenden Zwei-Spieler-
Modus, Nummer Zweiwegen
derbesseren Technikunddes
eingebauten Know-Hows von
Ayrton Senna.

Boris Schneider



atlirlich drehen Sen-
na und Co. auch auf
dem Mega Drive ihre

Runden. Hier sind die Veran-
derungen zum ersten Super
Monaco-Spiel aber eher
zweitrangig; auBer neuen
Grafiken und Detail-Arbeit ist
das Spiel nahezu das Glei-
che geblieben.

Drei Spielmodi kénnen zu
Beginn ausgewahlt werden.
Bei ,Senna GP* fahrt Ihr auf
drei vollig neuen Rennstrek-
ken, die alle von Ayrton Sen-

Der World Championship-
Modus unterscheidet sich nur
unwesentlich von dem im er-
sten Monaco-Modul. Hier
fahrt Ihr eine komplette For-
mel-Eins-Saison auf insge-
samt 16 verschiedenen
Strecken. lhr startet mit ei-
nem mittelstarken Wagen in
einem maBigen Rennteam.
Wahrend der Saison koénnt
Ihrdas Teamwechseln. Fahrt
Ihr zu schlecht, landet Ihr bei
einem schwacheren Team.
Wenn |hr den Fahrer eines

Versio,
lers,
kogiple:
zipy Battesie
GRAFIK

leichter.

Genre:
Rennspiel

Hersteller:
Sega

ca. Preis:

DM 140.-

na erdacht wurden. Die erste
von diesen drei Strecken gibt
es wirklich: es ist die private
Strecke, die Ayrton sich bei
seinem Haus in Brasilien
bauen lieB. Die beiden ande-
ren Strecken hat er zwar ent-
worfen, es gibt sie aber nur
im Mega Drive.

Von Ayrton
ibt es

nicht nur B
Bilder im
Programm, &5
auch per
Sprachaus-
gabe laBt
er von sich
héren

A " anderen
\ Ayrton Sen- ie-
nai lieB die '(Ij'eagwsh o
Sega-Pro- 96 s
* grammierer ausfordert
auch in seine  und zwei-
Box.dDiedFo- mal be-
tos, die dort - 74
entstanden, sleg_t. du_rft
konnt lhr in Ihr in die-
. beiden Mo- ses Team
duiez be- wechseln.
pnesE Je nach
Plazierung
im Rennen

gibt es Punkte, die Punkte
werden zusammengezahit,
umden Weltmeister zu ermit-
teln. Neben vielen Phanta-
sie-Fahrern fahrt lhr auch
gegen Ayrton, der natrlich
schwer zu besiegen ist.

Im Free Practice-Modus
habt Ihr die Moglichkeit, alle

SENNA GP
WORLD CHAMPIONSHIP
FREE PRACTICE

OPTIONS

Strecken nach Lust und Lau-
ne ohne andere Autos zu trai-
nieren. Hier kénnt |hr Euch
aucham besten mitder Steue-
rung vertrautmachen. Ihr habt
die Wahl zwischen einem
Wagen mit automatischer
Gangschaltung, einem mit
vier und einem mit sieben
Gangen. Die beiden Wagen
mit manueller Schaltung sind
schneller, als das Automatik-
Modell, dafir aber auch
schwerer zu fahren (Getrie-
beschaden inklusive).

Wahrend der World-
Championship-Rennen kann
Euer Wagen auch durch Kol-
lisionen beschadigt werden.
Dann heiB3t es, ab in die Box,
die kurz vor der Ziellinie auf-
gebaut ist. Eure Mechaniker
reparieren den Wagen inner-
halb von Sekunden, in denen
aber das restliche Feld Zeit
hat, Euch zu tiberrunden.

Im direkten Vergleich zum
ersten Monaco-Spiel ist
Senna GP etwas einfacher
geworden. Fir die World
Championships gibt es zwei
verschiedene Schwierigkeits-
grade, Beginner und Master.
Ayrton Senna selbst hat sich
angeblich den einfachen Be-
ginner-Modus gewiinscht,
damit noch mehr Leute erste

Das Rennspiel hat sich nicht besonders viel geéndert

\

7\
TES

! MEGA

4

Erfolgserlebnisse haben. Au-
Berdem haben die Program-
mierer diesmal eine Batterie
spendiert, um die Ergebnisse
der Weltmeisterschaft zu
speichern, und ersparen Euch
sodas PaBwortgefummelaus
Monaco Eins.

Monaco
ist die
einzige

[/ DRIVE
4

\J

Renn- ©
strecke, s )
die teil-

weise [T i@

durch ei-
nen Tun-
nel fihrt

Trotzdem machen die ge-
ringen Anderungen nicht so
viel aus, als daB3 Besitzer des
ersten Monaco GP sich jetzt
die Senna-Variante kaufen
muBten; besonders weil das
Spiel etwas einfacher gewor-
den ist. Wer hingegen noch
kein Rennspiel hat, trifft hier
eine gute Wahl, denn Tech-
nik und Spielwitz stimmen.

Boris Schneider

Wenn lhr
einen an-
deren Fah-
rer heraus-
fordert,
seht lhr
ausfishrli-
che Statisti-
ken und
ein Portrait
des Rivalen

=] GAMeRs sPECIAL 2
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Die Fortsetzung
des Rennspiel-Hits
bietet nicht nur

Monaco, sondern 15
weitere Strecken der

Formel-1-Elite-Fah-
rer sowie einen

Zwei-Spieler-Modus.

AYRTON SENNAS
ERTRER

onst ist Ayrton ja immer
der Erste im Ziel. Die
Game-Gear-Versionvon

Sennas Renn-Modul hatte
aber wohl leichte Motor-Pro-
bleme, denn sie traf erst jetzt
zum Test ein

Der lange Name des Mo-

LoORED
CHEANPTON

FREE
PRACTICE

11

duls steht dafur, daB es
gleichzeitig ein Spiel mit Ayr-
ton Senna sowie die Fortset-
zung des einzigen ernst zu
nehmenden Rennspiels fir
das Game Gear (eben das
erste Super Monaco Grand
Prix) darstellt. Gegeniber
dem alten Super Monaco ha-
ben sich Details geandert.
Man beachte die digitalisier-
ten Bilder von Meister Senna
personlich.

ZweiModiwarten auf Euch:
Im Practice-Modus konnt Ihr
alle 16 gespeicherten Renn-
strecken antesten;im Champi-
onship-Modus fahrt |hr dann
gegen 15Computergegnereine
volle Formel-1-Meisterschaft
undversucht natirlich, die be-
sten Positionen einzufahren.
Esgibtflrdiese Meisterschaft
auch zwei Schwierigkeitsgra-
de, von denen der leichtere
nur durch eine in der oberen
Haélfte eingeblendete Strek-
kenkarte auffallt.

Waéhrend Ihrumdie flachen,
aber kurvenreichen Strecken
dist, fallt die schnelle, aber
ziemlichlangweilige Grafik auf.
Nurab und zu steht ein Objekt
am StraBenrand;die Strecken
gleichen sich sehr. Fahrt Ihr
gegen Computergegner, ist
maximal ein einziger Wagenin
Eurem Blickfeld. Am Start
stehen die Autos absichtlich
so weit auseinander, daB |hr

Auf der Strecke gibt es nur wenige Details zu sehen

noch nicht mal einen Gegner
seht. Ist ein Wagen Uberholt
unddie Strecke ein paar hun-
dert Meter weit frei, taucht der
nachste Konkurrent auf.

Zur Anpassung an die ein-
zelnen Strecken durft Ihr vor
dem Rennen Getriebe, Reifen
und Spoiler-Einstellungenwéh-
len. Das Automatik-Getriebe
funktioniert so: Gebt Gas oder
bremst, und die Gangschal-
tung kimmert sich selbstan-
dig um die richtige Uberset-
zung. Bedient Ihr die Gang-
schaltung selbst, konnt Ihr
aber nur noch schalten - Gas

GAMER meint...

geben tut das Game Gear
jetzt vollautomatisch, brem-
sen geht nur durch brutales
Herunterschalten der Géange,
was auBerstrealitatsfremdist.

Natdrlich darf der beliebte
Zwei-Spieler-Modus nicht
fehlen, fir den zwei Game
Gears, zwei Module und ein
Gear-To-Gear-Kabel erfor-
derlich sind. lhr

Im leich- -

ten Modus Konnt dann ge-

wird eine  geneinander auf

g'ﬂ"'ekder einer beliebigen
recke

singe- der 16 Strecken

blendet fahren. Um den

Glucksfaktor auszuschalten,
konnt Ihr sogar drei oder fiinf
Rennen hintereinander fah-
renunddannvom Game Gear
den besten aller Rennen er-
mitteln.

Trotzdem ist die Monaco-
Fortsetzung nicht so toll, wie
erwartet. Die grafisch an-
spruchslosen Streckenunddie
etwas verquere Steuerung mit
manuellem Getriebe (Wo ist
meine Bremse?) sind bei ei-
nemvielleichterscheinenden
dritten Teil Verbesserungs-
kandidaten.

Boris Schneider

NOTE

Genre:
Rennspiel

Hersteller:

Sega

ca. Preis:

DM 80.-




uch wenn man seinen
rostigen Kleinwagen
noch so liebt, wiirde

man doch gerne mal mit ei-
nem dynamischen PS-Mon-
ster Uber die Highways ja-
gen. Die Sportflitzer Ferrari
F40, Porsche 959 und Lam-
borghini Diablo sind jedoch
nicht nur flar Spitzenge-
schwindigkeiten, sondern
auch fur Spitzenpreise be-
kannt. Als Taschengeld-L&-
sung bietet sich die Probe-
fahrt auf dem Mega Drive an.
Bei Test Drive Il (Untertitel:
The Duel) kénnt lhr mit die-
sen drei Traumautos Straf-
zettel sammelnd alle Tempo-

Manner ohne
Bremspedal:
Zwischen drei
Schlitten habt lhr
die Qual der
Wahl.

limits brechen und vor dem
Computergegner die Strek-
kenabschnitte erreichen.
Bevor der Motor briinstig
réhrt, wahlt Ihr neben Eurem
Wagen und dem Fahrzeug
des Rivalen einen von vier
Schwierigkeitsgraden. Auf
den beiden leichtesten Stuv

Nac trec! enobs:hnm
werder Ihr iUber Zwischenzei-
ten und Punktestand infor-
miert

fen sind nicht nur Gegenver-
kehr und Computerkénnen
etwas bescheidener, sondern
auch eine Automatikschal-
tung aktiv. Fortgeschrittene
sollten unbedingt das schwe-

ATION TICK ET

Ein druckfrls:her

in der Straf

re, aber spafBige Fahren mit
Gangschaltung probieren.
Hier ist es unter allgemeinem
Gejohle mdglich, den Motor
absaufen zu lassen oder kur-
zerhand auBer Gefecht zu
setzen. SchlieBlich pickt man
sich eine von drei Strecken
raus und beginntdas Rennen.

Ihr seht StraBe und Fahr-
zeuge durch die Windschutz-
scheibe auf Euch zukommen;
das Lenkrad bewegt sich so-
gar, wenn |hr per Joypad
steuert. Die Grafik ist nicht
Ubertrieben rucklig, aberauch
keine Ausgeburt an Schnel-
ligkeit. Da wir hier auf norma-
len LandstraBen unterwegs
sind, missen vor uns krie-
chende Sonntagsfahrer
Uberholt werden — aber just
dann nahtwomaglich der Ge-
genverkehr. Notmanéver
Richtung Wiese am StraBen-
rand sind méglich, sollten aber
nurriskiertwerden, wennkein
solider Baum die Querfeld-

GAMERS meint...

Genre:
Rennspiel

Hersteller:
Ballistic

ca. Preis:
DM 110.-

unsere Fahrt auf der dritten Piste auf

TEST DRIVE II:
THE DUEL

ein-Rallye behindern kénnte.
Ihr habt finf Bildschirmleben;
sind durch Unfalle alle aufge-
braucht, wird die Fahrt been-
det. Die besten Raser tragen
sich in eine High-Score-Liste
ein, die sich das Modul auch
nach Ausschalten des Mega
Drives merkt.

Test Drive |l ist mal etwas
anderes als die standigen
Formel-I-Simulationen. Das
Fahren mit Gangschaltung
und Gegenverkehr ist relativ
realistisch; man kann sogar
einen Strafzetttel verpaBt
bekommen. Als Trainings-
Programm fur den anstehen-
den Fuhrerschein solltet Ihr
das Modul aber lieber nicht
verwenden; das stete Igno-
rieren von Tempolimits kénnte
den Prifer nachhaltig versté-
ren. Die Grafik istetwas lahm,
die Steuerung dafir recht
flussig und die Motivation
noch tberdurchschnittlich.

Heinrich Lenhardt

,Tempolimit?
Welches Tem-
polimit?” -
Kurs 2
kommt noch
ohne Wald-
sterben-Mo-
dus aus

P AUSE

Welche Karre

darf’s denn sein?

Im Mega Drive

rken Porsche,
errari und Lam-

borghini

Der erste High-
way bietet ein
City-Panorama;
kurz darauf
lavern die
ersten Haar-
nadel-Kurven

=] GAMERS SPECIAL 2
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fon 04321 / 22737

Tele

Grundge

HARDWARE deutsch

fax 04321 / 23312

rat MD (16 Bif) DM 199.00

ohne Spiel inkl. 1 Control Pad

Grundgerdt MD (16 Bit] inkl DM 269,00
2 Control Pads + Sonic

lectronic
Arts macht sich
selber Rennspiel-Kon-

Magnum Set DM 360.00
SOFTWARE deutsch

Cool Spot dt DM 112,00
Mc Donald's Global Gladiators dt DM 112,00
PGA Tour Golf Il dt DM 122,00
Side Pocket Billard dt om 91.00
Tiny Toon dt DM 102,00
Two Crude Dudes dt DM 91,00
ZUBEHOR deutsch

Action Replay DM 149,00
Mega Fire Control Pad DM 46,00
HARDWARE deutsch

Grundgerat MS (8 Bit) inkl DM 140,00
1 Control Pad + Alex Kidd |

Grundgerat MS Il Plus X inkl DM 190,00
Alex Kidd | + Sonic the Hegdehog

+ 1 Tennisspiel + 2 Control Pads

SOFTWARE deutsch

G. P. Rider dt DM 81,00
Mickey Mouse Il dt DM 81,00
Streefs Of Rage dt bm 91,00
Tecmo World Cup Soccer dt DM 81,00
Wimbledon 2 dt DM 91,00
World Tournament Golf dt DM 81,00
ZUBEHOR deutsch

Mega Fire Control Pad DM 46,00
Mega Stick DM 66,00
HARDWARE deutsch

Grundgerdt GG Plus inkl DM 290,00
Netzteil + Sonic the Hedgehog

Grundgerat GG 4 Fun DM 240,00
inkl. 4 Spiele

SOFTWARE deutsch

Chakan dt DM 81,00
Double Dragon Xtra dt DM 81,00
Evander Holyfield's Boxing dt DM 81,00
Master Of Darkness dt oM 71,00
Mickey Mouse - Land Of Illusion df. DM 81,00
Strider Il dt DM 81,00
ZUBEHOR deutsch

Battery Pack DM 82,00
Wide Gear DM 36,00
TV-Tuner DM 189.00
-TOP - PREISE 111
— Alles deutsche Versionen

Lie

— Kel

kan

— 1Jahr Garantie auf Hard- + Software

ferung auf Rechnung

ne Nachnahmegebohr

— Versandkosten pro Zusendung DM 6,95

— Vorbestellungen for Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

— Weitere Spiele und Zubeh&r entnehmen
Sie bitte unserer Gesamtpreisliste, die
Sie gegen DM 1,- Rockporto anfordern

nen

eller sparen Ve e
durch geringeren Anfall von Verpack-
ol die Umwelt zu schonen

derungen. Druckfehler und Irrtomer vorbehalten
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Nie wieder Klein-
wagen: In diesem
Highspeed-Renn-
spiel laf3t Ihr den
Asphalt mit ei-
nem ausgewach-
senen Lotus-Flit-
zer vibrie-
ren.

kurrenz: Neben der wisten
Motorrad-Rallye Road Rash
2 sorgen die Sportwagen aus
dem Lotus-Stall fir gliihende
Auspuffrohre. Lotus-Turbo-
Challenge ist eine Landstra-
Ben-Raserei mit acht ver-
schiedenen Strecken, die je-
weils in vier bis neun Ab-
schnitte unterteilt sind. lhr
muBt jede Etappe innerhalb
eines Zeitlimits erreichen, um
weiterfahren zu durfen. Com-
puterautos, Kurven, Hinder-
nisse und das launische Wet-
ter machen Euch das Leben
schwer. Mitunter ist man in
der Nacht oder bei Nebel
unterwegs, was die

Sichtverhaltnisse ~ »Warl'
machtig einschrénkt, kr'ieg'
Aufder Schneepiste  dich!“ - §
herrscht hingegen Der Zwei-
erhéhte  Kurven- sﬂ'g:ﬁ:;
Schleudergefahr.  povein

Wenn Ilhram Check-

sich

point noch ein paar Sekun-
den in Reserve habt, werden
Sie Euch als Bonus fiir den
nachsten Abschnitt gutge-
schrieben. Sobald Ihr eine
Strecke ganz geschafft habt,
bekommt |hr ein PaBwort
verraten, um diese Stufe in
Zukunft direkt anwéahlen zu
kénnen.

Vor Spielbeginn habt Ihr die
Wahl zwischen manueller
Gangschaltung und Automa-
tik. Stirzt Ihr Euch alleine in
den Verkehr, ist das Rennen
gegen die Uhr der einzige
Nervenkitzel. Im Zwei-Spie-

ler-Modus kommt noch die
Rivalitat dazu, zusatzlich ein
Duell gegen einen Freund
auszutragen. Dank eines un-
aufdringlichen Quetsch-
Looks bei der Grafik 1aBt sich
der Bildschirm bequem in der

Mitte teilen. Jeder Spieler
sieht Piste und Geschehen
dann aus seiner Sicht. Wilde
Uberholmandéver (und ein
paar passende Fliche von
Mann zu Mann) sorgen fir
die rechte Stimmung.

Die Trumpfkarte dieses
unkomplizierten Rennspiels
ist die superschnelle 3D-
Grafik. Fahrbahn, andere
Autos und Objekte am Stra-
Benrand kommen im Turbo-
tempo auf Euch zu. Die
Steuerung ist auch schén fix
und sorgt flr ein schnittiges
Fahrgefuhl.

Auf den ersten Blick will
man flr Lotus jedes
Road Rash ste-
hen und lie-
gen las-
sen,

aber
a u f
Dauer
zeigtdie Sport-
wagen-Simulation

auch Schwachen. Der
Hauptgrund, warum man
wacker voranfahren will, sind
die unterschiedlichen Grafi-
ken der einzelnen Strecken.
Spielerisch ist Lotus auf Dau-
er eine etwas fade Angele-
genheit: keine Extras, kaum

DAS0OTZ7T0D
N
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Abwechslung, doch viel
Selbstzweck-Gerase. Ab der
dritten Strecke wird's zudem
recht eng; Uberholmanéver
sind wegen der breiten Fahr-
zeug-Sprites eine heikle An-
gelegenheit. Im Zwei-Spieler-
Modus sieht die Sache frei-
lich ganz anders aus. Das
direkte Duell gegen einen
Mitspieler macht das Modul
auch langfristig spielenswert.
Die Programmierer haben
fir solche Duelle sogar zwei
spezielle Gags eingebaut.
Zieht ein Spieler auf und da-
von, kann man ablesen, wie-
viel Abstand er schon ge-
wonnen hat. Eine Balkenan-
zeige verrat Euch, wie gro
derVorsprung Eures Kumpels
ist. Weniger praktisch, aber
sehr erheiternd ist auBerdem
die Belegung von Feuerknopf
C: Ihr laBt damit einen wilden
Jauchzer aus den Lautspre-
chern schallen, der sich zur
akustischen Untermalung ei-
nes Uberholmanévers vor-
trefflich eignet.
Lotus-Turbo-Challenge ist
lbrigens die Umsetzung ei-
nes Compuer-Bestsellersder
englischen Firma Gremlin. Im
Lauf der letzten beiden Jahre
wurden nicht weniger als drei
Lotus-Programme fir den
Amiga verdffentlicht; dieses
Mega-Drive-Modul ist die
Umsetzungdes zweiten Teils.
Schade, daB Electronic Arts
nichtdendritten Teilder Reihe
umgesetzt hat. Der bietet

. war auch

Nebel laf3
nach - die
Sichtweite

schon mal
besser

g

Es gibt doch

nichts Scho-

neres als ein
Ausflug aufs
Land...

Auch in
der tiefsten
Nacht der
Motor rohrt
und kracht

namlich einen Streckenedi-
tor und mehr Abwechslung
auf den Pisten; zwei verlok-
kende Features, auf die man
beim Mega-Drive-Lotus ver-
zichten muB.

Wenn |hr meistens alleine
vordem Mega Drive sitzt, seid
Ihr mit einem Rennspiel wie
Super Monaco GP Il wahr-
scheinlich besser bedient:
Durch den Weltmeister-
schaftsmodus und ein paar
andere spielerische Kniffe
wird man hier auf Dauer bes-
ser motiviert. Wollt Ihr hinge-
gen bevorzugt zu zweit los-
brettern, dann seid lhr hier
richtig. Wer schnelle Renn-
duelle pur ohne Action-
Schnickschnack a la Road
Rash 2 erleben will, sollte eine
Lotus-Probefahrt wagen.

Heinrich Lenhardt

Ist eine Strecke geschafft,
wird Euch auf der Lan
karte das PaBBwort ge-
zeigt

NOTE

Genre:
Rennspiel

Hersteller:
Electronic
Arts

ca. Preis:

DM 120.-

COMPUTERZNKUDAK

HolbeinstraBe 2-4
2350 Neuminster
Telefon 04321 /7 22737

Telefax 04321 / 23312

HARDWARE deutsch

Grundgerat MD (16 Bit] DM 199,00
ohne Spiel inkl. 1 Control Pad

Grundgerat MD (16 Bit) inkl DM 269,00
2 Control Pads + Sonic

Magnum Set DM 360,00
SOFTWARE deutsch

Cool Spot dt DM 112,00
Mc Donald’s Global Gladiators df DM 112,00
PGA Tour Golf Il dt DM 122,00
Side Pocket Billard dt DM 91,00
Tiny Toon dt DM 102,00
Two Crude Dudes dt DM 91,00
ZUBEHOR deutsch

Action Replay DM 149,00
Mega Fire Control Pad DM 46,00
Thema ihac = i
o T e e
HARDWARE deutsch

Grundgerat MS (8 Bitl inkl DM 140,00
1 Control Pad + Alex Kidd |

Grundgerat Ms Il Plus X inkl DM 190,00

Alex Kidd | + Sonic the Hegdehog
+1 Tennisspiel + 2 Control Pads

SOFTWARE deutsch

G. P Rider dt DM 81,00
Mickey Mouse Il dt DM 81,00
Streets Of Rage dt DM 91,00
Tecmo World Cup Soccer df DM 81.00
Wimbledon 2 dt DM 91,00
World Tournament Golf dt DM 81,00
ZUBEHOR deutsch

Mega Fire Control Pad DM  46.00
Mega Stick DM 66,00

TS e
G
e WY EEVE

HARDWARE deutsch

Grundgerat GG Plus inkl DM 290,00
Netzteil + Sonic the Hedgehog

Grundgerat GG 4 Fun DM 240,00
inkl. 4 Spiele

SOFTWARE deutsch

Chakan dt DM 81,00
Double Dragon Xira dt DM 81,00
Evander Holyfield's Boxing dt DM 81,00
Master Of Darkness dt DM 71,00
Mickey Mouse - Land Of Illusion df. DM 81,00
Strider Il dt DM 81,00
ZUBEHOR deutsch

Battery Pack DM 82,00
Wide Gear DM 36,00
TV-Tuner DM 189,00
e e
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— Alles deutsche Versionen
— 1Jahr Garantie auf Hard- + Software
— Lieferung auf Rechnung
— Keine Nachnahmegebohr
— Versandkosten pro Zusendung DM 6,95

— Vorbestellungen for Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

— Weitere Spiele und Zubehdr entnehmen
Sie bitte unserer Gesamtpreisliste, die
zie gegen DM 1,- Rickporto anfordern

nen

P e
und helfen durch geringeren Anfall von Verpack-
ungsmaterial die Umwelt zu schonen

~ Preisanderungen, Druckfehler und Irrtumer vorbehalten
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iner der Automatenhits
1986 war Segas Ferra-
ri-Raserei Outrun, der damals
in fast jeder Spielhalle zu fin-
den. Erst funf Jahre spater

59 EEIIE 01025500
il

OTT 1IN

erschien eine Umsetzung auf
dem Mega Drive. Diese ver-
flgt Uber sechs verschiede-
ne Spielstufen. Je nach
Schwierigkeitsgrad verbleibt
Euchmehr oder weniger Zeit,
um maximal flnf der insge-
samt 15 Etappen des Ren-
nens mit Eu-
remFerrarizu
durchfahren.
AuBerdem
hat Eure
Wahl EinfluB

Blinker links
-und ab
eht die

ost!

auf die Zahl der Mitkonkur-
renten, die sich auf dem High-
way tummeln. Mit den ersten
beiden Tasten konnt lhr Gas
geben und bremsen. Knopf
C dient zum Schalten zwi-
schen den beiden Gangen.
Da diese technisch gute
Umsetzung Uber keine Ex-
tras verfugt, wird die unkom-
plizierte Rasereiviel zuschnell
langweilig. Geschulte Renn-
pilotenhaben nach kurzer Zeit
schonalles gesehen, weil das
Game lediglich Uber eine
Hauptstrecke verfuigt, auf der
Ihr an vier Punkten den wei-
teren Verlauf des Kurses be-
stimmen durft.

Reza Abdolali

GAMERS meint...

0 Kaum g, nur eine
mickrige 15 Teilab-
schnitten.
Genre:
Renn-
spiel
Hersteller:
Sega
B /o Preis
DM 90.-

MEGA
DRIVE

T eil 2 der Reihe
entspricht dem

ersten insofern, daB
die einzelnen Etappen der
Route in einer vorgegebenen
Zeitzuabsolvierensind. Dies-
mal fuhrt Euch die Strecke
von New York nach Los An-
geles quer durch die USA. Im
Optionsment stehen funf
Schwierigkeitsstufen zur
Wabhl. Ihr kénnt auBerdem
festlegen, ob das Getriebe
manuelloder automatisch ge-
schaltet werden soll. Eine
weitere Neuheit ist der Tur-
bo, der immer dann aktiviert
werden kann, wenn der Mo-
tor eine entsprechend niedri-
ge Temperatur hat. Diese ist

durch einen Balken auf dem
Bildschirm dargestellt. Im
Gegensatzzurersten Version
muB man diesmal jeden der
16 Teilabschnitte durchfah-
ren. Spielerischwird Euch hier
mehr geboten, da zum Bei-
spiel das Gefahrt nach jeder
vierten Sta-
ge mit bes-
seren Reifen
oder auch
Motoren
versehen

~War ich
etwa zu
schnell,
icer?”

werden kann. Technisch hat
man unverstandlicherweise
einen Gang zuriickgeschal-
tet. Zieht man die Fort- und
Ruickschritte zusammen, sind
beide Teile unterm Strich
gleich zu bewerten.

Reza Abdolali

GAMERS meint...

i@ Extras spiele-
|, fonf

lechter als

Renn-
spiel
Hersteller:
Sega

DM 90.-

D asaktuelle Out-
run-Modul ist

grob gesehen eine
Mischung der ersten beiden
Teile. Jede der vier Strecken

enthélt zahlreiche Abzwei-
gungen, die es Euch wiede-

MEGA
DRIVE

e
Y
-
.

Mit dem
Diisen-
flitzer auf
dem Weg
in eine an-

dere Welt

EXIERDED. PLAY/

rum ermdoglichen, den Ver-
lauf des Kurses durch simp-
les Abbiegen selbst zu be-
stimmen. Der vorhandene
Turbo wurde vom zweiten
Abenteuer ibernommen. Neu
dagegen ist der Disenflitzer,

OUT RUN 2019

den lhr diesmal durch diver-
se Future-Kulissen lenken
muBt. AuBerdem wurde der
bislang zufriedenstellende
Options-Modus mit Hilfe ei-
ner Batterie stark erweitert.
So werden die funf Bestzei-
ten jeder Stage automatisch
abgespeichert, zudem kénnt
Ihr Euch Eure fiinf packend-
sten Laufe im Replay-Modus
auch nach dem Ausschalten
des Gerates noch einmal an-
gucken. Technisch und spie-
lerisch ist das Game zwar ein
wenig flotter gestaltet wor-
den, bleibt aber trotzdem im
Vergleich zu Lotus Turbo
Challenge nur zweiter Sieger.

Reza Abdolali

Genre:
Renn-
spiel
Hersteller:
Sega

B /o Preis
DM 120.




GAMERS meint...

Hersteller:
Ballistic

ca. Preis:

DM 120.

SUPLER OFF RGAIS

er Spielhallenklassiker

Super Off Road ist mitt-
lerweile fur fast alle bekann-
ten Konsolen erhaltlich. Die
Mitte '92 erschienene Mega
Drive Umsetzung des Sand-
kastenrennens zeigt sich im
bekannten Stil: Ein bis zwei
Rennpiloten miissen sich auf
17 verschiedenen Kursen
gegen computergesteuerte
Rivalen behaupten. Da sich
die Programierer jedwedes
Scrolling ersparten, istjeweils
die gesamte Strecke aufdem
Bildschirm zu sehen. Die de-
mentsprechend kleinen Flit-
zer erwarten auf ihrer Rund-
fahrt zahlreiche Hindernisse
wie Hugel, Rampen, Pflitzen

oder auch Schikanen. Als
Extras erscheinen Nitrosym-
bole auf der Strecke die Eu-
rem Gefahrt nach dem Auf-
sammeln per Knopfdruck ei-
nen Turboschub verpassen.
Je nach Plazierung winken

T

T

Siegpramien, fir die !'l‘lilﬁl‘[
lhr Euch im Shop di-
verse Ersatzteile kau-
fen konnt. Trotz des flotten
Spielablaufs hat man auf Dau-
er nur zu zweit seinen SpaB.
Reza Abdolali
— R E
7
Einer von
17 verschie-
denen zu
meistern-
den Tracks

GAMERS meint...
0 Rennsimulatjghymit 3D-Grafik;

Hersteller:
Tengen

B /o Preis:
DM 120.-

HMARD BREM

D ie Spielhallenumset-
zung Hard Drivin® ist
eine Rennsimulation, die
Eucheine 3D-Grafik und eine
ungewohnliche Strecke bie-
tet. Dieseistin zwei Abschnit-
te gegliedert. Der ,Speed
Track" besteht lediglich aus
einigen Geraden, Kurvenund

I et

Hugeln. Im ,Stunt Track® hin-
gegen muBt lhr neben einem
Looping noch eine offene
Hangebriicke Uberspringen
sowie eine Steilkurve mei-
stern. In beiden Fallen bilden
Mitfahrer in PKW’s und La-
stern und das Zeitlimit ein
zusétzliches Hindernis.

P R o

A
. Einziger
Héhe-

unkt:

Hénge-
- briicke

ie offene

Nicht nur wegen
des fehlenden Lenk-
rades kommt die
Mega Drive Version
kaum an das ,lebens-
echte” Feeling des
Spielautomaten her-
an. Besonders die vollig
miBratene Steuerung raubt
selbst dem Geduldigsten
den letzten Nerv. Die 3D-
Grafik ist zudem noch stark
verbesserungswirdig. Fir die
Tatsache, daB sich die Zahl
der Rennstrecken derart in
Grenzen halt, gibtes anschei-
nend nur einen Grund: Die
Programierer haben nach
einer Testfahrt eingesehen,
daB sie sich die Arbeit fir
einenweiterenTrack beisolch
einem lausigen Modul getrost
sparen kénnen.

Reza Abdolali

T

GAMERS meint...

Genre:
Renn-
spiel

Null sind?
Hersteller:

NOTE

] Edge

ca. Preis:

DM 120.

FERRARI €P
CHILATTERER

F errari GP Challenge hat
auf den ersten Blick na-
hezu alles, was ein gutes
Renngame aufweisen muB:
Zwei Piloten kénnen gleich-
zeitig gegeneinander antre-
ten, es gibt einen Weltmei-
sterschaftsmodus, 20 ver-
schiedene Strecken und 16
Rivalen, die Euch das Fahrer-
leben schwer machen wol-
len. Euren Flitzer konnt Ihr
unter anderem mit diversen
Reifen, Spoilern und Moto-
renausstatten. AuBerhalb der
Meisterschaft durft Ihr neben
der Rundenzahl sogar die

Witterungsbedingungen be-
stimmen. Begibt man sich
jedoch auf die Rennstrecke,
wird nach kurzer Zeit deut-
lich, daB fast alle Arbeitin das

ganze Drumherum ge-
steckt wurde. Dort er-
wartet Euch némlich
eine optisch sowie
sinngemaB flache Dar-
stellungsweise des
Renngeschehens. Null
Ubersicht ist die Folge — das
Fahrgefihl ist dementspre-
chend niedrig. Zudemruiniert
dieschwimmende Steuerung
und die rucklige Grafik in den
Kurven auch den
letzten Rest an
Spielwitz. Fazit:
Jedes tolle Extra
erlbrigtsich, wenn
das eigentliche
# Game derart fru-
strierend ist.
Reza Abdolali
== Wann

kommt denn
die néchste Kurve?

T

MEGA
DRIVE \V
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Es muf3 nicht

immer ein
Formel-1-Bolide
sein... Daf3 auch
das andere
Extrem seine

Reize hat, zeigt das

folgende Game.

SUPER STICKY
-_—

TURBO ACCELERATION
= ==

HIGHER

men — und seid Ihr nicht
unter den ersten drei, so
ist das Rennen flr Euch
leider gelaufen.

Damit Ihr gegen die Kon-
kurrenz bessere Chancen
habt, liegen diverse Bo-
nusgegenstande uber die
Strecke verteilt, die die
Eigenschaften Eures Wa-
gens verbessern: Reifen
sorgen flir bessere Boden-
haftung, Batterien erho-
hen die Héchstgeschwin-
digkeit und Turbos ver-
bessern die Beschleuni-
gungswerte. Ganz einfach

= GAMERS SPECIAL 2

LAP TIME 1:21-78

Gerangel auf freier Strecke

ie kleinen ferngesteu-
Derten Autos kennt |hr
sicherlich. Trotz ih-

rer geringen GroBe ste-
hen sie den groBen Vorbil-
dern in fast nichts nach:
Sie sind laut, verpesten
die Luft und erreichen
recht erstaunliche Ge-
schwindigkeiten — die mei-
sten von ihnen jedenfalls.
Und genau solche flotten
Flitzer durft ihr in ,Cham-
pionship-PRO-AM*“ Uber
die Strecke jagen.

Auf acht verschiedenen
Strecken dirft Ihr in 24
Rennen mit bis zu neun
Runden Eure Fahrkiinste
unter Beweis stellen. Aber
Vorsicht, lhr seid nicht
allein unterwegs: Funf
Konkurrenten versuchen,
vor Euch ins Ziel zu kom-

Sehr schnell kommt es zum handfesten

Alles klar
zum Start...

Genre:
Action

Hersteller:
Tradewest/
US-Import

ca. Preis:
DM 120.-

Uber die Symbole driber-
fahren, und im nachsten
Rennen ist Euer Wagen
besser ausgeristet. Einen
ganz besonderen Wert ha-
ben die Buchstaben, die auf
der Strecke herumliegen:
Sammelt |hr soviele Buch-
staben, daB sich das Wort
CHAMPION ergibt, so be-
kommt Ihr einen neuen
Wagen, der hohere Maxi-
malwerte hat — die aller-
dings auch erst wieder
durch Einsammeln der Bo-
nusgegenstande erreicht
werden konnen.

Bleibt nur noch das Pro-
blem der nervigen Kon-
kurrenz. Um mit ihr bes-
ser leben zu kénnen, kénnt
Ihr Raketen und Bomben
einsammeln und natdrlich
auch einsetzen: Liegt Ihr
etwas zurick, kénnt lhr
Euch mit den Raketen auf
die vorderen Positionen
schieBen. Rickt Euch da-
gegen die Konkurrenz zu
dicht auf die Pelle, legt Ihr
Ilhnen einfach eine bombi-
ge Uberraschung in den
Weg. Allerdings ist immer
nur eine dieser Waffen
verfigbar, auch ist der
Vorrat begrenzt. Beson-
deren Schutz verleihen
auch die Uberrollbligel, mit
denen |hr unverwundbar
seid und bei Rempeleien
die Gegner ins Abseits
dréangen konnt. Es ist al-
lerdings nicht alles Gold,
was auf der StraBe liegt:
Wasserpfutzen verringern
kurzfristig Eure Ge-
schwindigkeit, Olpfltzen
kénnen Euch ins Schleu-
dern bringen und in spate-
ren Rennen warten noch
andere fiese Fallen.

Im Prinzip ein nettes
Rennspielchen, das da ab-
geliefert wurde - aller-
dings nicht die Sensation,
auf die man gewartet hat.

Sieht man mal davon ab,
das es das Teil fur Ninten-
do-Konsolen schon seijt
langerem gibt, fehlit letzt-
endlich doch der rechte
Pfiff: Highscores werden
nicht gespeichert, ein
Zwei-Spieler-Modus, der
dem Game das gewisse
Etwas verliehen hatte,
fehlt ebenfalls, auch wird
das Mega Drive nicht un-
bedingt voll ausgereizt. So
bleibt das Spiel oberer
Durchschnitt, der anfangs
hohe SpielspaB flacht
schnell ab. Schade drum...

Michael Anton



CHASE H.Q.

Der junge Mann
mit dem vertrauven-
erweckenden
Namen Idaho
Ripper konnte aus
seinem staatlichen
Apartment mit den
schonen Gittersta-
ben entkommen...

SCORE
2

ROUND

t.
Is

Genre:
Renn-
spiel
Hersteller:
Sega
ca. Preis:
DM 90.-

6868 DISTANCE
[deoloy—— — ———
1 STAGE

un brettert er im
entwendeten
Fluchtwagen
durch New York. Laut Hinter-
grundstory ist dieser Ort ein
Tummelplatz von Drogen-
handlern und Maérdern, was
schmerzhaftrealistisch klingt.
In Videospielen gibt es we-
nigstens noch die guten
Jungs, die, keine Uberstun-
de scheuend, flichtigen
Schurken hinterhereilen.
Jedes Level ist in zwei
Phasen unterteilt. Zunachst
muBt lhr innerhalb eines er-
sten Zeitlimits das Fluchtau-

to in Sichtwei-
te bekommen.
Ist dies geschafft, muB
binnen eines zweiten
Countdowns munter ge-
stoBen und geschubst
werden, bis die Muhle qual-
mend im StraBengraben ste-
henbleibt und die Gangster
klein beigeben.

Die Grafik bietet einen flot-
ten 3D-Effekt; Hindernisse
und andere Autos rauschen
regelrecht auf einen zu. Die
Vehikel der friedlichen Fahrer
solltet lIhr aus zwei Griinden
nicht rammen: Zum einen
kostet’s Zeit und zum ande-
renkannman nur durchsorg-
faltiges Umkurven ordentlich
Punkte sammeln. Fur jeden
Rempler an Unbeteiligten
werden Punkte abgezogen.

Je ein Feuerknopf dient
wahrend des Rennens zum
Gas geben und Turbo ein-
schalten. Zwischen den Le-
vels darf man auBerdem
Punkte gegen Extras eintau-
schen. Zur Wahl stehen zu-
sétzliche Turbos, Ol, Reifen,
Panzerung und der Super-
charger.

Heinrich Lenhardt

SPECIAL CRIMINAL

Die flotten Cops aus Chase H.Q.
feiern ein unwillkommenes Come-

wei Jahre nach dem
Erscheinen von Cha-
se H.Q. brachte Sega

letztes Jahr mit S.C.I. dessen
Nachfolger heraus. Er bietet
Euch sechs Level, die nach
dem gewohnten Prinzip ab-
laufen. Ihr miBt binnen eines
Zeitlimits in Sichtweite des
Ganovenautos kommen, um
dann innerhalb eines weite-
ren daflir zu sorgen, daB die

Schadenanzeige des gegne-
rischen Gefahrts randvoll
wird. MuBte beim Vorganger
noch mitder StoBstange ,ge-
arbeitet” werden, konnt Ihr
jetzt von SchuBwaffen Ge-
brauch machen. Wahrend der
Verfolgung stehenjeweilsdrei
Turbos zur Verfugung.
Gegeniber Chase H.Q. ist
S.C.l. eher ein Riick- als ein
Fortschritt. Das zusatzliche

>
GAMER meint...

NOTE

Genre:
Renn-
spiel
Hersteller:
Sega

. ca. Preis:
DM 90.-

MASTER
| SYSTEM

back und fahren mal wieder schnel-
ler, als die Polizei erlaubt.

Geballer macht das Game
zwar brutaler, jedoch keines-
falls besser. Die schnelle Gra-
fik ist ein wenig lieblos ge-
zeichnet. Noch enttéauschen-
der sind Umfang und Schwie-

rigkeitsgrad, die auf einem
sehr niedrigen Niveau liegen.
Damit kénnen sich die Besit-
zerdeserstenTeilsdenNach-
folger getrost schenken.
Reza Abdolali

Wenn lhr Eure Aufgube nu:h Vorschrlﬁ erledlgl, werdet

lhr mit einem Extra b

ein

Hubschrauber, der Sonderwuffen herabfallen laBt.

MASTER
| SYSTEM |
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-
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" MASTER
SYSTEM

orld Grand Prix ist ein
w Oldie unter den Rennga-
mes auf dem Master Sy-

Ob auf
einer selbst-
gebastelten
oder einer
vorgegebe-
nen Strecke:
Es wimmelt
nur so von
Rivalen

GAMERS SPECIAL 2

AR Ty e e 3
MASTER -
SYSTEM

stem und hat mittlerweile
schon satte sieben Jahre auf
dem Buckel. Um so Uberra-
schender, daB das Modul
aufgrundseiner spielerischen
Qualitat nach wie vor zu einer
Wettfahrt auf einem der 12
Kurse animieren kann. lhr
sammelt Weltmeisterschafts-

lhr wollt unendlich viele Kurse. Wie das geht? Ganz
einfach, hier dirft lhr Eure Strecken selbst entwerfen.

punkte, indem Ihr jeweils das
vorgegebene Zeitlimit einhal-
tet. Diese Punkte lassen sich
spater gegen bessere Fahr-
zeugteile wie Turbolader, Ser-
volenkung oder Motor ein-
tauschen. Jede Piste bietet
eine neue Hintergrundgrafik.
Wird’'s Euchtrotzdemzulang-
weilig, kénnt Ihr mit einem
Editor ohne groBen Zeitauf-
wand eigene Strecken kreie-

ren. In beiden Fallen beglei-
ten Euren Formel-1 Flitzer
zahlreiche Rivalen. Vor ihnen
ist besondere Vorsicht gebo-
ten, dasie bei Uberholmans-
vern zu kurzfristigen Spur-
wechseln neigen.

Das erfreulich preiswerte
Modul zeigt sich in der Auf-

machung recht solide, hat
aber in Sachen Extras ledig-
lichdrei Schwierigkeitsstufen
sowie eine Zweigangschal-
tung zu bieten. Spielerisch
dagegen ist es gelungener
als beispielsweise Monaco
Grand Prix.

Reza Abdolali

GAMERS" meint...

SOUND

NOTE

Genre:
Renn-
spiel

Hersteller:
Sega

DM 50.-

.C. Grand Prix unter-
scheidet sich in einem
Punkt ganz gehorig
von anderen Renngames:
Euer Fahrzeug ist weder ein
Ferrarinoch ein Formel-Eins-
Schlitten, sondern vielmehr
ein ferngesteuertes Modell-
auto. Mit diesem muBt Ihr

Statt Ferrari oder

Rennmaschine steuert
lhr bei diesem Game

ferngesteuerte
Modellautos.

Auf der
. schmalen
Strecke sind
. Uberhol-
mandver
Zentimeter-
arbeit

auf zehn verschiedenen
Strecken gegen jeweils vier
Computergegner antreten.
Ziel eines jeden Laufs ist es,
zum einen mindestens Drit-
ter zu werden, und zum an-
deren vor Ablauf eines Zeitli-
mits die vorgeschriebene
Rundenzahl absolviert zu

R.C. GRAND PRIX

haben, um sich damit fir
das néachste Rennen zu qua-
lifizieren. Die nach den Pla-
zierungen gestaffelten Preis-
gelder kommen im Shop zur
Geltung. Hier wird Euch vom
griffigeren Reifen bis zum
starkeren Motor das Ubliche
Tuning-Sammelsurium zum
Kauf angeboten. AuBerdem
gibt es einen (leider nahezu
sinnlosen) Vier-Spieler-
Modus: Es durfen zwar bis
zuvier Personen mitmachen,

aber nicht gleichzeitig an-
treten. Langatmige Warte-
pausen, bis man wieder
drankommt, sind die lastigen
Folgen.

Spielerisch ist das immer-
hin schon vier Jahre alte Mo-
dul nicht gerade ein Hit. Fur
Einsteiger vielleicht eine
nette Herausforderung, et-
was erfahrenere Rennhasen
aber werden wohlgelangweilt
abwinken.

Reza Abdolali

GAMER meint...

Spiel e;s.

NOTE

Genre:
Renn-
spiel

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 90.-




QUT
Rrrre

M itte der 80er Jahre er-
oberte der knallrote
Ferrari Testarossaaus Segas
Automatenhit ,,Out Run® die
Spielhallen. Kurze Zeit spa-
ter erschien eine Umsetzung
auf dem damals brandneuen
Master System.

Bei dem Highway-Rennen

pg des Spielhal-
akompliziert

O Keine Bktrasgkaud) Abwechs
lung, holpi af und wenig
empo.
Genre
Renn-
spiel
Hersteller:
Sega
ca. Preis:
DM 90.-

. MASTER
| SYSTEM

quer durch die USA muB man
sichzwar mitbloB einer Strek-
ke zufriedengeben, hat aber
nach den Zwischenstationen
insgesamt viermal die Mog-
lichkeit, zwischen zwei ver-
schiedenen Routen zu wah-
len. Einzig die anderen Fahr-
zeuge und die Hindernisse
am StraBenrand kdénnen es
Euch vermiesen, das Ziel in-
nerhalb der vorgeschriebe-
nen Zeit zu erreichen.
Obwohl Out Run heutzuta-
ge keinem der Top-Rennspie-
le auch nur annahernd das
Wasser reichen kann, er-
schienen bis jetzt acht Nach-
folger auf den drei verschie-
denen Sega-Systemen.
Reza Abdolali

Der Out Run Klassiker auf
dem MS. Eher Kult als Klasse.

MASTER

QUT RUR TE:

ei Out Run Europa ste-

hen Euch neben dem
bekannten Ferrari noch vier
weitere Fahrzeuge zur Verfi-
gung. Mit dem Motorrad, ei-
nemJetski-Flitzer, einem Por-
sche und mit dem Schnell-
boot seid lhr diesmal Auto-
diebenaufder Spur. Injedem

Hersteller:
u.s.
Gold

ca. Preis:

DM 90.-

(wie gewohnt in Etappen un-
terteilten) Level gilt es wiede-
rum, die Zwischenziele im
vorgegebenen Zeitlimit zu er-
reichen. Eine Taste dient
zum Gas geben, die zweite,
je nach Geféhrt, zum Schla-
gen, SchieBen oder StoBen.
Im Verlauf der Reise kénnen
Extras wie Schutzschilder,
Munition und Turbos gesam-
melt und eingesetzt werden.
Die verschiedenen Fahr-
zeuge sorgen zwar fur Ab-
wechslung, kénnen den
durch die rucklige Grafik be-
schrankten SpielspaB jedoch

nicht sonderlich erhéhen.
Reza Abdolali

7 I0SSuwm|

Heifle Attacken bei rasanter
Fahrt. Road Rash lafit griBen.

EATTLE OUT RUWMN

Seit dem Spielhallen-Knuller ,,Outrun” hat Sega das Gefdhrt dieser
Bildschirm-Raserei immer wieder fir Moduleinsétze aus der Garage
geholt - hier fir eine Kreuzung aus Out Run und Chase H.Q.

er rote Ferrari vom
Dienst wird hier zum
rammlustigen Vehikel

auf Verbrecherjagd.

Zuden Ublichen Rennspiel-
freuden kommt eine Dosis
Action. Innerhalb eines Zeitli-
mits muB ein Ganovenauto
eingeholt und oft genug ge-
rammtwerden, bis es schlieB3-

lich liegen bleibt. Das Auto
der bésen Buben hat einen
satten Vorsprung, den lhr
durch konstantes Maltréatie-
ren des Gaspedals aufholen
muBt. Die Jungs vom Haupt-
quartier schicken mitunter
einen schweren Brummi auf
die Piste, um Euch das Le-
ben leichter zu machen.

Genre:
Renn-
spiel
Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 90.-

Durch behendes Parken in
einem Ausristungs-LKW
wird der Sportwagen z.B. mit
Nitros, dickerer Karosserie
und Reifen ausgerustet.
Mitdem urspiinglichenOut
Run hat dieses Spiel nicht
viel zu tun. Sega lieferte hier
einen offensichtlichen Ab-
klatsch des Taito-Automaten-
hits Chase H.Q. ab, der spa-
ter ironischerweise auch ,of-
fiziell" firs MS umgesetzt

MAST

wurde. Sieht man von die-
sem Manko ab, bietet Battle
Out Run bodenstandigen
SpaB, ohne neue MaBstabe
zu setzen. Die Ganovenhatz
bietet grafisch und spielerisch
gerade mal MittelmaB, aber
PS-begeisterte Spieler, die
keine hohen Anforderungen
stellen, kénnen damit die eine
oder andere Stunde ganz
kurzweilig gestalten.
Heinrich Lenhardt

TUNE=-UP Pngrs SHOP.
o.

SAVINGS.

CHRSSIS.

NITRO.

Es darf
fleiig
getunt
werden,
damit’s
ein
Pracht-
Ferrari
wird
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Sandkastenflitzereien
fur die Hosentasche:

Virgin bringt jetzt

auch auf dem Game
Gear eine Umsetzung

des Spielautomaten

rund um Buggys und

Bremsen heraus.

Erstaunlich, was die sprung-
haften Flitzer aushalten.

schert. Virgin erwarb jetzt die
Game Gear-Rechte und be-
auftragte das auf Home-
Computern zu den bekannte-
sten gehdrende Graftgold-
Team mit der Umsetzung auf
Segas Handheld-Mini.

Das Spiel selbstisteinfach:
Auf diversen Sandplatzen
flitzen vier atiBerst gelande-
géngige Pick-ups um die
Wette. Um die nachste Strek-
ke zu erreichen, dirfen sich
menschliche Spieler von den
mitspielenden Computer-
Kollegen nicht auf den vier-
ten Platz verdrangen lassen -
sonst heiBt's Game Over.

Jenach Plazierungund der
Menge wahrend der Fahrt
aufgesammelter Geldsacke
kénnt Ihr zwischen den Ren-
nen Eure Flitzer mit Extras
aufriisten. Bessere StraBen-
lage bringen die Luxusreifen,
und mit entsprechend teuren
StoBdampfern hoppelt das
Gefahrt nicht mehr so stark.

Am wichtigsten sind die Ni-
tro-Boosts, die Euch fiir we-
nige Sekunden auf Lichtge-
schwindigkeit und hoffentlich
vor den Gegner bringen.
Auch die Game Gear Ver-
sion ist technisch makellos
undinsgesamtgutdurchdacht
geldst. Besonders clever ist
das Scrolling, ohne das die
Autos wohl Uberhaupt nicht
mehr auf dem Game Gear-
Display erkennbar wéren.

ST SUPER OFF ROAD

ahezu jeder Konsole
wurde bis jetzt eine Su-
per Off Road Version be-

Super Off Road fesselte noch
nie Uber ldngere Zeit, eine
Macke auch auf dem Game
Gear; habt Ihr aber einen
Partner mit zweitem Game
Gear zur Hand und noch eini-
ge Minuten Batteriezeit Gibrig,
bietet es sich zum schnellen
Zeitvertreib geradezu an und
gehért in die Kategorie der
Spiele, zu denen man immer
mal wieder greift.

Julian Eggebrecht

GAMER meint...

NOTE

Genre:

Sport
Hersteller:
Virgin
ca. Preis:

DM 79.-

arallel zur Mega Drive-
Version gibt es das ka-
lifornische Autorennen

auch fiur das Game Gear.
Details zur Handlung ent-
nehmt |hr am besten dem
Rennspiel-Vergleichstest.
Auf dem Game Gear bietet
Out Run zwei zusétzliche
Spielmodi. Beim
"Versus Compu-
ter"-Modus tretet
Ihr gegen ein ein-
zelnes, computer-
gesteuertes Fahr-
zeug an. Bei
.Versus Human*
spielt |hr gegen
einen Freund.
Voraussetzung
daflir sind aller-
dings zwei mit Out
Run-Modulen be-
stlickte Game
Gears sowie das Game-Link-
Kabel, das separat erhaltlich

OuT

Auch auf dem Game Gear wird ge-
rast. Hier kommen noch Zwei-Spieler-
Modus und eine Automatik hinzu.

ist. AuBerdem durft Ihr hier
eine Getriebe-Automatik ein-
schalten, die Euch das
Wechseln zwischen den bei-
den Gangen abnimmt.

In beiden Versus-Modi
kénnt Ihr Euch einen Strek-
kenabschnitt aus dem nor-
malen Outrun-Spiel aussu-

Blauer Himmel, griine B&u-
me, roter Flitzer

chen. Wer als Erster im Ziel
ist, gewinnt. Um das Rennen
besonders spannend zu ma-
chen, ist der Zweite immer
etwas im Vorteil: der hinten
liegende Wagen kann einen
Hauch schneller fahren und
besser lenken. Uberholt man

dann seinen Kontrahenten,
tauschen die Rollen.

Technisch ist Out Run auf
dem Game Gear allerdings
ziemlich traurig. Der tolle 3D-
Effekt der Mega Drive-Versi-
on ist Uberhaupt nicht zu er-
kennen. Da es hier weniger
undkirzere Strecken (10 statt
15) gibt, ist das Spiel sogar
eher zu Ende. Da schalten
auch die neuen Spielmodi
dieses Modul nicht in den
Renngang. ,Super Monaco
Grand Prix“ ist die bessere
Rennspiel-Wah! fir den
Game Gear.

meint...

ziertes
it zwei

ste aus.

NOTE

Genre:
Rennspiel

Hersteller:
Sega

ca. Preis:

DM 70.-




Mit Hilfe der Cops Tony und

Ray lieflen sich schon auf dem
MS spannende Verfolgungsjagden inszenieren.

un darf den Gano-
ven seit einiger Zeit
auch auf dem

Game Gear das Leben
schwer gemacht werden.
Auch diese Umsetzung von
Chase H.Q. halt sich weitge-
hend an die Spielautomaten-
Vorlage. Jeder Levelistinzwei
Phasen unterteilt. Zunéchst
miBt Ihr innerhalb eines er-
sten Zeitlimits das Fluchtau-
o in Sichtweite bekommen,
um es danach binnen einer
weiteren zeitlichen Begren-
zung auBer Gefecht zu set-
zen. Wahrend der Hetzjagd
rifft man auf eine Reihe von
friedlichen® Fahrern, dieman
moéglichst nicht rammen soll-
te. Zum einen kostet dies
wertvolle Zeit, zum anderen
bringen gelungene Uberhol-
mandver ordentlich Punkte.
Fast alle Extras der Master

System Version wurden tiber-
nommen. So stehen Euch pro
Rennendrei Turbos zu Verfii-
gung, und zwischen den Le-
vels besteht die Mdglichkeit
fardie errungenen Punkte Er-
satzteile wie bessere Reifen,
frisches Ol und zusatzliche
Turbos einzutauschen.

Auch spielerisch wird Euch
wieder einiges geboten; al-
lerdings kann die schnelle
Grafik auf dem kleinen Bild-
schirm nicht ganz so Uber-
zeugen.

Leider wurden die schwa-
chen Punkte des ,groBen
Bruders* nicht ausgeblgelt:
Die mageren fiinf Levels sind
deutlich zu wenig. Noch ar-
gerlicher ist es, daB das an-
sonsten gelungene Game
nach dem schweren ersten
Level plotzlich leichter wird.

Reza Abdolali

~GAMERS" meint...

Genre:
Renn-
spiel
Hersteller:
Taito

ca. Preis:

DM 80.-

Den
Schurken
auf den
Fersen...
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TIPSY

RICKS;

SUPER MONACO GP "

Dieses Modul Uberzeugt im
Vergleich zu anderen Renn-
spielen vor allem in einem
Punkt: Komplexitat. Auf den
ersten Blick hat es den An-
schein, daB der SpaBam Spiel
verblaBt, wenn man alle 16
Strecken kennengelernt hat.
Das dies nicht der Fall ist, hat
einen ganz einfachen Grund:
Jeder Kurs kann mit 16 ver-
schiedenen Autos durchfah-
ren werden. Falls Euch das
Spiel also langweilig gewor-

denist, weil Ihr beispielswei-
se mit einem Renner der
Gruppe B locker Weltmeister
geworden seid, dann solltet
Ihr mal eine ganze Saison mit
Orchis oder Zeroforce ante-
sten. |hr werdet sehen, daB
dies eine wirklich neue Her-
ausforderung ist.

Aus diesem Grund haben
wir Euch die Passworte fir
alle 16 Teams ,erspielt”, mit
deren Hilfe lhr in eine neue
Saison startet. Das Minare-

ACTION REPLAY CODES

FF91080002

FF91080001  DieseParameter in\Verbindung mit
FF9109008F aktiviert einen Turbo, :
mit dern das Auto bis 2u 390 km/h i
beschleunigt. il

FF92FAO010 | Durch Verandering der beiden iezten

Zahlen hat man die Méglichkeit, die
Trainingsrunden-Bestzeit zu verandern.

Dieser Parameter in Verbindung mit
FF91090000 erméglicht eine fast un-
lenkbare Geschwindigkeit von 507 km/h.

Passwort ertibrigt sich na-
turlich, mit diesem Team
fangtmanjaurspriinglichdas
Spiel an. Dafur hat der Code
fir Madonna, Strecke 3, eine
groBe Bedeutung. Warum?
Das werdet Ihr sehen, nach-
dem lhr die ersten beiden
Kurse mit Madonna schon
mal gefahren seid.
Dartiberhinaus werdensich
einige fragen, wie wir die
Passworte (gerade fir die
Wagen der Gruppe D) erhal-
ten haben. Antwort: Am
Ende einer Saison entschei-
det Eure Plazierung in der

WM-Tabelle, bei welchem
Team |hr nachstes Jahr fah-
ren durft. Folglich muB man
weniger Punkte als der
schlechteste Fahrer auf sei-
nem Konto haben, um beim
Zeroforce-Team zu starten
(16ter Platz = 16tes Team).
Da normalerweise am Saiso-
nende immer vier bis funf
Konkurrenten Null Punkte
haben, kénnt Ihr Euch wohl
vorstellen, wie schwer es ist,
einem miesen Fahrer zu
Punkten zu verhelfen, ohne
selbst auch nur einmal unter
die ersten sechs zu kommen.

PASSWORTE PASSWORTE PASSWORTE

Bei allen Passworten (auBer Madonna 3) startet lhr eine neue Saison mit dem jeweils angegebenen Wagen.
Achtet darauf, daB lhr nicht eine Null mit dem groBen Buchstaben ,0“ verwechselt.

MADONNA

4000 0000 0000 0000
0000 GGDS 3627 B14C
FA89 E000 0000 000!
0000 0000 G300 FAOF

MADONNA 3

0A1A 5320 0000 1100

000G RH23 4567 89AB
OCDE F000 0000 0080
0000 0000 2100 3CFA

FIRENZE

05JK LC8A 2010 OM00O
0080 2140 5637 8C9A

B2DE FOHO 1800 0000
0000 0000 G300 3B5C

MILLIONS

0226 OMB9 124M 0601
080C 0023 4567 89AC
BHDE FGI1 000G 0001
0000 0000 G300 AD32

BESTOWAL

0P53 PKD9 124T 0701
080C 0023 4567 89AC
B1DE F8I1 000G 0001

0000 0G0O G300 EEF2

BLANCHE

03AP Q088 1320 U400
0000 K123 40M7 89AB
CS5DE FOA9 0000 000G
1200 0000 G300 866A

TYRANT

08B4 GFF5 00QC 0000
0005 P123 45M7 9A0S
BDES8 FOI1 0080 0040
0000 0000 G300 176F

LOSEL

01LS LFE6 00EO 0000
0005 P123 4567 9A0S
BDE8 FOA1 0080 0040
0020 0000 G300 89C5

MAY

02IS JGHE 1050 0000
0000 6128 4560 9A7B
CDE8 FOA1 0001 0040
0000 0000 G300 7319

BULLETS

09D9 HJG8 00L0 0000
0Q00 D123 4567 9ACB
EDO08 FOI1 0010 0040

0000 0000 G300 CAOB

DARDAN

01FF IIEA 00HO 4000
0000 A123 4567 9ACB
ODES8 FOI1 0010 0040
0000 0000 G300 274A

LINDEN

05PJ K5Q2 CM08 0000
OA1E V1D5 3627 B4CF
A8U9 0001 02G0 0002
0000 00GO G300 87F9

RIGEL

ORK?7 C565 14C3 6201
1050 N1D7 362B 045C
FQ8P UG01 H802 0001
0000 0000 G300 74A6

COMET

08ED B3AK 03C3 C201
0050 F1D7 362B 945C
FABE 0001 H801 0042
0000 0000 G300 D7AC

ORCHIs

OPN7 136B 01C3 V201
105D N1D7 362B 045C
FQ8P UG01 H801 0002
0000 0020 G300 0263

ZEROFORCE

0MO01 BUKP UA43 2211
E84B 130D 24C5 67AP
8EBF 1G02 2000 0101
0000 0200 G300 94A4
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HADONKA

H#ACHIN, -
NAME: M iy

ENGINE: PALAFIGO -V 10—

MAX POLER: 700,250 450 PS/rROM

DRIVER
NAME: YOU /-
NATEONALTTS | YOUR COUNIRY

ORIVER’S POINT: S9 ..

SPAIN-KURS 11 (MADONNA)

Um Euch zu zeigen, wie spaBig das ot Aokl
Game mit dem Wagen des Madon- 1B49 REC4 1100 HM00

na-Teams sein kann, habenwir Euch 000H 0013 4567 89AB
eine StreckenUbersicht des Spani- CHDE FG90 0000 0001
en-Kurses zusammengestellt. Die- 0000 0000 A200 450F

se zeigt Euch, wie und mit welcher

Geschwindigkeit die einzelnen Stellen dieser mittelschweren Route
gemeistert werden kénnen. Wenn lhr es schafft, das hier dargestell-
te im Prelimanary Race umzusetzen, ist Euch im darauffolgenden
Rennen nicht nur die Pole Position sicher, sondern wahrscheinlich
auch noch eine neue Bestzeit. (Die angegebenen Geschwindigkei-
ten sind selbstverstandlich nur mit dem 7-Gang-Getriebe méglich.)
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TIPS /115

OUT RUN
T 0 oo Oy

SUPER MONACO ©
GRAND PRIX

Hier sind ein paar Tips, wann die einzelnen Fahrzeugteile am
sinnvollsten angewandt werden sollten.

TIRE
Einfach (auBer fir Strecken mit vielen Geraden)

ENGINE
Vapor V8 (auBer fir Strecken mit Geraden, benutzt dort
Firenze V12).

TRANSMISSION

Optional: Starke 7 ist am besten, da diese den groBten
Beschleunigungswert hat. Allerdings ist sie auch am schwie-
rigsten zu kontrollieren.

Ubt mit der manuellen Gangschaltung. Wenn Ihr sie herunter-
schalten kénnt, spart Ihr gegeniiber der automatischen ein
paar Sekunden ein.

Wer die
Wabhl hat,
hat die
Qual: Vor
jedem
ace sollte
sorgfiltig
selektiert
werden
DIE BESTEN SET-UPS FUR JEDES RENNEN
RACE WING TIRE ENGINE
Brazil Type 1 Soft Vapor V8
San Marino Type 1 Soft Vapor V8
Monaco Type 1 . Soft Vapor V8
Mexico Type 1 Soft Vapor V8
USA Type 2 Hard Firenze V12
Kanada Type 2 Hard Lorry 32 V12
France Type 1 Soft Vapor V8
England Type 2 Hard Vapor V8
W.Germany Type 2 Hard Lizzie 24 V8
Hungary Type 1 Soft Lorry 32V 10
Belgium Type 1 Soft Lorry 32 V10
Italy Type 2 Hard Vapor V8
Portugal Type 1 Soft Lizzie 24 V8
Spain Type 1 Soft Lorry 32V 10
Japan Type 1 Soft Lorry 32V 10
Austria Type 2 Hard Lizzie 24 V8

IONSHIP "™

Hier ist noch ein kleiner Tip zu diesem pnu&zigan mmn-
‘spektakel: Wenn Ihr einmal hoffnungslos

solltet, dann wendet EwanFﬁtzare’infae

Abwechshmg mal Geistarfahrer Mle\ 2

vielleicht klappt es | ja mit der verbesserte L
Aber beeilt Euch, dennsoballdderletmeegw,
ist, ist die Runde voriiber.

S|

(MD)

Am Anfang solltet
lhr im,,Super Easy*-
Modus fahren.
Schaltet erst ab 80
km/h in den hohen
Gang. In scharfen
Kurven oder wenn
lhr einanderes Auto
oder ein Hindernis
gerammt habt, soll-
tet Ihr sofort zuriick-
schalten. Haltet Euchin der
Mitte der Fahrbahn und
nehmt die Kurven so frith
wie moglich. Am einfach-
sten ist es immer noch,
rechts zu fahren.

Noch einfacher wird das
Spiel, wenn lhr die auto-
matische Schaltung wahit.
Benutzt den Turbo nicht in
Kurven; erst beim Heraus-
beschleunigenkénntlhrihn
zuschalten.

Seid lhr am ersten Check-
point angekommen, wahlt
den ,Special Turbo“. Am
zweiten Checkpoint dann
die ,highgrip tires“, und
zum SchluB die ,high po-
wer engine".

Wenn lhrden ,Hard“-Level
anwéahlt und bis zum
Checkpoint keinen Unfall
baut, erscheint ein Flug-
zeug auf der Bildflache.

Einer echten Herausforde-

(TIMER: BN 2CORERT L

L

rung konnt lhr Euch stel-
len, wenn lhr vor dem Op-
tions-Mentizehnmal die C-
Taste driickt. Jetzt konnt
lhr zusétzlich den Level
4Hyper* anwahlen.

Ihrkénnen direktin die End-
sequenz kommen, indem
lhr in der Highscore-Liste
das Wort ,Ending“ ein-
gebt. Wartet |hr jetzt die
Endsequenz ab und geht
ins Options-Men(, konnt
lhr auch hier den ,Hyper*“-
Level anwahlen.

Im ,Hyper“-Level ist Euer
Auto ca. 50 km/hschneller,
es erreicht dann bis zu
350 km/h.

Eine zusatzliche, selbstlau-
fende Endsequenz koénnt
Ihr Euch ansehen, wenn lhr
nach Durchfahren des
SchluB-Ziels und nachdem
lhr den SchluB-Eintrag ge-
macht habt, den Startknopf
driickt.

GID 00 '00
STACE

« START

(MD)

Wennlhr denPractise-Mode
einmal mit gegnerischen Au-
tos spielen wollt, miBt lhr
zunéchstein normales Spiel
beginnen und erst dann den
Ubungsmodus anwahlen.
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(GG)
OUT RUN LOTUS TURBO ™

CHALLENGE

Driickt im Titel-
bild die Rich-
tungstaste nach
links, Knopf 1
und 2 gleichzei-

Hier sind die Passworter der einzelnen Level:

tig gedriickt hal- LEVEL 2 Sleepers LEVEL 6 Standish
ten. Haltet alle 3 LEVEL3 Herbert LEVEL7 Mallow
Tasten gedriickt ;

und driickt die LEVEL 4 Business LEVEL8 Tea-Cup

Starttaste. Es er-
tont ein langer
Ton, nun solltet

LEVEL5 Applepie

Damit |hr in den Kurven kontrolliert und gleichzeitig mit

Ihr noch die Musik auswéhlen und dann den Start freigeben. sehr hoher Geschwindigkeit fahren kénnt, haltet einfach
Ihr konnt jetzt durch die gegnerischen Fahrzeuge hindurch- die Gas-Taste so lange gedriickt, bis Ihr den duBersten
fahren, ohne dabei einen Unfall zu verursachen. Falls die Zeit Rand der Fahrbahn erreicht
abgelaufen sein sollte, konnt Ihr trotzdem weiterfahren. habt, und geht dann vom
Gas. Der Wagen wird in die-
ACTION REPLAY CODES sem Fall nicht weiter nach

auBen getragen, eine Kolli-
sion somit verhindert.
Drickt Ihr dagegen auf die
Bremse, baut Ihr zwar auch
keinen Unfall, verliert aber
0035A84A10 Unbegrenzte Zeit (UK/jap.) viel Zeit, was Euch in den
héheren Levels zum Ver-
héangnis werden wiirde.

SUPER MONACO ACTION REPLAY CODES
GRAND PRlx II p) FF439EXXXX XXXX = Faktor fiir Geschwindigkeitsab-

nahme (fir den Lotus Elan: 6D8E)
ACTION REPLAY CODES FF4340XXXX  XXXX = Geschwindigkit der entgegen-

kommenden Fahrzeuge

FFF1310005 Unendliche Zeit fur jedes Level.
Das Spiel endet nicht mehr mit
»,Game over* (jap.)

FFFFO00X X = Position des Rivalen 5 )
Mégliche einzugebende Ziffern: 0-F FF7D7F0063 Unendliche Zeit fiir zwei Spieler

FFFC2AXXXX XXXX = Geschwindigkeit FF41A5000X X = Levelauswahl (0-7)

FFFF5B000X X = Spielerposition FF439A4AF4  Sofortige Beschleunigung des Elan
Mégliche einzugebende Ziffern: 0-F

SUPER H.Q. 42

ACTION REPLAY CODES

FFO009A0002 Dieser Parameter in Verbindung mit
FFD5910003 ermdglicht eine unbegrenzte
Anzahl| Turbos (jap.)

FFD04F0003 Unbegrenzte Anzahl Continues (jap.)

BATTLE OUT RUN ™

Schaltet das Ge-

Tu R Bo OUT Ru N (MD) rétein, wahrendlhr

die Knopfe 1und 2

gedriickt haltet.

ACTION REPLAY CODES e
ViME 7 SORE UL Ll verschwindet, laBt

FFOEF7003B Stoppt die Zeit BT die Knopfe losund

drickt nun 1.
Durch ,,hoch“ und
Lrunter” konnt thr
nun die Level an-
wahlen.

FFOEF70099 Dieser Para-
meter setzt den #
Timer auf 99

~
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Ziel ist dieCatch-
Meister-Wiirde.
Doch bis dahin
muf3t lhr unzdahli-
ge Schulterwiirfe
und Drop Kicks
einstecken.

Der Schwinger war jetzt gar nicht dumm,
der haut den stérksten Catcher um

how und Sport sind fe-
ste Bestandteile des
amerikanischen Cat-

chens. Hiebe werden ver-
teilt, der Schiedsrichter an der
Nase herumgefiihrt und laute
BuhRufe von den muskelbe-
packten Riesen als Beifalls-
bekundungen miBverstan-
den.Genauindieser verriick-
ten Welt will der hoffnungs-
volle Nachwuchscatcher Bru-
ce Blade Champion werden.
Um die Meisterschaft zu ge-
winnen, muB er acht verschie-
dene Gegner ausschalten.
Die Kontrahenten sind sie-
gessicher. Titan Morgan, Don
Dambuster und
Grand Kong wol-
len Euch keine
Chance geben,
den Thron zu be-
steigen.

Im Optionsme-
nue entscheidet
Ihr, ob der Kampf
gegen den Com-
putergegner
leicht, normal
oder schwer sein
soll. Ein Zeitlimit
fur jeden Kampf
ist einstellbar. Zu

zweit kann auch gerungen
werden. Je ein Feuerknopf
des Joypads dient zum
Schlagen, Treten und Halten.
Insgesamt gibt es 24 ver-
schiedene Techniken. Um
diese effektiv anwenden zu
kénnen, miBt Ihr Euer Ge-
genuber allerdings erst ein-
mal in den Griff bekommen.
Spielt Ihr alleine, werdet Ihr
das Modul wahrscheinlich
nach kurzer Zeit als unfreies
Paket ohne Absender nach
Groénland verschicken, dadie
Computergegner héchstens

Futter fir 50 Minuten sind.
Die vielen Techniken sind fur
das Erreichen des Ziels tiber-
haupt nicht vonnéten. Mit ge-
wonnener Meisterschaft ver-
pufft der SpielspaB génzlich,
und auf Dauer ist nur der
Zwei-Spieler-Modus gerade
noch interessant. Grafik und
Sound sind eindeutig Schon-
kost. Besonders das Umher-
gespringe zwischen verschie-
denen Ansichtswinkeln wah-
rend des Kampfes nervt nach
kurzer Zeit.

NOTE

Genre:

Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 100.-

MASTER
SYSTEM

Sega-Catchen war in den USA bereits 1987 in. Andéchtig
offneten wir eine Modul- Antiquitdt - und waren Uberrascht.

S ein, Modulreinund das
M sechs Jahre alte Pro
Wrestling flimmert tber

den Screen. Das historische
8-Bit Modul aus dem letzten
Jahrzehnt kann grafisch und
soundtechnisch zwar abso-
lut keinen Blumentopf gewin-
nen, bietet allerdings erstaun-
lich viel SpielspaB. Einer von
vier Schiedsrichtern wirft ei-
nen Blick auf den Einzel- oder

Des Kampfers Zorn
gcnz rasch verfliegt,

ler Gegner schon am
Boden liegt

steerfullt. AuBerhalb des Rin-
ges sind Ubrigens alle Ge-
meinheitenerlaubt. VerlaBtlhr
den Ring, so werdet lhr vom
Ringrichter angezahlt. Eine
schnelle Rickkehristalso von
Vorteil. Jeder der acht Cat-
cher hat besondere Fahig-
keiten. Der Drachentoter des
Orient Express Teams kann
zum Beispiel die Kraftanzei-
ge seines Gegenlibers mit

Teamkampf. Tritte, Faust- dem Riesenschwung, dem
schlage und KopfstdBe kén- Genre: Kampftritt oder mit dem di-
nen von den Figuren ebenso Sport rekten Korperangriff schwa-
& ausgefiihrt werden wie Ellen- chen. Ziel ist es, den Gegner
iy bogenhaken und Body- Hersteller: mit beiden Schultern auf den
< Slams. Auch das obligatori- e Ricken zu legen und damit
L sche Klettern auf einen Pfo- Segd zu gewinnen. Resumee: Pro
& sten mit anschlieBendem . Wrestlingisturig alt. Mansieht
" Springen auf den Gegner ist ca. Preis: diesem Modul seine Jahre an.
& im Spiel genauso méglich wie DM 50.- Falls ich es fiir einen Floh-
dasVerlassen des Ringes zur marktpreis von zehn Mark an-
5 Beschaffung eines Stuhles, geboten bekame, wirde ich
© der dann als schlagkréaftige allerdings nicht nein sagen.

Armverlangerung seine Dien-
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DRIVE
Wirf’ die Mutti aus
dem Ring: Beim
Videospiel-Catchen
mit den Wrestle-
mania-Stars darf
sich die ganze
Familie mal als
Hulk Hogan
versuchen.

Hulk Hogan
tobt: Sein
Trikot wurde
nicht kuschel-
weich gewa-
schen...

=

WWF SUPER
WRESTLEMANIA

uplex, Stomp und Bo-
dyslam: Der ehrbare
Catcher beherrscht

eine Fulle netter Techniken,

Die Steuerung nutzt die
Feuerknopf-Palette des Mega
Drives weidlich aus. Ihr kdnnt
treten, schlagen oder versu-

um seinen Gegner kunstvoll  chen, einen Klammergriff am Vor dem
zu versemmeln. Die Para- Gegneranzubringen. Nurwer Kampf
diesvogelim Reich der Sport-  fix reagiert, kann den Kontra- giereen
Schaukampfe sind die her- henten auf die Matte befor- Catcher
ben Jungs der WWF. Bei Su- dern. Jeder eingesteckte vom Ring-

fac Team  Lreffer kostet tichter

| Wrgestling: Energle.Wgnne:n stellt

Ihr kSnnt Catcher mit lee-

einen rem Energiebal-

frischen ken auf die Matte

Kollegen gepinnt wird, hat

einwechseln 3

er keine Chance
per Wrestlema- ,...und glaub An diesem Titel scheiden guren haben eine ordentliche
niakénntlhrsel- _i@ nit‘;-'zl:lclg sich mit Sicherheit die Gei-  GréBe. Dafiir wirken die Be-
ber mal so einen 3::%;;’5 3or ster. Wer nie verstanden hat, wegungen holprig, was den
KoloB steuern mir sicher was an Wrestlemania so auf- SpielspaB aber nicht ruiniert.
und gegen bist...” 7 4 regend sein soll, wird auch ,Normalspieler* seien ge-
ebenblirtige Schwitzkasten- o von diesem Modul wenigbe-  warnt, aber fiir WWF-Fans
Spezialisten in den Ring stei- & A geistert sein. Spielerisch gibt gibt's nichts Besseres.
gen. und wird ausgezahit. Diverse ~ es sich bieder-solide; die Heinrich Lenhardt
Es gibt im Spiel acht ver- ~ WWF-Spezialitaten wie ,Wir ~ WWF-Atmosphére wirdganz

schiedene WFF-Wrestler, werfen den Gegner ausdem  gut eingefangen. Die Grafik o
darunter natirlich auch die  Ring“ sind auch dabei. sieht gut aus und die Spielfi- m \ (
Priigel-Promis Hulk Hogan fr £ bR
und Ultimate Warrior. Fir ein 7 w s
nettes kleines Zwischen- GAMER meint... £
durch-Verhauen pickt sich N PR
jeder Spieler den Raufbold H profRse~ ARt s
seines Herzens heraus. Ist Genre: st der Sohaueh
kein Catch-Partner zur Hand, Sport ime;:nzeirLa‘n:;:Jﬁter
spie(ljt lhr g(;gen den gompu» gieser}: ud‘\(r harle':\
ter, der sich mit drei Schwie- . urschen kénnt Ihr Eure ~N
rigkeitsgraden als flexibler m Spielfigur raussuchen i‘
G__egrjer prasentiert. _An_zg- . F|y|ng S
séatzlichen Spielmodi gibt's Ed L 1 w
den Kampf gegen alle Com- 3 ge ©n
putergegner um die WWF- . Sy (%)
Trophde sowie Tag Team- ::c N ; ca. Preis: &
Wrestling, wosich Teams mit Ny £ DM 120.- 3
je zwei Kampfern gegen- nia-Fan end. §
Uberstehen.

o
—




COOLER GE

» P 5 ..?bacl;en gibt;;, dfe

Natirlich nur in der abgefahrenen
SEGA-Welt. Und wo

UNTER Dlnml'! erfahrst Du das
Neuveste dariber?

Natirlich nur in der

neven GAMERS. Und was erwartet

Dich in der aktuellen Aus-

Adventures”, ,Summer

gibt das gar nicht... und %W Challenge” und
selbst die gibt es noch! Wo? anderen Top-Neuheiten. Dazu

kompetente Tests von (um nur ein paar

Beispiele zu nennen...) TS |
«Fatal Fury”, ,Flash- -

back”, ,HardBall 3” und ,Super Kick
Off” Sonst noch was? Klar! Ein aus-

fohrlicher Bericht
von der ECTS in

gabe? Natirlich jede TIPS London und

Menge: Erst einmal hatten wir da

den mit Abstand coolsten roten Punkt

~Chuck Rock 2, ,Rocket Knight

der Jump & Run Geschichte @ Insider-News. X1/_\
und exklusive Previews von ss2 ‘

naturlich—wie

immer — jede Menge Tips & Tricks und

Hol’ sie Dir... jetzt!!
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MASTER
SYSTEM

Nach einem Sieg
képfen Eure
Spieler frohgelaunt
ein paar Flasch-
chen Malzbier

Die neue Speed-
ball-Saison ist
eroffnet — harter,
schneller und trick-
reicher denn je.

an nehme Grundelemen-
M te der Sportart Handball,

ersetze die Leder- durch
eine Stahlkugel, die Spieler
durch gepanzerte Gladiato-
ren und erlaube jede nur
denkbare Foul-Variante —
schon habt Ihr einen ganz
guten Eindruck davon, was

Tore sind
R ETan l nicht das
[l swors oo Toad anze Le-
= I ) ben; Bonus-
ool conis swe[om unkte
OB kénnen
12+ Tmne 10 opponents waLr [0 Uber SIPg
CEEEEeam i Sder Nie-
T derloge ent-
T il S"eiden

bei Speedball so abgeht. Das
Action-Sportspiel der Zukunft
tauchte bereits vor einem Jahr
auf dem Master System auf.
Gegeneinen Freund oderden
Computer konnte man knuf-
fen, rempelnund natirlichden
Metallball in das gegnerische
Tor werfen. Das war aller-

dings nur ein milder Vorge-
schmack. Speedball 2 bietet
eine Reihe von erheblichen
Verbesserungen und viel
mehr Details als der etwas
einténige Vorganger.
Uminden2x90 Sekunden
langen Matches Tore zu er-
zielen, ist so ziemlich alles
erlaubt. Der Gegenspieler hat
gerade den Ball aufgenom-
men und will zu einem Solo
ansetzen? Kein Problem; mit
einem freundli-
chen Tritt holt
man ihn von den

Auf dem Trans-
fermarkt warten
einige starke
Spieler auf Eure
Angebote

Beinen und
schnapptsichdie
Kugel. Wer hier
auf einen Fair-

Play-Pokal aus ist, wird zum
sicheren Abstiegskandidaten.

>
meint...

Genre:
Action/
Sport

Hersteller:
Virgin
ca. Preis:

DM 90.-

Ist einer Eurer Jungs in Ball-
besitz, solltet Ihr schleunigst
weiterpassen, bevor ein Ri-
pel den oben geschilderten
Vorgang mit Euch auspro-
biert. Das schnelle Weiter-
spielen ist wichtiger als beim
ersten Speedball, weil das
Spielfeld wesentlich groBer
ist. Ihr kénnt héchstens ein
paar Schritte ungestért ma-
chen, miiBt dann aber sofort
(und meist diagonal) nach

vorne passen. Je langer der
Feuerknopf gedriickt wird,
desto hoher fliegt die Kugel .

Tore sind naturlich eine fei-
ne Sache, aber nicht die ein-
zige Methode, um Punkte zu
erzielen. Das Spielfeld ist mit
Bonusfeldern und Bumpern
gespickt, deren Anbdllern
ebenfalls ein paar Plnktchen
wert ist. Solcher Kleinkram
kanndurchaus spielentschei-
dend sein; steht es kurz vor
SchluB Unentschieden, ent-
scheidet ein schlichter Bum-
per-Treffer Uber den Sieg.
AuBerdem liegen Bonusge-
genstande und Minzen her-
um. Erstere wirken sich kurz-
fristig zu Gunsten des Teams

aus, das sie aufsammelt. Mit
dem Kleingeld rustet Ihr zwi-
schen den Matches Eure
einzelnen Spieler aus, um sie
schneller, starker und aus-
dauernder zu machen. Wer
lange genug spart, darf sich
auch ein paar Superstars fir
sein Team einkaufen. Dieser
Trainermodus ist so ausge-
feilt, das man ihn sogar als
.Strategie pur“-Variante ge-
nieBen kann, bei dem Euch
die Steuerung wéahrend des
Spiels abgenommen wird.
Beim ausfihrlichen Ligamo-
dus konserviert lhr den Zwi-
schenstand per PaBwort.

Speedball 2 bietet eine
deutliche Steigerung gegen-
Uber dem etwas simplen
Vorgénger. Durch die erwei-
terte Stadionflache kommt
mehr SpielfluB auf, wenn-
gleich die Betonung immer

Hier kann der Torwart noch
beherzt retten...

...doch bei dieser Chance
gewinnt der Stirmer

noch auf der Action liegt. Am
meisten Stimmung beschert
natirlich der Zwei-Spieler-
Modus. Fans anspruchsvol-
ler Sportsimulationen wird
Speedball 2 zu ruppig sein;
alle anderen sollten diese
fetzige Geschichte mal erlebt
haben. Technischistes eines
der besten Master System-
Module: Schnelles Scrolling,
viele Sprites und so gut wie
kein Geflacker — da sieht
man, was die Kiste drauf hat.

Heinrich Lenhardt



Rumms! Der
Torwart hat
nicht nur
den Ball,
sondern
gleich den
anzen
Spieler ab-
gewehrt

Auch mit 16-Bit
knirschen die
Knochen: Die
Mannschaft, in
der lhr spielt,
heif3t nicht um-
sonst , Brutal

Deluxe”...
nten in den Katakomben
u dusterer Metropolenwird
der Sportder Zukunftge-
spielt. Aus heiseren Kehlen
schallen die rauhen Anfeue-
rungsrufe durchs ovale Rund.
Brutal Deluxe spielt gegen
Steel Fury um den Aufstieg in
die erste Liga. Die Spieler
werden sich nichts schenken
— aber das ist bei einem
Speedball-Match ohnehin nie
der Fall; schlieBlich will man
bei SchluBpfiff noch im Besitz
samtlicher wichtiger Kérper-
teile sein...

Speedball 2, die Ball-Keile-
rei futuristischer Cyborgs, er-
scheint parallel fir Master
System und Mega Drive. Rein

Tor!
Tor!
Tor!
Dieser
Spieler
freut
sich zu
Recht
uber
den
Erfolg

Neu fir
Mega Drive:
Die Replay-
Funktion
wiederholt
automatisch
fir Euch die
schansten
Szenen

Fouls sind
das wichtig-
ste Element
des Erfolgs.
Wer brav
spielt, sollte
lieber auf
andere Mo-
dule zuriick-
greifen

Stért man sich an der Acti-
on-Dominanz nicht, kann
Speedball 2 auch auf dem
Mega Drive ordentliche No-
ten einfahren. Die Dramatik
eines Matches zwischen zwei
etwa gleich guten Spielern
wird beim Kampf gegen den
Computer nie ganz erreicht,
aber Liga- und Pokal-Modus
sind aber sehr schéne Trost-

.
P

spie-
lerisch
gibt es
keine
Unter-

schiede; das
flotte Programm

bietet auf 16-Bit

alle Tugenden

der Master-Versi-

on, die auf der lin-

ken Seite besprochen

wird. Neu hinzu kam le-
diglich Kleinkram wie die
Wiederholung eines Tores, die

pflasterchen. Im Liga-Modus gibt es
Heinrich ausfuhrlichste Tabellen
Lenhardt

Wie steht’s um’s Team?
Der Status gibt Auskunft

w— T MARAGE R

Knieschiit-

et ot ot ot kbt [
Q0000000

man auf Knopfdruck auch ab- zer und
brechen kann. Grafik und s";""“_‘_
Sound wurden auf Mega-Dri- Ty
ve-Dimensionen hochgepéap- ganz, um
pelt. Das grau-blaue Spielfeld alle Angrif-
wird dadurch zwar nicht gera- n:" i
de zu einem Schénheitspreis- ?ﬁ;d':; b
Kandidaten, aber grafisch sind zuwehren

bei dieser Art von Spiel ande-
re Kriterien wesentlicher.
Tempo, Scrolling und Anima-
tion der zahlreichen Spielfigu-
ren sind top und sorgen fur
einen tadellosen SpielfluB.

SRR =0 LND Hersteller:
: Virgin
O Buch di#8e Version 5
ist Richtsufiir gefUh- ca. Preis:
sam ; DM 120.-
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Side Pok-
ket wird
nicht nach
echten
Pool-Re-
geln ge-

Fir eine zinftige Runde
Billard mif3t lhr jetzt
nicht mehr eine verrau-

cherte Kneipe auf-

suchen, sondern braucht

=l GAMERS SPECIAL 2

nur noch das Mega
Drive anzuwerfen.

af3 es bisher kein Bil-
D lard-Spiel fir das Mega
Drive gab, war etwas

verwunderlich. Sega selbst
hatte ja auf dem Master Sy-
stem im Rahmen der Casino
Games ein solches zu bieten.

‘\K STAGE

LOS
ANGELES

Die digita-
lisierten
Médchen
sind nur
zur Verzie-
rung da

TARG ET

Eine
schwierige
Kombinati-
on wird
hier gefor-
dert

Data East bereitet diesem
Mangel aber jetzt ein Ende,
denn ,Side Pocket" ist da.
Im Hauptmeni stehen
gleich vier verschiedene
Spielmodi zur Verfligung.
Zwei davon sind fir zwei
Spieler gedacht und kénnen
nur gewahlt werden, wenn
zwei Joypads eingesteckt
sind. Im Ein-Spieler-Modus

Hier miiBt lhr mit einem Spezialstof} die Kugel ,lupfen”,
um sie Uber die Gldser springen zu lassen

kénnt lhr Euch zunachst mal
an einem Billard-Spiel um
Punkte und Level versuchen.
Ihr startet eine Tour durch
die Billard-Clubs der USA. In
jedem Club miiBt Ihr bei einer
Partie eine bestimmte Punkt-
zahl erreichen. Die Punkte
werden dabei nicht wie im
echten Pool-Billard gezahlt.
Je nachdem, in welcher Rei-
henfolge Ihr die Kugeln ver-
senkt, gibt es mehr oder we-
niger Punkte. AuBerdem gibt
es zahlreiche Boni, wenn |hr
eine Kugel in ein bestimmtes
Loch packt oder besonders
trickreiche StoBe ausfiihrt.
Wenn |hr eine Zielpunkt-
zahl erreicht, durft Ihr in die
nachste Stadt fahren und
mUiBtdortdannentsprechend
mehr Punkte erreichen, um
eine Stadt weiterzukommen.
Als zweiten Modus gibt es
ein ,Trick Shot“-Spiel. Hier
werden auf dem Billardtisch
ziemlich haarige Situationen
aufgebaut, die [hr mit einem
einzigen StoB abraumen
muBt. Bestimmte Kugeln
mussen inbestimmte Locher,

aufdem Tisch stehen Glaser,
die nicht getroffen werden
durfen. 15 vorprogrammierte
Gemeinheiten gibt es zu be-
stehen, um diesen Pro-
grammteil zu meistern.
Spielt Ihrzu zweit, kdnnt Ihr
zwischen zweiverschiedenen
Spielen wéahlen. Das ,9 Ball“-

Es gibt finfzehn verschie-
dene ,,Trick Shots”

Spiel entspricht weitestge-
hend dem normalen Pool-Bil-
lard, wird aber mit weniger
Kugeln gespielt. Im,Pockets*-
Spiel gelten ahnliche Regeln
wie im 1-Spieler-Modus, also
ein Spiel um maglichst hohe
Punktzahlen.

Die Steuerung mit dem
Joypad ist recht kom-
fortabel. Eine Liniezeigt

spielt. Hier
gibt es bei-
spielsweise
Bonus-
Punkte,
wenn lhr
rechts
oben beim
Stern ein-
locht.

Euchimmer an, welche Rich-
tung die weiBe Kugel in etwa
einschlagen wird. Mit zwei-
maligem Druck auf Knopf A
gebt Ihr an, wie stark ihr die
Kugel anstoBen wollt.

Da ein reiner Billardtisch
mit den Kugeln auf Dauer
langweilig aussieht, haben
die Programmierer das
Spiel mit vielen Menis
und einigen nett [&-
chelnden Madchen
garniert. AuBerdem
klimpert standig
dentlich kompo-
Bar-Musik durch
den Laut- sprecher
und sogar ein paar
Sprach- ausgaben
haben ihren Weg ins
Modul gefunden. Alles
inal- lem ist Side Pok-
ket ein kurzweiliges

Modul, das einen
echten Billard- oder
Pool-Tischnichtersetzen
kann. Dazu ist die Ballbe-
wegung nicht realistisch ge-
nug. Wendas nichtstort, kann

unbeschadet zugreifen.
Boris Schneider

or -
nierte

Genre:
Sportspiel
Hersteller:
Data East/
Sega

DM 120.-
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7 Schickt
& diesen
, Coupon in
& einem Brief

umschlag an:
MVL GmbH
)’ Redaktion Gamers
PY  — Tips & Tricks Biicher —
Poseldorfer Weg 13
d 2000 Hamburg 13

, Absender (Bitte in Blockschrift):
Strafle, Hausnummer
& Ww/oPzon  Telefon

, Datum, Unterschrift Geburtstag
, (Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift
des Erziehungsberechtigten)

Ja, hiermit bestelle ich von den Biichern, die man unbedingt haben
muB (Gesamtkosten bitte addieren)

& Anzahl
Special 1 Tips & Tricks
\ — Mega Drive (29,95)
\ Special 2 Tips & Tricks
\ — Master System + Game Gear (29,95)

zzgl. Versandkosten
Inland DM 8,- Ausland DM 12,

Ich zahle die Endsumme auf
folgende Weise:

[7‘ mit beiliegendem
| Euroscheck

y : ‘ = er Nachnahme —
, grandiosen, cinzigartigen, ausfiihrlichen L s
5 Tricks fiir m  gnadenloses System... ) D;%'SE?LUF .
und Ihr holt alles aus ihm raus! , "?’g;g‘;',‘]'r'?e
Jetzt einfach mit dem Coupon auf dieser Scite bestellen!
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GLEICHES (MOGEL) RECHT
FUR ALLE?!

"Unendliches Leben, Energie bis zum Abwinken. unbegrenzte
Power, héarter zuschlagen, héher springen, in jedem Level star-
ten..." Das waren sie, die unerfillbaren Traume eines SEGA-
Spielers. Bis die Firma Data Flash kam. Und etwas im Gepéck hatte,
das ein biBchen an Aladins Wunderlampe erinnerte: Action Replay,
das Mogelmodul. Als Adapter zwischen die Konsole und das
Spielmodul gesteckt, machte es den Spieler zum Herren iiber
Leben und Tod, ermdglichte es ihm, endlich das SchluBbild zu
sehen und auch die untberwindlichsten Level durchzustehen. Ok,
man schummelt ein biBchen dabei, aber was soll's. Der Zweck
heiligt ja bekanntlich die Mittel, und da der Zweck "SpielspaB statt
Frust" heiBt, miiBte Action Replay eigentlich demnéchst ein "Sankt"
verpaBt bekommen... Die Sache hatte nur einen kleinen Haken:
AusschlieBlich Mega Drive Besitzer konnten den kleinen Freund
und Helfer in ihre Dienste nehmen. Doch das ist nun endlich vorbei.
Ab sofort gilt gleiches Recht firr alle, wird auch an Master System
und Game Gear gemogelt, was die
Module halten. Klar, daB wir diese
frohe Botschaft nicht nur verkiinden,
sondern Dich auch regelmaBig mit
den neuesten Codes versorgen.
Deinem Siegeszug durch all Dei-
ne noch nicht bewaltigten Modu-
le steht somitalso nichts mehr

im Wege.

SONIC

Klar, wenn's drauf ankommt, ist
Sonic ein verflixt harter Bursche, aber
natirlich hat er auch seine weichen
Seiten. Von seiner ganz besonders
weichen présentiert er sich fir nur
DM 39,95. Aus kuscheligem Plisch
und mit beweglichen Armen und
Beinen diirfte er so wohl auch das
eine oder andere Schwester- und
Mutti-Herz héher schlagen lassen...

Hallo Muskelkater - jetzt
kommt Bewegung ins Spiel

Die "verriickten Zwillinge" sind
da... und versprechen jede
Menge Fun und Aktion. Zwei
einzelne, mit extra langen
Kabeln versehene "Steuer-
knlppel" bescheren Dir eine
noch nie dagewesene Bewe-
gungsfreiheit. Fir nur DM
39,95 kannst Du richtig mit-
mischen, sei es nun beim
Vermébeln des Endgegners
oder beim alles entscheiden-
den Wimbledon-Aufschlag...
Aber Achtung: Geschwister
und leicht zerbrechliche Ein-
richtungsgegenstande sollten
sich dabei méglichst nicht in
Deine Nahe trauen...

"Jedem
das, wasihm
zusteht." Und —
mal ehrlich — bei all
dem SpaB, den Dein

Game Gear Dirso bereitet, steht
ihm doch eigentlich auch mal ein we-
nig Luxus zu... Wie zum Beispiel eine ge-

futterte Tragetasche aus strapazierfahigem Material. Mit

verstellbarem Trageriemen, Gurtelschlaufe und geni-
gend Platz fir das gute Stiick und mehrere Module.
Kurz: ein Game Gear Soft Case. (Fir nur DM 29,95
lbrigens ein ganz erschwinglicher Luxus...)



'NA, WIE SCHMECKT G uTE ZEITEN

EUCH DAS...?

Eine Napoli mit Extra Schinken, vielen Zwiebeln
und doppelt Kése? Haben wir leider nicht..., aber
sonstgibt’sim GAMERS SHOP so ziemlich alles,
was der Freak zum gepflegten Uberleben braucht.

KUNSTHAUT

"An meine Haut laB* ich nur
Sonic und Tails..." Die bun-
tenTattoos mit den witzigen
Sonic 2 Motiven machen‘s
méglich. Mit ihnen wird aus
jedem schlaffen Durch-
schnittskérper einen wan-
delnde Kunstaus-
stellung. Da kann
Dein Neben-
buhler Hanteln
stemmen, bis er
umfaéllt - fir nur
DM 1,»pro Stiick
stiehlst Du ihm
garantiert die
Show.

BESTELL-COUPON

SEGA

"Dem Gliicklichen schiégt keine
Stunde", sagt das Sprichwort.

Dem SEGA-Fan schon. Was nicht
heiBt, daB Du deshalb ungliicklich sein

muBt. Im Gegenteil. Denn diese Quarz-Uhr
mit Sonic 2 Motiv hat alles, um Dich 24 Stun-

den téglich glicklich zu machen: Gehause und
Armband aus robustem Kunststoff, knallige Farben

und einen Superpreis - nur DM 49,95.

ALLROUNDER

"Nimm* mich mit, Kapitédn, auf die Reise..." Los, alle
Mann mitsingen... und das Mega Drive ver-
stauen! Denn im SEGA Rucksack fiihlt es sich
nicht nur auf ldngeren Ubersee-Reisen, son-
dern auch zwischendurch &uBerst wohl. Wei-
terhin schreit das schicke Teil aus wetterfe-
stem Material nattirlich geradezu danach, auch
mal Dein Sportzeug, die Schulklamotten oder
was Du sonst so durch die Gegend schleppst, zu
schlucken. Und das fir nur DM 79,95.

@
@

ECHT SPITZ(E)

Pin-Freaks aufgepafst: Noch haben wir ein paar von
den Sonic 2-Pin-Sets zum sensationellen Preis von

DM 19,95. Aber wer weif, wie lange noch....

{
Denn

die 5 Anstecknadeln aus Metall sind nicht nur ciuferst
begehrt, sondern auch noch limitiert. Also: Hol* (
Dir das edle Geschenk-Etui aus hochgldnzendem |
Aluminium , bevor es zu spqit ist. Denn dann kénnen
selbst wir Dir nicht mehr helfen...

Name

StraBe

PLZ/Ort:

Datum/Unterschrift: (bei Jugendlichen unter 18
Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

[] EuroScheck

(bitte unbedingt Kartennummer angeben)

Uberweisung: Hamburger Sparkasse
BLZ 200 505 50 Kto.-Nr. 1216/127 744

per Nachnahme, nur im Inland (zzgl.
D Nachnahmegebiihr 3,- DM)

Menge Artikel Preis. Menge Artikel Preis
Sonic 2 Uhr 49,95 Action Replay Pro MD 149,00
Sonic 2 Pin-Set (5 Stck.) 19,95 Action Replay Pro MS 99,00
Sonic Pliischtier 39,95 Action Replay Pro GG 99,00
Sonic Tattoos 1.- pro Stck. Joystick MS oder MD je 39,95
Game Gear Carry all 39,95 Gamers Heft 2/92 5,00
Game Gear Soft Case 29,95 Gamers Heft 4/92 5,00
Sega Rucksack 79,95 Gamers Heft 5/92 6,00

Inland: lhre Bestellung zzgl. Versandkosten 8.- DM. Im Werte von mehr als Gamers Heft 1/93 6,00

15,- DM zzg|. Versandkosten 12,- DM

Auislaind: Vessandkosion 12:--DMi. Inland 0. Avlandbéi Sirsr Worenwen Gamers Heft 2/93 6,00

von mehr als 200,- DM versandkostenfrei Gamers Heft 3/93 6,00

JA, hiermit bestelle ich aus dem GAMERS-Shop Gesamt

Die Ware bleibt bis zur vollsténdigen
Bezahlung Eigentum des Verlages.

Ich birr damit einverstanden, telefonisch

m

Adresse:

D nein

weitere Informationen zu erhalten

MVL GmbH, GAMERS-Shop
Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg
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FUR MD, MS
UND GG
ANDRE AGASSI

TENNIS

Spiel, Satz und Sieg.
Tecmagic bringt im
Sommer das lang er-
sehnte Andre Agassi
Tennis-Spielfuralledrei
Sega-Systeme auf den

deut- ¥ )43 Andre
h »#~ Agassi, der
Schen Zottelbar

Markt.  ~
Ob Andre Agassi’'s Tennis an
Grandslam Tennis heranreichen
wird, erfahrt Ihr in der nachsten
GAMERS.

AB OKTOBER
BRETT HULL HOCKEY

Im Herbst ist es so weit: Brett Hull
Hockey von Accolade fordert EA
Hockey von Electronic Arts zum
Zweikampf heraus. MuBB EA Hockey seinen
Titel als be-
ks stes Sega- :
Sportspiel an s

Brett Hull Hockey abgeben? In
einer der ndchsten GAMERS-
Ausgaben wissen wir mehr.
Jedenfalls sahen die ersten Bil-
der gar nicht so schlecht aus.

ZOCKEY
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Gerichtsstand ist Hamburg
GAMERS SPECIAL erscheint vierteljahrlich zum Einzelpreis von DM 9,80

MEGA DRIVE
oR ANDRE AGASSI TENNIS | TecMagic | Juni ‘93
| RUGBY 2 Domark Juli 93
SCH A WILUAMS GP RACING | Domark | August '93
TECMO WORLD
o — CUP SOCCER Sega Juni ‘93
ULTIMATE SOCCER Sega Juli 93
WIMBLEDON TENNIS Sega August ‘93
RACING ACES Sega August ‘93
MASTER SYSTEM
ULTIMATE SOCCER Sega Juni '93
SUPER OFF ROAD Virgin Juli 93
WILLIAMS F1 GP Domark August '93
GAME GEAR
ULTIMATE SOCCER Sega August '93
WILLAMS GP RACING Domark August ‘93
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GAMERS-
Special
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10. 9. 1993
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DAS MOGELMODUL
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ww UNENDLICHES LEBEN .
ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN
m UNBEGRENZTE POWER &

HARTER ZUSCHLAGEN
HOHER SPRINGEN

i FANTASTISCHE 354 -%”S
SPECSIAL §_ =<
= FreEeers
MIT ACTI! 1 KANNST DU
I DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM
LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN.
. KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE
CHEATS .

d DEUTSCHE ANLEITUNG MIT
EINER GANZEN REIHE VON CHEATS
ACTION REPLAY

| = O'I" l_ I N =

INFORMATION UND NEUE CODES

a 02822 537270

VON 10.00 BIS 17.00 UHR .

b

FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER.
HIERDURCH IST ES MOGLICH, U.S.A.-
GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN
| EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE

| AUSWAHL VON U.S.A.-GAMES.

ACTION REPLAY FUR SNES ‘

=~ WICHTIG
ACTION REPLAY IST NICHT
ENTWICKELT, WIRD NICHT
oo HERGESTELLT UND VERTRIEBEN
DURCH NINTENDO INC
€

TELEFON [24 STUNDEN] 02822 68545/ 537182
ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR....

DATAFLASH GMBH

g und 5
- v S US|
WASSENBERGSTRASSE 34 4240 EMMERICH e

FAX 02822 68547 " UND BEI ALLEN ALLKAUF
E KONSO TYP/ANGE SB-WARENHAUSERN UND FOTOFACHGESCHAFTEN.

Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus DM 15,00 Versandkosten.
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PEEEee] | amm W EDRITETE Weitere WWF* Super-Videospiele fir:
- e WWF* Superstars*2 WWF* Steel
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The WWF Lo%o World Wres'lig Federation and Royal Rumble are frademarks of TitanSports, Inc. Al other distinctive character names, likenesses, fifles and logos are
S Of

trademarks of TitanSports Inc.©) 1993 Titan Sports, Inc. Al Rights Reserved. Nintendo’, Nintendo Entertainment System”, Nintendo Super Enterfainment System™. Game tertal t GmbH
Boy™ and other markpsndesigned as "TM" urepl:ademcrks of 'ﬂimendo. Sega and Sega Master System and Gﬂme)éecr are vrademurk'snof %?a Enfeg;rise);, Ltd. Acclaim® Enteitc :\v_m o0 ;\
i i Inc. Arena E i ™ is a trademark of Arena i ©1993 X P ﬁﬁ

gme

and Flying Edge™ are trademarks of Acclaim Entertainment, Inc.© 1993 Acclaim
Arena Enfertainment. UN" is a trademark of UN, Ltd. © 1993 LIN, Ltd. All Rights Reserved.
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