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21290 CARDLEO PRCTURES, NG,

"CHASE HQ Il - Special Criminal Inuestlgatl |

continue 12 ou CHASE HQ s'était arrété. Ce jeu d'arcadd
passionnant vous emmene des lumieres de Paris aux §

est hante
chaque nuit par
un réve qui l'entraine sur Mars.
Il décide grace a une agence de voyage specialisee dans
les implantations de fantasmes, Rekall, de réaliser
complétement ses réves.

LE VOYAGE AU _{':EI\}ITEE DE LA MEMOIRE
ousg
daﬁmﬁ?ﬁéz
I'horreur lorsgue
le réve de {}ual..wandra un -
veritable cauchemar.... CLSSE O §B
manipulés par ses futur

hicul@uturistes et tout un arsenal a votre OISR
Des ggbhismes superbes et une jouabilite incroy24g
: le jeu base sur... '

LE FILM DE L'ANNEE

Un voyage cauchemardesgue dans le 21éme siecle

ZAC Bl= MOUS@UETTE 06740 CHATEAUNEUF DE G'_::_'-f". \SSE.

terrains arides du Sahara. Votre mission est de
trouver, de poursuivre &
d'appréhendes de g
dangereux - .
; criminels.

i oy
L

i

PLUS RAPIDE
. cb la puissance’explosive
* *ous projetie sur divers tegrans -. * _ -
tenez bon ou atterrissez dans les champg!

PLUS DU

les criminels mahient .

des armes puissantes - mais vous aussi! ‘

» Vous pouvez tirer mais vous devez aussi eviter leurs tirs
Des échanges de coups de feu, des camions dechargeamt
leurs cargaisons sur voire capot... c'est le plus difficile des
. jeux de poursuite jamais réalises sur micro!

TEI_ (1) 43350675
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Le futur est un heu tregedur. Detroit est une ville en tallite
. dechires par les lorces '
decadenles au
“Viell Homme” e de sa holding corrompue - FOCP. 51 vous
vaules miourmr il vous suffil de vous promener dans les
- ries de Detrol: s1vous souhiutgz vivie,

Il e Vous reste gu a priet
pour e reslonr ol

ROBOCQOP 2 .

P
TOLD ORIBNFIGRURES CORPORATION.
= OEL e SAMANGHTS RESERVED.

ROBOCQP 2 :

n'a que la Justice a Bspnt
une torme de Justice qu'il est le
J seul
* 4 pouvor detendre!
: Acceptez le deli du cerveau demomiadue
de Detr®it ef de sa 5"]1'i_.'!.i.i‘|l.“|l.?|-"§]. FOCP a travers des
spenes dachon g un vead [amas atlemt.jusqu a present
Detrof ost entram de ast gu‘:nd lemps i
tout remeltre en ordre '

S0 gesimanrer -1

L]

NARC - Un jeu pagsionngnt d arcade aglion avec une
fin rj»hinl::ll'lq-.n'»lﬂ.rml incroyabie, Inliltrez les base
fonds du crime el recherchez le chel
de l'organisation criminelle ae
Mr. Big ... enfin, si vous
pouvez tenr jusque 1a.

I faudra que vous fnomphiez de son armee de gardes du
corps,.. Des gangs de costauds en imgper, lreur

‘. fou a la carrure d'un rhicercs el 'haleine

d'un bousier, des tennes de chiens
mechants, ur clown psychotique
ayant un sens de 'humour
diaboligue... Vols allez
MOoURr Mais pas
de rire!

@ WILLIAMS
Puievienara | avaleur
i de @az dans sa cadillac
IN Specimen rare pret a vpus
eliminer glors qu'il roule le lang de 1a
Grande Rue vous laissant [a cogipletement
“assoufle Toufnest pas
i terrible! ... Vous avez un helico pour
vous sautenir, une machine rutilante. un
equipement solid® et des bons mouvements. B alors
gui est vraiment ® chef... Moi, ai di que c'etait Mr. Big?

Non, il est Mr. BIG!
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10 AVANT-PREMIERES

Gigantesque jeu de rdle, Fate

est bourré d’innovations, avec de nouvelles possibilités d'inter-
action, son digitalisé et gestion de plusieurs groupes d aventu-
riers en simultané. Dans un autre genre, les petits bonshommes
de Lemmings vont vous en faire voir de toutes les couleurs.
Valgaar, un jeu a la fois d'action, d’aventure et de strategie,
vous fait revivre les sanglantes aventures des Vikings. Un jeu
tout indiqué pour les assoiffés de conquéte, de gloire et de joies
morbides. Et Nihon no Tilt : les nouvelles des consoles en di-
rect du Japon. Tout cela n’est nippon, ni mauvais !

24 TILT JOURNAL
Le triomphe de I'’Amiga

en Allemagne, lors de I'exposition Amiga 90 a Cologne, fait pa-
raitre bien terne I'Amstrad Expo de Paris. Pour les joueurs, la
console 16 bits Super Famicom de Nintendo va-t-elle réussir a
s'imposer face a la Megadrive et autres NEC ? Pour les ama-
teurs de compétitions, les résultats complets de I'édition 1990

des European Videogames Championship. Pour les studieux,
le Kid's School.

ARCADES

Pilotage dans les airs
avec I'hélico d’Air Inferno : infernal ! Pilotage sur terre au vo-
lant de Race Drivin’ : décoiffant | Affrontement dans I'espace
sur les traces de Moonwalker : accrocheur ! Et Pit-Fighter
n'apporte rien de neuf en matiére de combat...

3 4 HITS |
Robocop 2 sur GX 4000,

c’est pas de la tarte | De I'action sur des plates-formes a se cas-
serlafigure... etlatéte ! Les Bitmap Brothers s’en sontdonné a
coeur joie avec Speedball I1, ca, c’estdusport | Le passage dela
console au micro est souvent fatal aux jeux d'arcade : Golden
Axe est une éclatante exception sur Amiga. Pick’n Pile, un jeu
d’empilage béte comme chou, peut rapidement vous faire tour-
ner en bourrique. Les autres hits : Knights of the Sky, Fly Figh-
ter, Genghis Khan, Crime Wave, Over the Net, Aero Blaster,
Mean Streets, Z-Out, Jupiter’s Masterdrive, Navy Seals,
Toyota Celica, Awesome, Dragon Breed...

64 ROLLING SOFTS
De A comme ATFII

4Y comme Yogi Bear Escape (iln'y a pas de Z ce mois-ci), tous
les jeux, bons et mauvais, testés avec passion, mais aussi avec
raison, par I’équipe de Tilt.

80 'CHALLENGE
Love me Tender

Budokan, Panza Kick Boxing, 4D Sports Boxing, Oriental
Games : les simulations de combats et d'arts martiaux en ont
mis un coup cette anneée.

Ce numéra comporte un encart abonnement non folioté entre les pages 114 et 117.




CREATION

Dessinez Disney

88

et produisez vous-méme votre propre dessin animé avec The
Animation Studio, un logiciel exceptionnel concgu par les stu-
dios Disney et qui fonctionne méme avec un Amiga 500 ! De
I'image aussi sur ST grace a Flexidump + et Convector. De la
programmation sur ST (routines graphiques et sonores GFA) et
sur PC (Turbo C++ Professional)

9 6 DOSSIER
Micros sans accrocs

Nouveau et heureux propriétaire d'un micro ou d’'une console,
impatient de mettre la main au clavier, ala souris ou au joystick,
vous installez fébrilement la machine sur le coin d’une table de
la cuisine encore enduite du gras de la dinde de Noél... Stop !
On arréte tout. Avant de commettre une erreur irréparable, li-
sez plutot les bons conseils de I'oncle Tilt et son guide prathue
a I'usage des débutants.

The Animation Studio met Walt Disney dans votre ordinateur.

104_ SOS AVENTURE

Le pays des merveilles d’Alice

ne pouvait étre « ]Dgimehse » que par des Anglais, Lewis Carroll
oblige ! C'est Magnetic Scrolls qui s’y est collé, avec plus ou
moins de bonheur (Wonderland). Quest for G!m‘y II est une
superbe réussite de Sierra. Explora III, aussi animé que ses pré-

décesseurs, et Bard's Tale III, complexe au possible.
11 MESSAGE IN A BOTTLE
Des codes toujours
pour obtenir I'invulnérabilité, des vies infinies, des crédits sans
fin, du carburant ou des munitions en quantité illimitée, mais
aussi des trucs et des renseignements précieux pour se sortir de
situations inextricables et progresser dans les jeux d’aventure.
FORUM

118 Les difféerentes Megadrive

~ suscitent une polémique qui ne semble pas préte de s'éteindre.
Les copieurs illicites ont des idées parfois baroques...

Lemmings a séduit toute la rédaction. Il saura siirement vous plaire d sa sortie.

122 TAM TAM SOFT

Tous les evenements
de la micro ne trouvent pas place dans le Tilt Journal. Bric-a-
brac des infos, le Tam-Tam Soft vous fait part des dernieres

nouvelles.
196 sso
Musique et son
Les sons si sont (de Lyon) sur ST et Amiga, les mi raclent, les
sol datent, les fa bulent, les la bourrent, les ré glissent, et JUJLI a

bon do !
1 PETITES ANNONCES

Une avalanche d’annonces,
plus de 1500 ! Des ventes, des achats, des échanges... Si vous
ne trouvez pas votre bonheur dans tout cela, c'est vraiment que
vous le faites expreés |

Robocop 2 fait irruption sur la GX 4000. Ca va saigner,
comme dirait A.H.-L. !

L Ly
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12 JEUX FANTASTIOUES ..
CARTOANS.........

DOUBLE ACTION

EQNTIGN N*1

: I 10 JELX SPECTACULAIRES.. .

HEROES... -

LA EDLLLETH']I".I W
LE MONDE DES MERVEILL ES
LEE AVENTURIERS. ...

LES BATTANTS .

LES HAHE.&RFS

& ERYY 21
; I GAME SET & MATCH 2...

LES GHEVALIERS OE E:APEDM E—

LES DIELX DU CIEL
LES FARATIOLES ...
LES FOUS DU FOOT

LES GEANTS DU SPORT ...

LES GUERAIERS DE NiMJA
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LES JUSTICIERS Il.ccciiin
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WHEELS OF FIRE ...
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CARRIER COMMAND. ., ...
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DOUBLE DRAGOMN 1 oo
DRAGONS OF FLAME .
EZWAT CYBER FPOLICE
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100% DYRAMITE ...

GO GAMES PACK (30 JELIX SUR 1CD)
GAME SET & MATCH 2.

HEROEZ

OCEAN DYNAMITE (INCROWD

TAITO COIN OF HITS
TNT [MITS TENGEN] ...
WHEELS OF FIRE .

AFTER THE WAR

ATOMIC ROBOKID ..
BAT i

BACK TO Th" FI..ITdFl: I
BARD'S TALE 3

BETRAYAL...

BLOODWYCH

CABAL ..

CHAKPIGN OF Kl"l‘r"'-lhr
CHASE HO i

CURSE OF THE AEUH EH:I "JEI
DRAGON NIMJA.,

DRAGON STRIKE...

DRAGON SPIRIT

ESCARE FROM THE PLANET
Fi6 COMBAT PIROT e

GHOSTBUSTERS 2

GREAT COUATS
BUNSHIP
HERDES OF THE LANCE
HILLEEAR . i
INDY (ARCADE)...............

=

LES CHEVALIERS DE CAPCOM ...

STHAWARS TRILOGY.... oo

ADIDAS CHAMP. FOOTBALL...

MTEREDBEAST.

RN (LR BILN s

BLOOD MONEY

EMLYN HUGHES INTL. snﬂcsn'.:......_:.. e
FLIGHT SIMULATOR 2 (VF)._ oo

GRAND PRIX CIRCUIT ..o

14501495

1451135

165/225
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125/245
... 145185

. 129/153
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... 1450195
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1637245
1387188
160/195
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IRON LORD......_... s NEWTBE
ITALY 80 ..o O =T

KICK OFF 2. Dok B L -
L'ESPION I]LII f'.-'l.-!tl".'IRIT i L Ba014g
LA BECTE NOIRE oo LMDATS
LINE OF FIRE ........
LOTUS ESPRIT CHALL EI‘-.IGI:
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SO Ta T 1
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e 1140
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R 151
TWINWORLD...
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149160

=
...10871649

e 1040 TES
1400195

140:195

... 1020169

L NES1E3

104/169

v MDHEA9
v R 145
ST

110160

INTERMATIONAL 30 TENNIS.. ...
INTERMATIONAL KARATE DELUXE ...
KIGK OFF
KICK OFF 2 :
L'ESPION I.'.IL.II 8 ﬁ.ll'n"'ﬁ.l"'
LAST NINJA NI

LOTUS ESPRIT CHALLENGE ...
MANCHESTER UNITED.,
REWY ZEALAND STORY.. ...
BINLA SPIRIT..
NIMJA WARR! []‘H
COPERATION T-'ILINDEFIECILT SO 1
PIPE MANIA i gl Copdsn NREED
POOL OF RADIAMCE............ocoomcissine prinssispamerrienece MOV EGE
Q8. TR e e [ L 1
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RICK DANGERDUS ... vrrreresressssesesnciacresee H0 140
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SECRET OF SILVER BLADE ... e MOF2ED
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SKIORME. .. i bY e MDA R
SNOW STRI F-’.E ..80149
SPEEDBALL. v 3911
STRIDER .. S— T
TEST I:I-"IIUE 2 s ISR £ =Tl
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TURBD OUT P.I.J"J TR S R o H10AED
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TUSKER., . 129168
Y SPORT FC-EITHAL._ e NOFTEG
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MEMDETTAL o, e 108169
WILD STREET e 120F1ED
ZOMBIL. .. . 1494199

C.Ca Le Triangle-Ni. Bas
34000 MONTPELLIER
Tel: 67.58.58.88

/
’BM £T (OMMATIRIES

COMPILATIONS :
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POWER CRASH ..o i 205
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BUDOKAN . S it ATy
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FIRE & FORGET ........ S it e R
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HERO'S QUEST ... B e SR e O | |
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IT GAME FROM THE DESERT ... .. PR ]
RICKOFF2 ... TR ..
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MANCHESTER LINITED: ..o il 28
R
MENTHY: PYTHON s G i i P
MIGHTBREED ......cocieiminiia APRUTRROURINN: ") . |
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MO EXIT . OO .|
UFtH.ﬁ.H{'N ‘ETE#.L'H A e L
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HAILROAD TYCOON.. e B B R bt A
RICK DANGEROLIS 1 i 240
RINGS OF MEDUSA ... IPETSpTY LS
RBORKE'S DRIFT . e e e BT
SATAM i {arinlen 240
SECRET OF ’-'IEIFJ*{E‘r'IbLu‘uD SOOI . .
© R R A S VS PR R SR L
EILENT SERVICE 2 e R S e e S
STARELIGHT 1o il il iean
STORMLORD . T T ]

WSTORMOVIK o .2%5
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TORVAK THE WARRIOR .. i R
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COCONUT MONTPELLIER

COCONUT GRENOBLE

8, cours Berriat
38000 GRENOBLE
Teél : 76.50.99.41

- — =
| R\ L
E E _‘..p-!" |
ATTENTION : POUR TOUS LES ORDINATEURS,
NOUS DFFRONS UN CADEAU
ATARI :
520 5TF
520 STE + ECBAN MOND
520 5TE + ECRAN COULEUR
1040 STE
1040 STE+ ECRAN MONO
DISQUE DUR 30 MEGA
LECTEUR EXTERNE 3"5 DF
MEGA ST1 PROMO LIMITEE
AMIGA :
AMIGA 500
ECRAN COULEUR STERED
CABLE PERITEL
EXTENSION MEMOIRE 512 KO
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Plan de Fate (Amiga)

NI, L A

T

Fate, la nuit (Amiga).
Que les amateurs de jeux de role
(et je sais quils sont nombreux)
lisent avec attention les lignes
qui suivent. Aprés Legend of
Faerghail, Rainbow Arts s’ap-
préte a nous sortir un gigantes-
que jeu de réle comportant quel-
ques intéressantes innovations.
Commencons par le scénario ot
vous campez le réle de Win-
wood, un jeune homme de notre
monde. Il se retrouve brusque-
ment projeté dans une autre di-

Fate-Gates
of Dawn

Ce jeu de role signé Rainbow Arts/Reline retrace
Pétrange histoire d'un jeune homme nommé
Winwood. 1l subit les foudres d'un puissant sorcier
qui lui lance un maléfice. Devenez le guide de
Winwood, et explorez le mystérieux pays de Fate.
[es créateurs du jeu se sont décarcassés afin de lui
donner une note doriginalité et d'innovation et on
peut dire quils sont sur le point de réussir.
Selon Reline, le joueur sera confronté a des
situations quil na jamais rencontrées dans les
précédents jeux de role. On veut voir!

mension: le monde de Fate.
Dans ce curieux endroit se me-
lent le fantastique, la féerie et la
réalité, Ce qui est considéré
comme une légende sur Terre
est réalité dans le monde de Fate
et inversement. Au début, Win-
wood ne connait ni les raisons ni
les circonstances de ce
«voyage». Bien évidemment,
son plus cher désir est de retour-
ner chez lui. Mais, au fur et a
mesure qu'il progressera dans sa
quéte, il verra se dessiner les vé-
ritables raisons de sa venue et sa
véritable mission.

Fate est un jeu de role a la
Bard’s Tale qui comporte neuf
cités, quatre immenses donjons
et des extérieurs peuplés dune
foule de monstres.

Chaque donjon est constitué de
sept niveaux principaux subdivi-
sés a leur tour en donjons se-
condaires.

En ce qui concerne les person-
nages de votre groupe d'aventu-
riers, vous pouvez les choisir
parmi les 32 professions que
vous propose Fatel Certaines de
ces professions telles que les
fées, les bouffons et les alchimis-

Plus frappant gque dangereux.

tes sont inédites. Chez les «ma-
gots», on dénombre 17 catégo-
ries de magiciens utilisant, au
total, 200 sorts. Chacune de ces
professions posséde des pou-
voirs et des aptitudes qui influen-
cent directement le jeu. De ce
fait, le dénouement du jeu
change selon la combinaison des
professions auxquelles appar-
tiennent les personnages de vo-
tre groupe daventuriers. A lins-
tar de Bard’s Tale et Legend of

131313181
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A I’'écran, les monstres s'approchent pour attaquer!
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Les habitants de la forét sont assez peureux.



Faerghail, Fate offre, en perma-
nence, une vision en 3D de son
univers, y compris pendant les
traversées en bateau. Le monde
de Fate est soumis a l'alternance
du jour et de la nuit et aux in-
tempéries. Par exemple, il peut
se mettre subitement & pleuvoir.
Clest trés convaincant surtout
avec les bruitages digitalisés! A

propos d'environnement sonore,
sachez que chaque action bénéfi-
cie d’'une «illustration » sonore di-
gitalisée.

Ainsi, le joueur peut entendre le
sifflement d'une fleche ou le cli-
quetis des armes.
Contrairement aux jeux de réle
traditionnels, les personnages de
Fate (ceux de votre groupe) pos-
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sédent leur propre personnalité.
lls ont bescin de nourriture, de
sommeil, de repos, et se fachent
ou sirritent quand vous ne les
traitez pas convenablement.
Hormis Winwood, le joueur ne
controle pas totalement les au-
tres membres de son équipe.
Ces derniers ont un certain sens
de lindividualisme au point d'ou-
trepasser vos ordres et d'agir a
leur guise! Par exemple, un
preux guerrier se plaint si vous
fuyez trop souvent devant len-
nemi. Un personnage pacifique
se fache si vous attaquez des in-
dividus non-violents. Certains
équipiers n'hésiteront pas a vous
abandonner pour vivre une auire
aventure! Autre exemple tout
aussi surprenant, un barbare
peut trés bien disparaitre avec
tout le butin de votre groupe afin
de le dilapider dans la taverne la
plus proche!

L’innovation majeure de Fate
concerne la gestion du groupe ou
plutdt des groupes d'aventuriers.
Le joueur peut, en effet, diriger
simultanément gquatre groupes
d’aventuriers et dans une méme
partie! Autre innovation intéres-
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sante, un groupe daventuriers
peut étre divisé en deux sous-
groupes. Cette option apporte de
nouvelles possibilités. Vous pou-
vez par exemple envoyer vos
querriers les plus résistants dans
un endroit dangereux tandis que
le reste du groupe s'attéle & une
autre tache! Autrement dit, vous
avez la possibilité d'agir simulta-
nément dans différents endroits.
Pour cela, le programme vous
permet de gérer plusieurs grou-
pes comportant, au total, 28 per-
sonnages. Voila qui laisse son-
geur!

Pour vous donner du répondant,
les auteurs de Fate vous op-
posent plus de 600 types de
monstres et persennages. Les
combats sont nombreux mais
sachez toutefois que le moteur

\du jeu est la recherche d'informa-
‘tions et surtout le dialogue. Bien!

Tout cela semble trés promet-
teur, nous verrons si la version
finale est & la hauteur de nos es-
pérances. Fate, dont une version:
francaise est prévue, ne sera pas
disponible avant marsfavril sur
Atari ST, Amiga et PC.

Dany Boolauck




Du nouveau du coté du Soleil Levant! Toutes les
nouvelles, toutes les rumeurs (sur consoles)
susceptibles de satisfaire votre curiosité seront
derénavant dans les colonnes de Nihon no Tilt.
Banana-San veillera au grain!

La rumeur circulait que la société
SNK allait abandonner le déve-
loppement sur console Nintendo
pour se consacrer exclusiverment
a sa propre console: la Neo
Geo. Au dire de ses dirigeants,
ces bruits ne sont pas fondés.
Nintendo serait dailleurs sur le
point d'autoriser, tout du moins
aux Etats-Unis, les sociétés
ayant un contrat de licence, a
produire elles-mémes leurs car-
touches.

MEGADRIVE

Sega vient de présenter au Ja-
pon une machine hybride, appe-
lée Tera, composée dun PC/AT
VGA et dune console Mega-
drive. Voila peut-étre la solution
pour concilier les péres, parti-

sans de Lotus 1-2-3. avec leurs
enfants, amateurs de La Revan-
che de Shinobi!

Les prochains titres d'Activision
sur cette machine sont John
Madden Mud & Guts Foot-
ball, une simulation de football
américain, et Lakers vs. Cel-
tics, de basket-ball cette fois-ci.
Heavy Unit, qui avait fait les
beaux jours des possesseurs de
NEC. est adapté sur la Mega-
drive. Il sort chez Toho en dé-
cembre. Au-dela de cette simple
conversion, il sagit dun mouve-
ment assez large qui pousse les
éditeurs nippons & proposer sur
Sega les titres quils avaient dé-
veloppés sur la PC Engine. Ainsi
Tiger Heli sera commercialisé
dés décembre par Toreko. Bien

VOURNAL

" noTilt

Megadrive.

Darius + n'a rien perdu en passant de la NEC a la

Hard Drivin, une voiture en 30 surfaces pleines.

traditionnel
gardien de
© finde
niveat:

Star
Crusader:
au volant de
votre auto
volante.

Gynoug:
jolis décors
mais petits
sprites.

Gaires: le %=

réalisé, il n'apporte cependant
pas de réelles améliorations par
rapport a la version NEC. Aero
Blasters, autre transfuge de la
PC Engine sortira en décembre.
Hard Drivin’ (Tengen) vous
permettra de participer a3 une
course de voiture en 3D surfaces
pleines. Cette technique devient
& la mode sur la Megadrive et
une autre simulation lutilise.
Star Cruiser de NCS méle
étroitement les animations en
frois dimensions calculées, tout
en ayant recours aux sprites.
Aux commandes de votre Star
Cruiser, vous allez devoir affron-
ter des vaisseaux ennemis tant
dans l'espace gu'au sein de

complexes spatiaux ou a la sur-

face de certaines planétes. Les
cassandres qui assuraient, il v a
peu. gue les consoles n'étaient
douées que pour les jeux dar-
cade en sont pour leurs frais.
Megapanel (Namco) est un
nouveau jeu de stratégie qui
sinspire du principe des petits
carrés colorés de Tetris.

Le monde des shoot-them-up est
toujours aussi fécond a l'appro-
che des fétes de fin d'année. Da-
rius Il (Taito) tire pleinement
parti des capacités graphiques
de la Megadrive. Vous vous vy
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Encore en développement, Galaxy
Force II tarde encore a venir.

mesurez sur six planétes diffé-
rentes a toute une série de ro-
bots a la forme de monstres ma-
rins. Dans Elemental Master
(Tecno Soft), le petit dernier de
la société qui a réalisé Thunder
Force Ill, vous devez affronter
les quatre éléments (eau, terre,
teu et air). Scrolling horizontal et
bonus multiples sont au rendez-
vous. Gaires (Reno) ressemble
beaucoup a Thunder Force Il
avec cependant des décors aux
couleurs moins criardes et
d’énormes monstres de fin de ni-
veau. Le plus limité de tous ces
nouveaux logiciels est certaine-
ment Gynoug (NCS) dans le-
quel vous déplacez votre héros
ailé selon un défilement d'écran
horizontal : petites tailles des
sprites mais décors originaux.
Ce logiciel sortira en janvier.

PC ENGINE

Du nouveau en ce qui concerne
les manettes pour cette console.
Un systéme complet comportant
un changement de vitesse pour
les courses de voitures et un
gros joystick pouvant servir de
manche a balai pour les simula-
tions de wvol, pour moins de
200F, a été présenté. De méme,
NEC vient de sortir un joypad
comportant trois boutons en
plus des classiques touches Se-

Jlect et Run.

Le nouvel épisode de la légende
d'YS IlI, Wanderers from
YS, est annoncé pour décem-
bre. Encore plus complet que les
épisodes précédents, il sera dif-
fusé comme ces derniers sur
CD-ROm. Sur ce support est
également annoncé Erudes, un
jeu de tir classique mais bénéfi-
ciant de superbes dégradé. Vous
y incarnerez un petit poisson-
robot. Chez Hudson Soft, Jac-
kie Chan, bien connu des ama-
teurs de films de Kung Fu, vous



Jackie Chan.
Jagkie s'avance
d’un pas décidé
vers le chateau
du vampire.

Gadashu (PC

Engine): au

fond d'une

caverne, une

désagréable - SNRPSN- [ ubes :

surprise. " == le roboi-

U requin

de fin de

niveda.

- Une
manette
 fort
sympa-
. thique
s pour le
IR NEC.

La legende de Tonma.
L'attaque du dragon bleuw.

Maxchen Maze : les projectiles
de la sorciére sont mortels.
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proposera en janvier un jeu d'ar-
cade aux personnages trés amu-
sants. Cette compagnie travaille
ggalement sur une course de voi-
tures du genre Mad Max basée
sur un scrolling vertical : Moto-
roda II. Marchen Maze
(Namco) est un jeu curieux a la
limite du jeu d’arcade et du
puzzle oii vous incarnez une pe-
tite fille. Sortie prévue en décem-
bre. Zipang (Tecmo) est un jeu
de plateaux. Taito commercia-
lisera en janvier un jeu de role oti
larcade dominera Gadashu.
Quelques écrans sont japonais
mais ne devraient pas rendre ce
jeu injouable. Irem nous prépare
une petite merveille avec la Lé-
gende de Tonma qui sortira
en mars. Dans ce jeu darcade/
plateaux aux personnages parti-
culiérement mignons, vous de-
vrez conduire Tonma jusquau
chéteau du vampire qui retient
sa fiancée.
Enfin, Activision travaille actuel-
lement sur la version PC Engine
de The Manhole, sorti origi-
nalement sur Macintosh. ‘
Banana-San

 TWIN WORLD, PUFFY'S SAGA, SIR FRED © Ubi Soft.

TEIRIS © 1987

Software © 1987 Mirrorsoft ltd. All rights reserved.

Andromeda
SUPER WONDERBOY © 1987, 1989 SEGA.

Compilation disponible sur ST et Amiga
- Exclusivement en vente dans les Fnac
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Targhan

T

Ca y est! Les éditeurs francais sortent leurs
premiéres cartouches sur consoles. Silmarils

présente une conversion de Targhan sur Megadrive.
Ce jeu d'aventure/arcade vient enrichir la ludothéque

LLes éditeurs francais vont de
lavant et ils n’hésitent plus a dé-
velopper des jeux sur les conso-
les japonaises, Titus a été le pre-
mier a s'engouffrer dans ce
nouveau créneau avec une ver-
sion de Fire and Forget IT sur la
Master System. Aujourd’hui,
c'est au tour de Silmarils de dé-
velopper un programme sur la
Megadrive. Pour ses débuts sur
console, l'éditeur francgais a
choisi de réaliser une conversion
de Targhan, l'un de ses plus
grands succés sur micro.
Targhan le barbare entreprend
une longue quéte pour se venger
du sorcier qui terrorise la région.
I ne dispose que d'une épée pour
affronter les guerriers lancés a sa
poursuite. Mais, de temps & au-
tre, il ramasse quelques shuriken
quil doit utiliser avec parcimo-
nie. Si ce soft laisse la part belle
aux combats, clest avant tout
une aventurefaction ol l'on ne
progresse quen faisant marcher
ses meninges..

[l faut découvrir toutes sortes
d'objets (vous pouvez en trans-
porter cing a la fois), mais le plus
important est de les utiliser &
bon escient. D'autre part, il est
conseille d'établir un plan des
lieux pour sortir du vaste laby-
rinthe souterrain que vous explo-
rez dans le premier niveau. Ce
sont ces aspects-la qui peuvent
intéresser les possesseurs de Me-
gadrive oll ce type de soft est
rare.

Cette nouvelle version présente
quelques différences avec le pro-
gramme original, mais la

sans cesse grandissante de la console Sega. A.H.-L.
yous donne ses premiéres impressions.

construction du jeu reste la
méme. Il n'y a guére de surprises
non plus au niveau de la réalisa-
tion, car les graphismes sont
pratiquement les mémes que sur
ST ou Amiga et sont méme lé-
gérement moins fouillés pour ce
qui est des décors.

Les habitués de la Mégadrive se-
ront trés surpris de découvrir que
ce programme n'utilise pas
loverscan! Limage est exacte-
ment de la méme taille que la fe-
‘nétre graphique de la version
'Amiga, ce qui nous laisse une
bande noire en haut et en bas de
I'écran. D’autre part, on aurait pu
|pen5er que l'action se déroulerait
‘en scrolling sur Megadrive. Mais,
a linstar des versions 16 bits, on
progresse dans le jeu par sauts
d'écran, ce qui est également trés
inhabituel sur console. Evidem-
ment, cest le style de Silmarils,
et tous les programmes de cet
éditeur sont réalisés de cette ma-
niére, mais le jeu n'aurait rien
perdu de son charme en scrol-
ling, bien au contraire. En re-
vanche, sur console, le rythme
de l'action n'est plus cassé par
\de fréquentes interruptions de
chargement. Les combats sont

guasiment identiques a ceux des
versions précédentes, car vous
ne disposez toujours que de
deux coups différents. Cela dit,
lanimation est sensiblement plus
rapide que sur micro, ce qui rend
les combats plus excitants. Au-
fre avantage de la version Mega-
drive: vous avez le choix entre
trois niveaux de difficulta.

En ce qui concerne les bruitages,

Ce nouveau jeu d'Ubi, au titre
évocateur, va vous faire revivre
les péripéties d'une horde de Vi-
kings. Vous v personnifiez un

Explorez tous les recoins.

Des combats bien animés.
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Les rencontres ne manguent pas.

jeune et impétueux prince viking
du nom de Jarl Valgaar, La saga
de Valgaar commence par une
sombre histoire. Notre jeune et
bouillonnant prince tue un
homme au cours dun de ces in-
nombrables duels auxquels se li-
vrent réguliérement ses barbares
aux nattes blondes. Quand il v a
mort dhomme chez les Vikings,

Valgaar, elle se traduit par un
exil de trois mois. Bons bougres,
vos pairs vous laissent un équi-

pement initial assez conséquent.

Les graphismes sont identiques d ceux des versions micro.

aucune musique n'accompagne
I'action, mais n'oublions pas que
la version testée n'est pas tout a
fait terminée. L'action est uni-
guement ponctuée par les cris
des combattants et le chant des
grillons. Il convient enfin de pré-
ciser que les sauvegardes des
versions micro sont remplacées
par un systéme de codes.

Alain Huyghues-Lacour

Valgaar

il v a sanction. Dans le cas de

Valgaar, développé par Zeugma pour Ubisoft est un
jeu oli se meélent action, aventure et stratégie.
Explorations de contrées sauvages et inconnues,
raids sur des villages, combats navals,
chasse, négoce, voila de quoi
vous tenir éveillé pendant quelques nuits!

Vous woila donc parti @ bord
d'un drakkar accompagné de
quelques fidéles, des chevaux,
des armes et des vivres. Objectif
prioritaire: survivre et par tous
les movens! Pirateries, pillages,
négoces... libre a vous de choisir

Les combais navals (8T).



les méthodes susceptibles daug-
menter votre butin. En outre, le
joueur doit constamment avoir
un oeil sur le moral des troupes,
la route a suivre, I'état des
stocks (vivres et armements).

Valgaar est découpé en une série
de dix missions de difficulte
croissante. Au fur et & mesure
qu'il progresse, le joueur est
amené a explorer de vastes ré-
gions inconnues et a se lancer
dans des campagnes militaires
de plus en plus ardues. Les deux
éléments importants du jeu sont
la recherche dinformations, in-
dispensable pour mener & bien
les missions, et la gestion du né-
goce et des combats, qui peu-

TOP 15 DE NOEL
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L’animation des sprites est irréprochable (Amiga).

lanticipation et de la stratégie,
vous devriez sortir vaingueur.

et accostages. Sur terre, vos
hommes peuvent tendre des em-

vent se dérouler aussi bien sur
terre que sur mer. Les affronte-
ments navals vous opposent aux
navires marchands ou & dautres
drakkars avec tirs de projectiles

Er AR I rr L T Lo oy L (R L L AR AT

Plan de la région {Amiga).
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Un fort a assiéger! (Amiga).

buscades, partir a la chasse et
assiéger des villes ou forts. A no-
ter que, pendant ces séquences,
le joueur peut controler hommes

‘et navires de son armeée,

En ce qui concerne le négoce,
yous pouvez vous adonner au
trafic d'esclaves, aux échanges
de vivres ou de marchandises di-
verses, de guerriers et dor. La
version qui nous a été proposée
ne montrait que la séquence des
combats navals. Gréce a une
vue aérienne, a la Ultima, vous
dirigez vos navires (un a la fois).
A vous dutiliser & bon escient
vos voiles et vos rameurs, sa-
chant que c'est le vent qui vous
donne essentiellement de la vi-
tesse. Vous pouvez régler la
puissance et la direction de vos
tirs, Le succés d’'un abordage dé-
pend du nombre de guerriers que
vous transportez. Vos adversai-
res ne sont évidemment pas pas-
sifs. Leurs tirs endommagent
yos navires et tuent vos hom-
mes. Mais avec un bon sens de

Valgaar est l'ceuvre de Zeugma,
un groupe de développeurs dont
le chef de file se nomme Domi-
nique Sablons. Ce dernier a par-
ticipé a la création de Rody et

Raid sur un village (Amiga).

TredlIiTd T Sl T

Exploration d’une région habitée.
Mastico, Maupiti Island et Ten-
nis Cup. Spécialiste de l'anima-
tion, Dominique Sablons nous a
assuré que Valgaar sera sans re-
proche sur ce point avec, en
prime, une ergonomie frés pous-
sée du systéme de jeu. Sortie
prévue février/mars 1991 sur
Atari ST et Amiga.

Dany Boolauck
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lemmings

Ce jeu daction/réflexion est certainement le meilleur
que Psygnosis nous offre. Simplicité va de pair avec
génie et Lemmings le prouve d'une maniére
magistrale. Toute la rédaction, y compris Acidric
Briztou, ne jure plus que par Lemmings!

| Je vous en avais déja parlé dans
'les colonnes de la rubrique Pre-
views (voir Tilt n® 83, page 22),
'Cette fois-ci, nous avons pu y
jouer grace a une préversion qui
ne comporte malheureusement
que huit niveaux sur les cent pré-
'vus dans la version finale. Je dis
' malheureusement car Lemmings
est un de ces jeux qu'on ne peut
plus lacher aprés sa prise en
main. [l suffit de le regarder pen-
dant quelques minutes pour ap-
précier tout le génie de son
concept.

La régle du jeu est d'une simpli-
cité désarmante. Vous devez ai-
der un groupe de petits étres
nommeés Lemmings & survivre
(rien & voir avec le rongeur du
méme nom).

des représentées par des icones,
le joueur peut ordonner a un ou
plusieurs Lemmings de fouiller le
sol, construire un pont, creuser
un tunnel, stopper ses congé-
néres, grimper un mur, utiliser un
parachute, etc,

Au début de chague niveau, nos
petits hommes aux cheveux
verts tombent d’'une trappe, & un
certain rythme, et atterrissent
dans un décor parsemé dem-
bliches. A peine ont-ils touché le

qui vous est alloué pour termi-
ner, ou le fait que l'utilisation de
chaque commande est limitée se-
lon les niveaux.

A priorl, Lemmings semble étre
un jeu facile & aborder mais on

déchante aprés quelques tenta-
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Votre temps est limité (Amiga).

Au début de chaque niveau, le
programme vous fixe le pourcen-
tage de Lemmings que vous de-
vez sauver afin d'accéder au ni-
veau suivant. Le quotient
intellectuel des Lemmings ne dé-
passe pas celui d'une souris!
Sans votre aide, ils entrent la
téte la premiére dans tous les
pieges! Ils arrivent, tout de

dés gu’ils rencontrent un obs-
tacle. C'est I'unique action qu'ils
peuvent exécuter sans vofre in-
tervention.

A l'aide d'une série de comman-

Les Lemmings en action! fﬂmrga}.
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méme, a revenir sur leurs pas

Bloqué dans le jeu? Une solution: 'auto-destruction !

sol guils se mettent & marcher
(toujours de gauche a droite de
l'écran). A vous de les aider a
éviter tous les obstacles qui les
empéchent de rejoindre la porte
de sortie du niveau. Hormis la
stupidité des Lemmings, d'autres
éléments jouent contre vous
comme, par exemple, le temps

Rien ne les arréte!

tives! Chaque niveau a visible-
ment fait l'objet d'une mise au
point trés soignée afin de donner
un maximun de fil a retordre au
joueur. Les puzzles que propo-
sent certains niveaux sont si in-
génieux gqu'on peut les qualifier
de géniaux.

Pour réussir un niveau, le joueur
doit connaitre la solution avant
méme dentrer en action! Une
mauvaise synchronisation des
actions, un pont mal placé, une
explosion mal calculée, un oubli
aussi petit soit-il et c'est 'échec!
Techniquement parlant, Lem-
mings est dune étonnante simpli-
cité. Les graphismes sont méme
assez grossiers. Et pourtant, le jeu
est suffisamment intéressant pour
que l'on passe outre.
Traditionnellement, il n'yv a pas
de jugement sur les produits pré-
sentés en avant-premiére, sauf
il s'agit dun grand jeu. Or, je
| pense pouvoir affirmer que Lem-
mings fait partie des grands ti-
tres tels que Populous, Tetris,
Powermonger, Lode Runner et
Pac Man. Sortie en janvier 1991
|sur Amiga, Atari ST (label Psy-
' gnosis). Dany Boolauck
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des jeux sur GAMEBOY

c bouhque TR LT L) -2-)"dl | Demandez-le dans les magasins et
en vente par Correspondance

SACOCHE GAMEBOY 199F

' En tissus plqshhe, pnur poﬂar i la ceinture votre Gumebo.y.
. lIGHT BoY 275 F : 4 jeux, le casgue stéréo
Agrandit |’|mn?e et vous permet '

de jouer dans le noir ot s ronia do floieen POUR COMMANDER

92.94.36.00

depuis Paris composer le

16.92.94.36.00
3615 MICROMANIA

Vous pouvez aussi utiliser le bon de commande
de la 1 page. A envoyer a MICROMANIA, §

-~ 199F i

En matiére plastique rigide,
Pour porter en bandouliére.
votre Gameboy 4 jeux,
le casque vidéo et

e cable de ligison.

GAMELIGHT 145 F

| : Eclaire I'écran de votre Gameboy
' Gﬂmabw est ung Murque déposée :




COMPILATIONS

AUTRES NOUVEAUTES®

LES NOUVEAUTES SONT D’ABORD CHEZ MICROMANIA
PC COMPATIBLES

NOUVEAUTES
A NE PAS MANQUER*®

POWER CRASH 299F
+0ut Run '
+Thunderblade BARD'S TALE 3 299F
+Forgotten Worlds BETRAYAL 348F
+Sirider COVERT ACTION 399F
+Last Duel CRIME WAVE 299F
EPYX SPORTING GOLD  299F | | DICK TRACY 249F
21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX EPIC 245F
1 10 métre Haes lancer dlll martedu, Hal_it a F29 RETALIATOR 200F
la pcrchc,bdin:s assyim??iquc.s, bobsleigh., GOLD OF THE AZTECS 209F
plongeon aut vol.ski de vitesse.... IT CAME FROM DESERT  349F
f lE: ggili-:g+ll.|l1lq.il;aia Jones Action = KING QUEST ¥ o
+Moonwalker+Heavy Mclal tEEﬂEITF?G%F B BOULDER gig:__
DIT £ ALE || | MEAN STREETS 299F
NARC 299F
N [
200F (256 COULEURS) 349F
Texte & I'écran et manuel en francais PANG 299F
SIMEARTH 299F
TOP 10 SLIDERS 249F
PC COMPATIBLES SPACE QUEST IV J99F
OPERATION STEALTH 209F | | UMS2 sl
MURDER 249F | | VAXINE oAdE
NIGHTBREED (Avent,) 200F | [ ZOUT ki
LES VOYAGEURS DU TEMPS
....LA MENACE....... 299F
ITALY 90 249F MANETTE KONIX 195F
INFESTATION 299F MANETTE KONIX
FIRE AND FORGET 2 269F - +CARTE 295F
MIDWINTER 349F QUICKJOY M5 199F
SILENT SERVICE 2 349F 10 DISQ 51/4 DF.DD.  49F
STORMOVIK 299F

Art de la Guerre 200F

Advanced Destroyer simul. 289 F

BATTLE COMMAND 299F

BATTLESTORM 269F

CAPTIVE 299F

EMPIRE(COCKTEL) 349F

FALCON V 3.0 349F

IMPERIUM 299F

LA BANDE A PICSOU 249F

LE CRIME NE PAIE PAS ~ 299F

LORDS OF THE RINGS 349F

MASTERBLAZER 249F

MIG FULCRUM 399F

MONKEY ISLAND | 299F

MUDS 249F

MURDERS IN SPACE 249F

MYSTICAL 249F

NIGHTBREED ACTION 299K

NIGHTBREED JEU ROLE  299F

NIGHT SHIFT  299F

OPERATION HARRIER = ' 249F

RICK DANGEROUS 2 249F

SECRET WEAPONS 349F

STUN RUNNER 299F

SUPER OFF ROAD RACER  249F

SUPREMACY 290F

SWAP 249F

TEEN AGE MUTANT TURTL 209F

BATTLE CHESS 2 299F

BLADE WARRIOR 249F

BUDOKAN T49F

COLOSSUS CHESS X 249F  INTERPHASE 3D 249F
DE LUXE PAINT 2 FRANC  985F LEGEND OF FAERGHAIL 299F
F19 STEALTH FIGHTER 385F LHX ATTACK CHOPER  399F
FLIGHT OF THE INTRUDER 349F M| TANK PLATOON 399F

¥

INDY 500

NOUVEAUTES

240F

MONTY PYTHON 249F

AUTRES NOUVEAUTES*

BP 114 - 06560 SV ALBDNNE
Tél. 92 94 36 00

PANZA KICK BOXING  289F
RA 240F
TV SPORT BASKETBALL 34¢F
ULTIMA VI 290

3494

WONDERLAND

COMPILATIONS __ [EDITION SPECIALE
LES GUERRIERS NINJA 275F INDY AVENTURE [N AT VU] B (Artdela Guere  299F LE CRIME NE PAIE PAS 299F
+ Shinobi + Double Dragon 2 ZAC MAC CRACKHEN . Advanced Destrover simul. 289F MASTER BLAZER 2491
+ Ninjo Warriors * BATTLE COMMAND . 249F | lA; CATRAZ 249F METAL MASTERS 249F
. 299F _ | [ BILLY THE KID 249F | |ALPHA WAVES MENTAL 259F MIG FULCRUM 349F
LES STARS DE HOLLYWOOD | | Texte & I'écron of manuel en francais | | op| |cA GTA RALLY ~ 249F | [AMAZING SPIDERMAN  269F MONKEY ISLANDS 249§
249F CRIME WAVE 949F | [AMNIOS 199F MURDERS IN SPACE 249F
+ Batman The Movie + Indiona Jones TOP 20 AMIGA DICK TRACY 949F | |AQUAVENTURA 349F MUDS 249F
Adtion + Roboccop + Ghostbuster 2| || oTUS TURBO ESPRIT ~ 249F | [E . SwAT 249F | |ARMOURGEDDON 249F MYSTICAL 2%
BAD LANDS 249F NIGHT SHIFT oF
LES CHEVALIERS 249F | [AWESOME 349F | | EpIC 249F ¥, S TRIGIE SHT ; ‘
B P Dy e | (SHADOWOFTHE BEAST2 3 | LEcevs o souoen. e | PATSAKIANAUSYON % onmiTov IR
+ Strider + Ghouls'n Ghosts SECRET AGENT 249F | | LEMMINGS 240F |- BF,TR:";&".;L : S CMULERA S
SEGA ARCADE TURBO 199F | [ ADoW WARRIORS x| [LINE OF FIRE 249F | |CARTHAGE 249F  SPEEDBALL 2 2491
* Turbo Ovt Run + Crackdown | |GOLDEN AXE 249F | | MEAN STREETS 249F | |CHAOS STRIKES BACK 249F SPINDIZZY 2 2491
+ Super Wonderboy + Thunderblade | [OPERATION STEALTH MURDER 949F | |COUGAR FORCE 260F STUN RUNNER 249t
+ COMPACT DISC 299F | | NARC 249F | [CUTIPOO 249F SWAP 249§
EPYX SPORTING GOLD 299F | [GOLD OF THE AZTECS ~ 249F | | NAVY SEALS o4gF | [EMPIRE(COCKTEL) 299F SwWIV 2491
i e e | [T 249F | (NIGHTBREED (ROLE)  24gF | [FLIGHT OF INTRUDER  200F NINJATURTLES 240
saut & la perche, barres assymétriques, | |NIGHT BREED (ACTION)  245F | | NIGHT BREED(AVENT.) 24F | |, oo priviN 2 S i L
bobsleigh, plongeon de haut vol, F29 RETALIATOR 249F | | OBITUS 349F s : Bl i S
ki T PATROL sack | 1= F | |JUDGE DREDD 199F WOLF PACK 2991
i II:ggEND B EAEocunl 208F PANG 249F | |KILLING CLOUD 249 Z-OUT 2491
LE MONDE DES MERVEILLES | c,psver | G e ENSEMBLE DU CATALOGUE
% Nay Zenlond Sia NITRO 249F | |ROBOCOP 2 249F | | 688 ATTACK SUB 249F MIDWINTER ziwr-
4 Rainbow Island + Super "-gonderboy MIDNIGHT RESISTANCE ~ 249F | | 5¢f (CHASE HQ 2) 240F | | APPRENTICE 249F MONTY PYTHON i ; éﬁi
'+ Bubble Bobble F19 STEALTH FIGHTER 289F STRIDER 2 249F BATTLE D_F BRITAIN 299F PHNZ:HHKICK BOXIT =0t
— INDY 500 240F | [¥EaM szl 24qF | | EUDOKAN 249F POLICE QUEST 2 349]
LES JUSTICIERS N°2 249F | |11 1 TANK PLATOON nGOF CAPTIVE 249F POPULOUS = 2497
+ Ghostbusters 7 + Cabal TOKI 249F | | CHUCK YEAGER2.0  249F PRINCEOFPERSIA 2491
+ Opération Thunderbolt VOODOO NIGHTMARE 249F | [TOTAL RECALL 249F | | DELUXE PAINT 3(FR)  T49F RA 240F
LES AVENTURIERS 249F VAXINE 249F | | EXPLORA 3 299F RICK DANGEROUS 2 249t
FINAL BATTLE 249F SLIDERS 2491
+ il'ldllnnﬂ Jones :!'u:‘.*;i;m + ThEISIFEdGT * & puru?fra FIRE AND FORGET 2 2GOF SNOWSTRIKE 2401
+ Forgofien- Wedgs . Vigionls IMPERIUM 249F SPELLBOUND 190
0 2498 INT.SOCCER CHALL.  249F SUPER OFF ROAD RACER 2491
Em{'gﬁqﬂml Double Dra ::? 9F Ml _ ITALY 90 (LES CHAMP)  199F SUPREMACY 299]
: Lo L. IVANHOE 249F THE IMMORTAL 2491
+ Xenon + Gemini Wing - :
NINJA REMIX ST ef Am"gﬂ mr 179|: KICK OFF 2 249F TURRICAN 249
WHEELS OF I’Ille DJO',F 199F | | WHEELS OF FIRE STef A miga 200F- 199F 1:11;[:1 rs{}. IG;\-ME SHOW Eigg iz}lhstuhummom 2;3:
+ Chase HQ + Turbo Out Run + Hard SIC FL 2 IGS 2
Drivin + Powerdrit EDITIONN®1 ST ef Amiga 249F-179F | |\ pimisiano e




I.ES NOUVEAUTES SONT D'ABORD CHEZ MICROMANIA

- ATARI ST/STE

LES CHEVALIERS 249F LES STARS DE HOLLYWOOD LES GUERRIERS NINJA 275F
STRIDER 249F SHINOBI
GHOULS'N GHOST BATMAN LE FILM + DOUBLE DRAGON 2
] + INDIANA JONES ACTION + NINJA WARRIORS
+ DYNASTY WARS N ROBOCOP
+ BLACK T'GEREEEEEEH + GHOSTBUSTERS 2 LE MONDE DES
S WHEELS OF FIRE _299F 199F MERVEILLES 249F
SEGA ARCADE TURBO iChaca BHQ + New Zealand Story
199F + Turbo Out Run 4+ Rainbow lsland
TR + Hard Drivin + Super Wonderboy
.T_J T:BII%OA?K%DVES + Powerdrift + [Dynamite Dux, Bubble Bobble}
+ SUPER WONDERBOY LES JUSTICIERS 2 249F LES JUSTICIERS 249F
+ THUNDERBLADE + Ghostbuster 2 + Dragon Ninja
+ Caobal + Roboco
) + Opération Thunderbolt i Rﬂmbn%
LES AVENTURIERS 249F gpYX SPORTING GOLD 299F - : |
+ Indiana Jones Action 21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX LON SRS 299%
+ The Strider 110 m haie, lancer de marteau, saut a lo INDY AVENTURE
+ Forgotten Worlds perche, barres assymétriques, bobsleigh, ~ + ZAC MAC CRACKHEN s
+ Vigilante plongeon de haut vol, ski de vitesse. Texte a l'écran et manuel en francais. |
NOUVEAUTES AUTRES NOUVEAUTES || AUTRES NOUVEAUTES
% Art de la Guerre 299F suile
A HE PAs MANQUER Advanced Destroyer simul.  289F SI’EEHALL!Z l 249F
BATTLE COMMAND 249F | | AMAZING SPIDERMAN 269F || STUNRUNNER 249F
BETRAYAL 200F | | APPRENTICE 249F || SUPER OFF ROAD RACER 249F
BILLY THE KID 249F | | ARMOUR-GEDDON Z49F || SWAP 249F AN 4 A4 am S
T4 RALLY 249F | | BAD LANDS 2495 [ SV 249F | 0 ¢ LES NOUVEAUTES D'ABORD
CEII-IE'I? ?.?AvEHAL 249F | | sATTLESTORM 2Gob | [ aep | Ll RS NOMYERUEES D ARDRS
DICK TRACY agap| [EANSHAE 249F || WOLE PACK 299F 3615 MICROMANIA
COUGAR FORCE 269F || Z-OUT 249F
EPIC 249F cuﬁmu 249F UNE GAMEBOY A GAGNER
E SWAT 249F | | Disc 207 || TOP 20 ATARIST/STE CHAQUE SEMAINE
GOLDEN AXE 249F | | FLIGHT OF INTRUDER 299F || LOTUS TURBO ESPRIT 249F Rp— R
GEISHA 279F 9 : : IRE LARRY 3 30
KEET Bl SOV il HARD DRIVIN'2 249F SHRDON Y Sens 9F | L ACK TOTHE FUTURE2  249F MAGICIAN 199F
LEGEND OF BILLY BOULDER 249F g o oo || SECRET AGENT 1 3l et ) i
IT CAME FROM THE DESERT 299F || opia now WARRIOR 1ggF | BATTLE OF BRITAIN 299F MAGIC FLY 249F
LEMMINGS © 209F | | 51pGE DREDD 1998 || = 1 OF THE AZ?IEES ShaF BSS JANE SEYMOUR 249F MAUPITI ISLAND 289F
INE OF FIRE 249F | | KILLING GAME SHOW  249F CAPTIVE 749F MIDNIGHT RESISTANCE 249F
EAN STREETS 249F | | LA BANDE A PICSOU sqop || NIGHT BREED (AVENT.)  249F | CHUCK YEAGER 2.0 249F MIDWINTER 279F
URDER 249F | | LE CRIME NE PAIE PAS sggp || NIGHT BREED ACTION 243F | DE LUXE PAINT FRANCAIS 599F MONTY PYTHON 199F
ARC 249F | | LOST PATROL 249F || PLOTTING 249F | DUNGEON MASTER+CHAOS299F PANZA KICK BOXING  289F
AVY SEALS 249F | | MASTER BLAZER 249F || LEGEND OF FAERGHAIL ~ 209F | EXPLORA3 299F RA 249F
i | e | B ek i+ i
3 FULCRUM 349F MPERIU! 249F SNOWST .
POWERMONGER 299F ONEE ISLANDS g VOODOO NIGHT MARE 249F | | \TERNAT. 3 D TENNIS 249F SPELLBOUND |99F
PUZZNIC 249F : OPERATION STEALTH it c . ok :
MUDS 249F || & LE COMPACT DISC oggp | INT.SOCCER CHALL. 249F SUPREMACY 299F
ROBOCOP 2 249F | | MURDERS IN SPACE 249E | £og RETALIATOR pagp | ITALY 90(LES CHAMPIONS) 199 LN SQUADRON 249F
5CI (CHASE HQ 2) 249F | | MYSTICAL 249F IVANHOE 199F WENUS 199F
SLIDERS 249F | | NIGHTBREED (JEU/ ROLE) 249F || NITRO 249F | k1K OFF 2 249F
STRIDER 2 249F | | NIGHTSHIFT 240F || CADAVER 249F | “"‘?fm“"‘*rﬂ""@‘“. e s
TEAM SUZUKI 249F | | NINJA TURTLES 240F || F19 STEALTH FIGHTER 239; | UFFRES aFEG 2 MG GIVIANIA |
TOKI n4agE | | OBITUS 149r || FIRE AND FORGET 2 269
TOTAL RECALL o4gF | | OPERATION HARRIER 249F || M 1 TANK PLATOON 299F \"lll"#:‘l:ig‘l-!xﬂll! :; E: ﬂ"" " M 1‘;::
VAXINE oagF | | SAINT DRAGON 249F || THE IMMORTAL 249F - ef Amiga A99F -
¥ SIMULCRA 249F || BATTLE MASTER 20r | | EDITIONN®1 ST ef Amiga 249F- 179F

149

Golfa Mama_

SOI.E

| Alex Kidd in Shmnb: World 325F
: 205F

0“ dl
-.rac'le Wﬂﬂ Alien Syndrome Golvellins .~ 2
-+ le jev Alex Kidd in Mi Alex Kid Lost Star  295F  Great Basketball =~ 285F
'+ 2 manettes de {8V } Alex Kid HT.V. - 255F Lord on the Sworld ~ 325F
bl Entg'. | Aleste Puner:-}tr:ke ZS_SE Out Bum3D . o adp
+ ]-E E“ € T i American Baseball 295F  Psycho Fm L et
. i ¢ American Pro Football ~ 295F R Type o 325F
‘Assault City . 295F Space Harrier ~ 295F
Basketball nghtmare . 295F Thunderblade o 295F
b - California Games 1 295F ‘Wonderboyd . 325F
/ 1Golden Axe - Captain Silver - 295F  World Soccer e
-|Double Dragon Choplifter 2 NSRS e ABR O e e 313
Rastan Saga ~ Dynamite Dux & A5k Zﬂimn e UARSH
- el ! | T &[ler;d I]:?EESIEIL 31::F  Fantazy ZﬂnﬁE _ _2‘95F . e S
. onderbo 295F j o
'_ .'g:}s’?gﬂ!tsseegg: + le pist. lgggg JI!;éi-iiﬂ étssaglt 3251; Ell:E Hlldg}l;l‘gﬂ 2 325F| POUR COMMAN DER E
attle Squadron ase H 325F g
; ﬁ:;llénllﬁﬁ‘;scsk Sega }ﬁg : E““h:f Hawk zggg E?lme I?m Run %ﬁﬁF : .: 92 ® 94 ® 36 @ oo _:E 3
|Gauntlet 3251 ostbusters 5F| : : f
Manette Speegﬂ King 145F| |Impossible Mission I 325F| |Opération Wolf 325F depuis Paris composerle -
ﬁﬁ:ﬂeﬁﬁ %ﬂmk Yoy '-;fggll‘: %udianha Jones (Action) %%g; J;hlfler ]flumer 325F| 16.92.94.36.00 e
| Paperboy inobi 325F 2
 |Adaptatenr Master Parlour Games 295F| |Spell Caster 325F | 3615 MICROMANIA A
- {System/Megadrine 329F| |RC Grand Prix 325F| (Tennis Ace 325F ! VYous pouyez aussi utiliser le bon =
. |Control Pad Sega 99F| |Ultima IV 325F| |Cloud Master 205F de commande de la 1™ page. A envoyer @ MICROMANIA
1 BP 114 . 06560 VALBONNE




I.ES NOUVEAUTES SONT D'ABORD o, | 4 MlCROMANIA

— rTomp- (61283 wgomp- 61 _Eﬁg ﬂnmgﬂ_
LES GUEHRIERS. |.!5 STARS LES CHEVALIERS
NINJA DE HOLLYWOOD 149/199 F
149/199 F 149/229 F + STRIDER
+ SHINOBI + BATMAN LE FILM + Gg&”;gﬁ E,:‘:E’ET
+ DOUBLE DRAGON 2 + INDIANA JONES ACTION ++ BLACK TIGER
+ NINJA WARRIORS S e + LED STORM (GRATUIT)

LACOLLECTIONN® 2 . || LLHONOR o
: omp :
175/249 F  [ComP—— 149/199F

+ DRAGON NINJA + WONDERBOY + SUPERSPRINT
4+ OCEAN BEACH VOLLEY + ARKANOID 2
+ WEC LE MANS + MATCH DAY 2

+ BUBBLE BOBBLE + BASKET MASTER

+ NEW ZEALAND STORY
+ FLYING SHARK | | 4 RAINBOW ISLAND
+ RENEGADE L + SUPER WONDERBOY

s 6148¥)+ BUBBLE BOBBLE
"'_FIL"_B:EL

SEGA ARCADE _ 5% 10 JEUX SPECTACULAIRES

;gmg’f'“" 149/199F  rTomP—
1 + IMPOSSAMOLE + STREET FIGHTER
+ TURBO OUT RUN .+ E MOTION + SIDE ARMS
+ CRACKDOWN + HOT SHOT + ROAD RUNNER
+ SUPER WONDERBOY + SKATE CRAZY + BUTCHER HILL
+ THUNDERBLADE + FOOTBALLER OF THE YEAR2  + NIGHT RAIDER
"Cr.lrl"lE_aﬂ 4] E“—————E‘Tﬂf
LES JUSTICIERS ﬁ} [ LES AVENTURIERS | | DOUBLE ACTION
N° 2 rcome: 149“3E9F - 149/199 F
- INDIANA JONES ACTI e
- é}ﬂ::%é!t?s?egs 2 * 4 THE STRIDER £ DB DR
T CABAL + VIGILANTE + WEC LE MANS
+ OPER. THUNDERBOLT + FORGOTTEN WORLDS + REAL GHOSBUSTERS
+ DALEY THOMPSON OLYMP.
| GEHMI .' Pn Hﬂnvenu
LES JUSTICIERS LA COLLECTION = Magasin Micromania a la
145/195F _';757 | 175/245F ‘il;‘;m" :‘1; i Défense = Les 4 Temps
AGON NINJA | les 15 I.uglr_le|s qui ont 249
+DRAGON N fait le succes de I'Amstrad! + SILAWORM I 12 JEUX FANTASTIQUES
+ ROBOCOP + DOUBLE DRAGON
+ RAMBO 3 Arkanoid, Batman, Rambo, + XENON "149/199F
Green Beret, Crazy Cars. . + GEMINI WING + STORMLORD + GARY LINEKER HOT SHOT

+ SUPER SCRAMBBLE + ARCADE FOOTBALL

 OFFRES SPECIALES MICROMANIA  NIGHT RAIDER © MOTOR MASSACRE

= o i '- + ARTURA + MARAUDER

KICK OFF 2 Amsirad Disc 179F=- 119 F . gra6¥, LARRRR RO HehLE

WHEELS OF FIRE Amsirad Disc 249F - 199F TLES MAITRES [ NRJ 150/249F ONE, TWO

EDITION N°1 Amstrad Disc 249F = 179F NINJA +NORTH AND SOUTH ND/249F
120/179 F +TINTIN SUR LA LUNE R

+ FIRE AND FORGET
+ TEENAGE QUEEN
+ HOSTAGES

+ Crazy Cars 2
+ Barbarian 2

+ LAST NINJA 2

+ One

Les 100% A d°0Or Les Vaingqueurs
59/99F 59/9 £S BARBARES ,,
+ Opération Wolf + Forgotten World l' 149/199 F GEN’AL !! M’CROMAN’A

+ AfterBurner + Thunderblade + BARBARIAN 2

ouvre un nouveau magas

+ R Type + Titan + Tiger Road + RENEGADE 3 5 4
+ 1 autocollant inédit + Last Duel 1”33&'5&'5152? [ | ’ﬂ Defe,lse

+ 1 poster de Miss X + Blastéroids

SUPER PROMOTION MANETTES ET CABLES

‘Manette US GOLD 109 F
(plus une montre digitale GRATUITE)
Manette NAVIGATOR 149 F
Megablaster & Microswitches 79 F
PRO 5000 129 F
CHEETAH MACH1 129 F
CHEETAH 125+ 85 F
QUICKJOY JUNIOR 59 F
QUICKJOY JUNIOR STICK 69 F
QUICKJOY 2 PILOT 79 F
QUICKJOY VI JET FIGHTER 149 F
QUICKJOY V SUPERBOARD199 F
QUICKIOY INFRA ROUGE 399 F
QUICKIOY M5 PC COMP. 199 F

CORDON pour branchement
de deux manettes 49 F
Cable Magnéio AMST. 49 F

Cable d'extension pour Joystick 49 F
Cable de TELECHARGEMENT 49 F
HOUSSE DE PROTECTION

Housse CPC 464 COUL. 89 F
Housse CPC 464 MONO 89 F
Housse CPC 6128 COUL. 89 F
Housse CPC 6128 MONO 89 F
DISQUETTES VIERGES

4 Cassettes vierges 29 F
4 Disquettes vierges 99 F
10 Disquettes vierges 195 F

Lo monIre jeu vidéo
S & crlsiuux liquides

pour toute commande d’au moir
450 F de logiciels sur Amstrad.

Jeux disponibles :

* Ces compilations sonf compatibles avec le 6128 +

¥ (Course Auto, Tennis, Foot ...)




LES NOUVEAUTES SONT D’ABORD CHEZ MICROMANIA

NOUVEAUTES AUTRES NOUVEAUTES* PR SOT{A0E
LB | Art de la Guerre ND/249F | DRAGON'S OF FLAMME 149/199F
A NE PAS MAHQ“ER Advanced Destroyer simul,  169/229F | INTERNAT. 30 TENNIS  99/149F
CELICA GT4 RALLY 109/149F (| ;. 149/199F | k(K OFF 2 139/179F
DICK TRACY 145/195F || AMAZING SPIDERMAN  140/180F | | A SECTE NOIRE NDII9E
E SWAT 109/159F || APPRENTICE 99/149F || =\ A NOIR DE MORT.  ND/199E
LINE OF FIRE 109/150F || ADIDAS CHAMP. SOCCER 129/179F | \joNTY PYTHON  99/149F
LDTUS TUHBD ESPHIT 1U5.‘r1 49’F BAD LAP_*DS }_9“4-?[-: NEW YOREK WA HRlDRS qgl.l];tgl‘
NARC 109/159F || PRGN BREER = 33”':3; OCEAN BEACH VOLLEY 99/149F
PUZZNIK 109/159F || SRAND PRI CECHEE it ORIENTAL GAMES 149/ 199F
ENT 109/150F ([ TRl DREID UM | by N7 A KICK BOXING  199/249F
SECRET AG L’ESPION QUI M°AIMAIT 99/149F | 1o s |
STMDER 2 109M39F\| mysTICAL LA9FL99F | pRINCE OF PERSIA 149/199F
SUPER CARS 109/149F || METAL MASTERS O] AN NDA2oF
NINJA TURTLES 109/159F || NIGHT BREED (ACTION) 109/159F e 149/190F it
TOTAL RECALL 109/159F|| NIGHTBREED JEU/ ROLE 109/159F STUNTCAR 09[40 ||
UH SGU.&DHON "]'gl"'lﬁgF NIGHTSHIFET _ I[}'!;'HSQF TARGHAN ND;"[QUF i T
NORTH AND SOUTH o aGE e gopsor G
OUTBOARD 149/199F | ot eonoor G
TOP 10 AMSTRAD e 1oy1705 | TENNIS CUI t6o/100%
SHADOW OF THE BEAST  129/159F| ., .- ND/199F TIE BREAK /
GOLDEN AXE 109/149F ':gf:f; ND;"l 4;'JF TIME MACHINE 99/149F @
SHADOW WARRIORS 99/149F || SLIDERS ND/199F WIL-STREETS 1T
SUPER OFF ROAD RACER 109/149F || STUN RUNNER 99/149F ie
TURRICAN 99/149F || SWAP xpisor| 1 am de 9‘":'"'
MIDNIGHT RESISTANCE ~ 99/149 || ULTIMATE GOLF 149;1791T sur fou Is
SNOW STRIKE 109/149F || WELLTRIS Sl les logicie
ITALY 90(LES CHAMPIONS) 99/149F |LWORLD CHAME SOCCER 7%
BACK TO THE FU';UHEZ 109149F | | 3615 MICROMANIA - Toutes les " .
] ] - [ & @ i iy
RICKDANGEROUS 2 994F || descriptions détaillées des jeux et une GENIAL ! Un Nouveau
& ] [
Gameboy a gagner chaque semaine
=2 . Magasin Micromania a

" la Défense = Les 4 Te

rfouches pour I’Amstrad 6128 + 464 + et = 00 9"’

" TITRES A VENIR :

e TMRESAVENIR: | It cOmSOle Amslrud Gx 4000 LA CO
Strider 2 (Arcade) 205F| = __

| Plotting (Réflexion) 295F| TOP GX 4000 B .

Dick Tracy (Action) 295F| | Robocop 2 (Action) 05K e

Epyx World of Games (Sports) 295E| | Navy Seals (Action) 295F |

Wild Streets (Kung fu) 295F| | Pang (Arcade) ; 205F) _

Crazy Cars I (Course auto)  295F %ﬁ:}g‘: gﬂi’{;‘;s (Karaté) gg: e AT |
Tintin sur la Lune (Action)  295F Opération Thunderbolt 205F

L’espion qui m’aimait (Arcade) 295F| Barbarian 2 (Combat 4 I'épée) 205F

%WEETM 5“.“{:&*1&) 25E| Fire and Forget 2 (Course Auto) 295F | i
OKI (Arcade) 295F )| Tennis Cup (Simulation) 205F
Battle Command (Simul. Vol) 295F| | Kjax (Réflexion) 205F|
1Badiands (Arcade) 295F | | No Exit (Action) 205F| |
Stunrunner (Arcade) 295F | Swilchhladu {Plalefurme} I'JSF
Cnpter 2?1 {Stmul Helico) 295F R .

2 SUPERS HITS SUR UNE BISGIIE'I'I'E PQIIR 99 F

Les meilleurs titres jamais développés sur Amstrad CPC [ g
reédités dans une collection enepimnnelle. ]

Ne17 Muich&:x'f 2 [foui}

N°1 Arkanoid 1 N°®? Platoon E
+ Arkanoid 2 + Predator !' + Basket Master £
(Casse Brique) (Action) | (Foot-Basket) E
N°2 Gauntlet 1 '[N°10 Crazy Cars | [N°18 Wonderboy -
+ Gauntlet 2 + Supersprint ‘ + Wizzball :
[Labyrinthe} (Course auto) | (Arcade) E
'N°3 Out Run N°11 Bubble Dobble N°19 Quartet ! u%
+ Road Blaster + Flying Shark + Rampage | .
B (Course auto) (Arcade) (Arcade) |
N°4 Enduro Race N°12 Ace of Aces N°20 Hypersports POUR COMMANDER
+ Super Hang On + Infiltrator + Trm:k'n Field
=ee s e | 92.94.36.00
N°5 Intern.Karaté + N°13 Renegade iN“Z'I-h:I'hunderhlude
+ Yie Ar Kung Fu + Target Renegade | | + 1943 : -
{1 oo Bl hscady) |@ depuis Paris composer le
ll N°6 Grysor 'N°14 Top Gun N°22 Road Runner L 6'92'94'36'00
+ Green Beret + Slap Fight + Metrocross
e i | 3615 MICROMANIA
|N°7 California Games ||N°15 Rolling Thunder | N°23 Nemesis
+ Winter Games + Rygar + R-Type HaLay ‘e
(i o) thseade) (Shaot'em up) Vous pouvez aussi utiliser le bon de commande de la 1 page
°8  Street Fighter N°16 Daley Thompson N°24 Afterburner EAU A envoyer a MICROMANIA, BP 114
+ Tiger Road + Super Test + Starwars [beid 06560 VALBONNE
__ [Combat de rue) ~ [Spert) |  (Arcade Espace]

|
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La Super Famicom (pour Family
Computer ou ordinateur fami-
lial), appelée également Super
Suynergy, est sortie dans 'empire
du Soleil-Levant le 20 novembre
dernier pour la somme modique

de 25000vyens TTC (c'est-a-dire

975F environ). En effet, Nin-
tendo, le géant nippon,se lance
dans la bataille de la console
16 bits. Le marché visé est for-
midable: il s'agit du renouvelle-
ment des 8bits existantes tant
au Japon quaux Etats-Unis oti la
marque est leader sur ce cré-
neaiul.

Cette machine parait remporter
dés a présent un succeés majeur
auprés du public japonais. Pour
la petite histoire, la machine,
dont la sortie officielle était pré-
vue pour le 21 novembre, a été
en fait avancée d'un jour. Le len-
demain, on ne pouvait plus trou-
ver une console & Tokyo!
300000 machines seulement
ont été proposées alors que la
demande dépassait le triple de ce
chiffre. Actuellement, les listes
de réservation chez les reven-
deurs du Japon sont telles
quune Super Famicom comman-
dée la semaine de sa sortie ne
sera livrée quau mois de février!
De méme, les éditeurs ont ac-
cueilli trés favorablement l'arrivée
de cette nouvelle console. Parmi
la quarantaine qui a actuellement
passé un contrat avec Nintendo
figurent des sociétés comme
Koei, CBS Sony Group, Ko-
nami... Certaines produisent
méme des logiciels pour des ap-
pareils concurrents comme Hud-
son Soft, Taito, CapCom, SNK...
Ce succés s'expligue par les qua-
lités techniques de cette console.
Pour ce qui est du domaine du
son, elle dispose dun sampler
DSP stéréo. Les graphismes ne
sont pas en reste. La palette
comprend 32 768 couleurs. Les
scrollings, cablés (c'est-a-dire gé-
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rés de facon hard par un co-
processeur spécialisé), peuvent
s'exécuter sur quatre plans in-
dépendants. En outre, les diffé-
rents circuits dédiés de la Super
Famicom utilisent un accés di-
rect 3 la mémoire (Direct Me-
mory Access).

Les jeux annoncés sont parti-
culidrement nombreux et sédui-
sants. Leurs prix tournent, au
Japon, autour de 250F.
F-Zero (Nintendo): avec Super
Mario Bros, il sagit dun des
deux jeux disponibles dés la sor-
tie de la machine. Le joueur in-
carne le conducteur d'un engin
futuriste. Il affronte des concur-
rents sur des parcours situés sur
neuf planétes différentes. Le jeu
est stupéfiant de rapidité.
Super Mario World (Nin-
tendo: 512ko + 16 k): Mario a
atterri cette fois-ci dans la plaine
des dinosaures. Il doit secourir la
princesse Peach qui vient détre

' enieuee par '«horrible» roi Coo-

Bﬂmbuzﬂl' (Kemuko; 512 ko):
ce jeu de stratégie nest plus a
présenter. Mirrorsoft a vendu la
licence de la version Super Fami-
com a la société Kemuko. En
vente le 1% décembre.
Populous (Imagineer Co; 512
ko + 64 k): le jeu de Bullfrog
est un classique. En vente le
16 décembre.

Actraisers (Enix: 768 ko +

64 k): dans ce jeu d'arcade, su- .

perbement réalisé, le diable-Roi
vient d'envahir votre contrée. A
vous de lui faire comprendre que
ce n'est pas une chose qui se fait
entre gentlemen! Deux modes
sont proposés : le mode action et
le mode stratégie. Les décors ti-
rent pleinement parti de lextra-
ordinaire palette de couleurs de
la Super Famicom. Sortie prévue
le 16 décembre.

Pilotwings (Nintendo ; 512ko):
vous avez toujours révé de voler
librement dans le ciel ? Ce simu-
lateur de vol vous permet de
prendre les commandes d'engins
aussi différents qu'un hélicop-
tére, un deltaplane, un jet pack,
un parachute ou encore un bi-
plan de la Premiére Guerre mon-
diale. Outre la variété des simu-
lations qu'il propose, ce jeu est
intéressant par son utilisation in-
tensive des coprocesseurs Spé-
cialisés de déformations et de
zoom des sprites, assurant des
animations 3D de grande qualité.
Disponible le 21 décembre.
Gradius III (Konami; 512 ko):
shoot-them-up classique, clest le
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Super Mario Bros,
un des premiers jeux sur Super Famicom.

A

Arthur’s Quesi,
un jeu d’'arcade magn ifiqu e.
' Actraisers, un
superbe jeu
< d’action.

er Famicom:




Populous sur
Super
Famicom.

Final Fight:
d’'excellents
graphismes [ »

Super R-Type
et ses décors
v fouillés.

.....

v Le shoot'em up Gradius 1I1.

ultime console

?

premier jeu du style Defender sur
cette console. Couleurs cha-
toyantes et animation impecca-
ble pour ce jeu en vente le 21 dé-
cembre.

Final Fight (CapCom:; 1 Mo):
'adaptation a été réalisée par la
société CapCom, créatrice du
jeu d'arcade, gage de la réussite
de cette conversion. Certaine-
ment I'un des meilleurs jeux sur
cette console. Il sera dans le
commerce a partir du 21 décem-
bre. Prix D.

SD Hero Battle II (Banpres-
to; 768 ko): jeu darcade dans
lequel Hiro et ses compagnons-
robots affrontent diverses entités
cybernétiques dans un monde
étrange. Disponible le 1* janvier.
Janbo (Horuin Wa): sera
vendu a partir de janvier.
Distant Augusta (T & E
Soft: 1 Mo + 64 k): cette simu-
lation de golf offre une vision en
3D qui évolue au fur et & mesure
de la progression du joueur sur le
parcours. Disponibilité: mars
1991, :
Gadulin (Seta; 1 Mo): jeu de
role aux graphismes somptueux,
Gadulin ressemble un peu a la
série des Ultima. Une bonne
connaissance du japonais est in-
dispensable. Le jeu sera dispo-
nible en février 1991.

Hole in one (HAL Labora-
tory; 1 Mo): clest la deuxiéme
simulation de golf annoncée sur
la Super Famicom. Graphismes
sympathiques et vues en 3D. En
vente en janvier 1991.

Ultra Man (Bandai; 512 ko):
Ultraman, héros japonais a la
Bioman, affronte divers mons-
tres & l'apparence reptilienne. Un
jeu terne et sans grand intérét,
Disponible en avril.

Big Run (Jaleco) (1 Mo): dans
cette course en 3D, vous allez
affronter les concurrents du ral-
lye Paris-Dakar. Par rapport a la
version arcade, une option de si-
mulation, Direction Team, a été
rajoutée. Le jeu sera vendu en
mars 1991,

Super R-Type (Irem): des dé-
cors fabuleux, une animation ir-
réprochable.

Darius II Special (Taito): la
meilleure version existante, ridi-
culisant celle de la NEC.
Arthur’s Quest (CapCom):
ce Ghouls’n Ghosts est la se-
conde conversion de la société
CapCom sur cette console et la
seconde merveille.

Sont également préyus :
UN.Squadron, Super Pro-
fessional Base Ball (Jaleco),

La Légende de Zelda (Nin-
tendo), Final Fantasy V (Ka-
lucha), Sherazade II (Kalucha
Brain), Popper (Sandenshi),
Sim City (Nintendo), Drakk-
hen (Kemuko), Livre d’Ys III
(Tonkin House), Jelly Bean
(CBS Sony).

Nintendo prévoeit pour 'avenir de
commercialiser un systéme de
lccmmunication, NetWork, qui
permettrait & plusieurs joueurs
de partager une méme partie a
‘travers le réseau téléphonique.
'Le CD-ROM fera son apparition
sur cette console. Il devrait per-
mettre de lire des CD aussi bien
que le nouveau standard, CD +
G. On pourra utiliser jusqu'a cing
jeux sur CD ou bien écouter des
morceaux sur cing CD audio dif-
férents.

Enfin, trés rapidement sera
commercialisé 'adaptateur per
mettant de lire des cartouches
8bits, selon le méme principe
que la Megadrive. Banana-San

Voir aussi nos informations dans
la rubrique Tam Tam Soft.

Caraciéristiques

fechniques

'CPU: processeur central 16 bits
‘emulant la Famicom, circuits inter-
nes DMA (Direct Memory Access) 8
canaux, horloge systéme: 1,79, 2,68
et 3,58 MHz.

PPU: backround: 8 modes et
jusqu'a 4 plans indépendants. Réso-
lutions: 256 fois 224, 512 fois 448
en mode intetleave. Palettes: 128,
256 et 32768 couleurs parmi
' 32 768 teintes.

| Coprocesseurs gérants. Scrolling
céblé hard, horizontalerent et verti-
calement. {
Sprites: ils disposent de fonctions
hard de rétrécissement, agrandisse-
ment, zoom. La taille des sprites
peut étre manipulée sans ralentisse-
ment de I'animation : 8 fois 8, 16 fois
| 16, 32 fois 32 et 64 fois 64. Jusqua
128 sprites par écran et 16 couleurs
par sprite,

Son: Direct Sampling Processor/8
MIPS 16 bits PCM-fréquence
d'échantillonnage 32 kHz 8 voix sté- |
réo.

Mémoire ; CPU 1 Mb (Custom Dyna-
mic RAM). PPU 2 par 256 Kb (Sta- |
tic RAM). Son 512 Kb (Pseudo Sta-
tic RAM).

[/O: cartouche & 62 contacts
(contrdle: 2 par 7 contacts, son et
gestion de l'image 12, qui peuvent al-
ler jusqu'a 28 contacts).
Consommation: prés de 8 W. Di-
mensions : 200 (largeur) x 42 (pro-
fondeur) x 74 mm (hauteur), Poids:
1,3kg en comptant les deux joy-
pads. Un connecteur d'extension se
trouve sous la machine.

25



Les visiteurs, trés concenirés, ébahis devant
les capacités graphiques croissantes de I'Amiga.

SO
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tout simplement...

Tout ce que 'Allemagne, 'Angleterre, la Belgique, la Hollande, la France, en bref
IEurope compte d’amigaistes convaincus a envahi Cologne, le 11 novembre
dernier pour Amiga 90, la seconde édition du seul Salon en Europe consacré a
leur machine. Un succés colossal pour les joueurs comme pour les pros !

Le 11 novembre évoque pour les
Francais I'armistice de 1918.
Pour les Allemands, cest la
chute du mur de Berlin et...
Amiga Expo! Déja en 1989, des
milliers de passionnés avaient
choisi la manifestation de Co-
logne plutot que celle de Berlin.
e succes avait été tel que les or-
ganisateurs, prudents, avaient
pris des mesures dagrandisse-
ment pour 'édition 1990 du seul
Salon européen consacré exclu-
sivement a I'Amiga: deux halls
entiers, une surface dexposition
quadruplée, de larges allées, on
pensait ainsi éviter les bouscula-
des et I'ambiance «boite de sar-
dines » de I'an dernier. Peine per-
due! Ils furent 50000 & wvenir
voir ce dont éfait capable leur
machine préférée!

Les 160 exposants peuvent se
frotter les mains. On avangait si
lentement que lon ne pouvait
faire autrement que regarder ce
qui était exposé sur les stands.
Nos confréres du magazine alle-
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mand ASM en savent quelque
chose. Ils avaient organisé un
concours comparable & celui que
Tilt avait mis sur pied lors du Sa-
lon de la micro. Les compéti-
teurs furent si nombreux et si ar-
dents que le stand ASM —
pourtant d'une solidité toute ger-
manique — a failli s'écrouler.

N
ol

Cette ruée de visiteurs n'éton-
nera que ceux qui ne connais-
sent pas limportance de
Commodore en Allemagne. Pre-
mier pour les PC, premier devant
Atari avec les Amiga, Commo-
dore se flatte méme de relancer
le C64. Les Allemands de I'Est,
rattachés & 'Ouest depuis juillet,
ne sont pas devenus plus riches

pour autant. Voila une bonne oc-
casion pour Commodore de
« fourguer» & ces cousins demu-
nis des camions de C64! Les
cousins de 'Ouest, aprés des an-
néees de fidélité, 'ont définitive-
ment abandonné en faveur de
Amiga. 1l y en aurait, parait-i,
huit cent mille en Allemagne
avant la fin de I'année. Quand on
compare ce chiffre a celui de la
France (cent mille au grand
maximum), il v a de quoi réver!
Cette importance, déja manifeste
par le nombre des visiteurs, est
encore plus visible au regard des
milliers d'inscriptions et graffitis
sur les murs qui entourent les
Salons. Ces messages sont le si-

Amiga outre-Rhin!
L'exposition se di-

Des A 500 gonflées /
se substituaient S
souvent au roi
officiel de it
I'exposition: S
I’Amiga 3000.
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visait en deux parties, l'une
consacrée au jeu, lautre, plus
importante, au hard et aux appli-
cations plus sérieuses.

LE HALL DES JEUX

Ce premier hall était le plus petit,
mais aussi le plus encombré. Les
joueurs francais, informés par
Tilt, n'y auraient éprouvé que
peu de surprises. Les Allemands
se passionnent pour les mémes
jeux qu'eux. Les éditeurs étaient
tous présents. Certains, comme
Ubi Soft (qui montrait le nou-
veau Great Court II), Psygnosis
ou US Gold, avaient spéciale-
ment fait le déplacement. Mais la
plupart &taient représentés par
les grands importateurs Rush-
ware, Starbyte ou United Soft-
ware (anciennement Ariolasoft).
Mais les prix «spécial Salon» les
auraient probablement fait sur-
sauter. Des jeux tels Silent Ser-
vice, Carrier Command, Eye of
Horus étaient proposés a 75F!
Le fabuleux Deluxe Paint était
au méme prix. Et un revendeur
planqué dans un coin proposait
le Game Boy a 138marks
(460 F).

Un certain nombre de clubs riva-
lisaient dans la distribution de lo-
giciels en freeware (méme pour
PC)), la disquette se négociant
couramment autour de 50 F. Le
plus bizarre, sur le stand APS,
était, pour 69 marks, un émula-

teur Atari ST pour Amiga!
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| Le fond du hall s'ouvrait sur une

exposmon d'ceuvres dart réali-

sées sur Amiga et finement inti-
tulée Amigart. Réservée unique-
ment aux amateurs dart trés
moderne !

KCS, qui s'était étrangement ni-
ché au milieu du monde du jeu,
présentait aux initiés la nouvelle
version (1.50) de sa PC Power
Board.

LE HALL DES PROS

Tronant en plein centre du hall,
le stand Commodore, surplombé
d'un immense écran vidéo, pré-
sentait une foultitude d’applica-
tions toutes plus excitantes les
unes que les autres, mais fort
peu ludiques. Le CDTV, quion
attendait avec impatience, n'était
méme pas présent! Autant dire
que sa sortie risque détre re-
poussée a une date aussi ulté-
rieure quiimprécise.
[’ambiance générale trés «hob-
byistes » n'empéchait pas quel-
ques originaux de démontrer les
capacités de I'Amiga en matiére
de loisirs haut de gamme. Les
amateurs pouvaient s'installer
devant un jeu en réseau. Dau-
tfres pouvaient sasseoir au vo-
lant d'une vraie voiture placée
face & un écran géant et reliée 3
un Amiga: une simulation de
conduite vraiment «colossale»!
Un stand proposait des vidéos
stockées sur disque dur: une es-
cadrille davions ou des surfeurs
ultra réalistes. Une préfiguration
des jeux du futur!
Fait étonnant pour un Francais :
les imprimantes NEC et Fujitsu
étaient dignement représentées.
Le signe le plus remarquable de
la vitalité de 'Amiga était surtout
[omniprésence de la vidéo: pas
moins de six cartes 16 millions
de couleurs étaient offertes a
lavidité des utilisateurs! Aprés
s'étre imposé comme l'ordinateur
de jeu par excellence, 'Amiga
deviendrait-il maintenant un
standard dans la vidéo profes-
sionnelle? On ne peut gue les-
pérer pour I'avenir de la machine.
Aucune exposition Amiga en France
naeu lieu, au grand dam de ses nom-
breux fanatiques. Mais Amiga 90 de
Cologne a fortement impres-sionné
quelques Francais etil se
pourrait bien que
lannée 1991 woit
enfin une manifes-
tation a Paris.
Touchons du
boais.
Jean-Loup
Renault

Je me suis rendu a Amiga 90 en
tant qu'utilisateur professionnel
de 'Amiga afin de répondre a
certaines de mes interrogations
concernant I'évolution de cet or-
dinateur dans le domaine de
l'image 3D et de la vidéo.

En arrivant & Cologne, ma ques-
tion était donc: «Faut-il conti-
nuer a faire confiance & Commo-
dore ou bien, pour le méme prix,
passer & un autre ordinateur? Le
Mac, pour ne pas le citer.» A
plus de 150000F la configura-
tion, on ma pas le droit de se
tromper !

nes capable dafficher des fi-
chiers RVB & lécran, calculés
avec Sculpt 4D par exemple. Il
sagit d'un simple moyen de
contréle de l'image: impossible
de la retoucher avec un logiciel
de dessin. Cest un bon produit,
certes, mais déja dépassé.

Sur le stand GVP, une société
suisse, Merging Technologies ex-
posait une carte au nom promet-
teur: Only For Your Eyes. Elle
travaille en 16 millions de cou-
leurs, affiche, digitalise et permet
la retouche d'une image dans
cette résolution.

Au ravon des gadgets: tee-shirts, oreillers
et méme parapluies imprimés a partir d'un Amiga!

Mes espoirs ne furent pas vains.
Le ton était donné dés mon en-
trée dans le Salon: Amiga 90

était massivement sous le signe

de la vidéo et de limage de syn-
thése. Les deux plus gros
stands, Commodore et GVP, en
étaient lillustration incontourna-
ble.

LA VIDEO

Le Video Toaster de New Tech
était I'une des plus grosses at-
tractions. Connecté a une régie
vidéo, c'est un outil puissant qui
intégre un programme de créa-
tion dimages 3D, de la retouche
2D, un digitaliseur, des volets vi-
déo, et tout cela en 16 millions
de couleurs. Le seul probléme
est quil fonctionne & la norme
américaine NTSC. Inutilisable
pour nous. D'aprés des bruits de
couloirs, une version PAL serait
développée d'ici huit a neuf mois,
quel aurait été lintérét sinon de
venir le présenter en Europe?

Sur le stand d'a cé6té, Commo-
dore présentait une carte Frame
Buffer/Digitaliseur en 24 bits pla-

Un genlock lui est méme intéaré.
Le tout vaut environ 15000F. II
est & noter qu'elle est compatible
avec tous les logiciels 3D tels
Sculpt ou Caligari. A ma
connaissance, cest la premiére
fois qu'on pouvait admirer un
slide show en 16 millions de cou-
leurs tournant sur Amiga sans
carte passerelle AT.

DU BON USAGE
DU DISQUE DUR...

GVP a adopté la technique des
disques durs amovibles Richo
pour en finir avec les problémes
que lui posaient ses propres lec-
teurs. Sur tous les stands, la
prééminence revenait aux dis-
ques durs optiques de grande ca-
pacité (650 Mo). Toujours chez
GVP, on pouvait voir une sé-
quence de plusieurs minutes du
film Ghostbuster & partir d'un
disque dur, chaque image étant
affichée en temps réel. Dans le
meéme genre, le DCTV de Digital
Création (& ne pas confondre
avec le CDTV ) pilotait une ani-
mation avec un joystick, toujours
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" Vidéo de Cologne

en accés direct disque dur, mais
en beaucoup plus fluide (25
écrans par seconde) aréce i la
carte contrdleur Trumpcard Pro-
fessional. Une telle rapidité n'of-
fre que peu dintérét pour la vi-
déo, car rien ne remplacera la
qualité d'un enregistrement
image par image. En revanche,
dans le cadre dune application
multimédia nécessitant un accés
instantané aux données, la
Trumpcard est l'arme absolue.
On imagine déja les jeux!

LES LOGICIELS

Real 3D d'Activa International,
un nouveau logiciel dimage de
synthése, posséde tout ce quon
peut en attendre. Texture map-
ping, opérations booléennes et
beaucoup d'autres choses en
font un soft extraordinaire pour
le calcul et 'animation. Son mo-
deleur est cependant vraiment
trop léger. Heureusement, il est
possible dimporter des objets is-
sus de Sculpt. Autre nouveauté:
Painter 3D, malgré ses a]gcrnth
mes puissants, ne m'a pas
convaincu, la aussi & cause de
son modeleur. Surtout comparé
a Caligari, qui reste la Rolls des
logiciels sur Amiga! A ce pro-
pos, on attend de la part d'Oc-
tree une nouvelle version de ce
soft qui permettra l'édition par
point et donc l'interpolation d'ob-
jets dans une animation, Ce sera
alors le logiciel le plus puissant
t le plus professionnel du mar-
ché Amiga.

Un revendeur allemand présen-
tait Imagine d'Impulse, le logiciel
destiné a remplacer Turbo Sil-
ver, ainsi que le Firecracker, une
carte 16 millions de couleurs.
Mais la mauvaise volonté du re-

‘vendeur & me faire une démons-

tration m'interdit de vous donner
des informations. Je me de-
mande méme si cette carte
existe car on ma déa fait le
coup avec ce produit lors dun
précédent Salon.

On peut encore signaler Picture
Manager chez C, revendeur Mu-
nichois, un logiciel pour retravail-
ler les animations en temps réel,
image par image. La démo la
plus impressionnante du Salon
mettait en scéne Humphrey Bo-
gart et Marilyn dans un petit film
d’animation réalisé en 3D et 16
millions de couleurs. Pendant un
instant, je me suis cru au Si-
graph ou & Imagina!
Rendez-vous en mars 1991 pour

I'Amiga Show de New York.

Frédeéric Potier
27



rois Salons de micro de

loisirs en un mois et demi,

n'est-ce pas exagéré?

Telle est la remarque de
bien des acteurs du petit monde
de la micro aprés l'édition 1990
d’Amstrad Expo. sixiéme du
nom. Venant aprés 'Atari Forum
et le Salon de la micro, ce nou-
veau show faisait en effet un peu
remake, bien que l'univers Ams-
trad n'ait pas été présent, ou
bien de maniére simplement
anecdotique, aux deux salons
précédents. Le fabricant britan-
nique représente une part Impor-
tante du marché et Amstrad
Expo permet de prendre le pouls
du marché aprés [lintroduction
de la nouvelle gamme. De prime
abord, le Salon apparait trés
clean: larges allées, moquette
moelleuse, stands généralement
aux couleurs Amstrad.

De nouveaux PC Amstrad
fiables et bon marcheé
Clest clair, net, bref tout est fait
pour ne pas rebuter le visiteur
censé s'intéresser a la partie pro
du Salon. A ce sujet, la nouvelle
gamme de PC d'Amstrad (la Gé-
nération 3) était assez bien re-
présentée. Ces machines, qui
succédent aux PC 2000, dispo-
sent dun affichage VGA, d'un
lecteur 3 pouces et demi 1,44
Mo, de ports Centronics et sou-
ris en standard. En outre, l'en-
semble fait moins Amstrad. En-
tendez par & que l'on se
rapproche de technologies ex-
ploitées par des fabricants répu-
tés professionnels: boitier en
métal, connecteurs standard, ali-
mentation propre a la machine
(et non plus intégrée dans le mo-
niteur) et autres astuces laissées
de coté. Autrement dit, les PC
(Génération 3 ont l'air de compa-
tible méthode Taiwan avec un
prix compétitif et la streté du ré-
seau de distribution qu'Amstrad

est en mesure doffrir.

R oy - 5 R s S osw
La saga aes Dasics.

GFA, power ou gquick
Cété professionnel, Amstrad
Expo a offert la possibilité de
voir, sur le stand Micro Applica-
tion, divers livres fort récents
ainsi qu'une pré-version du GFA
basic sur PC et compatibles. An-
noncé pour le début 1991, ce
basic existera en diverses ver-
sions (Unix, Windows, 8088/
2086 et 80386). Permettant un
portage des applications écrites
sur ST ou Amiga, il se révéle po-
tentiellement dangereux pour les
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Un salon de plus

[l est bien loin le temps ot Amstrad
déplacait les foules par son image novatrice.
Partagée entre les jeux sur GX 4000 et les PC pas
chers, la marque fait figure d’entreprise sérieuse.

Un salon de plus — ou un salon de trop ?

Chez

icro Application, devant le GFA pour PC.

langages mono-machine. Reste
toutefois & évaluer plus avant
ses performances et & les
comparer avec celles, notam-
ment, de quick basic de Micro-
soft. Il en est de méme pour po-
wer basic 2.0 annoncé par AB
Soft. Ce langage est en fait une
nouvelle version de turbo basic
de Borland. Les développeurs de
ce dernier ont repris lintégralité
des droits afférents a ce logiciel
et lont perfectionné. Résultat:
un basic compilé, rapide et sim-
ple & mettre en oceuvre. Réussira-
t-il & s’imposer face au rouleau-
compresseur quest la version
4.5 de quick basic? L'avenir le
dira.

Toujours chez AB Soft, signa-
lons aussi l'existence dun anti-
virus nommé PC Cillin qui est
autoprotégé par le biais dun mo-
dule hard. Enfin, c6té profes-
sionnel toujours, le stand
MERCI, société bien connue des

Les consoles Amstrad déguisées en bornes d’arcades.

amateurs d'Amstrad, - présentait
diverses applications plus ou
moins domotiques,

En ce gui concerne les jeux, si-
gnalons la présence de tous les
éditeurs majeurs venus présen-
ter, surtout, leur récents déve-
loppements  sur consoles
GX 4000 et gamme CPC +. Sur
place, Ubi Soft, US Gold/Ocean,

Loriciel, Infogrames et autres.

Beaucoup de jeux,
peu de nouveautes -
Applaudissons la venue de tant
de monde. Certains dentre eux

| étaient en effet fort discrets lors

des deux précédentes exposi-
tions, Cependant, les véritables
nouveautés n'étaient pas au ren-
dez-vous. La grande majorité
des jeux nous étaient déja
connus. Mais visiblement, cela
na en rien géché le plaisic des
amateurs qui ont pu tester a loi-
sir les jeux sur la nouvelle

gamme familiale d’Amstrad. Des
bornes proposant divers titres
étaient en effet & disposition de
tout un chacun. Bien entendu,
divers représentants de la presse
micro et certaines boutiques
s'étaient joints a la féte. Mais, au
risque de nous répéter, le man-
que de véritables nouveautés
rendait tout cela un peu triste.

Le coté professionnel
Femporte sur les jeux
Ce Salon a tout d'abord perrnis
de mesurer I'impact de la marque
en matiére de micro. En effet, les
autres activités — vidéo, musi-
que, etc. — apparaissent laissées
de c6té par rapport aux ordina-
teurs. D'autre part, on a pu vor
limportance prise par le coOté
professionnel de 'expo au détri-
ment du secteur des jeux ou
Amstrad tient une place impor-
tante, ce qu'ont regretté divers
visiteurs gue nous avons inter-
rogés. En conclusion, il serait
peut-étre temps pour Amstrac
d'effectuer un recentrage, soit
sur Amstrad Expo en tant que
telle, soit en s'intéressant a des
expositions telles que le Salon de
la micro oil les CPC+ et la
console GX 4000 ont véritable-

ment leur place.
Mathieu Brisou
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Mathex Benjamin
Sinscrivant dans la gamme des
logiciels de maths Mathex pré
sentée par VTA, ce programme
s’adresse tout particuliérement
aux éléves du cours élémentaire
et cours moyen. L'enfant est in-
vité A travailler sur l'une des qua-
tre opérations. Une fois son
choix effectué, cing niveaux de
difficulté lui sont proposés. Quel
que soit son option, l'enfant voit
apparaitre a l'écran une opéra-
tion a effectuer en tapant le ré
sultat au clavier, En cas d'erreur,
une aide visuelle lui est immé
diatement proposée pour résou
dre additions et soustractions
Celle-ci se présente sous forme
de perles matérialisant les nom
bres et se déplacant pour mettre

|le résultat en évidence. Pour c

qui est des divisions et multi
plications, 'aide se présente sou:
forme de tables de multiplicatios
qui s'affichent lorsquon les ap
pelle. Au bout de trois bonne:
réponses, l'enfant passe automa
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tiquement au niveau supérieur et,
Yl échoue, on lui propose une
opération au niveau inférieur.
Ce programme est en fait un
grand générateur d'opérations
dont le travail demeure somme
toute assez répétitif. La seule
note un peu originale: un jeu de
Morpions, moment récréatif pour
lenfant, accessible sl a bien
bien travaillé. Et la lutte est dure
car votre machine a des res-
'sources.

(Disquette VTA pour Atari ST,
Amstrad, Amiga, Compatible
PC).

e

Mathex Benjamin (ST).

Matiére maths
Contenu pédagogique * H *
Intérét 13
Prix el

MUSIC MASTER

REEZ OU MODIFIEZ VOS ECHANTILLONS

Anglomania (ST).

! Pl

Trente jours, cest le temps qui
vous est imparti pour mener a
bien votre mission, a travers fo-
réts, marais, landes et autres
lieux lugubres. Voici la toile de
fond de ce logiciel d'anglais des-
tiné aux enfants de 8/10ans et
qui propose une initiation colo-
rée et animée. i

Ayant répondu a une petite an-
nonce demandant un jeune pro-
fesseur aimant les animaux,
quelle n'est pas votre surprise de
constater que la célébre «Lady
B » désire que vous donniez des
lecons au perroquet quelle veut
offrir pour Noél & ses enfants.
Mais Polly, le perroquet,
sechappe et cest le début de

Un systeme évolutif
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ET COMPOSEZ A VOLONTE

ATARI ST

Gaminours (ST).

l'aventure. Parti & sa recherche,
un certain nombre d'épreuves
vous attendent. A autant
d'épreuves, autant de questions
concernant la langue anglaise.
Chaque bonne réponse vous ap-
porte un point, et sachez étre as-
sez astucieux et perspicace pour
frapper aux bonnes portes et évi-
ter les méchants gnomes. Car le
chemin est semé d'embfiches !

Tout en portant sur des points
essentiels a linitiation de la lan-
gue, ce logiciel présente en outre
lavantage d'une approche intel-
ligente, sans textes fastidieux a
taper. Les questions posées font
autant appel a la réflexion qu'aux
connaissances et chaque ré-
ponse apporte une explication

gramnmaticale claire et précise.

: : o ol
Music Master transforme enfin votre ordinateur
en un veritable synthétiseur
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Ultilise toutes les possibilités de la carte de BAT : La carie MV 16

Compatibilité totale entre les fichiers
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une creation

En outre, le graphisme est beau
et animation apporte un «plus»
a_ce programme excellemment
réalisé! (Disquette Retz pour
Atari ST, Amstrad CPC,
compatible PC, Amiga).

Matiére anglais primaire
Contenu pédagogique ___ + % % * %
Intérét 18
Prix C
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Scoop (ST).

Dans la série des Gaminours, re-
prise et corrigée par Colorado
Technologie, Gaminours retrou-
ve les formes propose de jouer
avec les formes g@ométriques.
Ce programme fait travailler
la mémoire visuelle de l'enfant
tout en introduisant la reconnais-
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sance des formes géométriques
et des couleurs. Le jeune utilisa-
teur a le choix de reconstituer
deux, quatre ou six modéles
avec ou sans controle du temps
et en jouant s'il le désire avec un
copain. Il peut également choisir
le motif qui apparait sur la forme
et qui représente un élément de
plus & mémoriser. Une fois son
choix effectud, deux rectangles,
deux triangles ou deux cercles de
couleur différente apparaissent.
L'enfant a tout loisir de les ob-
server afin de bien mémoriser
l'emplacement des couleurs et
des motifs. Quand il le décide,
les figures disparaissent et il doit
donc les reconstituer en allant
chercher éléments et motifs dans
les trois distributeurs a sa dispo-
sition. Quand il se trompe, il
perd la moitié d'un cceur. Mais il
peut faire appel & une aide qui
reste limitée et pas systématique.
Ainsi, grace a ce programme trés
graphique, l'enfant peut exercer
sa mémoire ainsi que son sens
de l'observation, tout en appre-
nant d reconnaitre formes et
couleurs. L'ensemble est bien
concu et la possibilité de changer
de niveau de jeu permet une pro-
gression et élargit le jeu a dif-
ferentes classes d'ages. Colo-
rado nous prouve que
Gaminours a plus d'un tour dans
son sac! (Disquette Colorado
Carraz pour Atari ST, Amiga,
Compatible PC, TO8, T09)

Matiére éveil
Contenu pédagogique —_ % % % % %
Intérét 16
Prix B

Scoop est le premier jeu de so-
ciété sur micro qui ne soit pas
tire d'un jeu dégja existant, doli
probablement son nom! Il s'agit
dun jeu de questions-réponses
pour deux a cing joueurs, et qui
vous permet de wvous tester en
histoire, géographie, sciences,
arts et lettres, dans la vie quoti-
dienne et le bric-a-brac. La ges-
tion des données se fait par l'or-
dinateur, et vous permet de
choisir le nombre de points a at-
teindre, pouvant étre de 500,
1000 ou 2000 points pour une
partie, selon votre forme. De
méme, le temps de réponse, qui
peut étre de 10, 20, 40 secondes
ou bien illimité. Votre choix fait,
on vous invite a miser avant cha-
gue question préalablement dé-
terminée par l'un des joueurs.
Tout ceci se fait dans la joie et la
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bonne humeur, des bonus-sur-
prises jalonnent le jeu et des
commentaires saluent vos répon-
ses. Ce soft mettra & I'épreuve
votre culture générale dans un
cadre convivial et bon enfant,
agrémenté d'un environnement
graphique et sonore qui ajoute
une note originale. On se prend
au jeu méme si 'on peut déplorer
retomber rapidement sur les meé-
mes questions. Scoop existe

pour les juniors de 9/14ans et
pour les séniors de + de 14ans
et adultes. (Disquette Génération
5 pour Atari ST, Amstrad CPC
et Compatible PC).

Type jeu de société
Intérét 15
Graphisme * kK
Animation * % kA
Prix e

Brigitte Soudakoff
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Une ambiance survoltée régnait sur le stand de Tilt
au Salon de la micro, les 27 et 28 octobre 1990 :
les lutteurs francais et espagnols fourbissaient leurs

joysticks, les ch
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ommencaient...

Clest & l'occasion de l'édition
1990 du Salon de la micro (du
26 au 29octobre 1990 a la
Grande Halle de la Villette) que
se sont déroulés les seconds Eu-
ropean Videogames Champions-
hip. L'équipe francaise a été sé-
lectionnée le samedi 27. La
finale proprement dite s'est tenue
' le dimanche 28... On se souvient
que, lors de I'édition précédente,
des équipes venues de Grande-
Bretagne, dEspagne et de
France s'étaient affrontées.
Cette année, seules les nations
séparées par les Pyrénées étaient
présentes. Recentrage donc,
mais lesprit sportif domine! La
compétition conserve tout son
intérét...

De la sélection
francaise

La sélection de I'équipe francaise
sest effectuée en plusieurs éta-
pes. Dés mars 1990, tous les
concurrents avaient rendez-vous
dans les hypermarchés Auchan,
sponsor francais du 2nd EVCS
et co-organisateur avec Tilt. Les
joueurs pouvaient choisir parmi
cing machines: Amstrad CPC
(P47), Atari 520 STE (Silk-
worm), Amiga 500 (Pinball Ma-
gic), Nintendo (Trojan) et Sega
(Altered Beast).

Seconde étape, les sélectionnés
par magasin s'affrontérent afin
de désigner les cing meilleurs
joueurs dans quatre régions. Le
résultat de cette équipée fantas-

NOM CPC | STE | NINTENDO SEGA AMIGA TOTAL RANG
Bail D. 8 16 3 12 7 46 1
Barbot P. 5 2 13 17 13 50 13
Blanco M. 15 8 17 11 3 54 14
® Charensac C. 16 12 16 15 17 76 13
4| Coton R 13 11 15 : 16 14 69 16
B | DongeL. 8 fi 6 5 12 38 7
& | Fraiz D. 14 9 3, 7 9 e Qex
8 | Lasquelle L. 7 10 12 4 15 43 12
"'E Manier S. 6 4 10 8 B 33 dex
o | Masson L. 3 15 2 10 11 41 3
% | Mettra S. 4 17 1 9 2 33 dex
® | Morgana 3. 10 14 & 2 10 44 Yex
@ | Ronot P. 10 1 4 13 6 34 6
@ | Sadeghin M. 1 5 11 3 8 28 1
Smigielski A. 10 3 9 6 4 o 3
Torbisco A. 17 6 7 14 16 60 15
Vespier G. 2 13 14 1 1 31 2
- NOM CPC STE NINTENDO | SEGA AMIGA | TOTAL | RANG
g Juan Jose Ortega 1010/6 | 320/9 | 10550/5 129000/10 | 54500/9 a4 9
£ | Jose Antonio Sanz 1410/4 | 3180/6 |-6770/10 399000/8 | 34300/10 | 38 Bex
2 | Luis Manuel Corral 1760/1 | 5925/1 | 13830/3 452400/7 | 62550/7 |19 2
8. | Alberto Sanchez 1410/4 | 2895/8 | 9490/7 760100/3 | 61450/8 30 7
E Miguel Angel Clemente | 690/8 | 265/10 | 7250/9 550400/5 | 67800/6 | 38 Bex
: Mettra Stanislas 1240/5 | 3895/4 | 25360/2 14450009 | 116950/2 | 22 4
g Manier Sébastien 830/7 3115/7 | 11040/4 751500/4 | 95800/5 27 5
5 | Sadeghin Moharmad 1440/3 | 3190/5 | 9710/6 943000/2 | 96550/4 20 3
g | Vespier Gerald 1720/2 | 3930/3 | 26340/1 1.259000/1 | 123150/1 | 8 1
82 | Smigielski Antoine 660/9 | 4370/2 | 9220/8 492200/6 | 108850/3 | 28 6




Les grands
d’Espagne:
Juan Jose,
Jose
Antonio,
Luis Manuel,
Alberto et
Miguel
Angel,
souriants
malgreé la
défaite.

tigue fut une liste de vingt noms,
dont les cing futurs sélectionnés
de l'équipe francaise pour le
championnat européen.

Samedi 27 octobre 1990 au Sa-
lon de la micro. La compétition
fut difficile et les scores parfois
serrés comme le montre le ta-
bleau ci-joint. Cette finale natio-
nale s'est déroulée sur les mémes
ordinateurs que lors des qualifi-
cations mais pas sur les mémes
jeux. Les joueurs saffrontaient
sur Chase HQ (Sega), Life Force
(Nintendo), Sirmulera (Atari ST),
‘Turrican (Amiga, CPC). Ces lo-
giciels seront aussi utilisés pour
la finale européenne. Cing
joueurs tiennent la dragée haute
aux douze autres et intégrent
'équipe francaise. Histoire de
rire, consultez le tableau et
voyez si vous pouvez faire aussi
bien...

Les Espagnols

arrivent!

Sous la houlette de notre
confrére ibérique Micromania et
de son sponsor (Commodore),
I'equipe espagnole se rend donc
au Salon de la micro le diman-
che 28 octobre. Cette équipe es-
pagnole a été formée sur les mé-
|mes bases mais non de facon
identique. Vingt personnes
etaient en effet présélectionnées,
mais sur des machines — et
donc des jeux — différentes

i L'éguipe de
= France au

| grand
complet:
Stanislas,
Mohamad,
| Sébastien,
A Gérald et
a4 Antoine
i avant le

grand
départ!

(Amiga, CPC, PC, Sega et...
Sinclair Spectrum). Le passage
aux softs retenus pour la finale
européenne n'allait pas se faire
en douceur, comme le montre le
second tableau. Certes, les Es-
pagnols s'en tirent sur certaines
machines (Luis Manuel Corral,
premier sur CPC et STE, troi-
sigme sur Nintendo, par exem-
ple) mais ont du mal a résister a
la pression des deux vedettes de
léquipe francaise: Gérald Ves-
pier et Mohamad Sadeghin. Ré-
sultat, Luis Manuel Corral se
place entre les deux champions
francais mais le classement se fait
par équipe... France 1, Espagne O.
Gérald Vespier est sacré meilleur
joueur européen 1990 alors que,
la veille, son challenger, Moha-
mad Sadeghin, l'avait précédé et
s'était vu décerné le prix du meil-
leur joueur francais.

Conclusion: Les Francais sont
rentrés chez eux, certainement
grisés par leurs gains (12000F
pour Mohamad Sadeghin et
9500 F pour Gérald Vespier, par
exemple). Malgré l'absence des
autres européens, cette édition
1990 de I'European Videogames
Championship démontre que
des partenaires s’investissant
réellement (comme Micromania
et Commodore, Tilt et Auchan)
arrivent & rendre une telle compé-
tition vivante car ouverte au plus
grand nombre,  Mathieu Brisou

Jour aprés jour constituez-vous une
cagnotte qui a de la mémoire. Dans les
ténébres du labyrinthe vous combattrez
des monstres mais aussi d'autres joueurs
pour vous approprier leurs trésors. Enfin

vous délivrerez la
MIGA 2000*.

P * méme si vous ne
délivrez pas la princesse
vous pouvez gagner
grace a votre cagnotte.

au crépuscule,
princesse et gagnerez un A
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Simulation d’hélicoptere
ou combats sur la Lune,
compétition de voitures,
lutte au corps-a-corps,
les bornes d’arcade se
transforment en postes
de pilotage pour les fous
de la vitesse ou en
gachettes multiples

pour que se défoulent
les pulsions violentes.
Faites votre choix.

Air
Inferno

TAITO

Aprés une longue attente, ce
nouveau programme de Taito
est enfin arrivé dans les salles
d'arcade. Tres original, il ne
passera pas inapercu. En effet,
I s’agit d'une simulation d’heli-
coptere en 3D surfaces pleines,
ce qui nous change des shoot-
them-up et des jeux de plates-
formes habituels a cet éditeur.
Mais que les amateurs d’arcade
ne s'inquietent pas, il ne s'agit
pas d'une véritable simulation,
car le pilotage de votre appareil
est tres simplifié. Vous disposez
d'un manche & balai qui vous
permet de descendre ou de
monter, vous réglez votre vi-
tesse a l'aide d'une seconde
manette située sur le coté du
siége et vous pouvez tourner en
utilisant les pédales. Tout cela
n'‘est guere compliqué etl'ons'y
fait assez rapidement dés la
premiére partie. Le jeu se com-
pose d'une suite de courtes
missions, qui sont assez va-
riées. Si certaines consistent &
détruire des objectifs ennemis,
sur terre ou sur mer, la plupart
sont des opérations de sau-
vetage. Vous devez,
par exemple, voler
a proximité

d'une

tour afin d'éteindre l'incendie
qui ravage les étages supe-
rieurs et.vous poser sur le toit
pour recueillir les survivants, ou
bien sauver les habitants d'un
Immeuble menace par une cou-
lee de lave. Au cours de chague
mission, une voix vous indigue
les changements de cap etd'al-
titude, ce qui vous facilite beau-
coup les choses.

Ce programme a eté entiére-
ment traduit en francais, tant en
ce qui concerne les textes a l'e-
cran que la voix digitalisée, Cela
est suffisamment exceptionnel
pour étre souligné, d'autant plus
que la traduction est irrepro-
chable. Lorsgque vous éles au-
dessus de votre objectif, vous
pouvez vous guider grace aune
fenétre montrant le sof sous
votre appareil, ce qui vous per-
met de vous poser avec une
grande précision. L'animation,
aussi rapide que fluide, apporte
beaucoup de realisme a l'ac-
tion, d'autant plus que votre
siége s'incline en fonction des
déplacements de I'hélicoptére.
Air Inferno figure en bonne
place parmi les jeux d'arcade
les plus originaux de l'année et |l
ne faut surtout pas le manguer.

Race
Drivin’

ATARI GAMES

Apres le succes d'Hard Drivin'
Atari Games [ui donne mainte-
nant une suite. Yous avez le
choix entre quatre voitures dif-
férentes, dont une seule est
equipée de vitesses automa-
tigues, et vous pouvez concou-
rir sur I'un des trois parcours dis-
ponibles. Si le premier reprend
fidelement les deux circuits
d'Hard Drivin', les deux suivants
sont entierement nouveaux, tant
en ce gui concerne le parcours
proprement dit gue les decors.
Le second est un parcours de
vitesse assez difficile, dans le-
quel vous devez passer les
points de contréle dans un
temps donne pour rester dans
la course. Quant au troisieme, il
s'agit d’'un nouveau parcours
acrobatique qui mettra vos
talents de conduc-
teur a |l'e-
preuve.

Cette simulation de conduite est
aussi realiste gue la precedente
et le volant répond encore
mieux que dans le precedent
soft d’Atari Games. C'est un pro-
gramme riche en émotions

fortes. Bien sdr, le plaisir de la
decouverte n'est plus au ren-
dez-vous, mais les nombreux
fans d'Hard Drivin’ ne résiste-
ront pas au plaisir de triompher
de ces nouveaux circuits.

Moonwaliker

SEGA

Sega, comme Taito avec Air In-
ferno, nous présente un pro-
gramme assez difféerent de son
style habituel, avec ce jeu d'ar-
cade qui s'inspire de Mocnwal-
ker, le film de Michael Jackson.
Ce programme présente de
nombreux points communs
avec le Moonwalkerde la Mega-
drive . vous affrontez de nom-
breux adversaires pour sauver
les enfants qu’ils ont fait prison-
niers, Comme dans le pro-
gramme sur console, vous abat-
tez vos ennemis en leur tirant
dessus mais, de temps a autre,
vous les entrainez dans quel-
gues pas de danse qui leur se-
ront fatals. En revanche, le jeu
d'arcade comporte des diffé-
rences notables avec la version
Megadrive. Tout d'abord, il est
possible de jouer & deux, cha-
cun disposant d'un Michael

Jackson habillé d'une couleur
différente. D'autre part, I'action
est représentée en perspective
3D, a lamaniere d’Escape From
The Planet. Enfin, I'action est
nettement plus violente, et Mi-
chael se transforme parfois en
un énorme robot qui fait des ra-
vages chez ses ennemis al'aide
de rayons lasers.

Moonwalker est un programme
trés accrocheur, qui benéficie
d'une realisation impression-
nante, tanten ce quiconcerne le
graphisme que |'animation. Bien
entendu, on accordera ung
mention particuliére a la bande
sonore trés soignée, réalisée a
I'aide de digitalisations des
grands tubes de Michael Jack-
son. Méme sivous n'étés pas un
fan de ce chanteur, ce program-
metrés plaisant ne vous laissera
sdrement pas indifféerent.

Pit-Fighter

ATARI GAMES

La particularité de ce jeu de
combat est d'utiliser des gra-
phismes digitalisés du meilleur
effet. Pour realiser ce pro-
gramme, on a filme des lutteurs
de facon & obtenir un réalisme
nettement supérieur a celui des
autres jeux de ce type. En re-
vanche, ces mouvements, dé-
composes, donnent une anima-
tion legérement saccadeée.

Il est possible de jouer a trois si-
multanement, ce qui est trés
plaisant. Si vous jouez seul,
vous avez le choix entre trois lut-
teurs qui présentent des tech-
nigues de combat différentes et
chacun d'eux possede un coup
qui lui est particulier. Vous allez
affronter des adversaires trés
difféerents et vous devrez modi-
fier votre tactique en fonction de
leurs caracteristiques. En effet,
n'essayez surtout pas d'em-
ployer la méme technigue de

combat avec un lutteur qui at-
taque en force, un voyou parti-
culierement vicieux qui n'hésite
pas a jouer du couteau, ou en-
core une femme trés rapide qui
vOuUS lance tous les objets qui lui
tombent sous la main. Vous pou-
vez egalement utiliser les armes
et les objets qui se trouvent sur
les lieux du combat, mais il faut
faire vite car vos adversaires
sont trés rapides et ils s'en em-
parent souvent avant vous.
Indépendamment de la qualité
de sa réalisation, Pit-Fighter est
un programme de combat qui
offre une large panoplie de
coups, d'une grande precision.
En dépit de ses qualités, ce pro-
gramme s'adresse surtout aux
inconditionnels du genre, car si
sa réalisation est originale, il
n'‘apporte rien de vraiment neuf
au niveau de l'action.

Alain Huyghues-Lacour
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PC TOUS ECRANS

Microprose nous offre un superbe simulateur de vol qui nous plonge

cette fois au cceur de la guerre de 14-18. Les moteurs chauffent, les

mitrailleuses s’enrayent et les combats ressemblent a de véritables
duels aériens sans repére radar ou la victoire tient a I’habileté du pilote.

Microprose. Programme : J. Mc Conkey, S. Patterson, S. Spanburg et B. Becker ;
graphisme : J.L. Briggs et J. Ross - son : K. Lagace.

De vieux coucous qui chauffent plus vite quils ne
prennent de |'alfitude, des mitraillettes qui s enrayent et
qui ne sont efficaces que lorsque 'on devine la couleur
des yeux de I'adversaire, voila bien un challenge qui va
vous donner du fil a retordre !
Pour une fois, les scénarios de cette superbe simulation
ne sinspirent pas de la Seconde Guerre mondiale ou
de conflits encore plus récents. Knights of the Sky est
un simulateur de grand-pere, pour les fanas de la Pre-
miére, la « vraie » comme disait Papi... Avant d'en
détailler toutes les composantes, résumons les quali-
tés graphiques et sonores de ce soft.
Knights of the Sky fonctionne sous toutes les
configurations PC.
En ce qui concerne les bruitages, rien de spécial si
I'on travaille avec le son interne. Les diverses cartes
en revanche, donneront du punch & vos futures mis-
sions. Ronron cahoteux des moteurs, craquements
du train sur la piste ou explosions et tirs, le contexte
sonore de cette partie est simple mais trés réaliste.
Les graphismes sont de la méme qualité. En VGA, le
résultat est on ne peut plus prenant. Les décors ex-
térieurs sont trés détaillés et toujours précis. Le ta-

breuses stratégies offertes dans les menus rappellent
|a mise en scéne de F 19, le dernier simulateur de vol
de Microprose. Le pilote peut choisir entre un mode
d'entrainement, un affrontement direct contre un
ennemi spécifique, ou encore |'offensive généralisée
ol se succedent plusieurs missions de difficulté crois-
sante. Dans ce cas, le briefing qui précéde la mission
<e déroule avec carte, tracé et explications textuelles
des differents objectifs. Knights of the Sky offre des
missions trés variées. La difficulté y est bien dosée,
méme si le jeu reste trés coriace dans son ensemble.
Qu'en est-il de la jouabilité de cette partie ? Ce simu-
|ateur de combat est, nous I'avons vu, trés difficile a
vaincre, puisque le pilote ne sera aidé d'aucun instru-
ment récent, d'aucune arme complexe. Il tire & la mi-
iraillette, lache des bombes et c'est tout. Mais plutét
que de souffrir de cette simplicite, les pilotes vont y
puiser autant, sinon plus, de plaisir. En effet, c'est un
vrai challenge que celui-ci. Vous devrez faire corps
avec la machine, lutter avec elle | A tout instant, il
faut par exemple relancer les moteurs, tenter de
prendre de |'altitude alors que lengin se maintient
poussivement dans les airs. Plus loin, c'est la mi-

 taillefte qui Senrave... E beu-étre
 point le plus inféressant, vous ne profitez bien sor
~ d'aucun radar pour repérer I'adversaire, Il faudra

Senraye... Enfin, et clest peut-ére le

donc sélectionner a tour de role toutes les vues dispo-
nibles pour surveiller I'espace aerieni, Knights of the
Sky profite des quatre yues traditionnelles, avant, ar-
riére, gauche et droite. En plus de cela, il est possible
de suivre l'appareil en vue arriére, de le voir de Iz
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Une carte précise signée Microprose.

bleau de bord., qui ne compte que quatre instruments
(cette simplicité historique est agréable, croyez-
moi !), est en bois et métal, le tout mis en valeur par
des effets de matiére, des degradés subtils. Quant aux
silhouettes de vos ennemis ou de votre propre appa-
reil. elles évoluent dans une 3D trés bien gérée. Un
seul reproche, I'animation sera vite cahoteuse sur un
PC de petite puissance. Méme sur un 386, j'enviens
presque & sélectionner 'EGA plutét que le VGA,
pour plus de souplesse.

Knights of the Sky affiche donc des qualités gra-
phiques et sonores haut de gamme. llen va de méme
pour la sélection des missions, sélection qui enchaine
les tableauy vraiment trés bien dessinés. Les nom-
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Entrainement, duel, offensive avec plusieurs missi

ons a la clef, vous avez le choix...



Tableau He,burﬂ : une simplicité reposante.
gauche, de la droite, en plongée, etc. Le summum
enfin, un mode Replay que I'on peut déclencher a
tout moment pour revoir une pirouette, un scratch
oumielix, un tir aubut | Ces modes démontrent tous,
a nouveau, la justesse des graphismes, de I'anima-
tion Génial | = '

Knights of the Sky est donc un excellent logiciel, que
vous devez absolument acheter si le combat aérien
est 'un de vos sports préférés, et que vous possédez
un PC relativement puissant., Pour tout dire, je le pre-
fére & tous les simulateurs plus modernes que je con-
nais déja. Mais ¢ est sans doute Fattrait du« neuf » ou
plut6t 'eriginalité du « vieux », de ce mode de com-

Ne négligez pas de surveiller vos arriéres !

bat, plus « réflexe » que stratégique. Cette simulation
séduira aussi les amateurs d'action pure, les fanas du
shoot-them-up. Pilotage facile, stratégie poussée
tout de méme, si |'on avance suffisamment dans les
missions, et surtout frissons garantis. Que demander
de plus ? A noter enfin que deux joueurs peuvent lut-
ter en face-a-face, sur deux PC reliés par liaison mo-
dem. Un vrai must ! Olivier Hautefeuille

Type simulateur de combat aérien
Intéret 18
Graphisme %* % A K K
Animation ) ¥ 4 J
Bruitages _ * W & % ¥ (carte son)
Prix D

Les ennemis qui vous attendent dans ce shoot'em up sont a la hauteur de vos armes surpuissantes.

Fly Fighter

Mi-shoot'em up, mi-jeu de plates-formes, Fly Fighter offre des
graphismes et une animation sans reproche. Le nombre d’ennemis
que vous allez affronter, la diversité de leurs attaques sont autant
d’atouts qui garantissent un plaisir de jeu intense et durable...

Digital Magic Software. Graphisme : Jon Law.

Digital Magic Software nous offre avec Fly Fighter un
superbe jeu de shoot-them-up/plates-formes. 1l est
tres proche de Scorpion, lequel n'est, semble-t-l, fi-
nalement pas sorti. Le theme en est trés classique.
Pour libérer le monde de 'emprise de la méchante
princesse et délivrer votre belle amie, vous allez vous
enfoncer toujours plus loin dans des lieux fort dif-
férents. Au début, vos seules armes sont les éclairs
magiques que vous avez le pouvoir de lancer. Pour le
reste, vous pouvez avancer, sauter ou ramper. Vous
trouverez bien vite des bonus particulierement
utiles : tir plus puissant, tir bidirectionnel, et surtout

capacité de saut améliorée, indispensable pour fran-
chir certains obstacles.

Le premier niveau vous fait pénétrer dans un temple
aux deécors somptueux. Les couloirs s'étagent sur
plusieurs niveaux et vous serez souvent obligé de pas-
ser de ['un a l'autre pour progresser. Mais ce qui re-
tient le plus l'attention, c’est la variété des monstres
et de leur type d'attaque. Vous affronterez des cranes
sur pattes, des limaces aux dents redoutables, des
squelettes, des mouches et autres insectes volants,
des fantémes, des abeilles géantes, des raies vo-
lantes, que sais-je encore. [l y en a des moyens, des

Des monstres a la vivacité surprenante.

Le dernier niveau, le plus redoutable...
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 La précision des scrollings est impressionnante.
gros, des fout petits et pas moins redoutables pour
autant. Chacun possede son mode de locomotion.
Certains rampent, d'autres marchent, bondissent ou
roulent. Les créatures volantes offrent cette méme
variété. Certaines se contentent d'avancer en ligne
droite, d'autres montent et descendent, Mais les plus
impressionnantes sont les mouches et les abeilles qui
virevoltent & grande vitesse. Leur vol en est si réaliste
que l'on a du mal & imaginer qu'il s"agit d'un jeu.
Cette richesse se retrouve au niveau des types d at-
taque. Il en vient de devant, de derriere, du haut. Cer-
taines tirent sur vous ou vous heurtent, La disparition
des monstres donne également lieu a des effets va-

Si vos réflexes faiblissent, c’est la fin.

riés. La plupart se « squelettisent » avant de dispa-
raitre. Mais les squelettes eux-mémes ressurgissent
une derniére fois et les abeilles géantes se résolvent
en un bataillon d'insectes de petite taille particuliére-
ment dévastateur. Bref, vous aurez besoin d'une at-
tention de tous les instants et d'une grande précision
pour parvenir 4 la sauterelle géante de fin de niveau.
Chagque niveau posséde son décor, son ambiance
propre et ses monstres particuliers. Ainsi le second
niveau vous plonge dans un paysage enneige, peuplé
de robots et engins les plus divers. Vous devrez éviter
les crevasses et vous méfier des patinoires et bien st
parer aux attaques.

Une ambiance différente pour chaque niveau.
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_ La forét du troisiéme niveau vous réserve de nou:
. velles surprises : marécages, buffles s
 écrasent d'une charge fulgurante, espions cachés
dans les arbustes, ou morceaux de bois qui sont en

fait des crocodiles. o

. Au quatriéme niveau, il faudra sauter de bateauen
 bateau pour rejoindre la terre ferme tout en évitant

cofsaires, oisealix, crabes, barriques qui tombent, firs

de canon et bien d'autres. 1 'adresse est aussi neces-

saire quie les capacités de tir. Le dernier niveau vous
replonge en intérieur, dans un chateau aux décors
bien rendus. Chevaliers, hommes d'anmes, mons-
tres. araignées, boules quivous écrasent, fossés, culs-
de-sac, efc., tout concourt a vous empeécher d'at-
teindre le superbe dragon de fin de niveau.

I a réalisation est d’un haut niveau. Siles décors des
niveaux 2 a 4 sont un peu répétitifs (tout en restant

. agréables), ceux du dernier ef surtout du premier -

_ veausont vraiment excellents. De plus, les créatures

_ detouses niveaux sonf vraiment trés diverses et trés

bien dessinées. Et les monstres de fin de tableau oc-

cupent pres de la moitié de I'écran, L'animation est
un modgle du genre. Je vous ai deja décrit la variéte
' de I'animation des monstres. Le scrolling ne le cede
 enrien avec un scrolling latéral sans faille, complété
d'un excellent scrolling vertical lors des sauts a

grande hauteur.

Les bruitages sont assez variés et complétés d'une

petite musique lors des combats contre les monstres
de fin de tableau. Un grand jeu, varié et difficile.

Jacques Harbonn
Tupe _ shoot-them-up/plates-formes
Intérét 18
Graphisme % & Kk K X
Animation __dedeok ok koK
Bruitages * %k &
Prix S

gGeAnghis Khan

Gengis Khan, avant d étre un guerrier farouche, était un gestionnaire
avisé, soucieux du moral de son peuple et de I'état de ses finances.
Jacques Harbonn, qui a mené ce wargame fort avant, dévoile les secrets
qui lui ont permis d’étendre son emprise jusqu’en Chine...

Koei Corporation

Koei, fidele a sa devise « Nous fournissons le passé,
vous faites ['histoire » nous propose un nouveau war-
game dans la lignée de Nobunaga's Ambition (voir
Tilt n° 63). Vous incarnez, selon le cas, le chef d'une
tribu mongole ou Gengis Khan lui-méme. Vous pou-

Avant de commencer la moindre action agressive, il
est capital de bieni apprendre a «gérer» votre
peuple. Vous devrez établir une proportion equili-
brée entre les hommes travaillant & la prodiction de
nourriture et ceux qui s'occupent de construire villes

£ please chaosy pomr orders.
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Surveillez I’état physique et moral du pays.

vez choisir au départ la conquéte de la Mongolie ou
du monde tout entier, le niveau de jeu et le nombre de
joueurs humains (pour le jeu mondial uniquement).
Contrairement 4 la majorité des wargames, vous al-
lez devoir gérer non seulement 'aspect guerrier,
mais aussi le bien-étre de votre peuple. L'écran estdi-
visé en deux fenétres principales, |'une rappelant les
principales données sur votre pays (or, provisions,
soldats, moral, puissance guerriére, etc.), et l'autre
affichant la carte des provinces. Un petit espace sup-
plémentaire est réservé aux informations et anima-
tions complémentaires. Le jeuse déroule selon le sys-
teme classique de tours, mais vous pourrez
entreprendre plusieurs actions consécutives.

Un état précis des capacités de votre personnage.
ou chateaux. Votre argent, le vital nerf de la guerre,
proviendra des taxes que vous imposerez. Vous
pourrez méme établir de temps en temps une taxe
exceptionnelle, mais votre popularité en prendra un
coup. Pour la rementer, un seul movyen : distribuer ce
que vous avez en quantité suffisante (nourriture ou
objets divers). L'administration d'un pays est son
squelette etvous devrez donc y attacher une certaine
importance. Vous pourrez ainsi modifier a loisir I'em-
placement des biens et des personnes (y compris
vous-méme), ou établir des relations diplomatiques
avec les pays qui vous entourent,

Vous devez également entretenir vos propres carac-
téristiques (compétence de leader, capacité de juge-
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‘stesamené a vous battre en combat. smguher, ilestin

dispensable que vous soyez au mieux de votre forme

......

physique. Cest encore vous qui serez concerne par
lanomination des différents gouverneurs(quil faudra
entrainer eux aussi), ou par le mariage de vos enfants
‘pour consolider une alliance. Genghis Khan estdonc

loin de se limiter & 'aspect guerrier.
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Vous allez devoir gérer les conflits tout en veillant au bien-étre de votre peuple.

votre entreprise. Avant d'attaquer quiconque, il est
préférable d'envoyer un espion pour connaitre I'état
des forces. Ces espions peuvent aussi intervenir de
maniére plus active ou méme assassiner le maitre de
la province. Mais, moralité mise & part, cela cofite
cher. Entrainez bien vos hommes, recrutez de nou-
veaux guerriers dans la population civile et établissez
un bon équilibre entre cavalerie, infanterie et com-
pagnies d archers. Votre victime ne doit surtout pas
etre trop forte. Envoyez une armée puissante, sans
por autant dégarnir trop votre pays. En effet, vos
voisins auraient tot fait de profiter de votre faiblesse
momentanée pour vous envahir & leur tour.
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Les hostilités sont déclenchées...

Vous pourrez mener vous-méme le commandement
de vos troupes ou le confier & un gouverneur. Dans le
deuxieme cas, vous ne ferez que prendre connais-
sance des résultats. Dans le premier cas, en re-
vanche, vous allez contréler chacune de vos unités et
diriger au mieux cette guerre. Tirez le meilleur parti
des pouvoirs particuliers de vos hommes (jet & dis-
tance pour les archers, chasse, embuscade, etc.). Si
les choses tournent mal, vous pourrez toujours vous
replier et rentrer chezvous. Sile pays est conquis, vos
recettes s'accroitront en conséquence, mais il faudra
maintenir |'ordre dans cette nouvelle province.

La réalisation de Genghis Khan est d'un bon niveau
avec une mise en image variée, quelgues bonnes ani-
mations complémentaires et une agréable musique
de fond parfois complétée de quelques bruitages digi-
talisés. Le programme joue bien et, méme au ni-
veau 1, il estloin d'étre facile de remporter la victoire,
d’autant que des catastrophes naturelles peuvent en-
core compliquer le tout. Un excellent wargame,
d'une grande richesse. Jacques Harbonn

Type wargame-stratégie
Intérét 16
Graphisme * %k ¥ K
Animation * ¥ Kk
Bruitages * % &
Prix AU 2

PC TOUS ECRANS

Les possesseurs de com pat:b!es

PC vont enfin pouvoir donner
libre cours a ’agressivité qui,
nous en sommes certains,
gronde en eux. Ils ont ressenti
I’enlevement de la fille

du president des Etats-Unis
comme un daffront personnel

et n’auront de cesse de la tirer

“des griffes du plus puissant

syndicat du crime américain.
Ca va saigner !

US Gold

S

* Leplus puissant des syndicats du crime made in USA

a enleve la fille du président,.. Votre mission, si vous
|'acceptez, est de contrer I'offensive de cette organi-
sation et, bien str, d'arracher de ses griffes la char-
mante demoiselle !

Crime Wave est un soft d'action comme il en existe
peu sur PC. Pour tout dire, ¢ est & peu de chose prés
le premier logiciel de ce type disponible pour votre lu-
dotheque. Voici une bonne raison pour acquérir au
plus vite ce soft, passionnant et trés bien réalisé sur
PC EGA ou VGA.

L'introduction de Crime Wave est superbe. L'en-

oDpi12300

On a beau dire, le lance-roquettes, ¢’est pratique !
lévement de la fille du numéro un des Etats-Unis est
détaillé par des tableaux étonnants de détails, de preé-
cision. Certaines scénes sont, de plus, animées (il s'a-
git de digitalisation) et les bruitages, méme s'ils n'uti-
lisent pas les possibilités des cartes sonores PC, sont
particuliérement soignés.

A ce propos, signalons que la notice vous propose de
brancher le haut-parleur de votre PC a un ampli
(chaine hi-fi par exemple), avec schéma de montage
a l'appui. Ce mode de présentation, a mi-chemin
entre la BD (bulles de dialogue, multifenétrage) et le
cinéma (digitalisation), est plus tard repris entre les di-
verses scénes «action ». Ainsi, le joueur verra les
hommes du QG ennemi suivre de prés sa progres-

37



sion. Quant a la fille du président, on la voit malme-

née pat les hommes du gang ou déliant ses cordes a
force de contorsions éloquentes... Rien @ dire, toutes
ces petites scenes intermediaires ajoutent a la con-
tinuite et & 'ambiance de cette aventure.

Mais le nerf du jeu, ¢'est bien sir les scénes daction
oll votre personnage Va combattre I'ennemi sur un
scrolling latéral classique. Sprites de bonne taille et
graphisme de trés haut niveau, Crime Waue déve-
loppe un jeu de type beat-them-all comme il est rare

o0o03500

[T

La taille des sprites n'a pas grand-chose a voir avec les productions traditionnelles sur PC.

que I'on en voit sur PC. Les personnages et decors
sont trés bien dessinés. Les écrans sont trés fouilles
mais ['on ne tombe jamais dans une confusion de
pixels qui trahit trop de logiciels de ce type sur PC.
Manié au joystick ou au clavier, I'espion 'accroupit,
saute ou marche & gauche ou a droite. Il peut aussi
s'enfoncer dans la profondeur de I'écran ou revenir
vers vous pour éviter les tirs ennemis et surtout collec-
ter des armes, toujours plus puissantes et plus nom-
breuses.

Si le tir simple au pistolet-mitrailleur est trés efficace,
le lance-roquettes fait bien plus de ravages. A tout
moment, les animations et bruitages des explosions

Remarquez la précision des ombres portées,
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Explosions et tirs dignes d'une Megadrive.

et des tirs sont superbes, d'un trés haut niveau com-
paré a ce que |'on connaissait sur cette machine et
dans ce domaine ludique. Avec une sauvegarde pos-
sible entre toutes les scénes action et les quatre ni-
veaux de difficulté offerts par le menud'ouverture. Le
progtamme Crime Wave se rend accessible a tous les
joysticks.

Mais attention, méme au niveau le plus bas, la reus-
site de cette mission est un vrai casse-téte. Certains
tableaux offrent en effet des salles spéciales ot I'on
collecte des bonus, oil l'on se heurte a quelques
pieges diaboliques. En collectant de I'argent ou de la
drogue, vous pourrez aussi faire grimper les bonus
o, mieux encore, obtenir des vies supplémentaires.

Digitalisations retravaillées pour certains décors.
Crime Wave s'apparente un peu a Cougar Force, un
soft du méme type testé dans ce numéro. Mais face
son confrére, et malgré des scénes moins variees,
Crime Wave est 2 mon sens plus ludique grace @
la qualité des séquences d’action et & sa meilleure
réalisation.

Un trés bon beat-them-all que je vous conseille vive-
ment, ne serait-ce que pour étayer votre ludotheque

sur compatible PC. Olivier Hautefeuille
Tupe beat-them-all
Intérét 3 16
Graphisme % %k % % % (VGA)
Animation * k% A
Bruitages __ % %% &
Prix D

Over
ffef Net

Le beach volley se distingue
parfaitement du volley-ball

— certains grands joueurs
internationaux, comme Marc DdJ
Naéco, pourraient vous en parler
pendant des heures... Over the
net en respecte parfaitement les
régles, tout en offrant une
animation et des graphismes
superbes. Bien sur, les parties

d quatre sont les plus
passionnantes...

Genias. Programmation : D. Dardari ;
graphisme : M. Dardari, L. Ranuzzi ;
animation : F. Dardari ;

bruitages : S. Roda, G. Orofino.

Une fois n'est pas coutume, c'est cette fois un pro
gramme italien qui a les honneurs des Hits. Over the
Net est un jeu de volley reprenant les principes
Beach Volley en les améliorant presque tous
Chaque équipe se compose de deux joueurs
controlés, au choix, par un humain ou par le pro
gramme. Le jeu & quatre est donc possible en ayan
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ﬁrendefﬁdehte nes eetpae faite au détrimentde
_ Over the Net reste b'esiucﬁque etpar
--.ez-_:faitement memebie Ceeeﬂdant, dene un premler'

riezdela pe#*dre T'un et T'autre.
La reaheaeeh est d un excellent niveau. Le gra-

Admirez la musculature des joueurs...

lorsque le besoin s'en fait sentir,

Contrairementa Beach Volley, votre partenaire ordi-

nateur joue intelligemment et complétement. Il se

placera en fonction de votre propre position pour

couvrir au mieux le terrain,

De méme, il est parfaitement capable d'effectuer de

superbes rattrapages en catastrophe, smashs et con-

fres tee‘eure impressionnants. Sa connaissance du

JEU va jusqu'a lui faire effectuer de « faux contres »

~ pour vous laisser tranquillement rattraper la balle et

Vous tromper ainsi.

Le service, un élément qui a son importance au
-~ volley, est trés fidéle a la réalité. Vous pouvez ainsi
' engager par le classique balancier, avec contréle

L'ombre de la balle est d'une impnrtance cruciale pour vous placer précisément.

de la direction et de la puissance du tir. Mais rien
ne vous empéche d’effectuer un service plus acroba-
tique en saut.

[l est méme possible de servir en envovant la balle
comme lors d'une passe classique. Pour vous placer
en réception, il faudra vous guider sur I'ombre de la
balle. La puissance et la trajectoire du tir dépendent
de la synchronisation entre votre mouvement et la
hauteur de la balle lorsqu’elle arrive sur vous.

La panoplie des coups en cours d'échange est tout
aussi riche : passe simple, passe haute préparant au
smash, smash avec ses éventuels contres et méme
surcontres et sur-surcontres, récupération basse, ou

.-.qui leur permet des bonds prodigieux !

TR AT

L’éventail des coups possibles est trés riche.
phisme des spectateurs et des joueurs (accompagné
de leur ombre trés réaliste), la variété des décors én

fonction des tournois et le rendu du sable sont sans

reproche.

Regrettons seulement qu'il n'y ait aucun signe dis-
tinctif entre les deux joueurs d'une méme'équipe, ce
qui ouvre la porte a une certaine confusion lors de
passes rapprochées.

L 'animation est tout aussi bonne. Les sauts de
grande amplitude sont impressionnants, les glissades
spectaculaires et les mouvements bien rendus. On
voit méme la balle s'écraser au sol aprés un smash
particuliérement puissant.

Tout se joue par_fms sur I'engagement.

Les bruitages sont plus restreints mais suffisants :
ambiance de bruits de vague, complétée du bruitage
des coups et du sifflet de ['arbitre.

Over the Net est vraiment un excellent ue]ley, plus
réaliste que Beach Volley, tout en restant aussi (si ce
n'est plus) jouable. Ce programme ofire en sus la
possibilité de jouer & quatre, ce qui n'est pas si

courant. Jacques Harbonn
Tupe : volley ball
Intérét 18
Graphisme & Kk
Animation * kA ok ok
Bruitages . * & %
Prix , C
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: _Gﬁmme clanefa réalite, il faut eviter de vous retrouver
& deux en méme tempe sur la balle, car vous nsque—"';:_ o




 qu'il n’avait pas le temps de dire quoi que ce soit s'il voulait re
' tant soit peu concentré. Quand on a réussi a le décrocher de son

joustick, il était un peu tétanisé mais il a quand méme réussia
_ rédiger son commentaire. L e voici. | il B

Hudson Soft

| es shoot-thern-up de qualité ne manquent pas sur la
PC Engine, et Aero Blaster figure parmi les meil-
leurs. Cela n’est pas vraiment surprenant dans la me-
sure ol ce programme a été réalisé par Hudson Soft,
I'une des filiales ludiques de NEC, & qui l'on doit déja
quelques chefs-d'ceuvre du genre, comme R-Type,
Gunhed ou encore Super Star Soldier. Si vous pen-
sez avoir tout vu, vous allez étre surpris car ce nou-
veau shoot-them-up est encore plus impressionnant
que les précéedents.

~ Huyghues-Lacour, qui en a vu d’autres, en est resté muet. Il

éme Alain

-

Pour actionner cette arme impressionnante, il suffit
de maintenir le second bouton appuye durant quel-
ques secondes, avant dele relacher. Il se produit alors
un éclair qui désintégre la plupart des aliens et tous les
tirs présents sur I'écran, sans que vous ayez a viser.
Mais, attention, cette arme pose quelques problémes
d'emploi. Tout d’abord, vous ne pouvez plus tirer
avec vos canons tant que vous garder I'autre bouton
appuyeé, ce quivous rend vulnérable aux attaques du-
rant quelques secondes. D'autre part, vous ne pou-

€  descontainers, tirezdessus
~les récupérer pour améliorer votre armement,
~ Désle premier niveau d’Aero Blaster, on realise que
 L'on se trouve devant un shoot-them-up quidécoiffe ;

, ilensortiradeslettres qui
écran. I faut absolument

Avec Aero Blaster, @ vous les montées
d’adrénaline !

Branchez le tir automatique et cramponnez-vous au
joystick, cava faire mal | Aux commandes d unavion
de chasse trés sophistiqué qui se nomme |'Aero Blas-
ter, vous décollez pour voler a la rencontre de I'enne-
mi. Le ton est donné dés les premiéres secondes de
vol, les aliens attaquent en nombre ef les bombes
volent en tout sens. Pas question de prendre le temps
de réflechir a la meilleure tactique, car I'action se dé-
roule si rapidement que vous ne pouvez compter que
sur vos réflexes, Vous abattez vos ennemis & l'aide de
votre canon, mais vous disposez également du blas
ter, une seconde arme aussi originale qu'efficace.

1P 0000550000
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Ca commence a sentir le roussi !
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Rassurez-vous, si vous étes bon, vous survivrez.

Aero Blaster doit son nom au blaster, une arme sophistiquée dont I'usage est difficile.

ce n'est encore rien & coté des surprises qui vont vous
tomber dessus dans le niveau suivant. Aprés avoir af
fronté quelques aliens dans une caverne, vous vous
engagez dans un couloir étroit, et immediatement I
vitesse de defilement s'emballe, tandis que le couloir
se met & monter, puis a redescendre, [l faut piiotes
aux réflexes tandis que votre appareil atteint une vi
tesse extraordinaire, Pour compliquer encore le:
choses, un avion ennemi vous prend en chasse, ce
qui vous ablige & aller encore plus vite pour qu'il r¢
vous rattrape pas. On n'avait encore jamais vu un:
vitesse pareille sur une console ou un micro et i
peux vous dire que cela donne de sacrées montee
d’adrénaline.




Le tir automatique est plus qu’indispensable I

~ Type

Aem Bfasfer es:t un programme époustouﬂant

~ Beaux graphismes, animation trés rapide, scmlhngs'_ :
d:fferenﬁels ongmahte que demander de plus?
: P;lam Huyghues Laﬁaur '

Hilereiit e Vot s W e
Graphisme ko kk
Animation ok ok ok ok ok
Bruitages _ _ * * Kk *
Prix i i D

: shoo! Ihem up'

Robocop2

GX 4000

Tres difficile @ mener a son terme, Robocop ll-arrive enfin sur

GX 4000. Décors impressionnants, obstacles nombreux et
redoutables, le jeu mérite le détour. Songez, en regardant les photos
d’écran, que la GX 4000 est animée par & bits !

Ocean. Programme : A. Deakin ; musique et bruitages : M. Cannon.

Robocop, ou 'homme de fer a la puissance de feu
diabolique, s attaque & une mission des plus ardues.
Les fanas du beat-them-all /échelle vont s’en donner
a coeur joie.

Robocop 2 met en place des tableaux d'une rare
complexité, Le dessin de ces décors est trés détaille.
Rayons laser, pics qui sortent du sol ou tapis roulants
sont tous animes avec souplesse. En fait, seuls la sil-
houette et les mouvements des personnages
manquent de réalisme, surtout compares a ceux de
Navy Seals, testé sur GX 4000 dans ce méme nume-
ro. Qu'il s agisse du dessin des sprites ou de leur pas
saccade, on a déja vu bien mieux.

gique absolue et seul un parcours précis vous ménera
vers l'issue du tableau. La richesse des moyens de de-
placement est impressionnante, tapis ou éléevateurs,
mais aussi plates-formes que |'on dirige dans toutes
les directions, escaliers, etc. A noter & ce propos que
certaines portes ouvrent tout au long du circuit sur
des salles annexes ot ]'on collecte des bonus, otl'on
sauve de la mort quelques prisonniers. Le tir orien-
table apporte enfin un « plus » stratégique certain,
méme si | utilisation des manettes standard ne facilite
jamais la gestion simultanée des sauts et de la mi-
traillette. Enfin, tout comme le premier épisode de la
serie, Robocop 2 propose quelgues phases d'ac-

-. pour se repérer par rapport aux obstacles.
tion/réflexe, de tir en vue frontale ou des phases plus
stratégiques, la réorganisation des circuits intégres
de votre héros.

Tres ditficile mais vraiment superbe pour une con-
sole 8 bits, Robocop 2 s'inscrit comme I'un des titres
phares de |'action/plates-formes de la ludothéque
GX 4000. A ne pas manquer. Olivier Hautefeuille

Type action/plates-formes
Intérét 17
Graphisme * % ok Kk ok
Animation * h K
Bruitages * Kk K
Prix Chs Bl W B 7 &

1500

Robocop est de retour sur I'Amstrad GX 4000.

Cette précision graphique était 4 vrai dire nécessaire,
vt le nombre de piéges qui vous sont opposés, et sur-
tout Iincroyable précision qu'il faut posséder pour
parvenir a son but. Dans les premiers tableaux, le
joueur doit surtout faire face & des pmblémes de
sauifs, de cadence. Qu'il s'agisse de crevasses & fran-
chir, de plates-formes mouvantes  atteindre ou de
pasaerel es d'oli surgissent des objets qui roulent et
descendent, il existe peu de lieux stirs. Plus tard, il
. faudra, en plus, faire face aux adversaires armés qui

firent sans cesse dans votre direction.

Les deux atouts stratégiques de cette mission sont la
richesse ef la complexité des trajectoires et le tir
orientable. Pour les trajectoires, le jeu est d'une lo-

Avouez que, pour une console 8 bits, le résultat est tout de méme spectaculaire...
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de dégdts. Le principe : marquer

Mirrorsoft. Réalisation : Bitmap Brothers.

Speedball 11 est le dernier programme des Bitmap
Brothers pour Mirrorsoft, car ces programmeurs de
talent travailleront désormais sous leur propre label.
Au wu d'un programme aussi passionnant, il est
évident que Mirrorsoft les regrettera et quiil ne sera
pas facile de les remplacer.

Tout le monde se souvient de Speedball et bien des
joueurs y jouent encore, car ¢'est ['une des rares si-
mulations qui puisse rivaliser avec Kick Off sur le plan
ludique. Toutefois, wu la violence de ce sport futu-
riste, ce programme ressemble parfois a un beat-
thern-up.

Graphismes, animations, les Bitmap Brothers nous offrent un jeu irréprochable.
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Speedball avait laissé une trace indélébile dans I'esprit des amateurs
de sports futuristes et violents ; Speedball 1l fera oncoreplius .
er des buts avec une boule en acier
chromé et assommer le plus de joueurs possible. Les auteurs

de cette petite merveille ? Les Bitmap Brothers, bien sar !

Si le principe du jeu est globalement le méme que ce-
lui du programme précedent, il y a suffisammentd'in-
novations pour relancer I'intérét de jeu de cette nou-
velle version. Tout d'abord, le terrain est nettement
plus grand, dans le sens de la longueur comme de la
largeur. Bien stlr, les joueurs sont plus nombreux, les
équipes sont constituées de douze membres, confre
six dans Speedball. Cela vous permet d'adopter des
tactiques d'attaque plus élaborées, ce qui rend les
parties encore plus riches. Comme dans Speedbal/,
vous pouvez améliorer ['équipement de vos joueurs
avec |'argent gagné lors des matchs, mais vous dispo-
sez d’'un choix encore plus large. Enfin, les terrains
vous surprendront encore, avec toujours plus de be-
rius et une roue située de chaque coté de |'écran qui
vous permet de marquer plus de points.

Speedball laissait une place importante a la violence,
mais cette fois on pourrait presque parler de bataille
rangee. Vous pouvez vraiment cogner sur vos ad-
versaires et, loin d'étre expulsé, vous gagnerez
des points pour chaque joueur mis hors de combt,
Si vous étes suffisamment violent, vous aurez la
satisfaction de voir repartir votre adversaire
sur un brancard tenu par deux robots-infirmiers.
N'allez pas croire qu'il suffit d'étre trés agressif pour
vaincre. car ¢’est un bon jeu de passes qui est la clef
du succes.

A leur habitude, les Bitmap Brothers nous offrent
une réalisation irréprochable. Les graphismes sont
excellents, mais ¢ est surtout ['animation qui est le
point fort de cette nouvelle version. Les mouvements
des joueurs sont beaucoup plus détaillées que dars
Speedball et les rencontres gagnent en réalisme. Les
affrontements entre joueurs sont trés convaincants el
on appréciera les explosions de joie des membres de
'équipe qui vient de marquer un but. De plus, un re
play vous permet de revoir les quelques secondes qui
ont préceéde le but.

Speedball Il estun jeu d'une grande richesse. qui sur
classe toutes les autres simulations de sport futuriste
Il faut reconnaitre qu'a l'instar du programme pre
cédent, Speedball Il présente une excellente gestior
des joueurs et que la jouabilité est un modéle d
genre. En dépit de la présence de nombreux joueur:
qui se déplacent en tout sens, le jeu reste toujours tre;
clair. Vous passerez de longues heures devant votr:
écran dans |'espoir de remporter le championnat
Bref, voila le programme augquel vous donnerez |
priorité lorsqu’un ami viendra jouer avec vous.

Alain Huyghues-Lacou
Tupe . sport futurist
Intérét , 1
Graphisme : * % Kk * 7
Animation EE & & & &
Bruitages e & & & &
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{ Officier Traitant SERSEC & Enquéteur impe-

' rial : Mission ultraconfidentielle... Ether en pleine

_guerre civile... Recueillir a tout prix informations §

utiles... Explorer planéte... toutes cités, mon- §

tagnes, déserts, océans... Anomalies dans
comportement faune... Attention ! relations dé-
licates avec factions ennemies mais aussi alliées!
... Objectif : désamorcer la crise... -
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i b .__' P B I: ;:)?3};.'-: By Ay ATy _:

Un monde évolutif en 3D forme pleine avec un nouveau
procédé d’intelligence artificielle ou :

Y les personnages (plus de 100) : militaires, voleurs, marchands... aiment
détestent, aident’ou combattent... Tous ont un comportement particulier
et mémorisent faits et rencontres ;

% les animaux (plus de 80 races) naissent, grandissent, vieillissent et
meurent. Il sont agressifs ou pacifiques entre eux et face aux humains.
Certains peuvent étre apprivoisés et utilisés par 'homme ;
le mode de dialogue est inédit et les visages des personnages sont
animés en 3D ;

Vous pouvez vous procurer nos catalogues en écrivant a CVS
5. Rue Jeanne Braconnier - 92366 MEUDON LA FORET CEDEX
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Disponible en Novembre 1990
sur Amiga, Atari et compatibles PC




Alain Huyghues-Lacour est
formel : voici le premier

jeu d’aventure-simulateur de
vol-action-série noire

du monde. Impressionnant,
non ? Non ? Ah bon..

US Gold. Reéalisation : Access Software ;
programmation et graphisme : The Code
Monkeys ; musique : J.D. Rogers.

Les amateurs de série noire se passionneront pour
cette enquéte policiére, qui se déroule en Californie,
dans un futur proche. Vous incarnez un détective pri-
ve nommeé Tex Murphy, mais vous pouvez vous
prendre pour Humphrey Bogart sivous préférez. Se-
lon la tradition, l'aventure commence alors qu une
belle jeune femme entre dans votre bureau pour vous
confier une enquéte. [l s'agit de faire la lumieére sur la
mort de son pére, le professeur Carl Linsky, qui est
tombe du haut du Golden Gate. La police a concluau
suicide, mais sa fille n'y croit pas et vous vous laissez
attendrir par sa beauté... et peut-étre aussi par les dix
mille dollars qu'elle vous remet.

Pour découvrir la vérite sur cette ténébreuse affaire,
yous devez voyager a travers la Californie pour inter-
roger de nombreux témoins et fouiller différents
lieux. Heureusement, vous disposez d un moyen de

i transprart snpmshqug la 5preeder, _une vmmre vo-
-~ lante du xxr siecle. Vous pouvez piloter vc:trr-z yéhi-
culeen utilisant les touches du clavier, comme dans
~ unsimulateurde vol. Mais sivousn etes intéressé que

speeder. Le pilote automatique se chargera alors de

“terroger minutieusement et il ne faut pas hésiter a les

par 'eniquéte, vous pouvez rentrer les coordonnées
de votre destination dans l'ordinateur de bord de I

tout. Vious ne perdez pas votre temps durant vos dé-
placements, glanant de précieux renseignements &
I'aide des systémes de communication de votre véhi-
cule. En effet, un video phone vous permet de dialo-
quer avec votre secrétaire ainsi qu'avec Lee Chin,
votre informateur. De plus, votre secrétaire vous
transmet par télex les documents dont vous avez be-
soin,

Au fur et @ mesure que vous progressez dans votre |
enquete, vous découvrez les noms de nombreux per-
sonnages liés a l'affaire. Il est indispensable de les in-

menacer ou a les soudover si nécessaire. D autre
part, vous découvrirez toutes sortes d objets, comme |
des cartes d'acces qui vous seront tres utiles par la |
suite, en fouillant soigneusement les piéces que vous °

Mean Streets, soigneusement biti, ne vous découragera pas par une trop grande difficulte...
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Les indices vous aident a progresser.

visitez. Le systéme de fouille est une merveille de sim-
plicité et il offre un grand confort d'emploi, sans ja-
mais ralentir le rythme du jeu. Vous ferez parfois de
mauvaises rencontres en artivant sur les lieux que
vous désirez inspecter, et il vous faudra alors dégai-
ner pour faire face aux gangsters qui cherchent a
vous abattre. Cette partie du jeu n'offre vraiment au-
cun intérét, mais il faut quand méme faire tres atten-
tion si vous ne voulez pas mourir. 1l est conseille de
faire de frequentes sauvegardes pour pallier cette fai-
blesse.

Mean Streets bénéficie d'une réalisation soignee,
mais on peu quand méme regretter la simplicité du
graphisme dans les scénes en 3D. En revanche, les
images digitalisées sont fort bien utilisées et on ap-
préciera que les textes & I'écran aient été traduits en
francais. Mean Streets présente une intrigue fort
bien construite, car les interrogatoires et les indices
vous permettent de progresser trés logiquement
dans votre enquéte. Play it again, Sam ! comme di-

rait Boggie. Alain Huyghues-Lacour
Tupe _ aventure/actiorn
Intérét : 17
Graphisme * & Kk %
Animation 2 % % W ok K
Bruitages * % R Kk
Prix L I
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Z-Ov

AMIGA |

Quand on joue seul, Z-Out procure un plaisir certain, mais c'est

a deux qu’il prend sa véritable dimension. A.H.-L. qui est

LE spécialiste mondial du shoot’em up, estime que, tout de méme,
les éditeurs n’y vont pas avec le dos de la cuillere. Z-Out a I'odeur
d’R-Type, la couleur d’R-Type, mais la réalisation... Ah !

Rainbow Arts. Programmation, conception et design : Tobias Binsack ; graphismes .
Matthias Hauser et Thomas Klinger ; musique et bruitages : Rudi Stember.

Rainbow Arts est connu pour la qualité de ses réalisa-
tions sur Amiga, mais aussi pour une nette tendance
au plagiat. Cet éditeur reste fidéle a sa réputation, car
Z-0ut est un magnifique shoot-them-up et, cette fois,
le plagiat est encore plus flagrant que d’habitude. En
effet, ce nouveau programme ressemble beaucoup
au superbe Denatis, qui était lui-méme un clone de
R-Type. Si Z-Out n’est certes pas le shoot-them-up le
plus original de 'année, ce n’en est pas meins un pe-
tit chef-d’ceuvre du genre qui figure parmi les plus
grandes réussites sur Amiga,

Comme dans R-Type, vous pouvez recupérer un
bouclier que vous placez a 'avant ou a l'atriere de
votre vaisseatl. Non seulement ce module arréte les
tirs, mais il vous permet également de deétruire vos
ennemis en les percutant. On retrouve également le
fir super-puissant que |'on obtient en gardant le bou-
ton appuye durant quelques secondes. Bien siir, vous
pouvez également récupérer toutes sortes d'armes
supplémentaires fort utiles. Les aliens sont aussi ra-
pides qu'agressifs et il convient de mémoriser leurs
phases d attaque pour progresser dans le jeu. Et puis,

5 intervalles réquliers, vous vous retrouvez face a face

 avec de redoutables monstres dont vous ne viendrez

pas & bout facilement. R
La principale innovation de ce programme par rap-

~ port & R-Type ou & Denaris repose sur la présence

d'une option deux joueurs. Il est trés plaisant de jouer
en équipe, d'autant plus que la jouabilité est excel-
lente que l'on joue seul oua deux. De plus, vous neré-
cupérez pas exactement les mémes équipements se-
lon qu'il v & un ou deux joueurs. Si vous 8tes deux,
vous obtenez des boucliers qui se placent en haut et
en bas de votre vaisseau, au lieu du bouclier frontal.

i ah'. .—!' P,
LR AR R

Z-Out, Denaris ou R-Type ? Peu importe si le plaisir est la. Et il est bien présent !
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Seul ou a deux, la jouabilité est excellente.

Contrairement @ ce qui se passe dans les pro-
grammes précédents, il ne suffit pas d'étre un bon ti-
reur : Z-Out fait également appel & vos talents de pi-
lote. En effet, vous devez franchir des obstacles
mobiles, ainsi que d’étroits passages qui vous pose-
ront bien des probléemes, Vous devez parfois zig-
zaguer entre des structures en détruisant les tourelles
de tir au passage, et il faut prendre le risque d'aller le
plus vite possible si vous ne voulez pas éfre raftrapé
par une escadrille d'aliens qu'il ne vous est pas pos-
sible d'éviter. Ces passages particulierement stres-
sants relancent bien l'intérét du jeu.
Z-Out beéneéficie d'une réalisation irréprochable,
comme les programmeurs de Rainbow Arts en ont le
secret. Les graphismes sont excellents, le scrolling
est fluide et ['action est soutenue par une bande so-
nore entrainante. A défaut doriginalité, ce pro-
gramme a tout pour séduire les fans du genre, d'au-
tant plus que les bons shoot-them-up pour deux
joueurs ne sont pas legion.

Alain Huyghues-Lacour

Type __ shoot-them-up
Intérét _ S
Graphisme * % %k Kk Kk
Animation * % & k%
Bruitages * & % W
Prix 5




Sid Meier’s

Covert
Action

A Techno-Thriller
From the Case Flles

LE MEILLEUR DU PRESENT

Plongez-vous dans le monde actuel de I'espionnage international en vous mettant dans
les chaussures de I'agent spécial, Max Remington. La premiére compagnie & associer
avec succés simulation, jeu a réle et aventure vous offre maintenant I'espionnage tel qu'il
est réellement dans Covert Action.

Contrairement aux autres espions, Remington ne résoud pas ses crimes avec un clin
d'oeil, un sourire ou un petit pistolet. Le monde clandestin de Remington repose sur la
technologie moderne qu'il s'agisse de placer les téléphones sur table d'écoute,
d'immobiliser les systémes de défense informatiques ou de résoudre des codes
complexes. Un doigt agile sur la gachette et une bonne téte ne suffisent plus. Les années
1990 exigent de l'ingénuosité et de la fourberie.

Lintelligence compte aussi car vos ennemis menacent vraiment le monde d'aujourdhui:
cartels de drogue, groupes criminels, organisations terroristes. La seule personne en qui
vous pouvez avoir confiance est Sam Winston qui est le maitre de la recherche de
renseignements et constitue une source vitale.

Essayez de découvrir ce que vos ennemis ont dans la téte, si vous le pouvez. Faites leur
face avant qu'ils ne le fassent si vous le devez. Mais faites toujours attention. C'est
sirement ce qui vous sauvera la vic. Espionnage et intrigue & la mode d'aujourd’hui. Un
héros de tous les temps en quéte des éléments criminels les plus dangereux de notre
monde. Comme d'habitude, Microprose vous présente le Meilleur de Tous les Temps.




Go iden Axe est enﬁn dfs'p”cim ' | Une grande n lutins tournent autour de vous et vous dev
~_qui prouve qu'il est tout a fait possrb!e aux micros de it iy : '
* les consoles, fussent-elles les plus perfectwnnaes___ 310
_animations, bruitages, fidélité au scénario original, . pourles combats les plus périlleux.
 cette version égale celle disponible sur la Megaclrwe et Imsse o ""'-'-_3;%ﬁdjﬂ;ﬂi;"ﬂﬁf;ﬂgﬁigfﬁiﬁ;i

o tttemfement sur place le programme sur NEC . qualité se comptent sur les doigts d’'une main ces
'temps-m La version Amiga est presque aussi réusme

utiliser sont efﬁcat;es* mais 11 s:onment cle les garde:r

Virgin

 Plus de six mois aprés les versions Megadrive, Master
System et CD Rom NEC, Golden Axe arrive enfin
sur Amiga. Ne nous plaignans pas de ce refard, car il
est évident que Virgin n'a pas voulu bécler cette con-
version pour la mettre sur le marché au plus vite,
comme cela se fait trop souvent. Les programmeurs
ont pris le temps de soigner le travail et le résultat est
yraiment concluant. Et puis, ce grand succes d’ar-
cade de Sega est tellement superbe qu'il méritait bien
un tel traitement. Golden Axe met en scene les com-
bats d'un barbare, d'une amazone et d'un nain qui
sont bien décidés a se venger de Death-Adder, le ty-
ran qui ravage la contrée a la téte d'une armée de
mercenaires. Vous choisissez un de ces personnages
et vous partez a la rencontre des troupes ennemies.
Les premiers ennemis rencontrés ne sont pas trop
dangereux, mais il faut quand méme se meéfier car ils
arrivent sur vous en courant et ils vous jetteront tout
de suite & terre si vous ne réagissez pas assez rapide-
ment. La mobilité est la clef du succés ; entre les en-
nemis qui se jettent sur vous et ceux qui tentent de
yous encercler, vous devez rester sans cesse en mou-
vement pour survivre. Si vous jouez a deux, vous pou-
vez vous epauler, ce qui vous rend les choses plus fa-

g
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Réussite incontestable sur Megadrive, Golden Axe est enfin disponible sur Amiga.

ciles, mais si vous étes seul il va falloir étre trés rapide.
Les adversaires que vous rencontrerez par la suite
sont encore plus dangereux, alors n’hésitez surtout
pas & vous emparer des dragens qui leur servent de
monture. Vous faites de sérieux ravages dans les
rangs ennemis lorsque vous chevauchez un dragon
cracheur de feu, mais il faut quand méme rester en
mouvement, car vos ennemis ont vite fait de vous
désarconner. Il faut combattre avec acharnement
pour se frayer un chemin a travers différentes re-

Vous retrouverez tous les coups du jeu d’arcade.

48

Volez leurs potions magigues aux lutins.

que celle de la Megadrive, ce qui n'est pas un mince
exploit, et elle est trés nettement supérieure a celle du
CD Rom NEC, Que!'on ne vienne plus nous dire qu'il
n'est pas possible d’égaler les conversions consoles
sur micro : il suffit seulement que les programmeurs
s'en donnent la peine !

Les graphismes sont excellents, autant en ce qui con-
cerne les sprites que les décors, et 'animation est tout
aussi réussie. Les mouvements des personnages sont
trés convaincants et on retrouve tous les coups du jeu
d’arcade. Vious pouvez renverser vos ennemis d'un
coup d’éepaule, leur asséner des coups d'épées sur le
crane. ou encore les soulever & bout de bras pour les
projeter au loin. Cette conversion est fidele au jeu
d'arcade jusqu'aux moindres détails, comme les en-
fants qui fuient les envahisseurs & proximité du vil-
lage. Une grande conversion.

Alain Huyghues-Lacour
Tupe arcade
Intérét 18
Graphisme S & & & & &
Animation * %k Kk %k
Bruitages * ko k ok
Prix &




LISTE

;EQUENCE EBM
ESIDENCE LES DAUPHING
0000 AJACCIO - 95 22 23 44

AMIS
7 AVERUE PARISCT DE LA BOISSE
74900 ALBERTWILLE - FEA7 1204

EURONME BOUTIQUE
II"‘l gIIE DE LA PREFECTURE
SEMERALIDE DU LOUP
;iﬁ AMMECY - 50 51 5870

pP INDUSTRIE ZOOM 2000
78C PETITEFORET
o410 ANEIN - 27 42 10 20

DIFFUSION
:EE DES MARTYRS DE LA RESISTAMCE

B4400 APT - 90 04 87 21

TANDY ARMENTIERE
o4 RUE DES DEPORTES
55780 ARMENTIERES - 20 77 43 42

ORDIPLUS
7 PLACE CAMELINAT
03400 AULNAYSOUSBOIS - 48 68 66 33

TANDY AURILLAC
CENTRE CIAL BELBEX
15000 AURILLAC — 65 44 57 73

MAJUSCULE HERMAN

A% RUEDE FPARIS
Bo000 AUXERRE - B& 51 65 34

AUDITORIUM
10 RUE DU TEMPLE \a
RP000 AUKERRE — &6 52 BB 33

SEQUENCE MICRO 84
& FORTAILMATHERON
54000 AVIGNON - 90 86 38 00

TOP GAMES
5 BOULEVARD GRIAND
20100 BASTIA - 75 32 8086

BAB MICRO
7 RUE DE.COURSIC
HAT00 BAYORMNE - 52 59 71 &1

FANTROMIC
1 PLACE DE LA POTERME
S0000 BEAUVALS — 44 45 17 18

MAJUSCULE PALIAT
20 RUE ST MERRE
A0000 BEAUVAIS — 44.45 5050

INFORMATIQUE FACILE
7 RUE FIERRE JORDBY
0000 BEAUVAIS — dd 48 33 62

CBE INFORMATIQUE
| AVEMUE PASTELIR
24100 BERGERAC ~ 53 24 39 24

ETS MOUSSEAU
30 RLE DU GAL LECLERC
57300 BERRAY - 32 43 1818

SORO
27 ANENLIE DL 22 ADUT
3145000 BEZIERS — &7 28 40 54

MICROTECH
32 BD FLOREMT EVRARD
62420 BIYMONTIGNY — 21 20 35 00

NICOMACHUS
241 AVENUE D' ARGEMTELIL
02270 BOISCOLOMBES — 4760 08 96

SURPIN
140 AVENUE GALLENI
23740 BONDY - 48 02 90 86

ANTARES INTERNATIONAL
7 BIS RUE BISEY
PLI00BOULOGME — 46 21 52 83

MICRO LOGOS
B RUE COQUELIM
ATI00 BOUNOGME-SUR-MER - 21 87 &4 00

LUDOMANIA

35 BD ELIRYIN

E2200 BOULOGHE-SURMER — 21 BO 25 20
MAJUSCULE DUMINY

48 RUE FAIDHERBE

32207 BOULOGHE-SUR-MER - 21 87 43 44

PAPETERIE
S CHARIES DE GALULLE
QTO0 BRIAMCION - 92 21 1137

SOGEDIS

BRUE CHARDST - 42100 CALAIS - 21 96 80 71

SOMATI

42 BD GAMBETTA

G100 CALMS - 21 82 77 44
SORBONMNE CANNES

# RUE DE5 BELGES

06400 CAMNMES - 93 99 1013
TANDY DELHOM

71 BIS RUE BRIMNGER

11000 CARCASSONNE - 68 47 D5 94
ITE

2 RUE RAYMOND VITTO?
1000 CASTRES - 63 3533 00

JIBEL DIFFUSION

R 8BS - 43750 CENNEDURCUE-73 74 36 89

SEQUEMCE J. LEGUE
10 RUE MOEL BALLAY

" ZBO00 CHARTRES — 37 211717
CASTEL HIFI
7173 RUE ARISTIDE BRIAND
TA500 CHATEAUDULCHR — 43 44 04 64
MELISANDE
&F GEAMDGE FUE
Q2400 CHATEALLTHIERRY - 23 83 371 08
PHOTO VIDEQ CENTRE MAG PHOX
46 TER AVERUE DE LA RESISTANCE
77500 CHELLES — 64 260513

ESPACE ICM
ROUTE DE TOURS
37500 CHINDN - 47 23 17 17

R INFORMATIGUE
26 RUE STERDHAL
PZ140 CLAMART - 46 32 47 13

SEQUENCE NEYRIAL
3 BD DESSAIX
63000 CLERMOMNT-FERRARD - 7334 14 41

TECHMI-TV
20 RUE DE PARIS
' 72160 CONNERRE — 43 89 % 62

MFI
40 RUE JEAN BLUN
&0100 CREIL - 44 24 44 29

LVE
1 AVEMUE DES MARROMIMIERS
21560 CROSMES — &% 42715 66

MERAUX
4 BUE DE L& POISSOMNMERIE
22100 DIMAM - 96 39 25 37

CARN YVYETTE
14 RUE DUGLIAY TROUIN
29100 DOUARMEMET — 98 92 04 58

BIDEAU FORET
EAC DE JOUBALAM
29100 DOUARNENEZ - 98 ¥4 35 38

CIFE DREUX
43 RUE STJEAM - 28100 DREUX - 37 4243 13

LEGUE LA ROSE DES VENTS

11 GRANDE RLIE - 28100 DREUX - 37 446 07 53
CHT ELECTRONIQUE

13 RUE ROTROU

28100 DREUX - 37 42 26 50

ELECTRON LOISIRS TANDY 2000
5 RUE DE LA JUIVERIE
51200 EPERMAY - 26 54 71 71

Iy
CEMTRE CIAL LA PINAL — 11 RUE RUALMERIL
BRO0O EPIMAL - 29 82 48 83

TOIToT
EUE DES FORGES
21460 EPOISSES - BD 26 41 00

DVM INFORMATIQUE
9 PLACE GUILLALIME LE COMGLUERAMNT
76260 EVRELX — 35 50 2049

PETREL INFORMATIQUE
CEMTRE Clal CAPCAER
27930 EVEEUSMORMANVILLE - 32 26 14 &5

KONMNEXION
20 PLACE PAULETTE DUHADE
41100 FLERS

JFCH
4 RUE LIS PASTEUR
17230 FONDETTES - 4742 22 41

TANDY FOUGERES
GALERIE MARCHANDE IMTERMARCHE
35300 FOUGERES - 57 94 1421

EXTRA ORDI
& AVERUE DU GAL DE GALLLE
FAZ00 GAGHNY — 49 63 13 66

MICRO MEGA INFORMATIGUE
11 RLE PASTELR
05000 GAF- 92 51 7408

MAJUSCULE DAVAGHMIER
3 PLACE JEAM MARCELLIM
05003 GAP-22 51 Q1 17
REYMAUD

29 TER RUE CARNCT
03000 GAP - 92 51 03 42

TECHNOLOGIE DE POINTE
6% RLE DE VIEMME
27140 GISORS - 32 55 7482

ORDIPOINTE
36 RUE NOTRE DAME
OB400 GIVET - 24 4271 71

LABARE ET CIE
B EUE GENERAL LECIERC
51330 GIVEY EM ARGOMMNE

ERIGE
158 AVEMUE DE LA LIBERATION
50400 GRAMVILLE - 33 50 39 97

MIG
12 RUE DE LA REPUBLIGUE
S9820 GRAVEUNE - 28 &4 4603

MEGAQCTET
&% AVEMLE LOUIS LAROCHE
23000 GUERET - 55 52 85 21

MAISON THIBAULT
11 RUE DU.GAL DE GALILLE
A3350 ILEDYEU - 51 59 24 56

SEQUEMNCE L'HOMME
RUE DE LEPARGHE — Z| =3 |3LE-D'ESPAGNAC
16340 |SLE-D'ESPAGHME - 45 95 27 37

GM INFORMATIQUE
LES PALUYES 3
B3470 LA CRODLVALMER - 24 79 54 BD

PIVRON
17 RUE CARMOT
72400 LA FERTEBERMARD — 43 2301 &2

SIA LA VALETTE

CEMTRE Clal GRAMD-VAR-EST
ROUTE DE LA GARDE

B30 LA GARDE-24 21 18 95

LA TRAMELADE MODELISME
75 AV, DU GAL DE GAULLE
17390 LA TREMBLADE - 44 36 29 55

JADER
RUE AMBROISE PARE
22340 LANGUELY - 93 &1 Ad 47

26 60 83 74

S EG A

TELE QUI FUME
5 AVEMUE GAMEETTA
Q2000 LAOM —23 79 21 31

SATEL'COM
30 RUE EDOUARD HERIOT
74000 LE HAVRE - 335 22 70 40

BOUTIQUE LOISIRS
CEMTRE Clal REPUBLIQUE
FROOOLE MANS - 43 23 14 22

SURPIN
30 AVEMLIE DE LA RESISTANCE
23340 LE RAINCY - 43 81 35 14

TAMDY SABLES D'OLONMNE
8 QUAl FRAMCUEVILLE
#5100 1ES SABLESDOLOMNME
3121 31 81

MAJUSCULE MAJOLIERE
C/C LISLED ABEAL
3800 L'ISIEDYABEALl = 74 2712 72

INFORMATIGUE SERVICE 95
45 AVERLUE DES BOMSHOMMES
SE000 UISLE-ADAM - 34 69 3229

5TUDIO GETTLIFE
15 RUE DU GAL DE GAULLE
55500 UGHY EM BARDIS - 29 78 40 94

BONIN

89 GRAMNDE RLE

F1A00 LOUHAMNS - B5 75 01 30
LABYRINTHE

13 RUE DU GUAl

27400 LOUVIERS — 32 40 28 &1

JM GUENOT
& RUE ARISTIDE BRIAND
FO300 LUKELILLESBAIMS — 84 40 17731

GENERAL VIDEO LYON
3941 BUE PAUL CHERAVARD
GFO01 IWOM - 72 0076 96

THURLIER/JACQUOT
3 RUE MONT MIRQIR
25120 MAICHE - 81 &4 04 19

Cim
39 BDEAM MERMOZ
13700 MARIGHAGHE - 21 B0 25 20

DIGITAL DREAM
| RUE DRAGOM
|- 3004 MARSEILLE -1 25 92 49

BIRD'S
5B BD D'ITALIE
13006 MARSEILLE -1 78 08 25

AMIE MARSEILLE
&% COURS LEALITAUD
13004 MARSEILLE — 21 42 50 42

DELTA LOISIRS
B4 AVEMUE CAMNTIMI
13272 MARSEILLE CEREX -91 79 91 13

ITIE JOUET LAND
2 FLACE OLOMEBEL
B1200 MAZAMET - 63 35 33 06

TANDY MAZAMET
5 PLACE PHILIPPE OLCMBEL
B1200 MAZAMET - 6361 71 62

LANGUIN GAY
A5 RUE DU COT BERGE
T7100 MEALUK - 64 34 06 42

TELEMENACIER 2000
15 PLACE DE 'HOTEL DE WILLE
GO0 MERU - 44 22 41 20

TELEKTRONIC
28 RUE DU PETIT BOIS
Q2000 CHARLEVILLE-MEZIERES — 24 33 44 08

TANDY MILLAU
Z RUE DE LA PERIMIERE
12 100 MILLAL - 65 &1 03 70

RATEL (THUILLIER)
24 AVENUE DE LA LIBERTE
73500 MODANE - 7905 11 24

RECRE A JEUX
51 RUE DORET
ASZ00 MONTARGES - 38 B5 02 32

LIBRAIRIE BAUME
52 RLE PIERRE JUUEN
26200 MOMNTELIMAR - 75 01 26 73

INFOPRIM
&2 BD COURTAIS
03100 MONTLUCOM - 70'28 26 44

CACTUS

MICRO-INFORMATIQUE

H S RUE AMDRE MECHEL

34090 MOMNTPELUER — &7 92 92 B0

BD VIDEOQ

PLACE DU WIEUX MARCHE

77130 MOMNTREUX - 643222 10
PHOTO LEO

8/10 RUE JEAM JAURES

92120 MONTROUGE - 42 53 03 38
GELIM ALPET

BP 402 — 4R BD FREDERIC MISTRAL
11108 NARBOMME - 68 32 31 44
SERRE

24 RUE GAMBETTA
A0440 MAUTELILLE-MALIDOIM — 44 80 53 09

B O UTIGQWUES

CAFOREL
1% RUE SAMSOMN
77140 MEMOURS — 64 28 85 41

ESPACE SORBOMME MICE
22 RUE MASSENA
Q6000 NICE - 93 B8 3132

SORBOMME NICE
A0-RUE GIEFFREDO
0&000 MICE - 2385 17 35

TWENTY FIVE INFO
4 AVEMUE DE VEUROPE
AG01E0 MOGEMTSUROISE — 44 55 00 57

MAISON DELAMARE

CEMTRE ClAL DE LA RETRALE

76330 NOTRE DAME DE GRAVENCHOH
35382515

+ MICRO-BEOUTIQUE

3 G5 AVENUE JEAM IAURED
A0400 MOYOMN — 44 OF 58 28

RC ELECTRONIC
53 RUE VICTOR HUGO
84100 ORAMGE - 90 34 60 23

MICRO BOUTIQUE
42 RUE MICHELET
01100 CYONMAY =74 73 95 14

PETREL INFO
& RUE I5aMBARD
27120 PACY-SUREURE -32 26 146 65

MATRA
1 RUE FASTELIR
71600 PARAYLEMOMIAL -85 BT 15 53

PROLOGIK
33 RUE M, D. DE LORETTE
7500% PARIS - 40 23 97 47

GEMERAL VIDEO
14 BD DE STRASBOURC
75010 PARIS — 42 06 50 50

AMIE PARIS
11 BD VOUAIRE
FS0TT PARIS — 43 57 48 20

COCONUT

I3 8D VOLTAIRE

FA011 PARIS - 43 554300

SARD

5BD VOITAIRE — 75017 PARIS - 43 38 96 37

PHOTO MAXIMUM
23 RUE DE PERIGUEUX
146004 PERIGUEUX - 45 95 08 53

VALERY.
18 FLACE MARTROI
45300 PITHIVIERS — 38 30 04 09

MAJUSCULE POITOU
3 BI5 RUE DE LEFERCMN
B&000 POITIERS — 49 41 05 53

CHIC CHIC VIDED
CENTRE ClAL LA ROCADE
27500 POMTAUDEMER - 32 41 36 08

MAJUSCULE BLAYOT
24 Bl5 RUE ALBERT DESAUM
26300 POMTINY - 27 25 44 31

TAMDY QUIMPER
11 AV DE LA LIBERATIOMN
29000 GUIMPER - 98 52 12 44

ADI-NEWS-INFORMATIGUE
1 BIS RUE DU GAL HUMBERT
FEI20 RAMBOUILET - 30 88 78 02

VETEMEMTS DIFFUSION LES PLAINES
38140 RIVESSUR-FURE — 74 65 12 50

MAGASIN MICHEL
13 PLACE DES PROMEMALES
A2300 ROAMNME =77 71 &4 25

ETS PINEAU
26 RUE TOURAIRE
17300 ROCHEFORT - 46990415

TANDY PINEAU FILS
CEMTRE CLAL LES 4 ARES
17300 ROCHEFORT — 46 99 1601

CHATAMIANT YIDEQ 50N
3 RUE FELIX FALIRE
26100 ROMANS — 7502 57 58

TV CENTER
26 RUE GEORGES CLEMENCEAL
41200 FOMORANTIN - 54 76 05 10

SERVICE COMPUTER
S2 AW ). CATIER
75100 ROUEM - 335 62 34 63

CHABERT ET FILS
20 AV GABRIEL PERI
38150 ROUSSILON —74 86 23.07

TANDY BERMNARD HUMEALU
3 RUE DES BAIMG
17200 ROYAN — 46 05 60 88

STE NOUVELLE DES ETS PAULHAC
21 AVENUE DE LA REFUBLHIUE
4B200 5T CHELY.D' APCHER — &6 31 25 45

MICRO 5POT
56 RUE DU 1T MOVEMERE
42700 STETIEMNE - 7733 12 52

CHEZ NATH
70 RUE MICHELET
A2100 STETIENME — 77 38 &1 08

MICRO PRODUCTION
44 RUE MARCHAMDE
15100 STRLOUR — 71 40 36 81

CMwW
1'RUE ABBE DE LEPFE
45140 STEANDELARUELLE — 36 43 55 89

BUREAU SERVICE
1.5°RUE DU BELLE
S000T STLO - 33 57 1612

I NN ELEC

PEI

11 RUE GOBIEN = 35400 5T MALD
9040 1500

SURPIN

25 BD DE CRETEIL

S4100 STAMALR — 48 B3 40 62

EDA
CEMTRECIAL DU BOIS DES ROCHES
21240 STMICHEL - 6% 25 23 24

SARL TERRIEN
46 RUE JEAM IAURES
44600 STNAZAIRE — 40 22 23 §3

MICROGICIEL
2 FLACE PIERRE BOMHOMME
&2500 ST-OMER - 21 93 &7 99

EURCMAT
3 PLACE DE UEGUSE
17310 STRHERSED"OLEROM — 46 47 11 45

TANDY SALON DE PROVEMCE
183 BD NOSTRADAMUS

13300 SALOHN-DEPROVEMNCE
Q055046 18

THUILLIER GROSSMANN
2 RUE DU MARECHAL FCOXCH
47260 SARREUNION - B8 00 10 &7

JB BUREAUTIQUE
200 BIS RUE PIERRE SEMARD
34200 SETE - &7 74 52 7%

MICRO-LOGOS
A% RUE FG DE PIERRE
&7000 STRASBOURG — BB 32 66 00

TOP 50
11 AVEMNUE JEAMN MOLIIN
Q2700 TERMIER — 23 57 0211

AUDIO-TELE MENAGER
30 PLACE DU BOEL
79100 THOUARS - 49 96 23 79

PHOTO LIBERTE
3 PLACE DE LA LIBERTE
83000 TOULOH - 94 22 04 41

PIXISOFT
| RUE DE METZ
31000 TOULDUSE — 61 23 48 02

ULTIMA STATUS
35 RUE DE TALR
31000 TOULOUSE — &2 27 04 37

SOCIETE DAVID

40 RUE DES BAINS

14340 TROUVILLE-SUR-MER - 31 88 82 74
]

AWEN
17 RUE JOSEPH LE BRIX
54000 YAMNES — 97 47 &7 &7

ESPACE VIDED
&8 AVEMUE VICTOR HUGD
SA000 VAMNMES - 37 42 45 60

ACTION INFORMATIQUE
1 RUE GEORGES GENOM
OO0 VESOUL — 84 76 34 &b

BUREAUTIGUE 2000
14 RUE DE LA REPUBLICIUE
18100 YIERZOM — 48 71 &4 60

DIDITROMIC
BOUTIRUE 221 — CENTRE CIAL
59650 VILLEENEUVE DASE - 20 47 44 23

TELE ALEX

13 RUE CARMOT

54190 VILLERUPT - 82 BF 20 18
DELTA VITROLLES

GALERIE MARCHAMDE CARREFOUR
13127 VITROLLES - 42 B9 20 83

THUILLIER ZAIA
9 RUE DU TEMPLE
QB4A00 VOUZIER - 24 71 7878

YIDEQ BOUTIQUE
65 RUE CHARLES DE GAULLE
21330 YERRES - 69 48 42 28

MAJUSCULE DELAMARE
RLE LE MalL
FH000 YVETOT —35 %5 02 56

MICRO DIFFUSION

17 GALERIE MARCHAMNDE
S7100 BASSE-TERRE
GUADELOUPE - 81 7676

AUDIO PHOTO

108 RUE SCHOELCHER - 97 110 POINTE A PITRE

GUADELDLPE - 82 10 47 - 82 92 80

FUTUR ALBATROS

2 RUE FRANCOIS ARAGO
7110 FOINTE-A-PITRE
GUADELDUPE — 82 22 55

LASER +

B19 CEMNTRE CIAL— LES POIRIERS DE LA MARINA

07110 POINTEA-PITRE
GLADELOUPE - $0 71 39

AUDIO PHOTO SERVICE

45 RUE FRANCIOIS ARAGD — 97300 CAYENNE

GUYANME =31 45 13
MICRO GAMES

RESIDERCE LE RAVEL ~ 18 RUE JEAN COCTEAL

7400 CHAMPSFLEURI
ILEDELAREURION — 2 26 &9

ENTREPRISE GIGAN

35 SMLME LAMARIAMN

ALLEE DE FROVERCE — §7490 [E MOLITIA
ILE-DELA-REUMNION — 28 08 44
CONNEXION

ZI LES MANGLES ACAIOU

7237 LE LAMENTIN

MAETIMIGQUE - 50 53 10

MEMDIRE PLUS INFORMATIQUE

132 BIS RUE SCHOELCHER
QF 300 CAYEMME - 31 4% 11

EGALEMENT DISPONIBLE DANS LES GRANDS MAGASINS, GRANDES SURFACES ET CENTRES COMMERCIAUX. LISTE COMPLETE DES POINTS DE VENTE SUR LE 3615 CODE SEGA.



AMIGA

Tres ludique, Jupifér’s Mastérdriue s’inscrit dans la lignée

de Super Sprint. Il apporte cependant a son glorieux ancétre un
certain nombre d’innovations intéressantes. Quant a sa jouabilité,

elle se résume en un seul mot ;: parfaite !

Ubi Soft. Graphismes : Patrick Daher ; programmation : Olivier Marty, Frédéric

Savoir ; musique : David Whittaker.

L es editeurs de softs font parfois des fixations sur un
type de jeu et, comme s'ils se passaient le mot, ils pu-
blient tous des programmes similaires en meme
temps. Ces temps-ci, la mode est aux courses de voi-
tures vues de dessus, dans la lignée de Super Sprint.
Les programmes de ce type sont si nombreux en
ce moment, que nous avons décidé de vous les pre-
senter en Challenge.

Si Jupiter’s Masterdrive présente quelques intéres-
santes innovations qui le distinguent des autres. Tout
d’abord. I'action est représentée sur un grand écran,
ou sur deux écrans plus petits, selon que vous jouez
seul oua deux. Dans un cas comme dans'autre, trois
véhicules participent & la course. Votre objectif est de
remporter le tournoi qui se déroule sur neuf planétes,
chacune présentant un circuit et un parcours de bo-
nus différents. Il est conseillé de se familiariser avec
les différents parcours avant le tournoi, en passanten
mode entrainement.

La course se déroule sur des circuits qui défilent en
scrolling multidirectionnel, et sur lesquels sont disse-
minées différentes icones. Les plus importantes vous
permettent de refaire le plein de carburant, ou en-
core de réparer les dommages causés & votre véhi-
cule. 1l est fondamental de surveiller les deux jauges

correspondant & ces fonctions car, si vous tombez en
panne d essence il ne vous restera plus qu'a vous trai-
ner a lavitesse d'un escargot jusqu a l'icone de carbu-
rant la plus proche : en outre votre voiture explose si
vous ne la réparez pas a temps. D’autres icones ont
un effet particulier sur votre véhicule : accélération
ou ralentissement momentanés, modification de
yotre trajectoire, verglas, etc.

Le circuit de borius n'oppose que deux véhicules et il
comporte de trés nombreux obstacles qui ne faci-
litent pas les choses. Ce circuit est représenteé sur un
scanner disposé en bas de |'écran, qui indique la posi-
tion des véhicules et du bonus. Le bonus apparait a
un emplacement aléatoire et il faut foncer pour le re-
cupérer avant votre adversaire, puis un auire bonus
apparait ailleurs, et ainsi de suite. Cette épreuve est
particuliérement amusante lorsque I'on joue & deux,
d'autant plus que tous les coups sont permis, v com-
pris tirer au canon sur son adversaire...

Aprés chague épreuve, on passe au magasin pour
faire quelques emplettes. Vous pouvez améliorer
cing éléments de votre voiture : moteur, canon, tur-
bo, freins et carrosserie. Il est trés important de faire
les bons choix car les améliorations apportées a votre
véhicule se font vraiment sentir lors de la course.

Show 2R

Le circuit de bonius n’oppose que deux véhicules et comporte de nombreux obstacles.
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Choisissez soigneusement la puissance
de voire moteur.

Achetez le moteur 2 dés que vous le pouvez ; si vous
voulez le moteur 3, sachez qu'il faut des réflexes a
toute épreuve pour conduire un véhicule aussi ra-
pide. Et puis, ne dépensez pas tout votre argent, car l
vaut mieux disposer en permanencede 5 000 credits
afin de pouvoir acheter un nouveau véhicule si besoin
est, sinon le tournoi est fini pour vous. Si vous avez
récupéré des jetons lors des courses, vous pouvez
aussi tenter votre chance au jackpot.

Jupiter's Masterdrive ne présente pas des gra-
phismes exceptionnels ; c'est la souplesse des com-
mandes qui est le point le plus important pour un jeu
de ce type. L'accélération se fait en appuyant sur le
bouton, ce qui est le meilleur mode de contréle pour
ce type de course, et lajouabilité est parfaite. Un pro-
gramme trés ludique, Alain Huyghues-Lacour

Tupe course automaobile
Intérét 17
Graphisme * % %k
Animation * kA ok &
Bruitages * % K ok ok
Prix C
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- GX4000 _
Quel dommage que Navy Seals
n’ait pas été disponible

le jour de la sortie de la

console GX 4000 !

Difficile mais trés bien réalisé, ce
programme offre un

challenge digne des plus grands
jeux sur micro 16 bits...

Ocean. Programme : J. Higgins ;
graphisme : W. Lancaschire

et M. McDonald ;

musique et bruitages : M. Cannon.

Un groupe surentrainé des forces d'intervention
ameéricaines part en mission dans le golfe d’ Oman.
Leur but, secourir I'équipage d'un hélicoptere des-
cendu par 'ennemi, et faire sauter ensuite un stock
de missiles dans I'une des bases les mieux gardées de
I'adversaire. Un beat-them-all de grande qualité, qui
allie réflexe et réflexion, et prouve bien les qualités de
la nouvelle console Amstrad.

Cette partie se décompose en six niveaux de jeu qu'il
va vous falloir remporter & tour de role. A chaque
passage a un niveau supérieur, le jeu profite d'une
option « continue » qui vous évitera de recommencer
trop souvent les toutes premiéres missions. Nauy
Seals offre des décors complexes mais vraiment trés
bien dessinés. Les scrollings latéraux et verticaux
qui suivent votre progression dévoilent ainsi un
important labyrinthe de plates-formes, échelles,
structures auxquelles on peut se suspendre, ec.
C'est le premier atout de ce programme : fous
les elements du décor sont empreints de realisme
ot la GX 4000 utilise avec habileté sa palette de
couleurs.

Deuxieme atout, la souplesse et le réalisme de I'ani-
mation des personnages. Votre héros, s'il marche,
bien sar, avec moins de grace quun Prince of Persia
par exemple, bénéficie de mouvements intéressants.
Lorsqu'il avance, il peut tout aussi bien rester courbé

. i e
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Difficile, ce jeu aura une bonne durée de vie.
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Graphismes, animations, mais surtout richesse stratégique concourent au succés de Navy Seals.

Car, 5'il est beau et ludique, Navy Seals est aussi tres
difficile a vaincre. La stratégie qu'il développe re
vous permet pas de tirer sur tout ce qui bouge, de
jouer au kamikaze... Il faut, pour chaque niveau de
jeu, mettre en place un déplacement trés calculé, un
chemin qui vous permette de déecouwrir toutes les
armes cachées, de tuer tous les adversaires et d'ac-
tiver éventuellement des détonateurs, le tout avec tn
nombre de vies limite et surtout un temps de jeu fres
restreint {3 minutes seulement pour le premier ni-
veau de jeu, 16 pour le deuxiéme, etc.). Seul un par-
cours extremement précis mene a la victoire. Et pour
le trouver, bonjour I'enfer !

Les animations, pour une 8 bits, laissent pantois.
que ramper derriére des caisses. Mais c est surtout
pour atteindre les plates-formes supérieures qul fait
preuve d'originalité. Il va, en effet, se suspendre par
les bras a la plate-forme, puis effectuer un rétablisse-
ment superbe pour se retrouver sur-celle-ci. Il peut
également rester suspendu et progresser ainsi le long
de la plate-forme.

Si toutes ces animations sont réalistes et originales,
elles s'enchainent aussi dans de complexes com-
binaisons. Les pros pourront par exemple monter
une échelle, rester suspendu un moment, se rétablir
et mitrailler I'adversaire, le pied & peine posé sur la
plate-forme, le tout en un mouvement aussi souple
que possible. C'est superbe et... pratique !

Navy Seals vous tiendra longtemps en haleine.
Clest. tout a la fois, la beauté des graphismes et ani-
mations, la richesse des déplacements et cette diffr
culté toute stratégique qui m'a comblé ici. Navy Seals
est un soft qu'il fait bon combaitre, et qui pourra, W
sa difficulté, vous motiver a trés long terme. Uninves:
tissement incontournable sur la GX 4000.

Olivier Hautefeuilke

Type __ plates-formes/stratégie
Intérét 16
Graphisme * % % & A
Animation % kA
Bruitages * %k
Prin:_ (
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AtAmisT |

Simulation de rallye extrémement s

b gl

découvrirez rapidement qu’il n

est p

| ement soignée. Toyota Celica exigera
des joueurs une conduite irréprochable et pas seulement des réflexes
& toute épreuve. Méme assisté de votre copilote, vous e

as simple de réaliser des

temps corrects sur ces parcours franchement difficiles.

Gremlin

Gremlin nous a presenté d excellentes courses au-
to/moto cette année : Combo Racer, Super Cars,
Lotus Esprit Turbo Challenge (Tilt d'Or 90) et pro-
chainement Team Susulki, une course de motos tres
prometteuse.

Aujourd’hui c’est le tour de Toyota Celica, une simu-
lation de rallye qui fera le bonheur de tous les amou-
reux de conduite sportive. Il faut reconnaitre que ce
sport est largement sous-represente sur rnicro-ordi-
nateurr, car Lombard Rallye était la seule réussite du
genre jusqu'a present,

Changement de vitesse manuel pour les puristes.

Avant fout, vous devez définir les caractéristiques de
votre véhicule. Vous pouvez cholisir les vitesses auto-
matiques, mais les amateurs opteront pour les vi-
tesses manuelles, ce qui est bien plus réaliste.

Vous avez également le choix entre deux types de
direction et il est possible d'ajuster la sensibilité
des contrdles qui s'effectuent par l'intermédiaire du
joustick ou de la souris. Pour les casse-cou,
Gremlin a ajouté une option commandes inversees.
Ce systeme, qui existe réellement sur un prototype
Toyota, a pour effet de faire tourner votre
véhicule vers la gauche lorsque vous tournez le
volant & droite et inversement. Cette option est
trés amusante, mais je ne vous conseille pas de
tenter votre chance dans le rallye avec un tel systéme
de commandes.

Une fois que vous avez fait votre choix, vous pouvez
prendre le départ de la premiére épreuve ; il est
conseille de se familiariser avec les différents par-
cours en mode entrainement avant de se lancer dans
le rallye proprement dit. Vous avez beau disposer
d'un copilote qui annonce les virages (par synthese
vocale), il est quand méme préférable de déterminer
les vitesses limites correspondant & chague portion
de circuit. Votre copilote se révéle assez fiable, il lui
arrive parfois de négliger certaines particularités du
parcours. Heureusement, vous avez la possibilité de
le reprogrammer & votre convenance, ce qui s effec-
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" aveugle risque fort de se terminer contre le premier
Ghmmmenn o L

. Tovota Celicaest e simhlation de ralle particulie
~ rement réaliste qui offre un véritable challenge. On
 estloindescoursesbasées sur les réflexes comme Lo-

tus Esprit - il ne s'agit pas de foncer. mais il faut vrai-

" ment conduire le mieux possible, avec beaucoup de

rigueurr. Pas question de prendre des risques inutiles,

 car vous perdez un temps précieux lorsque vous quit

Un copilote annonce I'arrivée des virages.

tue trés simplement. Il vous suffit de faire défiler une
carte du parcours et vous choisissez les messages,
ainsi que I'endroit précis ot ils doivent vous étre
donnes.

Toyota Celicavous offre le choix entre frois rallyes si-
tués en Angleterre, au Mexique et en Finlande. Siles
conditions climatiques sont normales en Angleterre,
les autres parcours sont plus difficiles.

Vous roulez au beau milieu d'une tempéte de sable
au Mexique et la neige tombe a gros flocons
sur les routes finlandaises. Si vous ne branchez
pas les essuie-glaces, la neige s'épaissit rapidement
sur votre pare-brise et cette conduite en

il faut beaucoup de rigueur dans la conduite.

tez la route. Les commandes répondent bien, mais il
faut étre extrémement précis car elles sont fres
sensibles. :

Gremlin a porté tous ses efforts sur la jouabilité et le
réalisme de cette simulation, alors que les gra-
phismes sont un peudécevants. Un programme diffi-
cile, mais passionnant.  Alain Huyghues-Lacour

Type simulation sportive
Intérét 17
Graphisme %ok ok
Animation _hok ok ok ok
Bruitages * ok kX
Prix =

APTSEN SECURICOR, B
g & ez

¥ i i

: @)

Gremlin a porté tous ses efforts sur la jouabilité et le réalisme de cette simulation de rallye.
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AMIGA | . Amivéaproximitéd'une planete, vous quittez le vais-
Choot e Moot seau & bord d'une navette. Dans cette scene en 3D,
oot em up strategigue, _ vousaffrontez un redoutable serpent de l'espace qui
Awesome est un jeu d ifficile qui arrive sur vous a lamaniére du dragon de Space Har-
exige des joueurs non seu lement  rier lfautse méfier de lui, car il vous attaque égale-

o b " ﬂ ; ment par derriére, sans que vous puissiez le voir arri-
e bons rejlexes mdis ver. Aprés vous étre debarrassé de ce géneur, vous

ega lement une bonne dose survolez la ville qui défile au-dessous de vous en scrok _
d’astuce et de réﬂexion. AH-L. ling multidirectionnel. De nombreuses créatures 1l n'est pas facile de sortir victorieux des combats.

; : . vous attaquent et vous devez en tuer le plus ossible.  votre cargaison, mais aussi accepter des contrats qu
qui mange beaucoup de poisson afini de récupérer de l'oxygene, qui uoussera.tprésuﬂe vous permettront d’obtenir du carburant. Ensuite
ne manque bien heureusement lors de la séquence suivante. Ensuite, vous posez  vous choisissez votre prochaine destination et, si
ni des uns. ni de l'autre. votre vaisseau sur l'aire d'atterrissage indiquée par  vous désirez économiser du carburant, vous pouvez

’ une fleche. Vous devez alors courir vers'entréedela  vous installer a I'hotel en attendant que cette planete
Psygnosis. Conception, programmation base qu'il faut absolument atteindre avant que vos r6-  se rapproche sur son orbite, mais il faudra alors re-

et graphisme : Reflections-Martin serves d'oxygene ne soient épuisées. Cela est loin gler la note.
Edmonson et Cormac Batstone ; diétre facile, dans la mesure ol de nouveaux  Atesome estin shoot-them-up original qui séduit
musique : Tim et Lee Wright. monstres vous attaquent en chemir. par la variété de ses differentes sequences. L'aspect

Une fois dans la base, vous vous connectezauréseat  stratégique est assez intéressant, mais ¢'est surtout
Auwesome est le riouveau jeu de Reflections, I'équipe informatique de la planete et vous passez alapartie  l'action qui domine dans ce programme. C'est une
a qui 'on doit Shadow of the Beast [ et II, deux pro- stratégique de ce programme. Vous pouvez troquer  longue odyssée qui vous attend car vous devez visiter
grammes célébres pour la qualite de leur réalisation.  votre bufin contre des armes, négocier la vente de huit planetes ; heureusement, vous pouvez sauve-
Cette fois, il ne s agit pasd'un jeud'aventure /action, garder votre position en certains endroits precis. A
mais d'un shoot-them-up assez ambitieux dont voici I'instar des précédents programmes de Reflections,
le scénario : vous avez découvert par hasard que des le niveau de difficulté est assez éleve et il faut vraiment
aliens belliqueux s'apprétaient a detruire la galaxie s’accrocher pour terminer le jeu, mais on est motivé
dans laquelle vous vous trouvez. N'écoutant que par la réalisation irréprochable de ce soft. Pour les
votre courage... vous décidez de fuir immédiatement, amateurs de longs voyages galactiques.

sans prévenir personne ! Il ne vous reste plus qu'a Alain Huyghues-Lacour
traverser la galaxie au plus vite, en vous arrétant sur

dif!‘éren’ges_ planétes _aﬁn de récupérer le carburant | Tupe . : : oo iham i
nécessaire a votre fuite. ] 7 16
Ce shoot-them-up original présente un enchaine- Graphisme * K Kk Kk ok
ment de séquences trés ditférentes les unes des Animation _ e E & & & d
autres. Tout d’abord, vous voyagez en hyper-espace Er}iiiﬁgﬁ - Hook KK ‘i |

rix L

d'une planste & l'autre, en affrontant de nombreux
dangers. [l faut tour & tour détruire des astéroides, se
défendre contre des pirates, ou encore aftaquer des
convois de marchandises pour dérober leur cargai-
son. Ces différentes scénes se déroulent en défile-
ment rotationnel et vous faites pivoter le vaisseau de
maniére & détruire les ennemis qui attaquent dans
toutes les directions. Le maniement du vaisseau est
assez déconcertant dans un premier temps, mais cela
s'arrange avec un peu de pratique. Toutefois, il con-
vient de garder un ceil sur le scanner placé a gauche
de 'écran. afin delocaliser les ennemis avant qu'ilsne
viennent vous percuter. Entre deux combats, vous
avez la possibilité de rééquilibrer la puissance du ca-
non et de I'écran protecteur de volre vaisseau.

Un shoot’em up original et trés beau. Awesome a été concu par les auteurs de Shadow of the Beast : cela se voit !
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~ qui rend fou ! Sans éga

PicknPileestunjeu
! ler Tetris
 qui a eu pour lui le privilége
" de l'antériorité, |
ce programme possede
la méme simplicité
dans son principe de jeu,
présente la méme difficulté
au fur et @ mesure
qu’on avance, et exerce la méme

fascination diabolique.

Ubi Soft.

Les jeux de réflexion ont le vent en poupe en ce mo-
ment et tous ceux qui se sont régalés avec Tetris, Puz-
nic et autres Plotting {pour n’en citer que quelques-
uns) risquent de craquer avec Pick 'n File proposé par
Ubi Soft. Pourtant le théme pourrait paraitre simple,
voire simpliste. [l suffit en effet d’empiler des boules
de méme couleur, Celles-ci vont disparaitre lorsque
la colonne ainsi formée ne contient plus que des
boules de méme teinte.

Bien évidemment, les choses ne sont pas aussi
simples qu'elles peuvent le paraitre au premier
abord. Tout d’abord, les boules roulent si elles ne
sont pas soutenues de part et d'autres. Méme les li-
mites de |'écran ne constituent pas une barriére suffi-
sante, les boules disparaissant d'un cote, se retrou-
vant de I'autre. Il existe heureusement un moyen de

éqayer la partie : gain de temps, diamant, bonus ap-
-portant des points supplémentaires et permettant

aussi de faire disparaitre une boule isolée.

Sivous avez mal calculé votre coup, il peut arriver que

vous vous retrouviez, a la fin, avec une ou plusieurs

boules de couleurs difféerentes. Pas de panigue, vous

pourrez toujours en faire venir de nouvelles, mais il

VYOIV TYTYTY

Un principe simple : empiler des boules.

parer & cet état de chose. Poury remédier, il vous suf-
fira de mettre & profit les briques ou les autres co-
lonnes de boules existantes. La seconde difficulté est
que I'ensemble du tableau doit étre epure avant lafin
du temps imparti. Plutét que de déplacer une a une
les boules pour faire de petites colonnes, il est beau-
coup plus rentable de mettre & profit les grandes co-
lonnes multicolores déja existantes et de remplacer
les boules qui ne conviennent pas par celles qui
conviennent,

Comme le déplacement des boules s'effectue par
permutation, vous pouvez méme Vous arranger pour
réaliser un coup double et faire disparaitre deux co-
lonnes en méme temps. Quelques bonus vont venir

58

Le nombre de couleurs, limité au début, augmente au fur et @ mesure de votre progression.

Les diamants sont autant de bonus...

n'est pas dit qu'elles seront conformes a vos désirs. A
plus haut niveau, de nombreuses complications vont
surgir. Ainsi, le nombre de couleurs va se multiplier
(un peu comme dans Klax), rendant plus difficile | ap-
pariement, Ensuite, certains malus vont vous com-
pliquer 'existence. Il peut s agir d affreux petits bons-
hommes qui font défiler le temps a grande vitesse, de
pots de fleurs inamovibles qui perturberont vos
habitudes d’échanges et surtout de flammes. Elles
s'stendent ou s élévent et obligent, sil'on n'y prend
pas garde, 2 monter jusqu'en haut de 'écran pour eli-
miner une colonne. Un seul reméde ; isolez-les soi-
gneusement et n'épurez la zone de flammes quen
dernier.

Si les premiers niveaux semblent vraiment res fa-
ciles, je peux vous assurer que le challenge a haut ni-
veau demande une toute autre maitrise. La réalisa-
fion est trés correcte. Le graphisme est simple mais
parfaitement clair. L 'animation est bien rendue. Mais
surtout, si vous jouez rapidement, vous ne serez ja-
mais retardé pour effectuer vos permutations, en dé-
pit de la dégringolade des boules et du calcul des ap-
pariements. Les bruitages contribuent a renforcer le
stress, un peu comme dans Tetris. Le tic-tac de la
pendule s'accélére a mesure que s'approche la fin
du temps imparti, et quelques bruitages digitalisés
complétent 'ambiance. Un excellent jeu basé sur
un theme fort simple, dont il est cependant difficile
de se détacher. Allez, encore une derniére partie

et jarréte | Jacques Harbonn
Type __ réflexion
Intérét 17
Graphisme * ok kK
Animation * ok ok K
Bruitages J % % K
Prix e
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OBITUS

‘T SHIRT
ENCLOSED

An original unique
Roger Dean
Design

SR ST P L Sy

Vnus étes au plus profnnd de vntre plre cauchemaf . mais.cette:fois vous ne \mus : =,
Perdu dans un monde étranger et terriblement dangereux, vous devez découvrir nu vnus-étes -cnmment .
vous J étes arrive... et comment vous pourrez vous en évader! |
Une découverte intense de ce monde si peu familier ou vous explorez les forets les souterrains et les
chateaux. Vous devez collecter les objets et indices nécessaires pour progresser vers votre but. Et puis
vous pouvez également entrer en contact avec toutes les creatures indigenes. Mais quelles seront les
réactons de ces étranges créatures?

Vous avez des ennemis que vous devez combaitre mais également des amis. Vious progressez toujours
plus loin a la rencontre d'un univers inconnu.

OBITUS est un formidable divertissement abordable par fous. La technologie mise en ceuvre
permet d'allier des graphismes éclatants & des scrollings différentiels qui servent

merveilleusement un scénario d'une richesse inégalée.
DISPONIBLE SUR AMIGA ET ATARI ST/STE Photos d’écran de la version Amiga
IL FAUT'LE VOIR POUR LE/CROIRE!

PSYGNOSI‘; SFMI- BP 144 06561 Valbunne,f Tel 16.92, 94 36 00
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_ compétition en arme de choc, vous voila paré pour affronter les
Dragon Breed. Une difficulté du jeu bien

affreux monstres de

graduée, une animation et des graphismes plaisants, des brui tag'e_s,'
qui soulignent bien l'action, que demander de plus ?
Activision. Conversion : ARC Bevélupments ; graphisme : Paul Michalak

' Un dragon i ri_'ut{fhéiﬁbfe;mfﬁﬁ?e ﬁ?‘dﬁfﬁ}?fe,- une a:rbafété::'ié |

et Paul Walker ; musique : Martin Walker.

Ce superbe shoot’em up vous plonge dans un univers digne de I'héroic fantasy.

[rem figure parmi les géants de I'arcade, avec des suc-
céscomme R-Type, Vigilante ou encore Ninja Spirit.
Activision s'est donc empressé de réaliser une
conversion de Dragon Breed, l'un de ses derniers
shoot-them-up d'arcade. Vous incarnez le jeune roi
Kayus, en lutte contre le roi des ténébres. Il s'agitd'un
shoot-them-up 2 scrolling horizontal otivous chevau-
chez un redoutable dragon, ce qui est quand méme
plus original !

Vous pouvez descendre de votre monture favorite.
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Vous abattez vos ennemis a |'aide d'une arbalete, et
bien siir vous obtenez des armes plus efficaces en ré-
cupérant les icones qui apparaissent lorsque vous de-
truisez certains ennemis.

Selon la couleur de l'icéne que vous ramassez, vous
obtenez I'une des quatre armes disponibles et vous
pouvez en augmenter la puissance a plusieurs re-
prises, Votre dragon grille la téte de vos agresseurs
lorsque vous ramassez !'icone rouge, tandis que la
bleue vous permet d'utiliser des rayons lumineux as-
sez dévastateurs. L'icone d'argent vous procure des
missiles a tete chercheuse, mais la plus efficace estin-
discutablement 'icone en or qui vous permet d'en-
rouler le corps du dragon autour du cavalier et vous
protége durant quelques instants tandis que vofre fir
part dans toutes les directions. ]

Cela dit, votre dragon n’est pas un allié négligeable et
vous devez apprendre & utiliser ses capacités. Tout
d’abord, il tire des boules de feu, plus ou moins puis-
santes selon la durée de pression sur le bouton, a la
maniére de R-Type. Mais, surtout, il est invulnérable,
ce qui vous permet d'écraser vos adversaires avec
son corps. Cette technique est particuliérement effi-
cace une fois qu'on la maitrise. Autre innovation de
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Au début, vous ne disposez que d’une arbaléte.

ce programme ; vous pouvez descendre de votre
monture lorsque vous passez au-dessus des plates-
formes qui sont disposées & intervalles réguliers.
Vous pouvez alors courir sur ces plates-formes afin
d'abattre certains monstres avec votre arbalete, ou
pour ramasser des icones inaccessibles. Vous rappe-
lez ensuite votre dragon pour reprendre place der-
riere satéte. Dragon Breed est un shoot-them-up trés
prenant, dont le principe de jeu est proche de celui de
Saint Dragon, mais il est mieux développe. De plus,
cette conversion bénéficie d'une excellente realisa-
tion. Les graphismes sont soignés et le scrolling en
parallaxe est des plus fluides. La musique et les brui-
tages soutiennent bien l'action mais, helas, il faut
choisir entre les deux, ce qui est dommage. Une con-

version réussie. Alain Huyghues-Lacour
Type arcade
Intérét 16
Graphisme B & & & &
Animation _ * %ok ok K
Bruitages * Kk k&
Prix ' : el
Version Atari ST
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Apprenez a maitriser votre dragon.

Cette version de Dragon Breed est legérement
inférieure & la précédente, notamment en ce qui
concerne la taille de la fenétre graphique et la rapidité
de I'action. Mais le programme n'en est pas moins
excitant et il figure, & ce jour, parmi les meilleurs

shoot-them-up sur cette machine. AHL.
Intérét 16
Graphisme __ * A Kk K
Animation _ _hok kK
Bruitages _ * %k k%
Prix iy
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ROLUUNG SOFTS

Disquettes, cassettes, cartouches,
une sélection des softs qui roulent.

B ATF I

PC tous écrans, disquette

Digital Integration

Ce simulateur de vol n'est comparable aux
« grands » du combat agrien que pour la
mise en place de ses missions. Sur des ta-
bleaux trés bien dessinés et gue 'on peut
tous gérer a la souris, le pilote va selec-
tionner un niveau de jeu, l'armement de son
jet et étudier le briefing de la mission. Mais
une fois I'offensive lancée, gquelle deésillu-
sion | ATF Il hésite en effet entre deux ten-
dances. D'un coté, il oblige au controle d'un
grand nombre de touches clavier et met en
place des instruments complexes et va-
riés - leurres, choix des armes, radar, repé-
rage et centrage de cible, etc. De l'autre, il
met en scéne un avion de type « arcade »,
animé avec brusguerie et qui survole un
paysage en damier, scrollé alashoot-them-
up ! Ce mélange de style n'est pas une

réussite. Les fanas d'arcade seront degus
par la faiblesse et la monotonie des strate-
gies et des ennemis. Quant aux amateurs
de simulations, ils retourneront bien vite
vers le sérieux d’un SU 25...
ATF Il est cependant un soft qui innove. I
semble avoir nécessité un important travail
de programmation. Il est bien dommage
alors que le résultat soit si peu ludigue.
Olivier Hautefeuille

Tupe action/simulation aérienne
Intérét ___ 11
Graphisme * % % %
Animation * % %
Bruitages * Kk K
Prix B

B Afomic Robo Kid

Atari ST, disquette Activision

Vous dirigez un robot de combat a travers
différents secteurs occupes par des aliens
particulierement agressifs. |l faut augmen-
ter votre vitesse et recupérer des armes
supplémentaires au plus vite si vous voulez
survivre, On passe d'une arme a l'autre a
volonté, mais on perd celle qui est utilisee

64

au moment ot l'on perd une vie. Cette
conversion du jeu d'arcade d'UPL offre un
challenge aussi difficile qu'excitant. Cer-
tains passages sont pratiquement infran-
chissables si I'on ne dispose pas de 'arme
qui convient & la situation. Les amateurs de
shoot-them-up seront séduits par la variete
des différents secteurs, ainsi gue par la

beauté des monstres de fin de niveau. La
réalisation est soignée et, a l'exception
d’une fenétre graphique plus petite, la ver-
sion Atari ST est équivalente a celle de I'A-
miga. Un combat frénétique en perspective
pour ceux que la difficulié ne rebute pas.

Alain Huyghues-Lacour

Type arcade
Intérét 16
Graphisme * % k% &
Animation L& 6 & & ¢
Bruitages * Kk ok kK&
Prix C

B Bionic Commando

Nintendo 8 bits,

cartouche Capcom

\Vous vous enfoncez derriére les lignes en-
nemies pour libérer Super Joe. Dans
chague zone, vous devez entrer en contact
avec un de vos agents avant de reprendre
un hélicoptére gui vous emmene vers |e
secteur suivant. Si vous rencontrez une pa-
trouille ennemie lors d'un deplacement,
vous passez & une séquence en scrolling
vertical, a la maniére d'lkari Warriors.

Cette conversion est assez différente du jeu
d'arcade de Capcom, mais elle n'en est
pas moins réussie. De plus, elle introduit un
aspect stratégique. L'action est assez va-
riée et on se prend tout de suite au jeu. C'est
un plaisir d’utiliser le bras bionique, mais |l
faut un certain entrainement avant de mai-
triser cette technique. Bionic Commando
séduira les fans d'arcade, mais les novices
risquent d'étre rebutés par son niveau de
difficulté assez élevé.

Alain Huyghues-Lacour

Tupe arcade
Intérét 15
Graphisme * Kk kkk
Animation * % % Kk
Bruitages * % ¥
Prix D

M Cougar Force

PC tous écrans,

disquette Tomahawk

Cougar Force développe un jeu trés proche
de celui de Crime Wave, testé en Hit dans
ce méme numéro. Annoncées par des
phases de présentation soignées, les
scénes d'action vont s’enchainer pour vous
permettre de résoudre cette mission. Mais,
a la différence de son confrére, Cougar
Forcene parviendra pas a motiver le joueur
a long terme. Ce programme developpe
des mises en scéne plus variées au premier
abord que celles de Crime Wave. Votre he-
ros commencera par décimer une horde
d'ennemis en mode beat-them-all. Plus loir,

il pilotera un jet ou une moto, etc. Malheu-
reusement, la plupart de ces scénes sont
bien mal traitées. Toutes les phases de jeu
beat-them-all sont pauvres et repetitives.
Sur un scrolling latéral, les animations des
sprites sont peu convaincantes, surtout
comparées a celles de Crime Wave. Le hé:
ros ne peut pas se déplacer dans la profon-
deur de I'écran et le choix des armes es!
trés réduit. Résultat, il s'agit de tirer sur tout
ce gui bouge, et rien d'autre. Bien sdr, les
scénes de pilotage apportent un « plus » a
I'aventure. Mais & mon sens, ce n'est pas

Lesigne [* indique que ce logiciel a &té testé sur une autre version dans la rubrique Hit d'ur précédent numéro.



suffisant pour que 'on suive la partie a long
terme. Face a son confrere de combat,
Cougar Force ne tient pas la route. A noter
enfin gue les bruitages distilles par l'inter-
face sonore de |'éditeur Ubi Soft sont de
bonne gualite. Olivier Hautefeuille

Tupe action multiscéne
Intérét : 12
Graphisme ___ . kh kK
Animation 2 * * K
Bruitages _ % * % * (interface son)

C

Prix -

-

B Blinkys

Scary School
Amiga, disquette
Zeppelin Games
Vous incarnez un sympathique fantdme aux
amusantes chaussures de saut. Vous allez
explorer un vaste dédale de souterrains a
plusieurs niveaux, parsemé de pieges di-
vers : épines pointues, dalles qui tombent
du plafond et vous écrasent, mare fral-
tresse, etc. Les monstres ne cherchent pas
& vous poursuivre, mais il faudra les eviter
d'un saut bien ajusté car vous ne pouvez les
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detruire. Les objets que vous trouverez sont
parfois indispensables, telle la torche pour
eclairer certains passages sombres. La
realisation est d'un bon niveau. Le gra-
phisme type dessin anime est agréable et
I'animation des creatures, bien que simple,
reste fluide. La maniabilite de votre fantéme
ne pose aucun probléme, celui-ci sautant
au moment et a I'endroit voulus. La decou-
verte de I'utilité de chaque objet et la com-
plexité du labyrinthe ajoutent du piment au
jeu. Un jeu de plates-formes sans préten-
fion, dont l'intérét est renforcé par le coté
aventure de I'entreprise. Jacques Harbonn

Type plate-forme/aventure
Intérét

Graphisme * %k K
Animation * % &
Bruitages * Xk
Prix C

M Dragon Sirike
‘Amiga, disquette S.S.I.

Voici la version Amiga de ce « simulateur
de vol & dos de dragon » (Tift n° 81, page
99). Seul défenseur des forces du bien,

vous allez combattre les équipages du mal
au cours de missions de plus en plus diffi-
ciles. Votre dragon reéagit a la moindre de
vos sollicitations pour tourner, grimper, pi-
quer, etc., mais il faudra tenir compte de sa
fatigue. Vos différentes armes sont la lance,
le souffle du dragon, I'épée ou certaines
armes magiques.

La réalisation est excellente. Les décors 3D
surfaces pleines sont bien rendus et |'ani-
mation reste rapide méme en mode pay-
sage détaillé. Quelques bruitages com-
pletent l'ambiance. Toutefois, je suis
parfaitement d'accord avec Olivier Haute-

feuille : le jeu est finalement beaucoup trop
répétitif au fil des missions et les élements
de jeu de réle n'apportent finalement pas
grand-chose. Dommage car l'idée était ori-

ginale. Jacques Harbonn
Tupe combat aérien
Intérét 14
Graphisme * % % k%
Animation * ook ok
Bruitages * %k &
Prix C

B The Curseof Ra

Atari ST, disquette

Rainbow Arts

Le jeu consiste a faire disparaitre des
pieces recouvertes de hieroglyphes en les
alignant par paires. Le scarabee que vous
contrdlez se déplace sur certaines dalles
qui ont des proprigtés particuliéres et il faut
bien calculer le moindre de vos mouve-
ments si vous ne voulez pas vous retrouver
blogué. Il vous est également possible de
déplacer certaines pigces en plagant votre
scarabée dessus, tandis que d'autres
restent fixes.

Cet excellent casse-téte de Rainbow Arts
ne mangue pas d'originalité et les niveaux
supérieurs sont particulierement vicieux. Si
le jeu principal ne fait appel qu'a la ré-
flexion, la variante arcade exige également
beaucoup dhabileté, car votre scarabée
tombe dans le vide dés que vous faites le
moindre faux pas. The Curse of Ra est pas-
sionnant, et on appréciera la qualité de sa
réalisation, qui est nettement plus soignée
gue celle des autres jeux de ce type. De
plus, un systéme de codes vous évite de re-
faire les premiers tableaux a chague nou-
velle partie. Une réussite.

Alain Huyghues-Lacour

Type action/réflexion
Interet 15
Graphisme _ * % %k ok
Animation % k Kk %k
Bruitages * kK k
Prix €

B Gain Ground

Megadrive, cartouche Sega

Vous devez ftraverser de nombreux ta-
bleaux avec votre éguipe, constituée de dif-
férents personnages doté chacun dune

e
i

arme particuliere. Bien sdr, de nombreux
ennemis vous barrent le passage et vous
devez éviter leurs projectiles. Pour passer
au secteur suivant, il faut mener tous les
membres de votre équipe jusgu’a la sortie
ou abattre tous vos adversaires, Comme
dans le jeu d'arcade, Il est ici possible de
jouer a deux.

Ce jeu, qui se situe entre Gauntlet et Com-
mando, ne figure pas parmiles grands suc-
cés de l'editeur. |l est agreéable, surtout si
I'on joue a deux, mais on risque de s'en las-
ser assez rapidement en raison d’une ac-
tion par trop repétitive.

Siles premiers tableaux ne posent guere de
problémes, les choses se compliguent par
la suite, car de nombreux obstacles
rendent votre progression encore plus pé-
rilleuse. N'achetez ce programme que si
vous avez souvent 'occasion de jouer a

deux. Alain Huyghues-Lacour
Tupe arcade
Intérét 12
Graphisme * ok ok k
Animation * % %k kK
Bruitages * Kk & kK
Prix




ROUUING SOFTS _.

Version 8 bits

La conversion Master System de Gain
Ground est assez décevante, dans la me-
sure otlil n'est pas possible de jouer a deux.
Sans |'option deux joueurs, ce programme
n'est plus qu’un shoot-them-up assez ordi-
naire dont on se lasse dés la seconde par-

tie. A H-L
Intérét 9
Graphisme * & kK
Animation *h kK
Bruitages * % kK
Prix C

Amiga, disquette Anco

Vous pénétrez dans le chateau du sorcier
qui domine le pays, dans le but de mettre fin
4 son régne. Chaque salle est truffée de
pigges et les créatures qui rédent dans les
couloirs ne vous laissent pas un instant de
répit. Au cours de votre progression, vous
ramassez des potions de trois couleurs dif-
férentes : vous pouvez les melanger pour
obtenir des armes supplémentaires ou
pour vous refaire une santé. Dans les mo-

e s m.gf-il“', *‘?.\L _E(ri,q.. -1
L L

ments les plus difficiles, n'hésitez pas a
faire appel a un ami qui vous secondera du-
rant quelque temps. Celui-ci peut étre con-
trolé par 'ordinateur ou par un autre joueur.
| 'éditeur, a qui I'on doit le génial Kick Off,
nous présente un jeu d'aventure/action qui
ne mangue pas d'originalité.

Si le théme de I'affrontement entre un guer-
rier et un sorcier est assez banal, les dif-
férentes innovations de ce programme re-
nouvellent un peu le genre. L'action n'est
pas particulierement excitante, mais les
mélanges de potions relancent l'interét du
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jeu. L'idée d'un aide, empruntée a Druid,
est également trés intéressante. Deathtrap
n’est pas le chef-d'ceuvre que I'on attendatt,
mais les fans d'aventure/action y trouveront
leur compte.

Alain Huyghues-Lacour

Type aventure/action
Intérét 14
Graphisme * ok ¥ %
Animation * %k * Kk
Bruitages * % X %k
Prix . C
®
B Die Hard
NEC PC Engine,

cartouche Pack-in-Video

Jeu dans le style de Commando, Die Hard
est baseé sur le film Piege de cristal. Tout au
long des dix niveaux qui le composent,
vous allez devoir progresser jusgu’au som-
met d'un immeuble ou des terroristes re-
tiennent votre petite amie. Evidemment cela
n'a rien d'une partie de plaisir : des hordes
d'individus patibulaires et une série de
pieges freinent votre progression. Pour
vous aider, vous pouvez acquérir des
armes plus puissantes (du pistolet-mitrail-
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leur au lance-flammes) ainsi que divers ob-
jets utiles (gilet pare-balles, trousse de se-
cours...).

La réalisation de ce programme est effi-
cace mais irréguliere : tous les niveaux
n‘ont pas la méme qualité graphique. De
méme, le jeu est un peu lassant. A reéserver
aux passionnés du genre.Frangois Hermellin

Tvpe arcade
Intérét _ 12
Graphisme * k&
Animation * kK
Bruitages * * k
Prix D

B Fuiure Basketball

Amiga, disquette Hewson

Proche de I'ancien mais célébre Speedball,
ce basket 100 % castagne n'apporte rien
de trés original & la logithéque sportive des
16 bits. Jouable sur Amiga, décevant sur
ST. Future Basketball montre le terrain de
jeu en vue aérienne. Les joueurs vont saisir
la balle dés aqu'elle passe a leur portée,
dribbler puis passer ou tenter le panier
d'une pression sur la gachette du joystick.

Ce type de partie ne puise son intérét que
dans la souplesse de I'animation et la preci-
sion des graphismes. Sur Amiga, le scrol-
ling multidirectionnel est si rapide que l'on
ne parvient pas toujours & suivre précise-
ment I'action. Heureusement que les gra-
phismes sont alors nets et précis. Strate-
giguement, le «plus » de cette partie
réside dans la possibilité de plonger pour
attraper la balle et surtout de frapper 'ad-
versaire pour I'envoyer au tapis, qu'il porte
ou non le ballon. En jeu & deux, la lutte de-
vient trés vite féroce, sur I'écran comme de-
vant l'ordinateur... Enfin, cette version Amj-

ga compte des bruitages digitalisés qui
développent Il'ambiance «hard » du
match. Un soft dont on peut se passer sil'on
n’'a pas un budget conséquent.

Olivier Hautefeuille

Tupe ___ basket/castagne
Intérét 13
Graphisme = _Srkkk
Animation * kK
Bruitages & & & &4
Prix B
Version Atari ST

Si les options de jeu sont identiques sur les
versions ST et Amiga, 'adaptation Atari de
Future Basketball est bien moins jouable
gue sa consceur. Les bruitages y sont infe-
rieurs. Mais, surtout, I'animation est a la fois
plus lente et plus saccadée que sur Amiga.
Vu le dynamisme de ['action sur le terrain,
on perd ici 50 % de l'intérét du jeu. Dom-

mage. O.H.
Intérét 10
Graphisme * ok ok ok
Animation * K
Bruitages * & K




¥ Fatman

Megadrive, cartouche Sanntsu .
\lous pouvez faire fortune dans l'aréne de
Fatrman, mais il vous faudra d'abord vaincre
huit redoutables |utteurs. Vos adversaires
sont de plus en plus dangereux, et chacun
deux dispose de pouvoirs différents.
Chague victoire vous rapporte de l'argent
ainsi qu'une ameélioration de votre résis-
tance et de votre puissance de frappe, ou
vous permet d'acquérir différents pouvaoirs.
Fatman présente une bonne panoplie de
coups et les différents pouvoirs disponibles

apportent un « plus » intéressant. Les gra-
phismes sont assez ordinaires pour la Me-
gadrive, mais cela est compensé par une
excellente animation. Vous ne viendrez pas
facilement a bout de ces huit adversaires.
Enfin, une option vous permet d'affronter un
autre joueur. Fatman seduira les incondi-
tionnels des jeux de combat, mais les
autres seront décus.

Alain Huyghues-Lacour

Type combat
Intérét 12
Graphisme * % & *

Animation * ko & %
Bruitages * Kk k%
Prix D

B Gomola Speed

PC Engine, carte UPL

Vous incarnez une chenille qui doit récupé-
rer les différents segments de son corps,
avant de manger tous les aliments que ren-
ferme chague niveau. |l faut eviter les créa-
tures qui vous pourchassent car, si elles
touchent votre corps, vos anneaux se sé-
parent et il ne vous reste plus gu'a les re-

cupérer a nouveau. Pire, si vous étes tou-
ché a la téte, vous perdez une vie. Gomola
Speed ne ressemble & aucun autre pro-
gramme, si bien que I'on ne sait trop que
penser lors de la premiére partie. Au début,
il n'est pas évident d'ingurgiter la nourriture
qui s'éloigne a votre approche. Mais le jeu
se revele trés prenant des que l'on parvient
amaitriser parfaitement les mouvements de
la chenille. Gomola Speed est loin d'étre le
programme le plus spectaculaire sur la PC
Engine, mais c'est un jeu trés amusant qui
vous changera des habituels combats spa-

tlaux. Alain Huyghues-Lacour
Tupe action
Intérét 13
Graphisme 8 & & ¢
Animation * k kx
Bruitages * ok k&
Prix D

-~

Amiga, disquette Loriciel

Pour compléter ses connaissances, votre
magicien va devoir parcourir une singuliére
demeure et surmonter divers obstacles

LOEECTER

(animaux, couteaux lancés par une main
mystérieuse, trappe, pieges qui se de-
clenchent quand on récupére un objet, car-
re d’herbe empoisonnée). Il lui faudra sau-
ter au bon moment et surtout se deplacer
dans l'un des trois plans de profondeur.
Certaines trouvailles Iui faciliteront cepen-
dant la vie : potion de soin, invulnérabilité,
etc. Laréalisation, sans étre exceptionnelle,
reste cependant agréable. Les graphismes
sont fins et 'animation fluide, bien gu'un
peu lente pour le magicien. Les bruitages,
en revanche, sont un peu succincts. Cer-
tains pieges demandent un peu d'astuce.
Malheureusement, il est parfois difficile de
discerner le niveau de profondeur des at-
tagues (les couteaux par exemple). De
plus, le jeu estun peutrop linéaire et I'action
assez peu variee. Dommage car l'am-
biance et certaines idées étaient intéres-

santes. Jacques Harbonn
Type action/aventure
Intérét 12
Graphisme * &k ok k
Animaiion . * k%
Bruitages &

Prix C

B James Pond

Atari ST,

disquette Millenium

Le heros de ce soft est une grenouille qui
exerce le dangereux métier d'agent secret,
Vous devez accomplir différentes missions
au fond des mers, pour protéger les créa-
tures aquatiques des pécheurs et de |la pol-
lution des hommes. Au cours de vos mis-
sions, noubliez pas de récupérer de
nombreux bonus, ainsi que des lettres qui
peuvent vous faire gagner le gros lot.

Ce programme trés amusant bénéficie

" d'une réalisation soignée. Bien gue cette

version presente une fenétre graphigue
plus petite que celle de I'Amiga, les gra-
phismes sont aussi reussis et le scrolling
multidirectionnel est satisfaisant. On appré-
cie la varieté des différentes missions, ainsi
gue I'humour de ce programme. Les ama-
teurs de jeux d’action sans prétention se-
ront tout de suite séduits par ce soft trés
ludique, gui présente une excellente joua-

bilité. Alain Huyghues-Lacour
Tupe action
Intérét 16
Graphisme * % A &k
Animation * %k ok ok &
Bruitages * k& k&
Prix C

B Master Blazer

Amiga, disquette Rainbow Arts
Aux commandes d'un engin rapide, vous
vous deplacez sur un vaste terrain muni
d’un but mobile a chaque extrémité. |l faut
capturer la balle et la projeter dans les buts,
mais votre adversaire peut vous la re-

prendre pour marquer avant vous. Vous af-




frontez 'ordinateur ou un autre joueur, et
vous pouvez également livrer un tournoi
avec un maximum de huit joueurs. Indepen-
damment du jeu principal, ce programme
vous offre une course dans laguelle vous
slalomez entre poteaux et balles, en ta-
chant de repousser voire adversaire.
Les possesseurs de 8 bits connaissent bien
cet ancien programme de Lucasfim gui
remporta un certain succes voila quelques
années. Cette conversion reprend fidéle-
ment le principe du programme original,
toutefois I'animation est. plus rapide et le
graphisme plus colore. C'estun jeu intéres-
sant. surtout & deux, mais il a quand meme
pris un certain coup de vieux Dans le
méme style, on peut lui préférer Sliders.
Alain Huyghues-Lacour

Tupe sport futuriste
Intérét 13
Graphisme * % k%
Animation kA kLK
Bruitages * Kk % * %
Prix _ C

M Operation Harrier

Amiga, disquette US Gold

Aux commandes de votre chasseur Mc
Donnell Douglas, vous décollez d'un porte-
avions, pour accomplir neuf missions au
choix : couler un croiseur ennemi, defendre
une fle, détruire une base ennemie, eic. Le
jeu jouitd'un dispositif technigue du nom de
Rotoscape qui vous permet d'opérer de
spectaculaires rotations panoramigues de
360°. Le programme dispose en outre de
réelles qualités ludiques, puisque lon se
orend rapidement au jeu de bombarder
des positions ennemies, ou d'attaquer les
jets, ceci avec une réelle dimension strate-
gique. En terme de graphisme, les sprites

sont petits mais efficaces. A noter guavant
chague mission vous pouvez assister ades
phases animées montrant la procedure de
décollage de votre Harrier. Durant le jeu
proprement dit, les animations sont rapides
et de qualité. Un logiciel agreable.

Eric Caberia
Tupe action
Intérét 14
Graphisme * %k &k
Animation * k& k%
Bruitages * % % %
Prix C
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Version PC

| a version PC d'Operation Harrier, bien
qu'étant de qualite, est graphiguement infe-
rieure a la version Amiga. Les animations
sont bonnes, mais les bruitages sont
médiocres. Néanmoins ce programme
conserve un important potentiel ludigue.

EL
Intérét __ 12
Graphisme __ = o &
Animation ___ & & & ¢
Bruitages _ ' * *
Prix C

B Off Road Racer

Atari ST, disquette Virgin Games
Apres la version Amiga (Tilt n° 84), voici la
version ST de cette excellente course de
voitures dans la lignée de Supersprint, Votre
compétition se déroule sur I'un des huit cir-
cuits semés de chicanes, crateres et autres
tremplins délirants. Vous pouvez affronter
'ordinateur ou des amis, mais il faudra tou-
jours terminer la course avant les voitures
de I'ordinateur. La réalisation est d’'un bon
niveau. La vue de trois quarts apporte un
excellent relief. L'inertie et le dérapage des
véhicules sont bien rendus. Larécupération
des bonus nitro, qui fournissent une pous-
sée supplémentaire, enrichit le jeu, tout
comme la possibilité de compléter I'equipe-
ment de la voiture avec l'argent gagne. La
maniabilité est excellente et le jeu prenant,
seul ou a plusieurs. Jacques Harbonn

Type course de voitures
Intérét 16
Graphisme _ * %k k
Animation _ * % Kk Kk Kk
Bruitages * k%
Prix C
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B Ooops Up

Amiga, disquette Demonware
Vous tirez sur des ballons, ils se separent,
vous tirez a4 nouveau et ainsi de suite jus-
gu'a ce quiils disparaissent. Certains bal-
lons laissent échapper divers égquipements
gue vous pouvez récupérer. Faites atten-
tion aux étranges animaux qui traversert
I'écran car s'ils vous touchent vous ne pour-
rez plus tirer pendant quelques instants,
Ooops Up peut se jouer seul ou a deux.
Ne soyez pas surpris sile principe de ce jeu
vous rappelle quelque chose : Ooops Up
ressemble & Pang comme deux goutles
d'eau. Les graphismes des sprites et des
décors sont différents et l'action s'ac-
compagne d'un rap endiablé, mais a part
cela tout est strictement identique a Pang.
Alors, bien sar, le programme est trés amu-
sant, mais pourguei choisir une copie alors
que I'on peut s'offrir I'original ?

Alain Huyghues-Lacour

Type action
Intérét . 15
Graphisme b= & G i
Animation _ Kk k k%
Bruitages _ Ak Kk kK
Prix 2

B Night Shift

PC tous écrans, disquette

Lucasfilm

Night Shift met en scéne un petit person-
nage plutdt comique. Son travail est de sur-
veiller le bon fonctionnement d'une usire
fabriquant des robots. Partout, tuyaux, tapis
roulants et vannes s'enchevétrent en ure
complexe chaine de construction. Muni de
plusieurs outils, vous devrez courir d'un
hout & 'autre de l'usine pour réparer ce qui
casse, produire de I'énergie sur un Vel
d'appartement, inverser des tapis roulants
pour bien diriger les pieces qui vont efre as-
semblées, etc. Pour progresser dans le jeu,
il faut sauter de plate-forme en plate-forme
ou encore utiliser des ballons ascension
nels. Night Shift propose ainsi de multiples
niveaux de jeu. Pour chacun, le joueur doit
au plus vite, comprendre le fonctionnement
de la machine. Ce n'est pas chose facile
Des le premier tableau, et méme en obser-
vant le mode Démo, il est guasi impossible
de comprendre immediatement ce qu
cloche dans la chaine de construction. L&



notice ne vous aide pas dans le détail et les
décors sontsi complexes que seuls les plus
tenaces verront un jour le bout du tunnel.
Originale, techniguement bien réalisée
(animations droles et realistes, bruitages
AdLib de qualité), cette partie est vraiment
trop complexe pour atteindre la jouabilité
d'un Pipemania par exemple. Si la difficulté
de son jeu avait été mieux dosée, ce titre
aurait sirement atteint le rang des hits !
Olivier Hautefeuille

Type action/réflexion
Intérét 14
Graphisme * %k ko
Animation * ok hk Kk
Bruitages * % % % % (carte-son)

&

Prix :
[ ]

B Mystical

Amiga, disquette Infogrames
Vous tenez le réle d'un apprenti sorcier qui
vient de faire une énorme bétise : vous avez
dispersé par mégarde les fioles et les par-
chemins de votre maitre et il va falloir les re-
frouver. Toutes sortes de personnages
tentent de vous empécher daccomplir
votre tache ; heureusement, vous pouvez
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utiliser certains sorts pour vous défendre.
Ce scénario n'est pas inintéressant, mais il
sert de prétexte a un simple shoot-them-up
a scrolling vertical. Mystical se laisse jouer
avec plaisir le temps de quelgues parties,
foutefois le jeu manqgue trop de profondeur
pour tenir la distance, d'autant plus gue

laction est particulierement répétitive,
Décevant ! Alain Huyghues-Lacour
Tupe action
Intérét 11
Graphisme * h k&
gnimuﬁun * ok kK
ruitages %* %k ok Kk
Prix C

¥ Paradroid 90

Amiga, disquette Hewson

Vous dirigez un robot chargé de remettre
de l'ordre dans un immense vaisseau car-
go. Pour cela, vous affrontez les droids de
combat qui rodent dans les salles et les
couloirs de chaque niveau. Vous disposez
d'un pistolet a plasma, mais surtout vous
pouvez prendre le contrdle des droids en
opérant un transfert d'énergie.

Il est essentiel de prendre le contrle des
droids les plus puissants mais, si vous ratez
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le transfert, c’est la mort. Gratfold a réussi
une excellente conversion de ce grand
classique du C 64. Le jeu n'a rien perdu de
son intérét, car son concept reste trés origi-
nal. Les transferts apportent beaucoup de
profondeur a I'action, méme s'il est parfois
trés frustrant de manguer son coup. La rea-
lisation est soignée, mais les deécors ne sont
pas assez varies et le scrolling vertical est
inférieur au scrolling multidirectionnel de la
version C 64. En revanche, cette nouvelle
version est nettement meilleure en ce qui

concerne les tactiques des différents
droids.

Alain Huyghues-Lacour
Type action
Intérét 15
Graphisme * %k k
Animation * %k %k ok
Bruitages * ko k K
Prix G
M Parlour Games
Sega 8 bits,

cartouche Sega

Ce programme vous propose de jouer seul
Ou entre amis, aux jeux que |'on trouve dans
les pubs britanniques. Vous avez le choix
entre le billard anglais, les flechettes ou le
bingo, mais les différents jeux de cette car-
touche présentent un intérét inégal. Le bin-
go n'est guére intéressant et on peut se de-
mander l'intérét de pratiquer ce jeu sur un
écran. Le jeu de fléchettes est déja plus at-
trayant et les parties entre amis peuvent
étre amusantes, bien gu'il soit nettement
plus agreable de jouer avec un véritable
jeu. Il faut pas mal s'entrainer avant de viser
juste, mais le jeu perd une bonne part de
son intérét une fois que I'on maitrise bien le
mode de contrdle. En revanche, le billard

est si prenant gu'il justifie a lui seul I'achat
de cette cartouche. Le mode de controle
est simple et les déplacements de boules
sont assez precis. De plus, vous avez e
choix entre quatre variantes de billard, ce
qui est un gage de longévité du pro-
gramme. Pour passionnantes parties entre

amis. Alain Huyghues-Lacour
Tupe jeux de société
Intérét 14
Graphisme * % K K
Animation * % &k %
Bruitages * & ok
Prix C

M The Punisher

Atari ST, disquette The Edge
Hardi défenseur de la loi et de I'ordre, vous
allez tirer sur les bandits gui vous menacent
en evitant soigneusement de toucher les
malheureux passants. Vous disposez de
deux armes, une a repetition que vous pou-
vez choisir et un pistolet, bien utile le temps
que l'autre se recharge.

La réalisation est d'un bon niveau. Les dé-
cors sont variés et les bandits offrent divers

types d'attaque et sont d'un aspect dif-
férent. Les bruitages du programme sou-
tiennent bien l'action. Les tirs ont la préci-
sion requise et la souris reagit au plus vite.
L'idée des deux armes & fréquence de tir
différente ainsi que le choix des parcours
apportent un peu doriginalité a ce jeu

classigue, Jacques Harbonn
Type shoot-them-up
Intérét 14
Graphisme * %k
Animation * & kK
Bruitages * %k ok
Prix C
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B Shadow

of the Beast

CPC, disquette Gremlin

Vous voulez vous venger du sorcier quli
vous a transformé en béte, mais voltre quéte
sera longue et périlleuse. Vous n'atteindrez
votre but qu'aprés avoir résolu différentes
énigmes, mais il vous faudra surtout livrer
des combats incessants contre des
monstres de toutes sortes.

Aprés la décevante conversion de ce jeu
sur ST, on pouvait penser que ce chef-
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d'ceuvre de I'Amiga supporterait encore
plus mal le passage sur CPC. Mais Gremlin
a yraiment bien fait les choses, car cetie
version présente d'excellents graphismes
et le scrolling différentiel est surprenant.
Cela dit, si Shadow of the Beast bénéficie
d’'une superbe réalisation, il n'est pas tout a
fait aussi convaincant au niveau de l'interét
de jeu. Le niveau de difficulté est assez ele-
vé et 'on n'a de cesse de découvrir les de-
cors et les monstres suivants. Une conver-
sion irréprochable.

Alain Huyghues-Lacour

Tupe aventure [ action
Intérét 14
Graphisme * %k k ok Xk
Animation & & & &
Bruitages * % % K
Prix B

B Solar Striker

Game Bovy, cartouche Nintendo
Solar Striker est un shoot-them-up & scrol-
ling vertical dans lequel vous affrontez des
escadrilles d'aliens. Vous pouvez bien sar
améliorer votre armement en récupérant
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des icones et un énorme vaisseau ennemi
vous attend a la fin de chaque niveau.

N'attendez pas de surprises de |a part de
ce soft des plus classiques, mais la bonne
vieille recette est toujours aussi efficace et
on se prend tout de suite au jeu. Sans étre
aussi élevé que celui de Nemesis, le niveau
de difficulté met vos réflexes & rude
épreuve. Les graphismes sont simples,
mais clairs, I'animation est rapide et la
bande sonore accompagne bien l'action.

Efficace ! Alain Huyghues-Lacour
Type shoot-them-up
Intérét 14
Graphisme * % Kk K
Animation * % %k Kk
Bruitages L
Prix B

B Rabio Lepus
Special

PC Engine, carte Video System

Dans ce shoot-them-up frés japonais, vous
ne contrélez pas un vaisseau, mais une
sorte de lapin mutant, Cet animal est loin
d'étre aussi gentil qu'il en a l'airet tire al-

legrement sur tout ce Qqui bouge. Le
deuxiéme bouton de tir vous permet de la-
cher une nuée de missiles a téte cher-
cheuse qui ont un effet dévastateur, mais il
est conseillé de les garder en réserve pour
les moments trés difficiles. Dans la fievre du
combat, n'oubliez pas de récupérer des
bonus, des missiles et des carottes qui
ont pour effet de recharger votre ecran
protecteur.

Cette conversion est trés fidéle au jeu d'ar-
cade original et le niveau de difficulte est
aussi élevé. Malgré leurs graphismes tres
« mignons », vos adversaires sont impi-
toyables et les tirs traversent I'écran en lout
sens. De plus, il vous faut souvent franchir
d'étroits passages sous le feu de I'ennemi
et les monstres que vous renconirez a inter-
valles réguliers ont la peau dure. Un shoot-
them-up excitant, pour joueurs d'arcade

confirmes. Alain Huyghues-Lacour
Tupe __arcade
Intérét _ 15
Graphisme __ * ok ok ok Kk
Animation _ % %k ok k
Bruitages \ * Yk k K
Prix . D

B Prince of Persia
Atari ST, disquette Broderbund

Cette superbe aventure-action sort mainte-
nant en version ST (pour la version Amiga,
voir le n° 84 de Tilf). La perfection de 'ani-
mation le dispute a la qualité du scénario,
Pour empécher l'ignoble vizir Jaffar d'élimi-
ner la princesse et de conguerir le trone,
vous devrez sortir des gedles du donjon. ||
vous faudra sauter, grimper, courir, explo-
rer des passages secrets, combattre les
gardes une fois en possession de I'épee, et
bien d'autres choses encore. Les gra-

phismes sont agréables mais c'est surtout
la qualité de I'animation qui laisse sans VOIX.
Onen arrive a oublier qu'ilne s’agit pas d'un
dessin animé (pas un japonais bien sur)
tant elle est parfaite. La mise en images 2
été soignée elle aussi avec des scenes
complémentaires qui montrent la pauvre
princesse, tout comme dans le celebre
Karatekadu méme auteur. Les bruitages di-
gitalisés rythment parfaitement I'action. En-
fin, le scénario vous réserve des surprises
de bout en bout. Un grand jeu vraiment pas-

sionnant. Jacques Harborn
Type action-aveniure
Intérét 18
Graphisme * %k % &
Animation * % Kk k kX
Bruitages * ok kK
Prix C

M Rick Dangerous 2

Amiga, disquette Firebird
Rick Dangerous est de retour et cette fois il
affronte des extra-terrestres qui ont envah
la planéte bleue. Chaque salle de ce jeu de
plates-formes est truffee de pieges et il faut
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la mission X-OUT a eté un énotme -




faire preuve de beaucoup d’habileté pour
survivre. Vous disposez d'un canon laser et
de détonateurs électronigues, mais atten-
tion, les munitions vous sont comptees.
L es nombreux fans de Rick Dangerous se-
ront ravis de retrouver leur héros, méme si
ce programme n’est guere différent du pre-
cédent. Toutefois, les piéges sont encore
plus vicieux. Les concepteurs de Rick Dan-
gerous 2n'ont pas commis la méme erreur
gue dans le programme précedent, et vous
permettent de commencer par le niveau de
votre choix. Un jeu de plates-formes aussi
riche gue passionnant.

Alain Huyghues-Lacour

Type plates-formes
Intéret

Graphisme * %k k&
Animation * x h K
Bruitages * Kk k&
Prix |81

B U.N.Squadron
Atari ST, disquette US Gold

Vous étes aux commandes d'un chasseur
ultra-moderne, vous avez pour mission de
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détruire les forces de I'ennemi. Le théeme
simplet de ce logiciel n'est en rien com-
pensé par la qualité de sa realisation.

Bien que vous disposiez de sprites de
grande taille et d'un nombre considérable
d’objets en mouvement simultané (missiles,
jets, tanks), le jeu ne parvient pas a con-
vaincre.

Les couleurs des sprites, leur définition et
leur nombre, introduisent une confusion
entre votre appareil et les autres objets al'e-
cran, si bien que I'on ne sait pas toujours ou
I'on est. Ce jeu est loin d'étre inoubliable.

Eric Caberia
Type action
Intérét 7
Graphisme *
Animation * % %k
Bruitages * k&
Prix C
Version PC

La version PC de ce logiciel souffre des
mémes griefs que la version ST. Les choses
sont méme pires au niveau des bruitages,
matieére ol les PC standards n'excellent
guere. E €
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Intérét
Graphisme
Animation

Bruitages

BStellar7

PC, Disquette Dynamix
Vous étes |'ultime espoir du monde contre
les hordes sauvages de Draxxon, le dicta-
teur galactique. Vous devez defendre suc-
cessivement sept planétes difféerentes con-
tre tanks, canons laser et autres chasseurs
hightech. Aux commandes d'un tank ultra-
moderne vous devez virer, feinter, attaquer
les multiples adversaires, gque vous par-
viendrez a situer grace a un radar.
Ce logiciel est un pur jeu d'arcade, me-
lange de Battlezone et de Starglider 2. Pas-
sés les premiers plaisirs, dus aux gra-
phismes en 3D surfaces pleines, aux
animations trés rapides et fluides, le jeu
peut lasser par son aspect trop arcade. A
noter que ce programme est une reprise
d'un logiciel vieux de huit ans sur C64. Re-
serveé aux amateurs d'action pure.

Eric Caberia

Tupe arcade
Intérét : 13
Graphisme * % % % % (en VGA)
Animation * % % % % % (sur PC 386)
Bruitages _ * X%
Prix C

B Striderll

Amiga, disquette Capcom

|a nouvelle mission de Strider consiste a li-
bérer le Président du Conseil, qui a &té en-
levé par les aliens. |l est toujours aussi agile,

mais n'utilise plus sa redoutable épée-laser
que lorsqu'il est en mouvement. En effet, |l
tire avec un fusil lorsqu’il reste immaobile.
Autre innovation de ce remake : votre per-
sonnage se transforme parfois en un puis-
sant robot de guerre. Cette fois, il ne s'agit
pas de la conversion d'un jeu d'arcade de
Capcom, mais d'un programme original
réalisé par Tiertex. Enrevanche, l'editeur ja-
ponais devrait s'inspirer de ce programme
pour réaliser le Strider Il d’arcade. L 'action
est encore plus frénétigue que celle du pro-
gramme précédent et le niveau de difficulte

est également plus éleve. Le passage
d'une arme a l'autre offre d'intéressantes
possibilités, mais il n'est pas facile a maitri-
ser, ce qui nuit guelque peu a la jouabilite
du jeu. Les graphismes sont fins et I'anima-
tion rapide, mais il est dommage gue la fe-
nétre graphigue soit si petite. Un program-
me assez prenant, mais qui ne parvient pas
a égaler son illustre predecesseur.

Alain Huyghues-Lacour

Tupe action
Intéret 14
Graphisme L. & & &
Animation * %k k&
Bruitages ~ e ek
Prix C

B Super Monaco

Grand Prix

Sega Master System,

cartouche Sega

Cette simulation de formule 1 permet a un
ou deux joueurs de concourir pour le titre de
champion du monde. Chaque joueur a lg
choix entre des vitesses automatiques ou
différents types de vitesses manuelles et
vous pouvez également modifier les carac-
téristigues des vehicules a votre conve-
nance. Une option vous permet d'affronter
un autre joueur sans la présence d'autres
concurrents. En dépit de son titre, ce pro-
gramme est totalement différent du jeu d'ar-
cade de Sega, comme de la version Mega-
drive, En fait, il s'agit plutdt d'une variante
de Final Lap. On a tendance a perdre le
contréle de son véhicule dans chaque vi-
rage lors des premiéres parties, mais cela
s'afrange dés que 'on modifie ses caracte-
ristiques en fonction du style de conduite
adopté. Super Monaco GP est la meilleure
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n Méditerranée et dans
' |'AHantique Nord, les forces
belligérantes s'affrontent

dans des combats achamés.

Aux commandes de votre des-
rraJer, réussissez en 15 missions

diftérentes a anéantir les unités
navales et aériennes ennemies.
Pour vous y oider une mulfitude
d'oplions sont a votre disposition :
cartes détaillées, rapport des
avaries, lance torpilles, poste de
D.C.A, etc.

Des mais de recherches historiques.
Des algorithmes en 3D faces
cachées temps réel.

Des graphismes superbes,

FONT DE A.D.S UNE
SIMULATION DE COMBATS
MARITIMES EPOUSTOU-
FLANTE DE REALISME !!




course de voitures sur la Master System, et
tous les amateurs n‘auront de cesse de
remporter le championnat. L'ordinateur est
un redoutable adversaire, mais il est encore
plus stimulant de jouer a deux.

Alain Huyghues-Lacour

Type simulation sportive
Intérét 16
Graphisme * kK
Animation * %k k %k X
Bruitages *hkkhxk
Prix C

M Paper Boy

Game Boy,

cartouche Mindscape

Vous tenez le réle d'un jeune livreur de jour-
naux, qui fait sa tournée en vélo. |l faut lan-
cer le journal dans les boites aux lettres des
abonnés, mais faites attention aux nom-
breux obstacles disposés sur votre chemin.
C'est un véritable parcours du combattant
qui vous attend, mais heureusement, vous
pouvez vous défouler en brisant guelgues
vitres. Ce grand classique d'arcade sup-
porte bien le passage sur Game Boy ettous

les éléments du programme original sont
au rendez-vous. La réalisation est trés soi-
gnée, que ce soit au niveau du graphisme
ou de I'animation. Toutefois, il est dommage
que le vélo ne soit pas trés maniable, ce qui
vous oblige & anticiper, plutét que de comp-
ter sur vos réflexes. Un programme difficile,
mais prenant. Alain Huyghues-Lacour

Tupe arcade
Intérét 13
Graphisme & & & &
Animation _ % % ok kK
Bruitages * hk kK
Prix 45
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B Rogue Trooper

Amiga, disquette Krisalis
Rogue Trooper mélange deux genres ! le
beat-them-all combat latéral, et le shoot-
them-up frontal en vue 3D. Le personnage
animeé a I'écran dans les modes beat-them-
all est assez grand et ses animations sont
empreintes de réalisme. Il va explorer la
base et collecter des armes. Qu'il s'accrou-
pisse ou qu'il envoie des coups de pied et
poing pour dégommer l'adversaire, tous
ses mouvements sont bien fraités. La

recherche des indices cachés (il faut taper
un peu partout pour les découvrir) et I'uti-
lisation de passes magnétiques ou des
machines fixées le long des murs est rela-
tivement originale. Dans les phases
shoot-them-up, la gestion 3D faciale est
convaincante. Enfin, c'est surtout I'enchal-
nement des phases de jeu qui motivera l'a-
mateur & long terme. Rogue Trooper est
donc un bon logiciel, joli et difficile, mais qui
n'apporte vraiment rien de neuf a l'impres-
sionnante ludothéque que compte I'Amiga
dans le domaine de l'action. On a déja vu
bien mieux. Aussi, seuls les plus purs ama-
teurs et les plus fortunés investiront dans ce

soft. Olivier Hautefeuille
Type action
Interét 13
Graphisme %* %k kX%
Animation * % Kk
Bruitages * %k k
Prix _ B

B Monty on’s
[

Flying Circus
Atari ST, disquette Virgin
Les célébres comigues britanniques ont
inspiré ce programme, aussi délirant que
leurs sketches. Un savant fou doit retrouver
les morceaux de sa cervelle dissemines
dans un: labyrinthe. Il lui faut affronter d'é-
tranges créatures, en se frayant un chemin
dans des couloirs encombrés dé morceaux
de fromage. La téte de votre personnage
est montée sur un corps de poisson et les
projectiles sont des poissons d'avril.
Les fans des Monty Python's riront de bon
coeur avec ce programme. La lecture de la
notice donne déja le ton, car il faut identifier
des fromages en guise de codes. Monty Py-
thon's Flying Circus est sans conteste I'un
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des shoot-them-up les plus loufoques de
I'histoire de la micro.
Toutefois, si I'on rit beaucoup lors des pre-
miéres parties, on s'ennuie ferme dans les
suivantes. Mis a part 'humour, ce pro-
gramme est un shoot-them-up trés ordi-
naire, dont I'action n'est guere excitante.
Alain Huyghues-Lacour

Type shoot-them-up
Inteérét =11
Graphisme * % Kk
Animation % %k Kk Kk %
Bruitages * % % & %
Prix C

Version Amiga
Cette version de Monty Python Flying Cir-
cus est sensiblement identique a celle du
ST. En revanche, je ne suis pas compléte-
ment d'accord avec A.H.-L. Si le jeu lui-
méme n'a rien d’extraordinaire, 'ambiance
complétement délirante (projectiles-pois-
son, ratelier-tremplin, décors formes de
parties de corps humain, etc.) m'a donne
envie d’en découvrir toujours davaniage.
Jacques Harbonn

E
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Inteérét 13
Graphisme * * ko
Animation * K &
Bruitages * K %k
Prix C

[
B Yogi Bear Escape _
Amiga,
disquette Hanna Barbera
Pour pouvoir acquérir sa liberté, notre ami
Yogi va devoir ramasser les objets gul
trainent en passant de plate-forme en plate-
forme. Les obstacles sont nombreu}:'
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(goufires, Indiens agressifs, chasseurs,
serpents, etc.) et seul son saut de hauteur
variable pourra le sauver. La réalisation est
correcte. Si les graphismes n'ont rien d'ex-
traordinaire, ils sont variés d'un niveau a
I'autre. Le scrolling différentiel sur plusieurs
plans est tout a fait reussi et la musigue
d'accompagnement agréable. La progres-
sion de difficulté est bien menée. S'il est fa-
cile d'avancer au début, a plus haut niveau
les choses se compliguent serieusement, ||
faut parfois analyser la situation pour éviter
de se faire pieger par les nombreux tapis
roulant dans un sens différent. Le jeu est

agreable et l'on se prend a voulair libérer

Yogi. Jacques Harbonn
Tupe plate-forme
Intérét 14
Graphisme * %k &
Animation * % % &
Bruitages ki k ko
Prix =l

B Venom Wings

Amiga, disquette Thalamus

Vous affrontez de redoutables monstres ac-
crochés a une paroi, tout en repoussant
des escadrilles d'aliens gui vous attagquent
de toutes parts. Vous obtenez des armes
supplementaires en recuperant des icones.
Mais vous pouvez egalement tirer sur une
icOne a trois reprises, ce gui a pour effet de
transformer votre vaisseau en un faucon in-
vincible pour guelques instants.

Thalamus est un spécialiste des shoot-
them-up a scrolling harizontal, mais ce nou-
veau programme est assez different des
précédents. Pour une fois, votre vaisseau
n‘avance pas, mais ce sont vos ennemis
qui viennent vers vous, ce quirisque de dé-

J}

concerter les habitues. Une fois gue vous
avez detruit suffisamment d'ennemis, I'é-
cran scrolle d'un cran vers le haut et vous
reprenez le combat. Si ce principe n'est
guére spectaculaire, il n’en est pas point in-
téressant. Le niveau de difficulte est assez
eleve et seuls les reflexes a toute épreuve
vous permettront de tenir le coup. Un pro-
gramme assez original, qui peut se jouer a

deux. Alain Huyghues-Lacour
Tupe shoot-them-up
Intérét _13
Graphisme L & & &
Animation b & & & ¢
Bruitages : Xk k%
Prix : C

M Lightspeed

PC tous écrans,

disquette Microprose

Lightspeed deéveloppe un scenario bien
connu des amateurs de guétes futuristes.
La Terre, surpeuplée, polluee et dévastée
par quelgues explosions nucléaires, doit
former de nouvelles colonies. A bord d'un
vaisseau emportant terriens et engins d'ex-

ploration, vous partez a la recherche d'un
monde meilleur... Cette partie se découpe
clairement en différentes phases de jeu. La
navigation spatiale est reduite a sa -plus
simple expression. Il s'agit en effet de re-
chercher sur la carte une destination, puis
de brancher le vol en hyperespace.
Lorsgue I'on s’est approché d'un nouveau
systeme, il faut envoyer des songes et
éventuellement traiter avec les habitants ou
extraire des minéraux et construire des
bhases. lToutes ces épreuves, sielles mettent
en.place un jeu suffisamment long et diffi-
cile pour motiver les amateurs, ne sont pas
aussi detaillees quil le faudrait. Du coup,
seuls les plus fins strateges apprécieront.
Il reste enfin de tres nombreux combats
pour intéresser cette fois les fanas d'action
3D. La, le logiciel marque bien plus de
points, d'une part, gréce a la beauté des
graphismes, des animations ou des brui-
tages (carte Ad Lib), d’autre part, grace a
I'emploi de tres nombreuses armes, et no-
tamment de vaisseaux guerriers ou kami-
kazes que l'on fait décoller du vaisseau
mere.

Lightspeed est bien réalisé, mais si ses

combats sont des plus beaux vus sur PC
les autres phases du jeu ne sont pas assez
developpées pour gu'il atteigne le rang

des hits. Olivier Hautefeuille
Type conquéte spatiale et combat 3D
Intérét 14
Graphisme * %k ok *
Animation _ khk Xk
Bruitages * % % % % (carte son)
Prix C

M SDI Aris

VCS Atari, cartouche Atari

Aux commandes dun vaisseau spatial,
VOUs voyagez en hyperespace a travers la
galaxie, afin de détruire les envahisseurs et
de sauver les terriers prisonniers des aliens.
Les difféerentes scenes sont toutes repré-
sentees en 3D et l'effet produit est assez |
convaincant. :
Ce shoot-them-up s'inspire de Star Raiders,
le grand classigue du genre. L'action est |
assez repétitive, mais il n'y a pas de temps
morts et seule une crampe pourrait arréter
net voire voyage intergalactique.

Alain Huyghues-Lacour

Type shoot-them-up
Intérét 14
Graphisme %k ok ok
Animation * %k ok ok k
Bruitages * 7k ok ok
Prix A

B M1 Tank Platoon

Amiga, disquette Microprose

Il etait difficile de ne pas mentionner, dans |
la rubrigue Rolling softs, la sortie sur Amiga
du célébre M1 Tank Platoon. Pour les ama-
teurs de combats blindés, ceux qui se sont P
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intéressés a notre récent Challenge, la
question se pose aujourd’hui : faut-il, sur
Amiga, préférer Sherman M4a M1 TF ? Re-
ponse, non ! Car si Sherman M4 offre des
graphismes exterieurs plus avantageux
que ceux du présent programme, la strate-
gie de MTTP est d'une puissance bien su-
périeure. Agrémenté de bruitages supé-
rieurs a ceux de la version PC, ce soft offre
sur Amiga un jeu plus lent. Mais la Fichesse
des options de jeu, le contrble simultané
des quatre blindés et des unites aeriennes,
tout cela me fait préférer cette partie a ce
qui existait déja sur Amiga. Si I'on est
adepte de combat blindé, et surtout de stra-
tegie, ce soft estun indispensable, un achat
qui vous comblera a long terme.

Olivier Hautefeuille

Tvpe____ simulation de combat blindé
Intérét 17
Graphisme * % ok
Animation kK
Bruitages * h ok k
Prix D

B World of Sport
GX 4000, cartouche US Gold

Cette compétition sportive s'inspire des
multigames d'Epyx. World of Sport est bien
réalisé. Malheureusement, il n'existe que
guatre disciplines au menu, ce qui est peu.
Qu'ils s’entrainent & chacun des sports pre-
sents ou gu'ils lancent une compétition, les
joueurs vont profiter ici de graphismes soi-
gnes. L'épreuve de vélocross dévoile par
scrolling un paysage vallonné, peu détaille
mais convaincant tout de méme. Pour la
descente de ski, on retrouve la classique
mise en scéne des Winter Games d’Epyx.
L'épreuve de surf est trop simple a mon

godt, tout comme celle du plongeon du
haut de la falaise. S'il propose un jeu joli et
souple, intéressant aussi pour son mode
compétition (4 au maximum), World of Sport
ne possede pas de quoi vous motiver a
long terme. Trop peu depreuves et trop

courtes. Dommage.  Olivier Hautefeuille

Tupe sport multiépreuve
Intérét 10
Graphisme * % k&
Animation * % %
Bruitages * % % (musique)
Prix [
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M Switchblade

GX 4000, disquette Gremlin

Tres proche de la version micro testee dans
Tiftn°® 74 (Amiga), Switchblade sur GX 4000
est un jeu d'action/plates-farmes relative-
ment simple graphiquement, mais eton-
namment complexe en ce qui concerne
son terrain de jeu et les stratégies qu'il dé-
veloppe. Les personnages et les decors
donnent dans le plus pur style « arcade ja-
ponaise ». Les sauts de votre heros sont fa-
ciles & manier et le mode de combat a main
nue est intéressant. Enfin, la stratégie de

Switchblade risque de vous tenir en haleine
pendant de longues heures de [utte. Si l'en-
chainement des caves et des couloirs trace
déja un labyrinthe complexe, on ne compte
plus les issues secrétes, les bonus cachés
derriére une pierre que l'on explose d'un
coup de pied vigoureux, etc. Voici donc un
bon jeu d'exploration qui excuse la simplici-
té de ses graphismes et animations par la
teneur ludique de son scenario.

Olivier Hautefeuille

Type action/plates-formes
Intérét

Graphisme * ok ok ok
Animation * &k
Bruitages : * %k
Prix C
B Eswat

Sega Master System,

cartouche Sega

Vous incarnez un policier d'élite de la
compagnie Eswat, chargée de détruire les
gangs quifontregner la terreur dans la ville.
Vous parcourez donc les rues en tirant sur
tout ce qui bouge et affrontez de redou-

tables chefs de bande gui possédent des
pouvoirs spéciaux. A la fin du premier ni-
veau, vous obtenez une armure spéciale
pour continuer votre tache.

Cette conversion du jeu d’'arcade de Sega
est totalement différente de la version Me-
gadrive, mais elle offre une action soutenue
Les amateurs regretteront que l'armure ne
donne pas droit a des armes spéciales
comme dans le jeu d’'arcade.

La réalisation n’a rien d’'exceptionnel mais
la jouabilité est excellente et I'action est ra-
pide. Un soft qui s'inscrit dans la lignee de

Robocop. Alain Huyghues-Lacour

Tupe arcade

Intéret 14

Graphisme * h ok ok ok

Animation ek ke ok

Bruitages * % Kk ok

Prix C
[ ] [ ]

M Nine Lives

Atari ST,

disquette ARC

Pour sauver vos copains chats prisonniers
dans de sombres gedles, vous allez sauter
de plate-forme en plate-forme, tout en évi-
tant les piéges et les animaux féroces. Votre
yoyo constituera un projectile idéal pour as-
sommer vos ennemis guelgues instants.
QOutre |le saut vertical simple, vous utiliserez
le saut en longueur et devrez doser soi-
gneusement votre bond. La realisation es!
inégale. Le graphisme des creatures et des
décors intérieurs est assez fignolé mais la
mise en couleur est terne. L'animation fait
alterner du trés bon (ratirapage désespere
du chat au bord d’une plate-forme, marche
et saut du félin bien rendus, ébrouement
lors de la sortie de 'eau) comme du moins
bon (monstres un peu « rigides », scrolling

par a-coups). Les bruitages simples sont
parfois complétés de quelgues bonnes di-
gitalisations. Le challenge est difficile, tant
par la complexité du labyrinthe que par Ia
précision des sauts. Le jeu est intéressant,
et il ne manquait pas grand-chose pour en

faire un Hit. Jacqgues Harbonn
Tupe __ plates-formes
Intérét : 14
Graphisme * k% Kk
Animation * Kk k%
Bruitages * ok ok
Prix C
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Shu, shu, aie, paf, bonjour, clonk, séquence action maintenant, paf, repaf, avec ce challenge sport de

ouille combat et hop ! que je vous présente chtoonnng, moi-je, Nicolivieras Hulotefeuille, en direct du

schbloiiiinggg ring d’André Panza, triple champion du, (non pas les yeux !), monde de shu, shu, Kick
Boxing. C’est en sautant a I’age de trois ouch ! mois avec son pére en parachute, — non, zut, je me suis

trompé de fiche, — ¢’est Kick Boxing, de aouaiiiiiille houla houla hop hop (ciel mon Lori ) qui est le
meilleur pif paf, ah ah, bien fait pour lui, suivi de prés par Budokan shu, shu, et par 4D Sport Boxing et
Oriental Games nettement Kiaiiii. Mon orteil | moins performant que les autres. A tout a I'heure

Alors qu'elles avaient connu un essor trés
important en 1988, les simulations de com-
bats et d’arts martiaux se faisaient plus
rares en 1989. Quelques titres fameux ont
cependant vu le jour, plongeant les fanas
de karaté ou de nunchaku dans la perplexi-
té. Tiltoppose pour ce challenge les quatre
titres phares du combat 90. Le doyen de
ceux-ci, Budokan, fait face aux tout récents
Panza Kick Boxing et 4D Sports Boxing. En-
fin, Oriental Games releve aussi le défi,
avec moins d'atouts pourtant que

ses confréres.

DU BEAT-THEM-ALL
A LA SIMULATION

Si I'on compare les logiciels
de combat de cette an-
née ace quisefaisaitily a
deux ans, on sapercoit
que c'est maintenant le
réalisme qui intéresse les
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programmeurs. Les titres anciens, comme
Exploding Fist ou International Karateé, sont
relégués au rang des simples beat-them-
all... Avec Panza Kick Boxing ou 4D Sports
Boxing par exemple, c'est désormais la si-
mulation qui l'emporte. De ce fait, les logi-
ciels testés sont souvent plus difficiles a
prendre en main que leurs predécesseurs.

Comme pour les jeux de tennis ou de foot-
ball, 'amateur devra en conséguence etu-
dier 4 fond les possibilites de son logiciel
avant d'en godter toutes les finesses. Cette
évolution, positive 8 mon sens, risgue pour-
tant de décevoir les amateurs d'action!
Autre évolution notable, celle des machines
sur lesquelles tournent ces programmes.
C'estencore le PC quiravit en effetla palme
du plus grand choix, tous les logiciels sont
disponibles sur cette machine, et les adap-
tations sont ideales, pour peu que ['on pos-
séde une configuration puissante. Derniére
remarque enfin, avant de lancer le chal-
lenge, les consoles ne se frottent encore
pas ou peu a la simulation de combat ou
d'arts martiaux. Seul Budokan est dispo-
nible sur Megadrive, et Panza Kick Boxing
est annoncé sur Amstrad GX 4000. Les
autres programmes de combat dispo-
nibles, comme Bullfight par exemple, ne
sont que des beat-them-all, parfois interes-
sants, mais pas realistes pour un sou.



4D Sport Boxing : une mise en scéne spectaculaire
mais pas toujours pavante.

MISE EN SCENE
DES COMBATS

On distingue deux types de mises en
scene. L'une traditionnelle, celle de Panza,
Oriental Games ou Budokan, 'autre
ambitieuse mais pas toujours

payante, celle de 4D SB.
4D Sports Boxing est le
titre le plus novateur. La
representation de
cemaich de boxe
rappelle celle du
fameux Interna-
tional 3D Ten-
nis : le joueur

Oriental Games, classique, trop classique, surtout
par rapport aux autres logiciels de ce test.

va en effet modifier sa vision du ring selon

de trés complexes options. Soit qu'il suive le
match a travers le regard de 'un ou de
l'autre des boxeurs, soit gu'il positionne la
caméra sous un angle plus éloigne, de
face, de trois quarts, etc. Cette

gestion un peu compli-

quée napporte pas

toujours un meilleur
realisme a lac-
tion. Il est en
effet  difficile
de juger de
la portee
des coups
lorsgue
I'un des

combattants vous tourne le dos... 40 SB
propose enfin quelques scénes 3D, pour le
choix de vos boxeurs par exemple. Quant
aux décors qui entourent le ring, ils sont su-
perbes en VGA, mais décevants sur des
configurations moins puissantes.

Panza Kick Boxing utilise une classigue vi-
sion de profil, pour un ring de taille relative-
ment réduite. Aucune difficulté en ce qui
concerne l'appréciation des actions, la por-
tée des coups. Panza développe, en plus,
des mises en scéne exterieures au match.
La phase d'entrainement (corde a sauter,
halteres et préparation maching) apporte
un petit «plus» a l'ambiance de votre nou-
velle carriére de puncheur. La presentation
de la salle est alléchante. L'arbitre, la super-
be demoiselle gui lance chague round et
I'entraineur nonchalamment assis, cigare
au beg, voici un tableau statigue mais
sympa!

Oriental Games est guant & lui le plus clas-
sigue du lot. Sa mise en scéne «de profil»
présente quelgues defauts, comme le che-
vauchement frequent des deux cham-
pions, ce gui nuit au réalisme du match eta
la visibilité des attaques et des parades.
Lorsque les joueurs se croisent, il vous fau-
dra de plus faire demi-tour, mancsuvre au-
tomatique sur Panza. Quant aux décors ex-
térieurs, ils sont d'une navrante monotonie.
Budokan offre de somptueuses mises en
scenes. Certes, il n'est pas original puis-
gu’'on retrouve la vue de profil, mais la ges-
tion de son terrain de jeu et la precision gra-
phique de toutes les actions facilitent
toujours l'appréciation des coups portes.
L a mise en scéne de cette partie est aussi
relativement riche et variee. Pour choisir
une discipline, par exemple, on déeplace un
petit personnage dans les differentes salles
d'un temple. C'est surtout la variéte des
salles qui motivera le joueur : de la simple
pigce d'entrainement au temple qui abrite
les compétitions. Les decors de Budokan,
depuis les tentures orientales jusqu’aux ve-
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tements des champions, sont en VGA et
remportent la premiére place dans ce chal-
lenge.

~ ANIMATION ET
REALISME DU MOUVEMENT

Grands gagnants de cette catégorie, Bu-
dokan et Fanzase partagent latéte du pelo-
ton. Un peu en retrait, 4D SB reste trés in-
téressant mais moins ludigue, moins
arcade. Oriental Games souffre, enfin, de
gros handicaps.

Panza, développé a base de digitalisation
vidéo, offre des mouvements d'un realisme
fou. Qu'il frappe des poings ou des pieds,
ou encore qu'il encaisse quelgues mauvais
coups, le sportif présente une justesse
d'expression encore inegalée (chinais,
NDP). Méme si les personnages sont un
peu petits et que le décor autour du ring oc-
cupe une grande place & 'ecran, 'amateur
sera séduit par les chutes ou les contor-
sions de son champion qui se cabre a
chaque impact, se détend pour un «kick
marteau». L'animation de Panza est rapide
sur toutes les versions disponibles. Sur PC,
il vous faudra bien sir une configuration
puissante pour conserver cette souplesse.

Budokan ou la précision des graphismes
et la finesse des animations.

Budokan propose un dessin encore plus
juste des combattants. Si I'on ne retrouve
pas le réalisme de Panza dans cette simula-
tion, la trés grande netteté des graphismes
et la fluidité des animations suffisent large-
ment & combler les joysticks les plus deli-
cats.

Oriental Games ne profite en aucun cas de
ces atouts. Son jeu est trop brusgue a mon
go(t et les animations, bien gue rapides,
perdent en realisme. Les mouvemenis
longs (comme les coups de pied retournes
par exemple) sont moins détailles que ceux
de ses confreres.
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4D Boxing : vous pouvez déplacer
votre point de vision autour du ring.

40 Sports Boxing offre enfin un jeu spécial
et [a encore, original. Le décor est entiére-
ment animé sous vos yeux dans une 3D fres
réaliste, les animations y sont plus lentes,
comme si I'on jouait au ralenti. Les puristes
du mouvement «juste» apprecieront sans
doute... Mais pour ceux qui aiment que cela
bouge, ce n'est pas vraiment le pied!

VARIETE DES COUPS
ET GESTION DU SOFT

4D Sport Boxing n'entre pas vraiment en

compélition avec ses confréres en ce do-
maine. En effet, il s’agit d'une simulation de
boxe anglaise, et seuls les coups de poing
sont au programme. La gestion de votre
champion est en revanche tres facile (peu
d'actions a controler) et l'on pourra choisir,
sur compatible PC, entre le clavier et le
joystick.




La concentration est le maiire mot de Budokan,
celui qui décidera du vainqueur...

Panza Kick Boxing est le plus complet des

[ogiciels. [ compie 55 coups differents,
auxqguels s'ajoutent trois déplacements et
une position de garde... C'est la premiere
fois gue 'on trouve, sur micro, une telle di-
versité d'actions!

Mais plutét que de proposer un maniement
joystick trop complexe pour toutes ces pos-
sibilités d'attaque au pied ou au poing, les
concepteurs de Panza Kick Boxing vous
permettent de choisir treize actions seule-
ment, et de les attribuer comme bon vous
semble aux diverses positions de la ma-
nette. Panza demande donc au joueur une
prise en main longue et rigoureuse, s'il veut
un jour remporter le titre mondial.

Budokan offre une richesse de coups tres
impressionnante. On compte ici environ
trente attagues ou parades pour chacune
des disciplines proposées, nunchaku, bo,
kendo ou karaté. En revanche, pour

Une 3D trés réaliste mais trop lente. &

Un travail important a été accompli
par Loriciel pour développer Panza K.B.

chague épreuve, le maniement de toutes
ses actions est disponible sans restriction
aucune, ce qui oblige a une incroyable
gymnastique. Exemple, le joueur devra tirer
lamanette en bas, presser la gachette et ra-
mener le manche dans le coin superieur
droit pour s'accroupir et lancer un coup de
pied relevé... Du delire, tant que I'on ne mai-
trise pas parfaitement le joystick!

Oriental Games ne peut en aucun cas riva-
liser avec ses deux confréres de ring. On se
contente ici de seize actions distinctes, qu'il
sera cependant possible d'enchainer dans

des macros préprogrammes. Ce dernier

point est trés interessant et releve un peu
I'intérét de cette partie: le joueur va, avantle
match, choisir divers coups de poing ou de
pied gu’il déeclenchera ensuite par une
simple position du manche. Intéressant,
méme si cela ne suffit pas pour contrer |'effi-
cacité de Budokan ou de Panza.

STRATEGIE
DES MATCHS, ET SUIVI
DES CHAMPIONS

C'est désormais 'un des atouts les plus im-
portants dans ce type de simulation. Laou il
suffisait autrefois de grignoter au plus vite la
barre symbolisant I'énergie de l'adversaire,
les deux titres forts de ce challenge, Budo-
kan et Panza, font preuve de bien plus de
réalisme. Pour 4D SB et Oriental Games,
c'est encore I'age des cavernes.

Oriental Games et 4D Sports Boxing usent

tout premiers logiciels d'arts martiaux. Rien
& rajouter dans ce domaine, si ce n'est qu'il
est difficile de se contenter aujourd’hui de si
simples données alors qu'on peut trouver
mieux ailleurs.

Panza offre, pour sa part, un excellent suivi




L'entrainement : a ne pas negliger ! Les graphismes d'Oriental Games sont peu clairs.

des possibilités physiques de vos sportifs.
A l'image de Tennis Cup dans un autre do- LES OPTIONS
maine, cette simulation est la seule & vous «JOKERS»

DE LA SIMULATION

4D Sport Boxing ouvre le plus largement 'é-
ventail des menus mais, souvent, dans des
domaines qui influent peu sur l'interét des
combats.

Ainsi, vous pourrez dans cette simulation
modeler comme bon vous semble la vision
du match.

proposer en effet un dosage de votre puis-
sance de combat selon trois critéres: force,
résistance et réflexes.

Pour chaque champion en jeu, vous aurez
ainsi la possibilité de choisir en pourcen-
tage la puissance de ces trois donnees, et
surtout de suivre leur évolution au cours des
phases d'entrainement ou des combats,
sauvegarde a |'appui. Cela permet au
joueur de bien doser la difficulté du pro- | 'option magnétoscope est également in-
gramme. La ou Oriental Games vous pro- téressante. Sous tous les angles, il est pos-
pose, par exemple, trois niveaux de diffi- sible d'étudier en détail un match complet,
culté, Panza Kick Boxing vous interdit que |'on fait déefiler & I'écran a l'aide des
d'affronter un champion mondial touches fléchées qui s'inscrivent en bas de
tant que vos possibilités phy- la fenétre de jeu.

siques ne sont pas équiva- Ces options sont donc trés bien traitées,
lentes aux siennes. C'est lo- trés complexes. Mais elles n'apportent
gique et cela conforte en définitive rien de plus al'intérét du
l'intérét du jeu a long match proprement dit. Plus inte-
terme, obligeant le ressante est la creation de
sportif & travailler son vos boxeurs. Cette conception
style en profondeur. de vos personnages offre, en
Autre atout, on plus, une vue 3D animee des
ressent réellement champions.

le poids de ces Oriental Games est encore
choix sur le ring. plus limité. Aucune option
Peu resistant, un spéciale pour les amateurs
boxeur s'épuisera de configuration poussee.
assez vite a porter Impossible de modifier les
trop de coups et composantes d'un joueur,
seuls des reflexes de changer l'angle de vue.
«top niveau» vous Tout reste trés classigue
permettront d'agir (choix de niveau), avec tout
rapidement, de voir de méme 'atout de la mise en
votre champion re- . place de «macro».

pondre au moindre Budokan s'en tient lui aussi a |a
mouvement de la ma- sélection d'une discipline, au
nette. La stratégie de choix entre phase d'entrainement
Panza Kich Boxing en- et match. Aucune option parti-
terre celle de tous ses culiere du programme ne vient,
concurrents. en plus, conforter le realisme des
Budokan offre seulement la ' combats.

possibilité de combatire des ad- Panza Kick Boxing est donc le seul
versaires de plus en plus feroces. programme de ce challenge a offrir des
Mais c'est surtout la richesse des disci- menus trés precis. Outre le nombre de
plines proposées et leur «melange» qui rounds (disponible aussi sur 40D Spat
font la valeur du programme. Ainsi, les ama- Boxing), le joueur sélectionnera les phases
teurs de nunchaku pourront decouvrir une d’entrainement, optera pour une sauve-
nouvelle discipline en s'essayant au com- garde plus ou moins fréguenie des capaci-
bat au baton. tés de son joueur. Enfin il pourra surtout mo-
Parla suite, il sera, de méme, intéressant de difier sans cesse le choix de coups
provoquer, & mains nues, un adversaire ar- disponibles, ce qui lui permettra de trouver
mé d'un nunchaku. =. Sson véritable style.
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Egmpﬂatlﬂﬂ CHALLENGEHS"

les magasins :

AUCHAN et BOULANGER
vous invitent & participer au grand
concours de cette fin d’'année. Le
prerrner prix, une console NEO GEO
et trois jeux, sera attribué, par tirage
au sort, sous contrdle d'huissier.

Les autres prix seront decernés dans
chaque magasin.

CONCOURS

| ¥ i y
COMMENT PARTICIPER. :
sur chaque compilation "CHALLENGERS”
disponible dans les points de vente .
AUCHAN et BOULANGER,
vous trouverez un bulletin de participation
a remplir et renvoyer avant le 31/01/91, le
cachet de la posle faisant foi, & :
CONCOURS CHALLENGERS
BP 2 - 56200 LA GACILLY

Ce concours est sans obligation d'achat.

*LA COMPILATION
RESERVEE AUX MEILLEURS

Les réponses sont possibles sur papier libre.
Seuls les bulletins complets
LES PRIX ¢
Super 1er prix : une console NEO
GEO et trois jeux (valeur 9.000 F)
Autres prix : 3 gagnants par magasin
-ler prix : un baladeur FM + un jeu
UBISOFT

-2¢me prix : un sac a dos

-3¢me prix : un tee-shirt

seronl pris en compte.

GAGNEZ UNE NEO GEO

7Auchan

PAIFEFAMMAED & LA TRINITE VICTOR C.C. LA TRINITE 93 27 61 00
PWYWURI/IITINWVEIN 13 AUBAGNE RTE DE GEMENOS 42 B4 61 61

13 MARTIGUES ZAC DE CANTO PERDRIX 42 47 11 1N

16 ANGOULEME RN 10 45 24 45 24

24 MARSAC SUR LY/ISLE LIEU DIT “LA CROPTEM 53 04 75 75

22 ST BRIEUC LANGUEUX - 7 RUE JULES VERNE 96 61 57 0B 33 BORDEAUX QUARTIER DE L’HOTEL DE VILLE 56 93 81 60
29 BREST L*HERMITAGE-RTE DE GOUESNOU 98 42 32 73 33 BORDEAUX LE LAC QUARTIER DU LAC 56 43 44 00
31 TOULOUSE PORTET C.C. SECTEUR ENGLOS-BLD EUROPE 61 76 47 61 42 ST ETIENNE RUE ALEXANDRE POURCEL-CENTRE Il 77 57 71 60
33 BORDEAUX LE LAC C.C. DU LAC 56 43 14 61 42 VILLARS MONTRAVEL 77 43 52 00
33 MERIGNAC RTE DE L’AEROPORT 56 47 66 16 44 ST HERBLAIN RTE DE VANNES 40 63 52 66
33 ST EMILION LE BOIS DE L’OR-ESPACE VERGNE 57 25 20 10 44 ST SEBASTIEN/LOIRE RUE DE LA JAUNAIE 40 80 13 13
38 ECHIROLLES ESPACE COMBOIRE-RTE DE SISTERON 76 33 35 12 44 TRIGNAC RN 471 40 90 40 40
38 SAINT EGREVE CAP 38 - RUE DE LA TREMOUILLERE 76 56 11 22 45 OLIVET AVENUE DE VERDUN 38 66 04 35
42 ROANNE RUE SALENGRO-PKG HALLES DIDEROT 77 72 42 42 45 ST JEAN DE RUELLE RUE DE LA MOUCHETIERE 38 B8 02 58
44 NANTES REZE C.C. ATOUT SUD - RTE DE PORNIC 40 04 15 63 50 CHERBOURG LA GLACERIE C.C. DU COTENTIN 33 44 43 L4
L4 ST HERBLAIN ZAC DU MOULIN NEUF - ATLANTIS 40 92 00 82 59 ANZIN RN 45 27 46 86 B4
39 ARMENTIERES RUE ALBERT DE MUN 20 77 92 00 59 ESCAUDOEUVRES RUE JEAN JAURES 27 81 66 00
39 CAMBRAI 20 RUE ALSACE LORRAINE 27 81 25 52 59 GRANDE SYNTHE RN 40 28 27 99 89
39 DOUAI 359 BLD DE LIEGE/RUE MOREL 27 88 92 43 59 HAUBOURDIN ENGLOS C.C. LES GEANTS-RN 352 20 92 92 33
39 ENGLOS C.C. ENGLOS LES GEANTS 20 93 47 47 59 LEERS RUE PIERRE CATTEAU 20 75 33 04
39 GRANDE SYNTHE DUNKERQUE C.C.AUCHAN - RN4D 28 21 25 26 59 LOUVROIL DEPARTEMENTAL 121 27 64 90 81
39 LEERS 90 RUE PIERRE CATTEAU 20 83 37 B4 59 RONCQ BLD D’HALLUIN 20 94 92 00
39 LILLE 253/265 RUE LEON GAMBETTA 20 54 98 75 59 VALENCIENNES PLACE DU GAL HORMES 27 33 58 77
99 MONS EN BAREUIL 1 RUE VOLTAIRE 20 56 46 46 56 VILLENEUVE D!ASCQ@ C.C. TRIOLO 20 91 92 88
59 PETITE FORET ANZIN - Z.A.C. AUCHAN 27 30 33 33 62 BETHUNE C.C. LA ROTONDE-RUE DR DHENIN 21 68 28 28
39 RONCa C.C. BOULEVARD D'HALLOIN 20 03 45 95 &2 BOULOGNE-ST MARTIN RN 42 21 92 06 00
59 SAINT ANDRE 77 RUE DU GENERAL LECLERC 20 51 79 30 62 NOYELLES GODAULT RN 43 21 20 36 36
39 VILLENEUVE D’ASCQ C.C. V2 - 1 BLD DE VALMY 20 47 49 49 66 PERPIGNAN RN 9 - MAS GALTE 68 54 22 55
BETHUNE ZAC LA ROTONDE-RUE DR DHENIN 21 56 21 10 &7 STRASBOURG C.C. HAUTE PIERRE 88 26 26 26
62 CALAIS PLACE DE L’HOTEL DE VILLE 21 34 31 00 69 LYON ST PRIEST ZAC DU CHAMP DU PONT 78 41 81 18
62 LENS C.C. LENS 2 21 28 70 70 69 VAULX EN VELIN AVENUE GABRIEL PERI 78 B0 &9 45
NOYELLES GODAULT C.C. AUCHAN - RN 43 21 75 62 41 72 CHAPELLE ST AUBIN RN 138 43 24 68 00
52 ST MARTIN BOULOGNE C.C. DE L’INQUETERIE - RN 42 21 92 08 28 74 BALME DE SILLINGY ZI MANDALLAZ - EPAGNY 50 22 29 88
83 CLERMONT FERRAND PLACE GALLIENI-QUARTIER SALINS 73 93 14 06 76 LE HAVRE ZAC DU MONT GAILLARD 35 46 47 48
69 LIMONEST RN 6 - LE PUY D’OR 78 35 B5 86 77 CESSON MELUN RN 5 - C.C. BOISSENART &0 63 90 90
9 LYON 318/320 COURS LAFAYETTE 78 53 84 11 78 MANTES LA JOLIE CHEMIN DEPARTEMENTAL 110 30 92 42 00
ggET PRIEST 1 167 RTE DE GRENOBLE 78 90 28 88 78 PLAISIR LES CLAYES DEPARTEMENTAL 161 30 55 80 35
n ST PRIEST 2. C.C. AUCHAN ZAC CHAMP DU PONT 72 37 01 38 78 VELIZY VILLACOUBLAY C.C. VELIZY 2 - AV DE L’EUROPE 39 46 96 66
& CHAMBERY C.C. CHAMNORD-AV DES LANDIERS 79 62 67 69 84 LE PONTET ZAC DU ST TRONQUET Q0 31 90 80
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La plastique des Kick Boxeurs est plus soignée...

0,

. que celle des concurrents de 3D Sport
Buxmg, qui ressemblent a des Bargoniens.

QUELLE SIMULATION
ET SUR QUELLE MACHINE?

Ma préférence va trés nettement a Panza
Kick Boxing, pour le realisme de ses anima-
fions, et surtout pour le suivi de ses cham-
pions et la gestion de leur capacités.

C’est un excellent programme, disponible
de plus sur tous les formats. Attention ce-
pendant, le choix des coups n'est pas au
menu de toutes les configurations. Ainsi,
sur Atari ST et Amiga, seules les machines
de plus de 520 ko se paieront le luxe des 55
actions! Sur CPC, le jeu reste trés souple,
méme si l'on ne profite pas la encore du
méme nombre de coups et de leur sélec-
tion décrite plus avant. Sur PC enfin, il fau-
dra dépasser les 640 ko de mémoire pour
profiter de tous les atouts du jeu.

Budokan talonne Panza. Certes, la gestion
joystick est trés delicate mais dés qu'on la
maitrise, quelle richesse, et quelle beaute!
Disponible sur ST, Amiga, PC et desormais
sur console Megadrive, Budokan est ex-
cellent sur toutes les machines.

4D Sports Boxing n'est actuellement dispo-
nible que sur PC, ou il offre un jeu tres origi-
nal mais vraiment moins ludigue gue Budo-
kan ou Panza. Simulation pure, et de ce fait
moins «arcade» que ses confreres, ce logi-
ciel profite en revanche de tous les atouts
des PC haut de gamme. Carte son Ad Lib,
graphismes VGA et grosses memoires fe-
ront craquer les adeptes du «mouvemeni
vrai» et de la 3D «intellectuelle »!

Oriental Games, disponible sur ST, Amigé
et CPC 6128 ne mérite pas votre attention a
mon sens. Non gu'il s'agisse d'un «flop».
Mais & quoi bon investir dans ce logiciel
alors gue deux au moins des titres de ce
challenge font preuve de tant de qualités?

Olivier Hautefeuille
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orsque I'équipe Walt Disney se met en

téte de créer un logiciel d'animation,

tous les espoirs sont permis. En effet, les
studios Disney ont fait preuve depuis toujours
d'une maitrise inégalée dans cet art difficile.
Ce superbe logiciel accepte de tourner sur un
Amiga 500 mais au prix d'un certain nombre de
limitations. En fait, un Mo de mémoire est
quasiment indispensable ef une mémoire
supérieure est loin d'étre inutile. L'installation
sur disque dur s'effectue sans probléme.
Le programme se compose de deux modules
indépendants. Le premier se charge de la
création de 'animation proprement dite en noir
et blanc, tandis que le second fignole le tout en
apportant la couleur et les décors de fond.

Les outils de la création

['animation est obtenue par I'affichage rapide
de différentes images trés peu différentes les
unes des auires. La persistance rétinienne
trompe le cerveau et crée un mouvement.

La premiére chose a faire est donc de dessiner
ces image. Avant de commencer, il est capital de
définir la résolution d'écran car tout changement
fait perdre le travail antérieur. La résolution par
défaut est la base résolution, la seule acceptable
pour des machines un peu limitées en mémoire,
Mais le programme peut aussi travailler en haute
résolution, en entrelacé et en overscan complet.
Qutre le classique dessin & main levée

en trait plein ou pointillé, on dispose des
droites, arcs de cercles, cercles, ellipses et
rectangles. Les figures fermées peuvent
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/ The Animation
‘ Studio

Voici un des meilleurs logiciels de I'année, qui aurait amplement
mérité un Tilt d’Or. Seul son lancement trop tardif I'a empéché
de figurer dans notre sélection. Signé Disney, The Animation
Studio est une petite merveille qui vous permet de réaliser
des dessins animés dignes de ceux du Maitre, au prix, il est vrai,
d’un important travail. Heureusement, le manuel, tres complet,
vous permet de faire face a toutes les difficultés et vous oftre,
en prime, un véritable cours d’animation. Un trés grand logiciel.

gtre tracées vides ou déja remplies. D'autres
outils complétent cet éventail.

Les fonctions texte acceptent toutes les polices
du Workbench et disposent de quelques attributs
(gras, italique, souligné). La loupe temps réel
dispose d'un grossissement variable et accepte
|'ensemble des outils de dessin. On trouve
encore le remplissage des figures fermées et
I'Undo & bascule. La gomme utilise un systéme
trés pratique une fois prise en main : en
appuyant sur le bouton gauche de la souris, on
trace tandis que le bouton droit efface, quel que
soit |'outil sélectionné. Les blocs (ou brosses), qui
vont se révéler d’'une grande importance dans la
suite du travail, sont délimités par le classique
rectangle. Ils ouvrent la porte a quelques
manipulations: changement de taille, rotation,
inversion. Ces fonctions de dessin sont moins
puissantes que celles du grand ténor sur Amiga,
Deluxe Paint Ill. Cependant, elles sont largement
suffisantes pour ce qui nous concerne. -
Une fois le premier dessin de votre personnage
constitué, vous allez pouvoir entamer la série
d'images complémentaires. La feuille suivante

Pour une animation parfaite,

étapes. Le manuel explique d'ailleurs les grands

comporte en grisé le dessin de la précédente.
Cette technique, bien connue des animateurs, |
permet de mieux se repérer, Mais contrairement
aux autres logiciels d'animation qui ne rappellent
que la derniére image, The Animation Studio
affiche les trois images précédentes, en un grisé
de plus en plus clair. L'intensité de ces grisés est
d’ailleurs paramétrable et il est possible de
déseélectionner cette fonction de calque.

Si votre animation ne modifie que peu
d’éléments du personnage, ou ne fait que le
déplacer sur I'écran (comme dans les dessins
animeés japonais), il est plus rentable de faire
appel aux fonctions de blocs. Pour cela, créez
une brosse de votre personnage de départ et
reproduisez-la sur les différentes images, en la
déplacant éventuellement. Il ne vous reste plus
qu’a corriger un peu chaque dessin pour creer
votre animation. En revanche, si vous désirez
obtenir une animation beaucoup plus « réaliste -,
il vous faudra dessiner réellement chacune des

principes de ces animations fouillées. On y
apprend ainsi la technique « d’écrasement-

il faut dessiner chaque image...
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gtirement » qui suggeére |'élasticité et le volume
du personnage, les régles de mouvement des
bras, la marche ou la course sur deux ou quatre
pattes et surtout ["anticipation qui donne tout
son sens a l'action. De nombreux fichiers

d exemples explicitent ces régles. Il y a en fait
deux animations pour chaque technique, une

« simplifiée » (facon de parler vu leur qualité) que
yous pourrez modifier a loisir et une autre
directement tirée des grands longs métrages
classiques (Alice au pays des merveilles, La Belle
et le Clochard, La Belle au bois dormant, etc.)
protégée par copynght et non modifiable. Ces
animations sont une source quasi inépuisable
d'inspiration pour une majorité de mouvements.
Et il est passionnant d’analyser image par image
des animations de cette qualité.

L’animation et la couleur

Tout au long de votre travail, vous disposez de
toutes les facilités pour déplacer les images, les
epurer des pixels isolés ou visualiser |'animation
‘en cours au rythme de votre choix. Une fois tous
les dessins de votre création achevés, passez
sous exposure sheet. Vous allez vous retrouver .
‘devant un tableau qui régit les différents
‘parameétres de ['animation. Commence alors le
réglage en finesse du rythme de votre animation.
Chacune de vos images de base va pouvoir étre
répétée un certain nombre de fois avant le
passage & |'image suivante. La variation de ces
répétitions fournit trés simplement les effets
‘d'accélération et de ralentissement. Ce tableau
‘ya vous permettre aussi de sonoriser votre
création. The Animation Studio accepte tous les
fichiers musique « .smus » et propose en outre de
nombreuses digitalisations. Grace a un mini-
langage simple, vous allez pouvoir démarrer
|'ambiance sonore & un moment précis, définir
chaque canal son indépendamment (en stéréo
eventuellement), paramétrer le nombre d'images
sur lequel va s’étaler |'installation des brmtages
(fading), régler le tempo, etc. bref tout ce qu'il
faut pour obtenir une ambiance sonore riche et

La position suggére le mouvement.

parfaitement synchronisée avec |'image. Le
travail est facilité par un certain nombre
d options complémentaires : écoute préalables
des partitions ou des instruments digitalisés,
couper-copier-coller pour modifier facilement
I'ordonnancement des images, affichage du
temps réel d’animation a la position du curseur
en fonction de la fréquence sélectionnée, efc.
Vous passez alors au second module pour la
mise en couleur. Il travaille en 32 couleurs mais
vous pouvez en limiter le nombre pour gagner
de la place mémoire. Vous allez colorier votre
personnage grace au remplissage de figures
fermées, lequel peut s'effectuer en couleur
leine ou tramée. La définition de la palette se
ait par la méthode classique de dosage des
composantes en rouge, vert ou bleu pour chaque
couleur (RGB) ou par une méthode plus proche

... et multiplier les mouvements,

L image principale et ses calques grisés.
des peintres (nuance, saturation, valeur). Chaque
image peut disposer de sa propre palette.
Différentes facilités sont proposées pour copier
une couleur, etablir un dégrade automatique
entre deux couleurs, etc. Les fonctions.de
cyclage des couleurs sont puissantes
(parameétrages de la plage de référence, de la
vitesse de cyclage, possibilite d'utilisation de six
gammes). En revanche, les explications du
manuel sont ici beaucoup trop succinctes. Le
tracé a main levée et les droites restent
disponibles pour d'ultimes modifications et la
loupe est toujours au rendez-vous. Avant de
charger une image de fond qui va servir de décor
et sera automatiquement copiée sur la plage
d’animation de votre choix, il est important de
recourir au frisquet. Celui-ci va créer un masque
selon vos instructions pour éviter que des
élements du décor n'apparaissent au travers de
votre personnage. Une fois la mise en couleur et
le décor en place, il ne vous restera plus qu'a
admirer votre superbe animation sonorisée en
lancant le tout. L'animation est d'une fluidité
impressionnante et il n'y a jamais le moindre
clignotement de l'image. La sauvegarde peut
s effectuer au format IFF ou dans un format
propre au programme en mode compressé ou
non. Le travail sous The Animation Studio
s avére plus long que sous Deluxe Paint [l par
exemple. En revanche, les résultats peuvent
préetendre a une ut111sat1un de trés haut niveau
pour peu que |'on ait bien fignolé le tout. Il suffit
de visionner la stupéfiante animation couleur de
Donald pour s'en convaincre. Le transfert sur
vidéo au format NTSC est méme prévu avec
limitation des couleurs pour satisfaire au format.
En conclusion, The Animation Studio est
véritablement un logiciel d’élite qui vous
permettra de créer des dessins animés sonorisés
superbes, au prix il est vrai d'un travail soutenu
(disquette Disney, pour Amiga. Prix : n.c.).

Jacques Harbonn
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Routines graphiques et sonores

Les spécialistes du GFA regarderont d’un ceil attentif cette nouveauté
Micro Application qui offre au programmeur un ensemble
de routines performantes. Graphismes, sons et d'autres domaines
sont abordés. Le manuel est complet et trés clair. Simple mais utile.
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Un des modes de recouvrement d’'image.
Comme son nom |'indique, cette extension au
GFA (3 partir de la version 3.0) apporte de
nombreuses routines concernant les graphismes,
le son, mais aussi divers autres domaines.

En ce qui concerne les graphismes, on y trouve
le cyclage de couleur sous interruption, le
chargement d'une image Degas (compressée ou
non) ou Neochrome, le scrolling de portion
d’'image, de multiples effets d'apparition, de
disparition ou de surimpression d'image. Ony
decouvre encore 'animation d'une zone d'écran
sous interruption, la création de sprites de
grande taille, le changement de palette sous
interruption pour accéder a 512 couleurs
simultanées, la compression d'image, le
zooming d’une zone d’écran. Les jeux de lettres
ne sont pas oubliés avec la conversion des
polices, le scrolling d'un texte sous interruption
sur une image de fond, la vectorisation de lettres
ou leur affichage en 3D.

Les routines son permettent la digitalisation et la
restitution d’échantillons sonores, la synthése
vocale, la musique sous interruption,

et la restitution d’un morceau joué sur

un clavier MIDL

D'autres routines sont plus générales comme
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Des palettes multiples.

I'horloge (encore sous interruption), I'extinction
de |'écran, la saisie formatée de nombres ou de
chaines de caractéres, le passage en 50/60 Hz,
ou encore le reset & chaud. Toutes ces procédures
sont livrées sous forme ASCII pour pouvoir étre
facilement intégrées a vos programmes.

La plupart de ces procédures utilisent des routines
en assembleur, qui sont bien évidemment fournies
elles aussi. Leur intégration s'effectue aisement
grace a l'instruction INLINE. La grande majorite
des procédures GFA sont accompagnées de
programmes d'exemples qui mettent bien en

valeur les effets de ces routines. L organisation de
|a disquette en différents dossiers selon le type de
routine et la résolution d'écran permet de s'y
retrouver trés facilement. Le manuel, fort bien fait,
explique clairement la fonction de chaque
procédure, les parametres indispensables et leurs
effets. L ensemble reste trés simple d'usage et ne
limite absolument pas les instructions habituelles
du GFA, contrairement au GFA GEM UP. De
méme, la compilation ultérieure s'effectue sans
anicroche. Une excellente extension au GFA qui
pourra rendre de grands services (disquette Micro
Application, pour Atari ST; prix: D).

Jacques Harbonn

—Turbo ¢++—

Professional

Voila un logiciel impressionnant
que Jean-Loup Jovanovic voulait
absolument présenter aux
lecteurs de Tilt. Il s’adresse
bien évidemment
aux programmeurs passionnes
qui trouveront avec lui
un outil extraordinaire.
J.-L.J . explique pourquoi...

Borland nous a habitués & des langages de haute
qualité, associant ergonomie soignée et
puissance de développement. La derniere
version de son turbo C ne fait pas exception a
cette régle. Fourni sous forme d un gros carton
contenant quinze disquettes et neul gros

" e veryipn and ssygrigh b Pl € R e e e T

Un programme plus rapide, plus puissant.
manuels (!), Turbo C++ Professionnal est un
environnement de programmation complet.

La boite comprend plusieurs logiciels :

Turbo C++, Turbo Debugger 2.0,

Turbo Assembleur 2.0 et Turbo Profiler.

Turbo C++ est une version « améliorée » du C tel
que défini par K&R.

Ce logiciel offre, outre une compatibilité totale
avec les versions précédentes de turbo C et le
respect de la norme ANSI, la programmation

« orientée objet » et un éditeur (« EDI») plus
performant. Plus rapide, plus puissant (il gére




THE SALES CURVE
50 LOMBARD ROAD
LONDON. SW11 35U

WASLLOIS ‘OVELSINY H9 WED TS JEVIY VOIWY NO TTEVIVAV

¥

]
t
h
g
e

|...¢.__.._._....._‘ L L




CREATION

Une ergonomie parfaite.

automatiquement les overlays), plus fonctionnel
('EDI est multifenétré et utilise la souris),
Turbo C++ reste d'une grande simplicité
d'utilisation. [l permet d'intégrer des routines
assembleurs directement dans vos
programmes C, ou de lier des sous-programmes
assembleurs externes. La liaison avec
Turbo Prolog n'est, en revanche, plus décrite :
Borland a arrété sa distribution.
Turbo Debugger est un utilitaire de déboguage trés
puissant. [l permet de suivre un programme (turbo
C, turbo pascal ou turbo assembleur) simultanément
au niveau du code source et du code exécutable, et
de parcourir tout ou partie d'un programme. Il sait
deésassembler les instructions 80286 et 80386,
permet de suivre I'exécution d'une interruption et de
lire un programme « & I'envers » (j'avoue n'en avoir
pas compris |'utilité). Il peut désassembler
(et deboguer) les programmes résidents et les
drivers (.SYS).
Turbo Assembleur est un assembleur classique,
qui compile en une ou plusieurs passes (la
version 1.0 n'utilisait qu'une passe, ce qui posait
parfois des problémes). Il est entierement
compatible MASM, reconnait les instructions
80286 et 80386, et offre un mode Idéal
qui simplifie les directives de segmentation
et inverse une partie de la syntaxe
(ce qui, & mon avis, ne fait que
compliquer les choses !). Enfin,
Turbo Profiler est un utilitaire
d'optimisation : il exécute un programme, et
détermine, au niveau du code source, le temps
d’exécution pris par chaque fonction. Il permet
de determiner les points sensibles (les plus
lents !) d'un programme écrit en C, pascal ou
assembleur,
Les manuels, malgre leur volume (le plus gros
fait 600 pages), sont particuliérement didactique
et permettent de passer en douceur du C au
C++. J'ai particuliérement apprécié le mémento
de Turbo Assembleur, qui est une mine
d'informations sur ce langage. Un regret : les
routines de développement sous Windows et
0572 sont en option (GFA basic sur PC les
propose en standard...). C++ est un superbe
outil pour ceux qui désirent programmer et
comprendre un peu mieux leur PC.
Dernier détail, Turbo C++ Professionnal est
proposeé jusqu'au 31 décembre 1990 a un prix
de lancement intéressant
(disquettes Borland ; pour compatible PC avec
384 ko et disque dur. Prix de lancement :
H. Prix apres le 1¢ janvier 1991 : J.

: Jean-Loup Jovanovic
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Flexidump +

Nouvelle version d’un ancien programme, Flexidump + est
I’outil idéal pour optimiser I'impression sur imprimante de vos
dessins couleur ou monochrome. Jacques Harbonn est enthousiaste.

La sortie papier sera (presque) aussi belle.

Flexidump + est la nouvelle version d un
etonnant logiciel dont nous vous avions parlé il y
a déja longtemps. Ce programme se fait fort
d'obtenir une impression superbe de n'importe
quelle image monochrome ou couleur sur la
plupart des imprimantes 9 et 24 aiguilles, noir et
blanc ou couleur. L'écran de travail est divisé en
deux. La partie droite est dévolue au retravail de
I'image tandis que celle de gauche gere
I'impression elle-méme. Le programme peut
travailler sur des images aux formats Degas
(toutes résolutions, compressées ou non),
Neochrome et Tiny. Bien que ce ne soit pas sa
finalite principale, Flexidump + dispose de
quelques outils de dessin : tracé a main levée,
rectangle et cercle rempli ou non, remplissage

L’ensemble des paramétrages.

de figures fermées, encadrement, inclusion de
texte dans une image, choix de la palette et des
couleurs. [l offre, en outre, quelques possibilités
de manipulations : image en miroir et reflets
dans le sens horizontal ou vertical. Toutefois, on
regrettera 'absence d'un Undo, indispensable
pour ne pas perdre son travail & la suite d une
mauvaise manipulation. De plus, les fonctions de
figures prédéfinies ont un comportement
quelque peu étonnant avec les nouvelles ROM
des STE et leur palette étendue n'est pas prise
en compte.

C'est surtout pour l'impression que le logiciel se
détache. Vous pourrez ainsi choisir le nombre de
passages et la densité d'impression, le mode
paysage (& 'italienne), I'image négative, la

L AT
S Fichier. Opt.

.} = PAss
e e
gITE = | opeEnsitE 4
ErE S
e i TR e
N PATE PSR
Dok aeEcaTIvE
1 rewmusses

Les options d'impression et de dessin.




E'T
]E{-;BteLEnomenf Software

= mi ruu-|
u mAOTHERE

FROM THE MAKERS OF POPULDIE

,ff i BULLFROG

T - AMIGA PC (bient6t)

— ‘WﬂG el
iﬂnndﬂDg% |
I_ The 3-D Space Combat Slmnlatnr .
K it R T )C ST AMIGA- ANSTRAD - PC (benta)

Pour que le choix d'un jeu
ne soit plus le parcours
du combattant

Sélection proposée dans les magasins Fnac & Fnac Logiciels



possibilité d'obscurcir ou d’éclaicir I'image a
I'impression ou méme de compenser I'usure du
ruban d'imprimante. On peut sélectionner trés
précisément la zone d'image & imprimer, définir
leur nombre & imprimer en largeur (pour des
dessins sur des étiquettes par exemple), choisir
ses marges et |a taille finale de I'image (en
conservant ou non le ratio de I'image de départ).
Cette taille sera automatiquement ajustée en cas
d'impression multiple en largeur, Les
imprimantes couleur disposent encore du
parameétrage de la couleur d'impression en
fonction de celle de |'écran. En monochrome, on
peut régler le pourcentage de la trame
d’impression. Citons encore la possibilite
d'impression multiple et de réglage de
I'alignement et des sauts de ligne. Les résultats
sont tout simplement stupéfiants, que ce soit en
monochrome ou en couleur méme avec une
banale 9 aiguilles. Flexidump + est le seul a
pouvoir reproduire en monochrome, avec une
telle fidélite, les difficiles images couleur en

Convector

demi-teintes et |'impression couleur est aussi
étonnante. Cette qualité se paie par un temps
d'impression et une usure du ruban tres
importants. Outre |'amélioration des algorithmes
d’impression, cette nouvelle version dispose
d'un excellent programme de configuration
d'imprimante. Strictement tout est passé en
revue : envoi des codes texte, préfixes et suffixes
d'impression, largeur des graphismes et densité
possible, type de controles graphiques,
parameétrage en fonction de la téte d'impression,
choix du type de ruban et des codes couleur pour
les imprimantes correspondantes, et bien
d’autres encore. Il devient alors trés facile de
créer un driver optimisé, méme pour une
imprimante trés peu courante, a condition
d’avoir le manuel. Enfin, le manuel en francais
est clair et complet. Flexidump + est sans
conteste le meilleur programme pour obtenir
une copie papier de vos créations sous Degas ou
Neochrome (disquette Arobace; Atari ST; prix :
490 F). Jacques Harbonn

Images Bitmap ou images vectorielles ? Avec Convector, le probléme
ne se pose plus. Upgrade met a votre disposition un utilitaire
qui vous permet trés facilement de convertir les premieres,
plus facile & créer, en images vectorielles aux qualités irremplacables....
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Associé a Arabesque, Convector révéle toute sa puissance.

Convector est un utilitaire graphique destiné a
convertir les images bitmap en images
vectorialles. Les premiéres sont plus faciles a
créer mais le mode vectoriel dispose de deux
qualités irremplacables : la trés grande facilité de
modification ultérieure de |'image et I'absence de
perte de définition lors de I'agrandissement ou
de I'impression. Convector est livré sous deux
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formes : programme classique ou accessoire de
bureau, cette derniére révélant particulierement
sa puissance en conjonction avec Arabesque, le
superbe Tilt d'Or 90 des logiciels graphiques,
premier de sa catégorie & travailler dans les deux
modes. Conuector offre de nombreuses options
de paramétrages pour obtenir le rendu exact de
la conversion. On peut ainsi définir I'exactitude
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De nombreuses options au choix.

du tracé sur cing paliers, ou la limite de rejet des
pixels isolés. Les polygones (élements
constitutifs du dessin en mode vectoriel)
disposent de leurs propres fonctions :
optimisation (pour limiter I'occupation mémoire
en réduisant le nombre de points significatifs par
polygone tout en conservant le méme rendu),
remplissage automatique (la seule fonction qui
ne soit pas parfaite, mais il est possible le plus
souvent de contourner le probléme), réglage du
nombre maximal de points par polygone (jusqu 2
999). D’autres options offrent le choix entre le
mode simple, contour, large ou gras. Ces deux
derniers augmentent la largeur de chaque ligne.
Certaines options ne sont actives qu'en
conjonction avec Arabesque : vectorisation de [a
page entiére ou d'un bloc précédemment
sélectionné. Les résultats sont tout simplement
stupeéfiants et il est difficile de reconnaitre au
premier coup d'ceil I'original de la copie si 'on a
opté pour une exactitude poussée. Méme les
images digitalisées qui, théoriquement, se
prétent peu a ce genre de conversion (elles sont
constituées de points et non de lignes comme la
plupart des dessins) s'en sortent sans dommage.
La vitesse de traitement est excellente, les temps
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Un outil extraordinaire.

de conversion allant de quelques secondes a un
peu plus d'une minute. Un petit menu
complémentaire permet de visualiser les points
d'ancrage, de remplir les surfaces fermées ou de
régler la taille de I'image (de 25 & 400 %). La
sauvegarde s 'effectue au format GEM IMG ou
Arabesque vectoriel, I'image étant d’ailleurs
transférée automatiquement dans le second
écran vectoriel d' Arabesque lorsque I'on travaille
avec ce dernier.

Un fabuleux outil, qui deviendra vite
indispensable a tout les possesseurs d'Arabesque
ainsi qu'a tous ceux qui veulent imprimer leur
création (disquette Upgrade ; pour Atari ST ;
prix : F) Jacques Harbonn
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Micros sans accrocs

Guide pratique
d lusage
des débutants

« Oh ! un micro ! Oh la chouette idée !
Oh oui, youpi, honga, et toute cette sorte de choses !
Oh Papa, comment ca marche ? Comment on branche ?

Comment on programme ? Comment on fait de la musique ?
Comment les enfants viennent au monde ? » — « Shut up, Son ! Voici LA solution.
Le grand marabout Eric Caberia te dira tout,
sur tout ce qui te préoccupe, et répondra a toutes tes questions.

Et tu verras, fils, il est ficelle, ce marabout... »
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Le Pere Noél asans doute déposé dans vos
petits souliers quelque chose gui touche de
prés ou de loin la micro-informatique. Ces
bon vieux Pere Noél s'est recyclé dans les
produits de haute technologie et n'a pas
hesité a s'abonner a Tilt... Trés vite (le cour-
rier régulier gu’il nous adresse faisant foi), il
ne lui a pas echappe que, cette annee, il
devrait choisir les cadeaux selon deux prin-
cipaux axes : les micro-ordinateurs et les

consoles.

Quelle gue soit la machine gue vous avez
recue, sachez que la vie d'un microma-
niague est semeée d'embdches. Notre pro-
pos est de vous éviter certaines difficultés ou
fausses manosuvres tout en vous suggerant
des solutions d'utilisation de votre engin.

QU’AVEZ-VOUS FAIT
DU CARTON D’EMBALLAGE ?

La guestion vous parait incongrue, sachez
gependant qu'en cas de panne lors des
premiéres semaines d'utilisation, le ven-
deur (dans une grande majorité de cas)
peut proceder a un echange standard de la
machine. Cela, a condition gue vous lui
rameniez lamachine telle qu'il vous I'a ven-
due, c'est-a-dire soigneusement emballée.
Ne jetez donc pas inconsiderement vos
cartons (a moins gue vous ne disposiez pas
de cave). De plus, ils seront utiles pour un
eventuel déménagement.

Vious venez donc de déballer votre rutilante
machine, vous étes désormais fixe sur sa
nature : ordinateur ou console. Au cas ou |l

subsisterait encore un doute dans votre es-
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prit, sachez que les consoles &t les ordina-
teurs, bien que construits autour des
mémes principes en terme d'électronique,
présentent certaines differences. A pre-
miére vue déja, un micre-ordinateur se defi-
nit comme un boitier agrémente d'un clavier
de machine a écrire et relie nécessairement
a un écran d'affichage (moniteur ou téle-
vision). Les consoles sont, elles, systéma-
tiguement dépourvues de claviers (sauf
en cas de possibilite dévolution de la
configuration) et ne sont destinées qu'au
jeu. En revanche, un micro-ordinateur (d'un
point de vue théorigue), peut aborder tous
les types d'applications : des programmes
«SErieux» aux [sux.

Avant toute chose, assurez-vous que tous
les eléments du paguet sont bien présents
(cordons, manuels, disquette d'accompa-
gnement, cartouche de jeux pour les con-
soles). Sachez controler votre excitation, ne
vous jetez pas sur la machine de maniére
impulsive, vous pourriez faire de fausses
manceuvres. Prenez donc le temps de lire le
manuel ; il vous permettra de vous familia-
riser avec les principales commandes de
votre nouvelle machine et de repérer les
multiples prises de branchements.

N’INSTALLEZ PAS VOTRE MACHINE
N’IMPORTE OU

Il ne suffit pas de la poser sur des rayon-
nages comme on le ferait d'un vulgaire ma-
gnétoscope : certaines regles sont a res-
pecter. En effet, comme tout matéeriel
électronigue, un ordinateur ou une console
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ne doivent pas étre dans un lieu encastre et
poussiéreux. L'air doit pouvoir circuler afin
d'assurer le refroidissement constant des
composants. Pour les ordinateurs qui dis-
posent de lecteurs de disquettes, il est en-
core plus important d'éviter les lieux pous-
siereux a cause de la sensibilité des
disquettes et des tétes de lecture. D’autre
part, pour des raisons pratiques (en parti-
culier pour ceux qui ont un ordinateur), le
lieu d'installation de votre machine doit me-
nager un acces facile aux cables, branche-
ments, lecteur de disquettes.

Comme pour une machine a écrire (si vous
disposez d'un ordinateur), votre plan de tra-
vail doit respecter certaines contraintes er-
gonomiques. Le clavier doit &tre situé a une
hauteur d'environ soixante centimetres, de
maniére a ce gue les mains «s'appliquent
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bien au clavier» et & ne pas molester votre
colonne vertébrale. En ce qui concerne l'e-
cran, il faut qu’il soit Iégérement suréleve.
D’autre part, ne vous placez pas amoins de
soixante centimétres du moniteur (en parti-
culier s'il est en couleur) pour ne pas fa-
tiguer vos yeux. L'éclairage de la piéce ne
doit pas étre situé derriére vous, cela cau-
serait de désagréables reflets sur la surface
vitrée de |'écran. De méme, |'éclairage en
face n'est pas conseillé, puisquil induira
une accommodation de I'ceil, et provoque-
ra une perception trop sombre de I'écran.

UNE MACHINE A CALCULER
ULTRA-RAPIDE

A linstar de votre petite calculatrice de
pbche, l'ordinateur ou la console ont besoin
d'instructions pour fonctionner, ces der-
nieres sont fournies sous la forme dune
suite de données que l'on appelle pro-
gramme. Dans le cas des consoles, les pro-
grammes se présentent le plus souvent
sous forme d'une cartouche qui vient s'enfi-
cher dans son logement. Les programmes
des ordinateurs sont contenus sur des sup-
ports magnétiques appelés disquettes. Les
informations constituant le programme sont
écrites sous forme binaire (elles ne peuvent
affecter que deux états : 0 ou 1), c’est-a-dire
sous forme d'une longue suite de 1010111,
car le processeur (en quelque sorte le cer-
veau) de la machine ne sait compter que
sur deux doigts. Un paguet de 8 bits cons-
titue un octet (10010001), un kilo-octet re-
présente 1024 octets. L'ordinateur ou la
console ne sont donc, de prime abord, que
des boltes inertes : il faut, pour les animer
(de maniére simplifiée), que des informa-
tions transitent de leur mémoire de masse
(cartouches ou disquettes) vers leur me-
moire vive (RAM : Random Access Memo-
ry) pour étre ensuite traitées par le micro-
processeur. La mémoire est qualifiee de
vive parce gu'elle est tributaire du courant
d’alimentation qui pénétre dans l'ordina-
teur. Si d’aventure il vous arrivait d'éteindre
la machine, toutes les informations conte-
nues en mémoire vive seraient irremédia-
blement perdues. Heureusement, dans le
cas d'un ordinateur, il est possible de sau-
ver les précieuses informations sur les dis-
quettes. A contrario, les mémoires mortes
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(ROM : Read Only Memory), elles aussi a

I'intérieur de lamachine, ne peuvent qu'étre
lues. || est en effet impossible d'écrire dans
ces mémoires. Elles contiennent des pro-
grammes utilitaires (programme de mise en
route ou systeme d'exploitation). En résu-
mé, on distingue trois sortes de mémoires :
les mémoires externes qui contiennent les
données ou programmes (disquettes, car-
touches), les mémoires internes ROM et les
mémoires internes RAM. La capacité de
stockage de vos disquettes, de wvos car-
touches, de la RAM ou de la ROM de votre
machine s'expriment en kilo-octets (ko).
Dans la ROM d'un grand nombre d'ordina-
teurs (ST, Amiga, CPC) est contenu le sys-
teme d'exploitation qui permet & la machine
d’effectuer, sitdt qu'elle est allumée, un cer-
tain nombre d'opérations telles qu’afficher
4 l'écran un message d'attente (Ready, OK,
A >) ou encore d'accepter de charger en
mémoire le programme contenu sur une
disquette ou un disque dur. Pour les ma-
chines faisant partie du standard PC d'IBM,
le systéme d’exploitation (Ms-Dos pour Mi-
crosoft Disk Operating System)n'est pas en

mémoires de masse : le format 5 pouces
1/4 (en voie de disparition rapide), le format
3 pouces 1/2 qui sert désormais de refe-
rence, le format 3 pouces que n'utilisent
que les CPC et PCW d’Amstrad (ce qui le
rend relativement marginal).

Vous ne pourrez donc acheter et introduire
que des disquettes correspondant au for-
mat du ou des lecteurs de disqueties ce
votre ordinateur. Chez tous les revendeurs
de produits informatiques, on trouve des
boites de disquettes qui sont géneralement
vendues par dix (moins de 100 F pour les
3 pouces 1/2, double face).

| 'une des premigres opérations élemen-
taires que vous pourrez pratiquer avec
votre machine flambant neuve sera de for-
mater les disquettes que vous viendrez d'a-
cheter, car elles ne sont pas directement
utilisables par I'ordinateur. Outre |a rassu-
rante impression de «commencer a domi-
ner sa machine» que procure l'opération, e
formatage permet de conférer une struc-
ture d'enregistrement au support disquetta
en assignant sur le revétement magnetigue
des pistes et des zones destinées aux ope-

ROM mais sur disquette et doit étre syste-
matiquement lu, chaque fois gue la ma-
chine est activée. Aussi veillez a faire une
copie de sécurité de votre Dos car, sans
systéme d'exploitation, votre PC ne peut
rien faire.

| est d'usage courant de parler de la puis-
sance d'un ordinateur (cela est mains vrai
pour les consoles) en terme de capacite
mémoire (ce qui en fait n'est pas suffisant
car la vitesse de traitement du micropro-
cesseur est elle aussi extremement impor-
tante en terme de rendement). Pour donner
toute lamesure de ses possibilites, votre or-
dinateur aura donc besoin de programmes
qui peuvent étre compareés a des aliments,
et votre machine ne peut pas «ingerer»
n'importe guoi. Trois grands formats de dis-
quettes se partagent en effet le marche des

rations de lecture-enregistrement. Comms
il n'existe pas de standard pour le forma-
tage, les disquettes d'un systeme ne
peuvent étre lues par un autre systéme : |l
n'est donc pas question de prendre la dis-
guette du Mac de votre mére et d'espéerer
lancer un de ses programmes sur votre
Amiga. En effet, outre l'incompatibilité au ni-
veau des systémes d'exploitation, des
ROM (ou méme des microprocesseurs
pour d'autres ordinateurs), le format d'ecri-
ture de ces deux machines est parfaite-
ment incompatible. Une norme de format
de lecture-écriture s'est peu a peu imposés
- celle d'IBM. Concernant leur capacité, Ia
grande majorité des disquettes actuelle-
ment sur le marché peuvent contenir de
300 a 1440 ko, suivant l'ordinateur et la
technique d’enregistrement utilisée (simple




face/double face) et la densité d'écriture
(double densité/haute densite). Si c’est un
CPC qui vous a été offert, vos disquettes
3 pouces ne pourront excéder 160 ko de
donnees par face. Sic'estun ST(les STsont
au standard IBM de 720 ko) ou un Amiga,
vos disguettes 3 pouces 1/2 ne contien-
dront pas plus de 800 ko. S'il s'agitd'un PC,
ou d'un Mac nouvelle generation (Classic),

que protégees par une structure rigide ge-
' néralement en plastique, sont elles aussi
fragiles, particulierement au niveau du bro-
chage d’interface (lieu de rencontre entre la

. console et la cartouche). Mieux vaut donc

ne pas jouer au foot avec... :

| ‘insertion ou 'exiraction d'une cartouche
du port cartouche pendant que la console
est allumée est rigoureusement interdit
sous peine d'endommager irréversible-
ment les circuits. |l faut que la machine soit
éteinte au moment d'inserer la cartouche.
Alors, et alors seulement, la console peut
étre allumée (il faut faire la démarche in-
verse pour extraire la cartouche).

Les preécautions sont les mémes pour les
ordinateurs, il est en effet rigoureusement
interdit d'introduire ou d'extraire une dis-
quette quand l'ordinateur est en mode lec-
ture ou ecriture, sous peine d'endommager
les pistes et, secteurs des disguettes ou,
plus grave, latéte de lecture. De méme, lors
du lancement de votre ordinateur, allumez
d'abord les périphériques (imprimante, mo-
niteur, disque dur), avant l'unité centrale.
Vous eviterez ainsi d'éventuels probléemes

les disquettes 3 pouces 1/2 pourront con-
server jusqu'a 1,44 megaoctet de donnees
(méga pour million). A noter que 'antique
format 5 pouces 1/4 supporte de 360 ko a
1,2 megaoctets.

Les disquettes sont des supports fragiles, il
faudra donc les tenir a l'abri des pous-
sieres, de |la fumée de cigarette, de la cha-
leur, des sources électromagnétiques (ai-
mants, haut-parleurs, téléphone). Toute
manipulation devra étre précautionneuse
et, sitot I'utilisation terminée, les disquettes
devront étre soigneusement rangées dans
leur housse ou baite de protection. Pour évi-
ter toute confusion, il est souhaitable d'y po-
ser des etiguettes indiguant le nom du ou
‘des programmes contenus. Les consoles
ne présentent aucun probleme particulier
d'installation. Les cartouches de jeux, bien

de surtension nocifs a la longévite des
composants de votre machine.

ET MAINTENANT
QUE FAIRE?

Pour les possesseurs de consoles, la re-
ponse est simple : jouer. Les jeux sur con-
soles sont principalement des jeux d'ac-
tion, cependant, la ludotheque evolue vers
des jeux plus «intelligents».

Pour ceux qui disposent d'un ordinateur, le
choix d'activité est immense. |l est en theo-
rie non delimitable (les ordinateurs etant
non déterministes). En pratique, tout dé-
pend des caracteristiques technigues de la
machine, de la puissance de traitement,
des interfaces présentes en standard ou

pas. Les ordinateurs, selon leur marque,
s'avéerent plus doués pour certaines appli-
cations que pour d’'autres, Sivous disposez
d'un 8 bits (le microprocesseur de la ma-
chine ne gérant simultanément que des pa-
quets d'informations de 8 bits), vous ris-
quez de devoir limiter vos ambitions.

Les CPC 6128 ou 464, les derniers 8 bits
sur le marché, ne vous permettront princi-
palement que de jouer ou programmer. La
ludotheque des CPC est a proprement par-
ler impressionnante, le meilleur comme le
pire s'y cotoient sans états d'ame. Vous de-
vrez donc acheter un joystick pour prendre
toute la mesure de cet ordinateur. |l peut
étre aussi un excellent médium pour les lo-
giciels éducatifs qui sont légion sur la ma-
chine. Enfin, votre CPC est la machine
idéale pour apprendre a programmer : son
basic locomotive software est simple & utili-
ser et assez complet pour pouvoir passer
sans douleur a des langages plus com-
plexes.

Si votre ordinateur rentre dans la dyna-
migque catégorie des 16 bits, dinnom-
brables sentiers menant a un nbn moins
grand nombre d'extases électronigues
vous sont ouverts. Ainsi I'Amiga excelle
dans certaines applications plutdt que
dans d’autres. Si vous étes un grand ama-
teur de jeux vidéo, la ludothéque est im-
mense et pourvue de logiciels de qualité ti-
rant habilement partie des grosses
capacités audiovisuelles de la machine.
Les qualites de ' Amiga dans le domaine du
jeu sont telles que l'on peut dire sans se
tromper que cela a guelgue peu nui aux ap-
plications «sérieuses» ou la machine aurait
aussi pu briller (traitement de texte, tableur,
etc.). L'/Amiga est considéré par beaucoup
comme une console affublée d'un clavier,
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alors gu'il s'agit d'un excellent ordinateur
trés doué également pour les graphismes,
grace a sa superbe palette de 4 096 teintes
et a ses 32 couleurs affichées simultané-
ment en basse résolution (en mode Hold et
Modify, on atteint 4 096 couleurs simulta-
nées). |l faudra cependant, pour accéder
au paradis du pixel et de 'animation, pas-
ser par 'achat d’'une carte d'exiension mé-
moire (les 512 ko de I'Amiga 500 étant in-
suffisants) et éventuellement par l'achat
d'un moniteur & haute rémanence (seule-
ment si vous ne parvenez plus a supporter
les scintillements de votre moniteur d'ori-
gine). Sila musigue vous intéresse, 'Amiga
pourra, en version standard, vous donner
toute satisfaction. Cependant, si vous desi-
rer piloter votre synthétiseur, par exemple,
vous devrez faire I'achat d'une extension
MIDI et de logiciels de pilotage. Néan-
moins, n'espérez pas depasser votre co-
pain qui dispose d'un ST pour ce type d'ap-
plication, la machine d'Atari ayant reussi en
effet a se faire une belle place au soleil dans
le domaine particulier de la musique assis-
tee par ordinateur.

Il vous est aussi possible de programmer
avec I'Amiga (en particulier grace a l'intro-
duction de basic GFA 3.0) qui n'est cepen-
dant pas la machine ideale pour cela.

L)

P

‘Venons-en a I'Atari ST, 'un des ordinateurs
les plus polyvalents du marché. Sile jeu est
votre principale préoccupation, le ST vous
fournira sans aucun doute la plus grosse lu-
dothéque des ordinateurs 16 bits. A noter
cependant que, pour les jeux d'actions, ses
prestations sont un ton en-dessous de
celles de I'Amiga. Si vous étes un musicos
éperdu d'étreintes entre clavier et micro-
ordinateur, le ST presente la plus solide re-
putation (en terme de rapport qualité/prix)
dans ce domaine, grace a son interface MI-
DI livrée en standard, et des logiciels de pi-
lotage de grande qualité. Pour I'anecdote,
sachez gue des musiciens tels que Jean-
Michel Jarre, France Gall ou des groupes
comme Kassav utilisent des ST pour piloter
leurs synthes.

Si vous voulez pénétrer le monde de la bu-
reautigue, le ST est |a encore une excel-

il
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lente machine, il a en effet acquis ses lettres
de noblesse dans le domaine de la PAO

(publication assistee par ordinateur) et plus

récemment dans celui du traitement de texte.
Dans le domaine graphigue, votre. ST dis-
pose de capacites legérement moindres,
en particulier pour le nombre de couleurs
affichables simultanément en basse resolu-
}tion (16 couleurs en 320 x 200). Les ma-
| chines les plus récentes, Afari STE, dis-
posent d'une palette graphigue étendue
de 4 096 couleurs au lieu de 512 sur le
STF. D'excellents logiciels graphiques ont

~~6té développes qui vous permettront de

bien développer des compétences en
infographie.

Le ST dispose d'une excellente logithegue
en ce qui concerne les educatifs et jouit
d'une solide réputation comme machine de
programmation, grace aux nombreux lan-
gages auxguels elle a acces.

En définitive, votre ST est une machine ex-
trémement polyvalente, tous les espoirs
vous sont donc permis.

Si le Pére Noél vous a offert un compatible
PC. il vous faudra connaitre quelles sont les
caractéristigues technigues de la machine
avant de savoir dans quelle type d’'applica-

tion votre ordinateur excelle. «Compatible
PC » estunstandard, le plus hétérogéne en
terme de configuration et de performances,
De la machine doté d'un microprocesseur
8086 (168 bits), d'un unigue lecteur de dis-
quettes, de 512 kode RAM, d'unmode d af-
fichage graphigue en CGA (320 x 200
pixels sur quatre couleurs) a l'ordinateur
doté du puissant microprocesseur 80388
(32 bits), d'un disque dur 60 Mo, de 2 Mo
de RAM et d’'un mode d'affichage gre-
phigue en VGA (640 x 480 pixels en
16 couleurs), il y a une multitude d'applica-
tions plus ou moins adaptees a chaque
configuration.

Le PC a la réputation d'étre une machine
sérieuse, aussi c'est dans le domaine bu-
reautique que votre ordinateur vous appor-
tera le plus de satisfactions. |l dispose en ef-
fet de la plus importante quantité ds

programmes a visée professionnelle sur mi-
cro. Pour les traitements de texte, logiciels,
une configuration de 640 ko de RAM, au
mains, et deux lecteurs de disquettes s'a-
verent indispensables. En fait, si volre ma-
chine ne dispose pas d'un disgue dur, vous
risquez de vous sentir rapidement brime,
étant surtout limite aux jeux. Sur PC, un
disque dur est absolument necessaire.
Sile mode d'interaction avec le PCvous pa-
rait trop complexe (la syntaxe Ms-Dos), |
est désormais possible de mettre une inter-
face logicielle qui vous facilitera la tache
grace a |'utilisation d’une souris, et de fe-
nétres graphigues et d'icdnes (GEM, Win-
dow 3.0). C6té programmation, vatre PC
vous apportera la plus grande et la plus va-
riée des collections de langages : le basic.
pascal, prolog, C, etc.

Le PC vous permet aussi de jouer, surtout
guand vous disposez de la norme gra-
phigue EGA (320 x 200 en 16 couleurs) :
les jeux en mode CGA ne sont guere esthe-
tiques. Si vous disposez d'un PC de base
doté d’'un 8086 (appelé couramment XT),
I'essentiel des jeux d'action et de réflexion
sont a votre disposition. En revanche, si ce
sont les simulations en 3D qui vous inte-
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ressent (simulateurs de vol, de tanks), il
yous faudra un microprocesseur plus puis-
sant (80286, 80386), afin de permettre déds
animations coulees. Les programmes de
jeux récents sont, en effet, de plus en plus
gourmands en temps de calcul et de-
mandent des machines ayant de grosses
capacités de traitement, ce qui corres-
pond, dans le monde PC, a des AT,

Avec des capacités graphigues en cons-
tante progression (norme VGA), votre PC
yous permet aussi de toucher aux gra-
phismes sur micro. Il existe un grand
nombre de logiciels de qualité dans ce do-
maine. D'autre part, le PC est une machine
évolutive, et il est tout a fait possible, par
adjonction d'une carte, d'augmenter ses
capacites graphiques en terme de résolu-
tion et de couleurs affichees.

Des applications musicales sont elles aussi

a votre portee; elles necessiteront cepen-
dant 'achat de cartes d'extensions.

En définitive, votre PC vous permet d'accé-
der & tous les domaines d'applications en
micro-informatigue a condition de le doter
de cartes et de multiples extensions.

Les domaines d'élection des principales
machines ne sont pas définis une fois pour
toutes mais dépendent de l'arrivee de nou-
veau programmes, sachant metire en va-
leur des possibilités jusgualors insoupgon-
nees sur la machine. Ne croyez pas gue
votre ordinateur ne vous permettra pas de
faire de la bonne PAQ, parce qu'il est orien-
té vers le graphisme, cela déepend en realité
de I'évolution de son parc de logiciels.

UNE LOGITHEQUE
RICHE ET PAS CHERE

Le prix des logiciels étant éleve, en parti-
culier dans le cadre d'applications profes-
sionnelles, il faudra bien vous informer pour
ne pas vous faire escroguer sur la qualité
d'un produit, Votre prioriteé sera donc de
vOuUs renseigner grace, en particulier, aux
revues plus ou moins specialisées qui

s'offrent & vos faveurs chague mois. Vous v
trouverez tests de logiciels, commentaires
et conseils pratiques sur tous les types de
logiciels. Réflechissez bien avant de faire
un achat que vous pourriez regretter, Evitez
de vous laisser emporter par votre enthou-
siasme surtout s'il s'agit d'un programme
professionnel. Faites une analyse précise

de vos besoins, afin d'éviter de tomber
dans la surenchere de sophistications, tra- -

vers de beaucoup de logiciels actuels : ilne
sert arien d'avoir le plus sophistiqué des lo-
giciels de PAO si vous n'écrivez gue dix
lignes par mois.

Ildem pour les éventuels périphérigues, inu-
tile d'acheter une imprimante laser a plus
de 15 000 F si vous n'imprimez que deux
lettres par mois. Dans le domaine ludigue,
un moyen astucieux de se faire rapidement
une belle logithégue est d'acheter des

compilations de programmes vieux d'un an
en moyenne. Le marché du logiciel ludique
a en effet une grande vitesse de renouvelle-
ment : guelques mois apres leur sortig, il est
possible de retrouver dans le méme embal-
lage, pour le prix d'un, plusieurs pro-
grammes de qualité. Autre possibilite, pro-
fitez des promotions apres les fétes de fin
d'annee qui ont généralement lieu en jan-
vier ou en février. Vous pouvez aussi adhe-
rer a un club de micromaniaques. QOutre le
fait que sur le plan humain cela est enri-
chissant (il n'y arien de plus triste que la mi-
cro-informatigue en solitaire), vous pourrez
étre constamment au fait de I'actualité logi-
cielle, apprendre a programmer et, surtout,
échanger des programmes. A noter que
dans la région parisienne, se developpe un
marché florissant du logiciel d'occasion,
gui peut s'avérer étre une solution tout aussi
intéressante. Les petites annonces sont
aussi une possibilite; mais il faut agir avec
prudence puisque l'on n'est jamais a I'abri
d’'une offre malhonnéte. Pour rester dans le
domaine de la malhonnéteté sachez qu'il
vous est toujours possible de copier les lo-
giciels de vos amis grace a des pro-
grammes spéecialises. Cependant, cet acte

n'est que rarement couronné de SUCCES
(les éditeurs de logiciels mettent presque
systématiquement des protections contre
la copie). De plus, vous encourrez les
foudres de la loi qui considere les logiciels
comme une propriete intellectuelle, et n'au-
torise la copie que dans le cas d'une copie
de sécurite afin de protéger l'original de
toute deétérioration (loi Lang du 3/785). Et
les pirates (dont le passe-temps favori est -
de déprotéger tous les programmes qui
leur passent sous les mains et de les distri-
buer eux-mémes), sont poursuiyis.

En fait, il vaut mieux acheter un programme
que l'on apprécie réellement et y jouer ré-
gulierement plutét que d'avoir des cen-
taines de disquettes de jeux et de ne jouer
reellement avec aucun. Pour les cartouches
de jeu destinées aux consoles, il n'existe
pas de systéme commercialisé desting &
recopier les cartouches, quant aux réseaux
pirates ils sont inexistants. Les cartouches
de jeux sont chéres, vous devrez donc,
avant d'acheter, &tre sir de votre choix. Les
bourses aux echanges, les revues speciali-
sées, les occasions sont donc a explorer
avec intérét.

Concernant les périphérigues qui vous per-
mettront d'améliorer les performances ou le
confort d'utilisation de votre ordinateur ou
de votre console, la précipitation est la aus-
si & éviter. On peut faire d'excellentes af-
faires sil'on prend le temps de fouiner, dans
les magasins specialises dans le matériel
d'occasion. D'aprés A. H.-L., I'un des plus
(sinon «le» plus) grands spécialistes pla-
nétaires de jeux sur consoles, si vous ne de-
viez acheter que deux cartouches pour
votre console, il ne faudrait acguerir que les
suivantes. Pour la Megadrive : Revenge of
Shinobi et Ghouls'n Ghosts, pour la PC En-
gine : PC Kid et Gunhead, pour la Ninten-
do : Batman et Double Dragon II; pour la
Master System : Alex Kidd in Shinobi World,
enfin, pour la Game Boy : Super Mario Land
et Tennis.

D'une maniére genéerale, les paddles livres
avec les différentes consoles sont exagére-
ment petits, reserves aux doigis menus,
aussi est-il souhaitable d'acheter tres ra-
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pidement un meilleur joystick (voir notre
dossier du numéro de juillet) pour avoir une
bonne maitrise des jeux d'action.
Concernant les micro-ordinateurs, un cer-
tain nombre de programmes vous permet-
tront, de prime abord, de disposer d'une
machine tout de suite opérationnelle (ex-
cepté les jeux, puisgue les Tilt d’or sont |a
pour vous satisfaire). Pour la PAO, un pro-
gramme tel que Timeworks Fublisher sur
ST fera parfaitement 'affaire a moins que
Vous ne désiriez le nec plus uftra (mais aussi
plus complexe), Calamus. First World +, qui
est désormais un classique sur ST, suffira
amplement pour le petit courrier et méme
des documents de taille moyenne. Si vous
voulez un programme de haut de gamme,
tournez-vous sans I'ombre d'une hésitation
vers le Rédacteur 3 qui demande au moins
1 Mo de RAM.

Dans le cadre de la musique assistée par
ordinateur, des programmes tels qgue
PRO 24 tiennent le haut du pavé. Nean-
moins, si vous ne disposez que d'un petit
budget, un logiciel tel que Track 24 suffira
amplement (il ne posséde cependant pas
de systéeme dimpression des partitions).
Toujours pour le ST, des programmes gra-
phiques tels que le désormais ancien De-
gas Eliteou le plus récent Deluxe Paintvous
donneront toute satisfaction. Si vous voulez
vous adonner a la programmation, on ne
peut que vous conseiller I'achat du basic
GFA, qui est un basic structure ultra-rapide.
A noter que si vous désirez un langage plus
orienté vers la création de jeux, le STOS ba-
sic vous apportera le bonheur.

Pour I'Amiga, dans le domaine des logiciels
de dessin, achetez Deluxe Paint I, qui dis-
pose, d'autre part, de routines d'animations
trés évoluées. Néanmoins, si le traitement
de texte vous attire, des programmes tels
que Kindwords de Disc Company, ou Info-
file comme gestionnaire de fichiers du
méme éditeur combleront ceux qui ne sont
pas trop exigeants. Pour la programmation,
VOUSs pourrez vous reporter au basic GFA 3.0.
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Pour le PC, le choix est immense et trés in-
téressant en ce qui concerne les produits
bureautiques : Works de Microsoft est le
produit idéal puigu'il integre simultanement
un traitement de texte, un tableur et un ges-
tionnaire de fichiers. Si vous ne voulez
gu'un traitement de texte, Word Junior, ver-
sion bridée de Word, sera un excellent
tremplin vers des logiciels plus puissants.
Dans le domaine des langages de pro-
grammation, outre le GW-basic générale-
ment fourni avec la machine, tournez-vous
vers turbo pascal, turbo C, tous les deux de
Borland. Deluxe paint Il d’Electronic Arts
(compatible VGA) dans le domaine gra-
phique constitue la aussi un excellent choix
ur PC.

Pour le CPC, des programmes tels gque
OCP Art Studio d'Ubi Soft vous feront pro-
fiter de performances intéressantes si vous
avez des vélléités de graphistes.

... ET QUELQUES LIVRES

Ces ouvrages vous aideront a maitriser
votre machinem ou des domaines parti-
culiers. On notera, pour le CPC, un livre de
I'éditeur Micro Application intitule Amstrad
6128 +, bien débuter. Pour le PC, des livres
qui aideront & une meilleure prise en main

du systéme d'exploitation : Ms-Dos (toutes |
versions) de Micro Application. En ce qui |
concerne la programmation, on peut con-
seiller Le Grand Livre de turbo pascal da
Micro Application. Pour le ST, des ouvrages
tels qu'Autoformation aux langages basic
accompagné d'exercices corrigés de Mi-
cro Application ou Le Livre du GFA basic
3.0, du méme editeur, combleront les ap-
prentis programmeurs. Concernant les pro-
blémes liés a l'installation de périphériques |
tels que les imprimantes, nous avons noté |
e Livre des imprimantes de Micro Applica-
tion. De maniere plus generale, ceux gui
veulent apprendre & programmer ont inte-
rét & s'initier d'abord a des rudiments d'al-
goritmigque qui leur seront nécessaires quel
que soit le langage abordé : Initiation a ['Al-
goritmique et aux structures de données,
aux éditions Dunod Informatique.

Au terme de cet article, il faut souligner
qu 'un micro-ordinateur, en lui-méme, n'est
qu'une boite bourrée d'électronigue inerte,
c’'est vous, et seulement vous, qui lui don-
nerez son intérét en lui fournissant des logi-
ciels adaptes a vos besoins. Pour ce faire, |
vous faudra faire preuve d'une grande
curiosité, le monde de la micro bouge énor-
mément, et de circonspection, car les at-
trape-nigauds sont Iégion dans ce monds
impitoyable. Eric Caberia

Macmtosh c’est dans Ia poche

En rompant en cette fm d'année avec son

habituelle politigue de prix éleves, Apple

bouleverse tout I'équilibre du marché de la
micro :

possesseurs de Mac disposent de I'ordina-

teur qui a su le plus faire oublier qu'il était un
_ordinateur. Le Mac posséde en effetune in-

terface utilisateur hors du commun ; jamais
machine n'aura été plus simple et mtu:twe a
utiliser : inutile d’apprendre des syntaxes
complexes telles que celles de Ms-Dos sur

PC. Le Mac ayant été congu pour un utilisa-

teur non averti en micro-informatique, son
installation s'avére facile. Prenez nean-

moins le temps de lire attentivement le ma-
nuel, ne serait-ce gue pour vous familiariser
-~ avec tous les aspects de son interface gra-

phique. C'est sans aucun doute dans le
cadre des applications bureautiques que le

Mac est le plus apprécié. L'ergonomie des
logiciels et la qualite d'affichage (peu fati-
gant pour les yeux) de son écran mono-
chrome y sont pour quelque chose. Le Mac

dispose des meilleurs traitements de texte
du marché : il n'est pas indispensable d'a-

~ voir le dermer cri dans ce domaine, il vaut
 mieux avoir un logiciel réellement souple ne
nécessitant pas un investissement intellec-
tuel disproportionné par rapport au résultat
-guancien,
couvre 90 % des besoins en écriture d'un
utilisateur Mac. Ce logiciel n'est malheu-

souhaité,. Mac Write, bien

contentons-nous de citer le Mac
Classic & 5 500 F ht sans disque dur. Les

reusement plus distribué avec ia machine,
et doit désormais étre acheté (environ

2 000 F). Win Text, de la jeune société fran-
caise Win Soft, dispose d'un rapport quali-
té/prix inégalable puisqu'il est disponible &
800 E Il propose des capacités equiva-
lentes & Mac Write. Si vous disposez d'un

Mac Il (5], CI, EX)ou du spectacula_l_re Mac
LC, vous pourrez vous livrer aux joies de

infographie couleur. Néanmoins, méme
avec les modéles & écran monochrome,
" Mac Classic ou SE/30, il est possible de dis-

poser d'une plate-forme logiciel/machine
performante. Pour les Mac couleur, on &
peut que suggérer l'excellent pr@gfamme

‘graphique Studio 8. Pour les machines mo-

nochromes, Superpaint est un excellent

tremplin vers le monde du pixel domesti-

qué. Autre domaine d’excellence du Mac,
la musique assistée par ordinateur, grace a
des logiciels de pilotage de synthétiseur
équivalents a ceux du ST. Linterface MID/,
non disponible en standard, colte 990 F
Le Mac dispose aussi de nombreuses qua-

‘lités Cﬂmme_machlne_ de programmation et

jouit d’un environnement de travail tres er-

~ gonomique (menus deroulants, souris). Le

Mac dispose de langages de programma-
tion varies, du desormais mythlque hyper-
card (un superbe générateur d'applica-

fions qui est livré avec la machine) aux
plus clasmques basuﬁ [qurck basic, pascal
ouQ).

Erlc Cabena
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Wonderland

PC TOUS ECRANS

Wonderland aurait pu étre un excellent jeu. Graphismes tres
agréables, scénario digne de I'ceuvre originale, il enthousiasme
ceux qui le « survolent » sans réellement entrer

dans le jeu. Les vrais joueurs, eux, risquent d’étre décus par un
analyseur de syntaxe vraiment crispant...

Virgin. Conception : Magnetic Scolls.

C’est un fait établi, les jeux d’aventure graphique et
animée ont peu a peu remplacé les jeux d'aventure
textuelle et illustrée. Depuis quelques années, le
régne des aventures graphiques se fait sans partage.
Quelques éditeurs, tel Electronic Arts, tentent biende
sortir des aventures textuelles de trés grande qualité
comme Hound of the Shadow. Mais le marché ne
semble plus avoir de bonnes dispositions pour de tels
produits, aussi extraordinaires soient-ils (Hound of
the Shadow en est un bon exemple).

Pourtant, au fin fond de |'Angleterre, une société de
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développeurs croit encore a la réussite d'un jeu d’a-
venture textuelle et illustrée remis au golit du jour, En
effet, Magnetic Serolls, connu pour ses fabuleux jeux
d’aventure tels que The Pawn, Guild of Thieves et
Corruption, présente son petit dernier nommeé Won-
derland.

Derriére ce titre se cache un scénario inspiré d'Alice
au pavs des merveilles. Vous v personnifiez |'ado-
rable petite effrontée qu'est Alice. L'histoire com-
mence par une belle journée en pleine campagne,
Alice s’ennuie terriblement. La journée semble ga-

chée pour elle, jusqu'au moment ou elle voit un
curieux lapin, tout habillé et visiblement pressé. Un
lapin en habits, et qui parle de surcroit, force I'atten-
tion et mérite qu'on s'y intéresse. C'est ce que fait
Alice, trop heureuse d avoir enfin quelque chose d'in-
téressant a faire. Elle le suit donc et cette poursuite du
lapin va mener Alice a pénétrer dans un monde
étrange, celui des réves. Inutile de s'attarder sur les
qualités indéniables du scénario inspiré del'ceuvre de
Lewis Carroll,

Wonderland reste fidéle dans les grandes lignes au
texte, tout en permettant au joueur de vivre « son ¢
Alice au pays des merveilles,

Des gmph:smes superbas n'lustrent I’ uchon
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On retrouve tout ce qui fait la qualité d'un jeu Magne-
fic Scrolls : richesse du texte, bonne interactivité et
excellents graphismes d'illustration. Le jeu en lui-
méme est somme toute trés classique. On explore les
differents lieux, on récupére tous les objets et on
questionne les personnages. Toute ['astuce consiste
a découvrir les bons endroits, les bons objets, a faire
la bonne action et & poser les bonnes questions.

La grande nouveauté qu'apporte Wonderland, ¢ est
['excellente ergonomie de son systeme de jeu. Il est
gére par un systéme de fenétres allouées au texte (v
compris les commandes du joueur), aux graphismes,
a l'inventaire, au plan des lieux visités, aux éléments
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Le texte est riche, l'interactivité trés correcte. Wonderland se distingue de ses concurrents par une ergonomie trés soignée.
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présents dans une piéce. La disposition et la taille de
ces fenétres sont modifiables au gré de chaque
joueur. Autre confort non négligeable : le joueur peut
cliquer sur toutes les icones et les graphismes pré-
sents & I'écran. Par exemple, un objet placé sur une
table est visible dans la fenétre réservee aux gra-
phismes ainsi que dans celle qui est réservée aux ob-
jets présents dans la piéce. Le joueur peut cliquer sur
la bouteille {fenétre graphismes) ou sur I'icone bou-
teille (fenétre objets), le nom de I'objet apparait (bou-
teille). Si le joueur déplace son curseur vers la droite
du mot bouteille, une mini-fenétre apparait affichant
les commandes susceptibles d'étre utilisées sur I'objet

R TRl

e nmxe :le pﬂtaib!e de ce je.

Pratique :un plan vous perm de vous repérer.

(examiner, prendre, etc.). Le méme principe est utili-
sé pour la fenétre oti un plan des lieux apparait au fur
et a mesure que le joueur progresse a l'intérieur du
monde d'Alice. Il suffit de cliquer a I'endroit désire
poury étre ! Bref, le programme est presque entiere-
ment gérable a la souris. Ce confort de jeu rend l'a-
venture plus agréable que les précédentes, passion-
nantes ou non.

Autre point fort de Wonderland : I'excellente qualité
des graphismes (surtout en VGA sur PC). Certains ta-
bleaux sont superbement animeés, un vrai plaisir !
Je n'en dirais pas autant de |'analyseur de syntaxe.
Certes, le module de Magnetic Scrolls est un des plus
puissants qu'on connaisse mais quelques essais suf-
fisent & réveler les limites de ce demier. Certaines
phrases ou mots parmi les plus simples de la langue
anglaise lui sont incompréhensibles ! Il semble égale-
ment que |'imagination des auteurs soit quelque peu
limitée ! Par exemple, dans la piéce musicale, Alice
découvre un piano et des chaises dansantes ; elle
trouve une clé a l'intérieur du piano. Qu'on ne puisse
pas prendre la clé avec une simple phrase telle que
« get key », soit, mais il faut alors que le joueur recoive
du programme une explication logique a ce sujet. Or
il n'en est rien, le programme s obstine a répéter
qu'on peut atteindre la clé del'endroit otil'on est, Ré-
action logique du joueur : il tape « Je m'approche du
piano ». Le programme ne comprend absolument
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pas cette phrase. Enfer | Il me semble que cela n'au-
rait pas arraché les doigts du programmeur de créer
une réponse logique du genre « Vous étes frop petite
pour atteindre le piano ». Admettons que c'est au

joueur de comprendre qu'il faut monter sur une

chaise. Allons-y : « Monter sur chaise prés de piano
et prendre clé ». Réponse du programme : « Vous ne
pouvez atteindre la clé | » Grrr ! Invraisemblance,
manque d’imagination, manque de professionna-
lisme, baclage et tout ce que vous voulez... je déteste
ca | Evidemment, on finit par comprendre qu'une
fois sur le piano, il faut utiliser une bouteille magique
qui vous rapetisse au point de pouvoir pénetrer al'in-
térieur de l'instrument et prendre cette damnée clé.
Mais ol est |'approche logique dans tout cela ?

En conclusion : par rapport aux autres jeux d'aven-
ture textuelle, Wonderland apporte un confort et un
plaisir de jeu accru. Dommage que les auteurs n'aient
pas poussé leurs perfectionnements dans le domairie
de l'interactivite. Donc un petit bravo @ Magnetic
Scrolls, mais peut mieux faire ! Je recommanderais
ce jeu uniquement aux anglophones confirmés, ama-
teurs du genre. Dany Boolauck

Tupe : aventure textuelle et
graphique
Intérét : 15
Graphisme : % % % % % X%
Animation : % % % %
Bruitages : (sans carte)
Prix : N.C.
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Quest for Glory Il

PC AT, TOUS ECRANS, TOUTES CARTES SONORES

Jean-Loup Jovanovic a eu le coup de foudre de sa vie en découvrant
Quest for Glory. Sierra aurait, selon lui, créé le jeu que

tous les aventuriers attendaient. Et, a la lecture de son article, il faut
reconnaitre que ses arguments sont plus que convaincants...

Sierra On Line. Conception : Lori Cole

Superbe ! Clest le qualificatif qui correspond le
mieux a ce jeu. Tout est superbe | Les graphismes
sont excellents, les animations parfaites et I'am-
biance oriental fantastic du jeu est merveilleuse-
ment rendue. Sierra ne nous avait pas habitués a de
telles performances dans tous ces domaines ! Aprés
avoir prouvé, dans Quest For Glory [, vos capacités a
gtre un héros, il va vous falloir toute votre habileté
pour résoudre les problémes qui se posent a vous.

Vous avez raccompagné votre ami Abdulla et les Kat-
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| Quest for Glory
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tas (felins humanoides) dans la ville de Shapeir. Vous
déecouvrez alors qu'un monstre du feu fait des appari-
tions remarquées dans les environs. Vous devez d'a-
bord acheter la carte magique, qui facilite les déplace-
ments dans la ville. Il va vous falloir aussi trouver
rapidement un bureau de change, car votre monnaie
n'a pas cours. Par la suite, vous pourrez gagner de
I'argent, soit en tuant des ennemis, soif en réus-
sissant des missions (elles sont en général affichées a
la guilde des aventuriers). Pensez enfin a aller vous
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entrainer avec Uhura, qui dirige la guilde avec son
[iontaur (mi-cheval, mi-lion ). La partie «jeu de
role » n'est pas en reste : vos caracteristiques évo-
luent, la liberté de mouvement est totale, et vous de-
vez surveiller eau et nourriture pour ne pas mourir,
e temps passe, et chaque jour voit de nouveatx éve-
nements se produire.

Mélange judicieux de jeu de réle et d'aventure, QfG I
presente de nombreuses idées originales. Votre per-
sonnage peut appartenir & trois classes ; guerrier, vo-
leur ou magicien, et se voit attribuer au début du jeu
cinguante points qu'il peut ajouter a ses caractéris-
tiques (force, intelligence...) ou compétences (com-
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Un atout certain : la diversité des lieux visités.

roles du maitre mais en enlevant les fioritures. Le
marchand de « saurus », style Groucho Marx, passe
son temps a vous interrompre et & faire des apartés
ironiques. La boutique de magie vend plus de gags
que de magie...

.La seule critique que I'on peut adresser au jeu est de
demander au moinsun PC AT (oumieux, un 386 1) :
sont fournies dans la boite neuf (!) disquettes 3,5”
de 720 ko et cing disquettes 5,25" de ... 1,2 Mo. Ce
soft peut sans doute fonctionner sur un PC de
base (un bon de commande pour les disquettes 5,25

B o | de 360 ko est inclus), mais il sera alors trop lent.

: ¥ Dommage, car il s'agit & mon avis de la plus belle

Serez-vous guerrier, voleur ou magicien ?

bat, magie, pick lock...), pour créer un personnage
bien individualisé. Au cours du jeu, ces valeurs
montent en fonction des actions accomplies.

Vous devrez vous reposer régulierement sous peine
de perdre des points de vie, voire de mourir. Les de-
placements dans le désert, & dos de « saurus » (petit
dinosaure de monte), sont impressionnants. Veillez
cependant a ne pas vous retrouver sans eau : ce se-
rait la mort assurée. Enfin, une dizaine de sorts sont
disponibles, qu'il faut apprendre & maitriser de la
méme facon que les autres compétences.

La représentation classique « Sierra » (trés amélio-
rée |) des lieux publics laisse place, dans lesrues de la

Votre saurus vous aidera d traverser le désert.

ville, & la Dungeon Master (trés) rudimentaire. Le dé-
placement se fait a la souris ou au clavier, et les en-
trées de texte ont été simplifiées. Les combats sont,
sinon realistes, du moins agréables : les protago-
nistes sont présentés de trois-quarts, et bien animes
fil est conseillé de diminuer la vitesse des animations
au maximum).
Vous disposez de trois attaques, trois parades ef trois
esquives, mais il est impossible de se déplacer pen-
~ dantles combats. L'atout le plus fantastique de QfG I
réside sans doute dans la variété et I'originalité des
lieux et des personnages. Dés le début, vous entrez
dans |'ambiance : vous étes logés (et nourris) dans
['auberge que tiennent les Kattas, qui ont une dette

Fo réussite de Sierra on Line. J'adore |
Jean-Loup Jovanovic

envers vous (voir |'épisode précédent). Celavous per-
met d'assister a une danse duventre, ou a une séance
de poésie avec un sage, et, quand vous rentrezle soir,
votre hote vous salue (avec les salamaleks d'usage).
L’humour est omniprésent et contribue, avec I'am-
biance orientale, a la bonne humeur de toute cette
aventure. Le sage a un traducteur, qui répete leés pa-

Type : aventure/role
Intérét : 18
Graphisme : % % * % (en VGA)
Animation : % % % % % (sur 386)
Bruitages : % % % (sans carte)
Prix : NC

Exploralll

AMIGA

Suite de la célébre saga, Explora Ill reprend des premiers jeux les
graphismes trés soignés et un niveau de difficulté propre a stimuler
les meilleurs joueurs. Jacques Harbonn, qui a affronté les
précédentes aventures concoctées par Infomédia, a repris le harnois
pour assister un écrivain qui se voit contraint de plonger

dans un univers inquiétant. Mutilations, agressions en tout

genre, le menu, pourtant, n’était pas des plus appétissants...

Infomedia. Graphisme : F. Begom ; programmation : J.-M. Cazale, H. Hubert ;
musique : E. Salies. :

Votre vied écrivain va basculer lorsque un homme... ... au corps rongé par l'acide sera découvert.
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Infornedia a tenu ses promesses et nous offre, pres-
qu'a la date prévue (ce qui n'est pas si courant !), ce
troisieme volet de la série Explora. La superbe pre-
sentation vous plonge d'emblée dans 'ambiance :
vous voyez un visage humain se transformer sous vos
yeux en une téte de serpent. Pourtant, au début de
I'aventure tout semble trés normal.

Vous incarnez un paisible écrivain a cours d'idées et
votre éditeur vous a rappelé qu'il ne vous reste plus
que deux mois avant de rendre le manuscrit complet.
Vous étes pour l'instant douillettement chez vous.
Comme toujours, il est important de fouiller un peu
les lieux avant de sortir.

Ne vous étonnez pas si vous vovez une sorciere.

La gestion, déja trés facile dans le précédent pro-
gramme, a été encore simplifiée : une loupe pour
examiner, une main pour prendre ou poser, et un
marteau pour utiliser. Pourtant, cette simplicité ne
s'est pas faite au détriment des possibilités d'inter-
vention. En effet, les objets en votre possession de-
vront etre utilisés sur certains éléments du décor pour
progresser dans le jeu.

De plus, il vous faudra réflechir longuement avant de
vous débarrasser d'un objet, car une fois pose, il dis-
parait et ne peut donc plus étre recupéré. Ne prenez
donc que le strict nécessaire (vos poches ne sont pas
extensibles a I'infini), quitte & revenir pour prendre ce
qui vous deviendra utile. L'exploration de votre do-

108

De beaux graphismes. Dommage que le scénario ne soit pas a leur hauteur.

micile vous fera faire de nombreuses trouvailles com-
me votre manteall, oll vous avez mis voire porte-
feuille, votre carte de crédit, de I'argent et bien
d’autres choses. D’autres objets vous seront aussi
utiles, mais je vous laisse le soin de les découvrir,
Votre premiére surprise surviendra lorsque vous re-
garderez la télévision ; un communiqué signale qu'on
a retrouvé ce matin le corps d'un homme horrible-
ment mutilé, le visage rongé par de |'acide. Deux ob-
jets etaient a proximité : une carte representant un
serpent et un papier portant le nom de Bertrand Du-
molet. c’est-a-dire le votre | Ceci doit vous inciter a
devenir prudent. Ainsi, si I'on sonne a la porte, ou
avant de sortir, regardez par le judas. Si c'est le fac-
teur, pas de probléme. En revanche, accueillir la po-
lice qui vient vous arréter, ou I'assassin, mettrait un
terme a |'aventure.

Le jeuse déroule en temps réel et certaines actions ne
seront possibles qu'aprés une certaine heure. Ainsi,
pour prendre de I'argent au guichet automatique, il
faudra attendre d'8tre en possession de la lettre de la
banque qui vous révéle le numeéro de votre carte,
Vous ne prendrez que peu a peu connaissance des
éléments indispensables a la poursuite de votre en-
quéte. Celle-civa vaus mener dans un premier temps
dans les rues de la ville (prenez |'autobus ou le métro
pour vous rendre d'un lieu & l'autre). Votre fameuse

L’ambiance peut vite devenir malsaine.

Un décor anodin @ premiére vue, Et pourtant...
machine Explora vous attend au musée mais il faudra
faire preuve de sagacité pour réussir a vous en servir.
Vous serez aussi amené a parcourir les egouts oua vi-
siter une maison digne de Dracula.

La réalisation est d'un bon niveau. Les décors sont
trés detaillés et |'environnement réagit & vos actions :
les tiroirs ou les portes s'ouvrent, les cbjets que veus
prenez disparaissent de l'image. On peut méme
mettre une vidéo dans le magnétoscope (ce qui a
pour effet de changer I'image de la télévision). Dans
les rues, de nombreuses animations complétement
délirantes égaie |'ambiance : cochon sautillant, sor-
ciére volant sur son balai, alien dans sa soucoupe vo-
lante, papy faisant du skate-board, éléphant volant,
Tarzan se balancant sur sa liane et autres délires. J a-
voue que si ces animations sont amusantes. elles rie
me semblent rien apporter au jeu car totalement hors
du contexte. La bande sonore se limite & une bonne
musique d‘ambiance, différente selon les lieux mais
on regrettera | absence de bruitages d"action. Le sce-
nario est intéressant mais souffre de deux défauts.
Tout d'abord, les morts violentes et imprévisibles
sont fréquentes (vous prenez de ['argent au distribu-
teur et un voleur vous tue ; vous fouillez une poubelle
et vous vous faites agresser par un clochard, etc.), En-
suite, il faut souvent revenir chez soi au début pour
prendre connaissance des derniéres nouvelles. Et, i

A —
Une exploration minutieuse peut étre fructueuse.
les décors des rues sont trés variés, il n'y a en re-
vanche rien a y glaner le plus souvent, En conclusion,
si la qualite des graphismes est a la hauteur des pre-
cédents épisodes, le scénario n'a pas réussi a m'ac-
crocher autant que celui d'Explora II. Mais je ne
doute pas que certains apprécieront la difficulté du
challenge. Jacques Harbonn

o &

Tupe : aventure
Intérét : 15
Graphisme : % % % % % %
Animation : % % %
Bruitages : % w121s %
Langue : francaise
Prix: C

F’.
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Bard’s
Talelll

Difficile, Bard’s Tale Il n’est pas
a conseiller aux débutants qui
auront tout intérét a se tourner
plutét vers BT 1. Les aventuriers
confirmés, eux, n’ont plus qu’a
retrousser leurs manches...
Interplay. Scénario : M.A. Stackpole ;

programmation : Bill Heineman ;
musique : Kurt Heider.

Al
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Déja présenté sur Apple Il en 1988, Bard’s Tale Il
arrive enfin sur PC. Le scénario est le suivant : Skara
Brae (la ville ot vous déambuliez nonchalamment
dans Bard's Tale I) n'est plus qu'un champ de ruines.
Tarjan, le dieu fou, est revenu et espére bien étendre
sa domination sur le monde. Seul votre petit groupe
de héros peut 'en empécher. 1l vous faut pour cela
voyager dans sept dimensions et accomplir plusieurs
quétes. Dans la premiére, vous devez retrouver un
arc et des fleches magiques. Vous vous téléportez sur
Arboria o le roi vous refuse |'accés a ces armes tant
gue vous ne lui aurez pas rapporté la téte d'un sorcier
qui terrorise la région. Ce dernier ne peut étre tué que
par une lance magique, dissimulée au plus haut étage

~d'une tour. Pour accéder a la lance, il vous faut plan-

ter une graine, puis |'arroser avec une eau magique
qui se trouve dans un donjon sous-marin.... On est

loin de la simplicité du donjon-énigme-trésor de
Bard’s Tale [ et 1.

Votre équipe se compose de sept personnages, libre-
ment choisis parmi ceux que vous avez créés ou que
vous avez rencontrés. Vous pouvez soit créer de nou-
veaux aventuriers, soit les transférer depuis Bard’s
Tale I ou II. Dans tous les cas, avant de commencer
I'aventure proprement dite, il faut (comme dans BT
[I) remplir une mission qui permet aux personnages
de monter au niveau 36 (il s'agit en I'occurrence de
trouver un sorcier dans le temple du dieu fou).

Le jeu a subi de nombreuses modifications. Le vo-
leur, inutile dans les épisodes précédents, devient in-

| Select an ﬁﬁ,

’adaptahon demgmnd jeusurPCest enﬁn arrivee.

dispensable : c’est le seul a détecter et a désarmer ef- -

ficacement les coffres piégés ; il a la possibilité, en se
cachant dans I'ombre, d'avancer a chaque tour de
10° pour aller frapper dans les rangs ennemis, et est
capable d'identifier les objets. Deux nouvelles classes
sont apparues : chronomancien, qui permet & un uti-
lisateur de sorts possédant trois classes de magie
d’acqueérir des pouvoirs de téléportation, en sacri-
flant cependant tous ses anciens sorts | et géoman-
cien, qui apporte aux classes non magiques la possi-
bilité d"utiliser des sorts. On n'a rien sans rien ; il faut
la aussi sacrifier le point fort de I'ancienne classe : le
barde perd ses chants, le querrier ses coups mulfi-
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Tres complexe mais pussmnnnni Burd s Tale Il vous demanderﬂ subnhte et acharmement.

ples, le monk ses bonus d'armure... Les sorts du géo-
mancien sont trés puissants, bien plus que les sorts de
I'archimage. Les caractéristiques (dextérité, force...)
ne sont plus limitées, ce qui était indispensable, car
auparavant, dés le niveau 20, tous les personnages
étaient au maximum. Le barde heérite de nouvelles
chansons (qu'il doit apprendre) et peut maintenant
transporter des gourdes, ce qui lui évite de devoir re-
tourner réguliérement a la taverne. Vous disposez
d'un « autoplan » qui trace pour vous la carte des en-
droits explorés. Etant donné la surface de donjons de
ce jeu, ce n'est pas un luxe. Les darkness, spinners et
zones d'anti-magie sont toujours la, de méme que les
piéges et trappes qui sont le pain quotidien des aven-
turiers. Les objets sont nombreux et les monstres en-
core plus variés que dans |'épisode précédent.

Les graphismes EGA, sont a mon gout bien meilleurs
que dans BT Il (pourtant lui aussi en EGA). Les des-
sins des monstres sont nombreux et souvent animés.
La musique, en revanche, est nettement inférieure :
[a ot BT [Inous offrait une superbe musique « pseudo
trois-voies », BT IIl ne dispose que de sons PC une
voie (la compatibilité du programme avec les cartes
Roland MT32 et Ad Liby est sirement pour quelque
chose). L'ergonomie est moins bonne que dans BT I
(c’est un comble !) : par exemple, quand vous vouliez
lancer un sort dans BT I, le programme vous propo-

Chnque personnage a éié retmumﬂe en pmfnn deur.
sait un menu intermédiaire pour le choix de la classe
de sort, puis affichait une liste des sorts disponibles en
toutes lettres. Avec BT Il rien de tout cela : tous les
sorts sont mélangés et représentés sous forme d'a-
bréviations. Cela donne des pages et des pages de
MAFL, MEME, CAMR, MAGM... On s'y habitue,
mais pourquoi ce changement ?
Autre mauvais point : les monstres sont nombreux,
trés nombreux | Méme s'il est en général possible de
fuir, cela ralentit fortement la progression, sans aug-
menter |'intérét du jeu. La souris est toujours aussi
mal utilisée. Ces critiques n'empéchent pas Bard’s
Tale IIl d’étre un trés grand jeu. Indispensable pour
tout ceux qui ont aimé les épisodes précédents, il
risque néanmoins de rebuter les néophytes auxquels
je conseille plutét BT II. Sa complexité plaira en re-
vanche & tout ceux qui ont aime les deux premiers
épisodes ; |'aventure est a la fois plus subtile et plus
variée (et beaucoup plus difficile 1), et promet d'étre
d'une durée peu commune, J'achéte ? De suite !
Jean-Loup Jovanovic

Type : jeu de role
Intéret : 17
Graphisme : % % % %
Difficulté : % % % % %
Animation : % % %
Musique : * (sans carte sonore)
Prix : N.C.
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Ultima IV

La saga des Ultima se
met a la portée des
consoles 8 bits.

Commencée au début des années quatre-vingt, la célébre série des Ulii-
ma lorgne désormais du coté des consoles. Aprés Ultima Ill sur Ninten- |
> F:0300¢ do (non encore importé en France), voici Ultima IV sur Sega 8 bits. Le
T s | royaume de Britania est de nouveau en péril. Tentés par la vie facile, ses
habitants risquent de succomber aux sirénes du mal. Seul un avatar,
c’est-a-dire un héros passé maitre dans huit qualités essentielles, peut
sauver Lord British. C'est & vous de devenir cet avatar. Aprés une phase

Coast Spell
Get Chest

Reads Heapor

Réalisation moyenne,
grand jeu de role !

rale : type
17 ;: inteérét
+ : graphisme
% : animation
+* : bruitages
anglais : langue

D : prix

Ultima V

e dernier des Ultima
arrive enfin sur Amiga.
La richesse du scénario

cache difficilement
I'indigence du contréle
et de la réalisation.

jeu de réle : type
17 : intérét
* : graphisme
% : animation
% % % % : bruitages
C : prix

The Final Batile
Aventure a la souris, The
Final Battle jouit
d’excellents graphismes
et d’'un bon scénario. Et
¢’'est en temps réel !

aventure-role : type
17 : intérét
* % % % % : graphisme
—: animation
+ % : bruitages
C : prix

Immortal

Jeu de role transformé en
aventure /action,
Immortal est un soft de
réve comme les aiment

_les joueurs.
auenturefrﬁief
action : type
19 : intérét

% % : graphisme

+ ¥ ; animation

% % : bruitages

+ * : scénario
C : prix

Pool of Radiance
Vrai Donjons et
Dragons, Pool of
Radiance est un jeu de
role réserve aux

puristes du genre.

jeu de réle : tupe
15 : intérét
% % % % % : graphisme
* % % : animation
* * % : bruitages
C: prix

* kK
* K K ok
*

* % Kk
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de création des personnages particuliérement originals, vous commen-
cez votre exploration. Vous devrez discuter (en anglais malheureuse-
ment) avec les gens que vous croisez et pourrez méme les enrdler dans
votre équipe. Il vous faudra vous battre dés que vous quitterez I'abri des
villes ou fuir pour éviter la confrontation. Le terrain est immense et les
problémes passionnants. Cette adaptation est étonnante: en dépit de la
mémoire limitée des cartouches de la Sega Master System, toute la ri-
chesse du jeu original a été conservée. Malgré une réalisation assez
movenne, Ultima IV est un trés grand jeu de role comme on en voit peu
sur console (cartouche Sega pour Sega 8 bits). Olivier Scamps

Cette version Amiga est vraiment tardive, la version Apple Il datant déja
de plus de deux ans (Tilt n°55). La création des personnages reprend [e
principe de réponses aux questions de la gitane, mais vous pourrez aussi
récupérer vos champio nsg'UI tima IV, Votre mission sera de neutraliser
les Shadowlords et de retrouver Lord British, séquestré par ces derniers.
Le monde de Britania est tout simplement gigantesque. On vy dénombre
plus de trente villes, villages et refuges et les villes sont déja longues a ex-
plorer (cing étages pour le seul chéteau de Lord par exemple). Quant au
monde souterrain, il est aussi vaste que le monde aérien. Le réalisme est
de la partie avec le cycle jour-nuit (concrétisé a I'écran), les multiples
movens de navigation en riviére, lac ou océan et autres petits détails qui
pimentent cette quéte. La réalisation, en revanche, est vraiment indigne
de ’Amiga. Seule la musique d’accompagnement est jolie. Les gra-
phismes sont a peine meilleurs que sur Apple II. De plus, la souris ne
controle que les déplacements et les combats, le reste étant géré au cla-
vier. Mais on peut pardonner, a cause de la richesse du scénario (dis-
quette Origin Systems, Amiga). Jacques Harbonn
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Apres I'Amiga (voir Tilt n° 83), cet excellent jeu d'aventure mélé de jeu
de réle investit les ST. L'aventure se joue intégralement a la souris, la fe-
nétre texte n’intervenant que pour les descriptions. Signalons a ce pro-
pos que, dans la version francaise, seuls sont traduits le manuel et la
courte présentation d'introduction, tous les autres descriptifs restant en
anglais 4 I'exception du nom du lieu. Le scénatio est intéressant. Les dif-
ficultés sont nombreuses mais leur solution reste logique. Le jeu se dé-
roule en temps réel. Ainsi, si vous restez trop longtemps debout sur le
banc dans la cellule de départ, celui-ci va s’effondrer et vous aurez alors
bien du mal a sortir. Certains personnages de rencontre se joindront a
votre équipe (le clerc par exemple), en apportant leur pouvoir (lecture,
magie, etc). En revanche, les combats sont trés succincts. Les gra-
phismes restent de bonne facture, mais la souris réagit plus lentement
dans cette version ST et il m'est méme arrivé de planter le programme en
la déplacant trop vite. Un bon jeu d’aventure et de réle, mais le bogue de
gestion souris doit &tre corrigé (notice en francais) (disquette PSS, pour
Atari §T). Jacques Harbonn

les deux versions. Un solf a ne pas manquer.

L’histoire d' Immortal se déroule dans un monde d’épopée fantastique.
Vous étes un mage qui doit toute sa science a un puissant magicien nom-
mé Mordamir. Ce demier disparait dans de mystérieuses circonstances.
En outre, Mordamir tente de vous contacter par la voie des songes. IIn’en
faut pas plus pour vous mettre sur les traces, aussi infimes soient-elles,
de votre maitre. D’aprés votre réve, Mordamir est retenu prisonnier dans
les niveaux inférieurs d’'un immense donjon. La lecture du scénario de ce
titre d'Electronic Arts ne nous apprend rien de nouveau:on est semble-t-
il en présence d'un autre jeu de réle ou d'aventure dit classique. lln'en est
rien, Immortal est un jeu de réle transformé, par son systeme de jeu, a la
Faery Tale, en une ébouriffante aventure/action! Entierement graphique
et animé, le jeu comporte les ingrédients d'un excellent jeu d'aven-
ture/action avec, en prime, des séquences de combat bien réalisées et des
piéges démoniaques! Déja présenté en version ST (voir Tilt n° 82, page
132) Immortal sur Amiga ];énéﬁcie d’une bonne réalisation technique
surtout pour les graphismes. Peu de différences notables existent entre
Dany Boolauck

Pool of Radiance fut le premier jeu de réle sur ordinateur a respecteraa
lettre les régles du célébre Advanced Dungeons and Dragons (ADD).
Cette version Amiga est trés tardive (la version C64 a été testée dans le
n° 58 bis de Tilt. La création de vos six personnages est trés compléie,
incluant méme la représentation a I'écran. Le théme de I'aventure est
simplée: remplir différentes missions, pour étre récompensé par les no-
tables. Aprés avoir purgé les souterrains de la ville , il vous faudra affron-
ter les redoutables monstres de la campagne pour accéder a de nouvelles
missions. Les combats types wargame sont trés riches mais aussi tres
longs, certains pouvant dépasser une bonne heure. Une option combat
rapide aurait été la bienvenue. La magie a bien sir une partimportante et
la grande majorité des sorts d’ADD transposables sur ordinateur sont
disponibles. La réalisation est d'un bon niveau, les graphismes ayant ét¢
retravaillés pour bénéficier des capacités de I'’Amiga. Le jeu peut se
jouer intégralement a la souris, les commandes étant doublées au cla-
vier. Un bon jeu de réle, moins prenant cependant que son frére Cham-
pions of Krynn (disquette SSI, Amiga). Jacques Harbonn
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LUC

Dans Nuclear War sur Amiga, a
quoi correspondent les différentes
expressions que l'on peut donner aux
quatre figurines jaunes, ainsi que les
chiffres inscrits au-dessous? J'aime-
rais aussi quelques trucs dans As-
tate. Merci d'avance.

NICOLAS

En réponse & Emmanuel pour Dou-
ble Dragon, voici les vies infinies.
Edite le fichier DDMAIN.EXE et re-
cherche les octets C7 06 78 E8 02
00.

Remplace-les par C7 06 78 E8 FF
FF. Pour les crédits infinis, recherche
dans le méme fichier les octets C7
06 7C E8 05 00 et remplace-les par
C7 06 07 E8 FF FF.

Pour Buck Rogers, l'essence illimi-
tée, clest tout simple. Il suffit de re-
chercher dans le fichier B.R.EXE les
octets A7 00 00 C6 06 et de les
remplacer par A7 00 00 C6 AF.
Pour les vies infinies, remplace FE
OE 6A AT par 90 90 90 90.

Pour Skweek sur PC, linvulnérabi-
litt s'obtient en éditant le fichier
SKWEEK.EXE et en remplacant les
octets EB 04 90 E9 52 01 par EB
04 90 C3 90 90. Sur Amiga, on ob-
tient les vies infinies pour Last
Ninja II en utilisant un éditeur de
secteur et en remplacant les octets
53 6E 00 40 du bloc 1591, offset
$10C, par les octets 4E 71 4E 71.

Toujours sur Amiga les vies infinies
pour Shadow Warriors. Prendre
un éditeur de secteur et mettre au
bloc 34, offset $66, l'octet 4 a la
place de 53 et faire la méme chose a
l'offset $EO.

Dans Targhan, limmortalité sur
CPC ne demande qu'un simple Poke
&0831,0 tandis que sur C64, les
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vies infinies s'obtiennent par Poke
4357,165.

Sur Atari ST (tous des dieux): pour
les crédits infinis dans Ninja War-
riors, il faut rechercher les octets
53 6E 08 A2 61 00 05 12 et les
remplacer par 60 02 08 A2 61 00
01 52.

Toujours sur ST, voici des crédits in-

finis dans Shadow Warriors.
Commence par utiliser 4 crédits, et
laisse-toi ensuite mourir. Sur I'écran
qui permet de continuer le jeu, il suf-
fit alors dappuyer en méme temps
sur fes touches 1 et 2.

Sur PC pour Dragon’s Lair, 255
vies. Lance PC Tools et édite le fi-
chier GAME EXE. Place-toi au sec-
teur relatif 1, au déplacement 0336
(150 en hexa) et remplace 03 par
FF. Salut & tous.

ELIJA

Pour Claudia (Tilt n° 82) dans Dun-
geon Master, les vers se meuvent
trés rapidement. Pour les tuer, tu
dois préparer un grand nombre de
boules de feu et les lancer sur les
vers en gardant tes distances! Fuis,
endors-toi dans un coin tranquille et
recommence cette méthode. Aprés
dix boules de feu de puissance low
ou cing um, les vers succomberont.
Bon courage...

Pour Débile Man (Tilt n° 82) dans
Dungeon Master, metire des pié-
ces dans la fente ne sert a rien: c'est
un attrape-nigaud. Continue plutot,
Pour M. Christine (n® 83) toujours
dans Dungeon Master, ces mons-
tres de pierre sont vraiment tres
lents. Lance-leur des boules de feu &
distance et quand ils avancent, re-
cule dun pas (note de Beorn: la solu-
tion compléte de Dungeon Master
est parue dans Tilt du n® 61 au n® 67.
A moi, quelques petites questions
sur Amiga: j'aimerais des aides ou
des solutions dans Bloodwich,
Dungeon Master (niveau 11 a 14)
et Lost Patrol, un soft particuliére-
ment dur.

Comment arréter les terroristes dans
Meurtres 4 Venise ? Qui pourrait
me donner des vies infinies dans
Rainbow Island, Venus et
Faery Tales ? Un big merci a tous
ceux qui me répondront et bonne
chance a tous les aventuriers de
Dungeon Master.

THE BIGTOM

Je conseille 3 BJ Atari Game 1
Works de se procurer les n® 78 et 79
dans lesquels se trouve la solution
compléte des Voyageurs du
temps. Merci dailleurs & Olivier
Hautefeuille pour cette solution !

Et maintenant pour dJordan ST,
quand tu parviens & Seattle, il suffit

de: utiliser la branche d'arbre, don-
ner des cacahuétes & l'écureuil a
deux tétes, utiliser la branche d'arbre
sur la terre en vrac, le nid doiseau
dans la fosse & feu, la branche dar-
bre dans la fosse & feu, allumer le
briquet (il se trouve sous le coussin
du sidge qui est devant toi dans
lavion), utiliser le briquet allumé sur
la fosse @ feu, utiliser le crayon jaune
(il se trouve sous l'évier dans la cui-
sine de Zak!) sur les margues étran-
ges, aller jusqu'a la porte, utiliser la
télecommande (celle qui se trouve
sous le coussin du canapé chez Zak)
sur le censeur, prendre le cristal bleu,
se diriger vers la porte, puis jusqua
la sortie, aller a 'aéroport, utiliser le
terminal & réservations, partir pour
San Francisco. :

Pour Amigalf dans Iron Lord, ce
qui te permet dimpressionner lau-
bergiste, c'est la mort des cing assas-
sins. Demande-lui le commandement
des troupes de sa guilde et de payer
le meunier (si toutefois celui-ci t'a dit
que laubergiste refusait de le payer).
Va voir le moine, demande-lui de
vendre son vin a laubergiste. Re-
tourne voir 'aubergiste, annonce-lui
que le moine a accepté de lui vendre
son vin et demande-lui de te confier
la milice de la guilde. Retourne voir le
meunier et demande-lui s'il accepte
de monter une armée paysanne sous
tes ordres. Une fois arrivé a ce stade,
il est possible d'obtenir plus d'aide en
allant voir le templier et en lui de-
mandant ses armeées.

Quant & moi, j'aimerais que l'on
m'explique comment l'on charge la
coupe ou le championnat dans Kick
Off 2.

Dans Gold of the Aztecs, com-
ment attraper les lianes? Pour finir,
je remercie toute 'équipe de Tilt pour
avoir réussi a faire ce superbe maga;
zine !

FRED

Pour Mister PC et The Destrovers,
voici comment obtenir des vies infi-
nies pour Arkanoid. Cherchez
dans le fichier E.EXE (avec PC
Tools ou PCT2) la chaine FE OE 4A
02 74 OB et remplacez-la par C6 06
04 02 04 90. :
Pour tous les branchés de Time of
Lore remplacez 80 3E 58 2D 00 75
03 dans LORE.EXE par C6 06 58
2D CO EB 03 pour étre immortel,
Pour ma part, je cherche quelques
trucs et astuces pour Barbarian
[I, Prohibition, Popcorn,
Space Racer, Airborn Ranger,
Dark Castle. Pour Double Dra-
gon II, comment obtenir des vies
infinies pour le personnage n"2? Et
quel est le but du jeu de Wizzball
et de Stalag? Merci.

.-—-lii—-—lil——-lil_-—!li—--llc _—_h-i'.

JULIEN

Dans Infestation, dés le début dy
jeu, il faut s'orienter nord-nord-est et
avancer jusqua un terminal, Ensuite,
il faut y accéder en appuyant sur la
touche F2, aprés s'étre placé juste en
face de celui-ci. Tapez au clavier
KAL SOLAR. Sortez du terminal par
F2, puis dirigez-vous vers ['ouest.
Vous trouverez non loin de la un té
léporteur (sorte de portail). Passez
au travers et.. voila le complexe
(bonne chance).

Quant & moi, pour Larry III, je
voudrais savoir comment entrer dans
la salle de jeu du casino, dans Fat
City, dans 'agence {au nord de lile|
et quand ChipnDales est-il ouvert?
Aidez-moi, je n'en peux plus! Longue
vie & Tilt et merci.

WILGFRIED
L’HELVETE

Voici d'abord quelques trucs. Dang
Ivanhoe, quand il v a plusieurs
personnes & l'écran, baissez-vous et
frappez de gauche & droite (ou le
contraire). Vous exterminerez tous
les ennemis. Dans Fred (Amiga),
appuyez sur F4 et vous chan-
gez de niveau. Dans TV Sport
Basketball, appuyez sur F10 pour
obtenir le ralenti de la demiére ac-
tion. Dans Great Courts, appuyez
sur R pour un Replay 3D. Dans
Tintin sur la Lune, appuyez sur
F1 pour vous mettre en apesanteur
(une seconde pression 'enléve), Dans
Jumping Jack Son, voici deux
codes: ROCKNROLL et ELVIS.
Dans Colorado, pour charger le fu-
sil, appuyez sur F1, appuyez sur le
bouton de tir du joystick et allez en
diagonale en haut & gauche. Dans
Impossamole, appuyez sur la
barre d'espace et Monty devient un
as du karaté.

Bien, & moi maintenant. Dans Pipe-
mania, que faut-il faire? Dans The
Toyottes, comment faire pour que
Barnabé me suive? Dans Kult,
comment réussir I'épreuve des ju-

“meaux? Et une fois en possession

de l'ceuf, que faut-il faire ? Combien y
a-t-l de wagons dans Indiana Jo-
nes and the Last Cruisade, ver
sion action ? Merci d'avance.

ANONYME

Voici des vies infinies sur Impos-
sible Mission II: éditez IM.EXE
avec PC Tools. Cherchez la chaine
FE OE 01 A6 et remplacez-la par 90
90 90 90.

Pour ma part, je cherche des vies in-
finies dans Ghostbusters 2. Dans
Police Quest 1, je n'arrive pas 2
faire sortir la fille de prison avant
daller jouer au poker. Quand jarrive
4 la prison, elle est dans une cellule,
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" membrasse et me demande de [ai-

der. Je ne sais pas quoi lui répondre
et. si je men vais, je meurs, car on
me dit que je la laisse tomber. Merci
davance et bonjour a tous les Tiltés,

MANU PC

Dans King Quest, il faut aller voir
la fée et se rendre ensuite rapidement
chez la sorciére. Ouvrez le placard et
prenez le fromage. Allez ensuite 13
otl l'oiseau passe le plus bas et sau-
tez dessus. Il vous emportera sur une
petite ile. L&, prenez le champignon,
tombez dans le trou et suivez le che-
min. [l faut parler au rat et lui donner
le fromage. Ouvrez la porte et conti-
qnuez. A coté du roi des Lepre-
chauns, vous trouverez un bouclier,
prenez-le et engagez-vous dans les
escaliers, Arrivé au trou, mangez le
champignon et passez rapidement.
Que faut-il faire avec la chévre et ol
peut-on se procurer une dague? A
quoi servent le bilicheron et sa
femme? Merci de répondre a ces
questions et salut a tous.

PIT

Pour Law dans Maupiti Island:
tu trouveras les Forbans dans la bi-
bliothéque de Marie. Celleci s'ou-
vrira d'elle-méme (brisée) a 19h. Ar-
rive donc aprés 19h. Tu trouveras
les échecs dans la cabine de Roy le
lendemain matin (au milieu de ses li-
wres). Pour Atari Chouchou, le cen-
drier te permet douvrir la boite en
bas a droite dans le pianola. Ou-
vre-la assez tard pour y frouver un
message codeé.

Dis-moi, Le Mec en noir, comment
as-tu obtenu le code pour la grotte et
comment trouver l'anneau? Com-
ment utiliser les livres pour déchiffrer
les messages ? Merci d'avance et lon-
gue vie a tous.

CVT

Voici une astuce pour Double
Dragon 2 sur Nintendo : mettre en
mode 2 Player B ef tuer son frére
Jimmy pour récupérer ses vies (sept
au total).

‘BILBO LE HOBBIT

Dans Ultima V, comment trouver
le Shard du mensonge? A quoi sert
lamulette de Lord British que jai
trouvée dans I'Underworld? Que
‘veut dire le mot ALAKAZAM? Quel
‘est le mot de la résistance? Quels
‘sont les mantras de humilité et du
‘sacrifice? OU trouver des armes
| mystiques? Est-ce quil existe un
cheval qui parle? A quoi servent les
‘potions bleues, rouges, noires?

Merci a tous les aventuriers qui pourront
‘maider et une trés longue vie a Tilt.

STEVE

Pour Amiga-ga dans Police Quest II:
pour réeupérer le casque et se proté-
ger les oreilles, il faut demander le
protector a 'homme qui donne les
munitions. Pour pouvoir utiliser la
voiture de service, il faut prendre les
clés qui se trouvent sur la planche
contre le mur de ton local. Ensuite,
attends les ordres du capitaine. Tu
auras alors la permission daller a la
prison pour questionner le garde.
Pour Jordan ST dans Indiana Jo-
nes (aventure): a la premiére
épreuve du Graal, tu dois diriger Indy
juste sous les pierres devant l'écran.
Normalement, ca passe.

Pour ma part, dans Police Quest I,
que dire aux motards pour quils dé-
place nt leurs motos? Dans Lei-
sure Suit Larry I, ai besoin des
codes afin de continuer. Dans Gold
Rush, ol se trouve mon frére dans
la mine, je suis perdu dans cette
mine dor. Merci d'avance.

Jd.F.

Dans Ultima VI, pour ne plus étre
attaqué par les gargouilles, il faut al-
ler dans leur ville (City of Investiga-
tion), et parler a Draxinusom. En lui
expliguant que tu veux sauver sa
race de la prophétie, tu gagnes sa
confiance et tu peux alors circuler k-
brement chez eux. De méme, tu
pourra aller aux chéasses sacrées
sans craindre les gargouilles. Pour
pouvoir comprendre leur langage,
étudie le parchemin du capitaine
John. 1l vit dans le donjon Hythloth.
Clest par & qu'il faut passer pour al-
ler chez les gargouilles, & moins d'uti-
liser I'Orb of the Moon.

Pour ma part, je cherche Ol'Ybarra,
un ancien pirate qui est censé vivre
dans les Drylands. Je cherche égale-
ment un Snake Shield pour intégrer
la guilde du Silver Serpent. Plus im-
portant: jai enterré les huit moon-
stones pour ouvrir les portes lunai-
res. Comment récupérer ces pierres ?
Et pour finir, ol trouver une lentille
convexe bleue? Longue vie a Tilt.

THE BRAIN

Aidez-moi dans Ultima VI sur PC.
Comment passer de niveau? O
trouver le sort Dispel Field pour pou-
voir entrer au Lycaeum? Quelle
mantra répondre & Minax et @ Mon-
dain ?

Maintenant, voici un petit coup de
pouce. Allez voir au sud-est de Yew,
entre les deux riviéres: il v a un ma-
gicien. La Spider's Cave se trouve au
sud-ouest de l'abbaye dEmpath, a
'embouchure de la Lost River. Je
passe le bonjour a Corwin, Salut et
répondez-moi vite.

VELLANUS

L'Avatar fou répond & Olindy pour
Ultima VI. Tu as sans doute dé-
couvert la triple arbaléte dans le Ser-
pent's Hold. Sinon tu la trouveras au
nord du dortoir (Secret door), Pour
les magos, tu en trouveras quatre:
12°5.-30°W. dans une petite ile;
20°N.-3°E. {franchis la montagne par
un col); 2°N.-70°E. ; 3°N,-34°E. Pour
avoir les coordonnées, achéte un
sextant chez l'astrologue & Lucaeum.
Les anneaux jaunes ne servent a
rien, je n'al méme pas réussi a les
vendre. Les rouges protégent de cing
points de coup et les verts régénérent
un point tous les deux tours. Tu les
trouveras sur les cadavres humains.
Pour les plans du ballon, il semble-
rait que ce soit Lenora Kafiristan
(25°N.-10°W.} qui les détienne, mais
je namive pas a les obtenir. Jai
trouvé un fou (20°N.-68°E.); il donne
un renseignement sur la rune de 'ho-
nesty. En parlant aux wisps, jai
réussi a avoir le sort de 8°N., ar-
magedon; il faut lui dire «secrets.
Tous les donjons communiquent
plus ou moins, voici ceux que jai dé-
couverts. Si tu en as trouvé d'autres,
écrit. 28°N.-32°E.-8°N.-15°W. (nour-
riture et tonneaux de poudre)
S"N.-10°W.-65°N.-20°E. (trou fourmi)
8°N.-82°E.-3°N.-70°E./20°S .- 78°E.
(auberge : passage secret)
70°5.-80°E.-38°N.-72°S -60°E. (pour
le pont-levis : télékinésie) 8°N.-38°E.
(les cyclopes sont amicaux, cave du
Vortex, je n'arrive pas & m'en servir)
15°N.-28°W. (cave araignée)
66°S.-20°E.-55°5.-5°E.-12°N.-8°E.-0-0-
32°N.-4(0°E. [35°N.-25°E. (un interrup-
teur déconnectant un passage ne fonc-
tionne pas. Je crois qu'il faut tuer le ser-
pent d'argent de la derniére profondeur
mais je n'y parviens pas). Enfin, pour
passer de niveau, j'ai trouvé le livre de
mantras (Lycaeum) avec les codes, jai
trouvé quatre des huit runes (spirit, va-
lor, honesty, spirituality), je me place
dans le cercle de pierre de la bonne
ville, mais cela ne marche pas (no ef-
fect). Pourtant j'ai 9999 XP. Est-ce un
bogue (jen ai déja eu plusieurs). Ré-
pondez-moi vite et que les huit vertus
vous protégent,

CTHULHU

Pour tous ceux qui sont bloqués
dans Flood sur St, voici la liste
compléte des codes. 1: FROG: 2:
YEAR; 3: QUIF; 4: LONG; 5:
WORD; 6: FRED; 7: WINE; 8:
GRIP; 9: TRAP; 10: THUD; 11:
FRAK: 12: VINE: 13: JUMP ; 14:
NILL; 15: FOUR: 16: GRIT; 17:
ZING: 18: JING; 19: LIDO; 20:
POOL: 21: HATE:; 22: REED: 23:
LIME: 24: QUID: 25: WING: 26:
FLEE; 27: GIGA: 28: HEAD; 29:
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LOOP; 30: SING; 31: JOUX: 32:
PINK; 33: GOGO; 34:LETS; 35:
QUAD: 36: BRIL; 37: EGGS: 38:
HENS; 39: NAIL; 40: SOAP; 41 :
FOAM: 42: MEEK.

EASY GUS

Je cherche une astuce pour des vies
infinies dans Ghostbusters sur
Megadrive. Merci d'avance.

THE MASTER OF

SIERRA

Pour Pacolo PC (Tilt n° 80), pour
King Quest IV, i suffit d'aller voir
Lolotte. Prendre la plume sur la
plage de Genesta et aller se balader
dans la mer. Pour le type qui lutte
dans les Voyageurs du temps, il
faut prendre la clé sous le tapis, en-
foncer le petit drapeau dans la carte
et taper le code qui se trouve sur la
machine & écrire. Pour ma part, je
voudrais savoir comment on part de
llle dans King Quest IV. Merci
davance et bonjour & toute 'équipe
de Tilt.

CHICO .
Chers Tiltmen et Tiltwomen (of
course), ici un Tiltman en détresse,
et je lance un S.0.S. désespéré a qui
peut m'aider. Dans Batman, The
Caped Cruisader, comment faire
pour que le joker me donne la carte &
jouer ? Qui aurait 'obligeance de me
passer les vies infinies et le temps in-
fini dans Back to the Futur II
(toujours sur PC). Je cherche aussi
une énergie infinie dans Xenon 2,
Batman et Menace, encore sur
PC. Si Ton est obliggé dutiliser PC
Tools, pouvez-vous indiquer les sec-
teurs et déplacements? Merci
davance a tous mes sauveurs.

DR. JEKYLL

Salut, voici un petit truc pour Robo-
cop sur ST. Mettre en pause, return,
appuyer sur le shift droit et taper
ALEX MURPHY. En appuyant sur
le bouton gauche de la souris, vous
regagnerez votre énergie.

Pour Jéréme the Zoid (Tilt n® 83):
Le Manoir de Mortevielle. Aller
dans le couloir. Prendre la 5° porte
de gauche. Fouiller la valise qui est
sur I'armoire. Prendre la bague et re-
tourner dans le couloir. Prendre la 4°
porte a droite. Fouiller la valise sur
I'armoire et prendre le poignard. Aller
d la cave, mettre le poignard sur le
pilier du milieu. Mettre la bague sur
la boule qui présente une fente et
tourner. Prendre l'objet en bois de la
femme. Sortir sans oublier de pren-
dre la bague. Aller au grenier, fouiller
le tiroir de la commode a droite, et
prendre la baguette en bois, Mettre
'objet en bois au milieu de la P
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commode, mettre la baguette dans le
premier pied troug, tourner et voila.
A moi maintenant: que dire a In-
dien dans Cash Garett et qu'est-ce
quun éditeur de secteur? Merci a
tous. - )

(Réponse de Beorn: un éditeur de
secteur est un programme qui per-
met de rechercher une chaine de ca-
ractéres ou une suite doctets dans
un fichier et de les modifier comme
PC Tools sur PC ou Mutil sur ST).

GILLES

Salut, cest 'angoisse dans Permis
de tuer. Que fautdl faire au qua-
trieme niveau avec I'hélicoptére
quand on a visé le camion et quon le
conduit? Par pitié, répondez-moi.
Bonjour a l'équipe de Tilt.

AMIGALF

Quelques trucs pour Maupiti. Dans
la chambre de Ray, tournez un bou-
ton de la radio, miracle, une cache
apparait. Malheureusement, elle est
vide. Je soupconne Anita d'avoir tué
Juste car c'est la seule a s'étre appro-
chée de la maison la nuit du crime.
Je trouve de l'argent dans les fleurs
du pot du jardin. Comment lire le
cryptogramme dans le jardin et ot
est-il ? Comment trouver la clé de la
chambre de Lucie? Ou est le ques-
tionnaire et les bénitiers? Merci a
tous.

EMMANUEL

Voici un truc pour avoir des vies infi-
nies dans Galaxy Force sur Sega.
1l suffit d’appuyer sept fois sur pause
et votre bouclier ne changera plus.
Dans Alex Kidd, Tech World,
tapez le code OmtYCWHPVd, vous
serez dans la forét. Pour aller au der-
nier niveau de Down Load sur Nec:
stage 3: OCP630FT06; stage 4:
068BFA4FMTL; stage 5
019RFOFSKS; stage 6:
011090FOH6. Salut & tous les Tilt-

maniaques.

BALKI II

Pour Olindy dans Ultima VI : pour
ouvrir les coffres et les portes fer-
mées magiquement, il faut posséder
le sort Unlock que tu obtiendras en
lachetant chez un mage. Il existe
dans Britania trois mages: un sur la
petite fle au nord de Skara Brae, un
sur la pointe nord de lile de la Vérité,
le dernier dans la ville de Cove. Tou-
jours pour Ultima VI, voici quel-
ques renseignements. Les huit man-
tras sont: Compassion: MU;
Justice: BEH: Valeur: RA; Hon-
neur: SUMM ; Spiritualité: AM; Hu-
milité: LUM ; Honnéteté: AHM ; Sa-
crifice; LAH. Pour ceux qui
recherchent le morceau de la tablette
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dargent, il faut faire partie de la
quilde des voleurs (aller parler a
Budo & Buccaneer's Den), retrouver
les huit morceaux d'une carte et les
confier & un pirate (dans l'auberge de
la ville). Un morceau de carte se
trouve dans le donjon Shame (coor-
données :5°S., 10°W)., un dans le
donjon Heftimus (61°S., 21°W.), un
est détenu par un pirate prés de Ser-
pent’s Hold, un autre par des gitans
3 Trinsic et un autre par Lord Whit-
saber dans la méme ville. Pour ceux
qui ont besoin dor: acheter un ex-
plosif & Britania, puis attendre quiil
fasse nuit. Entrer dans le grand bati-
ment a droite du chéateau, en descen-
dant: chercher un levier, 'actionner,
faire sauter les coffres en utilisant
lexplosif. Les pépites peuvent étre
échangées contre des piéces dor
dans le méme béatiment (parler a la
fernme derriére le comptoir).

A mon tour de poser quelques ques-
tions. Je nlarrive pas & trouver les
morceaux de carte détenus par ler-
mite sur la Dagger Isle et par un
homme mort dans un naufrage. Je
ne parviens pas a pénétrer dans la
chésse de lavatar (les deux gardes
de pierre me refusent obstinément le
passage), ni dans le palais de Black-
thorn (la voix me fait obstacle). Je
sais que les plans de la montgolfiére
sy trouvent,

Qui pourra m'en dire plus sur cette
derniére? A quoi sert le cube Vor-
tex? Que faut-l dire & l'astronome
prés du Lycaeum pour obtenir les
lentilles (quelle sorte de lentille est-
ce)? A quoi servent-elles? Je suis a
la recherche d'une scierie pour la fa-
brication dun Panpipe. Ot se frouve
la chasse de Skara Brae (je n'en vois
que sept sur la carte) ? Enfin, a quoi
sert la pierre noire que 'on posséde
dés le début de l'aventure, et com-
ment accéder au monde des gar-
gouilles ? Merci davance!

BILBO

Pour Law dans Larry III, il faut que
tu ailles 2 OCH (les avocats) voir le
clerc. Tape ask about land deed, te
voila dans le bureau: sit and ask
about land deed, ask about divorce.
Sors de OCH et reviens. Au clerc:
ask about land deed, si tu ne las
pas, recommence., Va vers la fille
(entrée du show), et tape knock door
puis ves. L3, admire la scéne puis
dance. Voila les 500 dollars. Open
door, remove clothes et remets ton-
suit. Retourne & OCH, give bill to
clerc. A lavocate: sit, ask about di-
vorce, Refais la méme chose en ta-
pant seulement cette fois ask about
divorce. Maintenant, va au bar du
casino, Patti est 1a: sit, look Paiti,
give divorce et voici Fat City. A moi,

toujours pour Larry III: comment
faire pour séduire Patti car elle ne
veut pas que je lui donne les orchi-
dées, Dans Iceman, ol est le sous-
marin ? Merci & tous et salut & Tiit.

STRIKES BACHER

Pour aider le Ninja transparent dans
Drakkhen : I'armurerie se trouve au
nord (sol blanc) prés de la frontiére
de la forét (sol vert foncé). En ré-
ponse & M. Christine, pour tuer les
monstres rouges en forme de gravats
dans Dungeon Master, il te suffit
de leur envover trois ou quatre bou-
les de feu. Maintenant & mon tour:
dans Maupity, une fois dans le
puits et la grille passée, que faut-l
faire? Y a-t-il quelque chose de spé-
cial dans le jardin? Dans Flood,
comment passer le 40° niveau?
Merci d'avance.

BOY SOFT

- Dans Zelda sur Nintendo, ol se

trouve I'épée magique (je deviens fou
a force de chercher)? Je passe égale-
ment mes nuits & force de chercher
la bague rouge (pour le 9° tableau).
Voici maintenant quelques fuyaux.
Pour Xenon, sur ST, vies infinies
en appuvant sur F5, et F4 pour accé-
der au tableau suivant. Toujours sur
ST, pour Obliterator, tapez 56 37
12 pour obtenir des vies infinies.
Dans Game Over I, le code pour
aller a la seconde partie est 11423.
Pour Leatherneck, au début de la
mission, tapez CUTHBERTNECK,
puis pressez F3. vous étes alors in-
vulnérable aux tirs ennemis. Salut &
toute I'équipe de Tilt.

SHERLOCK HOLMES
Pour Détective II (Tilt n® 81) dans
Maupity, va dans la chambre de
Maguy, dévisse la lampe de chevet et
fouille a lintérieur. Tu y trouveras
une clef qui te permettra d'ouvrir la
trappe. Quant au message du jardin,
rends-toi a la bibliothéque, tu y trou-
veras un livre décodeur (je parle de la
bibliothéque chez Marie).

Pour ma part, je voudrai savoir com-
ment avoir de I'énergie ou les vies in-
finies sur Human Killing Ma-
chine, la solution compléte
dOrphée (sur CPC 6128) et les
vies infinies sur Rainbow Island
(sur ST). Merci & mon sauveur.

KARIMOU

Je réponds au probléme de Marc
(Tilt n°82) sur Conan le barbare.
Dés que tu trouves l'échelle qui est
devant, au lieu de t'arréter, continue
jusquda la premiére fosse.

Ensuite, place-toi en position de tir et
lance une épée sur la bestiole en
forme de croix que Volta envoie. A
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lendroit ot elle s'est fait tuer, tu trou-
veras un diamant.

Rends-toi & la deuxiéme fosse. Pen.
dant quelques secondes, une plate-
forme va se former. Monte a l'échelle
et pose le diamant sur un des socles,
Recommence l'opération jusqua ce
que fous les socles portent un dia-
mant, l'oiseau fera le reste. Aprés ce
tableau, le jeu est fini. Bravo i
['équipe de Tilt.

JEROME THE ZOID
Salut, c'est encore moi! Tout d'abord
quelques remerciements : Super Mac
Boy, Le Mec en noir, Satanas, Titi.
Pour Law, dans Maupiti Island,
les échecs se trouvent dans la radio
de Roy. Pour l'ouvrir, il faut tourner
le quatriéme bouton. Pour les For-
bans, il se trouve & 6 h dans la cham-
bre de Marie, dans la bibliothéque,
tout en haut & gauche: Pour Ano-
nyme I, si tu as répondu au ques-
tionnaire, tu devrais le savoir! Pour
Atari Chouchou, dans Maupiti Is-
land, le petit panneau en bas &
droite s'ouvre apreés.

Voici maintenant quelques vies infinies.
Pour Shadow of the Beast I,
taper TEN PINTS pendant la page
de présentation.

Pour Back to the Future II, cher-
chez les octets 53 79 00 01 78 ZE
66 32 et remplacez-les par 60 04 00
01 78 2E 60 32.

Pour Fire and Forget II, il faut
remplacer la chaine 53 79 00 03 D7
A4 par 60 04 00 03 D7 A4, rem-
placer les octets 53 79 00 03 D7 Ab
par 60 04 00 03 D7 A6, et enfin
trouver la suite 53 79 00 03 D7 AC
et la remplacer par 60 04 00 03 D7
AC.

Dans Mean Streets, voici quel:
ques codes: 4660, 4421, 4680,
4920.4599, 4657, 1715, 4674,
4603, 4605, 4650, 5194, 5037,
1231, 5170, 0132, 4610, 46Z1,
4623, 4663, 4670, 4675, 3720,
3614, 8231, 6211, 0439, 3614.
Quant & moi, dans Maupiti Is-
land, le Mec en noir pourrait-l ex-
pliquer un peu mieux son histoire, je
n'ai rien compris! Comment dé-
chiffrer les messages? Que fautil
faire dans la grotte du puits ? A quoi
sert le poignard® Dans Mean
Streets, quel est le code du blue
password pour lordinateur? Merc
d’avance et-Honjour & toute l'équipe
de Tilt.

ANONYME

Réponse & Olindy pour Ultima VL.
Pour ouvrir les portes fermées par
magie, tu dois avoir un livre de sorts
(il y en a un au chéateau de Lord Bri:
tish), acheter le sort Unlock Magic et

avoir les ingrédients magiques. A dé- !
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faut, va voir Horance & Skara Brae
pour acheter ce qui te mangquerait
(as-tu de l'argent?).

Pour les plans de la montgolfiére, va
a lile & l'ouest de Avatar Isle, tu ver-
ras le chateau de Sutek. Pour entrer,
il te faut les sorts Telekinesis (pour
actionner le pont-levis a distance), et
Dispel field. Ensuite, explore le 4°
sous-sol.

Dans une impasse, tu trouveras un
cadavre ; fouille-le. Cela dit, il te fau-
dra réunir les différents ingrédients
de la montgolfiére, en confectionner
certains, pour pouvoir finalerent les
assembler.

Profites-en pour acheter le sort
Change Wind. De plus, ce ballon ne
sert pas a aller & Avatar Isle (tu peux
ty rendre en barque, achéte-la dans
un port), mais & passer les mon-
tagnes qui ménent au temple of Sin-
gularity, au pays des gargouilles (em
prunte le Dungeon Hythloth, sur
Avatar [sle). Quant aux anneaux, ils
frainent un peu partout sur le sol des
donjons, dans les coffres, etc. Voila,
cétait une goutte d'eau dans l'océan
dUltima.

Mais avant tout: trouve les huit ru-
nes et les huit mantras associées,
pour pouvoir méditer aux chasses
sacrées (on les voit sur la carte). Va
voir les maires des huit principales
villes, ils t'aideront. Tu augmenteras
ainsi ton niveau de magie, et tu pour-
ras circuler par les Portes lunaires (tu
economiseras un temps précieux).
De méme, va voir Mariah & Moon-
glow, elle déchiffrera le Book of Pro-
phecy si tu lui rapportes une tablette
dargent.

Ces quel~ues quétes devraient toc-
cuper une bonne centaine dheures,
Si tout te semble décousu, clest nor-
mal. L'histoire se metira en place
peu & peu. Nhésite pas & discuter
‘avec les habitants, a faire le plan de
tous les villages, de tous les donjons
lca, clest franchement pénible!) et &
noter tout ce que tu fais. Ne tue per-
sonne, tu pourrais avoir besoin du
pauvre gaillard dans quelgues jours...
Voila, joyeuse (?) continuation.

ADVENTMAN

Pour Titi Greg (Tilt n°82): pour dé-
chiffrer le message, il faut prendre le
livre des codes dans la boite & gants
‘al-dessus de la carte. Pour Xavier
(Tilt n°82), dans Zak McKraken,
il faut donner le livre au garde et met-
fre le feu 3 la paille.

Pour Elvick (Tiit n°82), dans Lei-
Sure Suit Larry 3, tape help girl
- With video, Pour Claudia (Tilt n°82),
dans Police Quest 2, pour ajuster
Son arme, il faut faire tourner le tour-
Nevis dans les quatre directions.
Pour Douglas (Tilt n°82: Il faut

montrer son Id-Card. Pour Dédé (Tilt
n°82), dans Space Quest 3, tape
climb in fachine. Pour Sierra Chal-
lenge, dans Hero’s Quest, pour
éviter de se faire tuer par [Antwerp,
il faut sauter par-dessus la corde, On
ne peut pas le tuer. Pour battre le wi-
zard au jeu, il faut beaucoup de
points de magie (surtout le Trigger et
le Fetch).

Le Fetch sert a transporter des obs-
tacles (échelles et ponts) et le Trigger
sert & descendre les échelles. On ne
peut pas voler le yoyo. Pour entrer
dans le chéateau, il faut libérer le fils
du baron en allant tuer l'ogre (prés
d'Erana Peace). Puis il faut le fouiller
et ouvrir son coffre. Calme l'ours
(cast calm), passe derriére lui et cast
fetch sur le kobold. Prends-lui son
coffre aussi. Quand tu as,sa clé,
calme l'ours et unlock chain with key
sur Tours. Tu as libéré le baronnet.
Va au chéateau, tu auras une ré
compense. Achéte une armure dans
le magasin prés du centaure (a Erana
Peace, tape cast open et prends le
scroll).

Retour a I'Antwerp : saute par-dessus
la corde. Dans la salle: close door,
push chair, push candelabra, take
cord, open door, Parle avec le war-
lock. Pose des questions sur Elsa,
les brigands, Toro, la magie, sur lui.
Dans le labyrinthe, passe la premiére
porte a droite, pull, passe la porte
ouverte, open door, évite la porte qui
tombe,

Chez le leader, throw dispel potion,
take mirror, take potion, entre dans
le passage secret (entre le coffre et le
tapis), va chez le baba yaga, hold
mirror.

Et la fin...

Voici maintenant quelques ques-
tions: dans Zak McKraken, com-
ment faut-il réunir les deux fragments
de cristal? Ou prendre le cristal
jaune? Dans Barbarian, comment
tuer le sorcier qui lance des boules ?
Dans Manhunter 1, aprés le ma-
nuel, je joue au jeu vidéo, et je vois
limage de la féte. Je vais a la féte et
je gagne un pendule. Je vais aux toi-
lettes, je tire la chasse trois fois, et je
me retrouve dans un labyrinthe, Quel
est le bon chemin & prendre car il
ma fallu quatre heures pour trouver
le bon passage ?

Je prends quatre keycards, je réussis
a sortir, je prends le médaillon et
puis on me dit que jai perdu le
contact. Que faire? Dans Titan,
comment passer le niveau 47 (téte
de mort)?

Jaimerais aussi des trucs pour Co-
lonel’s Bequest, Codename
Iceman, Conquest of Camelot,
Hero’s Quest et Loom. Merci
d'avance.
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FORUM

Atari,

i’en ai marre !

En 1986, 'ai acheté un 520 STF,
512 ko et lecteur simple face. Je
I'ai branché sur ma télé, j'avais
Arkanoid et The Pawn, et c’était
le pied. Aujourd'hui, j'ai un Me-
ga ST 4, un multisyncro, deux
lecteurs, une Star LC10 couleur
et je ne rigole plus.

Je suis responsable d'une en-
treprise d'un parc de guaranie
PC, et je me demande ou est
passé mon avantage . j'avais
autrefois une machine capable
d'afficher 320x200, et mainte-
nant, alors que les capacités du
ST n'ont pas évolué, n'importe
leguel des PCdont je m'occupe
me nargue de son écran VGA
capable d'afficher 256 cou-
leurs parmi 16 millions dans la
mérme résolution que mon STE.
J'ai connu toutes les galeres du
ST: son lecteur simple face
des débuts, ses nombreux Tos
incompatibles, ses modes gra-
phiques débiles qui obligent a
avoir deux écrans ou un multi-
syncro, son clavier mou, sa
souris laide et fragile, son lec-
teur externe qu'on ne sait pas
oll mettre, ses disques durs
chers et lents, ses memoires
presgue standard.

Jlai été invité a 'Apple Expo
cette année et jai vu des
choses fantastigues. J'ai payé
pour entrer & I'Atari Forum, &l
jai vu le TT. Alors la, je me
marre ! Que voulez-vous faire
avec une machine 822 000 FHT
sans écran, sans logiciels vrai-
ment professionnels ? A ce prix
14, si je veux faire de la gestion,
du jeu ou du graphisme, j'ai un
PC 386 avec un disgue dur 60
Mo et un écran super VGA ; ou
alors j'ai un Mac /I Sl, le nou-
veau. Et pour chague machine,
jai le choix dans une biblio-
theque de programmes innom-
brables.

Je suis particulierement concer-
né par les bases de donnees.
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DBase IV, sur PC, me permet
de tout faire. Pourtant, aucune
SGRBD n'arrive a la cheville de
42 Dimension sur Mac. J'en suis
tellement fou que |'ai envisage
de me payer le Spectre GCH et
un disque dur. Mais jen ai
marre d'Atari, c'est de la bricole
dés gu'on veut monter en puis-
sance. Quant a Superbase Pro
3, que je possede sur ST, c'est
de la rigolade.

| 'année prochaine, Apple sort
le Mac LC. J'ai déja I'écran qui
me permet de tirer parti des

+ 32 000 couleurs en 512 x 384.

J'ai les berrettes mémoire du
STE qui me permettront d'avoir
4 mégas tout de suite. Pour
13000 F TTC, jaurais sur le
Mac un disque dur 40 Mo, un
lecteur 1,44 Mo, le systeme 7 et
Hypercard 2. En attendant,
j'aurais toujours de quoi m'a-
muser sur PC, avec Window 3
en VGA.

Je pourrais toujours conserver
le STE pour jouer a MidWinter,
ou pour délirer le joystick a la
main. En attendant, Apple ven-
dra un million de machines I'an-
née prochaine, et Atari frois fois
Mmoins.

Et puis zut | Qui veut un STE
pas cher, Tos bogue 7 Je
brade... Un atariste fatigué

B Que tu n'aimes pas le TT, cest
ton droit. Comme ordinateur de
jeux, les ST sont de bonnes ma-
chines (pour l'instant bien mieux
fournies que le Mac ou le PC),
mais pour ce qui est du domaine
professionnel, je me range ates
arguments. Les PC sont actuelle-
ment en train de grignoter la part
ludique des ST et Amiga, mais le
Mac est hors course. Il ne reste
plus qu'a attendre Dungeon Mas-
ter surMac...

Bidouille

J'aidécidé de prendre la plume
afin d'ajouter mon grain de
sable dans la polemigue oppo-
sant les versions japonaises de
la Megadrive et celles franci-
sées. En effet, je viens d'ache-
ter une Megadrive japonaise
qui, soit-disant, ne fonctionne
gue sur un moniteur ou une tele
possédant un canal auxiliaire.
Or, cette console fonctionne
parfaitement sur ma téle bas de
gamme (payee 1700 F dans un
hypermarché), qui n'a aucune
particularite. Cela fonctionne
grace au cable Péritel, alimente

par un transformateur. De plus,
mon vendeur m'a affirmé avoir
eu plusieurs clienis comme maoi
et aucune plainte en deux mois
et demi. La modification serait
donc faible.

Je me pose deux questions :
primo, pourquoi Virgin n'a-t-il
pas modifié simplement la ver-
sion japonaise pour la revendre
en France ? Secundo, pour-
quoi aucun média spécialisé
n'a-t-il osé annoncer cette pos-
sibilité ? Par peur de Virgin ?

W Cette modification semble €tre
récente : méme Alain n'a pu me
donner une information a ce su-
jet. Quelques précisions sur les
consoles Megadrive qui, malgré
I'article paru dans le n° 81, pro-
voquent une avalanche de ques-
tions. Primo, les jeux francais
tournent sur la console japo-
naise, mais pas l'inverse (sauf ex-
ception) ! Secundo, la console
japonaise peut éire utilisée sans
probléme avec un moniteur (type
Atari ou Commodore) ou avec un
téléviseur disposant d'un canal
auxiliaire (« AUX »). La modifica-
tion que tu décris semble lui per-
mettre d étre utilisée sur une tele-
vision sans canal auxiliaire. Cela
reste a vérifier, on vous en re-
parlera. Enfin, la console ameri-
caine (Genesis) est, du point de
vue carfouches, identique a la
Megadrive francaise. En re-
vanche, elle nécessite soit un
moniteur, soit une télévision cor-
respondant aux normes ameri-
caines.

Nouvelle-
Calédonie

Tout d’abord, je tiens a te dire
que la rubrique Forum est une
de mes rubriques preferees car
on y voit de fout, un peu comme
dans le métro: des pauvres
gens perdus en Quéte de
conseils, des marginaux bétes
at méchants qui en sont encare
4 la vieille guéguerre Atari vs
Amiga (Simon Gaudent, n® 80),
des assassins qui critiguent les
pauvres . journalistes de Tilt
(White Wizard and White Phe-
nix, n° 80)...

Mais venons-en au clou de
cette lettre : ['habite en Nou-
velle-Calédonie, mais |e reste
quand méme un fervent lecteur
de Tilt ! Je voudrais donc pas-
ser ce messsage aux lecteurs !
vous avez de la chance d'étre

dans un pays ou tout est facile
(si si!). Vous ne me croyez
pas ? Par exemple, votre Tiltng
vous colite gue 25 F et vous |'a-
vez dés sa sortie. Pendant g
voyage Marseille-Noumea, [ilt
prend un coup de vieux de
deux mois et colte a l'arrives
41,50 F | Mais le pire c'est guil
n'y a aucun revendeur informa-
tique digne de ce nom : Amiga
et Atari, « connais pas », le sys-
téme a la mode c'est 'Amsirad
6128 qui vaut (ici) 5000 F !l
Donc impossible d'acheter des
jeux sur 16 bits...

Pour finir, je voudrais deman-
der a Tiit 'adresse d'Atari Aus-
tralie ou d'Atari Nouvelle-Z&-
lande (s'ils existent). Je vou-
drais aussi vous demander vos
tarifs abonnement pour les
D.O.M.-T.O.M. Sylvain

WU dois étre bien malheureux
sans programmes ni micros, au
bord de la mer, avec le soleil, les
palmiers... On échange ? llny a
pas d'Atari Nouvelle-Zélande,
mais voici les coordonnées d A-
tari Australie :

Atari Computers PTY. LTD

376, Lane Cove Road

North Ryde N.W.S. 21 13
Australia

Je passe ta leftre au service
abonnements, qui te transmetira
les conditions d'expédition en
Nouvelle-Calédonie.

Vocation :
programmeur

J'ai 17 ans, je posséde un PC et
i'habite en Belgique. J'ai pres-
gue fini mes études e, dans
peu de temps, je devrais choisir
ce que je vais étudier a 'univer-
sité. Etant un joueur fanatique,
mon plus grand réve est de de-
venir programmeur de jeu (pas
en Belgique, bien sdr). Veuillez
me donner des informations en
ce qui concerne les études neé-
cessaires. lvan de Bruyne
PS : pouvez-vous me dire COM-
bien le programmeur de jeux
moyen gagne par mois ?

M Fn ce qui concerne la program-
mation de jeux, il n'y a pas de re-
cette. Je connais des program-
meurs qui n'ont pas le bac,
d’auires qui ont suivi des etudes
supérieures. Le plus importan
reste la motivation, dont [U
sembles déborder. En fait, le pius
logique est sans doute pour tol
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de suivre un cursus dinforma-
tique. Pour ce qui est des salaires
des programmeurs, e ne peux
pas te donner de chiffre precis (je
ne les connais pas), mais n'es-
pere pas devenir riche ainsi (sauf
si tu suis la trace des Bitmap Bro-
thers ou de FIL...).

Service
aprés-venfe

Mon probléme est le suivant :
jusgu'a cette annee, je possé-
dais un Amstrad PC 1512 (lec-
teur 5,25"). Je viens d'aguérir
un PC plus important (VGA et
disque dur) muni d'un lecteur
3,5". J'ai beaucoup de produits
de nombreuses sociétés (Ubi,
Ocean, US Gold, Titus...) dans
mon ancien format, etj'aimerais
pbeaucoup pouvoir les utiliser
sur mon nouveau systeme.
C'est pourquoi je vous de-
mande quelle est la marche a
suivre afin d'obtenir le transfert
de mes anciennes disquettes
(gue des originaux) en ce nou-
veau format. Jusqu'a présent,
mes lettres et demandes télé-
phoniques aux diverses socié-
{és sont restées sans réponse,
etil me parait injuste qu'un con-
sommateur honnéte ne puisse
peneficier d'un réel service
aprés-vente sans pour autant
passer pour un pirate.

Daniel Beretzki

W Je suppose que tes disqueltes
sont protégées (sinon, il suffit de
faire un transfert chez un ami
ayant les deux formats de lec-
teurs). La loi étant assez floue en
Ce qui concerne les obligations
des éditeurs, je ne peux que te
conseiller d'insister aupres de
Ces societes, ou de tadresser a
lon revendeur. Et vous, mes-
sleurs les éditeurs, essayez
détre plus avenants, ce n'est pas
en réagissant de la sorte que
Vous maintiendrez votre image
ae marque !

SAV (bis)

Il y a quelgues semaines, jai
acheté Gunship (version Ami-
ga) de Microprose, or il s'avére
Que cette disquette est défec-
lleuse (plantages en cours de
‘jeu). Je décide alors de ren-
Voyer la boite, pour demander
Poliment s'il serait possible de
me ['échanger, & Microprose
France. Quelle ne fut pas ma
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Arnuque

: Vaus étes Im.'s ce MD.‘S-CI a nous faire part de I appannon dans lemi-
lieu de la micro ludique d une arnaque classique : aprés avoir passe
une peirte annonce d'échanges de !agrcfe!s (criginaux, bien sdr),
- VoUs recevez un superbe imprime vous proposant de gagner beau-
_coup. d’argent sans vous fatiguer. Cela donne quelque chose com-
ek Envoyez-mm 100 F et demandez a dix autres gogosd'en faire
_autant avec vous... ». Ou mieux : « Envoyez-moi 100 Fet et deman-
dez a dix autres gngms de vous donner 150 F, sur lesquels vous me
. renverrez 100 F. » (véndfque 1) Lfby;}ns sijenvoie 100 Fefque jen
 regais 1000 ( 10x100), je gagne 900 F.. Bonne affaire. non ? NON !
~ Faisons quelques calculs sur a premiere proposition (la « pr‘us hon-
~ néte »)... Le petit génie qui a eu celte idée gagne 1000 F, gréce aux
 dix généreux donateurs. Ceux-ci gagnent 900 F grace
_ sonnes, ce qui fait 100 GD (Généreux Donateurs). Disons quil se
 passe une semaine enlre chaque « transaction ». La premiere, 10 |
- personnes payent 100 F,. La seconde 100 personnes. La troisieme |
 100x10 = 1 000 personnes. Au bout d'un mois, c'est 10 000... Deux |
- mois : 100 000 000 (on rajoute un zéro par- semame) de GD.. non, |
stop ! If doit v avoir une erreur : ifn'y a qué soixante millions d’habi- |
 tantsen France ! Conclusion : la chaine s'éteint au bout de quelques
__semaines, laissant dans le pire des cas plusieurs milliers de per-
__sonnes sans fien recevoir alors qu'elles ont versé 100 F.. Je vous
 laisse calculer pour ce qui est de la deuxieme proposition e
 Derniére remarque : le principe de la chaine (que je viens de décrire)
_est interdit en France et donc passible de poursuites pénales. Cette
_ amaque étant connue des adultes, des « petits malins » veulent/ap-
- pliguer aux ;eunes qur ne fa connafssenr pas Ne vc:us fafres pas

dix per-

surprise, quelgues jours plus
tard, lorsque le paguet me fut
retourné tamponné « n'habite
pas a I'adresse indiguée ». J'ai
pourtant relevé celle-ci dans la
pub de Silent Service | (Tilt
n° 81). David Wintzenheim

W Microprose France a en effet
changé d'adresse. Contactés a
cé sujet, ils conseillent pour l'ins-
tant de renvoyer toute disquette
defectueuse a :

Microprose Software

Hampton Road

Industrial State

Tetbury

Glos GL8 8L.D

Royaume-Uni

lls se feront un plaisir de te 'é-
changer. Tu peux aussi leur télé-
phoner au 19 (44) 453.88.63.86.

Amigasirad

Salut & vous, 6 journalistes vé-
nerés (je flatte). Etant un lecteur
assidu et eérudit de nature, je ne
puis gque remarqguer cette tri-
cherie que publie Amstrad. En
effet, dans sa pub pour la GX
4000, on nous montre une pho-
to de Batman ayant, ma foi, de
trés jolis graphismes (genre
Amiga). Et, dans votre numeéro

special consoles, vous montrez
une photo de Batman genre
trois-carrés-on-fait-un-personna-
ge-et-on-n'en-parle-plus.  (nul,
quoi !). Pourguoi 7 Sic’'est pour
inciter a I'achat, c'est honteux
et dérisoire. Sébastien

W Cetle pratique, inacceptable,
sapparente trés directement a
de la publicité mensongére : la
photo provenant de la publicité
d’Amsirad n'a, a l'évidence, pas
eté prise sur cette machine. Ams-
trad n'est pas a son coup d'essaf
en la matiere (et il n'est pas le
seul !) et il est bon de le faire sa-
voir I Avis aux associations de
consommateurs...

Atari 800 XL :
le mal-aimé

Cela fait maintenant six ans que
je possede un Atari 800 XL : le
courrier qui suit va peut-étre
vous paraitre sévere, dérisoire,
dépassé et comparatif, mais je
ne veux, en fait, que défendre
des ordinateurs qui en ont vu
de toutes les couleurs ; je veux
parler des Atari8 bits, que
dailleurs vous méconnaissez
totalement et dont vous n'avez

pas forcément arrangé |a situa-
tion... Il est dommage gue vous
ayez toujours soutenu (directe-
ment ou indirectement) le C64
et 'Amstrad et pas les Atari 8
bits ; j'ai des amis qui pos-
sedent ces deux machines et
les connaissant bien, je peux
vous dire franchement que, a
part le son, les XE/XL sont, au
moins, équivalents dans fous
les domaines aux Cé64 ! Je ne
parle pas des Amstrad... Le
C64 est le n°1 incontestable
pour les jeux mais, sorti de |3,
quel manque dergonomie ! |l
est beaucoup plus simple de
travailler sur un Atari 8 bits que
sur un Cé4...

Ne pensez-vous pas qu'ilestun
peu leger de se fonder unigue-
ment sur la qualité des jeux qui
sortent 7 On peut faire autre
chose avec un ordinateur. A
croire également gue vous
vous étes laissés entrainer par
le marketing Amstrad (qui
cache un ordinateur médiocre
et poussif)... La gamme 406/
800 a été revolutionnaire et, si
les XL/XE n'ont apporté que
peu de nouveautes, ils restent
largement en haut du pavé des
8 bits grace a leur convivialité
et leurs possibilités largement
sous-exploitées. lLes Atari 8
bits se vendent encore bien aux
Etats-Unis et en Angleterre. Sa-
viez-vous que pendant les
seules periodes de Noé&l 1988
et 1989, il s'est vendu outre-
Manche plus de 150 000 XL/
XE 7 Et, aussi étonnant que ce-
la puisse vous paraltre, il y a au-
tant sinon plus d'Atari 8 bits
que d Amstrad en Angleterre
(les XL/XE arrivent troisiéme
derriere le Spectrum et le
C64)... Atari France s'est, en
revanche, lamentablement
plante.

Quand je lis dans le guide 88 la
Radioscopie Atari 8 bits : jeux :
trois etoiles ; appllcatmns per-
sonnelles : une étoile : utili-
taires ; trois étoiles, avouez
qu’il y a de quoi se poser des
questions !

Je connais personnellement
plusieurs personnes travaillant
avec un 130 XE plutdt gu'avec
un PC (aux Etats-Unis et en
Allemagne). Yves Torquet

B Desole Yves, mais impossible
de passer 'intégralité de ta lettre
(neuf pages !l). J'espére n'avoir
pas lfrahi ta pensée. Je vais es-
sayer de te répondre par un
exemple. Mon premier ordinateur
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a été le ZX Spectrum. Superbe
machine, dotée d'un basic re-
cursifunigue a l'époque, il estau-
jourd’hui oublié par les Frangais
(beaucoup d'entre eux en [out
cas), mais pas par les Anglais :
comme tu le dis, c'est encore la
premiére machine 8 bits en An-
gleterre. Ses performances sont
pourtant trés inférieures a celles
d’un 800 XL ! Cela pour te dire
que, guelle gue soit l'affection
que l'on puisse avoir pour son mi-
cro, onn‘arréte pasle progres. Le
fait est que I'Atarj 8 bits ne s'est
jamais vraiment Implante en
France. Ne jette pas la pierre sur
Tilt : les entreprises concurrentes
d’Atari se sont simplement mieux
débrouillées, et bien d’autres ma-
chines sont dans le méme cas.
Quant & savoir pourquoi les Ams-
trad ont mieux marche dans notre
pays qu'a l'efranger...

Le bon pirate

Tu es contre le piratage et tu as
raison. Moi je suis un pirate d'un
groupe connu. Je voudrais dire

quelque chose. Chers amis pi-
rates. d'accord pour pirater des
jeux comme Space Racer et
autres Star Wars, mais, par
exemple, Les voyageurs du
temps, Maupiti Island, Indy
Aventure... ne meritent-ils pas
d'avoir un franc succes com-
mercial ? Ces jeux-la valent la
peine d'étre achetes. Imagi-
nez-vous avoir bosse sur un
programme pendant plusieurs
mois, tout cela pour se faire pi-
rater | Est-ce que vous re-
commenceriez un autre pro-
gramme ?
Conrad Zimmermann,
Suisse (remis en forme)

W Cela semble étre lamode ! Les
pirates se justifient de copier ce
qgu'ils appellent de mauvais jeux
en achetant ceux quls frouvent
bons. Acheter un jeu qui vous
plait, ce n'est que justice. Mais
pourquoi diable copier un mau-
vais jeu ? S'il est vraiment si mau-
vais, laissez-le ot il est ; sivousy
jouez, c'est qu'il n'est pas simau-
vais que ¢a, et donc que Vous
pouvez l'acheter !

Gagnez
2 LYNX
Atari
10 GAME BOY
Nintendo

sur le
3615 TILT
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Suggestion
J'ai guelgues suggestions a
faire.
Je pense gu'il seraitintéressant
que vous fassiez, une fois par
mois, des reportages chez les
éditeurs (présentation du milieu
de travail, interviews...) afin de
mieux les situer et mieux les
connaitre. Votre reportage chez
Electronic Arts était tres bon.
\Vous serait-il possible de pre-
ciser, a la fin des tests, sile jeu
nécessite une extention me-
moire, cela éviterait bien des
problémes. En effet, lorsque J'ai
acheté le jeu It Came from the
Desert, je me suis apergu trop
tard qu'il fallait un mega.
Pourguoi ne feriez-vous pas un
petit dossier sur vous-méme 7
Une sorte de carte d'identité
sur chacun des journalistes,
avec photos bien sOr ? Ce se-
rait plutét sympa, parce gue |e
ne vous connais pas vraiment.

: Christophe
PS : dans le test du jeu Lotus Es-
prit Turbo, on pouvait lire : « Bien
des joueurs regreftaient lab-
sence d'une course automobile
jouable a deux... ». Il ne faut pas
oublier Pit Stop 2, que je posse-
dais sur mon vieux Commodore
64 |

B Sur les reportages, volre idee
est excellente et Nous y SOUSCII-
vons tout a fait. Mais 'abondance
de 'actualité ne nous permel pas
de le faire tous les mois. Nous in-
diquons, en général, la nécessité
d'une extension memoire, mais il
y a des oublis ! Notre modestie
naturelle nous empéche d'effec-
fuer des reportages sur Nous-
mémes. Si, toutefois, un flot de
lettres nous l'imposait...

Périmés

Aquéreur tardif d'un Amstrad
CPC 464 (en janvier 1990), je
me suis vite renau compte que
j'avais fait une erreur en ache-
tant si tard cette machine qui
était déja depassee depuis
longtemps. Je souhaiterals
maintenant acheter un 16 bits
(Amiga 500 ou 520 ST), mais je
me demande si ce ne serait pas
refaire la méme bétise. L'achat
d'un micro est pour moi un
lourd investissement. N'est-il
pas trop tard pour acheter un
Amigaou un ST, face au deve-
loppement technologigue ac-
tuel 7 Y aura-t-il possibilite de

les maintenir a la hauteur pen-
dant un moment, en leur ajou-
tant des options, comme un
lecteur de CD ROM 7

Frédéric Maillon

B Amiga et ST sont toujours dans
ja course, mais il est difficile de
prévoir a long terme ! La solution
n'est pas dattendre un ordina-
teur hypothélique qui ecraserait
les machines actuelles : quand
elle arrivera (si elle arrive...) elle
sera dans la méme situation, et {u
pourras alors attendre son suc-
cesseur, et le successeur du suc-
cesseur... ST ef Amiga sont fous
deux de bonnes machines, pro-
posées a un prix abordable. Ce
qu'elles seront dans deux ans,
personne ne peut le dire.

Drakikhen vs
Dungeon
Master

Lecteur assidu de Tilt, veteran
de Dungeon Master et ds
Drakkhen, je me dois de dire
gue les réserves de Daniel
Scotto a I'égard de Drakkhen
sont & prendre avec guelgues...
réserves. Accuser ce logiciel
d'avoir une mauvaise jouabilite
par rapport a Dungeon Master
n'est peut-&tre pas denue de
fondement, mais dénuée d'inte-
rét | La mise en place du decor
et des personnages etant 1o-
talement différente, le systeme
de jeu est forcément different.
Etqu’on ne me dise pas gu'il est
plus difficile de jeter un sorl
dans Drakkhen que dans DM !
Dans Drakkhen, chaque sort
correspond a une touche speé-
cifique ! Enrevanche, il est vrai
que le jeu est bourré de bogues
en tout genres. Par exemple, un
magicien voit ses points de ma-
gie tomber & zéro s'il depasse
le niveau 22! De plus, les
joueurs sont quasi invincibles
au niveau 24. Or, si les pro-
grammeurs de Drakkhen |l
veulent conguérir un large pu-
blic, il ne pourront pas augmen-
ter la difficulté du jeu, le premier
volet étant déja bien assez Co-
riace ! J.-L.B.

WmMa foi, les golts et les cou-
leurs... Pour ma part, je trouve
que Drakkhen tient plus du simu-
lateur de vol (au sol) que du jeu
de réle... Les bogues gue fu dé-
cris diminuent & mon avis forte-
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ment I'intérét, d'autant que tu ou-
blies de signaler les sauve-
gardes qui marchent une fois sur
deux, ce qui oblige a recom-
mencer au debut !

Quel jeu
pour quelle
machine

Je posséde un Amiga 500 et un
PC/AT VGA avec carte Ad Lib,
gui sont tous deux de trés
bonnes machines. Mais dési-
rant acquerir des logiciels com-
me Blood Money, Strider, Kick
Off Il, Indy 500, Legend Of
Facérghail, Infestation, Deluxe
Paint Il ..., je me demande |a-
quelle des deux versions choi-
sir (Amigaou PC). Que me con-
seilles-tu 7 Laguelle des deux
machines est la meilleure pour
jouer 7

B 5ans nesiter je te dirais qu'indy
500 et Legend of Faérghail sont
mieux sur PC, les autres jeux
glant preferables sur Amiga.
Pour gencraliser, les jeux d'ar-
cade sont meflleurs sur Amiga,
alors que les simulations profitent
mieux des possibilités d'un PC
VGA. Ce n'est pas toujours vral,
mais cela donne une base. Quant
ad Deluxe Paint, a toi de voir : les
deux versions sont excellentes,
etlirent pleinement parti des pos-
sibilités graphiques de chaque
machine.

Le copieur
Samaritain

Mon nom n'a pas d’'importance,
mais sache gue je suis un fidéle
lecteur. Je t'écris pour te parler
d'un trés grand problémes : le
piratage. Je suis un pirateur
(Sic !) mais je le fais d'une fa-
Con speciale. Lorsgue je recois
Une copie pirate, je I'essaie. Si
glle me plait, j'achéte le pro-
gramme original. Pour l'instant,
& n'ai trouvé que deux jeux qui
en valent la peine, j'ai nommé
Dungeon Master et Chaos
Stikes Back. Je les ai achetés
€N original, et pourtant & pou-
Vals les avoir en copies pour
flen du tout. Je I'ai fait pour en-
-Dmurager les programmeurs de
FTL, et jaimerais que tous les
Pirates en fassent autant. Vous
88 pirates, n'achetez que les
IBUX que vous aimez en origi-

nal, pour que les program-
meurs continuent a en faire.
Anonyme

B Ju es plein de bonnes inten-
fions, et l'idée de pouvoir tester
les jeux avant de les acheter n'est
pas déplaisante. Mals, rassure-
moi, gue fals-tu des feux (piratés)
que tun‘aimes pas 7Les effaces-
tu ?De plus, je te trouve bien diffi-
cile : deux jeux seulement ont le
privilege de te plaire... Mais,
puisque ce sont les seuls jeux
gue tu aimes, Je suppose gue tu
ne joues a aucun autre ! Car, si-
non, ta morale est bien élastique.

lln’y a pas frop
de hits '

Dans ton dernier numéro, j'ai
denombré dix-sept hits. Ei[eri-
tends déja certains lecteurs
crier au scandale... Car quand
fumets dix hits surmicro, ils pa-
niguent car ils ne pourront ja-
mais les acheter tous immedia-
tement, ni le mois suivant
puisgu’il y en aura encore dix a
acheter !l Mais, les tiltés (77
c'est une insulte 7 NDLR), qui
vous a dit qu'il fallait absolu-
ment les acheter fous 7 Hit ne
veut pas dire obligation d'a-
chat, que je sache ! Tift est-l
votre dieu que vous suivez
aveuglement ? Ayez I'esprit cri-
tigue méme envers les hits,
triez d’apres vos godts, et il v
aura déja moins de hits a ache-
ter... Je sais, il y en aura quand
méme trop pour voire argent de
poche. Mais que voulez-vous,
c'est la vie! Plus tard aussi
VOUS n'aurez pas tout ce que
vous voulez, et il faudra faire
des choix.., Vous voulez que Tift
baisse artificiellement |la note
de certains jeux pour qu'ils ne
soient pas dans la rubrigue
Hits 7 Cela n'empéchera pas
un jeu genial d'étre ce qu'il est,
qgue [t lui mette 5 ou 18. Je ne
suis pas d'accord et je le dis : si
le mois prochain il sort frente
hits, ils doivent tous étre dans la
bonne rubrique !!! C'est pasde
la faute de Tilt si la qualité des
jeux s'améliore ! Et quel com-
ble de s'en plaindre 1!
Stéphane Retbu

B [ es testeurs sont aussi des
Joueurs, avec leurs golts et leurs
préférences. Nous ne sommes
pas omnipotents, vous devez ju-
ger les tests en fonction de ce
gue vous aimez.

e T

PAR CORRESPONDANCE
67 65 05 89

si vous appelez de Paris, composez le 16 67 65 05 89

GNI prend les appels tous les jours méme le dimanche de 9H00 a 20H00
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graphistes du mois® |
! Chaque mois, Tilt publie I'oeuvre |a plus!
| originale. Le gagnant regoit un stylo cal-1

! culette. Envoyez-nous une sauvegarde |

1 de vos dessins en indiquant les modali-
: tes de chargement.

1 Ordinateur utilisé
'\ Logiciel utilisé

| Référence de sauvegarde des dessins

8]
=

> U Z
Q
[

Adresse

Télephone
Je certifie que le dessin ci-joint est bien
une oeuvre originale et non une copie.
Date:

Signature:
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JIT-PARADE DES LECTEURS
Classez par ordre de preference
les quatre meilleurs logiciels du Mmois.

—.-.-——-l_-ll—'—
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14
1
:Marque de votre ordinateur

Facultatif
'Nom
:ﬁ.dresse

I
' Téléphone

: Renvoyez ce bon a TILT Rédaction,
1 9-11-13 rue du colonel Pierre Avia
: 75754 Cedex 15

HIT-PARADLE
LECTEURS BOUTIQUES

OPERATION STEALTH OPERATION STEALTH
Delphine Software Dalphine Software
DOUBLE DRAGON Il F1g
Ocean Microprose
BATTLE SQUADRON SHADOW OF THE BEAST I
Innerprise Psygnosis
GREAT COURTS KICK OFF Il
Ubi Soft Anco
DUNGEON MASTER DAAGON FLIGHT
FTL Thalion
POPULOUS WINGS
Electronic Arts Cinemaware
F29 RETALIATOR F29 AETALIATOR
Ccean QOcean
YOYAGEURS DU TEMPS LEGEND OF FAERGHAIL
Delphine Softwara Rainbow Arts
MIDWINTER DRAGON STRIKE
Microprose uUs Gold
UNREAL GOLD OF THE AZTECS
Ubi Soft US Gold
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La pomme va bien

Sur fond de nouvelle gamme, Apple
annonce une nette croissance de son
bénéfice. Ainsi, le bénéfice net (apres
imp6t) s'éleve pour 1990 a 474,9 millions
de dollars soit 5% de mieux qu'en 1989.
Soulignons en outre le développement
d'Apple en dehors des Etats-Unis puisque
l'export représente, en 1990, 41% des
ventes contre 32% en 1989. Tout cela ne
doit cependant pas cacher un profond
remaniement de la direction d'Apple ainsi
qu'un accord entre la firme de Cuppertino,
la société britannique Acorn -le fabricant
de I'Archimedes- et VLSI Technologies,
entreprise américaine spécialisée dans la
production de puces et fabricants des
processeurs développes par Acorn. Ainsi,
Apple devient actif promoteur de la
technologie RISC mise en oeuvre par
Acorn. Cela peut sembler suprenant mais,
d'aprés John Sculley (le big boss d'Apple),
les processeurs RISC d'Acorn propose
actuellement le meilleur compromis entre
performances et co(t. Concrétement, que
donnera cet accord? Certainement divers
produits (péripheriques, cartes, etc.)
étiquetés Apple mais intégrant la
technologie Acorn.

Bug!

Une erreur de légende s'est glissee en
page 46 de notre numero 84 (décembre
1990) En effet, les textes relatifs a
I'i'mprimante Canon BJ 10e et au PC
Génération 3 d'Amstrad ont été inversés.
Les lecteurs attentifs auront bien entendu
rectifié d’eux-mémes. Nous demandons
aux autres de bien vouloir nous pardonner
cette erreur bien entendu indépendante de
notre volonté.

Météo et PC

Importée d'outre-Atlantique par AZ
Computer, Windtech 3 est une station

météo destinée aux possesseurs de PC et .

compatibles. Commercialisée a un peu
moins de 4500 F TTC en version compléte
(avec option pluviometre), cetle derniére
comprend une carte d'interface, un logiciel
et divers accessoires de mesure. Au
programme, une sonde vent avec
anémométre et girouette, deux
thermomeétres sensibles au dizieme de
degré, un capteur de pression
barométrique et un pluviométre d'une
précision de 2,5 mm. Soulignons que le

logiciel associé a cet ensemble enregistre
les données sous une forme exploitable
par Lotus 123 ce qui permet d'établir des
statistiques précises.

Le Salon...

Plus grand salon d'Europe en matiére
d'informatique, le CeBIT 1991 se tiendra a
Hanovre du 13 au 20 mars 1991. Plus d'un
demi-million de personnes devraient s'y
rendre (plus de 561 000 pour en 1990) et la
superficie nette d'expositions est
augmentée. De quoi voir encore plus de
choses...

Un éditeur est ne

Nouvelle venue sur le marché de I'édition,
TKL Games se propose d'editer des
logiciels de jeu pour Amiga. Composee de
deux programmeurs, deux graphistes e
un musicien, I'équipe de TKL Games mel
actuellement la derniére main a un
casse-brique dans l'esprit d'Arkanoid.
Nommé Tecnoball, ce programme devrait
étre disponible en février 1991 a moins de
200 F TTC.

Compilations: Noél!

No&l est décidement la période des
compilations. Wheels of Fire, de Domark,
est une compilation "automobile”. Certes,
elle ne roule pas toute seule mais
comprend Chase HQ (n°74 Hit), Hard
Drivin (n°74 Hit), Turbo Outrun (n°75 RS) ¢t
Power Drift (n°74 RS). Elle existe pour ST,
Amiga et CPC équipés de lecteur de
disquettes. Soulignons pour conclure que
les trois premiers titres sont des
adaptations de jeu d'arcade.

In action, proposé par Accolade,
comporte Grand Prix Circuit (n®63 RS),
une bonne simulation de courseé
automobile et trois autres titres de
moindre qualité: un jeu de basket-ball
-Fast Break (n°65 RS)-, un simulateur
d'acrobaties aériennes -Blue Angels (n°76
RS)- et un football américain -4th&Inches
(n°65). In Action est disponible sur PC
CGA, EGA ou Hercules.

BD en grand

Bien connu des anciens lecteurs de fau
Hebdogiciel, l'illustrateur Carali se
distingue depuis quelques temps déja
grace au Psikopatl. Cette revue
bimestrielle de bandes dessinées est en
offet éditée sous sa responsabilité par le




biais de la société Edition du Zebu.
Grande nouveauté pour le numéro 9: le

passage au grand format. Désormais des’

héros tel René Flapahoga, Amedée Bill et
autre justicier vous sont proposés en
cinémascope, ou presque... Signalons
aussi au sommaire de ce n°9 du Psykopat
des BD d'Edika, Pichon, Hugot, Herlé et
bien d'autres. Le pied quoi!

Super Famicom II

Fabricant d'importance au Japon, Sharp
propose divers modeéles de console de jeu
dans ce pays. Ces derniéres sont en
outre compatibles avec les modéles
Nintendo. Cela est du reste parfaitement
légal en vertu d'un accord entre les deux
entreprises. Dernier modéle en date: le
SF1. Compatible avec la fort récente
Super Famicom de Nintendo, le SF1 se
presente sous forme d'un téléviseur
integrant une Super Famicom. Les
manettes se connectent sur le bas du
_ boitier, les cartouches s'introduisent par
le haut et la partie téléviseur est
telecommandée. Arrivée en France: c'est
pas demain la veille!

NEC: encore plus

Signalons, toujours dans I'empire du
Soleil-Levant, la commercialisation
prévue pour janvier 1991 de deux
nouveaux produits NEC. Le premier se
nomme Shuttle GrafX. Il s'agit en fait
d'une Core GrafX simplifiée. Elle ne
permet pas le branchement d'un lecteur
de CD Rom est son prix s'en ressent
puisque la Shuttle est colte environ un
tiers de moins que sa grande soeur.
Enfin, pour 'anecdocte, notez que son
design évoque immanquablement une
soucoupe volante... Peut-étre est-ce
I'explication de son curieux nom... La
seconde nouveauté est un manette
destinée a la Super GrafX. Trés haut de
gamme, ce joystick propose un look et
d'une livrée dans l'esprit de la Super
GrafX. Il offre un volant type aviation
avec boutons de tir, une poignée pour
régler la vitesse ainsi que divers
perfectionnements au niveau du systeme

de tir. Son prix ne nous est pas connu -

pour le moment mais devrait, & n'en pas
douter, atteindre des sommets...

Handy en couleur

Le CHS 4000 de DFI est I'un premier
scanner a main couleur proposé a un prix
realiste. Bien loin des excés tarifaire de
certaines sociétés |japonaises, ce
scanner est en effet proposé aux
alentours des 5000 F. Disposant d'une
fenétre de 105 mm de large, il est en
mesure de digitaliser en 200 DPI sur 256
couleurs. En outre, en mode
monochrome, il est en mesure de monter
jusqu'a 400 DPI. Livré avec une carte
d'interface, le logiciel PC Paintbrush
(version IV) et un driver spécitique, il
genere des images au format PCX,

Disquette parallele

AZ Computer annonce la venue d'un
lecteur de disquettes pour PC et
compatibles que I'on connecte sur le port
parallele habituellement destiné a
recevoir 'imprimante. Proposé a moins de
2000 F, il est avant tout destiné aux
ordinateurs de type Notebook. Notez qu'il
est reconnu comme un lecteur normal.

N'ATTENDEZ PAS 1992

FOURNISSEZ-VOUS EN ANGLETERRE

MAINTENANT !

Téléphonez EN FRANCAIS a Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (+ 44) 291 625 780 du lundi au samedide 8h a 19 h
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1 - Piéces de rechange pour SPECTRUM 48
2 - Piéces détachées pour SPECTRUM
3 - Logiciels pour SPECTRUM 48/128

¥

1 - Logiciels K7 aux prix les plus bas!
2 - Kits de réglage lecteurs K7 et Disc

3 - Wargames

e

4 - Logiciels sur disquettes & des prix incrovables

1 - Digitaliseur VIDI-ST (manuel Francais) Prix : Incroyable !

2 - Logiciels ludiques & partir de 50 FF
3 - Wargames

4 - Derniéres nouveautés Anglaises & des prix incroyables

e s e e S B et =

- Wargames
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- Amplis stéréo

1 - Digitaliseur VID

-AMIGA (manuel Francais) Prix : Incroyable !
- Logiciels ludiques a partir de 50 FF

- Derniéres nouveautés Anglaises a des prix incrovables
- Extensions mémoire
- Digitaliseurs de son

Teéléphonez EN FRANCAIS ou écrivez pour obtenir votre catalogue
S.V.P : Précisez la marque et modéle exact de votre ordinateur !

DUCHET Computers

o1, Saint-George Road, CHEPSTOW NP6 5 LA - ANGLETERRE

Teéléphone : International (+ 44) 291 625 780

EXPEDITION IMMEDIATE PAR AVION DANS LE MONDE ENTIER

Nous acceptons les réglements par ;

CHEQUES PERSONNELS BANCAIRES FRANCAIS, CHEQUE LA POSTE, MANDATS INTERNATIONAUX
et cartes de crédit internationales VISA, EUROCARD. MASTERCARD

Pour étre servi encore plus rapidement : Commandez directement par télephone avec carte de crédit internationale !
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Invisible?

Indétectable est le mot d'ordre du Grid
1537 "Tempest". Ce micro-ordinateur
portable, entierement blindé d'une coque
de magnésium est en eftet parfaitement
‘muet™: il n'émet aucune onde radio qui
permettrait de le reperer. Quelle utilite,
direz-vous? Aucune pour le commun des
utilisateurs!

L'armée, en revanche, sera peut-étre
intéressée: cet appareil est réserve aux
utilisations militaires. Il y a peu de chance
que vous le trouviez dans le commerce.
Cela n'empéche pas Victor (qui
commercialise les micros Grid) d'en parler
- sans le montrer...

Petit mais costaud!

Les disques durs de demain sont arrives!
Nous connaissions les 5 pouces un quart,
les 3 pouces et demi. Voici donc I'ere des
2 pouces et demi! Avant tout destinés
aux ordinateurs portables, ces disques
durs se révélent compacts, légers et de
capacité respectable. Ainsi, la sociéte
Conner dispose de divers modéles
répartis dans les familles Pancho et Kato.
Disponibles en 32, 42 ou 64 Mo, les
Pancho, par exemple, ont un temps
d'accés de 19 millisecondes et sont
directement connectables sur un
ordinateur de type PC ou compatible. A
peine plus grand qu'un paguet de
cigarettes et d'un faible poids (190
grammes pcur le CP 2034 série Pancho)
mais relativement colteux pour le
moment, ce type de disques durs devratit,
a n'en pas douter, se démocratiser
rapidement.

CPC+ et manettes

Le lancement par Amstrad d'une nouvelle
gamme de machines destinées au grand
public pose un probleme du fait de
nouveaux connecteurs, notamment pour
le branchement de manettes de jeu. Les
modéles prévus pour 'ancienne gamme
ne sont en effet pas compatibles avec la
nouvelle. Certes, Amstrad livre des
joysticks avec ses CPC+ et console GX
4000. Toutefois ces derniers s'averent
bien décevants. Par quoi les remplacer?

Bien connu pour sa gamme de manettes,

Audiosonic importe un modele
entierement compatible CPC+: la
QuickJoy SV 123 Supercharger.

Proposée aux alentours des 100 F, cette

124

manette déja largement distribuée devrait
combler les possesseurs de nouveaux
Amstrad. Elle dispose en effet de
microswitchs ainsi que d'un commutateur

3 trois positions.

CBM imprime!

Nouvelle venue sur le marché des
périphériques, limprimante Commeodore
MPS 1270 se propose de conjuguer
performances et faible prix. Proposée a
un peu moins de 2000 F TTC, elle utilise, a
cet effet. la technologie du jet d'encre. Sa
vitesse d'impression varie de 10 a 160
cps en fonction du niveau de qualité
selectionné. Capable d'imprimer des
graphiques de qualite, elle dispose de
deux polices de caractéres et de divers
styles. Signalons qu'il est possible de
redéfinir une partie du jeu de caracteres
et qu'elle émule les modes IBM Proprinter
et Epson FX 80. Elle se connecte par
lintermédiaire d'un classique port de type
Centronics et s'avére en outre fort
silencieuse (50 décibels). Bref, de quoi
lutter contre la nouvelle Canon BJ 10e et
autre imprimante bas de gamme.

La nouvelle Atari...

Disponible outre-Atlantique depuis
nombre d'années, la console Atari VCS
7800 fait son entrée sur le marche
frangais. Située en haut de gamme par
rapport a la bien connue VCS 2600, elle
est proposée en version Péritel a un peu
moins de 700 F. Lancée avec une grosse
dizaine de cartouches spécifiques, elle a
accés a la ludothéque de la 2600. Cela lui
permet de se targuer d'un important
catalogue lui permettant de lutter a armes
égales avec les Sega et Nintendo 8 bits.
Reste a voir si les performances de la
7800 lui permettent de tenir la distance
face a ses challengers.

Il ne passeront pas!

VirusSafe + est un nouvel antivirus que
nous propose Winners (spécialiseé dans la
duplication de disquettes). Trés
performant, il détecte pres de 100 virus
différents et est capable d'en traiter
(soigner?) 90; cela comprend aussi bien
les virus "programmes” que les virus
"Boot sector”. Deux utilitaires permettent
de “"désinfecter” la mémoire et de
protéger le disque dur de toute installation
de virus. VirusSafe + est proposé au prix
de 990F HT.

PS/1 a la baisse

Les journalistes ['avaient prévu: la venue
des Mac Classic et LC d'Apple poserait un
probleme au PS/1. Machine aux
performances quelque peu limitées, le
nouvel IBM est certes porteur du prestige
di a son origine -n'est-il pas l'enfant de la
grande bleue?- mais son prix reste
finalement élevé surtout face a la
nouvelle gamme Apple. Solution: une
baisse de 10 & 12% sur I'ensemble des
PS/1. Le bas de gamme est désormais
facturé a 8 150 F TTC, le haut de gamme
14 950 F TTC. Encare un effort peut-étre?

Bug (bis)

Une erreur s'est introduite dans la liste
des adresses publiée dans notre numero
"Guide 1991". En effet, les coordonnées
de la société d'édition Silmarils sont
eronnées. Voici les bonnes:

Silmarils

22, rue de la Maison-Rouge

77 185 Lognes

Téléphone: 60-17-15-24

Un éditeur recrute

Société d'édition bien connue des
amateurs de jeux, Delphine Software
désire étoffer son équipe. Elle cherche
des programmeurs sur ST et Amiga
connaissant le C, 'assembleur 68 000 et
ayant de l'expérience. En outre, Delphine
recrute des graphistes experimentés. Si
vous désirez en savoir plus ou faire acte
de candidature, contactez M. Delamare
au (1) 45-62-01-02.

SPA: le point

La Software Publishers Association
révéle dans un récent communiqué que
les ventes de logiciels -professionnels-
d'origine américaine sont en netls
progression en Europe. Durant |e
troisiame trimestre 1990, les ventes ont
augrnenté en moyenne de 63% par
rapport & 1989. Ce chiffre prend en
compte les pays ou communautes
suivants: Allemagne, Autriche, Benelux,
Espagne, France, Grande-Bretagne,
Irlande, ltalie, Portugal, Scandinavie et
Suisse. Soulignons que les marchés les
plus dynamiques sont Espagne/Portugal
(+120%), Allemagne/Autriche (+92%),
France (+68%). Question: qu'en est-il des
aditeurs du vieux continent?




Anniversaire...

[]

Imagina, le rendez-vous annuel des
amateurs d'images numériques et
technologies connexes, féte cette année
ses dix ans. A la clé, un fabuleux
programme: nouveaux spectacles et jeux
inédits ayant pour décor des
environnements virtuels, Madonna et
Marilyn plus vraies que nature, annonce
d'une révolution dans le monde de la
publicité grace a la présentation d'un
systéme qui remplace les panneaux
publicitaires par des images réinsérées.
Tout cela sera présenté du 30 janvier au
1er février 1991 & Monte-Cario.

Souris commune

Upgrade diffuse depuis peu une souris
pour Atari ST et Amiga qui remplace
avantageusement celles fournies a la
base avec les machines. Fonctionnant
indifféeremment sur les deux ordinateurs
-par commutation d'un interrupteur- la
Precision Mouse est créditée d'une
résolution de 290 dpi. Sa prise en main
est excellente et les boutons tombent
bien sous les doigts. Entre autre, elle
necessite un espace moindre de
déplacement et est auto-nettoyante! Son
prix reste fort raisonnable.

les données!

Petit utilitaire destiné aux possesseurs
de disque dur sur ST, NDH de Numeric Art
Technologie facilite la sauvegarde de ce
type d'unité. Le programme est 2 méme

Sauvez

de gérer neuf sauvegardes a des dates
différentes, Chacune ne prend en compte
que les fichiers créés ou modifiés depuis
la précédente sauvegarde. Le programme
est tres simple d'emploi et propose
diverses facilités: formatage - des
disquettes, compactage des données,
vérification en écriture. Dans le méme
ordre d'idée, la restauration s'effectue de
maniére globale ou sélective.

Sélectionnez!

Distribué par la société ALM, UIS Il est
un nouveau sélecteur de fichiers pour
Atari ST. Il remplace avantageusement
celui du TOS, méme dans sa version 1.6.
Les nouvelles fonctions sont tres
nombreuses. On peut visualiser les
fichiers sur trois colonnes, en fontes
réduites pour en afficher plus, ou encore
en grande largeur pour disposer de toutes
les informations. La sélection des fichiers
peut s'effectuer du bas vers le haut et I'on
dispose d'un scrolling pour sélectionner

des fichiers situés hors de |la fenétre. UIS .

lll offre aussi un reset clavier a chaud ou
a froid, I'Undo, I'affichage de la mémoire
disponible et la lecture forcée d'une
disquette. Vous pouvez également
changer les tris au sein du selecteur
(avec une option "sans ftri' utile pour les
dossiers Auto), afficher les fichiers
cachés, changer trés simplement les
masques de recherche ou les attributs de
fichier, etc. UIS 1ll peut de plus
mémoriser dix chemins d'acces, appelés
par les touches de fonction, et permet
d'imprimer un catalogue global ou
conditionnel.

Macros sur ST

Proposé par Arobace, Codekeys permet
de créer des macro-commandes
accessibles au sein de n'importe quel
programme sur Atari ST. L'idée est tres
séduisante car un certain nombre de
softs, bien pensés pourtant, oublient
cette possibilité qui fait gagner un temps
précieux et évite les manipulations
répétitives. Un maximum de 32 macros
différentes peuvent étre enregistrees en
temps réel, chacune acceptant une
séquence de 128 événements (appui de
touche, déplacement ou clic de souris).
Les macros peuvent s'appeler
elles-mémes ou appeler une autre macro,
a concurrence de 9 appels successifs au
total. Un petit accessoire de bureau
complémentaire autorise [|'édition et la
correction des macro-commandes, la
sauvegarde mais aussi le chargement
automatique de la configuration au boot.
Bref, un utilitaire qui porte bien son nom et
d'un prix accessible. >

Lankhor compile

Lankhor lance une compilation nommée
Livret de Famille. Celle-ci propose trois
logiciels bien connus des amateurs de
jeux made in Lankhor: Rody et Mastico |,
Troubadours et Mortevielle Manor. Le but
de cet ensemble est de s'adresser a toute
la famille d'ou des jeux de difficultés
différentes. Bref, de quoi enchanter
famille et amis pour un prix intéressant,
comme bon nombre de compilations.
Personne ne s'en plaindra!
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SESAIE

LA MUSIQUE
C’EST DU BRUIT

QUI PENSE
Par SPEEDER

POUR ATARI ST

AW,
COMMENT CA
MARCHE?

Le PSG (Processor Sound

Generator), est par deéfinition un
circuit congu dans le but de geéenerer
des sons, et il n'a absolument rien
d'un lecteur d’échantillons comme on
en trouve sur Amiga ou STE. Alors,
comment, dans ces conditions,
effectuer la conversion numerique
vers analogique, nécessaire a la
restitution de nos samples? Ceux qui
suivent cette initiation depuis le debut
auront remarqué dans la description
interne du PSG, que celui-ci
comporte en fait 3 convertisseurs N/A
reliés au contréleur d'amplitude, lui-
méme piloté par les registres 8, 9, et
10. Or, si on initialise tous les
registres du PSG pour ne plus utiliser
que ces trois—ci, on remarque que le
PSG produit alors une tension lisse
entre 0 et 3 volts. Cette tension est le
résultat de l'addition de celle fournie
par chaque convertisseur N/A, soit de
0 a 1 volt suivant le volume inscrit
dans le registre correspondant. Ouf,
tout devient possible.

LA CONVERSION N/A
4 BITS BRUTE

Sachant que le volume attendu par
I'un des registres 8 a 10 se situe en 0
et 15, ce qui correspond a une valeur
4 bits, il est donc tentant de deposer
chaque octet du sample dans I'un de
ces registres, et ceci a la méme
fréequence gue la numerisation. Cette
méthode, la seule possible sur CPC
en raison de la relative lenteur de la

126

permet en effet la
reproduction d'un sample sans
difficulté. Les deux autres canaux
peuvent servir a jouer le sample plus
fort, ou plus judicieusement a
produire des sons generes par le
PSG, le sample pouvant alors étre les
percussions de la musique (cf Mad
Max sur ST). Il est a noter que sur ST,
|a numeérisation étant
systématiquement en 8 bits, il faudra
en plus convertir chague octet du
sample en 4 bits avant de l'envoyer
au PSG. Cela peut se faire
simplement en divisant par 16, par
exemple par un LSR #4. Toutefois,
on se rend vite compte des limites de
cette méthode, la qualite de Ila
restitution étant souvent mediocre,
sauf pour guelgques sons comme Ia
voix humaine (cf Rob Hubbard,
notamment la zik de Goldrunner)...
Argh,il faut trouver mieux!

LA CONVERSION N/A
4 BITS AVEC
CORRECTION

machineg,

En fait, c'est encore une fois la
philosophie du PSG qui pose
probleme. En effet, les registres 8 a
10 ont pour role premier de regler le
volume du son produit par chacun
des trois canaux, un peu comme Si
on tournait le potentiometre de I'ampli
d'une chaine hi-fi: si on passe de 4 a
8, on entend le son 2 fois plus fort.
Or, du point de vue physique, le son
n'est alors pas deux fois mais 4 fois
plus fortl Hé oui, la sensibilité de
notre oreille aux variations de volume
et de hauteur ne suit pas une courbe
linéaire mais exponentielle (rappelez-
vous: on multiplie par deux pour
monter d'une octave). L'ampli et les
registres du PSG sont donc corrigés
pour respecter cette particularite.
Mais il y a un hic: l'opération de
numérisatin ne s'occupe pas de tout
cela et se contente de quantifier
linéairement les fluctuations de
tension qui caractérisent le son. La
conversion analogigue doit donc se
faire aussi linéairement, c'est-a—dire

que la tension restituée devra étre
proportionelle aux valeurs stockees.
Or, si vous jetez un coup d'oeil sur le

schéma ci-dessous, VvOuUS
remarquerez que les convertisseurs
du PSG ne correspondent pas

SCHEMA

Tension

i Uolume
hﬁ‘—h']"l?T?E —=—
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exactement a cette attente, puisque
I'on passe d'une tension a l'autre en
multipliant ou divisant par SQR(2).
Aie, le probleme est insoluble sur
CPC car les échantillons sont en 4
bits, ce qui ne permet aucune
retouche sans perte de resolution et
donc de qualité. En revanche, sur ST,
on a des échantillons 8 bits, soit 256
valeurs disponibles, et on peut donc
profiter du passage en 4 bits poui
corriger la non-lingéarité des
convertisseurs. Au lieu de bétement
diviser par 16, on va donc se servir
d'une table de conversion 8/4 bits
calculée en divisant 15 fois 255 par
SQR(2). Bon, les aigus passent déja
mieux, mais on veut la perfection!

LA CONVERSION N/A
8 BITS

Houla, jen vois déja qui regrettent
d'avoir avalé si vite leur dernier
cachet d'aspirine... Calmons—nous et
raisonnons: on a trois registres qui
peuvent prendre chacun 16 valeurs et
qui s'additionnent pour former la
tension de sortie. Apparemment, cela
n'offre guére plus de 16*3=48 valeurs
de tension différentes, on est loin du
compte. Pourtant, ce serait oublier un

peu vite la non-linéarité des
convertisseurs: la courbe volume/
tension étant exponentielle, un

registte a 12 ng produira, par
exemple, pas la méme tension que




AMI GADORE .

Par DIGIWIZ

POUR AMIGA

DAL i

Bon, je reprends la ol nous nous
gtions arrétés: nous avions tout
pour faire un son, il ne restait plus
qu'a le rejouer!

C’était presque chose faite, puis—
que nous avions termineg avec la
description du registre DMACON
qui, entre autres, permettait de
déclencher le DMA audio pour
rejouer le son... Nous voulions
jouer la voie 0, donc DMA-
CON=$8201.

Et hop, miracle! Un son sort de
notre haut-parleur. Le son est

Vous pouvez essayer de modifier
les différents parametres (vitesse,
échantillons....) pour voir les résul-
tats (le plus souvent etonnants!).

Le processeur sonore de I'Amiga
dispose d'operations plus com-
plexes, par exemple la modulation
de la fréquence d'une voie par
une autre, qui permet de faire des
effets intéressants. Mais c'est
peut-étre un peu lourd pour
aujourd’hui! Une autre remarque
concerne les échantillons: les
musiques prennent beaucoup de
place mémoire (souvent de 100 a
200 ko) car, pour etre de bonne
qualité, les échantillons sont de
grande taille. C'est pourquoi
beaucoup se sont lances dans la

géneration des sons synthetiques
sur Amiga. C'est-a-dire que les
échantillons ne sont plus digital-
isés mais calculés en temps réel.
Cela permet d'avoir des musiques
de moins de 10 ko parfois. Cette
méthode n'a pas que des avan-
tages: plus d’echantillons "com-
plexes" (Ah, le beau bruit de la
pluie venant troubler l'eau pale
d'un étang....heuu, je m'egare ?!),
temps CPU plus important.... Mais
c'est un moyen de faire des musi-
ques qui sonnent differemment.

. Voila, nous allons nous arréter la

pour la genération de sons sur
Amiga. Vous devriez en savoir
assez pour faire vos premiers bal—
butiements en musique!

LISTING EN GFA BASIC

dmabase%=&HDFF000

ABSOLUTE audolen&.dmabase%+&HA4

ABSCOLUTE audolch%,.dmabaseis+&HAC
ABSOLUTE audovol& dmabase’+&HAS
ABSOLUTE audoper& dmabasei+&HAB
ABSOLUTE dmaconr&.dmabase?+&H96

répété tant qu'on ne dit pas au
coprocesseur de s'arréter, ou tant
gu'on ne lui ordonne pas den
jouer un autre en changeant les
valeurs de ses registres. Pour

OPENW #1,0,10.640,200,&H40000,4111
PRINT ‘¢ pour chargement d'un son, une autre touche pour le sinus™ INPUT reps
IF reps="c" THEN

arréter (assez horripilant, il est
vrai!), rien de plus simple. Il suffit
de mettre a 0 le bit AUDOEN en
faisant DMACON=$0001.

Les adresses des registres pour
les autres voies sont les mémes
que celles de la voie 0 en ajoutant
$10 pour la voie 1, $20 pour la
voie 2, et $30 pour la voie 3.

Exemple .
AUD3VOL=$dff0a8+$30=%$dff0d8

Pour metire cela en pratique, je
Vous propose un petit programme
en GFA basic (facilement adap-
table en amigabasic) qui va illus—
trer notre propos. Ce programme
permet de lire un fichier de son
digitalisé (un son de Soundtracker
par exemple) ou de jouer la forme
d'onde sinusoidale dont nous
- avions parlé.

Theoriguement, il suffit de faire
RUN et <RETURN> pour entendre
un petit bip sortir de notre Amiga.

' Chargement d'un son

CPEN “I".#1.filenames
taille%=LOF(#1)

PRINT taille

IF taille?=-0 THEN

END

ENDIF

dat adrie-MALLOC(taille% 2)
BGET #1.dat_adr. taille%
ELSE

taille%=8

dat adrs=-MALLOC(taille?:.2)
FOR i%=0TO 7

READ val%

POKE dat_adric+i%.val¥%
NEXT i%
ENDIF

audolch%%-=dat_adri
audovol&=64
audoper&=340
audolené&=taille%:/2
dmaconr&=WORD(&H8201)

DO

LOOP WHILE INKEYS=""
dmaconr&=WORD(&H1)
back=MFREE(dat _adri taille3)

DATA 0,64.127,64.0,-64,-127 64

FILESELECT “Chargement son''."charge”,"" filenames

* Son en memoire I

PRINT “Taper une touche pour arreter!

— > i
s ety B s AR
SRR, o e S =
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deux registres a 6. Heéhe,
on dispose donc dune
gamme beaucoup plus
étendue de valeurs, qu'il va
nous falloir trier et
découper lineairement (tant
qu'a faire) en 256 cas, que
'on rangera dans une table
de correspondance octet/
registres. Le calcul de cette
table revient a inventorier
256 tensions ‘“idéales”
réparties régulierement
entre 0 et 3 volts, puis a
tester pour chacune d'elles
les 1673=4096

combinaisons de registres

possibles pour trouver celle
qui permet d’approcher au
mieux la tension voulue.
Pour le calcul de la tension
produite par une
combinaison, on se
reportera aux valeurs
indiquées sur le schéma

ci—-dessus. Il est bien
evident que cette
convertion 8  Dbits. est

d’autant plus approximative
que le volume est fort
(tensions disponibles de
plus en plus espacées). I
serait donc judicieux de se

limiter & une tension de 1.5
volts, soit un volume global
du sample réduit de moitié,
mais un gain sensible en
précision. D'autre part, les
valeurs représentées sur le
schéma ne sont que
théoriques, et en pratique,
on obtient de biens
meilleurs resultats en ne
calculant pas la tension de
sortie mais en la mesurant
directement a l'entrée du
moniteur ou de
I'amplificateur. C’est ce
qu'ont fait les concepteurs
de ST Replay, pionniers
dans ce domaine, d'ou une
grande qualité sonnore. La
table de conversion
obtenue peut d’ailleurs étre
récupérée dans les sources
fournies avec le soft,
sources dont vous
connaissez enfin Ile
fonctionnement.

C’était notre envoyé special
SPEEDER qui nous parlait
en direct de noisecity.
Bybye.

o CLARKETTE & JUJU

LISTING

Ce listing en assembleur (GenST 2.2) vous permet
de lancer un sample créé avec ST REPLAY avec le

sufixe .SPL
i lonversion 5/ 4 bits WAIT TST.B {Al)
7 ECElt sous GensST 2.2 BEQ.S WALIT
TEXT MOVE.W $52700.3R
“MOVE. L 5P, LD _SP MOVE. B IERA(PC), [AG]
LEA NEW _SP(PT) , 8P MOVE.EB IERB(PC), 2(AB)
DEX INIT(PC) BCLR.B $5. (A6)
HMOVE . W 238, - (5P BCLR.E §5.12(A8)
TRAP #11 MOVE.W  #52300,SR
ADDQ.L k6, 3P RTS
MOVE. L OLD. SP(BC) . gP PLAY MOVE.B {ao},po
CLE.W - (5P} LSR £4,D0
TRAF g1 MOVE.B #8,5FFFF8B00.W
I4TIT MOVE. W 432700, 53 MOVE. B DO, SEFFFBBO02.W
LEA SEFFFFAGT . W, A& ET.B {AD) +
MOVE. B {AB) , IERA ECLR $5,8 [AB)
MOVE.B 2(A6) , IERB RTE
CLR.B [AB) DATA
CLR.H 21AB) SAMPLE INCEIN "TEST.SPL'
MOVE. L EPLAY; 3131 W FIN DC.B o
MOVE. B #5, LB (AB) BSS8
MOVE.HB §2,24(46) IERA Ds.L L
BSET.H §5. lAB) 1ERB DE.L 1
BSET. 3 85,12 (A6} oLD_SE DS.L 1
MOVE . W #52500, 58 DS.L 256
LEA SAMPLE(PC) ,AD NEW_SP bDs.L i
LEA FIN(PC) ,Al END

E PRO.

UNIQUE EN FRANCE
LA SOLDERIE-MICRO!

500 TITRES DE JEUX A 50 F
1 JEU GRATUIT POUR UACHAT DE 5 JEUX ! *

ETIT O VAL LESACY

5th GEAR

ARCHIPELAGOS

ARENA

BAD COMPANY

BALLISTRIX

BATTLE VALLEY

BLOOD

BOMBOZAL

CYBERNDID I

DRAGON SPIRIT

EXOLON

EYE OF HORUS

FUTUR SPORT

BALAXY FORCE

BOLD OF THE REALM

GRAND SLAM
MONSTER

GRAVITY

| LUDICROUS

MAJOR MOTION

MINI GOLF

NEBUILUS

OBLITERATOR

POURSUIT OF EARTH

PROSPECTOR

QUADRALIEN

OUARTZ

ROLLER COASTER

SLAYER

SORCERY LORD

STARBLAZE

STAR GOOSE

STARRAY

STEEL

TERRORPODS

THE MUNSTERS

TRACKSUIT MANAGER

TURBD TRAX

TYPHOON THOMSON

VINDICATORS

VIRUS

WARP

WICKED

ZYNAPSE

3D GALAX
ACTION SERVICE
AMAZON
ARCHIPELAGDS
ARTI FOX
ARTURA
BAD COMPANY
BERMUDA PROJECT
BOMBOZAL
CAPITAIN BLOOD
CHAMP BASEBALL
CHICAGO 30
COSMIC PIRATE
CRYSTAL CASTLES
CUSTODIAN
DARK CASTLE
DEFLEKTOR
DOMINATOR
DRAGON SPIRIT
ECO
ELIMINATOR
EMPIRE

STRIKES BACK
EYE OF HORUS
FERNANDEZ

MUST DIE
FIGHT SOCCER

FIREZOMNE
FUSION
GARY LINEKER
SUPERKILLS
GOLDEN PATH
GRAND SLAM
MONSTER
GRAVITY
HELL RAISER
HI ROLLER
HOSTAGES
HUMAN
KILLING MACHINE
LAST DUEL
MENACE
MIND FIGHTER
NEBULUS
NETHERWORLD
NORTH STAR
PANDORA
PHOBIA
PHOENIX
PINK PANTHER
POWER PLAY

PRISON
QUADRALIEN T

QUARTZ BAAL STIX

ROY OF THE ROVERS /o v
SCRAMBLE SPIRIT

5 COMPUTER CLASSICS
SPEED BALL FLYNG SHARK
SPITTING IMAGE GREMLINS
STARBLAZE IKARI WARRIOR

STAR GODSE LEMPIRE

STAR RAIDERS CONTRE ATACK
STARRAY MEAN STREACK
STRYX NORTH STAR

SUPER BREAKOUT RETOUR DE JEDI
TECHNOCOP TERRAS

TERROR PODS THE THREE STOOGES
THE DEEP e

TNT

i e SCRAMBLE SPIRIT
TRACKSUIT MANAGER SO

TRAUMA SOKO BAN _
VINDICATORS SPLIT PERSONNALITIES
WANTED STAR RAY

WHIRLGIG SUPERBASE 128
WICKED

VAMPIRE EMPIRE

...ET DE NOMBREUX LOGICIELS

PC COMPATIBLE - APPLE
THOMSON - ATARI 800 XL et
130 XE - MSX - AMSTRAD CPC -
C 64 — ATARI - AMIGA.
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PETITES ANNONCES

VENTES

AMSTRAD
Vids Amstrad 5128 coul +adap. + peri. + 16 jx orig. + disk,
Discology ; 3 400 F. Efat neuf, Christophe MARESCA, 7,
rue Jean-Wiener, 77420 Champs-sur-Marne. Tél. :
64.68.36.50.

Vs CPC 454 coul lect, DDI + Joy + B0 jx D7 vierges +dis-
cology + Boreau - 2 700 F Laurent DARDENNE, 295, av.
ds Caillols, 13012 Marseille, Tél. : 91.93.45.24,

Urgent vds CPC 6128, mon. coul. + 200 jx + man. & Tilts
(TBE) : 3500 F. Amaud CARETTE, 141, route natio-
nale, 59152 Chereng. Tel, : 20.41.35.39.

Vs Amsatrad CPC 8128 coul. (GAR) + de 100 jx + Atari
2600 + man. : VAL B 780 F - vendu : 2 990 F Stéphane
BOUTET, 168, rue de Javel, 75015 Paris. Tél:
48.42.37 47.

Vs Amstrad CFC 6128 + 2 manuels + joy. + env. 45jx + 2
DY vierges : 1490 F Gérome SONOIS, 31, rue Louis-
Gaillet, 94250 Gentilly, Tél: 47.40.37.85 (apres
18 h 30).

Amstrad PC1512 8D, mona, DD, 20MO, imp. Amst,
DMP3160, nbx log., fable (gar) ; 7 000 F. Jéréme SER-
RURIER, 56, av. de la République, 94120 Fontenay-ss-
Bols. TEl : 48.76.13.31.

Vs Amstrad CPG 464 + 157 jxnews + pisio.+ 2 poignées .
2 500 F, & déb, Frangols MANDEVILLE, D4 N 36 rue
Jean-Baptiste-Lebas, 59160 Lomme. TélL:
20.09.55.56.

Vds Amstrad 6128 clavier (ss/gar. 2 mois) + 10 D7 vierges
+ D7 éduc. + compil + 6 mags etc. 12 000 F Nam Sreng
TRY, 119, rue de Flandres, 75019 Paris. Tél :
40.34.96.70.

Vids Amstrad 6128 caul. + imp. DMP2000 + nbx jx {news] +
Joy : 2 500 F. Emmanuel DE SAINT-DIDIER, 136, rue de
la Taur, 75116 Paris. Tel. : 45.04.07.28.

Vids Amstrad 464 + mon coul. + 100 jx e + manuel |
1500 F (exc. état), Frangois DOLPHEN, 32, rond-point
du Marquenterre, 62600 Berck-sur-Mer. Tal :
21,84.05.34,

Urgentwds CPI 464, écran coul. + lect. DY = joy + nbreuses
D7 : 2 000 F. Yann JUBAULT, 6, allée des Prés, Villiers
le Mahieu, 78770 Thoiry. Tél. ; 34.87.58.93,

Vids Lect. disk PDF pour GPC 484, 6128 + nbx disk {mult-
plan, word star, calcumat) + j« 2 000 F. Michael EGIZIA-
MO. Tél. : 92.31.53.97.

Urgent ! Vds Amstrad CPC 8128 coul. (TBE + 2 joys +
cable liaison + céble magneto + 70 disks, la fout : 2 000 F
Alexandre BERTIN, 41 bis, rue des Blandats, 33440
Ambaras. Tél. : 56.38.73.72.

Vds pour CPC : multiface 2+ (300 F) + quickjoy S(150 F) +
revues (10 F 1) ou le tout : 400 F Frangois LEX, Le
Griottier, 14, rue de Ste-Marguerite, 05000 Gap.

Vds CPC 6128 + mon. coul. + 50 jx orig. dont nbx hits {on
Wolf, Atter Burner, Barbarian, ste.) + revuas + disks maths
util., manuel joy (88) : 2 700 F. Stéphane ROCH, 86330
Jousse-le-Bourg, Tél. ; 49.87.85.67 (aprés 19 h).

Vds Amstrad 61268 Mono (2 ans) + bursau + joy + revues +
b news (Bloadwich, Shadow Warrior, P47, ete.). Syl-
vain BERTRAND, 70110 Georfans. Tel. : 84.20.25.89.

6128 disk orig. : Manoir + 2 compil, 7 jx + log maih 4% + g
music. + joy (BE) 400 F. Karim JOS, Cornier, 74800 La
Roche/Faoron. Tel. : 50.25.56.19.

Vds Amstrad CPC 6128 coul + erv. 100 jx D7 & KT + lect
K7. Vel ; 7 000 F, cédé ;4 900 F. & déb. Bernard REY-
NAUD, route de Vasselin, 38510 Saint-Sorlin de Mores-
tel. Tél. : 74.80.31.66.

Vds 6128 coul. + jx et util. + joy - 2 300 F + Nintendo sat
luxe + 2jx 11500 Foutt :3 500 F Raphael HECKMARNN,
1, rue des Vosges, 67380 Lingolsheim. Tél :
88.78.22.81.

Vs Amstrad 6128 coul (%) avec 80 jxjoy enc. : 2700 F
Fabien EGIOT, 323, av. Goulet, 83380 Les Essambres.
Tel ; 94.49.51.67.

Wds GPC 6128 {1 an 1/2) + revues + nbx jx (mot, great
court, west phaser...). Ecran coul. Jord MAITTE, 10, rue
Jacques Prévert, 59221 Prouvy. Tél, : 27.31.45.21.

Vds CPC 6128 mono + nbix iz + util. + doc. bas prix. Emma-
nuel LECHINE, 14c, av. Le Montciel, 33000 Lons-le-
Saunier. TEL : 84.47.12.95,

Affaire | Vds Amsirad CPC 8128 + imp. DMP 2160 + tunar
T™ + ufil. + 150 jx Grégoire QUATRE, 5, rue Lacaille
T5017 Paris. T4l : 42.28.39.00.

130

Vds Amstrad 1640 sple drive + Dud, 20MO0 (RAM 840 ka) +
soufis. TP senvi (2 ans) ;5 500 F. Didier BERGERON, 37,
rue Traversiére, 52100 Boulogne-Billancourt. TéL :
49.10.97.63.

Vds Amstrad 6128, mon. coul (TBE fév. 80), jx : 2 El»ﬂ{] F
Teddy MOREIRO, Julian-Grimau, Vitry. Tél :
46.80.21.60.

Vds CPC 6128 coul, + man. + manual wtil. + tunar + radio:
raveil + orig. (shinobi dble Dragon, efc.) TBE (6000 F
Diyelam MBAITJONGUE, 15, av. de I'Europe, 34230 Ca-
chan. Tél : 46.63.12.48 (aprés 20 h).

Urgent | Vds Amatrad 6128, coul. + 2 joy + dbleur + 30 jx ;
(Tap gun, ete. TBE), clav. neuf, 3 copieurs (6,0) : 3 150 F.
Jérome DUPE, 15, rue des Buzardiéres, 44800 5t-Her-
blain Tél. : 40.86.38.04,

Vdz Amstrad 6128 coul. (88, TBE) + joy + j& + util. (co-
pieurs) + log. dessin music + revues 3 000 F ! Dalll CHE-
MOUF, 19, av. Massenet, 63400 Chamaliéres. Tal.
73.36.34.33.

Ves new D7 6128 ; Justiciers, Matre Ninja, Dble détenis,
Indy, Double Dragan 2 (120 2150 F) Urgent | David PER-
ROT, Coulon Soye en Seplaine, 18340 Levet (Cher).
TEL : 48.25.63.02.

Vds Amstrad CPC 6128 = Mon. coul. + nbstjx + livre 4 cal +
joy. c&dé : 3000 F. Brice SEBAUX, 36, av. des Bégo-
nias, 93370 Montfermeil. Tél, : 43.32.58.46.

Vs CPC 6128 coul (TEE) avec tuner TV ef50jx -4 000 F
Claude DEBARRE, quartier de I'église, 38200 Ser-
paize, Tal. : 74.57.01.47 (aprés 19 h).

Affaire | Vds GPC 464 + man. coul. « joy + nb jx + cable (8-
léch. (TBE]) :1 500 F. Denis ROUSSET, 11, av. de Verdun,
appt 1121, 94000 Crétell. Tél. : 49.81.01.77.

Vds Amsirad CPC 6128 coul + nbx jx+ ém,' + Util. + revues
2500 F, & déb. Arnaud MONTAGNE, 12, rue Fabert,
57180 Terville. Tel. ; B2.34.05.46 (aprés 18 h).

Vds (reg. Paris) GPC 6128 mono + man. + 24 jx, nbx orig.,
discolo, ; 1 800 F. Pierre-André MOURIER, 61, av.de la
République, 92120 Montrouge. Tél. : 47.46.17.98.

Urgent | Yids Amstrad CPC 464 coul. + mon. coul. + 200 jx
et joy 11 500 F. Franck BUCHEREALU, 42, av. Carnot,
78700 Conflans-Ste-Honorine, Tél ; 39.19.27.85.

Vds log. orig. etfivres pour Amstrad CPC, K7 ou disk, jt av.
etd'arcada. Serge COCHET, 5, rue Bellevue, 68540 |ri-
gny. Tél, : 78.50.19.66.

Vs 6128 coul + DMP2160 |+ feuilles) + Jasmin SP1 5% +
mirage imager + Houssas + dblsur + disks (fx + util}
B 100 F. Sébastien TRANKIEM, 3, rue Persil, 92160 An-
tony. Tel : 42.37.28.76.

Amstrad PC 1512, avee imp. Citizen Gem, souris, 0D, pa-
pier, nbx log., 100 disks x Raymonde ALGLAVE, 12, rue
du Gros-Chéne, 92370 Chaville. Tél : 47.08.52.15
{aprés 18 h).

Vs 6128 coul. + jx +vre + man, etwd sega 8 bil + Sup. ten-
nis 6126 ; 2 200 F. Seqa : 550 F. Franck LENQIR, 161,
rue Paul-Eluard, 76320 St-Plerre-lés-Elbeuf. Tél. :
35.78.83.949,

Pour Amstrad 6128, vds tuner TV : 500 F. Souris + log :
500 F Interf. multiface 2 1 150 F (éfat newl). Stephane
CHEVALLET, 2 his, rue Marcel-Plasse, 69290 Cra-
ponne. Tél. : 78.57.38.36.

Vds CPC 6128 coul. + joy + manuel + 30 [x + adap. TV &
mag. + cable magnéto : 2 000 F urgent | Gabriel CAIRE,
217, route de Bellet. Tél. : 93.37.85.66.

Vids CPC Amstrad 664 + mon. coul. + 2 joy + 150 jx + bte
rarg. + manuel : 3 000 F, & déb. Stéphane LEROY, 55,
av. Jean-Lebas, 59100 Roubaix. Tél.: 20.70.58.48
(aprés 18 h).

\ds lect. DT Amstrad (1/89) ;1 400 F + zdap. MP : 300 R
Les 2: 1570 F Amaud JOMARD, Noiron-sur-Béze,
21310 Mirebeau. TElL : 80.36.52.78.

Amstrad 6128 + joy Cobra + dble joy + 100 07 = adap. pe-
i 3000F Arnaud MOREL, Paris et région pari-
sienne. TéL : 47.41.64.39.

Vs GPC coul. + 100 jx + 10 jx orig. + ble et nbsas revues +
joy [CPC &128) :3 000 F. Philippe YIGNON MARTIN, 20,
rue Vauvert Rochecorbon, 37210 Vouvray, Tél:
47.52.52.41.

\ds Amstrad CPC464, Man. coul, + lect. DD+ 28 disks (30
)+ 20 K7 + 2joys 12 000 F Christophe Vulliez, 18ter,
rue du Parc de Clagny, 78000 Versallles. Tél:
39.63.35.92.

Stop | Vds Amstrad CPC 6128 + mon. coul. + joy + compil,
las Barbares + 6 D7 vierges : 2 400 F. Romain KOSZUL,
18, rue Gustave-Vatonne, 31130 Gif-sur-Yvette, Tél. ;
64.46.30.49.

Vds Amsirad 5128, mon, caul., joy + manuel + 1007 + jxet
Wil © 3000 E Isabelle WERWINSKI, 109, route de la
Reine. Tel. : 46.03.89.26 (de 20 ha 21 h).

Vds 6128 coul. + Mp plug 100 (gar. env. 2 ans) + 50 disk 150
j%, util + lect KT + textamat + livres ete. (TBE). Valeur :
10 000 F -cada 4 000 F. Richard FRISONI, 147, quater,
bid de Strasbourg, 94130 MNogent-s/Marne. Tal.:
48.73.20.08.

Vs Amstrad CPC 6128 (TBE). Ecran coul, + jx fabulew.
Prix raisonnable : 2 000 F. Béhrang KHEYR-POUR, 31,
allée des Joncherettes, 91190 Gif-s/Yvetle. Tel :
60.12.03.88.

Wds Amstrad PCW8255 + imp. + 3 livres + DT compla +
graph. morn, mono : 5 000 F. Claude REGIS, 109, rue de
I"Oureq, 75019 Paris. Tal. : 40.34.10.46.

Urgent | Vds Amstrad 6128 + mon. coul. + lect. 51 4 nbijx
et D7 vierges -3 500 F. Gregory ANDOQUCHE, 65, rue M.
Krebs, 59260 Lille. Tél. : 20.91.45.05.

Amstrad PC1512 30 mono, livre, DD 20 Mo + ventil., nbx
lag., imp., table : 7 000 F. Jéréme SERRURIER, 56, av.
de la République, 94120 Fontenay sous Bols. TéL :
43.76.13.31.

Vds Amstrad CPC 484 mano + 100 jx et joy 11 500 F, &
déb. Sébastien COQUIDE, B, rue Tailliandier, 62153
Souchez. Tal. : 21.45.07.33.

Vds Amstrad PC 1512 HD coul (BE). trés nbx log.:
7 500 E Yannick RAULT, av. du Vercors 38450 Le Gua.
Tel : 76.72.39.15.

Vds Amstrad PC1512 HD 20 Mo, &cran coul., sourls, nbx
log. : 6500 F (TBE). Laurent CARBONEL, 5, Val de
Bievre, 78530 Buc. Tél. : 39.56.04.90.

ds GPC 6128 écran mono. + housses + 20 disks + bis
(TBE): 2000 F. Patrick RAYMAL, Domaine de Gon-
digras, 58000 Saint-Eloi, Tél: B86.59.18.04 ou
B6.3T.17.24.

Vds CPC 6128 coul. + 1 joy + compil (Heatwave) + jeu au
chioix. Stéphane BODIN, 1, rue Tacite, 67170 Brumath.
Tel. : 88.51.87.10 (aprés 17 h 30).

Vds Amstrad 6128 mono + nbx jx {Rick dang, dole Dragan)
+ orig. + joy + manuel (TBE): 2000 F, & déb. Bedis
YOUNSI, 10, rue Rambervillers, 75012 Paris, TéL :
43.46.71.01.

Vds Amstrad CPC 6128 (1an) + mon. coul. + jay + doleur +
nbx jx {TBE . 3 000 F. Willy LOURME, 8, résidence Le
Parc, Allouagne. Tél. : 21.54.03.25.

Vds Amstrad CPC464 + mon, coul. + 200 jx + nbses revues
(TBE) : 1300 F. Sylvain MONCEAU, &, rue d'Andilly,
bat. B11, 95600 Eaubonne. Tél. : 39.50.65.42,

Urgent vds CPC 6128 mone + jx + livres. Prix & déb. Je-
rome MOURIESSE, I'Esparelle Bal. C, Rue de la Ver-
diere, 13090 Aix-en-Provence. Tél. : 42.20.42.12,

Vds nbx orig. (40 F + port) sur 484 K7 + faly S0 A TO F.
Dem. liste, rép. ass. Poss. éch. Serge ROCHETTE, 120,
groupe Ambrosini, 13014 Marseille. Tél. ; 91.67.33.63,

Vs Amstrad CPC 6128 mon. coul. + 80 jx + 3 joy + discolo-
gy + kit da t8léch. ;2 010 F | Patrick RICHARDSON, 20,
rue de Kerscao 29480 Le Relecq Kerhuon. Tél :
98.28.06.69.

Vs Amstrad CPC 6128 + mon coul. + joy + lect. K7+ 50
disks = cofiret « doc. : 2 B00 F Clément MARCHAN-
DISE, 2725, route de Lent, (M960 Peronnas. Tal.
74.21.31.02. -

Vds Amstrad 6128 coul. + DMP 2160 + joy = 60 disks nbx jx
et util,, revues, eic. (TBE) : 3 500 F. Denis LE QUINGUIS,
058, rue Gambetta, 92800 Puteaux. Tél. : 47.76.42.59.

CPC 6128 + mon. coul, + nby revues + jxorig, + cable 18l +
2 joy (TBE) : 3 400 F. Steve GLISONI, 17, rue d'Estienne
d'Orves, 34230 Cachan. Tél : 46.63.40.83.

A saisic | CBM B4, mon. coul., lect. disg K7, power caririd-
ge. joy, 35 jx - 1 800 F. Julien BEAUVOIS MOCHOT, 36,
av. Edith Cavell, 06000 Nice. Tél : 83.53.65.23.

Vds Amstrad 1840 ECD coul., DD, 20 Mega + jx + MS
DOS-Gen + souris (TBE: 9000F, & déb. Phillppe

VOUTCHKOVITCH, 110, rue Petit, 75018 Paris. Tél. :

42.06.18.17,

Vs Amstrad CPC 6128, coul, (TBE) + nbx jx et prog. il -
2 700 F. Dhévan ETIEVANT, 14, Fbg des Balmettes,
74000 Annecy. Tel. ; 50.45.80.62,

Vds Amstrad 2086 VGA HD32 Mo, lect. int. 3 1/2 ext. B%.
Etatneuf(rég. Metz) : 11 000 F. Philippe CLAULIN, 5, rue
de Villers, 57140 Plesnois. Tél. : 87.31.93.10 {aprés
19 h),

Vs CPC 6128 + mon. coul. + log. orig. + joy + manuel ©
3 200 F. Vaieur 5 000 F env. Gerard HUMBERT, 12, rue
du Moulin Grand-Failly, 54260 Longuyon. Tél:
82.39.44.80.

Vs Amstrad PC 1640 HD 20 Ma + souris + imp. DMP-3160
+ Framewark Il = x, écran EGA. Valeur : 20 000 F. Ven-
du ;12 000 F. Gilles ROSSI, 112, Parc de Cassan, 85290
I'lsle-Adam. TéL : 34.69.30.10.

Vds imp. DMP 4000, Amstrad (neuve) + emb. + housse +

papier + cont. + doc. + cordon : 2 850 E. Gilles ROSS],
112, Parc de Cassan, 95230 ('Isle-Adam, Tél :
34.68.30.10.

YWds C1280 + mon. 40-80 colonnes + lect. K7 4 livres £ re-
vues+jx : 3 500 F, adéb. Didier GAYRAUD, 2, allée Ifa.
rivaux, 76260 Achéres. Tel. : 39.11.78.90.

Vds Amstrad 6128 (TBE) + mon. coul. + nbx jx 1 2500 F
Philippe CAUCHOIX, 118, bd Bessieres, 75017 Paris,
Tel ; 42.63.07.31,

\ds 6128 coul. + tuner TV + imp. DMP 2000 + nbx jx + re-
vues + joy : 3 600 £ Emmanuel PROFFIT, 17-19, rue
Bausset, 75015 Paris. Tél : 45,31,19.76.

Vs Amstrad CPG 464 coul, + manuel + env, 90 jx + lecy
disk + 307 vigrges = 2 800 E Patrick HOVASSE, 1, rua
Léon-Dierx, 73015 Paris. Tél. : 48.42.28.46.

Vs Amatrad 6128 coul. + kit tuner TV +lect, K7 + % + disc +
bte rang. + manusl + revues -3 000 F. Fabrice CHEVRY,
42, rue de |'Eglise, 76280 Turretot (Le Havre). Tél. :
35.20.22.62,

Vds CPC 6128 coul. {ss gar) + jx orig. stick + PRO 500 4
30DK + manuel + emb. : 3 000 F. Laurent ETIE, 75, rua
d'Aguessaau, 92100 Boulogne. 46.04.02.34.

Stop | Vds Amstrad GPC 464 +150 jx {Goul's and Ghaost...)
+2joys + SOrevues + pistal + kitmini 1 000 F Alexandra
GURY, 48c, rue de Turenne, 90300 Valdoie. Tél :
84.26.44.809.,

Vds Amstrad 6128 coul. 4 joy = mag. nefo-K7 + nbx jx +
filtre &cran : 2500 F Laurent STEPHAN, 17, av. Ed-
mond, 94430 Chenneviéres. Tél. : 45.76.81.80.

Urgent ! Vids GPC 6128 coul. + jay + nbx jx (Top gun +tar-
get renegade + altered Beast): 4 000 F Mael ARRA-
DON, La Grée, 44810 Heric. Tel. : 40.57.94.19 (apres
18 h 30).

ds Amsirad 464 + nbx jx + not. + manuels + mon. mana
500 F, Richard. Tel, : 42.04.05.57.

Vds jx CPC 6128 orig. QlM-voyage au cire temre, Rainbow
Istand, Sorcary, Bcb Winner, Grégolre GALY, 8, ruede |2
Farét, 44650 Touvois.

Urgent ! Vds Amstrad CPG 484 coul. + synth. voc. + livres
+revuas + jx [TBE) 1 200 F. Laurent GUILLEBEAL, 1,
résidence des 4 Arpents. 78330 Fontenay le Pleury.
Tal : 34.60.35.86.

Vds pour + DMP2000 + Log. la Solu, + imp. ima. + impras,
Le tout: 1000 F Jean-Claude LAMEILLE, 3, alies
Claude Debussy, 78130 Les Mureaux. Tél:
30.99.71.59. -

Was Amstrad CPC 6128 + mon. coul. + nbi jx + joy + nbx
mag. + manuel :2 500 F David PRIGEND, 2, rue Ed-
mond Michelet, 93250 Villemonble. Tél. : 48.54.19.31.

Wos CPC 464 coul. (clavier querty), nbx jx + livres mico
apoli. + 2joy + mallette + revues ;1 500 F. Yannick NOEL.
86, bd Longchamp, 44300 Nantes. Tél : 40.40.66.02
(aprés 18 h).

Wds CPC 6128 Amsirad, lect. 5%, 300 D7, housses, acc.,
docs, reviues, letout : 4 000 F Jimmy ROBIN, 3, allée dz
Malstrenne, 37400 Amboise. Tel. ; 47.30.42.34,

Vds pour 6128, 14 disks, jx ong., util. Lotou & la p. Ech. sui
Afari 520 5TF IMO, 2 lect. Jean-Claude CAMACHQ, 6,
rue Courteling, 81100 Castres. T&L : 63.72.10.12.

Vds Amstrad CPG 6128, mon. coul + 70 x4+ ubil + manuel
(Exc. état) + 2 500 F, & déb. Laurent LEVEQUE, 46, rue
d'Estienne-d’Orves, 93110 Rosny-33-Bois.  Tél. :
48.55.51.43.

Vs Amstrad 464 coul + synthe voc. + 80 jx :1 500 F Gra-
phiscop 2 : 250 F etimp. : 800 F. Franck CHAPUT, 5, bd
de la Grande-Ceinture, 91120 Palaiseau. Tel:
60.14.50.51.

Vs Amstrad CPC 6128 coul + 85 0+ 1joy +1 &c. ant. ref
ITBE.). Px & déb. Frangols-Régls EUGENE, 8, allée
Georges-Carpentier, 91220 Brétigny-sur-Orge. Tél. .
60.84.82.07 (aprés 17 heures).

\ds CPC 464, K7 (T.B.E.}, écran mona + 1 jay + manusat +
livre prog. {ordi. déc. 89) :1 000 F. Pascal CABARET, 10,
rue Monzon, 31600 Muret (31), banlleue de Toulouse.
Tél : 61.51.04.48.

Vds Amstrad CPC 6128 coul + man. + jx orig. Val
4 600 F, vendu 2 800 F. Frédaric BRILOUE, 124, rus
Anatole-France, 92300 Levallois-Perret. Tél.:
47.58.00.36.

Vs Arnstrad CPC 6128 coul. {11-89, TBE.), + 2 joys + re-
vues + lect. K7 + nbux jx 3 000 F James Guenoun, 9, al-
lée des Bergeries, 91210 Draveil. Tél. : 69.03.29.28.

Vds CPC K7 mona + nbs jx (T. Cup, Batman, Shinobi, Jus-
ficiers, Ghost 2, etc.) + joy (Pro S00) < revues -2 200 F Ar-
thur FELIZARDO, 30, avenue de Yilliers, 75017 Paris.
Tél : 47.64.95.55.

Vds CPC 6128 coul., nbx jx, joy, livres (87) :1 200 F. Be-
noit DECAUDIN, 7, allée Demoiselles dAvignon,




R

g2000 Nanterre. Tél, ; 49.06.02.33 (entre 19 h &t 21 h).

GPC 6128 coul. = joy + nbx j<+ wtil, : 2 000 F. Julien BON-
NEAU, 63, rue Daubigny, 95450 Auvers-sur-Oise. TélL
30.36.84.83.

\ds Amsirad 6128 coul. + zouns AMX, clav. asemure alec-
tro. Env. 80 Jx et 20 ulil. + cadeaus : 2 000 F Tahin ou
Mehmet ISTANBULLU, 20, allée des Roseaux, 33600
Aulnay-sous-Bois. Tal. : 48.69.71.40.

Ve CPC 6128 mono + imp. OMP 2000 + 60 jx + lag. - TTX,
GAD, T Pascal + souris - 3 500 F. Eric BALY, 72, av. Fai-
dherbe, 92600 Asniéres. Tal, : 47.33.11.23.

Vs Amstrad PC 151200 5 powces, 512 ko, coul,, sours,
joy, DOS 3.2 Nbx log., jx. 6800 F. Krystel DELAME, 2,
rue Foucher-Lepellefier. Tel, : 45.58.27.94.

\eis Amstrad 6128 coul. + tunaer TV + Les Barparas + A 320
+ Op. Wolf + joy : 4 000 F, & déb. + env. 100 jx. Steve OU-
DOUL, rue Raguet-Lépine, bat. J1, 94290 Villeneuve-
|e-Roi, Tél. : 45.97.63.46.

Vs CPC 8128 coul. + joy + 100 jx + revues + guide < 10 07
viesges [T.B.E.) 2 500 F Antoine BURELLE, 9, allge du
Parc, 95170 Deuil-la-Barre, Tal. : 34.12.33.61.

Vs Amistrad PCW 8256 + imp, + 2 jx + DAT amat. Affaire ;
2 800 F & déb. Vds soft, sur Atari 520 STE. Julien ROBY,
15, rue des Roses, 91540 Mennecy. Tel : 64.99.80.65
(aprés 17 heures).

Vs Amstrad PCE128 coul. (TB.E., sz gar) + Borig. < joy 2
25 disks vges : 2 800 F A céb. Stanislas CORAROYER, 3,
av. de la Tranguillité, 78000 Versailles. T&L :
39.02.14.48.

Vds CPC 6128 coul. + magneto + jx + util + éduc. + bie
rang. man. + [vre + revues + disc: 3 600 F. Andy BA-
LOGNA-SANTANGELQ, 1, chemin Villamont, 06110 Le
Cannet. Tél. - 93.99.72.89.

Vds Amstrad CPG 6128 + 35 O7 (100 jx} + revues + wil
{Dbase) + man. + Atari 2600 - 2 800 F Yann LE DJART,
23, allée des Maisons-Russes, 93340 Le Raincy. Tel. :
43.01.93.02.

Vids CPC 6128 coul, (exc. état, s5 gar) + imp, DMP 2000 +
geannar + nhx log. - 5000 F & déb. Pascal REGUENA,
38, av. du Général-Salan, 13700 Marignane, Tél :
42.88.78.74.

Aftaire | Vds 6128 + nbx jx + joy + pista. + kit #8l&ch, + ma-
nugls -2 300 F 2 déb. Francois-Xavier CATTEAU, 13 bis,
rue de Bonnance, 59242 Templeuve. Tél, : 20.58.36.50,

Amstrad CPC 464 coul. + joy + 50 jx orig. + mble + kit -
|&ch. + housses @ 2 000 F Freddy CONTESSE, 63, en-
trée E, résidence Fauquet, rue d'Hautmont, 59720
Louvrail,

Vds Amstrad PC 1512 SDM, neuf (35 gar) : 3 500 F. Mi-
chel KEDZIA, Les Bourdignats, 03170 Mantvig. Tél. :
70.07.35.37 et 70.07.35.38.

Vds CPC 6128 coul. « joy + 200 jx (Batman, Robocop,
Greats courts, et Kittélech. + DCP At Studio ;3 000 F
David KUZEGARAN, 17¢c, résldence du Parc, 93120 La
Courneuve. Tel, : 48.36.97.80.

Vds Amstrad Cpe 6128 {1 an) + 2joys + nbx jx + kit avec
ant. + interface : 3200 F & déb. Laurent LEFEBVRE,
480, rue de Festubert, 62660 Beuvry. TéL ; 21.65.80.08.

Urgent | Vds CPG 464 + mon, mono + joy + 25 jx orig. (&tat
neuf) ; 1000 F, Philippe ELOY, 6, square du Berry,
91300 Massy. Tél. : 69.20.61.08.

Vds pour Amstrad CPC 464 + lect. disk carte FO, DOS
280 F. Mox jx (opé, Thun :50 F, 12|, Fanias :100 F). Be-
noit FRAMSORET, 4, rue de la Violetterie, 51200 Mos-
lins. T&l. : 26.59.72.79.

Vds mon, mono pour CPG 464 : 400 F Vds jx K7 orig., de
15 F 4 45 F. Ecnivez-mol. Frédéric HUGUET, rés. Port-
Frontignan, 143, av. Vauban, 34110 Frontignan.

Vds Amstrad CPC 8128 coul. + manuel + revues + jx
(Chase H.Q. Defender of the crown, Rick Dangerous...).
Laurent MAVRE, 1, rus de Chantilly, 60270 Gouvieux
TEL : 44.57 45.11.

Vds CPC 464 + Light Phaser + Synt. voc, S5A1 + bles
rang. (80) + mble CPC + dblejoy 110 : 2 600 F. Pascal Gl-
RAULT, 26-28, rue Salvador-Allendsé, 53400 Saint-
Quen. Tel. : 40.12.55.36.

Vs PC Amsirad 2086 coul. (nov. 83) + warks + windows +
souris + joy : 9 000 F (cause ach. + puissant). Jacques
FERRER, 6, allée des Hétres-Pourpres, 77400 Lagny-
sur-Marne. Tél. : 60.07.21.13.

Vs Amsirad PC 1512 DD, coul. (10 mois, 35 gar.) + Inte-
grale PG +souris mix + MS Dos -5 000 F Emmanuel LA-
BOURASSE, 40, boulevard d'Andilly, 95160 Montmo-
rency. Tel. : 34.12.12.49.

Amstrad 5128 caul. + jx orig, + manual + 07 vierges + lect.
K7 +livres. Env. 2 000 F. Laurent ELAERTS, 28, avenue
du Général-de-Gaulle, 34320 Thials. Tél. : 46.87.00.38.

Vs Amstrad CPC 6128 mono +dicks + revues 11 800 F+

imp. DMP 2160 : 1 000 F (T.B.E.) + souris : 500 F. David
BAUDRY, 1, rue de I'Est, 94600 Choisy-le-Roi. Tél, :
48.90.76.04. ,

Vds CPC 484 coul. + lect DD 13" + nbx jx, uil (K7/07),
e, 8tal ;2 000 F a déb. Marc FERRENDIER, 5, rue des
Mathurins, 75008 Paris. Tel. : 42.65.36.71,

Amstrad CPC 8128, nbx jx (bon élafl) + mon. coul
2 500 F Christophe PALOMINO, 8, avenue Albert-1",
95600 Eaubonne. Tl : 34.16.03.04.

Vds Amstrad 6128 coul + man. + env. 80 jx. 4 500 F. Pa-
trice BOURGET, 17, rue Claude-Manet, Fontaine-la-
Mallet, Le Havre. TéL : 35.55.73.49,

Amatrad 6128 coul. + i + réveil + uner TV + joy + Bles +re-
vues (TB.E) : 3 200 F MNicolas LHUILLERY, 208, ave-
nue d'Argenteuil, 92600 Asniéres. TEL : 47.99.18.50.

Veis Amstrad CPC 464 coul, + 46 jx (Arcade, Action, fv)
dont opé. Thunderbelt, opé. Woali, ete. : 2 500 F. Ro-
dolphe CHAILLOU, n® 22, lotissement les Varennes,
17400 Saint-Julien-de-FEscap. Tél. : 46.32.52.35.

Vds CPC 6128 coul. +1 joy « ravues + manuel + log. pour
math., frangais, anglais + nbi jx (Super-ski, R. Type),
TEBE. : 2000 F Fabien BOUCHERON, 63, rue Balard,
75015 Paris. Tél. ; 45.57.90.96.

Vds 8128 caul. {55 gar.) + 2oy + T.B. jx (75} pro. copy dis-
colog. 5.1 ;4 000 F. Trés urgent. Gregory HARPER, 29,
rue des Coquelicols, Savigny-sur-Orge (Essonne).
Tel. ; 69.05.40.77,

CPC 464 mono + adap. pén + 2 jayst. + K7 jx + livres |
1000 F1DDH « D7, jx 21 000 F. Dominigue BENARD, 6,
alige de la Frambourg, 77200 Torcy. Tél : 60.06.43.05.

Vds nbax jx orig. Amstrad DX 215 F + nbses revuss info.
(Tilt, Joystick...). Pas cher. Julien ALEXANDRE, 10, rue
des Réservoirs, 94410 Saint-Maurice.

Vs Amstrad PC 2086, 0. VGA + log. proetjx 18000 F &
déh; Lect. 5°25 11 800 F. Stéphane PACALET, 25, ch. de
la Barre, 38260 La Cote-Saint-Andre, Tel, : 74.20.29.38,

ATARI
Vs Atari 520 STF DFNA (TBE) + 2 souris et 2 joy + 90 jx
DT rews (F29 ; F19). Val : 5 000 F, vendu : 2 580 F. Phi-
lippe VERBEKE, 16, rue Bir-Hakeim, 53130 Lamber-
sart. Tél. : 20.52.63.77 (aprés 18 heures, merci).

Urgent | Vds 520 5TE (T.B.E., 1-80, 1angar ) sauris + mar.
jx, emb, orig. . 3500 F Laurent PELISSIER, 273, hd
Chave, 13004 Marseille. Tél, : 91.85.58.06.

Vds Atari 520 ST (T.B.E.) D5 avec souris, joy et nbx jx
2000 F. Fernando MARTINS, 12, av. du Doctear-Char-
cot, 94600 Choisy-le-Roi.

Vs Atari STF 15 + opé. Wali + Full Metal + Faicon + Chase
+ Ums + Batman + Silent Serv. TS (o, avec nofice) |
600 F. J.-Yves CHABIN, lieu-dit Pasquet, 33650 Martil-
lac.

Vds Atari 520 STF + souris + peri + 2 orig. Kiekoofi 2 &1
Ghosbusters 2 + manuel + jx : 2 700 F, Sidney CARDIS,
65, avenue du Maline, La Queue-en-Brie. Tal :
45.94.28.86.

Vg Atari 520 STE étendu 1méga + mon. SM 124 +livres +
dicks (90, TB.E.) : 3 600 F. Christophe CHAPON, 3, rue
de Huest, 27000 Evreux. Tel, : 32.39.16.83.

Vds T.B.E. Atari 520 5TF DF 4 souris + L. nbx jx + bias +
cables péri & livres 12 800 F. Micolas VIALLARD, 48, rug
des (Gallérands, 95160 Montmorency. Tl
39.64.88.95.

V= Atari 520 STF (1889) « mon. coul. Philips = 2 man: jr 2
sours + 20 O7 : 3700 F. Alain ZAGHBOUNI, 7, rési-
dence Les Chénes, 94420 Le Plessis-Trévisa. Tal :
45.76.13.32.

Vs Atari 520 STF + 2 joys + 70 disks + bie rang, disk
(TB.E) : 3 200 F. Stéphane GOUPIL, 32, avenue de la
Gilguinigre, 91380  Morsang-sur-Orge.  TélL:
60.15.79.65.

Vs 520 STE (T.B.E.. s5gar.) + mon. coul Philips + orig, +
joy + souris : 5200 F. Frédéric PENVEN, 62, Grande-
Rue Aigremont, 78240 Aigremont. TéL : 39.79.35.48.

Vs jx sur ST EX (Impossamole, Great Cours), liste gratis,
vita | Dia 100 & 200 F, 4 déb, Kevin MERLET, 25, rue
Jean-Colly, 75013 Paris, Tel. : 45.82.99.90.

Vds Atan 520 STF + mon. coul. 351425 = (B0} + DV v +
T.B.joy +souris ;4 350 F. Olivier BONNEAU, 1. chem. de
I'Ecalllé, 95740 Frépilion. Tél. : 39.60.62.30 (apr. 18 h).

Vds nbx softs sur Atar et CPC. Ex. : Midnight Resistancs,
210 F [ST), Ghase H.0, 100 F (CPC). Port comp. Jean-
Michel MAURER, 30, rue de Suzange, 57290 Sere-
mange. Tel : 82.57.05.54.

Vs Adari 520 STF + jx + man. + disks vierge [TBE.)
2 300 F. Franck VOISIN, 5, allée de la Paix, 92220 Ba-
gnewx. Tal : 46.63.64.01,

Vs man. coul. Atari & muliface ST + STOS (courts, ax-

tens.; etc.). Ach. log. initiztion MAQ. Philippe KULAHLI,
15 bis, rue Marcel-Delavault, 35400 Arnouville-lés-Go-
nesse, Tal. : 39.86.05.87.

Viis Atari STF « [ {Populous, Dragon Minja...) + util. + joy +
sours + cable per, Urgent : 2 800 F. Yann JAUDOQUIN, 7,
chemin des Plateaux, 33270 Floirac. Tel. : 56.32.70.31.

Atari STE + 150 j» : 2 500 F (&tat neuf). Fabrice COR-
SIAN, 673, boulevard Maréchal-Joffre, 83100 Toulon.
Tel. : 84.36.10.11,

Vds 520 5TF + 40 jx + uiil, songragh. = joy = mon. coul, +
bies + souris + emb. sur Astrad 4300, Patrice JUNG, 3,
rue de Zellenberg, 67100 Strasbourg, Tél:
88.34.57.25.

Vds Atari 520 5TF < 13 D7 + sourig + 7 orig. 2 600 F. Ni-
colas DUCHATEL, 24, Le Corot, rue J.-B. Vin, 83200
Toulon. Tél. : 94.893.50.07.

Lirgent ! Vs Atar 520 STF + lect. ext, + imp. Stard. Nox jx
etutil : 5 000 F 2 déb. Aldric VIGNON, 32, rue La Fon-
taine, 73016 Paris. Tél. : 45.20.23.34,

520 STF (DF), Maupit, Spale Quest 3, etc., 2joys, 20 DV,
bte rang. cable IMB, péri, mon. coul ;5590 F Guail-
laume JAMMES, 1, domaine Le Ruisseau-du-Moulin,
33370 Yurac, Tel, ;: 56.31.57.21.

Wds 520 5TF + 2 joy + env. 20 disks + souris + livee GFA,
Env. 2 000 F aden. Urgent | Sébastien ROBALIX, 58, rue
de Phalsbourg, 54000 Mancy. Tel. ; 83.28.02.74,

Vds 3orig sur 8T : Opé. Stealth (150 F), Teenage Gueen
(100 F}, Grazy Cars (50 F). Pascal SORAK, dans la
Drome & Valence. TEL : 75.58.74.23.

Vds imgr. Smith Corona 500 F Vds écr. arig. Atari ST {Im-
perurn, Battletae Full Metal, Lasar, Squad). Maurice DE-
ZOTHEZ, 7, place des Tilleuls, 77126 Savigny. Tél :
64.41.06.42.

Vds 520 STF, DF (9.89), cause serv. mili, TBE. + 2joy +
souris... cédé ; 2 098 F, Patrick UCLES, 1, rue du Hal-
naul, 78570 Andrésy. Tl : 39.?4.54_,59,

Aian 520 STE, vds ou éch. ; jx oy (Kick off ex lime,
Chicago 90, Chase HO). Heza Ackbaraly, 116, rue Salva-
dor-Allendé, 32000 Manterre. Tél. : 47.73.90.04.

Urgent 1Vds Atar 520 STF + souris + tapis + 100 D7 + 50 jx
4 laet exl: 4 D00 F (TBE.), Jean-Marc WARION,, 5,
place du Périgord, 91430 Igny. Tél. : 69.41.93.60.

Urgent | Vds Atari 520 STF + souris + joy + nbx revues ;
2 500 F (de préf. sére). Arnaud MOMNET, n® 10, lotisse-
ment la Treille, avenue du Granier, 38530 Pontcharra,
TEL : 76.97.67.25.

Vs Atar 520 STDF (juin 89) + écran coul, SC 1425 (10,89,
TB.E. + souris + L nbx disks : 4 500 F. Laurent PANNE-

. TIER, 22, rue Normande, 78770 Villiers-le-Mahieu,

Tél. : 34.87.48.39.

Vds Atari 520 5TF, av. Select Drive etface + monit. coul +
drive OF + jx © 3 400 F. Yves FAYARD, 38, Grande-Rue,
38160 Saint-Marcellin. Tél. ; 76.38.09.35.

Vs log. pour Atari 520 STE : Midwinter, Test Drive, Full
Metal Planste, Xencn I, ete. Stéphane CLAUDE, béat.
Couperin, C21, Croix-de-Metz, 54200 Toul. Tél:
83.64.19.19.

Vds pour ST : op. Jupiter : 100 F, Dragon Ninja ; 120 F ;
Projectyle - 150 F ; West Phaser: 250 F; Simbad :
120 F ; Bat. : 250 F Stephan RAFIN, BIP. 13, 30510 Ge-
nerac. Tél. : 66.01.38.89.

Vs Atari 520 STOF + j» + souris 4 joy + peri. ; 2 500 F Fa-
bien ou Renaud HENRY, 16, rue Boussingault, 75013
Paris. Tel. : 43.89.00.27.

Wieis Atari 520 STF DF (TB.E.) + cable pari, £ souris + joy +
ju. Cede : 2 650 F (unilé neuve). Christophe LOUVEAU,
d, rue Adale, 92220 Bagneux. Tel : 40.92.86.63.

Vs Orig. Atari (Kickoff 2, Tennis Gup, Mord-Sud, Simeity,
etz Lofe CALVY, 229, avenue Pasero, 06210 Mande-
ligu, T#l. : 93.49.13.95 {entra 18 ot 19 haures).

Vs Atard 520 5TF + 3C 1224 +joy = man. + Ac. Mansion =
Ghaos + Indy av. + Populous | et I, elc. 3 500 F + Digi,
500 F Aurélien GRIMAUD, sg. Auguste-Renair,
75014 Paris, Tél - 45.42.99.07.

\ds 520 STF OF NR + lect. ext. DF (juin 1988} + orig, Kick
O, Bubble Bakble, Sur Mantes, 4 000 F Nicolas MAU-
DET, 9, square de Toulouse, 44800 St-Herblaln. TéL :
40.95.05.74.

Urgent. Vds lect. Atari SF 354 ext., 600 F & dab. Vds Les
Voy. du Tps etéch. nbrx softs. Lois COEURDEUIL, 15 bis,
rue des Lanciers, 83170 Brignoles.

Yoz Atar 1040 STF + housse + joy. + j% 4 Pér. + souris.
TBE. 3 500 FAdéb. Bruno, Tél. : 48.58.63.57 aprés 19 h.

Wds ju sur Atarf 5T, Shadow wasriors, 150 F, Rainbow |s-
lands et AMC, 120 F. ou éch. cortre Minja Spirit. David
ERAMI, 1, allée Frangois-Gérard, 92500 Rueil-Malmai-
son. Tél. : 47.08.54.40.

\ds Atari 520 STF OF + jov. + ong. + west phaser + 100 jx.
2 100 F. Michel DUTORDOIR, 11, place Gabriel-Fauré,
81240 St-Michel-sur-Orge. Tél. : 60.15.28.18.

Vils lact. disks ext. 3.5 + man, Atari ou Quickshot 2 turbo +
lact. + man;, 500 F avec 20disks vierges gratis. Vids QS2T,
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50 F. Michagl LE DEIST, 113, rue du 11-Novembre,
58215 Abscon. Tél. : 27.36.33.41.

Wds pour Atari ST, Profimatorig. + doc, 290 F.Ch. démos +
digits son, imagas sur Amiga. Rép. ass. Stéphane SOU-
BIRAN, 7, rue Paul-Cézanne, 11200 Lézignan. Tel. :
68.27.33.54.

Atari 5T ; nbrx log, dom. pub. (démos, jx, utl. dessin). Lista
contre1 timbre. Christophe EESNARD, 37, rue Charles-
martin, 76600 Le Havre.

Wels Atari 520 5TE + lect. ext. + 20 jxorig. {s5 gar). 6 200
Evelyne BRUD-ERLIN, 70, rue Louis-Blanc, 34140 Al-
fortville. Tel. : 43.75.28.00 p. 1131 {la journés),

Vs Atari 520 STE (awril 90) = mon. coul. ST 1425 + souris
+Pér. + |x+man. + emb. orig. 4 800 F. Georges MARTIN,
11, rue du Commandant-I'Herminier, 75020 Paris. Tel. :
43.74.29.82 vers 17 h 30.

W5 jxonig, pour Atari STF, Indiana J.and the Last Crusade
{150 F}, Fight Seccer (100 F), prime plan de Dungeon
Master. Olivier AGOSTI, 25, av. Alphonse-Daudet,
06130 Grasse. Tl : 93.70.26.08.

Vids arig. pour ST, Midwinter (120 F), Buggy Boy {50 F),
Beyond loe et Batileships (50 F), ou 200 F le it. Eric
CHMARA, Le Village, Villette de Vienne, 38200 Yienne.
Tél : 74.57.00.69.

Vs AT 286 EGA, 1 Mo, DD 40 Mo, lect. 5 18 et 3 12, carle,
imp: 24 aig. 13 600 F. Acheté 27 285 F. Nathalie oou-
TRELIGNE, La Tour Renarde, av. des Lauriers-Roses,
83980 Le Lavandou, Tél. : 94.71.75.67.

Vs Afan 520 STF gonilé 1 Mo, écran maono, lect. Cumana
5 p. ext. Ensemble 3 80O F ou séparé. Christian RAVEL,
8,rue de la Cltadelle, 94230 Cachan. Tél. : 45.47.23.74
gprés 19 h,

Vds orig. (bte + not.) Tennis Cup (120 F), Grand Monster
Slam, Explora Il, Bombuzal, etc. (B0 F). TBE. Plerre Em-
manuel ANGELOGLOU, 100, qual de la Rapée, 75012
Paris. TéL : 43.40.38.13, Tha10 h.

Vds Atari 520 STE (&tat neuf, 25 gar.) + souris + tapis +
disks util. + jx + joy. + livres. 3 000 F. Michel FIGUEIRA, 2,
rue de la Neige, 68110 llizach. Tal. : 89.66.45.15.

Vds pour ST, Inferphase + notice, 110 F. Poss. éch. confre
Rick Dangerous. Benoit DAGET, 74, rue Balard, 75015
Paris. Tél. : 45.57.07.52.

Vs Atari VCS 2600+ 7 jx, 500 F 800 XL + lect, K7 1010 +
15 j¢, 500 F. Combiné rad.-magnéte K7-TV NB, 800 F.
Jean-Luc VANDEVOIR, 47, rue des Amandiers, 75020
Paris, Tél. : 43.66.71.55 apr. 19 h 30.

Vds cons. Atari 2600 + 11 jx + 2 man;, 400 F & deb. TBE,
Manuel PARDELLAS, 6, rue des Deux-Ponts, 1205 Ge-
néve (Suisse), Tél, ; 201231,

\lds Atari 520 STE (ss gar) + nbrx jx (F29, Sim City, Op.
Steal) + util. {Quartet, ete.) + 2 joys + souris. Yal. 5 150 F.
Vendu 3 500 F. Rone MYARA, 33 bis, av. Sainte-Marie,
24000 Cretell. Tel. : 49.81.01.13.

Vds orig. pour Atari ST et Amatrad CPC 6128, Prixintéres,
Maise HADDAD, 16, rue de Cambrai, 75019 Paris. Tél. :
40.35.70.04.

Vs Asari XE (cons., clavier, lect. K7) + 1 man. + pisto. + 7 jx.
TBE. 1500 F. Céline FOURNIER, 21, allée des Char-
donnerets, 91220  Bretigny-sur-Orge.  TéL:
60.84.32.70.

Vds jx onig. Atar 5T : Player Manager 110 F, Gestfam Il
50 F, Roman Policier 50 F. Part compris. Lionel RIGAUD,
11, rue Maryse-Bastie, 78300 Poissy. Tel. 1 39.65.05.26.

Wds Adart 600XL + ext. 64K + magnéto + imp. coul. + tab,
tactile + 4 j4 + livres + prog. Prix & déb. Jean-Christophe
CHAIGNE, 5 bis, av. Aristide-Briand, 16300 Barbe-
zieux-Si-Hilaire. Tel. : 45.78.24 55 (h.r).

Vds jx orig. pr Atari 520 STF (Wanted, Live and Let Die,
Bombjack) ef pour STE (Ramba ||, Exolon). Entre 40 et
50 F Jérdme TRIBOLLET, 58, rue Victor-Hugo, 37540
St-Cyr-sur-Loire. Tél. : 47.42.55.76.

Vs 520 STE + 551425 (mon. coul.} + 2 joys + disc. vierges
+ fapis souris + 13 x orig., Xenan 2, Pinball, P47, etc. Pa-
trick TANARI, 1, rue Derahon, 70000 Noidans-les-Ve-
soul. Tel. : 84.76.62.23.

Vs jx pour Atari ST (Indy Avent,, Imperiums, Space Quest
3, Midwintar, etc.). Liste compl. sur dem. Stéphane DU-
VAL, 3, rue Elle-Vernet, 38000 Grenoble. Tél :
T6.46.45.81.

Vs Atar 520 5T sans mon. + prise Pér. (gar.) + joy. + 1 +
mag. 2 500 F. (Région Pas-de-Calais ou Naord siposs ) To-
ny TOURET, 4, rue Jean-Paul-Sartre, 62100 Calais.
Tel : 21.96.55.55,

Urgent. Vds pr 8T, Super Wondarboy in Monsterland avec
bte orig., 120 F + P47 grafis. Mathieu JACQUIER, 15,
parc de la Tuilerle, 65800 Aureilhan, Tal. : 62.36.44.43.

Atari vds onig, or 5T, Indy Av., Les Voy, du Temps, Ferrari
F1, Maupiti Island, Contingntal Circus. 100 F ['un, Fabrice
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HUBIN, 365 E, rue du Fourneau, 50400 Granville. Tél. :
33.51.33.61,

Urgent. Vds Atari 1040 STF + mon. coul. + imp. + log.
(neufs) + téléscnpes 2001200 et DS 16. Faire offres. Ber-
nard FOURMNET, Le Paln de Cabrié Quest, 3440
Fayence, Tél. ;: 94.84.17.14 apr. 21 h.

Vs orig, pr ST, Minja Warriors 80 F, Opé. Wolf 90 F, Ess.
135 F, Crazy Cars 2, 110 F, Barbarian 2, 95 F, vanhoe
g5 F. Francais CHARRON, 41, rue de Champommiers,
79000 Miort. Tél. : 49.24.32.39 apr. 18 h.

Wds ou &ch. j+, util. ou démas sur Atari ST, Enw. listes. rép.
ass. Posséde news, Lista srdem. Ecrivez vite, Christaphe
DARRE, 72, rue Jules-Rieu, 59310 Orchies.

Yds 1040 5T + mon. coul + imp. 1200 + Pént. + bles rangt
+50Uris + 4 man. + 120§ + util. (TTX, PAQ, dessin, efc.) +
news. B000F Arnaud Edouard VIVIAM, Tal:
42.94.13.11 aprés 19 h,

Vids jxorig. sur St, Sherman Mé, Foft, Kult, Falcon D1, Sim
City, elc. 100 Fi'un, 250 Fles 3, 400 F les 5. Philippe LE-
MEUMNIER, 9.2 Quartier Grande-Delle, 14200 Herou-
villa-St-Clair. Tél. : 31.95.13.29.

Affaire. Vids 520 STF + SF314 (2e drivel + jx + joy. + utils,
ete. 2350 F Ecran coul. SCI 224, 1 500 F Ba-Cuong
PHAM. Tél. : 48.34,2019.

Afiaire, Vds Atar ST &lendu &1 Mo (DF) + 2 joys + freeboot
+ livres + 50 disks. TBE. 3 000 F. Urgent. Frédéric LAN-
CLAS, 16, rue Frangois-Mansard, 92350 Le-Plessis-
Robinson. Tél. : 46.30.02.56.

Vs 520 5TF + mon. coul. + jx + disg, + 28 lect. SF + joy,
3600 F le tout. Mouse défect. Venez i chercher. Cash,
pas de surprises, Lilian DELANOIX-BRYERE, Ecole Ma-
ternelle, 11130 Sigean. Tel. : 63.48.27.08.

Vs Atari 520 5T DF (sours, chle Pér, joy) + nbrx jx.
3 000 F. Trop cher ? J'ofire le Portfolio Atari (it état neuf.
Fernando MARTINS, 12, av. Docteur-Charcot, 84600
Choisy-le-Hoi.

Vs Atari 520 STF + 1 joy. + 100log. + manuel + bte rangt +
free boot, 3 000 F & déb. Urgent. Cedric CARL, 16, rue
Gagnée, 94400 Vitry. Tel. : 49.60.86.76.

Vids Atari 520 STF + 52 disks + man, + tapis souris + ma-
nuel + be digks. 2 300 F, Sébastien ROBINET, 12, rue
des Clochettes, 93700 Drancy, Tél. : 48.30.09.50.

Vs Atari 520 STF + 1 souris neuve + 67 jx orig. + 3 joys.
Val 16 000 F, cédé 4 600 F, & déb. Urgent. Emmanuel
VILLALBA, 55, rue J-P. Timbaud, 92400 Courbevoie.
Tél : 47.88.02.13.

Vels Atari 520 STF + souris + joy. + bte rangt + 150 disks
{200 jx, utils, dessin, musigue langages, demas, efc.).
3500 F Jean-Frangois ROMEO, 103, groupe Burel,
13014 Marseille. Tél. : 91.64.40.70.

Vs Atari 520 5TF DF {89) + env. 30jx. 2 600 F Benjamin
TORTA, ch. de la Blancherie, 69360 St-Symphorien-
d'Ozon. Tél. : 78.02.03.10.

Vs Viclor AT 80286 + DD 20 Mo + FO 5"14 + carte = écran
HRCLS + carte EGATGA + imp, Centronics 132 cal. + nbr
lags. 8 000 F Eric ALARD, 2, rue des Mésanges, 77300
Fontainebleau, Tél ; 60.72.67.32,

Vds riorx prog. pour Atari ST. Stéphane JEANJEAN,
13ue  Auguste-Comte, 78460 Chevreuse. TEL:
30.32.34.28.

Vs Atari 520 STF + lect. ext. + Freeboot + 8 orig. + 1 co-
pieur, 2 500 F (non sép.). Grégory DOUSSOT, 21, rue
Jean-Savu, 94500 Champigny-sur-Mame. Tél:
47.06.55.53.

\ds Atari 520 STF élendu & 2,5 Mo +lect exl. dble face +
nbrx Iog. pros. 3 800 F. Philippe CONVERSET, 74, ch.
Bas-du-Mas-de-Boudan, 30000 Mimes  Tel:
66.35.07.48.

\ds 520 STF, gonflé 1 méga, free bost, 1 joy., Basic GFA
+ compilateur + livres, nbx jx 2 400 F. RENALULT Thier-
ry, 7, rue Porte de Buc, Apt 314, 78000 Versailles. Tel. :
38.53.36.07.

Vs log. sur Atari [tous formats). Prix & ceb. GIZA Vincent,
54 his, rue Emile-Zola, 54800 Jarny. Tél. : 82.2013.57,

Wds mon. Atari SC1425, prise pérl, caul : 1 500 F AU-
BERT Vincent, Les Aigues Douces, BP 02,13521 Port-
de-Boue Cedex. Tél. : 42.40.07.69.

Vs pour Atari @ ltaly 90, Forgotten World, Tiger A0D,
Thundar Blade, Larry 2. De 70 & 150 F. Ch, contact. LE-
QUEMMNE Renaud, 30, rue de la Paix, 53000 Laval. Lais-
ser un message pour Renaud. TEL : 43.53.08.60.

Vs 520 5TF + mon coul. + nbx jx, news (F29, lvanhoe. .},
(TBE): 4500F VIGNEROM Franck, 14, rue des
Chévres, 91540 Mennecy. Tal. : 64.57.12.76

Vds 520 STF +mon. coul +1HP +joy. + manuel:
500 F, 2 déb. ou contre PC 640k + DD + mon. EGA,
VEA coul. KERVELLA Gwanael, 8, square du Roi Ar-
thur, 35000 Rennes. Tél. : 99.30.68.55.

Vds orig. pour Atari ST : Galaxy Forca + Tiltn® 78 ; 20 F.
Log. : 120 £ DAHER Emile, 110, quai Louis-Bigriot,
75016 Paris. Tel. : 45.20.05.78.

Ydz 1040 STE + mon. coul. 1425 + =ocie toum. + sours
+ 2joys + util + 100 disk, nbx news + bies rang. (6 000 F
LE Van Thuc, 9, bd Raspail, 84000 Avignon (aprés
19h30 ou ecrire). Tél : B0.E2.16.77.

Vs Atari 520 STF + 50 disk + 1 joy. Lect. et alim. neufs :
2 500 F. LEIDLI Jean-Luc, 18, cité des Horbois, 62141
Evin-Malmaison. T&L : 21.77.88.09.

Sérieux | Vids 1040 5TF complet (pérl, souris, emb.). BE.
Moz log. :3 500 F COLLIN Hervé, 12, rue de la Clairiére,
94370 Sucy-en-Brie. Tél. : 45.90.01.61.

Vs nbix x sur Atari 520 ST (Extase, F29, Santinelfire and
Brimstone) pas cher | Aép. ass, 100 %. PEPIN Bertrand,
Rue du Cdt-Hospital, 73230 Saint-Alban-Leysse.

Wds ou éch. x orig. Atari 3TF rach. util. + docs (Maupiti,
Great G, Shangal, efc.). Px sup. int. ARRIGHI Christine,
Super Rouviére, Bat. B3, 83, bd du Redon, 13009 Mar-
seille,

Vds Atari 520 STE (ss gar.) + péni + 70 disk + ix + log. pra
& dessin (TBE) : 4 000 F. COURRET Christophe, 21,
rug pdi-Edouard-Herriot, 63200 Vénissieux. Tel.:
72.51.56.74 (aprés 20h00),

Vds img. Atar SMME04 (TBE) . 1 400 F, adéb. (janv. 80).
CLAIRET Anthony, 10, rue de Toulon, 62510 Argues.
Tel. : 21.98.52.47.

Vds pour Atari, dble Dragon (100 F), Dragon Ninja (100 F),
Platoan (75 F), Ballghoo {50 F) + Expé. DEBUIRE Sé-
bastien, 39, av. des Gréviéres, 51000 Chalons-sur-
Marne. Tél. ; 26.64.44.83.

ds Afari 520 5TF (TBE] + souris + man. coul, + jx orig.
+ docs + revues + bie disks - 4 000 F MARTIN Didier,
150, bd Mireille-Lavze, 13010 Marsellle. Tél. :
91.,79.84.82,

Vds erig. sur ST. Ex : Iron Lord {200 F). Vds ST 520 +
mar ; 2 500 F. FERREIRA Joél, 10 rd-pt des Traverses,
44270 Machecoul. Tel. : 40.78.51.96.

Wds Atari 520 STE (5-80) + souns + manuels + jx (F28,
Kick Of 2, efc): 2500 F Gérard, Tel.: 39.90.56.71
{aprés 18h00).

Vs Atari STF = maon. Ata mong + 200 07 + jx & util. + 2
man. + btedisk + souris + livees 520 5T 13 000 F CINGA-
LA José, 5, rue Jacques-Decour, 92000 Nanterre, Téf.
49.06.06.62 (aprés 18h).

Urgent | Yds Atari 1040 STE {1-50) s5 gar. + Calcomat +
Datamat + Backer Text + Fun Face ; 4 000 F CODET Ni-
colas, 13, rue Brochant, 75017 Paris, TéL : 42.29.58.66
(aprés 18h),

Vs Adari 1040 STE (gar. 18 mois) | 3 200 F. Vds nbx o sur
cons. Mee (230 FI'1, HUBERT Jean-Jacques, 2, square
Ballin 92350 Le-Plessis-Robinson, Tél. ; 46.30.32.84,

Vels Atari 520 STF, dble face, avec souris, D7 (jxetuiil), 2
joys, ROYET Joél, 4, rue Rigollet, 93700 Drancy. Tél.
48.96.05.07.

Wds 1040 STF (TBE), mon. coul. + joy + disks : 4 000 F.
Imp. MPS 1230, Commadore 8 &g, : 750 F. LABAL Ludo-
vie, 3, rés. du Clos d'Orléans, 94120 Fontenay-sous-
Bois. Tél. : 48.73.31.20.

Ech. ou vds ix. Poss. Flood, Kick Off 2, Block Out, Venus,
Midnight Resistance sur 520 ST, JOFFRE Cyrille, 7, rue
Camille Corot, 92500 Rueil-Malmaison. Tal :
47.08.52.00.

Wds, 8ch,, ach. | softs sur ST. Contacts coal mais sérgus
Pess. nby news, Vds disks 335 6 F pee. DUQUESNE
Damien, 24, rue FAobert Schuman, 59700
Marecq-en-Barceul.

Vids Atari 520 STF + 2 joys + solris + 2 orig. ! Indy, Les
Voyag. du temps, New Zealand Story.. : 2 000 F. BES-
NIER Maud, 1 bis, rue du Rhéne, 13008 Marseille. Tél. :
91.57.02.13.

\ds Atan 520 STF + 50 dks vierges + orig. (F28, Kick
Off 2, lvanhoe...) + souris + util, + rang. 80 dks 1 2 500 F
DUMON Charles, 94, rue Eugéne-Jacquet, 59700
Marcq-en-Barceul. Tel. : 20.98.08.30.

Vds Afar 520 8TF + jx + livres, Amiga 500 + j« + mon,
coul. Philips : 7 500 F BARON CAFAGNO Pascal, 3, al-
léa Charles-Garnier, 92350 Le-Plessis-Robinson.
Tél, : 46,30.24.44 (heures bursau).

Vds Atar Lynx (5 mois) = Gates of Zendocon + Blue
Lightning : 1 500 F. (ss. gar.). LOURENCO Pattick, 16,
square des Trophées, 77186 Noisiel. Tel. : 60.17.31.57
{entre 20h et 21h).

Vs Atan 520 5TF, 2 joys, 1 souns (neuve, ss emb.). nbx jx
{env. 50 + ufil} rall joy, céble : 2 500 F. DONMARS Ste-
phane, 22, rue de la Marne, 95610 Eragny-sur-Oise.
Tal - 30.37.30.52.

Vds cart. Atar 2600 (Hero, Retour du Jedi, Q. Bert..) :

foutes A50 F ou 50 F poe {+ frais expéd). LAZZERETTI
Fabrizio, 27, av. Psse Grace Monte Carlo 38000 Princi.
pauté de Monaco. Tel. : 93.50.46.47,

Vel Atari 600 XL +lect. K7 + mon coul Thomson
1600 F, RIQUX Michel, 15, avenue des Olympiades,
94120 Fontenay-sous-Bois. Tel. : 48.76.83.49.

Vs Atari 520 5TF 1 Mo, emb. orig. + imp. Epson + free
boatint. + nox log. news <3 500 F, adéb. (RP). HERMAN
Thomas, 15, av. du Bois, 77680 Rolssy-en-Brie. Tél :
60.29.27.15,

Attertion | Vds écran Atari SC1224, Comme neuf, Coul,
Val. 3000 F Cédé: 2500 F avec 1890 F de jx | GlA
COMETTI Brice, 6, rue de Paris, 38800 Poni-de-Claiw
Tél, : 76.95.00.25.

\ds Atari 520 STF DF + TV coul. 36 cm + souris + joy +
4+ bie+ doc. : 3 500 Fousans TV : 2 500 F LEBRETON
Thomas, 43, avenue de [a République, 92340 Bourg-la-
Relne. Tel. : 45.47.80.24.

Vids Afari STF 520 + joy + nbx jx (Ghostbusters 2, Stz
Trek, etc.) : 3 000 F. Steve, 16-18, rue Cambral. Tél ;
#0.35.33.85.

Vids Afari 520 STE + mon, + 26 jx orig. + bte rang,
+ mouse + 2 joys - 4500 F (10 mais). THEVENOT Fo-
muald, 53, rue Chaude 78240 Chambourcy. Té! :
30.74.13.40.

Asaisir | Atari 520 S3TE {révisé. gar. 3-91) avec souris, peri,
ioy, jx - 2 400 F. Poss. éch, : moto + 125 cc. LERQY Da.
niel, La Cropte, 24380 Vergt. Dordogne. Tel:
53.06.76.46.

Vds Atar 520 STF, révisé 7-90 + 30 jx et ufil, sours
neuve, pén, disk vierges - 2 500 F FRANCOIS-LUBIN
Didier, 37, rue Gaston-Landry 83700 Drancy. Tel :
48.31.69.86.

Aftaire 1Vds Atari 520 STE, gonflé 1 méga + Star LC10 NE
= moan. coul. Atar (gar. fin déc.} : 6 000 F | GAMBIER
Romain, 32, av. de Wagram, 75008 Paris. TélL:
42 67.36.50.

\ds Atari 520 STE (féw, 80} + orig. + 20 disks + livre GFA,
Parfait &tat. Env. 3 200 F. PINEDA Juan, HLM prés Dom-
bet 74910 Seyssel. Tél. ; 50.59.28.00 {dimanche),

Urgent, Affaire 1Vds Atan 520 STF/STE (interface + intes-
rup. stéréo) + man. coul + souris + 100 disks (TBE) :
4 000 F. THIERY Jérome, 95, rue du Chevaleret, 75013
Paris, Tal. ; 45.70,95.47.

Vs Atari 1040 STF + écran coul, + joy + bible + jx (TBE|
3 500 F ROMELOT Didier, 10, rue Jules Ferry, 91710
Vert-le-Petit, Tel. : §4.93.26.33.

Vs Atari 1 Mo+ TV coul, 36 om 4+ phaser + joy + bles rgl +
tapis + housse + livres + docs + nbses disks + inver facs |
5000 F. ALLANIC Patrick, 2, place de la Seine, 95150
Taverny. Tel. : 39.95.31.08.

Wds imp. Atari, pour At BOOXL, 9 aig. (neuve) : B50 F «
marguerite. GROSPERRIN Stéphane, 10, rue Danre-
mont, 75018 Paris. TEL : 46.06.16.54 (aprés 18h).

Wls Atari 520 STF + mon. + péri + souris = 50 disks + docs
+ revues - 3200 E HARRQUIN Mélaine, 14, rue Fai-
dherbe, 75011 Paris. Tél. : 43.71.47.02.

Vds pour STF (2100 F) Crazy Cars || ; Dark Side, Switch
Blade, Barbanan || ; (110 F & 120 F} Xenon I, Min, War,
ete. KERBAUL Yann, 54, rue du Douvez, 28430 Guipai.
Tél : 96.28.24.63.

Wds lect. DF pour Atari 520 STF avec free boot  BOO F
Vds Nintende + nbx jx : 250 F pce. BONO Antonie, 350,
av. de Recklinghausen, 59500 Douai. Tal. : 27.86.31.20.

Vs pour Alari ST : 77 jx (TBE), orig. ; Sherman... Prix
3000 F. (pas sép.). RIZK Philippe, 140, e de la Reine,
92100 Boulogne-Billancourt. Tél. : 48.25.37.64.

Vds AT 286-16 VGA, coul, BOOwG00, ext + écran
1024x768, HD40, lect. 5% Ind. PCTools 910 % SG

14 000 . GIRAUD Christophe, chez M. Hoock Andre,
17, rue Alphonse Karr, 75019 Paris. Tel. : 40.34.16.47.

Atari 520 5TF OF + mon. coul. + prog. + livres + joy + ble
rang, (TBE) :4 500 F. SOULESTIM Olivier, 14, rue Henr:-
Besson, 91290 La Norville. Tél. : 69.81.43.16.

Yz Atari 520 STF + mon. coul. + jx+ btes + GRA 3.0+ &1l
net + joy (=5 gar) : 4 700 F. LORENTE Léo, RS Saint-
Vincent, Bat.10, n®39, 11100 MNarbonne. Tél .
68.41.51.41.

Wz 520 5TF +mon. coul + imp. Epson + nbax jx (607 + util,
+joy + souris + bles + table : 6 600 F VERMEULEN Oli-
vier, 8, rue Jaucourt, 75012 Paris. Tel, : 43.47.03.93.

Vds log. Math 59 pour STE : 100 F. Mon. coul. pour CE4
1 000 F. ROZIER Anthony, ch. des Planches, 01600 Tre-
voux. Tel. : 74.00.27.27.

Vds Atari STF (DF) + mon. eoul SC1224 + free boat 4
cable péri + log. + manuel (TBE) :4 500 F. MARRAUD Ni-
colas, B, résidence de Villebon, 51140 Villebon-sur-
Yvette. Tel. : 60.10.21.70.

—
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Vds 520 STE (02-90) +joy = souris + disk [TBE) :2 500 E
Vds orig: :Maupiti Istand... 170 chg. MONDOLFQ Florent,
2, rue des Bruyeres, 93260 Les Lilas. Tél. : 43.63.53.74.

\ids pr STF X-OUT (150 F), Black Tiger {150 F), STOS
(300 F), Amstrad CPC464 mono (700 F), livres ST, eic.
BOMNET Didler, 24, rue Jean-Jaurés, 78100 St-Ger-
main-en-Laye. Tel. : 34.51.79.63.

Vids Atari 520 STE {1 an) + 5 orig. (Kick O 2, Falcon, ete.)
+joy ;2 300 F. GIRMA Julien, Chemin de I'Estey, 33360
Latresne. Tél. : 56.20.63.73.

Hep | Vds sup, orig. 80 & 120 F : Midwinter, Tennis Cup..,
(TBE). Ch. dom. pub. [STF). ANGELOGLOU Pierre-Em-
manuel, 100, quai de la Rapée, 75012 Paris. Tél. :
43.40.38.13 (entre 19h et 22h),

Vds imp. Epson 80 col. 135 cps 7 ko ; 800 F + orig. Gal-
comat 2, campil GFA, Pub. Partner, Modula 2 + 520 STF
+ 2 drives + 2 écrans. Bas px. METIVIER Jean-Chris-
tophe, 4. rue Baudin, 92300 Levallois. Tel.:
47.58.47.79.

\ds 520 STF (DF) + mon. coul, SC1425 + 50 jx (Player ma-
nager, Midwinter, Great courts): 4000 F GFA 340
{700 F}. SOULIER Vincent, 59, rue Sadi-Carnot 62223
Anzin-St-Aubin. Tél. : 21.48.66.81.

\ds niox softs sur 520 STE & bas px (-50 F) (Venus, OPA
stealitL..). THIELEN Martial, 21, rue de Barr, 67230 Ben-
feld. Tél. ; BB.74.26.47 (aprés 18h).

Vds Atari 520 5TF coul. ; 4 500 F. mone : 3 900 F. Disk
yigrges 31z 4 F pee. BIDOUX Jacky, 11, rue du Chemin
de fer prolongée, 93140 Bondy. Tél. : 48.49.86.41.

Génial |11 Vds Atari 520 STF DF, nlles ROMS + 20 orig. +
digit son : 2 500 F BARET Antoine, 813, av. du Gal Le-
clerc, 92100 Boulogne. Tel, ; 46.20.35.62.

Wds 520 STE + ext mem. + 5T Replay 4 + STOS Masstra
+5T08S Basic + GFA Basic 3.0 + Degas Elite + Sauck + x
orig. +5 500 F VELLY Gérard, 1, villa Bourgogne, 94430
Chennevigres-sur-Marne. Tél. : 45.94.53.41.

Wds cons. Atari Lynx+1jeu o1 050 F +ord, TOB + jx + cray,
optig. + lect K7 1 100 E DUNCAS Olivier, 9, rue de I'Er-
mitage, 34100 St-Maur. Tal. ; 48.86.40.69.

\ids orig. pour 5T ; de 150 & 50 F. Nbx news (Block out,
Kick Off 2, stock, 81). SCHUBNEL Alexandre. Tél :
45,26.99.43.

Wds Alari 520 5TF DF (TBE) + nbx jx et util. {GFA Basic
3.03, compilateur, efc.) : 3 000 F. ABRAHAM Didier, 9,
square de Prades, 55380 Louvres. Tél, : 34.68.85.61.

Vds imp. Star LC10 NB + papier listing + Printmastar +
Beckertextsur 520 3T -1 400 F VILLOSLADA Victor, 4,
rue du Labyrinthe, 91350 Grigny. Tél. : 69.21.98.37.

Vs 1040 STE (gar, 06-31) + mon. coul, + joy + Evoiution +
Superbase + jx (FF1, Great court, Drakkhen...) + mag, +
utit ; 5800 F ALAUX Philippe, 4, villa Jules-Ferry,
94500 Champigny-sur-Marne. TéL : 47.06.17.50.

Vs Atari 800 XL + imp. + magnéto « jx. Vds console Atari
2600 + jx. Px & déb. CARTALADE Daniel, 20, rue Pler-
reuse Villaré, 77730, Saacy-sur-Marme. Tél:
60.23.53.40 (a partir de 19h).

Vs 14 orig. sur ST (Maupiti, Ope. Stealth, Shadow War-
riors). 1 jew : 100 F. Le lot ;1 200 F + cadeau, MALDERA
David, Lotissement Champaviotte n® 4, 38120 St
Egréve. Tél. : 76.75.63.75.

Urgent !'Vds Atan 1040 3TF + nbx jx {Ope. Stealth, Sim Ci-
f...| + joy + souris + Ul : 3 200 F GRESPIER Laurent,
16 bis, rue du Progrés 78420 Carriéres-sur-Seing. TelL :
39.14.62.15.

Vds Atari 520 STE + 10 disks (Basic, démos): 2400 F
2 orig. de 100 & 120 F (Rainbow !stand...) ou 10 3600 F.
SANCERNI Sébastien, 7, rue de 'Ardiden, 65310 Odos.
Tel. : 62.96.06.38.

Vds 520 STE (TBE) + bte de rang. disks {50) + 1+ joy Ma-
vigator : 3 000 F, port graios. SAINT-PAUL Yann, 52, rue
des Blatiers-Capelle-en-Peuele, 59242 Templeuve.
TéL : 20.33.80.05.

Vs sup, cons, Atan Lynx + 3 x val : 2 200 F Vendu
1500 F + 100 F de port. A béentdt | DI STEFANO Mario,
&7, av. de Lutterbach, 68200 Mulhouse. Tél :
89.43.55.17 (aprés 18h).

Vds Afari 520 5TF + mouse + joy + B0 jx + rang. 300 disks :
2000 F Mon. coul. Atari 14255C: 1000 F Le fout:
2800 F. VALLADE Franck, 5, rue Bara, 91260 Juvisy.
Tel. : 69.45.10.84 (aprés 17h30).

Vds Atari 520 STE (fév. 80) + mon. 501425 + 120 jx + bla
rang + Zjoys {gar. 14 mais) : 4 000 F. PALANDJIAN Eric,
10, cours Julien, 13006 Marseille. Tél, : 31.42.20.71.

~ Vds j& XE ¥L Basketball, Dark Chambers, etc. (7), bta
arig. ; 2 000 F. Ch. Atan ST + jx. DROUET Sébastien, 22,
rue de la Cour-aux-Pineaux, St-Rémy-I'Honoré, Tél :
34.87.86.54.

Vds Atari 520 STF (TBE, 5-90) + joy = nibx jx orig. + nbses
revies + disks vierges. Val B 000 F Vendu : 3500F a

déb. GUENAQUI Sami, 20, square du Poni-de-Sévres,
92100 Boulogne. Tél : 46.03.85.86.

Vs Multiface $T, pour STF (BE) + notice ; 400 F. Vds
Shadow of the Beast (org.) pour STRE : 120 F PIVET
Eric, Aérodrome de Bourg, 01250 Ceyzeriat. TéL :
T4.4516.77.

Vs Atari 520 5TF mon. coul. + 30 jx + joy + 2 btes rang. +
manuel + péri ;3 000 F. HAMEL Julien, 4, résidence Le
WNétre, 78120 Rambeouillet. TaL : 34.85.559.45,

Vs Atari 520 STF (DF-NR) + jx + joy + livres + freeboot
(TBE) : 2 800 F. BOQUIER Arnaud, Bois d'Ennebourg,
76160 Darnetal. Tel ; 35.23.45.04.

Vs Atari Mega 3T2 (2 méga AAM) NEB + nbx log, (45K
GFA 3.0, Latties C) + D7 : 6 000 F. PICAUD Antoine, 11,
avenue Mon Désir, 31210 Draveil. Tél, ; 69.03.83.49,

Vs pour Atari Vidist + 22 Mixmage sofis digital 40960 sur
STE: 1800 F + handy scanner : 800 F. RIBOUCHON
Erie, 2, rue Leo-Lagrange, 32350 Plessis-Robinson.
Tél : 45.37.10.16.

520 STF: 2000 F + docs. Ecran SMi24: 600 F DD
SH204 20 méga : 2 500 F. FREMONT Gérard, 9A, rue de
la Voie Poissonniére, 78400 Chatou. TEL : 39.52.06.48.

ST vds orig. (exc. tai) - 100 F ch. (port comp.) ; Oblitera-
tor, Cpt Blood, Super Hang-on, Franck & partir de 17h
jusgu’a 20 h). Tél. : 43.99.11.20.

Vs orig. ST : Datamat, Galcomal, Textomat, Beckertaxt,
Spectrum 512, ZZRought. RYCKELYMNCK ﬁemnrd, 2.
chemin des Amandiers, 11800 Villedubert Tél :
68.78.79.00.

Vs émulateur Mac+ pour Atari 3T Spectra GGR + prgs +
cordan : 2 800 F KAHAN Raphaél, 9, rue Adolphe-
Yvon, 75116 Paris. Tél. : 45.04.50.07 (aprés 18h).

Vs Atari 1040 STF +mon. coul. SC1425 {exc. stat, gar, 01/
1) + 2 joys + souris + 25 x orig. « Superbase 2: 5 0O F
BLANC Alexis, 13, rue Pierre-Micole, 75005 Paris. Tl :
4354.43.71.

Vs Atari 1040 STE £ man. 551224 4+ jay (navigator) + jx +
util. + TTX + tabl. + BSD (ss gar.) : 5 8O0 . MIZET Pierre,
315, rue du fbg St-Antoine, 75011 Paris. Tél:
43.67.40.08.

Vds ou €ch. orig. BT : Explora 2, Loom, Gunship, BVF
Honda, Populous, Raiders, Sherman M4, ete. 100 F cha,
MUGNIER Patrice, 15, champ du Mont, 1480 Chaleins,
Tel. : 74.67.92.54, )

Vds Atari 520 STF, OF (&t sup)), cible peri, souris,
livres, nbx jx : 2 000 F. HERVET Fabrice, 17, rue d'Elle-
ville, 78790 Hargeville. Tel : 30.93.97.53,

Vds orig. pour ST : nbx jx et 2 &due, (hist, et maths), Enire
50 F et 150 F chg. HAMON Nieolas, 20, rue de Madrid,
75008 Paris. Tel. : 42.94.09.02,

Vs 520 5TF + 5 orig. {Great courts, Populous...) + man. +
30 disks + bie + souris {lz fout TBE) : 2 500 F HOEPPE
Christophe, La rue des Jards Cinais, 37200 Chinon,
Tel. ; 47.85.92.98.

Vds pour Atari STE, log. orig. ; Shadow Warriors, Incor-
rupt., Sherman M4, Fire and Forget 2, Infest. 11004120 F
ACIM Robert, 3/5 avenue Corentin-Cariou, 75013 Parls.
Tel. : 40.35.34.62.

Vs Atari 1040 5TF + lact. disk ext. 335 + joy. (the boss) +
nbx util. + docs + 5 500 F + TV 6 500 F [urgent). ROUX
Jean-Yves, Le Claud-Bidet, 24700 Montpon-Meneste-
rol. Tel, : 53.82.23.65.

Vs Atari 520 5TF [neuf) + 2 joys + nbx 1+ 37 disks + 200-
s 2200 F CHAVANY Renaud, 3, avenue Céline,
92200 Neuilly. Tél. : 47.47.19.79.

Stop affaire 1 Vds Atari 5T {gar. 06/91) + 50 disks + souns
(e tout TEE) ;3 000 F | GARECHE Tahar, 1732, allée du
Vieux-Pont-de-Sévres, 92100 Boulogne-Billancourt.
Tél : 46,21.72,29,

Vids Atan 520 STF DF + souris + T nbx |2 et log., parfait
gtal 12 700 F. DEJEAN Olivier, 7, rue des Rayes Vertes,
95610 Eragny-sur-Qise, Tal, ; 45,71.55.84 (bureau),

Vds 520 STF [DF) + fresboot + 50 disks @ jx + util. {le tout
TBE) - 2 200 F + man. Atari (TBE) : 3 700 F. LEBEL Em-
manuel, 18, rue des Décurions, 34170 Castelnau-le-
Lez. Tél : 67.72.31.42,

Vs FM Mefody maker (avec cart) sur 3T : 500 F Ch. per-
sonne poss. un D10 pour éch. de sons. FIERE Jean-
Michel, La Rouviére, 83, bd du Redon, Bat. EE, 13009
Marseille, Tél. : 91.41.47.52.

Vs pour ST, orig, : Backertext 2 {250 F), North & South
{120 F), Bosze des maths 3° (B0 F), Return to Genesis,
Bob Winner (50 F). Rech. news. JEANROY Tim, 28, rue
Barbet de Jouy, 75007 Paris. Tél. : 47.05.67.75.

\ids Atar Portfolio (TBE, déc. 88} + beacard 11 300 F Vds
HP285 (ss gar, TEE) -1 500 E BERGERUC Laurant, 4,
allée Pigne Metche, 33610 Cestas. Tel © 56.21.80.72.

Vids Atari BOOXL + lect. K7 XC12 + imp. A1027 + livre de

prog. : 700 F PRUVOST Jérdme, 96, rue de Dunkergue
Saint-Omer, 62500 Saint-Omer, TéL : 21.98,14.12.

Vds orig. pour STF 540 : Rainbow Islands notice + ble
emb. : 100 F Arche du Cpt Blood + notice : 120 F. MAR-
CHAL-DOMBRAT Christophe, 8, rue Saint-Fiacre,
54000 Nancy. Tel. : 83.37.31.43,

Vds Atari 520 5TF, gonflé t méga + 5 jx + 2 util. + 10 démos
(TBE) : 3350 F. DEVIN Laurent, 13, rue des Chénes-
Verts 91240 St-Michel-sur-Orge. Tél. : 69.01,45,98.

Atari 520 STF + mon. coul. + souris + 3 joys, tags + log.,
util, neufs + 25 % ong. (Falcon, Skidoo..) exc. état:
4 000 F. LORANGE Christophe, 4, rue Dailly, 52210 St-
Cloud. Tél, ; 49.11.12.10.

Vs Atari 520 STE +péri+nbx jx : 3 000 F{RP unig.) poss.
marchandage. MATSIS Alexandre, 10, rue de la Libéra-
tion D3, 93330 Neuilly-sur-Marne. Tél. ; 43.08.87.85.

Vs Atari 1040 STE (4 meis) + 8 orig. + disks + revues
(TBE), 55 gar.: & 000 F (val. 7 000 F). GINESTET Jean-
Michel, Le Mireille, Parc du Félibrige, 74, rue Henri-
Tomasi, 13009 Marseille, Tél. : 31.26.76.25.

Vids Atari 520 STE + 2 Mo+ mon. coul. + joy. + revuas, plus
de 100 disks sig (BE) : 5100 F. GOULLON Christophe,
18, rue du Maréchal-Foch, 77400 Thorigny-sur-Marne,
TeL : 64.30.01.55.

Pour 8T, vds lect. digk : 500 F. Vds AtariLynx ;1 000 F 3
déb. (neuve). Pour CBM, wds mon. coul. HAMMOUCHE
Hakim, 24, rue de la Concorde, 59125 Trith-51-Léger.
Tal, : 27.30.37.59.

Vds orig. pour ST : Zany Gold, Deflektor, Fish, Total
eclipse, Dark cenfury, Space guest, Star flight ; 100 F
CORRE Christophe, 28 bis, rue de la Liberté, Nogent-
sur-Olse. Tél. : 44.71.62.64 (aprés 17h).

Vs Atari 520 STF < péri + joy + souris + 120 disks jx
4500 F, a deb. ATLAN David, 11, rue Ernest Renan,
53400 S5t-Ouen. Tél, : 40.12.05.66.

Urgent | Vds Atari VC2600 + 11 jx + 2 man. ; 600 F. Vds
MSX Canon V20 84 k + graph paint +cat. : 400 E DON-
GIER Fradéric, 170, avenue de Gairaut, 06100 Mice.
Tel. : 93.98.47.61.

Wds pour Atarf 8T nbx jx orig. : lvanhoe, Ope Stealth, Fo-
bocop, Maupiti, etc. entre 25 61125 F BELLOT Nicolas, 4,
rue Edouard-Delanglade, 13006  Marseille.
Tél. :91.37.69.94.

Vds jeu Crazy Cars 2 mef, rés peu servi pour STE. Prix
180 F. GENMAI Stéphane, Lotissement I'Orgeoise, Lot.
24, Coublevie, 38500 Voiron. Tél : 76.65.65.83.

Vds pro. Atari 5T : Timew publi. : 500 F, Rédac. : 200 F,
IC2 ;300 F. Calcomat 2 ;400 F, nbacjx < 400 F + livres 5T,
DORP J.-Jacques, 33, rue Alexandre-Dumas, 85530 La
Frette-sur-Seine. Tél. : 34.50.04.17.

Vds mon. mono Atari SW124 avec emb. ovig. 81at exc. 1
prix. COUPE Erie, Rés. Les Tilleuls, Bat. F5, 91240 St
Michel-sur-Orge. Tél. : 69.01.13.01.

Vs Atari BOOXL, lect. KT, fivrse (Statnewf) : 750 F.88. LE-
TROUIT Paseal, 22, Anatole-France, 76000 Rouen.
Tél. - 35.07.59.88.

Vds Atari 520 STF(TBE), DF, mon. coul. 1825 + infer. TV +
iy cobra neuf + nibx ¢ orig. ; 4 500 F. SARFATI Guil-
laume, 3, allée du Moulin des Corbeaux, 94410 Si-
Maurice. Tél : 48.59.23.40.

Vds Atari Mega ST4, DD 30 Mo, imp. Citizen + log. div.
PADVDAC dont Calamus : 20 000 F ALESI Natalie, B4,
rue des Abeilles, 84300 Cavaillon. Tél. : 90.76.16.35
(aprés 18h).

Vds Orig. pour 5T : Opé. Stealh, portes du Tps, La Quéte
de 'Diseau du Tps. ; 140 F11. Jean Marc DELAPLACE,
Chemin des Jardins, 84500 Bollane., Tal, : 90.30.40.57.

Vds Carl. pour Atari 2 600 F (TBE] px & déb. Poss. aussi
cart. Coleco. Nicolas AIME, 21, rue des Oiseaux, 40100
Dax. Tél. : 58.74.37.23.

Vds Imp. Atan SMM 804, Oric a TMOS, cons. CBS Coleco
+ cart. jx + Turbo (BE, bon px). Philippe PAULEAU, Im-
passe St-Exupéry, 13000 Istres. Tel. : 42.56.04.24,

Vds 520 8TF + 2 joys + cables + souris + 80 disks {jx + ufil)
+3btesrang. (2 240, 1x20) + manuels : 2 200 F. Frédéric
CANAS, 140, bd Dauphinot, 51100 Reims. Tél :
26.02.168.06.

Vs pour Atari STF/E lat 10 jx orig. : 500 F {Part en sus)
liste sur dem. Thierry GULBERT, Residence Santillane,
bat. 1, appt. 3, 33400 Talence. TéL : 56.04.46.08.

Vds 800 XL + magn 1010 + {abf Graph + 19 K7 + & cart =
cours Basic + nbx docs + malet, frans. révision tot. {TBE)
cedé : 1000 F. Gérald PETITEVILLE, Les Canlers, 4,
traverse Colas Breugnon, 13830 Roguefort-La-Be-
doule. TeL : 42.73.13.45.

Vs Atari 520 5TF neuf (1 an) + 2 joys. + souris +jx (B news
+ 40 disks) + man. coul. le tout : 4 500 F. Mikagl BATUT, 1,
bois des Bellugues, 83490 Le Muy. Tél. : D4.45.17.15,

Vdz pr Atari ST Sim City orig. val. neuf: 300 F, cédé :
138 F | {+ Part). Ach, jx pr Mégadrive, Jap ou Frcse. Phi-
lippe VERBEKE, 18, rue Bir Hakeim 53130 Lambersart.
Tel. : 20.92.63.77 (aprés 18 h. merci).

Vds Atari ST, Populous (TBE) : 130 F. Ach. Drakkhen
[aver son) ;150 F max. VWds, &ch et ach. news petits prix,
Jérdme WINDAL, 3, bis, carriére-Lebrun, 59910 Bon-
dues. Tél. : 20.46.24.52 (aprés 19 h et week-end).

Yds Atari 1040 5T + souns + nbses DV e tout ; 2100 F
Raphaél POLLARD, 1, rue du Parc a foulons, 91140 Vil-
lebon-sur-Yvette. Tél. : 60.10.20.80.

Vs Multitaca ST (non comp. STE) BE, avecnot, ;400 F,
Yds Shadowof the Beast (orig.) 1120 F. Eric PIVET, Aéro-
drome de Bourg, 01250 Ceyzeriat, Tél, : 74.45.16.77.

Vdz Atari 520 ST + 15 ong. (Voyag. du Tps, Zak, King
Guast 3 et 4, Manhunter, GFA) : 2 500 F. Thomas LE-
ROY, 115, rue Emile-Zola, 62160 Bully-Les-Mines, Tél :
21.28.12.55.

Vids jx orig. sur ST : Kick OF 2, ltaly 90 et Wild Streets -
150 F poe ou les 3 ; 400 F, Fredéric LEBOEUF, 91190
Gif-sur-Yvette. Tél. : 69.07.44.14.

Wds 50 orig. 5t (ex : Sim City - Raiders = Shadow of the
Beast — Ninja 2). Bernard TONCN, 57000 Metz. T&L :
87.66.93.98.

\fds pour Atar 520 STE 10 : ong. (Xeron 2, Sincity, Mid-
winter, Fullmetalplanet..) : 800 F Joyeux Moél. Stepha-
nie CLAUDE, bat. Couperin C 21, Croix de Matz, 54200
Toul. Tél, : 83.64.19.19.

Vds Pour ST Rainbow : Islands + doc. + bte : 210-F (Por
comp.) attend vos rep., faites vite | Hervé PRESA, 534,
chemin de Ste-Christing, 83210 Sollies Pont. Tél :
94.28.80.92.

Vs pour Atari STF :jeux orig. (Xenon 2, Great Courts, Op.
Thunderbalt, Stunt Car, ete.) TBE. Yannick EREDENT, 8,
allée Marie-Curie, 72230 Ruaudin. Tél ; 43.75.70.77.

Vds (parf. &iat) : Atari 1040 STF + mon. 5C 1224 : 4.500

+logs orig. Demandez Amador, 81.30.54.41. i

Vds Ji ong., Atard STF (M. Mansion, DBDG 2, Wild Street,
Sly Spv..) B0F pee. Antonin PAVIL, 3, quai Fernand-
Pouillon, 78180 Montigny-Le-Bretonneux. Tél
30.43.10.53,

Vdz Atari 1040 8TF : 1500 F + drive Cumana 3 » 1/2:
500 F + qoues Softs, orig, + docs., J-F TEIGNY, 241, av.
des Grands Godet, 84500 Champigny-sur-Mame.

Vds Jx pour Afari, ST, orig. : 100 F pee : Cadaver, X-out,
Flood, Skweek, Batiel Master.. (liste sur dam.). Jean-
Yves MAES, 83, rue de Buzenval 75020 Paris. Tél :
43.72.08.74.

Vds Atari 1040 STFC + mon. coul. + 2 joys + ble rang. +
NEX jx (fig. com, + Ghost1l...) ;5 500 F. Olivier COLIN, 20,
rue Le Solefl-Levant, St-Marcel-Les-Sauzet, 26740
Sauzet, Tl : 75.46.11.68 (aprés 19 h).

Vds sur ST ; Cubase, pro. 24. 3, Syntwork et jx (orig.) : sé-
quence URS ci-dessus 400 F 2600 F. Renaud URCUN,
68, av. d'léna, 75116 Paris, teléphone si possible vers
18 h. Tél - (1) 47.20.12.22.

Vs Atari 520 5TF (DF) + mon, coul. 3G 1224 + Freeboot +
nixlog, {letout TBE) 4 500 F Nicolas MARRAUD, 8, re-
sidence de Viliebon, 81140 Villebon-sur-Yvette. TEL :
60.10.21.70.

Vs Aari520 STF DF (82) + TV coul. 36CM + souris + joy +
jx+Bte(TBE) :3 500 Fousans TV :2 500 F. Thomas LE
BRETON, 43, av. de la Republique, 82340 BOURG-La-
Reine. TéL ; 45.47.80.24.

Vds Bidouilles Hard, pour Afari 5T : Sampling ; Sios
Magstra/Streplay 4, Horl. SE lect. face, Tuner TV, ate. Ni-
colas LAMBERTOM, 11, rue René Weill, 92210 Saint-
Cloud. 47.71.71.95.

Vs Atari 520 STF DF (B8] révisé, (FNAE) + 60 jx, 2 bles
D7 + 2joys : 2600 F. Florian PELLISSIER, 5, rue da I'&-
cole Polytechnique, 75005 Paris. Tél, : 46.33.52.66.

Vs écran mon. coul, Atari SC 1224 : px 4 d2b. Jonathan
ROBERTY, 48, rue Terruse, 13005 Marseille. Tal, :
§1.92.32.65.

Vs 520 ST (juin 30} + orig. (bat. + Kick Off | et 1] + Maupiti +
Drakken + FM Melodie Maker + eic) + 50 disks 14 00O F
Bruno STROSBERG, 16, rue Louis-Braille, Blac A,
Porte 450, 59140 Dunkerque. Tél. : 28.63.40.11.

Vs 520 STF DF « mon. eoul. SC1425 + souris + 2joy + pé-
ri + Kit Nat + 3 livres + mag+ 145 DK {TBE) cédeé :5 400 F,
& déb,. Bruno FRESCA-FANTONI, 2, rue Robert Guinet,
34500 Baziers. Tal. : 67.76.25.82,

Vds mon. monc., Afari SM 124 (neuf) emb, etdoc. 850 F
Karl SIGISCAR, 9, Clos Fleuri, 38410 Uriage. Tel. :
76.89.22.69.

Vds Pour Atari 5T, lect. D7 ext. 3, 5 » 720 Ko, compact,
beige (&tat neuf) ; 690 F. Karl SIGISCAR, 9, Clos Fleuri,
38410 Uriage. Tal. : 75.89.22.69.
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PETITES ANNONCES

Vids Alari, 520 5T : Fiight Simulator I, Sient Semvice
Gunship, Tanglwood, Turbo GT, Gauntlet Barbarian {Fsy-
gnosis), Aricfox, Alternate Reality. Patrick MONLOUIS,
25, bd Félix-Faure, 86100 Chatellerault. TEL .
49.23.31.34,

Vds Atari 130 XE + lect Disk 1050 + 850: 50 F (Le t
TBE) : 1000 F. Pas au détail. Christophe PONCELET,
19, avenue Rauss, 76370 Bemeval-le-Grand. Tél.:
35.83.81.95.

Vds Atari 520 STF + mon. coul. + Joy + Freeboot + 40
Disks + livre: GFA Basic (le t TBE) ; 4 300 F. Laurent
BOUVIALE, 15, rue Branly, 94110 Arcueil, TéL:
46.55.44.92,

Vs 1040 5T + mon. coul + imp. + per, + 50uris 4 man, +
120 + util. (PAD, ttx) + Mews : 8 000 F Amaud Edouard
VIVIAN, 55, rue du Racher, 75008 Paris. 42.94.13.11.

Vids Atari Mega ST2 + mon. SMI25 + drive ext. 31/2 + log,,
livras et revues : 5 000 F. Eric MAISOMOBLE, 22, rue
d'Ableval, 35400 Villlers-le-Bel. Tél. : 34.19.26.91,

Vds orig. Kalaan, avec not. et bte - 80 F, pour Atan ST
Gaétan VERGNES, N 71 lot. Le Saurel, 34290 Mont-
blane. T&l. : 67.98.60.92.

Wds Atari 520 5TF + mon. coul + man. + J & Kick off2, Mid-
right Resis.., (le 1 TBE) :4 000 F. Davy BILLA, 8, avenue
des Bouvreulls, 78720 Cernay-la-Ville. TéL:
34.85.26.92,

Vs 520 5T + souris nbx jx + Speed King + bte rang. + nbx
mags +tapis souris + haussse ;3 900 F, 2déb. Rodolphe
KICHOU, 165, rue de Charenton, 75012 Paris. Tél. :
43.45.41.01.

Ve Atar portfolio + interph. paral, (3 mais) : 1 500 F ou
éch. contre cons. NEC, Joél PARNASSE, 48, avenue Ga-
briel-Péri, 32230 Gennevilliers. Tal, : 47.33.15.43.

Vids arig. sur ST. opé. Stealth < 150 F, pro 24 3.0. Philippe
.FAHEH, 1, allée Modigliani, 94140 Alfortville, Tél. :
43.68.05.14,

Vds Populous (TBE) : 130 F. Ach. Drakkhen (avec son) :
150 F maxi. Ech. Naws. env. lista. tt sur ST. Jéréme VIN-
DAL, 3 bis, Carrigre Lebrun, 59310 Bondues.

Vs Atari 520 ST + mon. coul. + joy + nibx log. + fivre GFA +
fivre PRG : 4 200 F. Frédéric PIERRE, 11, rue Linne,
75005 Paris. Tél : 45.35.77.58.

Yds pour Afarl 520 STE : jx + not. + ble . (Dungeon-
Master, Batman, Forgetten Worlds, 60 Sbusteur2) - 100-
120 F, Laurent QUINTIAN, 72, Travece des Vagues,
83140, Six-Fourss-les-Plagues. 94.07.03.76 (H. R).

Vds nbx orig. sur ST (Boock Cut : 150 F, opé. Steacth :
150 FBat150 F.Indy 75 F,etc.). Alexandre SCHUBNEL,
7, rue du Cardinal Mercier, 75009 Paris. Tél:
45.26.99.43.

Vdz Mtari 520 STF DFDD avec souris + joy +jx + cable péri.
(TBE) : 2 300 F. Christophe LOUVEALU, 4, rue Adéle,
92220 Bagneux. TéL : 40.92.85.63,

Wds 520 5TE + souris + joy + D7 + cable + bia disks (gar., le
1t parfait étaf} - 2 500 F. Florent MONDOLFO, 2, rue des
bruyéres, 93260 Les Lilas. Tel. : 43.63.53.74.

Vids Atari 520 s + cable pérl. + souris + 40 disks ; Beast,
Rick 2... {sss gar. fin 41} : 2950 F. Emmanuel LAMAI-
SON, 7, résidence Galliéni, 91120 Palaiseau. Tél. .
£9.20.14.80.

Wds Atari 520 STE {neuf ss gar., cause dble emp. + s0Uris
+ cable péri. + Fire + Brim, : 2 800 . Emmanuel CRA-
HAUX, route de Troinex, 74350 Crusellles. Tél. :
50.44.10.16.

Vs Atari 520 STF + souris + nbx jx (Kick off2, italy 90...) +
Freboot (55 gar., emby orig.) : 2 800 F. David ZANINI, 4,
rue Jean-Baptiste Charcot, 78200 Mantes-la-Jolie.
Tél : 30.33.35.16.

Vs pourSTE : sup. News, 3 partir 30 F, liste par tél. ou par
letira. Anthony ROZIER, Petit Chemin des Planches,
01600 Trevoux. Tél. ; 74.00.27.27 (ap. 19 h).

Vds 52057 (DF) 1 Mo + TV coul. + Phaser +tapis + housse
+ joy + Dtes rgt + mble et docs + revues + nbx disks, a déb.
Patrick. Tl : 30.95.31.08 (2 partir de 17 ).

Vs sur ST (Mindwinter, Brakken, Bat, Populous, Maniac
Mansion Nord et Sud, CPT Blood, Defender ofthe Crown).
Patrick MARTIAL, 6, avenue des Bruyéres, 78320 Mesnil-
Saint-Denis, 34.61.75.60.

\dls 520 STE + SC1425 coul. 13 jx orig., apis, souris. bie
rang. 10 O7 vges val. : 8 290 F, vendu ; € 000 F. Patrick
TANARL 1, ruz Derahin, 70000 Noidans-les-Vesoul.
Tal, : B4.76.62.23.

Wds cons. Atari Lynx (ss gar) + 4 jx + Blue Lighining, Elec-
trocop Giauntiet : 1 800 F. Gérard TOLEDO, B, impasse
tdes Oeillets, B4300 Cavalllon. Tél, ; 90.71.77.34.

Vds Atari 1040 STF : cons, + Firstword + GFAbasic + g9
autres prg : 2 500 £ Eeran mono SM124 : 800 F. Ber-
trand MAUBERT, 144, rue du Faubourg Poissonniére,
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75010 Paris. Tel, : 48.78.21.82.

Vids orig. pour Atari STE {Bioegallengs : 100 F, Micro-
proce Soccer - 130 F, Carrier Con ¢ 130 F aic.). Henri LE
MORTELLEC, 73, rue Hemet, 93300 Aubervilliers.
Tél : 48.39.03.88,

Vs ou éch, jx Atarl ST pour mes potes, contacts sérieux el
vive Atari. & bientot, Jéréme GAUTHEY, 66, rue Baratte-
Cholet 94100 St-Maur. Tél. : 48.83.10.10.

Vids Atari 2600 + 2 joys + 10 jx (Tennis, Pacman, etc.) val. ©
1 800 F—vendu :900 F, 3 déb, Grégory Fitoussi, 33, rue
des Pierreries, 91330 Yerres. Tél. : 69.48.83.54.

Vs Atari 130 XE + 1050 + X012 + 1029 + ecran man |
1 500 F + tablette graphic + livres + nbx log. Pierre BER-
TRAND, 6, rue du Lisutenant Rousselot, 78500 Sar-
trouvilie. Tél. : 39.14.19.50.

Urgent ! Vds lect. ext. SF 354 Atari. Ech. nbx softs. Px
lect. - 500 F. Bya Bys | Lois COEURDEUIL, 15 bis, rue
des Lanciers, 83170 Brignoles (Var). Tél. : 94.69.42.19.

Stop | Vds pour ST 2 packs orig. : 500 Fchq | (Papulous
+ Data, Strider ; 9 ds chaque lof) écrivez | Hugues LE-
TERME, 37, rue Paul-Doumer, 27250 Rugles.

Vds 1040 STD + souris Cameron + arig. DTT. drive | Indy
av : Blood : Moonwalker + livres : 4 100 F. Pascal Rl-
GAUX, 25, rus Edouard-Jenner, 34500 Champigny.
Tél. : 48.86.33.45. (semaine 18 h-19 h).

Vids Atari DTF gonilé &1 Mo muni Free Boot + util. (Senpt,
PPM...) + 30jx ; 2 800 F. Frangois EIKENBERRY 19, rue
Paul-Bert, 94800 Villejuif. T&L : 46.78.00.12,

Trés urgent ; propose offre Mao avec synthé. + bte aryth-
ma + Atari 520 gonflé 2 1024 Ko + séquencer et autres. Sa-
muel MONTAGNON, Ardoix-les-Turcs, 07280 SATIL-
LIEU. Tél : 75.34.47.47.

Trés urgent | Vds pour 520 STE 1 extens mem. 21 Mo (£
basreties Simms 256 Ko orig.) : 475 F Emmanuel FUS-
TE, 1407, Chemin St-Joseph, 30150 Roquemaure, Tél. :
66.82.62.89.

Vs Atari 520 STF + mon. SC1224 coul. + 2 joys + souris +
11jx{1.1,90, TBE) : 3 500 F. Laurent PERRET, 1, allee de
la Bonne Vallée, 78620 Etang-la-Ville. TéL:
39.16.29.86.

Vds jx orig. pour Atari ST Hard Drivin, Footbail Manager,
fialy 90, Cantinental Circus, etc. : 100 F piéce. Laurent
MONTIGNY, 5, rug de la Victolre, 63005 Lyon. Tel. .
72.61.14.84 aprés 19 heures.

\ids Atari 520 ST + écran coul. + souris + jays + 100 x
(Beach-Volley, Batman, Degas-Elil..) : 4 200 F. Clyde
KNOWLAND, 25, boulevard malesherbesn 75008 Pa-
ris. Tél. : 42,65.11.50.

\ids Atar 520 STF + 2joys + jx + manuels + D7 +anti-virus
{BE} : 2 400 F Augustin LEROLLE, 255, Bd St-Denis,
92400 Courbevoie. Tél. : 47.88.41.47.

Atari Vds pour STE(F (Explara2 : 18 of, Les gens d'or:
200 F 5TF saul., Le manoir de Morteviglie : 130 F). David
BONTHOUYX, 18, Bd de Clairfont, 66350 Toulouges.
Tél. : 68.55.05.98. HR.

Vids micro-ordi., Atari STE 520 + log. jx et ulil. + joy. px a
déb. Thomas BRONMER, 10, rue des Ecoles, College
de Bataville, 57770 Moussey. Tel. : 87.24.65.83.

Urgent | Vds Atari 1040 STF (Bon état) : 2 500 F. Yincent
LLOBELL, 18, avenue du Maréchal d'Ornan, 37170
Chambray-les-Tours. Tél. : 47.27.22.29.

Vs Atar 520 ST dole face, New Fom + digital. + livres +
revigs + uil. + B0 disks: 2 TOOF Jean-Yves LE-
MOIGNE, 1, rue des Mugusts, 53000 Lille. Tél:
20.53.16.97.

\ds Mews sur ST (Shadow Warriors Fire and Forget 2
oriental Games Midnight Resistance, eic...). Amadou
DEM, 2, avenue Félix-Faure, 92000 Nanterre. Tel :
42.04.18.15.

Vds 520 STF gonflé 1 mega + SMI24 (monaj + cable TV +
nbjx et prog. avec doc. (TBE) : 5 000 F. Francis GAMET,
10, rue de Douaument, 76700 Conflans-Ste-Honorine,
Tel. ; 39.19.33.95,

Vids jsux pour Atari ST. Ch. contacts pour éch. News. Ge-
rald ROSSINI, 42, rue de Faucigny, 73000 Chambéry.
Tél, ; 79.72.05.66.

Vids Atari 1040 STF + tapis + souris etjx orig. : 3000 F &
débattre (TEE). Stéphane DEGOBERT, 5, résidence
des Monts, 78120 Hambouillet. Tel. : 34.84.44 .29,

Vids jx Atari 2600 + 15 cartouches (TBE) ; 700 F. Chris-
telle LOCQUET, 16, allée des Peupliers, 53190 Mor-
becque. Tél. : 28.41.06.25,

Vs ext. mém. pour STE neuve (3 1 Ma} = 1log. {x, ulil) -
450 F. Vds orig. Midwinter, Tennis Cup : 150 F eng, Da-
mien RACCA, Bois de la Pierra, 21380 Carbonne, TeL :
61.87.91.39.

Wds Atari 520 STF + moen. coul. + 60 i, util. + ble + souris +
joy, le faut : 4 500 F. Urgent | David PREBISKI, 8, chem.

de 1'Ozone, 83160 La Vallette-du-Var. Tél. : 94.61,13.83.

Vs sur ST, orig. : Maupiti Island et Dungson Master {en
VF avec bte + dog). Vds livres GFA. Arnaud BOQUIER,
Bois-d'Ennebourg, 76160 Darnetal. Tél. : 35.23.45.04.

Vs Urgent | Vds Atari 520 STF/DF + sélect faces + cabes
+joy + 2 souris + ral. joys + 110 jeux + acc. (1 an TBE) : 2/
280 , Dominique SZABO, 45, rue du 4 ao(t 1789, Mal-
noue, 77184 Emerainville . Tél. : 64.61.74.83,

\ds arig. STF : 120 F 4 180 F. F29, Cadaver, Gravity, Xe-
nomarph, Mindwinter, Lombard-Rally, enferprise). Mau-
rice LAMOUILLE, 38, avenue du Stade, 74000 ANNE-
CY. Tal. : 50.67.05.98.

Vs Atari 520 STF + Man. coul. SC 1124 [88) + souris + nbx
|kletout -4 000 F. Franck BON, 6, rue Jacques-Prévert,
76370 Neuville-Las-Dieppe.

Wds orig. pour ST ; Indy ADV, Maniac Mansion, Vayag.
Tps, Ope. Stealth: 75F pee (neufs, compléments).
Christophe DELAN, 19, chemin de la Madonette, 06200
Nice. Tél. : 93.86.45.07.

Vs Atari 520 STF OF + moen. coul. + j* + doc + joy + bies
rang. 14 500 F &saisir. Olivier SOULESTIN, 14, ruge Hen-
ri-Besson, 31290, La Norville, Tél, ; 63 81 43 16.

APPLE
Vs Apple 2GS + Lect 31/2 151/ 4 4181 b X + jog = 50U~
ris [TBE) (RAM L.O) -3 500 F & dib. Julien VAHANIAN, 6,
villa Guibert, 75116 Paris. Tel. : 45.04.89.55.

\os Apple 2E avec £ drives, écran monao, chat mauve, oy,
imagawriter 1, housses ; 5 000 F. Alain LAUTEL, 4, rue
Félix-Faure, 54000 Nancy. Tal. : 83.90.13.62.

Apple 2E + DD 10M, 2 lect 51/4, écran mong (TEE), brade
53200 F Ch, GS coul. 1,2 M. Antoine VIGNAU, 11, rue
Emile-Fourcand, 33000 Bordeaux. Tal. : 56.48.00.94.

Vds Apple IIC + jx + mon mano + nbses D7 wierges :
3000 F + lect. ext. Aurélien COUZIMNIER, 2, rue de Mi-
lan, 94700 Maison-Alfort. TéL : 43.76.10.71,

Vs Apple lle, 2 lect. disc, écran mona, cartes 80 cal,, efc.
avec env, 100 progs (TBE). Xavier HIEN, 440, Bois-
d'Achelles, 59910 Bondues. Tel. : 20.31.44.23.

Pour émulation Mag : vds spectre GCR Y.2.65C. Plus Ima-
writer 1l ou ECN contre imp., pour Atari, J.-Claude MO-
RAND, 108, rue de Bretagne, 61000 Alengon. Tél. :
33.32.04.63

Vs Apple 2E + mon. mone + 3 drives + carta coul. + joy +
rb livres + jx 2 2 500 F. Jean-Paul KLIMOWITZ, 52, rue
de Fécamp, 75012 Paris, Tal. : 43.41.39.40.

YdsMac +, DD 40 mégas, imp. Imagewriter 2 4+ softs, imat.
gar) : 11 000 F. Philippe BOUCARD, Trse de la Cha-
pelle, Les Camoins, 13011 Marseille. TéL : 91.43.03.16.

Vs Apple IIC (BE), 2 drivas, 150 jx, souris, joy et 50 07 tra-
vall, le ft - 3500 F Axel ZAURENZATTO, Les Asturies,
Tour 1, Pare du Roy-d'Espagne, 13008 Marseille. TéL :
91.73.66.21.

Vs Apghe 2 Plus + TV coul. + 2 drives + 2 clav. + joy + nbx
juetutils, ;1300 F | Pacéme SORDOILLET, 30, avenue
de Provence, 78140 Vélizy. Tel : 39.46.65.34.

Vds Apple 2C + man. + 2 modems 300 et 1 200 bauds +
aver vers. tel-minit. + souris + 10 jx—Réle : 3 800 F & déb,
Pascal POINDRELLE, 82, bd-Jean-Jaurés, biliment B,
31000 Toulouse. Tel. : 61.62.56.77.

Vds Apple Mac SE IW2 + log. Omnis 5 + Ragtime 3 + div. :
28 000 F. Alain LECANU, 7, allée des Causses, 31770
Colomiers. Tél. : 61.78.84.54. (aprés 19 h).

Vs orig. Apple Pascal 1.2 st Apple Fortran avec doc. orig.
+ doe, frangais - 700 F. Herve HORNAIN, 12, clos des
Bleuets, 58450 Neuvy-sur-Loire, Tél. : 86.39.25.25,

Vs Apple 2C 384 K (TBE) + lect, et 525 + mor. coul. +
cables + joy + souris + nbxdisks + does +livres (4 000 F,a
déb. Arnaud LEPLUS, 38, allée du Petit-Trot, 59840
Lompret. Tel. ; 20.08.88.43.

Vds Apple 2C + mon. + Imp. Imagewriter + sours + lect,
ext. +log. 1 pxadéb. Frédéric GARRIGOUX, 76, rue Con-
dorcet, 92140 Clamart. Tél. : 47.36.05.75.

Vds Apple IIE avec 15 D7 et 7 livres, pour conn, I'Apple |
1200 F Emmanuel ZINI, 4, allée Elsa-Triolet, 31300
Massy. Tél, : 60.11.56.07.

Vd=Orig. pour Apple 1| GS. Rech. charg. faullle 4 fevilie
Wl & Audio-animator GS. THIERRY. Tél.: 18
37.31.80.04.

Vds Apple |IC, disk + livres + mon. + support + s0uris 4
btiers + 28 lect + péri. ;2 500 F. Franck BOURASSEAU,
19, rue Mationale, 37000 Tours. Tel. ; 47.20.02.10,

Wds Apgla G + docs + 100 prog. + joy, lett : 1 200 F. Em-
manuel DROUIN, 16, Grande-Aue, 60580 Coye-la-Fo-
rét. Tél. : 44.58.67.59.

Wois Apple 2C 128 K + souris + man. + util. etjx + 1 cable pé-
fit., et 2 1 000 F. Frédérie LEGRAND, 4, avenue de Ia

Baylie, 78990 Elancourt. Tél, : 30.51.52.19,

Wds Apple IIE (TBE) ; 2 drives ; 1 mon. sunité cirale ; nby
log, (..} 1 3 000 F. Houari OUSSEDRAT, 8, rue d'A-
gen, 93800 Epinay-sur-Seine. Tél. : 48.41.64.89.

COMMODORE
Yds AS00 +livres +jov. +50%g. + S0 D7 (s gar) 14 500 F
Régis VIGNON, 34, rue du Chateau-d'Eau, 91130 Ris-
Orangis. TéL : 69.43.34.21,

\ids Amiga 500 + mon. coul. SC1425 + Ex. T312 K+ nlx jx
+ 3 btes rang, + 2 joy. + revues (TBE) |6 300 F. Luc CHE-
VALIER, 4, rue des Brandons, 77630 Saint-Martin-gn-
Bigre. Tél. : 64.36.04.73.

Vs Amiga 500 + man. coul. + 130 disks + joy. 5 000 F Ni-
colas MIREK, 105, rue Michel-Pillard, 45270 Ladorn.
Tel. : 38.95.54.01 (aprés 18 h).

Vds Amiga 500 + exl mém, + harl. + lact ext +imp, + digiL
sans + 50 livres + manuels (TBE} : 2 000 F. Rodolphs
HAMON, 8, rue Frangois-Arago, 72000 Le Mans. Tal. ;
43.82.19.03.

Vs AGO0 + extension 592 K + cable pér. + 2ouris + manue
+ bt log, : 4 000 F Rémy CLERC, 52, rue des Chenes,
82160 Antony. Tél. ; 42.37.71.37.

\ds Amiga 500 + pér. + joy. = tapissours + et util, + disks
vierges + mag, Emmanuel VALENTINI, le Grand-Pré, al-
[éa BS 01700 Miribel. Tal : 78.55.65.03.

Vs Amiga drive 3.5 + 10 DK (gar. G m.) - 700 F Ext. 512 K
+intar. + horl, © 520 F Sébastien Fourcault, 5, rue des
Charmilles, 25150 Pont-de-Roide. T&L : 81.92.27.04
(aprés 17 h).

Vds Amiga 500 {déc. 89) + mon. coul. + nbix ix et uiil. -
disas vierges + joy. + ble rang. + revues : 5 200 . Frede-
fic ROUX, 116, boulevard Malesherbes, 75017 Paris,
Teél. : 47.66.57.83.

Wdsext. 512 K gigatron pour Amiga 500 avec horlo. + accu
+ switch. (TBE) : 690 F. Loie DEVAUX, 3C1C, village
d'Hennemont, 78100 Saint-Germain-en-Laye. Teél :
39.73.90.48,

Wds Amiga 500 + mon. stéréa + ext, + lecl ext. + 2 man, -
15 orig. : 6 500 F. Nicolas PERPIC, 57, rue de Paris,
94340 Joinville-le-Pant. Tél. : 48.85.05.46.

Vs Amiga 500 + men. coul. +disks ;4 000 F. Vds ninter-
do+5jx -1 200 F Ach. jxsurmegadrive, Dany GUEDJ, 4,
passage d'Armagnac, 85200 Sarcelles. Tel:
34.19.99.87.

Vs Amiga 500 + mon. coul. 10845 + 13 diskeroges rabbi. |
+ manuel (il basic) : TBE :5 400 F. Cyril LENDRIN, 10,
averue de Verdun, 93270 Sevran (+ joy). Tél :
43,83.29.26,

Amiga 500 (TBE, juin 89) + souris + joy, + livres + logs
2300 F. ext. 512K + horlo. 500 . Urgent | Antoine RE-
VEL-MOUROZ, 175, av. N.-Bonaparie, 32500 Ruell-Mal-
maison, Tél. : 47.51.06.35,

Amiga vis jx orig, <50 F (airball ; jug ;turbo trax ; Feman
daz must die). Ch. contact. Frangois DELGLAUX, 29, bd
Mantaigut, 34000 Créteil. 48.98.19.34,

Wds Amiga (55 gar.) + mble + 400 disks + dole lect. + tpis
sours + btes : 6 500 F. Amaud FABRE, 11, rue Saint-
Alle, 77510 Rebais. Tél. : 64.04.39.17,

Vds Amiga 500 + axt. mém. + horl. + écran 1084 stéréo -
dizks + joy. (TBE}: 8000 F, urgent. Franck BOUR-
GEOIS, 38 bis, rue du Mont-Valérien, 92210 Saini-
Cloud, Tel. : 45.02.85.23.

Urgent | vds Amiga 1000 + mon. coul, +exi, mem. 1.5 MO+
D030 MO + drive ext. + digiview : 15 000 F, adab, Bruna
Kasprzak, 45, rue Pierre-Budin, 60240 Chaumont-en-
Vexin. Tél. : 44.49.13.66.

— Amitiés a toute Féquips de Tilt ! = Vds Amiga 2000 [neu

+man. 1084 + filtre dcran 4 sup. mon. + imp. star LC24 nve
+ 250 log, + not. : 12 000 F, Jean-No&l CLAIR, BP 304,
13263 Marseilie, Cedex 07. Tél. : 91.64.66.72, ap. 22 h.

Arg | vds ASDO + 10845 + lect. ext. + ASDT « 2 joy. + jx +
util : 6 000 F ! Merc gui 7 Thibaut MARTIN, 37, bd Po-
niatowski, 75012 Paris. Tel. : 43.44.16.80.

Vs ASDD + ext. 501 + mon. 10845 + lect. exl. + perfec.
sound + 3 man. + 300 disks + does. livees 1 7 500 F. Lionel
BAZIN, bar la Terrasse, place Aristide-Briand, 44380
Pornichet. Tél. : 40.61.09.50,

Vds mon. 8801 Philips 147 coul. : 1 400 F + 512 K Amiga
400 F (port comp.) TBE (rép. ass). Emmanuel RAM-
BAUX, 28, rue de Lorraine, 88150 Igney.

Vs Amiga 500 + exis 12K0 + nby livres, nbx disk, jx, utl
gduc. + cor. péri. (ss gar) 4 000 F. Christophe SOR-
BIERE, 156, av. Frais-Vallon, Bte, 13013 Marseille. Tél. .
91.70.33.85.

Vds Amiga 500, sansdcran, joy., souris + bte rang. avec 80
D7 + 30 revues + 2 400 F. Xavier GUILLIEM, 84, av. Fra-
gonard, 31000 Evry. Tél. : 64.97.91.54.
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Ve Amiga 500+ exi 1 meg. + nbx jx + 2 joy. + nvelle souris
+ tapis + prise périt. + revues -3 600 F. Christian CLAIN,
16, rue des Chénes, 51330 Yerres. Tél : 69 48 96 18.

Vs Amiga 500 {gar. & mais) + 31 jx orig. {(kiffefz, shadow of
\he beast, etc.) : 5 500 F. Jean-Luc BUNELIER, 6, rue
Lucien-Julia, 78780 Mauracourt, Tél. ; 39.74.21.84.

Vds jx orig. Amiga |capone, tero rpods, lastdusd, gnius) @
100 Ffjx ou ech. contre 13 disks/jeu ou tout/digii. Sielfried
PERROT-MINNOT, 25, chemin du Grand-Mont, 25500
Morteau. Tél. : B1 67 28 05,

Siwvds : ZAC + DM + CC2 + DOTC + BT + Bar Barian...
GRA3 + GFAZ + comp. + 5 livres. StOS. Amiga vds ou éch,
ult. golf, drakk. Patrice ROUSSET, 13, rue Savonniére,
hat. B2, 28230 Epernon. Tl : 37.32.60.66.

Vs or. Amiga (v. du temps, F29, sfargl2) + sur st : F52,
Falcon, AEG. Anim. + pour msx track ball + tilts + geng +
mnews. Franck TIRODE, 4, rue de la Mader, 67500 Ha-
guenall.

Amiga 500+ man. C + souris + 3 joy. + nbs util. orig. (L te) +
nbw jx orig. news + (ir, nbx acc., TTBE). Sébastien MAR-
RO, 7, allée Debussy, 93430 VYilletaneuse. Tel. :
48.27.98.99.

' Amiga 500 + ext. 512 K avec horlo. + drive ext. : 3 750 F
Jean-Jacques QUEUNE, 2, allée Jacques-Caliot,
93290 Tremblay-en-France. Tél. : 48.60.58.04.

Amiga 2000 + 100 compler jx + 4 joys + 5 prises, cable son
+livre 8 +imp. star 10 {nauf) + bt rang. :& 500 F. Grégory
VIVANT, 21, rue Paul Reyan, 78000 Triel Tél :
39.74.20.23.

\ds pour Amiga superbase : 200 F, px réel; 595 F, &l
textcraft + 300 F, px réel : 750 F {neufs). Yann MORENO,
12, avenue Marcel-Baudin, 13230 Port-Saint-Louis-du-
Rhane. Tél. ; 42.86.35.46.

Amiga 500 (6/88) + ext. ASD1 + drive ext. nec. 3,5 pouces +
GFA + fivres + 50 disks + joy. ;4 500 F Stéphane SACRA-
T0, 34, rue de la Croix-Buard, 95140 Garges-lés-Go-
nesse. Tél. : 38.93.38.70.

Vds pour Amiga : jx orig. (80 F poe) . forgotien warlds <+
guéte de ['oiseau + gauntiet 2 + star war trilogie + scorpion
+ mach 3. Julien BOUCHET, 20, rue Marcel-Mieusset,
74240 Gaiilard. Tél. : 50 92 45.58.

Vds pour Amiga : populous, full metal planet, midwinter,
drakkhen : 150 F (port paye). Nicolas JELIC, 14, rue des
Rossignols, 85180 Buxerolles. Tél. : 49.44.12.82.

Vs Amiga 500 + mon. 1084 + nbx jx + revies, Le taut |
4 500 F. Christophe DROUIN, 65, rue du Moulin-Yert,
75014 Paris. Tél. : 45.42.37.91 (aprés 19 h].

Vds Amiga 500 (gar. 15 mois) + souris + fapis + cable pérl
£ 2 btes rang. + log. + joy. : 4 000 F. David Colombano,
36, rue Frédéric-Chopin, 91210 Dravell. Tél:
69.03.32.48.

Wds Amiga 500 + mon. coul. + ext. mém. + horlo, + drive
exl. + joy. + nbx jx ;6 000 F (ss gar.). Jean-Marc MA-
ZIERE, Inca Bat 1 ¢ch004 Les Galanis-Courts, rue du
Facteur-Cheval, 31011 Evry Cedax.

Wds orl Amiga (F29, Bomber, Falcon, Mission 1 &t 2} :
150 F chg ! E. notion warhead, ltaly 90, 688 atiack 120 F
Antoine LEONE, 8, rue He-Chi-Minh, 63200 Venls-
gleuyx. TéL : 78.76.37.68.

Vds Amiga 500, 1 mega + horlo. + drive ext. + 50 disks
news + jov. navigator ; 4 500 F. Frédéric PINCHON, Val-
d'Oise. Tél. : 34.16.99.69.

Vs jx orig., pour Amiga : SQWEEK, toobin, ghostbuster Il,
populous beach volley, fighting soccer : 1004150 F. Jean
MACHLIME, 23, rue de Saint-Mihiel, 56000 Bar-le-Duc.
Tél : 29.79.46.65.

Four Amiga 500 vds compil. Heroes {licance to kill, Barba-
rian Il, Running man, Star wars) : 160 F. Yann DOMMAIN,
Ballegarde, 32140 Masseube, Tl : 62.66.10.72,

Siop | Vds orig. Amiga (TBE). Prix 3 déb. {rép. ass.). Ch.
contacts : Rennes ou autre. Frédéric NOTTEGHEM, 211,
fue des Fougéres, 35700 Rennes. TEL ; 99.38.23.32,

Vds ASDOH | nbx disks + souns + 1 joy. - 2 280 F Perit. :
150 F Lec 31/2 - 820 F. Le tout - 3 990 F. Olivier LIGOT,
25, rue du Fort, 92320 Chatillon. Tel : 46.42.28.57
{aprés 19 h).

Vds jx orig., sur Amiga explo. 1812 1150 F p. + Forgotten
worlds, Twilight zene : 100 F p. Erick LOBET, Quinsac-
Roussac, 87140 Nantlat. Tél. : 55.60.23.0.

Vds Amiga 500 juil. 1889 (TBE), 60 disks ; joy. - bte rang. :
3 700 F. Frédérick BROSSARD, 29, rue Pablo-Picasso,
78500 Sartrouville. TéJ. : 39.13.68.77.

Vids Amiga 500 + péri. + 6 jx orig. + D7 vierges + joy. (gar.
10 moig), seul. : 3000 F. Stéphane PERRAIN, BP n® 1
Cenal-Saint-Julian, 24250 Domme. Tél. ; 53.28.37.97.

Vds pour Amiga : log. onig. - 130 F ch. (kick off2, F29, ope.
Stealth, 688, Atlack, Sub midwinter). Thierry MAZERI, bt
A6 résidence Bellevue, 35, avenue Philippe-Solari,

13090 Alx-en-Provence. Tél. : 42.63.15.88.

Wds Amiga 500, 1 MO Ham version 1.3 [gar. 02 1852}, prix
avec mon. 1084,+ 5 jx orig. : 4 300 F sans 3 000 . Phi-
lippe TREBAUX, résidence les Millepertuis, bat, E1
91940 Les Ulis, Tél. : 48.,74.52.22 (heures bureaux).

Vds Amiga 1000 + Sidecar Si 2K (unite ctrale PC) + cable
imp. ;5 000 F—pxréel 113 000 F Olivier MORICE, 3, rue
Ernest-Lefevre, 75020 Paris. Tel : 43.61.56.65.

Wds Amiga 500 + mion. coul, 10845 + 2 joy. + 2 btes rang. +
j + uiil. {ss gar), (TBE} : 5 700 F. Frédéric GROLIER.
Tel. : (16) 99.36.38.95.

Yds Thunderstrikes pour Amiga (st at. neuf) 1 175 F (popt
compris), Pascal WILLAND, 1, rue Salnt-Denls, 28400
Nogent-le-Rotrou. Tél. : 37.52.47.94 (WE.).

Urgent | Vds Amiga 2000 (TBE), mon. hte résol. ; prix &
dép. Affaire | Henri HOVNANIAN, 14, rue des Paque-
rettes, 24140 Alfortville. Tél. : 43.76.26.02.

Vds Amiga 500 (3/30) + livres + 120 disks + ble ang. .
3 000 F {cause départ) + bible + tapis sours, gratis. Jean-
Marc GAU, 24, rue des Etoquies, 59550 Landrecies.
Tél. : 27.77.76.45.

Vs Amiga 500 (10-89) + mon. coul. stéréo 1084 + @,
ASD1 + 50 jx (Wickoff 2) + joy., TBE : 4 500 F, Laurent
GARCIA, 28, rue Mandron, 33000 Bordeaux. TéL :
56.79.36.91,

Vs CB4 + lecl. K7 + drive 1541 + Manvels + nb jx. Le tout ©
1000 F. Jean-Louis LE DONGE, 12, hameau des Ge-
néts, 20710 LANDUDEC. Tel. : 98.91.50.85.

Vds Ca4 + 1541 + TV coul, Pal + 500 jx = joy +livres (basic,
assemb.) ; 2 000 F. Pascal DE SCHRYVER, 1, rue dela
Méditerranée, appartement 1F 51100 Relms. TéL:
26.05.71.96.

Vs C64 + mon, coul, = 1541 + 2 [ect, K7 + trésnbrses D7 el
KT + livres + joy, etc. Marc VIGIER, 7C esplanade du
Pharo, 13007 Marsellle.

Vs jx sur C64 disks. Poss. : M. Resistance, Back futur, 2 +
autras news. Prix modeste. Christophe APCESIPAS, 7,
rue de la Forge, 59610 Fourmies. Tél. : 27.60.36,74.

Yo friends | Yds sup. news CB4 a pxdingues ! 1suis hon-
néte et rapide, px, listes gratos sur dem. David LEU-
CHART, 20, rue du Clos du Moulin, 59160 LOMME.
Tel. : 20.92.51.88.

Commodore C64 new + CB4 Pal. | {Angl) 500 F + port. Afa-
i BO0 X4 (neuf) + péri, seul 200 F + port, Plerre SOGNO,
La Guigre, 73240 5t-Genix-Guiers,

Vds CB4 # lecl KT + Jox + 50 jx : 800 F Jérdme PRU-
VOST, 96, rue de Dunkerque, 62500 Saint-Omer. TEL :
21.88.14.02,

Vds K7 pour C64 : Pirates, def. of Crown, Tri. Pussuit,
Last Minja 2 {60 F) autres titres . 60 F les 2. Héléne SA-
DOUS, 34, bd des Roses, 69500 Saint-Priest.

Vds nbx jx orig. sur C84 (K7-disc) Wargames/Strategies/
Arcades. Jogl LAGAUDE, 1, square du Diapason, 95000
Cergy. Tel. : 30.73.89.80.

Vds K7 Wargames pour CB4 - Théétre Euro,, Fields of
Fire, Combat leader 100 F les 3+ port (20 F) ach. Pow,
Carir. Hél&ne SADCUS, 34, bd des Roses, 69800 Saint-
Priest.

Vds CB4 : 200 F, mao, coul, pour C64 ; 80O F, imp. MPS
B01; 500 F {l= i ; BE). Frédéric HUGUER, Res. Port
Frontignan, 143, av. Vauban, 34110 Frontignan.

Vds 064 comp. 128 et PC + écran + imp. + plusde 200 Jx +
Joy. le it.: 2000 F Julien RAYMOND, 5, bis, rue
Charles-Aufiray, 92110 Clichy. Tél. : 47.39.88.09.

Vs 0128 + Pect D7 &t K7 + mon. mono + par, + compil.
Paseal « nbajx (150 D7) le tt. 12 500 F ousép. Jean-Yves
CALAIS, 40, rue del'école materneile; 60000 Beauvals.
Tel, : 44.02.42.27.

\ds C84 + Lect Disk + Lect, K7 + joy 2500 jx + 50 K7 +
250 D7 + livres + bhe rang. ©'3 900 F. Bertrand CATY, 1,
rue cdes Bazennes, 59240 DUNKERQUE. Tél:
28.63.98.67,

Vids CB4 + Lect K7 + Lect D7 + imp. MPS + Jx + Disk,
neuves + manuels (TBE) : 2 500 F, 4 déo. urgent |, Julien
DUFOUR, BP 32,9314 Rosny-Cedex, aprés 14 h. Tél.
45.28.30.79.

Vs CB4 + adap. péri. + lect. K7 = 85X ; 700 F, &ch. ju sur
Chd K7, poss. (Klax, efg) Ach. 520 ST.dF 1500 F, 520
ST.5F ;1 200 F. Guilbert OKARD, 55, route de St-Ger-
main, 78200 Nantes-la-Ville. Tél. : 30.92.02.83.

\ids CBM 64 + 1571 + 1541 + NBSES disks et K7 + imp.
DP51101 + joy. + &cran mano, val. :5 000 F, px a déb, Sé-
bastien GRAGEZ, 36, Les Cadenas, 95510 Aincourt.
Tél, - 34.76.72.05.

Vids C64 1| + 1541 || + lect, K7 + fastioad + 200 jx + péri. +
ioys + nbx livres <1 500 F, & déb. KAMEL FERHAOUI, 21,
rue, Jean-Borderel, 95100 Argenteuil Tél:
39.47.16.70.

Vds jx sur C84 disks, poss. (M. résistence + Meganews
ait.), px modeste. Salut & tous. Christophe AICESILAS,
7, tue de |2 Forge, 59610 Fourmies, Tél. : 27.60.38.74.

Vds Commador 64 + joy + manuel util : 600 F & déb.
urgent | Jean-Paul BULTEEL, 28, rue de |'Yser, 53153
Grand-Fort-Philippe. Tel. : 28.23.25.33.

Vds ou éch. :jx sur GB4 et Amiga dont Hardrivin', Midnight
résistance, efc. Aap. & 100 3t David LEQUIPE, 3, rue,
Frangols-Cevert, 49000 Angers. Tél. : 41.66.80.70

Vds CE4 avec ; clav., mon. coul et drive D7 1541, nbx jx, le
it. ;4 000 F, urgent | Michel GUILLEMIN, 4, bd de Pro-
vence 51200 Athis-Mons. Tel. : 69.38.35.93, a partir de
19 h 30.

Vds Commodore 64 +lect. disk et KV + < + joy + Dlarang. +
manuels + cordons (TBE) : 2 500 F Frédérc DOBLER,
3, rue de I'Hostellerie, 95130 Franconville. Tl :
34.14.75.93.

Vds PR AS00 Flight Simulator | VF : 180 F. 688 Attack
sub, : 130 F Batile Of Britain . 170 F btes orig. Jean-
Charles BUDING, 8, parc de ['lton, 76130 Mont-Saint-
Aignan. Tél : 35.74.55.43.

Wds Amiga 1000 + Mon. 1081 + souris + joy nbx prog.
(TBE\. Emmanuel Quéru, 13, impasse de Chauvigny,
61000 St-Gearmain-du-Corbeis. Tél. : 33.26.47.74 (H.R.).

s Amiga 500 + mon. C. + 3 joy + nbx util, jx ong, + £ nbx
acces. &tat Irrép, (a1 an) 8 700 F, tél. pour rens. Sébas-
tien MARRO, 7, alléa Dabussy, 93430 Villetanause.
Tel. : 48.27.98.99.

Vs ASDD (5 gar) + ext mém. 1 Ma + souris + tapis + joy +
nbx livees et revuss + nbx jx orig. : 5 000 F. Christophe
BONHOMME, 37, la Clairiere, 78830 Bulion. Tél :
30.41.36.81.

Yds AS00 + TV coul, + drive 3,5+ ext. 072 + Star LC 2410 +
disks + access. - 8 500 F Renaud MARY, 28, rue du Vil-
lage, T8930 Auffreville, Tél. - 34.77 4712,

Urgent | Vds Amiga 500 + 512 Ko + 100 x (Kick Off 2, Lost
Patrol, Beast || elc.) + scuris + joy fe ff : 2 800 FE Noam
ELOUALL 5, rue Affre, 75018 Paris. Tél : 42.62.61.25,

Vds jx Amiga orig. {Legend Of Faerghail, Beast 1, Maniac
Mansion, F29, F19 eic ; (enire 80 F et 120 F. Claude OL-
LIVIER, La Grande Plaine, Bat. A3, bd des Armaris,
83100 Toulon, Tel. : 94.27.44.76.

Vds Amiga 500 (gar. 15 mais) + souris + tapis + cable perit,
+2bies rang. +lag. « joy=4 000 F. David COLOMBANO,
36, rue Frederic-Chopin, 91210 Dravell. TéL:
69.03.32.48.

Stop Affaire | Vds Amiga 20001 Mo + 3.5 avec carte ext.
[comp. IBM-PC) B40Ka+51/4 + DD 30 Mo coul. 2500 F
Alain GARMEAU, 2, allée Jacques-Brel, 82220 Ba-
gneux. Tel. : 46.57.13.57.

Vds jx orig. Amiga : Populous, Barbarian, Kick Off, Capi:
taine Blood, Bloodwych: 400F, 100 F chg. Bruno
JOURDE, 89, rue Condorcet, 34700 Maisons-Alfort.
Tal : 48.99.05.97.

Vs AS0D + extens. +droveext 3 » 1210845445007 +
mag.(60). le tt : 6 BO0 F, & déb. Richard GIROD, 18, rue
d’Anjou, 69330 Meyzieu. TéL : 78.31.51.88,

Vds Amiga 500 + 45 log. orig. (btes et docs) + joys -
2800 F. Médéric, 92300 Garches. Tél. : 47.41.32.80 (3
partir de 18 h).

Vds Amiga 500 (ss gar., peu servi) 15 jx avec btes val.
7000 F - vendu 3 500 F. Sylvaln BELLANCOURT, 84,
avenue de Verdun, 93330 Meuilly-sur-Marne. Tel. :
43.08.89.57.

Vs jx sur Amiga. Jean-Noél CAEYMAN, 64, rue du Ré-
seau Robert Kepper, 83160 MNoisy-le-Grand. Tel :
43.03.74.12 (aprés midi).

Vs Amiga 500 + lect. ext. + 400 disks + tapis souris + bles
rang. + mble, lettss gar. :5 500 F Arnaud FABRE, 11, rue
Saint-Aile, 77510 Rebais. Tél. : 64.04.59.17.

Vds Amiga 500 +mon. 1084 + 30 jx + 2joy (déc. 88) 55 gar.,
TBE) doc. : 5500 F, & déb. Eddy MYSLIWIED, 21, rue
Pierre-Galais, Apt. 2132, 84200 hvry-sur-Seine. Tal. :
46.70.32.84.

Vds Amiga orig, Teenage Qusen 150 F. Yoyage. du Tps
B0 F. Vids Chaine Tensal 2 K7 laser uner. 48.57.14.80 (ap.
18 h}.

Vs ASD0 + man. coul. 1084 + nio % + joy + 4 500 F. Jean-
Baptiste POPOT, 14, rue Vieille-Forge, 92170 Vannes,
Tél. : 47.36.06.95.

Vds 15 jx orig. (TBE) Amiga 500 FM Planet, Populous, N-Z
Story, Kick O, Terramex ... de 150 F 4 50 F. Patrice
Gross, 6, rue Pasteur, 92330 Sceaux. Tal, : 43.50.73.48
{le soir).

Vds Amiga + sours + man. + jx + 3 btes : 3 000 F + mon.
coul -4 000 F [Amiga 5001.3) bte orig. Sléphane GROS-
PERRIN, 10, rue Danrémont, 75018 Paris. TéL :
46.06.16.54.

Vs jx pour Amiga & bas prix. demander liste, rép, ass. Pa-
trick COIN, 54, rue de Franceville, 93220 GAGNY.

Amiga — Ch. contact rég. Paris, éch. Softs util. Demas,
Laurent GUIDOUX, 43, bis, rue Vincent-Bureay, 84460
Valenton. Tél. : 43.82.32.56.

Vs Amiga 1000 :2 000 F + C&4 + 1541 £ MPS 801 + nbx
log. : 2000 F. Dan ZEMOUN, 1, Square du Docteur
Courcouy, 93260 Les Lilas. Tél. : 42.63.09.711.

Veis AMIGA 500 + sup. joy + 60 disk + orig. + revues +
eables Péri. 3 200 F, a déb, {sur Paris). Arnaud FRAS-
CONE, 20, rue Jacquart, 93500 Pantin. TélL :
48.45.15.47.

Vds Amiga 500 + mon. coul. (TBE) (ss gar): 4 000 F
cause dbie emp. Laurent QUAIRY, 28, rue Laennek,
44720 Saint-Joachim. TéL : 40.91.65.66.

Vds extens. mém. int. 1 Még. A5, horl, margue : Spirit
Techro. jamais servi | pour Amiga 1000, Frangols FER-
MANDEZ, 14, avenue des Acacias, 45250 Ouzouer-sur-
Trezée, Tel. : 36.29.60.95,

Vds pour Amiga 500 discocopie - 200 F West, Phaser :
140/Laby : 100 F calc. : 100 F, World Cup Soccer : 80 F.
Philippe SION, 8, rue J.-Prévert, 59510 Hem. TéL :
20.80.76.70.

Vs Amiga 500 + 10845 4 jx + livre (TBE) : 4 200 F, imp.
colil. + cable + 3 rubans : 1080 F, val. : 3 000 F. Hervé
LOUVEL, 18, rue Dumas, 93800 Epinay-sur-Seine.
Tal. : 48.27.73.01.

Vds Amiga 2000 + carte XT + DD 30 Mo + ecran 10845 +
livees + nbx jx + Devpack 2 : 12 500 F Emmanuel PETIT-
JEAN, 11, rue du Chemin-Vert, 75011 Parls. Tél:
43.38.66.90.

Vids Amiga 500+ mon. coul. 10845 exc. &tat + joy + souns
+4x +10 diskvisrges (avril 90) : 5 000 F. Emmanuel HA-
GEGE, 102, boulevard Kellermann, 75013 Paris. Tél. :
45.89.64.74.

Vds orig. AMIGA Gunship : 70 F, Explora 2 : 100 F, Fal-
con 1100 F, Indy Adventure : 150 F, Sauck 1120 E Chrls-
tophe DEZAN, Aiton, 73220 AIGUEBELLE. '

WVds Amiga 500+ 1084 + joy + souris + 260 disks + extens. 1
Mo + 2 blesrang. + prise Midi + Sampler. le 6 900 F. Fré-
déric SITBON, 6, rue de la Concorde, 78000 Versailles.
Tél. ; 39.51.37.58,

Vs extens, neuvas pour ASOD ex 512K + H. 1480 F. Care
2 Mo :2200F, cartat (news) : 2 200 F Demander info.
Andréas MONCYS, Intarnat Villa Rschiing Kohiweg 7
6600 Saarbriicken 3 RFA. Téd. : 1949.68,13.16.34.

Vds jx pour Amiga [orig.) : F 29, Batman, Xenon 2, R. Dan-
garous, Beach, Volley ... BOF pce ou 7OOF les 10.
Adrien VINCENT, 267, bd Barnier, 83000 Toulon. T&l :
094.89.46.95.

Wds Amiga 500 + pisto. + souris + 2 joys + 20 orig, + disks +
util, &tatt neuf, pxinter. réq. bx. Robert LEE KON SUIL 11,
avenue Victor-Hugo, Apt. 32, résidence Portes du
Bouscat, 33110 Le Bouscat. Tél, : 56.39.20.26.

Vs Amiga 500 + 1084 + ext 512 K 4 lect ext. + nbx x {Le
tout 35 gar): BO00F David DESJARDIN. Tel. :
45,94 66.62,

Vs Amiga 20008 mon., coul. 10845, carte XT, DD 20 M,
lect, 5 1/2, lect. 3 1/2 ext. imp. Citizen (ss gar.) Softs :
12 000 F. Eric LANGLADE, rue Mationale, 19170 Bu-
geat. TaL : 55.95.44.12,

Vs ASD0 + mon coul. 10845 + driv. ext. 3 1/2 + nbx log. +
Gitizen 1200 + ext. 512 K 6 900 F. Philippe TONDU, 55,
rue du Ranelagh, 75016 Paris. Tél. : 45.24.50.93,

\fds Amiga 500 + jx + imp. MPS 1230 4800 + mon. coul.
1800 + C64 + 15481 + jx, 4 déb. Pierre CROZAT, 167, ave-
nue Victor-Hugo, 93300 Aubervilliers. Tél :
48.34.11.96.

Vds A2000 (TBE) + mon. coul. + 2° Driveipt. + midi + 2 joys
+nbx log. int. letout : 8 500 F. Samy Chbinou, 6, rue Fré-
dérlc Mistral. Chez Mme Freund, 94400 Vitry-sur-
Saing. Tél : 46.86.21.39,

Vds DELUXE Paint 2, pour AMIGA (orig.) + dac. frangais,
px & déh. [Tél) —rég Strashourg. Antonio LAGALA, 20,
rue de Bourgogne, 67540 Ostwald. TéL : 88.66.59.20.

Vd= CB4 + 1570 + joy. Pro 5000 + 200 jx + 2 bis rang. + livie
prog. px & déb. Phillppe KAZMIERSKI, 20, rue du Bois
Garnier, 71300  Montceau-Les-Mines.  TéL:
85.57.79.97.

Vs 064 + lect K7 + lect 1541 11+ Power cart + util + nbx jx
(ietout TBE) - 2 700 F, 3 déb, Sylvain LEGLAND, 38, al-
lée des Campanules, 59650 Villeneuve-d'Ascq, Tel. ;
20.05.34.98,

Vs G4 HS : 200 F. Lect, 1941 + disks ;600 F. Adapt. pal
pér. : 100 F. Ant. ; 100 F + livres div. Christine DRA-
MARD, 14, rue de Sonnini, 54000 Nancy. Tél :
83.30.22.32,

Vds mon. 14" Philips coul, (TBE] portcomp. 11 400 F+ ext
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512 ¥ Amiga : 450 F. 1 TOD F les 2 {écrire rép. ass.). Em-
manuel RAMBAUX, 29, rue de Lorraine, 88150 Igney.

Vds pour Amiga, bible : 200 F, livre assemb. : 150 F. inter-
face Midi : 300 F {portcomp.) rech. News. Christian BRE-
DIM, 5° Cie Essa, 69998 Lyon.

Vds AS00 + AS01 + logs (Falon 1 M2, F28, etc.) + Cobra +
Pro 500 = cables + docs ; 400 F (TBE, emb. orig.). Frédeé-
ric JOUSSET, 26, rue de la Carierie, 44000 Nantes.
Tal : 40.35.28.45.

Affaire : Ambga 500 {TTB état + Fac 1an) ext. mam. + drive
gxt. + disk + Matos + orig. : 3 900, cause A2000 (mon.).
Frédéric HEINTZ, 5, rue des Baudrieux, 94000 Créteil.
Tél. : 49.80.13.34.

Vds pour Amiga 500, arig. Indy 500 : 175 F. Vds Hard Co-
pieur paur Amiga : 250 F Patrice DULONG, bat. A Cidex
10, Le Bois Landry, 76410 St-Aubin-lés-Elbeuf. Tél, :
35.78.48.31,

Vs A 500 coul. (gar. 1an) +ags jx orig. (Popu. Var. du Tps
Op Stealtn ... = joy + disk vierge : 4 200 F, 3 déb. Jérome
BOREL, 1, place H. Barbusse, 92300 Levallois. Tel. :
47.57.71.87.

iz A500 + mon. coul, 1081 +lec. ext. + ABDT + joy + orig,
Dpaint 2 ;5 000 F. Vds HP 285 1 000 F (tt axc. &taf). Ber-
nard POINTEL, 78500 Sartrouville. Tel. : 39.57.43.76.

Vds Amiga 500 + deran coul. 1084 Stéréo + cordon péri. +
joy + 200 D7 : 5000 F ou offre sup, Frédéric NOWISKI,
12-14, rue de Lorraine, 92300 Levallois. Tél :
42.70.84.57.

Commodore, Amiga, Vds orig. Amiga, 100 F : Précious
Métal, Voyager, Terrorpods, Aricfox, Firepower. Patrick
MONLOUIS, 25, bd Félix Faure, 86100 Chatellerault.
Tél, : 49.23.31.34.

Atar 520 5T Vds 100 Forig, Alari 520 3T ¢ Flight Simulator
1, Sitent Service Gunship, Tanglwood, Turbo GT, Gauntiet
Barbarian (Psygnosis), Arficfox, Alternate Feality, Patrick
MONLQUS, 25, bd Félix Faure, 86100 Chatellerault.

Vs AS00 (neuf gar, 2 ans) + mon. coul. 1084 B4 log. (et
util.) + joys + souris : 5 250 F. Anthony GERARD, 9, bd
de Kerneuzec, 29300 Quimperlé. Tél. ; 98.96.20.51.

Wds Amiga/Populous . Land ; 200-F23 :170 F, Tennis
Cup : 120 F - Kick O] : 150 F- DBL Dragon || 1 BOF, la
tout : 700 F. Bernard LEFEBVRE, 19, impasse Fhilippe-
Lebon, 62000 Dalnville, Tél. : 21.71.46.91.

\ds orig. ASD0, Loom : 170 F. Hound Of Shadow : 150 F.
Millenium 2.2 - 120 F. After Bumer : 70 F, Batman : 50 £
Patricia CONNALILT, 13, rue des Marguerites, 29280
Flouzané-la-Trinité. Tel, ; 98.05.99.15.

Vds Amiga 500 + ext. 512 Ko + 2 drive + péri. + 2 joys +
300 disks (nbx orig.) Sup: éiat. le out 16 500 F Laurent
MADURAUD, 19, allée Henri-Sellier Y1069, 92800 Pu-
feaux-la-Defense. TéL : 47.75.38.42,

Vs Amiga 500 (s gar.) + ext. 512 Ko + 2% lect. + nbx log.
5000 F. Laurent COHEN, 10, bd Victor-Hugo, 53400
Saint-Ouen. Tél. : 40.11.95.02.

Vds log, pour Amiga. Serge MONTET, 15, Chemin de la
Grange, 69680 Chassleu. Tél. : 78.90.66.56.

Vds D7 Amiga (jx et util.) bon px. éch_prog., sur PC312-5
1/4. Sylvain PERRET, 24, rue Ramus, 75020 Paris.
Tél. ; 47.97.28.27.

Urgert ! Yds Amiga 500 + mon, 1084 + drive 3 p 1/2 + ext.
512 K + 200 disks ; 5000 F seulement | Ach. carte &t
gécran WA, Pascal BECHARD, 188, rue Jean-Jauras,
93000 Bobigny. Tal : 48.30.06.91.

Vs G128 + 1541 + MPS B03 + Power Carridge + 120 disk
+ nbx livres (BE). Jx Amiga 500 (News). Nord unig., Mau-
beuge de préf. Michael BIERENT, 1, Le Crete, Rési-
dence Athéna 2, 59600 Maubeuge. Tél. : 27.64.25.39,

Vds C84 + lect. K7 + nbx jx ofig. + man. jx + livres utl, :
500 F. Stéphane WEYL, 2, rue Monte-au-Ciel, 44100
Hantes. Tél. : 40.84.88.57.

Vs CA4 + 1541 + 1530 + MPS 801 + TV coul, + Power cart,
+ % + util. + joys + docs... Jean-Philippe VANDEBORRE,
73, rue du Docteur-Calmette, 59250 Halluin. TéL :
20.37.05.62,

Vs G684 + mon. £ imp.+ 150 jx + 1 541 livres (TBE). Priza
déh. (util, cadeau), Jérdme JOLY, Piquecaillou, 24520
St-Sauveur-de-Bergerac. Tél : 53.20.20.64.

Vs CB4 + lect, K7 + drive 1541 + mon. coul. 1801 « MPS
801 = PWR cart. + joy + 150 (TBE} : 300 F. Daniel PAPP,
49, rue Sauffroy, 75017 Paris. Tél. ; 42.26.14.39 (aprés
18 h).

Vs G128 + lect, 1571 + mon, coul. 43/80CL + 100 disk +
man. + Sinthé, voc,, ufil.., : 2 500 F (TBE). Franck PLA-
GNARD, 16, rue du Poitou, 92120 Montrouge. TeL :
46.56.87.94.

Vs CB4 + lecl. KT + lect. disk + mon. coul. + disks vierges
(40) + dog, : 2 500 F. Julien BAUME, 49, rue Orbe, allée
D, 76000 Rouen. Tél, : 35.15.26.78.
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Vids orig. pour C84, sur disk (Last Ninja |, I, The Teain,...}
K7 [Spy VS Spy. Mandragore), 75 F 1. Julien BAUME,
48, rue Orbe, allée D, 76000 Rouen. Tél. ; 35.15.26.78.

Vds G4 + 1541 11 + 1630 + joys :1 800 F. Vds :cart. SEGA
Minja (zagne conc. Tilf) : 150 F. Arnaud IDERNE, 37,
route de Colmar, 67100 Strasbourg. Tél, : 86.34.40.73,

Vds CB4 New + 1541 + 1530 + adapt. TV + joy + nbx onig.
(Bombe R, Gunship, Batman) + bte rang. -1 900 F, Chris-
tophe SANSON, 6, rue de Laumaye, 49370 Le Louroux-
Beconnais. Tel. : 41.77.42.37.

Vs G4 1541 + Hush 80 + Power Carridge + mon. vert +
trizs nbx disks + lvres <3 000 F (OZ Amiga) | David 21S-
LIN, 6, rue de Grande-Bretagne, 77300 Fontainebleau.
TéL : 60.72.39.02.

Vds CB4 + LKT + crayon opliqus + 100 jx + joy + 3 livres :
1000 F. Franck WLEKLY, 43, rte de Maubeuge a Bas-
Lieu, 59440 Avesnes/Helpe. TEL : 27.61.43.44.

Vs Commodore 64 + lect disc. 1541 + lect. K7 + adapt. TV
+ 2 joy. + jx, ble rang., manuel : 1 800 F. Stéphane Mi-
CHEL, 2, rue de Verdun, 23460 Gournay. TeL:
43.04.91.64.

\ds C1280 + mon. coul, 1801 (TBE). Le tt: 2 500 F Vds
520 STF + mon. 1224 (TBE). Jean-Pierre BAQUE, 18, rue
des Bergeronnettes, 47480 Pont-du-Casse. Tel.:
53.67.97.37.

THOMSON
\ids TOB + éoran coul. + lect. + mat, (TBE) val, :5 500 F—
c&dé 2 000 F Olivier MATEU, 8, rue Salvador-Allende,
30600 Vauwvert. Tél. : 66.88.43.79.

Vels TOB + mon. coul, + lect. disk 3p 1/2+ 2man, + jx, livre
+ disks ; 2980 F (3100 F avec disk vierge). Jerome
ALEXANDRE, 30, avenue du Bourg, 62140 Hesdin.
Tel. - 21.81.06.15.

\ds 64 + driva 1541 + lect K7 +joy + 30 jx = doc + util. (A
studio...) + cables : 2 000 F. Paulette SCHULZINGER,
23, av Gabriel-Péri, 93493 Saint-Ouen. Tel.:
40.11.36.74.

Vds TOBD, cordon peri, modem, imp. 30-800, extens.
mam. 256 K, nbx log. @ 6 200 F dét. poss. Daniel BE-
CAME, 6, rue Port Arthur, 95600 Eaubonne. Tél :
30.59.33.88,

Vids jx arig. pour MOS5 et TO7/70 : 5¢ Axe + Lorann (K7)
log. : 100 F les 2| | Emmanuel SAVARIT, 13, rue des
Acacias, 17137 Nieul-sur-Mer. Tél, : 46.37.42.27,

Vids orig. + éduc. TOB, T09 ; Morane, Passagé du Vant
MOB : Alex Kid Séaa, e ttneuf, print. Jacky LE CALVEZ,
41, rés, Corlay, 22300 Lannion. Tél. : 96.48.35.00.

Vs Uni Cent TO8 + fect, 3« 1/2 lect K7 + Cray. apt. + sou-
ris + joy + 70 log. (&duc, jx) Techi Chess : 2000 F le tt
3000 F, Bernard MARINONE, 22, rue Surcouf, 75007
Parls. Tél : 47.05.64.17 (aprés 19 h}.

Stop ! Vids TOS + Ext. + joy + c. opt. + cable peri. + 100 log.
sur disk + livres <2 500 | Stéphane DUBUS, 35, rue Bis-
son, 75030 Paris. Tél. : 46.36.38.26.

Vids TOBD + 50 jx + crayen opt. man. (1988) livre prog. le
tt 1 040 F. Nicolas PUCHOUAL, 33, rue des Northans,
40230 St-Vincent-de-Tyrosse. Tél, : 56.77.02.38.

\ds TOB (TBE) + mon. coul. e déf. lecl. 3,5 », crayon
opt., prise péri., lect. K7 |21t 4 000 F + nbx jx. Jean-Michel
BIDAL, 1, allée de |a Farandole, 33120 Arcachon. Tél, :
56.83.97.02.

Vds Thomsan MO8 + joy et nbx jx {n"o 10, Bivouac, Turbo
Cup..) idéal, déb. :1 500 F. Xavier MARTI, 6, av. du Cha-
teau, 94210 La Varenne St-Hilaire, Tél : 48.83.15.68,

Vds man. coul. Thomson (TBE, cause dble. emp.) : 800 F.
Laurent BOUTEILLE, Impasse de la Nivoliers, 01150
Leyment. Tél : 74.34.83.32.

Vs jx NES 250 F, TOT + joy + jx + lect. K7. Cybarg Hun-
tar 1 150 F, jx PC; 150 F. Alexandre DELALONDE, 14,
chemin das Meuniars, 91320 Wissous. 60.11.56.95.

Wds TOB eoul. + drive 3, 5p-+man. + cray. apl. + livres + 20
disk + 34 jx + 4 util. + 55 jx Basic (22 éduc.] + magnélo :
4 500 F Guillaume LEROUX, 19, rue d'Alsace, 92110
Clichy, Tél. : 47.37.02.58.

Vids TOBD +nbx jx + crayonopt. + jay. + édug. + disk Basic
+ guide ;1 800 F + imp. PR90-055 : 2 200 F. David HEN-
RY, Fournaville, chemin du Manoir, 14600 Honfleur.
Tél. : 31.89.17.22,

Vs TOBD « mon. coul. + 14 D7 Vierges [iwre P-5-i pour
TO8 81 TOS + prog. + D7 util, sur Gée, : 2 000 F. Jéréme
BOURDIN, 62, rue des Grands-champs, 75020 Paris.
TéL : 43.48.13.85.

Vids TO8 men. coul. Basic orgl., jamais servi :1700F, &
déb. Dany ZAVATTIN, Tél. - 77.34.21.28.

Vids jx pour TOT70 (Zapirack + Coliseum) 100 Fles 2 +
cubie Basicen K7 1100 F, lett: 1700 | | Wiliried HAT-
TON, 18, Chemin des Guignardiéres, 85300 Soullans.
Tal, : 51.35.11.66.

Vs mon, coul., MG 8J936 Thomson + prise pér. 1 400 F
Nicolas STIVAL, 13, bis, route de Fontenilles, 31470
Fonserbes. TEL : 61.81.37.04 (aprés 18 h).

\ds Thamson TOB, clav., livre, jx +joy, lect K7 et D7 (BE]
1 200 F. Cyril PIERRE, 9, allée Belles avoines, 21700
Nuits-St-Georges. T&l : 80.62.33.90.

Vds Thomeen TO 16 XPHD 640 Ko GW-Basic, 2lect. 51/4
-31/2 DD 20 Ma praces. 16 Bits 8088 doc. P 7 Q0D F.
Claire MIKAEL, 12, bd Saint-Jacques, 75014 Paris.
Tal, : 45.35.24.14.

Vs MO Thomson + mean, mone + 40 jx + manuel (TBE) :
1500 F ou 800 F chy. Gaél SANQUER, 43, rue Jean
XX, 12000 Rodez.

Vds orig. st livres pour tous Thomsen Ma To disk K7 can.
da 50 4 100 F 1, 3 ou dix méme, introuvable | OLIVIER,
92700 Colombes. T&L : 47.80.87.14,

Stop | Vds nbix orig, pour Thomson (surtout MOEB) K7 .
entre 408t 100 F Ecrivez-muoivite | Olivier DESMARS, 2,
impasse des courlls, 44118 La Chevraligre. Tel.:
40.04.32.08.

Vs TOBD + nbx jx + joy : 2 500 F, 4 déb. Ludovic DES-
FARGES, Villemorie Saint-Angel 53410 Manzat. Tel. :
73.86.61.96.

Vds Clav. Thomson MOS + K7, jx (neuf, jamais senvi) |
1 300 F Céline ERIPRET, Mas St-Joseph bil. A4, 2,im-
passe des Lavandes, 06150 Cannes La Boccea. Tel.
93.47.98.66.

Vds Thomson MOS + imp. + nbx log. ¢ 2 600 F, ou avec
TV :3 200 F. Urgent | | Christophe SCHOLET, 20b, rue
principale 57570 Evrange, Tél, : 82.53.40.49.

\ds TOB + mon. coul. + lect. disk + B0 jx env. + man. +
crayon apt. + livres + log. 2 500 F. Eric BONAVENTURE,
26, rue Jacques-Prévert, 69140 Rilliaux La Pape. TéL :
78.808.78.06 ou 78.23.87.24.

Vs TOB caul. + imp. + synth. vooal = joys 50 jx util. + livre
+ stylo opt. +lect. 3,5 (TBE) : 3 000 F. Fabrice BON, 14,
allée Henri Barbusse, 93320 Les pavillons sous-Bois.
Tel. : 48.48.79.75.

Vds TOAD + 116 DSK 450 jx et util + prise parl + bba rang. +
joy, crayon opt. : 3 500 F. Frédéric THULLIEZ, 38, av. du
Groénland, 62330 ISBERGUES. Tel. ; 21.02.91.10.

Wds TO% avec crayon opt; 1500F, im. PR Q0800
1 200 F. Colorpaint = 200 F & déb. Christian GEIGER, 5,
rue de la Luss, 68000 Colmar, TEL : 89.23.76.04.

Vds imp. Thomson PAS0-612M 80 coul. TBE + log. EAD
« Le Joumnaliste » « th 1 2 000 F, & déb. ou sép. Gérard
PIEGAY, 12, bis, rue Général Giraud, 71100 Chalon-sur-
Sadne. Tel. ; 65.46.46.27.

\ids pour Thomson TO/MO QDD + control. + D7 1300 F-
LEF ;500 F Jean-Claude LIEGOIS, 2, rue Pablo-Picas-
50, 18500 Foecy, Tel. : 48.51.04.80.

Vds Thamaon MOB + niseix + crayan opt. + man. j» {&tal
neui) pr 4 déb. Benoit DANJEAN, « Las Tilleuls = 1620
avenue Jules-Grec, 06600 Antibes. Tél. : 93.33.06.57.

Vils TOB + lect. D7 3 = 1/2 + joy + man. coul, crayon opt.,
... Vincent DELCOURT, Aclou, 27800 Brionne. Tél. :
32.44.90.88.

Vs TO8 + man. coul: + lect 3= 1/2 + crayon ool + i3
2 000 F, adéh, Julian DESFACHELLE, 2, rue Urlane So-
riaux, 62260 Auchel. Tél. : 21,64.15.93 (aprés 18 h).

Vs arig. pour Thomsan MOS, TO7 - MOG -TOE-T09
Sorcery 70 F. Saphir : 75 F (sur KT} Willy FOLLIM, 29,
rue des Gras, 02200 Pernant. Tél, : 23.73.62.17.

Vds Thamson MO5 aveccrayon opt., lect. K7, joy etjx {peu
servi) 1300 F, a déb. Eric MICHEL, 18, rue Paul-Mel-
bronnier, 38100 Grenoble, TéL. : 76.33.01.02.

Wiz TOAD + mon. coul, + 3« 12 £ lech. eart. +man. +x
Urgent | Alexandre CAPRARQ, 17, logis de la Ple, ave-
nue Villette. Tél. : 48.86.08.29.

Vs TOB + mon. Coul. (Val @ 000 F) + 2 joy + 2 fivres prog,
{val. 590 F) + 53 ix (val. 3 686 F) : 6 000 F - TBE. Agnés
COCAGNE, 32, rue Amiral de Grasse, 06130 Grasse.
Tél, ; 93.36.20.37.

Wz TOAD + 50 jx + crayon opt. +joy (TBE gén.) 11580 F
Nicolas PUCHOUAU, 33, rue des Morthons, 40230 Si-
Vincent de Tyrosse. Tél : 58.77.02.38.

Vds J (orig.) sur Thomson entre 50 et 100 F. {liste sur
dam.). Christophe DAILLY, 28, avenue de Poissy,
78260 Achéres. Tal : 38.11.42.90,

Vids pour Thomson TO7/70, lect. DT 2, 8 », pitces déta-
chées <100 F + disk vierges ;5 F1+jx : 30 F. Christaphe
FIEVET, 3, place Bocquet, 62218 Loison-sous-Lens.
Tel : 31.42.48.91.

Vds TO7/T0 + lect. K7 + basic + nbx Jx dont 1. 700 F +
crayan opt. (étatneuf) -1 000 F. Fabrice LEMARCHAND,
50, rue Edouard-Vaillant, 93170 Bagnolet. Tél :
42.87.42.88.

Mini ordi Bull mini 6, X 81, laser 200, TO7/70, 800 XL, imp,
132 cols {prix int). Christian GIANNONI, 4, rue Fabre-
d'Eglantine, 76620 Le Havre. Tél. : 35.48.38.92.

Vs TO7-70 + lect. BY + imp. + 7 cart. + 30 log. + basic +
livres ;1 300 F, a dék, Henri BACQUET, 22, av. Jacques-
Augustin, 88100 Saint-Die, Tél. : 29.56.87.02 (aprés
18 h).

Vids T09 + 2 joy = jx + util. + disks + manusls. David Vi-
VIEMN, &2, Grande-Rue, B9450 Asquins, Tél .
86.33.3067.

Vs TO9 + mon, coul. + manuel util, + crayan op. + 12 |
ofig. + bte {TBE) : 1 300 F. Florent COURGEON, routs
des Princes, 60260 Lamorlaye. Tél. : 44.21.43.41.

Wels TOR + lect 31/2 + lect. KT + crayon opt, + nbx jx K7 DK
+manuel + cart. basic + pictor cart. dessin 11 250 F, Kevin
GODSCHALK, 15, rue Campagne-Premiére, 75014 Pa-
ris. Tl : 43.20.31.08.

Vs Thomson TOB + lect. 3, 5P +lect, K7 + man, + j +utl.
1800 F. & déb. André LE GOC, Pemplic, 29300 Treme-
van. Tal. : 98 96 12 03.

Vds cart. assamb: Thoms. MOS neuve + notice © 400 F
Vs K7 « Ones upon a time » pour TO7/8/8/8+, MO/ ;
100 F. Monique DURE, 5, rue Boris-Vilde, 32260 Fonle-
nay-aux-Roses. Tel. : 47.02.06.64.

Thomson TOB (TBE) + mon. coul + 2 lect. disg, 3 pouces
1/2 -3 000 F, a déb. Gllles GATOUNES, 5, place Jean-
Philippe-Rameau, 95340 Persan. Tél. : 34.70.42.07.

Vs notices + div. pour TOB 500 F. Liste confre env, three.
Vds xegamsa comp. ; 400 F. Philippe DEBONNE, 52, rue
de Villers, 62530 Servins.

Wds Thomson MOB + K7 jx (unan) 11 200 F, adeb. Celing
ERIPRET, Mas Saint-Joseph bél. A4 2, impasse des
Lavandes, 06150 Cannes Labocea, Tl : 93.47.98.65,

Vds Thomson TO 16 XPHD mice, 16 bits 808G lec. 5, 1/4. 3,
1/2. DD, 20 MO mém. 640 KO. Carte Hercule : 6 500 F
Claire MIKAELIAN, 12, bd Saint-Jacques, 75014 Parls,
Tél, : 45.35.24 .14,

Vids Thomsen TOS + écran coul. + lect. 31/2 + nbx ong, +
div. -3 500 F. Laurent CAMARASA, place de la Mairlz,
31340 VACQUIERS. Tél. : 61.84.17.79 (aprés 18 h 30,

TOG 4 512K, écran coul, disk, K7 (état nauf) 50 log., [« &t
éduc. acces. : 5000 F Cyrille LEVERT, 4, rue Jean-
Goujon, 95140 Garges-les-Gonesse. Tel. : 39.86.03.94,

Vs TOT-70 + lect. K7 et D7 + impr. + interface n® 2+ marn,
+ nby log. (ix, mamv) TBE : 3 000 F. Sébastien GERE-
MIA, 30, rés. A-de-Vigny, rue F-Buisson, 52200 Bou-
logne S/M. Tél. : 21.30.20.95, aprés 19 h.

Vs Thomsaon MO & nib ¥ + Souris + crayon opl + 2 joy.
Valeur - 1 000 F (cause permis). Paulo SILVA, 4, allze
des Grandchamps, 95260 Mours., Tél. : 34.70.40.04.

Vids Thomson TO8 + lect. disg. 3,5 + souris + joy. + imp, PR
90512 B0 col. : 2 500 F (avec 17 disq. 3,5" + livres &t r=-
vues). Jean-Pierre ZANIER, 1, avenue de I'Hirondells,
93380 Pierrefitte. Tal,. : 48.21.33.82.

Vels TOE 1000 F, lecteur 3,5 p. : 800 F Echangs nbx
jaux paur Amiga sur Paris uniquement réponse assures.
David MANGEL, 10, rue Blanche, 75008 Paris.

DIVERS
Vids jx sur PG 5.25 (E-Mation-ltaly 90-Pipe-Mania) ; 180 F
¢hq. ou 345 Fles 2, Ach. Xenan2 ;| No-exit | ! Fabien Fl-
GUERES, 21, rue du Clos Renard, 45110 Chateauneuf/
Loire, TéL : 38.58.91.41,

\ds Tandy PC, 640 Ko, 5 1/4, 16 coul., imp., man., nx
softs, kit nat, {le tout TBE) : 7 000 F | David RISON, 1,
rue de Rabastens, 31500 Toulouse, Tél. : 61.48.42.55,

Wds PC 1512 DD coul. + joy + carte + nbx jx + prog, + TTH
im.: 6 000F Nicolas FRESLER, 86, bd des Bati-
gnolles, 75017 Paris. Tél. : 43.67.25.86.

Vs PC 1512 DD CGA + nbix jx orgi. + nbix utils interg. PC +
housse+ souris - 5 500 F a déb. Didler TOUSSAINT, 35,
rue des 2 moulins, 44350 Guérande. Tél. : 40.42.00.32.

Vds Leg. or. PC Kampergruppe 150, Art. of War 150. Réflex
100, Degision bourse 3 : 1 500 F & déb. Frédéric LELEL,
12, rue du Stade, 02800 Beautor. Tél.: 23.56.38.57
(WE),

\ds pour PC 525, Rabocop, Thargan, Dr Dooms Re-
venge, Neuromancar et Mayday Squald [TBE] : entre 150
&t 180 F Roland HEDOUIN, 7, rue des 2 Fréres, 78153
Le Chesnay. Tel. : 39.55.90.27.

\ds PC AT 286 12 Mhz VGA, coul, DD 40 mo. lect. 1.2
B 500 F, 3865% méme config. 1 : 1 000 F, écran + care
VG4 coul : 3 600 F. Philippe BAUDOUIN, 18, bis, rue
Denis Lavogade 94360 Bry/Marne. Tél. : 48.61.08.88.

Vds pour PC nbx jx orig, (Samurai, M1 Tank, FS4, Sim City.
Populous, Bomber, etc). Claude DUPONT, 11, bis, Cours
Gershwin, 77185 Lognes.
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PETITES ANNONECES

Vds PC 1612 DD mano + souris + joys + ext. 640K + mble
info. + utils + dos + gem. (TBE) : 4 000 F. Jean-Frangois
VALACH, Le Pecq (Yvelines). Tél. : 39.58.60.62.

Vds PC 1512 DD coul. {sarvi3 h., ssgar) + housa +int. PC
+ disks + jx 1 4 500 F, éch. News sur st. Farid IDJELLI-
DAINE, 30, rue Keller, 75011 Paris. Tal. ; 47.00.98.95.

\ids PC 200 Sinclair config. comme PG 1512, se branche
sur TV ou écran (neuf, gar.) : 1 500 F ! Olivier ACBM, 53,
riie Michelet, 92700 Colombes. Tél. : 47.80.87.14.

Vds orig. avec nofice : dble dragon, Speedball, Macadam
Bumper, Pirates. PG 1512, hits, collec. PC. Pascal LE
DELLIOU, 12, avenue de la République, 44600 Saint-
Mazaire. TéL : 40.66.75.02.

Vds Tilts de 1985 & 1989, mangue qques numéros, px a
dit. Michel ESSELIN, 3, allée des Tilleuls, 67460 Soui-
felweyershein, TéL : B8.33.05.08.

Vs orig, : Midwinter, Sim City, Falcon, Populous, Pirates,
Ums, M.Saceer,... etc, - de 80 & 130 F. Ch. News call ma |
Cyrille MAILHE, Savarthes, 31800 St-Gaudens. Tal. :
61.95.00.15.

Vds calculatrice H-P 283 (4 mois) 32 KO : Graphic Music
Matrice + de 1 500 fonctions | Px & déb. Cyril-Olivier
PREISS, 92, rue du 3 Décembre, 68150 Ribeauville.
Tél. : 89.73.65.21.

Vids classeur = Comment exploiter ties les ress. Atari = +2
mises & jour + disk_ (Exc. état). Christophe HOCHEDE, B,
rue de la Chaudigre, 62200 Saint-Martin-lés-Boulogne.
Tél, : 21.91.43.31.

Viels Specirum + 2 = nbx jx P -1 400 F. Interf. MBT +lect. 3
1/2 1800 Fou, le t & déb. Marcel LABEAU, 80, rue des
Primevéres, 60110 Meru, Tél. : 44.22.28.52.

Urg. Vids Coregragha + 4 jx (Ninjaspirit...) : 2 000 F + ca-
deau 1 Oric + 5 jx. Edouard DEWITTE, 47, rue du Jura,
33700 Mérignac. Tél. : Répondeurs. 56.47.25.47.

Vs pour SEGA, 8 bits : Alien syndrome, Psychafox, Won-
derboy3 (150 F la cart, port non comp.) + speedking
(70 F). Alain LEVIEL, 10, rue du Port, 8200 Clichy-la-
Garenne. Tél. : 47.30.12.62.

CONSOLES
Vids Sega 8 bits + 2 joy pads + 9 jx + Calt, Beast, Golde-
naxs, Shinobi...) (BE} 12 100 F. Urgent. Sylvain BONNE-
CARRERE, 3, rue Leco, Saint-Nom-la-Bretéche. Tel. :
30.56.57.51.

Vids Gameboy + 7 ¢ (Baiman + Nemes [5 + Pinball + Cas-
tlevania + Tefris = Matocross + Casse-briques) + Lightboy
+ Alim. sect. lett ;1 300 F | Jean-Mare FRAVAL, C 323,
58, rue de I'llot, 78500 Sartrouville.

Urgent |Vds Sega, 8 bit/s + 2 man. + lun. 30 + Phaser + 12
j.val 14 500 Fvendu :2 200 F. Daniel RAMOS, 161, rue
Musselburg, 94500 Champigny-sur-Marne. Tél.:
48.82.42.79.

Yds cons, Nintendo + 2 Joys + Pisto + 8 jx Duckhunt - Wild-
gunman - Smarigbros - Goanies2 - Punchout elc. 4 000 F
Damien LABBE, 26, av. Chenneviére, 34420 Le Ples-
sis-Trévise. Tél. : 46.80.85.79.

Vids Sega 8 bit/s + pistol + man. +17 jx {Y's, Alex KidlV, RC
gdpx...)val ;5 300 Fvendu : 2 900 F. Sieglried WATRIN,
Chemin Ma Verte Vallée, Les Senes, 83210 Sollies-
Pont. Tél. : 94.33.84.40.

Vids Sega 8 bit/s + 4 jx (Hang on, Rambo 3, ¥5, Secrel
Commando) + 1 joypad + 1 Speedking. 1 300 F. Stéphane
PELEGRIN, Castillon-Massas, 32360 Jegun. Tél.:
52,65.57.84. (aprés 18 h).

Vs 16 jx Nintenda (Fygar, Link, Zelda, Metroid, Section
Z..). env. 250 F (TBE) + Zapper + 1 jeu . 250 F. Emma-
nuel TERME, 212, av, d'Ares, 33700 Mérignac. Tel. :
55.24.12.14,

Vds jx Mintenda : Punch-aut 200 F, Simon's Quest : 200 F
(TBE). Stéphane MAUVAIS, 4, avenue des Repes,
70000 Vesoul. Tel, ; B4.75.53.55.

\ids Poup Mégadrive Batman, Strider, Ken, Tatsujin. Poss.
éch, Ch. jx Mégadrive, Vds sur nes metal gear... px int
Thomas CHESNEAU, 3 bis, passage Féliblen, 44000
Nantes. T&l. : 40.20.57.33.

Vds cons. Sega + Light Phaser + Rapid Fire + Control Stick
+1Contrel Pad + 13 x -2 500 F. Jérémy DUHAMEL Tél. :
139, rue Jules-Guesde, 53510 Hem. Tél. ; 20.83.13.01.

Wds jx Sega (Gold axe, Pow, strike, Shinobi, Keinseidan,
Hampage, Out run, B, belt, light phaser) 150 F I'un. Da-
mien DEROIDE, 20, rue du Parc, 59110 La Madeleine.
Tél. : 20.51.58.72,

Vds Sega 8 bits : 500 F + jx {NBX Hits) :60 F, 110 F.150 F
oL 200 F : 27 titres (réq. Paris). Frédéric ARNOUD, 231,
rue de Belleville, 75019 Paris. Tél. : 42.01.23.78.

Affaire | Vds cons. Sega (TBE) + Pisto. + 14 jx + control
stick, la 1 :2 000 F |{val. : + 5 00OF |) Manuel VERRIER,
Route du Port, 74410 Saint-Jorioz. Tél. : 50.68.50.21.
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Cons. Nintendo + 11 jx + livre salu. (&tat neuf) : 2 TWOFE
Geoffrey CATELLA, 11, rue des Chénes, 44240 Suce-
sur-Erdre. Tél, : 40.77.72.25.

Vids NEC 60 HRz # 6 jx (Tennis, Son, Son ll, Bloody,
Woalf, Ghuned, Vigil...) + dbleur et 2 man. : 3200 F (Pa-
ris}. Martin TUAL, 64, rue de Turbigo, 75003 Paris. Tél. :
42.74.01.61.

Lynx (gar. 1 an) + adapt. prise + Comlynx + Califor. G. +
Blue L.+ ChipC: + Gate Z. val 2 400 F vendu =1 900 F {1
mois). Gilles LANNI, 55, avenue du Coudon, 83210 La
Farlede Tél. : 94.48.77.16.

Vs NES +5.MB (380 F) joyx (70 F) . Pisto, +1jeu (250 F)
13 jx de 150F & 245 F (contra, S.M. 2, link act) Laurent
LAUBIGNAT, 3, avenue du Couchant, 44700 Ourvault.
Tél, : 40.80.33.28 (aprés 20 h).

Vds cans. Sega 8 b + 13 jx (R. Type, Wonder. lil) + 4 man.
(TBE) val. -5 000 F,céde :2 290 F | David MALLET, 16,
rue du Chabry, 63360 Saint-Beauzire Tel.:
73.33.90.75.

\ds man. :50 F, jxSega (W Z ET3, ¥'S, Double Dragon) -
150E Vds CPC 484 Coul., 1 000 F Pierre BENAYOUN. 9,
place du Chéteau, 17500 Jonzal. Tel. ; 46.48.11.30.

\ids. Sega 8 bit/s + Pisto, + 10]x : Rastan, Rapbo 131, Psy-
chofox, ete.) (le tt. TBE) val. - 2 TOOF, cadé 1 700 F Jé&-
réme HEDTMANN, 5, rue du Gr. Tassigny, 67150 Ers-
tein. Tél. : 68.98.66.02,

Stop | Vds Lynx + California Games + Chip's Challenge +
Guntlet 3 + Lightniing + secteur + cable : 1450 F (TBE).
Valentin GRANIER, 30, square du Roussillon; 95620
Parmain. Tel. : 34.73.20.36.

Vds SeqaB8bitis, 11 jxavecHang On. val. :2 670 F, vandu
enfra 1 200 F &t 1 300F + pisto. Olivier HAMON, 16, rue
du Général Exelmans, 78140 Velizy. Tél. : 34.65.90.32.

\'ds Sega 8 bit/s + pisto. + 2 man. avec Speed King + 8 jx
{Wonderboy 2, Shinobi, Vigilante, etc.) : 1 500F, Goran
LAZIC, 22, rue Franklin, 23500 Pantin. TéL :
48.40.58.53.

\ids Nintendo + pisto. + NES Advantage + Remote con-
trole + 2 man. +47 jx Czelda | 81 2) val. : 20 000 Fvendu :
11500 F. David TRABADE, 11, rue Jacques-Cartier,
18000 Bourges. Tél. : 48.21.17.15.

\ds cons. NEG 11 000 F. Lyn : 800 F. + jx Amiga + imp.
120D : 3000 F ou le tt: 4 300 F. Urgent, merci. Bruno
VANNIER, 29, rua de la Prévoyance, 91200 Athis-Mons.
TEl : 69.38.02.43.

\lds jx Nintendo : 200 F 1 {TBE) « Dragon Ball » « Sec-
tinn Z » Punch out :150F. Franck LE FRESNE, 8, rue des
Vétérans, 094500 Champigny-sur-Marne. Tal:
48.80.45.60.

Vs cons, Saga 8 bit's < 8 jx (Wonderbay, Vigilante, Thun-
der Blade...) 1 500 F. Damien DE TOMA, 6, rue Singer,
75016 Paris. Tél. : 42.88.80.64.

Vds cons. Nintendo + 3 joy 5. + & jx (Zelda, Mania 1, Track-
&Field etc.) val. : 3 700 F, cédé : 1 300F. Stéphane KER-
LEAL, 9 ter, avenue Guynemer, 35500 Le Thillay. Tél.:
39.88.40.17.

Vs cons. Nintenda + S.M.B.R. 05, Dble Dribble et Punch
Out (TBE) : 1 200 F (- d'1 an). David WIBAUX, 22A, rue
du Chateau Folsulf, 77140 Saint-Pierre-lés-Nemours,
Tél. : 64.28.91.23.

Vds jx por Nec : Super Star Soldier, Form. Soceer, Tiger
Hal - 200 F Rech. G0 Ram © 1 800 F Fabrice NAULLAU,
§, allée des Petits Bois, 92370 Chaville. Tél. :
47.50.62.33.

Vs NEC PC Engine (TBE) + emb. + Side Arms 21 000 F.
A saizirvite | Paul-Jean ROCHE, 82, bd St-Denis, 92400
Courbevoie. T4l, : 47.88.73.48,

Vids cons. Sega + &x (hits ; Altered Beast ; Golden Axe |
Dble Dragon). Val. : 3165 F, cadé : 2 030 F & den. Ar-
naud SCHMIDT, 18, rue Jean-Mermoz, 62150 Houdain.
Tél, ; 21.62.61.62.

\ids 18 cart. Seqa 8 bit/s 4100 F [une. Christophe GOD-
DARD, Le Grand-Pré, 38650 Sinard. Tél. : 76.34.08.48
(aprés 19 heures).

\ds mégadrive + 5% + 2joy, 3 000 F, et vds Nec + 2joy +
10jx, 4 000 F Vds 2 Lynx + 3, 2 000 F. Arnaud SUISSA,
11, rue Monge, 75005 Parls. Tél. + 47.07.15.86.

Vids cons. Sega B bit/s + 10 jx. Le lot : 2 000 F, ou cons,
500 F Jx - de 150 2 200 F (fiste par tél). Vendu au + of-
irant. Léonard VASSEUR, 79, rue de Verdun, 92220 Ba-
gneux, Tél. : 46.64.67.73 {aprés 18 heures).

Vds cart. Gauntiet 1|l et Gates of Zendocon pr Atari Ly -
200 F pee {port comp.) Gérald MOENNER, 1, rue du Tin-
duff, 29200 Brest.

Vs cons. Sega + B jx (Altered Beast, After Bumer, Shina-
bi) : 1 700 F. Johan Rougeul, 4, avenue du B-Mal-1945,
94500 Choisy-le-Roi. Tel. : 48.53.29.02.

Vds 6 jx pour Sega 16 bit/s + revues (L nbses) © 1 300F

(tout les hits : Ghoul'n Ghost, Golden Axs...). Laurent LE-
MOMMNIER, 19, rue Véronése, Lille-Saint-Maurice,
55800 Lille, Tél. : 20.31,08.74.

Vds jx Sega 8 bit/s : Captain Silver, Shinabi, Dble Dragan,
Cyborg Hunter, Enduro Racer et pisto. + 3 . Guillaume
SERVANT, 235, cours de la Somme, 33800 Bordeaux.
Tél. ; 56.91.32.94.

Vids cons. CBS Coleco-Vision + adaptateur Atari 2600
qvec 14 cart. CBS + 8 cart, Atari : 2 B00 F (faira off ). Phi-
lippe CLERGEAU, 11, rue des 208-at-355-Divisions,
50000 Saint-Lo. Tél. : 33.05.54.60

Wz Mintendo {6 mois) + 10 jx (Mario 2, Double Dribble) +
man. Bacemaker, val 4 200 F, cédé: 2000 F. Chris-
tophe BELLARD, 120 bis, rue Pierre-Brossoletie,
21210 Dravell. Tél. : 69.03.91.91.

Wds Sega B bit/s + 9 jx (TBE) : 1 500 F. Vds Amsirad
CPC 6128 coul comp. + jx: 2 200 F. Baltazar CHAG-
HARD, 11, rue Jacques-Ceeur, 75004 Paris. 40.27.07.76.

Vds ou éch, jx Sena 8 bitis. Urgent. Poss. Shinobi, Space
Harrier, Alex Kid 2, Fantazy zone 2, etc. Frédéric DIDIO,
4, place Léon-Guillemin, 62120 Aire-sur-la-Lys. Tél. :
21.95.80.44.

Vids Sega Megadrive (60 Hrz) + (Leynos, Golden Axe,
Truxion, Ghouls and Ghost) ou éch. cire Super Graphix
Romuald BRETON, 52, rue Notre-Dame-de-Lourdes,
54000 Mancy. Tél. : 83.56.78.92.

Vids jx Séga 8 bit/s : Vigil, Thunder Blade, Zillion et Out
Run & 120 F pee. Titts : 43, 44, 81,804 5 F. Etienne AL-
LA, 9, rue Alexis-Martin, 92240 Malakoff. Tel:
47.35.89.35.

Vids Super Mario Land et Tefris sur Gameboy - 100 F. Les
2 :150 F & cart, Minterds : 1 000 F. 1 jeu 200 F. Frédéric
VOLKER, 7, cité Martignac, 75007 Paris. Tél:
45.55.05.75.

Vds cons. Sega + pisto. + 10jx 1950 F. Vds orig. sur Amiga.
Franiz SCHLOSSECHOBER, 48, allee des Artistes,
T7200 Torcy. Tél, : 60.17.40.73,

Vs cons. Sega & bit/s Master System + - 700 F.Dbla Ora-
gon, Space Harrier, Shinobi, Thunderblade :150 F. Chris-
tophe CHOHIN, 14, rue des Sorbiers, 53230 Cossé-le-
Vivien. Tel, : 43.96.86.97.

Vids jx Nintendo : Zelda, Ghosts Goblins, Rad racer. Goo-
nies 2. Cluciuland, Mariobross - 120 Fa180 F. Yves BER-
TRAND, 39, rue Jean-Jaurés, 03150 Varennes-sur-Al-
lier. Tel, ; 70.45.29.80.

Vds Nintando = 11 K7 (Batman, Turtl, Gatch) + Zapper, cé-
dé -2 000 F. Poss. éch. va Megadrive Jap ou venia sep.
Julien MAILLARD, Essert, 89270 VERMENTON. TéL :
86.81.51.60.

Vds jx Nintendo, 200 F chg. Métal Gear, Mega Man, etc.
(TB.E). Pas sérieux s'abst. Urgent | Mathieu HACQUIN,
1, rue Courbe, Pigce-Vignot, 55200 Commercy. Tél. :
29.91.00.67.

Vds cons. Gameboy Nintando + Dble Dragon, Tetris, Ten-
nis (T.B.E.). Acheté :980 F,vendu 'B00 F, Jeremie GUIL-
LOT, 33, rue de la Petite-Fontaine, 92190 Meudon. Tel. :
45,07.18.38.

Vids adapt, disk Sup. Coniral. Stafion SF 7000 (84 K, disk 3
1/2) pour cons. Yeno 3000 (TB.E) : 500 F. Sébastien
BOUCARD, 5, rue des Hirondelles, 77183 Croissy-
Beaubourg. Tél. ; 64.62.14.01.

Vs Sega + lun, 2D + control. Stick + Aapid Fire + 11jx (853
195 F). Le ft, valsur 4 033 F, vendu 2 580 F, Pierre RIPA-
N1, 105, avenue Henri-Barbusse, 93120 La Courneuve.
Tel. : 48.37.86.22,

Trés urgent.. Vids consale Sega 8 bit/s + Hangon Safari
Hunt, Shinobi, Thunder Blade + pistol. + 2 man. : 800 F
(TBE.). Thomas CICCOLI, 14, rue Haussaire, 95880
Enghien-les-Bains. Tél. : 34.12.47.95.

Vds cons. Sega + Phaser + 9 j¢ (R-Type, Out-run, Rambo
3..). Val : 3500 F, cédé : 1990 F. Jean-Marc NAIME,
20, rue du Pont-de-Bart, 31230 Montgeron. Tél.:
69.42.32.28, .

vids Sega 8 bit/s + 2man. + pisto. + 3 jx pist. + 19 (A, Bur-
ner, Shinobi, Dble Dragon..). Val: 6360 F, vends:
7 500 F Laurent RICAUD, 24, rue de Thymfrais, 78570

Andrésy (en semaine ou week-end toute la journée}. -

Tel, ; 39.74.58.27,

Urgent ! Vids cons. Nintende (B.E.) + 2 joys + 5 jx (Zelda,
Punch out..). Vendu 1 400 F 4 déb. Johan BARANES,
43, rue des Petites-Ecuries, 75010 Paris. Teél.:
48.24.80.24.

Vids Sega 8 bit/s + jx (Whoys, Zilion 2, Rastan, Thunder-
blade, The Scldier) ; 1350 F La Garenne-Colombes.
Tal. : 47.60.27.43.

Urgent ! Vds cons. Sega 8 bit/s + 3 man. dont 1 contrdle
Stiek + 6 jx + Hang An (TBE) : 1 500 F. Ludovic PARI-
SOT, 80, rue Auguste-Blangui, 93140 Bondy. Tel. :
48.47.17.09 (contacter aprés 19 haures).

Vds Sega + Light Phaser + Gontrol Stick + 7 carlridge et -
card {1 an). Val. : 3 800 F. Vendu : 2 500 F & déb. Denis
POIZELIL, 105, avenue de Verdun, 58300 Decize. Tél. :
86.85.06.08.

Vids jx pour Sega B bits : Ghostbusters st Alex Kid HTV
200 F & déb. Laurent FERRET-COURTEL, 11, rue du
Languedoc, 31140 Saint-Alban, Tél, : 61.70.33.65.

Vils jx Sega : 100 F pes (Rocky, Vigitant, RCGP Prowres
Tiing Choplifter Kenseiden, stc. Guillaume REVELUS,
21, avenue du Maréchal-Jofire, 34120 Fontenay-sous-
Bois. Tel. : 48.75.00.55.

Vds cons, Nintendo : Kung Fu, Soceer, Exitoike, 5. mar,
Rros, Mach Rider, Rush'n Attack). Val. : 2 500 F. Ceda
1 500 F. Franck MAILLET, 31, rue Bouret, 75019 Paris.
Tél. - 42.00.81.54.

Vds cons. Nintendo + 13 jx (Mario Bros, Zelda | et Il, Tor
Gun, Punch Out, ete). Val.; 5500 F Vendu : 270D F.
Philippe NIEY, 1, boulevard de Belleville, 75011 Paris.
Tél. : 48.05.67.48.

\ldsjx Sega : 120 4150 F. Pour Sach, 1 gratis. Vds Ninten
do (gar), 11 jx et 3 man : 2500 F Jean-Philippe
VINCENT, 9, rue Cité-Saint-Jean, Villeurbanne, 63100
Lyon (seulsment dans région). Tél. : 78.80.07.34.

Vds cons. Saga + 9 jx (Alexkid 2, Casino Games) + man
Latt =1 000 F. Sébastien MEZERETTE, 3, allée des Hor-
tensias, 57140 Woippy. Tél. : 87.30.02.44.

Vds Nintendo + 25 jx (TMHT, Zelda 2, Simon's quest,
SMB1 et 2, Bubble, etc) val 9160 F cédé 5000 F (s
poss. Nord). Gauthier STAELENS, 10, rue de Boeshepe,
58320 Marguette-lez-Lille. TéL : 20.40.94.56.

Wde cons. Mintendo + pisto. + 5. Maric Bros + Duck huni
650 F (7/90, état neuf), Julien HINTERMANN, 85, rue
des Morillons, 75015 Paris. TEL : 45.48.92.02,

Vids eons, Sega (10 mois) + 6 [x + 2man. + peri (le 1 TBE)
Urgent ! :1 900 F. Cédric DRUART, 19, rue Victor-Hugo,
55179 Fenain. Tél. : 27.86.72.15.

Urgent | Yds Sega Master system+ 1650 Fatjx« 5 » de
150 4200 F. Left ;1 600 F + sgcomm. Laurent FRELON,
19, rue Centrale 95400 Villiers-le-Bel, Tél. : 34.19.89.93
{la semaine de 18h & 13h).

Vs Sega, 16 bits {13/08/30) + 3 jx (gar) : 160G F. Didier
TERNOIS, 35, rus de la Villette, 75019 Paris. Tél :
42.02.06.07,

Sega Megadrive jap. + 5 j« (Shinodi, Altered Deast, Tat
sujin...), TBE : 2 000 F (Toulouse SVP). Guillaume FOU-
NAUD, 24, rue des Martyrs de la Libération, 31400 Tou-
louse. TéL : 61.53.00.57.

Vs Saga 8 bits + 2 man. : 500 F. Cart. : Rastan, Goldan
hxe 220 F. Cha. 16 bits : Rastan, 1943 : 270 F, Thierry Ri-
CHARD, 25, rue E-Renan, 54520 Cawou. TeL :
£3.90.10.44.

Urgent ! Vids cons. Mintendo + 10 jx (Tiger-Hel. Metal, Gear
section Z, etc.) 1 700 F. Nicolas BIMONT, 46, rue de Cli-
gnancourt, 75018 Paris. Tél. : 42.55.23.68.

Vds Sega & bits + 9 jx (Hangon, Super Tennis, Outrun, O-
Dragon, Thunder-B, Enduro..): 1500 F. Thierry DU-
CHENME, 10, rue des Acacias, 92000 Nanterre. Tél. :
47.2.71.79 (aprés 18h).

\ds cons. Saga + 6 j« (American football, et baseball, Y5,
Shinobi...) - 1 600 F. Xavier COURTIN, 17, gd-route de
Villiers-les-Roses, 36260  Ste-Lizaigne.  Tel.:
54.04.06.83.

Vds cons. Sega 8 bits + pisto. avec Rambo 3 + Miracle
warrior + 2 autres jx ;1 200 F, Adéb. Jérdme BORREANI,
15, Les Basses Tourattes, Solliés Toucas, 83210 Sol-
lies-Pont. Tél, : 94.33.72.36.

Vs Nac (peu servi, gar) + PC kid, wonder boy 2, Gun-
hed - 2 000 F (acheté 2 500 F). Adrien GUICHARD, 51,
rue Stanislas, 75006 Paris. Tél. ; 45.48.65.50 (entre 18h
et 20h).

Vids cans. Meo-Geo + 2 jx Nam 75, Baseball star (gar.
14 mais, neuve) vendu 6 000 F, & déb. Christian FILES.
Tel. : 76.21.43.51,

\ds Nec PC engine : 300 F. Vds Ninja, Spirit down, Load
Super start soldier, F1 triple battle) : 250 F pee. Julien DU-
PASQUIER, 43, chemin du Plat, 63130, Ecolly. Tél. :
78.33.01.36.

Vds Sega : 250 F m 8 jx (Golden axe, B-Type...} - 150 F
pee + lun. 30 150 F + control 70 F ou le tout - 1 600 F. Oli-
vier CHAPPELET, 153, avenue de St-Simon, 73100 Aix-
les-Bains, Tél, : 79.35.57.47.

\ds Sega + 9 jx (avec ou sép) + pisto 1 1 500 F. 1 jeu
150 F (Y5, Spelicaster...). Frédéric PERRIN, 12, rue Au-
gusta Holmes, 78000 Versailles. Tel. : 30.53.61.51.

Vs imp. Mec Pimwriter 136 col,, 18 aig.: 3000 F (val
6 000 F). Vs Adam de CBS +1 000 F Sinclair QL :800 F
Laurent BRETONNIERE, 78 bis A, avenue Albert 1°',
92500 Rueil-Malmalson. Tél, : 47.51.61.90.




COMMANDES TELEPHONIQUES COMMANDES PAR COURRIER

£ £

International

CCM
AR TR BB A 37, RUE DES MATHURINS
ACCEPTEES Cash & Carry Micro | 75008 PARIS
Ve oty i CREDIT RAPIDE PACK ETUDIANT
L ETRENNES CCM Vous propose le Travail et les Loisirs
Pas EL‘QE, ng'ﬁil;ﬂ']‘fi.ﬂé‘* e tmes rlen que de Patle Nous pouvons vous proposer AMIGA 2000 avec Kit Pc
PACK COMPREND es formules de Credit a partir Moniteur Couleur HR
1 AMIGA 500 de 250 Frs par mois Excellence! 50 Disquettes
Avec extension SI2K (Switch et Horloge) Réponse dans les 45 Minutes Tapis Souris - Joystick
1 D N’attendez plus pour vous LE!) DISKMAN SONY
Tapissounis . offrir ’ordinateur ou AVEC KIT XT = 10990FTs
PRIX Cc%ﬁglaﬁ’oﬁﬁfﬁﬂfﬁ?jm‘; I’extension dont vous avez AVEC KIT AT = 13990Frs
AVEC MONITEUR HR COULEUR 5690.00 besoin maintenant. SUPER ETUDIANT
UNITES CENTRALES SEULES NOUS CONSULTER S T O P UNE CONFIG COMPLETE
e Scroo. 51 e
AMIGA STARTER KIT T e Imprimante Citizen120+
AMIGA HOME OFFICE KIT "DERNIER MOIS" Works Platinum
3790 FRS Dans ses Packs CCM vous offre avec LE DISKMAN SONY
ou sans participation un I AVEC KIT XT = 12380Frs
Nous vous offrons en Plus DISKMAN SONY D11 AVEC KIT AT = 15380Frs
2 Joysticks - 1 Tapis Souris Un compact Disc Portable
10 disauettes Domaine Public avec Ecouteurs batteries etc.. VOUS PREFEREZ
: A la qualité de I’Amiga nous ne L’AMIGA 2000 SS%%F
pouvons qu’offrir la Qualité SANS MONITEUR rs
AMIGA HOME ‘ZI&]I] ;:[;)FKIT AVEC MONITEUR  7990Frs
Sans DigiView I'S : ~
" " LE DISKMAN SONY AVEC???
Avec Digivieﬁr 5990F[’S LES CLASSICS Ajoutez une participation de 990Frs
Rajoutez 690FTrs ET LE EXTENSION MEMOIRE DISQUES DURS POUR A2000
DISKMAN SONY EST A VOUS Eour 403, BorlazechSwiteh Carte SCST avec place pour 2MO Ram
530 FRS 1890 Frs
AMIGA MUSIC 1 CARTE 5CSI MICROBOTICS
Sans LE DISKMAN LECTEUR EXTERNE 31/2 1490 FlfS_ |
: DISQUE DUR QUANTUM 40MO
4790Frs (A2000 & AS00)avec Switch avec Microbotics et le DISKMAN
AVEC LFS %%I%MAN SONY 690 Frs 5600 Frs
rS ~ ='1 ol = A 7
cRATRICE
MERCI DE NOUS CONSULTER EXTENSION MEMOIRE S G
T A TN S At POUR A2000 (2/4/6/8 MO) CARTE 68020 AVEC 2MO 32BITS
- A PARTIR DE 43ﬂ905%SMEMOIRE
CARTE 68030 AVE
DISQUE DUR POUR A500 1790 F[‘S S Lt
LE A590 (La Carte Peuplée de 2MO) 10000 FrS
HD de 20 Mégas et extensible DISQUETTES NOUS CONSULTER POUR LES
de 2 Mégas en Ram MF/2DD Avec Etiquettes EXTENSIONS SPECIALISEES
Ces disquettes sont de qualités (Ni bulk Ni déclassées) (Genlocks, Sglltterg efc...)
Sans la RAM 2990FPS gar Iﬁ.g gis'quf_g::es %gg grs Imprllﬂ?}?geﬁﬁpﬂf_tﬁélﬁiﬁners
ar siquettes rs I 011 ; mé SAV
Avec 2MO ram 3690Frs Par 200 Disquetfes 890 Frs NougI1vE oni led dev e versious
(O e ge o g ort 0 ) des Logiciels ou Micros Disponibles
| — — e |
r- NOTRE CATALOGUE NE SE LIMITE PAS A LA PAGE CI-DESSUS, MERCI DE NOUS CONSULTER POUR LES DETAILS
Conditions Générales de Vente.
VENTE PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMENT
Pour les Commandes par Courrier Joindre le Reglement plus 40 Frs de participation aux frais de port. Par Téléphone Cartes Visa bienvenues
: et Les Colis de plus de 6 K%)ssnllg expedies en contre remboursement pour le port. :
GARANTIE ET SAV: TOUTE DEMANDE DE GARANTIE DOIT FAIRE L’OBJET D’UN NUMERO DE RETOUR
Toute demande de reprise de materiel sera acceptée par un avoir, ou un remboursement avec 20% de frais de restockage.




PETITES ANNONEES

Wds cons, Saﬁavec nbix jeux & partir de 750 F. David DU-
FOUR, 2, allée des Acacias, Neuilly-sur-Marne. Tél. :
43.00.01.38.

Vs cons, Sega + 5 (Dble dragen, Shinobi) + man. Quick
shoot Sega. Val, ; 1800 F. Gédé : 800 F. Benjamin JUL-
LIEN, 54, rus Carnot, 32300 Levallols-Perret. Tel. :
47.57.89.89,

Vs Megadrive (ss gar) + 8 jx (Ken, Shinobi, DJboy...) + 2
man. + revues et transfo. Val 5 000 F. Vendu : 3 500 F,
Guillaume COMPAIN, 24, Esplanade de la Manulac-
ture, 92130 lssy-les-Moulineaux. Tel: 45.58.60.11
{aprés 18h).

Vs cons. Sega Master System + 11 jeux (World soccer,
Rastan) : 4 790 F. Vendu : 3 000 F. Laurent HOTOME,
Quartier San Baquis, 13320 Bouc-Bel-Air. Tél.:
42.22.94.87.

Vids Sega + joy + ¢ (&tat neuf), sacrifié ; 700 F. Mare MIL-
LERET, 1, rue du Gandouget, 78990 Elancourt. Tél. :
30,66.00.38.

Vids cons. Sega : 600 F et 18 de ses Giga jgux, px & déb.
Alexandre ANQUETIL, 1, chemin du golf, 78530 Noisy-
le-Rol. Tél. : 34.62.19.08.

Vs cons. Lynx + 3 jx -1 200 F. Ext. mém. 512 ko Amiga ;
500 F Jx Nec - 200 F. Pascal PAMBRUN, 6, rue St-De-
nis, 85110 Sannois. TéL : 34.11.39.57.

Viels jx Sega - nbx news, rech. photocop. notice Spellcas-
tar. Ghostouster (30 F). Vds moto RGE0 (TBE). David DA-
VID, 15, bd Paul Cézanne, 78280 Guyancourt. Tal. :
30.43.46.41,

Vs Zeldai pour cons. Nintendo : 300 F (ou px & déb. et
poss. éch,), Yannick LE ROUX, 22, place Thérésa-Léon-
Blum, 11100 Narbonne. Tél. : 68.32.37.37.

\ds Sega 8 hits nbx jx, pas cher+ pisto. + lun. 30D (T BE) px
3 déb. Ozer KARMAY, 127, rue de Sévres, 75006 Paris.
Tél, ; 45.67.85.03 (w-e.).

\ids cons. Sega + Aastan, Racky, Black belt, Vigiante,
Tennis, Hangon + 2 man. + revues @ 1200 F Ludovic
PLARD, 16, avenue du Général-de-Gaulle, 37360
Neullle-Pont-Pierre. Tél, : 47.24.37.19,

Vids cong. Atari Lyn (08/20, TBE) + calif. games + Biue
lightning ;1 250 F. Port comp. (val. :1 800 F). Urgent. Gé-
rald MOENNER, 1, rue du Tinduff, 29200 Brest,

Vds cons. Nec | compatible ttes TV péritel + PG kid
1100 F ou &ch. contre Sega 16 bits. Xavier DECOL-
LOGHNE, 103, avenue Edouard-Vaillant, 92100 Bou-
logne. Tel. : 46.21.47.93.

Stop | Vds cons. Sega B bits + 10 hits {Out run...) val. |
3000 F. Vendu : 1 500 F (TBE}. Frangois GUITTON, Im-
passe du Plantin, 69380 Chasselay. Tel. : 78.47.37.95
{aprés 18h30).

Vids cons. Nintendo + 8 jx (Turtuls Ninja, Gradius, Punch
out, Soccer..) ssgar. 1 2 600 F,Adéb. Jean-Michel POM-
PANON, 256, rés. les Erables, La Duchére, 63003 Lyon.
Tél. : 78.35.93.25.

Vs cons. Sega comp. + Hang on + Afterburner + Shinobi+
Thunder blade {exc. état) val.: 1 800 F. Cédé 1 1100 F.
David COOMES, 77176 Savigny-le-Temple. Tl :
64.41.86.12.

Vds Nintenda + 2 man. ; 500 F, jx Nintendo : 200 F, pisto
avec1unjeu 300 F Ach. jx Nec. Sylvain MOLIUS, 2, rue
des Noyers, 91220 Brétigny-sur-Orge, Tel:
60.84.20.08.

Vs 0128 + monit. coul + drive 1541+ lect K7 1530 + imp.
MPSB01 + nbx ju + joy : 3 990 F. Christophe ISGUIN, 38,
rue  Waldeck-Rousseau, 91210 Draveil. Tél.:
£9.03.45.36.

Vs G128 + mon, coul. + lect. disk + lect. K7 + 2 joys + nbx
jx. Vids jx pour PC : 4 000 F. Daniel CHAUVAUX, 11, rue
Solférino, 94100 St-Maur. TéL : 43.87.04.50.

Vds Thunder Force NIl et Golden axe pour Megadrive ©
250 F pee. Aach. sup. Shinobi. Jérome PERSON, 5, che-
min de I'Armée, 51200 Chouilly. TéL : 26.55.40.08.

\ds 2 man, infrarouge controller pour cons. Sega, Atar,
Commodara, MSX, Mintendo (neuves) + piles : 250 F.Pa-
trice PERROT, Courtelon, 10130 Ervy-le-Chateau. Tél, ;
25.42.01.88.

\idls cons. Sega 8 bits + Altered beast, Double Dragan,
Black belt, Wondsrboy 2 + Mega man. Cyrille BARBE
DURBESSON, 123, traverse Paragon, Bat. G2, res.
Marseilleveyre, 13008 Marseille. Tél. : 91.25.27.34.

Vs cons. Intellvision péri : 250 F + 7 cart. : 502100 Fou
500 F l'ens. Jean-Francis MARONESE, 38, avenue des
Bassins-Bassan, 34290 Servian. Tél: 67.28.58.18
(aprés 19h30).

Vds pour cons. jx Nintende, Excite-bike, Dankey-Kong
classic, Metroid, Mario 2, Goonies 2 ; 1250 F. Damien
BOULESTEIY, 8, rue du Docteur-Desourteauy, 87000
Limoges. Tél, : 55.01.83.71.
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Vds cons. Sega (08/90) + Alex Kidd in the miracle world :
800 F. Jean-Marie DOLEGEAL, 67, boulevard Suchet,
75016 Parls. Tél, : 45.20.31.73.

Attention | Vds cons. jx Sega (TBE} + pista. + 2man. + 23
bons jx : 2 500 F. FRIDI, 6, rue Richaud, 78000 Ver-
sailles. Tél, : 39.51.04.45,

Stop | Vds Nintendo + 2 man. + Nesadvaniage + 10 1e
chaix {Rygar, Mario 2, Zapperwildgunan + Robot). Mou-
bayed KHALIL, 179, rue de la Pompe, 75116 Paris. Tél. :
47.27.41.43.

Wds cons. Mec (Shinobi, Dragen spirit, Kung-fu, Bloody
walf) : 1500 F. Sébastien RINGLER, Quartier Resty,
Route de Bras, 83470 St-Maximin. Tél. : 93.78.07.22.

Vds Sega Master + 2 controlpad + phaser + 2 jxen mém, +
Rampage, Rocky, Vigilante, Dead angle :1 200 F.Séhas-
fien BONMEAU, 12-14, rue Paul-Bert, 94160 St-Mandé.
Tél : 43.74.17 .45,

Stop | Vds cons. Nintendo (TBE) + 6 j« (Zelda, Punch oul]
trés connus. Val ; 2 800 F. Cédé ; 1500 F (cause ST).
Alexandre GAREL, Rue de Genéve, 01800 Villiew. Tel. :
74.61.12.68.

\ds cons. Niftendo + 2 man. + 3 jx + pisto. (aolt 90) :
1000 E Julien BOURTEELE, 2, mail Paul-Verlaine,
95110 Sannois. TéL ; 34.14.87.18,

Vs cons. SEGA + 9 jx dontun 3D + lunettes. Jérémie JE-
QUECE, 14 bis, boulevard Cotte, allée des Marron-
niers, 35880 Enghien-les-Bains, Tél. : 39.64.76.57.

Vds Neg PG Engine + 3 jx (Chaseng, SPR, Wonderboy,
Rockon). Val. :1 890 F. Céde 1 290 F (gar. 11 mois). Mat-
thieu BELONDRADE, 45, chemin Desmond Tuttu,
78370 Plaisir. TéL : Répondeur. 30.55.63.05.

Vs SEGA 8 bits + lun. 30 = Phaser + B jx + joy. Val.:
5780 F - Vendu: 2000F (coms. gratis) Jahann
SELLES, Les Contes Sud, Bt 11, T. Butris, 13011 Mar-
seille. Tel. ; 91.89.46.27.

Vds cons. SEGA + Hang-On + man. :500 F. Vds18x (Gal-
den-Axe : Gohstouster ; A-type ; Double-Dragon, etc.) le
tout © 2 000 F Maxime LEKIEFFRE, 12, avenue Bizet,
94240 Jolnville-le-Pont. TéL : 48.85.06.67.

Urgent ! | | MEGA affaire. Vds CD ROM NEG + 2 jx!
2 500 F. Vids NEG +2jx 11 000 F. Jullen FERREOL, rue
Edouard-Garet, 42160 Andrézieux-Bouthéon, Tel:
T7.36.76.69.

Stop |Vds cons. Nintendo (TBE) + 6 jx (Zelda, Punch Out)
trés connus. Val: 2BO0F cédé ! 1 500 F (cause sl).
Alexandre GAREL, rue de Genave, 01800 Villiew. Tél. :
74.61.12.68.

Vids cons. SEGA + 2jx ;500 F. Light Phaser+ 1jeu 1200 F
Vds jx px div. cons. + pisto. 1800 F. Lett: 3500 F (+ 175
}... Jean-Pierre BEAU, 28, rue Sorbier, 75020 Patis.
Tel, ; 43.49.25.60.

Vids cons. SEGA 8 hits + Phantasy Star, Dble Dragan,
Kenseiden (ss gar) : 920 F. Antoine BRUNE, 24, villa
Delephine, Voisins le BX. Tél. . 30.43.26.32.

Vids pisio. SEGA et jx SEGA (Great foot. Rocky. Sup. Ten-
nis. 3% PIS ; 100 F poe et 1500 F. Laurent BELLANDI-
BELGUEDJ, La Palombiére-les-Genéts, 13380 Plan-
de-Cuques, Tél. : 91.07.01.98.

Vds Nintenido avec 2 man. + 3HKT Zelda2 Kung-Fu Super
Mario Brog + revues : 1000 F. Sébastien TERRANA,
Chemin de Remoulins, 30210 Semhac. Tel. :
66.37.19.34,

\ids SEGA 8 bits + Phaser + 5jx 11 000 F Vds 10jx (Phan-
taisy Star.). 1/2 px. Le 1t : 2 000 F | Sébastien DIERICK,
75008 Paris. Tél : 42.92.35.27.

Vds Megast! +imp. Canon PJ1080 coul. 17 900 F + Poc-
ket Casio PE1000 {+ 40 K) : 1 000 F. Corinne VIGEAN,
11380 Mas Cabardes. Tél. : 68.26.33.26.

Vs cons. Nintendo + 18 jx {Zelda 2, Punch Out, Section Z,
M. Bross 2, Top Gun..): 3500 F Franck BELOT, 67,
square des Alpilles, 78310 Maurepas. Tél. : 30.51.17.24
{aprés 19 h).

Stop ! Vids cons. SEGA (TBE, peu serv.] + 6 jx ! Gotder,
Galaxy F.. (letiss gar) 1850 R Benoil BEAUNELZ, 31,
rue  Gambetta, 92500 Rueil-Malmaison. Tel :
47.32.36.62.

Vds Nintendo + Super Mario ; 700 F. Vds jx Nintendo (Ze-
da, Link, Track Field2... 1752250 F). Vds Nintend + 35 o
1 500 F Emmanuel Bossy, bd Les Charmeties, bat. BE,
Les Charmettes, 13100 Aix-en-Provence. Tel:
42.96.32.62.

Vids cart. SEGA B b. ; 200 F (Rastan R Type W, Boy2) +
sur M-drive Mistic Defender (280 F ou poss, éch.sur 16b.).
Jean-Pierre Di Nino, 10, avenue Jean-Mermoz, 57290
Fameck. Tél. : 82.58.11.23.

Vids SEGA 8 bits + pisto. + 20 jx (Rastan Galaxie Force
ect). Val.: (6280 F vendu : 3500 F). Jean-Marc Wa-

RION, 5, place du Périgord, 91430 Igny. Tél:
69.41.93.50.

Vs coniso, SEGA + Space Harrier + Spy + 3man. :550 F
Wds Lun. 30 150 F. Galaxy Force : 150 F. Grégoire GAU-
DIN, 8, rue de La Monnaie, 30400 Villeneuve-Lés-Avi-
anon, Tél. : 90.25.22.02.

Affaire | Vids jx pour cons. Nintendo {étal neuf) : Kung-Fu,
Zelda, 1 et 1I, Subl.2, Wres + Lemania, etc. Gabriel BAI-
LET, 25, rue des Jockos, 92330 Sceaux. Tél, :
46.60.51.44,

\ids Nec PC engins + Cyber Core, Wonderooy2, Side Arms
+man. ;1 500 £ David CREMIEUX, 42, avenue de Saxe,
75007 Paris. Tél. : 45.66.86.41.

Vs jix SEGA {Baftla Out-Run, Vigilante, Rastan, Thuncer-
plade. Rambo 3, etc) : 130 & 180 F. Olivier FERAIN, 18
bis, rue Achille Dufresne, 59230 Nivelle. Tél:
27.48.77 94,

YdeSEGA B bits aver 6 jx : Psychofox, Monopaly, World
Soccer... (TBE, 89) : 1000 F. Fréderic NUNQ, 10, rue du
Ranelagh, 75016 Paris. Tél. : 45.20.64.57.

\/ds PC Engine, Core Graphx + Dragon Spirit 1000 (15/08/
40, TBE). Affzire. Renaud CONVERSET, 20, rue Bufion,
92500 Rugil-Malmaison. Tél, : 47.08.01.70.

\ds cons. SEGA, lun, pisto,, 8 jx (V.type, After Bumer, op.
Woli, Cyb, Hurter Thunders...) : 3 000 F Benjamin BRI-
TO, 68, bd Vivier Merle, 59003 Lyon. Tél. ; 78.60.21.33.

\ids Neo + Quintupleur + 3joy + 3jx -1 300 F Vds 10 jx
Nec : 150 F pee. Vs Lynx + 4 j¢ 1 300 F. David BLAN-
CHET, 7, rue Guérin, 77300 Fontainebleau. Tél :
64.22.67.93.

\ds Mintendo + Rob <+ Gyromite - 400 F. Dynasty Wars
500 - 100 F. Kick off A500 : 120 F. Drivin Force, Raphaél
PENNES, 14, rue Mounnet Sully, 75020 Paris. Tel. :
43.72.75.62.

Vids cons, Nac sup. Graphx + 3 jx + 2 man. (exc, 8taf) -
3000 F. Thomas JUBAULT, 173, place Haute, 52100
Boulogne-Billancourt. TéL : 46.20.16.03.

\ds cons. SEGA + 15 jx Wonderboy Z + 3 Shinali, etc.
Neuf - 4 000 F - cédé - 2 000 F. Jean-Frangois PAYEN,
13, rue des Chénes, 62400 Essars-lés-Béthune, Tél.
21.68.20.74.

\ids cart. SEGA 8 bits (R.Type, Dble Dragon, Galden
Axe...| pxint. Stéphane MEME, 2, rue Georges-Moure,
37300 Joué-lés-Tours, Tél. : 47.53.58.29.

Vds SEGA Megadrive 16 bifs + transfo. + 2 man. + 13 jx
(Moonwalker, Super Monaco GP): 3800 F. Thierry
SAINT-DENIS, 24, rue du Canon d'Arcole, 31000 Tou-
louse.

Ve Tilts de 1085 4 1989, mangue qques NUMSros, px 2
déb. Michel ESSELIN, 3, allée des Tilleuls, 67460 Souf-
felweyershein. Tél. : 88.33.95.08,

Vids Game Boy + 4 jx (Hyperlode Runner, Supermario-
land, Ken, eic.) - 00 F. Daniel LOUBBARDI, 22, rue
Raymond Poincarré, 94600 Cholsy-le-Roi Tél.:
48,52.73.48,

Vids cons. Nintendo + 30 jx (Zeldat et 2 Punch-Out Life
Foree...) valeur: 15000 F — vendu 6000 F. Patrick
TROUDE, 13, rue Odilon-Redon, 81290 Labruguiére.
Tél : 63.73.25.66. "

Vids cons. Atar VSC 2600 + 1jeu : 250 F (TBE)senvi2oud
feis et ch. contacis sur ST, poss, News. Romain SOU-
VESTRE, 21, rue du Buisson-Prunelle, 95800 Cergy.
Tél, : 30.73.55.57.

Vds 4 x SEGA 200 FI1(Dble Dragen, Vigil. Zillion 2, Roc-
ky). Laurent MARSOL, Résidence Aragon, 10 bis, ave-
nue de Toulouse, 31600 Muret. Tél : 61.51.57.83.

Vds cons. SEGA 8 bits + 8 jx : 1 760 F ou SEGA 500 F
seule, GT jx seuls (150 F GT 180 F). Léonard VASSEUR,
79, rue de Verdun, 82220 Bagneux. Tél. : 46.64.67.73.

Vds paur cons. SEGA. [x (Altered Beast, Ganster Town),

150 F1'1 + pistn. SEGA 200 F. Mike DURUFLE, Capdela

Coste, 31510 Labroquére, Tél : 61.95.85.42.

Vds cons. NEC PC Engine + 7 jx : Newzealand, Story,
Dragon, spirit, Vigi, : 2 500 F. Samuel VIEL, 64, rue du
Grand-Val, 94370 Sucy-en-Brie. Tel. : 49.82.46.07.

Vids PC Engine NEC + 1 joy + Ninja Spirit, Chase HQ, Son
Son 2. Le tt: 1100 F Vincent liesse, 2, rue Vincent:
d'Inoy, 94000 Crétell. Tel : 49.80.41.00.

Urgent ; Vids NEC + joy + 5 {Be-Ball, Spiatter Houseelc.)
1 500 F. TtetNES + 2oy + 6 hits + revues 11 500 F,adéb.
Vincent BINET, 80, rue Petit, 75019 Paris. Tel.:
42.41.59.08.

Vidscons. NEC trés bas px ou échange contra Megadrive -
PG Engine (valeur PC Engine : 3 500 F) + 4 jx Gunhed-
tiger-Foad MR-Heli : 1 500 F. Luca CASADEI, 8, rue Le
Sueur, 75116 Paris. Tel : 45.00.38.92.

Vds Battle Ace, pour Supergraphx =t Hell Explorer pour
PC Engina : 250 F le jeu (part comp.). Fréderic GASS-
MANN, 49, rue de Habsheim, 68170 Rixheim. Tél, :
§9.64.28.55.

Vids PC Engine (ss gar.} = XE1PC + Shinabi « Rtypa + Vigil
+ Tiber Hell + man. coul. : 2 000 F. Isabelle GUITTARD
chez PROPHON, 105, rue de la Tombe-lssoire, 75014
Paris. Tél. : 43.20.42.92

Vds PC Engine NE + 7 [x (Son-Son |1, Mr Heli, Blue Blink.
gtc.) + Dbleur + man, cédé : 2 900 F. Jean-Christophe
RAVIER, 14, rue Verlaine, 78960 Voissins-le-Bx. Tél, :
30.43.77 22,

Vids PC Engin NEC (12/89) quip. Autofire + 3jx -1 000 F
+ port, Jacques SULFOURT, 46, rue St-Maurice, 49230
Montigné-sur-Moine, Tél. : 41.64.64.12.

Vds cons. Nectrex + man. + 5 jx : 500 F. Vds ordi. Spec-
trum Sinclair + man. + B0 jx ; 1000 F. Cedric HERMS-
DORFF, 22, av. Louis-Bréguet, 78140 Vélizy-Villacou-
blay. Tél. : 39.46,44.32. (apréss 5h).

Vids cons, Lynx + California Game + Gates of Zendocon +
Blug Lightning + Electrocop + cibles 11 580 F Franck FA-
SOLIN, 15, rue des Passifiores, 91190 Gif-sur-Yvelte.
Tal, ; 69.07.62.16.

Yds Nintendo (avril 803 + 7 jx (Simon Quest, Life Force,
Rusnch Attague, Pinch Agut...) + Pist + Man 11 500 F. De-
nis DRAQGULEC, 1, rue Jules-Massenet, 78180 Mon-
tigny-le-Bretonneux. Tél. : 30.43.63.91.

\ids cons. SEGA + péri + jx (Hang on, Chaplifter, Shinobi)
+ 2 man. {dont 1 avec tir auto.). Val. 11 800 F. Px : 750 F
(ss gar.). Stéphane GROULT, 8, rue Charles-Hildeuert,
53250 Villemomble. TL : 48.55.51.38,

Vds cons. Nintenda, 4 jx - Zelda, Trojan), ssgar., emb. orig.
val. - 2 200 F- souhaité ;1 300 F Julien PUICHERIC, 3,
place Aristide-Briand, 63003 Lyon. Tél. : 78.71.76.88.

\ids cons. SEGA 8 bits (BE) + 10 jx. Dble Dragon, Riype
y's, Zillion 2, c6dé : 2 000 F—valeur 13 800 F. Alexis DEI-
BER, 42, rue Georges-Villette, 77250 Ecuelles. Tel. :
60.70.36.50.

Vds jx SEGA : Golden Axe Shinobi Zilion 2 Tennis Ale
Ghostousters Captain Silver Out Run Afier Burner et jeuvi-
déopac: 50 F Jx SEGA: 160 F Yannick KOPEC, &,
place du Genéral-Leclere, 77570 Chéateau-Landon.
Tel : 64.29.38.20.

Top Noél | Vds SEGA + pisto. + 20 jx + 1 Speedring + 2
cantrolstick. Val, - 7 450 F - vendu : 2 100 F. Alexandre
ESSENAUD, 146, rue Raymond-Losserand, 75014 Pa-
ris. TAL : 45.43.88.82.(a partir de 18 heures 30).

Vds jx SEGA ; antre 100 F st 150 F (Ost House - Secret
Command = Zillion — Wonderboy - Choplifter = After Bur-
ner, etc). STEPHANE, 34, avenue du Mont-Blanc,
£9140 Rillieux. Tél. ; 76.88.35.46. (ap. 18 h).

\ds jx Magadrive : Moonwalker : 350 F. Kujaku 2, G. Ano
Choste - 300 F 1. Basket, G-axe, F-worlds : 280 F I'L
Yann ATTIAS, 17, rue Honoré-de-Balzac, 77340 Pon-
tault-Combauli. Tél. ; 60.29.05.66.

Vids cons. SEGA avec 7 jx dont 3 trés News (Psycho Fox,
Batile Out Aun, Wonder Boy 2, Bomber Raid...} : 1200 F.
Pierre JOSSU, 42, rue des Francs-Bourgeols, 75003
Paris. Tel. ; 48.04.97.54.

Vids SEGA + 2 joys + 12 jx (Shinobi, B-Type, Out Run, Ys,
After B}, val, - 4 300 F — cédé 1900 F. Fabien BOU-
GREAU, 235, rue Vercingstorix, 75014 Paris. Tel.:
45.45.49.34.

Vs SEGA + Great-Golf 1750 Fouech MASEGA+300 F
contre NEC PG Engine ou + 600 F contre Megadrive. Ri-
chard BRAILLON, 2, allée d"Ardennes, rés. St-Maclou,
78200 Mantes-la-Jolie. Tél, ; 34.76.82.74.

Vds cons. SEGA 12/89 « 5 ix (Shinobi, Psycho Fox, Gol-
den Axe, Transbat, Hang Onj + 2 man, : 1 000 F. Chris-
tian RAYNAUD, 18, rue Belloc-Cite, 31500 Toulouse.
T&l. : 61.80.44.47. (aprés 18 h}.

Vds Nintendo : 300 F, Robot : 170 F, pista. : 110 F, man.
Advatage, max. 50 F et 135 F, Batman 250 F, Simon’s-
quest 210 F, 12 jxde 120 F 2165 F. Bruno DUGAST, 102,
avenue du Général-de-Gaulle, 94700 Maisons-Alfort.
Tel. : 43.75.57.37 (aprés 20 h).

Vids cons. MES : Metal Gear : 250 F, & déb. + codes.
Urgent. Frangois GANCHE, 9, rue des Landais, 40510
Seignosse. Tél. : 58.43.39.61. (aprés 8 h).

Vds jx SEGA (Golveius, Thunder Blade, Galaxie Farce,
Space Harrier, Power Stike, Altered Beast) 150 F 1. Do-
minique DARDAILLON, 20, rue Alphonse-Allais, 30000

Nimes. Tél : 65.29.52.08.

\ids cons. Nintendo de base + 2 joys + cable pérl + made
emp. + bte + 10 jx (TBE). Vel :4 000 F—vendu : 2 500 F
Cyril CORNIGLION, 1 bis, rue Fran cols1er, 06000 Nice.
Tel. ; 93.88.81.24,

Vds jx pour SEGA 8 bits, Chase HQ, Tennis Ace, Wonder-
boy3, After Bumer <180 F (8tat neuf). Lista pr autres. Sté-




phane ALLIAUME, 6, rue St-Martin, 50240 St-James,
Tél, : 33.48.30.50.

WYds cons. jx NEC PC Engine + 8 sup. j» + 3 man. Turba |1+
Boostar Starg, Petit pi. Ludwig ROBERT, 81, rue des Ca-
leaux, 44340 Bouguenais. Tél, : 40.65.66.62.

Vds cong. SEGA + pisto. + Stick + 11 jx (Tennis Ace, Won-
derboy I1l, Shinchi) ; 4 850 F ; 2 800 F. Régis PLUET, &,
rue de la Maison-Rouge, 92190 Meudon. Tél.:
46.26.33.60.

Vds jx sur Megadrive: Alex Kidd, Taisujin,
Ghoul's'm'ghost ; 250 F I'un (rég. lyon. si pos.). Romaln
JARRY. Tél. : 78.64.13.79. (aprés 18 h).

Vds pour Gameboy : Nintendo, Paperbay (embal. orig.},
frés pau servi 1190 F. Jean-Yves JOUBERT, 5, rue Lio-
nel-Dubray, 91200 Athis-Mons. Tel. : 69.38.26.45.

Vids Megadrive, of. [étal impee. ssgar) + 4 jx: 1850 F
iport recom. inclus). Uniquement carres. Yiet NGUYEN,
16, avenue Ernest-Havet, 84400 Vitry-sur-Seine, Tel. :
Ne pas téléphoner.

Vds cons. SEGA 8 bits + man. +4 j& (Hang-On, Laby,
Ghosthusters, atc.) e tout @1 000 F Xavier HOCHART, 7,
rue Paul-Vaillant-Couturier, 58179 Fenain. Tel :
27.90.95.16.

Wds jx pour Nintenda : « 5 : mon'sguest= 130 F.« Metal
Gear= 100 Fet « Duck Hunt + Mario Bros« 175 F, Pha-
ser - 150 F. Stéphane VIDEAU, 75 C, allée de la Prairie,
33700 Mérignac. Tél, : 56.57.60.34.

Megadrive of. - Vds sup. Thunder Blade ; 260 F (port in-
clus). Me cantacter par courrier. H.Viet NGUYEN, 16, ave-
nue Erpest-Havet, 94400 Vitry-sur-Seine.

Vds nb jx Mintende : 200 F chac, (Mario |, Castle Vania et
Alpha Mission), pisicc Mathleu HACQUIN, 11, rue
Courbe-Pigce-Vignot, 55200 Commercy. TéL:
29.91.00.67.

Vs cons, CBS (TBE saut 1 joy) + Poller Cantraller + tnbx
j%(IDF si poss.) Lb. px. Francois GAUDRE, 25, rue Saint-
Brice, 37260 Pont-de-Auan. Tel. : 47.65.74.69.

Super affaire | Vds SEGA 8 bits + joypap + controlstick + 2
pisto. +lun. 30 + env. 20jx : 3 000 F | Romain GAMBIER,
32, av. de Wagram, 75008 Paris. Tél. : 42.67.36.50.

Vds SEGASbits + 7 [« + Speedking (le iout TBE) 11 300 F
Jean-Charles LE DU, 4, rue Jules-Guesde, 92300 Le-
vallois. Tel. : 47.30.41.39.

Vds Lynx + (Chip, Cal. Games) + Comiynx + alim. (7-20) :
1200 F. NEC : Drag. Spirit, Nin. Warrior : 350 F p. Jean-
Philippe DUPUIGH, 3, rue Félix-de-Pardieu, 02100
Saint-Quentin. Tél. : 23.08.95.04.

Vs sur VEG : Aobot Kid, Dragon spirtt, Vigil. 1200 FI'1 4
Vds sur Mesadrive - Goli-After Burner |1 1250 FI'. Louis
FLAMAND, 16410 « Chement» Garat. Tél :
45,60.63.09.

Vids K7 Nintendo, sup. Mario Bres 50 F pour Amiga 500 :
Drakkhan : 100 F. Microprose Joccer @ 50 F Yann TIS:
SIER, 2, allée de Pornic, 78310 Maurepas. Tél :
30.51.91.72,

Siop | Afiaire Vds cons. SEGA + Light Phaser + Conirol
Sfick « 6 jx (Psycho Fox, Wonder Boy 3, etc.} TBE. Px !
1100 F. Yves STECAMELLA, pav. 300 Aéroport du
Bourget, 93350 Le Bourget. Tel. : 48.62.52.50.

Vs 3 jx Nintenda 1/2 pa+ MO 5 + crayon opt. + man. + nbx
orig. | BOO F + orig. pour Atari 5T, Thierry LAVERSIN, 5
bis, rue de Iz Gare, 62490 Vitry-en-Artois. Tél :
21,73.61.49, ;

Vids CDRom, Supergratx Megadrive, jx NEC : Amiga, Ata-
ri, mat. Thamsan, TO 7-70. Fabrice BRUNON, 83, ré-
sidence Jeanne-Hachatte, 60000 Beauvals. TéL:
44.02.04.87 4

Vds pour Lynx : Gates of Zendocon : 180 F ou éch, contre
Blue Lightning ou autres. Hugues SIMONET, 7, rue de la
Mardelle, 95270 Viarmes. Tél. : 30.35.34.38.

Wds cong. SEGA + 7 jx + 3 man; (Y's, Phantasy Star...] (Le
tout TBE} : 1500 F. Renaud BRUYERE, 12, rue Abel-
Antoone, rés. Godard, 33110 Le Bouscal TélL:
56.39.72.73,

Vels SEGA + B jx {''s. Shinobi, American Baseball et ij—
ball,...) 11600 F. Xavier COURTIN, 17, Grd-Routa de Vil-
liers-les-Roses, 36260 Ste-Lizaigne. Tél. : 54.04.06.83
{W-E).

Vids jx Gauntlet + g. of Zendolon pr Lynx : 185 F pigce et
Atari Lynx comp. + bl. lighining : 1 200 F. Gérald Moén-
ner, 1, rue du Tinduff, 29200 Brest,

Wdz conz. SEGA + Phaser +9jx (A-Type Out-Run Rambo
3.} Val :3 900 F—vendu : 1 900 F. Jean-Marc NAIME,
20, rue du Pont-de-Bart, 91230 Montgeron. TéL :
£0.42.32.28.

 Usgent | | 1Vds GO ROM NEC + Red Alert et Wonderboy

3CD :2 500 F + NEC + 2 jx : 1 000 F. Julien FEEFIEI_)L.
rue Edouard-Garet, 42160 Andregieux. Tel:
T7.36.76.69.

Vds SEGA Master System (neuf, oct) : 500 F Ech. News
sur ST. Rép. ass., si liste jte. Eric MONTOYA, 2, Traverse
de I'imprévu, 95800 Cergy-St-Christophe. Tél.:
34.43.57.87.

Vds cons. SEGA B bifs + Phaser + & cart. (TBE) le tout ;
800 F. Urgent ! Vds 2 F pee, D7 vierges 5 1/4. Patrick
SOULIER, 46, rue de Fresnes, L'Hay-les-Rosas. Tal. :
43.50.87.43.

Vs cons. portable coul. Lynx Alari + 6 jx +alim. + Comiynx
+ housse [le 1, TBE) ;1 500 F. S.G. Frank ROBERT, 6,
rue Bellier-Dedouvre, 75013 Paris. Tél. : 45.88.75.78.

Vds PC Enging + Son-Son 2, Pelidd, Ninjaspirt, Spkateur-
housse, Robokid, la i, parf, état 1 1 900 F Sébastien MA-
CHEBEUF, 4, avenue du 8-Mai-1845. Tél. : 48.45.91.78.

Vs NEC 1 + form. Soccer + Mr Heli : 800 F.520 STF +
mipn. coul. + sours = nbsx jx, util. ;4 500 F Bruno PIERRE,
17119 Résidence des Fontaines, rue Marcelin-Berthe-
lot, 92800 Puteaux-La-Défense. Tl ; 47.73.65.14.

Vds HCL Megademo ; Summum sur TO8 ! 512 coul. ;
overscan ; Slidzshow | Scroll Texts... 640 Koincr. demos |
Envoyez 1 disk + timbre 3,80 F. Laurent HIRIART, Les
Enversgouties, 67420 Colroy-la-Roche.

Vds sup. Grafx NEC + joyspas + 4 jx + (embal., état nauf)
sacrifier: 2500 F Vds jx 168 et NEC. ADEL. Tél:
42.52.44.96,

Vs 40 cartouches 60 F poe [ pour cons. Atan VG5 2600,
avec not. Jacques BOURGUIGNON, 41, rue de Soisy,
95120 Ermant. Tel. : 34.15.87.62.

Vs opé. Stealth : 173 F 40 disks : 350 F Colonial Gon-
quest: 165 F Grand Monster Slam: 145F Reégis
DREAL, &, venelle da Keralloche, 25200 Brest. TéL :
98.03.26.27.

Vids orig. ST Explora 2 : 180 F Crazy Cars 2 1 100 F. Silk-
worm : 100 F. Precious Metal - 160 F MCS . 70 F+ port
JACQUES. Tel, : 93.28.00.73.

Ach. Amiga 500, Mon. coul,, jx, man.. Max, : 5 000 F. Vite
contacter ISSENMANN Bruno, 26, rue Pierre Semard,
66270 Le Soler, Tél, : 68.92.60.87.

Rech, Gameboy, soccerboy : 70 F ; Spiderman : 70F ;
Allien Heiankya : 80 F ; Vds ou ech. Mickey Mouse. MA-
THIASIN Josias, 20 bis, rue Lieutenant-Colonel Girard,
69007 Lyon, Tél, : 78.69.54.12.

Débutant Atari St ch. contact pour ach. log. (env. liste &t
prix). Mearci. WEMMEERSCHE Johan, 16, rue JB. Dales-
cluse, 59170 Groix. Tél, : 20.36.56.34.

Amiga 500 ach. ; jx Feran Farmula - Gd prix circuit WEC
Le Mans. Offre jx au vendaur. DE CAROLIS Tony, 5, rue
Docteur-Sauvat, 63500 Issoire. Tél : 73.89.37.29.

Ach. cartouche M4 ou MKS, pour C64 ou autre, SANTOS
Dominique, 15, rue de la Louhiére. Tel. : 81.67.40.56.

Ach. digital. de 2ons pour Amiga 500. LE GUERN JLC., 25,
résidence du Parc, 59190 Hazebrouck.

Ach. Disks &duc. niv. CE2, CM2 pour Amstrad 6128 (Mar-
seille uniguement). Olivier et Aurelie. Tél. : 91.02.08.58.

Urgent | Ch. progs Transfert K7(disg pour Spectrun+ ouin-
terface Transfert. THIBAUD José, Résidence La Pou-
laillerie, Bat D45, 17700 Surgéres. Tél ; 46.07.38.54,

Ach. pour AS00 Bloodwich Datadisk (1/2 prix). Rac. Ex-
tension 512K & bas prix. (Parisou Lile). MARTIN Nicolas,
¥, gllée des Erables, 91240 Saint-Michel-sur-Orge.
Tél. : 60.16.17.18.

Rach, MSX, avec log. Regate. MONBLANC Eric, 4, pas-
sage Dieu, 75020 Paris. Tél. : 40.09.13.72.

Ach, Disk CB4 maxk : 100 F (x). Disk 54, Ach, listing st
progr. (seulement Loire). OULD-MEBAREK Mohamed,
4, Cité du Bouchet, 42500 Le Chambon F*''=%, Tél. :
T7.61.81.47,

Ach. News sur Amiga. LEMAIRE David, Rue Pasteur,
rés. Pasteor, bat. 3, esc. 3, 93150 Blane-Mesnil.

Ach. Football Manager 2 et Emelyn Hughes Intern. Soccer
sur Amstrad Disk. PHAM Pascal, 21, rue Charcot, 93420
Villepinte.. Tél. : 48.60.82.74 (entre 17 h et 20 h),

CPC 6128, rech. Log Biorythmes et div. Env. liste BER-
MARD Jaan, 19, rue des Charpennes, 69680 Chassieu.

Pour école, ach, Thomson TOB et tous périph. 1ch. épave
lect; 3.5, pour pigces. URVOY Bernard, Kergouellec,
56340 Carnac. Tél. : 97.52.18.30.

Ach. GO Rom Nec : 1 500 F. MOURONVAL Yves, 1, aliée
des Charmes Chanteloup, 77600 Bussy-St-George.
TaL : 64.02.15.11.

Ach. mag. info. laisirs, frangais ou étranger (anglais, alls-
mands ou jap.), Entre 5 F &1 10 E VAXELAIRE Yannick,
Le Poml La Peyre, 24610 Villefranche-de-Lonchat.
TEL : 53.80.73.42,

Ach. Sega 16 bits ou nec supergrafx amoins de 1 500 F (jx
et spart comp.) &ch. sur Amiga. BOISAUBERT Willy, 29,
bd Branly, 60180 Nogent.

Ch. pour Apple | E carie chat mauve, Mo coul., log, jx +
util, (frait, text), (doc. log., Appleworks). MATH Alain, 3,
route de Bayon, 54120 Baccarat. Tél. : B3.75.10.27,

Ch. jx Afari 2600, mains de 50 F (naws ou olds). EMILE
Baptiste, Le Coteau, 69480 Pommiers. TéL:
74.68.53.93.

Ch, numérisateur d'images DI 50011 pour TOS- faira offre,
Ch. contacts sérieux, pour éch. LIEGEQIS Nathalie, 2,
rue Pablo Picasso, 18500 Foecy.

Ch, Ext.1 Mega, uil, dessin, vidéo, animation, titrage, pas
sérjaux s'abstenir. FUMOUX Laurent, La Croix 5t Bon-
net, 63290 Puy-Guillsume.

YENO ; ach. cart assemb, ou MVSIC sur YENO-SEGA SC
3000. Rech. contacts. Marc LE DOUARIN, Bourg, 56390
Brandivy. Tél, : 97.56.03.76.

Ach. imp. Epson 2X800, Prix max. - 1100 F. Rech. orig.
Dragons Lair. Marci. Frédérlc GARRIGOU, 14, rue de la
Cerisaie, 63110 Beaumont. Tél. : 73.27.61.18.

Rech. ZX Specttrum 48K, Bon prix proposé. . Tél. : Einhart
FRANKE, 2 bis, route d'Argenteuil, 83800 Epinay-sur-
Seine, Tal, : 48.41.04.32

Ach. Amiga 500407+ ciblessjoy. [(si poss. le toul:
2 500 F). Urgent | Facti OUDJANA, 13, rue du Fg Mont-
martre, 75009 Paris. Tél. ; 45.23.49.10.

Ch. pour CPC 6128 util et copieurs. (Discalogy 6.0, Her-
cule II, etc) (Env. liste). Robert MARCHAL, 6, rue Au-
guste Brizeux, 56850 Caudan. TeéL : 97.05.66.03.

Rech. jx sur Nintanda (ch. suriout pro-Westling). Aurelien
FAUCON, avenue de |2 Liberté, 46 La Clairiére, 13380
Plan-de-Cuques. Tél. : 91.05.15.00 {mercr. aprés-midi).

Ach. ou éch, : nofice Battle of Britain (cause perie). Gaé-
tan VERGMES, 71, lot Le Saurec, 34290 Montbranc.
Tal. : 67.96.60.92.

Salut | Mo y en & ach, Amiga 500 tout seul. Prix maxi ;
3 000 F. Nicolas STEIN, 24, bd André-Aune, 13006 Mar-
seille. Tél. ; 91.54.01.85.

Ach. jx sur Amiga, pas frop cher, merci {env. vos listes,
avac prix). Mare MOLLIER-CAMUS, L’Equipe, 73530
Motre-Dame-de-Bellecombe. Tal. : 79.31.61.26. .

Urgence :ch, Amiga 2000, 2iect. D7 sans mon., pas cher,
meins de 5 000 F. Alexandre KRAL, &, rue Rémi-Bel-
leau, 78540 Yernouillet. Tél. : 39.65.76.69.

Rec. Amigz 200B + mon. + imp. ou autres périph. & prix
rais. (Rég. Arras-Lens). Emmanuel KOWANDY, 14, rue
du 19-Mars-1962; 625580 Méricourt. Tél. : 21.40.68.03.

Ach. Amiga 500 & bas prix. Maxi. 11 500 F. Laurent MA-
DRAS, 166, av. St-Exupéry, 69500 Bron. Tél:
78.01.78.62 (aprés 18 H).

Atari 1040 5Te - rech. traitement de texte et éducatifs, Gé-
rard DUFOUR, 6, domaine du Petit-Beauregard, TB170
La-Celle-Salnt-Cloud. TéL : 30.71.61.56.

Ach. Amiga 500 + Extens 512K + Drive ext. © 3 000 F max.
Amigasaul :2 000 F max, Paye cash, enliquide. Philippe
MICIELSKI, 70, rue Emile Paladilhe, 93150 Le-Blanc-
Mesnil. Tél. : 45.91.11.87 (aprés 19 H).

Ach. Mégadrive frangaise. Max. © 1 600 E Plerre LEY-
RAT, 9, place Gérard-de-Nerval, 60300 Senlis. Tél :
44.53.55.19.

Ach. sur Metz, cons. Megadrive + man. + 4-5 jx entra
1200 F ot 1400 F. A déb. Michagl MARASCHER, 18,
rueg Charles-Cristment, Montigny-les-Metz. TéL :
B87.63.08.72,

Ach. jx pour Atan 2600 et CBS. Vds nb. jx pour Atan X1, Vids
orig. « Tugker « sur Atari St Patrice ROBERT, 7, bd Mar-
cel Pourtout, 92500 Rueil-Malmaison. Tél, :
47.51.25.86.
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Ch. j« sur Amiga & bas prix et aussi du matériel. Mallory
VOULOIR, 1, place de Gand, 37100 Tours.

Ach. Log. pour PC Comp. st pour Commodore 54 et jx pour
PC Comp. et Commodore 64, En FF. Christophe WAAR-
DEMBURG, 278, rue Adolphe-Willemyns, 1070
Bruxelles Anderlecht, Belgique.

Ach Maon. Mono pour Atari ST. et ¢h. contact, éch. Emile
SOW, « La Mairle = 7, 48, av. Fournacle, 13013 Mar-
seille,

Ach. Jx Megadrive jap. et en prio Ken last Batile ¢! E-Swat
de150 F&175 F selonjeu. Frédéric TOURNIER, 258, rue
St-Martin, 75003 Paris. Tél. : 42.77.02.70.

Ach. ties revues jap. sur les consoles. Christophe VAL-
TIER, 2 bis, rue du Vert-Bols, 93100 Montreuil. Tel. :
48.57.88.42,

Ach. Modem W23 (300 F max) et Hard copieur {300 F
max.) gt Tilts i® 67,73, 78, 75 (15 F pce). Plerre BLOUIN,
15, rue Maurice Flandin, 68003 Lyon. Tél. : 78.53.77.89.

Stop ! Trés urg, ach. carte EGA ou VGA pour IBM PG, at-
tends ftes propos. Rép, gar. Salut | Frangois MONNET,
45, rua de |a Corderie, 79000 Niort. Tel. : 49.73.63.40.

Rech. désespérément Sapien pour Atari 520 Ste entre
50 F et 75 F + frais port. Thierry Thenon, mur de So-
logne, 41230 Larche, Tel. ; 54.83.85.35.

Ch. lect. ext. pour Amiga 500. Env, : 150 F a débafire. Ya-
nick Bertrand, 29, rue Chapotier, 38120 Saint-Egréve.
Tél. : 76.75.37.83.

Ach jx Sega (8 bits- 16 bits), Nintendo, Atari, VT35, XE-KL,
Vectrex Mec, Atari 2600-7200, CBS Coleco + jx orig. sur
CPC & CB4. Rosalba ORLANDO, 81, rue de Verdun,
57700 Hayange.

Ach. pour C64 - lect. Disk 1541 + Power Cariridge. Urgent |
Thierry FREYCENET, 11, rue du Baou, 43600 Les Vil-
lettes. Tél : 71.66.50.70 {aprés 18 h).

Aeh. Orthogus Tome 1 pour 6128 ou éch. conire Tome 2 ou
News CPC. Ch. éduc. CM1 & 6°. Jean-Claude LEFRANC,
53, rue de Beccles, 76650 Petit-Couronne, Tél.
35.67.31.34.

Ach. Mari 520 ST DF + Joystick, avec si poss. jx orig. ou
disks vierges 11 500 Fa2 500 F. (SVP TBE) Sylvain RE-
BEYRAT, 83, rue de la Sabliére, 91120 Palaiseau. Tél :
60.10.73.57.

Urgent ach. mon. coul. (pariiculigrernent  1083-1084 + sté-
réo) pour AS00. Ttes propos. étudides. Yan KAROUTCHI,
69, rue Louis-Becker, 69100 Villeurbanne.

Rech. ufgent F16 Combat Pilote &t Decision The Desent
ong. Ecrivez. Merci. CBM 84. Marcel DUTRON, 54, rug
Pen-Ar-Stang, 3° étage, 29000 Guimper, Finistére Sud.

Ach. ju-bouguine pour Thomson Mo3. Tel ou env. listes,
Merel. Ach Mo maxi, 600 F. Patrice BEUDIN, 4, place
du Banat, 35200 Rennes. Tél, : 99.41.78.26.

Ach. paur Amiga 500, jeu sentinel avec notice &1 Port of
Call, orig. bien sdr | Merch Luc FRIZON, 54, route de
Leysse, 73230 St-Alban-Leysse, TéL : 79.85.11.46.

Ach., pas trop cher, Dungeon Master, frangais et ch. orig.
Cabaz et opé. Stealth sur Ste. Franck PHILIPPE, B, ré-
sidence du Bosquet, 02170 Le Nouvion-en-Thierache,
Tél. : 23.97.10.17 (aprés 18 h).

Rech. Daily Dble Horse Racing ou autres jx, ayant rait au
cheval. Aach. Epic, Speadball2. Stephane GASC, 16, al-
lée de la Planchette, 45590 Salnt-Cyr-en-Val. Tel :
38,76.21.50.

Amiga rech. extens. mém. 256 K ou 384 K paur Sidecar
rég. Paris. unig). Urgent ! Jean-Christophe PUINTER-
MET, 13 bis, quai Maurice-Berteaux, 78230 Le Pecq.
TéL :34.51.93.06,

Ach. jx foot et tennis (Tennis Cup, Kick Off 2, Gazza, Great
Caurl, ete.) sur Amsirad K7. Paul GASOWSKI, 11, place
Jupiter, 93600 Aulnay-sous-Bois. Tél. : 48.68.10.57.

Ch. pour Themson : log. électrotec et normalisation Samo
1 & 2 instal 1 & 2 éclairage (Cepic-Matan), Pierre GAU-
TARD, 17, passage Cardinet, 75017 Paris. Tél:
46.22.07.22,

Ach. Cardrige et ch. Coder sympa pour cours LM, px rais,
Ach. aliment. C64. Bya. Philippe DEDIEU, 2, rue Renolr,
B 15/4, 93120 La Courneuve. Tél. : 48.36.20.39.

Ch. Power Gartridge pour C64. Px max. : 700 FB soif
110 FF. Laurent VANEHULLE, 15C, rue de la Buissiere,
7120 Estinnes (Belgique). Tél. : 065/50.71.61.
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Ech. ou Vds cons. Nintenda + 4 [ {Ninja Turltes, Batman...)
ontre- SEGA Megadrive + jx ou Vds : 2 000 F Chris-
tophe LAMBERT, 11, rue Georges-Clemenceau, 50400
Granville. TéL : 33.50.07.56. entre 18 h et 19 h.

Ach. bas prix, tous mat Apple unit. ctrale, cartes, extens.,
PRGS, zouris, Koala, joys, docs, etc. Maurice DE SOU-
Zh, 15, rue Jules-Ledin, 42000 St-Etienne, Tél.:
77.33.90.23.

Ach. Game Boy + 20u 3 jx, faire offre. Ech, K7 SEGA, Mal-
lory MANSARD, 73, rue d*Angleterre, 59800 Lille. Tél. :
20.31.54.88,

Ach, Aari 520 STE + joy + prises + not., env. 12 500 F. So-
fizne BOUMAZA, 7, square Dunois, 75013 Paris. Tel. :
45.70.97.44.

Magnéio K7 Commodora 64 (parf. état) compil C64 K7.
Digk Pewer Caririge CB4, Trucs sur Expart Cartrioga).
Pierra SOGNO, La Gliére, 73240 St-Genix/Guiers.

Ach., éch., jx NEC PG Engine. Nicolas WITCZAK, 126,
rue de Courcelles, 75017 Paris. Tél : 42.67.18.20. (ap.
19 k).

Ach. jx sur Atari (orig.) entre 25 F et 50 F. Env. fiste. Ch.
parficulisrement Zac Mc. Thierry, DORMOY, 5, place Jo-
seph-Rey, 38500 Voiron.

Ach. cart. Megadrive. jap, : 200 F max. Fabien LOREN-
ZIMI, 15, rue Pergaud, 90850 Essert. Tél, : 84.21.78.70.

Ch. désespérément : Littie Computer Peaple, avec doc.
Merci Raymond LOGEROT, 99, avenue Henri-Chéran,
14000 Caen. TaL : 31.75.00.10,

Amiga 500 + mon oo, : 2 300 F ou amiga 2000 + man.
coul_+4 000 F max. qo soit date achat. Laurent DERATO,
78160 Marly-le-Roi. Tél. : 39.16.13.01.

Ch, MSX avee log. Ragate. Eric MONBLANC, 4, passage
Diew, 75020 Paris. Tél, - 40.09.13.72.

Ach. interpréteur C 2.X lag. Faire offre. Ordi. : 5T, Eric Sk
ROT, 4, rue des Rubis, 30320 Marguerittes. Tel. :
66.75.47.60.

Ach. man. meno. pour Atarl ST. Enire 500 F et 700 F. Pa-
trick VAUDABLE, Champ-Martin, Brousse, 53480
Sauxillanges.

Ach, revues. Prog, mat ete. pour Amstrad GPC 8128. Ch.
contacts séneux, club, etc. Patrick BELLOT, Poste res-
tante PTT principal, 93160 Noisy-le-Grand.

Halte | Désaspérément, rech. pour 1040 STF orig. avec
package camp. da Ulima 1, 2, 3 et 4. Jacques SCHUL-
LER, ASMA, 1 Cte casernement, BP 447, 87159 Pointe-
a-Pitre. f

Rach, Soundiragker, musics (avec module.mod) et Su
pers demas music. Tisur Atari ST. Emmanuel GUET, 103,
rue Frangois-Lépine, 28600 Luisanl.

Achéte originaux Amiga. José ALBAINA, 147, rue de Cli-
gnancourt, 75018 Paris.

Rech. jxet Lightboy pour le Gameboy, Ech. sur 520 ST, Ed-
gar BAUDIN, 9, rue du Colonel-Fabien, 14850 Ranville.
Tel : 31.78.68.49,

Ach.jx SEGA 8 & 16 bits— Nintendo - Amstrad CPC - NEC
- Atari 800 ¥L-XE Cf4 - PC - Ech. poss. Rosalba OR-
LANDO, 81, rue de Verdun, 57700 Hayange.

T4 disk ch. jx et util. = Tetris Puznic, ete, =, Env. iste. Pa-
trick DOSSINGER, 45, rue de la Garenne, 57590
Schweighouse-sur-Moder.

Ach. orig. Take Down (catch) et The Train - 50 F. Fabien
VASSE, 10, rue de Willerval Arleux-en-Gohelle, 62580
Vimy.

Ch. K7 jx pour Thomson TOT/70 (courses auto, simul.
avion, vol solo. Faire off, Jean-Yves CHIRON, 48, Mon-
tagne d'Hacatte, 18, rue René-Firmin, Pont-Ste-
Maxence. Tél. : 44.72.14.43.

Ach, Linx 1 100 F surBrest ou Tours, Rennas, St-Brisuy,
Laval (vacances oet-nov.). Julien ROUSSET, Kergofi-
le-Folgoet, 20260 Lesneven. Tél. : 38.83.20.92.

Rech. désespérément pour ST : Typhoon (Gremlin}, R-
Type. AVF Honda, Out Line, art. d'occasion. Christian
GAUVIN, 17, avenue d'lialie, 75013 Paris. TéL:
45.86.42.55.

fch. kit : MK14, méme en panne, peut importe px. Egidio
BASSO, 114, rue Jean-Friot, B-6180 Courcelles (Bel-
gique). Tél. : 1932.71/45.65.23,

Ech. ouvds jxsur ST. Rech. contacts sympas et durables,
Jean-Marc PETITJEAMN, 30, av. Victor-Hugo, 93300 Au-
bervilliers. Tél. : 43.52.19.27 (aprés 18 h).

Bonjowr ! Ch. soluces ef jx av. sur PG312 (Sierra surtout)
eny, vaos listas. Alan CHARROMN, 14, rue Maurice-Ravel,
TOET0 Villannes sur Seine. Tél. : 39.75.85.57.

Ch. cantacts sympas sur AS00. Poss. nbx . Débutants et
pros bienvenus. André COUSIN, 5, rue Vercingétorix,
75014 Paris. Tel, : 43.27.80.96.

Apple I, ch cantacts pour &ch, jx. Rép. ass. (#crire ou tel.
le + vite poss.). Olivier DEFRANCES, résidence Les
Sources 1, bt. D, appt 45, 1985, av. du Pére-Soulas,
34090 Montpellier. TéL : 67.52.48.67.

Belgique uniguement. Ech. D7 3P Amstrad ou Schneider.
{Liste sur demande). Pierre GOFFINI, 27, clos des ceri-
siers, 4041 Milmort (Belgique). Tl ; 041.75.28.24.

Ch, relations seretses, sur NEG PCENGINE. Ech. ou
préls - Vigilante, Tiger Elite, Heauy-Unit, etc. Thierry, 6,
cours des Juilliottes, 94 Maison-Alfort. Tél.:
43.78.93.68 (aprés 17 h 30).

STF 2t STE | Ech. démos &t DOM-PUB. Vds Selec. de
face 25 F, Contact - 36.14 RTEL2 BAL LIGHTNINGS.

Amiga 500 rech. contacts sympas pour éch. durables.
Poss. nbx naws, Env. listes, Salut | Benoit INFELTA, 18,
rue du Moulin-d’Asq, 59443 Villeneuve d'Asq.

Amiga éch. jx, Suisse et tout autre pays. Débutanis bien-
venus (rép. ass.), Alain BOCHERENS, Route des Plans,
1880 Bex, Suisse. Tel. : 025.63.20.71.

PCSY ch. contacls pour éch. jx et utlh {env. Hstes, rép.
ass ). Thierry ARRICAL, Mavailles-Angos, 64450 Theé-
zé. Tel, : 59.33.61.66.

Ch, comiacts sympas sur 520 3T, Adore jx av. Poss: nbx
news (env. listes, rep. ass. & 200 %). Stéphana DELAN-
NOY, Chemin du Cortembut, 56116 Houplines. Tél. :
20.77.60.55.

Salut | Ech jx, util sur Atari STE. News, démos, CTC Han-
néte et durable. Tous admis. Olivier SERRA, 95, Plan des
Roubines, 34970 Maurin-Lattes. Tel : 67.27.82.74

(WE.).

Ech. nbx jx sur TCB-TOS-97. Rech. Atari 520ST(E):
- 2000 F Rech. imp, Thomson : — 0300 F Stéphane
MAIGROT, Les Maleties, 24570 Le Lardin St Lazare.
Tel, : 53.51.37.99.

Ech. nbx news sur 8T at Amiga. (Env. vos listes, rep. ass.).
Pas seénsux s'zbstenic. Alain CHICOT, BP 133, 4000
Liege 1 (Belgique),

E20STF DF che contacts pour éch. poss. @ Klax, Morteville;
Atomic, Shincbl, F29, Simsity. Bruno GERARDIN, av. des
Leuques, bat. Halevy B13, 54200 Toul.

Atan STE ch. contacts sur minitel pour ech, demos, Irés
sérieux. Cedric LEMAJEUR, 50, rue Maréchal Ney,
81000 Albi. Tél. : 63.60.59.61.

Ech. news, démo, sources, ufil. sur Amiga ! Atari. (En-
voyez liste). Fred SERRE, 14, av. Lenine, 38600 Fon-
taine.

ftari 1040 5T ech. jx et util. poss. news (tép. & fous si

timbre). Déb, scceptés. Cyrille MARATRAY, La Celleen -

Morvan, 71400 Autun. Tel. : 85.54.13.21.

Atariste ch. contact pour éch. util. &t jx. Rech. Spack etun
Emul Mac. Urgent (Rep. ass.). Christophe RIOU, Le
Riou batn® 4, rue dela Verdiére, Jas de Bouffan, 13030
Aix en Provence. Tel. : 42.20.46.16.

PC 5% ch. corraspandants pour éch.. Poss. + da 150 titres.
Fech.: Pipesz, Mania, Ulima 6 Stéphane CHAM-
BRAGHNE, 24310 La Gonterle Boulouneix. Tél:
53.05.78.43.

Wanted tous contacts sur ST pour ach log. (jx, util., etc.}
rén. senause et garantie | Frangois PERROT, Pouru St
Rémy, Hotel de France, 08140 Pouzy. Tél. : 24.26.30.02,

Ch. contacts sérieux sur 520 ST, Enveyez fistes, rép. ass,
Paosséde news. Laurent LAGNEALU, 13, rug Robert-Fon-
tesse, 59132 Trelon. TeL : 27.57.00.89.

Ech Track and Field | cu Zelda | contre Bush'n Attack ou
Punch out ou Goonies ||, Romain LE ROUX, 6, rue Guy-
Péron, 23000 Brest. Tél. : 98.42.11.18,

Atani 520 ST ch. contacts sérieus, rapides et durables,
Poss, log, ulira news, Valérie CLINCHAMP, 11, rue Léon-
Blum, 94270 Le Kremlin-Bicétre. Ne pas téléphoner.

Salutles artistes | Ech. news et moins news sur 1040 {anv.
listes, rép. ass. 100 %). Thierry YATON, Entremonts 28,
1400 Yverdon-les-Bains. Tél, : 024/21.90.03.

TOB ch: contacts sur Thomson, paur ech i, util. et autres
prag. Eric MICHALAK, 5, rue J-B.-Clément, 95570
Boutfémont. Tél : 39.91.82.92,

Atari STF rech. confacts sénieux, paur éch. jx, demos. (rép.
ass., env. liste). Ere GHYSELINCK, chemin de Redon,
11590 Coxac-d' Aude.

Ech. sur Sega Shinobi et Wondarboy 3, confre California
GGames et Thunder Blada. Tél vite, merci. Anthony
PREZMAN, 10, avenue Junot, 75018 Paris. Tel:
42.58.54.93,

Ech. prgs sur A50. Donne fuyau pour opd. Stealtn | At
tends toujours Cathy | Bisous. Jan-Eric MUSSET, Che-
mir de Falet, 13200 ARLES. TéL : 80.93.27.11.

Amiga 500 ch contacts (Belgigue) sources. Sera mal
riews demos et tuiti quanti... A bientdt | Frédéric BOUR-
LEZ, 14, rue Vallaville, 7870 Lens (Belgique). TéL : (06
5) 22.62.53.

Ech. sur Atar ST, Wild Street ou taly 1830 contre Fintall
Magic ou Player Manager, Frédéric LEBCEUF, 32, rue
Georges-Trespeuch Tel : 69.07.44.14. 2

Ch. contacts sur ST pour &ch. Jx : News (poss. nbx jx sur-
toout Mews, Bryan SELME, 34120 Fontenay-sous-Boais,
Tel. : 48.76.66.52 (avant 20 heures).

Amiga 500 ch. contacts sympas paur ach. &1 éch, jx, Nox
news, Aép. 4 ious. Stéphane PARRY, 76, rue d'Arcueil,
94250 Genlilly. Tél. : 49.86.22.23.

Ech. ou vde Demos, pour Atari 3T, Poss, env, 100 Demas,
tous genres. Rép. ass. Gianni LIMERUTTI, 4, allée de Pi-
cardie, 78130 Les Mursaux. Tél. : 34.74.88.30.

Ech. : 5128 coul. + tuner TV + env. 100 jx + bouguin + Light
Phaser cantre TV coul. 38 cm mini, pér, + télécom. Péré-
grine CAFFERTY, 1, rue Frangois-Coppée, 92240 Mala-
koff. Tél. : 456.57.43.36.

PC ch. contacts pour éch. jx et util. Poss. Sim Gity, Indx
500, etc. (rép. ass., envoyez listes). Miguel DOS SAN-
TOS, 80, rue des Bossons, 1213 Petit-Lancy, Geneéve
{Suisse). Tl : 022/79.20.417.

Amiga 1000 rech, util, tous genres, surtout graph, e video.
Envaoyaz liste. Bruna CIMBALNIK, 12, rue des Crétes,
62118 Biache-5t-Vaast.

Ch. contacts sarieux sur Aari 520 5T, Poss. nbrs news
{rép. ass. 4 100 %), Julien COPPENS, 18, avenue Jules-
Simon, 59200 Tourcoing.

Rech. graph. sur 1040 STF pour realis. haut niveau. Env
vos ceuvres al for, Degas, Disk et rép. Renv. aprés visual.
Sylvain BAIL, 4, rue des Fresnes, 44730 Tharon-Plage.

Amiga 500, ch. conlacts senaux & 100 %5, Mews, demos,
utiitaires. Merci, Sophie DUFOSSE, 6, sq. Jean-Mer-
moz, G0200 Compiggne.

Ch. contacls sur Amiga. Poss news (uniqguement en
Suisse). Dominigue KOHLER, 11, ch. de la Maraiche,
1802 Corseaux (Suisse).

Amiga 500 rech. contacts pour éch. d'ultra hot news (rep.
a55. 4 29% % 4 vos listes). Morbert CANIZARES, 1, ave-
nue de Baixas, 56240 Saint-Estéve,

Ech. sur Sega 16 bitz - Alteread beast ou Ghoul n Ghost,
contre supdr. Shiwobi ou Golden Axe. Jimmy DENEL-
VILLE, 10, rue Alphonse-Janvier, 02200 Saissons,
Tél : 23.59.13.38.

Ech. jx sur Amiga 500. Déb. bienvenus, Siposs. Boulogne-
sur-Mer. Poss. news. Rap. ass, Julien LAFILLE, rue du
Bols-Julien, 62240 Courset. TEI : 21.91.64.89,

CPC 484 + DD ch. contacts pour éch. ji Env. liste. Vds 15
K7 orig. (liste sur dem.) Mirage Imager et synthé, vocal
techni, pour CPC. Thierry GRAVELET, 13, rua de Char-
moisy, 74000 Annecy.

2 Hysteros d'Amiga. dch. super news et anciens hits. Ch
pxtension 512 K 1 300 F, Bye, Martin et Eric CAZENAVE,
11, rue Emest-Renan, 75015 Paris. Tel. : 43.06.41.83.

52057, éch, jx. Envoyer liste (100 % sereux et rapide],
Mbry jx. Daniel MICHALSKL, 18, rue du Pont-Rouge,
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57400 Sarrebourg. Tél, ; 87.03.27.66.

Amiga ch. contacts sympas pour ech. (reép. ass.  tous).
Déb. bienvenus, Steve WEINACHTER, 44, rue des Prés,
57450 Seingbouse. Tel. : B7.89.52.65.

G4, ch tous ity existants, Pas chers, éch,, ach. madem
pour CG4 + power car. M. Nicolas CAX, 35, rue
Charles-d'Orléans, 78370 Plaisir-la-Chaine.

Vs jxpour CPC 464 (TBE} 30 Fpee +vds disks 51/ p. in-
ferges. 9. Ech. ou vds jx sur ST [news). Omar HAMBLI,
24, rue de la Républigue, 95370 Montigny-les-Cor-
meilles. TEL : 39.7B.94.96.

PG ch. contacts serieux. Poss, Hang-on, Last Ninjaz, Well-
fris, Coforade. Ch. Cabal, Newzelandstory. David SILVY,
résidence Le Grillon, bat. H, 63340 Francheville. Tél,
748.59.55.80.

Ach, ou éch, contre disq., programmes en GEA Amiga. Jé-
rome, 32, rue des Pyramides, 53000 Lille Tél:
20.30.77 40,

Ch. contacts Amiga (Roubaix, Lile, Tourcoing ou autres) ;
mais joindre timbres pour rép. Alain BLANDIN, 5, rue des
Sept-Ponts 53100 Roubaix. Tél. ; 20.27.58.31.

Ech. jx et util., sur Atari 520 STE/F. Rép. ass. Toutle monde
accepté, sauf arnag, Christophe DUBQIS, 7, allée de la
Voiite, 95130 Franconville. Tél. : 34.13.05.75.

1040 STE éch. sofls (guelguas news | Turrican, Days of
thunder). Vds softs disk B00XL. A bienidt !I! Gaal TRIN-
QUART, 18-20, bd de la Vrille, 36000 Chéteauroux.
Tél. : 54.27.08.48.

Amiga 500 1 Mega, poss. j« et util, news etofdies) ch. con-
facts pour éch. {toute la Franca). Envoyez listes | Arnaud
ANDRIONE, 69 bis, Grande-Rue, 25420 VOUJEAU-
COURT. Tél. : 81.98.50,04.

CEM-B4 disk anly, ch. naws, hot news. Contacts sérisux et
surtout durables, pas sérieus s'abstenir (emv liste). o=
Pierre SANCTUS, 13, rue Pasteur, 68580 Sathonay-
Camp. Tél, : 78.23.70.79.

Ch. confacts sérieux 520 5T, Docs et util, Vds imp. MSX
(bas prix). David MALLEVRE, 4, rue Lafayatte, 08300
Sault-les-Rethel. Tél, : 24.38.03.71 (w-e.}.

Ch cortacts sur 5T pour éch. jx, util (rép, a5 & 100 %),
Ch. Spack, Stos, Jade. Cyril PIETREMENT, 22, rue de
Madrid, 78400 Chatou.

Amigaman éch., ach. :sofls music, dessin, prog., util, tous
genres, + démas (sur 92 et ouest 78). Marc FICHTEN-
BERG, 15 ter, avenue Brézin, 92380 Garches. Tal.
47.41.98.20.

Salut | éch., vds, ach. : jx etutil. sur Amiga, bien sir | Déb.
biervenus. Geoffroy DECHANGY, B.P. 51, 77482 Pro-
vins Cedex,

Ch. contacts sur PC 5 1/d ou 3-1/2. Ech. jx et autres. Env,
liste (rép. ass. et rapide) | Didier DEBUSSCHERE, av. F-
V.-Kalken, 51070 Bruxelles (Belgique).

Ech. jx sur Atari 8T Poss. - Sim City, Midnight Resistance,
Combo Racer, elo. (rép. ass.). Eric NASSEYS, 31, cité de
Plaisance, 40110 Morcenx.

Amiga 500, débutant mais serieux et rapide, ch. coniscts.
Jean-Roch MAILLY, 14, rue de Boulogne, 62520 Le
Touquet. Tél. : 21.05.27.24.

Ech. news sur ST. Poss, nbx jx. Contacts sympas ef ra-

pides, Fabrice RENAUDIN, 26, rue Bertauvaux, 6740
Sainte-Marie-sur-Semois, Belgigue.

Ech. contact® séraux sur ST, Envoyez liste. Rép. toutes
demandes. Poss, Wateroo, Palice Quest i, etc. Brice DI
BARTOLOMEQ, Lot Val-Clair, ch. du Cerf, 38300 Saint-
MNazalre-les-Eymes.

Ch. contacts séreux sur Amiga 500. Ech: mews + util. Da-
vid JORDY, 2, allée des Chénes, 69130 Ecully Lyon.
Tal. : 78.33.35.69,

Ch. contacts sur ST (E), surtout Farrari F1. Rép. ass. (pos-
séde news), Richard BOCH, 905, chemin des 3-Poi-
riars, 73200 Albartville.

Micropros. 520 5T malheureus ch news. Poss. Kick Off 2,
Combo Racer, Battlle Master, etc. Renaud FABRE, 141,
rue Emile-Zola, 46000 Cahors. Tél. : 65.35.65.33.

Ch. contacis Atari 520 STF-STE pour-éch. jx. Poss. 250 jx
(Alf, Secret Agent, F29). Env. liste. Stéphane FRAMERY,
24, rue Paul-Eluard, 39100 Dole. Tel, : B4.72.05.57.

Ch. contact sur ST, Poss. news ET. Déb. acceptés. Ch, si-
mulation mote. Nicolas SART, 54, avenue d'Etaples,
62780 Cucq. Tal. : 21.94.36.21 (aprés 19 h).

Ech. news 3T (Coloradp, Kick Off 2, Fire Brimstone... Dé-
mos, util). CTC sérieux. Env. listas, rép. ass. Boris HUM-
BERT, n® 21, La Moustelle, 13320 Bouc;Bel-Alr. Tel. :
42.22.47 24,

Ch. contacis sur Amiga et Afar. Fép. ass. Enu. liste. Bye
Ivan RANCHIN, 29, avenue de Vallauris, 06400 Cannes.
Tal. : 93.90.33.02,

Ach. cu &ch. sur STE | rapidité et sérieux garantis et de-
mandés. Vs disks orig. Amstrad. Chantal DUPALUT, 25,
rue des Bomes, 67200 Strasbourg. Tel. : 88.29.64.94.

ch. contacts pour éch. news sur Amiga. Renaud DE
CHIVRE, 19, rue Victor-Hugo, 78280 Guyaneourt. Tél. :
30.43.40.46.

Vds ou éch. news sur CG4 disk. Rép. 100 %. Poss. Turr-
can, int. 30 Ten. Ghostbusters IL M® Lamers | Vincent
LEOTARD, Les Georges, 42820 Ambierle. Tél :
77.65.65.74,

Salut | Ech. joux (specialement av. ou util, sur Atari. Env,
listes ou tA4l. Rép. ass. Raphaél BERNARD, batiment 3,
rue. Tony-Ferret, 01000 Bourg-en-Bresse. Tél.:
74.22.08.35.

Amiga 500, ch. contacts sympas pour éch. Tous bisrve-
nus {rép. ass.). Xavier KAUFMAN, 5, bd des Diables-
Bleus, 38100 Grenoble. Tel. : 76.47.97.08,

Rech. contacts sérieux sur Amiga 500. Déb. acceptés,
dans le monde entier (rép. ass. & 100 %). Jean-Baptiste
LEPORT, 17, place J.-Préver. Tél. : 23.20.36.07.

Ch. contacts rapides et sérieux, pour &ch. % sur Atari
STF/E. Poss. env, 200 jeux. Gregory BLANC, 25, bd Rai-
nier Il NC, 98000 Manaco. TEL ; 93.30.46.69,

Ch. contacts sympas sur Atari 520 STF (envoyez listes,
rép. ass.). Thigrry DUMONT, 14, résidence Ia Mariniére,
91220 Bretigny-sur-Orge.

Poss. STF, Pro 24, Neéo, Degaelite, Synthes OR7S5, OSR
2000. Ch. contacts sérieux, pour création music., dessin,
Danie| BECK, 103, avenue de Fontainebleau, 94270 Le
Kremlin-Bicétre. Tl : 46.58.78.70.

Ch. possesseur ext. memaire Viortex pour 464, Ach. ext.
meémaire DK'Tronic 256 ko pour GPC 6128. Patrick ALA-

GMOU, aw. Maréchal-Joffre, Labarthe-de-Riviére,
31800 Saint-Gaudens. TL : 61.89.26.74.

Ch. contacts sur France et Europe pour ch util, unig, Trés
rapidement. Frédéric FARCE, 53, rue des Meuniers,
63000 Clermont-Ferrand.

Ch, contacts PC 5,25 et 3.5, Poss, : Silent Servica 2, Haly
80... {env; listes ou téL). Rémi DENECHEAL, 19, rue de
Boutteville, 37200 Tours. Tél. : 47.27.19.57.

Amiga ch. contacts sympas et durables pour &ch, logiciel.
René ERILL, 2, rue des Rosacées, 34300 Agde.

CPC 6128 ch. contacls sérigux pour éch, (envoyez listes).
Poss. éch. sur & 144, Christine VAN GOETHEM, rue du
Champ-de-la-Couronne, 51, 1020 Bruxelles (Bel-

gique).

Ech. : jx, util, sur Amiga 500, Atan ST, Commodeare 64,
Contact rapide. sérsux (rép. 2ss. env. liste). Emerick
CHARPENTIER, 88, rue Emile-Curicque, 54920 Vil
liers-la-Mantagne. Tél. : 62.44.01.80.

Ech 1 et util. pour Atari STE. Envoyez listes (rép. ass.).
Merci & tous | Charles GAY, 7, rue Maurice-Thedle,
80000 Amiens, TéL : 22.91,13.49,

Ech., vds nbx DP, slides, util. et digits X (joindre 1 disk pour
catalogue). Rép. ass. Dragan STOJANOV, 9, rue Paul-
Renaud, 93140 Bondy.

Programmeur déb. rech. programmeur 68000 (Devpac 2
svp), Niv. £ans imp. pour 8ch, rucs, pras.. (rép. ass.) Jé-
réme « Maverick » REVILLARD, 2, impasse des Prés-
Rlants, 74150 Rumilly.

508 | Perdu liste commandes simul., Chuck Yeagers 664
DitS (méma contre remb.). Merci, Gilles SANTELLL, 3, bd
de Chypre, 13015 Marseille. Tal. : 91.51.04.37.

Atariste acharné rech. : contacts {Nord et Pas-de-Calais),
Mo news (Anarchy...). Jeremy DELAHAYE, 15, rue La-
voisiers, Lens. Tél, : 21.42.63.96.

Vds Kick Off 2 ST (Ori + nofice), 150 F (port inclus), Ch,
contacts sur 5T (E). Envoyer liste. Gregory VENANT, 6,
rue Ernest-Renan, 58280 Armentigres (Mord), Tel, ;
20.35.43.73.

Amiga ch. contacts div. pouréch. DOM-PUB, Graphic, util.,
prog.. docs, tc. (rép. 100 %). Stéphane MONIN, B, rue
des Ferronniers, 34300 Agde, Tél, : 67.21.02.24.

Ste | Avis aux débutants : vds news (bas prix). Ech. docs
ST, [x PG (386 VA ). Julien GILLE, 50, Grande-Rue,
54800 Boncourf. Tél. : §2.33.40.92.

Ech. nbx jx Seqa B bits & 16 bits, Nintenda, Atan VG5, Mat-
tel, Vectrec, 800 XL-XE. Mec, GX4000 Amstrad. Eric
LIEBGOTT, 1, rue de Verdun, 57700 Hayange.

Salut. Ech. news sur STF. Poss. Projectyle, Warhiead, Ex-
tase &t bep d'autres. Alu MAKHLOUFI, 14, rue Mourand,
75020 Paris (Paris uniquement). Tél : 43.67.27.00
[aprés 17 h).

Rech. contacis sur Amiga. Poss. news. Ch. Block-out
désespérament | Merci Stéphane DECOLLY, 80 bis, rue
de Bellebat, 45000 Orléans. Tél ; 38.83.70.55.

Ech.ou vds news sur Amiga (déb. ne pas s'abstenir). Cyrll
LEHMANN, 1, allée des Mille-Fleurs, Grand-Pare,
13800 Istres. Tél, : 42.56.54.21 (h.r.).

Ech. jxsur Atari 520 STE ou STF. Aime beaucoupjx av. En-
voyez liste (dép. 59 si poss.). Amag. s'abstenir. Fabien

WASCHEUL, 44 H, rue Roger-Salangro, 59233 Maing.
Tel. : 27.24.46.88,

Ech. jx pour Amiga 500, méme avec déb, [rép. assurée).
Ch. jx de sport pour Nec., Frédéric PARRES, résidence
Saint-Plerre, bét. 15, 13700 Marlgnane.

Ech.. vds, ach. jx sur G84 disk. Ch. Wargames et autres jx.
Envoyer liste. Nlcolas DESNEUX, rue du Lavoir, 37250
Veigne. 47.26.25.85.

Salut, ch. contacts seneux sur STF/E et Mégadrive japo-
naise, et astuces. Merci. David LEFEBVRE, 6, allées du
Perruchet, 94320 Thials (Val-de-Marne). TéL :
48.53.86.18 (aprés 20 h).

Amiga 500, ch. contacts sympas. Vds ou échi jx, enwv. liste.
Déb, ace. Pas sérieux s'abstenir. A bientot| Pascal
GUILLOT, 13, rue Trachel, 06000 Nice.

Ech. ou vds jx sur Sega. Pass. Lord of the sword, Ghost
Busters, Pchycho Fox, 100 F & 200 F Frangois Chahine,
cité Beisson-la-Tour, 13090 Alx-en-Provence. Tél :
42,23.37.06.

Ch. contact sur Amiga paur éch. news. Déb, ne pas s'abs-
tenir {rép. assurde et rapide). Alain MAGNER, 212, rue de
Thales. Tél. : 657.29.62.71 (aprés 20 h, merci).

Help Amigaman en détresse, ch. désespérément solution,
pour soriir Indy du chiteau da Brunwald. Marci. Philippe
PIETTE, 80, route d*Assevent, 59600 Maubeugs.

Ch. contacts sérieux sur PC 5 1/4 p. Poss. Budokan,
Drakkhen... Envoyer liste {rép. assurée). Serge STAATH,
13, rue Rolland-Garros, 34830 Jacou. Tal :
67.59.45.38.

Ech. jx, Demos, util. sur Amiga (surtout R.P). Ludovic
HOUBAUX, B, avenue de la Républigue, 94380 Bon-
nevil-sur-Marme. Tél, : 43,77.73.89,

Ch. contacts pour ech. : jx, ulil. Escrocs s'abstenir® Eric
CHEDZEIR, 14, rue des Volontaires, 75015 Paris. Tél, ;
43.06.80.60.

Amigafan ch. conlacts pour &ch. foous genres. Envoyez
listes (rép. assurée). Chrislophe BERNARD, 17, rue du
Puits-Neuf, 18000 Bourges Asniéres.

Ultra news Amiga éch. sur Bel,, France, hyper rapide. Eric
VAN TRAELEN, rue Chantelizre, 38, 4500 Huy (Bel-
gique). Tél. : 85.23.23.97.

Gh. jx C-64 ltalia 80. Poss. 1000 fx : Test Drive Il, Chasa
HQ, Great Gianal. Vds cart. (25 = + vite). John RUSIL-
LON, av. de France 86, 1004 Lausanne (Sulsse). Tél. :
021.37.87.79,

Ech. jx pour CB4 K7 poss. Strider, Rick Dangerous, Power
Dhift, etc. (envoyer listes). Jean-Lue RYS, avenue-De-
prez n® 2, Herseaux 7712.

Hech. Wargames 2t jx de stratégie sur PC [plutdt 3 1/2).
Ech. poss. Jean-Pierre MEYMIAC, 19, allée des Tourne-
sols, 38090 Villefontaine. Tél. : 74.96.10.59.

Ech, sur Mégadrive Thunder force 3, Tatsujin, Ghoulsn
Ghosts, Final Blaw, Forgottan Worlds... Jérdme CLERET,
Iotissement Hourliac, 46300 Gourdon. Tél. :
65.41.78.50.

Ch. ots sur 3T dans dpt 71-29-03-58. Age = 25 pour éch.
bons procédés el sofis dom. Pub, N&B ou coul. Jo#l BUR-
DY, 11C, rue du Galois, 71380 Oslon. Tél, ; 85.96.73.40
(aprés 18 h).




PETITES ANNONCES

Ohktalyser sur Amiga propose créations musicales, & qui
en voudra bien. Fabrice SCHULLER, quartier Maginot,
ECS, BEP, BP, 41 Thierville, 55840 Yerdun.

Magadrive ch. contacts sérieus. Poss. Atered B., Golde-
naxe, Shonobi, Monaco GP, Eswat, Soccar, Kukakua 2.
Christophe LE GOUBIN, 5, rue de la Gare, 57480
Apach. Tél. : 82.83.85.44,

Ch. contacts pour &ch. sur PC 5 1/4. Envoyer liste. Rép. as-
surée (Suisse unig). Jacques DECREVEL, rue de la
Foste 2, 1040 Echallens (Suisse). Tél. : {021) 881.11.60.

Ech. ou vs sur Amiga jx et util, Demo avec contacts sym-
pas et durables. Déb. bienvenus, DESTROY, 72, rue de la
Sauveniére, 4500 Spa (Belgigue).

Ch.cont. STE, poss. Op, Thunderbol T, Klax, italy %0, Ope-
ration Stealh. Ch, Shwarriors, Tenniscup, ete. Philippe DI-
MIS, 94270 KB, Tél, : 46.72.25.44,

Ech. ou vds jx, ulil, ou Demos sur Atari ST, Poss. nbrx
news. Envoyez listes (rép. 2100 %), Christophe DARRE,
72, rue Jules-Riew, 59310 Orchies.

Ch. Amiga et Roland W-30 pour échangs softs et sons.
Scénariste ch. programmeur et graphiste pour jx (sur Mar-
seille). Christophe SANTAMARIA, 7, rue Léan-Paulet,
13008 Marseille. Tél. : 91.71.98.66.

Ech. jx, Demos, util, prg sur Amiga | Contacts cools | Rep.
assurée | Poss. naws. Carlos AMOR, rue des Peupliers,
1962 Pont-de-fa-Morge V.S,  (Sulsse). TeL:
027.36.14.89.

Amiga 500 ch. contact sérieux pour éch. fx. Envoyer listes
(rép. assurée & 100 %). Fabrice Bielmann, La Cotze,
1838 Rougemont, Suisse.

Ch. contacts séreux ef rapides sur STF et util. [War-
games) news + anciens. André MIGIRDITCHIAN, 430,
avenue De-Latire-de-Tassigny, Super-Valmont, Le
Gregaou 1, 13002 Marseille.

Ch., éch. Amiga, super sympas et super sérigux Ulira
News garanties. Alexandre ALIAGA, bat, B, allée d'An-
jou, 13127 Vitrolles. Tél : 42.89.58.27,

h, contacts sympas eidurables sur A 500, Rép. assuurée
{poss. matos vidéo + digitaliseur)... Bruno DEVOS, B0,
rue des Antilles, 62100 Calals.

Ech. news sur 520 STF (Dynasty War, Midnight Resis-
tance). Env, listes {rép. assurée). Sébastien FAGET, 22,
avenue du Muguet, 40000 Mont-de-Marsan {Landes).
Tél. ; 58.75.85.38.

Ech. ou wds news bas prix, Amiga. DEb. ou confirmés na
pas s'abstenir. Chris PEKAR, 21, rue Saint-Martin,
27950 Saint-Marcel Tél. - 32.21.95.94.

PG CGA ch. contacts. Poss. Indy 500, Sincity, Battle of Bri-
tain, Lowblow. Ch. Populous, Budokan, news. Jean-Yves
LAUNAY, 77, rue Robert-d’Ennery, 33200 Bordeaux-
Cauderan.

Ch. contacts sympas et durables Atari STE. Aima bien jx,
tous genres. Envovez listes. Gregory COHEN, 3, im-
passe des Lions, 77400 Dampmari.

Ech. nbx jx et util. Amiga et Atari STF. Envoyez listes. Rép.
garantie & 100 %. Patrice FARINEY, B, cité Ker Hent
Coz, 56690 Nostang, Tel, ; 97.65.72.22.

Ch. contacts Amiga 500, Trés sérieux (env. liste, rép. ra-
pide & tous). Merci. Laurent FRYCZKA, 17 ter, rue Hya-
cinthe-Mars, Petite-Forét, 59410 Anzin. Tel :
27.33.02.93.

Ech. soits Atari 520 ST. Poss, (ltaly 90, Midnight Resist,
Ivanaohe, Turrican, Un Squadron, Kick GF2). David DAVE-
ZAC, Saint-Pastour, La Sagette, 47290 Cancon. Tél. :
53.01.78.44,

Atarimen read this | | need sericus contacts on 520.1040
ST, News : Prophecy 1,7-29, Skidz, Damocles, ete. Chris-
tophe LURO, Les Roches Blanches, bat. A7, 66650 Ba-
nyuls-sur-Mer.

ST maniac ch. contact, monde entier, Vds disks viergas
2,90 F 31A. Vds vélo cross (rég. Bordeaux). Olivier TE-
KOUTCHEFF, 131, av. du Prés.-R.-Schuman, bat. 5,
33110 Le Bouscat. Tel. : 56.02.11.09.

PC & comp. ch contacts pour éch. (envoyer lisie). Fréda-
ric WEEKERS, 79, rue de Ia Statlon, bte 3, 7830 Eng-
hien (Belgique).

Ech., vds news sur 5T Amiga 500. Poss. news (Vacine
Epic, Batrayali, etc.). Mohamed ALIOUAMNE, 133, rue
Haxo, 75012 Paris.

PC et compatible : ch. contacts. Poss. F19, Great Coun,
Low Blow, etc. (envoyer liste), Christophe LIDY, 3, cours
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du chateau, 68550 Saint-Amarin. Tél. : 82.82.61.21.

Ech. ou vds jx et util. sur STE (Maupiti, Kristal, Rock Star,
Leom Out Bun Turbo, Gestion, efc.). Laurent ORBANT,
10, rue des Céotes-d'Auty, 92700 Colombes. Tél :
47.80.60.93.

h. contacts sur ST. Mickael RIGAUDEAU, 22, rue La-
fayette, 91100 Corbeil-Essonnes.

Swap Wargames simulations A&F on IBM. Experf and ad-
vanced gamers only (french written understood). Massi-
mo GALLUZZI, via Emilia 401, 15057 Tortona (AL) talie,

Atari STE ch. contact pour éch. Déb, bisnvenus (rép. ass.).
Poss. : Word & Sud, Sineity. Michagl CHAMPAIN, 11, rue
de Vendée, 51200 Argentan. TéL : 33.67.58.05.

Ch. contacis sur Afan paur &ch (jx, util.). Poss. nbx ji (erv.
liste). Elizabeth VAYRETTE, 10, avenue de Lavaur,
81100 Castres.

Ech. logs DP {Demo, music, slide). Sources Seka, ch
cours assemb. Tout sur Amiga. Olivier CHEVALIER, rue
du 8-Mai, ap. 21, entrée A, 59264 Onnaing.

Atar ST/STE ch. contact urg, ! Mon ordi. veut corres. Poss,
nbx news), Christophe WATTIN (dit le Belge), 31, cité
Rozanoff, 91220 Brétigny-sur-Orge. T&l. : 60.84.48.93.

PC &ch, jx et util, Contact sérieux et durable, A bientdt !
{Erw. listes). Olivier INDERVUYST, av. Opperveld B4,
1800 Vilvoorde, Belgique.

Ch. contacts sympas paur &ch. rapide st sérieux 520 STF
DF (env. vos listes). Patrick ROUCHON, 70, rue Pablo-
Meruda, 03410 Domeral. Tél, : 70.03.59 98,

Atari ST ch. contacts pour ach. jx et util, Rép. ass., toute la
France et Belgique. José-Antonio FERMANDEZ, C/Co-
lon n® 15, 1232, 43850 Cambrils-Tarragona {Spain).

Affaire | Ech. New Zealand Story et Terrarhads (edig.) con-
tra 2 js. Laurent NEIGER, 57, rue du Rocher, 38120 Le
Fontanil. Tél, : 76.75.65.31 (le soir).

PC 51/4 éch. jx gu ufil. Ch. carte Hercule et RS 232 : petit
prix. Christophe FAVELIER, 5, rue de fa Balance, 44300
Pornic. Tél, : 40.82.82.54 {le week-end).

ABDD ch. contacts sympas pourtous éch, Poss. naws (rén.
100 9. Whésitez pas 1), Hervé MARTEL, 3, rue des Noi-
sefiers, 34170 Caslelnau-le-Lez.

Ech. nbx titres sur cons. Nintendo et Sega. Demander
Jean-Frangais ou Gregory). Salut & tous, Jean-Frangols
BAROM, 8, place Pierre-Semard, 28000 Charires, Tél, :
37.36.98.14,

FC 3.5ch contacts. Poss. Uette, Indy 3, 2 AK Mac Kraken,
Indy 500, Sierras, il [rép. rapide). Jean-Michel NICO-
LAS, terres de Vignerias, 16380 Charras.

Ataristes & vos postes | (520 5TF). Ech. jx + util. contre
liste. Pas sérieux s'abstenit. Patrick REMIGEREAL, 18,
HLM La Queille, 47400 Tonneins. TéL. : 53.79.09.68.

Salut Terriens, ach. news import. direct. Mars. Rach. The
Immortal, Tie Break sur 520 ST, Cyril NACHIN, bt
Franche-Gomté, Les Provinces, 88100 Saint-Die. TéL :
29.56.28.16 {apras 18 h).

PC 31/2 & 5 1/4 ch. comtacts sérieux, PG récent, peu de
softs pour linstant, Xavier GUILLAUME, 10, bd Maré-
chal-Juin, résidence «Le Ceres », 34500 Bézlers.
Tél : 67.30.62.92.

Ech. Very Hot news sur C64 et Amiga. Env. liste. Déb. ac-
ceptés (rép. ass. etrapide). Hervé 5.1, rue des Pivoines,
app. 64, 08000 Charlevilie-Mézieres.

Amigars Cool et sympas, pour jx Amiga récents. Contact
Muiti-Tronic, Strikeforce Group | Raphaél dit Hawkeye
REMALLE, 8, rue Savinne, 4390 Lierneux (Belgique).
Tél. : 80.31.94.91.

Ch. contacts sur PC et comp. Poss. nbx log. (18l ou enwv.
liste). Fabrice PAGAMI, 47, rue Pierre-Audry, G30039
Lyon; Tel, : 78.25.65.00.

Ai vandu mon Amiga, reste + 100 disk sources Jeka d'in-
tras, Demas, ix, eic. Avis amateurs. Henri PALMEN, rés.
Reine-Elisabeth 35/3, 4530 Hernalle-s/Argt (Belgique).

Wds orig. Amiga, Attari + livres Amiga ou ech. contre FAQ-
éduc. Atar, Vds ss gar. Canon BJ130, val 6990 F:
4 500 F. Daniel GEERINCKX, 71-74, rue de la Paix, Tour
Kennedy, Loos-les-Lille. Tel. : 20.07.15.36.

Ech. hot news sur Amiga. Pas sérieux s'abstenir. Rep. ra-
pides etass. (pourtoutle monde ). Olivier PETRI, 29, rue
Ampére, 67100 Strasbourg, Tel. : 88.84.32.68.

Db, sur Atari 520 §TF : ch. contacts jx etufll (rech, émufa-

teurs édit. secteur). Jean-Robert ERNAUX, 6, rue Jean-
Paul VAILLANT, 08000 Charleville-Mézigres. Tel :
24.58.09.78.

PC pess, ;news et Demos ch. contacts sérisux et durables
{poss. nbx [x &t Demos en VGA). Pierre-Frangois COL-
LOMB-CLERC, = Sur les Molasses » Groisy, 74570
Thorens-Gligres. Tél, : 50.68.07.16 (télephonez apr
19 h),

Apple IGS ch. contacts pour éch. [x et util. {joindre enw,
thrée pour rép.). Alexandre CELLARD, 26, rue du Mou-
lin-Saint-Rieul, 60300 Senlis.

Ech., vds, ach,, tout sur Amiga 500 : news Demos. Franck
FASQUALE, 89, rue Claude-Michel, 69600 Oullins.
Tél. : 78.51.07.34. :

Amiga 500 ch. contacls pour-&ch. hot-news (Baast 2, op.
Stgalth, Kickoff 2, Unreal...}. Env. liste. Eric GALICHET,
22, rue de la Chapelle, 35480 Guipry. TEL :99.34.62.05.

Ech jxsur PC 5 1/4 ou3 1/2. Poss, Siera, Simeity, efc. Ch
ZakMcKraken, Tennis Cup. Julien VANDENBOSCH, 108,
rue du Chateau-d'eau, 1180 Bruxelles (Belgique). Tél. :
23.75.56.78.

Ech. news sur Atari ST. Christophe LASMIEN, 2, im-
passe Claude-Roche, 77740 Couilly. Tél. : 60.04.49.39.

Amiga 500 ch. contacts pour &ch. - util. et Demos. Poss,
Eagix Sonix, Deluxe, aic. Sylvain DELVILLE, 22 bis, rue
des B0-Fusillés, 62590 Olgnles. Tél. : 21.74.04.73.

PC 3142 ch &ch. jx. Poss. lceman, Larry lil, Sileni Service
I, Col. Baquest, LHX Atiac, eic. Fabrice GOMEZ, 271, rue
Pasteur, rés. Richelieu, n® 24, 33200 Bordeaux. Tél. :
57.22.01.99.

Rech. contacts sur Amiga & Strashourng | sunout codeurs,
graphistes, pour créafion Demos, Sébastien Bruga-
litres, 38, rue de Zurich, 67000 Strasbourg. Tél :
B8.36.48.44.

PG ach. pr. Poss, D DG1 2, Budokan, Law Blaw, Xenon 2,
Zan MC, Indy, etc.). Ch. Chinobe Robocop D Ninja, etc,
Wicolas AZORIN, & ter, chemin des Noyers, 76000
Rouen. Tél. : 35.71.93.48.

PG éch, nbx j» & newxs, monde antier, Deb. s'abstenit. An-
thony BARDOU, Hameau d’Epinay, la Rue-Saint-
Pierre, 76690 Cleres. Tél : 35.34.98.33 (w.-e.).

Ch contacts sériews sur Amiga 500, pour éch. Env. [istes,
rép. ass. Christophe DESLEE, 33 bis, rue Grande,
59870 Warlaing.

Ech. i sur Amstrad CPC 464. Poss. Ghostbuster Il Super
Wonder Boy, sic. Rech. Raibow Island. Fabrice COU-
LOIGMER, 7, rue des Religieuses, 14230 Isigny-sur-
Mer, Tél. ; 31.22.00.83,

PC 5 pouces 174, ech. jx. Déb. acceptés. Envoyez listes.
Merci, & bientdl. Nicolas DELALONDRE, 202, avenue
Paul-Sauty, 63008 Lyan.

Amigaman ch. tel | Pour &ch. jx, Demos... Réponds 3 fous.,
Ecrivez vite | Bye. Gregory GERY, 42, rue Ernest-Re-
nan, 92310 Sevres. Tél. : 45.07.28.83.

Rech. contacts Amiga 500, pour éch. jx {unig. sur Maure-
pas-Elancourt). Yann TISSIER, 2, allée de Pornic, 78310
Maurepas. Tel. : 30.51.91.72.

Amigaman France et si possible ailleuss : deh. ultra-news
i, Demos, util. Sérieux et durabies, David GALAND, 58,
allée des Erables, 31210 Draveil. Tél. : 69.40.42.61.

Ech., vds jx pour GPC 464 K7 el pour Atari ST, STF (fiste
conire un fmore). Micolas DARRAS, 483, rue des Vio-
lattes, 80470 Saint-Sauveur. Tél. : 22.51.96.50 (le soir).

Ch. contacts sur Amiga, tous pays (rép. ass. 100 %, enw.
liste]. Merci | Gerald GRENARD, 45, avenue de Luminy,
bt E, 13009 Marseille (France).

520 STF ch, contacts pour &ch, news, Demaos, sources as-
semileur &t Stos. Poss. ach, Bye. Stéphane BOUR-
GEOIS, 11, avenue de Gérardmer, 03200 Vichy. Tel. :
70.97.62.03.

ST éch. news. Poss, F19, Plotting, Oriental Games, Beast,
Farget 2, Prophecy... Wds arig. Toobin : 45 F (port comp.),
Davy EA, 12, clos du Sylthes, 95800 Cergy-Saint-
Christophe.

Ec:h, ou vs news Amiga 500, Laurent COLLOMBET, La
Praz-Meuve, 73500 Modane.

Ech. news sur 520 STF (env. liste, réponse assurée). Ni- -

colas NOUZAREDE, centre hospitalier, 19208 Ussel
Cedex, TéL - 55.96.11.40, poste 354.

Ch. eontacts sur Atari ST/STE. Ach. [ orig. Hoger DELA-

BRIERE, 16, rond-point Blaise, 77126 Chatenay-sur-
Seine.

You want fo swap, 5o write to me. Amiga. Geepy DEL-
BRAYELLE, 6, rue des Plefades, 78130 Les Mureaux.

Salut | Ech. jx sur C&d (K7). Deb. acceples (rep. ass.
100 %%). Rech groupes, clubs. Franck REINIG, Perolls,
32410 Larroque-Saint-Sernin, Tél : 62.28.56.81 (w-e.
only).

Vs sur AS00 : Triad, Hammerfist, lvanche, B0a 120 Fou
éch. contre langage + doc. Pascal LAFOY, 39600 Villers-
Farlay. Tél. : 84.37.63.52 (w.-g.).

Ech. ju Atari ST(E). Erw, liste ou tel,, me déplace dans Pa-
ris. Eric CHAUFFOUR, 4, rue Alice, 92400 Courbevoie,
Tél. ; 47.69.14.63.

Ech., vends demiéres naws Amiga et PC-Write to : The In-
quisitors, PO Box 216. 1219 Le Lignon, Genéve, Suisse.
contacts sérieux |

Ch. cte. dans le monde ent. sur ST, pour éch. div. env, liste
+1bre., Ch. graphx, Musi cos. Younes BENJELLOUN, 182,
rue JB Défaux, 59260 Lezennes. Tel : 20.91.00.10
(aprés 18 h).

Ech. News sur Amiga et 5T jeetulil. Vdsjxong.+ble (15 F
& 40 F Ach. 5T (F) (E} pas cher. Ach, rech. docs sur util
dessin. Glldas RAVELLI, 18, Villa Duthy, 75014 Paris.
Tél, : 45.41.37.17.

Ech. 5oft PC 51/4 : Keef the Thief, Fragonstrike et 3 1/2 :
Powerdrome, Stormovik, Blood Money, Loom. Ngoc Kim
TO, 22, rue du Potager, 93140 Bandy. Tel, : 48.50.04.98,

CB4 éch. Hat Mews. Mo Lamers, poss. Démos. Jogl LE
GRIGUER, 11, av. Léon-Blum, 93140 Vondy. Tél :
48.48.05.25.

1040 5T &ch. Maga Mews {Shadow of Beast, SRTRN, Plo-
ting, Fire Forget 2, Secret Agent ... Rech ttes Démos. Re-
gis SANTISTEBAN, 264, Plateau-Duchére, 68009
Lyon.

Ch. contacts pour éch jx sur 5T, Poss. News reép. ass. env.
listes rapidement. David DUMONT, 8, rue Georges-La-
roque, 76300 Sotteville-lés-Rouen. Tél : 35.73.96.99,

Ch. contacts trés séneux ASOD fies reg. aco. ainsi gue déb.
sur Amigaaaa, bien sir |. Christian COUGNAUD, 42, av.
Docteur-Picaud, 06400 Cannes. TEL : 93.90.31.29.

Ech, nbix jx sur Amiga. Vds Amstrad46d + nbx jx (1 500 F).
Rech prog music sur Amiga. Benjamin DE LA GORCE,
9, place Alexandre-1°", 78000 Versailles.

Amiga 500 &ch. News et nbi Sofis. Stéphane BOUGUET,
Brousse-Condat, 47500 Fumel,

1040 5TE &ch. jx, mais zurtout ulil et Demos. Conlacts sé-
rieuy si poss. Hervé THORON, 10, rue des Gds-Pluviers,
91160 Ballainvilliers.

Ech. jx sur Amiga 500 ot Atari STE. poss. nox News, pas
sérieuy 5'abs. Déb, bienvenus. Laurent MALGOUYRES,
Le Trap, 81450 Le Garric. Tél. : 63.36.51.54.

PC :Vds orig. : Batlechess 2 Maniac Mansion, Sherman
M4 + autres. Ech jw PC 5 1/4. A bientdi | Patrick LE-
MAITRE, 8, rue Gay-Lussac, 62210 Avion. Tél. :
21.70.57.80.

Ech. au vds Mews sur Atari 5T et Amiga. Rep. Ass. Chott
Hard et Bidouille ST. Laurent BOUMEDDAME, 9, av.de la
Redoute, 92600 Asniéres.

ST ch, contacts poss. Shadow Of The Beast, Cadaver,
Rick 2 ete. Vids orlg. ST Amiga. Ch, Sources. Huberl SAR-
RET, 5, rue Ronsard, 03700 Bellerive-sur-Allier. TéL
70.31.85.50.

Spactflim rech. contacts séristix, pour &ch. jx Av. €1 Simul

. poss. nbx Hits et News. Richard, 2, rue de Locronan,

44300 Mantes. Tl ; 40.30.34.43.

Ech. ties sortes jx sur Apple il TTX et T. Fich. Eric SOLDA-
T, 56, rue des Plantes, 75014 Paris, Tel. : 45.39.47.31.

Ech. ou vds orig. sur PC. Poss. surtout simul. commea Pin-
ball Magic, PGA, Tour, Goli. Olivier LE GUERINEL., 5, rue
Alexandre Cabanel. 34000 Montpellier. Tel. :
67.66.39.21,

STOP | yous rech. News. N'hésitez pas ;env. listes. Aep.
assu. (sur Atari 520 STF). Nicolas NOUZAREDE, Centre
Hospitalier, 19208 Ussel Cedex. T&l. :55.96.11.40 poste
354,

Ech. prog. sur Amigaet IBMPC.5 = 1/4. Erle MATHIEU, 6,
rue Piccasso, 25000 Besancon.

Ch. contacts, pour éch, News rapides. Nicolas DERAN-
COURT, 11, rua Frédéric-Mistral, 30300 Fourques.
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Ech. log. sur Atari STE nbses News. DOUSS0N MOREL-
LI Montlezon, 30150. T&L : 66.50.15.44,

Urgent ST ch. Space Q3. King Q4 contre Saft Dm. Liste.
wis Sim City + opé. 5TE, VDT, CSB + cibe jouer & 2,
Laurent-Pierre WITEK, 220, rue du Pont-aux-Moulins,
59400 Cambral. TéL : 27.81.44.67 (tlj. & partir de 18 h
15}.

Ech. lag. sur Atari ST &1 Amiga. Ach. extens. 512 K et lect,
3.5 sur Amiga. Loic GUILLERM, 35, rue Camélinat,
93380 Pierrefitte. Tél. : 48.23.20.55.

Atari 520 ST ch. contacts pour éch. ultra-rapides. Poss.
nbx Mews (2 listes rép. ass.). Thierry BALANDIER, La
Banvoie, 8340 Le Cal-d'Ajol.

Vs Maws sur Amiga et Atarl. Fabrice BAJOLAIS, 25, av.
des Chevrefeuilles, 93220 Gagny. Tel. : 43.88.09.01.

Ech. pe et util. sur STF, Poss. nbses News 3 frés bientdt.
Christian PAUL, 17, rue de Saintonge, 75003 Paris.
Teél ; 42.71.43.22,

PG 51/4 ch. contacts serneux, pour éch. log. jx etutil. {envo
liste, rép. ass.). Franck HAZZAN, 26, rue Léon-Blum,
58230 5t-Amand-les-Eau

Ech. Jx, util,, &duc. sur 5TF (ou 8T). N'hésitez pas, méme
étranger. Jean-Frangois BERTHEAU, 1, rue des Myoso-
tis, 57420 Fleury. Tel. : 87.52.54.01.

Passionné o'Atari STF/STE, éch. News ef autres. Poss,
nbix jx (Simul., Wargame, Are), util. et docs. Bruno LOU-
BET, Le Chanterose, rue Paul-Loubet, 26200 Montel-
mar. Tél. : ¥5.01.00.47.

Ech jx et Demes sur Amiga 500. Rech, util. {env. liste, rép,
as5.). Thierry BACHUR, 6, rue du Bulsson de la Ber-
gére, 94120 Fontenay-sous-Bois.

Mégadrive ch. comtacts surables aux atentours de St
Quentin-en-Yvelines : éch., préts.. Stéphane. Tél.:
30.64.42.78.

Amigaman ch. contacisintemn. pr éch ts genres, Eve Rybo-
dy. Accept. créa vos Demos gratos. Willy BOISAUBERT,
29, bd Branly, 60180 Nogent.

Woici la nouvesu Tilt vais pouvoir éch. Demas et News sur
STE, A Tchao les Babas Coal. Antoine MARTIN, 48, rue
Mozart, 76230 Bois-Guillaume. Tél, : 35.61,58.12,

Wous avez Amiga et News, mols aussi, ja Swap avec las
sériewy et rapides, viva linfo, Fablenne VABRE, 44, che-
min du Pont-Rouge, 26200 Montelimar (Franca).

Amiga 500, ch. contacts séreux vue &ch. © jx util. listes,
rép. 100 %. Bernard ROGUE, 17, rue Roger-le-Bloa,
56100 Lorient.

Amiga 500 et Atari 5TF ch. contacts pour éch. jx et uti
Rép. ass. 100 %. Patrice FARINEY, 8, Ker en Coz, 56690
Mostang. Tel. : 97.65.72.22.

Ach, fvdsséch. sur A500 | Al © 3 Stooges, Populous, F29,
Nuclear War, Rainbow Island, Bat-Squadron, F-18, ete
David BASSENGHI, 49, rue de Terrenocire, 42100 Saint-
Etienne. Tel. : 77.33.05.98.

Ch. contacts sympas sur 520 ST pour éch. sérigux at du-
rables, env. vos listes, rép. ass. | Thierry DUMONT, 14, ré-
sidence fa Mariniére, 91220 Brétigny-sur-Orge.

Apple 2C ch. contacts pour ech. jx, graph,, util. (si poss.
Aude). Eriec DUMON, 7, rue Pierre-Paul-Rubens, 11100
Narbonne (Aude). Tel. : 68.65.50.77 (aprés 13 h).

Toutes les precisions

Echi. tous log. sur Amstrad 5128, David VANOLUTRIVE, 18,
rug d'Alexandrie, 59200 Tourcoing.

Amigatan éch. dlvds sup. Hot News, Rép. ass. Biervenue
& tous. Alain PIERRARD, rue de I'Embarcadére, 16810
Chiny (Belgique).

PC ch. Démos et Graphismes sur Ega et VGA et tous log.
dom. pub. et son/bruilage. Benoit LANGRAND, 191, rue
d'Alésia, 75014 Paris.

Ch. contacts sérieux sur ST Env fistes. Rep. ass. 100 % si
vous env, tbre. Christophe GOMEZ, 54, rue du Pré-en-
Eau, 78120 Ramboulllet.

Amiga éch. Jx ou autres, pie, lista st vendeurs 5'abs, Salut
3 Steph F. et mes contacs. Cathy DORME, 104 bis, bd Pi-
nel, 53003 Lyon.

Rech. sur Amiga Demos (Music, Images Ham...) et News
(enwy. liste, rép. 100 %). Stéphane SOUBIRAN, 7, rue
Paul-Cézanne, 11200 Lezignan. TéL : 68.27.33.54.

Nv. sur PC ch. contacts. Poss. nbx jx sur C84. Ech. Jx CB4
contre jx PC. Ecrivez pour modaliés. Thomas OUAKIL,
10, av. St-Foy, 93220 Gagny. Tel. : 43.81.51.04.

Ech. o sur C64 poss. Wall Street, lronlord, Int. 30 Tennis...
Ch, Lastninja3d, ttes News, David THOMAS, 20, rue du B-
mal, 62143 Angres.

Ech. jx et autres sur Amiga 500, rép. ass. déb. e, escros
s'adresser + loin. Fabrice HERMAND, 11, rue Gustave-
Charpentier, 85100 Les Sables-d'Olonne. Tel :
51.32.44.13.

Ca4 disk fch, News (Turrican, eic.) ou Hits (Skate Or Dig).
s test drive 2 + car Disk + nol. + bie. Vincent LEC-
NARD, Les Georges, 42820 Amblerle. Tél :
77.65.65.74.

Amiga éch. sons Iff et Music Noise Soundtracker. Che, In-
fo. sur Futur Composer. Rech. Coders/GEX. No Lamer.
Joseph DIASIO, Quartier Mermoz, bat, D2, 54240
Joeuf, Tél. : 82.46.95.12.

Ch. Corres. paur éch. jx sur 6128, Gds nbx jx pour 464
{orig.). Cédric FETIS, 52, avenue Joffre, 64150 Mou-
renx. TEL : 58.71.66.76.

Amiga 500 ch. contacis sériaux pour éch, jx. Enw. liste rép,
ass. 100 3. Fabrice BIELMANN, La Colze, 1838 Rouge-
mont (YD) Suisse.

Ch. Ataristes sérigux, non escrocs pour &ch. Softs et docs,
poss, Plan pour Free Boot, David MALLEVRE, 4, rue La-
fayetie, 08300 Sault-les-Rethel Tél.: 24.38.03.71

(W.E.).

Ech. News sur Amiga (dem. Ar). Ech. News (Beast 2) can-
tre disks vierges. Alain PLANQUELLE, 17, rue Saint-
Léonard, 51100 Reims. Tal. : 26.05.77.47.

Amiga 500 ch. contacts, pour &k Enw. liste. deb. bienve-
nus. Qlivier MOUNIER, 36, rue Ambroise-Paré, 42240
Unleux.

Crig. Amiga, Indy, Gunship, Explora 2, Falcon, Wings,
Sevch contre jx av. Rech. Dungeon Master. Christophe
DEZAN, Aiton-Le-Plan, 73220 Aiguabells,

Ch, contacts sur PC et Atari 8T, rapides et sériaux. Bruno
VOYER, 5, rue des Berceaux 93800 Epinay-sur-Seine.

Amiga ch. contacts sur Mice ou env. pour éch, jx, ufil, at De-
mos (Lais. mes. sur rép.). Chris SICART, 75, av. de la
Lanterne, 06200 Nice. Tél, : 93.71.94.32,

sur la date de

PC 31,2, 4 51/4 ch. contacts pour éch. logs. Ach. car déb
(=3 px int.) rép. ass. Moize DANCOISNE, 1/97, rue André-
Gide, 53000 Lille. Tél. : 20.44.44.23.

Commadore C64 DSK : CTCTS, éch: nbses Damos. In-
term. acc. ! Ma bte sux let. vous attend. STOP Jean-
Laurent LEMAIRE, 14, av. du 11-novembre 60140 Lian-
court (Ofse). TEL : 44.73.55.95 le Week End ! Merci,

Amiga, thes les ultra-news dont vous revez sent chez mol,
Déb. aceeptés, rep. a2s, 200 % | Jean-Michel AUBIN, Ci-
té les Raumettes bt Hi, 13700 Marignane. Tél. :
42.77.73.00,

Ch. conlacts sur PC 3-1/20u 5-1/4. poss. Xenon 2, Tdriver,
Indy, Budokan, env, liste, rép. ss. Francois PAUTREAL,
Le bourg, 86370 Chateau-Larcher,

Atar 1040 5TE ch. contacts pour éch., vante. vis PC 1512
CGA comp. ©4 500 F Vds disks vierges 31/2 15 F.Bruno
LANTOINE, Hameau-de-Grand-Marche, 77510 Rebals.

Ech. jx pour PC en 5/25 nbx disk. Rép. rapide ass. 100 %
pas sérieux s'abst, env, liste. Jérdome FERTIN, 129 bis,
rue Vigneron 6043 Ransart (Beglque).

Ch. contacts serieux, sympas ! durables. Rep. ass.
110 %. Déb. bienvenus, a bisntdt | Jan HOLTZHAUS-
SER, 95, rue des Morillons, 75015 Paris. Tel:
42.50.33.40.

Ech. sur PC enginie Kung-Fu et Fantast Zone contre Gun-
had, Minja Spirit, Chase HQ ou Ninja Wamrior. Thibault
HATTENBERGER, 2 Square Monge, 78330 Fontenay-
le-Fleury, T&l. : 34.60.41.28.

Ech. Amsirad PCW 8512 + imp. + Locoseript + doc. Logo
eic. conira PC 1512, DD coul. Yann GUICHARD, 9, rue
Eugénie-Cotton, 76610 Le Havre. Tél, : 35.47.55.76 (le
week-end),

Ech. AS00 ch. cantacts, pour éch. News et Oldies. Zammit
FRANCK, Résidence le Grand Large Bat. C, Chemin
des Quilles, 34200 Sate. TEL ; 67.51.13.14,

Ech. progs. et jx éduc. pour Commodore B4 — Miveaux GP,
CE, CM. Jean-Plerre STAQUET, 48, rue Max-Fasslaux
7062 Naast [Belgique).

Ch. contacts sérisux et durables, sur 3T. 8ch, sources as:
sembleur. Christian SABARGT, 24 av. des Alpes BaL
AS, 77270 Villeparisis. Tél. ; 64.80.88.70.

Ech. Mews sur Atari STF/E. Rép. ass. Benoit DAME-
ROSE, 68, rue du Chatelet, 0B00D Charleville-Mé-
zieres. TEL : 24.59.10,30.

Ch. contacts sérieux el durables pour Nee PC engine
Urgent (F1 Triple Batfie, PC Kid, MR Heli, Vigilante, For-
malion Soccsr). David PORRE, 69, bd Saint-Germain,
75005 Pariz. Tal. : 46.33.07.79.

Ch. contacts sur CPC 6128, env. vos listes, rép. ass, vds jx
lasincomuplities (SOF). Nicolas TESSEREAL, Messais,
86330 Saint-Jean-de-Sauves. Tel, : 49.98.51.45.

Salut ! ch. ts Log. Finance, Bourse, efc. Ach. Bas Px. Mer-
ci | Jean DAVESNE, 35, rue le Marois, 75016 Paris. Tel. :
46.51.28.18,

Ch contacts sur STE, poss2de Mews. Dominique DAR-
DAILLON, 20, rue Alphonse-Allais, 30000 Nimes. Tél. ¢
66.29.52.08.

Ataristes, [arive | &ch. anv. 100 % &t util sur ST, contacts
sympas et coal. Amiga av poteau | 1 Stéphane TERRIER,
Alpenstr. 30/3006 Berne (CH). Tél. : 031 43 50 08.

Thomsan TO8 ch. contacts sérieux. poss. Turbe Cup, Bi-
vouac eic. Rep. ass. 100 %. Salut | Franck DELANNOY,
133, rue de Montereau-Frais, 59500 Marais-Douai.
TEL : 27.88.46.14,

Ech. News, C84 disk unig. env, vos fistes. Rép, ass. Jean-
Benoit MOREAU, 81, rue de la Scellerle, 37000 Tours.

UGH |PC 286 VGA 3 1/2. Ch Carresp. pour Uitimag + nbx
autres jx Patrick SOQUET, 30, rue Bossuet, 785%0 Nol-
sy-Le-Raoi. Tél : 30.56.68.37.

520 STE ch. contacts sérieux et sympas pour éch jx rapi-
dité damandée. Rép. ass. Rodolphe HUGONET, 17, rue
Saint-Antoine, 91150 Etampes. Tél. : 60.80.17.09.

PC 5.25 ch. contacts pourach. jx. poss. nbxjx. Aép.ass. 2
100 %. Arnaud DUMOUX, 19, bis, route de Commelle,
42120 Le Coteaw. Tél : 77.72.84.63,

Ch. contacts sur PC 5,25 sérlewrx. éch. jx ou uiil. si poss.
dans ma rég. par écrif. Louis BEILLIER, Manoir de Lau-
nay, 49400 Vilbernier. Tél. : 41.67.57.21.

Ech, ou vds Mews. Diéb, admis. Poss. nbx News | suis con-
tact frés sérigux. Bye | | Boris EGAL, Lot « Lou Prat »
avenue des Lilas, 64000 Pau.

Amiga ch, contacts seérieux pour &ch. déb, ne pas s'abst.
Eric GROSJEAN, 118, rue Mationale, 57350 Stiring-
Wendel. Tél. : 87.84.10.94.

Ech. Scofts ST poss. env. 50 (FZ3, Continental Circus)
Rech, Beach, Valley, RufHonda. Deb, admis. Armaud Raf-
fin, 73100 Aix-les-Bains. Tal, : 79.35.43.54.

AmigaTste 24 ans, éch. Unreal et F28 Retaliator (orig.) con-
tre Dragons, Lair ef autres. Jean-Michel PALOMEBING, 8
Square des Hétres, 59500 Hem. Tal : 20.91.45.24.

Salut | Ch. contacts sérieux, sur Amiga 500. pss: News.
env. listes ou tél. Yannick TOURDOT, 30, rug Estienna
d'Orves, 58300 Aulnoy-les-Valenciennes, Tél :
27.41.60.65.

Ech. nbx Mews sur CPC G128 (rien qus Naws) déb. 5'abst.
eni. [iste. Eric KONSTANTY, Blesme, 51340 Parny-sur-
Saulx. Tél. : 26.73.78.12.

Salut, vds ou éeh. [« pour PC, poss. nbx o Rép. ass
100 %, Faites vites | | Teddy KALIFE, 40, rue Mont-
Valérien, bdtiment G, 92210 Saint-Cloud. Tel. :
49111711

Urgent ! ¢h. unité 1050 & im. 1027 (TBE) SVP : 250 F =
300 F max. rach. log. wil. Jimmy BELDINEAL, 71, ave-
nue Charles-Gide, 94270 Le Kremlin-Bicetre. Tel. :
46.71.27.32,

Déb. STF, 50 jx, ch. contaet pour &ch. sympas el durables.
Bienvanue aux nouveaux. Laurent DECROIX, 16, bis, rue
de  MNeullly, 94120 Fonlenay-sous-Bois. Tél. :
48,76.07.55,

ST : Ech. [« poss. Mews at Oldies) ch. contacls cool mais
sérisuy. Aép. ass. 120 % Thomas RICHARD, 16, rue du
Faubourg, 95670 Marly-La-Ville. Tal. : 34.72.31.34.

Vds ou éch. jx sur G54 disk. poss. : Midnight résistance,
Turrilan, Stormlond 2, eto. éorivez vite | | | Raffaele NO-
COLAL, 7, rue des Aloueties, 89100 Maillot. Tel :
BE.95.41.46.

Ech. Softs sur Amiga poss. vente. Rép. 100 e et Girls acc.
Oumar SALL, 8, rue Gabriel-Pierné, 45120 Chalette-
sur-Loing. Tél. : 38.93.43.73.
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Ech jx sur ST. poss. News Shadow Warrier, Midnight Re-
sistance efc.. elutll, puis Demo. Laurent BESSE, 14, rue
Edmond-Fortin, 77130 Montereau. Tel. : 60.96.30.48.

PC AT 3 VGA ch. contacts, en France. pess. nbx log. en-
voieta liste. rép, ass. Jean-Frangols [ZAC, 73, St-Mary's
Road/Cowley/Oxford OX 4 1QD England. Tél. : 19(44)
B6/5.241.948.

Ultimate clb : club STRSTE. Création de Fanzing, éch,
sur Montpelier. Env. 2 imbores. Rép. assurée., Alex GAYO-
LA, 710, rte de Mende, Clos Durand, La Cigaliére,
34080 Montpellier.

Gragph, sur Amiga 500 ch. programmeur pur créer jeux
style Wonderboy. Mustafa SAYMAN, 2, rue Principale,
67600 Ebarsheim. T&l. : 88.85.72.12.

Club &ch. Megadrive : 90 F port compris, 25 litres dispao.
en permanance. Rachéte jeux NEC et MO & bas prix.
Achita Supergraf + jeus. Nicolas, MEGA CLUB. Tél. ;
66.26.36.97.

The CommedexploresCorsaire Production, ass. kol 1801,
Assistance informatique et vidéa. Stéphane-Ludovic NI-
CON, A6, La Rocade, 91160 Longjumeauw. Tél. :
69.34.49.42,

Venez rejoindre les adhérents du club pour consoles :
NEC, Sena, Nintando, MSX, atc. Doc. gratuite sur simple
demanda, MArc PAURON, rue du 8-Mai-1945, 58400 La
Charité-sur-Loire.

Ch. contagts séniaux sur NEC. Poss. Shinobi, Heavy Unit,
Chase HO, Superstar Soidier, etc. Alexandre MATHIEU,

9, rue Jean-d'Apremont, 57000 Metz-Magny. Tél :
87.65.68.93.

Contacts USA, Pérou, Véndzuela, Idende, G.B., Turquie,
Bahamas, pour Atari XLXE. Membre du club Cenacle. Da-
niel CARRODANOD, Les Oliviers, B1, Montée de la Ca-
lade, 83300 Draguignan,

Aimerais fonder club ST & Namur, Ch. contacts, Cédric
FLORRIN, 2, rue de Patia, 5141 Andoy Wierde (Bel-

gique).

MEGA CLUB MSY¥ féta son troisiéme anniversaire. Silu
possédes un MSX, &cris pour recevoir une doc. compiets
st gratuite. MEGA CLUB MSX, 108, rue Marceau, 59280
Armentigres.

Black Tigger propose son fanzine consacee aux consales,
avant sartie en kicsque, Eric ROZENBLAT, 46, rue Bot-
zaris, 75019 Paris. Tél. : 42.00.54.67 we.

MEGADRIVE, le zing des fanas de la Sega 16 bits dispo-
nible, 3,80 F pour las frais e port. Franceis DROU-
GARD, 8, rue du Tintorst, 92600 Asnléres. Tél.:
47.33.22.56.

Club Tandt ch. musicien sur GPC 6128 + 1 assembleur < Pi-
rade si poss. Rép. assurée + contact sur NEC (dep. B4).
David TREVE, 12, rue de Boyrie, 64000 Pau.

Wanna contact Amiga. Send 1 disc. LSD, 9, rue de Sale,
1896 Vouvry VS (Suissa),

MEGA : fanzing sur CPC contre una D7 et enveloppe tim-
trée (fanzine sur disk). Lionel VILMER, 18, rue de Mau-
beuge, 75009 Paris. Tl : 45.26.00.64.

Musicien-compositeur poss. Amiga et ST eh. club. Con-
tacts rég. Paris. Vds orig. Amiga. Jean-Luc LAVAUX, 14,
av. de la Commune de Paris, 94400 VitrySeine. Tél. :
46.80.22.14.

Disk digit MSX22 + news tests concours club digits. Jeux
Matal Gear 2 disg, Patrick LEGON, 98¢, rue Philippe-de-
Lassalle, 3004 Lyon.
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Ch. Segamaniac pour création club dans 84 et Paris. Paur
recevoir le jounal du ¢lub ; 10 F. Franck BOCABEILLE,
3, square Charles-d'Orléans, 24500 Champigny.

Rech. ceders, graph. musiciens pour création de démos +
contacts pour éch. et vente de nexs. Jonathan MeCAL-
MONT, B.F. 108, 1800 Vevey-Orient (Suisse).

Ch. contact sur Amiga des musiques, démo. legiciels du
domaine public. Rép. assurée. Fabrice MIRAS, rie de Ba-
gnals, Quartier du Colombier, 83600 Fréjus.

Warpisa new frenchlegal group, we need coders and mu-
sicians. Alliax WARP, 128, E-Vincent, 83 Toulon,

Mouveau grand club sur Amiga, 5T, FC, 64, Spectrum at
Amstrad. Bech. contagts. STAR SOFT, BP 1, 6788 Halan-
Zv.

Ch. contacts pour jeu sur Amiga. Aymeric ANDRE, 3, av.
Maréchal-Gallieni, 06400 Cannes. Tél. :93.75.23.19 (de
18ha20h).

Le C.C.C. (Croco Computer Club) change d'adresse, Le
C.C.C fournit démos, roulines, fanzines, util Damien
BANCAL, 448, av. Louis-Herbaux, 59240 Dunkerque.
Tel, : 20.63.08.07.

Motre catalogue gralis regorge de Megadémos, util. etjeux
du dom. pub. sur Amiga. FREE ASSOCIATION, Assocla-
tion Loi 1901, BP134,59390 Toutflers.

PGmen and PGwomen, vous cherchez contacts 7 Adres-
sez-vous & Big PCman. Eric (PCman tilte) MARCHOT,
21, rue de I'industrie, B-4110 Flemalle (Belgique). Tél. :
41.33.59.63.

Graph. Amiga oh. club ow confacts senaux a Chelies ou
ervirons, Claude BROGARD, 8, rve de I'llette, 77500
Chelles.

Amiga ch. contacts sérieux pour éch, Sources assembleur
gt utils & long terme. Déb. bienvenus, rép. 4 50 MHz. Riad
YOUNES, 3, rue des Fréres-Amrouche, Alger 16000,
Algerle. . Tél. : 63.58.81.

Amiga ch. contacts pour éch, news. Déh. s'abst. Vds softs
(posséde nbrx news), Jérome PFLIEGER, 4, allée des
Myosotis, 33160 Le-Haillan. Tél : 56.47.71.76 aprés
20 h.

Rapido diffuse slides, demos, muziks, uti. RAPIDO, 9, rue
Paul-Renaud, 93140 Bondy.

MNouveau groupe ayant déja réalisé plusisurs démes sur
Amiga ch. graph. pour création d'une mégadémo. Debu-
tants s'abst. Laurent ROUSSEAL, 2, allée de la forét.
91190 Gii-sur-Yvette, Tél. : 69.07.04.62,

Ch, graph. sur FC pour création jeus. Env. vos disks ave 2
timbres (5,25 et 3,5 mode CGA et Tandy 1000}, Laurent
BOUTEILLE, Impasse de la Mivoligre, 01150 Leyment.
Tél. : 74.34.93.32 wa.

Amiga, ST CPC Sega. Demarwdez Bug-Magazing, le fanz
con. 10 F, au 100 F 'abonnament. David LAURENT, 48,
gllée Georges-Allain, T6620 Le Havre. TéL:
35.46.65.34,

Posséde un Oric Télestrat. Aimerais contact avec posses-
geyrs Télestrat ou Cricdisk. Chrigtian ROULLIER, 5, nue
C.-Desmouling, 38000 Grenoble.

Club Amigalar récent ch. contacts région Drome, Ar-
déche, si possible, pour éch, jeux. Bertrand CEZARD,
Champ de I'Homme, 07370 Sarras. Tél. ; 75.23.27.44
W.e.

Délirum Computer est un fanzing pour les fanas de la mi-
cro. 10 F. Mickaél POUPEL, 23, allée Henry-Vaussard,
76620 Le Havre. Tél. : 35.54.08.72.

Chea etablirun club d'Amigafan entre Marseille-Aubagne;
proposer idée, Denis FRAIZ, ch. de Lascours Mapolon
Est, 13400 Aubagne. TEL : 42.84.02.68.

Club Amiga rech. nbrx contacts (jsux démas, dompub,
etc.} Frédéric PASQUIER, Passins, 38510 Morestel.
Teél. : 74.80.11.69.

Club Amiga ouvre ses portes & ous les amigafans. Toutes
les derniéres news. A prix modigues. Joindre 1 disk. B.R,
192, B-5000 Namur 1 (Belgique).

BE'ST Ciup National, Fanzine mensuel en PAQ, dompubs,
disks vierges, permanence tél. Envoyez 2 timbres, BE'ST
Club National, =La Fineliére », 17430 St-Coutant. Tél. :
46.33.22.32.

| search for contacts or Amiga, Beginners and professio-
nals are welcome, MISTER NOBODY, 21, rua Saint-Mar-
tin, 27950 Saint-Marcel. T&l. : 32.21.95.94.

Amiga 500 ch. contact pour &ch. de sources et util. + dom,
pub. Stéphane STOLZ, 40, rue Jean-Jaurés, 57300 Ha-
gondange.

Impossible de trouver les mots de passe sur Amiga pour
jeu Le Manaoir de Morteveille. Pouvez-vous m'aider ? mar-
ci. William GALLIEN, 35, rue de la Polle, 50100 Cher-
bourg.

Amstradiens : numéra 11 de Microzine vous attend canira
1timbrea 2,30 F. Bruno LE BOURHIS, Bourg de Brec'h,
56400 Auray.

Ch. codar et musicien sur Amiga pour créer démos. Ga-
briel HIRIART, 34, av. Oihan-Alde, 64500 Ciboure. TEL :
59.47.36.57.

Le groupe « Axis « ch, cool coders, musiciens et graph,
sur Amiga pour créar « Giga-Démos » en toute Kgalité.
Reéponse assurée, Micolas CHAMBAUT, Cidex 506,
41700 Cour-Cheverny. Tel. : 54.79.94.07.

Ouverture d'un club Nintendo : vds Double Dragon 2, Me-
gaman 2, Marie 3, Link Rygar, comgils Captain Comic el
manaties 200400 F aides. Fabien CARMONA, 3, rue Ar-
mand Trousseau, 66100 Perpignan. Tél. ; 68.85.25.56
ou 68.67.24.78 aprés 18 h,

Club D21 propose solutions jeux, docs, dom pub, news &l
autres activités. Le club rech. Emulator GO 64 en origi-
naux. Répar. matériel aussi, Thierry GAUTHIER, Mon-
thelie, 21190 Meursault. Tél. : 80.21,25.14,

i, contacts sympas et sériews sur Saga B bits paur creer
club sur le Finistérs. Pour rens. écrivez, Olivier ROZEC,
44, rug Commandani-Groix, 29200 Brest.

Rech. membre pour club Sega entre @ et 13 ans. Loic
SMAMBERGER, 3, rue Nouvelle, 90110 Rougemaon:
téle-Chateau, Tal : 84.27.65.41.

Amiga 500. Toutes les news. Joindre 1 disk, Rep assurée
DURANGO, B.P. 78, B-4800 Verviers (Belgique).

AMIGA REPORT ch, contacts pour vdre au &ch. nbrx jeus,
util. Env. lista. Paur notre liste, env. disquette 3 p. 12, AMI-
GA-REPORT, 53, rue Docteur-lsaac, 7300 Quanegnon
{Belgiqua),

Ch, contacts Amiga 500, pawr util; graph., musique et di
vers, Philippe BOURMNIQUE, 11, rue Charles-Damin,
57300 Hagondange.

Ch. mardus du PG pour fonder club sur Lille, Tuyaux, éch.,
contacis et journal au programme, en plus de vos idées,
Bertrand GENEAU DE LAMARLIERE, 7, rue Henri-Du-
nant, 53133 Wattignies.

Ch. contacts Amiga 500, Ecrivez et env. listes. Non sarisux
5'absi. Thibaut MAHIET, 19, Grande-Rue, BP 162, 02404
Chateau-Thierry Cedex.

Far international contacts, public domain software, dis-
counts, naws letter. What ever computer you may have,
[Send stamp for info.) C.M.O.S. (Cenire Mondial des Or-
dinateurs Solidaires), BP 157, 93163 Noisy-le-Grand
Cedex,

P 5,25 rech, club frangais ou éfrangar. Ecrire (réponse
assuréa), J-Louis DEYRIS, 129, rés. Les Fougeéres,
33480 Castelnau-de-Meédoc.

Club Mintendo, La-Roche-sur-Yon, ch. adhérent en Ven-
dée et iée pour club. Ch. & correspondre avec autres
clubs, Patrick WENDEL, 74, rue Racine, 85000 La-
Roche-sur-Yon. Tél. : 51.62.66.62.

Amiga users - Aldyss Diffusion propose démos, util, OF
disk, pour 15 F. Demandez liste. Ech, ou vente. Alexandre
GARNIER, 16, rue d'Alsace, 02100 St-Quentin, Tél. :
23.62.17 65.

Rech. contasts pour éch, de jeux et util Urgent. Vds CPC
464 coul + DDA + 20 jeux orig, + mags. Pour 1800 F
Thierry MARGRAFF, 3, rue Pasteur, 59121 Haulchin.

Club che vieux micro, disk., imprimante, drive, TV, video,
seanner, console, jeux, (vre, emulateur, ulil fous micro.
Gratuit. Romain GORA, 4, Les Coteaux de Veline, 13120
Gardanne.

Catalogue dom. pubd. pour ST et PC, leg. originaux d'oc-
case, Pour: 5T IFA, 59680 Cerfontaine. Tel .
27.65.86.11.

Rech. programmeur pour création d'un jeu d'arcade, Envi-
rons d'Oréans sl poss. Alexis WINGEIER, 14,rue du
Morpoix, 45560 St-Denis-en-Val. Tél. : 38.76.83.06.

Ch. cantact pour former club sur Amiga DP, demos, fish,
otc, Aech. musiciens sous Soundtracke SVE Débutants
acceptés. Fabrice FETSH, 3, rue de I'Hépital, 67630
Lauterbourg.



ALi Gator, auteur sur CPC, jeus, ufil,, cours, fanzines, ete.
Tout pour progresser, Rens. contre 1 fimbre 4 230 F,
Claude LE MOULLEC, 83rue Joliot-Curle, 22420
Plouaret,

Le groupe Exit cherche graphistes, musiciens, ou coders,
pour faife démos et paut-étre jeur, Bon niveau si poss. Ni-
colas DAIRE, 2, rés. Cantegril, 34170 Castelnal,

Ciub Atari 5T : 3 004 log, &n consultation par posts (méme
France), & 25 F la disquette. Catalogue gratuit sur simpla
demands. B.A.G., BP 71, B-41000 Seraing (Belgique).

Amiga 500 ¢h. contacts confirmés ou déb, Département 79
[Wiort et environ). Env. liste ou courrier. GROUPE HYP-
NOSIS, Philippe RODIER, 31, rue Alphonse-de-Lamar-
tine, 79230 Alffres.

SYMPATAR! | club sympa ch. Space Ace. Urgent. Vous
pouvez vous inserire gratuitement, en. listes, Johan JA-
LAGUIER, B, Aire du Toit, 13127 Vitrolles.

Vous &tes possesseur ' CPC disk ? L'Amstrad Club est
pour vous. Achat, éch. Env. listes, VP : rigolos s'abst. Gil-
bert HAGRON, 15, rue Jean-Clément, 88000 Chan-
traine.

Graph.scenar, ch, editeur pour collab, (plein temps ol free
lance). Réalise en ce moment un soff raleventure avec
anim, Manual PIRES, 18, rue du Nord, 63140 Chatel-
Guyon.

Le groupe de démos « Interceptar = rach, filiales dans ls
monde entier. Si vous voulez monter clu = Interceptaor «
dans votre ville. Rigolos s'abst. INTERCEPTOR, 13, av.
Jean-Jaurés, 73000 Chambery.

Ch. graphistes, programmeurs et musiciens confirmés,
mials Nan pros, pour créer assoc. + jpurnal. Doc. sur simple
demands. Eric MONTOYA, 2, traverse de I'lmprévu,
95800 Cergy-st-Christophe. Tél. : L.TE.QU.EX,

The 5T crew : MCF ch. coder kool {o create demas. Send
me some axample o fyour coding possidiliies. Ch. newin-
tros for compil disk. Hubert GASCHET, 4, allée de Bour-
gogne, 78300 Bois-d'Arcy. Tel. : 30.45.42.81 entra 19 et
22 h.

Clubconsoles 16 bits vds, ach., éch. jeuxsur NEC1& 11CD-
ROM Wegadrive MED GEQ, Aussi mag st lests da jeux,
Axel VERRATI, rés. du Rafort, 74120 Praz-sur-Arly.
Tél :50.21.92.35 we.

Vds Core Graphx & 1 000 F (neuve). Amiga 500 A5 +
100 dishs. joy a4 000 F Ach., vds; ech. jeux surMEC 1 et I
CD Sega 16 bits NEQ GEQ (Cyberslit). Axel Tal :
50.21.92.38, 1821 h,

Vous avez créé un jeu ou un util. ? Faites-le connaltre au-
prés da jousurs ef éditeurs en lenvoyant au fanz Micrasoft
quitestera. Carole DUGUY, Bel-Ego, 44850 St-mars-du-
Désert.

Club Cluster :leclub des fanas de micros. Amiga, PC. Ata-
. Vds matérist dans toutes les gammes. A des prix fous.
CLUSTER (MANSYS), Sté ORTEC, 11 bis, rue des Tem-
pliers, BP 2062, 51072 Reims Cedex. Tel. : 26.88.69.60.

Clib Mintendo attend les fans de la console. Tous les mois
fanzine avec trucs. astuces, pour 50 F les 4, Pour rép,, 2
fimbres a 2,30 F Fabrice LEBRUN, 10, rue du Chateau
Travecy, 02800 La Fére.

Lizez Amson mag. le magarine des 816 bits. Actualités en
direct de '&tranger. Un numéro condre un timbre 3 3,80 F
AMSON MAGAZINE, Arnaud GODINEAU, 7, rue Dom-
Macquereau, 49280 La Tessoualle. Tél. : 41.56.35.60.

Vs au &ch, jeux pour C64 disq. Stéphane MULLER, 16,
rue de Berne, 67380 Lingolsheim. TéL : 88.76.98.90
aprés 18 h.

Ech. DPS, samples, sources, GFX, modules Chtalyzer et
STH, etc. Ch. contacts autres que jouewrs ebettes !
(EDFX). AMIGA POWER (pour Joachim), 7, rue de
Coursil, 64100 Bayonne. Tél. : 59.59.39.65.

RTC (IPS| 24 24, avec plus de 21 mégas an (lecharge-
ment pour Atari ST, bal binaire, rubriques, T2, journal, bal,
jeux, etc. Jérome SCHEVINGT, L'Hermet, 43110 Aurec-
sur-Loire. Tél. ; 77.35.21.44.

Atari club ; nbrx senvices, fanzine mensuel en PAD, log.
dom. publ. ete. Pour plus d'infos, écrire et joindre 2 imbre a
2.30 F. ATARI CLUE, 9, clos des Herbettes, 31170 Tour-
nefeuille. TEL : 61.78.95.43, servaur RTC 24 h24.

Démos disponibles sur CPCKT. 1 démo 125 F, 2damos |
40 F. Portet K7 compris. Mickagl POUPEL, 23, allée Hen-
ry-Vaussard, 76620 Le-Havre. TEL : 35.54.08.72,

Graphiste demands pour un jeu de réle & moitié terming,
sur Amiga. Paris et région. Contactez-moi vite. Frédéric

HEINTZ, 5, rue des Baudrieuy, 34000 Creteil. Tél :
48.80.13.34.

Musicien Amiga sous Soundiracker ch, groupe de démo-
makers.  Musiques du type SLL Olivier. TelL:
23.62.38.69.

Ch. parsennies pour le club suisse. Contact, échange d'i-
déss. Etranger accepts. Yves IMBERT, ch. Planches 10,
CH-1028 Préverenges (Suisse). Tel. : 8.03.01.15.

Ch. empiol dans lnformatique, région Paris ou Manche,
Libre de suite. Etudie toute proposition. Vds orig. sur STE
Christophe CUCCO, 61, rue Riquet, 75019 Paris. Ou
Appaville, Village de I'Eglise, 50000 Carantant, Tel. :
40.34.45.48 ou 33.42.23.37.

Ltil. sur ST rech, programmeur compétent + exparisnce &l
motivation. Jean-Louis BERGEQT, 19, allée des Mar-
ronniers, PierrefitteSeine. Tol. : 48.21.75.24.

Rech, contacis sur Amiga 500, sur Mantes uniquement.
Arzhel LE SAUX, 15, rue Jean-Jacques-Rousseal,
44000 Nantes. Tél, - 40.73,33.91,

Amiga ch. contacts sérieux, du cité de Laval (53] 51 pos-
sible. Pascal NAMBOT, 1, impasse des Shlons, 53810
Change. Tél, : 43.67.15.97.

Rech. contacts avec déoutants pour les news. Env. fistes,
Arnaqueurs s'abst. Stéphane BARBONI, 24, rue Saint-
Etienne, 37300 Joué-les-Tours. Tél. ; 47.27.67.11.

Ch. cortacts sur Amia 500 + 51-4. Débutants accepiss.
Rép. assurée. Greetings to Durange Bidgy. EUCLIDE, 3,
chemin des Oiseaux, 4300 Spa (Belgique).

Appel & tous les atariens XL XE. Nous ne sommes plus
trés nombreux. Confaciez-moi, Passez le mot & vos amis.
Gérard OLIER, 150, rue de Saint-Avold, 57890 Porce-
lette, Tél. ; 87.93.17.27.

Riech. sur Paris etbanlizue, graphiste et musicien pour fro-
mer groupe et créer jeux + démos. Sous Amos. Frédéric
JEAN, 28, av. Géneral-de-Gaulle, 94700 Maisons-Al-
fort. Tél - 43.75.37.02.

h. contacts PC et Amiga pour éch, jeux et util. Stéphane
MASSIP, 157, ch, de Tucaut, 31100 Toulouse. TéL !
51.07.64.77.

Déb. en assemblewr 58000 sur 8T ch. groupe ou clul pour
maidar & prograsser. De gréf. & Paris ou proche banlieus.
Marc FERRENDIER, 51, rue des Mathurins, 75008 Pa-
ris.

Vous habitez & Antony 7 Poss. Megadrive 7 Rejoignez-
nous au Mega-Club pour de Mega-ech, PS - Vds Joypad .
150 F Silvére JAMAIN, 4, rue Maurice Utrilio, Apt 366,
92160 Antony. Tél. : 46.66.75.06

Mews Amiga-Co4. (Env. Disk pour liste) sérieux. cur. abst.,
Mhses rentrées mieux gue clubs. Pxint. + naws. Wally Ju-
mo DJ, BF : 3, 4680 Qupeye.

Propose uni cours assemb. sur ST par carres, © pour débu-
tants. Demandez doc. Cedric JAVAULT, 82, rue de I'U-
niversité, 75007 Paris. Tel. : 45.44.21.05,

Mouveau chub Amiga et C&4. 100 jx, + poss. ech. seule-
ment sUr Amiga : liste gratis. Mare VANDERSTICHELE,
rue Chant des oiseaux, 27, 5651 Tarcienne (Belgique).

Club Amiga vds softs (news, utl., demal, trés gd choix.
\'ds D7 vierges et modems 38400 Bds. The Inquisitors,
Case Postale 25, CH-1216, Cointrin. Genéve, Suisse.

Rech. jx, log éduc (04 listing) sur MOS et PC pour création
Ratrap Ecole. Merci d'avance. Suzanne BLOCH, 12, rue
de ['Ours, 68000 Colmar.

Nouveau club ¢h. adhérents. Glub finance pour fias ma-
chines ds it le monde. 500 adnérents maxi. TEl. pour rens.
Alexandre REINER, 60, rue Carnot, 83230 Romainville.
Tal, : 48.43.29.72.

Club Amiga : ties news, chague semaine. Env. disk, pour
notre catalogue (rep. ass.). Claude HENROTTE, rue Eug.
Vandenhoff 719, 4030 Grivegnee (Belgique).

Ch. Atariens pour fander club. Env. liste, Sérieux. Vincent
DEPUISET, Toges 08400 Vouzlers. Tél. : 24.71.76.32
(WE.).

CBC Club Amiga + de 700 membres ds le monde, fes les
news, i, util.. + matos, prix fou, Ex ; Ext512K 2550 F {en-
voi comp.) | Jean-Lue WAUTHIER, 10, rue des Lilas,
4680 Hermee (Belgique). TéL : 041.78.56.63.

Super | Vous possédez Megadrive | Ecrivez-nous | Pour
50F seulement changez de jeu! Jean-Frangois
ATTIOGEE, 104, rue Fontaine-Saint-Germain, 36000
Chateauroux. Tél. : 54.22.69.08.

Vous avez des problémes (log. progr..), ecrivez-nous,
nous nous aiderons. Club Ynavie, 256, rte de Boull-
largues, 30129 Manduel

Ch. contact Atari 520 ST. Poss. nbi news (env. liste, rép.
ass. 100 %), Thierry BALANDIER, La Banvoie, 88340
Le Val d'Ajol.

Stoop | Ne jetez pas votre T84, Anticlub C84, toutes news
animport. Rép. ass. A bientdt | Ref. Big, Boite postale 3,
4680 Qupeye (Belgigua).

Club CDPC ch. membres ford., Dom pub, programmeurs,
adhérents pour création (fous micros & ). Laurent Gl-
LOT, 1, rue Alix Marquet, 58700 Premery, France. Tél. :
B6.37.95.58,

Gh. urgent : Dom pub et Demo sur Atar ST, XL, Amiga,
PC, Mac, Amstrad, Oric, VG500, Commodare, Tandy,
etc, Laurent GILOT, 1, rue Alix Marquet, 58700 Prame-
ry, France. Tel, : B6.37.95.58.

Ch. contacts sérieux pour créar club Atar ST, Poss, 150
(env. liste + 2 timbres). Richard AUBISSON, 90, rue
Jeanne-d'Arc, 75013 Paris.

Club [es Indépendants, procure dernigre news sur ST et
Amiga. (Tel., & bienidt). Christian SIXTE, 19, rue de Lor-
ralne, 44210 Pornic. Tél. : 40.82.41.76.

Qui pourrea m'aider & utiliser imp. commodore MPS 15500
avec 1280 7 Merch Yvan APOCHER, 43, rue des
Ecoles-Jean-Baudin, 78114 Magny-les-Hameaux.
Tél. : 30,52.26.38.

Ch contacts Amiga (surMartigues). Pascal IRACA, 51, al-
|ée du Fréne, Croix-Sainte, 13500 Martigues.

Amigaman affamé news tous genres, ch. club pauvant me
nourrr. Env, nos catal, Cedric DE CROZANT, 47, bd Gar-
risson, 82000 Montauhan. Tél. : 63.66.28.81.

Club Cenacle Atari XL/XE garde en vie vos B bits. Aide log,
et matos. Cotisation legére. Daniel CARRODAND, Les
Qliviers B1 montée de la Calade, 83300 Draguignan.

Ch. & créer club Lynx (Sulssa ou France). Poss. jx int. An-
nonca sympa 100 %. Cyril GREPPIN, 5, chemin de Tire-
longe, 1213 Onex-GE (Suisse). TEl. : 0041/227.92.74.08.

Arnold : Fanzine sur K7 pour Amsirad. Pour le receveir,
env. K7 a5 F en imbres. Sébastien BERTIAUX, 123, rue
de Bellain, 59500 Doual. Tél. : 27.96.41.51.

S05 | Lale rech. Fulerum | Appelle ou viens chez moi, tu
as mon adresse. OK 2 A Bientdt | Tél. : 60.04.42.01.

MSK2/2 + Disk Digits Club news. TES 75, Le n® 3 dispo.
Patrick LEGON, 86c, rue Philippe de Lassalle, 63004
Lyon.

Amisira, revue pour CPC et Amiga, vient de sorti. Pour |a
recevoir, env. 3 thres & 2.30 F. Frédéric PENNERAD, 5,
rue des Tilleuls, 57050 Le-Bon-St-Martin,

Far Intern. contacis, Public Domains software, discounts, .
news letter, What ever computer {send stamp for infa).
CM.0.S., BP. 37, 77860 Quincy-Voisins.

Rech. contact pour éch. Mega-super news, Amiga 500 |
Rech. graphistes et assembleurs. Cyborg Games
Around The World ! 46, rue Roger Salengro, 59580
Saint-Saulve,

Sampler sur Amiga ch. groupe pour concevoir demos.
Deh. s'abst. Aech. Hard Shark pour renouer contact int,
Christian BREDIN, 5° Cie ESSA, 63998 Lyon.

Musicien sur ASDD ch. coder, en vue damo (rég. 35, 44,
B8}, Ch, Data 5T & partir du 36. Philippa. TaL :
99.71.42.93,

Possesseurs Atari 520 STF/STE vensz rejoindre club
Aveyron. Ech. log. et progr, Jérome LAPQUGE alias
« Black Minja», 17, imp. des Rouges-Gorges, Les
Costes Rouges, 12850 Onet-le-Chateau. Tél.:
65.42.41.00.

Rejoignez (gratis) le Game-link pour éch. Gamebay, toute
la France (par régions). Fabrice ANTONMATTEL T&l. :
42.37.94.82.

OPLIN
SOS 3

QUI N’A PAS TOURNE EN ROND
DEVANT SON AMIGA OU PC

Vous séchez devant une mountlist, I’installation
d’une carte, d’un disque dur etc...
Vous désirez sortir du Workbench et explorer le CLI,
Faire communiquer le PC et I’Amiga.

Vous désirez vous lancer dans la vidéo et les mots
Genlock, RVB,RGB,YC blackburst, splitter etc... sont
des mots barbares.

Ou simplement une question sur votre Micro
Un Banc d’essai des Nouveaux Hards et Soft.

TAPEZ 3617 TOPLINE
Posez votre
REPONSE S

uestion
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