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SUPER SUPER o SUIPEK SUPER
GAMES GAMES | GAMES GAMES
SAo PauLo SAo PauLo BELEM PETROLINA
Al. Barros, 945 R. Verbo Divino, 954 Av. Serzedeiro Corréa, 820 R. Manoel Clementino,
(esq. R. Cons. Brotero) Granja Julieta % | Belém - PA 1018 - Lj. 14
Higienopolis tel: 548-4902 Petrolina - PE

tel: 825-4317 tel: 992-1125
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SUPER SUPER SUPER
GAMES  GAMES GAMES
BRASILIA SUL BrAsiLIA NORTE CAMPINAS
SCLS 106 Bloco C Lj. 11 SCLN 215 Bloco C Lj. 19 7 Av. Barao de Itapura, 2365
Brasilia - DF ~ Brasilia - DF Campinas - SP
tel: 242-0177 tel: 347-8281 |

o SUPER o
@t GAMES %

Galeria Sete Coqueiros, lj. 8 Rua Ferndo Dias, 04- Lj. 8
Pajussara- Macei6- AL Galeria Ipiranga

VOCE QUER. NOS TEMOS!

SEMPRE OS ULTIMOS LANCAMENTOS PARA LOCACAO E VENDA
CARTUCHQOS, CONSOLES, ACESSORIOS, REVISTAS, USADOS, ASSISTENCIA TECNICA, BRINQUEDOS
INTERESSANTES, CABINES DE TESTE E UM ATENDIMENTO SIMPATICO E PROFISSIONAL.
VENHA CONFERIR E CONCORRA A UM SUPER NES.

CORTE CORTE

GRANDE CONCURSO SUPER () GAMES

Estou preenchendo este cupon e vou deposita-lo na urna localizada na SUPER GAMES mais proxima de minha casa,
para participar de graca do concurso que dara um SUPER NES como Prémio.

Nome: Idade: Sexo: M F
Endereco: CEP: Tel:
Cidade: Estado: Meu Video Game é:

Os Cupons somente serao recebidos para deposito nas urnas até o dia 29/08/92 as 18:00 Hs. O sorteio sera realizado na SUPER GAMES da Al
Barros, 945 em Sao Paulo no dia 11/09/92 as 18:00 Hs.. aberto ao publico. O ganhador sera notificado pelo Correio, por telefone e por aviso
afixado em todas as lojas SUPER GAMES. Este sorteio premiara apenas uma pessoa com um SUPER NES.

FRANCHISING SUPER 0 GAMES
PARA TER UM NEGOCIO ATUAL, VIBRANTE E LUCRATIVO

FRANCAP S.A.SISTEMAS DE FRANCHISE - RUA SEN. PADUA SALES, 94 - CEP 01233 SAO PAULO - SP -TEL: (011) 8254840/ 8265002/ 66+ 7943 - FAX: (011) 664777



B 4 carta do Chefe

Aqueles babados mensais que o Chefe
manda pra alegrar a galera.

0 Cartas

9 0 Canto da Cobra
12 Rola 1a Fora

Jogos pra Arcade, mais Mega-CD,

Heavy Nova e Terminator prd@ Mega Drive
sGo as ultimas no Hemisféerio Norte.

16 Especial Master

Veja como se deve fazer para tragar o
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Veja a nova ficha

técnica da Supergame FICHA TECNICA

Nome: The Immortal
Conscle: Mega Drive
Modalidade: RPG

N® de jogadores: 4

N? de Fases: N/D
Fabricante: Electronic Arts
Capacidade: 8 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

Grafico:

A nova ficha técnica da SG
traz mais informacées sobre
os langcamentos e a opinido
do Chefe sobre cada jogo.
Sempre que possivel,
revelaremos o nimero de
mega dos cartuchos novos.
Llogo abaixo vém as notas
do Chefe, organizadas
‘numa escala que vai de 0
a 100. Veja o exemplo ao
lado. N/ID = ndo disponivel.
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Chamonise

34 S.E. 2ND AVE - SUITE 210 - DOWNTOWN MIAMI - FL - USA - 33131
PHONE (001305) 372-0087 - FAX (001305) 372-0031

DISTRIBUIDOR DE CARTUCHOS ORIGINAIS

Agora no Brasil a mais completa loja de videogames, que vai revolucionar
o0 mercado de brinquedos, acessorios, consoles, chocolates e muito mais.

ATENDIMENTO DE 1° MUNDO

Temos expositores, estojos e todos
OS acessorios para a sua locadora de video ou game.

Oferecemos ainda:
* Locacao de videogames ° Locacao de consoles na propria loja

'
CONSULTE-NOS!

 Temos sempre em primeira mao todos os
lancamento mundiais.

» Yendas no atacado e varejo.

» Aceitamos cartdoes de crédito (em implantacao).

» Compre também da nossa loja em Miami sem sair
do Brasil (via correio).

e Temes revistas importadas.

» Assisténcia tecnica e transcodificagcoes.

» Despachamos para todo o Brasil.

Yenha conhecer nossa loja e nosso escritorio de vendas.

ENDERECO - NOVA LOJA

R. Juquis, 284 - Moema - Sao Paulo - SP - CEP 04033
Tels.: (011) 61-0355/240-0201/542-3550 - Fax: (011) 241-5417

ATENCAO
Os representantes CHAMONIX sdao todos credenciados
Exija sua identificacao.

RECIFE - PE B. HORIZONTE - MG BELEM - PA PORTO ALEGRE - RS

SONIC GAMES HOT GAMES SOFT GAMES Embapress Representacoes Ltda.

Tel. (081) 341-5540  Tel. (031) 221-9045 Tel/Fax (091) 224-4545  Tel /Fax: (051) 223-7384
V. REDONDA E R. DE JANEIRO BRASILIA - DF JUNDIAI E REGIAO MARINGA - PR FORTALEZA - CE
VID SHOP RICH LINE Com. Imp. Exp. Ltda. PLAY GAMES MCA - Repr. Com. Ltda. DARHMA Repr. Ltda.
Tel. (0243) 43-4183 Tel. (061) 248-4256 Tel. (011) 436-3602  Tel. (0442) 22-6505 Tel. (085) 227-7674

Fax (0243) 42-9020 Tel/Fax (061) 225-2313 Fax (011) 436-5636 Fax (0442) 22-6505 Fax (085) 244-3612



Elogios, criticas,
desaforos e
declaracoes de
amor. As cartas
estao saborosas!

Ola Rapazes, prazer. Gostaria de
dar. uma sugesido. Que tal fazerem
um poster-daquele jogo do “super-
ultra” Mega CD chamado EH.B. com
todos os monstrinhos em sua nave.
Seria radical. Etambém: por-que o
jofgu Ghost House de Master tem 256
K e ndo 'um namero'de Megas.
Michel Otoboni Chaves
Sa@o Paulo — SP

RdC: Obrigado. NGo sou infalivel e
sempre gosto de receber sugestoes
dos meus leitores. EH.B. € mesmo um
barato, mas tem um probleminha.
Como é um RPG e como sé roda
em japonés, apenas poliglofas
Como eu conseguem joga-lo.
Quanto qos 256 K, 1000 K = 1 Mega.
OK?

BPCcC

Qi Chefe. Ola Redacdo.
Sinceramente Chefe, deixar o
pessoal da Redacg¢do jogar ndo tira
pedac¢o ndo. Por isso vou fundar um
partido, o PCC (Partido Contra:- o

Chefe). Agora, deixe de brincadeira
e’'vamos ao que interessa: quais os
novos lancamentos pro Master
System?
Raimundo Brito de A. Junior
Salvador — BA

RdC: Sinceramente Raimundo, firar
pedac¢o ndo tira. Tira € o meu lugar
€ a minha concenfracdo nos fogos.
Eu se fosse vocé, escolheria melhor
de que lado ficar. Como vocé sabe,
a corda sempre arrebenfa do lado
mais fraco, ndo € mesmo? Ndo se
esquecg¢a de conferir os lancamentos
em SUPERJOGOS, estdo demais.

= O00PS!

Caros megamigos da SG.
Gostariamos de esclarecer alguns -
pontos sobre a matéria feita com a
fita Toe Jam & Earl, publicada na
SG no.7 Em primeiro lugar, as
coordenadas estdo trocadas, os
numeros deveriam estar na
horizontal e as letras na vertical, ao
contrario do publicado. Em
segundo lugar, as coordenadas
indicadas sédo sempre aproximadas,
nunca exatas. Em. terceiro lugar, foi
publicado que na fase 17, ndo
existe pedaco da nave, 06 que € um
engano total. Finalizando, n&o foi
especificado aos leitores que as
coordenadas sé funcionam em
fixed world e ndo em random world.
Esperamos que este megaerro seja
corrigido e que nossa explicacdo
seja publicadd. Da préxima vez,

B TOE JAM & EARL

contratem pessoas como nos! Desde
j@ agradecemos. Lembrando que os
criticos tfambém amam. Até mais,
The Megabrothers.
Caio e Ciro Miguel
Sao Paulo — SP

RdC: Cacefada heim? Isso s vem
corroborar.com a fama de que
nossos leitores sdo megaespertos e
megaligados. Acontece que
fradicionalmente nés ndo
entregamos de bandeja, ndo
damos faca, muito menos queijo.
Inclusive infimamos qos leitores que-.
ferminassem o jogo e enviassem a
resposta certa. Os primeiros que
mandaram tiveram as suas
coordenadas publicadas. Nosso
lema é fazer vocés jogarem, cada
vez mais e melhor. As coordenadas
dependem do carfucho que vocé
tem (japonés, europeu, americano,
brasileiro...). Claro que séo
aproximadas, no mundo dos games
as coisas nunca sdo exatas.
Realmente tem pedaco de nave na
fase 17, ai foi mancada, sabe como
é, 0s moleques em provas, as mdaes
pressionando, ja viu. lambém
achamos que ndo adiantava
especificar, ja que independe do
“world’. E anfes de mais nada, nos
fambém amamos vocés.

Amigos da SG, foi muito proveitosa a
martéria especial sobre Toe Jam &
Earl. Quanto as telas, na 179 fase
existe um pedag¢o da nave na
coordenada 7B. As letras e os
nameros vieram invertidos.
Atenciosamente, Juliane.

PS1: adoro a SG.




Se voce nao usar
essa caixa pretano seu
- videogame, vai
B  Serumdesastre!

0 game fica mudo ou com som de gralha? A imagem
embaralha ou congela na tela? O cartucho ndo entra
ou dd pau na ultima fase?
~Nem sempre o defeito ¢ do seu game ou do cartucho.
As vezes, o problema pode estar na caixa-preta da
tomada — fonte de alimentacdo — que, se estiver com
defeito ou for inadequada, s6 prejudica o seu video game.
Para ndo esquentar a cabeca com esse tipo de
problema e com muitos outros ligados a rede elétrica,
conhega nossos produtos e nosso servico de atendimento ao
consumidor. So assim vocé vai conseguir evitar acidentes.

MMEGER

Revendedores - Capital ROZEM - (011) 227-5723
REFLEX - (011) 853-0266
TRANCHAM - (011) 2225711 SUPERGAMESI - (011) 8254317
CVS - (011) 227-7649 MUNDO DO VIDEO GAME - (011} 66-0164
DISTRIBUIDORES (ATACADO) ELETRO RADIO GLOBO - {mﬁ 220-2895 AUDIO - (011) 887-3377 e filiais
299.5877 NEW WAYS > {gn} zga-gssg FOTOPTICA - (011) 853-0448 e filiais
ATV i, i BELLA CENTER - (011) 287-445
CATV (011) SOM MARAVILHA - (011) 220-3660 Outras Pracas
J OTAO o (011) 223-—9033 WORLD INFORMATICA - (011) 222.5339 SHOPAUDIO & VIDEO - (011) 444-6055 Sto. André
BRINQUEDOS LAURA - (011) 531.7293 MICROSHOPING - (011) 9130068 Guarulhos
DIMECO - (011) 259-6750 AMAROSOM - (011) 2881900  TOP CENTER - (0l1) 4413599 S3o Caetano do Sul
0 011) '578-7277 TECH VIDEO - (011) 543-7403 PLENISOM - {0132) 32-7244 Santos
TZ ACESSORIOS - ( ) i MASTER VIDEO - (011) 271-8062 JUAOSOM - (016) 63-5445 Ribeirdo Preto
NEW OTICA - (011) 2844738 IRISOM . (0144) 22-1022 Marilia
GAME MANIA - (011) 298-3105 TELREX - (061) 243-0665 Distrito Federal
GAME & CIA - (011) 263-5513 BOMSOM - (021) 222.0148 Rio de Janeiro
GAMELAND - {011} B864-8760

Dynalf Eletronica Ind. e Com. Ltda.

Fontes de alimentacdo @ nml.l'_

Sao Paulo - SP — Tel.: (011) 876-6173 — Fax: (011) 876-9708 ELETRONICA LTDA.
Vendas no atacado e servico de atendimento ao consumidor QUALIDADE FAZ DIFERENCA!
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Vocé pode falar com o seu publico
anunciando normalmente na
Supergame ou, se preferir, optar

- pelo pacote do Clube do Chefe,
uma supersacada da revista para
aumentar o trafego de jovens na sua
loja, onde vocé anuncia durante 3
meses seguidos e adquire as
seguintes vantagens:

* Recebe wma fita, VHS com algumas
dicas de j0gos que estdo na revista
do més e que incentiva a compra e o
aluguel dos cartuchos em sua loja.
Esta fita é trocada mensalmente.

° Todos 0s meses o nome e endereco
da sua loja sat na lista de
credenciados do Clube do Chefe.
Isso significa que, durante os meses
em que vocé estiver anunciando
na revista, o seu nome vai
aparecer 2 vezes!

* Todos 0s meses divulgaremos as
vantagens que os credenciados
oferecem aos associados do
Clube do Chefe.

Vocé conheceu apenas algumas
vantagens do anunciante da
Supergame. Para conhecer
as outras, ligue 881-864% -
ramal 197 e fale com a gente.

ASSINATURAS
881-8266

CENTRAL DE
ATENDIMENTO

PS2: um abraco para o chefe.
PS3: mandarei a foto do final do
jogo brevemente.
PS4. ndo existe nenhum buraco na
19 fase. Onde fica a barraca de
limonada?

Juliane Sanches Miguel

Votorantim — SP

RdC: Querida Juliane, carifinha
decorada com florzinhas e foda
caprichadinha, sé as gafinhas
mesmo. Ainda por cima de uma
super fera como vocé. lem pedaco
da nave exatamente onde vocé
falou, parabéns. As coordenadas
esfao invertidas porque os
cartuchos n@o sGo 0s mesmos,
depende da séerie de langcamento
deles. Seu final esta correfo e a
barraca de limonada esta no
esfﬁgfa Zero, ok?

B ENTROU NOS
STATES

Al galera da SG, como vdo vocés? E
o Chefinho anda esquentadinho?
Que honra, heim!?? Recebendo
cartas dos States. Eu trouxe todas as
minhas SG para c¢a e quando ndo
tenho nada pra fazer, leio as 7 SG
que tenho. P6 meu, qual &,
publiquem esta carta, send@o fc:q:n
jujuba assada de voceés.
Pablo de Souza Seidel
Auburn, California, EUA

RdC: Percebo que vocé é um leifor
criterioso, Pablo. Embora estejam
melhorando, as revistas americanas
ainda ndo alcancaram a
qualidade da SG.

B sMACH
E ai galera da SG? O Chefe deixou
voceés jogarem no Carnaval? Espero
que sim. Querido Chefe, gostaria de
dizer que d sua revista € o maximo,
super legal!l Sem o senhor ela ndo
iria prda frente. O que acho é que
sua beleza ndo deveria ser
mostrada na HQ, o senhor merece
coisa melhor. Deveria aparecer na
TV. A turma do Billie Joy é o

mdaximo, mas o senhor nGo deveria
se meter |d no meio. Deixe a turma
da Redac¢do jogar, please!
Mudando de assunto, por que VOceés
ndo fazem uma promog¢do para a
gente (especialmente eu), conhecer
a redacdo? Garanto que tem muita
gente querendo isso tfambém. Vou
ferminando por aqui.

Beijos mil! Tatiana.

Tatiana Monquini
Machado
Lencois
Paulista — SP

RdC: Gafinha, realmente nGo deu
pra eles jogarem no Carnaval, eu
fiz “retiro espiritual” na sala dos
jogos durante os quafro dias, na
Semana Santa também ndo deu,
quem sabe no Dia da Criang¢aq, se
fudo correr bem por aqui. Sua
cartinha é a coisa mais gentil e
carinhosa dos ultimos tempos, sabe
0S marmanjées cansam qa beleza
da genfe. A falta de sensibilidade é
fotal da parte deles. Estou
pensando mesmo em mandar Billie
Joy e a turma prg TV. Cé acha que
da pé? Aguarde.

RdC = Resposta do Chefe
RdR = Resposta da Redacéo

e }'..':'_-isﬁa Pal.ilﬁ SP
cEP @1051




NOSSO CORRESPONDENTE DA
AS ULTIMAS DA GALAXIA

The Terminator

s diu por |a ainda O
Exterminador do futuro
para Mega Drive.
Chocante! Reproduz super
bem as emocoes do filme e
tem efeitos especiais pra I
de realisticos. SGo oito
megas de tiroteio futuristico.
Como no filme, vocé
assume o papel de Kyle
Reese, um viajante do
tempo que vem do futuro
para Los Angeles atual,
proteger Sarah Conner, @
linda mulher que tem ¢
chave da sobreviéncia da
raca humana.

SO nos resta esperar por
esse lancamentos!!!

A.Segﬂ estd investindo em

W consoles do tipo Arcade.
Rescue € um novo simulador
de helicoptero que utiliza
todas as possibilidades do
sistema de 32 bits. Ele & para
dois jogadores, tem duas telas
e dois lugares pra sentar. O
enredo é semelhante ao do
classico Choplifter. Caso vocé
esteja sé no helicoptero, &€ ativado
o “mode’ para um jogador e
a forma de jogar € diferente.
Mas se vocé estd com um
~amigo, podem controlar os
atagques comunicando-se pelo
radio- Quem jd viu e jogou, diz
que é inesquecivel. E tem mais.
Se vocé anda afras de um

Sold out!

J\ versdo para o console
A Genesis americano do
jogo Heavy Nova, fez enorme
sucesso |a fora. O resultado é
que a edicdo esgotou-se em

uma nova, mas por enquanto,
quem tem, tem. O resto ficou
chupando o dedo.

pouco tempo. EstGo prometendo

novo jogo de combate, a Sega
providenciou para os arcades,
Arabian Fight. Neste jogo, '
viaja-se da India para a |
Arabia em sete estagios de -
perigos e batalhas com todas
as simpaticas habilidades do

sistema-de 32 bits. O tamanho
dos caracteres na tela é
enorme e as figuras podem ser..
aproximadas ou afastadas

pelo efeito zoom. O jogo tem . .
um mode para quatro |
jogadores simultGneos:



NOSSO CORRESPONDENTE DA
AS ULTIMAS DA GALAXIA

r
¥
.1-’.-*

“Novo jogo

i
0

revela o

c.lal da

f

poien ,

PR

' ‘ -r' -
4 L I z
! - M ™ . ' 4 |I .
! & L; X -~ F I| P
[} d ¥ X ._ '.-Il.l'llll.- y : i
’

*_'f‘ ' PAPO '&’iu'e mais rola |& SEGA do Japdo lancou o seu
fora e 'mais frisson provoca em dezembro do ano passado.
cmnhnuc:l sendo @ guerra e o Com isto, saiu bem na frente
fuiurﬂ dos CD ROMs (Read Only ‘da-Nintendo mais uma vez. Os
Memory/Memoéria Somente . recursos do console
para Leitura). Como-voces- - ";:*i"mprE's'siﬂnﬂrU'm Dois
estGo cansados de saber, @ '*':processc:dores MC.68000

[mclumdo 0.do Megﬂ Drwe]
rcc:m uma velacndude de -
prmcessumenm de 12,5 Mhz e
18 canais de CIUdIG gc:rcm‘nrc:m
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a pﬂssibilri;dtjt::'le de efeitos

-graficos e sonoros

espe’rc:culcures Mas os- pnmenrms
jogos ndo corresponderam: ao
potencial da maquina. O som,
é verdade, estracalhou - c:mnﬂl
erd som de CD. Mas forc: @) som |
e algumas telas de ,
apresentacdo, os jogos. nao
mostraram muito mais do que

ja se tazia num otimo cgrtﬂg_gho
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'de Mega Drive. A Nintendo
aproveitou a brecha deixada
pela falta de software para o
Mega-CD para fazer o
marketing do seu CD-ROM,
desenvolvido com a Philips.
Anunciaram uma maquing.
para dezembro deste ano com
-'"umu velocidade de

prc:cesé'amenm de 25 Mhz (|] e

O que & ainda muu’rc:u mais
ﬁes.pcm’rc:sm um preco de

< ‘aproximadamente US $ 200.

mercado quanto a veracidade
destes dados. Mas seja-como

for, esquentou a guerra dos CD

ROMSs. Esta guerra, na verdade,
ndo serd ganha com hurdwc:re
e sim com software. O
hardware (o console), c:ftnc:l
nada mais € do que uma-
cmxmhﬂ.-grem. O gque conta
sdo 0s jogos que o hardware
roda. A SEGA devera lancar
novos jogos para o MEGA-CD
no CES (Feira de Produtos

deu uma bela. demonstragdo
da cc:pcamdc:de da sua
maquinatcom o'langcamento
recente de Tenkafubu, jogo
para o MEGA CD da Game |
Arts, a mesma empresa que fez
Alisia Dragon para MEQCI Drive.
Os oito minutos de
apresentacédo lembram o
cinema. Mesmo. Mostram
cenas de guerreiros medievais
japoneses indo para a batalha
(fotos), como no filme Ran, do

Eletrénicos) em junho. Mas j& . diretor japonés Akira I(urcrsc:w::: I

o ‘ a5 * . o et

5 Existem sérias davidas no
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Se ligue nessa mega

Participar dessa promoc¢do é moleza e abocanhar um

Mega Drive e muito outros prémios, mais ainda!
Para acabar de vez com os seus neuronios descolamos duas

perguntas que sdo uma verdadeira “vergonha”. Se vocé ndo
souber responder, desista. Videogame, definitivamente,

ndo é o seu forte!
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CACA AQ RATO
Inddi Jones e
e o Ulime Cacenks :

i¢c The Hedgeho

12 «12°a0 21°
Mega Drive Mini games
e2ca0 11° e 22¢a0 61°

Cartuchos para Master System Camisetas do Sonic e Alex Kid

] S Qs PO 8 s . B

(LEIA COM ATENCAQO)

1. A “SUPERPROMOCAO CLLUBE
DO CHEFE - TECTOY” é abertaa
qualquer pessoa no territorio
nacional, com excec¢ao dos
funcionarios das duas empresas

questdes da pagina anterior.

4. S6 poderio participar do sorteio
os cupons postados até o dia
24/06/92, valendo como comprovante
o carimbo do correio.

aceitas as reproducoes em Xerox.

7. O sorteio sera realizado por uma
comissao designada pela Nova
Cultural Editorial Ltda. Os cupons
que nao atenderem as condicoes

patrocinadoras e de seus parentes
diretos.

2. Para facilitar basta preencher o
cupom desta pagina, em letra de
forma, com todos os dados
solicitados.

3. O sorteio dos prémios sera feito
entre o0s participantes que
responderem corretamente as duas

5. Os cupons deverao ser colocados
em um envelope e remetidos para
Nova Cultural Editorial Ltda, Caixa
Postal 9442 - CEP 01051, Sao Paulo,

frisando no lado externo do envelope:

“CONCURSO CLLUBE DO
CHEFE/TECTOY".

6. S6 terao validade os cupons
originais desta revista, nao sendo

basicas serao invalidados.

8. A entrega dos prémios sera fcita
na sede da Nova Cultural Editorial
Ltda, ou nos distribuidores da
empresa, para os ganhadores de fora
da Capital de Sao Paulo.

O. Serao distribuidos no total, 61
prémios, como especificado no alto
desta pagina.

O nome do inimigo niimero um do Sonic é

O nome da filhinha do Fred Flintstones é

. O <
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HOLOGRAFIA E
VIRTUAL REALITY

Vem ai holografia (do

fipo Time Traveller) e
realidade virtual para uso
domestico. A SEGA, como se
sabe, é very strong nisto. Mas
isto & tudo muito secreto e
ninguém quer contar muito a
respeito ainda.
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.| NA EUROPA SO DA GAME GEAR

O grande mercado deste consolezinho &€ mesmo
e I no Velho Mundo. Ele Ia é imbativel. Primeiro,
2 dhaind porque é portatil e o pessoal na Europa viaja

S8 muito. Segundo, porque tem o dispositivo que o
s ogd transforma em TV. A criancada de Ia acha o
2 maximo, ja que os lares europeus, em sua

"Tq maioria, contam com apenas um aparelho de TV,

| ao contrario dos americanos, onde as crianc¢as
{ém seu proprio aparelho. A Sega prevé o
lancamento de 35 novos titulos de Game Gear
para 1992.

i3 v



YUbadabadooo'
Flmistones ate o flm'

_ m@u ll

Nesia fase a missdo € pintar a.
parede. Tome bastante
cuidado, pois so podemns
pegar um objeto por vez, pqra

colocar a Pedrita de volta no:

cercadinho, ‘Nndo podemos

estar com o pincel nas maos. -,

Dica

essg eld grdande dica pra
passar deifase. Comece | .
pﬁrﬂi‘r@rﬁ@ﬂ@ a parede de cimal
pré.baiko:prd.ndo_ter |
préblemas com. as 'ﬁ‘ugm @'@
Pedrita. -

o

ndo e necessuria mcalacqr e
Pedrita no cercadinho logo
que ela sulr. F@ﬂamos esperur
a finta do pincel acabar e
samame al dasc&r dg escudn.
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evite. i@das @s mwlmenﬁas

fdasnscesmrl@g, fipo: ir

.-'mﬁlhm a pincel @ fempo ma'.

’ plhtando a‘parede enquanio’ |

sobe.giescada, ou passar
‘pelo balde de tintassem
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FICHA TECNICA

S tm;jerdwel_ﬁfewqﬁ Nome: Olympic Gold

S __‘_._:_ nﬂmrlmsﬂ CUIdﬂdWW o/ il Console: Fﬂegﬂ Drive

1:.*-:4 ~abrir. ;3 bico, hem% f / -'1 @l  Modalidade: Esporie

w1 N° de jogadores: de

poder ainda, ,’%E’f@.s N° de Fases: 7 eventos
ais Qé»swﬁprefﬂén diferentes
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ogo da linha ecalaglca dﬂ

Electronic Arts. Quem r.:ﬂc:cc
de supemgente é um hndo
peixinho, em territorio
subaquatico. Vem-dai o
trocadilho infame com o nome
de James Bond — Pond quer
dizer, em inglées, c:t;:ude lagoa::
O heréi se esmera bastante em
12 missoes ecoioglcus chems '
' de desaﬂcs para salvar seus

-
¥

FICHA TECNICA

Nome: James Pond
Console: Mega Drive
Modalidade: Acao
N? de jogadores: 4
N? de Fases: 42

Fabricante: Electronic Aris
Capacidade: 4 Mega

amiguinhos'da flora aquatica. AS NOTAS
- Reflexos e tn’reiigemcm sqo DO CHEFE
~ pressupostos basicos para este A
joguinho que'se desenrola ao ' Desafio: == ¢
- som do tema famoso c:le James
~Bond. Os grc:flcos Ao super
“coloridos e tém efeitos de.
o metal nunca ws'rras nos jogos
%% . de Mega. Este jogo fez o maior
il sucesso com a galerinha
americana. A criangcada ! - S |
adorou® . NG & W R 1
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FICHA TECNICA

Nome: Kid Chameleon
Console: Mega Drive
Modalidade: A¢céo

N° de jogadores: 1

N? de Fases: 60
Fabricante: Sega/Tec Toy
Capacidade: 8 Mega

AS NOTAS
AN DO CHEFE
: Transfcrme-se em Sumural ou ugum pegue

e | espadu, o murtelo @ mande ver.. Crau!ll

' -

«t‘* ff-f "'h -

E ste ]DQO & swnplesmente S

' tnacredliﬂvel Parece ique

esta vivo. Tem um chefe terrwel

. que pmde sair? dc.- 1090 €

% . tentar cc:l;a’rurﬂrﬂas mgc:dc}res £

' 1.1 precisojogar-melhor do que

& ¢ ele para deié-lo, ou. con’rar

;. f comrag'ajuda de Kid:
Chameleﬂn em pessoa O
prabtemﬂ é'que nem: sempre Lol

':' Pele esta notlocal, ou chegara ' +1:

b

’rempﬂ O jEl’rc:a Yolo) jﬂgﬂ e na-
hnhm de Super»Mﬂnﬂ carre-
~ 4 ey THIS IS ‘H-IE
- ; STORY OF
SONEONE mu
Y TOUGH TC

chefe dos Jc:-gr.}s Nlnfendﬂ Sua
unlcc:: linha de! Gfaque e ’rentc:r |
c;certﬂr a cabeca do inimigo. -
'Tambem como Super \Y[o]{[o
‘neste jogo o sel poder
-c:lumantr:: se vc:cef atirar ou voar
sabre 9 lnlmlg@ (o) gmnde

! i
__.-__..-___.__ ._.___
- s -

barcﬂo do.jogo sdo as

. ;_’rrunsformc;gées que voce pode

_.assumir, quando /encontrar

- uma das seis mascaras que ele
tem. A elas também
currespundem armas e ;
paderes incriveis. -

Gk : ff o ]
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estrcmhus e vurmdas

ace vc:u flc-:::r ;::c:rc:do nr::s
ngfIGGS deste jOgOo. Sﬂm
super requmic:des e de um
. lextremo bom; gos’fo que vﬂi
. Videsde os cenarios de funcla ' |

laté os blocos de pecﬁrf:l dos ““-‘i;';

cc:stelos E umc: uvemurc: nc:

"I linha de Golden Axe; e vace | \

'h r o] -
1 . | n
b A 1 ol

vai poder cc}r’ﬂc:r comios!! |

podéres mc:gicas de umf:i Gy

N g NS

1 Nadu como poder coniur com forcas

m:: hom do apeﬂo

‘H' =

FICHA TECNICA

Nome: Alisia Dragon

Console: Mega Drive
Modalidade: Acdo

N° de jogadores: 1

N¢ de Fases: N/D

Fabricante: Game Aris/Tec Toy
Capacidade: 4 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

A
herﬂlnu que 1ern Umat b Lo e
quant:dude razoavelide | 3;
variacoes. O/desafio & bem
‘grande;, pols oS mnrmgos atuqm
de! fc:nrmc: mesperc:dc:l ‘Ndo -';g;

bus’rc: ser fera prc: se dc:r bem:c " 3%
| neste jogo. 3 necessdrio boa '
‘ dose de sungue-frtﬂ DCII'EI ew’rar
c:s indmeras: surpresas que. o

uguardcam. _'.-.‘ \5: H“y ey
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Rodrigo Rudiger
Sao Paulo — SP
ALEX KIDD IN SHINOBI
WORLD
(Master)

Na telan? 4, no 12 quadrado,
mate o pdassaro, pule a caixa
de bolas pretas e caia na 1¢
abertura do chdo. Atravesse
todo o lugar onde caiu. No fi-
nal, abaixe e ande. No canto
direito hd uma passagem se-
creta — nela vocé pega duas
maletas. |

', Wt B T e el

Paula Sanders Pereira
Salvador-BA
SUPER TENNIS (Master)

Para conseguir ver o final do
jogo, digite a password: ETVO
ZJVM WRYH OKRR.

Humberfa Leal
Curitiba-PR
SPIDERMAN (Mega)

No Level Nightmare, depois
de passar pelo 1? pastor ale-
mao, suba na 1% caixa e an-
de abaixado. Vocé vai sdir no
final da 1¢ fase.

~ |BRONZEE

Thiago Pereira Eca
Pirajui — SP
DEVIL'S CRASH (Mega)

Passwords especiais: para co-
mecar o jogo com 10 bolas e
2.000.000 de pontos, digite:
TECHNOSOFT.

Mauro Machado Rocha
Rio de Janeiro-RJ
ROLLING THUNDER I
(Mega)

Passwords: 29Fase, A Magical
Thunder Learned The Secret;
3%Fase, A Natural Fighter

Created The Genius; 4°Fase, A

Rolling Nucleus Smashed The
Neuron; 5% Fase, A Curious Pro-
gram Punched The Powder;
6CFase, A Logical Leopard
Blasted The Secret; 7¢Fase, A
Private |sotope Desired The
Target; 8%Fase, A Natural Rain-
ow Elected The Future.

Henrigue de Lins e Horfa
ARROW FLASH (Mega)

Para conseguir imunidade
neste jogo, ligue o console e
dperte Start. Quando apare-
cer a tela Start— Options, co-
loque em options. Na opcdo
Arrow Flash, coloque charge,
as outras opgcoes voce pode
mudar a vontade. Aperte Start
1 vez. Espere dar a apresenta-
cdo que deve demorar 1 mi-
nuto. Espere mais 1 minuto e
dperte Start. Aparecera novas-
mente Start-Options, desta vez
ndo ponha em options. Co-
mece o jogo € va com o Ro-
bd. Aperte o botdo C (arrow
flax) e figue com ele pressio-
nado durante algum tempo.
O Robé ficard com o campo
de forca até o final de cada
fase. No inicio de cada fase,
ou no caso do campo de for-
¢ca acabar, o que € muito di-
ficil, aperte C novamente.

Gilmar G.F.
Curitiba-PR
GOLVELIUS (Master)

Para conseguir chegar no Vvi-
|Go principal, com 19 vidas e
todos 0s acessorios, menos os
escudos, use esta password:
G2N2 — WPSB — YXLM —
NBO6 — CBEQ — N6QR —
V24B — SWYK.

G I ] L W i)
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CONSEGUIR
- ESTRELAS

PARA DESTRUIR
O TANQUE

PARA DESTRUIR
O CHEFE
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Enquanto ele estiver sob o
galho mais baixo da arvore da
direita, pule e use o galho
como trampolim. Quando ele N
pular pra atacar, pule junto 3
sem mover o controle. Com r\
precisGo poderd acertd-lo ‘*‘
&

enfre vocé e o galho. Repita ,ﬁ
até pegad-lo. .

Antes de lutar com o urso, uma
abelha e um cogumelo virdo
atacar Donald. Mate-os. A
abelha costuma deixar uma
estrela. Va pra frente sem
passar para d tela do urso e
volte. A abelha ataca
novamente.

4

Na fase 2, va@ para o canto
direito e suba um pouco,
espere ele ficar bem no meio
da tela e detone 4 bombas
Mega consecutivas. E uma das
maneiras mais faceis e rapidas
de destrui-lo.

Na 49 fase, desvie de seus
disparos, ache uma rampaq,
pule e atire rGpido. Ao cair,
dirija-se para o canto da tela
oposto ao inimigo. Espere outra
rampa e repita a operacdo.



Para o navio e o submarino,
repita a operagdo anterior,
mudando a distdncia entre o

= INimigo e voce.

[II?‘*@?
*“s.\ T e
PRESS START ISIJTT[N

® 1886, 1001 SIEGA

F‘W T AN v "NF TR T A TS

-

Aproxime-se ou afaste-se ao
maximo. No primeiro caso: ndo
figue em frente, espere
acabarem-se os tiros e misseis,
pdsse rapidamente e atirando
para o lado oposto. Espere ele
atirar e repita a operacdo.

tn
M
o,
oo
=

3
b

(=
hjﬂ?

» L
[~ L8,
=

PARA DESTRUIR O
CHEFE DO NAVIO

L e e N e T T N N e Tt el R Pt Cal
- ‘

L EMENEMmaeSs

Aproxime-se ou afaste-se ao
maximo. No segundo caso:
espere que ele dispare o missil,

PARA DESTRU'R O L1 figue logo @ sua rente’e

dispare, esquivando-se dos

CHEFE DO NAV'O B tiros.

T lal lal lal fallatial Eall"
W
o -

B v A 'B“’"'%% ) LW"

Na fase 2, espere ele aparecer.
Defenda-se dos tiros, va até a
rampaq, pule e figue mais perto

| e na frente dele, ndo pare de
- PARA DESTRUlR o ge E SRR atirar. Ele perdera altura e vocé
HEL'COPTERO @ oo ¥ A ird pro canto inferior da tela.
- amme g R g e Dispare 2 ou 3 misseis, encontre

outra rampa e repita a
operacao.

NI=

Fique o mais perto dele
possivel e ndo pare de atirar.
Siga-o, sempre atirando. Ele
ndo terd chance de contra-
atacar.

PARA DESTRUIR
OSOLDADO

COM ESCUDO 4

T o

I Nao se desesperem! Algumas G
2l dicas sao chatinhas mesmo e
demoram para entrar...
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KILLING LASSIC,
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Na mesma torre, caso vocé
responda que tem o passe, ele
dird que voceé estd mentindo e
o prenderd. Diga “ndo’ e use @
flauta e a magica “saida’

De onde vocé o0 encontrou,
siga: W1, N2, E3, $1, E3, N1,
E3,N3, E2, S4. Al vocé
encontrard a saida do
labirinto.

De onde vocé encontrou Odin,
encoste na parede logo &
frente, gire 180 graus e siga:
W2, N11, E4. NGo tem erro.

Equipe Ali com a espada
laconiand € 0s outros com as
melhores armas disponiveis.
Miau deve ter o papel de
meédico e usar magicas de
cura e burgers. Odin deve
atacar, Noah deve usar ¢
magica do vento e do fogo.
Continue.

Equipe todos com as melhores
armaduras e escudos. Odin
deve usar a pistola laser, Alis a
espada laconiana € a mdgica
do fogo. Miau deve curar os
feridos. Noah deve usar
mdagica do vento e a do fogo.
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APELACAO

TOTAL

SELECAO
DE FASE
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Escolha a medusa.

Coloque o adversario em
nocaufe, encoste nele e
arremesse-o. Fiqgue sobreposto
a ele enquanto ainda esta
iInconsciente. Dé um nocaute
com uma bola e repita a
operacao.

Na fela de apresentacdo
aperte ABC start e vocé
poderd ver o fim desse jogaco
sem muitos problemas. Aviso:
esta dica ndo funciona com
todos os tipos de cartuchos.

Entre na tela titulo e d|g|1e 1 l
—> <«— e depois start.

Assim vocé poderd escolher a
fase que vocé quiser e até ver
o final do jogo, se vocé for
bom o suficiente para acabar.

Durante o jogo aperte start,

1 — «— . Aperte o
botdo A e depois start. Vocé
vai conseguir todas as armas
juntas e um poder de combate
muito maior.

Seja qual for a fase deste jogo
que vocé ndo consegue
passar, utilize o tfruque do
chefe: pause o jogo no
momento desejado e digiie
{ ABC, | ABC, «— ABC, — ABC.
Caso ndo entre, insista.




O melhor jeito de passar desta
fase &€ permanecer com O
turbo atirando sem parar pois
assim vocé pode se preocupdar
com a sequéencia de saltos e
esquivas, que deve ser
decoradd

oL 4Ty
I ———

s e
i
—— —_— - e
ST T b, TR i gl
: A e
£ 4 .

Permaneca apertando o botdo %
A durante a luta contra o chefe

de fase e mantenha o botdo
pressionado até o bonus stage.

Agora ndo acerte nenhum

gnomo e voce sera

recompensado.

_ Iy & ‘l?ﬁti__m“J‘Lf”,? .‘

Na tela titulo aperte A,BC start,
solte o BC e mantenha o botdo
A pressionado, escolha agora
O seu herdi digitando T B, C e
start. Selecione a fase com

A e B.

FASE 2 cddff10006f70
FASE 3 f47ef21000e10
FASE 4 8fdfe31001eb0
FASE 5 94bfb43000eb0
FASE 6 563ff53010a44
@ . FASE 7 c250163010ac1
'- TR FASE 8 e0111730178c
EFLERISRLLC, 0TS

Distribua as armas sempre em
locais diferentes para
desenvolver o seu potencial de

SEQUENCIA DE Y - 59 /E 754 /98  fogo. A regra &: bomba em

baixo, laser no meio, tiro em

ARMAS Bl T L i

LICENSED EY
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GAME GEAR

PARA DESTRUIR
O MAGO

. W ”’"m;‘!{._ AN

shinob!

PARA DERROTAR
O NINJA AZUL

: LYo\ . S L

SELECAO DE

Ligue o Game Gear e aperte ©
botdo direcional na diagonal
superior esquerdd, mais os
botdes 1 e 2 e o Start.

Figue no canto superior direito
da telq, onde hc: uma

O ul’rrc::smnlc protegendo-o com
O escudo.

Fique no patamar direito
superior e espere que ele pule
sobre vocé. Pule sobre o
mesmo lugar e jogue uma
bomba para o lado esquerdo,
utilizando Pink. Repita de 6 a 8

Aperte o direcional para a
diagonal superior esquerda e
os botées 1 e 2 quando
aparecer a tela de
apresentacqo.

No estdgio 12, vocé precisa
destruir 4 dos chefes para ir
para a fase final. Para destruir
o ultimo chefe basta voar em
forma de quadrado e atirar
constantemente.




'SYSTEM 32

Estava lendo uma revista
estrangeira sobre jogos de
arcade e apdareciam
| referéncias ao “System 32" da

SEGA. O que vem a ser?

' Ronaldo Neves
Ouro Preto — MG

R: Boa perguntfa, Ron. O
System 32 é a placa de
computador de 32 bifs usado
nos incriveis jogos de Arcade
(fliperama) da SEGA, como

S Rad Mobile, Air Rescue e
= Arabian Fight (estes ulfimos

N ainda desconhecidos no
¥ Brasil). E como vocé ja deve

SN fer lido no Canto da Cobra, é
b esta placa que deve servir

8 como base para © novo
& console home de 32 biis da

- & SEGA. O que é uma noficia
B muifo boa.

| SEGA STREET FIGHTER

| E verdade que o jogo de
| arcade Street Fighter, da

B Capcom, vem ai em versdo

Mega Drive?
Paulo Berfollucci Vargas
Niteréi — RJ

& R: Paulo, infelizmenfe ndgo se
= sabe nada a este respeifo. Ja
W existe para Super Famicom.

Se vem para Mega, ninguém
esta falando nada ainda. Va
¥ jogando Fighting Masters por

i enquanto, que é legal
fambéem.

O QUE VOCE NAO
SOUBER, © DR. SABE!

'MAIS MEGA-CD

Eu comprei um Mega-CD

japonés e ndo consigo fazé-lo
funcionar com meu Mega
Drive brasileiro? O que
acontece??
Dirceu Leite Nefo
Belem — PA

R: liiiiiiiii. Sorvefe na fesfa.
Pode desistir. NGo vai
funcionar mesmo.
Basicamente, vocé fem duas
op¢coes: ou vocé compra um
Mega Drive japonés, ou vocé
vende o Mega-CD japonés e
espera o lancamento do
Mega-CD brasileiro no fim do
ano. Nao quero ser chafo, mas
se vocé fivesse lido a SG
antes de comprar...

Olha, ha malas que véo para
Belem. Vamos esclarecer a
questiao de compatibilidade
do Mega-CD mais uma vez.
Afé agora a SEGA anunciou
quafro sistemas diferentes que
sao absolutamente
incompativeis enfre si: Japao,
Sudeste da Asia, Estados
Unidos e Europa. O Mega-CD
japonés, por exemplo, s6
funciona com o Mega Drive
japonés e sé roda CDs
japoneses. © mesmo vai
aconiecer com o americano
quando lancar em oufubro: o
Mega-CD americano sé vai
funcionar com o Genesis e s6
vai rodar CDs americanos. A

compartibilidade do sistema
brasileiro ainda néo estéa
definido. Sabe-se, até agora,
que ndo vai ser compativel
com o sisfema americano e
que a Tec Toy esta fentando
fazer um sistema 100%
brasileiro. Ou seja, s6 vai
rodar CDs brasileiros. Também
pode ser compativel com o
sisfema europeu. Espera mais
noficias no proximo namero
da SG. '

| GAME GEAR NA TV et

Ouyvi dizer gue o Game Gear
pode ser ligado na TV que
nem Master System, é verdade?
Marcos Vendramini
Sao Paulo — SP

R: Olha, sim e nGgo e mais ou
menos. Em primeiro lugar, o
Game Gear vira uma
televisa@ozinha portatil se vocé
comprar o adapfador (na
faixa de US $ 250). Quanto
ligar numa TV normal, é
possivel, sim, mas n@o é pra
qualquer um. Para fazer a
ligag¢ao, vocé feria que mexer
nos fios da placa-mae para
fazer uma saida fémea, do
tipo DIN, parecido com a do
Mega Drive. A imagem que
resulfa e de boa qualidade,
mas s6 ocupa metade da tela
da TV. Agora, peloamordeDeus,
é coisa para gente do ramo.
Mesmo. E | mean mesmo. Seria
muito facil estragar o seu
Game Gear para sempre.
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De Volta & -
‘Guerra do Golfo

"‘n..- 1._'
i

Destmbscuds e armas
quimicas com um
helicéptero mortifero. 5
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e vocé gosta de tiros,
. WY guerras, bmqlhas e
- helicopteros, vocé vai amc:r
Desert Strike — talvez o.melhor
‘jogo aéreo langado para =«
“console até hoje.- S
-~ O subtitulo — “De Volta ngc
Golfo” — resume o enredo. -
Surgiu um ‘“general’” maluco no
Oriente Médio, disposto a botar
..pra quebrar. O futuro do
mundo estd em questdo, ou

s meihor nas suas maos Pior:-o

-,‘ u

~ general- I(Ilbubc: dispﬁe c:le urn
arsenal pesc:dc: e instalagdes
ﬁfcrﬂﬂcadqs{ A sua missgo:
destrui-los. A sua arma: um
super helicoptero de guerraq,
equipado com mlsseis

iy
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_metralhadoras, radares, etc.
- Desert Strike ndo & um jogo 2ot
r.;fécil Combina elementos de
jogos de uwaq:aa com outros
‘de jogos de estratégia. Ndo
basta sair atirando. Para passar

das quatro fases, vocé precisa

-anotar onde estdo escondidos
~armamentos e combustiveis.




Também serd necessario saber
navegar, ler e interpretar
-~ mapas e detonargente e
- equipamentos enquanto vocé |
enfrenta fogo antiaéro intenso.
Qualquer descuido resulia na
queda do seu helicoptero e
S el Wbt

| ~ Dica: e o £ DEpois; vocé teﬁﬁfﬁue aes_f;'fuir_ |
Sempre que possivel as usinas, os aeroportos, 0s
resgate os MIAs (soldados centros de comandos e achar
amigos) e os leva para a seu agente secreto. -
pequena embarcagaona @ -~ |

praia. Com isto vocé ganhara
mais blindagem (armor) e
sobrevivera mais tempo.

No inicio do jogo, depois de
uma bela tela de |
apresentagcdo, com creditos e
tudo, vocé escolha seu co-
piloto. Cada um tem
qualidades e deficiéncias
diferentes. A tenente Kris
Tinnarie € a melhor para
iniciantes. Mas se voceé _
conseguir resgatar o tenente
Carlos Valdez, perdido em
algum ponto do deserto, a sua
mira melhorard. Depois de
escolher o co-piloto, chegou a
hora de sair para a primeira
missdo da fase um: destruir os
radares. - |

Nao mate os soldados

de faixa vermelha. E
necessario captura-los para
descobrir a localizacao do

seu agente secreto.

Dica:

quem ndao conseguir

passar da primeira fase
sozinho pode usar o seguinte
password: BQLEAEQ

FICHA TECNICA

Nome: Desert Sirike
Return to the Gulf

N°? de jogadores: 4

N¢ de fases: 4
Fabricante: Electronic A
Capacidade:

AS NOTAS __sae R %l Ao todo, sdo quatro fases de
O CHEF ""“ | S il dificuldades cregce_n'res, com
| SRR X B S . | Scuds, armas quimicas e tudo.
No fim, vocé vai ter que
impedir que o general inimigo
destrua os campos de petroleo
- EEE B g s PRES s e provoque um desastre
R *» LoD, | ecolodgico. Qualquer
Py G s S | | semelhan¢ca com a realidade
é mera coincidéncia.

UL o
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~ Yoe com Bird
hum jogo
genial de
~ basquete
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Jnrdnn vs. Bird promete ser
um dos grandes langcamentos
esportivos do ano, junto com
Olympic Gold. Num primeiro

momento, pode parecer profissionais do celebre
estranho, chato até, uma vez ‘basquete norte-americano.

que € sempre ‘one on one’. Ou Cada um tem caracteristicas
seja, um jogador contra o diferentes. Bird € bom de

outfro. Mas no caso, 0os dois arremessar — o rei dos trés
jogadores sAo ninguem menos pontos. Jordan, por sua vez, e
que Larry Bird e Michael “Air” animal nas enterradas. _
Jordan, dois dos mais famosos Ninguém fica tanto tempo e faz

SLAM:1

WOV LT W MAVITSWESWED 1o
[rasets IR A R T
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fanfa coisa no ar quanto hieada RO Fe e
Michael “Air” Jordan (dai o '
apelido). Uma das grandes
qualidades do jogo é
justamente a fidelidade com .
que reproduz as caracteristicas arremesso de trés pontos, alem

. s

[DRDAN 23 A==

individuais dos dois feras. | de um jogo de um contfra o |

S4o trés modalidades outro “one on one”: No K@ N

diferentes de jogo: | primeiro, vocé escolha entre as |
campeonato de enterradas -« mais complexas e belas ' | |/

“slam dunk contest”, de © ~ ©  .enterradas ja vistas pelo
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hﬂ?mem e tenta realiza-las:. |
Podem-se jogarde 1 a 4

jogadores (um de cada vez)

nesta modalidade. Cada
~enterrada é avaliada por um.

painel de juizes e recebe uma
nota de 0 a 10. SGo 150 pontos’

‘possiveis para trés tentativas (a

melhor marca da equipe SG _é

de 149 até agora).
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FICHA TECNICA

Nome: Jordan vs. Bird
Console: Mega Drive
Modalidade: Esportes

N¢ de jogadores: 1-4 ou 2
simult@neos

N° de Fases: 4

Fabricante: Electronic Arts
Capacidade: 4 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

Desafio:

g

Dica: i/ O
procure pular bem no meio do -
~verde na escala de cores. O

botdo A = correr; B = pular;
soltar B = enterrar a bola.

‘Na modalidade de arremessos

de trés pontos, vocé vai ter que
treinar muito. Trabalhando
contra o relégio, € preciso
arremessar rapido e com

precisdo de longe. |
O mais divertido, no entanto, é
o jogo de um contra o outro.
Escolhe Bird-ou Jordan-e joga -
contra-o computador ou contra
um amigo. Vocé vai precisar -

~driblar, escapar de marcagao

cerrada e arremessar certo

_ para chegar a vitéria. Escolhe

= 1_:::-’é = J'-_ﬁ:;&i—"l g‘ ;-L :
Tl i

E 7L LI L A
S if‘?;\i"iﬂ_:_'.‘?j i:.a:q- e :._
i ,,} 3 A8

- =3
e L '.E;;;ﬂr_q; 17‘11') l.?.'ﬁ";-'—q- “_'l-lh s

I'_..'

o 5 4 5
e P RIS

_ Bird se vocé prefere tentar

arremessos de longe, ou
Jordan se vocé prefere driblar

o adversario para chegar na

cesta e enterrar-a bola.

Se vocé achar o jogo chato
num primeiro contato, nado
desista — va treinando. Quanto
mais habilidoso vocé fica,
melhor fica este jogo. Enfim,

trata-se de um jogo para feras.



40 primeira versao deste jogo

£ saiu pra Mega CD, com o
nome de Sol Feace. T
pintando agora pra Mega
Drive. E jogo de tiro, ao estilo
de Hell Fire...

Uma raca de alienigenas hostis
com avancado armamento
tecnologico aproxima-se
rapidamente da Terra. O
objetivo €& roubar do planeta
SEeuUs recursos preciosos, destruir
todo o sistema solar e sugar
sud energiq.

Para combaté-los temos uma
equipe especial de defesa que

A vida na Terra depende do--poder =
de fogo de uma super nave incrivel.

‘tem capacidade para detonar

mas o jogo como um todo

FICHA TECNICA

Nome: Sol-Deace
Console: Mega Drive
Modalidade: Tiro

N? de jogadores: 1

N? de Fases: 6
Fabricante: Renovation
Capacidade: 8 Mega

-tem-a ndve de'é{}mbuta_.mqis 208 As NOTAS

avancada da galaxia. A nave - DO CHEFE

qualquer oponente. Ndo. & de
brincadeira mesmo: Quem>
controla-o @ngulo de fogo do_
tiro de cada satélite’ da.nave-&
vocé. Da versao-original -
apenas a musica e as telas
foram modificadas. O som_ ~
perdet basfante qualidade;

T
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continua muito bom. Os chefes ~vdo adorar, com certeza. O

- ™, ' W, A L = . g1 b 2, -
sGo espetaculares e a rotacao alto nivel de dificuldade so ;
do software esta fora deste — — qgparecera.para os jogadores |
mundo. Os {as de jogo de tfiro © — obstinados. & e = g
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GEST OUTRUMNERE FICHA TECNICA

2
~——KCORE NAME STAGE  RECORD Nome: Turbo Out Run

A - I TITY  Console: Mega Drive

5999 Modalidade: Dire¢ao
45993 N° de jogadores: 4
SECHMN  N° de Fases: 12
Fabricante: Sega
Capacidade: 4 Mega
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CARTUCHOS IMIASTER SYSTEM

Black Belt
Choplifter
Gangster Town
Missile Defense 3D
Shootting G

Super Futebol

Alex Kid M. World
Astro-Warrior
Aztec Adventure
Wanted

S. Futebol 11
Shapes and Columns
Paper Boy

Zaxxon 3D

Space Harrier 3D
Maze Hunter 3D
Poseidon Wars 3D
Dead Angle
Dynamite Dux
Super Tennis
Altered Beast
rRambo III

Blade Eagle 3D
Out Run

Psycho Fox
Super Monaco GP
Ghouls’n Ghosts
Double Dragon
Jogos de Verao
Thunder Blade
Vigilante

RC Grand Prix
Shinobi
Kenseiden

E. Swat

Moon Walker
After Burner
Golden Axe
Galaxy Force

CARTUCHOS IMIEGA DRIVE

Super Futebol
Shapes and Columns
Golden Axe

Last Battle

Moon Walker

i 1"._»1-."_,_ =T

Truxton
Super Monaco GP
Castle of Illusion

JOYSTICK

Joystick M. System
Joystick Asa
Joystick Manche
Joystick Arcade
Joystick S/Fio C/R.

VIDEO (GAME

Comercio
Atracadista Ltda.

Adaptador para Mega
Adaptador AC. Game Gear

BRINQUEDOS ELETRONICOS

Game Gear

CARTUCHOS GAME GGEAR

Mini Bit
Cartela Mini Bit A
Cartela Mini Bit B

Telepapo

Pense Bem

Livros Pense Bem

Mini Game Série Master Sort.
Mini Questron

Questron

Mini Game Sort.

BRINQUEDOS ELETRONICOS

Cartuchos Game Gear S.A
Cartuchos Game Gear S.C

A CESSORIOS

Rapid Fire

Bee Bop

Video Driver Jr.
Video Driver Turbo
Dancing Monica
Dancing Cebolinha
Sabre C/ Remoto
Rockin’ Beat

- AV. VAUTIER, 564/572/580 - CEP 03032 - PARI- SAO PAULO - FONE: (011) 228-3288 - AX 229-5223
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Use os elementos badsicos para vencer
0S monstros e mistérios da naturezd,

1° FASE

De cara, teste as combinacoes
de pulo e soco para °
familiarizar-se melhor com o

' jogo.

Dica:

"Comece utilizando o anel de
fogo (Flame) para facilitar as
coisas. Se o inimigo vier por
cima, ndo hesite em ataca-lo
direcionando para cima e
atirando.
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No castelo verde:

Ao chegar no 2° anddar, vai
aparecer um guerreiro com
“armadura. Desca a escada e
atagque-o de baixo para cima

com o anel de fogo. Ao desirui-
lo vocé vai conseguir o anel
de velocidade (Speed-up) que
combinado com o de fogo
possibilita o lancamento de
bolas de fogo (Fireball).
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fase.
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Outra dica:

Pule as bolas de fogo
lancadas pela estatua e
depois detone-aq.

1° Chefe:
Quando o tigrdo se aproximar,
pule sobre ele. Ele vai passar
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correndo pro outro lado. Neste
momento aproveite para atingi-
lo com uma bola de fogo.
Repita a operacado.
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Comece a fase com a

combinacdo Fireball na mdo
esquerda e Ice Dagger (adaga
de gelo) na mdo direita. Sem
dluvida &€ a combinacdo mais
eficiente.

Dica:

Quando o escorpido estiver
escondido sob o morro de
areia, use a Wave (onda) na
mdo esquerda e Earthquake
(ferremoto) na mao direita. Em
seguida, refornhe a
combinacao anterior.

Ouira dica:

Cuidado com a cenfopéia,
ela ataca em circulos. Fique
no cenfro do circulo, atirando
com lce Dagger. '

Mais uma dica:

Evite acerfar o cacto de perto,
ao ser destruido ele se
estracalha.

42
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3 Denfro do templo: utilize o
anel High Jump (pulao) para
melhorar a altura de seus
saltos.

Sub chefe: utilize as
combinacoes Fireball na mdo
esquerda e High Jump na
direita até enconird-lo. Quando
vocé estiver frente a frente com
ele, a combinag¢do é Ice
Dagger na mdo esquerda e
High Jump na mdo direita. A
partir dai o procedimento é
simples: fique no canto
esquerdo da tela pulando e
atirando até que ele morra.
Tome cuidado pois de vez em
quando, ele voa.

[ 1 —_
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A combinacdo € Flame na
esquerda e High Jump na
direita, até encontrar o sub
chefe, Pé Grande. Dai use a
combinac¢do Fireball na méao
esquerda e Speed Up na
direita. Corra prd direita
atfirando prd cima-

Na caverna de gelo: comece
usando High Jump na mado
esquerda e Ice Dagger na
direita. E a melhor para matar
0S morcegos.

Dica:

Va para cima, na

extrema direita e atire na
ultima coluna de gelo (a que
possui uma chama deniro). Ao
destrui-la pegue a chama e
recarregue sua energia.




3?2 Chefe:
Use Fireball. Fique na
plataforma de gelo e quando
d tartaruga bater com a pataq,
retorne para o chdo evitando
os estalactites. Tome cuidado
também com a pedra de gelo
que ao ser lancada cai
exatamente sobre vocé. Repita
a operacdo.

No inicio use Ice Dagger.

Dica:

Cuidado com a cabe¢a que
cospe rochas. Chegando na
cachoeira mude a
combinacao pra Wave e
detone o morcego roxo, sd
assim vocé recebera o anel
Double Jump (pulo duplo).
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Na caverna: use a
combinacao ice Dagger na
mao esquerda e Double Jump
na direita para pular as
pocas de lava.

4° Chefe (primeira parte):

Use o anel Wave, espere-o
descer e enquanto isso fique
atirando para cima que ele
sera destruido rapidamente.
Parabéns, vocé conseguiu outro
anel. Segunda parte: agora
use a combinagcdo da foto pra
obter uma espada. E o
segredo da vitoria para este
chefe, que merece ser
destruido da mesma maneira
que o anterior.

RING SELECT
 BLAIE % BLADE

Use a espada de fogo até cair
no pordo, substitua-a entdo por
Speed up na mdo esquerda e

Double Jump na direita.

i
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Dica:
Quando vocé estiver no porao
caminhando para a esquerda,
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Combinacoes:
Flame + Earthquake = Fireball

Speed up + Barrier = Wave

Barrier + Earthquake = Ice
Dagger &

assim que eles aparecerem
na tela, para depois se
aproximar. Alguns possuem
magias que, com certeza, vao
acertar vocé caso nao esteja
bem préoximo deles.

suba na passagem e coloque  EEEN IS EARRE RN
novamenie a combinacdo da ST MY R

espada. - Such is the stuff

of legends.

Segunda parte:

E bom subir sempre que
possivel. De vez em quando
vA@o apdarecer chefes que ja
foram detonados.

S GTEASET

Aqui sO se usa a espada.

Dica:
Ataque os primeiros sub
chefes em forma de estatua
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mdo esquerda e Double Jump

--—-------—-—,..
T

: \.:: . . . -
A R : na direita. Confinue até que
A Pk Ultimo Chefe: ele volte ao normal. Repita a
= =5 Dé trés espadadas assim que operacdo.

ele aparecer pois se transforma

. rapidamente. Fuja dele na

Z G6G6GEGE 7 fﬂrmn'de caveira € com as
combinacdes Speed up na

L s Y FE




45 pdgina 50): vocé 'serd = -
< devidamente. cadastrado e
- recebera uma carfeirinha-’

. dentro’ de ﬂlgumus semanas.
. Se ainda nao existe nenhumﬂ
~ locadora-dfiliada ao Clube
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~ " Clube do Chefe [vela d lista na

-prﬂmmc G SUCI CCISCI EHTFE em

' confato com nossa Centrﬂi de

Atendimento. Além de 1nclu:r

L .yocé entre a lista dos sOCios (J'.';:‘I

sﬁo mms de ‘18 mti] fc:remos de

____-__ " . 1 L
F- L s Jar ' - » a
L T - E L &
. " L - 5 1
u =,
ey
' T
L vod ML .
Th i
o)
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: mﬂndﬂu o cartao respc:-stﬂ

% _tnclmdo no namero 7-da:- g
""_',_'Supergcjme (Golden: Axe) jﬂ
- deve ter recebido sua -
-cartemnhc: do Clube do Chefe

. Quem ndo-recebeu a: |
.. carteirinha pade preencher
~ ~umaficha de inscricGo em -

" qualquer locadora afiliada Godi,
< f -i[Brusrt]

| ":f'"_'.-'i‘|001 Uﬂlidudes Rul 2e, <
?ﬂSe vocé ainda ngo sabe, @
':curtelnnha do Clube do Chefe
“o.tem mil e uma utilidades. Os
?____:.;mc:us preccwdms nao: suem de
;CE:ISEI sem ela: Com a

emarou mc:s chegﬁul Quem ’rudo purc; que a suu Iocudum

predllerc:l venha @ fazer parte -

gy ;-'-"-;dm NOSSO Ciube E SO telefongr
> PR [011] 881 8266 ‘ou escrever
DI’JTG gy
_Rewsia SupergﬂmefCen’rrﬂl de
: --:'_____'A’rendlmenta -
" bt _'AI Min: Rﬂcha Azevedg 346
7 CEP-01410 — CEI'QUEHI’CI Cesc:r

Sc:c:t Paulm SP

cs-rtemnhc: [ﬂue e nomlnll e
mimnsferwei] vocé tera dlreﬂo
a descontosem mdcts as

mcadarus credencmdas pel0

sﬁclo do clube
ma as ch ique do pIIS'

. _--'-,crer que a SG vai prepcrc:r
| .“umas tremendas prumof;:oes
i para os socios nos prummms ----- ¥ o5
‘meses.-Mas nao:vou dizer o FRroS
(- :_:_-que vai rolc:r parc: nao. esfrﬁ:glr
=) surpresm, Bem, pﬂssm
__".}_mdlan’rar o seguinte: vocé: nﬁu
 precisa fazer nada por -
. enguanto, além de fIGElr
f'lngﬂdﬁo na Supergc:me E n@ﬂ
“se esqueca: socio do. Clube da Do o0,
'I",__--Chefe = marcuc: e devera ser

R

Clube do: Chefe E cﬂmc: se |
' _p-ade perceber a hstcs de: 'f '.
f_'.__::fedenmﬂdﬂs cresce o Gﬂdﬂ
- més que passa. Nestas s
-’flocndorcls voce pﬁderﬂ qss:s’nr
_‘-r:undﬂ um VIdEG feﬁa o 'f g S
espemalrnenfe para: us smcms Nroe
.do Clube, com:dicas e - o

......

. -
= iy
Py

.........

“langamentos de jogos. E pedef-f--:-_.-f'

1rc:|1r::dm GGH‘IG ‘fﬂl
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o R 1t T S



x Oumpuiﬂdur PC 286 25
MHZ drive:3.e-meio, tecla-
do de 102 teclas; monitor
CGA. Mais impressora: Ep-

son kX 820 e Mega Drive
‘com-3-fitas: Tratar .com:ls-
maili Schutz. Ruu Brusque,-_
'n2 119 Pomerode —SC. CEP .

891 U?

Lot VldEﬂgﬂmE A’rﬂn com. 7
jogos: Com. Rodrigo Ravi-
zon. Rua Tiradentes, n%426.
Sananduva“.— -RS.. CEP
99840. Fone: (054) 343 4259

* Master.System | e Top Ga-
me VG 9000. Tenho Black
Belt; Zillion 2, California Ga-
mes, Psycho Fox; Aztec Ad-
venture; Tiger Heli, Tartaru-

: gas Ninja 2 e Super Mario 3.

Vendo ou troco por um Me-
ga Drive. Entre em contato
comigo pelo fone: (021) 722

-8755, com Allan Seabra Pes-

soa. Praia das Flechas, n®

33, ap. 1301. Niteroi — RJ
CEP 24210

nual.- Ou troco pelas fitas:
Monica no Castelo do Dra-
gdo, Alex Kidd The Lost Star,
ou froco pelo confrole tipo
Asa. Tratar com Roberto To-
nelato Menezes. Rua Cata-
rina Stach, n® 84. Séo Paulo

— SP.CEP 03278. Ou pelo fo-
‘ne: (011).910 0637

s qutuchm' Pit-Fighter pa-

importado, sem

% 2fitas de Master System:: |
Vigilante e Jogos Olimpi-
costudo na.caixa com ma-

e Supernintendo
e Mega Drive
e Ninfendo

e Master System

ALOCADORAQUE
JOGA ABERTO COM VOCE

Agora estdo mais perfo de vocé.
Promocdes incriveis, precos
imbativeis, venha nos conhecer
e fazer parte do nosso clube.

Rua Bardo de Tramondai, 376 - Yilo Alpina - $ao Paulo - 5P - Tel: 216.9605 - CEP: 03207

ra mega, Novo, Na@ caixa,

Com Paulo Henrique; pelo

fone:  (011) 947 4330. Rua

Izonzo, n® 744, ap. 82. SGo
Paulo — SP. CEP 04249

* Master System |, com 2
joysticks originais, pistola
light phaser e quairo fitas:

Super Futebol, Great Volley,

Rambo Il e Zillion ll.. Tratar
com Bruno Wetzel. Rua Mar-
cilio Dias, casa 24. Angra
dos Reis — RJ. CEP 23905. Ou
pelo fone: (0243) 66 2845 (sO
a tarde)

* Master System H com 1

defeitos.

mes de uso e 2 fitas (Castle
of lllusion e Choplifter). Tudo
Na .caixa com: instrucoes,
Com Juliane de: Mello Lo-
pes. Rua Cidade de Santos,
n? 54..Santos — SP. CEP
11030. Ou pelo fone: (0132)
36 9360 e 36 4801

i _Cartuchos de Master:
World Grand Prix, Gangster
Town, Rambo 3, Great Vol-
ley, Super Futebol, Jogos de
Verdo, Black Belt, Out Run,
Alex Kidd in Miracle World,
Alex Kidd in Shinobi World,
Castle of lllusion, este tam-
bém pra Mega Drive. Tratar
com Leonardo, fone: (021)

ACEITE ESSE DESAFIO !
LOCACAO E VENDAS

1 e b e m— . — T

f [ ") - ’ - L* ]
| e " —— .
| | ; . o l d B |
; | |#H I - | | |

) N E |_ o B-J
-.;_ N - N i~ 8 = b 9 ) F,

e el s — -.-r.

EI"ITERTHII'IITIEHT

SVYSTEM

MEGI-\ DRIVE

OFFiCiAL

Rua da Consolacao, 2970 - CJ. 2 - CEP 01416 - Cerqueira César - Tel. 853-4535 - Sao Paulo . SP
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" Golvelius:

G'm %05 mais quentes lancamentos em:

Super Nes, Nintendo, Mega Drive, Sega
i “/  Genesis, Game Gear, Game Boy, Master

Rua Tucuma, 724 - |d. Eurc}pa Sao Paulo - Tel.: 210-8020

T

?135 ‘Rio’ de Jﬂneir- —-RJ
Su}es ne

S e 7 Monteiro.
_;# Aiﬂrl aemi nﬂvﬂ cﬂm 3 fl-j

‘ esirmngenrms ‘Tratar'com Ro-
*_ sberto Polodian. Rua Bamin-;f_.':
L-Sﬁn Pmula-SP CEP 04251
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717 S@u Pc:ulc: — SP CEP_-f-""""'
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f;a

,j_‘-_j-;--_-32520 LR
den Axe Maﬁﬁv&alker Re-;. X
vﬁnge ‘ofShinobi, Super’{:"
fFUjébm*- wauper R:a ng-On

Meuse Sirieieg, efc Tr-:::’rar. |
Gﬂm A]ex Ernesto. AImerdﬂﬂ.;
de Arﬂujﬂ Rua Tefa ‘ne 135 iﬁ;'{_.'_'
Sﬁa Jt;!se dos Cumpns = SP_}-
CEP 12235 xS
A '-;'."_;-“_:-‘(054] 249 9902
in Master System il serni--';-é'-.;-.-

kev e E-ch:.-t] juntﬂs ou sepc:- '
rﬂdus Tratar com Gunher- |
me FﬂhG pelﬂ f@ne {0192} DI
- ~-"-_0424 Ruu Dr. Frcmc:iscc: José
_ <2955
Cc:tmpmcxs - SP CEP 13095

;‘-f-,,;f Megu Drwe jupﬂnés na
“caixa, com r.as dois contro-

Ies, sendﬂ um dates Rapid

e Fire, e um cartucho Golden

“Axe: Tratar com Leandro pe-

lo fone: (011) 947 4806, das .
48:15 s 18:50 ou aos saba-

_ 'das e dammgus Rua Coro-
" nel Pedro: de Oliveira, 73.
N} gosk Leme n“» 60? ‘ap: 5. 13 &
~'f'*-;";,}_'-__:, .:sdm qu!a — SP CEP 045’10 A
i }%:.;3;5_};;-'*%* Os ;agms Rﬂmba III e L:::st i
L:_j_:.i_'-:f_f_'-;BﬂﬂfE [Tec: T-::y Megn Drive) - nha. AV.
-/ por preco. bem acessivel.
'iTﬂmbem pmsso 1raca los por $a
{_ajﬂuuims jagas, que nao preci- P
< 'sam’ser muito bons. Falar
_'cﬂm Thlngm pElﬂ fone: [041} 2.8
B 150 263 2989. R:‘Alexandre Gus-
; &Y V%D A% Gha TANDx! mﬁa 23? Curiﬂbﬂ—PR CEP

o * Megu Drwe desbluquec:—
'_‘dm com 1 ano de uso e
3 _-fmms 3 fitas, enire elas, Gol-
~den Axe 1, Last Battle e The -
"_:-Revenge of Shinﬂbl Cnm-

_ ;_‘Rafael Bc:rretﬂ Garcia. Rua:
~carqja, 227 Porto Alegre -RS.

-+ JCEP91900. Ou- pelﬂ fane'---a-kﬂhshl

- (importada),

-Ghnsibusfers Aztec Adven-
ture. Tratar com Felipe Fer-
reira, pelo fone: (0473) 22
4085, n@io aceitarei Ifga-
-Qﬁes a cobrar. |

- X Fitas de Sega- Genesis -
| _-'cﬂmpuﬁveis com Mega Drl-_ _
.ve: Alien Storm, Fatal Laby-
 rinth, Phaniasvsmr I, Mlght-__-'“_
. .and Magic, Star Control,
Midnight Resistance, Super
~Monaco GP. Tratar com Ro-
 drigo Tavord de Oliveira. R.
. Gal. Artigas, 14403. Rio de
“Janeiro-RJ. CEP 22450. Ou
pelo fone: (021) 259 6374

* Game Gear, na caixa,
com ou sem cartuchos,

Wonder Boy e Galaga. Tra-
tar com Ailton Jr. R. Serafim
' Dias Machado, 174. Sao Jo-
sé dos Campos-SP. CEP
42215, Ou pelu fﬂne [0123] |
'.-;21 6421 - :

-:*- .,Pista!u ‘Light Phaser, na.

. .caixa, 6timo estado. Falar
comAlexandre Luizda Cu-
2 i, 263, SAo
' Roque-SP. CEP 4252038

Brasil,

[ NEOCENTER

CLUBE DO VIDEOGAME
LOCACAO E VENDAS

Enviamos via Sedex para
todo o Brasil. Trazendo este
anunclo, vocé ganha uma
locac¢ao gratis e concorre ao
sorteio de um videogame.

Rua Santos, 54 - Joinville - SC

CEP 8‘-}'200 - Tel. {04?4] 22-1053

~A— M-::sfer System EI fita Jc:-

-'_-gus de Verdo (Master); a fi-

ta Baitle Bull (Game Boy); @
fita Excite Bike (Nintendo) e

~a fita Psychic World (Game

Gear). Falar com Lucas, pe-
lo fone: (044) 258 9039.

* Super Charger com 17
jogos e um adaptador A-60,

~ou froco por um Mega Dri-

ve com 2 fitas, ou um Mas-
ter Systern com S fitas. Tratar
com Edmar Alexandro Pei-

xoto. R. Euclides da Cunha, -

64. Valinhos-SP. CEP '43_270

* Master System II cc:m 4fi

~las e 3 canirﬂles 'H"Eﬂdﬂ--_.:_
jfumbém semas fifc:s ecom
‘2 controles. Tratar com Luis =

¥ o ;__'Gus’rﬂvm pelo fone: 011819 -

* Master System |, em oti-
__moestado, + o cartucho Al-
’rered Beast. Tratar cﬂm:'-'“l
" Ernani Alves de Oliveira, pe-.
“‘lo fone (0174). 24 .2677.

Ll * Os 'segulntes cc:r'ruch'as -.
. de Mega Drive: Dick Tracy,
Devil Crash, Super anleyt i
NBA Basketball, Fute-
bol, Phelios, Vaportrail, Zero
Wing, Megatrax e Insecior- -
X (os 4 Gltimos vindos do Ja-
pao). Tratar com Erick Ta-
[ Comendadur'
Mird, 711. Pontﬂ Grossa-PR.

ball,

4029 {Hgﬂr upés as. 18 00_
t:hc:rc:s] -

s Aﬂ'ra Jogas de VerAo,em
“6timo estado. Falar com Er-

nesto Urvu _pelo  fone:
(0152] 42 1569 R. Mumc::ru

- Sﬂkumn’rn 16. Pledude SP.
.CEP 18170 ' |

| __-i- Phﬂntﬂn*Sysiem em -
-~ mo estﬂdu com apenas 3

meses de uso, incluindo

‘adaptador U72 e duas fitas:
Capitain Comic e Robocop:
2. Tratar com. Thiago da

Conceigdo Xavier. Av. Sena-

naw} hE:I cmme 2 fifc:s [Mic- ok

Sh0pping Game

VENDA ¢ LOCACAQ ¢ CONSOLES INSTALADOS
TRANSCODIFICACAO e ASSISTENCIA TECNICA

Neo Gen, Super NES, Mega Drive, Nintendo, Master

* Lanchonete ;
*Bonés, game bag, luvas, adesivos

Av. Ibirapuera, 3478 CEP 04028 Tel. (011) 61-9319 Sao Paulo SP

““k Fiiﬂs da Mﬂs’rar Sysiem

- CEP 84010. Ou pelo fone:
| (0422)242078. .

ANIVERSARIO - Sua festa no maior e mais bonito
espago gamemaniaco.

Hot dog, batata chips, bolo, sorvete, refrigerante,
brindes e presentes. E mais: cmnsnles de ultima
geragao para vocé e seus amigos jogarem.

DPMA - Divisao de Projeto, Montagem e Assessoria

dor Vargualrn 26&5 blacﬂ |



i . biano E. Muniz
¢35 PendaM3ny Cﬂmbanu-SC CEP
'_'38330 -

TE CNOFAX

NINTENDO
MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM

BIT SISTEM -
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS
NEO GEO

Precos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras.

* Assisténcia Técnica
Especializada em Video
Games ¢ Acessdrio
Nacionais e Importados.

* Transcodificacio de Super Nes/Super
Famicom em 4 Horas. Neo Geo,
sintendo, Mega Drive, Genesis e Master
Sistem em 2 Horas. Garantiade 1 ano.

» Modificamos modulos de RF Super
Famom e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

» Destravamos Nintendo Americano

* Temos modulador de RF para Mega Drive
japenes, transcoder Interno e Externo
para Video Games

*Kits para limpeza de contatos
de Video Games e Cartuchos
+ Adaptadores para cartuchos.

ATENDEMOS EM TODO O BRASIL VIASEDEX

Tecnofax Comércioe
Assisténcia Técnica Lida,

Rua 5ta. Efigénia, 295 1% andar
Cj. 1147115 CEP 01207

S3o Paulo - (SP)

F.: (011) 222-1471
(Fone/Fax) 222 - 9083

AUTORIZADA

Belém/PA - Alltee Inf., Rua Joko Ball, 1136 -
S 07 Tel.: (091) 229-7353

Feira de Santana/BA - Romaq,

Rua Turquia, 297 Tel.: (075) 221-3963

Sido Paula/SP - Games e Games,

Rua Guarani, 283 Tel.: (011) 227-3742

‘| AUTORIZADA DYNACOM

% Master System
'NOVO), apendas um ano de

_'A ﬂp 54 S@o Bernardﬂ do ".-'_-'ﬁc Bit System com 3 car'ru-

chos por Gurne Gear com
 “adaptador para Master
System, cnmﬂcnnuchn So-
_nic. Tratar com Marcio: .
~Anison Fernandes. R.27,
. Q.48, ¢.18. Sao Lu:s — MA.

Outroco por Mega Drive e ; :CEP 65050

- pago a diferenca. Com Ri-
‘cardo Rocha Rabelo. ‘Pca

Cumpﬂ SP. CEP. 09740. Ou "

-pelo fone: [U'H] 457 1234.
*. _M_c:sfer System Il com o

- Alex Kidd e a fita Rastan

- com a embalagem, folhe-
tos e manuais de mstruq:ées,

Santa Luzig, 61 CEP 49900.
Ou peln fone: (079] 322 1767.

| * Vendn fila de Master

| System Mdnica no Castelo
do Drag@o. Tratar com Fa-

R. Holan-

o moco '

*Os curtuchas de Master 4

System Ghouls’n Ghosts e

Blade Eagle 3D, os dois de

2 Mega, pelo cartucho
_ Phantasy- Star, troco tam-.
- bém por pistola. Tratarcom

Lleonardo do Nq_scimeniﬂ,_'
QI 23, lotes 246, BL ‘1", ap 208
' — Guarg, Brusllic: — DF. CEP
' 71000 |

uso + 6 fitas: Shooting G, Jo-

‘gos de Verdo, Super Futebol

I, Alex Kidd in Miracle
World, Psycho Fox e Strider
+ pistola Light Phaser + 2

joysticks, tudo novo, com fo-

~Ihetos expltcaiwns e nas
caixas, por um Mega Drive,
~.com 1 fita. Tratar com Pau- '
“lo ou Marcelo, pelo fone:
(0196) 51 2577. Ou escreva

para Paulo Roberto da Silva

Filho ou Marcelo Peganha
da Silva, R. Prefeito Lessa, n® -
217. Espirito Santo do Plnhc:ll ook
“=+SP.CEP ‘13990

Phaser, na caixa. E os jogos:

Black Belt, Safari Hunt, Hang '
On e Labirinto, os Gltimos 3.
~namemoéria. Mais um Ferrn-
rama XP-400,
de futebol de botéo com 2
~times e um skate Big: Job,

(semi-

um estraléc: 4

’--poM Megc: Drwe Super Nes
- ou Super Nintendo com:

qualquer fita. Tratar com Fa-

“bricio Freitas Nunes, pelo fo-
ne: (091) 226 2146,0u AV,
‘Eneas Pinheiro, 2757, ap 304, -
“ bloco C. Belém — PA CEP___" ;
'66093 P,/

* Bif Sysfem com as seguin-
. tes fitas: Akanoide, Tartaru- -
“ga Ninja ll, Basquete, Super
Mario 41, Super Contra ‘e
adapmdar Por um Musier-
System Il com:a fita Sonic:
Tratar com Pedro Paulo Re- -
“belles, Al. das Finmbc}yﬂms X
228, LawasnMG CEP 37200 '

x Vlden GE.IITIE Atun ucnm

. panhado de 41 fitas, num
1 totalde 17 jngas entre eles:
| Decﬂthlﬂn Sexta-feira 13,

Frmsibl’re e Big Bird A. &Q[ um

jogo que djuda na alfabe-
- tizacdo), por 2 fitas de 2 Me-
~gado Muster System. Trﬂmrl
com André ou Mafeus. R.

Sete de Abril, 299, Pelotas — - |
- RS. CEP 96032. Ou pelo fone B
[0532] 25 2749 SaOgm

* Master System |, em per— |
'feitn estado, com 2 contro-
les, Rapid Fire, pistola nght-

Ou pelﬂ fnne (0442} 22

.__.135.6

~CEP 13200

* Mc:ster Svsiem II com 2- UL

controles, 1 Rapid Fire, a fi-
ta Jogos de Verdo, uma pis-

tola laser Zillion, '+ os dois
- alvos . digitais completos.
Por Mega Drive. Tratar com

Aiemndre da Sifvu Castro,

.~ Conj. Cleriston Andrade,BL =
- (IR Sl K8 D3 Sulvadﬂr BA CEP;'
% Master System, com pis- CUSE
tola e oculos 3D por Mega
| Drwe com 4 ou 2 cartuchos.
- Os lnteressudns devem es-
crever pard: Murilo Gongal-
" _ves Rios; R: Serafim Barreto,
. n¢.85. Miguel Calmon-BA.
CEP '44720. Ou pelo fone:
(075) 627 2262 i3

40240 2

Lk Skﬂfe $em| -NOVO € um mj-' )y
ni.game série Master, Dcu- X

- ble Dragon Il
Man Crown do Japdo, com

~auas_ caixinhas > X3

semi-novos, por quulquer :

de som,

console, Mas’rerSysfem_Me— |
ga Drive, Nintendo, Game

‘Gear ou Game Boy. Tratar
~.com Robinson Aparecido
- daSilva, R. Claudionor Val-

fer-Moretti, 68, Jundiai-SP.

"% Orgao Yurﬁc:h:_i_"l?&&ﬂﬂ. ._
“novinho em folha, + Master

System I, por 4 Megq Drive

.com 2 joysticks e 4 ou 2 car-

- tuchos. Tratar com Giuliano -
~Jaques Frizzo, R. Chile, 578,
Porto Alegre-RS. CEP 90610

* Cﬂnsaie Odyssey 'c:'::ﬁ"a 6

fitas, uma delas com 3 jo- =
- gos, um par de controles e -

um Dactar na caixa, com .-

. outro'par de-controles. Por.

um Master System com ou

sem fitas. Tratar .com Luiz
 Eduardo Cordeiro, R. Mare-

..chal Mendes de Morais, 29 |
* Asfitas de Mﬂster Sysiem
_Shinobi e Choplitter, por
umade Megu Drive, de pre-
~feréncia E-Swm ouqualquer . -
outra. Trc;t_ur_ com Luis Altino
- Borba, R. Tomé de Souza,
- 800. Mcmngu -PR. CEP 87100.

PI[ITUbCI SP CEP 02933

* Bit Svstem com: 2 cnn‘rrc:—

les equipados com botées

turbo A e B, com as teclas

‘_-Selecf e Start e fambém
‘com dms cabos “RF umprg -
P -sﬂldn de audio e outro préa -

saida de wdec: cc:m rnc:--_ 7

LANCAMENTOS

SIMULTANEOS
COM USA E JAPAO.

e um CLK

TOK I GALOMcag)I‘sa CARTUCHOS E

NDAS A LOCADORA DOS CARTUCHOS ORIGINAIS ACESSORIOS ORIGINAIS
Ruu Mmlsfrn Ca!dgerus 1223 f0474) 336572 CEP 39201 JOIN_VILLE SC

APARELHOS,




nual de instruqées CR

gum’res cartuch&s T-::rrtaru-
gc: Ninjas1 Duek, Cas’relvu-
niadr le Recer Tﬂrtﬂrugﬂs
- Ninjos'2 e um_ udﬂptﬂdﬂr
J72 pc:ra rad:::lr curtuchas
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Todo fera que se preze tem que ser
socio do Clube do Chefe e conhecer todos
os conveniados pelo Clube.

LOCADORAS CONVENIADAS AO ““CLUBE DO CHEFE'’:

DVP (DUAL POWER VIDEQ LOCADORA

Al. Sao Boa Ventura, 622 - Fonseca - Niterdi @ e e 0 0 o
Rio de Janeiro - CEP: 24120 - Tel.: (021) /19-2430
DIMENSAQ

Rua da Consolacéo, 2970 - Cj. 2 - Cerqueira César
Sao Paulo - CEP: 01416 - Tel.: (011) 853-4535

NEOCENTER INFORMATICA

Rua Santos, 54 - Joinville
Santa Catarina - CEP: 89200 - Tel.: (0474) 22-1058

GAMBLING GAMES

Rua Tucum@, 724 - Jd. Europa
Sao Paulo - CEP: 01455 - Tel.: (011) 210-8020

MERLIN VIDEQ

Av. Goids, 401 - Centro - Sdo Caetano do Sul
Séo Paulo - CEP: 09520 - Tel.: (011) 441-8066

LKC DO BRASIL

Rua Mateus José, 1233 - Vila Maria Baixa
Sé@o Paulo - CEP: 02166 - Tel.: (011) 954-9418 ou 954-9193

TECNOFAX

Rua Sta. Efigénia, 295 - 1° andar - Cjs. 114 e 115
Séo Paulo - CEP: 01207 - Tel.: (011) 222-1471 ou 222-9083

THUNDER GAMES

Rua Bardo de Tramandai, 376 - Vila Alpina
SGo Paulo - CEP: 03207 - Tel.: (011) 216-9605

SUPERGAMES

Rua Senador Padua Sales, 94 - Pacaembu
SGo Paulo - CEP: 01233 - Tel.: (011) 826-5002 ou 825-4840

SHOPPING GAME

Av. |birapuera, 34/8 - Moema
Sao Paulo - CEP: 04028 - Tel.: (011) 61-9319
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estao ai mas as
fotos... Nao

derum pé, nuo!!! /

NES

Golden Axa
Quack Shot ...
Rambo Il ..
Shapes’ ‘and Culumns . 9.
Spiderman ... e
Strider ...
The Secret uf Shinnbi

Truxmn

Zoom ...
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Assault City .... 3.253.600
Astro Warrior ...

Castle of llusion ... 999 990
Indiana Jones ... o 33.350
Ménica no Castelo do. Dmgﬂa ... 264.340
Out Run ... 57?26._500
Psychic World ... e 1,281,000
Rambo Il ... 105.350
Shapes and Columns

Shinobi ... =9 m m
World Grand Prix ... i .. 0'20
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MEGA B Niric oS MASTER
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GaIOIOS i i 1.791.041
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Phelios .......ccvunns R 2 513.640
Shadow: Dancer et 2.067.000
Sonic the Hedgehog ........c...covu.... 9.999.990
Thunder FOICe ...t 1.961.680

After Burner 569,
AlterediBeast ..o i 234,400
Black Belt

Double Dragon

Moonwalker ...t 99"? 990

e NIDi S s e e 1.924.650

Pro Wresﬂing
Rampage ;
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Sonic, The Hedgehng The Revenge of Shinobi

(Master) | SUPERGAME

508.800

Juliana Motzko Soares Avilla

(Mega)

14.815.100

Alex Kidd

Santo André - SP Last Battle (Mega) In Enchanthed Castle

999.600 (Mega)

Moonwalker 9.990

(Master) Quack Shot (Mega)

999.990 13.019.500 Shadow Dancer

(Mega)

Phelios (Mega) =9 695 500

10.247.890

s iy Strider (Meg&j
amman ega .
1.998.900 i e

Pit Fighter (Megaq)
2. 126 380

Luciano Rodrigo Furco
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Gustavo dos Santos Saydo
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Helder Makishi e
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Marcos Longo Pizzolatti
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ALEX KIDD
IN MIRACLE

WORLD (Master)
Combinacdao da
Pedra Hiroia:
sol, ondas, lua, estrelq,
sol lua, ondas, peixe,
estrela e peixe.

——— -

..........

e Lo

PUSH START BUTTON
@ SEGH 1990

L Ty
e I“'."'::l_-':.l"r b
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i e s | o e Rl
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fa Tl

ALN R A WV T

F
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PHANTASY STAR
(Master)
Noz (comida do Miau)
Em Desoris, depois da
29 caverna va para o
sudoeste, use o cavador
de gelo, quando
encontrar uma arvore
isolada use a tocha.

~ _(Game Gegn
Selecéo de fqses
Aperte o botao

~ direciongl parq o “

diagonal superins
eSquerda e o 2oy

i 1¥ElAa e o0 botgo 1 S

As 6 d,_lcas 2 quando ap'qrigzr'; e

do meées na Hotline S A
(o [o I8 [T [}V,

(011) 260-3877

S

SONIC (Mega)
Invencibilidade
Na tela de apresentacdo
aperte o botdo direcional para
cima e o botdo C para a
direita. Quando ouvir o som de .
argola, segure o botdo A e
aperte o Start.

SONIC (Master)

5¢ fase

Na bifurcagcado, va para
cima e deixe a 29 porta
aberta. Pegue a esmeralda,

depois desca. No
cruzamento va para
a direita, pegue o
transportador e va
para a esquerda.

QUACK SHOT

FSTART
CONTINUE

- @ SEGA 1988

(Mega) 'F:
Egito: 7 .
quando estiver na fad!
pirdmide, e o teto |
comegar a descer, pule “F - s
uma vez na caixa do || LU
sol, lua e estrela. ¥ G@Et '
Assim vocé ndo sera

= 0

EQ 1951 The\Wal1 Disrey Comparey

I oy e 3 ol ey "" - ._ g |

esmagado.
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READ

Se vocé ndo gosta de perder
~ novideo game, vocé ndo
- pode perder a Real Video de

vista. A Real tem a maior

R i

= variedade de fitas. Tem jogos

. para todos os tipos de video

SUPER FAMICOM

Super Cup Soccer
Eﬂackfeer | Ed

usya : NC
Ranma Y2 LAN'Q
Buﬁle Grand Prix

*NOVA tQ.IA* Rua Bardo de Tatui, 317 - Tel.: 825.7264

.!- —— o P B

_-;;_;,__;;';;v Paes de Barros, 2.959 - Tel.: 914.7121 [JRua Cnnselh‘ein:_-.
Moreira Gla erma 207 - Tel.: 950.5379 [1 Av. Dom Pedro I, 1.195
- BRSO Tel.: 440. 4724 [ Av. Moadi, 292 - Tel. 543.0853
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MEGRA DRIVE
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ROSL Jordan X Bird
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'- Stell Empire _
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Turbo Out Run |
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GAME HOUSE

LOCADORA E DISTRIBUIDORA
DE VIDEO GAMES
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VENDAS NO ATACADO E VAREJO,
ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL (VIA SEDEX)

Rua Teresa, 1.515 - Lj. 147 - Petrépolis - RJ
Tel.: (0242) 31.1352 - Fax: (0242) 43.3706
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