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Lust auf ein
spannendes
Marvel-

Abenteuer?

So kdnnen Sie in der
groBBen Hulk-Competition
mitmachen: Schreiben Sie
uns auf eine Postkarte den

il ‘ “burgerlichen” Namen des
i Incredible Hulk™ und
i ' | _ schicken Sie diese bis zum
f TR 31.12.94 (EinsendeschiuB,
+ Datum des Poststempels
1 ot " geniigt) an:
g .- . \ Selling Points GmbH,
1 R b 5 RN W, Kennwort: Hulk,
}% ot TNy & 4 [Postfach 28 63,
i AR AR L R - 33258 Giitersloh.

i . Y . | A Der Preis wird unter alien
i ' " . | - richtigen, rechtzeitig einge-
}i henden und ausreichend
T g il frankierten Einsendungen
I3 S b\ i ausgelost. Teilnahmebe-
H RO T S - @ W - , e rechtigt sind alle Personen
i ' i i1/ & JlBei minderjahrigen Gewin-
b S I | sl nern kann der Preis in Be-
I} _ L B - ' gleitung eines Erziehungs-
: e Y L NN A berechtigten angetreten

13 i T werden. Ausgeschlossen
13 & (L ol i sind die Mitarbeiter der
lii Firmen Selling Points, U.S.
¥ | Gold Ltd., Condor Verlags-
1.{ e v gruppe und Bastei Verlag
il . | Spinat st sowie der Rechtsweg.

i ' ' ' ‘Der Preis beeinhaltet

fi - > E 8] OUT Hulk ist IN: einen mehrtagigen Aufent:
i e o Jetzt gibt's den [P EENCAZTE )

ii aufrechten Super- UELEEALEEVATS g
td helden mit dem Zorn- Personen sowie ein Be-

i : 5 such bei Marvel Comics.

: Faktor fur MEGA [SEEetngea e

} DRIVE, GAME GEAR, [EWELRENERREY werder

MASTER SYSTEM und Der Veranstalter des

Preisausschreibens ist die

NINTENDO SUPER NES. X IRG)

Besuchen Sie* Marvel
Comics in New York!

——

CONDOR-
VERLAGS-
GRUPPE

I stejaines [ O |PeS BICA

s o LGS

S 1 B [ebert et Cesuap e LT iy csserved M Saeetile Mol sl e o fw Ve e ey st
TE VAT e el

el WAL
ey b e ity S e ety

el L AR
ey




Mega CD Il
Chuck Rally
Creature Shock

Scavenger |V
Sensible Soccer

Mega Drive
Combat Cars

Dynamite Headdy

EA Tennis

Mario Andretti Racing
MicroMachines 2
Mighty Max

Pink Panther

Rock 'n"Roll Racing
Shaqg Fu

Story of Thor

Super Street Fighter ||
Tiny Toon Sports
Urban Strike

96 Charts 06 32X enthiillt!
106 Impressum 92 Archer McLeans Rob
100 Mailbox/Paintbox Klassiker bl
102 Sega ABC 94 Capcoms 40 MBit- st bl
103 Sega Box Knaller
106 Vorschau 76 Chuck Rock im Rennen Sin sl

78 Codemasters fahrt Dr. Robotnik's MBM
wieder! Egggwfte Headdy

34 Inhalt 75 EAs Strike Saga - Teil 3 ‘

35 Maps, Tips, Tricks 86 Magic Mega Drive!

82 Psygnosis" Jump &

Run-Hit! S Rh;ltﬁga Drive 32X
90 Shaquille O" Neal =)
08 News Box als Spiel!

96 Streetbeat 04 Tokio Toy Show

Brandheifde Infos | [ - Mogh ist endlich ] e (Game Gear- und

uber Saturn, Mega auf Segas 16-Bitter Master System-
Drive 32 und die neuesten angekommen! Wir prasentie- Freaks durfen sich auf den
Sega-Entwicklungen erwar- ren euch den Test, die Kom- Action-Klassiker von Archer
ten euch im Bericht von der plettlésung und ein Doppel- MacLean freuen. Dropzone
Tokio Toy Show! riesenposter. hebt wieder ab!




DASS IM HEIMATLAND DER VIDEOSPIELE JAHR FUR JAHR EINE DER WICHTIGSTEN
MESSEN STATTFINDET, WISSEN NUR WENIGE. WIR HABEN KEINE KOSTEN UND
MUHEN GESCHEUT, UM EUCH VON DER TOKIO TOY SHOW "94 BERICHTEN ZU

KONNEN. ERSTMALIG WURDEN MEGA DRIVE 32 X-UNE

ehr als 200 Aus-
steller bemuhten
sich darum, auf
der circa acht
Fufdballfelder grofRen
Messehalle das absolu-
te Highlight zu prasen-
tieren, ilber das jeder
spricht. Die grofdten
Chancen hatten natar-
lich Sega, da sie den
Mega Drive-Upgrade
und die neue Traum-
konsole Saturn erst-
mals der Offentlichkeit
vorstellen wollten.
Saturn und Mega Drive
32 X waren zwei der
Highlights auf der
Messe, und, wie von
Sega zu erfahren war,

Langsam
nimmt das
vierte Sonic-
Jump & Run
fiir die 8 Bit-
Systeme von
Sega Formen
an. Hier seht
ihr schon ein-
mal das geplan-
te Verpack-
ungsmotiv und
den neuen
Gegner.
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SATURN-DER-STAUNENDEN

OFFENTLICHKEIPPRASENTIERT. VON MICHAEL NURNBERG

werden die :
japanischen
Videofreaks
noch diesen
November
die Moglich-
keit haben, ihre
Konsolensamm-
lung um diese Prunk-
stiicke zu bereichern.
Kosten wird der Saturn
etwa 50.000 Yen, was
ungefahr DM 850,-
entspricht. DaR der
Erfolg der Hardware
von entsprechender
Software abhangt, weif3
man spétestens seit
dem schleppenden
Start des Mega Drive.

Arts, King
Records, Konami,

fiir den Saturn im
Vergleich zur
Konkurrenz von

wareangebot sehr
umfangreich sein

Flur den Satum
sieht esnun
ganzlich anders
aus. Etwa 125
Drittfirmen pro-
grammieren der-
zeit dafir, darun-
ter Capcom, Vir-
gin, Electronic

Story of Thor ist eines der
heiResten MD-Produkte.

& ‘*

Data East,
Namco, Hud-
son Soft
und auch
Ban Dai.
Intern
rechnet
man mit
sehr guten
Marktchancen

Rebel Assault wird derzeit
noch einmal iiberarbeitet.

Sony, Nintendo, _ |
Panasonic und el i Y
SNK, da das Soft- [EEREEE | | CHEEEE e
Ecco 2 erscheint im Novem-
ber auf MD, MCDII und GG.
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wird. Ca. 90 Spiele gung fir Mega Drive
sollen innerhalb von und Game Gear ist
acht Monaten folgen. jedoch weiterhin gesi-
Sega rechnet in Japan chert. Fir den Hand-
mit ca. 2 Millionen held sieht die Zukunft
verkauften Satum- sogar ziemlich bunt
Konsolen innerhalb aus. In Zukunft wird es
eines Jahres, wobei neben der grauen Ver-
das Grundset nur die sion noch eine rote,
Konsole und ein Joy- blaue und gelbe Ausga-
pad enthalten wird. be mit dem Namen

Die Softwareversor- »Bids Gear“ geben.

mm= PLEASURE GAMES

Hier seht ihr die ersten S
Spiele fl.j.r den Satum. Eternal Champions dt. 89.- Mystery Mansion us 99.-

Royal Rumble dt. 79.- Mad Doc Mc Cree us 79.-
Road Rash II dt. 69.- Night Trap us 69.-
3 Landstalker us 69.- Ground Zero Texas us 79.-
Die Kronjuwelen Hardball 111 us 69.- Silpheed dt. 69.-
konnte man wirk- Wir fiihren auch ca. 80 gebrauchte SNES - Games
lich nicht besser Preisliste pegen frankierten Riickumschlag

A 3 Tel.: 0711 /8701744
prasentieren: Der Ankauf - Verkauf + Versand

Saturn im Glaska- von Gebrauchtspielen
sten Pleasure Games Softwareversand - Colmarerstr.51 - 70435 Stuttgart

Fax : 0711 /876774

Faszinierend! Auf

einer tiesigen PowerSoft Yersand
Leinwand wurden
standig die neue-
sten Saturn-Spiele

gezeigt. Addame Fanily

Endlich gunstige Videospiele ! ! !

Mega Drive (dt.)

90 Muhamed All Boxdng 5] hninnﬁ_qilrﬁullf) 106
Aladdin 108 NBA Jam 114 N S.
Andretfl Racing 88 NBA Showdown 108 Mega Drive 2{(o. Splel) 189
Ariel - Die 84 NFL Quaterback Club 116 Tecno 183 Joypad 25
Art of Fighting 108 NHLPA Hockey ‘94 99
Clockwork Knight e St o T e % | Mega CD-2 (dt.)
wir andio- Bill Walsh Football 80 Pete S Tennie ? CD 2 ( ohne Spiel) 509
d ein gr dlo Bladee of Renegance 89 PGA E::F'F:r - 88 :.::. an( = 879
ses Jump & Run bty e L pas o1 Pdesia % Afwrbumer 3 84
mit einem aufzieh- Bubey 84 Robooop 3 ® e
; Bulie ve. Blazers 108 Robocop VS Terminabor 88  Chuek Rock 2 00
baren Blechritter Captain Planet 70 Rocket Knight Adventure 84 Demoiiion Man 108
als H tfi Chuck Rnct;h. i % ss:: 3 o Doutdes .
! %0 ~
e Coutest % S e B *'ﬂ*
mise 99 Sonic 1 B4 EFa 88
Demoiition Man 108 Sonic 2 84 84
Qﬂ__&:g_'.a - .g 35_::.;3 'ﬁ Erh:mﬁfz:mru- :
Dragon's Spinball
Mystery Mansion Dragons Revenge 99 Sprocket aPug oo . 108
wird fiir den Satum Eternal Champions 125 SteelofRaged . 125 ‘rsesicPak a
F1 ( incl. Batierie) 104 Subberrania 108 Neie ooy a4 =
umgesetzt, ist F-15 Sirke Eagle 2 118 Terminator 2 =19 posumongar o4
" FIFA Intern. Soccer 89 Terminator 2(Judgm. D) 99
jedoch dort natiir- Faehbeck 08 Tewt Drive 2 (The Duel) 04 et A o
o o 88 Thunder Force 4 a9 Shpheed
lich gra.ﬁsch ein- Hﬁmﬂ; S ThmiT 89 gol Feace :
ardball 98 Turties Toumament t 100
drucksvoller. Hook 0 TommeEaiz & 10 m%ﬁm,, ey
mu;u:wu :: Virtual Pinbail 1: Spider-Man ve. Kingepin 84
Jursssic Park 104 WCW Wreetling 108 Ty -
B Landetaliker 118 Whereinthe T.isCar. S. 53 Tomcat Aley o4
Der Klassiker Shi- Lanmings % Wirn Liz %  Woridoup USA ‘04 %
i A tﬁmﬂ Nightstorm : W:: Clase Bm“ 99  WWF Rage in the Cage =)
= 108 W USA " 108 Mywiery Manaion
nob effahﬁ' eben Lokue Turbo Challenge 2 94 WWF Royel Rumble 108 ™™ =
falls eine Neuauf- MC Doneld's Treasure L. 90 4 goigier Adapter EOA 50 | Neu:Fir das Mega Drive

MLBOA Basebati s 3 - '"!!!:n ""‘"""!M“ 3"'[&!1 “ﬂ MGH II fOr nur DM 899 -

lage fiur Segas
neuesten Konso-
lentraum.

24 Std. Bestellservice Tel.+ Fax.: 02361/ 891264

Héandleranfragen erwinscht!
Versandkosten: Vorkasse 7 DM, Nachnahme 9 50 DM (+Zahlkartengebuhr 3 DM Ausland nur
gegen VK 20 DM/ ab 300 DM versandkostenfrei! Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten !
PowerSoft Versand Axmann + Malier OHG, 45685 Recidnghausen, Krumme Str.5
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SENTHULLT!

DIE SPEKULATIONEN HABEN
NUN ENDLICH EIN ENDE! WIR
HABEN FUR EUCH EXKLUSIV
ALS ERSTES MAGAZIN DIE
UMFASSENDEN
INFORMATIONEN ZU SEGAS
NEUESTEM WUNDERWERK UND
DER DAZUGEHORIGEN
SOFTWARE!

VON HANS IPPISCH

-"_-'-L

p &°

Das Ohr bleibt bei der Generaliberholung natiirlich auch nicht auf der
So sieht das System.im Bl Strecke. Im Mega Drive 32 X werkelt ein brandneuer Soundchip, der digi-
ganzen aus! Die Aufsatz talen Stereo-Sound mit einstellbarer Sample-Rate ertonen lassen kann. Die Programmierer
mufd nie mehr abgenom- kénnen sogar Samples in CD-Qualitat abrufen, was natiirlich ein Menge Speicher kostet.
men werden! Mega Drive Dazu kann immer noch der alte Sound-Chip des Mega Drive eingesetzt werden! Spatestens

und Mega CD II-Spiele jetzt sollte man seine Konsole an die Stereoanlage anschlief3en.
laufen auch damit!

6 SEGA MAGAZIN




Das Mega Drive 32 X ist ein 32 Bit-System, das

dem Mega Drive zu einer neuen Spieledimension

verhilft. Grund hierfir sind die zwei Sega/Hitachi SH 32 Bit-Prozes-
soren, von denen jeder mit 23 MHz getaktet ist, wihrend der Mega
Drive ,nur” mit 8 MHz getaktet ist. Jeder der beiden High Tech-
Chips kann pro Sekunde 40 Millionen Operationen durchfishren,
und da beide parallel arbeiten, bedeutet dies, daf3 der Mega Drive
mit dieser Erweiterung fiir DM 399, so schnell wird wie ein PC 486
DX2/66, der fir DM 3000,- zu haben ist. Wer noch Zweifel an der
Leistungsfahigkeit hat, dem sei gesagt, daf3 es ja immer noch den
Mega Drive gibt, an dem das Mega Drive 32 X angeschlossen
wird, der auch Aufgaben iibernehmen kann. Hierbei hilft der VDP
(Video Digital Prozessor), der die Grafikfshigkeiten des Mega Drive
ordentlich aufbohrt. Das System hat 512 Kilobyte Speicher im
System, was 4 MBit entspricht. Die Programmierer haben nun mehr
Freiheiten, da der Mega Drive und das Mega CD Il dariiber hinaus
auch noch Speicher haben. (Letzteres 6 MBit!)

Der wichtigste Vorteil, den diese Erweiterung
mit sich bringt, sind natiirlich die unglaublichen
Grafikféhigkeiten. Wenn andere Systeme, die auch wesentlich
teurer sind, dem guten alten Mega Drive mittlerweile zumindest

grafisch etwas vormachen, dann wird mit dem Mega Drive 32 X
fir Abhilfe gesorgt. Dank der beiden RISC-Prozessoren und des
VDP kann die Erweiterung satte 50.000 Polygone pro Sekunde
rendern, bei guter Programmierung vielleicht sogar noch mehr!
Zur Erinnerung: Der SVP von Virtua Racing schafft gerade mal
um die 500 Polygone pro Sekunde! Welche Spiele sind nun erst

moglich! Natirlich kann dieses 2 x 32 Bit-System eine hhere
Auflésung und mehr Farben darstellen. Die Auflésung ist in etwa
mit der SuperVGA-Auflésung vom PC vergleichbar, wihrend
mindestens 256 Farben aus einer Palette von 32.768 gleichzei-
tig dargestellt werden kénnen. Dariiber hinaus kann als zweite
Ebene sténdig die alte Mega Drive-Grafik eingeblendet werden,
beispielsweise fir Statusanzeigen.

Natirlich hat dieses System
nicht die Leistungsfahigkeit
eines Virtua Racing-Auto-
maten, jedoch ist es im
Heimbereich absolut konkur-
renzlos. Beispielsweise kann

Als erstes Spiel wird

Doom versffentlicht, das bereits
fur Furore sorgte. Unglaubliche
3D-Grafik und spannende
Action dirften Doom auch auf
dem Mega Drive 32 X zum
Megahit machen.

Diese Version wird gra-

fisch eindrucksvoller als die hier
abgebildete Mega Drive-Varian-
te werden. Sechs Strecken, drei
F1-Fahrzeuge, vier verschiedene
Perspektiven und ein Rennzirkus-
modus sind geplant.

In den Spielhallen sorgt

der Sega-Automat zur Krieg der
Sterne-Saga gerade fiir Furore. In
rasanter 3D-Polygongrafik, die
qualitétsméBig auf Arcade-Qua-
litat liegt, darf man den Kampf
gegen Tie-Fighter aufnehmen.

das atemberaubende 3D-
System von DID, das sie bei
TFX einsetzten, auf einem
486er PC mit 66 MHz gera-

de mal 22.000 Polygone
darstellen, wahrend das

Mega Drive 32 X, das
immerhin DM 2500,- billi-
ger ist, doppelt so viele auf
den Bildschirm bringt. Dar-
Uber hinaus besitzt es noch
die Fahigkeiten fir Textures,
Zooming und Rotieren, was
in den ersten Titeln ein-
drucksvoll genutzt wird. Zum
Preis von DM 399,- ist die-
ses System einfach ein Mei-
lenstein in Sachen Hard-
ware-Weiterentwicklung.

Stellar Assault
Super Afterburner
Super Motocross
Super Space Harrier
Surgical Strike CD
Tempo

Virtua Racing Deluxe
Wirehead

College Basketball
Cyber Brawl
Doom

Fahrenheit CD
Golf Magazine’s
Metal Head
Midnight Raiders
Star Wars Arcade

spielen will, dann muf3 man dieses in den
Modulschacht des Mega Drive 32 X einstecken.
Man muB3 dafiir nicht das ganze System wieder
auseinandernehmen. Genausowenig muf3 man den Mega Drive 32
X entfernen, wenn man einen alten Mega CD-Knaller spielen will.

Sega war bei dem Mega Drive 32 X darauf bedacht, da3 es még-
lichst benutzerfreundlich ist. Geliefert wird die Erweiterung mit
einem neuen Netzteil und einem Adapter, mit dem man es an
jedem Mega Drive anschlieBen kann. Man muf3 es nur in den
Modulport einstecken. Wenn man nun ein altes Mega Drive-Game
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ines der bislang aufwendigsten
Mega CD II-Spiele entsteht derzeit
gerade bei Virgin. Atemberaubende
Grafiken sollen dieses spielerisch
einfach gehaltene
Shoot 'em Up zum
Meisterwerk
machen. Hier seht
ihr einen ersten
Screenshot.

SCAVENEER 1V

sygnosis beschert uns schon bald
ein weiteres Mega CD II-Abenteuer,
das Microcosm spielerisch, tech-
nisch und grafisch weit in den
Schatten stellt. Die in Japan bereits
erschienene Version wird fir den europa-
ischen Markt noch mit einem zinftigen
Extrawaffensystem aufgepeppt. Diesmal
legt man besonderen Wert darauf, dafd die
Farbpalette des Mega CD II anstéandig
genutzt wird und uns
grobe Pixelorgien wie
im Vorgidnger Micro-
cosm erspart bleiben.

Psygnosis will uns
bessere Grafik und
noch mehr Action
bescheren.

SEGA MAGAZIN
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L

T

HARDCORE

eben Flink, das wir auf den Seiten 82 -
85 genauestens vorstellen, bereitet
Psygnosis gerade ein Mega Drive-
Jump & Shoot im besten Probotector-
Stil vor. Verantwortlich hierfiir ist Digital
Illusions, die Amiga-Freaks bereits als Pro-
grammierer des Flipperhits Pinball Dreams
kennen.

KICK OFF 3

dhrend sich Super Kick Off noch mit
der iibersichtlichen Vogelperspektive
prasentierte, stieg man bei Kick Off 3
auf die schonere Seitenansicht um. Ob
Ancos neuestes Mega Drive-Spiel jedoch
FIFA Soccer, Sensible Soccer und World Cup
USA 94 Konkurrenz macht, bleibt abzuwar-

irgin arbeitet derzeit gerade an einer
Umsetzung des bislang schonsten
Golfspiels auf dem PC. Da so viel Gra-
fikpower auch entsprechend Spei-
cher benotigt, werden leider nur alle Mega
CD II-Besitzer zum Zuge kommen. Bis zum
Herbst
miissen wir
uns jedoch
gedulden,
bis wir den
Ball iiber
einen reali-
stischen
Golfplatz

HEO schlagen

koénnen.




Die Bruce Lee-Story
wurde auf den 8 Bit-
Systemen in ein
zwolf Levels umfas-
sendes Jump & Run
gepackt.

......

ie Verof-
fentlichung

des Spiels

um die

Kung Fu-Legende

Bruce Lee verzo- | ' |
gert sichlautVir- | | =
gin bis zum

August. Zur Uberbriickung priasentieren wir
hier neue Screenshots der Mega Drive-Versi-
on, die spielerisch an Street Fighter II & Co.
erinnert. Die Grafiken sind sehr gut gelun-
gen, nicht zuletzt wegen der spektakulidren
Digisequenzen, womit Dragon ein heifler Tip
fiar MD-Beat ‘'em Up-Fans werden dirfte. Fiir
die Master System- und Game Gear-Version
lie® man sich hingegen ein ganz anderes
Spielkonzept einfallen. Hier muf man in
einem gewodhnlichen Plattformspiel mit
Priugeleinlagen zwolf Levels hinter sich
bringen. Die 8 Bit-Versionen machen bis-
lang noch einen
etwas durchschnittli-
chen Eindruck, doch
vielleicht dndert sich
ja etwas bis zur Ver-
offentlichung.

Die Mega Drive-
Version von Dra-
gon orientiert sich
spielerisch an
Street Fighter II
und macht einen
guten Eindruck.

O SEGA MAGAZIN

ier sind sie,
die ersten
Bilder zu Elec-
tronic Arts’
neuestem Sportspiel.
Nach FIFA Soccer,
NHL Hockey, NFL
Football und NBA
Showdown erwartet
uns mit EA Tennis
ihre erste Umsetzung
des Spiels mit dem gelben Filzball. Folgende
Details konnten wir schon in Erfahrung brin-
gen: Bis zu vier Spieler diirfen gleichzeitig in
insgesamt 16 verschiedenen Turmieren mit
vier Bodenbeldgen antreten. Ausgefeilte
Schlagtechniken sollten Pete Sampras Ten-
nis wie ein Kinderspiel aussehen lassen,
denn Electronic Arts bemiiht sich, EA Tennis
moglichst realistisch zu machen. Getreu dem
Leitspruch ,If it’s in the game, then it’s in
the game“ werden sie alle Finessen dieses
schnellen Sports in das Spiel packen. Im
September soll das Spiel erscheinen!

Als deutscher Spielort
steht Frankfurt auf
dem Turnierplan.

Mit feinen Digi-Grafi- Selbstverstiandlich
ken werden die Aus- kommt der Vier-
tragungsorte prisen- Spieler-Adapter wie-
tiert. der zum Einsatz.

Hier seht ihr einen ersten, sehr frithen Screen-
shot eines Ballwechsels.

SEGA MAGAZIN O

FOE
Sae



ROCK “N’2..ROLL BaCiNG

MARIQO ANDRETTI RACING

anz im Gegensatz zu seinem Sohn
darf sich Mario Andretti als wahre
Formel 1-Legende bezeichnen las-
sen. Einem
guten Namen konnte |4
Electronic Arts noch
nie widerstehen, und
deshalb basteln sie an
einem Rennspiel fiar
den Mega Drive, das
im August veroffent-
licht werden soll.
Verschiedene Per-
spektiven, ein Zwei-
Spieler-Splitscreen-
Modus und diverse
Wagen stehen zur

Verfiigung. Ohne SVP- grafische Hohenfliige

L aba . 4

-
-
/

Chip wird es jedoch  darf man bei EAs
schwierig werden, neuestem Rennspiel
Virtua Racing Kon-  wahrscheinlich nicht
kurrenz zu machen. erwarten.

STRENG GEHE IM!

- Mortal Kombat 2 wird am 13.9.94 auf allen Systemen
verdffentlicht. Dieser Tag sollte europaweit zum Mortal
Tuesday werden, doch eine Verdffentlichung in Deutschland
ist aufgrund der Indizierung des Vorgéngers noch nicht
gesichert.

- Domark arbeitet an einem Nachfolger zum &uf3erst erfolg-
reichen Rennspiel F1. Das Sequel soll jedoch nur noch aut
Mega Drive und Mega CD |l verdffentlicht werden.

- U.S. Gold sicherte sich bereits jetzt die Videospielrechte an
den Olympischen Spielen 1996. Somit dirfen wir im Juni
1996 wohl mit Summer Olympics auf den zu diesem Zeit-
punkt populdren Sega-Systemen rechnen.

- Cool Spot 3, Spot Goes to Hollywood nennt sich das
néchste Spiel von Virgin um den roten Klecks. Es wird
deswegen als Teil 3 tituliert, weil es vor Cool Spot bereits
einmal ein Spiel namens Spot gab.

- Acclaim veréffentlicht in den néchsten Wochen eine Mega
CD II-Version von NBA Jam, die alle Filmsequenzen der
Automatenversion enthalten soll.

- Die Dreharbeiten zum Street Fighter Il Movie haben im
Juni begonnen. Action-Star Jean Claude Van Damme wird
entweder die Rolle von Ken oder Ryu ibernehmen. Wir
halten euch auf dem laufenden!

10 SEGA MAGAZIN
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b und zu sollte man dankbar sein,
dafd es das Super NES gibt, denn das
eine oder andere gute Spiel gibt es
auf diesem System doch. Eines der
besten Spiele fiir die Konkurrenzkonsole ist
Rock ‘n’ Roll Racing, das man als eine Art
MicroMachines mit Seitenansicht beschrei-
ben kann. Blitzsauberes Scrolling, sieben
verschiedene Fahrer und ein Zwei-Spieler-
Modus werden
auf dem 8MBit-
Modul enthal-
ten sein, das
im November
fiir den Mega
Driver
erscheint.

playEi & MELY nEz=Y Eos
verspricht uns
mit Rockn'Roll
Racing eine 1:1-
Umsetzung des
gleichnamigen
Super NES-
Spiels fiir den
Mega Drive.

Plavcn = Dlisy u529 255

Die Inkawtiste
sieht besonders
angenehm aus,
ist aber nicht

2 gerade ungefahr-

er méach-
tige Max
soll der
Star
eines prima
Jump & Runs
werden, an dem
Sony gerade werkelt. Die bisherigen
Sony-Games waren jedoch nicht
alle von hoher Qualitat, und
deshalb warfen wir auch
einen ganz kritischen Blick
auf die ersten Bilder. Diesen nach
zu urteilen erwartet uns im Herbst
ein ganz solides Mega Drive-Spiel
mit kleinen, gut animierten Spri-
tes und viel Action.




TINY TOONS SPORTS

m Konami-Special der
letzten Ausgabe
erwdhnten wir zum
ersten Mal den Tiny
Toon-Nachfolger, und hier pra-
sentieren wir euch die ersten
beiden Screenshots. Links seht
ihr das Fuf3ballspiel, wahrend
rechts die Basketballvariante
Appetit macht. Dieses Mega
Drive-Modul wird mit hervorragender Anima-
tion und einer ganzen Menge verriickter
Ideen zu tiiberzeugen wissen.

4

TIME U 58

" T N O I T 1

Konami beschert uns zum Weihnachtsfest das
neue Tiny Toon-Spiel. Sicher werden auch
diesmal Buster Bunny und seine Freunde zu
Begeisterungsstiirmen hinreiflen.

as Treasure Team macht mit dem
Spiel Dynamite Headdy derzeit
sehr grofde Fortschritte. Sowohl die
Mega Drive- als auch die Game
Gear-Version werden von Insidern, die
bereits einen ersten Blick riskieren durf-
ten, als absolute Megahits gesehen. Laut
Sega wird Dynamite Headdy wohl zu
einem der wichtigsten Sega-Produkte im

CHRONOSERVICE cwe

Hier zeigen wir euch noch
einmal Bilder zu Dynamite
Headdy auf GG und MD.
(Mega Drive unten)

kommenden
Herbst. Das
verspricht
neues Leben
fir den
Jump & Run-
Markt!

MEHRERE TITEL VORRATIG

Langgasse 5 61267 Neu Anspach RUFEN SIE UNS BITTE AN !
Handleranfragen erwinscht
Schneller Service fiir schnellen Spielspal !
Tel 06081 96 01 04 Fax 06081 96 01 98 Bl
MEGADRIVE g MEGA CD g |
Die allerneusten Spiele zu Superpreisen ! MEGA CD 2 (0. Spiel)
Addams Family EUR R Action Replay Pio 2 SCIEE Sonic 3 EUR IPEREE CD X PRO Converter
Aladdin EUR IR Japan Adaptor 19 - Sonic 3 JP (I MULTI MEGA
Art of Fighting EUR 119.— ENEvCIRRINERE] B Sonic Spinball EUR 99.— | 3RD World War US 129.-
Bare Knuckle 3 JP LRE R 60 Hz Adaptor US: JP 29~ Star Trek Next Gen. US 139.— | Battiecorps 119.-
Batman Returns JP 39.— | 3 JAPANISCHE SPIELE GEKAUFT | Street Fighter 2' JP 99.— | Dracula US 99. -
Brett Hull Hockey 119.- JAPAN ADAPTOR GRATIS !!! | Streets of Rage 3  129.— | Dragon’s Lair 105.—
Bubba’N’Stix EUR 119.— BGEGE (! IR Sub Terrania 119.— | Dune EUR 109.—
Castlevania EUR/US LRI Pad Fighter 2 (6 but ) SN Super Street Fighter 169.— | FIFA Soccer 109.—
Championship Pool LRl 6 Button Infrarot 89 - Tiny Toons EUR 79.— | Final Fight JP 49, —
Chuck Rock 2 EUR LR Action Replay Pro GEREN Toe Jam & Earl 2 DT 119.— | Ground Zero Texas EUR115.—
Dr Robotnik’s MB Machine 99.— [EIeRuURIT 2 'oe Jam & Earl JP 39.— | Heart of the Alien 105.-
Dragon Ball Z EUR 139.— | NHL Hockey 94 (4 Sp.) 109.— | Virtua Racing DT 189.— | Heavenly Symphony 159.—
Dune I 119.— | Nigel Mansell US 109.- | Virtua Racing JP 159.— | Lunar US 119.-
Eternal Champions 129.—- PELE Soccer US 109.— | Winter Olympics EUR 109.— | Mad Dog McCree US 109.-
Fatal Fury 2 JP 169.—| Pete Sampras Ten. 109.— | Wonderboy 3 JP 39.— | NHL 94 US 99.—
FIFA Intern. Soccer 109.- PGA Euro Tour EUR 99.— | World Cup USA '94 119.- Prince of Persia JP 39.-
HyperDunk EUR 109.— | PHANTASY Star 4 JP 109.— | WWF Royal Rumble 99.— | Puggsy US 109.-
Jungle Book 119.— | Pirates Dark Water US 129.— | Zombies EUR 89.— Rebel Assault US 139.—-
J. Mad Foot 92 39.— | Prince of Persia EUR 99.— | Zool EUR 99, — Revenge of the Ninja US 109.-
Kid Chameleon JP 39.— Ragnacent JP 159. - DRAGON BALL Z SAGA Sewer Shark 139.-
Landstalker DT 119.— | Robocod (J Pond Il) JP 29 — JURIP COMICS S W 19 - DM Silpheed EUR/US 89.—
Lost Vikings DT 119.— Robocop vs Terminator US 89.- Viele Sammelkarten und Figuren EELITPR=Y1:] 85.—-
Mega Turrican US 99.— | Shining Force 2 JP 139.—- Pins 4, - DM Posters 12, - DM LG 1S 119.—-
NBA JAM EUR 119.— | Shining Force EUR 129.— RISSITETSIER R IRV EN AR CEE] Terminator EUR 115.-
Bestellungen vor 16:00 Uhr werden noch am selben Tag abgeschickt !!! Tomcat Alley 99. -
Porto Inland 9.— DM + NN / Ausland nur Vorkasse 18.— DM Time Gal 59.—
Druckfehler, Irtimer und Preisanderungen vorbehalten Wolfchild 39.— ,




Ty v
e gl

enn es einen Disney-Helden
gibt, der schon lange einen
Auftritt auf dem Mega Drive
verdient hat, dann ist es zweifellos
der kecke Mogli, den man aus

MOGLI, DER

dem Kinodauerbrenner Dschun-

NACHFOLGER VON

gelbuch kennt. Nach Donald

ALADDIN ALS

Duck, Micky Maus und Aladdin ist

SCHONSTES JUMP &

auch nun er Star eines familien-

RUN AN.

freundlichen Jump & Runs ohne
grof3ere sensationelle Ideen.

Nach dem Riesenerfolg von Alad-
din, das die Spielewelt in der letz-
ten Weihnachtssaison im Sturm
nahm, ging man bei Jungle Book
auf Nummer Sicher und griff
gleich auf dieselbe Game Engine
zuriick. Urspriinglich sollte dieses
Spiel ja noch vor Aladdin verdf-
fentlicht werden, doch der anste-
hende Kinostart lief3 den Release-
Schedule durcheinandergeraten,
und David Perry zauberte mit

seinem Team innerhalb von 2*

wenigen Wochen den orientali-
schen Megahit aus dem Mega
Drive. Die parallel entwickelten 8

Der kleine
Elefant
freut sich!
Von hier
aus geht es
bei einem
Lebensver-
lust weiter.

In den Bonuslevels kann
man reichlich Bananen
und Diamanten sammeln.
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Jungle Book
von Virgin
wird zwei-
fellos die
Charts stiir-
men! Ein
familien-
freundliches
Jump & Run
mit brillanter

Grafik und

viel Spiel-
witz.

Bit-Versionen konnten jedoch
noch pinktlich zu Weihnachten
erscheinen, was zu dem Parado-
xon fihrt, daB3 erstmalig die
Umsetzungen vor dem Original-
Spiel das Licht der Welt erblick-
ten.

Als er sich anschlieBend wieder in

den Dschungel begab, wollte er

Das Zeitlimit ist
meist sehr knapp
bemessen.

verstandlicherweise die
Game Engine wieder
einen Schritt weiterbrin-
gen. Hier kam es jedoch
zu Differenzen mit Virgin,
worauf sich David Perry
unter dem Namen Shiny
Entertainment selbstéindig machte
und Virgin ein halbfertiges Pro-
dukt hinterlie3. Experten Guf3er-
ten schon grofite Befirchtungen,
was die Qualitat von Jungle Book
anging, denn es endet meist im
Chaos, wenn sich Programmierer
mit dem Code ihrer Vorgdnger
herumschlagen missen.

e




) Yy > Dren

Probier’s mal mit.....

Glicklicherweise war derlei Skep-
sis gar nicht angebracht, denn
die Programmierer verstanden es
wunderbar, mit der auflerst aus-
gereiften Game Engine von David
Perry zurechtzukommen. Mit der
Unterstitzung der Disney-Zeich-

Den Vorrat an Bananen sollte man im
Auge behalten.

Die 10 Dschungel-Stationen

Den Auftakt
bildet der
Dschungel

Aufdem
grofden
{ Baum
herrscht
- ] Absturzge-
& fahr.

Unterwegs
mit der

i Elefanten-
Patrouille.

Wasser-
schildkro-
ten, Frosche
und Fische
begleiten
dich.

Baloo and River

= Nimm Platz
e R B auf Baloos
.3 | Bauchlein
\ o s Schwimm
). B & mit.

The Tree Village

Viel Spaf’
im Baum-
dorf der

Affen.

In der
Dschungel-

stadt wird's
gefdahrlich.

Einsturzge-
fahr droht
nach Baloos
Aktion.

Duster und
dunkel, der
Dschungel
bei Nacht.

Blitze, Feuer
und Regen

warten zum
Abschluf.

Jump & Run
Tel. -
Preis: co. DM 130 -

Jungle Book
Hersteller: Virgin
Release: August

Jungle Book ist sogar noch einen Tick
farbenprachtiger und schoner
animiert als Aladdin. Aulerdem wirkt
es etwas abwechslungsreicher.

Sound §6%

Die Soundtracks passen ganz
hervorragend zum Spiel! , Probier’s
mal mit Gemiitlichkeit” ladt zum
Mitwippen ein.

Gesamt 56,

Jungle Book ist ein ganz hervorra-
gendes Jump & Run mit toller Grafik!
Jedoch bieten sich spielerisch zu
wenig Neuheiten, um mit einem 90er
bewertet zu werden.
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Der Kompafd
rechts unten
zeigt, wo
man lang
mufd.

Mogli  beherrscht Energische Wirfe mit
sogar einen flotten den Bananen sind
Tanz. angesagt.

R L E

nercrew konnte nun
nicht mehr viel schief-
gehen. Man sezierte
den Film Szene fir _ o
Szene, und herausge [l w1l €0 Wt d ﬁ%ﬁi’%
kommen ist ein prima o, o« oot W DD
Jump & Run mit zehn o R
Levels, die grafisch von sehr gut  man auf dem Bauch vom Bdren
bis einzigartig eingestuft werden  Balou Gber den Fluf3 schippert.
kénnen. Die grundsétzlich schon  Besonders originell wird es, wenn
originellen Figuren aus dem Film  Mogli nach langerer Zeit zu tan-
wurden dariber hinaus noch sehr  zen beginnt, eine Banane auf sei-
gut in das Spiel eingefigt. Bei- ner Nase balanciert oder wie
spielsweise dient der kleine Ele-  wild an einer Liane umherschau-
fant als Restart-Punkt, wihrend  kelt. Was bei Aladdin noch Apfel
waren, sind fir Mogli die Bana-
nen, die er auf die Gegner
schleudert. Etwas schwieriger

Hurtig wirbelt er an  Bananen balancieren
der Liane herum. ist Moglis Hobby.

Per Wippe gelangt Die Windeln bremsen
man haher hinauf. den Fall.

Man glaubt fast, daB | el
man den Film y
betrachtet.

zentpunkte. Dafir gibt's
jedoch auch noch fanf
o p Bonus-Levels, die etwas

Abwechslung hinein-
Gelungen! Jungle Book bringen. Unterm Strich
ist das erwartete Hit- ist Jungle Book ein sehr
spiel. Im direkten Ver- gutes Jump & Run mit
gleich zu Aladdin ist die fantasti-
Grafik sogar noch eine scher
Idee eindrucksvoller Grafik,
geworden, was nicht gelunge-
zuletzt an der genialen nem
Filmvorlage liegt. Einzig Sound
und alleine die zu starke und
Ahnlichkeit zum Vor-
ganger und das teils
unglickliche Levelde-

sign kostet einige Pro-

Die Dschungelsanitd-
ist einfach. ter im Einsatz.

Was ist denn dort Elegant hangelt man
unten los? sich die Liane entlang!
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wurde das Spiel vielleicht
deswegen, weil der Held
keinen geschwungenen
Sébel sein eigen nennen
kann.

Wie sieht’s aus?
Ingesamt gesehen ist Jungle
Book ein bravourdses Hiipf-
spiel, wobei jedoch einige
kleine Schonheitsfehler den
Sprung zum Megahit verhin-
dern. Hat man nach einer
gewissen Zeit die optischen
und akustischen Genisse
ausreichend aufgenommen,
so stellt man fest, daf3 die
Levels teilweise doch etwas
zu klein geraten

sind und spiele-

.......

risch nichts Neues enthalten.
Auflerdem ist das Levelde-
sign manchmal etwas zu hol-
prig geraten. Beispielsweise
muf3 man grofe Abschnitte
wieder zuricklaufen, was
doch recht nervend sein
kann. Diese kleinen Mangel
erkannte man wohl bei Vir-
gin und spendierte dem
Ganzen im letzten Augen-
blick noch finf kleine Bonus-
levels, die zwar nicht brillant
sind, jedoch als Zugabe sehr
wohl ihr Scherflein zur
Gesamtwertung beitragen.
Viele kleine Gags halten die
Motivation fir Wochen auf
hohem Niveau, und als Gra-
fikdemo bringt dieses Spiel
jeden Besucher auch in ein
paar Jahren noch zum Stau-
nen. Wer Dschungelbuch
nicht nur sehen, sondern
auch spielen will, kommt
ohnehin nicht an die- hi

sem Spiel vorbei. :

POSTHORNSTR: 4
30449 HANNOVER

TEL: + FAX: 0511 4584505

Wir sind rund um die Uhr fiir Sie dal
Versand flr

@ SEGA
@ NINTENDO
@ PC und AMIGA SOFTWARE

Der groBe SpielspaB fir kisines Geld
Auf Anfrage Preislisten fiir

@ PC KOMPLETT-SYSTEME

@ PC EINZELTEILE
FESTPLATTEN, DRUCKER,
MOTHERBOARDS...

Forden Sie jetzt unseren kostenlosen katalog an:

10 DM Gutschein in jedem Kataisg
MD - GG - MEGA-CD - SNES

GB - CDROM - ZUBEHOR

ERT 1 TR

W Crame

- Bielefeld -

Brett Hull Hockey 89,95 Skitchin 109,95

Castlevania 99,95 Subterrania 119,95

Dragon’s Lair 89,95 Tini Toons 89,95

Dune 2 119,95 Toe, Jam & Earl 2 119,95

Verzweifelt strampelt Mogli mit den Beinen,. Fita Soccer 109,95  Virtua Racing 1059
e Mega Turrican 109,95 World Cup 94 119,95

Mr. Nutz ab Juli  Joung Indy 119,95

Roboc. vs. Term. 129,95 Landstalker 129,95

Taglich Neuvheitea. Einfsch saruiea.

Mc: aapﬂe W,

e

4
Detmolc!erstr. 68 %:%r%%o@&
33604 Bielefeld e, “hs, e
Tel: 0521/ 6 42 34 Sy,
9

Fax:0521/6 42 35

Alle Preise zuzuglich 7,50 DM Versandkosten

| doch def"':i'i_g‘e.r freut sich priachtig.
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’ n der Amiga-Szene streiten ool Mega Drive-Version kaum verbes-

sich schon immer zwei Frak- sert wurden. Wer seine Mega CD CheCk up

tionen Uber die Qualitét von & II-Sammlung unbedingt um ein E%.
Shadow of the Beast 1. Die einen NS Spiel aufstocken will, sollte vorher

finden es wegen der grandiosen @/ auf alle Falle probespielen, um eine Shadow
N Entttéuschung zu verhindern. :
DIE AMIGA-LEGENDE & *'C> hi of the

Grafik groBartig, wéhrend die T e L QJJE
NUN AUCHAUFDEM G - Fore

anderen auf das mangelhafte Spiel- &£ % Shadow of the Beast Il Jump & Run
B Hersteller: Psygnosis Tel. -

MEGA CD II! i | Release: Juli Preis: DM 100 -

prinzip verweisen. Wegen letzterem

ZIEL VERFEHLI!

Was frither einmal ein Renner

wurde der zweite Teil spielerisch .
war, ist nun eher magig.

aufgepeppt, withrend im Gegenzug
die Grafik etwas weniger eindrucks-
voll wurde. Fiir die Mega CD lI-Ver-

sion spendierte man nun noch ein | él-dlk 69%

brillantes Intro und einen tollen |
ound o
Soundtrack, doch schon nach kur- - | 5 896

zer Zeit stellt man fest, daf3 spiele- P, ; | . ée‘a"”t 5 6%
risch und grafisch im eigentlichen e = 5
e : Das Intro ist brillant, der Sound
Hauptteil nicht gerade viel geboten _ i oot
o Hi L ¢ W B % ) 3 phantastisch, das Spiel unterer
wird. Hinzu kommt noch, dal3 di | Durchschnitt
Animationen im Vergleich zur '

SEGA MAGAZIN Sonderheft 2/94

TIPS & TRICKS -

~ mfur MEGA DRIVE m fiur MEGA CD 2
. mfur GAME GEAR m fur MASTER SYSTEM

.. fiir Sonic 3, Sonic Chaos, Virtual Racing, Ecco the Dolphin, NBA Jam,
FIFA Soccer, Aladdin, Castlevania, Eternal Champions, The Ottifants,
Prince of Persia, Zombies, Lemmings, Donald Duck, Alien 3, Zool,
Rocket Knight Adventures, Cool Spot, Castle of lllusion, Populous,

Turtles, Jurassic Park, Jungle Book und viele mehr!

|
milber = CODES & FREEZERS |
|
|

fur nur
DM

i

P

g

hich

al

wriffenhandeglf eyh

=&




etzte Ausgabe konnten ja
bereits die Mega Drive- und
Master System-Versionen
des offiziellen Spiels zur Fuf3ball-
WM 94 hervorragende Wertun-

DAS OFFIZIELLE

gen einheimsen, und genau am

SPIEL ZUR WM NUN

Tage des Eréffnungsspiels zwi-

AUCH AUF DEM

schen Deutschland und Bolivien

GAME GEAR!

traf die Handheld-Variante in der
Redaktion ein. Im Vergleich zum
Master System hat sich wenig
getan, einzig und alleine die Gra-
fik wurde etwas bunter, was
jedoch auf dem kleinen Farbbild-
schirm kaum zur Geltung kommt.
Auch hier muflte die Optionen
vom Mega Drive-Version entschei-
dend gekiirzt werden, was den
Spielspaf3 letztendlich kaum
schmdlert. In der direkten Gegen-

Uberstellung zu den 8 Bit-Versio-
nen von Sensible Soccer schneidet
World Cup USA "94 knapp bes-
ser, womit der Tip fir FuB3ballsiich-
tige auf diesem System wohl | |

gegeben sein dirfte hi

o
ey
2
3

b S World Cup USA: ‘94 Sportspiel
| | Hersteller: U.S. Gold/Sega Tel. 040-2270961
Release: Juni Preis: DM 89 95

Soccer fiir unterwegs mit
anhaltendem Splelspaﬁ B

Guralik 76Y%
Sound 72,

Gesamt 63,

Die Handheld-Version ist lediglich
® Y efvas bunter, ansonsten identisch zur [
Master System-Variante.

Mega Drive

~ Action Replay 2 89.90

- Hardball 94 us 109.90

~ 6 Button Joypads  35.00

Art of Fighting Jp 99.90

Dune I ct 114.90

F-15 Il Eagle dt 99.90

Fatal Fury || Ip 129.90

Fifa Soccer dt 89.90
Golden Axe lll  |p 89.90

Jack Niklaus Golf dt 79.90

- Jammit dt 109.90
J.league Soccer Il |p 109.90
Jungle Book dt 114.90
Kick Off 3 dt 109.90
Landstalker dt 109.90

- el

= 2% impmachctt e 0 6ra0 schldpp ”” :

Order In Time O.1.T.

Laden+Versand In Stuttgart!ISilberburgstr. 17 1

70178 Stuttgart (S-Feuersee)

' Mega CD Konsolen
Monsterworld5  jp 99.90  ax o1 ip 99 90 Hega Divel  179.90
Nhipa lcehockey 94 dt 89.90  Batile Corps dt 1 Meer C0 Jonem 599.90
Outrunners l'p 109.90 Baiman Returns  ys 59 90 Eg P |
_ ' Chuck Rock us 59.90 Megadivel  179.90
Ottifants dt 79.90  chuckRall dt 109.90
. Y | Alui guar -~ 999.90
Pulsman(Spark) ip 129.90 Dune dt 109. 90 |
Pete Sampras Tennis dt  99.90 Eggg ; 3; ,5099 90 guD;erNes s ;gggg
Robocop Il dt 89.90 ¢ .
Ragnacenty ip 129.90 érguﬁg;;%o ex. ot 104.90 ;l” ’F"“"clfm }929‘965&
i H hony jp 109,90
gtor?:t Il!)'f Rage lll dr: ]':?%99%0 f;}:ﬁﬁgzp onyig | gg;; gg nggnggoésghaﬁ
Super Street Fighter jp 129.90 Microcosm g: 109 90 Mo.-Fr-10-18.30 Uhr
Splatterhouse Il jp 89.90  Prize Fighters us 99.90 Sa.:10-14 Uhr
Shaduwrun us 109.90 Puggsy dt 79.90 dt =deutsche us =amerikanische.

keDelAssaull s 109.90 5 o oeee]
WWF Royal Rumble df 109.90 ¢y ciars dt 109.90 scnessen j‘a*Lk‘riEUutruwngarsequt

Zombies dt 99.90 TomCatAley s 109 90Inhaber Toiga Kaydul |




inter dem vielversprechen-
den Titel verbirgt sich der
offizielle zweite Teil der Out
of this World-Saga. Zunéchst ein
kurzer Ruckblick Gber die bisheri-

TOLLES PREIS-

gen Ereignisse:

LEISTUNGS-VERHALTNIS:

Der junge Wissenschaftler Lester

OUT OF THIS WORLD I

wurde durch einen Blitzschlag in

UND II AUF EINER CD!

eine andere Dimension versetzt, in
der die nackte Gewalt regiert.
Kurz nach der Gefangennahme
durch einheimische Mutanten
gelingt ihm mit dem schweigsamen
Buddy die Flucht. Zusammen
schaffen es die beiden schlief3lich,

die feindliche Festung zu verlassen,

Two in Onel

Mit dem Kauf dieses Silberlings erhaltet ihr auto-
matisch den ersten Teil gratis dazu. Aufer einem
verbesserten Sound gibt es keine Unterschiede
gegeniber der Modulversion.

Heart of the Alien  Action Adventure
Hersteller: Virgin  Tel. -
Release: Juli Preis: DM 119,95

Der zweite Teil ist
noch umfangreicher
als der erste.

sehr, sehr haufig pas-
éﬁd ih 79 Y, siert. Wer sich denoch
¢ 6 nicht durch den knacki-
Animationen wie im Zeichentrickfilm, Ot" gen Schwierigkeitsgrad
insgesamt aber ziemlich farblos. Die Motivation aus Fru- abschrecken l48t, erlebt
pOt stration zu beziehen, ist ein tech- .
bekanntlich ein sehr nisch
5ouur) 71% Die ultimati- schmaler Grad, den die gutes
Sparsame, aber gute Soundeffekfe, ve Heraus- g::ohar l oirur'g':: :hh;iet? :If;eﬁas
ische Musikuntermalung. y
i . forderung ten haben. Heart of the
N © o002 Penier igor
. s einste Fehler rigoros
7T Rl o Tod, was ange-
Frustrierend schwer, aber dennoch Ak b“: sichts der gewdhnungs-
sy J robaten. bedurftigen Steuerung
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Diese Sduretropfen diirft ihr nicht berithren,

sonst wird der arme Buddy bei lebendigem Leibe
zersetzt.

Makabere Todes-Sequenzen gibt es in Massen.

wobei Lester allerdings
schwere Verletzungen
erleitet. Im zweiten Teil
ibernehmt ihr nun die
Rolle von Buddy. Der
friedliche Mutant muf3 mit-

erleben, wie die feindliche . -
Armee erneut sein Dorf D-Iese Sau_._retropfen durfl:. ihr
berfallt und alles zerstsrt Micht berithren, sm}s'; wird

der arme Buddy bei lebendi-

wird. Bei seiner Flucht gem Leibe zersetzt (oben).

kann er nur eine vielseitig
einsetzbare Elektro-Peit-

sche mitnehmen und mul3 Wie beim ersten Teil wer-
sich nun auf eigene Faust den die Grafiken bilderwei-

durchschlagen. se umgeklappt (unten).

Auch der zweite Teil
arbeitet nach dem stren-
gen ,Trial and Error”-
Prinzip, d.h. jede Situati-
on erfordert eine bestimm-
te Reihenfolge von prazise
getimten Aktionen. Wer
nach  stundenlangen
Bemihungen dennoch
keine Erfolgserlebnisse
hat, darf sich nach einer
kurzen Todes-Sequenz
zumindest ein

Paf3wort notieren. us

NNy - o . 1 = V. N Y - - o

BV A T T e g AT oS SR TN

¥, 88 g Foty -3 o L gl [ ‘:1&.1-. b R,

by e PN Pat) I bl s L B m N e B S SR S ey B
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Unsere Anzeige ist Euch nicht

GroB genug? - Dafiir sind
unsere Preise um So kleiner !!!

Gratis bekommt Ihr die neue
,Marktibersicht Telespiele*

(Alle Spiele von NINTENDO, SEGA, NEO-GEO
mit An- und Verkaufpreisen D, US, JAP)

| Sofort anrufen
@)030/7811536(Y)

=, oder schreiben =

10823 Berlin, Grunewaldstr. 81
(Versand und Laden)

Laden: Berlin Wedding ¢ Briisseler Str. 19
Tel.: 4 53 22 73 - Hier auch ,,TESTKAUF*

Tel. 030 - 692 66 62

Oliver Peuker - Hasenheide 56 - 10967 Berlin

Rock'n Roll Racing  dt 104,00
Sonic 3 dt 129,00
Streets of Rage 3 dt 129,00
Toejam & Earl 2 dt 109,00

Virtua Racing dt 179,00
WCW Wrestling dt 109,00
Mega CD
Demolition Man dt 109,00

Ground Zero Texas dt 109,00
Heart of the Alien dt 109,00

Sub Terrania (MD) dt 104,00

Megu Drive NHL HDCkE‘}a’ Q4 C“ QQ,OO
Art of Fighting dt 109,00 Powermonger dt 109,00
Brett Hull Hockey ~ dt 89,00 Soulstar dt 119,00
Castelvania dt 89,00
Dragon dt 109,00
Dragons Lair dt 89,00
Dune || dt 109,00
Eternal Champions  dt 129,00
Joe + Mac dt 89,00
Jungle Book dt 109,00
M. Magic Football dt 119,00

NBA Jam dt 119,00
Normy's Beach Babe dt 98,00
PGA Tour Golf 3 dt 98,00

Versandkosten per Post DM 8,00 zzgl. Nochnahme. Ab DM 250,00 Versandkosten frei
Ausland nur Vorkasse zzgl. DM 18,00. Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten. Wir

hatten nicht Fir die Kompatibilitat der Spiele. Preisliste gegen DM 2,00 in Briefmarken




ie englische Software-
Schmiede TecMagik greift
auf eine altbekannte Comicfi-

gur zuriick. Verbindet man die stets
schusselige Zeichentrickfigur, die

MIT PAULCHEN

standig Pannen verursacht, mit

PANTHER ALS FILM-

einem Jump & Run, lief3e sich

STAR IN HOLLYWOOD

sicherlich ein witziges Game dar-

GEHT ES IM

aus machen. In verschiedenen Film-

WAHRSTEN SINNE DES

kulissen gilt es, die Ausgénge zu

WORTES CHAQTISCH ZU

finden, ohne von den Requisiten

Pink Goes o Hollywood Jump & Run
Hersteller: TecMagik Tel. -
Release: Mai Preis: DM 110 -

48%
Einfache, aber ansprechende

Spielkulisse, jedoch mit miserabler
Kollisionsabfrage.

Guafik

Sound 70%

Abwechslungsreiche Begleitmusik wie
im Film, passende FX.

Gesamt 427,

Die miserable Steverung macht aus
einem passablen Spielkonzept einen
Rohrkrepierer.

R0 SEGA MAGAZIN

oder anderen Akteuren vorher

geschafft worden zu sein.
Die in der Anleitung beschrie-
benen vielfdltigen Maglichkei-
ten entpuppen sich im
tatscichlichen Spielver-
lauf als sehr mager umge-

@ setzt. Die Animationspha-
sen des Pink Panther hat- 4
ten zahlreicher ausfallen €
kénnen, zudem wirkt
dieser lieblos in die ganz

)

y

nett gezeichnete Back
groundgrafik eingesetzt. (@
Beim Treppensteigen 3
z.B. lauft er nicht auf,

sondern zwischen den

einzelnen Treppenstufen.
Springe von Plattform zu
Plattform werden zum
Glicksspiel, da er

e ]
B ERE

Einzig und alleine der
Soundtrack weif8 wirklich
zu gefallen.

Der veraltete, langst
Der V f- Uiberholte 8til des
er verso gleichnamigen Zeichen-
(TT TR UG trickfilms mit krampf-
mit dem haft gereimten, 6den
Zeichentrick! Eommentaren hat nur
Nicht aelun- noch eine sehr begrenz-
g te Fangemeinde. Ebenso
gen. wird es sicherlich die-

sem Game gehen. Wer

unbe Paulchen
Panther auch auf dem

e

-G

AN Kollisionsabfrage

trotz sichtbarem Boden oft keinen
Halt findet. Die feindlichen Sprites

sind ebenfalls zwar
optisch gut gelungen,
lassen sich aber auf-
grund katastrophaler

@

. ]

= B fast nie beim
A - F ersten Versuch mit

Paulchens Box-
/) handschuh treffen.
B Fir unkontrollierten
E 4 Energieverlust sorgt
:\ auvferdem die
| trage Steue-
rung. Was
letztendlich

fehlt, ist eine
entsprechende
Umsetzung einer
guten Idee. op

Y
-

:::::::::::::

Fela. *3‘!.,5 ;
- Lri %;q*ﬁ @
< o
; fnuL 1‘5:
. A.llenfalls auf dem
Master System

konnte dieses Spiel
noch begeistern.

Mega Drive haben mus,
wird sich wohl mit der
hakeligen Steuerung
abfinden. Fiir den einge-
fleisch-

ten

Jump

& Run-

Freak

jedoch /%
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109,-/119,- _
139,-/149,- Veri@ingerung
89,-/99, LRSS

it Sl

demn. erhnli' .
b = < Final Fantasy 2 us

mn. erhalt. I.ost Vikings us/dt
“demn. erhalt. Mario Andretfti dt
on ciunn erhdlt. Mega Turrican us o
Familyus = 99 Micro Machinesdt 89,
m di _ : Mig-29 dt e '_'- | 89, |
| Vorld dt ,Moﬂul l(umhd £ 99,- 3DO us/2 Qﬂfﬂm 999,
N dt 109,- Microcosm dlnm.orliﬂh.
"'! 9,-/109,- Mega Race demn. erhdlt. Je
dt 109,- . Wave | -
- 89, Road Rash 2
2 Tour dt 99,- Demolition
' 79,- Ancther
: Dr. Hﬂl’ﬂl‘:l
Dragons
Fire Ball us e
+, )2 John Madden 94 us
- Jurassic Park q
3 :. Lem

WG N n us.
Knight's of the Round us/dt
Legend us |
Lethal Enforcers inkl, Gun 1
Liberty or Deathus
Lock On us

Vikings us/dt

: i ly :
walm‘l'msdl 109,-
CD Indiona Jonesdt 109, dow of the B
D Lethal Enforcers us/dt 129,-/149,- idow -
€D Lunar the Silverstar us  99,- M?vuﬂ'di
CD Mad Dog McGree us 99,  Side

ansionus/dt 89 ;gy Skitchin dt/us

d w ~ Sonic 2 dt
| ,;&@. Sonic 3 dt/jp-PAL
- CD al Kombat dt Sofnit S%i:_'lball dt
€D NHL Hockey maﬁ %, e smas SO
€D Prize Flghm = 109,-
. €DPugsyus
,__' Reven
- CD Rise of the Drag _ dt/jp-PA 29 i N:geimusldf
CD R e NS ).  Streets of Ra ' = rd of the Rings he N,,., wqm,,, s

119, Th:;hd.ﬁ; , P
- 99- To
Pﬂk&f '.'.':L-f's:'-‘% 79,- T‘Wl“ us %
ih-/so - Ultromanijp
59,- Control Pad 300
Umbau mzw hlugl

Impossible Mission demn,
Ultimate Fighter
Super GAMEBOY Adapter

Run Suber dt
Schlimpfe dt
Sumtomeui!di 129, flﬂr?
Su:wrdl 109,-
{ ﬁ us 119,-/109,-
Slu':' , 79,
Sidel’ocke'l‘
Skyblazer dt
pace Ace dt

- Stanley Cup Hm:kay us %

thib Soccer d 49, dtepie
Night Storm us/dt 99,-/119,- "’"" b
F-15 Strike Eagle us/dt  79,-/109,-

-'5 atol FIJ t '69;"
"FIFA lnfernuﬂunnl Soccer dt 99,-

- quln One dt/ us

Hl genas or |
Bugs Bunny dt , 129 -
Capcom M\'P Footbuﬂw‘, ‘l_lg‘. S
Castle Wolfenstein ¥ i
Champion World Class Soccer ¢ _:-'-' 9,-
Chester Cheetah 2 y% B
Choplifter 3us
Clay Flghter us
Ciﬂymﬂfes us
Cool Spot us/dt

S‘EGM EA 49;‘:' 59,*

p 39.-

89,-

A‘m l 69:'
CD-Rom 2 m Spiele 533,-
499,-

CD-Itnln 2 ohne Splele
99,-

99,-/5

US/JP Magazine

Gemrui Chuosdf BRI

Desert Strike us/cll"' |
Dr. Franken us
Dschungelbuch dt

.'_ tk Fighter 79,-
c 19,
‘ Wz us/dt 39,

FM-Town
CD-32 Spicle o
NEO-GEO §

$ Gun 39,- EINIEI.STUCKE ub T-Shirts ﬂb

Nllluluh.

r
"
"I

6 e

GAMETRON GmbH, HiberlstraBle 26, 80337 Minchen

6Hnungsze||en- Mo - Su, 10 bis 20 I.lhr, Fax 089 /534254

AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE, Gebraucht-Spiele-Zentrale 089 /534115

Versandkosten DM 8,- zzgl. Nachnahme, ab DM 250,- frei, Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse. Auskunft iber Neuheiten und weitere Angebote
telefonisch. Auch Ladenverkauf! Handleranfragen erwunscht. Nur solange Vorrat reicht. Umtausch, Druckfehler und Preiséinderungen vorbehalten.
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er des ofteren mit dem Pkw
unterwegs ist, kennt die

i Schrecken der Autobahnen

zur Geniige: Neben den obligato-
rischen Rasern und Drénglern tum-

ACCOLADE GIBT GAS:

meln sich auch jede Menge Sonn-

BAHN FREI FUR DIE

tagsfahrer auf der Strafle. Ab und

COMBAT CARS!

zu wiinscht man sich als leidge-
prifter Verkehrsteilnehmer einen
Boliden wie ihn James Bond durch
seine Filme lenkt. Mit Olteppichen,
Rauchschwaden, Raketen und
Kanonensalven entledigt man sich
der unliebsamen Zeitgenossen.
Das missen sich auch einige Acco-
lade-Programmierer gedacht

Check Y

v/

e = m— o —— —

Combat Cars Rennspiel
Hersteller: Accolade Tel. -
Release: Juni Preis: DM 80 -

Das grafische , Drumherum” ist
ausgesprochen spartanisch
ausgefallen.

Sound §0%

Die Musik klingt verddchtig nach
Haddaway und DJ Bobo.

Gesamt 74,

Nur geiibte Rennpiloten werden die
verflixte Steverung als Herausforde-
rung ansehen.

RR: SEGA MAGAZIN

Kleine
Gemeinhei-
ten erhalten

die Feind-

schaft: Die
Waffenkam-

mern auf

Ridern
walzen alles
nieder, was
nicht recht-
zeitig auf die

Baume

kommt.

LilP |
AiliK

haben, als sie Combat
Cars austiftelten. |hr blickt
bei diesem Spiel aus der
Vogelperspektive auf die Piste
und mandvriert euren Flitzer
durch die 24 meist sehr kurven-
reichen Strecken. Mal disst ihr an
der Strandpromenade entlang,
ein anderes Mal durft ihr euch
im Gebirge oder in einer Stadt
austoben. Im Gegensatz zum
Vorbild MicroMachines von Code-
masters bleibt es allerdings nicht
beim geruhsamen Rundendrehen.
Mit Hilfe der eingebauten Spezial-
waffen schubst man die Gegner in
den Graben oder hinterlaf3t eine
Mine auf dem Parcours, um sich
einen Zeitvorteil zu verschaffen.
Combat Cars bietet leider nicht
solch einfallsreiche Strecken und
Fahrzeuge wie MicroMachines.

Sonntagsfah-
rer bleiben

* | vei Combat

: Cars auf der
Strecke!

IR
el

R e b P L e o B
C MSBEEED ASEIes,
1 Ay - _-._--..,- _--._“.-_ _: ":..'.-'-.I'__l
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Volle Drohnung!

Hut ab allerdings vor den Musi-
kern: Markerschiitternde Dance-
floor-Rhythmen, bei denen sofort
die Fifle im Takt mitwippen,
begleiten die heiflen Rennen auf
dem Bildschirm. Weniger gelun-
gen sind allerdings die langweili-
gen Soundeffekte, die sich auf Rei-
fenquietschen und das monotone
Fahrgerdusch beschrénken. Einen

EINMAL TIEFERLEGEN, BITTE!I

Zu Beginn des
Wettbewerbs sind
die Autos mit
minderwertigen

Reifen und
schwachen Moto-

MEGR TIRES
Filk BETTER
O HAMDL TN Y
CIOreT sS85 .000

m——

R ARy sSsTE.100

ren ausgeriustet,
so daf? sie sich
nur sehr schwer

durch die engen
Haarnadelkurven

steuern lassen. Nach jeder Runde werden Preisgelder
verteilt, deren H6he sich nach der erreichten Plazie-
rung richtet. Damit kénnt ihr dann im Tuning-Shop
einkaufen, wo ihr euch fiir euren Schlitten das pas-
sende Zubehdr aussuchen durft: Breitreifen, aufge-
motzte Triebwerke und vieles mehr bauen die Mecha-
niker gegen Bares in eure Maschine ein.




IM SONDERANGEBOT!

An Combat Cars sollten sich viele
Softwarehersteller ein Beispiel neh-
men. Accolade weif sehr wohl, dafR
dieses Spiel nicht der Uberknaller
ist, zum Preis von unter DM 80,- ist
jedoch nur ganz selten ein brand-
neues Spiel zu bekommen. Man
muf® noch bedenken, daf® man fur
die Konkurrenz fast das Doppelte
hinlegen muf oder ein Virtua
Racing schon an die DM 200,-

dicken Minuspunkt gibt's auch fir
die nerviétende Steverung: Es ist

das Modul zur HOchst-
form auf. Nicht zuletzt
o p dank der tollen Musik ist

das 8Spiel trotz der ange-
Schade, schade, da sprochenen Méngel eine

Aooolade bel Oombat. Cars Probefahrt wert. Auser-
das Fein verges- dem kostet das Spiel nur
sen hat. Mehr Abwechs- knapp DM 80,-, worm'
lung und Sorgfalt bei der

Grafik, bessere Kontrolle

Uber das Fahrzeug und

die MicroMachines hét-

ten sich warm anziehen

mssen. Ansonsten ist

die Nachahmung eine

wirklich spafiige Angele-

genheit - besonders im

Zwei-Spieler-Modus lauft

~ .~ 1 Wer MicroMachines zu

SRl g niedlich findet, sollte bei
=~ den Combat Cars zugreifen.

Hier gibt es Action satt!

P Mlmeosee SCORE S0 “SPEED 1677

o
A4 i

halten. Bremsmanéver enden
oft genug an der Leitplanke
oder im Sandbunker. Will
man dann noch seinen Vorder-
mann mit einer kleinen Hitze-

ohnehin schon schwierig genug,
mit den viel zu heftig reagierenden
Flitzern einigermafen die Spur zu

¥ ..- -*j
METRO GROML MAMA ANDRENW

SELECT YOUR CHARACTER

Acht verschiedene Fahrzeuge
stehen zum Kampfrennen auf
den 25 Strecken zur Verfiigung.

suchrakete begliicken, gerat das
Fahrzeug endgiiltig aufler Kontrol-
le. Bis man das widerspenstige
Ding wieder einigermaf3en auf die
Straf3e zuriickbringt, sind meistens

LAP 3
RANK 6

schon sémtliche Konkurrenten an
einem vorbeigezischt. Wie jedes
gute Rennspiel bietet auch Com-
bat Cars die Mdglichkeit, zwei
Fahrer gegeneinander antreten zu
lassen; dazu wird der Bildschirm
gesplittet und ihr dirft euch
gegenseitig das Leben

(7]
schwermachen. P

"SCURE £26- 18 SPEED 188"
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m FuBBball-Weltmeister-
schaftsjahr haben es ande-
re Sportarten natirlich
schwer, die Aufmerksamkeit der
Konsolen-Sportler auf sich zu len-

DAS BESTE BASEBALL-

ken. Wahrend sich die gesamte

SPIEL FUR DAS MEGA

Familie vom Spréf3ling bis zum

DRIVE WURDE VON

Opa vor dem Fernsehgerat tum-

ACCOLADE KOMPLETT

melt und die Fehlpdsse von Bertis

UBERARBEITET.

Buben fachkundig kommentiert,
wird es nicht wenige Zocker
geben, die das Gebolze auf den
WM-Ackern véllig kalt laft. Fir
die immer beliebter werdenden
amerikanischen Ballsportarten,
wie z. B. Basketball, gibt es inzwi-
schen jede Menge hochkarétige

e =, b g e e a -

W L T i R o S o e . ; i 1
ST L en] . SENESRE DR R (08 AROG % __e{o =
i — e Los Angeies o 10 :
= San Francisce 1 > 0O o
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» off # £ 40 - ¥ - Fa N1
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Was NHL Hockey unter

den Eishockeyspielern ist,
diirfte Hardball fiir die
Baseball-Fans sein.

4 SEGA MAGAZIN
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ultimative
Spiel fiir
den
rivaten
aseball-
Krimi -
allein oder
zu zweit!

Wie sich’s fiir eine

‘94er -Version

gehort, sind hier

- | alle aktuellen

| Aufstellungen und
| Ligen enthalten.

SR S R e P e —

Rank Flaver

Team Fos

Module; lediglich die Base-
ball-Anhénger wurden von
den Herstellern bislang etwas
stiefmitterlich behandelt.

Die Accolade-Domane

Accolade ist in dieser kleinen,
aber feinen Nische seit Jahren der
Branchenfihrer: HardBall gilt
sowohl auf dem PC als auch auf
der Konsole als DAS Referenz-
spiel. Die neueste Variante dieses
Spiels tragt den Zusatz 94 und
wird alle echten Baseball-Fans in
Verzickung versetzen. Durch
einen Deal mit der MLBPA (Major
League Baseball Players Associati-
on, vergleichbar mit der NBA
oder NHL beim Basketball und
Eishockey) durften die Program-
mierer alle originalen Spielerna-
men, Fotos und sonstigen Bezeich-
nungen Ubernehmen. Insgesamt
700 Profis tummeln sich in Hard-
Ball *?4. Um die teure Lizenz ins
rechte Licht zu ricken, hat sich
Accolade etwas Besonderes ein-
fallen lassen: Da bei den ameri-

FlOr einen Amerikaner
ist der européische Fus-
ball trotz WM noch
immer ein Buch mit
sieben Siegeln. Ahnlich
verhilt es sich mit unse-
rer Beziehung zum Base-
ball. Far die stetig wach-
sende Fangemeinde
dieser Sportart auf unse-
rem Eontinent gibt es
nur eine Wahl: HardBall
'94. Keine andere Base-
ball-Simulation schafft
es, 80 viel Realismus mit
angenehmer Spielbar-

[$]
SPR NP AL W

- 4| @ Mational
e i@ Singlia Team

[ . Spd: 2 AV:,310 | 3B ?
. L1 e TERPS Armm: S HR-0 REBI:

f Bast - AN " E: 4 SB: 4 OE:. 00D i3:
L@ Horst | @ American HR:-49€ REI-11a SL:.000 E:

Gon-alez TEX LF
Bonds -1 LF
Graffey SEA CF
Thomas CHI 18
Justicea ATL RF
Baila CLE LF

allhvarns ¥ 38
Palraero BAL 1E
HMcgriFF ATL 1E
PFiazza LA C Gonzalaz

me=nAs
hark g b g b g

B EBatting total;

B Fitchoing Totals

kanischen Kids das Sammeln und
Tauschen von Baseball-Karten zu
den bevorzugten Freizeitbeschat-
tigungen gehort, findet ihr die
Kartchen in digitaler Form auch
in dieser Simulation wieder. Dar-
auf sind neben einem Schnapp-
schul3 des Spielers auch der Ver-
ein und interessante Infos Uber
den Helden verzeichnet. Doch
damit nicht genug: Sage und
schreibe 28 Original-Platze wur-
den auf das Modul gequetscht,
so daf3 ihr zukinftig gegen
lebende Legenden wie Bonds,
Henderson und Gonyales in
ihren Heimat-Stadien antreten
konnt. Selbstredend umfaf3t
HardBall *94 alle aktuellen Daten
der diesjahrigen Saison, die ihr
den umfangreichen Statistiken
und Tabellen entnehmen

kénnt. pm

keit zu verbinden. Aktu-
elle Daten aus der
MLBPA und die knacki-
gen Gegner sind neben
der zweckméfigen Gra-
fik nur einige der Gran-
de, warum es derzeit zu
diesem Modul einfach
keine

Alter-

native

gibt.




sollte viel-
leicht hier
zugreifen.
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Wer mdchte, darf seine gelungen-
sten Spielziige auch mit dem ein-
gebauten Videorekorder analysie-
ren. Bevor es in den Matches emst
wird, kénnt ihr auf einem Ubungs-
platz das Werfen, Schlagen und
Fangen so lange trainieren, bis ihr
euch fit genug fir ein ,echtes*
Duell fiihlt. HardBall ‘94 bietet dar-
uber hinaus die gewohnt tiber-
sichtliche Menti-Oberfldche, einen

Hard Ball ‘94 Sportspiel
Hersteller: Accolade Tel. —
Release: Juni Preis: ca. DM 110 -

Gualik 75%

Hardball *94 gldnzt mit realistischen
Bewegungen und einer iibersichtli-
chen Perspektive.

Sound 259,

Die Gerduschkulisse wurde mal
wieder striiflich vernachlassigt.

Gesamt 6§57,

Die wohl komplexeste, schonste und
® spielbarste MD-Baseball-Simulation, O
die zur Zeit erhaltlich ist!

komfortablen Editor, mit dem ihr
euch euren ,Super“-Pitcher bzw.
-Batcher basteln kénnt, ferner
natirlich diverse Ligen, Weltmei-
sterschaftsspiele und als besonde-
res Schmankerl eine komplette
Saison, die satte 162 Spiele
umfaRt. Allein schon aus diesem
Grund werden die aktuellen Spiel-
stdnde automatisch auf der Batte-
rie gespeichert.

Hnlbelnstraﬁe 2 -
24539 Neumiinste
Telefon 04321 [ 2273
Telefax 04321 |/ 23312

4
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R.B.|. Baseball 94 119,60
Art Of Fighting dl. DM 117,95
Champions World Class Soccer dt. DM 108,95
Sub-Terrania dt. DM 118,95
Dragon dt. DM 119,00
Jungle Baok dt. DM 119,00
Ounefl o ~ dt. DM 109,00
lostVikings ~  di. DM 119.00
.u?ammm&s ramq;s o di DM 119,00
Storfrek. o Lol dh DM 132,90
Jgﬂging*ftkE . o dt DM 99,00
' M&kﬁ?«ﬁ C’"ﬂiﬂﬂﬁh g d’v DM 119, ﬁ'ﬂ&

USA'94 dt, DM 118,95
gm0 U o DM 1890
i di DM 132,00
ik dr. DM 119,60
. dt. om 132,00
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Hlt !nhum nueh SNES uss E lo\".
. Mn Iga, PC und cﬁ-loﬁ SPIE

Versandkosten DM 6,95

Ab I von DM 300,-
u#fiﬂdﬂfumhmnntﬂl

Ober 2000 Artikel Im Sortiment

Weltere lgllll. Konsolen und Zubehdr
entnehmaen Sie bitte unserer Gesamtpreis-
liste, die Sle %oq.on DM 1 - Rockporto anfor-
dern kdnnen. n Sle bitte Ihr System an.

Sammalbestelier sparen Yersondkostenanteiia und heffan durch
geringeran Antgll van Verpackdngsmateriol die Umwelt 1u schanen

liaferung etlolgt per Nachnahme
PratsBnderungan, Drucklahlar und itHOmer yorbehalten
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er undurchschaubare Hulk

f,_'_" S TESR) e A N Ay '-'_:".-:_'. __-._:-f: 1 3
gehort sicherlich zu den

D populdrsten Helden, die die

amerikanische Comicfirma Marvel
kreiert hat. In den siebziger Jahren

NACH SPIDERMAN

wurde dem griinen Hinen sogar

UND CPT. AMERICA

eine eigene Fernsehserie zuteil,

KOMMT WIEDER EIN

was zuvor nur dem kleinen Spider-

MARVEL STAR ZU

man gelang.

VIDEOSPIELEHREN

Als Sprite hat Hulk mal wieder mit
denselben Problemen zu kémpfen:
Eine handvoll Superschurken
bedrohen mit ihren Armeen erneut
die Welt, so daf} alle Hoffnung auf
Dr. Banner alias Hulk lastet.

Der Spielablauf |af3t sich am besten
mit dem Begriff ,Jump & Beat”
umschreiben, sprich, hier fliegen
vor allem Hulks riesige Pranken
durch die Lifte. Das Schlagreper-
toire von Hulk ist dabei beachtlich
und bietet neben dem klassischen
Uppercut fir den Nahkampf sogar

unverstidndlich, dag die
Programmierer euch
kein einziges Continue
anbieten. Wer trotz aller

Das hat der gute Hulk Widrigkeiten in héhere
nicht verdient! In der Levels vordringt, wird
Y CTAL [T U arervel Comic-Serie zudem
Als Sprite scheinbar unbesiegbar, feststel-
alles muf er als Videospiel- len, da
undere uls star recht schnell die den ;
miichs Segel streichen, da die Machern
g. Gegner gnadenlos mit anschei-
MPs und Panzerfaust nend
A | um sich ballern. Das
Selbst spielerisch machen Spiel ist streckenweise
die Versionen fiir Game ziemlich unfair, daher
Gear und Master System erscheint es mir vollig
einen besseren Eindruck.
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diverse Wirgegriffe an. In
Sachen Pick Ups gibt sich dieses
Spiel dafir eher spartanisch:
Neben einer hilfreichen Waffe
sind nur noch die klassischen
One Ups und Energieauffiller
erwdhnenswert. Letztere sind
| i & besonders nitzlich, da Hulk

e - — s yrch eine volle Energieleiste
i ris ris Fls _ Sp R S " ‘ noch zusdtzliche Krafte egrhéih. Bei
so wenig Items muf3 Hulk sich

]
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Der zweite Level bietet ein romi-
sches Ambiente.
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In dlesem I.ava-l‘..evel macht Hulk eine
auferst unangenehme Bekanntschaft
mit springenden Wiirmern. Wer auch
diesen Abschnitt iibersteht, gehort
sicherlich zur Action-Gilde.
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i ﬁ;ﬁ The Incedible Hulk Jump & Run
‘é

Hersteller: U.S. Gold Tel. 040-2270961

- Wie die meisten Stars der amerikani- Preis: DM 119,95

' schen Marvel Comic-Serie entstand
. der griine Ubermensch irgendwann in
- den sechziger Jahren. Hinter dem
- muskelbepackten Mutanten verbirgt
. sich der Wissenschaftler Dr. Banner.
Dieser ehrgeizige Mann hat ein beson-
- deres Faible fiir die nahezu
- unerforschten Gamma-Strahlen ent-
wickelt, was ihm nach einer unfreiwil-
ligen Selbstbestrahlung schliefllich
zum Verhangnis wird. Seit dem Unfall
verwandelt sich Dr. Banner immer
dann in den méichtigen Hulk, wenn
sein Blut in Wallung kommt. Dieses

Release: Juni

Gralik 694

Toll animierter Hulk, doch das
Hintergund-Layout ist recht trist
gerafen.

Sound 65

eben nach anderen Waffen
umschauen, daher solltet ihr euch
auch nicht wundern, wenn in die-
sem Spiel auch mal eine Tele-

fonzelle dran glauben muf3. »

Im Tunnel findet ihr hin
und wieder niitzliche
Items.

& Bit Check Wp

if .

Bei den 8-Bittern machten die
Entwickler keine Experimente und
Gbernahmen den Spielabauf nahezu
anstandslos. Wie beim Mega Drive
erlebt ihr einen priichtig animierten
Hulk, der sich durch gigantisch grofie
Levels durchpriigeln muB. Gliickli-
cherweise spendierten die Program-
mierer dem Modul ein paar

| Continues, so dafi euch arge
Frusterlebnisse erspart bleiben.
Auflerdem wurden der knackige
Schwierigkeitsgrad etwas entschirft
und allzu unfaire Stellen beseitigt,

| was sich insgesamt positiv auf die
Spielbarkeit auswirkt. Ein grofies
Manko ist jedoch geblieben: Das
Leveldesign ist alles andere als

Doppelleben ist &uRerst anstrengend,
da nahezu niemand in dem schweigsa-
men Monster den gutmiutigen Helden
sieht. Neben dem hohen Klamotten-
verschleif® hat diese Verwandlung
zudem noch den Nachteil, dafd sich Dr.
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Banner hinterher an nichts mehr
- erinnern kann. g

Sparsame, aber qualitativ gute
Soundeffekte, die Musik gehort zur
Kategorie belanglos.

Gesamt 614

Oftmals unfair und auf Daver
abwechslungsarm, da wire mehr drin
O gewesen.

O

I

O

innovativ, denn mehr als simples
Priigeln und Hipfen fiel den
Entwicklern scheinbar nicht ein.

Gualile §0%
Sound 569
Gesamt 65, kS
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le vier Jahre dasselbe Spiel-

A chen: Wahrend auf dem
Flimmerkasten die deutsche

Mannschaft erneut um den WM-
Titel kampft, diirfen Passiv-Kicker

WER SOLL DAS

ihre sportlichen Geliste mittels klei-

BEZAHLEN? EINE

ner Pixel-Spieler befriedigen. Die

LAWINE VON NEUEN

gesamte Kickerei wird stets aus der

FUSSBALLSPIELEN

bewdhrten, seitlich erhdhten Per-

ROLLT AUF EUCH ZU.

spektive gezeigt. Die Steuerung
nimmt bei Ballbesitz gleich drei
Knopfe in Beschlag: Knopt A sorgt
fir eine hohe Flanke bzw. Tor-

e «.}
S
Di pielarhabena.lla

* i 5 1; Jlﬁ‘t :
315 5 e 3 1
ey /o .
, DI ﬂé
ol ru ol
_Ii ¥ . i 1
.I: | - ; e
K
e
.
ol
Friseur gehabt!
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% Nooc&) Champiou;hip Soccer 7

Da waren
wohl die
Engltinder
am Werk:
., Kick and
Rush”-Spiel
in seiner
einfachsten
Form.

MORLD CHAMPEI OMSHE P

EHAE T S

f. 55
* MORILD (HAMES BNSHI P

SMITFERE I}

Nach einem Tor
oder einer Karte wird

ol 1 ein passendes Digi-

i 15| Bild eingeblendet.

schuf3, die B-Taste fir einen kurzen
Paf3 und Knopf C kommt die
Bedeutung eines flachen Schusses
zu. In der Defensive habt ihr ledig-
lich die Auswahl zwtschen einer
fairen Attacke und einer foultréich-
tigen ,Blutgrétsche”. Der gesum’re

Spielablauf wurde dabei bewuf3t

auf Tempo ausgelegt. So wechselt

der Computer beispielsweise auto-
matisch den kontrollierbaren Spie-
ler, und Schiisse jeglicher Art fin-
den (fast) immer einen Mitspieler.
In Sachen taktischer Maglichkeiten
dirft ihr dafir nicht sehr viel
erwarten, denn bis auf die Wahl
der Formationen héangt der Sieg
ganz alleine von euren Joypad-
Fahigkeiten ab.

Sega setzte bei diesem
Spiel klar auf Action. Der
verhéltnismaRig kleine

Bildausschnitt lasgt
grofere taktische Spiele-
reien oder Dribblings
nicht zu. Stattdessen
bieten WC Soccer 94
einen einfach zu erler-
nenden Spielablauf, bei
dem gute Reaktionen

V. (lwmplonsh Sotter 9% Sport
Hersteller: Sega
Release: August

Tel. 040-2270961
Preis: DM 79 -

Gualil 564

Merkwiirdig untersetzte Sprites mit
schlechter Animation, alle Spieler

sehen gleich aus.
Sound 709,

Flotte Sounduntermalung, realisti-
sches Zuschauergegrahle.

Gesamt 65,

Schnorkelloser FuBball-Action ohne
grofieren Tiefgang.

Trumpf sind. Unter dem
Strich bleibt somit eine
solide Kickerei, die




ieber lange warten und
voller Neid auf die anderen
schauen, die schon seit
geraumer Zeit auf Mega CD I,
Mega Drive und Game Gear eines

NACH LANGER WARTEZEIT

der schonsten Spiele aller Zeiten

SCHWIMMT DER DELPHIN

genief3en dirfen, als niemals

NUN AUCH AUF DEM

etwas zu bekommen. Unter diesem

MASTER SYSTEM.

Motto mussen die vielen Master
System-Besitzer wohl die ewig
lange Wartezeit auf Ecco the Dol-
phin fir ihr System gesehen
haben. Nun muf3 Ecco auch auf
dem 8 Bit-System herausfinden,
wieso ein geheimnisvoller Wirbel-
sturm seine Freunde aus dem Meer
mitgerissen hat. Er macht sich,
neugierig, wie er nun einmal ist,
mit seinem Sonar auf den Weg
durch tiefe Gewdasser voller Haie

Lost Vikinjs

9.00
dt 119.00

dt 89.00

dt
dt

" Mega Drive
ok

69.00
99.00

Mega lo Mania

99.00
' ' 9.
d 89.00 $ gq_gg
d 119.00
15% t 79.00
89.00 dt  89.00
d 99.00 ﬂ 89.00
dt 89.00 : :
a'.‘ M PGA Euro Tour

' i sy -

79.00 - 2

89.00 p

1.3

dt 89.00 ﬁ
i dt  109.00
m:éﬁ & 99.00
' dt 9900
o d 49.00
d  95.00
di 95.00
$  hn
ch d 99.00
Nochi 9900

Fifa Soccer

und abgelegener Unterwasser-
héhlen. In einem nach wie vor ein-
zigartigen Action-Adventure wird
der Spieler von den grandiosen
Animationen des Delphins und
dem ungewshnlichen Spielprinzip
an den Screen gefesselt. Der Tip
fir Master System-Besitzer! hi
{

109.00
di 99.00
dt 99.00

Snake, Rattle ‘n Rolldt 59.00
= 79.00

85.00
129.00
99.00
89.00
89.00
99.00
B9.00
129.00
179.00
45,00
99.00

9.00

69.00
45.00
99.00
89.00
9.00
99.00
99.00
99.00
89.00
109.00
£9.00
96.00
113.00
85.00
105.00
99.00

dt159.00

; 109.00
di 99.00
dt 99.00

dt 49.00

109.00
99.00
di 99.00
dt 99.00

dt109.00

d 109.00
dt 49.00
dt 89.00

Feeaaas-a9aa-c

World Cu

dt10

Molti - M

g&gsas858082 889865

World Cup USA 94

 Lerforung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 18— Versandkosten.
ress-Service z2g1. DM 10— Versandkosten. Druckfehler und

Hersteller: Sega
Release: Juni

Tomcat Alley

vl Bl
-

ubellﬁr

.

- liame Gear

Olympic Gold

Action-Adventure
Tel. 040-2270961
Preis: DM 89,95

§2Y%
§1%

Guafike
Sound

Gesamt 56,

Der Klassiker von Sega wurde
problemlos auf dem Master System
zum Leben erweckt.

dt 109.00

dt 89.00

109.00
88.00
dt 99.00
di 99.00

dt 89.00

99.00
59.00
99.00

99.00
89.00

dt

p USA ‘94 di

Sesasfaoasagogasasn

LU

dt $9.00
dt 15.00
dt 549.00

d 499.00
d1949.00

ega

df 69.00

dt 69.00

69.00
79.00
39.00
719.00
39.00

dt 79.00

75.00
75.00
79.00
69.00
79.00
79.00
79.00
79.00
79.00
85.00

dt 39.00

2888002985
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er Erfolg der Mega Drive-
Variante von Dr. Robotnik’s
Mean Bean Machine veran-
laf3t Sega nun, auch Master
System und Game Gear mit her-

SEGA SPENDIERT

vorragenden Versionen dieses

AUCH DEN 8 BIT-

japanischen Tiftelspiels auszustat-

SYSTEMEN DIESEN

ten. Da dieses Spiel schon in der

PRACHTIGEN

Mega Drive-Version weder tech-

DENKSPIELKNALLER.

nische, grafische noch soundtech-
nische Kabinettstickchen nétig
hatte, um eine gute Wertung zu
bekommen, ist es auch nicht
besonders Uberraschend, daf3 die
8 Bit-Versionen einen ebenso her-
vorragenden Eindruck machen.
Auch wenn das Spielprinzip auf
den ersten Blick an Columns erin-
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nert, sollte man unbedingt einmal
ein Probespiel zu zweit unterneh-
men. Die ausgefuchsten Kettenre-
aktionen und vielen Finessen
machen Dr. Robotnik’s MBM
sicherlich zum Dauerbrenner

im Modulschacht. hi

Dr. Robotnik s MBM Denkspiel
Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
Release: Juli Preis: DM 89,95

Gualil 49,
Sound 614,

Gesamt 56

Wer auf Tiftel- und Denkspiele steht,
kommt an diesem Spiel nicht vorbei.

otz harter Konkurrenz wie
L FIFA Soccer konnte sich

Sensible Soccer auf dem
Mega Drive ganz hervorragend
durchsetzen. Noch bevor Electro-

EIN TOLLES INTRO

nic Arts mit seiner Mega CD |l

UND EINE TOLLE

Variante auf den Markt kommt,

SOUNDKULISSE

beschert uns Sony eine enorm auf-

GIBT'S NUR AUF

gepeppte Version ihres bislang

MEGA CDII!

besten Spiels. Uber welche Grafik-
fahigkeiten das Mega CD |l ver-
figt, sieht man in dem beein-
druckenden Intro, welches eine
Kamerafahrt Uber das legendére
Wembley-Stadion zeigt. Grafisch
hat sich im eigentlichen Spiel leider
gar nichts getan, wahrend spieleri-

30 SEGA MAGAZIN

E SR
e

=

sche Verbesserungen nicht notwen-
dig waren. Einzig und alleine eine
wesentlich beeindruckendere
Soundkulisse, die natirlich von der
CD kommt, macht den Unterschied
zur Mega Drive-Version aus. Dem-
ndchst muf3 man also auch auf
dem Mega CD Il zwischen FIFA
und Sensible Soccer als klare hi
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Sportspiel
Tel. -
Preis: ca. DM 110, -

Sensible Soccer
Hersteller: Sony
Release: Juli

64,
799

Gesamt 56,

Eines der besten Fuflballspiele
wurde noch besser gemacht!

Gualik
Sound




SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND

Alle Spiele dt. Version.
Alle original Sega Artikel 1 Jahr Garantie!
Nutzen Sie unseren Vorbestell-Service.

MEGA DRIVE:

Multi Mega (Lim. Edition | Jahr Garantie) 979.-

Mega Drive ohne Spiel ..cviiiinnniirenrenssnns 189.-
ACHON RODIAY 2 PTD i rvisrssseruisassssivusssassrinnis 99.-
5 BULTOR CONTEGHEY aiilisiieisississivessisises 39.-
& BUtton INIrarot €2 Bads) viiiiiciicoiiniiositons 89.-
RGB Kabel (angeben ob fir MD 2 od. 1) ... 29.-
ANATO Ll Rt o it ivasiiiviissssvarans 109.-
At OF EIB AU i it iastritress rassnsnassasden 109.-
BUDDAN SRS LN it fhattrarrnsonsrnsmssdites 109.-
Champ. World Class SOCCer .ovvvirreniencennnns 109.-
CO0| SPOL SUMMET PACK .seieesniruuassrsssersassssven 89.-
(mit T-Shirt und Brille)

Dragon/Bruce Lee (Jull) .oeevrreensernsrensennnes 109.-
DSCRURBRIDHEN L liiiiinniiiimitiaiiiiosiniiinississ 109.-
BT L A e S e o S o e S A 119.-
FHS SOCCRE ool iinevivesssnnisiiaanssnsetintiianss 109.-
Gl Ta i L o T == R 119.-
[ LY B SETAECHY io). . viasnssssmsiniobvusasosssmusnanses 119.-
| Fot o ot ¥ o e = L I = S S - A 99.-
Landstalker (dt. TeXI8) .iciieeerusirernrensansnnnaes 119.-
Hots FhTa it e L LN AR N N 109.-
Marko's Magic Football .....ccoviviviirivirnniinnnn. 119.-
Mc Donalds Treasure Land .ccocvveeiveniinncnnnen. 99.-
o T R e o O L 119.-
NEL Hockey B i iiint i nor e 99.-
PELe SAMPIA'S TRNNIS! srccciiovsrssnsssivisssmmsnsass 109.-
PHIK P ANt S oriiiiisis et brerstrasinvanideantat 109.-
PGA EUFO TTOUE CIOE Lt . e ressrenpanensasivasebnn 99.-
L et | R T S S 114.-
ROCK T ROWRBCIITE - o conaisninesvisiivanesnsisasisan 99.-
o1 157 Fon Ul T S S S ISR S S 114.-
Simpsons Virtual Bart (Aug.) .ccoveeveveiirennnn 109.-
Star Trelc NeXE GaN. o 139.-
SRR LS OF RABE 5 o ih fuisestine s nnassnssissaiinsioss 129.-
SUD. TRI AN o i tiars i e valioes 109.-
NI UA R CIRE e indasneiatai i s retrs Al 169.-
WOTIG CUPD IS AR L errerineimaansrnosnasseysoruse 109.-
WWEF Royal RUMDBIE cveiveiiieniircrcrnsssensensnnsns 119.-

Dschungelbuch 109,- DM

Tophits zu
Knallerpreisen:

MEGA DRIVE:

Asterix
Castlevania ...........
Chuck Rock 2
Hyperdunk

James Pond 3

ROCKEL KIMERE AAN. iiiiciismmiomionissosmesivase

Spiderman vs. Kingspin
Street Fighter Il

The Ottifants

TN TS i vicsisaninisinis
Toe Jam & Earl 2

Virtual Pinball

Zombies

MASTER:

Alex Kidd in Shinobi World
2 T T e S e e et
THe EYber ShINODE icviiiiside s ivessamodessitos
Wimbledon Tennis Il .

Palour Games .....ccoeevuvrennns

GAME GEAR:

Global Gladiators
Wimbledon Tennis ......
Super Off Road

nur solange Vorrat reicht.

VERSAND

& LADEN

Taglich Neuheite_nf‘

MEGA CD:

Mega CD Il ohne Spiél ....cceeurenneee..
Mega CD Spielebuch .ccvvevreenan.nn...
Battlecorps (AUE.) vovvveiririeenesenans
DatBIe SWIEEH s i s
DIIRBONS LB omininisasiiiiinis
DUBE D) il sisiiitionmisdsmiors s aals
3 SQCCEF CDY o ov.verremmorvessrnevebnes
Ground Zero Texas ...cceveeeeereeseenns
Heart of the Alien ..vcveeviviveinnenn.
JUERSSIC PaE D i iai bonsdosavsiins
LUBAE SHVOISEAL  caciiversssssrssncnssosin:
Mega Race €D iiuiniissers
MUSTErY Mansion ..qiciisiceiiicdessose
NHL Hockey 94 CD ...cc...oceinioinese
POWeIMONger €D e
PRIZO FIEHEBT. oo iiiiissirmsansnanssnasdnssa
Rock'n ROIl RACINE veveeereeeenrrecnenns
5805 7T e Lm0 Wi ISR S
SRSTRT Ll N s sasivins oS

WY CE) sy rakss canse

MASTER:

Master System | (3-D Brille + 7 Spiele)
Glagieifs @il Z MR | LN W
Mickey MoUSe 2 ..iiiccinirescnssessssesss
Dragon/Bruce Lee ....cccccoveivnnnnnnn
B O i e ca L L

Streets of Rage Il .ovvveeeerirenncrnnnnnn
LItimate SOCCeT civiverererereesrssensense

GAME GEAR:

Game Gear TV Sert .a.laviivein:
ACLIOn Replay PO .iuiisssssrssnsnsa
BALHOALOAAS vttt imitbsst ot inds
Dragon/Bruce Lee ..oeeeeeevnevennens
Dschungelbuch ....covvcvivererenrenenceaes
HCRY BE SCIALERY saveerensssssiesianssonse
Micro Machines .oucoveoieiriivininninnns
Marco's Magic Football ..............
POWET ' SEIKE M indcannalecin
Sanle 3Pl i ananniiras oA

World Cup USA 94 ...iivaainn o

Juliuspromenade 11 97070 Wiirzburg

Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06
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Prince
of Persia

Teil 1, Seite 193-202

Jungle Book

Seite 203-223

COUUESEE Iy

Aladdin Final Fight Sonic Il Virtua Racing
Bare Knuckle lll James Pond 3 Street Fighter Il Wiz 'n' Liz
Cool Spot Lethal Enforcers Strider Wonderboy lli
Dracula Mortal Kombat Toejam & Earl

Ecco the Dolphin Ottifants Toejam & Earl 2

Eternal Champions Prince of Persia TMNT

P brorosoroTeooT
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Der 2. Teil der Losung von Prince of Persia versieht die letzten 9 Levels mit

1

ausfuhrlichen Bildern. Du kannst nun den kihnen Prinzen zu der Prinzessin fuhren!
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2. Tote den Wachter, der dich angreift, und

3. Setze deinen Weg nach auflerst rechts in
diesem Level fort und sturze von diesem
Vorsprung runter, wahrend du A héaltst. Dies
ermoglicht dir, dich runterzuhangen. Lasse
schnell den Knopf los, damit der Prinz
runterfallen kann. Drucke wieder A, damit der
Prinz den Vorsprung darunter erfassen kann.

wandere vorsichtig durch die Klingen
sie werden auf einen Schalter darunter

fallen und dir deinen spateren Weg

blockieren. Wandere nach rechts und
breche die Platte an der Decke am Ende des

hindurch. Springe uber diese Platten, oder
Durchgangs entzwei.
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den

dann nach rechts, tote
Wachter und dricke den Schalter, der

sich an der aufleren Wand befindet. Nun
mufRt du schnell nach links und unter das

Weg zu diesem Punkt hier hochklettern.
Tor springen, bevor es sich schliefdt.

1. Zum Ausgleich muft du den ganzen

4. Du mufRt durch dieses Tor
Renne

hindurchgehen, um den Schalter zu
zu erreichen. Nachdem du den

Schalter betatigt hast, stirze

dem Ausgang auf der anderen Seite
runter zum Ausgang unten.

Py r

Level 11

ﬂ ﬂ S E
| leiafaly E‘&“ i
a atabplalal 5
S Eaaaﬂ
g Hin a“ﬁﬂﬁ
&%ﬁas
g p e &

Z. Klettere hier bis zum Boden runter. Wandere
nach rechts und durch die Klingen hindurch

g

E
o

und betatige den Schalter auf der anderen

i
= w——
——

Seite. Bewege dich nun nach links und unter

das Tor, um auf noch einen Schalter zu
driicken. Du hast nun die Moglichkeit, auf den

Vorsprung der rechten Seite zu klettern und

E

&)
£

?_

i

e

...ag..qm;a

unter dem nun getffneten Tor hindurchzugehen.

Lo gaa

S
Ekﬂ EEE 2]

den dich

erwartenden Wachter. Setze

deine Wanderung nach links und

2. Bahne dir deinen Weg bis
durch das Tor hindurch fort.

hierhin und kille
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h auf dem Mega Drive erschienen - mit groBartigen

IC

Jungle Book ist nun endl

Grafiken, die die Programmierer von Aladdin erstellten. Lehne dich zuruck und

erfreue dich an unserer exklusiven vollstandigen Losung
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Nach der Herausgabe der Super-Sonic-Cheats im letzten Monat, setzen wir
unsere Folge der qualitativen Codes und PaBworter fort, um dich durch die
neuesten Spiele zu fuhren.

COOL SPOT

Fehlerbeseitigungs-Modus

Gehe in den Optionenmodus und drlucke A, A, B, B,
C,C,C,C,B,B,A A A A B,B,CundC. Du
siehst nun einen Screen des Spieldesigners, David
Perry, gefolgt vom Fehlerbeseitigungs-Screen, in
welchem du eine Levelauswahl und unendliche
Leben findest.

JAMES POND 3

Extra Optionen-Screen

Gehe zum PaBwort-Screen und gib 'Roter Kase',
'Gelbe Maus', 'Grine Katze', 'Blauer Hund' und
'Rotes Buch' ein. Klicke nun auf dem Turbild und
alle Wege der Karte werden dir zuganglich sein.
Gehe als nachstes zu den 'Optionen' auf dem
Titelbildschirm und dricke LINKS, halte B
runtergedrickt und dricke START. Eine neue Reihe
von Optionen erscheint - einschlieBlich einer
wohlverdienten Levelauswahl.

OTTIFANTS

Level-PaBworter

Level Codes
Der Keller JHRE
Der Garten GFDE
Die Baustelle ZYAP
Das Buro HMXT
Der Dschungel WTYU

ALADDIN
FFEFFACQQS
FFEFE10037
FF7E3CO033
FFEFE30039

Unbegrenzte Energie
Unbegrenzte Anzahl von Apfeln
Unendliche Leben

9 Edelsteine garantiert

BARE KNUCKLE Il

FFDFeCQ@32 Unbegrenzte Energie fur den 1.
Spieler

Unendliche Leben fiur den 1.
Spieler

Unbegrenzte Energie fur den 2.
Spieler

Unendliche Leben fur den 2.
Spieler

COOL SPOT

FFFSEQ@OQO@7  Dies ermdglicht Coolspot,
unbesiegbar zu sein, aber du
wirst immer noch sterben, wenn
die Zeit abgelaufen ist.
Unbegrenzte Zeit

FFDF8BOOO5
FFEQ6CO032

FFEOQ8BOOOS5

FFO7140035

DRACULA
FFO96FO005
FFO9790006
FFOAAFOOOA

Unbegrenzte Gesundheit
Unendliche Leben

Unbegrenzte Anzahl von Missiles
(achte darauf, daf3 du die

PRINCE OF PERSIA

Level-PaBwort-Codes
2 MTUEZQ

4 AEFRTH

6 OOPEOQOY

8 QYZOMS

10 QYZQGR

12 QYZSAQ

14 QYZUUO

16 QYZWON

STRIDER

Extra Continues

Dricke und halte RUNTER auf dem Joypad
gedrickt. Drucke dann A, C, B, C, A und STARTE
von da aus, wo du gestorben bist.

Level wahlen

Wéhrend der Meister vor Beginn des Spiels lacht,
halte den Joypad RUNTER und dricke die Knopfe
A, C, B, C und A, um einen Level zu wahlen.

TOEJAM AND EARL 2

PaBworter

Level-Codes Level-Codes

3 POAGIZQNWIO06 5 VDOBWK2ECTV7
7 POY-6K!TAJGF 9 VDDFH-WIEKHC
11 KYJQ!Q8CJD66 13 JEOQ!FYLKJQ6
15  AlIZT1A0H9I6A

TYZJED
JEFBEH
DEFUNN
QYZPWR
QYZRQQ
QYZTLP
QYZVEO

Mega Drive

Missile, die du méchtest, zum
SchluB3 einsammelst. Hebe keine
anderen Missiles auf, oder du
wirst fur eine bestimmte Zeit
damit vorlieb nehmen missen).

ETERNAL CHAMPIONS

Nur Action-Replay Mk1 und Action-Replay Mk11 V.2.0.

FFOCADQQ@99  Die Zeit steht immer auf 99

FFABEBOOG8 Unbegrenzte Energie fir den 1.
Spieler

SONIC THE HEDGEHOG 11l
FFFFB1QOO7 Benutze diesen mit dem unteren
Code zusammen, um Supersonic
zu werden. Bleibe stehen und
springe 2-mal in die Luft, um ihn
zu aktivieren.

Benutze diesen Code zusammen
mit dem oberen.

STREET FIGHTER Ii

FF80710000 Dem 1. Spieler kann nicht
schwindlig werden

Dem 2. Spieler kann nicht
schwindlig werden

Der 1. Spieler stirbt durch einen
Schlag

FFFE210063

FF82F10000

FF80430000

WIZ 'N’ LIZ

Neue Levels

Du kannst nun in einen 4. Level, das Super Wizard
genannt wird, hineingehen. Dricke einmal START,
um das Spiel zu pausieren. Halte nun A, B und C
runtergedriickt, driicke dann 2-mal START. Du wirst
eine Stimme vernehmen, die "Yeah' ruft. Kehre zum
Optionen-Screen zuriick, und du wirst nun den
neuen Super-Wizard-Level sehen.

FINAL FIGHT (Mmega CcD)

Rapid Fire

Gehe in den Optionen-Screen und markiere die
Ausgangs-Wahl. Dricke und halte nun RECHTS, A,
B und START.

Automatischer Schiag

Gehe in den Optionen-Screen und markiere 'Ausgang'.
Halte RECHTS, A, B und START gedruckt, um
automatisches Schlagen zu erhalten.

WONDERBOY Il (Master System)

Full Power

Driicke die Leertaste ein paarmal als PaBwort, und
du wirst das Spiel mit allen erhéaltlichen Waffen,
Ristung und Steinen beginnen kénnen.

FF82C30000  Der 2. Spieler stirbt durch einen
Schlag
Der 1. Spieler feuert schneller

Der 2. Spieler feuert schneller

FFBOBCOOOA
FF833CO00A

TMINT -TOURNAMENT FIGHTERS

FF89110000 Du gewinnst immer

TOEJAM AND EARL

FFA92DOO@1@  Unbegrenzte Gesundheit fur Earl

VIRTUA RACING

FFDQ550063 Die Zeit steht immer auf 99
Sekunden

Die Racing-Position des 1.
Spielers ist immer die erste
Benutze diesen Code zusammen
mit dem unteren, damit es fur
jedes Rennen nur eine Runde
gibt.

Benutze zusammen mit dem
obigen Code

Praktiziert entgegengesetzte
Rennen

ECCO THE DOLPHIN (Game Gear)

OOCABF21 Unbegrenzte Luft

FFD30CO0O1

FFOO2BOOO4

FFO02DOOO4

FFFDCB8OO8O




ELECTRONIC ARTS

VORZEIGEHUBSCHRAUBER IST WIEDER
DA! NACH DESERT STRIKE UND JUNGLE
STRIKE WARTET NUN URBAN STRIKE

MIT KNALLHARTEN ACTION-

iele von euch
kennen Electro-

ABENTEUERN AUF.
v nic Arts viel-
leicht nur als

Produzenten von gran-
diosen Sportspielen
wie NHL Hockey 94,
NFL Football 94 oder
FIFA Soccer. DaR sie
jedoch auch ganz her-
vorragende Action-
Spiele programmieren
kénnen, wissen alle,
die schon einmal
Jungle Strike gespielt
haben. Wahrend Desert
Strike zu Golfkriegzei-
ten mit einer gnaden-
los realistischen Story
aufwartete, wurde der

Urban Strike
Fal:ts

+ Herst.eller E A.

+ Genre: Action

+ Release: November
+ Stages: 13

Besonderheiten:

+ Zu Fuf} iber die
Hochhéauser

+ Ausgefallene
Special Effects

+ Verbesserte
Steuerung

+ Realistische
Szenarien

‘! o

#

=

" I ,}'-5_,!.

g

Nachfolger geschick-
terweise in einen fikti-
ven Dschungel verlegt,
um einer Indizierung
durch die Bundesprif-
stelle aus dem Weg zu
gehen. Teil 3 spielt
nun schlieRRlich in der
Zukunft. Im Jahre
2006 mufdt ihr als
Angehoriger der ameri-
kanischen Armee den
Machenschaften des
allgewaltigen Medien-
tycoons John Smythe
ein Ende bereiten. Wie
gehabt, durft ihr mit
einem modernen High
Tech-Hubschrauber
durch die Lifte flat-

il et

’
fl

tern, wobei diesmal auf

ausgefallene Extrawaf-

-_.‘:r.-:- ."-;I'ld_..;.-' 'H-'I..-. : - ,.a:d 1.”?.'._‘_:1 - .-J;_ p- 7 ' 2
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U340l D

Dreizehn
Missionen
erwarten
den Mega
Drive im
dritten Teil.
Mehr Grafik,
mehr Sound,
mehr Action!

fen zuriuckgegriffen
werden kann. Ein
ausgewachsenes Ent-
wicklungsteam von
uber zehn Leuten
macht Urban Strike
zum bislang komplexe-

Abwechslung garantiert die
Sequenz, in der man mit

sten Spiel
der Strike-
Saga. Spek-
takulare
Special
Effects und
eine verfei-
nerte Steue-
rung sind
noch nicht
alles. Dies-
mal durft ihr sogar den
Hubschrauber verlas-
sen und per pedes uber
die Wolkenkratzer
diusen. Als Szenarien
mussen Las Vegas, San
Francisco, New York
und die bertichtigte
Alcatraz-Insel herhal-
ten. Was wir bislang
gesehen haben, 143t
auf einen Action-Knal-
ler nach bester EA-
Manier hoffen. Ubri-
gens, an einem vierten
Teil wird direkt nach
der Fertig-
stellung von
Urban Strike

einem Soldaten iiber die Hoch-

hauser stiirmen darf.

von Electromc Art,s. besser Urban i
Lo l:ll( Strike wird der Oberhammer!
©0 0000000000000 000CO0EOCOEOOOCROES
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ANSTANDIGE RENNSPIELE GEHOREN
AUF DEM MEGA CD II NOCH ZU DEN
AUSNAHMEN. NUN SCHICKT SICH CORE
DESIGN AN, AUF MEGA CD II UND MEGA
DRIVE 32X EINEN ECHTEN
KONKURRENTEN FUR SUPER MARIO
KART AUF DIE BEINE ZU STELLEN.

VON HANS IPPISCH
enn es ein Super
NES-Spiel gibt,
das noch keinen

vergleichbaren

Konkurrenten auf
einem Sega-System
hat, dann ist es zwei-
fellos Super Mario Kart.
Core Design sorgt nun
fir Abhilfe und ent-
wickelt derzeit gerade
fiar Mega CD II und
Mega Drive 32X ein

| absolut witziges Fun-
Rennspiel. Um High-
Tech-Schlachten wie
F1 und Virtua Racing
aus dem Weg zu

gehen, versetzte man
das Spiel in die Zeit
von Chuck, der bereits
als Held von zwei
Jump & Runs zu uber-
zeugen wufdte. Wer die
Fahrzeuge von Fred
Feuerstein und Barney
Gerollheimer kennt,
weifl auch schon, mit
welchen Mitteln man
sich in BC Racers fort-
bewegt. Man dist mit
einem hoélzermen Fahr-
zeug mit Beiwagen in

preistrachtigen Ren-
nen mit, die der Multi-
millionar Millstone
Rockafella veranstal-
tet. Wenn man gewin-
nen will, ist fast alles
erlaubt. Ahnlich zu
Road Rash, kann man
der unliebsamen Kon-
kurrenz mit, ein paar
Schlagen von der
Strecke helfen. Man
selbst oder ein zweiter
Spieler kann den Bei-
fahrer zu einer solchen
Aktion veranlassen.
Verschiedene Perspek-
tiven, wie man sie aus

Virtua Racing kennt,
diurfen dabei ange-
wéahlt werden. Die
Strecken weisen selbst-
verstandlich auch noch
ein paar Eigenheiten
auf. Mittels rustikaler
Rampen kann man
sich nach vorne kata-
pultieren, wahrend
man um robuste Fels-
wéande besser einen
Bogen macht. Sieben
verschiedene Fahrzeu-
ge mit unterschiedli-
chen Eigenschaften in
Sachen Stabilitat,
Geschwindigkeit,

TR S
{zi‘-'-l" ’h .1.}:- ;

Der Knochen zeigt euch die aktuelle Geschwin-

digkeit.

Anhand der
Karte kann man
sich iiber seine
Position im Feld
informieren.

| bl

N _.-._.,'-3:,._.‘,: _I::-‘I..:_., _ e |
FTK pegannte 4.

hervorra-

1 ..
- R )
it = i

gend fiir ein Rennspiel.
00 000O0OCOOOOOOONONONOONOOOOOOS
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WIE HEISST'S DENN NUN?

Urspringlich sollte dieses Spiel ja einmal
Chuck Rally heiffen, doch Anfang Juni wurde
der Name des Produkts in BC Racers umbe-
nannt, was ausgeschrieben tbrigens Before

Chuck Racers heifst. Da Chuck Rock in Ameri-
ka nie verdffentlicht wurde, entschlofd man
sich zu dieser Namensdnderung. Allerdings
kénnte es passieren, da? das Spiel in Europa
doch Chuck Rally heift. Wir halten euch
jedoch auf dem laufenden!




Fahrverhalten und
Bewaffnung durfen
dabeil eingesetzt wer-
den.

Die ersten Probespiel-
chen waren ausgespro-
chen unterhaltsam. Die
3D-Grafik ist enorm
flott und sehr detail-
liert. Die Spielbarkeit
erinnert frappant an
Super Mario Kart, und
die Atmosphare ist
sehr gelungen. Kurzge-
faRt kommt mit Chuck
Rally alias BC Racer ein
Hit auf Mega CD II- und
die kiinftigen Mega
Drive 32X-Besitzer zu!

Wie in Virtua Racing kom-
men auch in Chuck Rally

| unterschiedliche Perspek-
g | tiven zum Einsatz.

Chuck Rally

Facts
+ System: Mega CDII,
Mega Drive 32 x
+ Hersteller:
Core Design
+ Genre: Rennspiel
+ Release: Oktober
+ Strecken: 32

Besonderheiten:

+ glanzende
3D-Grafik

+ Zweil-Spieler-Modus

+ Road-Rash-Elemente

+ verschiedene
Perspektiven

WO FAHREN SIE DENN?

Acht verschiedene Szenarien dachte man
sich fr die 32 Rennstrecken aus.

1. Rock City Race:
Man dust durch eine
steinzeitliche Stadt.

2. Night Rally:

Bei Dunkelheit wird
es besonders gefahr-
lich.

3. Desert Drive:

HeiR geht es beim
Rennen durch die
Wiste her.

4. Jungle Rumble:
Diverse Schlingpflan-
zen warten im
Dschungel.

8. Swamp Stomp:
Slicks werden bei
Sumpf wenig nutzen.
6. Blizzard Blitz:

Wer wollte sich schon
immer durch einen
Schneesturm kdmp-
fen?

7. Cave Rave:

In der Ho6hle blendet
zumindest keine
Sonne.

8. Volcano Dash:
Glutheifde Lava wartet
auf ein kurzes Bad.

& TIPSZTRICKS
gibt es in allen Zeitschriften >
mit .

GAMES GARDEN
Ankauf - Verkauf

Pele Soccer + Winter Challange 99,95
Star Trek - Next Generation 129,00
Bubsy 69,95
Tazmania 49 95
Marble Madness 49 95
3 DO
3DO NTSC 1199,00
NTSC Pal Converter 199 95
Shock Wave 139,95
Road Rash 129,95
Mega Race 129,95
Who Shot Jonny Rock 129,95
Laser Gun 119,95
Wing Commander Q9 95
ATARI JAGUAR
Wolfenstein 3D 139 95
Club Drive 139,95
Radline Racer 139,95
Tiny Toons 129,95
Alien vs Predator 139,95
Tempest 2000 119.95
Jaguar Joypad 59,95

SEGA MD DV SEGA MCD DV
Addams Family 69,95 Dune 109,95
Dune | 119 95 Soulstar 119,95
Streets of Rage |l 13995  Heart of the Alien 109,95
Jungle Book 129,00 Jom Cat Alley 99,95
ke 49 05 Termmc:‘tr::r 109 95
e ! Lunar Silverstar US 119,95
Lost V1|c|r‘|g5 119,95 ;
Might & Magic |l 99 95 und vieles mehr...

Komplettes Sega-Programm lieferbar

MANGA-ANIME-VIDEOS
Devil Man | 39,95
Guyver I-ll 24,95
Monster City 44,95
Black Magic 39,95
Mermaid Forest 34,95
Crying Freeman ie 32,95
Ambassador Magma 39,95
Lustgarten der Geisha (dt) 4495
Battle Angle Alita 44,95
Galactic Pirates |-l ie 34,95
Fist of the North Star 44,95
Guy 44,95

alle Mangatitel lieferbar
auch Poster, T-Shirts u. Buttons

S-NES DV
Fifa Soccer 109,95
Starwing 59 95
Super Scope 89 95
Ahen I 89 95
T 2 Arcade 89 95

Komplettes US-NES Programm lieferbar

Ruftan: 09 11/7 41 81 85 von 10%*-
Ladengeschaft

Versand + Ladengeschdaft
Nirnbergerstr. 26
90762 Firth

20%

Martin Lutherplatz 2
91054 Erlangen

Fax: 0911/7418285
Irrtiimer u. Preisanderungen vorbehalten, 9,- NN Gebiihr, ab 200 - Versandkosten frei, Lodenpreise kannen uuriiey
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KLEIN, UNAUFFALLIG, WITZIG UND UNGLAUBLICH SPASSIG?
DIESE KURZBESCHREIBUNG TRIFFT GANZ EINDEUTIG AUF
DIE MICROMACHINES VON DEN CODEMASTERS ZU, DIE SICH
SATTE 250.000 MAL VERKAUFTEN. WIR STELLEN EUCH DEN
NACHFOLGER EXKLUSIV VOR! VON HANS IPPISCH

noch ein Liga-System

Der Programmierer spricht: e prrran s

Option. Nun haben wir

Was sind die gréoften Pete: Den grofRten auch 17 Fahrzeuge und
Unterschiede zwi- Unterschied macht 16 Szenarien, wahrend
schen MicroMachines sicherlich der Drei- und das Original nur jeweils
2 und dem Original- Vier-Spieler-Modus sieben Variationen
Spiel? aus. AuRerdem gibt es  hatte. Die Kurse, von

denen es nun satte 54
gibt, sind dariber hin-
aus eine ganze Ecke
interaktiver als sie es
im Vorganger waren.
Beispielsweise haben
wir in diesem Spiel ein
echtes Billardspiel, das
stattfindet, so daf® man
wirklich die Kugeln
anstoflen und versen-
ken mufl. Es gibt

| zudem Hindernisse wie
ﬁ'\ wachsende Weinreben.
Im Schlafzimmer wol-

len wir einen Runde
am Rand des Bettes
veranstalten, wo man
uber ein oder sogar
zwei Paare Flufde sprin-
gen mufd.

Sehr interessant. Wie
funktioniert denn
beispielsweise der
Liga-Modus?

Pete: Im ersten Micro-
Machines gab es 16
Tracks, wo man jewells
einen schaffen mufite.
Diesmal gibt es noch
ein Liga-System, wo
man als letzter der
dritten Division startet.
Man mufd zundchst
vier Rennen fahren,
nach denen man auf-
oder absteigt. Ziel des
Spiels ist es, bis an die
Spitze der ersten Liga
zu kommen. Wir hof-
fen, dafd diese eine
Ecke mehr Herausfor-
derung bietet. Natir-
lich existieren auch
noch Power Ups und
solche Sachen.

Was glaubst du,
warum MicroMachi-
nes 1 so erfolgreich
war?

Pete: Nun, es war ein
sehr herausforderndes
Zwei-Spieler-Game. Wir
wollen diese Erfolgsfor-
mel beibehalten, die
besten Sachen im Spiel
lassen und darauf
aufbauen.

Das Gute an dem Teil
war, dafd man als Spie-
ler oft nur knapp

Das Spielprinzip
wurde beibehalten
und mit noch besseren
Grafiken aufgewertet.



Die abgebildeten Herren nennen sich
Supersonic Software und haben vorher
an Titeln wie Fantastic Dizzy, Cosmic
Spacehead und diversen NES-Spielen
gearbeitet. MicroMachines 2 durfte ihr
bislang gréRter Hit werden.

i
. v |
. £ —
. o

Khalid Karmoun,
Priasent.-Grafiker

£ el
|
=
| F k- -:--' '_
2
50§

Gordon Hargreaves,
Sprite-Grafiker

Darren Yeomans,
Sprite-Grafiker

geschlagen wurde. Dies
hing nur von den
Fahigkeiten ab. Dieses

Mark Neesam,
Kurs-Grafiker

Andy Fussey,
Programmierer

e e P

die einen nach vorne
schiefdt, wenn man
daruberfahrt. Dazu
hoffen wir noch, ein
kleines Bonus-Spiel
einbauen zu kénnen,
das wir derzeit Mini
MicroMachines nen-
nen. Da muf man dann
ganz an die Spitze des
Bildschirms fahren,
von wo dann wegge-
zoomt wird. Die Kame-
ra ist von diesem
Punkt aus etwa zwei-
mal so weit weg, so dafR
alles noch viel kleiner
wird. Man sieht dann
viel mehr vom Kurs,
weswegen man dann
viel schneller fahren
kann.

Geschicklichkeits- Wurden von den Pro-
Element wollten wir grammierern des
beibehalten, jedoch Originals, die ja der-
haben wir einige kleine 2eit an Psycho Pinball
Power Ups integriert. arbeiten, einige
Regeln festgelegt, an
Welche Elemente die sich eure Weiter-
erwarten uns denn in entwicklung halten
MicroMachines 2% muf?
Pete: Es gibt beispiels- Pete: Eigentlich kén-
weise eine Art Rampe, nen wir tun und las-
SEGA MAGAZIN 79
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Wie entsteht die Grafik?

Wer schon immer wissen wollte, wie die Grafik eines Spiels entsteht, sollte einen Blick auf die
nachfolgenden Bilderpaare werfen. Zunédchst malt ein Grafiker per Tusche eine Strichzeichnung
eines Fahrzeugs. Diese Skizze wird eingescant, das heif3t, in ein vom Computer darstellbares For-
mat gebracht. Nun mufl der Computerkiinstler ,nur noch“ dem Ganzen Farben, Glanzeffekte und

Schatten verpassen. Fertig sind die Fahrzeug-Portrats.

sl

First

MicroMaschines & behéilt die
guten Sachen des Vorgangers bei
Loolk und bietet viele neue Extras. Ein
sicherer Verkaufshit!
000000000 OOEOGOOOOOOEOGEOODEOOO

Erster Eindruck

SpaRig!

sen, was wir wollen.

MicroMachines & wird

Aber ich glaube, jeder uns bis in den Herbst
ist der Meinung, da hinein beschaftigen,
wir die Spielbarkeit und anschlieflend wer-

nicht allzustark veran-
dern sollten. Wir spra-
chen tiber eine 3D-
Version, bei der man
»in den Bildschirm*

den wir vielleicht Um-
setzungen flir einige
der neuen Konsolen
entwickeln, wie bei-
spielsweise Mega Drive

Die Strecken beinhalten zusatzlich animierte
Objekte, die vom Spieler bewegt werden konnen.

hineinfahrt, jedoch 32X oder Saturn. Aller- Pefe: Tja, wenn man Micro-

erschien es uns ein dings wiirden wir auch normalerweise an Machines 2

bifchen zu dumm, das ganz gerne an mehr - einem Spiel program-

wegzuwerfen, was sehr Mega Drive-Spielen ar- miert hat, ist es nicht Facts

gut funktioniert hat. beiten, denn dieses Ge- unbedingt Spaf}, dieses + Mega Drive, (12
rat ist ganz einfach am  zu spielen, sondern MBit), Game Gear,

Was habt ihr denn ‘besten zu programmieren. eher eine Qual. Hier ist Master System

far die Zukunft so es jedoch ganz anders. (4AMBit)

geplant? Wer ist denn der Wenn man es zu viert + Codemasters

Beste von euch spielt, ist es ganz ein- + Genre: Rennspiel

bei MicroMachi- fach absolut hervorra- + Release: November

nes 27 gend. + Kurse: 54

Andy: Also.... (er + Fahrzeuge: 17

wollte nicht Vielen Dank fr das

zugeben, da® er ausfiihrliche 3

regelmanig ver- Interviewl ??T?eornsgfellge}?aﬁ

liert und winkt ; :

zu Pete) Er tibt : 1S:'i'.recke.n }tllt]‘.aeraktw

st otall esser spielbar
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[TIPS & TRICKS FUR MEGAFREAKS.

ZUR MUSCHEL GREIFEN UND PHONEN: |

MONTAGS BIS FREITAGS VON 10.00 BIS 18 00 UHR.
. . 'umen 040/22 709 61l

JUND AB GEHT DIE POST. AN:

INOCH FRAGEN? BITTE MELDE DICH!
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Spiele fur

den Mega
Drive gibt es
mehr als genusg.
Als Meisterwerke
durfen jedoch nur
wenige Titel gel-
ten. Beispielswei-
se das technisch
und grafisch tolle
Sonic 3, das ani-
mationstechnisch
saubere und sehr
witzige Cool Spot
oder das optisch
uberragende
Aladdin. Die bei-
den letzten Psy-
gnosis-Spiele,
Wizn'Liz und

DIE SEGA-SPIELE VON PSYGNOSIS WAREN BISLANG ALLESAMT
GANZ GUT GELUNGEN, MIT EINEM ECHTEN MEGAHIT KONNTEN
DIE LIVERPOOLER BISLANG JEDOCH NOCH NICHT AUFWARTEN.
WIR ENTHULLEN DEN ERSTEN POTENTIELLEN PSYGNOSIS-

MEGAHIT

Puggsy, waren Was ist denn nun
zwar sehr gut so gut? Hans
gelungen, haben Ippisch (Mitte)
es jedoch nicht vom SEGA Maga-
verdient, in obiger Zm zonmbar:tlerte
Hitparade aufge- 95 SAII0

EVpRs 88" (1inks) und Henk
zahlt zu werden. .

_ Nieborg (rechts)

Das Liverpooler mit soinen
Entwicklungs- Fragen.

haus ist nun
drauf und dran, in

diese Phalanx ihrem ersten
einzubrechen. Mega Drive-Spiel.
Wer sich etwas Um euch die
aufderhalb der ganzen Details zu
Sega-Welt aus- diesem Spiel
kennt, durfte schon prasentie-
vielleicht den ren zu kénnen,
Amiga-Hit disten wir
Lionheart ken- Anfang Juni nach
nen, der nach wie Wien, wo uns
vor als das gra- Grafiker Henk
fisch schénste Nieborg, Program-
Amiga-Jump & mierer Erwin
Run gilt. Verant- Kloibhofer, PR-
wortlich hierfiir Manager Marc
reichor Brwin  Rustikal ging es
_ bei der Prasenta-
Kloibhofer und tion in einem
der Hollander Wiener Wirtshaus
Henk Nieborg. Fur zu. Henk Nieborg
Psygnosis arbeite- (links), Erwin
ten sie in den Kloibhofer
letzten 18 Mona- (Mitte) und Greg
ten ausschlief3- ;‘;ﬁg—}f‘::?::rn
SRRk, Eifer dabei!
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Blewitt und Pro-
duzent Greg Bar-
nett schon jetzt
dieses Meister-
werk ausfiihrlich
vorstellten und
uns Rede und
Antwort standen.

Das Interview

Viele Leute
kennen euch ja
durch das Amiga-
Spiel Lionheart.
Seit der Verdffent-
lichung sind nun
fast schon zwei
Jahre vergangen.
Wie seht ihr die-
ses Spiel nun, und
wie schneidet
Flink, euer neues
Werk, im Ver-
gleich dazu ab?

Erwin: Wir sehen
uns das Spiel
Lionheart jetzt
bestimmt nicht
mehr an. Erstens
ist es eine ganze
Weile her, und
qualitatsmanig
haben wir uns
einen ganz grofden
Schritt weiterent-
wickelt. Lionheart
ist fiir uns total
passe, und wahr-
scheinlich werden
wir beim néchsten
Spiel Giber Flink
genau das gleiche
sagen. Wir ent-
wickeln uns
immer noch sehr
stark weiter.

Seid ihr mit dem
Verkaufserfolg
von Lionheart
unzufrieden, oder
was ist der Grund,
dafd ihr nun fir
eine Konsole
entwickelt?

Das i1st Flink!

Flink ist ein Jump & Run-Spiel bester Qualitat. Der
Held des Spiel lebt auf der Insel der Trolle, die
unvermutet in den Bann eines garstigen Zauberers
gerat. Der will alle Inselbewohner vertreiben, und
unser kKleiner Held muf: dem natirlich entgegen-
treten. Sechs Welten mit insgesamt 53 Levels
miussen von Flink dabei durchquert werden. Extra-
waffen besitzt der drollige Flink nicht. Er kann
jedoch Zauberspriiche anwenden, wenn man die
entsprechenden Zutaten dazu hat und die Schrift-
rollen gelesen hat. Allerdings kénnen einem Diebe diese Zutaten wieder klauen.
Dieses Rollenspielelement macht Flink besonders interessant. Hier besteht auch
die Méglichkeit des fehlgeschlagenen Zaubers, der Flink in ein brennendes

i J"-\- oy _1.7." h
B J A
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Flink beim Zaubem! Den
Gegner trifft der Blitz.

Etwas verwandelt.
Ansonsten kann er
jederzeit herumste-
hende Gegenstande
aufnehmen und auf
Gegner werfen.

Besonders reali-

Angenehmer ist es, wenn Wie gehabt darf man Geg-

man einen Gegenstand
abfeuern kann.

ner auch durch Drauf-

springen beseitigen.

Hoppala? Wer kommt denn hier

so schnell angerannt?

Schwierigkeitsgrad des
Spiels ist enorm hoch, und
man mufd schon genau
aufpassen, wo man als
nachstes hinspringt. An
riesigen Zwischen- und
Endgegnern mangelt es
naturlich auch nicht. Die
Grafiken gehéren zum
Besten, was es je auf einem
Mega Drive gegeben hat,
und deutsche Bildschirm-
texte sind bei einem dster-
reichischen Programmierer
selbstverstandlich.

stisch ist, dafd man
mit schweren
Brocken nur noch
sehr schlecht sprin-
gen kann. Dazu kann

man noch durch das uibliche Draufspringen
die Gegner beseitigen. Sollte ihn einmal ein
Gegner beritihren, leert sich die Magic Bottle,
die seine Lebensenergie enthilt. Erst wenn
man keine Energie mehr hat, ist man tot.
Wenn man einen Gegner beseitigt, kann man
dessen Spirit aufnehmen und seine Magic
Bottle auffiillen. Details wie das Hinabrut-
schen an einem Abhang oder fantastische
Spezialeffekte zeichnen Flink dariiber hin-

aus aus. In Mario-Manier darf man auf einer
Karte zum néchsten Level fliegen. Der

Es war der Dieb, der ihm eine Zutat klaut, die
man zum Zaubern braucht.
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Erwin: Der Ver-
kaufserfolg war
uns eigentlich
insofern egal, weil
wir sowieso nicht
an den Verkaufen
verdient haben.
Thalion, das Soft-
warehaus, wollte
einen Nachfolger
davon abhangig
machen, wie gut
sich das Spiel
verkauft. Als es
soweit war, sagten
sie, es héatte sich
nicht gut genug
verkauft, wobei
der wahre Grund
natiurlich war, daf’
wir weggegangen
sind.

Wie ist denn
dann die Zusam-
menarbeit mit
Psygnosis zustan-
degekommen?

Erwin: Noch
wéahrend wir bei
Thalion in Guters-
loh gearbeitet
haben, sind wir an
Psygnosis heran-
getreten.

o . g

Das Design der Gegner

Effekt?

Der riesige Drache kommt aus den Bergen ange-
flogen und wird dabei stufenlos vergréfRert. Wer
braucht da noch
den Mode 7-

Henk: Da haben
wir natirlich
Lionheart und die
Kopien aus den
Tests in den Spie-
lezeitungen mit-
geschickt, und die
wufdten sofort, wie
sie zu reagieren
hatten.

Hat euch denn
Psygnosis nun
von Anfang finan-
ziell und ausri-
stungstechnisch
unterstiutzt?

gogees.
¥
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Fliegend bewegt sich Flink von Level

zu Level. Zu beachten ist der beein-
druckende Wolkeneffekt.

Erwin: Ja, absolut.

Wir haben alles

An prichtigen Endgegnern mangelt es ganz bestimmt

nicht!
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gekriegt, was wir
gebraucht haben,
ob Hardware oder
Geld. Die Zusam-
menarbeit mit

Diese Kugel wird | i Ly
ebenfalls stufen- i‘f“ (e
10s vergroRert [Frr- A
und verkleinert. [
Sie rotiert an®
ener %, NG P YO
Kette **’*‘a;.;f,.,_i@fi"i“’ | @
und ist T @@ /j:\&
aufderst DR 4 i\s&@'
schwer @ e 1 < G -
zu uber- - r
winden. | "t |
was habt ihr dabei
gedacht?
Henk: Der Held
sollte im Gegensatz
zum muskelprot-
zenden Lionheart

eher cute und
niedlich sein,....

Erwin.....wahrend
das Szenario gra-
fisch in Richtung
Fantasy gehen
soll. Es war Kklar,
dafl wir wieder
ein Action-Spiel
machen, da wir
uns damit am
besten aus-

Psygnosis ist kennen.

einfach gottlich, Widerspricht
und es sollte sich denn ,Nied-
eigentlich jeder lich“ und ,Fanta-
Programmierer sy“ nicht?

mit dieser Firma

zusammen- Henk: Eigentlich
arbeiten. nicht, mit Fanta-

Soweit zur Ver-

Sy meinen wir
nur den Grafikstil

gangenheit. mit vielen run-
Lionheart war den Elementen
fertig und ihr und knuffigem

wolltet ein neues
Spiel machen. An

Helden.



Stand von An-
fang an fest, da
Flink auf einem

Mega Drive ent-

wickelt wird?

Erwin: Nein. Wir
sind mit der
Einstellung zu
Psygnosis gekom-
men, daf wir ein
Amiga-Spiel
machen und viel-
leicht, vielleicht
eine Mega Drive-
Version umset-
zen durfen. Das
Gesprach war
dann so fanta-
stisch, dafd die
Jungs uns soweit
vertraut haben,
daf wir gleich
ein Mega Drive-
Spiel machen
diurfen. Erst jetzt,
wo wir das Spiel
fast fertig haben,
denken wir tiber
Umsetzungen fur
Mega CD II und
Amiga CD 32
nach.

War die Einar-
beitung auf dem
Mega Drive nicht
schwierig?

Erwin: Eigentlich
nicht, der Mega
Drive besitzt

Herumliegende Gegenstinde sollte man unbedingt auf-

nehmen!

AFIRRNEY

W\

denselben Pro-
zessor wie der
Amiga und es ist
wirklich total
einfach zu pro-
grammieren.

Wie war denn
die Aufgabenver-
teilung bei euch?

Zeit zum Zaubern! Extrawaffen besitzt
Flink nicht, doch dafiir kann er ganz
hervorragend zaubern.
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ten Eindruck.
Was wollt ihr
denn nun bei der
Mega CD II-Versi-
on noch verbes-
sern?

Erwin: Ich meine,
daf’ das Spiel
jetzt schon sehr
gut ist, man kann
es jetzt nur noch
rundherum ver-
bessern.
Beispielsweise
die Prasentation
Mega CD-gerecht
gestalten und
dem Ganzen noch

Die Levels hat

Henk alle
Erwin: Henk hat
alle Grafiken
gezeichnet, alle
Levels designt,
und der Grofdteil
der Ideen geht
auf sein Konto.
Ich habe alles
programmiert,
auch den Editor,

gestaltet.

dem Mega

innerhalb von
sechs Wochen

Das Spiel
macht ja auf

Drive schon
einen ganz
ausgezeichne-

mehr Levels
spendieren. Auf
alle Falle wird die
Musik von CD

Henk: ..und dazu
gibt es natiurlich
noch ein grafisch
aufwendiges
Intro und Extro.

Vielen Dank fiir
mit dem Henk das Interview!
Grafik malen
und Levels
gestalten
konnte.

+ Herstelle:

+ Genre: Jump & Run
+ Release: September
+ Stages: 53

Besonderheiten:
+ Fantastische Grafik
+ Tolle Special Effects
+ Rollenspielelemente
+ Zauberspriche

i {‘*

:-‘::‘:r = 55 :' it s
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Erster Eindruck

f stolz sei:

Spiel wird ein echter Knaller werden.

.Thr Debit-Mega Drive-

Toll!
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WAS
SCHATZT IHR WOHL, WIEVIEL MEGA
DRIVE-MODULE BISLANG WELTWEIT ERSCHIENEN
SIND? 200, 300, 400..? ZUVERLASSIGE ZAHLEN GIBT ES
LEIDER NICHT, ES DURFTEN ABER AUF JEDEN FALL BEREITS UBER
500 TITEL SEIN, DIE JEMALS FUR DEN SCHMUCKEN 16-BITTER
ENTWICKELT WURDEN. LEIDER ERREICHT NOCH NICHT EINMAL JEDER

FUNFTE TITEL EUROPAISCHEN BODEN, ABER AUCH OHNE DIE ZAHLREICHEN
MODULE AUS DEM MUTTERLAND DES MEGA DRIVES IST DAS DERZEITIGE
ANGEBOT SCHON NAHEZU UNUBERSCHAUBAR. DAHER WIRD ES
ENDLICH EINMAL ZEIT, EUCH KURZ DIE ABSOLUTEN MUSS-
MODULE VORZUSTELLEN UND DAS WICHTIGSTE ZUBEHOR
ZU ERLAUTERN. VON ULF SCHNEIDER UND
HANS IPPISCH

» Je nach Geschmack und Geldbeutel darf Megahit haben mdéchte, sollte beim Alad-

" man beim Mega Drive unter drei verschie- din-Set zugreifen, das mit David Perrys
. denen Ausstattungsvarianten wahlen. letztem Virgin-Spiel aufwartet. Ordentliche
_' Am gunstigsten ist natiirlich das Basis-Set Abwechslung von Anfang an bietet das

fiar DM 199,-, Magnum Set
dem lediglich mit zwei Joy-
ein Pad bei- pads und den
liegt. Daftir vier Spielen
kann man sich World Cup
jedoch sein Italia,
Spielesorti- Columns,
ment selbst Super Hang On
zusammenstel- und Sonic 2.
len. Wer gleich  Dafiir legt man
einen echten DM 349.- hin.
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MASTER SYSTEM CONVERTER II

Dieser Zusatz durfte besonders fir Auf-

8 steiger interessant sein. Dank dieses

- Aufsatzes darf
man seine alten
Master
System-
Spiele auf

. dem Mega
Drive
spielen.
Preis: DM
69,98

ARCADE POWER STICK IT

Der legendére Joystick hat einen tollen
Nachfolger bekommen. Dank der sechs
Knodpfe kénnt ihr auch Titel wie Street
Fighter Il optimal zocken. Dank einer
Anordnung wie beim
Automaten kommt
ein sehr gutes
Spielhallen-
Feeling
auf.
Preis: DM
.~ 89,98

MEGA DRIVE

SEGA MAUS
Das feine Eingabe-Geréat bleibt
nicht nur PCs vorbehalten.
Spiele wie Powermonger
oder Populous 2
lassen sich
damit noch
besser steu-
ern. Unab-
dingbar fir
jeden Strategie-
spielefreak.
Preis: DM 79,98

4-SPIELER-ADAPTER

Im September erscheint ein neuer 4-
Player-Adapter von Sega, der auch samt-
liche Titel von Electronic Arts unter-
stitzt. Auf diese Weise kénnt ihr dank
eines Schalters beispielsweise Tengens
Gauntlet oder
auch NHL
Hockey 94,
zu viert
spielen.
Preis: DM
79,98

o i SR R R

Auch Mega Driver mit einem schmalen Geldbeutel miissen nicht ohne Spiele auskom-
men. Derzeit sind fur sie gerade drei Spiele zum Sonderpreis von DM 39,95 zu haben.
Die Krotenschlacht Battletoads, McDonalds Global Gladiators und der Klassiker Stri-
der II sind schon fur so wenig Geld zu haben. Combat Cars und World Championship
Soccer II, zwei brandneue Spiele, sind auch schon fiir DM 79,95 zu haben.




DIE BESTEN SPIELE...cccccoce0eeccacens

-SORTIMENT IM UBERBLICK
' ALADDIN SET MD II + ALADDIN DM 299,-

BASE SET MDII + 1 PAD DM 199,-
MAGNUM SETII MDII + 2 PADS, 4 SPIELE DM 349,-
ARCADE POWER STICK DM 89,98
RGB VIDEOSCART-KABEL DM 29,98
6 BUTTON PAD DM 29,98
MS CONVERTER II DM 69,98
SEGA MAUS DM 79,98
JOYPADKABEL DM 9,98
INFRAROT-PADS DM 89,95
4-SPIELER-ADAPTER (NEU) DM 79,98

ALADDIN

Ex-Virgin-Programmierer David Perry kata-
pultierte sich mit diesem Titel endgultig an
die Spitze der Softwarekiinstler. Durch eine
beispiellose Zusammenarbeit mit Walt
Disney entstand eines der zauberhaftesten
Jump & Run-Spiele, das jemals flir eine
Konsole entwickelt wurde.

Hersteller:
Sega
Preis: ca.
DM 129,95

Grafik: 94%
Sound: §6%
Gesamt: 92 %

In einem grofRangelegten Projekt wurde eine
komplette Mini-Welt in ein 16 MBit-Modul
gepackt. Die realistisch wirkende isometri-

sche Grafik und die witzigen Dialoge (erstmals
in Deutsch) schaffen eine duflerst dichte

Atmosphaére, in der ein sympathischer Held
namens Niels viele spannende Abenteuer

erlebt. Pflichtiibung auf dem Mega Drive!

Hersteller:
Sega
Preis: ca.
DM 129,95

Gualik: §9%

Sound: 6%
Gesamt: 91%
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JUNGLE STRIKE
Mit dem Titel Desert Strike gelang EA, trotz
heftiger Kritik am Spielablauf, ein unerwartet
grofRer Erfolg. Durch die hohen Verkaufszah-
len angespornt, lieferten die Macher einen
Nachfolger ab, der das Original in jeder Hin-
sicht tibertrifft. Acht abwechslungsreiche
Missionen und tolle Grafik garantieren
Action-Spaf? vom Feinsten.

Hersteller:
E.A.

Preis: ca.
DM 129,95

Gralik: 91%
Sound: 90%
Gesamt: 92 %

Die Mortal Kombat-Macher von Williams
bewiesen mit diesem Titel, daf’ sie auch im
Sportsektor firm sind. Die Mega Drive-Umset-
zung fing den Zauber dieses unkomplizierten
Sports gut ein. Zwar konnte die Grafik nicht
ganz ibernommen werden, doch in Sachen
Spielbarkeit steht die Mega Drive-Variante
dem Arcade-Original in nichts nach.

Hersteller:
Acclaim
Preis: ca.
DM 129,95

Gualik: 9% & 5 58
e
esamt: 717

15T QUARTER




NHL HOCKEY 94

EAs erste Eishockey-Simulation erschien
bereits 1991. Seitdem steigerten sich die EA-
Jungs bis an die Grenze der Perfektion. Die
gefiihlvolle Steuerung und der abwechslungs-
reiche Spielablauf sind nach wie vor das
Prunkstiick dieser packenden Eisschlacht.
Eine nochmalige Steigerung wird sicherlich
schwierig werden.

Hersteller:
Electronic Arts

Preis: ca.
DM 129,95

Guafik: 76%
Sound: 72%
Gesamt: 92 %

SONIC 3

Mit dem kecken Igel begann Segas rasante
Erfolgsstory. Durch famose Grafiken und ultra-
schnelles Scrolling wurde Nintendos Mario
regelrecht zur lahmen Bleiente degradiert. Acht
riesige Levels, hinterhaltige Zwischengegner,
feinere Grafiken und vor allem Gags am laufen-
den Band machen den dritten Teil zu einem
einzigartigen Jump & Run-Erlebnis.

Hersteller:
Sega
Preis: ca.
DM 149,95

Gualik: 9% %
Sound: 91%
Gesamt: 93 %

SCORE 800
TIME 1:47

28

STREET FIGHTER II S.C.E.

Ein Streit ging diesem Spiel voraus, ehe es im
Herbst letzten Jahres erscheinen durfte.
Nintendo flirchtete, dal eine frither erschei-
nende Turbo-Edition viele Mega Drive-Kéaufer
haben wlirde. Gewinner dieses Hickhacks
sind die Spieler: Brandneue Features, farben-
prachtige Grafiken und die vielgelobte Spiel-
barkeit begeistern!

Hersteller:
Sega
Preis: ca.
DM 149,95

Gualik: 90%
Sound: 74%
Gesamt: 9% %

DIE BESTEN SPIELE...l..........................0.................

Wie setzt man eine rund 25.000 DM teure
Arcade-Maschine mit aufwendiger Polygon-
grafik um, ohne sich dabei zu blamieren?
»,Sega Virtua Processor“ (SVP) lautet das
Zauberwort, das dem betagten Mega Drive
wahre Turbo-Kréafte verleiht. Resultat: Ein

Fahrgefuihl, das im Konsolenbereich seines-
gleichen sucht.

Hersteller:
Sega
Preis: ca.
DM 199,95

Guafik: 96%
Sound: 79%
Gesamt:94%

LAFTINE
O"oo0o”"on

FIFA SOCCER

Sportspezialist EA blamierte mit seiner Versi-
on des Weltsports Nummer 1 erneut die
gesamte Konkurrenz. Statt der tiiblichen Sei-
tenansicht wéahlten sie die isometrische Dar-
stellung. Dieser technische Aufwand hat sich
gelohnt. Neben dem ausgefeilten Gameplay
uberzeugt es noch durch feine Animationen
und die realistisch gréhlenden Zuschauer.

Hersteller: T
Electronic Arts e
Preis: ca. | .

DM 129,95

Guafik: 5%

Sound: §8%
Gesamt:91%

EAs Modul ist vor allem in den Staaten der
Uberhit und hat dort sogar eine eigene Liga, i
der sich zahlreiche Kids am Bildschirm mes-
sen. Das geniale Window-System, das
anspruchsvolle Taktik-Meni, der neue Vier-
Spleler-Modus, eine Batterie und eine dezent
verbesserte Technik machen die neueste

Auflage zum derzeit besten Spiel seiner Art.

Hersteller: T
. INCONMPLETE
Electronic Arts VY et PASS TO 287

Preis: ca. H
DM 129,95 B

Gralik: 74%
Sound: §Z%
Gesamt:90%

DIE BESTEN SPIELEooo.oooooooooooooooo'oo.ooo..oooooooo.ooooooooo.o
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SHAQUILLE O'NEAL IST DERZEIT.GERADE/AUF DEM BESTEN WEGE, IN DER NBA
DER NACHFOLGER VON MICHAEL JORDAN ZU WERDEN. ABSEITS DER
SPORTLICHEN PFADE LANDETE ER MIT DEM RAP-ALBUM DIESEL UND DEM FILM
BLUE CHIP ERSTE ERFOLGE. NUN FOLGT AUCH NOCHEIN VIDEOSPIEL VON'EA. WIR
HABEN ERSTE INFOS PARAT!

1_’

er neue
NBA-
Konig
ist der Titel-
held des
neuen Electro-
nic Arts/Delphi-
ne-Software-Pro-
dukts Shaq Fu, einem
Priigelspiel, das nach
den ersten
Eindricken durchaus
ein Hit wie Eternal
Champions oder Street
Fighter II werden
kénnte. Urspringlich
war Shaquille fir ein
Basketballspiel mit
dem Namen Shaq vs.
Jordan vorgesehen,
aber als begeisterter
Videospieler und Fan
von Prigelspielen
sagte der 2ljahrige
Riese (2,17m!) nicht
nein, als man ihm die
Hauptrolle in
einem Beat
- ‘em Up
el anbot.

{-.JEF

Hier seht

ihr, wie das

endgiiltige
e v, Spiel

| ' st aussieht.

Der blaue

wich einem

Fantasy-
Gebirge.
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Hintergrund
detaillierten

NO SPORTS!

Der Name des Moduls
stammt tibrigens von
Shaquille selbst; es ist
sein offizieller Rap-
Name: Shaq Fu. Im
Spiel hat er es mit elf
Monstern und eigenar-
tigen Kreaturen zu tun,
die er Street Fighter-
like im Zweikampf
besiegen mufl, um zum
jeweils héheren Gegner
vorzudringen.

Die Hintergrundstory
ist schnell erklart:
Shaq befindet sich mit
seinem Basketballteam
auf einer Tournee in
Japan, als er in einer
Bibliothek in Tokio auf

eindrucksvollen Spe-
cial Moves mangelt es
den Kimpfern
bestimmt nicht.

ein altes Kampfsport-
buch st63t, das er mit
in sein Hotel nimmdt.
Kaum hat er es aufge-
schlagen, wird er auch
schon in eine andere
Dimension versetzt, in
der ein ehemaliger
Zauberer, der mittler-
weile schon zur Mumie
geworden ist, versucht,
den Koérper eines Jun-
gen zu ergattern, um in
der echten Welt wieder
sein Unwesen treiben
zu kénnen. Shaq
erfahrt, daf’ er der

First

Ein Beat ‘'em Up mit feineren Ani-
mationen als in Flashback préasen-

Loolk tiert uns Electronic Arts! Besonders

schon anzusehen!
T EEEEEEEEEEEEEEEENEEENE N |

Erster Eindruck Fliefdend!




Auserwéihlte ist, der
die bése Mumie und
seine Helfer erledigen
soll. Im Zweikampf
fordert er nun jeden
Gegner heraus, um
letztendlich den
machtgierigen Herr-

scher selbst zu bezwin-

gen.

Um die Kadmpfer mo6g-
lichst realistisch aus-
sehen zu lassen, wur-
den echte Kampfsport-

ler verkleidet, gefilmt,
digitalisiert, nachge-
zeichnet und dann
direkt ins Spiel tiber-
nommen. Auch bei
Shaq héchstpersdénlich
wurde diese Technik
verwendet, aber wun-
dert euch nicht, wie
perfekt er die Moves
beherrscht. Hier haben
die Programmierer
naturlich ein bif3chen
geschont. Das, was wir

gesehen
haben, machte
einen tollen
Eindruck. Vor

Bei solchen

Spriingen
kommt die

on besonders
zur Geltung.

feine Animati-

+ Mega Drlve .
t Game Gear }
+ Hersteller: E. A.
' + Genre: Beat ‘'em Up ’
+ Release: November |
| + Stages: 11

Besonderheiten: |
+ NBA Star Shag O |
Neal als Kampfer
+ FlieRende Anima- |
tionen

+ Aktionen wurden
gefilmt

allem die Animations-
phasen, mit bis zu 400-
500 Frames fiir jeden
Kampfer, lieRen jedem
Beat ‘em Up-Fan das
Herz héher schlagen.
Leider ist das Modul
noch in einer friithen
Programmierphase, auf
jeden Fall aber wird es
90 (!) Moves pro Cha-
rakter enthalten, even-
tuell auch einen aus-
schaltbaren Blood-
Mode, und im Novem-

ber fir Mega Drive und

Game Gear ' hi
{

erscheinen. v

fervecesmndbli0fl i [Intendo

BeachleETER
R 312 1

| -~ am -T\-pqnqr

EX PD

DIE DREHARBEITEN

P R
Vor einem blauen Hintergrund prigelten sich die mit entsprechenden Mega pnve
Polstern versehenen S8chauspieler, schlielich soliten die Kdmpfer B Weah G gm *?,?*_
auch eindrucksvoll muskulds aussehen. Dies wurde von einem Team i Soccer MD DM 109-
gefilmt, das anschlieSend das Filmmaterial in Computergrafik ver- -‘;NEHQSESE&%Z BM 109"
wandelt. Den blauen Hintergrund kann man dabei leicht entfernen, ggrsHa“rrﬁhe?ﬁ?% Sept Sl
ort 1ennl £
wiahrend die Kampfer nochmal bearbeitet werden. -#%‘?E%gr &Ep E: :i
INHL 94 DM 109 -
Im Hintergrund seht — e — —
ihr das Filmteam, das ZubehsrMega Drive |
die Ablidufe auf dem | Z%E;E?Qp%ﬁﬁmf"
| Monitor iiberpriift. Joypad Veridngerang |
e . iI {ségﬂ»raus DM 79.-
RGB Scart Kabel (MD 2) DM 29.- I
RGB Scart Kabel (MD 1) 29 ,-
4 Way Play (EA) 69.-

Infrarot 6 Button Joypads (2 St) DM 89.-
Streetwinner Joystick 1189,- I
- Action Replay Pro 99,.
“ Tripal Tap Universal 4 Sprerer Adapter
Ab Juni/July 69,-
AErEIag e T

| Tate!onfscher Bestell-w'1

¥ Diese sympathische
Gruppe reprasentiert
die Gegner, die im

B Spiel vorkommen
werden.

Aus dieser Perspektive
wurden die Schauspie-
ler aufgenommen.

il
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TOTGEGLAUBTE LEBEN LANGER:
EIN OLDIE AUS LANGST
VERGANGENEN C 64-TAGEN
FEIERT IN DIESEN TAGEN EIN
BEEINDRUCKENDES COMEBACK.

ltgedienten werden. Noch

Videospiel-Vetera- heute nennen

nen wird sicher- es einige Nostalgiker in
lich die eine oder ande- einem Atemzug mit Dropzone ist prinzipi-
re Freudentrane iiber Tetris, Space Invaders  ell eine grafisch aufge-
die Backen kullem: oder Pac-Man - ein peppte Defender-Vari-
Das gute alte Dropzone Kultspiel eben. Doch ante.
wurde von Codema- wie an so mancher Versenkung der Bedeu-
sters neu aufgelegt friheren Perle, nagte tungslosigkeit.
und grafisch und aku- auch an Dropzone der Ausgedacht hat sich
stisch auf den neue- Zahn der Zeit, und iiber dieses Suchtspiel der
sten Stand der Technik die Jahre hinweg ver- Star-Programmierer
gebracht. Weder mit schwand es in der Archer MacLean. Wer

gutem Zureden noch
mit Strafandrohung First Dropzone ist eine gelungene Umset-
zung des Actionklassikers. Schnel-

K ie Spiel
df;?:;:liﬁf;:; Loolk leres Scrolling, feine Musik und jede
P & Menge Action.

sehr schlichten Shoot Peo0o0oo0ce00000R0OOOOOOOOEOEEOE
‘em Ups damals vom Erster Eindruck Spannend!
Joystick weggelockt

MEGA FUN Sonderheft 2/94
Eed P 5 & TRICKS

m NES
m GAME BOY m SUPER NES

m Uber 300 CODES, FREEZERS
& Komplettiosungen:

Jurassic Park, Starwing, Street Fighter 2, Turtles, Zombies,
Street Fighter 2 Turbo, Star Wars, Star Trek, Super Mario
2, Super Mario 3, Zelda 4, Aliens 3, Mr. Nutz, Super
Tennis, Super Mario Allstars, Super Turrican, Super
Soccer, Super Mario Kart, Duck Tales, Probotector,
WCW Wrestling, Super Bomberman, NBA JAM,

!
|
!
.. fur Super Empire Strikes Back, Aladdin, Cool Spot, !
|
!
!
|
Mickey Mouse und viele mehr!!! !

fur nur
DM

9,80

ﬂ

$ ....!:w..: ﬂ:‘:ﬁ%#‘

_ 2009 "
SEGA & MEHR
R - e B . = _?.r:—_;. i o A S
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ab und zu einen Blick
auf die Neuerscheinun-
gen der gangigen Com-
putersysteme wirft,
kennt bestimmt einige
seiner Hits: Jimmy
White’s Whirlwind
Snooker, Karate Inter-
national + und natir-
lich Archer MacLean’s

Pool sorgten auf Amiga,
PC bzw. C 64 fur Furore.

Die technischen Fea-
tures lassen Grof3es
erahnen. Unter ande-

Bislang gab es dieses Spiel
auf C 64, Atari XL, Spec-

trum und Schneider CPC.

rem wird die Neuaufla-
ge Uiber 100 aufregende
Levels enthalten, die
natirlich mit Unmen-
gen angriffslustiger
Aufderirdischer
gespickt sind. Auf der
technischen Seite
verspricht Code-
masters sanftes, but-
terweiches Scrolling
und rasante Grafik. Die

Fir den Game Gear wurden manche
Elemente deutlich schicker gestylt.

Story ist hingegen
weniger spektakular:
Mit eurem fahrbaren
Untersatz dust
ihr einsam tiber
einen Planeten,
sammelt unzah-
lige Extras und
verteidigt die
Menschheit
vor den Aliens.

ST

pm

+ Game Gear, 2 MBit

+ Hersteller:
Codemasters

+ Genre: Beat 'em Up

+ Release: August

+ Stages: 99

Besonderheiten.:

+ Klassiker aus den
80er Jahren

+ Technisch sehr gut

+ Toccata als Titel-
musik

’’’’’

EisE R ¥ RN
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ank seiner Millio-
nenverkaufe darf
sich Street Fighter
II als das erfolg-
reichste Videospiel
aller Zeiten bezeichnen
lassen. Dieser Erfolg
war eigentlich recht
erstaunlich, denn als
der Automat in die
Spielhallen kam, wollte
angeblich keiner mehr

Hier seht ihr den
verbesserten Feuer-

hades ot
. F -‘ 1 . ‘ ? a
W Is

etwas von Prugelspie-
len wissen. Capcoms
Gespur war jedoch
erfolgssicherer als viele
Expertenmeinungen.
Nun will sich Capcom
anscheinend auch
nicht vom Titel ,,Street
Fighter II“ losreifden,
denn nach der Special
Champion Edition
erwartet uns mit The
New Chal-

insgesamt
', fanfzehn
| Orten stehen

94 SEGA MAGAZIN
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PCOMSIPRUGELLEGENDE KANN MAN WIEDER EINMAL NUR MIT SUPERLATIVEN
GHEEGEUSVERDEN! DIE DRITTE VARIANTE VON TEIL 2 WARTET MIT EINZIGARTIGEN
10 VBUPVIEENEUEN KAMPFERN UND EINER REIHE NEUER FEATURESJAUT. HIER

SHKOMMT IHR ALLE INFOS! VON HANS IPPISCH

lengers bereits die
dritte Auflage vom
zweiten Teil. Aufler-
dem génnte man dem
Ganzen noch den
Zusatz ,,Super®, der
sich als verkaufsfor-
dernd erweisen sollte.

Was ist neu?

Bedeutendster Unter-
schied sind naturlich
die vier neuen Kampfer
namens Cammy, Dee
Jay, T. Hawk und Fei
Long, die sich Ryu,
Ken, Chunster und
dem Rest angeschlos-
sen haben. Auf deren

-—
~d

Lebenslauf, Special
Moves und Charakter
gehen wir in den
Zusatzkasten etwas
genauer ein. Zusatzlich
haben jedoch auch die
Special Moves der
vorhandenen Charak-
tere eine Verbesserung
erfahren. Beispielswei-
se wird Chun Lis Feuer-
ball nun mit einer
Sonic-Boom-Bewegung
anstatt einer Feuer-
ballbewegung abgefeu-
ert, auflerdem hat sie
einen neuen Round-
housekick erhalten.
Dhalsim spendierte
man einen Feuerball,

First

Super Street Fighter II durfte zum
bislang besten Beat ‘em Up auf dem

Loolk Mega Drive werden. Vier neue

Kéampfer sorgen fiir Abwechslung)!
P00 0COOOCEOOOOOOOOLOOOOOOSO

Erster Eindruck
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Cammy: Dieses 19 Jahre alte
Madchen ist eine britische
Y8 Spezial-Agentin, deren

.| Gedachtnis nur drei Jahre
zurickreicht. Damals wurde sie
ohnmaéachtig vor der Academy
aufgefunden.
Att.aoks Cannon Drill, Thrust Kick, Spinning
Knuckle
| Throws: Suplex, Air Body Throw, Thigh Press,
Frankensteingr

_ The Last Straw e

3 T. Hawk: Der Indianer T. Hawk
“® | will das Land seiner Vorfahren
zumckerobem Wenn er erst

dabei nichts so schnell wieder
§ stoppen.

Attacks: Thunder Strike, The Hawk, Storm Ham-
mer

Throws: Neck Choke, Overhead, Elbow Smasher,

den USA ausgedacht. Er hat
immer ein Licheln auf seinen
Lippen, wahrend sein Kampf{-
stil an Kickboxing erinnert.

Attacks: Hyper Fist, Max Out, Double Dread Kick
Throws: Shoulder Toss, Backflip Toss

sich Fei als Bruce Lee-
, Verschnitt bezeichnen. Er spiel-
= =21 te auch schon in diversen Fil-
2“1 men eine Hauptrolle als Schlé-
ger. Besonders schlau ist er

- jedoch nicht.
Attacks: Rising Dragon Kick, Rekka Ken
Throws: Hair Throw, Power Throw

Das Médel Cammy
gerit gerade AuBerst

T-Hawk, einer der
Neuen, ist &duBerst
flink und geschickt.

Verandert wurden die
Special Moves deswe-
gen, um den Charakte-
ren ausgeglichenere
Fahigkeiten zu geben,
da es manchen Figuren den.
fast unmdéglich war,

wéahrend Zangief einen
Doppel-Spinning-Pile-
driver erhielt. Um euch
noch etwas Spannung
zu erhalten, wollen wir
die weiteren Moves
noch geheim lassen.

q
e

*\S
>

Q‘

i

ken wurden eine ganze
Ecke besser animiert.

Geschafft! Ryu hat

wurde schwer
getroffen! Da fliegen
die Zopfe.

andere zu schlagen.

Guiles und Hondas

Fahigkeiten mufdten

jedoch beispielsweise | + Mega Drive,
nicht aufgepeppt wer- 40 MBit

| + Hersteller:

Sega, Capcom :

| + Genre: Beat ‘em Up |

.+ Release: Sommer |
+ 16 Kampfer, 15 Orte

3esonderheiten:
+ 4 neue Kampfer

+ neues Bonussystem
+ verbesserte Moves

N



1. Sonic 3
2. Landstalker
3. Virtua Rucmg

5. Aladdin

6. Sonic Spinball AT,
N o
8. Eternal Champions ‘;“‘*,Hﬂmp it
9. Street Fighter I b 1. Thunderhawk
10. ToeJam & Earl 2 2. Silpheed “ /L:ié %j a4
3. Sonic (D AN T
1. Aladdin 1 4. Mystery Mansion VU
2. Sonic Chaos é /{/ﬂ@g@’ Cle 5. Batman’s Return
3. World Cup USA"94 i’ 6. Chuck Rock 2
4. Mickey Mouse II ji SCm 7. Ecco the Dolphin
5. Jungle Book 8. Wonderdog
6. Donald Duck II 9. Spiderman

7. Ultimate Soccer

8. Fl
9. The Ottitants
10. Road Rash

10. Sewer Shark

1. Aladdin

2. Sonic Chaos

3. Jungle Book

4. World Cup USA"94
5. Ecco the Dolphin

6. Mickey Mouse Il |
7. The Ottifants

8. Fl

9. Asterix 2

10. Donald Duck 2
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1. FIFA Soccer - Somcimos .
2. Landstalker N 2. Sensible Soccer -
3. Sonic 3 3.F1 System
4. Virtua Racing 4. World Cup USA"94
5. F1 5. Jungle Book

~ e,

RS EEzz -

1. Thunderhawk
2. Sonic CD

d'f

1. Sonic Chaos il
2- World CUP Us A-9 4 “ * 1 :

3. Battletoads JCGk 3. Microcosm
4. Aladdin - 4. Ground Zero
5. Sensible Soccer | Texas

5. NHL Hockey 94

RS

amit konnte man rechnen: Im Zuge der Fuf3ballwelt-
b meisterschaft stirmten alle Versionen von U.S.Golds
offiziellem Spiel zur FufRball-WM in die Charts. Fur Wir-
bel in den 8 Bit-Charts sorgte Disney-Star Aladdin, der
sogar Sonic von der Spitze verdrangen soll, wahrend Sonic
in der Mega Drive-Auswertung seinen Platz an der Sonne
vor Landstalker und Virtua Racing sichern konnte. Wer ein
Spiel gewinnen will, schickt die Postkarte (I!!!) mit Lieb-
lingsspiel und System an nachfolgende Adresse.

Welche Spiele konnten in der niichsten Ausgabe den
Sprung in die Charts schaffen? So tippen wir!

1. Pete Sampras Tennis ............ MD

2. BOtOIPS . «. e i ciicssonons MCD

3. Dr. Robotnik's MBM ............ MD/ MS/ GG
4. Incredible Hulk ................ MD/ MS/ GG
5. World Championship Soccer 2. .. ... MD
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S NOMORE

die mit Getaway monatelang
~in den Top Ten mitmischten
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Sonic gibt es nicht nur zum Spielen
oder Kuscheln, sondern seit einigen

Monaten auch zum Lesen. Seit
einem guten halben Jahr erscheint
vom Bastei-Verlag monatlich der
Sonic Comic, der zum Preis von
DM 3,80 Monat fiir Monat auf
knapp hundert Seiten spannende
Abenteuver zusammen mit Fiichs-
chen Tails erlebt. Der bése Dr.
Robotnik ist natiirlich auch dabei
und macht den beiden das Leben

Waultet ihr eigentlich, daf3
das Mastermind von Maxx,

und nun gerade in England
goldene Schallplatten ein-
heimsten, eigentlich aus
Deutschland kommt2 Mit Ich
bin der Farmer, dem Cover
von Snows Informer, machte
sich George Torpey einen
Namen, und als Maxx zeigt
er nun, daf3 er sehr wohl
Bands wie Acapella, Magic
Affair oder 2 Unlimited
Konkurrenz machen kann.
No More erinnert zwar fatal
an das Debitwerk, was aber
weitere Chartsprésenz
erleichtern wird.
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ODERWIEDER
DER RING-KONIG ?

NBA-Lexikon
Dhe LIS - Baskpiball- Saubersr
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zu Holle. Zwei weitere

Comics mit Mr. T vom
A-Team oder Won-

derboy als Star

sorgen fir weiteren |
Lesespal3. Dazu gibt

MAXI

i “r, ' geqen die

o s - ¥ i
FEET Autoschiaberbance R i
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Super-lgnl SOHIC heuie im Weltall!

(--...__ :

es noch Infos zu angesagten
Sportarten wie Wrestling und
v Eishockey sowie zu aktuellen

Kinofilmen. Fir echte Sonic-Fans

BONO &

GAVIN FRIDAY
IN THE NAME OF FATHER

Seit Jugendzeiten verbindet
die Iren Bono und Gavin Fri-
day eine enge Freundschaft
und die Liebe zur Musik. Der
Unterschied ist jedoch, daf3
der eine der beiden, namlich
Bono, als Séinger der Gruppe
U2 zum Weltstar wurde,
wadhrend der andere, Gavin
Friday, trotz hervorragender
Alben wie Adam & Eve noch
immer mit dem Geheimtip-
status leben muf3. Die Zusam-
menarbeit beim Titelsong des
Kinohits Im Namen des Vaters
klingt jedoch nicht unbedingt
chartsverdéchtig. Monotones
Gebrummel Uber funf

Minuten.

\ 4

ist Sonic - Der Comic somit eine
absolute Kaufempfehlung.

TRAFFIC

Nur Personen, die das
Lebensalter néher bei den
Vierzigern ansiedeln, wer-
den mit dem Begriff Traffic
etwas anfangen kénnen. In
den sechziger und siebziger
Jahren konnten Steve Win-
wood und Jim Capaldi unter
diesem Namen grof3e Erfol-
ge feiern, und nach erfolgrei-
chen Solo-Karrieren haben
sie sich wieder fiir ein Traffic-
Album zusammengetan.
SoundmdBig klingtdas
Ganze auch noch wie in den
alten Zeiten, Superstars
werden sie damit jedoch
nicht mehr.



ALBUM
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~ Innerhalb von sechs Monaten vom Nobo-
dy zum Superstar? Wie das geht, hat der
_ _So’nn eines Nigerianers vor zwei Jahren

'~ in England vorgemacht. Fir einen damals
recht angesagten DJ namens Adamski
Ubernahm er bei dessen Song Killer den
Gesangspart, und bis man sich umsah,
kannte niemand mehr Adamski und alle
sprachen nur noch von Seal, dessen
Stimme schon wunderschén einpragsam
klingt. Der Solohit Crazy markierte den
Durchbruch, und mit Future Love Paradise
sicherte sich Seal begehrte Auszeichnun-
gen wie den Brits-Award 1992. Kahlra-
siert kehrt er nun zuriick, sagte sich von
den Dancefloorwurzeln los und prasen-
tiert ein auf3ergewshnliches Album, das
erst nach dem vierten oder finften Horen
seine Qualitat preisgibt. Drei sichere
Charts-Nummern garantieren den weite-
ren kommerziellen Erfolg, und die restli-

chen Nummern werden zu Daverbren-
nern daheim.

SEAL-SEAL

Wertung: §8 8¢

Tracks: 11

Anspieltips: Bringt It On, Don’t
Cry, If | Could

¥¥¥¥¥=brillant

$¥¥¥=sehrgut & ¥ &= horenswert

SMASHING PUMPKINS
SIAMESE DREAM

Es ist schon erstaunlich, wie viele hervor-
ragende Combos es in den USA gibt,
die fast monatlich den Weg in das Pro-
gramm von Viva und MTV finden. Wie
meistens ist der Wegbereiter hierfir eine
Ballade, und eine duflerst hérenswerte
findet sich mit Disarm auch auf dem
Debitalbum Siamese Dream der Kiirbis-
se. Wer angesichts dieses Schmuck-
stiicks auf ein gefihlvolles Album voller
Tiefgang hofft, sollte besser einen Satz
von Nirvana-erprobten Ohren anlegen.
Nur diese werden der riicksichtlosen
Brutalitat dieses Albums das eine oder
andere Lob zugestehen. Die Gitarren
ldrmen wie in den besten Nirvana-Zei-
ten und der Sanger miht sich redlich,
den Manic Street Preachers Konkurrenz
zu machen. Letztendlich kann nur die
Singleauskopplung der breiten Masse

empfohlen werden und Erfolg garantie-
ren, der Rest ist gut, jedoch nicht fir

iedermanns Ohr.

SMASHING PUMPKINS
Wertung: & ¥ ¢

Tracks: 13 |
Anspieltips: Disarm, Rocket,
Sweet Sweet

¢ = furchtbar

¥ ¥ = naja

BBM

AROUND THE NEXT DREAM

Das monateh:lnge Warten auf das neue
Gary Moore-Album ist endlich vorbei.
Nach seinem mehrjahrigen Ausflug in
die Blues-Gefilde kehrt der Kultgitarrist
wieder zum harten Rock zuriick. Mit
Empty Rooms, Out in the Fields oder Fri-
day on my Mind erspielte er sich
schlief3lich den Grof3teil seiner Gemein-
de. Beim Suchen nach dem neuen
Album sollte man jedoch die Augen
offenhalten, denn er musiziert nun
zusammen mit den Musikerlegenden
Jack Bruce und Ginger Baker unter dem
Kirzel BBM, was der Attraktivitét seines
neuen Albums jedoch nichts nimmt. Im
Gegenteil, Around the Next Dream ist
ein durch und durch gelungenes Stiick
Rockmusik mit diversen melodiésen Bal-

laden und fetzigen Uptempo-Krachern.

Der eine oder andere Blues-Einfluf} ist
jedoch bestimmt nicht zu iiberhdren, wie
Can’t Fool the Blues beweist. Der Tip fir
Rockfans!

‘BBM AROUND THE NEXT DREAM

Wertung: §888

Tracks: 10

Anspieltips: Why does Love,
Glory Days, Wrong Side

News m"

n" Michael Jackson besinnt sich end-
lich wieder auf das, was er kann,

namlich das Songschreiben. Seit Mai
befindet sich Jacko wieder im Studio

und bastelt gleich an zwei neuen
Alben, die noch vor Weihnachten das
Licht der Welt erblicken sollen. Projekt
1 ist das brandneue Werk History,
wahrend Projekt 2 ein umfussendes
Greatest Hits-Album ist. n Die Pet

Shop Boys sind wie gewohnt aus der
ublichen Single-Auskopplungstortur
ausgebrochen und unterstitzen die
Gruppe Absolutely Fabulous bei deren
gleichnamiger Debitsingle, die logi-
scherweise glelch weit vorne in den
Charts landete. ¥ Peggy Bundy ver-
sucht sich als Sangerin! Katey Seagal,
Darstellerin von Peg in der Kultserie
Eine schrecklich nette Familie, kann
jedoch schon auf jahrelange Erfah-
rung als Sangerin zurickblicken. Ent-

sprechend gelungen hort sich ihr
Debitalbum Well... auch an.f3¥ Pearl
Jam hat sich fir langere Zeit von der
Bihne verabschiedet. Sanger Eddie
Fedder will erst einmal den Selbst-
mord seines Freundes Kurt Cobain
verarbeiten. Nach Angaben der Plat-
tenfirma soll jedoch ein neves Album
schon fix und fertig sein, und man
wartet nur noch darauf, bis Pesrl Jam

die Verdffentlichung erlaubt.f
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IN DER HEISSESTEN ZEIT DES JAHRES DARF NATURLICH

AUCH EINE NEUE AUSGABE DER MAILBOX NICHT
FEHLEN. DIE MEISTEN VON EUCH DURFTEN

MITTLERWEILE SCHON FERIEN HABEN UND KONNEN SICH

VIEL ZEIT NEHMEN, UM DIE NEUESTE AUSGABE DES SEGA MAGAZINS

DURCHZUSCHMOKERN. HAUSAUFGABEN SIND NICHT ZU
MACHEN, UND IM FREIBAD IST GENAU DER RICHTIGE PLATZ
FUR DIESE SEITEN. EINEN DANK MOCHTE ICH NOCH AN ALLE

AUSSPRECHEN, DIE MEINEN AUFRUF IN DER LETZTEN

AUSGABE GLEICH ZUM ANLASS NAHMEN, MIR EINE GANZE
MENGE BRIEFE ZU SCHREIBEN. UBRIGENS, MIT DIESEN
BRIEFEN HABT IHR EINMAL MEHR BEWIESEN, DASS IHR

SEHR WOHL ZU FUNDIERTER KRITIK FAHIG SEID. UND WIR BEMUHEN UNS WEITER,

GENAU DAS ZU SCHREIBEN, WAS THR LESEN WOLLT! BIS DANN!

Mega Drive 32 ¥
& Virtua fighfzr

| Da ihrin der
Bl Ausgabe

| geschrieben
WSS habt, daB ihr

§ = l so wenige

' Leserbriefe

bekommt, habe ich mich dazu durchge-

rungen, euch zu schreiben. Meine

Fragen lauten folgendermaBen:

1. Was ist das Mega 32? Ist es eine

eigene Konsole oder eine Erweiterung

fur den Mega Drive?

2. Wird es auch fir den Mega Drive

eine Virtua Fighter-Version geben?

3. Ich habe mir kirzlich einen Mega

Drive zugelegt, lohnt sich diese

Anschaffung?

4. Laufen Mega CD lI-Spiele auch auf

dem Mega CD I?

Marcel Timm, 24852 Sollerup

1. Das Mega 32 wurde mittlerweile
umbenannt, nun heil3t dieses Gerét
Mega Drive 32X. Daf3 es sich dabei um
keine eigene Konsole, sondern um eine
Erweiterung handelt, geht aus dem
Special auf den Seiten é und 7 hervor.
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2. Nein.

3. Dank des Mega Drive 32X ist dem
Mega Drive eine lange Zukunft sicher.
Topspiele wie Jungle Book, Super Street
Fighter Il, Shag Fu, MicroMachines 2
und Flink kommen auf3erdem in der
ndchsten Zeit fir dieses Gertdit.

4. Eigentlich sind die Gerdte technisch
identisch, jedoch kann es bei Versionen
aus unterschiedlichen Léndern Probleme
geben.

Sonic 3 & Kritik

SCORE 800

Als ich die

Levelanwahl

TIME 1:47

Valley, Sandopolis und Flying Battery
nicht spielbar sind. Was sind das fir
Levels? Wie kann ich sie spielen?

Zum SchluB machte ich auch meine
Meinung zum Thema fundierte Kritik
abgeben: Eigentlich gefallt mir das
SEGA Magazin am besten von allen
auf dem Markt erhaltlichen Magazinen,
weil es aktueller und brandheiBer in
Sachen News als die anderen Magazi-

EUER HANS

ne ist. Weniger gut gefallt mir das
Papier. Ist es Uberhaupt Umweltpapier?

Sebastian Barts, 52080 Aachen

Unsere Nachfrage bei Sega ergab, daf3
diese Levels leider nicht integriert sind
und somit auch nicht gespielt werden
kénnen. Méglicherweise sind dies einige
Levels, die im néchsten Sonic-Spiel
enthalten sind, jedoch nicht mehr in
Sonic 3 reinpafiten. Dein abschlief3en-
des Lob tut mehr als gut. Wir haben uns
in den letzten Monaten sehr bemiht, das
SEGA Magazin noch besser zu machen.
Wir wollen euch als erste iber brand-
neue Spiele aus aller Welt berichten,
und ich denke, wir liegen mit den letzten
Ausgaben schon ganz gut. Beim Papier
haben wir auf bestmégliche Qualitét
geachtet, damit die Farben auch gut zur
Geltung kommen. Bei Umweltpapier
wiirden die Farben vermutlich verfalscht
werden.

SSY II &% MEGA JET

Ich will dir helfen,
dein Regal voller zu
machen! Euver

| Magazin ist so




supermegagut, daB es eigentlich einen
Orden verdient hatte, vielleicht mache
ich ja einmal einen fir dich.

1. In einer anderen Videospielezeitschrift
steht etwas Uber eine weitere Street
Fighter lI-Version. Wird sie bald in
Deutschland erscheinen?

2. Es soll einen Mega Jet geben, der
angeblich ein Mega Drive und ein Con-
trol-Pad zugleich ist. Gibt es das wirk-
lich?

3. Warum macht ihr so viel Werbung?
Ich meine, sechs Seiten waren in Ord-
nung, aber nicht dreiBig Seiten!

Michael Poschmann, 50321 Brahl

Vielen Dank fiir den symbolischen Orden.
Es genigt jedoch schon, wenn du unser
Magazin weiter kaufst.

1. Was, du kautlst noch ein anderes
Videospielemagazin? Ein echter Sega-
Freak braucht nur ein Magazin, namlich
das SEGA Magazin. Dort waren schon in
der Ausgabe 7/94 die ersten Bilder zu
Super Street Fighter Il zu sehen! Und als
erste haben wir in dieser Ausgabe ein
ausfihrliches Special iber die Mega
Drive-Version des 40 MBit-Knallers!

2. Den gibt es wirklich, allerdings wird er
in Deutschland wahrscheinlich nicht auf
den Markt kommen, da er teurer als ein
normaler Mega Drive ist und keine Ver-
besserungen aufweist. Hauptséchlich wird
er in japanischen Flugzeugen eingesetzt,
damit die Passagiere auch wihrend des

Fluges spielen kénnen.

3. Der Grund ist recht einfach: Wir
bekommen Geld fir das Abdrucken der
Anzeigen, mit dem wir den Druck und die
Produktion des SEGA Magazins finanzie-
ren. Hatten wir diese Anzeigen nicht,
gdbe es beispielsweise kein Poster, weni-
ger Tips & Tricks und auch weniger
redaktionelle Seiten. Und so gesehen
dirften Anzeigen eigentlich sehr positiv
sein, denn sie sichern die Existenz dieses
Magazins.

Mega CD 1l 8 Game Gear

———

Ever Magazin finde ich
eigentlich gut, bis auf
die eine Sache: lhr
solltet mehr Game
Gear- und Mega CD II-

Simon Hopert
aus Lengede

Michael
Rollnik

aus JSlegen

SEGA MAGAZIN 10 1_




Tests bringen, denn das Game Gear
besitze ich und das Mega CD Il ist noch
ziemlich nev.

1. Konnte man ein Teil erfinden, womit
man den Game Gear an das Fernseh-
gerat anschlieBen kann?

2. Gibt es einen Adapter, mit dem
Mega Drive-Spiele auf dem Game Gear
laufen?

3. Konnt ihr mir sagen, ob es ein Skate-
Game auf dem Game Gear gibt?

Marc Schmid, CH-3134 Burgistein, Schweis

Um eine Sache ein fir allemal klarzustel-
len: Wieviele Tests wir fir ein System
bringen, liegt nicht an uns, da wir alles
testen, was offiziell in Deutschland
erscheint. Ahnlich verhélt es sich mit den
Specials und News.

1. Der Clou eines Game Gears ist jq,
daf3 man kein Fernsehgerdt benstigt zum
Spielen. Ein Adapter ist nicht so ohne
weiteres machbar und ware auch viel zu
teuer. Wenn man am Fernseher die fast
gleichen Spiele gamblen will, dann sollte
man sich ein Master System zulegen.

2. Nein.

3. Uns ist leider keines bekannt.

SATURN g SAUER

Ich habe in
der Ausgabe
6/94 etwas
uber den
neuen Saturn
von Sega

a . gelesen. Den
finde |ch zwar toll, doch bei dieser
Gelegenheit stelle ich mir so manche
Frage:
1. Was passiert mit den Gblichen Kon-
solen?
2. Wird es eine Mogllchkelt geben, die
bisherigen Mega Drive-Spiele auf dem
Saturn zu nutzen oder landen sie im
Mull?
Ich besitze alle drei Konsolen von Sega
(Master System, Game Gear und Mega
Drive). Den Mega Drive habe ich erst
kirzlich gekauft, noch bevor ich vom
Saturn erfahren habe, und nun bin ich
stinksauer. Wenn ich noch ein Jahr
gewartet hatte, dann hatte ich mir
direkt den Saturn gekauft, aber so
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habe ich mein Geld umsonst rausge-
schmissen. Das Master System ist
sowieso out, denn das war mein Ein-
steiger-Modell. Aber der Mega Drive?
Was mache ich jetzt mit dem ganzen
Zeug? Ich besitze Module im Wert von
uber DM 5.000,-. Ich denke, da3
Tausende von Sega-Freaks in dieser
Lage sind. Macht sich der Sega-Konzern
dariber tberhaupt Gedanken, daB die
bisherigen Konsolen nicht mehr ver-
kauft werden?

Nemecsek Einar, 49058 Duisburg

Was sollte schon mit den bisherigen
Konsolen passieren? Es wird auch
weiterhin viel Spaf3 machen, mit ihnen
zu spielen. Natirlich kann man die alten
Spiele nicht auf dem Saturn spielen,
doch das braucht man ja nicht, denn
man hat ja auch noch die alte Konsole.
Ich verstehe auch nicht, warum du
stinksauer bist. Sega will uns in einein-
halb Jahren ein neues Wunderwerk der
Technik préasentieren, das unglaublich
gute Spiele ermdglicht, und du schimpfst
dariber. Wenn der Saturn auf den
Markt kommt, wird er wahrscheinlich
auch ein Vielfaches des Mega Drives
kosten, und so gesehen hast du fir das
dir zur Verfigung stehende Geld das
bestmogliche Gerat gekauft. Wenn du
ab Weihnachten die brillanten Mega
Drive 32X-Games spielen willst, dann
brauchst du sowieso einen Mega Drive,
damit du den Zusatz iiberhaupt nutzen
kannst. Auf3erdem weif3 ich nicht, warum
du um deine Sammlung Angst hast. Du
kannst doch auch noch weiterhin alle
diese Spiele zocken. Nur weil ein neves
System irgendwann einmal kommt, sind
doch die Spiele nicht wertlos. Wenn die
Autofirma VW einen neuen Golf ankiin-
digt, dann bleiben die alten Golfs ja
auch nicht plétzlich auf der Straf3e
stehen! Viele freuen sich dariiber, denn
dann kénnen sie die alten Modelle zum
Sonderpreis bekommen!

MARKO AUF
GG

Eure Ausgabe 7/94

hat mir recht gut
gefallen. Mit Erstau-

nen sah ich die auf der Seite 4 als
‘Erste Fotos der Game Gear-Version’
benannten Screenshots. “Noch viel
schoner, wenn man bedenkt, daB der
Game Gear ein 8 Bit-Gerat ist” - aller-
dings, denn diese Bilder sind eindeutig
aus dem16 Bit-Review der letzten
Ausgabe! Da ist doch wohl ein dicker
Fehler drin. Bitte klart das doch und
bringt in der ndchsten Ausgabe die
richtigen Bilder.

Theis Klussmeier, 21224 Rosengart

Ups! Da ist uns doch tatséchlich ein
Fehler unterlaufen, dafiir gibt es jedoch
auf dieser Seite auch ein neues Bild von
der Game Gear-Version.

POLEN g SEGA

Ich heiBBe Rafael
Sfelmacht bin

ARl sudosHichen Teil
Polens Ich besitze das Sega-Mega
Drive-Magnum mit den Spielen Sonic 2,
Sonic 3 und Aladdin. Einer meiner
Freunde mochte sich Sonic 3 Limited
Edition kaufen. Darum habe ich eine
Frage:

Ist Sonic 3 Limited Edition schon erschie-
nen? Wenn nicht, wann erscheint es?
Wieviel wird es kosten? Welches Spiel
empfehlen sie mir besonders? Bei uns in
Polen erscheint keine Zeitschrift mit
Sega-Spielen. Ich danke sehr dafir! Ihr
seid super!

Rafael Stelmach, 23-400 Bitgorai, Polen

Das ist doch schon, daf3 das Sega
Magazin auch in Polen gelesen wird,
und deshalb werden wir deinen ersten
Briet auch gleich beantworten. Die Sonic
3 Limited Edition ist noch nicht erschie-
nen, und derzeit ist auch nicht bekannt,
wann sie erscheint. Vermutlich dirfen
wir zum Spatherbst damit rechnen. Der
Preis durfte nicht unwesentlich aus dem
Ublichen Rahmen herausfallen. Ein
besonderes Spiel darf ich dir an dieser
Stelle leider nicht empfehlen, doch ein
Blick in die Charts dirfte fir Aufklarung

sorgen.



Es wird im August ein drittes SEGA
Magazin-Sonderheft geben, und dort
wollen wir endlich unser geplantes
SEGA ABC prasentieren. Allerdings mius-
sen wir hierzu auch noch wissen, was
wir euch erkldren sollten.

Um es euch ganz einfach zu machen, haben wir auf dieser
Seite einen Coupon abgedruckt, auf den ihr bitte die Begriffe
notiert, die wir euch genaver erléutern sollen. Ob es nun MBit,
Cartridge oder Joypad ist, jede sinnvolle Einsendung wird im
dritten Sonderheft genauestens erklart.

Schickt die Postkarte bis spétestens Ende Juli an nachfolgende
Adresse.

Die Adresse:
SEGA Magazin e Kennwort: ABC
Isarstrafie 32 e 90451 Niirnberg

SEGA ABC-Begriffe fur das dritte

Sonderheft vom SEGA Magazin
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Endlich ist die Kleinanzeigen-
rubrik da! Nun kénnt ihr eure gebrauch-
ten Spiele loswerden oder Kontakte zu
anderen Sega-Freaks herstellen!

Von vornherein méchten wir allerdings klarstellen, daf3 auf
diesen Seiten nur seriése Angebote und Kontakte versffentlicht
werden. Es dirfen beispielsweise keine indizierten Spiele
angeboten werden. Auch Anzeigen nach dem Motto "Der
hundertste, der mir DM 10,- schickt, bekommt ..” werden nicht
verdffentlicht. Wir Gbernehmen keine Verantwortung bei den
Clubs und bitten alle Leser, sich im klaren dariber zu sein,
daf} sie mit dieser Anzeige viele Leute erreichen. Ich denke,
somit durften die gréften Zweifel geklart sein. Vergef3t bitte
nicht, DM 5,- in bar oder als Verrechnungsscheck beizulegen
und den Coupon gut leserlich auszufiillen.

Die Adresse:
SEGA Magazin e Kennwort: SEGA Box
Isarstrafe 32 e 90451 Niirnberg

Bitte veroffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von
SEGA Magazin den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

() Master System O Game Gear O Mega CD

O Mega Drive

O Sonstiges

) Aktionen

I.f’
LS

) Clubs

Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben inkl. Absender;

Postlageradressen nicht moglich!
DM 5,- liegen O inbar O als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

Private Kieinanzeigen in

Ot~ Unterschrift
Bei Angeboten: Ich bestatige, daB ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

Anschrift
Datum
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Die Nummer Eins der Weltrangliste* “Pistol” “Pete Sampras: Auch im
Pete Sampras, kann einen Ball in ein K, cimm Modulschacht die Nummer 1!~
gnadenloses GeschoB verwandeln. Und wenn | | o Volies:

er den Finger am Abzug hat, heiB3t es: Volle 2 :
Deckung!
Atemberaubende Aufschlage, krachende
Crossballe, eine riicksichtslose Riickhand und
scharfe Schmetterbille. Hier finden Sie e
alles - beim Tennis der P 7
Spitzenklasse.

Pete Sampras Tennis ist das
erste Spiel auf J-Cart, einem
revolutiondren neuen
Spielmodul mit 2
zusatzlichen, eingebauten
Joypad-Anschlissen, die
gleichzeitiges Spielen
fur 4 Personen

“Klasse! Schon der eingebaute Vier-
Spieler-Adapter verdient einen
Innovationspreis.” -,

MEGA BLAST 82 %

ermoglichen! Ohne
Adapter! | =

| =
* Treten Sie gegen L

Pete Sampras an
oder ubernehmen
Sie seine Rolle!
* 32 Tennisspieler
mit _
unterschiedlichen
Fahigkeiten!
* 3 verschiedene Boden:
| Gras, Sand und Hartplatz!
‘- Animationen mit iiber 4000
'Einzelbildern!
' ® Eine unglaubliche Vielfalt
,von gnadenlosen Schldgen!
~*\Meisterhaft digitalisierte |
Sprache, Spieler- und
Zuschauergeriusche!

TR
L I! .

1 ; ¥ J:r"“? L.ONDON / :
L_#1l & WGRASS COURT £
Bl i S s

1-4 SPIELER

R s [ Sporismasier:

Kein Adapter enforderlich! | NS NOT JUST A GAME

KONTACT SEGA DEUTSCHLAND

1 Al Rights Reserved. Codemasters, Sportsmaster, J-Cart and Pete Sampras Tennis are trademarks being inde
Enterprises Ltd. Codemasters is using the trademarks pursuant to a licence. * Nummer Eins dir Weitrangliste ~ Korrg:d

by Codemasters Software Company Ltd. Sega
& zur Zeit des Druks.
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