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D E  R E D A C T IE  üi
GERESTYLED .
Zo, d a a r l ig t  ie  d a n , h e t g « s t y ld e  n u m m e r 

van  P ow er U n lim ite d ! A ls  je  e r  even  sn e l d o o r ­

heen  b la d e rt , z ie  je  n a tu u r l i jk  g e li jk  d a t 

e r...e u u h ...n ie t zo vee l v e ra n d e rd  is?!

W ro n g ! R esty len  ku n  grofüveg o p  tw e e  

m a n ie re n , in h o u d e lijk  en v o rm g e e fte c h n is c h . 

D a t la a ts te  v a lt  in  e e rs te  in s ta n t ie  n a tu u r l i jk  

h e t m e e s t o p . N ie u w  k le u r t je ,  a n d e r a c h te r ­

g ro n d je , h o e k je  e ra f, en h e t l i jk t  a l sn e l w a t. 

M a a r t io e v e e l d o e t l ie t  m e t je  a ls  je  d a a d w e r- 

jc e lijk  b e g in t m e t lézen?

■ W e h eb b e n  e r d an  o o k  v o o r  g eko ze n  d e  PU 

v o o n ta m e lijk  in h o u d e lijk  ^e n s  g oe d  o n d e r de  

lo e p  te  nem en  en a n tw o o rd  g e z o c h t o p  v ra ­

gen  a ls ; hoe  ku n  je  a ls  m a a n d b la d  n og  

n ie u w s  b rengen?  W a t is de  ju is te  v e rh o u d in g  

tu s s e n  b e le v in g , h um o r, o n d e rb o u w in g  en  fe i­

te n ?  H oe  zo rge n  w e  e rv o o r d a t je  ied e re  

maarud w e e r v e rra s t w o rd t?  En n o g  ie ts  o ve r 

to n e  o f  vo ice , b la d r itm e , ijk p e rs o o n , d o e l­

g ro e p  en  vo lg g ro e p . M e e s t g e s te ld e  v ra a g  ti i-  

d e n s  de  ve le  v e rg a d e rin g e n  o ve r d it  o n d e r- '  

w e rp  b le e k  o ve rig e n s : "w a n n e e r  k o m e n  de  

w a rm e  h a p je s? " en  " is  h e t ra a r a ls  ik  nu  al 

a an  h e t b ie r  g a ? ' '■>

A c h te ra f g ez ien  w a s  h e t m issch ie n  n ie t zo 

v e rs ta n d ig  o m  de  re s ty le  in  d it  n u m m e r d o o r  

te  vo e re n . H e t b e h e ls t im m e rs  g ro te n d e e ls  de 

E3 s p e c ia l en  d ie  w o rd t zo a ls  g e b ru ik e lijk  a l in 

een  a n d e r  ja s je  g e s to k e n . M a a r g o e d , zo a ls  

le f f  M o rr is  (UT 2 0 0 7 ) o o t  a l z e g t: i t 's  d o n e  

w h e n  i t 's  d on e .

D a a rn a a s t is re s ty le n  0 0 k  

een  b e e tje  een  c o n t in u  p ro ­

ces  en  zu lle n  w e  d u s  in  de  ^  

k o m e n d e  n u m m e rs  b li j-  J j V  

ve n  fin e -tu n e n . B P

O ké d a n , g en o e g  ^

geze g d , W

d u ik  h e t b la d  m a ar in !

i i i MAND MDET HET DDEN

NIELS L a  ' h

p
YETRROLLEN
De zomer is in aantocht dus ook de PU redacteuren 

bollen bij mooi weer vast en zeker de korte broek o f 

zwembroek over de w itte billen trekken. Is het nodig 

om hun body nog effe snel in shape te krijgen om die 

drilbuik, lovehandles en vetrollen nog net voor 't eer­

ste strandbezoek weg te werken?

H et zou  ku nn e n  d a t je  d it  k ie k je  nog  

e rge n s  a n d e rs  in d it  n u m m e r o f  b ij onze 

co lle g a ’s van  The D a ily  G am er te g e n ­

k o m t w a n t na de  1752 E3 fo to 's  van  de 

re d a c te u re n  m e erd e re  ke ren  te  h eb b e n  

b e ke ke n , w a re n  Ed en  z ’ n D a ily  G am er 

co lle g a  h e t o v e rz ic h t een b e e tje  k w ijt .  

A nyw ay, d it  z ijn  n a tu u r l i jk  de  m a nnen  

d ie  de  ru im  tw in t ig  p a g in a 's  te lle n d e  

E3 sp e c ia l in deze  PU b ij e lk a a r sch re ­

ve n . En h o e w e l ze in m id d e ls  a lle m a a l 

a ls  E 3 -ve te ranen  z ijn  te  b esch o u w e n , 

g e n ie te n  ze ied e re  ke e r w e e r a ls o f h e t 

hun  e e rs te  ke e r is.

VERNIEUUIDE PU
H oew e l w e  de  u lt ie m e  vo rm  n og  n ie t h e le m a a l gevo n d en  

h e b b e n , za l ' t  je  ze ke r o p va lle n  d a t de  PU o p  de  sch o p  is 

g egaan , p ua  u ite r l i jk  m a ar ze ke r o o k  in h o u d e lijk . In d a t 

ka d e r zu l je  een a a n ta l n ie u w e  ru b rie k e n  te g e n k o m e n  

w a a rva n  w e  h op e n  d a t ze ju ll ie  b eva lle n .

Een van  d ie  n ie u w e  ru b rie k e n  is "P ro fe s s o r B o r is "  w a a rin  

h a rd w a re  en  a a n ve rw a n te  za ken  g e te s t w o rd e n , m a a r dan  

n e t e ffe  a n d e rs  d an  je  g ew e n d  b e n t... e n fin , d a a rv o o r h o e f 

je  a lle en  m a a r n aa r de  fo to  te  k ijk e n .

NIELSJE TREKT DE UlIJDE UIERELD IN
Na d ik  een ja a r  b ij de  PU, h e e ft N ie ls  a an gegeven  lie v e r z 'n  

e ig e n  w e g  te  gaan  en  v e r tre k t h ij m e t in g a n g  van  h e t v o l­

g e n d e  n um m e r. N aast h e t sch rijv e n  van  b oe ke n  h e e ft de  

U tre c h te n a a r n o g  h o n d e rd e n  p la n n e n  en e rv o e r h ij m e t 

nam e  de  d e a d lin e s  van  Ed a is  een lo d e n  las t. De m an w il 

v r i j z ijn , en g e e f 'm  m e t z ijn  c a p a c ite ite n  eens o n g e lijk . 

N ie ls  za l zo nu en dan  v o o r  o n s  een " s p e c ia lt je "  b lijve n  

m a ke n  en so w ie so  b li j f t  h ij in de  gam e sb izz  z 'n  d in g  d oe n , 

d u s  w e  z ijn  g e lu k k ig  n og  n ie t van  'm  a f!

JEROEN 1|J R N  ■ STEVEN ■ j .j . lE D  1I jurjen I1  NIELS 1
Pondjes er af? Ik zat zoals ieder Voor een game- )a hallo! Aan wie Ik doe heel veel je zult het niet Voor m'n vrien­ Ik ben altijd al Om deze zomer
Nee hoor, met al jaar met de E3 nerd ben ik best vraag je dat nou? aan mijn lichaam. geloven maar de din hoeft 't niet een iel mannetje strak op het
dat hardlopen. een week lang in nog redelijk |e vraagt toch dat is algemeen dag dat je dit maar toen ik geweest. Dat is strand te ver­
hoef ik niet bang een hotel met ).). actief. Ik ga zeker ook niet aan Van bekend. Ik drink vraagt is m'n eer- vorig jaar, zonne­ ook de reden dat schijnen, ben ik
te  zijn voor en dus ben ik twee keer per Nistelrooy o f ie bier, eet me ste officiële badend aan de ik m'n baard laat alvast begonnen
vetrolletjes. Zelfs weer helemaal in week naar de wel eens voet­ ongans aan de "zomerlijndag". vloedlijn, de zee staan. Naar mijn met zwemmen en
als het weken­ topvorm. Tussen sportschool en balt, o f aan vetste zooi en Ik ga er negen in werd gerold inschatting moet aerobics.
lang te heet de feestjes, stuk­ loop minimaal George Clooney tatoeeer m'n lijf weken tegenaan. omdat men dacht die van de zomer Gelukkig b lijft
w ordt om te ren­ jes tikken en E3 een keer per o f ie wel eens van boven tot o f juist niet dat er een aange­ zo lang zijn dat ie het nog wel even
nen, zal er hoog­ afspraken door. week een kilome­ neukt? Nee, ik onder helemaal eigenlijk, om tij- spoelde walrus in ieder geval slecht weer...
stens een onsje joeg mijn per­ tertje o f v ijf hard. vreet me extra vol. Zo kan ik wel dens de vakantie. aan 't uitdrogen m'n kippenborst- Met een beetje
o f twee bij soonlijke drill Die zwembroek vol, graaf een weer voor de dag negen kilo lich- was, besloot ik er je bedekt. Anders geluk kan ik dan
komen. Ik b lijf nu instructeur me van dertien jaar diepe kuil en doe komen deze ter, als een toch wat aan te ga ik gewoon in die dure bikini
eenmaal altijd dagelijks de gym terug past nog de hele zomer zomer. Niet dan? Adonis over de doen. Ik ben nu zwembroeken die ik vorig jaar

een gespierde in! Ik ben weer steeds, hoor. een Duitser na. Italiaanse stran- hoogstens maat­ overhemd. kocht wél aan.
spijker. een jonge God! . Nou goed. den te flaneren. je zeehond.
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IN H D U D üi
liIRRR UIRS DE REDRCTIE 
DEZE mRRND HEE BEZIG?
1B %  M e ga  je t la g  a fsc h u d d e n

11% D rom en  o v e r A ss a s s in 's  C reed

11% W K n a sp e len  m e t Pro Evo

8% Klagen  o v e r h e t w e e r

12%  B a kke le ie n  o v e r d e  v e ts te  co n so le

S %  G rappen  m a ken  o v e r d e  naam  W il

! □ %  S u p e r M a rio  B ros. sp e le n .

T %  O nze DS m e t d e  DS L ite  v e rg e lijk e n

□ , 1%  K e ihard  p ro b e re n  de d e a d lin e  te  ha len

I
I 7 , B %  Z u ip e n  en v re te n  o p  E3 fe e s tje s  

— --------

U I T
□ U D E N

je  z u lt  ' t  a l g ez ien  h e b b e n , b ij d it  n u m ­

m e r z it (e in d e lijk )  w e e r een  D a ily  

G am er. Twee ja a r g e le d e n  m a a k te n  w e  

de  e e rs te  en d ie  w e rd  la a ie n d  e n th o u ­

s ia s t o n tv a n g e n . M e t n am e  h e t P a rty  

R e p o rt, d e  v e tte  ro d d e ls  en de  u itg e ­

b re id e  a a n d a c h t v o o r  de  b o o th b a b e s  

v ie le n  d e s t ijd s  b ij ju l l ie  in d e  sm aak.

En w a t d ie  b o o th b a b e s  b e tre f t, w as  d it  

n a tu u r l i jk  h e t a lle rh o o g s te  h o o g te p u n t; 

de  P lay lo g ic  b ab e  zo n d e r s lip je , ik  heb  

'm  in een  a p a rt m a p je  z itte n , d u s  deze 

ke e r h o e fd e  ik  n ie t la n g  te  zo eke n  v o o r  

b e e ld  b ij deze  ru b rie k .

ED

O ké, e r s ta a n  v e rm o e d e lijk  w a t m e er s p e lfo u tje s  in deze  PU dan  n o rm a a l 

( re s ty le /D a ily  G am er e tc .) m a a r b ij iem a n d  d ie  zo ana a l g e fixe e rd  is a ls 

W o u te r is h e t w o o rd  "a fs c h ij t"  v o lle d ig  op  z 'n  p la a ts . In e lke  tw e e d e  zin 

d ie  h ij b ez ig d e , kw am  w e l h e t w o o rd  aars  v o o r  en o o k  (u itg e b re id ) to ile t-  

b e zo e k  w e rd  aan iede reen

o p  d e  re d a c tie  p e rs o o n lijk  

m e e g e d e e ld : "E ffe e e n  

b ru u n e  b e e rv e rz u u p e n " , 

s p ra k  de  V e e n d a m m e r dan. 

Een a p a rte  g a s t d u s  en 

v a n d a a r d a t ie z ich  b ij ons  

h e le m a a l th u is v o e ld e  

(zo la n g  je  m a a r geen  g ra p ­

jes  o v e r z 'n  m o e d e r m a a k ­

te ).

W o u te r, w e  zu lle n  je  m is ­

sen. H o p e lijk  g e n ie t je  van 

je  a fs c h e id s ta a rt m e t b ra n ­

d e n d e  a a rs je s  en succes 

m e t je  s tu d ie  jo u rn a lis t ie k , 

w a n t d a t z u l je  n o d ig  h e b ­

ben!

~ — X  v,
C a llif ju a re s  ü a  ■

Auto Assault m
Black &  White: Battle o f the ( 

Da Vinei C oda ijt

Dreamfall j

___M

v a  Half-life 2: Episode One /  pc

^Keepsake 

üiocoRoco 

f lo s t  Magie

I Motogp /  xbox36o

^New Super Mario B r o s ^ ] ^  ' 

jP a ra d is a fJ ^

Rockstar Games presents; Table T e iii 

2,Super Dragon Ball Z 

Super Monkey Ball Adventurd 

Itan Quest I 

Untold Legends Warriors Code j  

X-Men the official game j

JPe vs next-gen consoles 

^Nexbgen animaties 

! Line-up playlogic

£3 special

Cosplay Party 150ste PU 

UT 2007 interview

jW ord  abonnee 

iProfessor Boris test.., 

Smorgasbord ' 

iFramedrop

p d w e r u n l i m i t e d .n l  b
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★  BRIEF ^ 
VAN DE MAAND
mmORPG EEN ZIEKTE
H a llo P U ,

Je h ó ó r t te g e n w o o rd ig  s te e d s  m e er o ve r ve rs la - 

v^ing aan gam e s  en dan  vo o ra l aan  d e  M M ORPG. Ik 

: z it  0)3 d it  m o m e n t in  een s itu a t ie  d ie  e rv o o r zo rg t 

d a t ik  d it  g ew e ld ig e  gen re  ben  gaan  h a te n , o f  in 

ie d e r g eva l W oW . '

Ik k o c h t h e t o p  de  re le a se d a te  en  vo n d  h e t g e w e l­

d ig  m a a r na  een t i jd je  g in g e n  m ijn  m o e d e r en 

zu s je  h e t o o k  sp e le n  (3 a cco u n ts  in 1 hu is ) en  d ie  

z ijn  e r nu  a l een ja a r aan v e rs la a fd . M ijn  zu s je  is 

pas 11 d u s  d a t za l n og  w e l goed  ko m e n , m a a r m ijn  

m o e d e r w e rk t nu n ie t m e er en  s p e e lt so m s w e l 15 

u u r  p e r d ag . Ze d o e t n ie ts  a n d e rs  m e er e r \ p raa t 

a lle en  m a a r m e t l ia a r  W oW -vrie nd jes . B in n e n k o rt 

w o rd t ze v o o r  een h a lf  ja a r  o p g e n o m e n , a ls o f ze 

aan d e  d ru g s  z it  o fz o , en  d it  v in d  ik  to c h  w e l b iza r! 

W at m e o p v a lt is  d a t de  d o k te rs  e r w e in ig  van 

s n a p te n ; ze z ijn  n og  v r i j  o n b e ke n d  m e t v e rs la v in g  

aan gam es.

Nu s c h r ijf  ik  ju l l ie  o m  te  la te n  z ien  d a t h e t d e ,ve r­

ke e rd e  k a n t op  g a a t m e t g a m e s  en om  e rv o o r te  

p le ite n  d a t d o k te rs /p s y c h ia te rs  h ie r  b e te r  van  op  

de  h o o g te  m o e te n  w o rd e n  g e s te ld . M issch ie n  d a t 

B o ris  e n /o f  S teven  z o ie ts  ku nn e n  o rg a n ise re n , 

h o e w e l S teven  o o k  een a a rd ig e  W oW -ve rs lav in g  

h e e ft o p g e b o u w d . Ik  ga  e r  v a n u it d a t h ij w ee t 

w a a r ik  h e t o v e r heb.

Ik w e e t d a t e r n a a s t m ijn  m o e d e r n og  ve e l m e er 

m ensen  m e t d i t  " p ro b le e m "  ro n d lo p e n , o o k  al 

z ie r\\re le n  van  hen  h e t z e lf  (nog) n ie t a ls  een p ro ­

b le e m . Z ij ve rlie ze n  h u f rg r ip  o p  de  re a lite it en z i t ­

te n  de  he le  d ag  a lle e n  m a ar in  in s ta n ce s  m e t m e n ­

sen d ie  ze n o g  n o o it h e b b e n  g ez ien , m a a r d ie  w e l 

de  p le k  van  h un  e ch te  v r ie n d e n  inn e m en .

Z e lf g e n ie t ik  n og  s te e d s  d a g e ­

lijk s  van  gam e s , m a a r ik  v in d  ^  

d a t m ensen  w e l re a lis tis c h  v

m o e te n  b lijv e n  en  z ich  e r .

n ie t in  v e rlie ze n . Ik  h o o p  e ch t 

d a t h ie r  ie ts  aan  g edaan  kan 

w o rd e n , d a f  ju l l ie  b ijv o o r- - L

b e e ld  in ju l l ie  b lad  w aa r- r ^ .

B este  PU,

In n u m m e r 5, ja a rg a n g  14, m e i 2 00 6 , s ta a t e r op  b la d z ijd e  38  en 39, 

a lle  co n so le s  d ie  e r z ijn  en b ij de  X box (de eers te ) s ta a t d a t ie e ru it 

gaa t.

Ik v in d  d a t n ie t ku nn e n  w a n t dan  m o e te n  m ensen  d e  n ie u w e  X box 

3 6 0  ko p e n . En h e t za l dan  w e l lo g isch  z ijn  d a t m in d e r m ensen  hem  

ko pe n  w a n t h ij is  n ie t e ch t g o e d k o o p , en  de  sp e lle n  z ijn  o o k  ve e l te  

d u u r!!! Ik b aa l h e le m a a l d a t d o o r de  X box 3 6 0  e r s te e d s  m in d e r 

o u d e re  sp e lle n  te  k o o p  z ijn  w a n t e r is n a m e lijk  n iks  m is  m ee!

G roe ten ,

B. V e rm e ij

Er z u l le n  n o g  m a a r  s p o ra d is c h  X b o x  g a m e s  v e rs c h ijn e n  e n  d e  p ro ­

d u c tie  va n  d e  X b o x  z e l f  is  in m id d e ls  s to p g e z e t.  W e  h e b b e n  B ill  

G a te s  n o g  e v e n  g e b e ld  e n  g e z e g d  d a t  j i j  h e t  d a a r  n ie t  m e e  e e n s  

w a s , m a a r  B ill  z e i  d a t  d i t  e e n  o n h e r ro e p e l ijk e  k e u z e  w a s .

PRRRD
Hey daar, m a zze lh eb b e nd e  gas te n  d ie  lan g za am  s la p e n d  r i jk  w o rd e n  

d o o r  a lle en  m a ar w a t s tu k je s  te  sch rijv e n  en  o o k  n og  een s  g ra t is  

n aa r (b ijn a ) a lle  p e rs tr ip s  m o ge n  w a a ro n d e r d e  E3!

Ik  h eb  m e la a ts t ing e sch re ve n  b ij d e  P U -P im p S q u a d , en de  e e rs te  

o p d ra c h t su ccesvo l v o lto o id . W a t m e een m o o i P ow er U n lim ite d  T- 

s h ir t  o p le ve rd e , m a a r d a a r d ee d  ik  h e t n a tu u r l i jk  n ie t voor, haha .

N ou  w as  m 'n  b ijn a -zu s je  (v ra ag  m e n ie t w a a ro m  ik  h aa r zo n oe m , 

d a 's  een hee e l la n g  ve rh a a l) w e e r een s  b ij m ij o p  bezo e k , en ik  

d a ch t: la a t ik  deze  tw e e  zaken  eens c o m b in e re n , w a t m e de  v o lg e n ­

de  fo to  o p le ve rd e .

Zo zie je  m a a r w e e r: de  P ow er U n lim ite d  is n ie t a lle e n  m a a r v o o r  

o ve rse ks te  P U bers! (en GTA

sch uw e n  v o o r  ve rs la v in g . 

Er k o m t im m e rs  een  re ­

s ty le  aan...

F.P. I In te rn e t

San A n d re a s  a l h e le m a a l 

n ie t, o o k  a l v in d t ze de 

Tax im iss ies  h e t le u k s t :P) 

G reetz,

P e te r P a a rd e ko o p e r I 

In te rn e t

PS. w a a g  h e t n ie t om  fla u w e  

g ra p je s  o ve r m 'n  naam  te  

gaan  m a ken , B e ld e ro k  en 

W ig ge m a ns  z ijn  o o k  n ie t van 

d ie  to p n a m e n .

je  h e b t g e l i jk ,  d e  v e r -  r 

s la v in g  aa n

M M O R P G  s p e lle n  g- 
lo o p t d u s d a n i jb i t  ^  ^

d e  h a n d  d a t  r e la -  j j a T '  

t ie s  s tu k lo p e n  e n  4  t  

m e n s e n  g e w o o n  ^

z o n d e r  w e rk  

k o m e n  te  z it -  

te n  o m d a t z e  

a lle e n  n o g  m a a r  ' 

b e z ig  z ijn  m e t h u n  p e r ­

s o n a g e  in d e  f ic t ie v e  w e re ld .  

D it  p ro b le e m  w o rd t n o g  z w a a r  

o n d e rs c h a t. S te rk te  e rm e e .  

H ie rb ij e e n  EA g a m e  n a a r  

k e u z e , d ie  m a k e n  g e lu k k ig  

(n o g ) g e e n  M M O R P G 's .  

O v e rig e n s  g a a n  B o ris  en  

S te v e n  in d e rd a a d  e e n  s e m i­

n a r  o rg a n is e re n  vo o r d o k ­

te rs  en  p s y c h ia te rs . Z e  h e b ­

b en  a l  in s c h rijv in g e n  van : 

D o k te r  P h il, D o k te r  D re ,

D o k te r  E v il, D o k te r  O e tk e r  en  

D o k te r  S p o ck , z e id e n  ..

'W  A

P U  P im p e r  P e te r  

P a a rd e k o o p e r .. .  m m m  

w a a ro m  z o u  d a t  g r a p p ig  

z ijn ?  G g n n n n , p ro e s t, 

h a h a h a h a h a h a h a h a ,

H A H A H A H A H A H A !

y  ' v t v  V '

OBLIVION
B este  PU,

Ik  w e rd  la a ts t o v e rs tro o m d  d o o r  a lle  

re c la m e  o v e r " h e t  g e w e ld ig e  O b liv io n "  

en  ik  d a c h t (a l v o o r  ik  ju l l ie  co ve r 

re v ie w  had  g e lezen) n ou  d ie  w il ik  w e l 

v e t g raa g  h e b b e n . D us ik  ben  aan  h e t 

sp a re n  g eg a a n . En te rw ij l  ik  aan h e t 

sp a re n  w a s , za t ik  m ij h e le m a a l k a p o t 

te  ve rh e u g e n  o p  d a t sp e l.

Iede reen  p ra a tte  e ro ve r (o p  X b o x  Live 

d a n ). En ie d e re e n  w a s  e r h e le m a a l w e g  

va n . En to e n ... to e n  la g  de  n ie u w e  PU op  

de  m a t. Ik  g r is te  hem  g u lz ig  u it  m ijn  m o e ­

d e rs  h an d e n  om  te  k ijk e n  o f  ju l l ie  d a t nou  

o o k  zo 'n  g oe d  sp e l v o n d e n . N ou  ja w e l h o o r 

ju l l ie  w a re n  e r n e t zo g e k  van  a ls  d ie  

"F r ie n d s "  van  m ij o p  X b ox  Live.

En to e n ... to e n  kon  ik  m ij n ie t m e e r b e d w in ­

gen . Ik  v ro e g  o p  m ijn  a lle r lie fs t  aan  m ijn  

o m a  o f  ik  h é é é é l m issch ie n  a ls je b lie f t  35 

Euro m o c h t len e n , o m d a t e r z o 'n  co o l n ie u w  

sp e l u it  w as . N ou  m ijn  om a  ke ek  m ij f ro n ­

se nd  aan en to e n  zei ze : "V o o ru it  m e t de 

g e it " .

Ik sp ro n g  een  g a t in d e  lu c h t en  sch e u rd e  

m e te e n  m e t m ijn  f ie ts  n aa r de  s ta d . Na een 

h a lf  u u r fie ts e n  kw a m  ik  k le ts n a t aan  in  de  

s ta d , (h e t re ge n d e  in m id d e ls ) . B ij d e  Free 

R ecord S h o p  p a k te  ik  m ijn  b ij e lka a r 

g e sp a a rd e  g e ld , en le g d e  h e t o p  d e  to o n ­

b a n k . Toen h o o rd e  ik  een  v re s e lijk e  s te m  

d ie  d o o r  m ijn  h e le  lich a a m  d o n d e rd e ; "BEN  

)IJ WEL ZESTIEN!?"

Ik ke ek  d ie  m an re ch t aan en  v e r te l­

de  w a t ik  o o k  aan ju l l ie  v e r­

te ld e . De m an had  g e lu k k ig  

n o g  een k le in  b e e tje  g e vo e l. H ij 

ze i; "n o u  s to p  m a a r v lu g  in  je  ta s  

d a n " . Zo g e lu k k ig  d a t ik  w as .

Ik  kw am  th u is  aan  en zei te g e n  m ijn  m o e d e r 

(en m ijn  o m a) d a t ik  even  n ie t g e s to o rd  w o u  

w o rd e n  o m d a t ik  e ffe  n a a r O b liv io n  w o u  

gaan . N aar d e  w o n d e r li jk e  w e re ld . Ik o p e n ­

de  langzaam  h e t d o o s je  en s c h o o f v o o rz ic h ­

t ig  h e t s c h ijf je  in d e  c o n s o le . H ie r had  ik  op  

g e w a ch t. Na een t i jd je  ro n d d w a le n  en  m is ­

s ies  ha le n , w a s  ik  z o 'n  v i j f  u u r  ve rde r...

H e t s p ijt  m e o m  h e t te  ze gg e n  m a a r a ls  ik  

e e r li jk  ben v o n d  ik  h e t e c h t een  k lo te  sp e l, 

en ik  w e rd  zo  v e rd r ie t ig  b ij de  g e d a ch te  d a t 

ik  o o k  een a n d e re  g am e  had  ku nn e n  

ko pe n ...

S ind s  d ie  v i j f  u u r O b liv io n  h eb  ik  h e t n ie t 

m e er a a n g e ra a k t en b en  ik  m a a r w e e r d ro e ­

v ig  Dead o r A live  4  gaan  s p e le n .

Joris Perez I In te rn e t

W A T! O b liv io n  e e n  k lo te  s p e l?  G a  je  m o n d  

s p o e le n !  E c h t, w e  m e n e n  h e t !  En  je  o o m  

K e n n e th  k a n  n ie t  v o e tb a lle n !
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M E T R Q I D  PRIMI 
H U N T E R S KOnTE VRAAGJES

EyPU- 

Gasten! 

Laat Ik 

als eer­

ste maar 

eens slijm - 

ballerig  

gaan doen 

en zeggen 

da t ju llie  blad 

helem aal te 

gek is! Zo dat 

hebben we ook 

weer gehad.

Ik m ail naar aanle id ing 

van de review  d ie jeroen 

schreef over M etro id  Prime; 

Hunters. Voor mij pe rsoon lijk  had het 

spel w el een hoger c ijfe r mogen ver­

d ienen, m aar daar gaat het n ie t echt 

om . Het gaat m ij erom da t jeroen op 

een verkeerde m anier d it spel heeft 

gespeeld o f bekeken.

In zijn review  leg t h ij de nadruk voora l 

op de sing lep layer en bew eert hij dat 

de m u ltip layer een leuk extraatje  is. 

Maar het is ju is t andersom . Een echte 

gam ejourna list zou w a t m ij betreft 

toch w el m oeten merken da t deze 

game is gem aakt voor de m ultip layer. 

Dat m erk je  ook gewoon als je de sin­

g lep layer aan het spelen bent. Je 

m erkt zo dat de levels in de sing le ­

p layer gebaseerd z ijn  op de m u lti­

player levels. Daarom is het sing le ­

player avon tuur gewoon veel minder. 

Ik vind  dat Jeroen te  w e in ig  naar de 

m u ltip layer heeft gekeken. Ik zie b ij­

voorbeeld n ie t eens een verw ijz ing  

naar de zes andere hunters d ie ook 

nog eens perfect gebalanceerd zijn. 

Om nog m aar te zw ijgen over de ta llo ­

ze opties d ie d it spel geeft als je o n li­

ne aan het spelen bent (Voice Chatten 

m et vrienden, ta lloze m odes enz enz). 

M etro id  Prime Hunters zal de 

geschiedenis ingaan als de a lle reer­

ste goedwerkende en ook nog eens 

m ooi u itz iende OPFPS (Online 

Portable First Person Shooter) en ik 

v ind  toch dat da t een hoger c ijfe r ve r­

d ien t dan een 8,3.

Mzzls,

Jim Vorwald I Hoogvlie t

)im , Jeroen b ied t h ie rb ij z ijn  excuses  

aan . je  h eb t n a m e lijk  h e le m a a l 

g e lijk . P rim e H unters  verd ien t n ie t  

zo ze e r een  ho g er c ijfer, m aar jeroen  

is h e t m et je  eens d a t h ij h e t hete  

m u ltip la y e r  asp ect hee ft onderschat. 

Hij z it  n ie t voor n ie ts  iedere  d ag  

o n d e r lunch tijd  b ij de  M cD on ald s . 

W a n t d a 's  n ie t voor de  H appy M e a l 

m a a r om  f f  sne l een Prim e m u ltip la y -  

e r-p o tje  te  spe len .

H a llo  PU,

V a nd a a g  1 m e i. Ik  ben  n aa r de  w in k e l g e w e e s t o m  ju l l ie  te  

g e kke  b la d  m a ar w e e r eens te  ha len  zo a ls  e lke  a n d e re  m aand  

van  h e t ja a r (b e te r  la a t d an  n o o it) . Nu s la  ik  h e t o p e n , k i jk  w a t 

h e t h e e ft te  b ie d e n  deze m aand  en b la d e r naa r de  Yo! Post.

H e t e e rs te  d a t m e o p v a lt is  de  b r ie f van  de m a a n d . D aar w il  ik  

o p  reag e re n !

H e t l i jk t  w e l m o d e  te  w o rd e n ; e e rs t k r ijg e n  gam e s  van  a lle s  de 

s c h u ld , n ie t ve e l la te r  m o e te n  g a m e rs  d ie  sch u ld  d e le n  en nu 

w o rd e n  ju l l ie  o o k  a l o n d e r v u u r  g en o m e n .

M e nse n  d e n k e n  te  m o e ilijk . A lle  gam e s  d ie  je  s p e e lt b e va tte n  

d in g e n  d ie  n ie t k u n n e n  in  d e  w e rk e lijk h e id . Ik v in d  h e t o o k  

e c h t z ie lig  g e d ra g  d a t e r m ense n  z ijn  d ie  z ich  d a a ro m  d ru k  

gaan  m a ken . A ls  o u d e r  z ijn d e  ben  je  v e ra n tw o o rd e lijk  v o o r  je 

k in d  en w a t ze sp e le n . H et ene  k in d  kan  te g e n  N eed fo r  S peed 

(en ve le  a n d e re  gam e s  n a tu u r lijk )  en h e t a n d e re  k ind  n ie t.

D aa r ben je  a ls  o u d e r v e ra n tw o o rd e lijk  v o o r  en je  m o e t een 

g am e  v e rb ie d e n  a ls  je  k in d  b ijv o o rb e e ld  m e t een c o n tro lle r  

g a a t g o o ie n  a ls  h e t m e t h e t sp e l a lw e e r n ie t lu k t.

Nu l i jk t  h e t m ij h e t v e rs ta n d ig s t a ls  o u d e rs  z ich  d ru k  gaan  

m a ken  o m  h un  k in d e re n  en n ie t een  b la d  gaan  a fze ike n  d a t 

h e le m a a l n iks  d a a rm e e  te  m a ke n  h e e ft. K o rto m  h ou  je  bez ig  

m e t w a a r u / j i j  v e ra n tw o o rd e lijk  v o o r  b e n t en la a t g a m e s  en  de 

b la d e n  e r b u ite n .

M a rce l V o ss la m b e r I In te rn e t

M o o ie  n a a m  o v e rig e n s ; M a r c e l  V o s s la m b e r . P e te r  

P a a rd e n k o o p e r  d a a r e n te g e n . . .  G g n n n n , p ro e s t, h a h a h a h a h a -  

h a h a h a ,  H A H A H A H A H A H A !

mEDlEYRL 2 TQTRL UJRR
H allo  ie d e re e n  van  de  PU en R uben,

Ik  sn ap  n ie t w a t e r n ou  a lle m a a l g e lu ld  w o rd t o ve r o p  sa fe  

sp e le n  m e t M e d ie v a l 2 To ta l W ar. To ta l W ar is pas g ro o t 

g e w o rd e n  m e t R om e; To ta l W ar, d a a rv o o r w a re n  ze n og  

la n g  n ie t zo  b e ke n d , en w a re n  ze n ie t o p g e w asse n  te g e n  

a lle  a n d e re  s tra te g y  g am es.

Ik  ben  z e lf  een g ro o t fan  van  de  m id d e le e u w e n , de r id d e rs , 

de  k a s te le n , de  k ru is to c h te n , a lles .

N ap o le o n  To ta l W ar zou  w a a rs c h ijn li jk  m in d e r su ccesvo l 

z ijn  a a n g e z ie n  h ie r  m in d e r v ra a g  naa r is . Ik  z it e r z e lf  in 

ie d e r geva l a b s o lu u t n ie t o p  te  w a c h te n  o m  tw e e  leg e rs  op  

e lk a a r a f te  z ien  lo p e n  o m  v e rv o lg e n s  van  een v r i j  k o rte  

a fs ta n d  o p  e lk a a r te  gaan  s c h ie te n  zo n d e r e n ke le  b e s c h u t­

t in g  te rw ij l  de  k a n o n s k o g e ls  d o o r  h un  l i j f  v lie g e n . Dan l ijk t  

m ij d ie  b a rb a a r m e t een k n u p p e l in  een b e re n ve l s lim m e r 

d an  d ie  s o ld a te n  in  h un  n e tte  p a k je s  d ie  z o 'n  b e e tje  rech t 

op  d e  v ija n d  a f m arche re n  en o p  h un  g e m a k je  h un  w a p e n s  

lad e n  te rw ij l  de  h e lft d o o d g e s c h o te n  w o rd t v o o rd a t ze een 

sch o t heb b e n  k u n n e n  a fvu re n .

W ille m  Verhe i)

N e e m  R u b e n  v o o ra l  n ie t  s e r ie u s . D e  m a n  m o e t  z ic h  a l  

ja re n  e lk e  a v o n d  m e ld e n  in  e e n  g ro o t  g e b o u w  w a a r  a l le ­

m a a l m e n s e n  w o n e n  d ie  d e n k e n  d a t  z e  N a p o le o n  o f  Jezu s  

z i jn .

De redactie houdt zich het recht voor om 

brieven niet te plaatsen o f in te korten.
Plaatsing betekent niet dat de redactie de 

inhoud van de brieven onderschrijft.

Anonieme brieven worden niet geplaatst.
De schrijver van de beste, leukste, mafste, 
en meest (on)zinnige brief, ook wel brief van 

de maand genoemd, krijg t een (recente) game 
naar keuze van Electronic Arts thuisgestuurd.
STUUR JE BRIEF NAAR; POWER UNLIMITED-YOtPOST-

POSTBUS1914 - 2003 BA HAARLEM
OF MAIL NAAR; YOPOST@POWERUNLIMITED.NL

Kan ik Half-Life 2 op AMD 
XP/3500-rATHLON 64bit S939 

VGA nVIDEA GeForce 

FX520o/i28Mb DDR (home 
edition) spelen? Bedankt bij 

voorbaat!

David I Internet

je  zou het kunnen proberen op 

die op AM D XP/3500-1-ATHLON 

64b ltS 939 V G A nV ID E A  

GeForce FX szo o /izS M b  DDR 

(hom e edition), het schijnt 

nam elijk dat Half-LIfe 2 een 

engine heeft die nogal flexibel

Yo beste gasten van de PU,

Ik vind Jullie blad het coolste, 
beste en gaafste blad van a lle­
maal. Ik koop 'm elke maand 

weer en dat al vanaf het eerste 
nummer. Ik ben zo gek op 
gamen dat ik letterlijk ieder 

game-console heb, van NES tot 

Xbox 360. Maar ik hoorde dat 
er een soort harddisk komt, 
zodat je films en other stu ff op 
je DS kunt bekijken. Wanneer 

komt het uit en hoe duur is 

het?
Laterz,

Michael I Internet

Er Is nog geen exacte verschij­

ningsdatum bekend maar die 

m ogelijkheid komt er inder­

daad aan. je  moet die film pjes  

overigens w el eerst via je  PC 

omzetten.

Heeey PU'tJes,
Hier een paar vraagjes;

1. Weten Jullie iets over een 
prijsdaling van de Xbox 360 of 

gewone Xbox?

2. Wat raden jullie aan om te 
kopen; Farcry Instincts of 

Farcry Instincts Evolution 

(i.v.m. meer wapens enz.)?

3. Komt de nieuwe Brothers in 

Arms ook nog op de gewone 
Xbox?

4. Wat wordt de laatste topper 

die uitkom t voor de Xbox?

Dit waren mijn vragen, ik ben 
al 3 jaar abonnee en het gaat 

niet vervelen. GA ZO DOOR!!! 

Groeten,
R ieu ;^ Internet

1. Nlet officieel. We gaan er 

echter w el vanuit dat in ieder 

geval de gewone Xbox binnen 

afzienbare tijd in prijs zal 

gaan dalen, aangezien 

Microsoft de spelcomputer 

niet m eer ondersteunt.

2. je geeft het antwoord zelf al.

3. Nope.

4. De laatste topper is w at ons 

betreft Ninja Gaiden Black 

geweest. We zijn bang dat er 

niet veel kw alitatief hoog­

staande gam es meer voor de 

Xbox verschijnen..

Heeeey PU gastjuhs, 
f f  wat vraagies;
1. Komt Medal o f Honor; 

Airborne nog voor de 
GameCube uit????
2. Wanneer komt het ultiem e--, 

skateboard spel uit?????
3. Heeft een van Jullie ooit

geskateboard????
Bedankt en greeetzzz,

Jannus en Roggies

1. M edal of Honor zal helaas 

niet op de Cube verschijnen!!!!

2. Hou de next-gen Tony Hawk 

in de gaten!!!!

3. We hebben allem aal wet- 

eens op een skateboard 

gestaan. Daar heeft Ed nogz'n  

kunstgebit aan overgehouden.

Beste Power Unlimited redac­
tie ik heb een vraag;

In de vierde Power Unlimited 

d it Jaar staat dat veel 
MMORPG's gratis worden (biz 

16).
Dan is mijn vraag; wordt World 
o f WarCraft ook gratis (dus 
zonder maandkosten)?

Alvast bedankt,
Luciano van der Veekens

World of WarCraft zal niet gra­

tis worden. De Guild Wars 

games zijn dat bijvoorbeeld 

w el. Het gaat in dit geval om 

MMORPG's die ieder jaar een 

update krijgen die je kunt 

kopen. Bij World of WarCraft 

w erkt dat niet 20.

Yo beste PU gasten, ik heb een 

paar vraagjes! Hopelijk kunnen 

Jullie ze ook 
beantwoorden;

1. Hoeveel gaat de Wii kosten?

2. Wanneer gaat de Wii uitko­

men?

3. Heeft de Wii controller batte­
rijen nodig of is ie gewoon 
oplaadbaar?

4. Vinden jullie de PS3 niet een 

beetje te duur? Hij is tof, maar 

499 euro!
Verder wou ik nog zeggen dat 

jullie het beste blad zijn van 

heel de Benelux en ga zo door! 

De beste wensen!

SafetI Internet

1. We verwachten rond de 200  

Euro.

2. W ij gaan uit van november.

3. De controller zal op twee AA 

batterijen werken.

4. je  hebt zelfs een variant die 

599 euro gaat kosten. Dat is 

inderdaad behoorlijk pittig  

(d rleW il's l).

Ook een gelukkig nieuwjaar, hè.

Hey PU redactie
Ik heb een paar vraagjes.

1. Waarom staat er op maart 

2004 van de tijdbalk Command 

and Conquer als
cover? Ik heb een PU maart 

2004 met Final Fantasy op de 
cover.

2. Ondersteunt the Godfather 

de Nvidea Geforce 6200?

3. Komt er een vervolg van 
Timesplitters Future Perfect?

Ga 20 door en greetzü!

Jacob

1. Écht?! Heb jij dat ene unieke 

exem plaar w aar we al twee  

jaar naar op zoek zijn?

2. Nee, daar heeft die ouwe de 

kracht niet meer voor.

3 . Nee.
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ja d it io n e le  stille  zo m e rm a a n d e n  w o rd e n  opgeschrikt 

r ;e e n jn d ia é q ^ p  oorlogspad. Zonder to m a h a w k  

m ^ r  m é ^ ^ n  reeks h e le  d ikke  guns... |an  legt uit w a t  

d e ze  g a m e  verd ër nog  zo  b ijzo n d er m aakt.

’ ■ ^ '1

j: A  i

P rey o « g t a a n v a n k e lijk  a ls  e en  D oo m  3 

T". v a r ia n t  m a a r  a l s n e l k o m  je  e r  a c h te r  

d a t  h e t s p e l z o v e e l m e e r te  b ie d e n  

h e e f t  d a n  o rg a n is c h e  o m g e v in g e n  en 

%  s i l jm e r ig e  m o n s te rs . B o v e n d ie n  d o e t 

H u m a n  H ea d  v e e l rn e e r m e t d e  

o n d e r s t e u n e i je  te e n n ie k  d a n  id  in 

D o o m  3 e n  Q U a ke  4  h e e f t  la te n  z ie n . 

I r y i e t ^ l J c t l e f  z o rg d e 'd e  m o o ie ,

^ d o n k e re  g ra f is c h e  k ra c h tp a ts e r i j  va n

L .  ^
e c h te r  v e e l m e e r  m e t d e  

l l ^ ^ w n e p t a y .  M e e r  d a n  je  p u u r  a lle e n  

f  vafri d e , o p  d e z e  p a g in a 's  g e p la a ts te , 

L  s A e e n s h o ts  m e e k r i jg t .  W a t z e g  ik ,

^  TCet m e e r.

*  Y

IN D IA N E N K R A C H T E N
N o g  e v e n  h e e l k o r t  e e n  s a m e n v a t t in g

I  ^  v o o r  d ie  le z e rs  d ie  n o g  P re y  m a a g d

I I  z i jn .  P re y  v e r te lt  h e t v e rh a a l van

T  W o m m y ,  e e n  C h e ro k e e  In d ia a n  d ie  in  

' j p a f l i n k e  d ip  z it .  H ij s l i j t  z i jn  d a g e n  

L | | ^ | | f r i k [ e s e r v a a t  m a a r h e e f t  z ich  

* T P ^ g e k e ^ f d  v a n  z 'n  ro o ts  en  r i tu e le n .

' 4 H M i i  d ie  z ijn  v r ie n d in  Jen e n  

.  T o m m y ’s g ro o tv a d e r  ju is t  h o o g  a a n - 

^ s l a a n .

■ j i  W a n n « f  h e t  re s e rv a a t  e n  a lle s  e r  

J j ^ g m h e e n  d o o r e e n  b u ite n a a rd s  ru im -  

V M e s c h i p  ie t te r l i jk  w o r d t  o p g e z o g e n , 

z a l T o m m y  z ijn  e e u w e n o u d e  

J ^ n d ia n e n - k r a c h t e n  m o e te n  a a n s p re - 

' le e n  o m  te  o v e r le v e n  b in n e n  h e t  g ro te  

'  le v e n d e  a lie n  g e v a a r te .

'  N ie t a lle e n  z ijn  v r ie n d in ,  m a a r  d e  

h e le  A a rd e  w o r d t  b e d re ig d  m e t u i t ­

ro e iin g  en  d a a r  d ie n  j i j  e e n  s to k je  

v o o r  te  s te k e n .

M E IS J E S  O P  D E  V L E E S S P IE S
L ie fh e b b e rs  va n  b lo o d  &  g o re  z it te n  

b ij  P re y  o p  d e  e e rs te  r i j.  D e m a k e rs  

h a n te re n  b lo e d , s l i jm ,  p u s , b e e n d e ­

ren  e n  a lle rh a n d e  l ic h a m e li jk e  e n  c e l­

a c h t ig e  c o n s t r u c t ie ^ '/n e t  v e rv e  e n

PREV =

c re ë re n  e en  le v e n d  ru im te s c h ip  d a t 

g ro fw e g  u it  tw e e  d e le n  b e s ta a t . 

H ig h te c h  g e b ie d e n  v o l m a c h in e s , d is ­

p la y s , e le k tro te c h n ie k  en  b u ite n a a rd ­

se te c h n o lo g ie  e n  d e  o rg a n is c h e  

o m g e v in g e n  w a a rb ij  je  a f  en  to e  h e t 

id e e  k r i jg t  d o o r  e en  re u s a c h t ig  g ro o t 

d a rm k a n a a l te  w a n d e le n . A s s o c ia t ie s  

m e t h a r ig e  a n u s s e n , b io e d e n d e  v u l ­

v a 's ,  p o m p e n d e  b u iz e n  v o l g ro e n ­

b ru in e  s m u r r ie  en  s l i jm e r ig e  v le e s b o -  

m e n  p a s s e re n  d e  re v u e . En n ee , d a t 

is  g e e n  p u b e ra a l g e w a u w e l,  d e  

m a k e rs  d o e n  h e t e r  g e w o o n  o m !

D eze  tw e e  u ite rs te n  o v e r la p p e n  

e lk a a r  n a tu u r l i jk  m a a r h e t b l i j f t  k n a p  

h o e  m e n  d i t  t o t  le v e n  h e e f t  g e w e k t.  

K n a p  m a a r  s o m s  o o k  'z ie k ' z o n d e r  

d a t  ik  h ie r  m e t e e n  m o ra lis t is c h  v in ­

g e r t je  w i l  w ijz e n . M a a r e e n  g e v a n g e n  

k le in  m e is je  d a t  b e z e te n  w o r d t  d o o r  

e e n  d a rk  s p ir i t  en  e e n  k ia s g e n o o tje  

o p  e en  v le e s s p ie s  s m ijt . . .  h e t is  w e l 

e v e n  s c h r ik k e n . S o w ie s o  z ie  je  v o o r t ­

d u re n d  g e v a n g e n  m e n s e n  g e m a r te ld , 

g e p le t ,  o m g e v o rm d , g e v ie re n d e e ld  

o f  u it  e lk a a r  g e re te n  w o rd e n .

S P IR IT  M O D E
N a a s t h e t d iv e rs e  o rg a n is c h  s c h ie t ­

g e re i (w a a rv a n  d e  c ra w le rs , d r ie  p o t i ­

ge  m o n s te r t je s  d ie  d ie n s t  d o e n  a ls  

le v e n d e  g ra n a te n , m e  k e e r  o p  k e e r 

e e n  g r ijn s  b e z o rg d e n ) h e e f t  T o m m y  

z ijn  S p ir i t  P o w e rs  a ls  t r o e f  a c h te r  de  

rta n d . O p  ie d e r  g e w e n s t m o m e n t ku n  

je  b u ite n  je  lic h a a m  tre d e n  en  a ls  

g e e s t v e rd e r  g a a n .



G e w a p e n d  m e t je  s p ir i t  b o w  k u n  je  

v ija n d e n  v e rra s s e n , ze 'z ie n ' je  n a m e ­

l i jk  p a s  n a d a t je  e e n  e e rs te  p ij l 

a fs c h ie t , m a a r h e t is v o o rn a m e li jk  

b e d o e ld  o m  p u z z e ls  o p  te  lo s s e n .

In d e ze  S p ir i t  m o d e  k u n  je  d o o r  

fo rc e  f ie ld s  h e e n  z w e v e n  en  zo  s c h a ­

k e la a rs  o m z e tte n . Zo k u n  je  p la t fo r ­

m e n  b e d ie n e n  w a a r  T o m m y  n ie t  b i j ­

k o m t en  k o m  je  o p  p le k k e n  d ie  v o o r  

jo u  n o rm a lite r  o n b e re ik b a a r  z ijn . 

D a a rn a a s t z ie  je  in  S p ir i t  m o d e  

g e h e im e  lo c a t ie s , g a n g e n  en  o p e n in -  

g en  d ie  je  in  d e  n o rm a le  w e re ld  n ie t 

z ie t.

N u is h e t b u ite n  je  lic h a a m  tre d e n  

a l v a k e r  g e d a a n  In  g a m e s  m a a r h ie r  

v o e g t h e t w e l d e g e l ijk  w a t  to e  a a n  d e  

g a m e p la y .

|3R Ey_aP DE VRABENBANK B IJ J . J .
' J.J.! V o lgens m ij b e g a a t zK 

G am es h ie r een f la te r  d o o r 

W in n e to u  a ls  he ld  op  te  voe- 

. rei

Prey d u s  a b s o lu u t h e t geva l

IS de he ld  so w ie so  o n d e rg e

s c h ik t aan h e t sp

D E  K L U T S  K W I|T
De g ro o ts te  v e rn ie u w in g  v in d  je  e c h ­

te r  te ru g  in  h e t fu c k e n  m e t d e  z w a a r ­

te k ra c h t .  W a n t d a t  w o r d t  in  P rey  to t  

k u n s t  v e rh e v e n

H e t le v e n d e  ru im te s c h ip  h e e f t 

s p e c ia le  'p a d e n ' la n g s  m u re n  en  p la ­

fo n d s  w a a r  je  o v e rh e e n  k u n t  lo p e n . 

H e t g e v o lg  is d a t  je  d e  w e re ld  o m  je  

h e e n  a fw is s e le n d  v a n  o p z ij  e n  o n d e r ­

s te b o v e n  m e e m a a k t.

O o k  d e  a lie n s  g e b ru ik e n  d e ze  

o p l ic h te n d e  p a d e n  en  v ia  c o n s o le s  

k u n  je  d e  W a ll W a lk  ro u te s  a " ^  e n  

u itz e t te n .  S ta  j i j  o n d e rs te b o v e n  en  

d r u k t  e e n  v i ja n d  o p  d e  u itk n o p ,  dèH  

la z e r je  d u s  n a a r b e n e d e  

A a n v a n k e li jk  z ijn  e r J i r f e n  d e /

JAN : In te g e n s te llin g  to t

th ird -p e rs o n  a c tion  gam e s  o f

p la tfo rm s p e lle n  is h e t in  een

s h o o te r m in d e r b e la n g rijk

w ie  de  h o o fd ro ls p e le r  is. In 

d e  D oom  en Q uake  gam es 

sp ee l je  m e t een  g ez ich ts loze  

h e ld , en  o o k  in  T.E.A.R. z ijn  

h e t a c h te rg ro n d ve rh a a l en  de  

s fe e r b e la n g r ijk e r  dan  het 

p o p p e tje  m e t w ie  je  rond  

re n t. - |-

H o o fd ro ls p e le r Tom m y in 

Prey h e e ft o p va lle n d  vee l f '  

gesp ro ke n  te k s t en d a t 

m a a k t hem  al m e teen  over 

tu ig e n d . D at Ind ia n e n  n ie t 

co o l zoud e n  z ijn , is  p u u r een 

s u b je c tie f o o rd e e l m a ar a ls 

d e  g a m e p la y  m a ar g oe d  in 

e lka a r s te e k t -  en d a t is b ij

J.J.: Z it iem a n d  te  w ach te n  o p l  

een s h o o te r  m e t een s o o rt v j  

b o ta c h tig e  s lijm c o n s tru c t ie

É
d ie  vu u rs p u w e n d e  kakker-_ 

la kke n  u its p u u g t?  ̂

i
JA N : Nee, d e  zo vee ls te  M i6

o f  uzi is  leu k ! De o rga n isch e

w ap e n s  passen  ju is t  b ij de

s t i j l  van  h e t sp e l. De leve n d e

b o m m e n  z ijn  v e rd e r e rg  g rap

p ig  en  d e  se cu n d a ire  v u u ro p

tie s  z ijn  le k k e r a fw isse le n d .

pes  in  h e t sp e l, en  h e t v e r­

ra ss in g se le m e n t b li j f t  g ro o t. 

Zo w e e t je  n o o it  p rec ie s  w a a r 

v ija n d e n  v a n d a a n  ko m e n  en 

kun  je  z e lf o o k  v ija n d e n  u i t ­

sch a ke le n  d o o r  te  s to e ie n

m e t d e  z w a a rte k ra c h t.

M e nse n  d ie  a l a an le g  h ebben

to t  m o tio n  s ickne ss  b ij h e t

sp e le n  van  s h o o te rs , raad  ik  

deze gam e  dan  w e e r n ie t

d ire c t aan

teven w e k t en  v e rv o lg e n s  le t ­

te r l i jk  o p  z ijn  k o p  ze t. Ik 

g e lo o f ze lfs  d a t deze  o n d e r- 

s te b o ve n  g a m e p la y  een -  J ( 

a p a rte  lea g u e  kan  w o rd e n  op 

o ff ic ië le  to e rn o o ie n . Na

zovee l ja a r P a in k ille r, Q uake

en UT is h e t t i jd  v o o r  w a t

'vï' ]
;  J.J.: D at o p  z ijn  k o p  kn a lle n  is 

" dan  m issch ien  le u k  m a ar v e F

,J.: Een g am e  w aa ra an  t ie n  

la a r  g e w e rk t is, d a t kan  to ch  

n o o it w a t w o rd e n ’

. J.J.: A lle m a a l le u k  en  a a rd ig  

d a t op  z ijn  ko p  k n a lle n , m a ar 

w e  h eb b e n  geen  z in  om  de 

p a s ta  van  d ie  avon d  u it  h e t 

to e ts e n b o rd  te  k ra bb e n .

w o rd t de  m u lt ip la y e r o p  deze 

m a n ie r n ie t to t  de  ch aos van 

een k o o p a vo n d  in  N ew  D e lh i^

JA N : O ké , h e t is even  w en  

nen m a ar d e 'g a m e p la y  w o rd t 

e r a lle e n  m a ar r i jk e r  door. 

Puzzels m a ken  g e b ru ik  van 

deze  'o n d e rs te b o v e n ' p rin c i-

JA N : Na een reeks  m u lt ip la y

e r s h o o te rs  d ie  de  n a d ru k  op

te a m v e rb a n d , so ld a te n k la s

sen o f  sp e c ia l fo rce  ve rsus  

te r ro r is t  leg g e n , is h e t een 

ve ra d e m in g  d a t een o n tw ik ­

ke la a r de  o ld s c h o o l g a m e ­

p la y  van  w e le e r o p n ie u w  to t

JA N : W at een  k o ld e r ie k e  s te l

lin g . Aan de m e es te  T rip le  A

gam e s  w o rd t ja re n la n g

g e w e rk t. Aan W o rld  o f

W arC ra ft is  b ijv o o rb e e ld  d ik

v i j f ja a r  g e s le u te ld . H um an

H ead kw a m  pas la te r  in  z ich t

b ij 3D  R ealm s en z ij h eb b e n

h un  t i jd  g en o m e n  m a a r va k - 'g , 

w e rk  a fg e le ve rd . ’jT l

A ls  u its te l to t  een  b e te r  sp e l 

le id t dan  is  u its te l a lt ijd

p a a r  W a ll W a lk  p a d e n  ip é a r  a l sn e l 

w o rd e n  d a t  e r  g ig a n ^ c h  v e e l e n  o n t ­

s ta a n  e r  h e u s e  k ru is p u n te n  e n  v e r ­

ta k k in g e n .  D it le v e r t  fa n ta s t is c h e  

p u z z e ls  o p  w a a rb ij  je  b o v e n d ie n  

s o m s  n ie t m e e r w e e t w a a r  je  h e t zoe  

ke n  m o e t.  j^ o g e ls  k o m e n  v a a k  le t te r -

UIRTDUKE 
NUKEmEN 
PREV GEmEEN 
HEBBEN ^
Op het eerste gezicht 

staan een Indiaan en een 

racistische blonde spier­
bundel (alle varkens het 

land uit) zo ver uit elkaar 
als het maar kan. Maar 

toch zijn er twee zaken die 

hen verbindt. En dat Is niet 

de liefde voor vuunvater of 
het gebruik van de donder- 

stok.

Allereerst komen beide 
karakters oorspronkelijk 

uit de koker van 3D 

Realms. Ten tweede duur­

de het eeuwen voordat 
beide games min o f meer 
af waren (waarbij we ervan 
uitgaan dat Duke Nukem 

Forever nog steeds in pro­

ductie is).
3D Realms begon al in 

1997 aan Prey. Het project 

was aan twee ideeën opge­
hangen: 'een indiaan 
wordt aangevallen door 

aliens' en 'we gaan mind- 

fucken met portals en 
zwaartekracht'. ' '

Veel verder dan een 
paar half afgemaakte 

levels kwam de game 
echter niet en Prey ver- ■ 
dween in 1999 In de ijs- < 

kast... om er een paar jaar 
terug door Human Head 
Studios en zK Games ult- 

.gehaald te worden. Met

deze topper als resultaat.

l i jk  v a n  a lle  k a n te n .

D a a rn a a s t z ijn  e r  z w a a r te k ra c h t  

k n o p p e n  - je  h e rk e n t  ze a a n  c irie  

l ic h tb la u w e  g e b u n d e ld e  c irk e ls -  d ie  

d e  le v e ls  9 0  d a n  w e l 180  g ra d e n  o m  

k u n n e n  d ra a ie n : p la fo n d  w o r d t  d a n  

v lo e r  e n  a n d e rs o m . Je b e g r i jp t  d a t  ik

PREV 360
De PC versie die we testten was zo goed als af, de Xbox 360 
was een preview versie maar die gaf wel (eindelijk) een goed 
beeld over hoe de console zich weerhoudt ten opzichte van 

zijn PC broer.

De korte, maar krachtige kennismaking -  de versie hield er na 
ruim een uur mee op -  was indrukwekkend. Grafisch doet Prey | 

op de 360 nagenoeg niet onder voor de PC variant en ook de 
framerate loopt retestrak. Als je d it vergelijkt met Quake 9 op 
de Xbox 360 dan mogen ld Software en Ravensoft hun ogen 

uit hun kop gaan schamen.

Quake 4 360 en Prey 360 zijn p ijn lijk  verschillend in kwaliteit. 
Praise voor Prey dus!

. . y  *

^  ^  “ Inderdaad, m'n vrouw heeft thuis
. I H s s  -  I

NO mORE QUICKLORD
' s l i p  ' f  i '  de broek aan, en wat dan nog?"

v ’i l  i V  i[' V I

; n  i ' - V c
. f t '  ' ■  - T

Een van de meest irritante verschijnselen bij gamen vormt het 

quickload-gedoe nadat je a f bent. Alsof het al niet frustrerend 
genoeg is om te sterven, moet je ook nog eens secondenlang 

naar een laadscherm staren.

Bij Prey niet. Als je dood gaat, kom je in een tussenportaal 
van de sp irit world en de aardse wereld terecht waar je op 

rode en blauwe geesten kunt schieten met je sp irit bow. 

Langzaam maar zeker zak je weer naar een opening toe die 
toegang biedt to t de 'levende wereld'.

Door tijdens het zakken genoeg geesten neer te schieten, kun | 
je jouw health en geesteskrachten aanvullen voordat je het 
level weer betreedt. Spelers die deze mini-game-als-vervan- 

ger-van-het-game-over-principe niet zien zitten, kunnen deze 
optie ook uitschakelen.



I 0  Ie op zoek bent naar een dikke shooter 

die kiassieke en vernieuwende gamepiay 
hand in hand iaat gaan.

I O  Ie bij turnen op de evenwichtsbaik altijd 

ai uitblonk.
I 0  Pocahontas je favoriete Disney film is. ^

a f  e n  to e  to ta a l d e  k lu ts  k w ij t  w a s  en  

n ie t  m e e r  w is t  w a t  o n d e r  en  b o v e n  o f  

l in k s  e n  re c h ts  w a s .

O m  h e t n o g  g e k k e r  te je a k è T t r z j jn  

e r  d a n  o o k  n o g  p o r ta ls .  U i f h e t  n ie ts  

o p d o e m e n d e  p o r ta le n  w a a r  je  v i ja n ­

d e n  d o o rh e e n  k o m e n , m a a r w a a r  je  

z e lf  o o k  d o o rh e e n  k a n  o m  e ld e rs  in 

h e t le v e l te  k o m e n . D eze  h e le  s a n ­

te n k ra a m  s te l t  je  lo g ic a  en  e v e n ­

w ic h ts o rg a a n  d a n ig  o p  d e  p ro e f!

F R E A K Y  H O O G T E P U N T
De W a li W a lk  p a d e n , d e  p o r ta ls ,  h e t 

fo k k e n  m e t d e  z w a a r te k ra c h t. . .  ik  h a d  

n ie t v e rw a c h t d a t H u m a n  H e a d  d e r ­

g e li jk e  g a m e p ia y  zo  g o e d  z o u  im p le ­

m e n te re n . En ik  b e g r i jp  m e te e n  w a a r ­

o m  m e n  zo  la n g  n o d ig  h a d  o m  d e ze  

g a m e  te  p o lis h e n .

in  p la a ts  va n  e e n  g im m ic k ,  fo k t  h e t 

je  t ra d it io n e le  v ie w  o p  s h o o te rs  a a n ­

g e n a a m  o p . En a fg e z ie n  v a n  deze  

n ie u w e  s p e le le m e n te n  v a lt  e r  in de  

d iv is ie  w a p e n a rs e n a a l,  v ija n d e n , ve r 

h a a lv e r lo o p , le v e lb o s s e s  en  v e r ­

ra s s in g  o o k  w e in ig  a f  te  d in g e n  

o p  d i t  s p e l.  N o e m e n s w a a rd ig  is 

d e  re la t ie  tu s s e n  T o m m y  en h e t 

L e ve n d e  R u im te s c h ip . H e t s c h ip  

w o r d t  g e p e rs o n if is e e rd  d o o r  e en  

b itc h y  v ro u w e n s te m  d ie  z ich  va n  t i jd  

to t  t i jd  u its p re e k t ,  in  h e t b e g in  v in d  je  

h a a r n o g  g ra p p ig  m a a r g a a n d e w e g , 

a ls  'z e ' d o o r k r i jg t  d a t  je  m a a r b l i j f t  

le v e n  en  s te e d s  m e e r  s c h a d e  to e ­

b re n g t a a n  h e t s c h ip  w o r d t  h a a r in te ­

re sse  g ro te r  en  v e ra n d e r t  h e t in  i r r i t a ­

t ie .  Tot h e t m o m e n t d a t  'z e ' e r  z ich  

z e lf  m e e  g a a t b e m o e ie n  e n  ze je  h e le ­

m a a l g e k  p ro b e e r t te  m a k e n .

H e t is  e en  h o o g te p u n t  va n  h e t s p e i 

w a n t  d e  p u z z e ls  en  d e  fre a k y , v o o r  je  

o g e n  v e ra n d e re n d e , o m g e v in g e n  d ie  

je  d a n  k r i jg t  v o o rg e s c h o te ld  z ijn  va n  

e e n  o n g e k e n d , s u r re a lis t is c h  T w ilig h t 

Z o n e  n iv e a u  z o a ls  ik  ze n o g  n ie t e e r ­

d e r  h e b  m e e g e m a a k t in  g a m e s . Z ien  

is g e lo v e n .

miNiGnmES
lawel! De game bevat een paar minigames in de vorm van 
gameconsoies waarop je kunt spelen. Een daarvan is een 

minipoker-machine. ,  .

Laat je echter niet foppen ais je me- ^

teen een straight flush haalt. De n  4  t

aliens hebben de machine i\u  ̂  J ^
getweaked zodat je aitijd die c jj 

straight flush scoort. Nog een 

reden om die gasten een portie 
organisch lood te bezorgen.

SCMET JEZELF LEKI
Prey is in onze optiek de eerste shooter waar je jezelf bewust 

(en dus niet door een fout o f bug) kunt doodschieten. Ga op 
zoek naar een portal waarin je jezelf naar jezelf ziet kijken al 

I dan niet van voren, schuin van boven, op zijn kop enzovoorts.

En haal de trekker over. Dan schiet je jezelf dus neer. Mooie 
I game voor het RIAGG dus.

Ach zoon, ik ben helemaal

I niet boos dat je die tenniswedstrijd verloren

Mlb 2E öS eW  UöU, 

EU WIWWEN 20 
DI5CU55IE

2EST DIE VROUW TEöEk)
DE DIEREWART6; 'WEE HOOR, | 

MIDW P 0 E 5D E  L lk T  ALTIDD 

2IC H 2E LF  5C H00W '.
I WUAHAUAUA.' MAW, IK ]  

P I6  IW M'W BROEk, 

HAHAHAUA'"

UII5T JE DAT
'  Het tien jaar heeft geduurd voordat Prey af was.

I *  Indiaan Tommy in de eerste versie van Prey Talon Brave 
I heette.

'  Dat nu de naam van je trouwe valk is, althans de geest van 

I je overleden valk.

* Prey gemaakt is met de DOOM 3-engine.

I *  je d it ook a f en toe iets te duidelijk ziet.

* Men echter de engine flink uitwoont en wel degelijk grote 
I open ruimten weet te creëren.

' Human Head Studios bekend is van de hack & slasher 

I Rune.

*  Dit niet voor niets is.
* De soundtrack coole tracks kent van Ted Nugent en judas 

Priest.

I *  Niemand onder de 18 deze namen ene reet zegt.
' De moeilijkheidsgraad zich net als in Max Payne aanpast 

I aan jouw kunde.

* Een map uit de multiplayer mode 'Escher 1' heet, naar de 

kunstenaar die zo met diepte en perspectief goochelde.

hebt, alleen een beetje verdrietig."

UPSIDE DOUIN VQUR TURN IDE, INSIDE DUT. RND 
RDUND RND RDUND'
Prey is alles behalve makkelijk en dat heeft niks te maken met een matige besturing o f superi­

eure A.I. van de CPU's. Nee, d it spel fucked zwaar met je evenwichtsorgaan. Doordat je via 
muren en plafonds kan lopen heb je de eerste uren vaak geen enkel idee waar je je bevindt. 
Bovendien moet je twee keer zo goed uitkijken waar een vijand uithangt.

Vooral in de toffe multiplayer, waar de actie sneller gaat, is het geen onverstandige zaak om de 
eerste uren een kotsbakje naast je stoel/bank te zetten. Zeg niet dat we je niet gewaarschuwd 
hebben.

' U K ' .

Net zo'n pornoactrice die ti dens

uuuh, zo IS mi) w e l eens verte ld .
HE a U V 5 , HOE VIWDEW 

DULLIE M'W IMITATIE  

VAW IC E  CUBE.?

V

PC

HUMAN HEAD STU D IO S/ 3D REALM S/ zK  

GAMES /  TAKE TWO  

11- 8  SPELERS 

I OUT NOW

Uit te spelen in 10 è 12 uur.

Prey is origineler dan Doom 3 en 

I Quake 4 bij elkaar en bezorgt je een bizarre, 

heftige trip  die je als shooterfan niet mag 

missen. En dat is geen indianenverhaal.

I

m'n ichten aan aten staan.
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POUIERSPV
©Dé aankondiging van de 

E3! Activision gaat voortaan 

de James Bond-games uitge­

ven. Men ‘kreeg’ de rechten 

van EA voor naar verluidt een 
slordige 70 miljoen dollar.

0  Vraag is nu: is dit een 
overwinning voor Activision 
of voor EA? Activision bracht 
het in ieder geval als iets 

waar ze enorm trots op 

waren. Maar de Powerspy, 
betwijfelt of dat terecht is.

Ten eerste geeft EA nooit iets' 

op waar ze dik geld mee ver­

dienen. Ten tweede hebben 

weonze twijfels over de 

lames Bond-franchise. Noem 

ons na Golden Eye maar eens 

eenJB-gamedie bij persen 

publiek vet scoorde.

0  Maarten en Wouter, de 
twee Powerwebbers, alias 
Team Pannenkoek, gingen 

dus voor de eerste keer in 

hun leven naar de E3. Sterker 

nog, voor beiden was het de 

eerste keer dat ze in LA 

waren. En als je dan meteen 

op het duurste stukje grond 

van de stad, hip Sunset 
Boulevard,in een van de 

duurste hotels, de Haytt, 
logeert, kun je wel begiljpen 

dat die gasten genoten van 

elk moment.
0  Tot dag vier, toen hun 

kamers niet betaald bleken te 
zijn en ze van de beveiliging 

(type boomstam 1Z|0 kilo) niet 

meer op hun kamers mochten 

komen. En denk maar niet dat 

ze van hun luizige stagiaire 

loon effe zeven overnachtin- ' 
gen in deze toko konden lap­
pen, Van dat salaris hadden 

ze nog niet in de plaatselijke 
YMCA gemogen.

©  Wat bleek, VNU (uitgever 

PU) was vergeten de kamer 

te betalen. En toen Niels pro­
beerde de gasten te helpen, 

bleek ook zijn kamer niet 

betaald en die van |.|. en Jan 
en een medewerker van 

Sales, ook biet.

©  Met een cursus 'creatief 
met creditcard' bleek alles 

uiteindelijk toch nog op te 

lossen.
©Bizar was het dan weer 

wel dat het creditcardnum­

mer waarmee de kamer van 

jan & |.|. afgerekend was, 

niet van iemand van VNU 

bleek te zijn en ook niet van 
Jan & J.J. zelf. Wie had de 
kamer dan betaald...

©O fhad Jan toch een stie­

kem dealtje met Microsoft 
gesloten dat in ruil voor zes 

mooie previews...
©  Het woord ‘exclusive’ 
begint een steeds meer 

bizarre lading te krijgen.
Waar het vroeger nog stond 
voor ’alleen op console X ver­

krijgbaar’, is het langzaam 
gedevalueerd naar ’eventjes 

alleen op console X verkrijg­

baar’,
©  En bij Assassin’s Creed van 
Ubisoft gaat men nog een 
stap verder. Deze waanzinni­

ge actiegame zou naar ver­
luidt ’één maand’ exclusief 

op de PS3 te krijgen zijn. 
Inderdaad één hele maand. 

Dan koop je echt meteen een 

PS3, ookals jealeeivAbox 

360 in huis hebt.

QQQH U IR T  Z IJ N  U IE  U IE E R  O R IG IN E E L

• in m id d e ls  m e e r dan  103 m iljo e n  PS2’s naa r de  w in k e ls  v e rs c h e e p t z ijn .

r de  VS de m eeste  P S z-gam es v e rk o c h t z ijn , g e vo lg d  d o o r  E u ropa  en d u s  NIET d o o r  Japan. En d a t e r 

ze lfs  een b e h o o r li jk  g a t tu s s e n  Europa  en  Japan z it.

iD e  X box 3 6 0  sam en  m e t een losse  HD-DVD re co rd e r m in d e r g e ld  za l gaan  ko s te n  d an  de  PS3. 

J v iv e n d i z e lfs ta n d ig  kan  b lijve n  d a n k z ij één gam e : W o rld  o f  W arC raft.

|O e  N in te n d o  16 m iljo e n  D S 'en  h e e ft v e rk o c h t, te rw ij l  S o n y  a lle e n  m a a r ze g t d a t ze 17 m iljo e n  PSP’s in 

de w in k e ls  h e b b e n  ge lé g d .

ÏN C s o ft een f l in k e  b o e te  h e e ft g ek re g e n  o m d a t ze te  v e e l law a a i m a a k te n  o p  d e  b eu rs . 

iH u n  h e rr ie  e ch t in  h e t n ie t v ie l b ij d e  k a k o fo n ie  d ie  EA to t  d it  ja a r  o ve r o n s  heen  d en d e rd e .

ID e  X b ox  3 6 0  s tra ks  o o k  z ijn  e ig e n  EyeToy g a a t k r ijg e n , d ie  n a tu u r l i jk  w e l a n d e rs  g a a t h e te n .

U IIN N E R S  
O  L O S E R S

W ie  m a a k t  d e  o n e -s h o t  k i l l  en  

w ie  k le u n t  e r  n a a s t  d e z e  m a a n d ?

n O O b  v a n  d e  m a a n d

Kaz H ira i: De baa s  van  S ony 

A m e rik a  m e ld d e  h o o g s tp e rs o o n ­

l i jk  d a t z ij w e l even  z u lle n  bep a len  

w a n n e e r d e  n e x t g e n e ra tio n  

b e g in t. W ij w a c h te n  n o g  s te e d s  op  

d ie  d a tu m , w a n t h ij za l to c h  n ie t 

de  PS3 van  de  E3 b e d o e le n ?

H E A D S H O T  V A N  D E  
M A A N D
A lle s  w a t U b is o ft m o m e n te e l a a n ­

ra ak t, l i jk t  w e l in  g o u d  te  v e ra n d e ­

ren. W e h eb b e n  g e z o c h t en  ze lfs  

o n d e r h e t ta p i j t  g e k e k e n , m a a r 

k o n d e n  geen  s le c h te  g am e  v in d e n  

o p  d e  U b i-s ta n d . W ie  w e e t k o o p t 

U b is o ft b in n e n k o r t EA...

D A R E D E V IL  V A N  D E  

M A A N D
Lak h eb b e n  aan  ied e re e n , roep e n  

d a t g ra p h ic s  van  s e c u n d a ir  b e la n g  

z ijn , lach e n  o m  h e t co m m e n ta a r 

o p  de  n aa m  W ii en  fe ite li jk  zeggen  

d a t S o n y  en M ic ro s o ft h e t n ie t 

g o e d  z ie n . Dan h eb  je  b a llen ... o f  

je  b e n t g e k , m e n e e r F ils-A im es 

( lin k s ).

12 PDWERUNLIMITBD.NL.’



PR ^G EBLRRT
S O N Y  E U R O PE  B A A S P H IL L

H A R R IS O N  S E P T E M B E R  2 0 0 5

O V E R  DE TW E E  V E R S IE S  V A N

X B O X  3 6 0

Are there two versions that people

want to buy, is my question? I don 't

know. When I look at those formats, I

th in k jt  ju s t  confutes the audience. 
They d on 't know which one to  buy.

developers don 't know which one to

create for, and retailers don 't know
which one to stock. I th ink we

wouldn't take that strategy. We
wouldn't create confusion.

P H IL L  H A R R IS O N  K O R T N A  D E E3

Nintendo Wii w ill be the second
system, consumers purchase after

PlayStation 3.

PETERE M O O R E  V A N  M IC R O S O F T  

O V E R  DE PR IJS  V A N  DE P S3

'I'm  trying to rationalise USD 500 

and USD 600. I'm  trying to rationali
se whether Bfu Ray a form at that

hasn 't h it the market yet, can justify  
that pricing.

Peter is comparing apples to oran

ges. What we have in addition to a

great game system  (s-o Blu-Ray play 
er, a network platform, a new con

troller, and HDD m every system 

combined in an unbelievably cbm 

peiling package.

And frankly I'm  amazed that we can
do it  so cheaply.

D A V ID  Y A R N T O N  Z O U  G RAAG

W IL L E N  U IT H A L E N  N A A R  S O N Y ,

M A A R  D O E T H E T  N IE T ... O F TO CH

/  /  d  lovq to dig up some o ld Phil 

'  Harrison comments and say. hang 
on a second - six monthsiago when

we launched our controller you said

one thing, and now why ore you

doing this?"

S O N Y  B A A S  KEN K U T U R A G I 

V IN D T  DE P S 3  H E LE M A A L N IE T  

D U U R

"Is it  not nonsense to compare the 
charge fo r dinner a t the company 

cafeteria with dinner at a fine restau­

rant? It'S a question o f what you can 

do with that game machine. I f  you 

can have an amazing experience, we
believe price is not a problem.

HAARL
PU NOOIT lOEER NRRR LR?
W a a ro m  v o o r v e e l g e ld  h e le m a a l n a a r  s m o g g y  LA v lieg e n , a ls  

je  d e  beurs  o o k  v a n u it  je  lu ie  s to e l ku n t vo lg e n . Z o u d e n  ju llie  

a ls  leze rs  h e t m e rk e n  a ls  w e  m a s s a a l th u isb leven ?  O f m issen  

w e  zo v e e l d a t  w e  d a t n ie t k u n n e n  m ake n ?  je ro e n  n a m  d e  

p ro e f o p  d e  so m .

D at g ro te  A m e rika a n se  g a m e s ite s  

a is  G a m e sp o t en iG N live  v a n a f de 

E3 ve rs la g  d o e n , w as  o n s  b eke n d , 

m a a r o f  je  v ia  d ie  s ite s  n e t z o 'n  

g oe d  b e e ld  van  de  E3 k r i jg t  a ls  de  

re s t van  d e  PU -crew  in LA?

H o o g s te  t i jd  v o o r  de p ro e f o p  de  

som ...

O P  D E B A N K

H et b eg o n  a lle m a a l g o e d . De pre  

E3 p e rs c o n fe re n tie  van  N in te n d o  

w a s  live  te  v o lg e n  en  d e  p ra a tje s  

van  M ic ro s o ft en S o ny  s to n d e n  een 

d a g  la te r  o n lin e . P e rfec t g e w o o n . 

N iks  v ro e g  je  n e s t u it  om  op  

t i jd  a a n w e z ig  te  

z ijn  b ij ve e l te  

d ru k k e  c o n fe ­

re n tie s . Nee, 

a l h e t 

n ie u w s  

w o rd t 

o v e r­

z ic h te li jk  aan je  g ep re se n te e rd . 

G een z w e te rig e  g a m e n e rd s  om  je  

heen  d ie  je  la s tig v a lle n  o f  vo o r je 

neu s  in e e n s  o p s ta a n  en b e g in ne n  

te  k la p p e n . G ew oon  le k k e r o p  de  

b a n k  en a lle s  k o m t g e w o o n  je 

h u is k a m e r/re d a c tie  b in n e n . En al 

b in n e n  h e t u u r  kun  je  de  v a a k  erg  

in te re s s a n te  re a c tie s  van  de  k e n ­

ners  v ia  d e  fo ra  to t  je  n em en .

G O O D IE S
O ok h e t n ie u w s  v a n a f de  beu rs - 

v lo e r  b e re ik te  ra ze n d sn e l de  re da c ­

tie  in  H aa rlem . Tot en m e t heuse  

h an d s -o n  im p re ss ie s  vo o rz ie n  van 

h e ld e re  b e g e le id e n d e  v id e o 's . Je 

h o e ft n ie t eens z e lf m e e r te  

gam en .

En dan  h eb b e n  w e  h e t n og  n ie t 

g eh a d  o ve r X b ox  L ive d a t o n s  d it 

ja a r  v o o rz a g  van  E3 g o o d ie s . W at 

d a c h t je  van  d r ie  sp e e lb a re  d e m o 's  

van  Lost P lan e t, Test D rive 

U n lim ite d  en M o to G P  '0 6 , en hee l 

ve e l tra ile rs  m e t 

o n d e r a n d e re  H a lo  3 

en G ears o f  W ar. VET!

\

|E  M IS T  W A T
V o lg e n d  ja a r d u s  m assaa l th u is b l i j ­

ven  en m e t h e t o p g e sp a a rd e  re is ­

g e ld  p rivé  een p o s te r  in de  PU 

sp on se re n?  H m m m .

H et is , zo  ze g t je ro e n , nu d u id e ­

l i jk  d a t je  ve e l n ie u w s  to t  je  k u n t 

n em en  v ia  h e t n e t, en v a a k  is  h e t 

p r im a  in fo . M a a r je  m is t to c h  h e t 

z e lf  sp e le n , d e  b e h in d  c losed  

d o o rs  (d ie  d o o r  n ie m a n d  o p g e n o ­

m en m ogen  w o rd e n )... en de  fe e s t­

je s , n a tu u r lijk .

En h e t is o o k  n ie m a n d  g e lu k t, 

Jeroen d ie  co o le  g ra tis  G ears o f 

W ar fa ce p la te  te  faxen .

je ro e n  g a a t z 'n  t ic k e t 

v o o r  v o lg e n d  ja a r 

a lv a s t m a a r boe ke n .

enigszins beneveld op een 

Sony-etentje luidkeels te 

verklaren dat de PS3 ten 
dode opgeschreven was.

* 0  Als je weet dat het eten­

tje per persoon aan Sony 

■ dik 150 dollar kostte (en 
dan rekenen we de drank 

I niet mee!), dan mogen we 
hier toch spreken van een 

I lekker tactvol optreden.

0  Maar goed, je kan 
I natuurlijk niks anders ver­

wachten van een man die 

zich bij de E3 laat registe­
ren onder het beroep 

‘beeldspellenhoer’.

0  Opmerkelijk: een van de 
grootste stands was van 

Nokia N-Gage. Terwijl we . 

toch met z’n allen iets dui­

delijk hadden gemaakt 
[ door die games nieLte 
1 kopen... . >•'
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PU  Z IE T  IN G R in E  FOQTRGE
A lle  a a n w e z ig e n  o p  h e t Pre X b o x  3 6 0  e v e n t w e rd e n  

a a n  h e t e in d  v a n  e e n  p u ike  s h o w  v e rra s t o p  e e n  

m o o i H a lo  3 -film p je . ja n  k re e g  e c h te r  m ee r...
A

Een a a n ta l d a g e n  v o o r  d e  E3 za t e r 

e en  m y s te r ie u s  m a ilt je  in  m ijn  in b o x  

m e t d e  te k s t  ‘You A re  T he  C hosen  

O n e !’ M e e r n ie t. Vage  b o e l. W aar 

w a s  ik  p re c ie s  d e  u itv e rk o re n e  

v o o r?  M o c h t ik  e en  a v o n d je  u it  m e t 

d e  m o o is te  b o o th b a b e  va n  d e  E3, 

k re e g  ik  a l e en  W ii m e e  n a a r h u is , 

w a s  ik  d e  e n ig e  jo u rn a l is t  d ie  

D uke  N u k e m  F o re ve r m o c h t s p e ­

le n , o f  w ild e  een  o f  a n d e re  g ra p ­

ja s  m e  te  g ra ze n  n e m e n ?  Ik  kon  

e r  b ijk a n s  n ie t va n  s la p e n .

Vi
H A L O  3?
Tot v la k  v o o r  d e  Pre-E3 m e e ­

t in g  va n  X b o x  3 6 0  w e rd  ik  n o g  

in  e e n  w u rg e n d e  o n z e k e rh e id  

g e h o u d e n . T o t e r e en  sm s -je  

k w a m , va n  e en  M ic ro s o ft  

m e d e w e rk e r. D a t ik  o p  d ie  en 

d ie  t i jd ,  d a a r  en  d a a r m o e s t

g aa n  s ta a n . E in d e  b o o d s c h a p . W e e r 

g ee n  u it le g !

M a a r jo u rn a l is t  a ls  ik  b e n , ko n  ik  

deze  a c tie  d i t  k e e r  w e l e en  r ic h t in g  

g e ve n . M ic ro s o ft  n o d ig d e  m e  v o o r  

ie ts  u it  w a a r  ik ,  a ls  e n ig e  jo u r n a l is t  

va n  d e  B e n e lu x , h ee n  m o c h t. D a t 

zo u  ie ts  s p e c ia a ls  m o e te n  z ijn . 

W e ln u , d a n  k o n  je  B lin x  3 w e g s tre ­

p e n . D an  k o n  h e t a lle e n  m a a r Flalo 

3 z ijn ...

IN G A M E
Fle t w a s  F la lo  3 . W a t ik  te  z ie n  k re e g  

w a s  h e t in m id d e ls  b e k e n d e  f i lm p je  

va n  F la lo  3 , d e  t r a i le r  zo  je  w il t ,  p lu s  

h e t b e w ijs  d a t h e t a lle m a a l c o m ­

p le e t in g a m e  w a s  (s n e e r n a a r 

S o n y ). Floe ik  d a t w e e t?  S im p e l.

M e n  l ie t  h e t f i lm p je  n o g  e en  k e e r 

z ie n , s to p te  aan  h e t e in d , p a k te  d e  

c o n t ro l le r  van  d e  X b o x  3 6 0  o p  en

UIQ LFENSTEIN IV , DUKE NUKEID FOREVER, N IN J R  GRIDEN 2 ...

T i W s W I ^ t

^ 1

V a n a f n u  v in d  je  in  M e t r o  o m  d e  w e e k  h e t  la a ts te  n ie u w s  o v e r  g a m e s  

e n  c o m p u te r s  in  d e  G a m e s - ru b r ie k .  M e t r o  is  v a n  m a a n d a g  t o t  e n  m e t  

v r i jd a g  g r a t is  v e rk r ijg b a a r  b ij  N S -s ta t io n s ,  M c D o n a ld 's ,  P o s tk a n to re n ,  

R E T  R o t te rd a m , G V U  U tr e c h t ,  M a r t in a ir - v lu c h te n ,  r v ^  

s c h o le n , u n iv e r s it e i te n  e n  k a n to re n .  I | IC  L I ^

'N ó g  n o o it w a re n  e r z o  v e e l g o e d e  g a m e s  te  

z ie n  o p  d e  E 3. M a a r  PU z o u  d e  PU n ie t z ijn , 

a ls  w e  to ch  n ie t w a t  te  z e ik e n  h a d d e n . W a n t  

w e  m is té n  e c h t n o g  e e n  p a a r  t ite ltje s . T ite ls  

d ie  w e l d e g e lijk  w a re n  a a n g e k o n d ig d . ja n  

z e tte  z e  o p  e e n  rijtje .

r j ' ^  De k w e s tie  D uke  N uke m  Forever 

'  (§1 g e ksch e re n d  W h e ne ve r

g e n o e m d ) w o rd t s te e d s  v re em d e r. 

.V o lg e n s  een  jo u rn a lis t  van  PC G am er 

USA en n og  tw e e  a n d e re  b la d e n  . * 

b e s ta a t de  g am e  n a m e lijk  w e l. S te rke r

' V f f '

■ 'r  : -. ' i i

n o g ; ze zw e re n  d ê  g am e  g e sp e e ld  te  

h e b b e n , m a a r e r s to n d  geen  e n ke l 

in g a m e ''s c re e n sh o t b ij h u n  te ks t...

3D R ea lm s v e rg ro o tte  h e t m y s te rie  d o o r  

te  bew e ren  d a t h e t s p e l nu  e c h t le k k e r 

o p  sch em a  lig t, w a a rb ij w e  o n s  a fv ra ­

gen w e lk  sch em a  ze d a a r b e d o e le n . Is 

d it  de  la n g s t g e re k te  i  a p r i l  g ra p  ooit,- o f  

w e  s tra k s  v e rra s t m e t e en  PS3- 

e xc lus ive?  (zie  p la a tje  lin ks )

. ^  P ijn lijk  w as de ‘w e  s laan  een jaa r- 

^  t je  over’ bood sch ap  van Remedy.

De m akers van M ax Payne i  &  2 (de rech ­

ten  z ijn  in m id d e ls  vé rk o c h t aan R ockstar) 

w ille n  in a lle  ru s t aan A lan  W ake vo o r PC 

en  X box 3 60  w erke n . V o lgend  ja a r dan 

m aar; ze lfde  t i jd ,  ze lfde  p laats?



H  4H H I  ^

re n d e  m e t M a s te r  C h ie f d o o r  h e t 

b e e ld . Er w e rd  in g e z o o m d , u itg e ­

z o o m d , de  ca m e ra  w e rd  o m  z ijn  as 

g e d ra a id  e n  v a n u it  a lle  h o e k e n  k o n ­

d e n  d e  C ho se n  O n e s  h e t d e c o r  z ie n .

V o o ra l d e  M a s te r  C h ie f z e lf  b a rs t 

d e ze  k e e r u it  z ijn  v o e g e n  van  de  

p o ly g o n e n . Zo e n o rm  g e d e ta ille e rd . 

D e n k  a an  d e  h ig h re s  tu s s e n f i lm p je s  

va n  H a lo  2 , a lle e n  n u  k r ijg e n  w e  d a t 

s tra k s  a lle m a a l te  z ie n  a ls  w e  d a a d ­

w e rk e li jk  s p e le n .

M A C H T IG  D R IE L U IK
En d a a r  b le e f  h e t b ij .  Een ie tw a t 

loze  b e h in d  c lo s e d  d o o rs  m e e tin g  

a ls  je  d e  o p h e f  o v e r  h e t m a ilt je  In 

o g e n s c h o u w  n a m . In h o u d e li jk  b le e f 

h e t im m e rs  g is s e n  w a a r  m en  heen  

w i l  m e t h e t s p e l. A lle s  w e rd  a fg e ­

s c h e rm d . PR m e d e w e rk e rs  ke ke n  

v o o r td u re n d  z e n u w a c h t ig  o p  hun  

h o r lo g e s , o p  de  m e e s te  v ra g e n  k re ­

g en  w e  va g e  a n tw o o rd e n  o f  g e w o o n  

e en  b o t  'n o  c o m m e n t '.  F o to 's  

m a k e n  w a s  u it  d e n  boze  en  to c h .. . 

en  to c h  v o e ld e  ik  m ij w e l The 

C ho se n  O ne . W a n t ik  w a s  a ls  e n ig e  

B e n e lu x e r b ij h e t e e rs te  s p e e lb a re  

g e d e e lte  van  H a lo  3 g e w e e s t. Een 

H a lo  3 d a t de  a fs tu it in g  va n  een  

m a c h t ig  d r ie lu ik  w o rd t.  Een H a lo  3 

d a t e r n o g  n ie t zo  g o e d  u itz a g  a ls  

b ijv o o rb e e ld  G ea rs  o f  W ar, m a a r d a t 

w e l d ie  m a g is c h e  H a lo  3 -s fe e r 

b e za t.

En d u s  ka n  ik  a ls  e en  va n  d e  w e i­

n ig e n  ru s t ig  g a a n  s la p e n  In de  

w e te n s c h a p  d a t h e t g o e d  z it  b ij 

B u n g ie .

O nze ja n  h o o p te  o p re c h t ie ts  van  

^  W o lfe n s te in  IV te  s p o tte n  m a a r 

o o k  d a t fe e s tje  g in g  n ie t doo r. 

M iss c h ie n  w e l te  v e rw a c h te n  w a n t ld 

l ig t  een  b e e tje  o n d e r v u u r  na h e t to ch  

lic h t te g e n v a lle n d e  Q uake  4.

^  En O p e ra tio n  F la sh p o in t 2 dan? 

^  D ie  z o u  n o g  s te e d s  ih  de  m a ak  

m b e te n  z ijn , a l h e e ft C od e m as te rs  al 

la n g  en  b re e d  h u n  d is t r ib u tle h a n d e n  

van  h e t p ro je c t a fg e tro k k e n . Ook. d it  

ja a r  g ee n  s p o o r van  deze  m ili ta ire  s im . 

(zie  p la a tje  o n d e r)

^  Tot s lo t o n tb ra k e n  o o k  M a fia  2, 

E lite  4 en  N in ja  G ^ d e n  2. G am es 

d ie  a l la n g  en  b reed  z ijn  a a n g e k o n d ig d  

m a ar s c h it te rd e n  d o o r  a fw e z ig h e id . 

V ó lg e n d  ja a r d an  m aar?

lUIST JE DRT...
■  Im m e rs io n , h e t b e d r i jf  

a c h te r  d e  ru m b le - te c h - 

n ie k , S o n y  b e s t w il  h e lp e n  

o m  d ie  s h it  o p  d e  c o n t ro l­

le r  te  la te n  w e rk e n  m e t de  

t i l t - fu n c t ie .  M a a r d a t S o n y  

d a n  e e rs t e en  re c h ts z a a k  

u it  2 0 0 4  te g e n  h e t b e d r i jf  

m o e t la te n  v a lle n .

■  Er m e e r d a n  1 m ilja rd  

P S 2 -sp e lle n  v e rk o c h t z ijn .

■  D e P S z -b e z itte r  kan  

k ie z e n  u it  m e e r d an  

1 20 0  v e rs c h il le n d e  

g a m e s .

■  De C ube  e n  X b o x  b e z it ­

te r  g e z a m e n lijk  n e t aan  

d i t  a a n ta l k o m t.

■  Er b ij  la u n c h  va n  d e  

PS3 o n g e v e e r 15 a 17 

t i te ls  s p e e lb a a r  z u lle n  

z ijn . V o lg e n s  S o n y  d a n .

■  Je m o g e lijk  z e lf  g am e s  

o f  d e m o 's  v o o r  d e  PS3 

kan  m a k e n , a a n g e z ie n  e r 

v o lg e n s  S o n y -m e d e w e r-  

k e rs  L in u x  aan  b o o rd  za l 

z it te n .

■  M ic ro s o ft  GTA III te g e ­

l i jk  m e t S o n y  h ad  k u n n e n  

k r i jg e n , m a a r d a t een  

a d v ie s g ro e p  d ie  de  

A m e r ik a n e n  b ijs ta a t  b ij 

h e t a a n tre k k e n  va n  n ie u ­

w e  g a m e s , d e  g a m e  n o g  

n ie t s te rk  g e n o e g  v o n d .

M I N D  
V D D R

G E L D
UIRT DOET NINTENDO ONS RRN?

H e t is je  v a s t n ie t o n tg a a n , d e  DS 

Lite k o m t e ra a n . 3 0  ju n i lig t ie  in d e  

w in k e l. l\/let e x a c t d e z e lfd e  fu ncties  

a ls  d e  'g e w o n e ' DS, m a a r  d an  in 

e e n  co n so le  d ie  e e n  d e rd e  d e e l k le i­

n e r is en  o o k  no g  e e n s  5 7  g ram  

lichter. S m a k e lo z e  g e ld k lo p p e rij o f  

b rilja n te  aan p ass in g ?  H a n d h e ld -  

e x p e rt ju rje n  d e e d  e e n  o n d e rzo e k .

M in d e r DS, m a ar w e l een s tu k je  d u u rd e r. H et d in g e tje  m o e t 149 

e u ro  gaan  ko s te n , te rw ij l  de  ‘o u w e ’ v o o r  129 e u ro  o ve r de  to o n ­

b a n k  g a a t. Om  d ie  h oge re  p r ijs  te  re ch tva a rd ig e n  is d e  L ite  v o o r ­

z ien  van  een b ee ld sch e rm  d a t h e ld e rd e re  b ee ld en  o p le v e rt , en 

een  u ite r l i jk  om  a f te  l ik ke n .

In Europa  k o m t ie  a a n v a n k e lijk  in tw e e  k le u re n  o p  de  m a rk t; een 

w it te  o f een zw a rte .

E ig e n lijk  w il je  d it  s o o r t  d in g e n  

h e le m a a l n ie t w e te n  a ls  b e z itte r  

van  een  ‘g e w o n e ’ DS. Je w as  a lt ijd  

e rg  in je  n o p je s  m e t je  g rijze  d in g , 

en w il d a t o o k  g raa g  b lijve n .

D aarom  raden  w e  je  aan n ie t v e r ­

d e r te  lezen. S la de  b la d z ijd e  sne l 

o m . O f ga le k k e r naa r b u ite n , s p e l­

le t je  d oe n  o p  je  o u w e  DS. W a n t je 

z u lt  m e rke n , hoe  m e e r je  van  een 

e n th o u s ia s te lin g  a ls  Ik  o ve r de  L ite  

te  h o ren  k r ijg t, hoe  g ro te r  de  

d w a n g  w o rd t om  ’m to ch  m a a r te  

gaan  h a le n . H e t is  n ie t a nde rs .

JUR

JURJEN; “ H et b ee ld sch e rm  van 

de DS L ite  is een s tu k  h e ld e r­

der, en d a a rd o o r z ien  gam es 

e r ve e l fr is s e r en fru it ig e r  u it . ’’

JURJEN: “ A ls  je  S u pe r M a rio  Bros. 

eens o p  een L ite  h e b t g e sp e e ld , 

v o e lt h e t g e w o o n  a ls  een v e r­

a rm in g  van  de  sp e lb e le v in g  

a ls  je  hem  d a a rn a  w e e r o p  een 

g ew o n e  DS g a a t sp e le n . In een 

d u is te re  gam e  a ls  M e tro id  P rim e 

H u n te rs  z ijn  v ija n d e n  en o m g e v in ­

gen b e te r  z ich tba a r, w a t ze lfs  spel- 

te ch n lsch  vo o rd e e l o p le v e rt . ’’

™  d( 

maa

ÜK

JURJEN: “ De S ty lus is w a t la n ­

g e r en d ik k e r  en d a a rd o o r 

c o m fo rta b e le r  om  va s t te  h o u ­

den . Je s c h u ift ‘ m n ie t v e rtic a a l 

m a a r h o r iz o n ta a l in h e t a ch te rs te  van  de DS,

JURJEN: “ Echt, a ls  je  ‘ m een ke e r h e b t gez ien  en v a s tg e h o u ­

d en , a ls  je  e r een ke e r m ee h e b t g e sp e e ld , dan  w il je  n ie t 

a n d e rs  m eer. H ij is  m o o ie r  en  s p e e lt lekke rd e r.

D aarom  m ijn  a d v ie s ; heb  je  o n v o o rw a a rd e lijk e  tro u w  aan je 

g ew o n e  DS g e zw o ren , b l i j f  dan  u it  de  b u u r t van deze s lan ke , 

ra nke , v e r le id e lijk e  a a n d a c h ttre k k e r.’ ’

P0UIER5PV
o  Grappig eigenlijk dat de 
aankondiging dat de ‘dure’ 

Xbox 360 399 euro zou 
gaan kosten vorig jaar erg 

veel beroering bij de fans 
opleverde. Kun je nagaan 

w i t  de PS3 van 599 euro 
voor gevoelens in de com­
munity oplevert.

©  Veel gedoe over de 
nieuwe PS3-controller met 

tilt. Was dat nu een origi­

neel idee van Sony wat al . 

heel lang in de pijp lijn  zat 

o f een last minute-move? 

Miyamoto zegt zich in 

ieder geval gevleid te voe­
len d a f Sony hun control­

ler ‘na-aapt’.,
0  Peter Moore van 

Microsoft is wat minder 

lief. Geheel in . 

Amerikaanse ‘Yeehaw-stijl’ 
fakkelt hij het product van 
Sony tot de, grond toe af. 

‘At M icrosoft we did the 
same controller six years 

ago • most people remem­
ber that. The gamers’ res­
ponse was muted at best. 

We remember it being 

applicableto flying games 
in particular and some d ri­

ving games but overall 
there was somewhat o f a 
collective yawn from the 

gaming community about 

the motion sensing tech­

nology.’ ■
©  Als je w ilt  weten hoe 
vaak redacteuren van de 

PU vliegen, dan zegt |an’s 

KLM-kaart genoeg. De 

man is geen Silver-, geen 
Gold- maar Platinum- 

member, Wat staat voor 

iemand die vaker vlieg- 
tuigvoer eet dan gewoon 
aan tafel thu isen in zijn 

slaap het hele stewarrles- 

sen-veiligheidsriedeltje 
kan opdreunen.

©  Maar bij zo’n kaart 

horen fijne voorrechten. 
Terwijl al het Hollandse 

internetvolk netjes in de rij 
stond bij Economy-class, 
konden jan & J.J. (je mag 

één gast meenemen) snel 
bij businessclass inchec­
ken en vervolgens loungen 

in de businessclass 
lounge.
©  Waar ze zich, gierig als 

ze zijn , ongegeneerd heb­
ben laten vollopen met 

grab’s  cola en tomatensap ' 

(prima combi),

©  Qua food was het wat 
lastiger, want tw intig 

droge crackers met brie 
naar binnen werken, voelt 

toch iets minder comforta­

bel als een broodje kaas 

weghappen. Maar ja, je 

spaart wel 2,95 uit. ,
0  Niels had als eerste 

geboekt van de hele PU 
crew, maar kwam als laat­

ste aan bij het overboekte 

vliegtuig, waardoor hij, 

vanwege een omweg via 

Memphis, pas Zes uur 

later dan de rest in LA arri­

veerde.
© H ij  moet echter niet zei­

ken, hij ving wel 600 euro 

van de KLM voor het 
oponthoud.

©  Kan Ie m o o i^ P S g  
van kopen.

p d w e r u n l i m i t k d .n l  i b
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0  De Amerikaanse politie; 
gaat een webbased game- 

maken waarin de gamer de 

brave burger moet uithan­

gen en cops moet helpen 

de boeven netjes te van­
gen. Balkenende zou er 

een harde plasser van krij­

gen!

©  De developer is nog niet 
bekend, maar iets zegt ons 

dat het niet Rockstar 

wordt.

© In  totaal zal er dus een 

game of vijftien ktaar zijn­

bij de launch van de PS3. 
Onze topper Heavenly 

Sword zit daar echter niet 

bij. En we verwachten ook 

niet dat Killzone 2, 
Resident Evil 5 en Metal 

Gear Solid 4 klaar zijn in 

november.

©  Waardoor hetzelfde 

dreigt te gebeuren als bij 

de Xbox 36O: de echte top- 
tite ls komen pas een half 
jaar na launch in de w in­

kels te liggen.

©  je zou het niet verwach­
ten als je hun laatste pro­

duct Gears o f War ziet, 
maar Epic praat momen­

teel met Nintendo over het 
produceren,van een first- 
person shooter voor de 

Wii.

©  Epic-baas C liff Blezinski 
gaf aan dat de nieuwe 

W ii-controller talloze 
nieuwe mogelijkheden 
biedt voor het shooter- 

genre, en die w il hij graag 
gaan benutten... alleen 

dan een tikke ltje  m inder 

bloederig.

©  Weirder kan het niet. Er 
komt een game gebaseerd 

op de bloedige schietpar­

tij in een middelbare 

school in het Amerikaanse 
Columbine... waarvoor de 
daders zich, zo wordt 

beweerd, hadden laten 

inspireren door een game 

(Quake).

© V in d  je het gek dat de 
ouders van de twaalf 

slachtoffers helemaal gek 
werden toen ze d it hoor­
den.

0  Aan de andere kant... er 
zijn in WO II ook heel veel 
doden gevallen. Of zijn we 

nu weer te grof...

PARIS HILTDN ■  
' □ . P  E 3  ____

i Ze m o e t m a ar b lj j z ijn  d a t e r  in  d e  VS geen  iQ -q u iz  b e s ta a t, w a n t 

, ' an d e rs  zou  o n g e tw ijfe ld  u itk o m e n  d a t P aris H ilto n  de  h é rs e n c a p a c ite it 

. van een zw an g e re  eze l h e e ft. M a ken  ze een gam e  v o o r  haar, e n  la ten  

ze d ie  d o o r h a a rz e lf p rese n te re n  o p  de  E3, fo k t ■ . .

ze de  he le  b o e l op  d o o r  de  ve rk e e rd e  naam  de 

w e re ld  in  te  s lin g e re n . En hoe  m o e ilijk  is  h e t 

'  'o m  v ie r  w oorcfen  te .o n th o u d e n !!!

W aar ze P aris H ilto n ’s  D ia m o nd  ^

■  Q u e s t h a d  m o e t zeggen , kw am  ze 

m e t P aris^H ilton ’s Jewel la m  o p  de

V a tK laar o o k  d p t h aa r m a n a g e r '

NUmERQLOGIE
A a n ta l b o o th b a b e s  d a t u it  de  E3 w e rd  g e k ic k t v a n ­

w ege  o v e rtre d in g  k le d in g v o o rs c h r ifte n .

OORLOG IN mOKUm EN YEGHEL

N E D E R L A N D  H D T  
B M  D E V E L D P E R S
Na decen n ia  lang  straal te  zijn  g eneg eerd , b lijk t N ed erland  

ineens hot te  zijn  in d e  g a m e-in d u s trie . En d an  h eb b en  w e  

h e t n ie t over spelle tjes  m aken , nee; w e  h e b b en  h e t over het 

prachtige N ed erland  als achtergrond vo o r ee n  com puterspel.

J
• V.- *>•-—

L Ü

J iij

Los Ange les, Irak, New York, 

A fghan is tan , Londen en Parijs 

kennen w e in m jd d e ls v a n  b innen- 

en bu ite n . M aar Am sterdam ? Die 

s tad hebben w e a lleen m ogen 

betreden  in de knu llig e  p ro jecten 

(gam es w ille n  w e het n ie t noe­

men) van D avilex.

M aar daar ko m t ve ran d e rin g  in. 

Zo s tonden  w e in B ro the rs  in 

Arm s: H ighw ay to  H ell opeens in 

Veghel te  fraggen  en sp ee lt de 

n ieuw e The G etaw ay zich (deels) 

a f aan de A m te rdam se  grach ten .

een p lek  d ie  echt a lles  in zich 

hee ft vo o r een goede sp io n a ge ­

th rille r.

la m m e r a lleen  d a t ze in d a t 

'A m ste rdam se ' G e taw ay-film p je  

dan w ee r een te le fo on ce l p laa tsen 

d ie  a lleen  in A m erika  voorkom t...

u i -

IB p d w k r u n l i m i t k d .n l
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DUAL SHOCK SHOCKEERT KIET J
O p e e n s  w a s  d e  o p m e rk e lijk e  'S o n y -b a n a a n ' 

(g e to o n d  o p  d e  E3 2 0 0 5 )  v e rd w e n e n . En d e  

g a m e r  k re e g  e r d e  'g o o d  o ld ' D ua l S hock  

v o o r  te ru g . A llee n  d a n  z o n d e r  sh o ck  en  m e t  

W ii-n e ig in g e n . S o n y  d e e d  a ls o f h e t a lle m a a l 

e e n  w e lo v e rw o g e n  k e u z e  w a s , m a a r  k lo p t 

d a t w e l?  ).). g in g  o p  o n d e rz o e k  uit.

A ls  je  d e  p e rs c o n fe re n tie  van  S ony 

g oe d  b e lu is te rd e  le e k  h e t a ls o f m en 

b e w u s t de  ru m b le  had w e g g e la te n  en 

d a t de  t i l t - fu n c t ie  ie ts  w as  w a a r ze al 

ja re n  m ee b e z ig  w a re n . M a a r deze 

re d e n e rin g  s tro o k te  n ie t h e le m a a l m e t 

h e t fe it d a t de  d e v e lo p e r van 

W a rh a w k , d e  f l ig h ts im  d ie  de  n ie u w e  

fu n c t io n a lite it  o p  d e  E3 m o e s t s h o ­

w en , pas een p aa r w e k e n  v o o r  de  E3 

w is t hoe  deze  t i l t - fu n c t ie  p rec ies  w e rk ­

te !

N IE T  S TE R K
En w a a ro m  is d ie  ru m b le - fu n c t ie  fo e t ­

s ie? V o lg e n s  de  ene  S o n y -m e d e w e rke r

w as  ru m b le  geen  n ex t-ge n  m e e r en 

v o lg e n s  de  a n d e re  za t h e t de  t i l t - fu n c ­

t ie  in de w eg .

M a a r w a s  h e t g e w o o n  n ie t zo d a t 

S ony ru m b le  en t i l t  n ie t te g e li jk  aan 

d e  p ra a t k reeg? Ie ts  w a t v o lg e n s  

in s id e rs  e ch t een  w a n p re s ta tie  is. En 

l i jk t  d ie  t i l t  fu n c tie  n ie t e rg  o p  w a t de  

W ii doe t?  En d a t vo n d  S o ny  v o r ig  ja a r 

to ch  n iks?

K o rto m , geen  s te rk  v e rh a a l van  de 

ja p a n n e rs . W a t n a tu u r lijk  n iks  a fd o e t 

aan h e t fe it  d a t de  D ua l S h ock  een 

p rim a  c o n tro lle r  is. M a a r van  een 

tre n d s e t te r  h a d d e n  w e  m e e r v e r­

w ach t...

UIIST JE DAT...
■  De PSz 3 m iljo e n  g e re g is tre e rd e  o n lin e  g am e rs  h e e ft. X b ox  3 6 0  ze g t d a tz e lfd e  a a n ta l 

a l te  h eb b e n  a ls  ze 10 m iljo e n  3 6 0 ’s h e b b e n  v e rk o c h t.

■  Er in m id d e ls  m e e r d an  39  m iljo e n  u u r  o n lin e  G eS O C O M 't is.

■  De X box 3 6 0  E3 d e m o 's  m e e r d an  5 m iljo e n  ke e r z ijn  g e d o w n lo a d  d a t d it  g edaan  

w e rd  d o o r 1,5 m iljo e n  g am ers .

■  N in te n d o  in m id d e ls  3 m iljo e n  A n im a l C ro ss in g 's  h e e ft v e rk o c h t.

■  De PS3 m e t een  p r ijs  van  5 99  e u ro  de  d u u rs te  c o n so le  o o it  za l z ijn .

■  De X b ox  e ch t d o o r b ijn a  ied e ree n  d o o d  is v e rk la a rd  o p  de E3 en  de  G am eC ube o o k  

a lle s  b e h a lve  gezo n d  is.

O ve r één d in g  k u n n e n  w e d u id e li jk  z ijn : E3 2 0 0 6  w as  

q u a  gam e s  de  s te rk s te  o o it .  Punt! W e had d e n  e ch t 

m o e ite  om  d rie  s lech te  t i te ls  te  v in d e n  v o o r onze f lo p  3. 

M a a r h e b b e n  w e  o o k  a ls  m e ns  een to ffe  t i jd  gehad?

M w o a . V o lg e n s  m ij w as  d it  n a m e lijk  de  sa a is te  E3 to t  

nu  to e . En ik  h o o r e r n ie m a n d  over. M o g e lijk  ve rb lin d  

d o o r  de  v e tte  gam es.

S ure , d e  b o e l d ra a lt in e e rs te  in s ta n t ie  om  de gam es, 

m a a r de E3 w a s  to t  nu  to e  w e l de  e n ig e  b e u rs  w a a r je 

e c h t v e rm a a k t w e rd . D oo r de  a a n k le d in g  van  s ta n d s , 

d o o r  de  b ab e s , d o o r  de g o o d ie s , d o o r  de lo e ih a rd e  

m u z ie k , d o o r  lo s lo p e n d e  g a m e ch a rac te rs .

D it ja a r  h eb  ik  e c h te r  n o g  m a ar een c h ic k  o f  d e r t ig  

g e te ld  en va ak  n og  m e t een  T -sh irt en  b ro e k  aan o o k , 

h e t g e lu id s v o lu m e  w a s  d ra s tis c h  te ru g g e s c h ro e fd , ve e l 

s ta n d h o u d e rs  h a d d e n  geko ze n  v o o r  een z a k e lijk e  u it ­

s tra lin g , e r l ie p e n  w e in ig  to ffe  g a m e p e rso n a g e s  rond  

en g o o d ie s  w a re n  nep  e n /o f  cheap .

H ow  cum ? Ik  ben  b a n g  d a t g a m in g  g ro o t is g e w o r­

d en , m a in s tre a m . G oed v o o r  de  in d u s tr ie  m a a r k ill in g  

v o o r  o ns . W a n t n o rm a le  k ra n te n , tv -s ta t io n s  en  'g e w o ­

n e ' b la d e n  z ien  de  E3 to c h  a n d e rs . D ie z o u d e n  b ij een 

'o u d e rw e ts e ' E3 o n g e tw ijfe ld  h e b b e n  g esch reven  d a t 

gam e s  o m  g e w e ld  en b lo te  c h icks  d raa ien .

D aarom  in tro d u c e e rd e  de  n ie u w e  o rg a n is a tie  n ie u w e  

v o o rs c h r ifte n . B o o th b a b e s  m o ch te n  geen  b ik in i en 

s tr in g  m e e r d rag e n , h e t g e lu id  m o e s t zach te r, e r m o c h ­

te n  geen  w ag e n s  m e e r aan  de  z ijk a n te n  s ta a n , g a m e ­

p e rso n a g e s  m o e s te n  z ich  m in d e r 'h in d e r l i jk ' ged ra g en , 

e tc .

H e t re s u lta a t w as  in d e rd a a d  een  s tra k k e  b eu rs , 

m a a r w e l een  w a a rb ij ik  h e t g evo e l h ad  d a t ik  e c h t aan 

h e t w e rk  w as. En d a t had  ik  v o o rh e e n  n o o it.
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N ou d a t w a s  'm  d a n  w e e r . D e E3 w a a r  a lle d rie  d e  h a rd w a -  

re fa b rik a n te n  hun  k a a rte n  op  ta fe l leg d e n  z it  e r  w e e r  op . 

N a a s t d e  X b o x  3 6 0  h e b b e n  w e  nu o o k  h e t n e x t-g e n  g e w e ld  

g e z ie n  v a n  d e  PS3 en  W ii. En h e t is S teven  z o w a a r  g e lu k t  

e e n  e le m e n t te  o n td e k k e n  d a t d a a d w e rk e li jk  n e x t-g e n  is en  

d e  g a m e  e rva rin g  a a n z ie n lijk  z a l v e rb e te re n .

N og n ie t zo lang  ge le d en  heb  Ik 

een a r t ik e l geschreven  over m ijn  

te le u rs te llin g  w a t b e tre ft de  v e r­

n ie u w in g e n  d ie  de  next-gen  co n ­

so les leken  te  b ie d e n . De eerste  

gam es d ie  te n  t i jd e  van de vo rig e  

E3 v o o r de  3 60  w erd e n  g e to o n d , 

l ie te n  n ie ts  n ie u w s  zien  op  he t 

geb ie d  van gam ep lay, a lle en  de 

g rap h ics  m aakten  een sp ron g  

v o o ru it.

Geen n ie u w e  genres  w erden  

geb o re n , de A .l. lee k  n ie t n oe ­

m e nsw a ard ig  ve rb e te rd , h e t w as 

s im p e lw e g  a lle s  d a t w e  a l kenden  

m aar dan  m ooie r.

O ok de  f ilm p je s  van gam es 

vo o r de  PS3 lie te n  v o rig  ja a r nog 

n ie ts  re v o lu tio n a irs  z ien , los  van 

de  g raph ics . M a ar d it  ja a r is m ij 

dan to ch  d u id e li jk  gew o rde n  w a t 

vo o r m o o is  de  next-gen  sys tem en  

gaan b ieden... a n im a tie s , s c h it te ­

rende re a lis tis ch e  a n im a ties .

m a n ie r w aa ro p  de  a n im a tie s  a an ­

s lu ite n  o p  de  om ge v ing .

De o p  h e t m o m e n t aanw ezige  

a n im a tie s  in de  g e m id d e ld e  gam e 

z ijn  m o o i. Evengoed z ijn  deze a n i­

m a ties  w e l b e p e rk t in h e t a an ta l 

m a n ie ren  w aa ro p  h e t personage  

in kw es tie  d o o r de  o m g e v in g  n a v i­

g e e rt. N aar vo ren  sp rin g en  is naar 

vo ren  sp rin g en  en aan een riche l 

hangen  is aan een r iche l hangen. 

M a a r a ls  je  in  h e t ech t t ie n  keer 

een sp ro n g  m a ak t, is  d ie  iedere  

keer a nde rs . En a ls  je  aan een 

riche l h an g t, z ijn  e r ve le  fac to ren  

d ie  bepa len  hoe je  d a t d oe t.

den  en v o e te n  o p  de ju is te  p le k ­

ken.

DE CONTROLLER VRN DE TOEKOmST

IE D E R E  K EER  A N D E R S
Nu d e n k  je  m issch ien  d a t e r w e i­

n ig  w in s t kan w o rd e n  g e b o e k t op  

h e t geb ied  van a n im a tie s . Er 

w o rd t im m ers  a l g e ru im e  ti jd  m e t 

m o tion  ca p tu rin g  g e w e rk t, w a t 

pe rsonages o p le v e rt d ie  leve n s ­

ech t over h e t scherm  bew egen .

Toch z ijn  e r aspecten  van  de 

a n im a tie  w aa r m e t de n ieuw e  

conso les f l in k  v o o ru itg a n g  zal 

w ord e n  g eb o e k t, n a m e lijk  de

A S S A S S IN 'S  CREED
Een v o o rb e e ld  van  een gam e  d ie  

goed  g e b ru ik t  m a a k t van  de  n ie u ­

w e  a n im a tie m o g e lijk h e d e n  is 

A ssa s s in 's  C reed, d ie  in v e rg e lij­

k in g  m e t v o o rg a n g e r Prince o f 

Persia  d u id e li jk  la a t z ien  w a t de 

vo o rd e le n  z ijn  van  n ex t-ge n  h a rd ­

w a re .

In p la a ts  van  o p  een re c h t li jn i­

ge o n n a tu u r li jk e  m a n ie r  d o o r  h e t 

leve l te  k la u te re n  g e e ft 

A ssa s s in 's  C reed je  h e t id e e  d a t 

je  o p  e lke  d e n k b a re  m a n ie r 

g e b ru ik  k u n t m a ken  van  de  

o m g e v in g . A ls  je  v o o r  een  m u u r 

g a a t s ta a n  en deze  w il t  b e k lim ­

m e n , kun  je  een u its te k e n d e  

s te e n  o f  ra a m ko z ijn  g e b ru ik e n  en 

p la a ts t h e t p e rso n a g e  z ijn  h a n ­

E U P H O R IA
O ok de  n ie u w e  Ind ia n a  jo n e s  

gam e d ie  e rgens vo lg e n d  jaa r 

m o e t u itk o m e n , is re v o lu tio n a ir  

a ls  h e t op  a n im a tie s  a a n k o m t 

d a n kz ij h e t E upho ria  sys teem .

Deze te c h n o lo g ie  zo rg t e rvo o r 

d a t ie d e r perso n a ge , o o k  de  v ija n ­

den , re a lis tis ch  g e b ru ik  m aken  

van  de o m ge v ing . A ls  je  dus 

iem a n d  van een p la tfo rm  a f ram t 

kan h ij o f  z ij n og  p rob e re n  zich 

e rgens aan va s t te  k la m p e n  (en 

d a t is d a n n ie tg e s c r ip t ) .

En een scène w a a rb ij Dr. Jones 

op  een b ru g z ijn  b a lans  p rob e e rde  

te  b eh o u de n , m a ak te  d u id e li jk  

d a t de  a n im a tie s  een e ig e n  leven 

le iden  en z ic h z e lf aanpassen  aan 

de g eb e u rte n isse n .

O ok de PS3 d em o  van EA v e r­

d ie n t een v e rm e ld in g , w a n t de 

m a n ie r w aa ro p  de  sp e le rs  van 

NBA Live 2007  zich  bew egen  ten  

o pz ich te  van  de 'o u d e ' sp e le rs  is 

g e w e ld ig , m e t de  re a lis tische  

p la a ts in g  van hun  voe te n  a ls  p e r­

s o o n lijk  h o o g te p u n t.

M e t a lle  e ffe c ten  d ie  te g e n ­

w o o rd ig  m o g e lijk  z ijn  is h e t m a k ­

k e li jk  om  h e t b e la n g  van  a n im a ­

tie s  o ve r h e t h o o fd  te  z ien . 

G e lu kk ig  d oe n  so m m ig e  o n tw ik ­

ke laa rs  d it  n ie t.

Een next-gen element dat vanzelfspre­

kend ook echt als next-gen bestem- - 

peld kan worden, is de controller van 

de Wii. Het spelen met deze controller 
h e c h t even wennen maar ik m oet . 
zeggen: het werkt, het is compleet 

nieuw, en het is leuk... wat w il je nog 

meer.

Uiteraard heeft ook Sony iets nieuws 

op d i f  gebied maar daar zie ik op d it 
moment minder de lol van in. Ik denk

ook dat de m otion sensor van de PS3 

contro ller een aanzienlijk kleinere rol 

zal gaan spelen dan het geval is  bij de 

Wii controller. Daarbij is het natuurlijk  

ook nog rede lijk  dubieus dat Sony ook 

opeens een soortgelijke functie  in tro ­
duceert.

Maar wie weet, misschien hadden ze"' 

d it al bedacht voordat N intendo op de 

vorigeTokyo Game Show hun control­
ler onthulde (yeah right).

IB p d w e r u n u m i t e d .n l D
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Brothers in Arms
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DOEKOE
Als je ziet wat ontwikke­
laars allemaal uit een Xbox 

360 kunnen halen en nu ai 
uit een PlayStation 3 ^

weten te persen -  en dat 

wordt de komende jaren 
alleen maar meer -  dan is 
het natuurlijk een wrange 

conclusie dat voor de prijs 

van een nieuwe PC 3D- 
kaartje  straks ook een 
PlayStation 3 hebt. Want 

één ding moge duidelijk 

zijn: PC gaming is er de 
laatste jaren niet goedko­
per op geworden.

Maar b li jk b a r  zijn er nog 

steeds gehoeg gamers die 

een diepe beurs hebben 
en niet één, maar zelfs 

twee hele dikke 3D kaar­

ten in hun PC willen prik­
ken.

Toen ik eind 2005 Call of 

Duty 2 op mijn PC speelde, 

en ik in het menu de "SLI 
enabled" optie zag staan, 

heb ook ik een week daar­

na een nieuw moederbord 

gekocht, omdat ik Call of 

Duty 2 in fu ll fprce moest 
en zou spelen.

En zo b lijft het dus; PC 

gaming kost nu eenmaal 

veel doekoe...maar dan 

heb je wel wat. Technische 
voorsprong!

O p d e  a fg e lo p e n  E3 v ie l h e t w o o rd  n e x t-g e n  

g a m e  te  pas  en  te  o n p a s . V o o ra l M ic ro so ft en  

S o n y  h a a ld e n  d e  te rm  z e e r  v e e lv u ld ig  a a n . 

V e e l PC g a m e rs  z ie n  d e  o n tw ik k e lin g e n  m e t  

le d e  o g en  te g e m o e t. Is hun  p la tfo rm  d a n  g e e n  

n e x t-g en ?  Zijn zij n ie t la n g e r d e  b e s te n ... 

ja n  m a a k t d u id e lijk  d a t PC g a m in g  ech t n ie t 

h o e ft te  v re ze n  v o o r z 'n  d o m in a n tie , i a n

A ls  je  a fg a a t o p  w a t je  o p  d e  a fg e lo ­

p en  E3 te  z ien  k re e g , zo u  je  k u n n e n  

d e n k e n  d a t P C -spe llen  en  d e  g a m e s  

v o o r  d e  n e x t-g e n  c o n s o le s  te c h n is c h  

g e z ie n  s te e d s  d ic h te r  b ij e lk a a r  ko m e n  

te  l ig g e n .

Zo za ge n  w e  o p  d e  E3 C all o f  D u ty  3, 

S p lin te r  C e ll: D o u b le  A g e n t, de  n ie u w e  

B ro th e rs  in  A rm s , A s s a s s in 's  C reed , 

R a in b o w  S ix : V ega s  en  B io S h o c k  en 

d ie  t i te ls  za ge n  e r o p  b e id e  p la t fo r ­

m e n  g ra f is c h  even  b r il ja n t  u it .  Is de  

a c h te rs ta n d  d ie  m e n  a lt i jd  h ad , d u s  

in g e lo p e n  d o o r  d e  co n so le s?

ja , m a a r n ie t v o o r  n ie t la n g , w a n t 

a c h te r  de  s c h e rm e n  is e r  a lw e e r van  

a lle s  in  de  m a a k  d a t d e  PC z ijn  te c h n i­

sch e  v o o rs p ro n g  te ru g  za l geve n ... a l 

h a n g t d a a r  w e l een  b e h o o r li jk  p r ijs ­

k a a r t je  aan !

P A R A D E P A A R D IE
O m  te  b e g in n e n  is b e g in  2 0 0 7  

W in d o w s  V is ta  b e s c h ik b a a r  d a t a lle r ­

le i n ie u w e  te c h n ie k e n  m e t z ich  m ee  

b re n g t.

De b e la n g r ijk s te  d a a rv a n  is D irec tX  

10. De PC s h o o te r  C rys is  is e en  van  de  

e e rs te  s p e lle n  d ie  g e b ru ik  m a a k t van  

de  n ie u w e  D ire c tX  en  d a t z ie  je ! B iza r 

g e d e ta ille e rd e  o m g e v in g e n  m e t g e lu i­

d e n  va n  r its e le n d e  b la a d je s  en k n a p ­

p e n d e  ta k k e n , d ie  je  k u n n e n  v e rra d e n  

o m d a t d e  v ija n d  d a t o o k  h o o r t.

D ire c tX io  z o rg t o o k  v o o r  d ie p te v o r-  

m in g  en  fo c u s  w a a rb ij d in g e n  in  d e  

v e r te  m in d e r  s c h e rp  z ic h tb a a r  z ijn  dan  

v o o rw e rp e n  d ic h tb i j  en  b ijv o o rb e e ld  

e x p lo s ie s  d ie  o m g e v in g e n  a t ra n d o m  

v e rn ie tig e n  en  n ie t la n g e r s c r ip te d  

z ijn .

H e tze lfd e  C rys is  za l v a n w e g e  de 

te c h n is c h e  v o o ru itg a n g  g e b ru ik  gaan  

m a ken  van  n ie u w e  s h a d e r-te c h n ie k e n . 

O m  te  b e g in n e n  is  d a a r S h a d e r M o d e l 

4 .0  d a t z o rg t v o o r  d e  U n ifie d  S h a d e r 

A rc h ite c tu re . K o rt geze g d  k o m t h e t e r 

o p  n e e r d a t h ie rd o o r  d e  p ixe l s h a d e rs  

(ro o k , m is t, w a te re ffe c te n ) en v e rte x  

s h a d e rs  (b e w e g in g e n  van  p e rso n a g e s , 

p la n te n , v o e r tu ig e n )  b e te r  o p  e lk a a r 

a fg e s te m d  w o rd e n , m e t a ls  g e vo lg  

re k e n w in s t.

D a a rn a a s t z u lle n  D ire x tX io  v id e o ­

k a a r te n  k u n n e n  s to e ie n  m e t een  v o l­

k o m e n  n ie u w e  s h a d e r: de  G e o m e try  

S h ad e r. D it le v e r t  w e d e ro m  g ra f is c h e  

e ffe c te n  o p  d ie  w e  to t  nu  to e  n ie t h e b ­

b en  g e z ie n  in g a m e s .

B e d e n k  d a a rb ij  w e l d a t , w il  je  a lle  

g ra f is c h e  to e te rs  en  b e lle n  u it  C rys is  

en  a n d e re  to e k o m s t ig e  PC g am e s  

h a le n , je  (w éé r) een  n ie u w e  3D  k a a rt 

m o e t sco re n .

P H Y S IC S
O o k  o p  P hys ics  g e b ie d  is e r ve e l g a a n ­

d e . E n e rz ijds  is e r d e  H avo k  e n g in e ; 

deze  te c h n ie k  z o rg t e rv o o r  d a t de  

z w a a r te k ra c h t o v e r tu ig e n d  w o rd t 

n a g e b o o ts t en  v o o rw e rp e n  d e rh a lv e  

re a lis tis c h  re a g e re n  o p  o m g e v in g e n . 

H avo k  4 .0  is  c o m p a tib le  m e t PC, X b ox  

3 6 0 ,  PS3 en  W ii g a m e s .

PC g a m e rs  h e b b e n  e c h te r  e en  a lte r ­

n a t ie f  w a t hen  v e e l e x tra  re k e n k ra c h t 

o p le v e rt :  een  P hysX  k a a r t je . A g e ia  is 

h e t b e d r i jf  d a t h e t k a a r t je  h e e ft 

g e m a a k t en je  z ie t de  e ffe c te n  e rvan  

b ijv o o rb e e ld  a l te ru g  in  de  PC v e rs ie  

van  G h o s t R econ: A d va n ce d  

W a rfig h te r.

W a a r H avo k  z w a a r te k ra c h tb e re k e -  

n in g e n  v e rs n e lt (m a a r n o g  s te e d s  d e  

3D  k a a rt h e t m e e s te  w e rk  la a t d o e n ), 

d o e t d e  P hysX  k a a r t z e lf  d e  b e re k e n in ­

gen .

V ee l o n tw ik k e la a rs  h e b b e n  a l 

g a m e s  in  de  m a a k  d ie  d i t  k a a r t je  -  d a t 

to c h  a l s n e l tu s s e n  de  275  en 3 25  

e u ro  m o e t k o s te n  -  gaan  o n d e rs te u ­

n en , m e e r d an  h o n d e rd  o m  p re c ie s  te  

z ijn . Een d a a rva n  is  U nrea l 

T o u rn a m e n t 2 0 0 7  d a t h e le m a a l lo s  

g a a t o p  h e t g e b ie d  van  p h ys ic s .

W E D D E N S C H A P JE
K o rto m , la a t d ie  PS3- en  X b o x  3 6 0 - 

fa n b o y s  n o g  m a a r even  g il le n  van  

e n th o u s ia s m e  o v e r h u n  n e x t-g e n  c o n ­

s o le s , o v e r e en  h a lf ja a r  m a k e n  w e  

n o g  e en  k e e r een  a fs p ra a k  en  k ijk e n  

w e  w ie  d a n , te c h n is c h  g e z ie n , d e  o v e r ­

h a n d  h e e ft.

Ik  d u r f  e r  w e l een  w e d d e n s c h a p je  

o p  a f  te  s lu ite n .



Jouw kickstart in 
de gameindustrie?
V oor w ie  p ro fess ioneel 
a a n  d e  s lag  w il m e t h e t 
o n tw erp e n  v a n  gam es.

Q  o

G am e Design & D evelopm ent Education

In te n s ie f  e n  p r a k t i jk g e r ic h t  o p le id in g s p r o g r a m m a  

in  g a m e  d e s ig n  e n  d e v e lo p m e n t .  18 m a a n d e n , fu ll tim e

E e rs tv o lg e n d e  s ta r td a tu m :  2 3  o k to b e r  2 0 0 6  

O p e n  d a g  v a n  1 8  ju n i g e m is t?

M a a k  e e n  a f s p r a a k  v o o r  e e n  p e r s o o n li jk e  

r o n d le id in g  o f  v r a a g  e e n  g r a t is  b ro c h u re  a a n !

Q A N T M  C o lle g e  A m s te r d a m  

J o h a n  v a n  H a s s e ltw e g  31  

1 0 2 1  K N  A m s te r d a m

t e l .  0 2 0  4  3 5 0  6 5 0

C O L L E G E  e m a i l ,  in fo @ q a n tm .n l

Brisbane • Vienna • Amsterdam • M unich • Singapore

w w w .qantm .n l

Playz2b in Apeldoorn, de place to be voor gameliefhebbers. 
Wij verkopen alle topgames (ook 2® hands) en je kunt testen 
en gamen op alle systemen. Singleplayer, multiplayer, online 
of in een Ian. Kom langs en laat zien wie de beste gamer is!

G A M E C A F E S

Groningen
Utrecht
www.wzzrd.nl

mailto:info@qantm.nl
http://www.qantm.nl
http://www.wzzrd.nl


P R E V IE W
BALL BF JUAR

Call o f Juarez is en blijft een first-person shooter in het stoffige 

W ilde W esten, m aar volgens Jan is er veel m eer aan de hand m et 

deze verrassende PC gam e...

QUTLflUIS
LucasArts bCjchf ja ren .. 

geleden de Wild West 
shoo ftr Outlaws uit.

In retrospectief was het 

eigenlijk een simpele 
schiettent waarbij je vele 

. honderden cowboys door­

zeefde a la Quake.
Toch had h e t ip e l de X-fac- 

-tor.-D ï vbot die tijd  unieke, 

handgetekende graphics 
(cell-shading), alsook de, 

naar Once Upon A Time In '  ■ 

The West refererende, ver­
haallijn zorgde ervoor dat 

ik de game in een weekend 

heb uitgespeeld. Een mis­
kende klassieker!

0 U « '

-m  I

"Je bent koud. Nog meer naar achteren, 

la, je wordt warmer, warmer, heet, heet...'

In C all o f  ju a re z  k ru ip  je  n ie t in de h u id  

van  één , m a ar van  tw e e  p e rso n a ge s : 

R everend Ray, een op  w ra a k  b e lu s te  

p r ie s te r  en B illy , een  jo n g e m a n  d ie  

gere d  w o rd t d o o r  een  In d ia n e n s ta m . 

Ray ja a g t o p  d e  van  m o ord  ve rd a ch te  

B illy  m a ar de w ra n g e  w a a rh e id  za l pas 

a l g am e n d  aan h e t l ic h t ko m en .

A ls  B illy  v e c h t je  m e t p ij l en b oo g , 

k lim  en k la u te r  je , la a t je  je  zw e e p  k n a l­

len  en v o e r je  s lu ip o n d e rd e le n  u il .  Ray 

n e e m t h e t re ch t in e ig e n  hand  b ij 

g e b re k  aan een s h e riff . D ie is n a m e lijk  

d o o r  z ijn  ko p  g e k n a ld .

M e t e n ke le  o f  d u b b e le  gun s  o f  een 

b ru te  s h o tg u n  ja a g  je  m e n ig  g u n s lin g e r 

o ve r de  k lin g  en n a tu u r lijk  o n tb re e k t 

h ie r een s lo w m o tio n  fe a tu re  n ie t.

L euks te  v o n d  ik  e c h te r om  m e t de  

B ijb e l in de  hand  H el &  V e rd o e m e n is  te  

p re d ik e n  o m  te g e n s ta n d e rs  te  v e rw a r­

ren... en te g e li jk e r t i jd  m e t een p is to o l in 

m ijn  a n d e re  h an d  de zo n d a a rs  n aa r h e t 

h ie rn a m a a ls  te  kn a lle n .

\V

S P E LE N  M E T  V U U R
G ra fisch  is deze gam e  van  Tech land  d ik  

in o rd e : m o o ie  lic h te ffe c te n  en vee l 

d e ta ils , g e co m b in e e rd  m e t een lekke re  

b ru in e  'D e a d w o o d ' w aas.

V o o rts  im p o n e re n  de  p hys ics . S ch ie t 

een b o e fv a n  v e ra f in z ijn  b o rs te n  h ij 

za k t ke rm en d  ine e n . Knal je  hem  e ch te r 

van  d ic h tb ij in z ijn  h a rt, dan  v lie g t h ij 

m e te rs  naa r a ch te re n .

Er v a lt hee l w a t te  sch ie te n  m a ar 

to c h  kun  je  n ie t P a in k ille r o f  Q uake 

s ty le  d o o r  de  s to ff ig e  W este rn  s ta d je s  

renn e n . Zo w as  ik  v e e lv u ld ig  g e n o o d ­

za a k t cover te  zo eken  a c h te r h o o ib a le n , 

k is te n , kann e n  en to n n e n ... d ie  o p  hun  

b e u r t o m v e r o f  s tu k  g esch o te n  kunnen  

w o rd e n .

B ijk o m s tig e  c o m p lic a tie : W ild  W est 

w a p e n s  d ien  je  va ak  te  h e rla d e n . 

T e g en s tan d e rs  ku nn e n  b o ve n d ie n  

d e le n  van  leve ls  in de  f ik  s te k e n , d ie  j ij 

dan  w e e r d ie n t te  b lu sse n  m e t e m m ers  

w a te r. Z e lf kun  je  o o k  een o lie la m p  

o p p a k k e n , r ic h t in g  een h u ifk a r  o f v e r ­

sc h a n s in g  g o o ie n  om  de  o lie  ve rvo l- 

gens.-'aan ' te  sch ie te n .

l « >  ,  ,  .
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5  k J ir  De bladzijde met 'Gij zult niet doden'

i er uit gescheurd. I

é k f l

De g ille n d e , in b rand  s ta a n d e  b a d ­

d ie s  d ie  pan isch  om  zich  heen  s laan , 

vo rm e n  een g ru w e lijk  m aar in d it  geva l 

b e v re d ig e n d  sch o u w sp e l.

FRCT5
©  Aanvankelijk kenden we 

Call o f Juarez onder de 

naam Lawman. Toen had­

den de makers nog een 
simpele arcade-shooter 

voor ogen. Met Call o f 

juarez zijn de ambities 
echter hoger ingeschaald, 
de graphics opgepoetst en 

is de gameplay prikkelen­
der geworden.

©  Na Red Dead Revolver, 

Gun en Desperados 2 knal- j 
' ( ,  de jan al voor de vierde 

keer in korte tijd  in een 

Western game.

©Techland bewees ook 
met de science-fiction 

shooter Chrome al grafisch 

mannetje te staan.

, r  t - i  I

WIEAtóMD WOEMT MldW 

MOEDER DROMSIOOR.. 
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TECHLAND/ATO LL SOFT 

1 SPELER 

0 3  2006

Spelen met vuur, slowmotion show­

downs.
Afwisselende gameplay met twee perso­

nages.

Gamers willen liever een afgelikte WO II 

boterham dan een Wild West game.

Het moet maar eens over zijn 
met de veronderstelling dat 
Western games suf zijn. Call of ■>

juarez wordt een van de verras- ƒ  
singen van 2006 binnen het 

shooter genre! Zo niet, dan ’V W  

lever ik mijn sheriffster in...

PDW ERUNLIM ITED.n l  21



Tring... Tring...

N iels: jan , je  m o e t in A m s te rd a m  e e n  p a a r  g a m e s  ch ecken , 

jan : G uerrilla  h e e ft e in d e lijk  fo o ta g e  v a n  K illzo ne  2  o p  d e  PS3? Yes! 

Niels: N e e  )an , g a m e s  v a n  P layiogic. 

jan : U u u u u h ...

P la y lo g ic 's  b e ro e m d s te  w a p e n fe it  is  v o o r­

a ls n o g  d e  E3 b o o th b a b e  z o n d e r  s lip je  tw e e  

ja a r  g e le d e n . M a a r  d e  N e d e r la n d s e  p u b lis ­

h e r  g o o it d it  ja a r  q u a  g a m e s  s e r ie u s  d e  b e u k  

e rin . D a t w o rd t d a n  o o k  w e l e e n s  t i jd  w a n t

d e  g a m e s  d ie  P la y io g ic  d e  a fg e lo p e n  ja re n  

h e e ft  u itg e g e v e n , w a re n  n ie t  om  o ve r n a a r  

h u is  te  s c h rijv e n , e n  d a n  ben  ik  n o g  m ild . 

M e t  g a m e s  a ls  A irb o rn e  T ro o p ers  en  Cyclone  

Circus w in  je  nu  e e n m a a l d e  o o r lo g  n ie t .

H e t t i j  l i jk t  la n g z a a m  e c h te r  t e  k e re n ; h e t  

n a g e n o e g  le g e  P la y io g ic  k a n to o r  te g e n o v e r  

h e t  A m s te rd a m s e  c o n c e rtg e b o u w  w a a r  ik  

e e n  p a a r  ja a r  g e le d e n  a l  e e n s  b in n e n s ta p ­

te ,  is  in m id d e ls  a fg e la d e n  m e t p e rs o n e e l.

L o g isc h , w a n t  d i t  n a ja a r  m o e te n  v i j f  g a m e s  

h e t  l ic h t  z ie n . V i j f  g a m e s  w a a r v a n  e r  e e n  

p a a r  b e h o o r li jk  in d ru k  o p  m ij 

m a a k te n .

JAN

A nc ien t W ars: S parta  /  PC

V o o r e e n  g o e d e  RTS ku n  je  m ij n o g  s teed s  

's nachts uit bed ha len , en  A ncient W ars h ee ft 

in m ijn  ogen d e  p o ten tie  een  to p p e r te  w o rd e n .

G ra fisch  kan  d e  RTS 

A n c ie n t W a rs : S p a rta  

z ich  m e t g e m a k  m e te n  

m e t e en  A g e  o f  E m p ire s  

III en o o k  te c h n is c h  kan  

deze  g a m e  m e t d e  b e s te  

m ee.

De h is to r is c h e  b a tt le s  

s p e e l je  v a n u it  de  

S p a rta n e n , d e  Perzen  en 

d e  E g yp te n a re n  w a a rb ij 

d e  te c h n is c h e  k ra c h tp a t­

s e r ij z o rg t v o o r  le u ke  

g a m e p la y , z o a ls  b osse n  

d ie  je  in  d e  b ra n d  k u n t 

s te k e n , m u re n  d ie  je  

o m v e r  w a ls t m e t je  o ti- 

fa n te n g a rd e  o f  ro ts b lo k ­

ken  en  b o o m s ta m m e n  

d ie  je  o p  d e  v ija n d  

k e g e lt.

O n d e rg e s c h o v e n

k in d je  in  de  m e e s te  h is ­

to r is c h e  RTS g a m e s  z ijn  

w a te rg e v e c h te n . Zo n ie t 

in  S p a rta  w a a r  je  d iv e r ­

se sch e p e n  o n d e r  je  

m u is k n o p  v in d t .  Zo c o m ­

m a n d e e rd e  ik  m ijn  v lo o t  

o m  d ie  van  d e  v ija n d  te  

ra m m e n , s c h o o t ik  

e n te rh a k e n  a f  en 

s c h re e u w d e  ik  m ijn  

m a n s c h a p p e n  to e  h e t 

g e v e c h t aan  b o o rd  van  

h e t g a ljo e n  van  de  

te g e n s ta n d e r  v o o r t  te  

z e tte n .

IN N O V A T IE S
N a a s t b e k e n d e  re so u rce  

e le m e n te n  (b o o m p je s  

o m h a k k e n  en  d e rg e li j­

ke ) en  h e t u itb o u w e n

van  je  o o r lo g s m a c h in e  

b e s p e u rd e  ik  k le in e  

in n o v a tie s . Zo k u n  je  

m a n s c h a p p e n  m e t tw e e  

v e rs c h il le n d e  w a p e n s  

n a a r ke u ze  u it ru s te n , o f  

je  k ie s t e rv o o r  ze m e t 

een  w a p e n  en  een  

s c h ild  u it  te  ru s te n . O o k  

b e le g e r in g e n  van  s te d e n  

en  fo r te n  g aa n  a n d e rs  

a a n g e z ie n  p a r t ije n  van  

ta c t ie k  en  u n its  k u n n e n  

w is s e le n .

V e rw a c h t g ee n  R om e: 

T o ta l W a r ta fe re le n  m e t 

t ie n d u iz e n d e n  g il le n d e  

s o ld a a tje s , m a a r de  v e le  

h o n d e rd e n  u n its  in  m ijn  

s ch e rm  g ave n  m e w e l 

d e g e lijk  een  e p is c h  

t r io m fg e v o e l.

B en je  h e t z a t  o m  a ltijd  m a a r  d e  n o b e le  h e ld  

uit te  h a n g e n  e n  v o o r d e  zo v e e ls te  k e e r  d e  

w e re ld  te  m o e te n  redd en?  D an  k o m t In fe rn a l 

w e llic h t a ls  e e n  g e s c h e n k  u it d e  H e m e l, o f  

b e te r  g e ze g d  d e  Hel...

In In fe rn a l s p e e l je  een 

g eh e im  a g e n t in d ie n s t 

van  n ie m a n d  m in d e r dan 

de  D u ive l ze lf. H e t is 

jo u w  ta a k  om  te  zo rgen  

d a t d ie n s  m a c h ts p o s itie  

o p  aard e  b l i j f t  bes ta an  

en d u s  ja a g  je 

d ive rse  Engel- 

a g e n te n  o ve r 

de  k lin g , a ls ­

o o k  and e re  

te g e n s p u t­

te re n d e  v ija n d e n .

A is  s id e k ic k  van  Sa tan  

g e n ie t je  b e p a a ld e  v o o r ­

d e le n . Zo kun  je  je  d e m o ­

n isch e  p o w e rs  la te n  g e l­

d en  w a n n e e r je  in  d e rd e  

p e rso o n  je  g u n s  le e g ­

sc h ie t, h e tg e e n  g e p a a rd  

g a a t m e t fra a ie  fe lro d e  

e ffe c te n  d ie  je  a rm  en 

s c h ie tijz e rs  a ls  h e t w a re  

even o p w a rm e n . O o k  h e t 

o p zu ig e n  van  z ie le n ­

e n e rg ie  en  h e t o p  

a fs ta n d  v e rp la a ts e n  van  

v o o rw e rp e n  zo a ls  e x p lo ­

s ieve  v a a tje s  k o m t u ite r ­

m a te  g oe d  van  pas. 

H a n d ig s te  g a d g e t is 

je z e lf  a ls  een  razende  

d o o r  h e t b e e ld  te ie p o r-  

te re n , h e tg e e n  zo w e l 

t i jd e n s  s h o o to u ts  a ls  

b ij p u zze ls  in v e n tie f 

to e g e p a s t kan  w o r ­

den .

D U IV E L S  G O E D
D it a lle s  w o rd t s p e c ­

ta c u la ir  in  bee ld  

g e b ra c h t d o o r  een

in d ru k w e k k e n d e  g ra f i­

sche  m o to r  d ie  je  zo m a a r 

zou  k u n n e n  v e rw a rre n  

m e t U nrea l te c h n o lo g ie . 

De d ik a a n g e z e tte  b e lic h ­

t in g , de  g r im m ig e  lo o k , 

d e  ru im  o p g e z e tte  leve ls , 

a ls o o k  h e t to ta le  s t i j l t je  

s p ra k  m e e n o rm  aan .

A lle e n  de  h o o fd p e r ­

so o n  d ee d  m e n o g  w a t 

w e in ig , m a a r aan deze 

s ta n d a a rd  o n g e sch o re n  

b ik k e l w o rd t n og  

g e sch a a fd . Z ijn  a c ties  

za ge n  e r in ie d e re  g eva l 

d u iv e ls  g oe d  u it...
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A ge O f P irates: C arib b ean  T a le s  /  P

V an  d e ze lfd e  m ake rs  a ls  S ea Dogs, A ge O f Sail II 

en  P irates o f th e  C aribb ean  k o m t A ge O f Pirates: 

C aribb ean  Ta les . O p va llend : op so m m ig e  p u n ten  

k ie lh a a lt C aribb ean  T a les  Sid M e ie r 's  Pirates! 

o n g e n a d ig  hard .

W as h e t va ren  in P ira tes  

o n g e v e e r v e rs im p e ld  to t  

n ive a u  h e rs e n d o o d  - je  

g a ljo e n e n  lie te n  zich  

b e s tu re n  a ls  m o to rb o o t­

je s  in  de  p a rk v ijv e r  van 

de  E fte lin g  - in  C aribbean  

Tales ku n  je  e c h t sp reke n  

van  een z e ils c h ip s im u la -  

t ie . D a t k l in k t  a n g s ta a n ­

ja g e n d  sa a i, m a a r d a t is 

h e t a b -s o - lu u t n ie t.

De m a n ie r  w a a ro p  je 

de  ze ile n  h ijs t o f  re e ft, de  

b e m a n n in g  aan b o o rd  

d ie  in  re a ltim e  aan  de 

to u w e n  tre k t,  de  v e tte  

k ru itd a m p e n  en de  d ic h ­

te  ro o k w o lk e n  w a n n e e r 

je  je  k a n o n n e n  le e g ­

s c h ie t, de  ko g e lg a te n  d ie  

a c h te rb lijv e n  in d e  ze ile n  

na een  p it t ig  g evech t... 

d e ta ils , d e ta ils  en  n og  

een s  d e ta ils  d a m e s  en 

h e re n ! En d an  h eb  ik  h e t 

n o g  n ie t een s  g eh a d  o ve r 

h e t n o o d w e e r d a t je 

s c h ip  kan  te is te re n  en  de 

h u iz e n h o g e  g o lve n  van 

h e t v e rd ra a id  m o o i n a g e ­

m a a k te  w a te r. Ik  w e rd  

s p o n ta a n  zeez iek .

N A A R  D E  H A A IE N
H et ze ile n  en  d e  zeesla -

mCER PIRRTERIJ
Playlogic heeft nog een tweede PC piratengame op stapel 
staan: Age o f Pirates: Captain Blood. Van deze piraten hack & 

slasher kreeg ik alleen een (vermakelijk) filmpje te zien. 
Captain Blood is gebaseerd op het gelijknamige boek van de 

negentiende eeuwse schrijver Rafael Sabatine en volgt het 

pad van de op wraak beluste Peter Blood.

Met groteske sabels en overdreven kanonnen laat je je gel­
den, zwier je aan touwen en klauter je van platform naar plat­
form, maar bovenal rijg je vijanden aan je kromzwaard.

De harde cartoony look toont Mortal Kombat-achtige bloed­
fonteinen en onthoofdingen dankzij diverse combo's.

gen  z ijn  m a a r een k le in  

o n d e rd e e l van  de  gam e- 

p lay. F e ite lijk  is 

C arib be a n  Tales een 

o p e n , v r ije  en b e h o o r li jk  

d ie p e  p ira te n  RPG w a a r­

b ij h a n d e le n , p lu n d e re n , 

fo r te n  a a n va lle n , s c h a t­

g raven , e n te re n , (s im pe -

Ie) z w a a rd d u e ls  a angaan  

en n og  ve e l m e e r s p e l­

e le m e n te n  de  revue  pas-, 

se ren .

Leuk is d a t je  je  perse i^ 

nage  v o lg e n s  g oe d  RPG 

g e b ru ik  u itb o u w t d o o r 

v a a rd ig h e id s p u n te n  to e  

te  ke nn e n , en h e tze lfd e  

g e ld t v o o r  je  sch ip . Je 

b e g in t m e t een v e re d e l­

de  ro e ib o o t en v ie r  

m a tro ze n , o m  te  e in d P ^  

gen m e t een v lo o t  van  

v ie r  im p o s a n te  g a ljo e n e n  

m e t w a p p e re n d e , z w a rte  

d o o d s k o p v la g g e n  d ie  

ied e ree n  n a a rd e  haa ie n  

jag e n .

R00b&€XCLUSKF
Playiogi&kuist naast Amsterclértcook inBreda met een team 

.ddCélopers dat exclusief voor PlayStation games ontwikkelt. 

Playlogic toonde een eigen inhouse techdemo aan Sony, f  n 
daar was mèn zo enthousiast over dat de lapannors gelijk een 
contract'op tafel smeten. . - . 1

Daarnaast sloot het bedrijf onlangs een deal met .Red Buil 
voor de ontwikkeling van een nog nader te ^ p a lé n  mpar (

' ongetw ijfetd energiek spelletje.

m U N T 0 P 3

i :  Ancient Wars: Sparta

2: Age Of Pirates:
Caribbean Tales

3: Infernal



een jaarabonnem ent op Niciieiodeon Magazine

Want bij een jaarabonnement op Nickelodeon Magazine krijg je  niet 

alleen elke maand Nickelodeon als eerste in de bus, m aar ook dit 

geweldige cadeau er gratis bijl Ga snel naar:

Een jaarabonnement op Nickelodeon kost 39 euro. Het abonnement geldt tot wederopzegging. Het cadeau 

wordt 4 weken na ontvangst van het abonnementsgeld verstuurd. Deze aanbieding geldt zo lang de 

voorraad s trek t Kijk voor verdere abonnementsvoorwaarden en meer Informatie in het colofon.





DEVIRTURL
CONSOLE
Via de verbinding met 

Nintendo's Wi-Fi netwerk 

is het mogelijk om tegen 

gere.(luce«d fa rie f oude 

Rintendo-gameste 
downloaden. Het betreft 

zo'n beetje alle games die 
voor NES, SNES en N64 
zijn verschenen. Daarnaast 

zijn ook top tite ls van de 
Sega MegaOrive en NEC 
Turbografix beschikbaar.

U'
G elu kk ig  tio ^ c fe n  

E 3 -b e zo e k e rs , v ie r  u u r  

m e t d e  W ii te  m o g e n  s p ^ e n .  

h a d d e n  h e t e r b e s t v o o r o v e r g e h a d i

Via de ach te rdeu r van de N in tendo-stand  

betraden w e het a fges lo ten  W ii-gedee lte . 

En daar g ingen de hem e lpoo rten  open.

E igen lijk  w aren a lle  opgeste lde  gam es 

en d em o 's  leuk om  te  spelen. Zelfs d in ­

gen als S pongebob S quarepants; 

C reature o f the  K rusty Krab, Tony Haw k’s 

D ow nhill lam  en Project H.A.M.M.E.R..

Dat z ijn  van d ie  d ingen d ie  w e m et een 

tra d itio n e le  bes tu ring  n ie t per se hadden 

hoeven spelen. Liever n ie t, e igen lijk . 

M aar m et de m agische W ii-con tro lle r in 

onze handen gebeurde er ie ts b ijzonders.

M E P PE N
De bew egingen d ie  we m aakten w erden 

m eer in tu ïtie f, na tuurlijke r. De a fstand 

tussen  w a t w e deden en w a t e r in beeld 

gebeurde, w erd k leiner. M eer dan o o it

w erden w e ze lf d a t gekke roze beest op  

de rug  van een raket, d a t mee h ing  in de 

boch ten  en buk te  om  een nauwe tu n n e l 

in te  du iken .

We p robeerden P ro ject H.A.M.M.E.R. 

e n /w a a id e n  Onze arm en w ild  d o o r de 

luch t om  m et de g ro te  ham er de a ansto r­

m ende robo ts  to t sch roo t te  m eppen. Als 

Tony Hawk leunden we naar links en 

rechts om  de boch ten  te  m aken, en we 

voelden ons w eer als k inderen d ie  voor 

de eerste keer een v ideogam e spee lden.

LOG ISCH EN N A T U U R U fK
En toen w as het tijd  vo o r de echte games. 

D ingen a ls M e tro id  Prime 3.

Hoe m oeten we dat nu beschrijven, da t 

be toverende gevoel d a t ons a lles en

iedereen om  ons heen deed vergeten.

Je w erd  gew oon Sam us, bew oog  je l in ­

kerarm  snel naar vo ren  om  de entg jjhaak 

te  w erpert. keek-om  j r t l f ë n  Uoor m e t je 

rechterhand  om  je  heen te  w ijzen. Je 

m oest m e t je linke rhand  een hende l u it 

de m u ur trekken , om draa ien  en w eer 

te ru g  duw en, en d it g ing  zo log isch, v lo e i­

end en n a tu u rlijk  da t he t voe lde  a lso f je 

je arm  daa d w erke lijk  in de spe lw ere ld  

had gestoken . Zo d oo r het beeldscherm  

heen.

N IE U W T IE
N atuurlijk  heeft een groot deel van de beto ­

verende w erking van de Wii te  maken met 

het fe it dat het zo nieuw is, zo anders. Als 

het n ieuw tje  er eenmaal a f is, zullen de fo u ­

ten en zwakke plekken in games als 

Spongebob, Tony Hawk, H.A.M.M.E.R. en, 

jazeker, ook M etro id Prime 3 veel meer op 

gaan vallen.

N ie t a lle  gam es w aren zo b ijzonde r o f 

k w a lita tie f hoogstaand  a ls de ju ichende  

verha len op in te rn e t en o o k  in deze PU 

suggereren. Het is voora l de W ii-con tro l­

ler d ie  zo b ijzonder en k w a lita tie f hoog ­

staand is, en d ie m aakt dat ze lfs de m in ­

dere spellen  a ls b ijzondere  avon turen  

w erden beleefd .

S A M EN SM ELTEN
De W ii-con tro lle r is echt w aanzinn ig  to f. 

Hij m aakt sne lle  arcade-achtige  actiega- 

mes een s tu k  leuke r om  te  spelen, te rw ijl 

h ij in ve rha lende  en a vo n tu u rlijke  spellen  

de spe le r vee l m eer laa t sam ensm elten

m et het personage in bee ld , en d aa rd o o r ' 

zo rg t vo o r een d iepe re  en 'ech te re ' spe l­

beleving.

Het mag d u id e lijk  z ijn : de p o te n tie  is 

er, en er z ijn  al vee l gam es d ie  e r goed 

g eb ru ik  van m aken.

We zien de to e ko m s t vo o r N in tendo 

m et veel ve rtro uw e n  tegem oet.

UIII; UIRT, UIRNNEER
©  De Wii wordt in oktober en /o f november 2006 wereldwijd 

gelanceerd. De Wii zal niet erg duur worden, 199 euro lijkt 
op dit moment hoogstwaarschijnlijk.

0  Bij de console wordt één pointer en één Nunchuck-uitbrei- 

ding meeverpakt.
©  Er zujjen, bij'de lancering zo'n vijftien to t tw intig  games 

" "  Beschikbaar zijn, waaronder Metroid Prime 3, Wii Sports, 

Zetda, Tony Hawk's Downhill Jam en Wario Ware: Smooth 
Moves.

©  De Wii maakt via Bluetooth gebruik van dezelfde gratis Wi- 

Fi-dienst als de DS en omdat de Wii stand-by b lijft staan 
als je 'm uitzet, is ie 24 uur per dag aan het internet gekop­

peld. D it biedt in games als Animal Crossing bijvoorbeeld 

de mogelijkheid om dorpjes van andere spelers te bezoe­
ken, ook als zij niet aanwezig zijn.

©  De Wii-software wordt gedragen door 'gewone' 42-centi- 

meter-discjes, je kunt er ook de GameCube 8-centirfleter- 
• discjes op spelen. '
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Drie van  d e  be langrijkste  ko p ­

stukken van  een  van  's w ere ld s  

grootste gam esbedrijven  staan  

op h e t pod ium , m e t nog een  

v ie rd e  persoon, een  p rijsw in ­

naar. Ze heb b en  w itte , 

afs tan dsb ed ien in g -ach tig e  con­

trollers in d e  hand , en  z e  h e b ­

ben lol...

S a to ru  is  de  d ire c te n m a n  N in te n d o , S h ig e ru  

( y i i^ m o t» « w a a it  de  s c e p te r  o ve r N in te n d o 's  g a m e p ro- 

d u c t i e ^  R egg ifi-F ils -A im e is  h e t p u b t ie te  g e z ich t van  

N in te n d o  A m e ó ka . De s e t t i n g  h e t K oda k  T h e a lre -ln  

H o lly w o o d , wlIiJI' N in te n d o  t i jd e n s  z ijcLpre-E s p e rsco n ­

fe re n tie  z ijn  b e s t d o e t d e  w e re ld  te -e v a tu ig e n  van 

s tra te g ie  en  p ro d u c t.

V R IE N D E N

D e fa m e  b eg in t. De m a nnen  g in g e n  e i r t h o u s t ó  

heen  a i-w e e r  en zw ie p e n  m e t h un  c o n tro lle rs d O p  h e t 

scb e rm  re nnen  g ra p p ig  g e te ke n d e  e s r to o n f ig u u r t je s  

h e e n  e n  w ee r. N et ^  de  h eren  o p  h e t pod itm n m eppen  

ze in  h ö  ro nd , m a a rd a n  m e t te n n is ra c k e ts .

In e e n s  z i ^ c ^ e e n  b e la n g n jh e  a h e n lu i  m eer, m a a r 

v r ie n d e n  d ie  m e t e lka a r een va rm ake J ijke  gam e  

len . En d an  s ta a t e r o o k  n o g ^ n s u e m a n d  naast  it ie  

n og  n o o it  m e t de  W tl h e e ft g e sp e e ld ... en to ch  b e h o o r- 

l^ a jm r r r a r m E t je - s t iö  te g e n o v e r de  N in te n d o -ve te ra -

N O N  G A M E R S  ______
W ié é p o ite  is  to t  nu  to e  I ie l i tu k te  bew i|s=dat N in te n d o  

e r m e t d e  W ii in h B u s a a n  s lg e n  n on -g a m e rs  m i  h e t

SPORTS IS TOT NU TOE HET BESTE BEUlIJS ORT NINTENOO ER

lOET OE UIII IN KRN GRRN SLRGEN NON-GRIOERS RRN
gam en  te  k r ijg e n . Pak de  c o n tro lle r  o p , m ep  in  h e t 

rond  en d a a i ga  je . Je h o e ft n ie t e e n s k h t in g  de  ba l te  

lop e n , d a a r w m r z o r ^  de  c o m p u te t

D it B  een gam e  d ie  v o o r z k iz e fK p r e e k t .  B egin  te  

sp e le n  en  je  b e g r ijp t  v ö  je  m o e t d oe n . H ee l-w a t 

a n c t e  d a n U k  n o e m  m a ar w a t, e en  PC s h o o te r  w aa rin  

je  n f f ls t  h e t r t ó e r g  in tu it ie v e  A s w t r o o k  n og  een h e e l 

sca la  a * i  a n d e re  k « e p p e r™ e n te a l m o e t m appen  

v o o r d a t ^  k u n t spe len .

D IE P G A N G
G e lu kk ig js r il h e t fe i t d a t  W ii S p o r ts H e f ii ifs  e en vo u d ig  

e n -d u id e lijk is ,  n og  n ie t zeggen  t ó  h E tg e e rrd ie p g a n g  

h ë ë ft. A fh a n k e lijk  van  de  m a n ie r w a a ro p  je  m e t de 

R em ote  ^ m t e n  h oe  je  d a t t im a t i i^ n  e m a m e lijk  ta l lo ­

ze ve rsch ille n d e  s l ^ e n  m o g e l i j j ^ n  d o o rd iÉ ite  m as- 

le re n  ku n  je  e r v o i ^ f f i  tn jj on tze tte n chg o e d  in  w o rd e n.

D at“B  o p  z ich  lo g m h  w a n t lii-e en  gam e  w a a r in  je  

a tteen i f f i ia r  k u n t staan  zou  b e p e rk te  f lw iB i l i te i t  e rvo o r 

zo rge n  d a t je , b e h a iv fc a ls  je  d e  t a l  m is t, a lt ijd  n e t js s  

o ve r h e t n e t s laa t. En ge^ioof m e, u it o f  te g e n d w t n e t 

s laan  b e h o o r t h ie r ze ke r to t  de  i i iu g u li j l j ie d u n .

O V E R T U IG D

Toen ik  d ie  h og e  o iiie s -y a n  N in te n d o  op  h e t p o d iu m  

lo s  zag  g a e n r w i t i L d a t i k  W ii G pui t a  Tenn is  w ild e  

sp s le n ,-e n  d a t yw s  dan  o o k  i r a d k  een ^ ^ b t a a i s  

e e rs te  d e e d  o p d e  N in ttn d n B ta n d

Ik  nam  h e t o p  te g e n  e e s v r ie n d e lijk e  Japanner - d ie  

ik ; v o o r de  g o r f e  cm JE -jnet 7 -2  in m a a k te  - e n  rm k tE  

o v e rtu ig d  van  de  k w a lite it  en m o g e lijk h e d e n  van  deze

gBfTTC.

N a tu u rfijk  w ild e a k d a a rn a iV ta r in , 7Mrla-PH M e tw id  

sp e le n . Die w u iU un  v o lg e n s  m ij S u k v o o r  ö u lc g c w e i-  

d igyvnaar h e t z ijn  w e L w e e r a vo n tu re n  w a a r je  goed  

v o o r  m n e b g a a n z it te n .  A ls n i« w e a f le v e i l i ig e i i  v j i i  

N in te n d o 's  m e e s te rse ries  b ij m ij in  h u is  a n w r e n ,  ben 

ik  een  p a a r w e k e n  v a ird e  w e re ld .

G A M E S ? D A T  IS  TO C H  N IK S  V O O R  M l|?
H et c o n tra s t m e t W ii Tennis ka n  b a a s t n ie t g ro te rz i jn .  

A l s ^  g am e  a rr iv e e rt= s tu lt ik m e  n ie t o p ln  een  d o n ­

ke r ka rrte rtie  w a a ru it ik  la te r  m e t lange re  baard

f  HET GflinEH TE KRIJCËÜ!
w e e r o p d u ik , nee, ik  sp ee l hem  in een lic h te ,J t ij lv o l le  

h o is k a m e r w a a r ik  a l m ijn  v r ie n d e n  u itn o d ig  om  eens 

le k k e r een b a lle tje  te  ko m en  s laan.

H e t m o o ie  isua ls  N in te n d o  g e li jk  k r i jg t, 

gaan  d ie  v r ie n d e n  v e rvo lg e n s  o o k  a lle ­

m aal een W ii ko pe n . Ze lfs  de  jo n g e n s   ̂

d ie  nu n o g ^ e g g e n r  'G a m e s?  Daar 

heb  ik  geen  t p  voor, h o o r . ' O f:

"G am es?  D aar bak  ik e c h tn ik s  

v a n . ' O f: 'G a m e s?  D at is to ch  

n ik s jz o n n a i j. "  Nee, v ro e g e fw tB

5KVET
1. Simpel te spelen, moeilijk om er echt goed in te worden. En volgens mij 
b lijft het leuk, ondanks dat je alleen maar kunt slaan.

, ï .  Er schijnt een mogelijkheid te komen om je eigen figuurtjes te maken,

' zoals de cartoonversies van Iwata en de zijnen die op het Nintendo-podium 

werden gedemonstreerd.
3. Weer eens een game die je tegen je ouders kunt spelen.

' 4. Deel van een collectie sporfgames die ieder gemaakt worden door jonge, 

hippe Nintendo-regisseurs (ook honkbal en golf zijn reeds bevestigd).

5. Er gaan geruchten dat Wii Sports straks gratis met de Wii wordt meegele-

PDW ERUNLIM ITED.NI. 2 7



T H E  L E G E N D  
T W IL IG H T
V oor w ie  h e t n og  n ie t w is t: e r zu lle n  tw e e  

ve rs ie s  van  de  n ie u w e  Ze ida  v e rsch ijn e n , 

e e n tje  v o o r de  Cube en  e e n tje  v o o r  de 

W ii. De W ii-ve rs ie  za l in h o u d e lijk  id e n tie k  

z ijn  aan de  C ube -vers ie  m a a r dan  g e p re ­

se n te e rd  in b re e d b e e ld , o p  een hoge re  

re s o lu tie  én m e t sp ec ia le  W ii-co n tro lle r- 

ac ties .

W at d a t la a ts te  b e tre ft: m a ak  je  n ie t 

d ru k , je  h o e ft d it  a v o n tu u r n ie t zw ie re nd  

en zw aa ien d  m e t de  tw e e  h a n d v a tte n  te  

d o o r lo p e n . L ink  b e s tu u r je  g ew o o n  m e t 

je  lin k e rd u im  o p  de  a na lo g e  S tick  van  de 

N un ch u ck , te rw ij l  je  om  je  heen  k u n t k i j ­

ken d o o r  ka lm p je s  de  p o in te r  een e in d je  

in de  g ew e n s te  r ic h t in g  te  d raa ien . 

T ra d it io n e le  a c ties  a ls  de ro nd zw aa i- 

a anva l en h e t sch ie te n  van  een p ij l m e t 

de  b o o g  ve re ise n  w a t m e e r in s p a n n in g  

en vo e le n  h ie rd o o r n ie t a lle e n  e rg  fr is  en 

b ijz o n d e r m a ar o o k  n og  een s  hee l u itd a ­

gend  en 'w e rk e lijk ' aan.

)e r ic h t de  b o o g  b ijv o o rb e e ld  m e t de 

p o in te r  en m o e t m e t d e ze lfd e  hand  -

zo n d e r t r i l le n  - een p ij l  aan le gg e n  d o o r 

o p  de  v ie rp u n ts d ru k to e ts  te  d ru k k e n . A ls  

je  ve rv o lg e n s  de  pees lo s la a t vo e l je  een 

lic h te  t r i l l in g  (d a n kz ij de  in g e b o u w d e  

ru m b le  in de c o n tro lle r)  en h o o r je  de  p ij l 

le t te r li jk  b ij je  va n d a a n  zoeven  d a n kz ij 

h e t m ic ro fo o n tje  in de  p o in te r.

H et is m o e ilijk  d it  een e e rs te  ke e r te  

d oe n  zo n d e r w a u w  te  zeggen . En w e  b le ­

ven  m a ar w a u w  zeggen  in deze Ze ida. 

W o o rd vo e rd e rs  van  N in te n d o  b lijve n  e r 

o n d e rtu s s e n  o p  ham eren  d a t d it  de  

g ro o ts te , d ie p s te , d u is te rs te , m o o is te  en 

m e e s t e m o tio n e re n d e  Z e lda -gam e  o o it 

g aa t w o rd e n , en w ij ne igen  e r s te e d s  

m e e r n aa r ze te  ge lo ve n .



E T tèP i
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R  DISRSTER! SRDNESS! FIRE! BRRUIL!
N aa s t d e  z e v e n e n tw in tig  sp e e lb a re  

gam e s  en  d e m o 's , p re se n te e rd e  

N in te n d o  o o k  n o g  een s  een he le  

h o o p  in te re s s a n te  g a m e s  in  n ie t-  

sp e e lb a re  vo rm . H ie ro n d e r e n ke le  

h o o g te p u n te n .

- D is a s te r; D ay  o f  C ris is  w o rd t 

e x c lu s ie f v o o r  N in te n d o  g e m a a k t 

d o o r  M o n o lith  (b e ke n d  van  F.E.A.R. 

en The M a tr ix  O n lin e ). S te d e n  d ie  

v e rw o e s t w o rd e n  d o o r  ü b e r-h e ftig e  

n a tu u rra m p e n , een  W o lve rin e -a ch - 

t ig e  h o o fd ro ls p e le r  m e t een g r im ­

m ige  u its tra lin g ... d it  s o o r t  d u is te ­

re, re a lis tis c h  o ge n d e  g a m e s  kan 

N in te n d o  z e k e r g o e d  g e b ru ik e n  om  

de  h a rd co re  g a m e r n aa r de  W ii te  

ha len .

- S a d n e s s  is  een  'e c h te ' g r ie z e lf ilm  

(d us  g ee n  d ig ita le  to e s ta n d  m a ar 

m e t a c te u rs  van  v le e s  en b lo e d ) 

w a a r in  je  - a fg a a n d  o p  h e t f i lm p je  - 

h e t v ro u w e lijk e  h o o fd p e rs o n a g e  

o p  m ys te rie u ze  w ijz e  k u n t a a n s tu ­

ren m e t de  p o in te r.

- F ire  E m blem ; een p ra c h tig  m aar 

u lt ra k o r t  f i lm p je  v o l s fee r, a c tie  en 

d ra m a . V e rde r h e b b e n  w e  h ie r 

h e la a s  n og  n ie ts  van  g ez ien  m a ar 

h e t l ig t  v o o r  d e  hand  d a t deze 

b e u rtg e b a s e e rd e  RPG g e b ru ik  za l 

m a ken  van  een c u rs o r-p o in te r- 

b e s tu rin g .

- S u p e r S m ash  B ros. B ra w l w erd  

k n a lle n d  g e ïn tro d u c e e rd  m id d e ls  

een  u ite rs t e x p lo s ie f fi lm p je . H et

- f '

V '
M A R ID
G A L A X Y
E in d e lijk  w e e r een ech te  n ie u w e  M a rio , e e n tje  d ie  een 

d u id e li jk e  sp ro n g  v o o rw a a rts  m a a k t te n  o p z ic h te  van 

de  vo o rg a n g e rs  - een sp ro n g  in  de  ru im te  d it  keer.

D o o r in s te rre n te g e ls  m e t de  p o in te r  te  ra m m e le n , h o p t 

en v l ie g t M a rio  van  p la n e e t n aa r p la n e e t, w a a r h ij de 

m a fs te  w eze n s  te g e n k o m t en de  p o in te r  kan  g e b ru ike n  

a ls  een  s o o r t  van  cu rso r om  d in g e n  aan te  w ijz e n  en te  

a c tiv e re n .

P ra ch tig  g e k le u rd e  g ra p h ics  en m a c h tig  m o o ie  b e e ld e f­

fe c te n  m a ken  

de b e to v e re n ­

de  e rv a r in e

r ;
^  v o lg e n d e

ANDERE CONTROLLERS
Om meer traditionele games te spelen (bijvoor- 

beeldiCube-spellen o f de Nó^-games die je 

hebt gedownload) is het mogelijk om je oude 

GameCube-controllers aan te sluiten o f de nieu­

we Virtual Console Controller (zie foto) te 
gebruiken.

Ook aardig: Nintendo wil verschillende 'hulzen' 

uitbrengen waar de pointer in kan worden gescho- 

„ven voor specifieke, genre-gerichte toepassing. De 
gepresenteerde pistool-achtige Light Gun (andere 
foto) is hiervan een mooi voorbeeld.

bes te  n ie u w s : d it  m e e s te r lijk e  ;

m u lt ip la y e r fe e s t la a t je v ia  [
N in te n d o 's  n e tw e rk  s tr i jd e n  tegen» 

sp e le rs  van  o ve r de he le  w e re ld ! 

O ok n ie t m is : n ie u w e  sp e e lb a re  

p e rso n a g e s  a ls  P it (K id Ica rus), 

S o lid  Snake  (M e ta l G ear S o lid ), 

Zero  S u it S am us (M e tro id : Zero 

M is s io n ), M e ta K n ig h t (K irby) en 

W a rio . M in d e r n ie u w s : d it  w o rd t 

h e laas  geen  la u n ch g a m e , h ij s ta a t 

g e p la n d  v o o r  2007 .

Er z ijn  m a a r lie fs t v i jf t ie n  v e rs c h ille n d e  m a n ie re n  o m  de  

p o in te r  van  de W ii-c o n tro lle r  (de  N u n ch u ck  w o rd t n ie t 

g e b ru ik t)  v a s t te  h o u d e n  en  te  g e b ru ik e n , 20 lee rde  W ario  

W are ons.

H ou  'm  h o r iz o n ta a l en b e s tu u r  een a u to o t je , hou  'm  

va s t a ls  een  s to k  en  h a k  de  b o o m s ta m  d o o rm id ­

d en , ze t 'm  o p  je  h o o fd  en m a a k  k n ie b u ig in g e n , 

o f  ho u  'm  te g e n  je  h e u p  o m  te  h o e la h o e p e n . 

M a ffe , h e c tis ch e  en h ila r is c h e  a c tie  in 

u lt ra k o r t  d u re n d e  m in ig a m e s , zoa ls  

w e  van  deze se rie  g e w e n d  z ijn .

i W '

f ‘- . .  .

r  L
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GARIECUBE

ÉNOSHOUl
Nintendo had e rv o o r ' 

gekozen om alleen games 

voor DS en Wii te demon- 

streren en deed dus een 

B B - ë e e t jë  afsoT de GameCube 

niet meer bestond. - •

Toch werd de ouwe trouwe 

■ kubus niet helemaal dood­

gezwegen. Via een persbe- ' 

richtje en wat internetfilm­

pjes kondigde Nintendo 

namelijk twee razend inte­

ressante nieuwe games 
aan: een blijkbaar meer 

actiegericht nieuw deel in 
de schitterende Paper ■ ■ 

Mario-serlc en DK Bongo 

Blast, een vlieg-Tace-en- 

spring-game die met de 
Bongo-controller wordt 

bestuurd.

■, ISlr' ■

PDW ERUNLIM ITED.n l  2 B





^ DIT IS DE CnmE DIE IK fllTIJD RL HEB UIILLEW S PE L^
M e t  n a g e n o e g  a lle e n  m a a r  to p tite ls  h a d  U b iso ft o vera ll d e  

b e s te  lin e -u p  v a n  d e  a fg e lo p e n  E3. Één g a m e  s ta k  e r tó ch  no g  

m e t k o p  e n  schou ders  b o ven u it: A ssassin 's  Creed.

D O N D E R D A G  4  M E I;
A m s te rd a m , één d a g  v o o r  v e r tre k  n a w C A .

Ik  z i t  th u is  en  s u r f  ove r h e t in te rn e t. Ik  b e k ijk  de  tra ile r  

van  A ssa ss in ’s C reed en v re e tT ró t w a t ik  z ie . 

W a a n z in n ig ! En ik  m a g  ‘m  a ls  een van  de w e in ig e n  

ch e cke n  o p  d e  E3! Kan ik  a l n aa r S ch ip h o l?

M A A N D A G  8  M E I;
Los A n g e le s , t» * * « ta g e n  v o o r  de  b e u rs  b e g in t.

Tw ee d ag e n  v o o rd a t h e t ^  g e w e ld  lo s h a rs t. uai t

o o g  o p  h e t b lad  G a m e in fo rm e r d a t een coven 

h e e ft o ve r A ssa ss in ’s  C reed. De lu c k y  b a s ta rd s  

een  m a an d  g e le d en  n aa r de  M o n tre a l S tud iosA ran  

U b is o ft g e w e e s t v o o r  een e e rs te  k e n n is m a k in g . 

E ig e n lijk -w k  ik  h e t a r t ik e l n ie t lezen o m d a t d an  het 

v e rra s s in g s e le m e n t van  a a n k o m e n d e  w o e n s d a g  w eg  

is . V o o rd a t ik  he t d o o rh e b  v re e t ik  d e  e e rs te  a lin e a ’s 

van  h e t a r t ik e l o p . De sc re e n s h o ts , de  b esch reven  

sfeer, ik  z u c h t van  g e n o td k  s to p  re s o lu u t m e t lezen. 

‘ H ou  je  in ’» ^  ik  m e z e if to e .

W O E N S D A G  1 0  M E I
11 Uur. A fs p ra a k  m e t U b is o ft b e h in d  d o s e d  d o o rs .

Ik  w o rd  o p n ie u w  gek . H e t sp e L z ie t e r e chL zó  w a a n z in ­

n ig  u it ,  en d e  b e ro e p s m o o rd e n a a r A lta ïr  d ie  v o o r  een 

g e h e im e  o rd e  w e rk t, is  co o le r  d an  ik~mp had  ku nn e n  

v o o rs te lle n . H ij b e w e e g L z ich  a ls  een  le n ig e  sch im  over 

d e  s tra te n , d ake n  en k a n te le n  van  d e  h a v e n ^ d  A cre  

in  h e t j a a n i9 i ,  te n  t i jd e  van  de d e rd e  K ru is to c h t.

O o k  s te d e n  a ls  D am a scu s  en Je ruza lem  w o rd e n  a a re  

g e d a a n  en  z ijn  h is to r is c h  gezien  p e rfe c t n a g e m a a k t.

En d an  n ie t  in d e  s c h a d u w  m e t ve e l d o n ke re  s te e g je s ; 

A lta ïr  g a a t van  A n a a r B op  k la a r lic h te  d ag . O f van  A

HET mVSTERIE 1 

VflN D E

R5SRSSIN I
Het échte achtergrondver­

haal van deze game is 
gehuld in een mist van 

■ mysterie. De discussie over 
het hoe en wat achter 

Assassin’s Creed is inm id­

dels loSgebarsten maar 

niemand weet echt hoe het 

zit. .1
Feit is wel dat Ubisoft I
hafuurlijk  niet voor niéts 

de game showde in een 
. nagemaakt laboratorium 

en niet in een o f ander kar­
tonnen kasteel. En hoe zit 
het met die beeldstoringen 

die je steeds zie( in de tra i­
ler...? „

n aa r C o f van  A  n a a r G. Er is geen  vas te  

ro u te , geen  u itg e s t ip p e ld  pad . A lleen  

je  s la c h to ffe r  s ta a t va s t. H óe je  

hem  o m b re n g t is e c h te r o o k  vol-] 

le d ig  aan jo u .

A an  a lle s  d a t u its te e k t aan 

g e b o u w e n  ku n  je  je  o p tre kke i 

k ra a m p je s , k a n te le n , to rens , 

d a k e n , p lan ke n ... a lle s  is 

b aa r en te  g e b ru ik e n  v o o r  je  

ro u te  n aa r je  kü l. V o lle d ig e  b e w e ­

g in g s v r ijh e id  in een leve n d e  w e re ld .

W a a nz in n ig ! Dit=is T h ie f o p  s te ro ïd e n !

D IE P  IN  M I|N  H A R T
A ssa ss in ’s C reed h e e ft a lle s  w a t  ik  to f  v in d  in een 

gam e. H e t th e m a  m id d e le e u w e n  en de k ru is to c h te n , 

een n ie u w e  vo rm  van  s te a lth , b ru te  m a n ie ren  om  je 

v ija n d e n  om  te  b ren g e n , o ve rw e ld ig e n d e  g rap h ics , 

o o g  v o o r  d e ta il en  v r ijh e id  van  h ande len ...

D it is  de  gam e  d ie  ik  a lt ijd  al heb  w ille n  ^ l e n .  En 

e ig e n lijk  w is t ik  d a t a l na d ie  a lle re e rs te  ke n n ism a ­

k ing ...

j f
-H":, *■■■

5 X V E T
1. Allereerst natuurlijk omdat ik het zeg. En jullie weten, ik heb altijd gelijk.

2. De Kruistochten in het Heilige Land zijn nog nooit eerder verbeeld in een
game. Eindelijk weer eens wat anders dan de standaard meuk. -

3. Waanzinnige looks brengen de speeiwereld spatzuiver to t leven. De gra­

phics zijn écht van een ongekend niveau.
if. Op klaarlichte dag, als een onaantastbare entiteit, lenig, snel, meedogen­

loos en volledig vol van je eigen kunneoi iemand en plein public bruut v e r-, 

moorden... hoe cooHs dat w e l'n ie t? . . '
5. Omdat alles in deze game next-gen ademt; de graphics, de sfeer de inter­

actie met NPC’s, de animaties, de vrijheid, de besturing... eindelijk een nieu­

we spelervaring! _ ■ . .  t S  .
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H e t is  a lw e e r  e en  t i jd  te ru g  d a t  w e  de  

s u rv iv a l h o rro r -s e r ie  A lo n e  in  th e  D a rk  

k o n d e n  s p e le n . L aa t s ta a n  e e n  g o e d e  

A lo n e  in  th e  D ark .

M a a r A ta r i b e lo o f t  b e te rs c h a p . T ijd e n s  

d e  p re s e n ta t ie  v ie le n  tw e e  d in g e n  o p . 

Ten e e rs te  d e  p le k  w a a r  d i t  d e e l z ich  

a fs p e e lt :  C e n tra l P a rk  in  N ew  Y o rk  (en 

nu  w e  d a t  p a rk  in  d e ze  g a m e  g e z ie n  

h e b b e n , d u rv e n  w e  e r  n o o it  m e e r in ). 

Ten tw e e d e  is d a a r  d e  'tv -s e r ie  a a n ­

p a k '.  A ta r i m e e n t d a t d e  m e e s te  m e n ­

sen  v a a k  m a a r e en  u u r t je  o f  tw e e  p e r

THE DARK
d a g  d e  t i jd  h e b b e n  o m  te  g a m e n , en  d e  

h u id ig e  g a m e s  z ijn  d a a r  n ie t  o p  in g e ­

s te ld .

D a a ro m  za l A lo n e  in  th e  D a rk  in  k o r te  

e p is o d e s  w o rd e n  'o p g e k n ip t '.  Z o 'n  e p i­

s o d e  h e e f t a an  h e t e in d  n e t a ls  in  een  

tv -s e r ie  een  'g ra n d e  f in a le ' p lu s  c l if f -  

h a n g e r. En s ta r t  je  d e  c o n s o le  d e  v o l ­

g e n d e  d a g  w e e r  o p , d a n  k r i jg  je  e e rs t 

e en  te r u g b l ik  o p  w a t e r  g is te re n  is 

g e b e u rd . O p  z 'n  m in s t o r ig in e e i d u s . 

V E R W A C H T ; N N B  

O O K : PC /  X B O X 3 6 0  (0 3  2 0 0 6 )

-P S 2 : STILL 
GOING STRONG
Zoals gezegd zal de PSz de 

körfw ide tijd nog flink 

ondersteund worden. Niet 

X alleen door Sony maar ook 

door de th ird party's. Ze 

f  _ porten zelfs veel tite ls die 
i '  voordenext-gensgem aakt 

worden, terug naar de 

. oudjes (of dat werkt is een 

tweede).

En dus verschijnt een groot 
deel van de line-upvan EA, 

UbisofLJHQ.'Activision, 

■"Atari, Sega, Eidos, Vivendi 

en al die andere uitgevers, 

in 2006/2007 ook op de - 
PS2.

3 2  PDW ER UN UM ITED.n l

ROGUE GRLRXV -  PLRVSTRTIQN 2
i o f  W ar 2, w a s  R ogue  G a laxy 

; g ro te  t i te l  d ie  S o n y  o p  h a a r

P S z -g e d e e lte  had  s ta a n . De m a ke rs  van  

d e  a lo m  g ep re ze n  D a rk  C lo u d -se rie  

ko m e n  o p n ie u w  m e t een  k le u rr ijk e  RPG 

d ie  de  sp e le r  m e t een p a r ty  van  d rie  

h e ld e n  o p  p ad  la a t g aa n . O n d e rw e g  is 

h e t v ija n d e n  v e rs la a n , le ve ls  ve rh o g e n  

en  ta llo z e  g e in ig e  m in i-g a m e s  a fw e r ­

ken.

De ty p is c h e  s t i j l  za l e r o n g e tw ijfe ld  to e  

le id e n  d a t h e t s p e l n ie t b ij ie d e re e n  in 

s m a a k  v a lt , m a a r b e s e f d an  w e l d a t d it  

a lle e n  o p  b a s is  van  h e t u ite r l i jk  is . De 

g a m e p la y  z it  g e w o o n  o u d e rw e ts  i jz e r ­

s te rk  in  e lkaa r.

V ER W A C H T: Q i  2 0 0 7

DIVERSE FILinPJES
Ook d it jaar werden wp op de Sony presentatie 

getrakteerd op een serie pre-rendered filmpjes, al * 

leken ze deze keer niet bedoeld om de aanwezige '  
pers in de maling te nemen maar om daadwerkelijk 

een reëel beeld te schetsen van enkele aanstormen- 

' de titels.

We zagen beelden van Tekken ó en  van Lair. - ' '

Natuurlijk was er wat te zien van de nieuwe Metat 
Gear Solid (het leek erop alsof Snake zelfmoord 

wilde plegen) maar de game was helaas niet speel­

baar.

Interessante tite ls  waren w al ons betreft een game 
van Naughty Dog. Het was een kruising tussen Far 

Cry en Tekken en zag er echt schitterend uit.

^ D e  rdeowe The Getaway game speelde zich a f in 

Amsterdam en ook was er een mooi film pje van 

Killzone 2. Dat betekent weer een paar leuke pers­

tripjes naar de hoofdstad van de internationale 

gameswereld.



M A R V E L : U L T IM A T E  
A L L IA N C E

•‘ J

Een RPG d ie  z ich  a fs p e e lt in een w e re ld  g e vu ld  m e t M a rve l ch a ra c te rs . V o o r de  een is d it  een 

d ro o m  d ie  w e rk e lijk h e id  w o rd t, v o o r  de  a n d e r s le c h ts  een reden  om  eens d ie p  te  g apen .

W ij b e h o re n  to t  de  e e rs te  c a te g o ­

rie  en w a re n  o n d e r de  in d ru k  van 

deze  p re s e n ta tie  o p  d e  E3. V o o ra l 

h e t fe it  d a t deze  gam e  o o k  o p  de  

W ii u itk o m t en je  een  p e rso n a ge  

a ls  S p id e rm a n  e ch t p r im a  k u n t 

b e s tu re n  m e t de  a fs ta n d s b e d ie ­

n in g  c o n tro lle r , lee k  o n s  een 

s c h o t in de  roos .

D a a rn aa s t m o e t je  n a tu u r lijk  w e l 

van  s u p e rh e ld e n  h o u d e n  a nde rs  

sn a p  je  h ie r  geen  ree t van.

V E R W A C H T : Q 4  2 0 0 6  

O O K : X B O X 3 6 0 / W Ü /

P LA YSTA TIO N  2  /  X B O X  /  PC

GT HLS OPGEUfflRmDE KLIEK
We kunnen niet ontkennen dat de demo die de baas van 

Polyphony Studios Yamauchi van GT HD toonde, fraai was. 

Het was bijna the real thing. Maar wat wilde Sony e rïige n lijk  

mee aantonen? Want de demo was, en dat gaf Yamauchi ook 

ruiterlijk toe, niks anders dan GT4 met een flinke smak poly­
gonen erop, En deze aanpak zal toch niet to t een nieuwe _  
game gaan leiden?

Wij willen een nieuwe GT, met dito vette graphics maar ook 

met nieuwe gameplay, met een nieuw idee achter de serie en 

met een goede online optie! Geen opgewarmde kliek!

m

OENJI 2

m

H et v e rv o lg  o p  de  h ack  &  s lash e r 

G en ji v ie l te g e n . N ie t d a t de  gam e 

w a a r in  h e ld  G e n ku ro  Y o sh itsu n e  m e t 

ty p is c h  ja p a n s e  w a p e n s  te g e n  h o n ­

d e rd e n  m a n n e tje s  v e c h t s le c h t w as 

(h e t k n o k k e n  b e v ie l o n s  w e l) m a a r h e t 

v e rg e lijk b a re  N in e ty -N in e  N ig h ts  op  

de  X b ox  3 6 0  b re n g t h e t g es la sh  to ch  

m e t ie ts  m e e r v u u rw e rk .

M a a r g o e d , e lk e  la u n ch  lln e -u p  m o e t 

z ’n m isp e e r h e b b e n .

V E R W A C H T: N N B

I M

H E A V E N L Y
S W D R D
V o rig  m aand  s to n d  de  zw aa rd ve ch t-g a m e  H eaven ly  

S w ord  b ij o n s  o p  de cover. En d a t d oe n  w e  a lle en  a ls 

w e  in een gam e  ge loven .

D it p ra ch tig e , g eh e e l In A z ia tis ch e  s t i j l  o p g e tro k k e n  

a v o n tu u r o v e r tu ig t op  a lle  fro n te n . A lle re e rs t is  h e t de 

m o o is te  (spee lba re ) gam e o p  de  PS3 en m issch ien  

o o k  w e l de  m o o is te  nex t-gen  ove ra ll.

D aa rnaast h a k te n  w e  e r m e t de  ro o d h a rig e  N ariko  

h e e r lijk  o p  los. In een h a lf u u r t i jd  sn e u ve ld e n  h o n d e r­

den v ija n d e n  d a n kz ij o n s  v a k k u n d ig e  hak- en file e r- 

w e rk . H et w o o rd  'h e m e ls ' in de  t i te l  had w a t 

d a t b e tre ft n ie t b e te r gekozen  ku nn e n  w o rd e n . 

V ER W A C H T: N N B

I RESISTANCE: FALL OF IRAN
Een va n  d e  e e rs te  f i r s t-p e rs o n  

s h o o te rs  o p  d e  P la y S ta tio n  3 

w is t  s le c h ts  e e n  m a tig e  in d ru k  

te  m a k e n  o p  d e z e  E3. N ie t 

z o z e e r o m d a t d e  g a m e  s le c h t 

w a s  m a a r  o m d a t Ie d e re e n  

z o ie ts  h a d  v a n : “ is  d i t  h e t 

n o u ? ”
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XBDX 3 
□VERTUI
LIVE RNVUIHERE
Xbox Live krijgt een nieuwe dimensie met Live Anyvvhere, In 
de PC sectie lees je er meer over aangezien de koppeling tus­

sen P C gim cprX box 360 bezitters en mobiele telefoontjes 

gestuurd wordt door Windows Vista.

Wij kunnen niet wachten om straks op PC bijvoorbeeld 
Shadowrun tegen Xbox 360 bezittere te spelen (of anders­
om), at was het maar om te kijken o f de Xbox controller 
gamers overeind blijven tegen de muis-en toetsenbord spe­

lers. , . -

Viel d e  X b o x  p re s e n ta tie  v o rig e  E3 e e n  b e e t­

je  te g e n , d it ja a r  b la a k te  M ic ro so ft v a n  h e t 

z e lfv e rtro u w e n . X b o x  k o p s tu k  P e te r M o o re  

w a s  g eva t, sn e l en  o v e rtu ig e n d . Een m e ta ­

fo o r v o o r d e  X b o x  3 6 0  lin e -u p  v o o r d e  

k o m e n d e  tijd .

JRÏÏEN IS IN
Sony jat het online model van M icroïoften  de controller met 

de bewegingssensoren van Nintendo, welnu dan mag 
Microsoft ook wel wat pikken, en dus komt men met een

' Xbox 360 cameraatje.
Het is natuurlijk een kwestie van tijd  voordat daar allemaal 
arcade, EyeToy-achtige spelletjes voor verschijnen.

■ Aan laagdrempelige, klassieke games geen gebrek trouwens, 

want Xbox Live Arcade is een groot succes en binnenkort ver­
gezellen Contra, Frogger, Galaga, Scramble, Sonic the 

Hedgehog, Defender, Street Fighter II: Hyper Fighting (zie 

screen). Paperboy, Pac-Man, Time Pilot, Dig Dug en Ms. Pac- 
Man de arcade familie. Daar komen ook njgold-'dchool tite ls 

van Konami, Midway en N am cO trj:'

M e t M o o re 's  o p m e rk in g  "S o m e  peo p le  

d o  ru b b e r d u cks  and  so m e  p eo p le  do  

ta t to o s "  had M ic ro s o ft co n c u rre n t S ony 

f l in k  b ij de  b a lle n . De ru b b e re n  e e n d jes  

u jt  de  PS3 d e m o  van  v o r jg  ja a r m a a k ­

te n  to e n  w elU cht jn d ru k , d jt  ja a r  b le e k  

h e t e e n d je  (nog) n je t jn de  b eo o g de  

p ra c h tig e  zw aan  te  z ijn  ve ran d e rd .

T ekenend  w as o o k  h e t m o m e n t d a t 

ied e ree n  d a c h t d a t P e te r M o o re  z ijn  

m o u w  o p s tro o p te  om  een H alo  3 

ta to e a g e  te  show e n ... h e t b le e k  h e t GTA 

IV logo .

De n ie u w e  GTA gam e  k o m t vo lg e n d  

ja a r o k to b e r  g e li jk t i jd ig  u it  m e t de  PS3 

ve rs ie  m é t exc lu s ieve  co n te n t.

M ic ro s o ft - S ony: 1 - o

i ü ®
!  I  s *

W IN N A A R
Je zou  o o k  ku nn e n  zeggen  d a t 

M ic ro s o ft e in d e lijk  o p  g e lijk e  h o o g te  is 

g e ko m e n  m e t S o ny  m a ar deze a a n k o n ­

d ig in g  w a s  w e l d e g e lijk  e xe m p la risch  

v o o r  h e t v e rtro u w e n  d a t o n tw ik k e la a rs  

h e b b e n  in  de  X b ox  360 .

T e g e lijk e r tijd  heb b e n  w e te  m aken  

m e t een tw e e d e  g e n e ra tie  X b ox  3 60  

sp e lle n  en h e e ft B ig  M sam en  m e t z ’ n 

co m p a g n o n s  g e w o o n  een te c h n isch e  

ke n n is v o o rs p ro n g . M en  k e n t de m a c h i­

ne b e te r  en o n tw ik k e la a rs  h eb b e n  

m e e r o n tw ik k e lt i jd  g ehad .

V o lg e n d  ja a r w o rd t h e t o p n ie u w  

sp a n n e n d  w a n t dan  za l d e  PS3 z ijn  

w a a r de  X b ox  3 6 0  nu is.

M a a r d a t is v o lg e n d  jaar. Nu w as  

M ic ro s o ft de  sym b o lis c h e  w in n aa r.

O V E R T U IG E N D
D at zagen  w e  o o k  te ru g  in  de  p re s e n ta ­

t ie s  van  n ie u w e  gam e s , la te r  o p  de 

b eu rs . A lle  m u lt ip la t fo rm  sp e lle n  w e r ­

den  g e to o n d  op  X b ox  3 60  co n so le s  en 

van  de  m e es te  th ird -p a r ty  P la yS ta tion  3 

t i te ls  w e rd  za ch tje s  g e f lu is te rd  d a t ze 

o o k  n a a r X b ox  3 6 0  z o u d e n  k o m e n , ne t

XBOXimOGE 
HIJ RUSTE IN 
VR̂ DE
Geachte Xbox bezitter: u 
bent de lui. De bedenker 

van uw machine is allang 

weer bezig met nieuwe 

dingen. Uit die hoek heeft 

u vorig jaar weinig gekre­

gen en ook d it jaar valt er 

niets meej te.-V6rwachten. 
J fe t  ifXBox' 360 wat de 

klok slaat o f u dat nu leuk 
vindt o f niet.

Ontwikkelaars zullen het­

zelfde doen. Next-gen is de 

nieuwe religie en huidige 
gen spellen zullen vaker 

wel dan niet uitgeklede 

ports zijn van next-gen ver­

sies.

Wellicht zult u nog kunnen 

' genieten van een FIFA 
2007 o f een Tony Hawk 

voor de Xbox maar weten­

de dat u speelt met een 
uitgeklede sportwagen 
met maar driawersnejlin- 

gen, zal dat wellicht toch 
aan u gaan vreten.

Het is niet anders.
Uithuilen en opnieuw 

beginnen lijk t het devies.

#

zo a ls  S p lin te r  C e ll: D o u b le  A g e n t u it- 

e in d e lijk  o o k  h e u s  w e l de  PS3 a a n d o e t. 

A l d a t g e lu l o v e r q u a s i e x c lu s iv ite it 

m o e t nu m a a r eens a fg e lo p e n  z ijn .

M ic ro s o ft 's  e ig e n  (d a a d w e rk e lijk )  

e xc lu s ie ve  g am e s  im p o n e e rd e n  s tu k  

v o o r  s tu k . H e t v la g g e n s c h ip  G ears o f 

W ar n a tu u r l i jk  m a a r o o k  M ass E ffect, 

V iva  P iha ta  (e in d e lijk  w e e r eens een 

e ch te , o r ig in e le  gam e  van  R are), N3, 

Too H um a n , a ls o o k  de  s p e ld e n p r ik je s  

en le k k e rm a k e rt je s  Fable 2 , Forza 2 en 

n a tu u r l i jk  H a lo  3.

G am es d ie  a a n to n e n  d a t M ic ro s o ft, 

na een  va lse  s ta r t  e in d  v o r ig  jaa r, de 

X b ox  3 6 0  o p n ie u w  en o v e rtu ig e n d  o p  

de  k a a rt h e e ft geze t.

1
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V o rig  ja a r  s to n d  G e a rs  o f  

W a r  b ij v r i jw e l ie d e re e n  in  

z 'n  E3 to p  3 , e n  d it  ja a r  

b e h a a ld e  d e  s h o o te r  v a n  

Epic o p n ie u w  v e le  p r ijz e n .

Ie ts  d a t  a lle e n  g a m e s  v a n  

h e t  k a lib e r  H a lf-L ife , M e ta l  

G e a r  S o lid  e n  Z e ld a  o o it  w is ­

te n  te  p re s te re n .

O m  m a a r m e te e n  m e t de  d e u r  in h u is  te  v a lle n :

G ea rs  o f  W a r is v o o r  m ij h e U n e e s t in d ru k w e k k e n d e  

s p e l d a t  ik  o o it  g e s p e e ld  h e b  in  LA.

M o o ie  g a m e s  z tfn  e r in  LA a lt i jd  g e n o e g , m a a r d a t je  

d ie  m o o ie  g a m e s  o o k  d a a d w e rk e lijk  k u n t s p e le n , is 

een  u itz o n d e r in g . De m e e s te  u itg e v e rs  la te n  h u n  to p ­

p e rs  n a m e lijk  a lle e n  ZIEN  o p  d e  E 3 ^ n g  d a t d e  

m a g ie  v e rd w ijn t  a ls  je  'L g a a t sp e le n  (w a t o o k  va a k  

h e t g e va l is).

E ch te r, b ij  G ears o f  W a r k lo p te  a lle s ; g ra p h ic s  en 

g a m e p la y  b le k e n  v a r rh e tz e lfd e  a b s u rd  iro g e  n ive a u .

W E G G E B L A Z E N
M ijn  b a n d  m e t d e ze  g a m e  b e g o n  o p  de  v o r ig e  E3 

to e n  w e  een  p ra c h tig e  d e m o  te  z ien  k re g e n  van  de  

m a n n e n  van  Ep ic. Jan en  ik  w e rd e n  le tt e r l i jk  w e g g e - 

b la ze n  d o o r  e en  g a m e p la y - f ilm p je  van  v i j f  m in u te n  

d a t o n s  e en  m o n s te r l i jk  s tra a tg e v e c h t v o o rs c h o te ld e .

Een u ft d e  k lu ite n  g e w a sse n  s o W a a t nam  h e t, s lu i ­

p e n d  va n  o b s ta k e l n a a r o b s ta k e l, o p  te g e n  e en  le g e r 

b u ite n a a rd s e  g e d ro c h te n .

O p v a lle n d  w a s  d e  e n o rm e  g e d e ta ille e rd h e id , h e t fe it 

d a t a lle s  in  d e  o m g e v in g  n aa r z ijn  m o e r g in g  en h e t 

b ru te  w a p e n g e w e ld .

Na d ie  p a a r fe n o m e n a le  m in u te n  s to n d  ik  w e e r b u i­

te n , e n  m ijn  e e rs te  X b o x  3 6 0 - ja a r w a s  g e t ijk  v e rp e s t. 

I m m e i v i i j  a lle s w a t l i e t  ja a r  d a a ro p  u itk w a m  

(P e rfe c t D a rk  Z e ro , K am eo , P ro je c t G o th a m  R ac ing  3 , 

G h o s t R econ A d v a n c e d  W a rfig h te r , e tc .) h ad  ik  d it  

s p e l in  m ijn  h o o fd  en  s p e e ld e  b ij  m ij_de v ra a g  w a a r ­

o m  G ears  o f  W a r to c h  zo  ve e l b # t# « i» 8 S  d a n  h e tg e e n  

ik  nu  in  m ijn  3 6 0  h a d  z it te n .

E X T R E E M  B R U U T

En n u , na  de  d e m o  t i jd e n s  de  p re -È 3  p re s e n ta tie  van  

M ic ro s o ft  en  na  d e  m u lt ip la y -s e s s ie  d ie  Jan en  ik  

m o c h te n  a fw e rk e n  (w a a r ik  van  de  z e n u w e n  b o v e n o p  

m ijn  l im ite d  e d it io n  G ea rs  o f  W a r X b ox  3 6 0 -fa c e p la te  

ben  g aa n  z ft te n . W ie  le g t d ie  d a n  0 0 k  o p  m ijn  '

s to e l! ! ! ) ,  is  d a t  g e v o e l a lle e n  n o g  m a a r s te rk e r  g e w o r ­

d en .

Ik  w e e t nu  d a t ik  m e t d e  g e b lo k te  M arcus=Eenix, de  

le id e r  van  d e  v ie r  m an  s te rk e  D e lta  C om p a ny , d e  v e r ­

d e r fe li jk e  L o c u s ts  m a g  u it ro e ie n . En d a t ik  d a t m e t 

e x tre e m  b ru te  w a p e n s  m a g  rin e n , z n a k  d e  H a m m e r 

o f  D aw n  w a a rm e e  je  een  o n g e h o o rd  v u u rw e rk  o p  de  

v ija n d  kan  lo s la te n . ^

Ik  w e e t d a t  d e  g a m e  d e  a c tie  v a n  G h o s t Reccm 

A d v a n c e d  W a rfa re , w a a r  je  van  m u u r  n a a r m u u r  h o p t 

en  je  m a n n e n  s tra te g is c h  n e e rz e t, k o p p e t ta a n  een 

e x p lo s ie  va n  g e w e ld  d ie  ik  n o g  n ie t e e rd e r h e b  m e e ­

g e m a a k t. En n ee , d e  a c tie  is  n ie t s im p e l. L o c u ^ z i j n

n ie t a c h te r li jk .  Je z u lt  e c h t g e b ru ik  m o e te n  m a ken  

van  d e  o m g e v in g  o m  h u n  ko g e lre g e n  te  o n tw ijk e n . Je 

z n tt  z e lf  s c h u ilp la a ts e n  m o e te n  c re ë re n  (d o o r  b ijv o o r ­

b e e ld  s tu k k e n  m u u r  k a p o t te  k n a lle n ). I t 's  w a r  o u t 

th e re !

N IK S  M IS
Ik  h e b  in tw e e  ja a r  t i jd  n ik s  k u n n e n  v in d e n  d a t m e 

n ie t b e v a lt  a an  d it  sp e l. T e g e lijk e r t i jd  b en  ik  e r o o k

va n  o v e r tu ig d  d a t d e  jo n g e n s  

van  E p ic  a lle s  g a a n w a a rm a ­

ke n . Er is g e w o o n  h e le m a a l 

n ie ts  m is  m e t d i t  sp e l... 

b e h a lve  d an  d a t ie  pas  in  h e t 

la a ts te  k w a rta a h v a n  2 0 0 6  u i t - ' 

k o m t.

A rm e  X b o x  3 6 0 -g a m e s  d ie  in  de  ' 

tu s s e n t ijd  de  w in k e ls  b e re ike n ...

5XYET
1. Dit is Xbox 720 materiaal.

2. Het blaast zelfs alles op 
de PSl'weg.

3. Monsterlijke wapens.
<i. Ik hou van bloed, veel 
bloed.

5. Heb jij dan ooit iets vet- 
ters gezien?

tf PIC VS ID p  
SOFTIURRE I
Al jarenlang is er een ver- [ . 

beten strijd  gaande tu s s e n j ' 
shooterspecialisten Epic ' ’

en ld Software, zeg maar 

Umëal VS. Quake. :^ „,l
Het succes kon je niet .- 'r. 
alleen afmeten aan de ver- .’■ V ) 

koopcijfers en de online V-. 

populariteit (waar Quake 
het lang beter deed), maar , ̂ 

:Ook aan de mate waarin de 
engine achter de spellen -k fl 
werd doorverkocht aan T, 

andere developers. t

En waar de Quake-engine i j - '  
het lange tijd  goed deed, 

heeft Epic, ld inmiddejs , 

compleet van de mat ’ 
geveegd mét de Unreal 3 

engine.

Het typische gartgetje-gan- '' ' '  

getje werk van ld is uit, |: 
^vette battles in een meer j ' '  - 

open omgeving hebben de 'r' 
toekomst, en daarvoor 

moet je bij Epic wezen. - ,



TOO HUmflN
Hoe m o o i de  gam e  o o k  is d a n kz ij 

de  U nrea l 3 e n g in e , in h e t g eze l­

schap  w a a r Too H um an deze E3 

in ve rke e rd e , w is t deze t i te l  m in ­

d e r in d ru k  te  m aken  dan v o o r ­

heen.

Vele X b ox  3 60  t i te ls  s to n d e n  in 

de  sch a d u w  van de  g ro te  jo n g e n s  

(Gears o f  War, M ass E ffect, e tc .).

Toch l i jk t  h e t g oe d  te  gaan m e t

h e t sc i-fi a c tie  s p e k ta k e l g enaam d Too H um an , en o n d a n ks  de  ve le  gam es d ie  

deze e ng in e  g e b ru ik e n , h e e ft de  gam e  een o n m is k e n b a a r e igen  s ti j l.

O ok de  g a m e p la y  l i jk t  in o rd e , d u s  a ls  h e t goed  is 

s ta a t ons  aan h e t e in d  van  h e t ja a r een leuke  

co -op  e rva rin g  te  w a ch te n  o p  de 360 . 

V E R W A C H T: Q 4  2 0 0 6

Iede re  ke e r a ls  w e  D ou b le  A g e n t in 

a c tie  z ien , w o rd t de  gam e  be te r. 

Sam  h e e ft h e t d it  ke e r e ch t zw aa r 

aang e z ie n  h ij g e ïn filt re e rd  is b ij een 

te r ro r is t is c h e  o rg a n is a tie  en dus  

zo w e l z ijn  n ie u w e  o p d ra c h tg e v e rs  

a ls  de  NSA m o e t g e h o o rza m e n . D ie 

s p a n n in g  h o u d t h e t h e le  sp e l s ta n d  

aangez ien  je  m e e rd e re  ke ren  zeer 

h e ike le  b e s lis s in g e n  m o e t nem en . 

S te a lth  k r ijg t  een n ie u w e  d im e n s ie  

aang e z ie n  S am m y deze ke e r o o k  

o v e rd a g  o n d e r de  b lo e d h e te  zon  in 

A fr ik a  en b o ve n o p  een 8 8  v e rd ie ­

p in g  te lle n d e  w o lk e n k ra b b e r in 

Tokio  z ijn  tru k e n d o o s  o p e n tre k t. 

M e e s t in d ru k w e k k e n d  w as  e c h te r 

de scène  o n d e r h e t p o o lijs  w a a r 

Sam  le t te r li jk  o n d e r z ijn  v ija n d e n

d o o rz w e m t... om  v e rv o lg e n s  in het 

ijs  ra ze n d sn e l een w a k  te  beu ke n  

en de n ie ts v e rm o e d e n d e  v ija n d  de 

ijs k o u d e  zee in te  s le u re n . B r ilja n t 

en ü b e rco o l!

V E R W A C H T: S E P T E M B E R  2 0 0 6  

O O K : PC /  P LA YSTA TIO N  2  /  

X B O X  /  G A M E C U B E

CRLL OF DUTY 3
H ee ft C all o f  D u ty  3 le e n tje b u u r 

g e sp e e ld  b ij B ro th e rs  in A rm s, o f  

w as h e t nu ju is t  a nde rsom ?

H oe dan  o o k , b e id e  WO II s h o o te rs  

kennen  a lle b e i: 

a: m e er e m o tie  d an  o o it 

b : b iza r v e tte  g rap h ics  d ie  v o o r ­

heen a lle en  in tu s s e n film p je s  te  

z ien  w aren

c; film is c h e  m o m e n te n  d ie  je 

o p s lo kke n  in  de  gam e.

O n tp lo ft in B iA een w in k e l en w o rd

je  d o o r  m a nsch a p pe n  ove re ind  

g e h o lp e n , in  CoD 3 o n tp lo ft  een 

v ra ch tw a g e n  m id d e n  in je  ko n vo o i 

en  w o rd  je  - e veneens m e t k a n te ­

le n d e  cam era  - d o o r je  te a m m a te n  

o ve re in d  g e h o lpe n .

Toch is de  g a m e p la y  b e h o o r li jk  

v e rs c h ille n d . CoD 3 w o rd t een 

s c h ie tte n t o n -ra ils  m a ar dan  w e l 

de  m o o is te  d ie  je  o o it  h e b t gez ien . 

S to fw o lk e n , p u in h o p e n , lijk e n , g il ­

len d e  m a nsch a p pe n , b lo e d , ko ts .

zw e e t en tra n e n  en d a t a lle m a a l 

zo n d e r la a d tijd e n .

M e e r van  h e tze lfd e , a lle en  kan  nu 

e c h t a lle s  k a p o t, en b ove n d ie n  

w o rd t h e t g e h e e l m a g n ifie k  en 

m e e s le p e n d  to t  leven  g eb ra ch t.

PC g am e rs  geen  p a n ie k : een a p a r­

te  PC gam e  k o m t zeer w a a rs c h ijn ­

l i jk  la te r  m a ar w o rd t g edaan  d o o r  

T reyarch ze lf.

VERWACHT: 03  /  04  20 06  

OOK: PS3 /  W il /  PS2 /  PSP /  XBOX

S \ \  V ' r - r



■

N IN E T Y  N IN E  N IG H T S
In Japan lig t N3 al in de  w in k e ls  en d a a r d o e t de  gam e  h e t re d e lijk  g oe d . G e lu k k ig  hoeven  w ij 

o o k  n ie t m e e r a l te  la n g  te  w a c h te n  o p  deze n ex t-ge n  h ack  and  s lash  e rv a r in g  w a n t na n o g ­

m a a ls  de gam e  te  h eb b e n  g e ch e ck t, z ijn  

w e  h e le m a a l k la a r om  d o o r  de  g ro te  

h o e v e e lh e d e n  v ija n d e n  heen  te  p lo e g en .

En la ten  w e  w e l w eze n , een p la tfo rm  

h e e ft n o o it g en o e g  ty p is c h  Japanse 

g am es. G e lu k k ig  la a t deze  E3 z ien  d a t 

o o k  M ic ro s o ft d it  in z ie t en d a t e r los  van  

N3 ve le  Japanse to p p e rs  naa r de 3 60  

ko m e n . Go Japan!

V E R W A C H T: Q 3  2 0 0 6

RRmV OF TUlO
EA b e z it  v e e l p o p u la ire  

l ic e n t ie s . A lle e n , en  zo  is  h e t 

m e t a lle  m e rk e n , u ite in d e l i jk  

g a a t d e  g la n s  e r  e en  b e e t je  

v a n a f. M e n s e n  s la a n  FIFA 

e en  ja a r t je  o ve r, h e b b e n  

N ee d  fo r  S p e e d  w e l e ve n  

g e z ie n , e tc . En w a t is  e r  d a n  

n o g  o ve r?  'N ie t  v e e l ',  c o n ­

c lu d e e rd e  d e  d ire c t ie  va n  EA 

en  g a f  o p d ra c h t  z o g e n a a m ­

d e  n ie u w e  'IP ’s ' te  c re ë re n . 

IP is  e e n  m o e i l i jk  w o o rd  

v o o r  s p e lle n re e k s . A rm y  o f  

T w o  is  e en  v a n  d e  e e rs te , 

n ie u w e  IP 's . F le t is  een  

s n o e ih a rd e  (o p  h e t g ro ffe  

a f)  s h o o te r  m e t tw e e  g e ta ­

to e ë e rd e  h u u rs o ld a te n  d ie  

s m e r ig e  k lu s s e n  v o o r  d e  VS 

o p lo s s e n , en  d a t  g ra a g  m e t

W '

b ru u t  g e w e ld  d o e n . Zo 

za g e n  w e  h e e l w a t  s m e r ig e  

h e a d s h o ts .

K lin k t a lle m a a l c lic h é , en 

d a a ro m  is h e t f i jn  d a t  EA 

e en  le u k e  tw is t  h e e f t  a a n g e ­

b ra c h t. A rm y  o f  T w o  is 

n a m e lijk  p u u r  c o -o p . S p e e l 

je  a lle e n  d a n  c o m m a n d e e r  

je  jo u w  C P U -m a a t m id d e ls  je  

s te m , s p e e l je  m e t z ’ n 

tw e e ë n  d a n  p ra a t je  te g e n  

e lk a a r. En h e t is  g e e n  g im ­

m ic k , je  m o e t e lk a a r  e c h t 

h e lp e n . B ijv o o rb e e ld  d o o r  

d e  a n d e r  m e t e en  to u w  te  

la te n  z a k k e n  o f  o p  e en  h e f­

t ru c k  ro n d  te  r i jd e n , en  v e r ­

v o lg e n s  h e le m a a l lo s  g aa n  

m e t je  w a p e n a rs e n a a ll 

V E R W A C H T : N N B

• L

TOm CLRNCV'S 
RRINBOUl SIX: VEGRS
De re a lis tis c h e  ta c tis c h e  a c tie  d ie  zo ke n m e rke n d  

is v o o r  de  e e rs te  g e n e ra tie  R a in bo w  S ix  gam es 

k e e rt te ru g  o p  de n ie u w e  g e n e ra tie  conso le s .

De gam e  s p e e lt z ich  deze ke e r a f in Las Vegas. 

V e rw a ch t d u s  m e t je  te a m  m e n ig  ca s in o  en s tr ip - 

c lu b  b in n e n  te  v a lle n .

Flet is  o p v a lle n d  d a t U b is o ft d e  sn e lle  g a m e p la y  

van  h e t vo rig e  d e e l h e e ft in g e ru ild  v o o r  de  ta c t i ­

sche  t i jd ro v e n d e  b e s lis s in g e n , d ie  w e  ke nd e n  van 

de  e e rs te  tw e e  d e le n . Een g ew e ld ig e  m ove  w a n t 

h e t sp e l v e ra n d e rt h ie rd o o r  van  een o rd in a ire  firs t-  

p e rso n  s h o o te r  in  een ta c tis c h e  sq u a d -b a se d  p u z ­

ze l s h o o te r  d ie  z ich  a ls  een  v is  in h e t w a te r  za l v o e ­

len  o p  d e  n ex t-ge n  co n so le s .

H e t is de  b e d o e lin g  d a t je  Las Vegas re d t van  een 

te r ro r is t is c h e  g ro e p e r in g  d ie  h e t g e m u n t h e e ft o p  

d e  to ta le  v e rn ie tig in g  van  S in City. Geen s le c h t idee  

w a n t to e n  w e  na de  E3 n og  een  p aa r d ag e n  in Las 

Vegas w a re n , k regen  w ij o o k  z in  o m  de  b o e l d a a r 

o p  te  b lazen .
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lA IN T 'S  R D W
W e zagen  S a in t’s Row v o o r ’t  la a ts t o p  de a fg e lo p e n  X05 en m a ak ten  ons  e rn s tig e  zo rgen . G e lu kk ig  l ijk t  

h e t a lle m a a l g oe d  te  ko m e n  w a n t de  ve rs ie  d ie  w e  o n d e r h anden  nam en op  deze E3, sp ee ld e  g oe d , zag 

e r g oe d  u it  en vo e ld e  aan a ls  een gam e d ie  in de  s ta r tb lo k k e n  s ta a t om  g e lancee rd  te  w o rd e n . 

N a tu u r lijk  is  S a in t’s Row een o rd in a ire  GTA r ip -o ff  m a ar z o la n g  e r m a ar g e n o e g  n ie u w e  fe a tu re s , h u m o r 

en v e tte  a c tie  is to e g e v o e g d , m a a k t h e t o ns  a lle m a a l n ie t zo hee l ve e l u it.

H e t v e rh a a l b e g in t m e t een v e tte  cu tsce n e  w a a rin  iede reen  e lka a r k a p o t k n a lt en de  to o n  v o o r  de  gam e 

is geze t.

Je m o e t een h e le b o e l m iss ie s  u itv o e re n , v a rië re n d  van  h e t o p p ik k e n  van hoe ren  to t  h e t a fk n a lle n  van

co ncu rre ren d e  b e n d e le d en .

H et sp e l l i jk t  in e lk  o p z ich t o p  GTA m a ar is to ch  een bee tje  

m e er o ve r th e  to p . De g ra p h ics  z ijn  w a t m e er c a rto o n y  en de 

k leu re n  van de s ta d  w a t fe lle r.

De gam e  v o e lt goed  aan en w e  ve rw a ch te n  d a t X box 360  

g am ers  g e k  w o rd e n  a ls  deze gam e  u itk o m t. Jam m er vo o r 

R ocks ta r m a ar dan  m o e ten  ze m a ar o p sch ie te n  m e t GTA IV. 

V ER W A C H T: S E P T E M B E R  2 0 0 6
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; KRACHTIG ALS VANOUDS

RTS RULES
. Lag het aah ons, o f waren er d it jaar 

.  ,  meer RTS games dan doit dp de E3?

Herstel, goede RTS ganies. 
ê  )aar in jaar uit wftrden we overvallen 

door bergen tankmeuk en inwisselba­

re WO II spellen. Het RTS genre op de 
;■ E3 2006 blonk echter uit In kwaliteit. 
I  Gejuich was er voor COMMAND & 

CONQUER 3, MEDIEVAL 2 EN 
P ' COMPANY OF HEROES (2ie 00k de

I
. volgende pagina’s) maar er was meer. 

Veel meer. . '

, De adS-'bir voor AGE OF EMPIRES 3 
(zie screen) geeft de gameplay een 

|. nieuwe injectie, de tweede add-on 

; voorWARHAMMERAoK willen we nij 
I  spelen en Midway’s RISE &  FALL ligt 
I  helemaal op stoom.

I  Playiogic’s SPARTA kon op veel bijval 

I  rekenen (zie elders deze PU), evenals 

"  het bizar gedetailleerde WORLD IN ■ 

■ CONFLICT (van de makers van 

Ground Control) dat zonder enige 

^ tw ijfe l grafisch een van de meest 

indrukwekkende games van de E3 
was. We hadden echt het idee naar 

een oorlogsfilm te kijken.
En dan SUPREME COMMANDER, 

ontsproten uit het brein van Total 

Annihilation bedenker Chris Taylor. 
Inzoomen to t op de boutjes van de 

science-fiction tanks, uitzoomen tot 

satellietniveau, op schaal nagemaak­

te eenheden en dat alles verpakt in 

massale War of the Worlds-achtige 
veldslagen. Briljant!

mULTIPLRTFORm
De meeste next-gen games werden weliswaar getoond op 
Xbox 360'consoles maar veel multiplatform games komen 

ook

De n ie u v r^O T H E R S  IN ARMS, RAINBOW SIX: VEGAS, 
SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT, BIOSHOCK, MEDAL OF 
HONOR: AIRBORNE, JUST CAUSE, FLATOUT a, ALLE EA 

SPORTTITELS en de nieuwe TESTDRIVE komen allemaal 
naar de PC. Er werd tevens gefluisterd dat ASSASSIN'S 
CREED behalve op PS3, ook naar Xbox 360 ep PC komt. Het 
zou ons niets verbazen.

SfcAHAWKb

D e PC w e e t  a ls  g a m e  p la tfo rm  n o g  s te e d s  

h e t ho o fd  b o v e n  w a te r  te  h o u d e n , ze lfs  z o n ­

d e r e ig en  p e rs co n fe ren ties  en  m a rk e tin g m a -  

ch ines. S te rke r nog, h e t g e b e u rt re g e lm a tig  

d a t d e  lin e -u p  v o o r d e  PC v o lle d ig e r  is d an  

h e t a a n b o d  v a n  N in te n d o , M ic ro so ft en  Sony. 

En o o k  d it ja a r  lie t d e  PC w e e r  z ie n  e e n  

g e w e ld ig  p la tfo rm  v o o r g a m e s  te  z ijn .

Er s ta a t ie ts  hee l b e la n g r ijk s  te  g e b e u ­

ren m e t de  PC. Ie ts  d a t h e t p la tfo rm  

s te rk e r kan  m aken  d an  o o it, in ie d e r 

geva l a ls  h e t o p  gam e s  a a n ko m t.

B egin  vo lg e n d  ja a r za l W in d o w s  

V is ta  ve rs c h ijn e n , h e t n ie u w e  o p e ra tin g  

sys te m  van M ic ro s o ft. Nu k lin k t d it  m is ­

sch ie n  n ie t zo h ee l b e la n g r ijk , m aar 

o m d a t om e  B ill e in d e lijk  h e t lic h t h e e ft 

gez ien  (lees : h e t b e la n g  van gam es 

o n d e rk e n t)  z it deze n ie u w e  ve rs ie  van 

W in d o w s  v o l m e t in te re ssa n te  to e p a s -

I Windows Vista

sm gen  v o o r  gam e rs .

S te rk e r nog , m e t V is ta  is de  e e rs te  

s ta p  g en o m e n  om  de  PC en X b ox  360  

zo s t i l le t je s  aan sa m en  te  voeg e n  en 

van  de PC c o m m u n ity  en 3 60  c o m m u n i­

ty  één g e ze llig e  b o e l te  m a ken .

W e h eb b e n  even  ru s tig  d o o r V is ta  

g e s n u ffe ld  en z ijn  to t  e n k e le  in te re s ­

sa n te  o n td e k k in g e n  g e ko m e n .

G A M E S  F O R  W IN D O W S
De e e rs te  s ta p  v o o r  deze fu s ie  is h e t 

'G am es fo r  W in d o w s ' lab e l, w a a ro n d e r 

M ic ro s o ft ve e l v e tte  t i te ls  g a a t u itb re n ­

gen . K eurig  a lle m a a l in h e tz e lfd e  s o o rt 

d o o s je , m e t h e tze lfd e  la b e l, o m  e r een 

u n ifo rm  g e h e e l van  te  m aken .

M a ar de  b e la n g r ijk s te  s ta p p e n  w o r ­

den  geze t m e t V is ta , d a t m e er dan  o o it 

een OS is g e r ic h t op  g am e rs . Zo za l de 

X b ox  3 6 0  c o n tro lle r  s ta n d a a rd  w e rke n  

op  een PC m e t V is ta  v ia  de  USB a a n ­

s lu it in g . O ok o n tw ik k e la a rs  w o rd e n  

h ie rva n  o p  de  h o o g te  g e b ra c h t z o d a t zij

e r v o o r k u n n e n  k ieze n  een o p t io n e le  

s ta n d a a rd  b e s tu r in g s m o g e lijk h e id  vo o r 

de  c o n tro lle r  te  in c o rp o re re n  in een 

gam e.

En de  in te g ra tie  van  X b ox  L ive in 

V is ta  is n a tu u r l i jk  u ite rm a te  b e la n g rijk . 

X b ox  L ive is een  s te rk e  o n lin e  d ie n s t en 

a ls  je  a lle  PC g a m e rs  h ie r  aan to e v o e g t, 

za l d e  L ive c o m m u n ity  d ra m a tis c h  

g ro e ie n . En d e  m o g e lijk h e id  om  v e rv o l­

gen s  v a n a c h te r  je  PC te g e n  g am e rs  op  

d e  3 6 0  te  s p e le n , in d ie n  een gam e  op 

b e id e  p la tfo rm e n  w o rd t u itg e b ra c h t, is 

n a tu u r l i jk  g ew e ld ig ,

V E R T R O U W D
V is ta  is m o o i v o rm g e g e ve n  en  v ra a g t 

een v id e o k a a r t d ie  m in im a a l D ire c txg  

o n d e rs te u n t. D it is  n o d ig  o m  de n ie u w e  

e ffe c te n  op  v e n s te rs  te  b e w e rk s te ll i­

g en , e v e n a ls  h e t d r ie d im e n s io n a a l v e r­

sch u ive n  van  o pe n  a p p lic a t ie s . S ch rik  

e c h te r  n ie t van  d it  a lle s  w a n t o n d a n ks  

de  ve ra n d e r in g e n  v o e ld e  w e rk e n  m et 

V is ta  e rg  v e r tro u w d .

De in te re s s a n ts te  v e rn ie u w in g  v o o r 

ons  g a m e rs  is de  n ie u w e  g ra fisch e  

d r iv e r  v o o r  W in d o w s  V is ta , D ire c tx io , 

d ie  m e t n ie u w e  s n u fje s  de  gam es 

m o o ie r  d an  o o it  za l m a ken . O ok is er 

nu een gam e s  se c tie  o n d e r h e t s ta r t 

m enu  te  v in d e n , w a a r a l je  gam e s  en 

saves n e tje s  m e t se reens w o rd e n  

o n d e rg e b ra c h t.

D it a lle s  za l van  de  PC een s te rk e r 

gam e  p la tfo rm  m aken  dan  o o it  en g e e ft 

h e t p la tfo rm  een id e n t ite it  d ie  z ich  kan 

m e te n  m e t e lk  a n d e r sys te e m .

C on so le s  bew are !

PaW ERUNLIM ITED.NL



DARK M E S S IA H
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BIJZONDER, DRT DE EERSTE GRIIIE DIE JE CHECKT. NR DRIE DRCEN

IDG STEEDS BOVENRRN JE LIJSTJE VRN VETSTE
M ijn  in te re s s e  in D ark  M e s s ia h  w e rd  o o it g e w e k t  to e n  |k  ee n  

tra ile r  o p  h e t in te rn e t te g e n k w a m . D e g a m e  z a g  e r n a m e lijk  zó  

p rac h tig  u it d a t  ik  m 'n  o g e n  e r n ie t v a n a f  ko n  h o u d e n ...

V e ra n tw o o rd e lijk  v o o r  h e t o n w a a rs c h ijn lijk  fra a ie  

u ite r l i jk  va n  D a rk  M e ss ia h  is  d e  n ie u w s te  v e rs ie  van  

de  S o u rce  e n g in e , d ie  h e t n e x t-g e n  g ra fis ch e  g e w e ld  

(ku ch ... U n re a l 3 e ng in e ... k u c h ) p r im a  kan  b ijb e n e n .

M a a r g o e d , v o o rd a t ik  o v e r e n g in e s  b e g in  te  ra te ­

le n ; D ark  M e ss ia h  s to n d  d u s  a l v o o r  m ijn  v e r tre k  naa r 

LA h o o g  o p  m ijn  l i js t je  van  g a m e sT iie  ik  p e rse  w ild e  

c h e cke n .

R U S T IG
De e e rs te  d a g  van  d e  E3 is a lt ijd  n ó g  o v e rw e ld ig e n d e r 

d an  d e  a n d e re  d a g e n . H on d e rd e n  en n o g e e f f i  h o n ­

d e rd e n  gam es... en  je  h e b t n o g  h e le m a a l n ie ts  gez ie n .

D it ja a r  w a s  d e  e e rs te  d a g  h e le m a a l sp e c ia a l. A lle  

p e rs  d ie  z ich  n e tje s  van  te  v o re n  h ad  g e re g is tre e rd  

m o c h t a l o m  negen  u u r  's  o c h te n d s  n aa r b in n e n , te r ­

w ij l  d e  re s t van  h e t g a je s  m o e s t w a c h te n  t o t e f f  uur.

Zo g e b e u rd e  h e t d u s  d a t ik  o m  é én  o v e r  n eg e n  de  

e e rs te  h a l b in n e n lie p  en  h e t e r o n g e w o o n  ru s tig  w as .

Een u itg e le z e n  ka n s  o m  a lv a s t een  a a n ta l van  de  v e t ­

s te  g a m e s  te  ch ecke n ... m a a r w e lke ?  Ren ik  n a a rT h e  

B u rn in g  C rusa d e , n aa r M a ss  E ffec t, M a r io  G alaxy, o f  

D a rk  M ess iah?

De ke uze  w a s  s n e l g e m a a k t to e n  ik  s p o n ta a n  l a n ^  

d e  U b is o ft s ta n d  lie p  en  d e  b e sch e id e n  h o e k  m e t 

D a rk  M e s s ia h  za g . H e t te a m  van  A rka n e  S tu d io s , de 

o n tw ik k e la a r , w a s  o o k  n o g  aan  h e t g e n ie te n  van  de 

s t i l te  v o o r  d e  s to rm  m a a r d a a r  g in g  ik  m e te e n  even  

v e ra n d e r in g  in  b re n g e n .

V R IIH E ID

N a tu u r lijk  w a re n  de  m ense n  van  A rka n e  S tu d io s  nog  

fr is  o p  d it  v ro e g e  u u r en  w a s  m ijn  a a n w e z ig h e id  de  

e e rs te  g e le g e n h e id  v o o r  hen o m  een v e rh a a l te  v e r te l­

len  d a t z ij d e  ko m e n d e  d ag e n  n o g n ie le ja a ie n  zo ud e n  

m o e te n  h e rh a le n . A an  d e  a n d e re  te a t ;  de  d e m o  v w

z ij m ij d o o rh e e n  le id d e n  w as  zo w re e d  d a t ik  m ijg o e d  

ko n  v o o rs te lle n  cfet ze e r  z e lf  o o k  n o g  n ie t o p  w are n  

u itg e k e k e n .

Er z ijn  n a m e lijk  m e e rd e re  m a n ie re n  o m  de leve ls  te  

d o o r lo p e n , en o n d a n k s  de  lin e a ire  aard  van  d e  s tru c ­

tu u r, g e e ft D ark  M e ss ia h  je  een g evo e l van  v r ijh e id .

H e t sp e l v e r lo o p t n a m e lijk  a ls  een  s ta n d a a rd  EPS, 

w a a rb ij je  van  h e t ene  le ve l n a a r  h e t a n d e re  re is t. In 

to ta a l z u i je  z o 'n -v ijf t ie n  u u r  aan h e t ro n d b a n je re n  

z ijn . O p d it  g eb ie d  i a l e  g am e  d u s  m e e r EPS d an  RPG.

R E P LA Y

De e e rd e r g e n o e m d e  vrijhe icE fn  de  le ve ls  z o rg t e r e ch ­

te r  w e l v o o r d a t h e t in te re s s a n t is  o m  de  gam e  n o g ­

m a a ls  te  sp e le n .

Zo kun  je  e r v o o r  k iezen  o m  een ka m e r b in n e n  te  

s to rm e n  en m e t b e h u lp  van  je  zw a a rd  en  m a g ie  p ro ­

beren  te  o verlever). Een a n d e re  o p t ie  is om  b ijv o o r ­

bee ld  v o o r de ing a n g  een to u w  los  te  s c h ie te n  m e t je 

b o o g , v ia  h e t to u w  een raam  te  b e re ike n  o m  daa rna  

o n g e z ien  een b a llm tra d e  n ee r te  ha ten  m e te e n  v u u r ­

ba l, w a a rd o o r tw e e  v ija n d e n  o p  de g ro n d -va lle n . Een

NEUSJE YflN 
DE ZflLin...

m o o ie  g e le g e n h e id  o m  d it  tw e e ­

ta l sn e l te  d o o rk lie v e n  m e t je 

zw aa rd  te « w ijl ze n og  v e rs u ft o p  ' 

de  g ro n d  lig g en .

E veneens een g oe d e  reden  om  

D ark M e ss ia h  n o g m a a ls  te  ^ t e n  

is h e t c reëren  van  een a n d e r ty p e  

h e ld . D it d oe  je  d o o r  t i jd e n s  h e t sp e len  

b e p a a ld e  s k ills  te  g e b ru ik e n  en m iss ie s  te  v o r~  

to o ie n , je  k r i jg l  d s s  geen  e x p e rie n c e  p u n te n  d o o r v i j ­

a nd e n  te  ve rs la a n .

Een s lim m e  m a n ie r o m  er v o o r  te  zo rge n  d a l h e t 

g e b ru ik e n  van  s te a lth  de g ro e i van  je  p e rso n a ge  n ie t 

in de w eg  s ta a t en je  a u to m a tis c h  ö e r k e r  w o rd t op  de 

g e b ie d e n  d ie  v o o r jo u  b e la n g r ijk  a jn .

B O V EN A A N
O ok v ija n d e n  ku nn e n  de  o m g e v in g  b e ïn v lo e d e n . Een 

g ro te  tro l d ie  m ij h e t leven  z u u r p ro b e e rd e  te  m aken  

tro k  d e  sm a lle  d o o rg a n g  w a a r ik  in  sch u ild e , s im p e l­

w e g  u it  e lkaa r. G e lu kk ig  w e rd  de  tro l la te r  b e lo o n d  

m e t een_grote p ila a r d ie  v o l o p  ^ n  k o p  te re c h tk w a m . 

Een m o o i e in d e  van  een in d ru k w e k k e n d  g e ve ch t m e t 

een e in d b aa s .

D it la a ts te  g e ve ch t m a ak te  m ij, e ve n a ls  de  resLvan  

de  d e m o , b li j d a t  ik  d it  m o m e n t van  ru s t had g e b ru ik t 

om  D ark  M e s m h  te  checken .

H e t is  b es t b ijz o n d e r d a t de  e e rs te  gam e  d ie  je 

ch e ck t op  d e  E3 na d r ie  d agen  n o g  s te e d s  bovenaan  

je  l ijs t je  van  v e ts te  gam e s  s ta a t, m a a r D a rlcM e ss ia h  

s laa g d e  d a a rin .

1. Dark Messiah gebruikt de Source engine met een nieuwe toolset... yummie!
2. De mix van FPS gameplay met RPG character building is geweldig.

3. Niks geen guns, alleen maar slagwapens, pijl en boog en vette magische

aanvallen. ,
4. De manier waarop je de omgevingen kunt gebruiken om vijanden te ver­
slaan. '

5. De realistische A.l. van de tegenstanders.
V
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W e h eb b e n  de  RTS C om p a ny  o f  H eroes 

ru im  een u u r  z itte n  sp e le n  o p  de a fg e lo ­

pen E3 en onze k o p p e n  w e rd e n  e ra f 

geb lazen .

De gam e  g e e ft je  de  c o n tro le  o ve r een 

A m e rika a n se  e en h e id  te n  t i jd e  van  WO II 

en h e t g a a t e r zo  o n g e lo fe li jk  hard  aan 

to e  d a t onze  b ils p le te n , w e ke n  na de  E3, 

n o g  s te e d s  d o o rw e e k t z ijn .

Relic E n te rta in m e n t h e e ft m e t C om pany 

o f  H eroes g ep ro b e e rd  om  een re a lis t i­

sche  o o r lo g s s itu a tie  na te  b o u w e n  en 

d a t is ze b e te r g e lu k t d an  w e  o o it  h a d ­

d en  d u rv e n  d ro m e n . S o ld a te n  reage ren  

g e lo o fw a a rd ig , zo eke n  d e k k in g , 

sch ree u w e n  o m  h u lp  en de  A .l. van  de  

c o m p u te r zo rg t d a t e r a lt ijd  een m o g e ­

lijk h e id  w o rd t g e zo ch t o m  d e  o ve rh a n d  

te  k r ijg e n .

G edu re n d e  h e t u u r d a t w e  de  gam e 

sp e e ld e n  h eb b e n  w e c o n s ta n t g e v o c h ­

te n  om  één k le in  s tu k je  s ta d . H et s p e l is 

m o e ilijk  m a ar ju is t  d a a ro m  v o e ld e  h e t zo 

goed  aan . W e k u n n e n  g e w o o n  n ie t 

w a ch te n  to t  deze  gam e  u itk o m t. 

V E R W A C H T: 2 2  S E P T E M B E R  2 0 0 6

M ijn  g o d , w a t w o rd t de  n ie u w e  M e d ie v a l g ru w e lijk  v e t. H et v e rv o lg  o p  

R om e: To ta l W ar d ra a it o p  een  g lo e d n ie u w e  e n g in e  w a a rd o o r a lle  k e re ltje s  

in  een le g e r e r v e rs c h ille n d  u itz ie n . Ze b e w e g e n  o o k  a n d e rs  en , n e t zoa ls  

de  e e rs te  M e d ie v a l, s p e e lt deze  g am e  z ich  a f in  de  m id d e le e u w e n . D a t is 

m o o i w a n t d a t b e te k e n t d a t je  k a s te le n  k u n t b e le g e re n  to t  je  e r  z ie k  van 

w o rd t.

Écht, de  g ra p h ics  z ijn  zo o n g e lo fe li jk  in d ru k w e k k e n d  d a t w e  nu  n o g  s te e d s  

la s t h e b b e n  van  een d ro g e  bek . Jezus, w a t w ille n  w e  d it  g ra a g  s p e le n l 

V E R W A C H T: Q 4  2 0 0 6
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CRVSIS
Een van  de b e la n g r ijk s te  gam es v o o r  de  PC d ie  m o e t a an ton e n  w a a r V is ta  en D ire c tx io  ti 

in s ta a t z ijn , is  C rysis, een FPS a fk o m s tig  van h e t te a m  a c h te r FarCry.

De s h o o te r  w o rd t al g e ru im e  t i jd  o m rin g d  d o o r de  n o d ig e  hype , w a a r vo o ra l de  u ltra re a li: 

tis ch e  g ra p h ics  v e ra n tw o o rd e lijk  v o o r  z ijn .

De gam e  z ie t e r in d e rd a a d  s c h it te re n d  u it m a ar ve rge leke n  m e t a nde re  to p p e rs  o p  deze  Ej 

is  h e t ve rs c h il n ie t héé l g ro o t. C rysis d ra a id e  nu  o o k  n og  g ew o o n  op  XP m e t een a a n g e ­

pas te  ve rs ie  van  D irec txg .

De u ite in d e lijk e  ve rs ie  zal 

e r d u s  n og  s p e c ta c u la ird e r

O ver de g a m e p la y  en de

aanw ez ige  tw e e  leve ls  w e i-

C&C is te ru g  en  m e t T ib e riu m  W ars w il EA b e g in  2 0 0 7  h e t T ib e ria n  d r ie lu ik  v o lto o ie n  

d a t in  1995, m e t d e  a lle re e rs te  C&C g am e , Is ing e ze t.

De a c h te r  g e s lo te n  d e u re n  g e h o u d e n  p re s e n ta tie  l ie t  s le c h ts  een to p je  van  de Ijsb e rg  

z ien , m a a r h e t w a s  g e n o e g  o m  o n s  in  v e rv o e r in g  te  b ren g e n .

EA le g t de  la t e n o rm  h o o g  q ua  g ra p h ics , zo n d e r h e t b e ke n d e  C&C s t i j lt je  o ve rb o o rd  te  

z e tte n . P ra ch tig e  re fle c tie s  en  s c h a d u w v o rm in g  zo rge n  v o o r  m o o ie  p la a tje s , m a a r n og  

le u k e r is h e t gegeven  d a t je  a lle s  aan  g o r t  kan  k n a lle n . G e b o u w e n  en v e rs ch a n s in g e n  

b la a s  je  in  v e rs c h ille n d e  s tu k k e n  u ite e n , w a t u ite ra a rd  g e p a a rd  g a a t m e t ro n d s lin g e ­

rend  p u in  en b e e ld v u lle n d e  ro o k w o lk e n .

N a tu u r lijk  z ijn  d e  GDI en  de  NOD w e e r van  de  p a r t ij a ls  s tr i jd e n d e  k a m p e n  m a a r deze 

ke e r lan d e n  o o k  b u ite n a a rd s e  w e ze n s  o p  aarde .

Jan v e rw e d t e r z ijn  Ore c o lle c tie  o m  d a t d e  a lie n s  h e t d e rd e  sp e e lb a re  ras w o rd e n .

Leuk w e e tje : d e  m a ke rs  h e b b e n  een 

heu se  T ib e ria n  b ijb e l g e m a a k t en d ie  

v e rv o lg e n s  la te n  te s te n  d o o r  een  u n l- 

v e rs ite lt  z o d a t de  im p a c t en h e t k a ra k ­

te r  van  de  a lle s  v e rs lin d e n d e , b u ite n ­

a a rd se  s to f  T ib e r iu m  zo g e lo o fw a a rd ig  

m o g e lijk  in  d e  g am e  te ru g  te  z ien  is. 

V E R W A C H T : 2 0 0 7
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E N E M Y  TER R ITD R Y ^
Tw ee g ro o th e d e n  o p  m u lt ip la y e r  s h o o te r  g e b ie d  s tre d e n  o m  de  g u n s t van  de 

bezoeke r, w a a rb ij E nem y T e rr ito ry : Q uake  W ars h e t q u a  a a n w e z ig h e id  w o n ; d ie  

gam e  w as  n a m e lijk  in LAN s p e e lb a a r te rw ij l  UT 2 0 0 7  e n ke l a c h te r  g e s lo te n  d eu ren  

te  z ien  w as.

B e ide  gam e s  z ijn  g ra fis ch e  k ra c h tp a ts e rs  m e t e n o rm e  o p e n  leve ls . UT 2 0 0 7  h e e ft nog  

s te e d s  de b e ke n d e , b o n tg e k le u rd e  UT s t i j l ,  te rw ij l  ET o p v a lle n d  lic h t en h e d e n da a gs  

o o g t. W eg z ijn  de  d o n k e rb ru in e  ro e s tt in te n  en n au w e  g a n g e tje s .

V o o ra l d e  b a la n s  l i jk t  in b e id e  sp e lle n  g oe d  d o o rd a c h t; de  S tro g g  en  M e n sh e id  in ET 

v e rs c h ille n  q u a  u ite r l i jk ,  s k ills , w a p e n s  en v o e r tu ig e n , te rw ij l  o o k  b ij UT de v o e rtu ig e n  

p e r k a n t v e rs c h ille n d e  ta c tie k e n  m e t z ich  m e e b re n ge n .

De o n lin e  k n a lfa n a a t z it e r deze w in te r  hoe  dan  o o k  w a rm p je s  b ij.

V E R W A C H T ; Q 4  2 0 0 6

verrassing eWTlinke hoe- , 
veelheid MMORPG's tegen ■ 

te komen deze E3. ;
Het teamVêrantwoordelijk ; 

voor VANGUARD; SAGA 
OF HEROES bestaat 

gedeeltelijku it ouwe rot- , 

ten die eveneens aan 
Everquest hebben meege- 

werkt, en dat is te zien aan 

het serieuze on realisti- 
A  sche s t i j l t j^ a n  Vanguard. 

Een andere MMO afkom- 
stig van een team met een 

grote tite l op hun naam is 
^  AGE OF CONAN:

HYBORIAN ADVENTURES, 
die wordt ontwikkeld door , 

de makers van ANARCHY i 
ONLINE. Vooral grafisph 

ziet deze tite l er erg goed . 

uit, met als minpuntje dat 

dêactie niet erg soepeltjes 
lijk t te lopen.

Uiteraard had ook NCsoft 

de nodige online games in 
ontwikkeling. Van het 

nieuwtte deel in de GUILD 
WARS reeks kregen we 1 
slechts een teaser trailer te 

zien waaruit vooral het 

nieuwe visuele thema dui- 1 
delijk werd: een soort van 

Afrikaans safari gebeuren.

f UlORLD OF UIRRCRRFT: 
I  THE BURNING CRU5RDE

V. ^  ■-’1

U ite ra a rd  h ad  The  B u rn in g  

C ru sa d e  p r im a  in  d e  M M O R PG  

s tro o k  re ch ts  o p  d e ze  tw e e  

p a g in a ’s g e p a s t m a a r h e t 

b e la n g  va n  d e ze  e x p a n s io n  

z o rg t e r  to c h  v o o r  d a t deze  

t i te l  e en  e ig e n  p le k je  k r ijg t .

Een w a n d e lin g  d o o r  h e t n ie u ­

w e  g e b ie d , T he  O u tla n d , 

m a a k te  m e te e n  d u id e li jk  h o e ­

ve e l n ie u w e  c o n te n t deze  

e x p a n s io n  g a a t to e v o e g e n  aan  

z o w e l de  g a m e p la y  a ls  h e t v e r ­

h a a l.

O o k  v is u e e l is  The O u tla n d  

e en  w e lk o m e  to e v o e g in g . D it 

u ith e e m s e  g e b ie d  h e e ft d u id e ­

l i jk  een  a n d e re  s t i j l  en  z ie t e r 

g ra fis c h  o p v a lle n d  s tra k  u it .

De g e b ie d e n  va n  d e  tw e e  n ie u ­

w e  ra sse n , de  B lo o d  E lves 

v o o r  d e  H o rd e  en  de  D rae n e i 

(een  s o o r t  va n  w it te  T au rens 

z o n d e r h o re n s  m a a r m e t een  

s ta a r t)  v o o r  d e  A llia n c e , w a re n  ' 

e v e n e e n s  in d ru k w e k k e n d . ^ 

Een le u k e  b o n u s  w a s  d a t a lle  s  

le ve l 62  p e rs o n a g e s  w a re n  u i t - |  

g e ru s t m e t d e  T ie r3  a rm o r s e ts j  

u it  d e  a a n k o m e n d e  p a tc h  i  

S h a d o w  o f  th e  N e c ro p o lis , g 

k w ijl. . .  I
V E R W A C H T: N N B  !
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V o rig  ja a r w is te n  

w e  n ie t goed  w a t 

w e  aan  m o es ten  

m e t S po re , de  

n ie u w e  gam e  van 

S im s b e d e n ke r 

^ ' W ill W rig h t, en

o o k  d it  ja a r  w is te n  w e  h e t n ie t ech t.

J.J. v e r lo o r  h a lve rw e g e  d e  p re s e n ta tie  van  de  goe- 

w  d ig e  b a a rd m a n s  z ijn  in te re sse , m a a r ja n  zag  de 

^  p o te n t ie  van  deze ve e lo m v a tte n d e  leve n ss im  w et. 

In S pore  b e g in  je  a ls  e e n c e llig  d ie r t je  en u ite in d e - 

l i jk  s t ic h t je  een k o lo n ie  van  v o lg ro e id e  w ezens, 

p k  o n tw e rp  je  s te d e n , b e v o lk  je  p la n e te n  en  ze lfs  

c o m p le te  s te rre n s te ls e ls . Je o n tw e rp t z e lf je  e igen  

^  d ie r t je  en d a t h e e ft h e t he le  sp e l d o o r  in v lo e d .

H et g e m a k  w a a rm e e  d it  g a a t is p r ijz e n s w a a rd ig  en 

d e  m o g e lijk h e d e n  e in d e lo o s . N ie t één g a m e r za l 

h e tz e lfd e  w e ze n tje  o n tw e rp e n  en d o o rd a t jo u w  

g a m e -in fo  n a a r een  w e re ld w ijd e  se rve r g e u p lo a d  

w o rd t, k u n n e n  o o k  a n d e re  g am e rs  jo u w  w eze n s  en 

p la n e te n  b e zo e ke n , o o k  zo n d e r d a t je  o n lin e  b en t. 

D it g e ld t o o k  v ice  ve rsa.

V E R W A C H T: N N B

Een andere grote tite l is 
TABULA RASA (zie 

screen), een game die 

MMORPG gameplay com- 

V  bineert met shooter ele- 
, T menten en een sci-fi set- 

i-,, ting. Aanvallen zijn aan de 

■ muisknoppen gekoppeld 
zodat je het id re  hebt een 
echt actiespel te spelen. 

Mocht je op zoek zijn naar 
het traditionele MMORPG 

stijltje  dan hebben we 

altijd nog AION, een grote 
/  verrassing op de NCsoft 

stand.

Ook groot nieuws zijn vier ■ 

tite ls die gra tif te down­
loaden zijn vanaf de 

PlayNC site (extra content 
kost wel centjes):
DUNGEON RUNNER (je 

raadt het al, dungeons 

-■doörploegen), SOCCER 
FURY (vechten en voetbal- - 

len), SMASH STAR (ten- *  

nissen met schattige pop- J- 
petjes) en EXTEEL (fuck f  
yeah, knallen met grote

'A L A N  W A K E
De Tw in Peaks m e e ts  S ile n t H ill-a ch tig e  th r i l le r  A lan  W ake van 

R em edy (M ax Payne) s lo e g  een ja a r t je  o ve r en w as  n ie t sp e e lb a a r 

aan w e z ig . W el w e te n  w e  d a t de  gam e  is o p g e p ik t d o o r M ic ro s o ft en 

o o k  v o o r  X b ox  3 6 0  u itk o m t.

G ra fisch  s te e k t h e t sp e l n og  s te e d s  o n g e lo fe li jk  kn ap  in e lkaar. De 

re a lis tis c h e  dag - en n a ch tcyc lu s  is n ie t e n ke l eyeca n d y  m a ar h e e ft 

te ve n s  een im p a c t op  de  gam ep lay . S m u lle n !

; V E R W A C H T; N N B  O O K : X B O X  3 6 0
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H A N D H E L D S  
D P  D E  E 3

D e PSP w a s  g o ed  o p  s to o m  d e z e  

p H p  E3 m e t e e n  a a rd ig e  reeks  sp e llen  

d ie  z o w e l techn isch  a ls  q u a  g a m e -  

p lay  la te n  z ie n  w a t  e r o p  h e t a p p a ra a t m o g e ­

lijk  is. W ij p lu k te n  v ijf in te re s s a n te  g a m e s  uit 

d e  lin e -u p .

H e t g a a t  

g o e d  m e t d e  

DS. N a a s t 

lic e n tie g a m e s  en  

m in i-ve rs ie s  v a n  th ird -  

p arties  (m e t h ie r en  

d a a r  e e n  o rig in e le  A - 

g a m e ) b lijft o o k  

N in te n d o  z e lf  m a a r  

k o m e n  m e t g o e d e  

sp e lle n .

K IL L ZO N E : L IB E R A T IO N
L ib e ra tio n  is een s h o o te r  d ie  je 

s p e e lt v a n u it to p  d ow n  p e r­

sp e c tie f. H et e x tra  o ve rz ich t 

k o m t van  pas b ij h e t co m m a n ­

deren  van  je  te a m g e n o o t. Er is 

een ze s -spe le r m u lt ip la y e r  en 

de a r t d ire c tio n  is w e e r tré s  

b ien.

V ER W A C H T: Q 4  2 0 0 6

M E T A L  G E A R  S O L ID  
P O R TA B LE  O PS
W eg m e t d ie  s p e e lk a a rte n , d it  

is  een v o lw a a rd ig  sp y  a c tio n - 

spe l. En n ie t la n g e r ben je  een 

so lo -S n a ke , nee, je  o p e re e rt nu 

(in d ie n  g e w e n s t o n lin e ) a ls  

sq ua d . Een sp e e lb a re  ve rs ie  

w as  h e laas  n ie t vo o rh a n d e n . 

V ER W A C H T: 2 0 0 7

R A TC H E T &  C LA N K :
S IZ E  M A T T E R S
Een n ie u w  d e e l in de  se rie  zo a ls  

je  d ie  ke n t van  de  PS2. O m  d it  

m o g e lijk  te  m aken  z ijn  de  

o m g e v in g e n  v e rs im p e ld  m a ar 

aan h e t ve le  p la tfo rm - en 

s c h ie tw e rk  is n ie ts  ve ran d e rd . 

VERW ACHT: Q l  2 0 07
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R E S U R R E C TIO N
D ertig  g e d e ta ille e rd e  3 D -pe rso- 

nages, w a a ro n d e r tw e e  n ie u w e , 

m e t de  b e ke n d e  ke ih a rde  

g e lu id s e ffe c te n  en sch e rp e  co n ­

tro ls . Het g ro o ts te  n ad e e l Is d a t 

je  'm  n ie t o n lin e  k u n t sp e le n , 

d a a r k ijke n  w ij g re t ig  n a a r u it. 

V ER W A C H T: S E P T E M B E R  
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P LA N ET P S P
In te rac tieve  s te d e n g id s  d ie  a an ­

va n k e lijk  vo o r zes s te d e n  v e r­

sch ijn t, w a a ro n d e r 

B arcelona en Praag. O ok z itte n  

e r f ilm p je s  en a u d io to u rs  In. 

Sony w e rk t sam en m e t Lone ly  

P lanet dus  m e t de  in fo  za l he t 

w e l goed  z itte n  -  en is de in fo  

a ch te rh a a ld , dan d o w n lo a d  je 

toch  een upda te?
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S T A R  F O X  D S
s ta r  Fox DS w o rd t  v o l ­

le d ig  m e t de  s ty lu s  

b e s tu u rd , h e t to u c h ­

sc re en  la a t je  d a a r ­

n a a s t je  ro u te  u it s t ip ­

p e le n  e n , In z ijn  fu n c ­

t ie  a ls  ra da r, o p  v i ja n ­

d e n , b o n u s s e n  en 

a n d e re  d o e lw it te n  

a n t ic ip e re n . 

V E R W A C H T : 2 8  
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E L IT E  B E A T  

A G E N T S
N in te n d o  h e e f t b e s lo ­

te n  d e  b iz a rre  'm a le  

c h e e r le a d e r '-g a m e  

O u e n d a n ! In h e t w e s ­

te n  u it  te  b re n g e n  m e t 

to ta a l n ie u w e  m u z ie k  

e n  a n im a tie s . Een van  

d e  le u k s te  rh y th m  

■ a c t io n  g a m e s  a lle r  t i j ­

d e n , h e t is  a lle e n  

s te rk  de  v ra a g  o f  

D ik k e  D e n n is  e r d o w n  

m e e  is.

V E R W A C H T : Q 4  

a o o 6

T H E  L E G E N D  O F  

Z E L D A : P H A N ­
T O M  H O U R ­
G L A S S
De n ie u w e  Z e ida  o p  

d e  DS w o rd t  v o lle d ig  

m e t d e  s ty lu s  

b e s tu u rd . D a t w e rk t  

g e lu k k ig  fa n ta s t is c h  -  

va n  v ija n d e n  ta p p e n  

o f  s la s h e n  to t  h e t 

p lo tte n  van  de  k o e rs  

va n  je  z e ilb o o t o f  b o e ­

m e ra n g . H e t v e rh a a l 

g a a t v e rd e r  w a a r  The 

W in d  W a k e r e in d ig d e , 

o p  o p e n  zee. 

V E R W A C H T : Q 4  

2 0 0 6

C O N TA C T
C o n ta c t, een  g a m e  

m e t tw e e  s t i j le n , l i jk t  

e en  h e le  to f fe  RPG te  

w o rd e n . H e t o n d e rs te  

s c h e rm  is  h e t ru im te ­

s c h ip  va n  e en  o f  a n d e ­

re p ro fe s s o r, h e t 

b o v e n s te  s c h e rm  een  

(g e d e ta ille e rd e )

'e c h te ' w e re ld . Van de  

m a n  a c h te r  K ille r  7. 

V E R W A C H T : Z O M E R  

2 0 0 6

Y O S H I'S  ISLA N D  2
O o g t en  s p e e lt  e xa c t 

a ls  de  v o r ig e  a f le v e ­

rin g . D a t z ijn  w e  n ie t 

van  N in te n d o  g e w e n d i 

W a t o o k  zo rg e n  b a a rt 

is  d a t A r to o n , de 

m a k e r va n  B lin x , d it  

o n tw ik k e lt .  H m m ... 

V E R W A C H T : Q 4  

2 0 0 6

ILMEJOP__
_  Fighter

SkyBunny LM«r type : Pletma

.  Lock on r Single

W M L .

■: "S. ^  
■ S  »

K I  V

L d

.. , , f  ■
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H A N D H E L D S

C A S T L E V A N IA
PO R TR A IT O F RUINS

EEN RmBRCHTEUJK mEESTERUIERK. V
N a tu u rlijk  h a d  ik  Z e ld a : P h a n to m  H o u rg lass  m o e te n  

k ie ze n . M a a r  v o o rs p e lb a a rh e id  is o o k  n ie t a lles .

En d a a ro m  w il ik  d e z e  p a g in a  g ra a g  o p d ra g e n  a a n  e e n  s p e lle ­

t je  d a t  n ie t zo  g roo ts  o f  o p v a lle n d  w e rd  g e p re s e n te e rd , m a a r  

w a a r  ik  w é l m e te e n  ve rlie fd  o p  w e rd .

Ik  h e b  a l h ee l w a t 2 D -C a s tleva n ia ’s g e sp e e ld  m a ar ik  

b l i j f  ze te  g e k  v in d e n . O p a v o n tu u r  in  één  g ro te  sp e l- 

w e re ld  v o l g eva ren  en g e h e im e n , zo e ke n d  a ls  een 

In d ia n a  jo n e s  n aa r s c h a tte n  en n ie u w e  k ra c h te n  d ie  

to e g a n g  geve n  to t  d e  d u is te rs te  u ith o e k e n  van  deze 

w e re ld .

En d u s  w a s  ik  a an g e na a m  v e rra s t to e n  ik 

C a s tle va n ia : P o rtra it o f  R uins in  sp e e lb a re  v o rm  zag  

o p g e s te ld . V o l v e rw a c h tin g  b eg o n  ik  e rm ee  te  sp e le n . 

En h e t w a s  m e e r d an  ik  had  g e h o o p t.

O P A  lU R JE N
De m o o is te ^ a s t le v a n ia  o o it .  M issch ie n  w e l de  m o o i­

s te  zD -v id e o g a m e  a lle r  t i jd e n . W a t een a r tw o rk , w a t 

een a n im a tie s , w a t een in d ru k w e k k e n d e  sp ec ia le  

e ffe c te n !

A l m e te e n  in h e t e e rs te  le ve l z it  de  s fe e r e r g oe d  in . 

H a n d g e te k e n d e  b a ro k k e  s c h ild e r ije n  en  b o e k e n k a s ­

te n , v le k k e r ig e  d e ta ils  in  de  in k le u r in g  d ie  een  b e p a a l­

d e  lic h tv a l o f  te m p e ra tu u r  to t  u itd ru k k in g  b re n g e n , 

w a u w !

D it is  een  a m b a c h te lijk  m e e s te rw e rk  zo a ls  ik  h e t 

te g e n w o o rd ig  n og  m a a r ze ld e n  te g e n k o m , sp ra k  opa  

ju r je n .

O m  d e  w a u w -fa c to r  n o g  w a t te  v e rh o g e n  z ijn  o p  

s u b t ie le  w ijz e  3 D -o b je c te n  in d e  o m g e v in g  in g e ­

b o u w d , zo a ls  de  m id d e le e u w s  o g e n d e  g e b o u w e n  d ie  

d r ie d im e n s io n a a l o ve r de  a c h te rg ro n d  sch u ive n  o m  de  

w e re ld  m e e r d ie p te  te  geve n . Tel d a a rb ij de  p ra c h tig  

g e a n im e e rd e  v ija n d e n  en h e ld e n  o p  de v o o rg ro n d , en 

je  k u n t je  v o o rs te lle n  d a t ik  de  d e m o  m e t ro de  w a n ­

gen van  g ro e ie n d e  h a r ts to c h t h eb  g e sp e e ld .

E X T R A  S P E L D IE P T E
In d e rd a a d , ik  h ad  h e t o v e r h e ld e n  o p  d e  vo o rg ro n d .

D it ke e r geen  een za m e  v a m p ie re n ja g e r o n d e r jo u w  

co m m a n d o , je  b e n t e r tw e e .

jo n a th a n  M o rr is , een  k la s s ie k e  z w e p e n z w a a le frk u n  

je  m e t een  d ru k  o p  de  k n o p  ve rw is s e le n  v o o r 

C h a r lo tte , een  jo n g e d a m e  m e t e x p lo s ie ve  m ag ische

v e rm o g e n s , w a a ro n d e r de  m o g e lijk h e id  o m  zo ’ n b e e t­

je  h e t h e le  sch e rm  in v u u r  en  v la m  te  z e tte n . Oh ja , ze 

kan  o o k  n o g  een s  in a lle r le i d ie re n  tra n s fo rm e re n .

V o o r e x tra  s p e ld ie p te  kun  je  h e t d u o  a c tie s  la ten  

c o m b in e re n . Je k u n t C h a rlo tte  b ijv o o rb e e ld  v a n a f de  

sch o u d e rs  van  Jona than  naa r een  h o g e r ge le g en  p la t­

fo rm  la te n  sp rin g e n . W at zou  d a a r boven  te  v in d e n  

z ijn?  O f w as  je  d a a r to c h  a l gew eest?

W O E S T -W R E D E  W IJZE
Om  n ie t te  ve rd w a le n  k o m t een p la tte g ro n d  a lt ijd  

g o e d  van  pas in  C as tle va n ia . D us is  h e t p re t t ig  d a t d ie  

c o n s ta n t z ic h tb a a r is op  h e t b o ve n s te  sch e rm  van  de  

DS. V e rd e r w o rd t e r n ie t zo vee l g edaan  m e t de  sp e c ia ­

le fu n c t io n a lite it  van  de  DS. D us geen  to u c h  screen- 

fo e fje s  o f  zo.

M a ar d e s  te  m e e r g a a t Iga (Ko ji Ig a rash i, de  g ro o t­

m e e s te r a c h te r  d it  k u n s tw e rk je )  p ro b e re n  a lle s  u it  de 

p ro ce sso r van  de  DS te  p ersen .

S om s s tro o m t h e t sch e rm  v o l m u m m ie s  en  fla d d e r- 

b e e s ten , een s tu k  o f  tw in t ig ,  en  h e t v o e lt  w e rk e lijk  

ü b e rm a c h tig  o m  deze  m e t een s p e c ia le  d uo -a a n va l o p  

w o e s t-w re d e  w ijze  in s tu k k e n  te  h a kke n .

V o o r e lke  v ija n d  is een e ig e n , so m s b e s t w e l lu g u ­

bere  s te r fa n im a tie  g e m a a k t, w a t h e t te v re d e n , v o ld o e ­

n in g  sch e n ke n d e  g e vo e l van  h e t m o n s te rh a k k e n  n og  

een s  v e rs te rk t.

E G Y P TE
M ijn  la a ts te  tw ijfe ls  o v e r h e t w e ls la g e n  van  deze 

C astlevan ia  v e rd w e n e n  a ls  een  va m p ie r v o o r  de  zon 

to e n  ik  m e e r h o o rd e  o v e r de  sp e lo p z e t. W a n t h oe  leu k  

en  u itd a g e n d  h e t a v o n tu r ie re n  in C as tle va n ia  o o k  is, 

o p  een  gegeven  m o m e n t gaan  a l d ie  ka s te e lg a n g e n  

en  k e rk e rs lo o t je s  to c h  w e l e rg  o p  e lk a a r lijk e n .

M a a r in  d ie  g an g e n  h an g e n  d it  ke e r w é l h ee l b ijz o n ­

d e re  s c h ild e r ije n . S c h ild e rije n  van  ve rre  o o rd e n , zoa ls  

de  p ira m id e s  van  E gypte  en  d e  m is tig e  s tra le n  van  I 

een L o n d e n -a ch tig e  s ta d . En, je  ra a d t h e t a l, v ia  zo ’ n 

s c h ild e r ij v lie g  je  in s ta n t n aa r de g e to o n d e  lo ca tie .

5 X VET ,
1. Games als Portrait of Ruins bewijzen dat zD-games met handgetekende gra­
phics ook anno 2006 nog relevant kunnen zijn.
2. Met tal van sierlijke details, subtiel verwerkte 3D-elementen, stijlvollé ani­

maties en prachtige beeldeffecten, wordt d it een van de mooiste zD-games 
ooit.

3. De muziek is fenomenaal.

4 . Door de teams van Circle o f theJJoori en Dawn o f Sorrow samen te voegen 

is het grootste team flo ttachfer een zD-Castlevania gezet, waardoor de game 
. waarschijnlijk een stuk groter en veelzijdiger wordt dan de voorgangers.

5. De duo-mogelijkheden van de twee hoofdrolspelers en geheel nieuwe.omge- 

vingen'^orgen voor nét dat beetje vernieuwing dat een game als Castlevania 
nodig heeft.

s
\  ;
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R S  IN A R M SB R O T H E R S  II 
H E L L 'S  H IBH

DIT IS ECHT. DIT IS OORLOG. TUSSEN DE lORNSCHRPPEN IN DE OIODDER.

Ie d e re e n  v ra a g t m e  d e  h e le  

tijd  w a a ro m  ik  B ro thers  in 

A rm s zo  g o e d  v in d  en  ik  h eb  

a ltijd  m o e ite  o m  h e t p rec ies  

u it te  leg g e n . M is s c h ie n  d a t je  

e r n a  h e t le ze n  v a n  d it re laas  

ie ts  m e e r  v a n  begrijp t...

M ijn  e n o rm e  w a a r d e r in g  v o o r  B r o t h e s  in  A rm s  

b e g in t  b ij  e e n  a a n ta l  b o e k e n  d ie  ik  h e b  g e le z e n  

o v e r  s o ld a te n  d ie  h u n  e r v i n g e n o p  h e t - s l^ s e ld  

h e b b e n  o p g e s c h re v e n .

Er z i jn  e e n  f f ln t a l  v a s te  e le m e n te n  d ie  je  in  d ie  

v e r h a le n  s te e d s  w e e r  te g e n k e m t.  In  d e  e e rs te

p la a ts  d e  c h a o s  o p  h e t  s la g v e ld .  5 Ts g e e n  h e ld ­

h a f t ig e  m u z ie k ,  e r  T f jr rg a p n  s to e re  k e re ls  d ie  i js ­

k o u d  e e n  tw é n t ig ta l N a z fe  o m v e r  m a a ie n ,  e r ^ n  

g e e n  m ica m l c m o  b o m m e n w e rp e rs  d ie  p re c ie s  o p  

t i jd  e e n  a a f f i t o r m e t t ^  ta n k  o p b la z e n .

N e e , d e  w p i k e l i j k h e ir id s  d a t  je  r i l le n d  m e t je  

g e z ic h t in  d e  m o d d e r  l ig t  te  w a c h te n to td a t  d e  v i j ­

a n d  e in d e l i jk  o p h o u d t  m e t s c h ie te n .  Je ( w u ip t  d o o r  

d e  m o d d e r ,  je  r o lt  d o o r  d e  m o d d e r , je  s t in k t  n a a r

m o d d e r  e n  b ij  e lk e  k o g e l o f  g ra n a a t in s la g  s p a t  d e  

m o d d e r  o v e r  je  h e e n  e n  e ig e n li jk  w i l  je  a lle e n  

m a a r  h e e l e rg  W e in  z i jn  e n  b ij  je  m o e d e r  in  b e d  

lis g e n .

O n d e r  d e z e  o m s ta n d ig h e d e n  is  h e t  m o e i l i jk  

n a d e n k e n  e n  a lle e n  d e  b e s t  g e t ra in d e  s o ld a te n  

^ g e n  e r in  o m  e e n  p la n  u f t  te  v o e re n  en  h e t 

h o o fd  e n ig s z in s  k o e l te -h o u d e n .

E C H T E  S H IT

B o v e n s t a a n d e ^  p re c ie s  h e t  g e v o e l d a t  G e a rb o x  

S tu d is ^ s  in  B r o t h e s  in  A rm s  h e e f t  w e te n  te  

p e n . D ie  s h i t  is  e c h t .

In  H e lls  H ig h w a y  s p e e l je  m e t B a k e r ’s  D o z e n  d e  

s la g  b ij  A rn h e m  n a . D a t b e te k e n t  d a t  je  d o o r  d e  

s tra te n  v a n  E n d h o v e n  lo o p t  a ls o f  je  e r  z e lf  b ij  w a s  

z s t ig _ ja a r  g e le d e n .  Je r u ik t3 ie  g e k o o k te  a a rd a p ­

p e le n  e n  d e  H o lla n d s e  k n e u te r ig h e id  en  h e t  is  

g e l i jk  d u id e l i jk  d ö  G e a rb o x  e e n  ja re n la n g e  s tu d ie  

n a a r  N e d e r la n d  in  d e  ja re n  %o h e e f t  g e d a a n  w a n t  

a lle s  z ie t  e r  zó  a u th e n t ie k  u it .  E c h t o n g e lo fe l i jk .

I i i is t - r ia t  re a ë s m e  e n  d ie  d ra n g  n a a r  p e r fe c t ie  

h o o r t  b ij  d e -s ta tu s  v a n  e e n  s tu d io  a ls  G e a rb o x . 

M o c h L je  o o i t  e e n  v e te ra a n  te g e n k o m e n  in  e e n  o f  

a n d e re  k ro e g  e n  h ij  v e r t e l t je  o v e r  z i jn  a v o n tu re n  

d a n  z u l je  m e rk e n  d a t  o o k  h ij  w a a rd e  h e c h t  a a n  

d e ta i ls .  G e e n  o p s c h e p p e r ig e  p r a a t j e  m a a r  d e  

w e r k e l i jk h e id  z o a ls  h ij  h e m  b e le e fd  h e e f t .

N E X T -G E N
B ro th e rs  in  A rm s  n ex t-g e n  

b e te k e n t n ie t a lle e n  b e te re  j 

p h i r t  H e t b e te k e n t o o k  d a b d e ’ l  

k u n s tm a t ig e  in te l l ig e n t ie  een  ■ 

f l in k e  u p g ra d e  h e e f t  g e k re g e n .’

D a a i f W r t  n ie t  a lle e n  de  c o m p u ­

te rg e s tu u rd e  v i ja n d  d e  v ru c h te n  van  

m a a r o o k  je  e ig e n  m a n s c h a p p e n  z o e k e n ïl 

n u  b e te r  d e k k in g  en  s c h ro e ie n  n ie t  o m  zo m i 

en  d a n  g e w o o n  o v e r e en  m u u r t je  te  s p r in g e n .

O o k  h e t g e lu id  is b e te r  d an  o o i t  w a n t m e t e e n : 

d ik k e  711 s p e a k e rs e t z u lle n  je  o re n  d o o r  je  k o p  . '  .- j 

g e b la ze n  w o rd e n . W a t e e n  s o u n d i Je h o o r t  h e t g ra s  ' 

r its e le n  en  h e t g e lu id  van  e en  m o r t ie r  d ie  d ic h tb i j  

in s la a t,.z u L je  n o o it  m e e r v e rg e te n . Je h o o r t  d e  k n a l 

en  d an  h e e l e v e n t je s  n ie ts  en  d a n  d e -re s t va n  de  

k n a l. D a t is  zo  v e t g e d a a n .

IK  K A N  N IE T  W A C H TE N
E rz ijn  n ie u w e  w a4 ien s  en  n ie u w e  m o g e lijk h e d e n  om  

je  te a m  sa m en  te  s te lle n  m a a r h e t b e la n g r ijk s te  van  

a lle s  is -b e t g e v o e l d a t  je  k r i jg t  ^  je  m id d e n  in  d ie  

c a m p a ig n  z iL  H e t leve n  s ta a t d a n  v o o r  m ij even  een 

w e e k je  s t i l .  Ik  kan  n u a l n ie t w a c h te n  t o t  h e t z o v e r i i  ■

5 X YE T
1. Dit is echt. Dit is oorlog. Tussen de manschappen in de modder. WO II was .

■ een oorlog die werd uitgevochten door de infanterie, zeggen ze. Nu,,zestig
jaar later, kun jij er bij zijn. . ■ ' t

2. De game speelt zich af rond Operatie Markgt Garden, de mislukte invasie '■ 
van de Engelsen en Amerikanen rond Arnhem. Prins Bernard zou nog een rol j

,  hebben gespeeld alsspion voor de Duitsers en de operatie hebben verraden. '

■ Dat zit overigens niet in de game. ■ - ^

3. Deze serie is meer dan alleen een game. Het is een geschiedenisles die zijn ; 

weerga niet kent. Het is een documentaire die de kijker actief laat meedoen. ; 

Tip: laat deze game eens aan je leraar geschiedenis zien!

4. Next-gen betekent in dit geval mooiere graphics, beter geluid en een nog
betereA.l. ,

5. Zit je nou nog te lezen? Ga die game pre-orderen, gek ! ' :

p o w e r u n u m i t e d .n l  a s



S t o p  5

k  j B - r ^ :

BESTLGflmESS T U fl
* i i r e

1 E 3 2 3  ■
^ ' 1. C o io fja n y  o f

9 ' 2 ; B ro th e rs  In j

■  A rm s  ( fiS s , X b ox  . , |  

S  3 60 , PC, PS2, X box) I  

B  3 . 'M e d ie v a l 2 :'T o ta l < 

9  W ar (PC)

H  4 . G ears oCW ar 

| i  ( X b o x ^ o )

E  5 . W o tfd  in  C o n flic t

I S H S a
B  1. M a ss  E ffec t (X box ’

2 . H ea ve n ly  

n ^ K  S w o rd  (PS3) 

' ^ Ê g  3 . t h e  B u fn ip g  ^  

C ru sa d e  (PC) ■

9  '4 .  D a rk  M e ss ia h  oT = 

^  M ig h t  a nd  M ag ie

E
S. S u p e r M a rio  

G a laxy  (W ii) '  ,

SB 1. M a rio  G a laxy  (W ii) - ;  

■  2 . Z e ida : ' ^ ® j |

B  P rincess  (W ii) . K H j

B  4 . W ii S p o n s  (W ii^  I  

B -5 :7eT da : P h a n to rn  > ,f  

B  H o u rg la ss  (DS) ■

1. G e a rs  o f  W a r ' 

(X b o x  3 6 0 )

2 .  A s s a s s in 's. C reed- 

(P S 3, X b o x  3 6 0 , PC)

3 .  B io s h o c k  (PS3, 

X b o x  3 6 0 , PC)

ö  4 .  B ro th e rs  in  

J B .  A rm s :

H ig h w a y  to  „  

“  H e ll (P S 3 , X b o x  

3 6 0 , PC, P ,^ ^X b o )(,)  

5 . W ii S p o r ts  (W ii)'

^  1. A s s a s s in ’s  C reed

(P S 3) en  M a ss  

E ffe c t (X b o x  3 6 0 )

2 . G e a rs  o f  W a r ^  

(X b o x  3 6 0 )  - 

i w  3 . C o m m a n d  ■

Sji 8c Conquer g " '
, . S |  (PC) . ; ,

4 .  H e a v e n ly  S w o rd

A ; .  (P S3) -  .
' c . \ - ; 5 .  C ry s is  ■ . * ■

IS DE Uill 
OOK VOOR 
JOU?

' H r  f

m m

BESTE SPEL- 
v^ iV eom P U TE R

1 ' ^

jH a , ik vind het ^ 4
6 interessant-'De ' ' ' k

I
I  p a r ty  gan tes  z ijn  *  

I n ie t v o i f  m ij,  m a ar 

I  ik  sp ee l Z e ld s 4 e n k  1 

I  ik  l ie v e r o p  de  W ii 

d an  o p  d ?  . :

. G am ecube . .

> A b s o lu u t. Ik  bèn  e r g ' 
** o n d e r d e  in d ru k ’. In *■ 

s t i j l  van  N in te n d o  is

t
'T ie t  s im p e lw e g  e rg  

L le u k  o m  te  d oe n  en 

'  d a a r g aa t h e t aan 

• h e t e ind -van -d e  dag  

f  u ite in d e li jk  om .

TOP 3 
SLECHTSTE 
GRIOES 
OP DE E3

' 1 .  G un p lu b  (PS2)

2 .  C ra c k d o w n ., ,  

p tb o x  360)

3 .  R es is tance :

Fall ó f  M en  (PS3)

t .  PC /

2 . X box 3 60

3 .  PS3

4 . N in te n d o  W ii

A  »• PC

V  . 2 . X box 3 60  

"  . 3 .  W ii 

4 .P S 3

■ h  ^ 1

S -
:‘f c T H 3  ■ ' .

1. S u p e r  M a r iö  ^  

"  G a la x y  (W ii)  . ‘ l ï  

. ' i f f .  2 . G e a rs  o f  W a r ^  

(X b o x  3 6 0 ) •

>  3 . W ii S p o r ts  (W ii)

4 .  E lite  B e a t A g e n ts

r  5. Loep R oco  (PSP)

A B  PDW ERUNLIM ITED.NL

i . W i i

■ 2 . N in te n d o  DS

3 .  X box 360

4 . PS3

IE
| | . i.-K b o x '3 6 o  ,-' 

M f  2. W ii 

f  3 . PC

4-PS3

c
1. X box 3 60

2 . PC

3 .  PS3

,, 4 .  N in te n d o  W ii

l  _

1. W ii

2 .  X box 360

3 . PS3

4 . PC ^

■ ■ ■

^  Is d a t een g rap? De 

W ii is  v o o r  iede reen  

M  d ie  h o u d t van  een 

S  d ie p e re , le u ke re  en 

V  m e e r in tu ït ie v e   ̂

■  ma.Qiar-orrf v id e o  '‘■ i

B j ^ a m e s  te  b e le ve n . '

jaze ke r. W aar de  

G am eC ube n og  een 

r e ch te  c o n so le  w ild e  - 

z ijn , z ie  ik  d e  W ii 

ve e l m e e r a ls  

e n te rta in m e n t-

f
se t, w a a r ik  o p  

ze ke r lo l m e t v rien - 

i ‘' d en  m ee ga h e b b e n .

Ja, m a a rd a n  v o o fa l 

k v o o r  fe e s te n  en par- 

t i je n  en  e ffe  s n e l tu s - 

3  s e n d o o r een h a lf  ^  

u u r t je  te n n is s e n . J  

' '  De k la s s ie k e  a von - s | l  

4 tu re n  sp e lle n  d ie  "  

o o k  W ii b e s tu r in g  • 

k r ijg e n , d a t w o rd t 

pas e e fit in te re s s a n t.

- . '  N a tu u r lijk , a l heb  ik  

■ ■ b ijv o o rb e e ld  aan  h e t 

'^v iia a rd e lo ze  racesp e l 

Excite  T ruck g e m e rk t 

I d a t o o k  o p  d e  W ii 

( een  g o e ie  b e s tu r in g  /  

een  k w e s tie  van 

im p le m e n ta t ie  is.

r

1. S lech te  gam es?

2 .  D aa r h eb  ik  geen  

, t ifd  v o o r  g ehad .

If 3 . Er w a re n  ju is t  te  

—> ve e l v e tte  gam es.

' È ® ï
1. S u p e rm a n  R etu rns  

(DS) .

2 .  C us tom  Robo

DS (DS) ,  l

3 .  K irb y .D S tD S ) .

1. A l d ie  A m e ric a 's  

A rm y  /  NRA s h it lü

(
2 . A l d ie  o u d e  

j  d o w n lo a d  s h it 

v o o r  je  3 6 0  en 

PS3.

3 . C rackd o w n  (Xbox 

3 60 )

V  ^

1. Een g am e  m e t een 

p in g u ïn  o p  een  ,, 

fie ts .

2 .  A m e ric a 's  ^  

A rm y  d e e l zovee l. *

3 .  De s h it lo a d  aan 

p o k e r  gam e s . .

H eb ik  n ie t. je  h e b t 

m a a r d r ie  d ag e n  op  

y / 'd ie  b e u rs  en  dan  

'  b e s te e d  ik  m ijn  t i jd  

lie v e r aan  h e t goe ie  

sp u l.

1 '

D T ' v Y ' ,



DIEPTEPUNT 
E3

W aar w a s  M e ta l G ear 

S o lid  4? W aar w as 

R es id en t Evil 5?

En w a a r w as  

K illzo ne  2?A  

n e e m  aacTdat al 

deze  g ^ e s  n ie t 

v o o r  f ié  E3 van  2 00 7  

b u lle n  u itk o m e fl:

De a fw e z ig h e id  van 

d e  F an tasy  RPG 

m e e ts  EPS g en a a m d  

P ro je c t O ffse t.. Die 

g am e  z ie t e r zo g ru  

w e li jk  u it  m aar 

o m d a t d e  v e ra n t 

■ta o o rd e lijke  per 

soort o p  h e t laa t 

s te  m o m e n t had 

a fgezegd  w a s  deze 

t i te tn ie t  a a n w e z ig  pp  

d e  s ta n d .

E É ï
M ijn  p o rte m o n n e e  

m e t c re d it cai;d en 

zo 'n  150 d o lla r  ve rio  

ren.

De P S 3 -co n tro lle r 

(een PS2 c o n tro lle r  

z o n d e r !  Ifu n c tie  

^ r e ’ t i l t fu n c t ie  is 

w e l w e e r to f  

n a tu u r lijk , m aar 

had  d ie  ru m b le  e r nu  •. 

e c h t n ie t b ij 

g ekund?).

\i ■< •.

de  besi t e t g  w aa r ik

o o it  geiw e e s t ben. Er

w aren zoveel b e o g ­

te p u n t en. Qéars o f

W a rsp iee)baar.

De p e rs c o n fe re n tie  

van  A c tiv is io n . N ie t 

o m d a t ie s le c h t w as , 

m a ar ze h ad d e n  de  

a irco  zo ko u d  

p  s ta a n  in  h e t h o te l 

'  d a t de  in k t van  m 'n  

pen  b ijk a n s  b e v ro o r 

v o o rd a t h e u p lijn  

k la d b lo k  b e re ik te .

c.
W aar w as  K illzo ne  2? 

W aar w as  A lan  

. W ake? W aar w as  

W o lfe n s te in  IV? En 

i  w a a r w a s  de  zon?

de n ieuw e B ro tn e rs jh

A rm s. A llèm aa l fan

ta s tis ch l

om  Itagaki-S an.te ont-'

w aren  e r w ee r hele'

■■ga^gllige feesies,

m aar De W il, m e t een

n ieuw e  M ario ,

M e tro id  én Zeida

gam e w as  to c h  het

échte  h oo g te p u n t

(sam en m e t M ass

Effect en The B u rn ing

C rusade).

ge leden  d a t ik zo

betoverd  raakte^

d o o re e n  n iéuw e

perfêrvciring.

w .
Zoals a lt ijd  w ee r de 

p a rty  van N in tendo , ik 

heb m e ru im  d rie  

u u r ko s te lijk  

ve rm aakt m et 

het superieu re

De U b iso ft line- f  

up. A llem aa l to p - ' 

pers: Dark M essiah, 

S p lin te r Cell; D oub le  

Agent, R ainbpw  Six: 

Vegas, Haze en • 

n a tu u r lijk  de  Heilige 

Graal d ie  A ssassin 's  

Creed heet.

HEEFT XBOH 
360NUUIEL . 
ECHTE NEHT- 
GEN GRmES?
E E n ff
ja! Gears o f War 

n a tu u rlijk  m a a r ' f  
ook de w a t m eer 

'experim erftele tite ls  

zoals A irfiy  o f Two en 

Indiané )ones;-l)< denk 

d a to n tw ikke la a rs  nth ^  

p a s  leren w at next-gèn 

precies m oet zijn . ;

’ESH'
En hoe! B ioshock, , 

Mass Effect, Gears o f 

War, noem m aar op.

Niet a lleep echte 

next-gen games .. 

, m aar ook nog 

eens een paa r 'I 

van de vets te  

games op  de E3.

I K ' e
ja. Mbox 360 ^

levert op d it . ^

m om ent w a f Sony 

be loo ft. M icroso ft doet 

veel d ingen goed, en 

daar heb ik bew onde­

ring voor.

J

•j •

m

, 1  ”

- ^ o K d e rd  procent! 

M icrosoft heeft zich in 

m ijn ogen com pleet 

gerevancheerd voor ■ 

2 }  de hele m atige  E3 

l p  van vo rig  jaar. Er

I
 kom en m in im aal tien 

gam es aan d ie  ik zeker 

w il hebben. ww

B ij h e t w a c h te n  o p  

de  P S 3-pe rscon fe - 

re n t ie  d ro n k  ik  een 

lite r f le s  w a te r leeg. 

D us to e n  Kaz H ira i de  

p r ijs  va n  d e  P S 3 ' 

.v y e re ld k u n d ig  m a a k ­

te , s to n d  ik  h e e r lijk  

m ijn  b la a s  te  legen 

in  h e t w c -g e b o u w - ^  

t je . H m m , o f  w a s  *  

d a t to c h  m ijn  E3- 

h o o g te p u n t?

Toen ik  N in te n d o 's  

pe rscon fe ren tie  een 

tw eede  keer m och t , y

^  ' b ijw on e n  (in de vo rn i ' ' i '

J T '  van eet\ show  vo o r

w in ke lie rs  en zo) w is t ^  

ik  al w aa r ik  op  m oest | B  

le tte n . En toen 

3 M iyam o to  op de 

rnuziek van Excite 

Steel

: een gek W illy  W onka- T ‘ - 

. ‘ a ch tig  dansje  deed , ^

'  ■ h ie ld  ik  he t n ie t meer.

Het is lang geleden 

d a t ik  zo hard m oest 

lachen - toe lachen,

' n ie t u itlachen .

Absoluu t. Gears o f 

War, Mass Effect,

, B ioShock,The 

Darkness, S p lin te r . ■ 

Cell: Double Agent en 

de toekofn^KLUziek .  

d ie Halo 3 en Fable J  

2 heet. M eer em o- ^  

tie , meer d iepgang, 3 

overtu igende spelwe- 

relden en prachtige 

graphics.

a s
Gears o f War gaf me . 

zeker d a t 'next-gen 

gevoel'.. Dat z it 'm n ie t 

a lleen in de hoeveel­

heid deta ils  op perso­

nages o f in de om ge­

ving, m aar ook  in het 

vakkund ig  toepassen 

van film ische effecten 

' zoals het schudden 

van de camera a ls je 

m et behu lp  van de 'n  

A-knop gebukt naar 

je vo lgende schu il­

p laa ts  sp rin t. Vet!

Ik zag grafisch a | |  

geep ve rschil , ^

tussen de PS3 ,, 

gam es en de-'Xbox 360 

gam es. M jsschien dat 

da t n o g jib m t m et firs t 

pa rty  g im e s  als 

K illzone 2, m a a N a lle *  

eeri Blu-Ray spele r i$ "  

voor m ij geen reden 

om  zoveel geld m eer 

te  be ta len .

Nah, n ieuwe con ­

soles hgbbèn h ■ 

vaak m d ie  p rijs ­

klasse gezeten. ■ 

)k heb voor m ijn  

PS2 n ie t m inder 

, betaald dus ik  zie n iet 

. in w aarom  het nu 

opééns een probleem  

z o u ^ o e te n  zijn .

' I K
M isschien n ie t te  

d uu r ip re la tie ' 

to t de techno- 

, log ie en moge- 

' lijkheden , maar 

I voor een spelcom pu- 

te /.y incH k 'm  v e e lle  

duur. Ik hoop dat die '

I p rijs  nog w a t gaat'zak- 

I ken.

\P
Hij is zeker aan de prij 

zige kant. Helemaal, 

als Blu-Ray s tfaks de 

s tandaard n ie t w o rd t 

(en HD-DVD

%
w el). M aar het 

lig t gewoon aan 

de games. Als 

d ie echt veel ve tte r 

zijn dan de concurren 

tie  koop ik  hem.

___

Het is een sm ak geld 

m aar dan heb je ook 

w at. Die Blu-Ray spe 

Ier gee ft d ie prijs 

‘ zo 'n  opfa ter.

Ik denk dat Sony 

bete r 400  euro  om 

500 euro had kunnen 

ste llen . ;

. M D
Voor een Blu-Ray-spe 

Ier is het geen gekke 

. prijs. Wat dat betre ft 

hangt er veel a f van de 

/p o p u la r ite i t  van Blu- 

fay-film s. De prijs 

van de PS3 zal ove­

rigens snel zakken 

na de in troductie , zo 

: schat ik  in.

PDW ERUNLIM ITED.n l  4 7
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E3 PERIKELEN
De maand van de E3 gebeurt er 
op het gebied van games bar 

weinig. )a, er wordt verschrikke­

lijk  veel aangekondigd natuur­
lijk... met name voor het jaar 
2007, maar er verschijnt werke­
lijk  helemaal niets.

Ik ben meerdere malen naar de 

gameshops gelopen om te kij­

ken o f er al iets uit was geko­

men want zelfs ons postvak 

bleef soms dagen achter elkaar 
angstvallig leeg.

Misschien wel juist door die E3 - 

stilte  was het deze maand, de 

maand van de verrassingen.
New Super Mario Bros. was 

natuurlijk een zekerheidje, maar 

wie had een hoge score voor 
LocoRoco verwacht o f Dreamfall 

om nog maar te zwijgen over 

Rockstar Games Presents Table 
Tennis.

Wij wisten in ieder geval niet 

dat digitaal ping-pongen zo leuk 
kon zijn...

JEROEN

BIJZONDER
NummER
Een bijzonder nummertje, zeg 
dat wel. Misschien hadden jullie 

't al in m'n weblog gelezen, 
maar zelden heb ik een blad 

gemaakt waar nog zoveel op 't 

allerlaatste moment moest wor­

den (af)gemaakt.
We begonnen al later omdat 

iedereen nog in LA zat en daar­

na moest bijkomen van beurs en 
jetlag. Grootste 'tijdverslinder' 

was echter de restyling. Je kunt 

het immers allemaal mooi 
bedenken maar in de praktijk 

b lijk t het vaak nèt effe anders 

uit te pakken. Het gevolg was 
dat elke pagina ongeveer twee 

keer zoveel tijd  in beslag nam 

om te maken en alle correcties 

op uit te voeren.
Voeg daar ook nog eens The 

Daily Gamer bij en je snapt dat 

we afgelopen maand van week­
end /  Hemelvaart / Pinksteren 

totaal geen weet hadden. 
Hopelijk vinden ju llie  de nieuwe 
PU een stap in de goede richting 
(we zijn nog lang niet klaar) en 

kijken ju llie , heel begripvol, een 
beetje over de missertjes in dit 
nummer heen.

PU test op een PC met 

geluidskaart van

C R E A T IV E

A U T O  A S S A U L T

\

B LA C K  &  W H IT E  2 :  B A H L E  O F  

T H E  G O D S

T H E  D A  V IN C I C O D E

DREAAAFALL

H A L F -L IF E  2 :  AFTERJVIATH

K E E P S A K E

LO C O R O C O 'EINDELIJK EEN ECHTE DIABLD-BEATER!'
L O S T N IA G IC

M O T O G P 0 6 '  -  —

..-------- ^

N E W  S U P E R  M A R IO  B R O S ; ‘S  
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ V

P A R A D IS E

R O C K S T A R  G A M E S  P R E S E N T S : 

TA B L E  T E N N IS  A
coin

S U P E R  D R A G O N  B A LL Z _  _

S U P E R  M O N K E Y  BALL  

A D V E N T U R E

T IT A N  Q U E S T

— -------------------------------- ---------------^ ^ — I----------------

U N T O L D  L E G E N D S : W A R R IO R 'S  

C O D E

X -M E N :  T H E  O F F IC IA L  G A M E

X-mEN: THE OFFICIRL 
GRmE
W e geven  ' t  g raag  to e ; w e  z ijn  o n tz e t­

te n d e  fa n s  van de  X-IM annen... m a ar w e 

h ou d e n  o o k  van  g oe d e  gam es. En laa t 

deze X -M en gam e  nu o n g e lo o fli jk  

te g e n v a lle n . H et lag  o o k  a l een k le in  

b ee tje  in de  lijn  d e r v e rw a c h tin g , m aar 

h o o p  d o e t leven  zeggen ze w e l eens. 

Tot h e t ke ih a rd  de  g ron d  in w o rd t 

g e tra p t.

ROCKSTRR GRmES PRESENTS 
TRBLE TENNIS
N ie m a nd  h ie ld  h e t v o o r  m o g e lijk , w a t m o e t R ocks tar 

m e t een gam e  rond  ta fe lte n n is ?  O o k  w ij v ro eg e n  het 

o n s  h a rd o p  a f en w e  m o e te n  to e g e ve n , w e  hebben  

h ie r  o p  d e  re d a c tie  o o k  hard  ge la ch en  om  de 

N e d e rla n d se  u itg e v e r d ie  zo ie ts  aan de  m an m o es t 

b ren g e n .

T o td a t w e  de  gam e  z e lf  spee ld en ... ’

f  *e "  ^

NEUl SUPER niRRIO BROS.
Je s n a p t; geen  t i jd  om  h ie ro ve r ie ts  te  tik k e n .

PDW ERUNLIM ITED.n l



UDIDflDOOODfl,
De PSP kan  o p  h e t g e b ie d  v a n  graphics w e d ijv e re n  m e t d e  PS2, h e t a p p a ra a t  

w e e t  s c h itte ren d e  d r ie d im e n s io n a le  graph ics  tevo o rsch ijn  te  to v e re n . V re e m d  

d a n  d a t Jeroen zo  in z ijn  sas is m e t d it w e lis w a a r  k leu rrijke  m a a r  o zo  p la tte  

sp e lle tje .

Een z in g e n d  g ee l b lo b je , d e  z o g e n o e m ­

de  LocoR oco, v a lt v ia  w a t p aa rse  b lo e ­

m en o m la a g  en k o m t u ite in d e li jk  o p  

z ijn  ko p  o p  een z a n d g e k le u rd e  v la k te  

te re c h t, a lw a a r een p a a r g ra s s p rie tje s  

de  m o ed  h eb b e n  g e vo n d e n  om  te  

g roe ien .

H e t b lo b je  z in g t  e e n  a a n s te k e l i jk  

l ie d je  m a a r  ik  v e rs ta  e r  n ie ts  v a n . H e t 

l i j k t  o p  Ja p a n s  e n  to c h  o o k  w e e r  n ie t,  

h e t is  m e e r  e e n  e ig e n  ta a lt je ,  

L o c o R o c o 's  o f  L o c o R o c a a n s  o f  

z o ie ts . H e t l ig t  in  ie d e r  g e v a l w e l 

p r e t t ig  in  ' t  g e h o o r . Ik  k r i jg  te n m in ­

s te  g e l i jk  e e n  g lim la c h  o p  m ijn  

g e z ic h t en  d e  z o rg e n  v a n  g is te re n  en  

v a n d a a g  v e rd w ijn e n  a ls  s n e e u w  v o o r  

d e  z o n .

H e t re fre in  is  o o k  zo  le k k e r, 

L a d id a d o o o d a , L a d i ii i i id a d o o o d a , 

L a d id a d o o o d a , L a d i ii i i id a d o o o d a , 

h e t z it  m e te e n  in  m ijn  h o o fd  e n  ik  

b e g in  h e t s p o n ta a n  m e e  te  z in g e n .

i M H S

S T E IL E  W A N D
Het ge le  b lo b je  s tu ite r t  o n g e d u ld ig  over 

de zande rige  v la k te , h e t s p rin g t en ro lt 

ve rvo lg en s  een k u ilt je  in w a a r een rode 

b loem  ritm isch  m et de m u z ie k  m eebe ­

w ee g t. H et g e ku ifd e  b lo b je  m a ak t de 

b loem  m et één hap  s o ld a a t en w o rd t 

een s tu k  d ikke r.

Ik d ru k  o p  de  L -knop om  het s p e e l­

ve ld  naar links  te  ka n te len  en h e t b lo b je  

ro lt he t k u ilt je  w e e r u it. Ik ka n te l he t 

scherm  naar rechts  en h ij ro lt h e t k u ilt je  

w e e r in , d itm a a l m et ie ts  m eer va a rt.

Aan h e t e in d  van  de  k u il is  een g ro te  

s te ile  w a n d  w a a r h e t b lo b je  n ie t o v e r­

heen  kan  ro lle n . Ik d ru k  de  s ch o u d e r- 

kn o p p e n  in o m  ze v e rv o lg e n s  w e e r los 

te  la te n , h e t b lo b je  w o rd t g e la n cee rd  

en d o o r  h e t sch e rm  sn e l n aa r re ch ts  te  

ka n te le n  m e t d e  R -knop  v a lt  h ij o v e r de  

s te ile  w a n d .

JO O O O O IN !

A an de  a n d e re  k a n t van  de  m u u r z ijn  

n o g  m e e r b lo e m p je s  d ie  h e t b lo b je  g u l­

z ig  o p s lo k t w a a rn a  h e t v e rd e r u itd i j t .

Zo ro l ik  h e t b lo b je  o ve r de  z a n d ­

v la k te  h ee n , te rw ij l  ik  k u ile n  en s te lle  

w a n d e n , d o o r  een c o m b in a t ie  van  s n e l­

h e id  en  s tu ite re n , g e m a k k e lijk  o ve rw in .

U ite in d e lijk  k o m t de  g ig a n tis c h e  

b lo b  u it  b ij een  tre c h te rv o rm ig e  k u il. 

D ie d ik k e  z in g e n d e  g e le  ra k k e r pas t 

d a a r n o o it  d o o rh e e n , m a a r m e t een 

d ru k  o p  d e  c irk e lto e ts  b e g in t h e t te  

b lik s e m e n  en  s p li ts t  de  b lo b  z ich  o p  in 

e lf  k le in e  b lo b je s , g e li jk  aan h e t a a n ta l 

o p g e g e te n  b lo e m p je s .

V e rvo lg e n s  v e rd w ijn e n  ze één  v o o r 

één  d o o r  d e  tre c h te r, te rw ij l  één  de  

za n g  v o o r  z ijn  re k e n in g  n e e m t en de 

re s t a ls  a c h te rg ro n d k o o r tje  h un  zang -

VEW TOEk) X  DIT LAWD 
,eiWk)Ek)l<WAM?
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R E V IE W »
Zou het een goed idee zijn om na de restyling

ta le n te n  la te n  h o re n . H e t z ie t e r hee l 

a a n d o é n lijk  u it o m  de  z in g e n d e  

L o co R o co 's  d o o r  d e  s m a lle  b u is  te  z ien  

^ s c h ie te n .

De e lf  g e k u if te  b lo b je s  ko m e n  u it-  

e ln d e ll jk  v e il ig  o p  de  g ro n d  te re c h t en

m e t een  la n g d u r ig e  d ru k  op  de  c irke l-  

to e ts  v o e g e n  ze z ich , te rw ij l  ze k e ih a rd  

'jo in ! ' s c h re e u w e n , w e e r sa m en , w a a r­

na ze h un  w e g  ve rv o lg e n  n aa r hun  

LocoR oco h u is je , h e t e in d p u n t 

van  h e t leve l.

VOSHI'S
GRRYITRTION
De GBA had ook een spel­
letje dat je moest spelen 

door het speelveld te kan­

telen. Het heette Yoshi's 
Gravitation en je kantelde 

de speelwereld niet door 

middel van de L- en R- 

knoppen maar door daad­
werkelijk de GBA te draai­

en. Erg innovatief, maar het 

speelde voor geen meter. 
Momenteel ligt Wario Ware 

Twisted in de winkels en 

d it spelletje maakt ook 

gebruik van de kantel tech­

niek. Het wordt iets beter 

toegepast in d it spel, maar 
echt opzienbarend is het 

ook weer niet.

HRLEN RLS:
©  )e van kleurrijke en vro­

lijk  getinte spelletjes 
houdt.

©  )e altijd huppelend over 
straat gaat.

© Ie  Barbapapa ook zo'n 

warm hart toedraagt.

M E E R  K LE U R E N
In to ta a l h eb  Ik  v e e r t ig  le ve ls  v o l g e va ­

ren, v ija n d e n  en g e h e im e  g e b ie d e n  

ve rs p re id  o ve r v i j f  w e re ld e n  b e d w o n ­

gen , en s te e d s  vo e ld e n  de  leve ls  a ls  

n ie u w . Z e lf v o n d  ik  de ijs le v e ls  he t 

le u k s te  o m d a t e r d an  le k k e r ve e l v a a rt 

In za t en  je  a l g li jd e n d  h e e l h o o g  kan 

ko m e n  o m  b ij v e rb o rg e n  g e b ie d e n  te  

ko m en .

Ik  m o e t w e l to e g e v e n  d a t h e t op  een 

g egeven  m o m e n t w a t e e n to n ig  w e rd  

om  s te e d s  te g e n  h e tz e lfd e  b lo b je  aan 

te  k ijk e n , ik  w a s  d ie  g e le  ra kke rs  op  

een  gegeven  m o m e n t e c h t w e l za t.

En n e t to e n  ik  d a ch t, nu is h e t w e l 

g e n o e g  g e w e e s t, w e rd  Ik g e tra k te e rd  

o p  een n ie u w e  LocoR oco. H et w as  een 

v ro u w e lijk e  roze g e k le u rd e  LocoR oco 

w a a r Ik  m ee o p  pad  m o ch t. Ze had ie ts  

Frans o v e r z ich , a lth a n s  d a t d a c h t ik  op  

te  m a ken  u it  w a t ze zo ng . La te r in  h e t 

a v o n tu u r m o c h t ik  o o k  m e t a n d e ­

re k le u r t je s  ro lle n b o lle n , d ie  

a lle m a a l w a t a n d e rs  zongen .

D at m a a k te  h e t sp e l e ch t h ee l 

e rg  le u k  en g eze llig .

Ik  heb  LocoR oco d e  a fg e lo ­

pen w e k e n  dan  o o k  n ie t m eer 

u it  de  PSP g e h a d , ze lfs  n ie t 

v o o r  d ie  u ite rm a te  g e lik te  

d r ie d im e n s io n a le  sp e lle n .

R o llen  m e t z in g e n d e  b lo b ­

je s  v o n d  ik  g e w o o n  een 

s tu k  g eze llig e r.

BRRBRPRPR
' LocpRoco deed me een 

beetje denken aan 
Barbapada, die grote roze 

S met zijn vrolijk 
leurde familie. ’ 

Ze'beleefden allemaal 

avonturen en het hoogte­
punt van iedere uitgendmg 
was het 'h iiu b iiuu b  b u u b ^  

Barbatrugk' 'daTBarbapapa 
uigIJwf'Tm i vervolgens in ; 

■ ^ n  alles en nog wat te 
veranderen. Van een vlieg- 

tu ig.to t e?D boot, je kon 
het zo gek niet bedenken 

o f Barbapapa kpn het wor­
den.

y
m ill

m ui!

jNa 10 uur heb ik nog steeds niet genoeg 

van deze tite l.

_ _  __JjLocoRoco is een fantastisch avon­
tuurlijk puzzelspel dat zich prima thuisvoelt op 

Sony's hippe handzame spelcomputer.

p o w e r u n l i m i t k d .n l  BI
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EINDELIJK DE ECHTE DPVOLGER VRN DIRBLO!

In ee n  tijd  d a t d e  M M O R P G 's  o v er e lk a a r  h e e n  d u ik e le n , lijken  

s in g le p ia yer RPG's e e n  u its te rven d  ras. Schijn b e d rie g t w a n t  

m e t T itan  Q u est is h e t so lita ire  c lickfeest w e e r  h e le m a a l te ru g .

Er s ta a t in m id d e ls  e en  p o t je  z a lf  o p  

m ijn  b u re a u . V o o r m ijn  d u im , v o o r  

m ijn  n e k  en  v o o ra l v o o r  m ijn  w ijs v in ­

ger. Ik  h e b  m e de  a fg e lo p e n  t i jd  een  

o n g e lu k  g e k lik t . . .  en  ik  v o n d  h e t fa n ­

ta s tis c h ! T ita n  Q u e s t (TQ) is  een  

u lt ie m  k l ik  s p e l. Een D ia b lo  k i l le r  d ie  

m is s c h ie n  e en  p a a r ja a r te  la a t k o m t, 

m a a r w a t  z o u  h e t. A ls  h e t z o 'n  v e rs la ­

v e n d e  g a m e p la y  o p le v e r t  m e t e p i­

sch e  p ro p o r t ie s .. .  w ie  h e e f t e r  d an  

n o g  w a t te  ze u re n ?

F E L B E G E E R D
. O o k  ik  h e b  t i jd e n s  h e t s p e le n  van

‘ T ita n  Q u e s t m o m e n te n  g e k e n d  w a a r ­

b ij  g e d a c h te n  a ls  "o k é , d a a r  g a a n  w e  

w e e r "  en  " m m m , d i t  k o m t m e  w e l 

h e e l e rg  b e k e n d  v o o r "  z ich  b ij  m e 

o p d ro n g e n . M a a r  d ie  g e d a c h te n  w e r ­

d e n  k e e r  o p  k e e r  w e g g e ja a g d  d o o r  

m ijn  e n th o u s ia s m e  a ls  ik  w e e r  een  

t o f  s tu k  h a rn a s  h a d  b e m a c h tig d , d a t 

fe lb e g e e rd e  z w a a rd  e in d e li jk  ko n  

a a n s c h a ffe n  o f  a ls  e r  z ich  w e e r  een  

p ra c h tig e  w e re ld  a a n d ie n d e .

D a a rb ij k e n t d i t  s p e l h e t k la s s ie k e  

n o g -e e n -q u e s t-e n -d a n -n e e m - ik -e c h t-  

e v e n -p a u z e  e le m e n t.  Je w i l t  d o o rs p e ­

le n . N ee , je  m o e t d o o rs p e le n . H é t 

k e u rm e rk  va n  e en  g o e d  sp e l.

T IJ G E R M A N N E N
H e t d e c o r  v a n  d e ze  a c tie -R P G  v o lg e n s  

d e  D ia b lo  s c h o o l, is  d e  k la s s ie k e  

w e re ld  d ie  v e rd e r  g a a t d a n  to t  n u  to e  

g e to o n d  w e rd  in  v id e o g a m e s . N aa s t 

h e t o u d e  G r ie k e n la n d  - h e le m a a l h o t 

d e  la a ts te  t i jd  - re ize n  w e  d o o r  h e t

UIIN EEN 2,5 IDETER HOOG TITRN QUEST STQTUE!
Check op www.powerunlimited.nl hoe je mee kunt doen.

- ' i ï - .

TITAN QUEST =

o u d e  E g y p te , B a b y lo n  e n  h e t m y th o ­

lo g is c h e  C h in a . D a a rb ij h e b b e n  d e  

m a k e rs  z ich  d e e ls  la te n  in s p ire re n  

d o o r  d e  k la s s ie k e  v e rh a le n  en d e e ls  

d e  v r i jh e id  g e n o m e n  o m  n ie u w e  m o n ­

s te rs  en  w e z e n s  te  in t ro d u c e re n .

E n e rz ijd s  k n o k  je  d u s  te g e n  'b e k e n ­

d e ' c y c lo p e n  en  s c a ra b e e ë n , a n d e r ­

z i jd s  r i jg  je  o o k  'b e d a c h te ' t i jg e rm a n -  

n en  in  h e t Q u d e  C h in a  a a n  je  p u n t ig e  

z w a a rd . H oe  d a n  o o k , k e e r  o p  k e e r  

w o rd  je  g e p r ik k e ld  d o o r  n ie u w e  te m ­

p e ls , c ry p te n , p a le iz e n , d o rp je s , s te ­

d e n , w o e s t i jn e n  ,w ild e rn is s e n  en  z e lfs  

de  c o m p le te  z i jd e ro u te  en  de  C h in ese  

M u u r.

T re k  je  w a n d e ls c h o e n e n  a lv a s t 

m a a r a an  w a n t d e  N ijm e e g s e  v ie r ­

d a a g s e  is  n ie ts  v e rg e le k e n  b ij d e  v i r ­

tu e le  k ilo m e te rs  d ie  je  h ie r  a f le g t .

B E T E R  D A N  D IA B L O ?
TQ s p e e lt  en  o o g t a ls  e en  k la s s ie k e  

a c tie  RPG m e t d e  n a d ru k  o p  h a c k  &  

s la s h . Toch z ijn  e r  w e l d e g e lijk  k le in e  

v e rn u ft ig h e d e n  te  b e s p e u re n .

Zo is  d e  s p e e lw e re ld  e n  a lle s  e r in  

v o lle d ig  in  3D . Z o o m  in  en d e  o m g e ­

v in g e n  d ie  va n  s c h u in  b o v e n a f w o r ­

d e n  b e k e k e n  k o m e n  p a s  e c h t g o e d  

to t  le ve n .

V o o r ts  k e n t de  g a m e  ra g d o ll p h y ­

s ics . D a t l i jk t  o v e rb o d ig  v o o r  e en  s p e l 

in  d i t  g e n re  m a a r h e t d o o rs tu ite re n  

va n  g ro e p je s  v ija n d e n  n a d a t je  ze  e en  

o n g e n a d ig  p a k  s la a g  h e b t g e g e v e n , 

g e e f t  je  n e t e ve n  m e e r d a t  'YES!' 

g e v o e l. O o k  ram  je  te g e n s ta n d e rs  

s o m s  va n  h o g e r  g e le g e n  r ic h e ls  en  

b e rg e n  a f  en  laze re n  ze v a n w e g e  

d i t  a s p e c t, k e rm e n d  n a a r b e n e ­

d e n . M a a r  p a s  o p ; h e tz e lfd e  

ka n  g e b e u re n  m e t w a a rd e - 

v o lle  w a p e n s  en  g o o d ie s  

w a n t a lle s  re a g e e r t 

v o lg e n s  d e  

w e tte n  

van  de

SACRED 2
Een game die ooit aan­

spraak trachtte te maken 
, op de tite l volwaardige 

Diablo opvolger was 
Sacred van Ascaron. Het 

spel was leuk maar miste 

de X-factor.

Misschien dat Sacred 2: 

Fallen Angel die wel heeft. 
Het nieuwe deel komt vol­

ledig in 3D en moet zonder 

laadtijden op onze PC 

schermen getoverd wor­

den.

Leuke tw ist; de game kent 
twee campagnes dié zich 

paraVel van elkaar ontwik- 

kelep; een goede en een 
slechte campagne. 
Ongineel idee.

•t* . Ü  ̂ ,

’ H 2  P D W K R U N U M ir n .N I .
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z w a a r te k ra c h t.

O o k  d e  A .l. va n  d e  te g e n s ta n d e rs  is 

b e te r  d a n  b ij D ia b lo . In d ie  g a m e  

h o e fd e  je  d e  v ija n d e n  m a a r te  lo k k e n  

e n  ze k w a m e n  a ls  v lie g e n  o p  s tro o p  

jo u w  k a n t o p . H e t v o e tv o lk ,  ze g  m a a r 

d e  la g e re  le v e l v ija n d e n , d o e n  d i t  in  

T ita n  Q u e s t a a n v a n k e li jk  n o g  s te e d s  

w e l, m a a r na e e n  t i jd je  g ro e p e re n  ze 

z ic h  w e e r.

V an  e c h t in z ic h te li jk e  a c tie  is  n o g  

s te e d s  g e e n  s p ra k e  a l k u n  je  je  a fv ra ­

g e n  o f  je  d a t  b ij  e en  h a c k  &  s la s h  fe s ­

t i jn  a ls  d i t  w e l m o e t w il le n .  De b e e ld - 

v u lle n d e  le v e lb a z e n  le g g e n  je  w a t  d a t 

b e t re f t  m e e r d a n  g e n o e g  h e t v u u r  aan  

d e  s c h e n e n .

T O E G A N K E U J K

G ro o ts te  v e rd ie n s te  va n  TQ  is  h e t 

a lo m v a tte n d e  a v o n tu u r  d a t  je  m e e ­

m a a k t e n  de  to e g a n k e li jk h e id  w a a r ­

m e e  je  d i t  a v o n tu u r  d o o r lo o p t .  H e t 

u p le v e le n  va n  je  p e rs o n a g e  g a a t h e e l 

g e le id e li jk  e n  h e t k ie z e n  va n  je  s k ills  

e n  je  fa v o r ie te  v e c h ts t i j le n  is  h e e l p e r ­

s o o n lijk  (z ie  k a d e r) .

H ie rd o o r  is  d e  s k i l l t re e  v e e l d ie p e r  

m a a r o o k  d y n a m is c h e r  e n  k u n  je  e c h t 

d e  h e ld  o f  h e ld in  m a k e n  d ie  j i j  v o o r  

o g e n  h e b t .

Iro n  L o re 's  h e a d  h o n c h o  B ria n  

S u lliv a n  is  in  ie d e r  g e v a l m ijn  h e ld  

v a n w e g e  h e t m a k e n  va n  d e ze  g am e !

R E V IE W  «
OP20UTEIO.' DE FARAO 15 WET 

B E Z IG  EEW OFFER AAW DE WC- 
SOOEJO T E  eR E U G E U . L A A T  'M  

EFFE IW ALLE PRIVACV U IT 2'W  

5TERRETDE BRULLEW EW EEW 
DRUIWE TRUI PREIEW.'

HALEN ALS:
o  je Diablo i  & 2 van voor naar achteren met 

plezier hebt uitgespeeld.
©  je spelendenvijs meer wil leren over de 

mythen en sagen van de klassieke wereld. 

©  |e altijd al eens de Chinese Muur wilde 
zien maar geen geld hebt voor een vlieg­

ticket.

mEESTERLIJK
I e  k ie s t  in  T itan  Q u ^ t  tw e e  

Masteries die je volgens 
bekend RPG gebruik al 

spelende upgrade. 
Masteries zijn groepen met 

'• .  elkaar verbonden skills.
■zSi Warfare Mastery legt zich 

vooral toe op aanvallende 

skills en wapens, terw ijl de 
Spirit Mastery meer voor 

de Gandalf types onder 

ons is weggelegd.

Het spel kent geen voorge­
bakken klassen hetgeen 
betekent dat je bijvoor­
beeld een warrior kunt 

maken die veel magie 

gebruikt o f een Rogue 
karakter die ook kan dea­

len. Er zijn acht Masteries 

in de game, dus je kunt fei­
te lijk  meer dan tw intig ver­

schillende karakter combi­

naties maken. Iedere 
Mastery bestaat uit twintig 
unieke vaardigheden het­

geen weer betekent dat je 

in theorie veertig skills 
voor je personage kunt 

leren.

U 0E20 MlbW IWöEWAW- 
DEW OREWRIDTEW? M'W 
PUIWDE DARM 2A ö DE 

AL LAKK3 AAWKOMEW, 
HOOR.'

L \

C D N B L U S I E

Hier b lijf je mee spelen to t je duim en '

I wijsvinger eraf vallen.^

vele jaren neemt Titan Quest 
j e indelijk het stokje over van Diablo. Een 
' waardig opvolger, verpakt als grandioos 

avontuur. )
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# J E  BEHT SUPERÏÜflRIO, m flflR  JE lUflflHT JE EEH C Ö D ^

S om s schu iven  w e  e e n  N in te n d o -s p e lle tje  w e l e e n s  d o o r n a a r  

ee n  a n d e re  red ac teu r. M a a r  e e n  g a m e  a ls  N e w  S u p er M a rio  

Bros. m o e t n a tu u rlijk  g e w o o n  d o o r ju rjen  w o rd e n  b e sp ro k en , 

a ld u s  d e  A s se n a ar ze lf. G o ju rjen ! G o M a rio !

i x o o  - r «450  , i
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Het gezegde luidt 'dansen op het slappe

NUmEROLQGIE
Aantal warpkanon- 

l iM  dat je kunt 
gebruiken om werelden 
over te slaan. 

I T ^ A a n t a l  jaren dat 
§  I Iwe op een échte 

I 2D-Mario-platformer heb- 

' ben moeten wachten. 

C . T  Aantal spelers dat in 

de multiplayer-vari- 

ant "Mario Vs. Luigi" tegen 
: elkaar kan racen.

' _  A»nta lYosh i'sdatje  
in de game zult ont­

moeten.

Aantal pagina's dat 
jurjen eigenlijk aan 

i deze review had willen 

. besteden.
I  (  — JAantal keren dat 
1  1 ~  iwe hem 

' "Wieeeee!" hoorden roe­
pen tijdens het spelen.

^  4

woonden: Opa Amsterdam, Oma Haarlem... Als je oma da

in de hoofdstad van Brazilië woonde, kreeg je Oma Rio.„ :

o -

Na w eke n  van regen , b in n e n  z itte n  en 

n iks  dan  so m b e rh e id  b re e k t dan e in d e ­

l ijk  de  zon door. Ik d u w  m ijn  voe te n  in 

m ijn  b ru in e  N ikes, tre k  m ijn  rode  p e t 

ie ts  naar vo ren  en gesp  m ijn  iPod aan 

m ijn  b ro e k rie m . De w it te  d op je s  doe  ik  

in m ijn  o ren . T ijd  om  n aa r b u ite n  te  t re ­

den . De w e re ld  ve rla n g t naar m ij.

W at m a ak t de  zon de  w ere ld  m oo i. 

Het g ras Is zo g roen , zo In tens  g roen , zo 

g roen  w as  h e t n og  noo it.

De sh u ffle  van m ijn  iPod h ee ft een 

v ro lijk e  m e lo d ie  m e t H aw aïaanse g ita ­

ren gekozen , ie ts  w a t m ij vaag  bekend  

v o o rk o m t, m a ar dan  ande rs . Tege lijk  

v e rtro u w d  en n ieuw .

Dan g e b e u rt he t. Er k o m t een k le ine  

hond  ko rd a a t in m ijn  r ic h t in g  ge lopen . 

Recht o p  m ij af, e ig e n lijk .

Ik b ed e n k  m e n ie t en sp rin g  boven  op  

h e t beest. H ij v e rd w ijn t.

Zo doe  ik  d a t m e t p rob lem e n . 

V e rve lende  d in g e n  d ie  op  m ij a f  kom en.

Geen p rob lee m . Geen p rob lem e n  

te  g ro o t v o o r m ij. Ik sp rin g  e rop , 

zo d a t ze v e rd w ijn e n . N ie ts  o f  n ie ­

m and  k r ijg t m ij k le in . Ik  za l m ij 

n ie t te ru g tre k k e n , lo o p  nergens 

v o o r w eg . Ga n ie t w ee r naa r b in ­

nen. N ie t vandaag . Ik  w il de 

w e re ld  in , d ingen  m eem aken , ru i­

ken aan de  b lo e m en , sp rin g en  to t 

ik  n ie t m e er kan en leven to t  ik  

s te rf.

Ik w il S u pe r M a rio  z ijn .

O N TS P O O R D E  T R E IN
Het lop e n  en sp rin g en  langs een rechte  

lijn , m e t k le u rig e  a ch te rg ro n de n  d ie  a ls 

een film d e c o r v o o rb ij sch u ive n , d a t is 

ie ts  w a t ik  nog  a lt ijd  g raag  doe . En het 

l ie fs t a ls  S upe r M a rio . N ie t o m d a t ik  m e 

nu zo a a n g e tro kken  vo e l to t  m o llige  

Ita liaanse  m annen  m e t g ro te  snorren  

(s tie kem  o o k  w e l een b ee tje , vo o ra l a ls 

ze n aa r lim o e ne n  ru ike n , m aar d aa r gaa t
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ARID
R E V IE W  o

h e t h ie r n ie t om ) m aar o m d a t ik  w e e t 

d a t d e  o m ge v ing e n  m ij ie ts  b ijzo n d e rs  

gaan b ieden .

De a a n tre k k in g s k ra c h t van  S upe r 

M a rio  z it  n ie t in S u pe r M a rio  m a ar in 

z ijn  o m ge v ing e n  en de d in g e n  d ie  je  in 

en  m e t d ie  o m g e v in g e n  k u n t doen .

in h e t e e rs te  ieve i van  N ew  S u pe r 

M a rio  B ros. kun  je  M a rio  b ijv o o rb e e ld  

m e t een su pe r-d u p e r-p a d d e s to e l la ten  

g roe ien  to t  b e e ld v u lle n d  fo rm a a t. D at is 

o p  zich  een g e b e u rte n is  van  w e in ig  

be lang . H et w o rd t pas le u k  a ls  je  o p  d it 

fo rm a a t d w a rs  d o o r v ija n d e n  en h in d e r­

n issen  heen g aa t renn e n , a ls  een o n t ­

sp oo rd e  tre in  d o o r een d ru kb e zo ch te  

s p e e ltu in  o p  een zo nn ig e  z o n d a g m id ­

dag . H onden , hekke n , schom m e ls , 

w ip k ip p e n , k le u te rs , a lle s  en ie d e r­

een g aa t eraan .

je  b e n t S u pe r M a rio , m a ar je 

w a a n t je  een god .

G R O O TSTE  H IT S
N a tu u r lijk  kun  je  v u u rb lo e m e n  p lu k ­

ken  om  te  ve ran d e ren  in  een v u u rb a l­

len  s ch ie te n d e  fu r ie . D it ke e r kun  je 

o o k  een b la u w  K o opa -sch ild  p akke n  om  

te  ve ran d e ren  in een b o w lin g b a l-a ch tig e  

K oopa -M ario . Een m in i-p a d d e s to e l 

m a ak t je  to t  M in i-M a rio . Veel m oves u it 

M a rio  6 4  beh o re n  to t  de  s ta n d aa rd  

m o g e lijk h e d e n , zoa ls  de  d r ie d u b b e le  

sp ro n g , k o n ts to m p  en m u u rsp ro n g .

H et v o e lt a ls  een s o o rt van  'g ro o ts te  

h its ',  m a ar dan  in een h ip p e  re m ix  en 

v e rr ijk t m e t ve e l leu ke  n ie u w ig h e id je s , 

sa m engevoegd  to t  ie ts  w a t e ne rz ijd s  

v e rtro u w d , m a ar a nd e rz ijd s  to ch  o o k  fr is  

en n ie u w  a an vo e lt.

H e tze lfde  g e ld t v o o r  de  o m g e v in g e n . 

V anze lf v o o ru it sc ro lle nd e  o m g e v in g e n , 

m in i- fo r te n  m e t m uren  d ie  zich  s lu ite n  

en o p e n e n , ka s te le n  w a a rin  je  de  ju is te  

ro u te  m o e t v in d e n  om  B o w se r te  bere i-

Italianen zijn nu eenmaal geen dierenlief-

als ze tenminste door Fiat gemaakt zijn.

ken, h e t za l de  S upe r M a rio -fa n a a t a lle ­

m a a l bekend  vo o rko m e n . M a ar d it 

te ru g g r ijp e n  o p  o ud e  w aa rd en  w il ik  

deze gam e n ie t te  s tre n g  a an rekenen . 

W an t ie ts  a nde rs  had ik  o p  bas is  van de 

t i te l  n ie t ve rw a ch t, en o p  bas is  van m ijn  

ve rla n g e n s  a l h e le m aa l n ie t g ew ild .

H E M E L S
S ind s  S u pe r M a rio  W o rld  h eb  ik  v ijf t ie n  

ja re n  m o e te n  w a ch te n  o p  de  k lass ie ke  

z D -M a rio -e rva rin g , en de  re s t van  de 

w e re ld  m e t m ij. D aarom  za l ik  n ie t de 

e n ig e  z ijn  d ie  d it  fr is  o ge n d e  a v o n tu u r 

o n tv a n g t a ls  een hem e ls  g eschenk. Zo 

s p e e lt h e t o o k , hem e ls . Zo heb  ik  h e t 

o o k  b e le e fd , h e t w as  een hem e lse , zo n ­

n ige  v e rru k k e lijk e  b e le v in g .

T e g e lijk  v e rtro u w d  e n p je u w , p rec ies  

w a t ik  w en s te .

HRLEN RLS:
©  Ie alles van Super Mario 

hebt gespeeld.

©  Ie nog nooit iets van 
Super Mario hebt 
gespeeld.

©  |e de perfecte tite l zoekt 

om deze zomer van te 

genieten.

TOCH NIET?
Kaartjes aantikken, tram­

polines tekenen, bommen 
schieten met een kata­

pu lt.. er is weer een hele 

bubsst^lusgtstuurde 
'ttiinr-'spelletjes op de '  

Game Card gepleurd.
Helaas zijn d it dezelfde als. 

ook al met Super Mario kb, 
DS waren meeverpakt. 

Zoiets zet toch een beetje -■ 

een domper op de feest­
vreugde, ju ist omdat het 

reguliere spel zo goed, 

doortastend en compleet 

is uitgewerkt.

d l :

NINTENDO DS 

1 - 2  SPELERS 

3 0 IU N I0 6

^  Uitgespeeld in 20

C ju i ' " '  Een slimme mix van oud en 
nieuw, helder vormgegeven, puntig uitge­
werkt.

Q

[ T o M c h D

uur.

# 1

TEKORT? *7?
jjv ■ - ' Sj
en ervaren Mario-speler met ■ 

haast kan in een uur o f twee het 

eindbeeld bereiken. Maar dan 

heeft hij nog maar een fractie 

gezien van wat d it spel heeft te 
bieden.

■ De meest voor de hand liggen- 

^ de route (dus zoodecgebrutk 

*yan warpzones) voert door zo'n 

tiertig to t veertig levels, maar in 

totaal zijn er meer dan tachtig. 

OmVjie andere veertig te berei­

ken, moeten de eerder voltooi­

de levels nog eens grondig wor­
den herspeeld, want in de soms 

wat alledaags ogende omgevin­
gen zit meer verborgen dan jd 

zou vermoeden. Geheime u it­

gangen naar nieuwe speelveld­
jes bijvoorbeeld.

■ Voor een score van honderd 

procent-iuilen de meeste spe­

lers toch wet zo'n vijfentwintig 

uur aan het spelen zijn,_
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► Nieuw$overzÉcN 

»Ageofta 
»Forum 

^Weblog

► Hardware testen
► Software testen
► Oemes testen

► Testen ui hel bied

PCM LANCEERT 
NIEUWE WEBSITE
A c tu a l i te i t ,  u itg e b re id e  fu n c t io n a l i te i t  en  ee n  e n o rm  a a n b o d  a a n  in fo r m a t ie  

g e c o m b in e e rd  m e t  ee n  s t r a k k e ,  e ig e n tijd s e  v o rm g e v in g  zijn  d e  k e n m e rk e n  

v a n  h e t  n ie u w e  P C M w e b .

U p -to -d a te  en  c o m p le e t  m e t  d a g e lijk s  n ie u w s , d o w n lo a d s , fo ru m , t ip s  en  

t r u c s .  V ia  h e t  P C M  T e s tC e n te r  k r i jg t  u d ir e c t  en  g r a t is  to e g a n g  t o t  

h o n d e rd e n  a c tu e le  p r o d u c t te s te n  v a n  h a r d w a r e  en  s o f tw a r e .

Tips en Trucs I

I f c B i ö B F

Specials an boeken 

Aanbiedhgen/acties 
Vragen over PCM 
Shops

D a g e lijk s  n ie u w s  o v e r  h a rd - en  s o f tw a r e ,  in te r n e t ,  g a m e s  en  s e c u r ity  

G r a t is  h o n d e rd e n  p r o d u c t te s te n  v a n  h a r d w a r e ,  s o f tw a r e  en  g a m e s  

G r o o t  a a n b o d  a a n  a c tu e le  IC T  v a c a tu r e s  

T ip s  en  t r u c s  o v e r  d iv e rs e  o n d e rw e rp e n  

O v e rz ic h t v a n  in te r e s s a n te  d o w n lo a d s  

F o ru m , A g e n d a , W e b lo g  

D a g e lijk s e  en  w e k e lijk s e  n ie u w s b r ie f  

N ie u w s  en  t e s t s  v ia  R S S  

M o d e rn e , g e b ru ik s v r ie n d e lijk e  in te r fa c e

' V ' e u w :
» C l V |

w w w . p c m w e b . n l

http://www.pcmweb.nl


Heb je onlangs nog in japan in de arcades ge­

speeld? Dan ben je vast w e l Super Dragon Ball Z 

tegengekom en, een vechtspel dat nu exclusief op 

de PS2 verschijnt.

De D ragon Ba ll Z fra n ch ise  b e v in d t zich  

op  d un  ijs . De se rie  is n a m e lijk  o n d e r­

tussen  zo p o p u la ir  d a t h e t a a n ta l gam es 

d a t deze lice n tie  g e b ru ik t te  g ro o t w o rd t 

om  vee l o r ig in a lite it te  kunn e n  v e rw a ch ­

ten .

A ls  de  gam es van d eze lfde  k w a lite it 

z ijn  a ls  de B u do ka i de le n  is e r n a tu u r lijk  

n ie ts  aan de hand , m aar h e t ve rha a l z e lf 

b li j f t  de  b o ttle n e c k . De te k e n film  ke n t 

dan w e l m eerde re  sa ga 's , to ch  w ee t 

iede re  DBZ gam e deze m e es ta l a lle m aa l 

zo n d e r p ro b le m e n  in één ke e r o n d e r te  

b rengen.

H et v e rh a a l is d u s  o n d e rtu sse n  al 

m eerde re  m a len  v e rte ld . De v ra ag  is dus  

o f  je  z in  h e b t om  v o o r de  zovee ls te  keer 

in de  h u id  van  een van  de  beke n d e  Z- 

W a rrio rs  te  k ru ip e n  en de  ve le  s le c h te r i­

ken, van  Frieza to t  Cell, w e e r he rse n lo o s  

te  b euken .

b eke n d s te  DBZ spe lre eks  van he t 

m o m en t, je  lo o p t dan w e t de  g e b ru ik e lij­

ke sa ga 's  d o o r; S uper DBZ p ro b e e rt in 

te g e n s te llin g  to t  de  B u do ka i gam es n ie t 

h e t ve rha a l zo g e tro u w  m o g e lijk  na te  

v e rte lle n . De n a d ru k  lic h t n ie t op  e lle n ­

lange cu t-scenes, h e t d ra a it a lle m aa l om  

de  ac tie . En o o k  de a c tie  z e lf vo e lt co m ­

p le e t a nde rs  aan dan  w a t w e gew end 

z ijn  van  de  B u do ka i gam es.

A ls  ik  v e rte l d a t deze gam e n ie t o n t­

w ik k e ld  is d o o r D im ps m aar d o o r C rafts 

&  M e is te r, de  s tu d io  van  ex-S treet 

F igh te r II p rod u ce r N o rita ka  Funam izu, 

b e g rijp  je  h o p e lijk  w a t ik  bedoe l. S uper 

DBZ sp e e lt n a m e lijk  m eer a ls  een t ra d it i ­

one le  fig h tin g g a m e  dan w e lke  DBZ t ite l 

ook .

P L U IM

De leve ls  z ijn  vee l k le in e r dan je  gew end 

b e n t van een DBZ gam e. Je h e b t dus 

m in d e r ru im te  om  te  v lie g en  en te  v lu c h ­

te n  en w o rd t g edw ongen  e lka a r co n tin u  

te  l i j f  te  gaan. D it doe je  m e t ve rs c h ille n ­

de  c o m b o 's  d ie  va rië ren  van h e t s im pe le  

b u tto n b a s h  w e rk  to t  h e t w a t n a u w k e u ri­

gere  s p u l aan to e . En o nd a n ks  d a t d it

Het overgrote deel van he^ rooster van een  ̂

DBZ game bestaat a ltijd  uit mannelijke per 

wnages. Oké, we hebben natuurlijk de 
vrouwelijke android i8 , maar verder is er 

groot tekort aan oestrogeen. 

gemis zag ook ontwik­
kelaar Crafts & Meister '  ' I  

in en heeft besloten 

om voor Super DBZ, - " B ö  i - .
Chichi op te  troinme- -

len, de vrpuw van J  '  -  A  '
G jb ir f t f fh o c h t je
tiu, bedenken

dat zij eigenlijk
geepspeciale
krachten heeft,

mag ik je er dan “

aan herinneren hoe \
eng zij is als ze echt ,1 - ^

boos wordt. . / f

HOUD DE DIEF!
leder personage van de aanwezige achttien 

vechters heeft natuurlijk zijn eigen trade­
mark speciale aanvallen.

Goku houdt graag huis met zijn 

Kamehameha en Vegeta staat er om bekend 

nog wel eens een Final Flash te laten vlie­
gen.

in Super Dragon Ball Z Is één gameplay ele­

ment te vinden dat hier wat variatie in aan­
brengt. Het is namelijk mogelijk om speciale 

aanvallen van je tegenstanders te stelen, to t 

twee stuks aan toe, en deze op te slaan om 
ze eventueel tijdens een ander gevecht in te 
zetten.

Het is natuurlijk best vernieuwend om met 

Frieza een Kamehameha van Goku te stelen, 
en deze vervolgens tegen Gohan in te zet­

ten.

a lle s  ve rge leken  m e t gam es a ls  Dead o r 

A live  en S ou l C a libu r erg  o u d e rw e ts  

a a n vo e lt, z it  de  g a m e p la y  goed  in e lkaa r 

en zal ‘t  iedereen  d ie  van o ld  schoo l 

fig h t in g  gam es h o u d t aansp reken .

O ok z ijn  e r g enoeg  m odes om  je  mee 

te  ve rm aken  en v e rd ie n t de  p rese n ta tie  

eveneens een p lu im .

[PLAYSTATION 2^

CRAFTS &  MEISTER /  ATARI' 

1 - 2 SPELERS 

OUT NOW

UPER DRRGDNBRU Z

J ^ l k  heb me er ureri mee vermaakt en als je 

vrienden hebt, kun je hiermee eindeloos ■ 
jjC doorgaan.

Met gameplay die meer gemeen 

heeft met klassieke zD fightinggames dan de | 
' Budokai serie zal super DBZ eerder fightingga- I 

mes fans aanspreken dan DBZ fans, maar dat : 

is allerminst een slecht iets.
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l^ ih k e lw a a rd e

Xbox 360 
€ 6 4 , 9 9 :  

- ' i b o x / P S l  
€  59,99
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•  VIG C A R D
E X C L U S IE F  V O O R  A L L E  A B O N N E E S ! 

K ijk  o p

w w w .p o w e r u n lim ite d .n l/v ig c a r d

, w a r ' ‘

i

b e s p a a r

t i e h t a e u b

e u r o s a a n

£ 1 0 7  c 3 3  7 0 5

^ohld /J4tt xcidJ

B e n  j e  a b o n n e e  v a n  P o w e r  

U n l i m i t e d ,  d a n  b e n  j e  in  b e z i t  

v a n  d e z e  e x c lu s ie v e  V IG  c a r d .  

V IG  s t a a t  v o o r  V e i y  I m p o r t a n t  

G a m e r ,  w a t  j e  a ls  a b o  v a n  P U  

n a t u u r l i j k  a u t o m a t i s c h  b e n t  

T o f  h è ,  m a a r  w a t  h e b  j e  e r  

In e i g e n l i j k  a a n ?

K O R T IN G
G am en  is le u k  m a a r 

z e k e r n ie t g o e d k o o p . 

D aa ro m  h e b b e n  w e  v o o r  

h e t lo p e n d e  ja a r  s u p e r ­

v e t te  k o r t in g e n  v o o r  je  

w e te n  te  re g e le n . M e t 

deze  VIG ca rd  k r i jg  je  

n a m e lijk  b ij a lle  Free 

R ecord  S h o p  f i l ia le n  in 

N e d e r la n d ;

1 X p e r m aand €7,50  

k o rt in g  op  een gam e naar 

keuze (va na f €47 ,99) en 

le t o o k  ( *  1 X per 

kw artaa l) op  de specia le  

ac tie  v o o r een extra  ve tte  

ko rtin g  op

hardw are /accesso ire (s ).

H e t m a a k t d u s  n ie t u it  

o p  w e lk  s y s te e m  je  je  

s p e lle n  s p e e lt  w a n t d e

k o r t in g e n  g e ld e n  v o o r  

a lle  g a m e s  o p  a lle  p la t ­

fo rm e n .

K o o p je  p e r ja a r  v ie r  

g a m e s  m e t je  VIG ca rd , 

d a n  h e b  je  je  a b o n n e ­

m e n t e r  a l u it !

En n a tu u r lijk  gaan w e 

k ijke n  o f  w e nog  m eer 

le u ke  d in g e n  m e t deze 

PU -pas kunn e n  d oe n , 

check  s te e d s  de  PU o f 

w w w .p o w e ru n lim ite d .n l 

v o o r  de  a c tie s .

De P o w e r U n lim ite d  

VIG  ca rd  is h e e l 2 0 0 6  

g e ld ig . B en  je  n o g  geen  

a b o n n e e , m e ld  je  d an  

sn e l aan  w a n t o o k  a lle  

n ie u w e  a b o n n e e s  k r i j ­

g en  d e  pas  th u is g e ­

s tu u rd !

* De pas is niet geldig in combinatie met andere acties /  aanbiedingen

S/UL. D E  K A A R T  IN . D F  B E L  D 8 D O - 2 2 B B B 3 7
Igië b e d ra a g t €  3 9 ,6 0  v o o r  een  ja a ra b o n n e m e n t en Is n ie t m o g e lijk  in  c o m b in a t ie  m e t een  w e lk o m s tg e s c h e n k .
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T T = m r = ^ / PLAYSTATION 2

T H E  DA VINCI C C D E
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  ^  A l - ,  - _ _ _ _ _ _ .  I  •  ^  ■  -  M. - _ _ _ _ _ _ •_ _ _ _ _ _ _ _ _ -  >  ■ ■  '

u
ySHSBTHSTTDCHmDSTSNBNTBKKSNBNUIDRDTNDSRSKLNJSGSSNFBNDRSPLTCSDDSN.

O m d a t w e  tó ch  e e n  b e e tje  in d e  s te m m in g  v a n  d e  film  e n  h e t b o e k  w i l - '  ~ - 

len  b lijven , h e b b e n  w e lb e s lo te n  o m  d e  v o lg e n d e  re v ie w  h e le m a a l in 

co de te  schrijven . So D ark  T h e  Con o f M a n  en  zo  d o o rtra p t d e  h u m o r v a n  

o n z e  Boris. O n tra fe l h e t g e h e im  en  o n tc ijfe r d e z e  re v ie w .
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PC /  XBOX /  PLAYSTATION :

, THE COLLEaiVE /  2K GAMES /  TAKE TWO 

1 SPELER - 
O UTN O W

■ ’ ■

i Q  Elke seconde die je besteedt aan deze game, is 

zonde van je tijd . ‘  ̂" [

iT T ffT ïïT lT  Net nu we een beetje beginnen te wennen 
: aan het idee dat filmgames niet per defin itie kut hoe­
ven te zijn, komt The Da Vinei Code even het tegendeel 

bewijzen. zK Games, je wordt bedankt!

HRLEN RL5:
0  je ogen minder dan 

twee centimeter van 

elkaar staan.

©  je voorhoofd groter is 
dan normaal.

©  Je oren lager staan dan 

je ogen.

UIIN, UIIN, UIIN
Tik de hele ontcijferde 
review in een mailtje en 

stuur deze naar redac- 

tie@ powerunlimited.nl.
De winnaar w in t onze 

review versie van The Da 

Vinei Code, compleet met 

een handtekening van 
onze Vitruvian Boris.

mailto:redac-tie@powerunlimited.nl
mailto:redac-tie@powerunlimited.nl


E en RPG v o o r  je  PSP. H a c k  &  S lasK  n"og n ie t  

o p  d e  fle s . A c tievo lle  c a p rio le n  in k e rk e rs  en  

r io le n . Is T h e  W arrio r's  C o d e  w e d e ro m  e e n  

D ia b lo  od e?

FEIT A: U n to ld  Legends w as een succes­

v o lle  PSP la u n c h tite l en ve rk o c h t a ls  de  

s p re e k w o o rd e lijk e  t ie t.

' NUANCE A: Tussen a l h e t race- en sp o rt- 

g e w e ld  w as  U n to ld  Legends: 

B ro th e rh o o d  o f  th e  B lade een van de 

^w e in ige  fa n ta sy  t i te ls  en  bovend ien  de 

en ig e  RPG. O fte w e l een b ee tje  een 

g e va lle tje  " in  h e t land  d e r b linden ... “ 

FEIT B: U nto ld  Legends: The W a rrio r's  

Code is een b e te re  gam e d an  z ijn  v o o r ­

ganger.

NUANCE B: In m id d e ls  z ijn  e r m eerde re  

RPG's v o o r S ony ' s h a n d h e ld  op  de 

m a rk t en s taan  e r o o k  w e e r g enoeg  op  

s ta p e l. W aar s ta a t U n to ld  Legends: The 

W a rr io r 's  Code a nn o  zo m er 2006?

U IT  H ET BO EKIE
S im p e l gezegd  is The W a rr io r 's  Code 

(TW O  een RPG u it  h e t b o e k je . K ies een 

k lasse , k ies  je  k le u r haar, g e e f p u n te n  

aan je  bas is  sk ills  en dan  is h e t gaan 

m e t de  a v o n tu u r lijk e  banaan .

H ak, hak , h a k  en v o o r je  h e t w e e t heb 

> je  een berg  g o u d , n ie u w e  va a rd ig h e d e n , 

n ie u w e  w ap e n s  en t ig  m o ns te rs  aan je 

zw aa rd  o f  lans geregen.

Toch w is t TWC m ij te  ve rle id e n  to t  

d o o rsp e le n . Ik begon  h on g e rig , ik  had 

z in  in deze RPG hap , m a ar o p  den d u u r 

w e rd  de  a c tie  w e l w a t h e rh a le n d . Dan 

legde  ik  m ijn  PSP even tje s  w eg... o m  na 

een paa r u u r w e e r v ro li jk  ve rd e r te  gaan.

N iks  aan de  hand . H ak, hak , hak. 

T ra la la la la .

G R IN N IK E N
Toch h eb b e n  de  m akers  w e l d e g e lijk  

h un  bes t g edaan . De g a m e p la y  is sne l 

en so ep e l, h e t o n tw e rp  van de  p e rso n a ­

ges is g ew o o n  goed  -  vo o ra l om  d ie  

k le in e  d ik k e rd  van een D isc ip le  m o es t ik 

g r in n ike n  -  en de boss f ig h ts  d ed e n  m e 

o pve ren  van p lez ier.

O o k  de  n ie u w e  a tta c k  m oves zo rgen 

e rv o o r d a t de  gevech ten  boven  de  m id ­

d e lm a a t u its tijg e n .

G ro o ts te  v e rn ie u w in g  z it  in  de  u itg e ­

b re id e  m u lt ip la y e r m o g e lijkh e d e n , 

zow e l lo ka a l a ls  v la  h e t in te rn e t. Je k u n t

©  je geen PC hebt om Titan Quest te spelen. 

0  Je deel 1 op een altaar hebt staan.

©  Je een getrainde duim hebt.

©  Je je thu is voelt In donkere kerkers en 
tochtige steegjes.

co -op  spe len  sam en m et een m ede- 

a v o n tu rie r en je  b ij l in h e t v ir tu e le  b loed  

van  ande re  spe le rs  d op e n  v ia  het 2 - 4 

sp e ltyp e .

V erzam el h e t m eeste  g ou d , haa l de 

m eeste  k ills , las t m an s ta n d in g  en ga zo 

m a ar doo r. Deze a lle ra a rd ig s te  tu s s e n ­

d o o r p o tje s  z ijn  zow e l in te a m verb a n d  

a ls  in ied e r v o o r zich  va ria n te n  te  sp e ­

len.

Toch b li j f t  h e t n ie t hee l e rg  o p z ie n b a ­

rende  s in g le p la ye r a v o n tu u r v o o r m ij de 

g ro o ts te  a a n tre kk in g sk ra ch t h ouden .

PSP

SONY ONLINE ENTERTAINMENT /  UBISOFT 

SPELERS 

OUT NOW

Uitgespeeld in 9 uur.

Beter en uitgebreider dan het 
origineel maar ook minder verrassend.
Leuk? Jazeker wel!

Met d it soort games ben je op z'n minst één ding voortdurend 
aan het doen en dat is de actieknop Indrukken.
Bij een Diaboleske game op de PC gebruik je vrijwel altijd de 

rechterwijsvinger die op de linker muisknop drukt; bij PSP 
versies is dat de duim die afwisselend op X, Driehoekje en 

Cirkeltje drukt.

De duim lijk t toch minder goed bestand te zijn tegen hack & 
slash actie dan de wijsvinger. Kreeg ik bij Titan Quest pas na 
een middagje een beetje kramp in de vinger, bij Untold 

Legends moest ik de duim na twee uur al even v ijf minuten 

pauze gunnen. Of hield ik de PSP iets te gespannen (lees: de 
game slokte me helemaal op) en verbeten vast?

n iN I DUNGEON
Wie na UL: TWC nog meer hongert naar hack & slash in klein 

formaat, moet Dungeon Siege: Throne o f Agony in de gaten 
houden. Tijdens de E3 werd ik naar de stand van deze PSP 
game van zK Games gelokt en eerlijk gezegd had ik er een 

hard hoofd in; Ecjiter, de soepele besturing. de opvallend 
kleurrijke graphics en bijkomstige effecten alsmede de felle 
actie vjisfèn me aangenaam te vee rassen. " .-

PQ W ERU N UM ITED.n l  BI



POVIEB

H e t w a s  e e n  z e ik n a tte  zo o i d ie  v rijd ag  

d e  2 6 e  m e i. Toch w a re n  e r n o g  hee l 

w a t  lezers  n a a r  U trech t g e k o m e n  om  

m e t on s  d e  re le a s e  v a n  PU n u m m e r  

1 5 0  te  v ie re n . En h e t le u k e  w a s , vrij­

w e l ie d e re e n  w a s  no g  v e rk le e d  ook! 

D ru ipend  en  w e l k w a m e n  z e  b in n en  

in g a m e s c a fé  W zzrd  d e  O u d e  G racht 

o m  z ic h ze lf te  s h o w e n , e e n  b o o tto c h t­

je  te  m a k e n  en  zich te  b u ite n  te  g a a n  

a a n  b itte rb a lle n  en  bier.

Ach, w e  k u n n e n  e r n o g  p a g in a 's  over  

vo lschrijven  m a a r  la a t h e t b e e ld  't 

w e rk  m a a r  d o en ...
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TROUUlSTE LEZERS
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Dit 2ijn Dirk. Biever (links) en Eddy Koek. Zij maakten, vonden wij, de leukste foto op onze prijsvraag: 

fotografeer jezelf met de PU op je favoriete plek.
^Wist jij niets van die prijsvraag? Dat zou goed kunnen want alleen de abonnees die al vanaf het aller- 

■,eerste nummer lid waren, mochten meedoen. ...

Dat Dirk nóg wel even lid zal blijven b lijk t wel uit z'n volgende uitspraak: "Ik  zou mijn abbo nooit 
opzegran omdat ik iedere maand met smacht zit te wachten op mijn Ppwer Unlimited! Voor mij is het 

inmiddels een way of lifel'Hoop dat ik dit aan mijn zoontje door kan geven. Ga in ieder gevalzo-door 

dan b lijf ik zelfs na mijn AOW abonnee!" „  .
Eddy verwoordde zijn liefde voor de PU even- ’ -

een^in  niet mis te vei^tane woorden. "Vanaf 

“het begin ben ik al lid van ju llie  heilige blad. De 

PU is voor mij, als fanatieke gamer, wat de b ij­
bel is voor het Christendom, ju llie  reviews zijn 

als het evangelie’, de redacteuren als de aposte­

len." ,
Dirk en Eddy winnen ieder een persoonlijke PU 

cover waarvoor ze zelf het begjtfmogen aanie- 

veren. Gefeliciteerd.



P L A Y S T A T IO N  2

S U P E R  M D N K EY
JÜRJEN ROLT OVER 

H C T  m W D  j c  ^

c o c l

0 0 : 5 4

HET UIIEL IS UITGEVONDEN. NIET OPNIEUIU, lOARR VOOR HET EERST.

V o l g e n s  l u r j e n  w a s  d e  w e r e l d  b e t e r  a f  g e w e e s t  a l s  d e  o e r a p e n  n i e t  

w a r e n  g e ë v o l u e e r d  t o t  t a l i g e  t o e t s e n t i k k e r s  m a a r  t o t  r o l l e n d e  p r i m a t e n .  

In  h e t  g e v a l  v a n  l u r j e n  k u n n e n  w e  d e z e  g e d a c h t e  z o n d e r  e n i g e  t e r u g ­

h o u d e n d h e i d  o n d e r s c h r i j v e n .

WEER EEK) DOELPUWT 

TEöEW' WE UADDEW T  

KUWWEk) WETEW, Z O U -  
OER AAP 5TAM IW DE 

VERDEDIÖIWÖ,

Lopen is een ta m e lijk  saa ie  en w e in ig  

s ta b ie l o g e n d e  b e z ig h e id . D aarom  is 

h e t o p m e rk e li jk  d a t s p e lo n tw ik k e la a rs  

ons  zovee l la te n  lop e n . De w a n d e lv ie r ­

daagse  h e e ft c o n c u rre n tie  g ekregen  u it 

o n v e rw a c h te  hoek.

Lopen. D oen w e d a t in  de  w e rk e lijk ­

h e id  a l n ie t genoeg?  Is d a t de  s to u ts te  

d ro o m  van  e lk e  gam er, de  h e im e lijk e  

w e n s  d ie  e in d e lijk  w e rk e lijk h e id  w o rd t?  

A ls  d e  g renzen  van  w a t w e l en n ie t kan 

w o rd e n  lo sg e la te n , a ls  w e rk e lijk  a lle s  

m o g e lijk  is , is  d a t d an  w a t w e  w ille n :

lop e n ?  Van A naa r B n aa r C en w e e r 

te ru g?  Lopen?

N A T U U R L IfK E  S ELE C TIE
Een a v o n tu u r w a a rin  je  n ie t h o e ft te  

lo p e n  m a ar je  p e rso n a g e  ro lle n d  v e r­

p la a ts t. V e rgee t d e  W ii, v o lg e n s  m ij is 

d it  de  m u ta tie  d ie  d e  w e re ld  van  de 

v id e o g a m e s  n o d ig  had . A ls  h e t goed  is, 

d o e t h e t p r in c ip e  van  n a tu u r lijk e  se le c ­

t ie  d e  rest.

O ver een k le in e  h o n d e rd  jaa r 

b es ta an  e r geen  a v o n tu re n s p e lle n  

m e e r w a a rin  je  k u n t lop e n . W ij a v o n ­

tu u r li jk e  g a m e rs  zu lle n  ons  ro lle n d  v e r­

p la a tse n . H et w ie l is  u itg e v o n d e n . N ie t 

o p n ie u w , m a ar v o o r  h e t e e rs t. R o llen  is 

een ve e l n a tu u r lijk e r  m a n ie r van  a v o n ­

tu r ie re n . Een m e e r v lo e ie n d e , m in d e r 

h a rke rig e  m a n ie r om  één te  w o rd e n  

m e t de  o m g e v in g .

L U N C H P A K K E T

S u p e r M o n k e y  B a ll A d v e n tu re  b e g in t 

o p  ju n g le  Is la nd . H ie r ro l je  een a ap  in 

een ba l o v e r w e g g e tje s  d ie  rond  b om en  

i  en b e rgen  k ro n k e le n . Je k u n t o n d e rw e g  

m e t a n d e re  apen  p ra ten .

-  ' '  S o m m ig e  a pe n  ve rla n ge n

ie ts  van  jo u . Een m e is je s ­

a a p je  w il b ijv o o rb e e ld  

d a t je  een b a llo n  m e t 

een  lu n c h p a k k e t n aa r 

h aa r v r ie n d je  b re n g t.

A ls  je  b e lo o ft d it  vo o r 

h a a r te  d oe n , w o rd t 

deze m iss ie  g e a c t i­

ve e rd . je  k u n t de  m iss ie  

o p  e lk  g e w e n s t m o m e n t 

d e a c tive re n . 

B ijv o o rb e e ld  o m d a t jeJ

SUPER mONKCV BALL 
n i ^ p i R E j = - ^ j  ^

een aap  o n tm o e t d ie  je  v ra a g t o m  de 

vo g e ls  b ij z ijn  b lo e m e n  w e g  te  b eu ke n .

G a a n de w eg  h e t a v o n tu u r  kun  je  de  

m o g e lijk h e d e n  van  de b a l m e t v e rs c h il­

le n d e  s p e c ia le  k ra ch te n  u itb re id e n , je  

k u n t b ijv o o rb e e ld  een b o k s b a l in ze tte n  

o m  b lo k k a d e s  te  s lo p e n , o f  a ls  k le e fb a l 

p a p ie rt je s  o p ru im e n .

B O B S LE E B A A N A C H TIG E
A F V O E R G O O T IE S
D o o r h e t w e in ig  lin e a ire  s p e lv e r lo o p  (je 

b e p a a lt g ro te n d e e ls  z e lf  in w e lk e  v o lg ­

o rd e  je  de o p d ra c h te n  en e ila n d e n  v o l­

to o it )  w o rd t h e t v r ije  g e vo e l van  de ro l­

len d e  a ap  n o g  een s  e x tra  v e rs te rk t.

De o m g e v in g e n  d ag e n  u it  om  

g e w o o n  een b e e tje  te  d o lle n , le kke r 

rond  te  ro lle n . E ventjes  h o o g te  m aken  

te g e n  h a lf-p ip e  a c h tig e  te m p e lm u u r-  

tje s , le k k e r sp e e d e n  d o o r  b o b s le e b a a n - 

a c h tig e  a fv o e rg o o tje s , een s  p ro b e re n  

een tro s je  b an a n en  van  een  tre in t je  te

NUmEROLOGIE
— Het aantal mini-games dat met maximaal j
— vier personen gespeeld kan worden.

• _  Het aantal verschillende aapjes 
waarmee je deze mini-games 

kunt spelen.

De score die deze game had 

gekregen als de camera feilloos 
I had gewerkt.

Ze spreken een soort mix van Frans en Engels.

Als ze zeggen 'mon key', bedoelen ze: 'm ijn sleutel'.



BALL ADVENTURE

p ik k e n , h e t p le z ie r in  h e t m aken  van  de 

b e w e g in g e n  z e lf  is h e t d o e l.

S T U IT E R B L O E M E N

O p h e t m o m e n t d a t je  se rie u s  b e g in t 

m e t h e t v o lto o ie n  van  o p d ra c h te n , d ie ­

nen de  e e rs te  fru s tre re n d e  m o m e n te n  

z ich  aan . Je m o e t de  a p e n b a l b ijv o o r ­

b e e ld  v ia  een a a n ta l s tu ite rb lo e m e n  

n aa r b ije n k o rv e n  s tu re n . D at g a a t 

p r im a , to td a t  je  m e rk t d a t de  cam era  

w e ig e r t om  een p o s it ie  in  te  n em en  van  

w a a ru it  je  de  v o lg e n d e  s tu ite rb lo e m  o f 

b ije n k o r f  k u n t z ien .

M e t l ic h te  ir r ita t ie  lu k t h e t je  u ite in -  

d e li jk  to c h  de k lu s  te  k la re n . O p d a l 

m o m e n t v e rm o e d  je  n og  d a t d it  cam e- 

ra -e u ve l een  u itz o n d e r in g  w a s , ie ts  w a t 

w e llic h t a lle e n  o p tre e d t b ij h e t s tu ite ­

ren van  b lo e m  n a a r b lo e m .

D it za l een m is v a tt in g  b li jk e n . W an t 

d e  ca m era  za l o o k  in  a n d e re  s itu a t ie s  

z ijn  b e s t d o e n  h e t s p e e lp le z ie r te  v e r­

g a lle n . En za l d a a r va a k  in s lagen .

I ©  Het idee om rollend op avontuur te gaan 

je net zo aanspreekt als jurjen.
I ©  je omgeving geen probleem heeft met 

luid vloeken, grommen en schelden.

I ©  De ultieme uitdaging om alle 600 ba­
naantjes per eiland te verzamelen je wel 

aanspreekt, ook al weet je dat het je 

bloed, zweet en tranen gaat kosten.

" ' ■  ^  
Zelfs diep op de zeebodem was men g

I opgetogen over het verlies van Rita V e rd o n k ff '^ .  ^

De p re tp a rk w e re ld  Z o o to p ia  d a a g t 

e c h t u it  om  van  a lle s  te  d oe n  en te  p ro ­

b e re n , te rw ij l  M o n k itro p o lis  een v e rra s ­

send  g ro te  en  w e re ld s e  o m g e v in g  b ie d t 

o m  je  va a rd ig h e id  m e t d e  a p e n b a l naar 

n ie u w e  h o o g te n  te  vo e re n .

De o m g e v in g e n  z ijn  e ch t to f  en  zo, 

zo vee l w il ik  m a a r zeggen .

..it

E N D  C H A N T  

B O O S T nlight bac

F R U S T R A T IE T O L E R A N T IE -

G R E N S

S o m s m o e t je  de a p e n b a l n a a r de 

ca m e ra  to e  o v e r een  sm a l p ad  ro lle n , 

w a a rb ij je  een  g a t in  d e  w e g  d u s  a lleen  

k u n t w a a rn e m e n  o p  h e t m o m e n t d a t je  

a ap  e rin  la ze rt.

Een a n d e r m o m e n t b e s lu it de  ca m e ­

ra sp o n ta a n  een  d ra a i van  lin k s  n aa r 

re ch ts  te  m a ke n , w a a rd o o r n aa r boven  

d ru k k e n  de  b a l d u s  n ie t m e e r n aa r 

re ch ts  m a ar naa r l in k s  la a t gaan .

M issch ie n  b e g r ijp  je  n ie t p re c ie s  w a t 

ik  h ie rm e e  b e d o e l, m a a r d e  o n d e r lig ­

g e n d e  b o o d s c h a p  m a g  d u id e li jk  z ijn : 

de  z e lfs ta n d ig  o p e re re n d e  ca m era  za l 

je  f ru s lra t ie to le ra n t ie g re n s  b e h o o r li jk  

op  de  p ro e f s te lle n .

G E E N  M E E S T E R W E R K

De ca m era  is n ie t h e t e n ig e  m in p u n t; er 

z ijn  m e er g e kke , o n lo g isch e  d in g e n  in 

de  gam e  v e rw e rk t. E ige n lijk  te  ve e l k le i­

ne d in g e tje s  o m  h ie r o p  te  noem en .

V e rw a ch t d an  o o k  geen m e e s te rw e rk  

m a a r w e l een g ro te , v e e lz ijd ig e  gam e 

m e t ve e l u itd a g in g e n . Een sp e l d a t je 

re g e lm a tig  op  k u n t p ikke n  o m  h ie r en 

d a a r een o p d ra c h tje  te  p ro b e re n . O f 

g e w o o n  een b e e tje  te  ro lle n .

KLASSIEKE LEVELS
In het avontuur zijn groepjes warptegels te vinden die toe­

gang bieden to t klassieke Monkey Ball-levels. Van die afge­

meten speelveldjes waarin je de bal binnen een bepaalde tijd 
over een hindernisbaan naar de finish moet rollen.
Sommige deuren openen zich pas als een bepaald aantal van 

deze levels met succes is afgerond.
In totaal zijn op deze manier v ijftig  van de klassieke hinder­
nisbanen meeverpakt, waaronder enkele van het extreem p it­

tige soort.

^ X |  B D N B L U S I E

iUPER mONKEVBRLL 
ADVENTURE

OOK: GAMECUBE /  PSP

G E E S T E L IJ K E  G E Z O N D H E ID

U ite in d e lijk  h eb  ik  m a ar b e s lo te n  de  

n u k k ig e  cam era  n ie t a ls  d e s ig n fo u t te  

b e sch o u w e n  (w a t h e t n a tu u r l i jk  w e l is) 

m a ar a ls  e x tra  u itd a g e n d  a sp e c t van  de 

gam e p la y . D it le e k  m ij de  e n ig e  m a n ie r 

om  m ijn  g e e s te lijk e  g e zo n d h e id  te  

b e h o u d e n . En zo w e rd  h e t to c h  n o g  een 

b e e tje  g e ze llig .

TRAVELLER'S TALES /  SEGA /  ATARI 

1 - 4  SPELERS - ,. y
OUT NOW . ,1

■  ^  Uitgespeeld in 30 uur. '

' 4 ' /  ■ -

w Net zo boeiend als de

i OOROEELr;iPijna alles is goed en leuk aan 

deze game, behalve de niet zo solide uitvoe­

ring van d it alles, met de nukkige camera ais | 
grootste euvel.

' kermis in Monnickendam.

p k , . — 2:

^  n  p1 7 iI I p n t s  
HND ' •

i 4 p ; . T s 9 ^ i ,

HND '

p d w e r u n u m i t k d .n l  ■ ■



P R E V I E W _______
T J  ■  h i  r i  ■  ■  r i  - - U I C U N

GEEN LOCOmOllEFJE PUF-PUF!̂
|.|. is e e n  g ro o t lie fh e b b e r v a n  ac tie  o p  v ie r  

w ie le n , z o w e l live a ls  o p  d e  conso le , m a a r  

dig t ie  d a t sch eu ren  o p  tw e e  b a n d je s  o o k  ee n  

b eetje?

Call m e a fre a k , m a ar ik  k i jk  a lie  

Form u le  i 's ,  a lle  A i  G rand Prix races, 

v r ijw e l a lle  R ally R epo rts  o p  E u rosp o rt, 

vo lg  e lk  ja a r te r  p le kke  de  24  u u r van  Le 

M ans en p ro b e e r de  C ham p Car w e d ­

s tr ijd e n  te  z ien  a ls  d ie  te n m in s te  w o r ­

den  u itg e zo n d e n .

A u to s p o r t is een pass ie  van m e, d ie  

ik  o o k  re g e lm a tig  u it le e f op  de  s p e l­

co m pu te r. W at ik  o o k  spee l o f  m o e t te s ­

te n , e r liggen  a lt ijd  een o f  tw e e  racega- 

m es naa s t m ijn  conso le s  k la a r om  even 

gesp e e ld  te  w o rd e n .

Zo ben  ik  m o m e n te e l bez ig  de laa ts te  

p roce n te n  van  P ro jec t G o tham  Racing 3 

w eg  te  t ik k e n  en heb  ik  DTM Racer op 

de PSP n e t u itg e sp e e ld  (op  d ie  laa ts te  

te  tr ic k y  F i-race  na).

D O K T E R  R O S S I

Flet m o to rv iru s  h e e ft m e m in d e r in z ijn  

g reep . W aar ik  o p  s tra a t de  m eeste  

a u to 's  w e l kan  d u id e n , d aa r z ien  a lle  

m o to ren  e r (even overd reven  ges te ld ) 

v o o r m ij h e tze lfd e  u it. Enkel de  M o to  

GP, de  sn e ls te  W K -k lasse, kan  m e b e k o ­

ren, d ie  check  ik  a lt ijd  o p  TV. W at d a t 

b e tre ft h e e ft M o to  GP 0 6  dan  o o k  m eer 

kans om  een b li jv e r t je  te  w o rd e n  in m ijn  

X box 3 6 0  dan  b ijv o o rb e e ld  Tou ris t 

T rophy o p  de  PS2. W aar d ie  laa ts te  

gam e h e le m aa l om  h e t b e rijd e n  van 

(s tra a lm o to re n  d ra a it, d aa r b ren g t 

M o to  GP h e t o ffic ië le  WK.

I RLS JE DENKT DAT JE KUNT RRCEN, TRV THIS _
I Racen op een motor is net als in het echt.ëen stuk moeilijker dan racen in een auto. Het bewaren '• i jÉ K e v fn -  

■  w icht is lastiger, je bedient twee! remmen (voor en achter), je rnoet met je lichaam meebewegen en je raakt ook 
rtog eens.veel sneller in een slip.

■ /Vs al deze zaken nu onafhankelijk van elkaar ui degam eplayverwèrkt waren, was het nog wel te doen geweest, 

TpSar op de motor moet je bijvoorbeeld in één seconde én remmen met beide schouderknoppen én sturen én met 

tde analoge stick o f D-pad je lichaam laten meebewegen. Snap je nu waarom motorgames minder populair zijn...

M O T O R IS C H E  R P G

M G P 06 is w a t je  n o e m t een ke u rig  a fg e ­

w e rk te  lice n tie g a m e . A ls  h e t d o o r EA 

g e m a a k t w as , had ik  h e t o o k  g e lo o fd . 

A fgez ien  van  een paa r e x tra  m odes 

(races m e t n og  sn e lle re  6 00 , 7 00  en 

1000 CC b ikes) d ra a it de  gam e  vo o ra l 

om  h e t WK m e t a l z ijn  to p p e rs  p lu s  c ir ­

cu its . Je k ie s t een m o to r, c re ëe rt een 

coureu r, g aa t racen en p a k t p un ten .

O ok z ijn  e r c re d its  te  ve rd ie n e n  w a a r­

m ee je  jo u w  va a rd ig h e d e n  (b o c h te n ­

w e rk , rem m en , acce lle re ren  e tc .) k u n t 

u p g ra d en . S nu fje  m o to risch e  RPG dus.

S K IL L Z

A lle  a c tie  w o rd t p ra c h tig  v e rta a ld  d o o r 

de X b ox  360 . G e d e ta illee rd  v o rm g e g e ­

ven  m o to ren  (d ie  s u f g en o e g  n ie t s tu k

ku n n e n ), so ep e le  a n im a tie s  van  d e  c o u ­

reurs , p ijn li jk e  c rashes, p ra ch tig e  banen 

(check  S jangha i m a ar eens m e t d ie  

v e tte  to re n s  en de  fa m e uze  co rksc rew  

van  Laguna Seca) en m a c h tig  m o o i 

g lim m e n d  a s fa lt (vo o ra l a ls  h e t p le n s t), 

m aken  van  M G P06 een g e n o t om  naar 

te  k ijke n . A lh o e w e l d a t k ijke n  zich  v o o r ­

a l b e p e rk t to t  de  h e rh a lin g e n , w a n t 

M G P 06 ve rg t w e l w a t van je  ku nd e  en 

m e t nam e  je  co ö rd in a tie ve rm o g e n .

Fleb je  a l m o e ite  om  lo c o m o tie fje  

P u f-P u f d o o r een k in d e rs p e l te  m a n o e u ­

vre ren , dan  zou  ik  deze gam e g e vo e g lijk  

aan m e v o o rb ij la ten  gaan . N ie t d a t de 

b e s tu rin g  s le c h t is , m a ar de  m o to re n  

gaan  lo e is n e l en h e t s tu re n  en rem m en 

w e rk t a lle m a a l even n e t ie ts  g e c o m p li­

cee rd e r (zie kade r) dan  b ij een  a u to  (én 

een  v ie rw ie le r  v a lt  n ie t zo sn e l om ).

je  h e b t e ch t sk illz  n o d ig  om  o p  de 

hog e re  n ive a u s  n ie t a lle en  m a a r g rin d  

te  h appen  en re c h td o o r te  rijd e n  w a a r

I J .  KIEST VOOR ROSSI
Bij het simuleren van een racesport, hoort het kiezen van een 
coureur. Je kan in MotoGP het evenbeeld van jezelf creëren, 
maar.dat vind ik een stukje zelfver­
heerlijking waar Ik van moet kot­

sen. In het echt flikker ik immers 

binnen no time van zo’n bike af.

Nee, ik ga voor Rossi, jg asAt wél, 

die Italiaansé krulTetibol, bijge- ' 
naamd The Doctor, die Jaar-in-jaar- 

uit alles weet te winnen (maar nu 

even niet). De man heeft een ‘do- 

or-die’ rijs tijl, die perfect pas bij 

rhjjn ‘hotseknots-ram-iedereen- _  ̂
van-de-baan’ aanpak. ; '  '

Door: Niels de Bruijn "Achterop



IK BEN FURIEUS, SCHREEUUl HET UIT, HRRL HET LOST mRGIC SCHIJFJE

UIT mi JN DS EN UIERP HET HET VERBETEN BLIK IN DE PRULLENBRK

Zouden  d ie  jongens van  Ubisoft het echt 

g e m e en d  heb b en  toen  ze  een  bege le idend  briefje  

bij he t sp e lle tje  sloten m et "Enjoy!" er op. Zo w el 

het sp e lle tje  als het briefje e ind igden im m ers al 

na en ke le  uren in jeroen  z'n prullenbak...

EN :>ONöEMAN, EEN BEET:>E 

TEVREDEN OVER DIE KNOOPOE5 - 

GULP MET AFSTANDBEDIENING 
DIE IK VOOR DE GETOVERD UED?

Waarom heeft die drol van een van Basten, 

Huntelaar dan ook thuisgelaten!

NINTENDO DS 

*TAIT0  /  UBISOFT ■ 

 ̂ 2 SPELERS (W I-F I) 

OUT NOW

' ,5'

^  Na 4 uur belandde het schijfje in de prul­

lenbak.

.i ; j .  Lost Magie is niet echt slecht als 

spel, maar het frustratiegehalte is te hoog 

om er van te kunnen genieten.

Ik kan  h ie r  n ie ts  m ee. H e t to v e re n  m e t 

de S ty lus  in Lost M ag ie  is o n tz e tte n d  

le u k , m a a r de  g eve ch te n  ve r lo p e n  zó 

fru s tre re n d .

H e t a v o n tu u r van  to v e n a a rs le e r lin g  

Isaac h eb  ik  d an  o o k  n ie t to t  een goed  

e in d e  g e b ra c h t, ik  h eb  d e  b e le ve n isse n  

van  de b lo n d e  m a g ië r v ro e g t i jd ig  a fg e ­

s lo te n  w a n t ik  had  er, o m  G erard  jo l in g  

te  q u o te n , geen  k ra c h t m e e r voor.

O N V E R S IA A N B A A R ?

H et z ijn  m e t nam e  de  g eve ch te n  d ie  

d it  ro lle n s p e l p a rte n  sp e le n . M e t m ijn  

S ty lu s  l i jk  ik  o n o v e rw in n e lijk ; ik  k ra b b e l 

to v e rs p re u k e n , k ie s  een  r ic h t in g  en la a t 

ze los  o p  tro lle n , sp r in g e n d e  p a d d e n ­

s to e le n  en  v u u rs p u w e n d e  d ra a kh o n - 

d en . N ie m a n d  kan  m ij ra ken , ik  ben 

o n ve rs la a n b a a r... to td a t  de  t im e r  

re c h ts o n d e r in b e e ld  a f lo o p t en er 

G AM E OVER v e rs c h ijn t . Huh?

N og een keer p robe ren , nu ie ts  sn e l­

ler. Ik s tu u r m ijn  gevangen m anschappen 

naar vo ren , heel voorz ich tig . M aar de 

d om m e honden  va llen  iedere  v ija n d  aan 

d ie  in hun b u u rt ve rsch ijn t en delven  u it ­

e in d e lijk  te lken s  het ond e rsp it. Zonder 

he lpers kan ik  het w e l ve rgeten en w eer 

d ie  t im e r d ie  a flo o p t. GAME OVER.

O P N IE U W

S ch ree u w en d  en tie re n d  s ta r t  ik  de 

m iss ie  o p n ie u w  op. M e t m ijn  m an-

Defeat the evil. 
Magician!

ue i<unstenaar had het herdenkingsmonument

in de vorm van een tampon gemaakt. Dit 

m de bloederigheid van de oorlog te symboliseren.

HRLEN RLS:

©  ie niet kunt leven zonder rollenspellen.
©  |e kickt op tijdslim ieten en domme spelfi- 

guren.
©  )e al jaren iedereen lastig valt met je 

goocheldoos.

sch a p p e n  aan een k o r t  l ijn t je  en m e t 

een o o g  sch u in  op  h e t a flo p e n d e  k lo k je  

p ro b e e r ik  h e t o p n ie u w .

V o o rz ic h tig  v e rs c h u if ik  m ijn  p e rso ­

nages o v e r h e t sp e e lve ld . S teeds 

w a n n e e r ze w e g  d re ig en  te  lop e n , 

h a a l ik  ze te ru g . H e t s ch ie t n ie t op , 

ik  b l i j f  m a a r b ez ig  o m  m ijn  tro lle n  

te ru g  te  ha len  en  w e e r lo o p t de 

t im e r  a f. GAM E OVER!

" E N |O Y "

Ik ben fu r ie u s , sch re e u w  h e t u it ,  haa l 

h e t Los t M agie  s c h ijf je  u it  m ijn  DS en 

w e rp  h e t m e t v e rb e te n  b lik  in  de  p ru l­

le n b a k . N et o p  h e t m o m e n t d a t ik  h e t 

s c h ijf je  w e g flik k e r, z ie  ik  h e t b rie fje  

m e t de  te k s t “ E n jo y !" o p  de g ron d  

lig g e n . Ik  p a k  h e t o p  en g o o i h e t 

b o v e n o p  h e t DS s c h ijf je . O ok vo e r 

v o o r  de  p ru lle n b a k .

RPG VOOR DE 

DS
Mocht je echt zitten te 

Springen pm een RP6 voor 

-die DS en je oog was geval­
l i j  op Lost Magie maar je 

‘ dutft het na het lezen van 
deze review toch niet aan, 

dan hebben weWel wat 

andere op tie ïvoo r je, 

zoals bijvoorWetó Mario 

and U ng ifa rtne rs in Time. 
H s ls ié ™  al, dan raden we 

'je  aan nog e.ven je geld in 
je zak te houden voor later 
d it jaar. Dan komen name­

lijk  Children o f Mana en 

Contact uit (zeker in 
lA m erikaendanvia  

'tiksang.conl te bestellen). 
Bovendien komt er een 

nieuwe Zeida aan en kun-, 

nen we ook nog genieten, 
van Final Fantasy III. Er zit 

dus genoeg’ in het vat dat 

vfijvvel zeker heel waK 
meer kwaliteit heeft dan 

‘ Lost Magie. , ■

/
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□ P  ZDEK NAAR

STILLE COMPUTER

Ï--

Ah, h a llo , le u k  d a t je  e r b e n t  

M ijn  n a a m  is P ro fessor Boris. 

Ik  h e b  h ie r v a n d a a g  e e n  

w it te  jas  a a n g e tro k k e n  o m d a t  

ik  h e t m e t ju llie  w il h e b b e n  

o v e r serv ice. O o k  w e l e e n  

s tu k je  serv ice  g e n o e m d  h ie r  

in d e  h o o fd s ta d .

Deze ru b r ie k  is  n a m e lijk  in  h e t leven  g e ro e p e n  om  

b e p a a ld e  d r in g e n d e  za ken  o n d e r  de  a a n d a c h t te  b re n ­

g en . B ijv o o rb e e ld  de  k w a lite it  van  een g a m e s h o p , de  ’ 

se rv ice  van  een  w e b s h o p , de  k w a lite it  van  een 

b e p a a ld  p ro d u c t en ga  zo n o g  m a a r e ffe  doo r. M a a r 

m issch ie n  w o rd  je  een b e e tje  b a n g  van  m ijn  d o k te rs  . 

o u tf it?  D a t is ju is t  de  b e d o e lin g . M ense n  m o e te n  j r  

w e te n  d a t ik  se rie u s  ben  en  m e t s jiru rg ie s e  p re c is ie  te  

w e rk  ga. Let je  op?  W a n t d a a r ga  ik...

IK  B E N  S T IL

N ie t zo hee l e rg  la n g  g e le d en  g in g  m ijn  c o m p u te r 

k a p o t. Ie ts  m e t de  h arde  s c h ij f  d ie  h e t n ie t m e e r deed  

en  een  v id e o k a a r t d ie  k o r ts lu it in g  m a a k te . In ie d e r 

g e va l w a s  h e t t i jd  v o o r  een n ie u w e  bak.

N u v in d  ik  h e t le u k  o m  z e lf  w a t te  k n u ts e le n  aan 

een  c o m p u te r  m a a r s in d s  ik  m e t h e t a a n b re n g e n  van  

een  s t i l le  fa n  o p  m ijn  p ro ce sso r e rin  w a s  g es la a gd  om  

een  p a a r p o o t je s  van  m ijn  p ro c e s s o rh o u d e r a f te  b re ­

ke n , la a t ik  h e t g e k n u ts e l o v e r aan d e  p ro 's .

Ik  w a s  e c h te r  de  la a ts te  ja re n  n ie t zo h e e l e rg  te v re ­

d en  m e e r o v e r d e  M yco m  en de  C o m p u te r la n d . Er w e r- 

■ ken  le u ke  m ensen  en  de  se rv ice  is o ké  m a a r ik  w il 

g e w o o n  een  k i lle r  b a k . Z o 'n  c o m p u te r m e t w a te rk o e ­

l in g  w a a rva n  je  a lle e n  a l d o o r  h e t u ite r l i jk  w e e t d a t je  

een  w re d e  b a k  h e b t.

D us ik  o p  zo e k  n a a r een  co m p u te rz a a k  d ie  w a t 

m e e r r ic h t in g  d e  PC m o d d in g  scene  a a n z it. W a n t ik  

w e e t d a t  d ie  g a s te n  lau  z ijn . En zo  v o n d  ik : 'Ik  Ben 

S til '.

IK  B E N  E C H T  H E E L  S T IL

Een k le in  za a k je  in  A m s te rd a m  d a t g e lie e rd  is  aan h e t 

D u itse  'Ich  B in  L e ise ', d a t d a a r e c h t s u p e r la rg e  is, 

w a a r k w a lite it  en  een  fa s c in a t ie  v o o r  te c h n ie k  h e t 

a lle rb e la n g r ijk s te  z ijn .

B ij Ik  Ben S til zo rgen  ze d a t je  c o m p u te r  u it  d e  a lle r ­

b e s te  c o m p o n e n te n  b e s ta a t m a a r ze zo rg e n  o o k .

miJN XBOX 
360 IS STIL
Ik irriteer me al een tijdje 

aan de herrie die mijn 
Xbox 360 maakt. Dus ik 

nam mijn 360 mee naar Ik 

Ben Stil om eens te laten 
uitzoeken waarom dat ding 

zo veel kabaal maakt.
En wat wisten de experts 

me te vertellen? De fan die 

in de Xbox 360 zit is een 

fan die je veel bij servers 
aantreft. Het is een hele 

goede en dure fan die wel­

iswaar wat meer geluid 

maakt maar wel goed 

koelt.

Het lijk t er dus op dat 
Microsoft geen enkel risico 
wilde nemen met overver­

h itting en dus die duurdere 
lawaai fan heeft gebruikt. 
Overigens is die zo vervan­
gen door een stiller exem­

plaar ;-). Nu de DVD speler 

nog en je Xbox 360 is zo 
stil als een muis.

zo a ls  de  naam  a l ze g t, d a t je  c o m p u te r v o lle d ig  

g e ru is lo o s  w e rk t. D at is w e l zo le k k e r a ls  h e t d in g  in je  

s la a p k a m e r s ta a t en de  h e le  n a ch t bez ig  is om  d ie  /  ./ 

n ie u w s g ro e p e n  leeg  te  tre k k e n .

N ie t a lle e n  w o rd t je  p rocesso r, de  k a s t en  d e  v o e ­

d in g  vo o rz ie n  van  d e  b e s te  fa n s  en  een g e lu id w e re n d e  

p a d d in g , o o k  z u l je  in  je  ka s t geen  w irw a r  van  ka b e ls  '»  

a a n tre ffe n , m a a r s le c h ts  één  d ik k e  d ra a d b o o m  z o d a t ,  

d e  a ir f lo w  o p t im a a l is.

IK  B E N  O N U N E

M a a r h e t b e la n g r ijk s te  is de  se rv ice . B ij Ik  Ben 

S til g e lo ve n  ze in  een p e rs o o n lijk e  a a n p a k  w a a r­

d o o r  je  a lt ijd  w e lk o m  b e n t o m  een b a b b e lt je  te  

m a ken  o ve r je  n ie u w e  m o n s te r PC en ze d oe n  n o o it 

m o e il ijk  o ve r h e t o m ru ile n , repa re ren  o f  a anpassen  

van  je  c o n f ig u ra tie .

O ve rige n s  h e e ft Ik  Ben S til een e ig e n  w e b s h o p  o p  

w w w .ik b e n s til.n l en h o p e lijk  kun  je  d a a r in de  to e ­

k o m s t te re c h t v o o r  een o ff ic ië le  d o o r  PU &  G am e k in g s  

g o e d g e k e u rd e  c u s to m  m ade  m o n s te r PC. M a a r ik  w il 

n a tu u r l i jk  geen  rec la m e  m aken  ;-)

http://www.ikbenstil.nl


^ E T C R  IN BRUNS, BETER VERHRRL EN lURRNZINNIG ^ U E ^ .
H alf-L ife  2  w a s  e e n  k la ss ieke r d ie  o n d a n k s  h e rh a a ld e lijk  u its te l d e  

b e lo ften  ru im sch oo ts  in loste , ja n  b e k e e k  o f  o o k  E p isode  O ne, d a t o o r­

s p ro n ke lijk  A fte rm a th  h e e tte , z 'n  v o o ra f to e g e d ic h te  k w a lite ite n  kan  

w a a rm a k e n .

H a lf-L ife  2 w a s  en  is e en  g e w e ld ig  

s p e l d a t d e e d  s m a c h te n  n a a r m eer. 

M e e r van  d ie  fa n ta s tis c h e  g a m e p la y  

d ie  e rv o o r  zo rg d e  d a t p u z z e ls  en 

s h o o to u ts  n a a r e en  n ie u w  n iv e a u  w e r ­

d en  g e b ra c h t. M e e r va n  d ie  o o g s t re ­

le n d e  g ra p h ic s  d ie  ze lfs  o p  m id -e n d  

PC 's een  v lo e ie n d e  e n  p ra c h tig e  

s p e e lw e re ld  to t  le ve n  to v e rd e n . M e e r 

va n  d e z e lfd e , o v e r tu ig e n d e  in te ra c tie  

m e t p e rs o n a g e s  d ie  n ie t la n g e r a ls  

s ta tis c h e  ro b o ts  d o o r  h e t b e e ld  heen  

h o b b e ld e n , m a a r le v e n d e  s p e lf ig u re n  

z ijn  m e t w is s e le n d e  g e z ic h ts u itd ru k ­

k in g e n  en  re a lis t is c h e  g e d ra g in g e n . 

M e e r van  d i t  h e e r lijk s . Toe V a lve , g e e ft 

h e t o n s !

G E E N  U IT L E G

M a a r w e  w il le n  v o o ra l m e e r o m d a t w e  

w il le n  w e te n  h o e  h e t a f  is  g e lo p e n  

m e t A ly x  e n  G o rd o n  b o v e n  in  de 

C ita d e l o p  h e t m o m e n t va n  de  

e x p lo s ie  to e n  d e  t i jd  s t i l  w e rd  

g eze t. En w e  w ille n  w e te n  

w a t d e  G -M an  deze  k e e r in 

z ijn  s c h ild  v o e r t .

A n tw o o rd e n , The B ig  

P ic tu re , v e rk la r in g e n .

D ie g e n ë h d ie  d a a r n aa r 

o p  z o e k  z ijn , m o e t Ik  

d e e ls  te le u rs te l­

len . E p iso d e  

O ne la a t

w e d e ro m  a c h te r  m e t e en  h e le  re e ks  

v ra g e n ; e r  m o e t im m e rs  g e n o e g  te  

ra d e n  o v e rb lijv e n  v o o r  E p iso d e  Tw o en 

T h re e . D ie  b o e f je s  b ij V a lve , o o k !

K O R T  &  M A G IS T R A A L

Q ua  g a m e p la y  w e rd  ik  ru im s c h o o ts  

g e c o m p e n s e e rd . R u im s c h o o ts  in  de  

z in  d a t ie d e re  m in u u t van  h e t s p e l 

s e n s a t io n e e l is . N ie t ru im s c h o o ts  in 

d e  le t te r li jk e  z in  va n  h e t w o o rd , w a n t 

E p iso d e  O ne is a an  d e  k o r te  k a n t. In 

een  m id d a g je  b en  je  d o o r  d e  g am e  

h ee n . V ie r, v i jf ,  zes  u u rt je s .. . en  d an  

h e b  je  h e t w e l g e h a d .

Toch s ta a t e en  d in g  a ls  een  p a a l 

b ove n  w a te r :  o p  h e t g e b ie d  va n  in n o ­

v a tie , A .l. en  b e le v in g  h e e f t E p iso d e  

O ne de  z a a k je s

m a g is tra a l v o o r  e lka a r.

A L Y X

E p iso d e  O n e  g a a t le t te r l i jk  v e rd e r  

w a a r  H L 2 o p h ie ld . )e  k r i jg t  een  k o r te  

u it le g  o v e r h o e  je  d e  e x p lo s ie  u it  h e t 

o r ig in e e l h e b t o v e r le e fd , w a a rn a  je  

w e e r  v e r tro u w d  m e t je  G ra v ity  G un  o p  

s ta p  g a a t.

De G ra v ity  G u n ; h e t e x p e r im e n te le  

w a p e n  w a a rm e e  je  h o u te n  p la te n , 

b ro k s tu k k e n  en  ra d ia to rs  'o p z o o g ' en 

g e b ru ik te  a ls  s c h ild , p ro je c t ie l o f  om  

p u zze ls  m e e  o p  te  lo s s e n , is  o o k  nu  

w e e r  e en  van  d e  p e ile rs  va n  d e  g a m e ­

p lay.

De g a m e  k e n t v i j f  h o o fd s tu k k e n  en 

sa m e n  v o rm e n  ze e en  g e h e e l d a t 

b e te r  in  b a la n s  is d a n  o o it ,  n o o it  v e r ­

v e e ld  en  je  v o o r t  b l i j f t  s tu w e n . De 

s h o o to u ts  z ijn  s e n s a t io n e e l en  le g g e n

v ija n d , nu  k o m e n  z o w e l m o n s te rs  a ls  

C o m b in e  s o ld a te n  te g e li jk e r t i jd  je  h e t

a n d e r in g  is h e t fe i t  d a t A ly x  h e t g ro o t-

v e c h t. Ze is de  v e r te lle r , je  k o m p a a n
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en  s c h e rp s c h u tte r  en  ja a g t  o p  d ie  

m a n ie r  h e e i w a t  b a d d ie s  v o o r  je  o v e r 

d e  k iin g . Je zo u  b ijn a  v e r lie fd  o p  deze  

e x o t is c h e  d a m e  w o rd e n .

De s a m e n w e rk in g  tu s s e n  jo u  en 

A ly x  is b o v e n d ie n  b e te r  d a n  in  m e n ig  

te a m g e s im u le e rd e  s h o o te r  e n  t i l t  de  

v e r te ls t i j i  n a a r e en  h o g e r  p la n .

1 8  M A A N D E N  N A  D A T O ...

H L 2 v e rs c h e e n  e in d  2 0 0 4 . Z e s tie n  

n o v e m b e r  2 0 0 4  o m  p re c ie s  te  z ijn . 

A c h tt ie n  m a a n d e n  ia te r  is E p iso d e  

O ne n o g  s te e d s  een  va n  d e  m o o is te  

g a m e s  va n  d i t  m o m e n t. S te rke r, 

E p iso d e  O ne z ie t e r  b e te r  u it  d an  H L 2, 

z e k e r a is  je  een  v id e o k a a r t  h e b t d ie

h o g e  re s o lu t ie s  e n  HDR iic h te ffe c te n  

o n d e rs te u n t .

N a tu u r l i jk  v o e it  h e t a ile m a a l 

b e k e n d  e n  h e e f t V a ive  g ee n  v o lle d ig e  

'n ie u w e ' g a m e  g e m a a k t. Er z ijn  

m o m e n te n  w a a rb ij ik  h e t g e v o e l had  

H L 2 na  te  s p e le n . M a a r  d e ze  v is u e le  

en  in h o u d e lijk e  d e ja -v u  b ie d t  te g e li j ­

k e r t i jd  m e e r d an  g e n o e g  v e rn ie u w in g  

en  o p w in d e n d e  e rv a r in g e n  o m  je  d e  

v o ile  r i t  aan  je  m o n ito r  g e k lu is te rd  te  

h o u d e n .

De g a m e p la y  is b e te r  in  b a la n s , h e t 

v e rh a a l w o rd t  b e te r  v e r te ld  en  h e t 

s p e lg e n o t is w a a n z in n ig . E ind  d i t  ja a r  

m o e t E p iso d e  Tw o v e rs c h ijn e n  en  ik  

kan  nu  a i n ie t w a c h te n ...

SnW D-fllONE
©  Je HL 2 hebt gespeeld.

©  Je HL 2 niet hebt gespeeld.

©  Je ze alJemaal op een rijtje  hebt.

Episode One is een stand-alone add-on, iets dat vrij ongebruikelijk is bij uitbreidingen. Anders gezegd; je kunt 

deze game spelen zonder het origineel in bezit te hebben. En dat is leuk want je krijg t er ook meteen Half-Life 2 
Oeathmatch en Half-Life 1 Deathmatch: Source bij. Beschik je over HL 2 , dan heb je die multiplayer games al.
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AUT
It EEN LEUK RL1ERNRTIEF VOOR ONLINE FRNRTEN.
D itm a a l e e n  M M O R P G  z o n d e r  ridders, e lfe n  en  

tro llen . In A u to  A ssau lt d ra a it h e t o m  s n e lle  car 

c o m b a t in e e n  ap o ca lyp tisc h e  w e re ld  m e t ee n  

h o o g  sci-fi g e h a lte .

A lle re e rs t m ijn  excuses v o o r h e t fe it  d a t 

deze re v ie w  ie tw a t aan de la te  k a n t is. 

De gam e  is in m id d e ls  n a m e lijk  a l een 

t i jd je  u it .  ik  heb  e r b e w u s t v o o r  g e k o ­

zen om  een n u m m e rtje  te  w a ch te n , 

a nd e rs  had ik  een re v ie w  m oeten  

sch rijve n  g eb a se e rd  o p  d e  t i jd  d ie  ik  o p  

de  b è ta -se rve r heb  d o o rg e b ra c h t en 

d a t had  de  gam e  d o o r  een p a a r ve rv e ­

len d e  bug s  p u n te n  g e ko s t.

In m id d e ls  b lijk e n  in d e rd a a d  vee l 

p ro b le m e n  te  z ijn  v e rh o lp e n  m aar 

e nke le  o n e ffe n h e d e n  z ijn  nog  s te e d s  

n ie t w e g g e s tre ke n . M a a r w a t n ie t is 

kan  n og  ko m en  b ij een M M O R PG , w a n t 

m e t d e  n o d ig e  p a tch es  h e e ft deze t i te l 

w e l de  p o te n t ie  om  o n lin e  fa n a te n  op  

zo ek  naa r sn e lle  a c tie  een le u k  a lte rn a ­

t ie f  te  b ie d e n .

A A N  G O R T

H et p rin c ip e  is s im p e l; je  m a a k t een 

p e rso n a ge  aan m e t d a a rb ij de  keuze  u it 

d r ie  rassen  en  v ie r  k lasse n . D enk h ie r ­

b ij aan een W a rrio r, H ealer, A ssass in  en 

H u n te r (d ie  Pets g e b ru ik t)  k lasse .

V e rvo lg e ns  sch e u r je  m e t k le in e  en 

g ro te  v o e rtu ig e n  d o o r  een a p o c a ly p t i­

sche  w e re ld  en kn a l je  ied e ree n  d ie  n ie t 

b ij jo u w  c lu b  h o o r t aan g o rt.

De w e re ld  is o ve rig e n s  n ie t a an e e n ­

g e s lo te n  en b e s ta a t u it  m e e rd e re  g ro te  

in s ta n ce s  d ie  b o m v o l m e t m iss ie s  z it ­

te n . W el b e la n g r ijk  om  te  ve rm e ld e n  is 

d a t deze , tos van  de  g ro e p sm iss ie s , 

g ro te n d e e ls  d ra a ie n  o m  h e t v in d e n  o f 

ve rs la a n  van  re s p e c tie v e lijk  een 

b ep a a ld  a a n ta l v o o rw e rp e n  o f  v ija n d e n , 

je  m o e t d u s  w e l h e t n o d ig e  g ed u ld  

h eb b e n  o m  een  b e e tje  te  g r in d e n , w a n t 

d a t is in  fe ite  w a t de  s ta n d a a rd  m iss ie s  

je  la te n  doen .

Red je  h e t to t  de  h o g e re  leve ls  dan 

w o rd  je  b e to o n d  m e t g ro o ts c h a lig e  

P layer ve rsu s  P laye r geve ch te n .

De e e rd e r g en o e m d e  o n e ffe n h e d e n  

v in d  je  v o o ra l o p  h e t g eb ie d  van  d e  g ra ­

ph ics  en a u d io . S om s o n tb re e k t e r w il ­

le k e u r ig  a u d io  b ij een b e p a a ld e  h a n d e ­

lin g  en kan de  fra m e ra te  na een t i jd je  

spe len  zw aa r in za kke n  en is een h e r­

s ta r t  ve re is t.

V o o r de  res t z ie t de  gam e e r goed  

u it, m e t u itz o n d e r in g  van  de  ie tw a t 

g rau w e  s te d e n  d ie  je  te  v o e t bezo e k t.

zJ ■  T T "
m
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lUGS OF NO, DIE GRIOeI iOET VOOR OE PREIRIERE IN DE UIINKELS LIGGEN

Er z ijn  v e le  th e o r ie ë n  o v e r ve rs c h ille n d e  d im e n s ie s  w a a r  m e e rd e re  

re a lite ite n  n a a s t e lk a a r  b e s ta a n . H o e  ka n  d a t en  w a t  z ijn  d e  m o g e lij­

ke  ve rsch illen  tu s s e n  d e z e  rea lite iten ?  H ier e e n  v o lle d ig  fic tie f en  

h y p o th e tis c h  v o o rb e e ld , v a n  d e  h a n d  v a n  Drs. S teven ...

• Dan moet je ook niet tegen 'm zeggen:

'geef me de vijf'. 
r

\  ''

R E A LITE IT  A
Er k o m t een  n ie u w e  X -M en film  aan . H e t zou  n a tu u r l i jk  hee l 

le u k  z ijn  a ls  w e  te g e li jk e r t i jd  een v e tte  X -M en  gam e  zo ud e n  

u itb re n g e n .

W a t zeg  je? Er is een  te a m  van  e ch te  co m ic  lie fh e b b e rs  al 

tw e e  ja a r b ez ig  m e t een  gam e  g eb a se e rd  op  d e  d e rd e  X -M en 

film ?  Tof! Laten w e  d a a r dan  m a ar een s  lan g s  gaan  om  te  k i j ­

ken  o f  h e t ie ts  is.

N ou  jo n g e n s , d a t z ie t e r g oe d  u it . H et is dan  w e l een s im p e le  

b e a t 'e m -u p , m a a r In d ie n  g oe d  u itg e v o e rd  kan  d a t e rg  leu k  

z ijn . Ik z ie  d a t a lle  X -M en  a a n w e z ig  z ijn  en  d a t e r een v ie r  

sp e le r  c o -o p  m o de  is, ze lfs  o n lin e . Knap  g e d a a n . P oeh hé, 

h e e ft ie d e re e n  zo vee l v e rs c h ille n d e  m o ves o f  z ijn  ju l l ie  a lleen  

lo s  g egaan  o p  W o lverin e?

A h, ik  z ie  h e t a l. De re s t h e e ft o o k  een u itg e b re id  a s s o r t i­

m e n t aan  m o ves  b e ke n d  u it  de  f ilm s  en co m ics . W ow , d a t 

w as  een  v e tte  sp e c ia l m ove ! O n g e lo o flijk ! O h, w a t d oe  je  nu? 

Is d it  een  s o o r t van  su p e rc o m b o  d ie  je  m e t z 'n  v ie re n  doe t?  

G e w e ld ig !

Ik za l h ee l e e r li jk  z ijn  jo n g e n s , de  gam e  z ie t e r re te s tra k  u it  en 

w ij z o u d e n  hem  g ra a g  u itg e ve n . A lle s  z ie t e r re d e lijk  c o m ­

p le e t u it ,  m a a r d e n k  je  d a t ju l l ie  'm  op  t i jd  a fh e b b e n  z o d a t w e 

de  gam e  een p a a r w e k e n  v o o r  de  p re m iè re  van  de  fi lm  in de 

w in k e ls  k u n n e n  h eb b e n?  W at? S e rieus?  De gam e  is a l een 

p aa r m a an d e n  a f en ju l l ie  z ijn  a lle e n  n og  m a ar aan h e t tw e a - 

ken? D at is g oe d  n ie u w s . Ik  d e n k  d a t w e  een  d e a l h eb b e n .

R E A LITE IT  B

HflLEH RLS:
I ©  De liefde voor de X- 

Men je blind maakt.
I ©  )e geen waarde hecht 

aan hoogstaande 
gameplay.

I ©  |e gewoon niet houdt 

van góede beat'em- 
ups.

Nou jongens, er ko m t w eer 

een n ieuw e X-M en Film aan. 

En w e hebben  de licen tie , 

dus het zou w e l hee l zonde 

z ijn  als w e daar n ie ts  mee 

doen. Kunnen w e er n ie t een 

team  op  zetten? Ik w ee t dat 

het n ie t zo goed u itko m t. Dan 

m aken ze er toch  gew oon 

een s im pe le  b ea t'e m -u p  van. 

Je w ee t w e l, een bee tje  d oo r 

levels lopen  en een bee tje  op

d ie  knoppen  ram m en.

Jezus, ik  v raag  toch  n ie t 

om  het w ie l o p n ie u w  u it te 

v ind e n ! Er s lin g e rt vast nog 

w el e rgens een eng ine  rond.

T ijdsdruk?  Inderdaad, de pre ­

m ière van de film  z it e r aan te  

kom en. A ls het te  veel m oeite  

is dan s top  je  er toch  gew oon 

een paar X-M en m inde r in.

Die W olverine  is w e l popu la ir.

leeman m ag o o k  w e l van m ij. 

Oh, en doe d ie  w e irde  kn ak ­

ke r e r m aar bij...

N ightcraw ler. Laat de rest 

m aar z itten .

Ach, a ls ze m aar kunnen 

lopen en een bee tje  kunnen 

beuken. Specia le superm o- 

ves z ijn  op tio n e e l. En je w ee t 

het hè, bugs o f n ie t, d ie  

gam e m oet vo o r de prem ière  

in de w in ke ls  liggen.

TERUG  GP

Zoa ls  je  w a a rs c h ijn li jk  ve rm o e d t, g e e ft R e a lite it B een b e te r 

bee ld  van  de  k w a lite it  van  X -M e n : The O ffic ia l G am e dan 

R e a lite it A  (zij h e t ie tw a t ove rd re ve n ).

Ik  w il h ie r  o ve rig e n s  h e le m a a l n ie t m ee in s in u e re n  d a t de 

gam e  is g e m a a k t d o o r  een p aa r z o u tlo z e  h e b b e rig e  p a n ­

n en ko e ke n  d ie  n ie ts  van  gam es w e te n . M a a r ze ke r b ij een 

gam e  m e t een f i lm lic e n t ie  z ijn  e r k e n n e lijk  to ch  te  ve e l fa c ­

to re n  d ie  h e t p ro d u c tie p ro c e s  b e ïn v lo e d e n  om  een v e tte  

t i te l  a f  te  leve ren . Een e nke le  ke e r g a a t h e t g o e d , m aar 

m e e s ta l z o rg t de  a a n w e z ig h e id  van  een fi lm lic e n t ie  e rvo o r 

d a t h e t a fg e ra ffe ld  w o rd t.

X-mEN: THE OFFICIRL 
GRmE =

x B o x 36« a i a a i 2£  _  

ACTIVISION/CONTACT DATA 

1 SPELER 

OUT NOW Jr

I C o e z e  game vloog sneller uit mijn Xbox 

dan het duurde om 'm uit te spelen. Na 

een uurtje o f twee kon ik het geduld voor 

d it hersenloze knoppengeram echt niet 
meer opbrengen.

U ^ y j^ J j^ O e z e  X-Men is een schoolvoor- 

I beeld van een game met een filmlicentie die te | 

gehaast wordt uitgebracht en te veel steken 

laat vallen om het stigma af te schudden dat 

heerst omtrent games met een filmlicentie.

PDW ERUNLIM ITED.n l  7 3
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Funsounds
HOLLAND 3 - DUITSLAND 0 —
GOAL, GOAL, GOAL----------
WAT ZIJN DIE DUITSERS STIL- 
WAT ZIJN DIE FRANSEN STIL-

W A L L P A P E R S  ^

F53Uon
F5315on
F5316on
F5317on

MOBILEWATCHES

S3033on S303(<)n S3035on
G A M E S

lOOTTMDjU

DE lE ST E  ACTION CANES. ALTIJD EN ALLEEN I I J  JAMBAI

S3D3ion S3037on S3038on

ARKANOID ACTION TWISTER ' SENSIBLE SOCCI

FUNSOUNDS
I I  ZWARE SNURKER- 
^I0UDETELEF00N- 

31 RUSTIG BLIJVEN - 
Al GROTE HOND -  
51BASSIE BELASTINGSDIENST- 
61 GILLEND SPEENVARKEN - 
71 LUCHTALARM - 
81SMS LACHT - 
91 LEKKER BELLEN - 
101 SAMBA MUIS -
I I I  MESSAGE FROM DARK SIDE- 
12IDRONKENTELEFOON- 

131 VO MOTOR- 
161 FIETS TOETER- 
151 POLICE GETTING SICK- 
16IBEAUTYBELLRING- 

171 BLIJE BABY - 
181 DEURBEL 
191 NEEM NOU OP

PG231on PG232(in 1*G233on

V ID E O  R IN G T O N E S RACUKFEVERCT

Shaklra
H ig s O M jy ^

V2350ön

BobSinclar
irtd.HoldOn

Nederl. Vofkstied

t f { 3S^on

Pussycat Dolls

Jg356on
Rad Hot Chili P.
DaniMfomia
V2358on
SOCont
H ustle r's Am bition

Crazy Frog

V2353on
Black Eyed Paas
Puffis It

PG236on

SOLITAIRE DELUXE

PG235on

TABLEDANCE

PMHnALL

PG236an

PACMAN

PG2370U PG238on

SUDOKU GARDEN

Rihanna
S.O.S.
V23li7'lin'^

Eminem
Lose Yourself

P0239on

S udoku
GARDEN I

PG261on

REALTONES
I I  CHRISTINA MILIAN - SAY I - 
21 BOB SINCLAR - WORLD, HOLD ON -  
31 RED NOT CHILI PEPPERS-DANI...- 
61SHAKIRA ■ HIPS DON’T LIE - 
51 NELLY FURTADO-MANEATER-  
61RAFFAËLA - RIGHT HERE RIGHT NOW -  
71 SEAN PAUL-TEMPERATURE- 
81 DANIEL POWTER-FREELOOP- 
9ILLCOOLJ-CONTROLMYSELF- 
101GNARLS BARKLEY-CRAZY-
I I I  BUSTA RHYMES-TOUCH IT -  
121 BLACK EYED PEAS-PUMP IT -  
131 EXTINCE-20 JR.
161 BEYONCÉ-CHECKONIT - 
151 HI TACK - SOMEBODY'S WATCHING ME -
161MECK - THUNDER IN MY HEART...- - - - - -
171 SEWN - THE FEELING - 
18IJUANES-LACAMISANEGRA-

V2359on

[Klantenservice:
0900 - 202 5  ̂12 (0,13€/minl ofinfo-nU9jamba.net

Download wat j i j  w il bij Jamba en SMS naar ^636a Stuurje SMS naar

-

• R637500
• R6376on
• R6377on
• R637800
• R637900
• R6380OO
• R6381on
• R6382on
• R638300 
> R6386on
• R6385on
• R6386on
• R6387on
• R638800
• R638900
• R6390OO
• R639100
• R6392on 

■n p N M

SOFTWARE
MOBILE FUSHU6HT

S3030on

o m c  A
f A C T O A

S3031on

Controleer voordat je bestelt of je telefoon geschikt Is voor het product van je keuze en dat je de juiste WAP/GPRS/UMTS instellingen 

hebt. Wallpapers en Animated Wallpapers voor o.a. Nokia 3 1 0 0 , 3 2 2 0 , 3 6 5 0 . 3 6 6 0 , 6 2 3 0 , 6 2 6 0 , 6 6 0 0 , 6 6 3 0 , 7 2 6 0 , 7 6 1 0 , 7 6 5 0 . 

Samsung E3 0 0 , E7 0 0 ,. E8 0 0 , P5 1 0 . Funsounds en Real Ringtones voor o.a. Nokia 3 2 0 0 , 3 2 2 0 , 3 6 5 0 , 3 6 6 0 , 5 1 4 0 , 6 2 3 0 ,

6 2 6 0 , 6 6 0 0 , 6 6 3 0 , 6 8 1 0 , 6 8 2 0 , 7 2 0 0 , 7 2 6 0 , 7 6 0 0 , 7 6 1 0 , 7 6 5 0 . Samsung E3 0 0 , E6 0 0 , E7 0 0 , E8 0 0 , P5 1 0 . Videoringtones 

voor Nokia 3 6 5 0 , 3 6 6 0 , 6 6 0 0 , 7 6 1 0 , 7 6 5 0 , N-gage (QD). Software en Games geschikt voor de meeste Nokia 6 2 3 0 , 6 6 1 0 ,

Jamba is een service van Jamster Int. Route des Arsenaux 41, Case Postale 249. CH-I705-Fhbourg, Zwiterland. In de 
wekelijks Fun Club abonnementsdienst ontvang je een download tegoed van 1 ringtone (incl. mono, poly, real music, video ring- 

tones, funsounds) + 1 wallpaper {incl. Animated wallpapers, z/w logos en Themes) -i- 1 game (inclusief softwares en mobile videos) 
voor maar €4,50 -  dat is bestellen vanaf €1,50/product! Als je geen gebruik van de service meer wilt maken SMS stopclubfun naar 4636,

3 5 1 0 (1), 7 2 5 0 W, 6 1 0 0 , 6 6 0 0 . Samsung E6 0 0 , E7 0 0 , E8 0 0 , P5 1 0 . Voor oen compleet overzicht ga naar www.jamba.nl /  Niet gebruikt tegoed blijft geldig tot het moment van afmelding. Minderjarig; vraag toestemming aan je  ouders voordat je bestelt.
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Als d e  g ro o ts te  fa n ta s ie  v a n  

e e n  m a n  e e n  a v o n tu u rtje  m e t  

tw e e  v ro u w e n  te g e li jk  is, h o e  

m o e t h e t ja n  d a n  w e l n ie t  

z ijn  ve rg a a n ?  P la y e r M e y ro o s  

h a d  d e  a fg e lo p e n  w e k e n  

m a a rlie fs t d rie  fra a ie  d a m e s  

in z 'n  m ach t...

D e  l ie fd e  b e d rijv e n  m e t d r ie  v ro u w e n  

z a l  w e ll ic h t  w a a n z in n ig  g e il  z i jn ,  je  

w o rd t  e r  o n g e tw ijfe ld  o o k  h e e l e r g  m o e  

v a n . N e t  z o a ls  b e p a a ld e  g a m e rs  m o e  

w o rd e n  v a n  p o in t -a n d -c lic k  a d v e n tu re s  

(b r i l ja n t  b ru g g e tje ,  Jan - E d ).

Z e k e r  w a n n e e r  d e  n a d ru k  l ig t  op  

v e e l c o n v e rs a t ie , z o a ls  b ij d e  m e e s te  

v a n  d e r g e li jk e  t i t e ls  h e t  g e v a l is , h a k e n  

d e  m e e s te  g a m e rs  a f.

V o o r  l ie fh e b b e r s  v a n  d i t  o o it  zo  

p o p u la ire  g e n re , is  h e t  v e rh a le n d e  

k a r a k te r  e c h te r  ju is t  e e n  p lu s p u n t. M its  

g o e d  u itg e w e rk t ,  g e s te r k t  d o o r  o v e r tu i ­

g e n d e  p e rs o n a g e s , la a t  e e n  g o e d  

a d v e n tu re  z ic h  s p e te n  a ls  e e n  m e e s le ­

p e n d  b o e k .

M ijn  c o n c lu s ie , n a  d r ie  re c e n te  w ijs -  

e n -k l ik  a v o n tu u r t je s , is  d a t  s p e le n  m e t  

v ro u w e n  e r g  le u k  is  m a a r  d a t  e r  a l t i jd  

I  w e t  e e n  le e g h o o fd ig  z e ik w i j f  tu s s e n  z it .

v S in in H Q  ,
K eepsake  l i jk t  ? ich  te  h e b b e n  la te n  -p 

in s p ire re n  d o o r  H a rry  P o tte r w a n t o o k  

in  deze  g am e  s p e e l je  een  to ve n a a rs - '*  

le e r lin g  d ie  n a a r e en  to v e n p a rs s c h o o l 

g a a t, in een  b e k e n d e  M id d e le e u w s e  

ta s y  s e ttin g .

De lee rlin g e  in  k w e s t ie  is de  ro o d h a ­

rige  Lydia d ie  e e n m a a l a a n g e k o m e n  op  

de  p lê k -ra n 'b e s te rn m in g , h e t k a s te e l '  

w a a rin  h ^  s c h o o l g e v e s fg d  is , to ta a l 

ve r la te n  a a n tre ff. ■ .  -

A l sn e l s tu it  je  o p  e en  w it te  w o lf  d ie  

is  o p g e s lo te n  in  een ka s t. De w o lf  b li jk t  

1 b e to ve rd  te  z ijn  en  sam en  m e t deze  

( v ie rv o e te r  m a g  je  h e t raad se l o p lo s ­

sen... . ' v -  - .

' ' i  ■ "  " i - ' ^ ^ lA a n v a n k e l i jk  

d ee d  K eepsake  m e d e n k e n  aan  de  

o u d e  K ing  Q u e s t gam e s  m a a r a l s n e l .

L
D R EA M FA LL: T H E  L O N G E S T  J D U R N E

ZUCHT, ZUlIJmCL IK BEN VERLIEFD!
^D re a m fa ll is  h e t 

ve rv o lg  op  The Longest Journey; een m e e s te r­

w e rk je  d a t a lw e e r h ee l w a t ja a rt je s  a ch te r ons  lig t.

D rea m fa ll k e n t d r ie  sp e e lb a re  p e rso n a ge s  

m a ar h e t g ro o ts te  d e e l s p e e l je  a ls  Zoë C a s tillo , 

een m e is je  d a t th u is  b ij h a a r v a d e r w o o n t en even 

n ie t w e e t w a t ze m e t h a a r leven  m o e t.

B ij to e v a l b e la n d t ze sam en  m e t h aa r ro b o ta a p  

Qawel) in een a v o n tu u r  van  e p isch e  p ro p o rtie s . 

D aa rb ij re is  je  o ve r de  he le  w e re ld  en b e la n d  je  - 

vo lg e n s  g oe d  D re a m fa ll g e b ru ik  - o o k  in p a ra lle lle  

w e re ld e n .

D rea m fa ll is  A d v e n tu re

" rn e t een g o u d e n  h o o fd le tte r  A... m e t één g ro o t 

m in p u n t: e r v a lt n ie t zo vee l te  d o e n . Echter, de 

pe rso n a ge s  ko m en  zo g oe d  to t  leven  d a t h e t me 

geen m o m e n t h in d e rd e . D re a m fa ll's  v e rh a a l is 

g ew o o n  b r il ja n t en m e es le pe n d , la m m e r d a t de  

puzze ls  w a t sch aa rse r z ijn  dan  b ij de  v o o rg a n g e r 

m a ar d a t h ia a t nam  ik  m e t l ie fd e  o p  de  k o o p  to e .

O ok h e t gegeven  d a t je  je  p e rso l)ag e (s ) d ire c t 

b é s tu u rt , v o n d  ik  p re t t ig  en zorg^té e rv o o r d a t jk  

m e nog .m e e r ve rb o n d e n  vo e ld e  m e t h e tg e e n  zich  

o p  h e t scherm  a fs p e e jjje .

7 B  PDW ER UN UM ITED.n l

De m u is - to e ts e n b o rd  c o m b in a t ie  is n ie t id e a a l 

v o o r  d it  sp e l m a a r b ij e lke  PC za ak  ku n  je  een 

g am e p a d  sco ren , en  op  de  X b ox  z ijn  de  c o n tro ls  

a l h e le m a a l geen  p ro b le e m .

H et sp e l k e n t ve e l g oe d  g esch reven  d ia lo g e n  

(w a a rb ij je  g e rin g e  in v lo e d  h e b t o p  h e t v e r lo o p  

e rvan ) en een  k n a p p e  v e rd ie p in g  van  de  p e rs o n a ­

ges.

De 3D g ra p h ic s  z ijn  te ch n isch  w a t a c h te rh a a ld  

m a ar de  g ra fis ch e  s t i j l  is  c o n s is te n t en za l je  ke e r 

o p  ke e r ve rrassen .

M in d e r in te re s s a n t vo n d  ik  de  s im p e le  c o m b a t 

e le m e n te n  m a a r d a t d o e t geen  a fb re u k  aan de  

m agie  van  d it  fa n ta s tis c h e  a vo n tu u r. D re a m fa ll is 

een gam e  d ie  je  na a flo o p  e ch t even a d e m lo o s  j f  

a c h te rla a t, s n a kke n d  n aa r m eer.

E S S 2 3 Ï  C as tillo  is zo n d e r tw ijfe l de  le k ­

ke rs te  ch ic k  van  de  d r ie  fcp deze p a g in a 's  

besch re ve n  gam e s . Haar" E nge lse  accen t, hpac 

b e to v e re n d e  k ijk e rs  ( ik  r ia k te  e c h t verLoren in 

h aa r o g e n ), d a t b lo te  b d ik je  en  Öat {ong'e, a v o n ­

tu u r li jk e  o n d e u g e n d e ... zu ch t, W i) fn e l.  Ik fce  

lie fd ! ^



v e rs la p te  m ijn  in te re s s e  in  d i t  sp e l.

De g am e  v o lg t n e tje s  d e  a d v e n tu re  

c o n v e n tie s , w a a rb ij v o o rw e rp e n  m e t

v o lg e n s  w e e r d o o r  a n d e re  lege  g angen  

en  ka m e rs  te  lo p e n  o p  zo e k  n aa r ie ts  

o m  te  d o e n . Tei d a a r h e t ve le  b a c k tra c k ­

in g  b ij o p  en  je  b e g r ijp t  d a t Keepsake  

een  b e h o o r li jk  s u f  a v o n tu u r t je  o p le v e rt .

|Lydia is  een  b e e tje  een 

g e k  m e is je  en  a b s o lu u t n ie t m ijn  ty p e . 

H aa r ka p s e l tre k  ik  n ie t, h a a r v o ic e ­

a c tin g  is zozo  en  b o v e n d ie n  lo o p t ze 

m a a r een  b e e tje  d o e llo o s  ro nd  in  de  

lege  fa n ta s ie w e re ld  van  K eepsake . A ls  

h e ld in  v in d  ik  h aa r b o v e n d ie n  n ie t 

d a a d k ra c h t ig  g e n o e g . Typ isch  een 

g e v a lle t je  'b e l m ij n ie t, ik  b e l jo u  w e ll

TYPISCH EEN GEVRLLETJE 'BEL IBIJ NIET, IK BEL JOU UIEL'.
e lk a a r g e c o m b in e e rd  w o rd e n  en p u z ­

z e ls  d ie n e n  te  w o rd e n  o p g e to s t. De 

ra a d s e ls  s te k e n  a a rd ig  in  e lk a a r en 

lo p e n  o p  in  m o e ilijk h e id s g ra a d , a l n aa r 

g e la n g  h e t sp e l z ich  o n tv o u w t.

P ro b le e m  d a t ik  m e t d it  sp e l heb , is 

d a t h e t v e rh a a l v re s e li jk  tra a g  o p  g a n g  

k o m t en  a b s o lu u t n ie t b o e id e . Pas n aa r 

h e t e in d e  to e  w o rd t h e t een  b e e tje  

s p a n n e n d . V o o rts  is de  v o ic e -a c tin g  van  

de  p e rso n a g e s  te rg e n d  s le c h t en  d a t 

v e rz ie k t d e  s fe e r b e h o o r li jk .

Echt s to re n d  is d a t je  e ig e n li jk  v o o r t ­

d u re n d  d o o r  lege  g an g e n  en  ka m e rs  

lo o p t  o p  zo e k  n aa r een  puzze l o m  ve r-

B D N C L U S I E

EEPS
WICKED STUDIOS/LIGHTHOUSE  

INTE RAQ IVE  

PC

1 SPELER 

O UT NOW

|ETMM)ÜB1EN

w

i
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V E R H A A L  &  A C H TE R G R O N D ^ n o T t  S oka l,

de  b e d e n k e r van  S yb e ria  I &  II, s c h u ift in 

P a rad ise  w e d e ro m  een  v ro u w e lijk e  h o o fd ro l­

sp e le r  n a a r v o re n  in  een  s u rre a lis t is c h e  

w e re ld .

H o o fd ro ls p e le r  is A nn  S m ith , de  2 2 -ja r ig e  

d o c h te r  van  k o n in g  R odon  van  M a u r ita n ië , 

een  A fr ik a a n s  land  d a t v o lg e n s  v e le n  w e l

n

a c h te rg ro n d e n , v e rg e lijk b a a r m e t S yberia .

H e t sp e l is  a b s o lu u t s fe e rv o l, w a a rb ij fa n ­

ta s ie  en  w e rk e lijk h e id  o p  een p ra ch tig e  

m a n ie r  m e t e lk a a r ve rw e ve n  z ijn . W e l d ie n t 

a a n g e te k e n d  te  w o rd e n  d a t d e  v e rh a a llijn

je  de  p a n te r o o k  d ire c t ku nn e n  b e s tu re n  

v o o r  w a t m e e r a c tie g e o rië n te e rd e  o n d e rd e ­

len  en  o n td e k  je  m e t hem  za ken  d ie  A nn  

la te r  w e e r in  h aa r v o o rd e e l kan  g e b ru ik e n . 

G ra p p ig  is d a t de  p a n te r  een e ig e n  w il h e e ft 

en sn e l is  a fg e le id  d o o r  and e re  d ie re n . Je z u lt  

'm , a ls  een baasje  z 'n  h o n d , b ij d e  les  m oe- 

te n  h o u d e n .

[0 2 2 2 5 1 2 5 ^ ^ 1'’  S m ith  m ag  e r z ijn , a l k lin k t

'  h aa r s te m  een t ik k ie  z e u rd e rig  en d ee d  ze 

n ie t a lt ijd  d ire c t w a t ik  w ild e  ( 't  b li j f t  een 

v ro u w , hè). Toch ke ek  ik  g raa g  n aa r h aa r 

a a n tre k k e lijk  w ie b e le n d e  k o n t je  en  sp ra k  

h aa r e xo tis ch e  u ite r l i jk  m e even e e ns  aan.

H e t fe it  d a t ze  u it  een w e lg e s te ld  nes t k o m t, 

m a a k t h aa r n a tu u r lijk  een ze e r in te re ssa n te  

ca tch .

IK KEEK GRRRG NRRR HRRR RRNTREKKELIJK UIIEBELENDE KONTJE.

F f f  fè ilL

'h e t  p a ra d ijs  o p  a a rd e ' w o rd t g e n o e m d. 

R ebe llen  zo rge n  e c h te r  v o o r  ve e l o n ru s t en 

d e  k o n in g  m o e t o n d e rd u ik e n .

A n n , d ie  h a a rv a d e r  a l t i jd e n  n ie t m e er 

g ez ien  h e e ft, w il  h aa r o u w e  h e e r bezo e ke n  

m a a r h a a r v l ie g tu ig  w o rd t n ee rg e sch o te n . 

Ze s to r t  neer, o v e r le e ft w e lis w a a r d e  crash 

m a a r le id t aan  a c u u t g eh e u g e n ve rlie s . 

N ie t w e te n d e  w ie  ze is en w a t ze  m o e t 

d o e n , b e g in t h e t a vo n tu u r...

is  een

j ie k '  a d v e n tu re  w a a rin  perso - 

T o f leven  w o rd e n  g e w e k t te g e n  

ira ch tig e , s fe e rv o lle  p re -re n d e re d  2D

n è t n ie t kan  w e d ijv e re n  m e t h e t o o k  in d a t 

o p z ic h t b r il ja n te  S yberia .

P a rad ise  is  w e l een  s p e l v o o r  de  g e d u ld i­

ge  g am er. A nn  is le t te r li jk  geen  v lo t te  ta n te  

en  ze w il n o g  w e l eens de  v e rke e rd e  k a n t op  

lo p e n . O o k  de  m u is c u rs o r (d ie  a a n g e e ft w a t 

v o o r  a c tie  je  k u n t u itv o e re n ) v e ra n d e rt som s 

n e t even te  langzaam .

De puzze ls  en  ra ad se ls  s te ke n  e c h te r van 

a lle  a d v e n tu re s  o p  deze  p a g in a 's  h e t bes te  

in  e lkaa r.

A a rd ig e  tw is t  is  d a t A nn  o p  een gegeven  

m o m e n t in  c o n ta c t k o m t m e t een g e ko o id e  

z w a rte  p a n te r; een m o o ie  m e ta fo o r v o o r  de  

d in g e n  d ie  ko m e n  gaan . La te r in  h e t sp e l zu l

T I

B D N C L U S I E

W HITE BIRDS P R O D U aiO N S /U B IS O FT  

PC

1 SPELER 

Q2 2oo6
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« R E V I E W
B L A C K W H IT E  2

TBREKEN tnULIIPLRYER IS EEN DUIVELSE ZONDE •W N 'm B B ia '

B lack &  W h ite  2 h e e ft n ie t h e t succes g e b ra c h t d a t  m e n  h a d  g e h o o p t.

Toch h e e ft )an  zich e r k o s te lijk  m e e  v e rm a a k t. 'M is te r  PC' w a s  d a n  o o k  d e  a a n ­

g e w e z e n  m a n  o m  u it te  v in d e n  o f d e z e  a d d -o n  h e m  o p n ie u w  in h o g e re  s feren  

zo u  k u n n e n  b ren g en .

BRÏÏLE OF THE GODS

N u L io n h e a d  S tu d io s  o f f ic ie e l is  in g e - 

l i j fd  d o o r  M ic ro s o ft ,  is  B a tt le  o f  th e  

G o d s  E A 's  la a ts te  P e te r M o ly n e u x  

g a m e . O o it  w ild e  M o ly n e u x  v i j f  B la c k  

&  W h ite  g a m e s  m a k e n , m a a r  ik  d e n k  

d a t  M ic ro s o f t  P e te r o p  d i t  p u n t  w e l 

e v e n t je s  o p  z ijn  v in g e r t je s  t ik t .

De a m b it ie s  va n  M o ly n e u x  z ijn  

lo v e n s w a a rd ig  m a a r  h ij v e rg e e t s o m s  

s o lid e  g a m e p la y  te  im p le m e n te re n .

D a t w a s  d e e ls  h e t g e v a l m e t B la c k  

&  W h ite  2 . E ch te r, n ie t zo  e rg  

a ls  s o m m ig e  re v ie w s  d e d e n  

g e lo v e n , ik  h e b  in  ie d e r  g e v a l 

g e g r in n ik t  to e n  m ijn  G o d d e lijk e  

W e ze n  z ijn  e ig e n  d o rp e lin g e n  

o p a t  en  la te r  l ie t  ik  a ls  e en  

d u iv e ls e  g o d  d e  lava  s t r o ­

m e n  o v e r  m ijn  v ija n -  

d e n , b ijg e s ta a n

f S j L  d o o r  e en  s c h u r f t ig e

i ‘ j  le e u w  d ie  in  en  in

v e r ro t  w a s  g e w o r ­

d e n . H e t w a s  g o d d e ­

l i jk  g e m e e n .

S C H IL D P A D

F e ite li jk  ka n  d i t  a lle s  o o k  w e e r  in  

B a tt le  o f  th e  G o d s . A l z e g  ik  e r  g e li jk  

b ij  d a t d e ze  u itb re id in g  e en  b e e t je  

e en  v e rp l ic h t  n u m m e r t je  is  g e w o rd e n . 

De te rg e n d e  tu to r ia l  u it  h e t o r ig in e e l 

w e rd  m e  g e lu k k ig  b e s p a a rd  en  d u s  

k o n  ik  m e te e n  a an  de  W itte  o f  Z w a rte  

b a k .

Er z ijn  n ie u w e  s p re u k e n , n ie u w e  

g e b o u w e n , je  k u n t  e e n h e d e n  g e n e ze n  

e n  u p g ra d e n  en  e r  is  e en  n ie u w  

w e z e n : d e  s c h ild p a d . V o o ra l in  e v il 

v o rm  is d e ze  e rg  s to e r  g e w o rd e n .

Je k u n t  n a tu u r l i jk  o o k  g e w o o n  je  

g e tra in d e  w e z e n  u it  B & W  2 in  d e  

g a m e  la d e n .

W E E R  G E E N  M U L T IP L A Y E R

J a m m e r is  d a t  L io n h e a d  n a u w e li jk s  

ie ts  g e d a a n  h e e f t  m e t d e  k r i t ie k  o p  

B & W  2. 

Z o  is  d e

Ik weet dat Molyneux al 
jaren bezig is met een 

. game die hij als werknaam 

I  Dimitri noemt. Naar eigen 
I  zeggen is dit de meest 

I  ambitieuze game die hij 
, ooit heeft gemaakt. Het 

j  moet de ultieme levenssi- 

; mulatie worden die je zelf 
beïnvloedt en die je al spe- 

I lende zelf helemaal vorm 

kunt geven. Dit klinkt 
vager dan vaag.
Aangezien Molyneux al 

sinds 2001 met d it project 
bezig is, is het de grote 
vraag hoever het spel nu 

i is. Molyneux zelf hult zich 

in stilzwijgen.

HRLEN RLS:
©Je een Lionhead adept 

bent die z'n kamer vol 
met posters van Peter 
M. heeft hangen.

©Je van je moeder nooit 
een schildpad mocht.

©  je, eigenwijs als je bent, 

gaat wachten op een 

multiplayer patch.

A .l.  v a n  je  le g e rs  n o g  s te e d s  n ie t  a l 

te  b e s t ,  ie ts  d a t  w a n n e e r  je  m e e r  

v o o r  c i ty  b u i ld in g  g a a t ,  m in d e r  z w a a r  

w e e g t,  in  B & W  2 k o n  ik  e r  v a n w e g e  

a lle  g ra f is c h e  to e te r s  en  b e lle n  en  d e  

p e r fe c t io n e r in g  v a n  h e t c o n c e p t  v a n  

h e t  G o d d e li jk e  W e z e n , n o g  w e l m e e  

le v e n  m a a r  n u  h e b  ik  e c h t  z o ie ts  v a n  

'k o m  a a n ! '.

G ro o ts te  te le u r s te l l in g  v in d  ik  h e t 

g e b re k  a a n  m u lt ip la y e r .  In  B & W  2 

s c h it te r d e  d e z e  d o o r  a fw e z ig h e id  e n  

d e  a d d -o n  w a s  d e  id e a le  k a n s  o m  d i t  

re c h t  te  z e tte n .

L io n h e a d  h a d  e e n  g o d d e li jk e  

re p la y  k u n n e n  to e v o e g e n , m a a r  d e z e  

n a la t ig h e id  is  e e n  d u iv e ls e  z o n d e .

UIIT OF ZUIRRT
Tegenw oordig is a lles w at h ip is w il. Er is 

ze lfs een n ieuwe term  v o o r : ' iPod w it '. 
W it is loungy, w it is trendy, w it is cool. 

W itte  iBooks, een w itte  bank, een kera- 

m iekw ilte  PSP en zelfs m ijn  DS Lite is 
w it!

Toch b lijven som m ige d ingen a ltijd  
zw art. Game T-Shirts z ijn  b ijna a ltijd  

zw art, boxen zijn  a lt ijd  zw art, een zwarte 

leren jas is nog a lt ijd  s toerder dan een 

w itte  en ik ken ook niem and d ie zijn 
haar w it verft, [om nog m aar te  zw ijgen 

over |an z'n  zw arte geld - Edj.

WIE 2 E I DAAR DAT Ik  

BETER EEW LEEUW EM- 

U 0 5E  AAW KAW TREKKEW.'

BLO  DAT M'W LUU ER AL DAREW 

QELEDEW AF 15 ÖEVALLEW.

DE Z O U  5POWTAAW EEW 

BLAA50W T5TEKIW Ö kRIböEW  

VAW DIE TO CH T."

BLRCK&UIHITESr 
BfflYU OF THE

LIONHEAD/ ELECTRONIC ARTS | 

i 1 SPELER ï  '

j OUT NOW ; , v T

O-  ■ ' . ; -
Hier kun je beestachtig lang mee door- 

g  spelen. \  i  ^

:  i m s L  Deze B&W 2 heeft veel weg van 
..ï een invuloefening. De charme van deze 

godsim met aaibare wezens is nog steeds 
J  ontegenzeggelijk aanwezig maar ik had hier 
g ! veel meer van verwacht.



GR IK TE VER RLS
A

IK TRBLE TENNIS OP GEUJKE H O Q ^ n  
PLRRTS mnPRO EVOLUNON S O c S

ï « ? > »

V iM  

> ■ ’ ■

P O « ) IE R  i
^ [ iN L U d lT F - Q j

G O m r

Er k w a m  n o g  m e e r  g e v lo e k  d a n  g e b ru ik e lijk  

u it h e t te s th o k  a ^ e lo p e n  w e e k . S ch u ld ig e  

w a s  le ro e n . H ij g o o id e  m e t  jo y p a d s  en  

s ta m p v o e tte  z ic h tb a a r  g e ïrr ite e rd  te lk e n s  v a n ­

u it d e  g a m e ro o m  n a a r  z ijn  b u re a u . D a a r b le e f  

hij d a n  p rec ies  d e rtig  s e c o n d e n  z itte n  o m  

d a a rn a  w e e r  te ru g  te  g a a n  n a a r  d e  k a m e r  

m e t co n so les .

"W a t e en  o n g e lo o f l i jk  k lo te  s p e l is  

d i t " ,  s c h re e u w d e  ik  u it ,  o m  e en  h a lve  

m in u u t la te r  v o l v u u r  te  ro e p e n ; " fa n ­

ta s tis c h  w a t e en  to f fe  g a m e ."

H e t s p e l z o o g  m e  n a a r b in n e n  en 

s p u w d e  m e  n e t zo  h a rd  w e e r  u it .  Tab le  

Tenn is  is aan  d e  e ne  k a n t u ite rm a te  

s im p e l m a a r te g e li jk e r t i jd  o o k  o n tz e t ­

te n d  la s t ig  o m  o n d e r  d e  k n ie  te  k r i j ­

gen .

R A L L Y 'S

L an g e  ra lly 's  z ijn  g ee n  p ro b le e m  

m e t d i t  s p e l, m a a r d a a r m o e t je  ' t  n ie t 

van  h e b b e n . Je m o e t n a m e lijk  je  

te g e n s ta n d e r  in d e  lu re n  le g g e n , hem  

a a n v a lle n  m e t s n e lle  b a lle n  o m  e r d an  

in e e n s  w a t la n g z a m e  b a lle n  te g e n a a n  

te  g o o ie n . Even p la g e r ig  d e  s n e lh e id  

u it  h e t s p e l h a le n  en  d a n  to e s la a n , 

h a rd  e n  zu ive r.

H e t l i jk t  a lle m a a l zo  s im p e l: een 

k n o p je  v o o r  to p s p in , e en  k n o p je  v o o r  

b a c k s p in  en  tw e e  k n o p je s  v o o r  z ij- 

s p in . G e n o eg  o m  een  s im p e l p o t je  te  

k u n n e n  s p e le n ... m a a r o n v o ld o e n d e  

o m  h e t s p e l e c h t te  le re n  k e n n e n .

V A R IA T IE

O m  h e t s p e l te  d o o rg ro n d e n , is 

g e d u ld  en  h e e l v e e l o e fe n in g  n o d ig .

Pas na h e e l v e e l p o t je s , b e g in  je  h e t 

s p e l te  b e g r ijp e n . S n a p  je  d a t a fw is s e ­

lin g  in  je  s la g e n  c ru c ia a l is . je  p la a ts t

'Zeg schat, w il je m'n bed je ,. 

...uuuh..,batje zien?”

TRBLE TENNIS =

UIIST JE DRT?
Bettine Vriesekoop in 1995 op de cover van de flayboy ‘

I heeft gestaan.—  T ip ”
O fa fe lte n n is  na voetbal de meest popu laü K p o rt ter wereld

l |~ ^ e n  bij RockstarSan Oiego fanatiek tafeltennis speelt op 

( kantoor. - '
B ^ leltennis ping pong noemen ais vloeken in de k e rk w m it 

i beschouwd.

I Q )  it  het eerste j

. . . . . . 4 i £
Jita fettennisspelis 
( v o o r  een spel­

computer? De i- 

T>almtops e n ^ ^
I webgames niet 

j  meegerekend.
__ eatrix tafel- j -  ■

I tennis ook e r g ' ^ ^ i i  

ermakelijk' 
bnd.

1 chinees aan z’n vrouw vraagt; ‘vanavond nummertje 69?’ .
T"-

bedoeltj£pekingeend in zoetzure saus. ^

w a t d ro p s h o t je s  n e t o v e r h e t n e t, va ri 

e e rt m e t je  z ijs p in  s la g e n , h a a lt de  

s n e lh e id  u it  h e t s p e l en  s la a t to e  m e t 

g o e d  g e p la a ts te  o n h o u d b a re  to p s p in  

sm a sh e s .

M a a r h e t k o m t n ie t a lle e n  aan  op  

v a r ia tie , o o k  je  p o s it ie  aan  de  ta fe l is 

van  b e la n g . D it b e p a a lt in ve e l g e v a l­

len  o f  je  een  w in n e n d e  b a l k u n t s laan  

o f  d a t je  de  d e u r  w a g e n w ijd  o p e n z e t 

v o o r  je  te g e n s ta n d e r.

Tab le  Tenn is  is n ie t zo m a a r een  sim  

p e l b a ls p e lle t je ,  h e t g a a t d ie p , hee l 

d ie p .

II

u  -

HRLEN RLS:
Wist je dat veel tafeltennissers homo zijn?

I ©  je op zoek bent naaf een toegankelijke 

multiplayer gam e - ■' '  '
I 0  je sportgames in het algemeen wel to f 

vindt. _  . , w j : '  ■

)  je Bettine Vriesekoop een stuk vindfcz

X I  C D N C L U S I E

iSoCKSTRRGRinEè
PRESENTS: TRBLE TENNIS

PXBOX3601
I ROCKSTAR SAN DIEGO TAKE TWO ' | 

f i-2 S P E L E R S  ’f- . r  s 5T

I OUT NOW

^  Na een nacht doorhalen op xbox live 

* *  weet je genoeg; d it is vet, en b lijft veti

Fantastisch frustrerend maar o 

I zo lekker als je het onder de knie hebt.
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mOQISTE
UlflNDELING
Jan lie p  in  T IT A N  Q U E S T  o ve r de 

C h inese  M u u r  en  g e n o o t d aa rvan  

" Ik  k re eg  e r b ijn a  z e lf  b la ­

ren van  o p  m ijn  vo e te n  

m a a r h e t w as  ' t  a lle m a a l 

m e e r dan  w a a rd ."
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VOLGENDE IDRRND IN POUIER UNlIiniTED
H et is hartje  zo m e r als PU 8  verschijnt en het vo lg en d e  n u m m er  

za l dan  o o k  deels  in h e t teken  staan  van  dit zo n n ig e  jaarg etijde . 

W a t je  in d a t opzich t kunt ve rw ach ten  h o ud en  w e  nog even  

geheim .

■  Boris slu ipt op d e  PSP rond in Syphon Filter: D ark M irror te r­

w ijl le ro en  he tze lfd e  d o e t m a a r dan  m et zijn favo  personage  

Snake.

■  H et spookt in Assen, ju rjen  heeft zijn  deuren  en  

ram en  dicht en d e  gord ijnen zijn herm etisch geslo ­

ten . M a a r  w a t  is d ie  rode g loed  toch die w e  door^ 

d e  sp lee tjes  zien?

■  "It s -a -m e  M ario!" Een d ikke  special h e lem aa l 

in h e t te k e n  van  d e  rondbu ikige Ita liaanse  lo od ­

gieter.

■  H et h ee ft even  geduurd m a a r d e  PSP lijkt e in d e ­

lijk op  stoom  te  ko m en . Zo is b ijvoorbeeld  Dragon  

Ball Z op d e  PSP vo lgens je roen  n iet te  ve rsm a­

den .

■  Instortende g eb o u w en  en schreeuw ende m an ­

schappen, jan  ging uit zijn dak  m et Call o f Duty B.f

■  W a t d o e  je  als je  een  gam evers lav ing  hebt? ^  

lu ist, dan  ga je  naar een  afkickcentrum ! M in i- 

N iels lie t zich opslu iten .

I Alles o n d er voorbeh ou d .

I
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Postcode:. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Woonplaats:. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Telefoon: Geb.datum: □ □ - □ □ □ □

Op e-mailadres:. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
wil ik van de uitgever, haar partners en zorgvuldig geselecteerde bedrijven informatie en interessante aanbiedingen ontvangen over haar diensten en /o f producten.

Ik machtig hierbij Sanoma Uitgevers het abonnementsgeld automatisch af te schrijven van mijn 
(Post)bankrekening: □ □ □ □ □ □ □ □ □  D a t u m r G Q n G n n
Abonnees betalen d 3,50 per nummer. Het abonnement geldt tot 
wederopzegging maar voor tenminste één jaar. Vanaf de tweede beta­
lingstermijn bedraagt het abonnementsgeld o 39,60 als je via automa­
tische incasso betaalt. )e bent het laatste halfiaar geen Power 
Unlimited abonnee geweest. Deze aanbieding is geldig tot twee maan­
den na bladdatering. Prijswijzigingen voorbehouden. VNU Business 
Publications en Sanoma Uitgevers gaan zorgvuldig om met uw gege­
vens, nadere informatie is opgenomen in het colofon.

UIQRD RBQNNEE!

H andtekening ouder (ind ien m inderja rig ):

12 NUmniERS VOOR niRRR 
29 EURO!

Bel gratis 0 8 0 0 - 2 2 6 6 6 3 7  om je 
op te geven. Of stuur de bon in een 

envelop zonder postzegel naar:

Power Unlimited, 
Antwoordnummer 11507,2400 VE 

Alphen aan den Rijn

V a a R  M E E R  A B O N N E E  A A N B I E D I N G E N  B H E B K  P A B I N A  S B

PDW BRUNLIM ITBD.n l  B I .
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Reserveer nu en 
je hebt Prey als eerste

G a m e  v a n  d e  m a a n d

Q  xeox360

' l ' f -  - I I -  l l + < i

"«wbXictuMo

E!3
^ ' ’e y  z e t  h e t  s h o o t ,

e r f f e n r e o p z i j n  k o p , -

ty id e G a m c r

Ook daarom koop je bij bol.com
D e  h o ts te  gam e van d it  m o m e n t en jij h e b t ‘m  als e e rs te  in huis: Prey. dan k o m t de p o s tb o d e  ’m  o p  de dag van re lease p ers o o n lijk  bij je  langs- 

T e rw ijl de  re s t nog in de rij v o o r  d e  kassa s taat te  w a c h te n , z it  jij al in h e t  b rengen. Bovendien is de bezorging gratis v o o r  lezers van P o w e r U n lim ited , 

vo lg en d e  level. R e s e rv e e r nu bij de  g ro o ts te  g am ew inke l van N e d e r la n d , G a  nu naar b o l.c o m /P U  en vul de actiecode in.

M e t  d e z e  a c t i e c o d e : g r a t i s  t h u i s b e z o r g d !

b o l x o i r r

De g ro o ts te  m ed iaw inkel van  N ederland
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"Prey looks like one of the bjestjirst-person shooters of the year in both graphics and gameplay."
/"Absolutely incredible to look at, packed with scintillating effects." «a,

 ̂ "Doom 3 hikèd the bar. Prey may transform the bar altogether."-1UP
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