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GERESTYLED .

Zo, daar ligt ie dan, hetg«stylde nummer
van Power Unlimited! Als je er even snel door-
heen bladert, zie je natuurlijk gelijk dat
er...euuh...niet zoveel veranderd is?!

Wrong! Restylen kun grofiiveg op twee
manieren, inhoudelijk en vormgeeftechnisch.
Dat laatste valt in eerste instantie natuurlijk
het meest op. Nieuw kleurtje, ander achter-
grondje, hoekje eraf, en het lijkt al snel wat.
Maartioeveel doet liet met je als je daadwer-
jcelijk begint met lézen?

1 We hebben er dan ook voor gekozen de PU
voontamelijk inhoudelijk "ens goed onder de
loep te nemen en antwoord gezochtop vra-
gen als; hoe kun je als maandblad nog
nieuws brengen? Wat is de juiste verhouding
tussen beleving, humor, onderbouwing en fei-
ten? Hoe zorgen we ervoor dat je iedere
maarud weer verrast wordt? En nog iets over
tone of voice, bladritme, ijkpersoon, doel-
groep en volggroep. Meest gestelde vraag tii-
dens de vele vergaderingen over dit onder- '
werp bleek overigens: "wanneerkomen de
warme hapjes?" en "is hetraar als ik nu al

aan het bier ga?' >

Achterafgezien was het misschien niet zo
verstandig om de restyle in dit nummer door
te voeren. Het behelst immers grotendeels de
E3 special en die wordt zoals gebruikelijk al in
een ander jasje gestoken. Maar goed, zoals
leff Morris (UT 2007) oot al zegt: it's done
when it's done.

Daarnaast is restylen 00k

een beetje een continu pro-

ces en zullen we dus in de n
komende nummers blij- Jijv
ven fine-tunen. B P
Oké dan, genoeg "
gezegd, w

duik het blad maar in!

NELS -2 P

YETRROLLEN

De zomer is in aantocht dus ook de PU redacteuren
bollen bij mooi weer vast en zeker de korte broek of
zwembroek over de witte billen trekken. Is het nodig
om hun body nog effe snel in shape te krijgen om die

drilbuik, lovehandles en vetrollen nog netvoor 't eer-

STEVEN

Voor een game-
nerd ben ik best
nog redelijk
actief. 1k ga zeker
twee keer per

ste strandbezoek weg te werken?

BN TRN

Pondjes er af?
Nee hoor, met al
dat hardlopen.
hoefik niet bang
te zijn voor
vetrolletjes. Zelfs
als het weken-
lang te heet
wordt om te ren-
nen, zal er hoog-
stens een onsje
of twee bij
komen. Ik blijf nu
eenmaal altijd
een gespierde
spijker.

Ik zat zoals ieder
jaar met de E3
een week lang in
een hotel met ).).
en dus ben ik
weer helemaal in
topvorm. Tussen
de feestjes, stuk-
jes tikken en E3
afspraken door.
joeg mijn per-
soonlijke drill
instructeur me
dagelijks de gym
in! Ik ben weer
een jonge God!

week naar de
sportschool en
loop minimaal
een keer per
week een kilome-
tertje of vijf hard.
Die zwembroek
van dertien jaar
terug past nog
steeds, hoor.

DE REDACTIE

ergens anders in dit nummer of bij onze
collega’s van The Daily Gamer tegen-
komt want na de 1752 E3 foto's van de
redacteuren meerdere keren te hebben
bekeken, waren Ed en z'n Daily Gamer
collega het overzicht een beetje kwijt.
Anyway, dit zijn natuurlijk de mannen
die de ruim twintig pagina's tellende
E3 special in deze PU bij elkaar schre-
ven. En hoewel ze inmiddels allemaal
als E3-veteranen zijn te beschouwen,
genieten ze iedere keer weer alsof het

hun eerste keer is.

NIELSJE TREKT DE UIIJDE UIERELD IN

Na dik een jaar bij de PU, heeft Niels aangegeven liever z'n
eigen weg te gaan en vertrekt hij met ingang van hetvol-
gende nummer. Naast het schrijven van boeken heeft de
Utrechtenaar nog honderden plannen en ervoer hij met
name de deadlines van Ed ais een loden last. De man wil
vrij zijn, en geef'm met zijn capaciteiten eens ongelijk.
Niels zal zo nu en dan voor ons een "specialtje" blijven
maken en sowieso blijft hij in de gamesbizz z'n ding doen,

dus we zijn gelukkig nog niet van 'm af!

ij. IED
)a hallo! Aan wie
vraag je dat nou?
|e vraagt toch
ook niet aan Van
Nistelrooy of ie
wel eens voet-
balt, of aan
George Clooney
of ie wel eens
neukt? Nee, ik
vreet me extra
vol, graaf een
diepe kuil en doe
de hele zomer
een Duitser na.
Nou goed.

Ik doe heel veel
aan mijn lichaam.
dat is algemeen
bekend. Ik drink
bier, eet me
ongans aan de
vetste zooi en
tatoeeer m'n lijf
van boven tot

je zult het niet
geloven maar de
dag dat je dit
vraagt is m'n eer-
ste officiéle
"zomerlijndag".
Ik ga er negen
weken tegenaan.
of juist niet
eigenlijk, om tij-
dens de vakantie.
negen kilo lich-
ter, als een
Adonis over de

onder helemaal
vol. Zo kan ik wel
weer voor de dag
komen deze
zomer. Niet dan?
ltaliaanse stran-
den te flaneren.

+i MANDMET HET CEEN

Het zou kunnen dat je dit kiekje nog

VERNIEUUIDE PU

Hoewel we de ultieme vorm nog niet helemaal gevonden
hebben, zal 't je zeker opvallen dat de PU op de schop is
gegaan, pua uiterlijk maar zeker ook inhoudelijk. In dat
kader zul je een aantal nieuwe rubrieken tegenkomen
waarvan we hopen dat ze jullie bevallen.

Een van die nieuwe rubrieken is "Professor Boris" waarin
hardware en aanverwante zaken getest worden, maar dan
net effe anders dan je gewend bent... enfin, daarvoor hoef

je alleen maar naar de foto te kijken.

Lijurjen INES 1

Om deze zomer
strak op het
strand te ver-
schijnen, ben ik
alvast begonnen
met zwemmen en

Voor m'n vrien-
din hoeft 't niet
maar toen ik

Ik ben altijd al
een iel mannetje
geweest. Dat is
ook de reden dat
ik m'n baard laat
staan. Naar mijn

vorig jaar, zonne-
badend aan de
vloedlijn, de zee

in werd gerold inschatting moet aerobics.

omdat men dacht die van de zomer Gelukkig blijft
dat er een aange- zo lang zijn dat ie het nog wel even
spoelde walrus in ieder geval slecht weer...

m'n kippenborst-
je bedekt. Anders
ga ik gewoon in
zwembroeken
overhemd.

Met een beetje
geluk kan ik dan
die dure bikini
die ik vorig jaar
kocht wél aan.

aan 't uitdrogen
was, besloot ik er
toch wat aan te
doen. Ik ben nu
hoogstens maat-
je zeehond.
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IRRR UIRS DE REDRCTIE
DEZE mRRND HEE BEZIG?

1B % Mega jetlag afschudden

11% Dromen over Assassin's Creed

11% wk naspelen met Pro Evo

S Klagen over het weer

12% Bakkeleien over de vetste console

S % Grappen maken over de naam Wil

10% Super Mario Bros. spelen.

T % Onze DS metde DS Lite vergelijken

1, 1% Keihard proberen de deadline te halen

17 ,B % Zuipen en vreten op E3 feestjes

je zult 't al gezien hebben, bij dit num-
mer zit (eindelijk) weer een Daily
Gamer. Twee jaar geleden maakten we
de eerste en die werd laaiend enthou-
siast ontvangen. Met name het Party
Report, de vette roddels en de uitge-
breide aandacht voor de boothbabes
vielen destijds bij jullie in de smaak.
En wat die boothbabes betreft, was dit
natuurlijk het allerhoogste hoogtepunt;
de Playlogic babe zonder slipje, ik heb
'm in een apart mapje zitten, dus deze
keer hoefde ik niet lang te zoeken voor
beeld bij deze rubriek.

ED

INHDUDUI

Oké, er staan vermoedelijk wat meer spelfoutjes in deze PU dan normaal
(restyle/Daily Gamer etc.) maar bij iemand die zo anaal gefixeerd is als
Wouter is het woord "afschijt" volledig op z'n plaats. In elke tweede zin
die hij bezigde, kwam wel het woord aars voor en ook (uitgebreid) toilet-
bezoek werd aan iedereen

op de redactie persoonlijk

meegedeeld: "Effeeen

bruune beerverzuupen”,

~— X v

sprak de Veendammer dan. Callifjuares t a 1

Een aparte gast dus en

vandaar dat ie zich bij ons

helemaal thuisvoelde

(zolang je maar geen grap-

jes over z’'n moeder maak-

te). Auto Assault m

Wouter, we zullen je mis-

sen. Hopelijk geniet je van Black & White: Battle ofthe (

je afscheidstaart met bran-
. DaVinei Codaijt
dende aarsjes en succes )

met je studie journalistiek, .
Dreamfall j

want dat zul je nodig heb- M

ben! v a Half-life 2: Episode One / pc

"Keepsake
tiiocoRoco
flost Magie
| Motogp / xbox360
"New Super Mario Bros”]" *
jParadisafi”
Rockstar Games presents; Table T eiii
2,Super Dragon Ball Z
Super Monkey Ball Adventurd
Itan Quest
Untold Legends Warriors Code j

X-Men the official game j

JPe vs next-gen consoles
~Nexbgen animaties
! Line-up playlogic
£3 special
Cosplay Party 150ste PU

UT 2007 interview

jWord abonnee
iProfessor Boris test..,
Smorgasbord '

iFramedrop

pdwerunlimited.nl b
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[IBRIEF *
VAN DE MAAND

mmORPG EEN ZIEKTE

HalloPU,

Je hoorttegenwoordig steeds meer over versla-
vhing aan games en dan vooral aan de MMORPG. Ik
:zit 0)3dit moment in een situatie die ervoor zorgt
dat ik dit geweldige genre ben gaan haten, ofin
ieder geval WoWw. '

Ik kocht het op de releasedate en vond het gewel-
dig maar na een tijdje gingen mijn moeder en
zusje het ook spelen (3 accounts in 1huis) en die
zijn er nu al een jaar aan verslaafd. Mijn zusje is
pas 11 dus dat zal nog wel goed komen, maar mijn
moeder werkt nu niet meer en speeltsoms wel 15
uur per dag. Ze doet niets anders meer er\ praat
alleen maar metliaar WoW-vriendjes. Binnenkort
wordt ze voor een halfjaar opgenomen, alsof ze
aan de drugs zit ofzo, en dit vind ik toch wel bizar!
Wat me opvaltis dat de dokters er weinig van
snapten; ze zijn nog vrij onbekend met verslaving
aan games.

Nu schrijf ik jullie om te laten zien dat het de,ver-
keerde kant op gaat met games en om ervoor te
pleiten dat dokters/psychiaters hier beter van op
de hoogte moeten worden gesteld. Misschien dat
Boris en/of Steven zoiets kunnen organiseren,
hoewel Steven ook een aardige WoW-verslaving
heeft opgebouwd. Ik ga ervanuit dat hij weet
waar ik het over heb.

Ik weet dat er naast mijn moeder nog veel meer
mensen metdit "probleem” rondlopen, ook al
zier\\relen van hen het zelf (nog) niet als een pro-
bleem. Zij verliezen hufrgrip op de realiteit en zit-
ten de hele dag alleen maar in instances met men-
sen die ze nog nooit hebben gezien, maar die wel
de plek van hun echte vrienden innemen.

Zelf geniet ik nog steeds dage-

lijks van games, maar ik vind n

dat mensen wel realistisch \
moeten blijven en zich er

niet in verliezen. Ik hoop echt

dat hier iets aan gedaan kan

worden, dafjullie bijvoor- -L

beeld in jullie blad waar- rn

schuwen voor verslaving.

Erkomtimmers een re-

style aan...

FP.lInternet

je hebtgelijk, de ver- r

slaving aan

‘W
MMORPG spellen /\g' y vty v
looptdusdanijbit n
de hand dat rela- jjaT"’
ties stuklopen en 4 t
mensen gewoon n

zonder werk

komen te zit-

ten omdat ze

alleen nog maar

bezig zijn met hun per-
sonage in de fictieve wereld.
Dit probleem wordt nog zwaar
onderschat. Sterkte ermee.
Hierbij een EA game naar
keuze, die maken gelukkig
(nog) geen MMORPG's.
Overigens gaan Boris en
Steven inderdaad een semi-
nar organiseren voor dok-
ters en psychiaters. Ze heb-
ben al inschrijvingen van:
Dokter Phil, Dokter Dre,
Dokter Evil, Dokter Oetker en
Dokter Spock, zeiden

paWwWERUNUMUKKD.NLA

Beste PU,

In nummer 5, jaargang 14, mei 2006, staat er op bladzijde 38 en 39,
alle consoles die er zijn en bij de Xbox (de eerste) staat dat ie eruit
gaat.

Ik vind dat niet kunnen want dan moeten mensen de nieuwe Xbox
360 kopen. En het zal dan wel logisch zijn dat minder mensen hem
kopen want hij is niet echt goedkoop, en de spellen zijn ook veel te
duur!!l |k baal helemaal dat door de Xbox 360 er steeds minder
oudere spellen te koop zijn want er is namelijk niks mis mee!
Groeten,

B. Vermeij

Erzullen nog maar sporadisch Xbox games verschijnen en de pro-
ductie van de Xbox zelfis inmiddels stopgezet. We hebben Bill
Gates nog even gebeld en gezegd dat jij het daar niet mee eens

was, maar Bill zei dat dit een onherroepelijke keuze was.

PRRRD

Hey daar, mazzelhebbende gasten die langzaam slapend rijk worden
door alleen maar wat stukjes te schrijven en ook nog eens gratis
naar (bijna) alle perstrips mogen waaronder de E3!
Ik heb me laatst ingeschreven bij de PU-Pimp Squad, en de eerste
opdracht succesvol voltooid. Wat me een mooi Power Unlimited T-
shirt opleverde, maar daar deed ik het natuurlijk niet voor, haha.
Nou was m'n bijna-zusje (vraag me niet waarom ik haar zo noem,
da's een heeel lang verhaal) weer eens bij mij op bezoek, en ik
dacht: laat ik deze twee zaken eens combineren, wat me de volgen-
de foto opleverde.
Zo zie je maar weer: de Power Unlimited is niet alleen maar voor
oversekste PUbers! (en GTA
San Andreas al helemaal
niet, ook al vindt ze de
Taximissies het leukst :P)
Greetz,

Peter Paardekooper |

Internet

PS. waag het niet om flauwe
grapjes over m'n naam te
gaan maken, Belderok en
Wiggemans zijn ook niet van

die topnamen.

PU Pimper Peter
Paardekooper... mmm
waarom zou dat grappig
zijn? Ggnnnn, proest,
hahahahahahahaha,
HAHAHAHAHAHA!

OBLIVION

Beste PU,

Ik werd laatst overstroomd door alle
reclame over "het geweldige Oblivion"

en ik dacht (al voor ik jullie cover

review had gelezen) nou die wil ik wel

vet graag hebben. Dus ik ben aan het
sparen gegaan. En terwijl ik aan het

sparen was, zat ik mij helemaal kapot

te verheugen op dat spel.

ledereen praatte erover (op Xbox Live

dan). En iedereen was er helemaal weg
van. En toen... toen lag de nieuwe PU op

de mat. lk griste hem gulzig uit mijn moe-
ders handen om te kijken ofjullie dat nou
ook zo'n goed spelvonden. Nou jawel hoor
jullie waren er net zo gek van als die
"Friends" van mij op Xbox Live.

En toen... toen kon ik mij niet meer bedwin-
gen. lk vroeg op mijn allerliefst aan mijn
oma of ik héééél misschien alsjeblieft 35
Euro mocht lenen, omdat er zo'n cool nieuw
spel uit was. Nou mijn oma keek mij fron-
send aan en toen zei ze: "Vooruit met de
geit".

Ik sprong een gat in de lucht en scheurde
meteen met mijn fiets naar de stad. Na een
half uur fietsen kwam ik kletsnat aan in de
stad, (het regende inmiddels). Bij de Free
Record Shop pakte ik mijn bij elkaar
gespaarde geld, en legde het op de toon-
bank. Toen hoorde ik een vreselijke stem
die door mijn hele lichaam donderde; "BEN
JJ WEL ZESTIEN!?"

Ik keek die man recht aan en vertel-

de wat ik ook aan jullie ver-

telde. De man had gelukkig

nog een klein beetje gevoel. Hij

zei; "nou stop maarvlug in je tas

dan". Zo gelukkig dat ik was.

Ik kwam thuis aan en zei tegen mijn moeder
(en mijn oma) dat ik even niet gestoord wou
worden omdat ik effe naar Oblivion wou
gaan. Naar de wonderlijke wereld. Ik open-
de langzaam het doosje en schoofvoorzich-
tig het schijfje in de console. Hier had ik op
gewacht. Na een tijdje ronddwalen en mis-
sies halen, was ik zo'n vijf uur verder...

Het spijt me om hette zeggen maar als ik
eerlijk ben vond ik het echt een klote spel,
en ik werd zo verdrietig bij de gedachte dat
ik ook een andere game had kunnen
kopen...

Sinds die vijf uur Oblivion heb ik het niet
meer aangeraakt en ben ik maarweer droe-
vig Dead or Alive 4 gaan spelen.

Joris Perez | Internet

WAT! Oblivion een klote spel? Ga je mond
spoelen! Echt, we menen het! En je oom

Kenneth kan nietvoetballen!



EyPU-
Gasten!
Laat Ik
als eer-
ste maar
eens slijm-
ballerig
gaan doen
en zeggen
dat jullie blad
helemaal te
gek is! Zo dat
hebben we ook
weer gehad.
Ik mail naar aanleiding
van de review die jeroen
schreef over Metroid Prime;
Hunters. Voor mij persoonlijk had het
spel wel een hoger cijfer mogen ver-
dienen, maar daar gaat het niet echt
om. Het gaat mij erom dat jeroen op
een verkeerde manier dit spel heeft
gespeeld of bekeken.
In zijn review legt hij de nadruk vooral
op de singleplayer en beweert hij dat
de multiplayer een leuk extraatje is.
Maar het is juist andersom. Een echte
gamejournalist zou wat mij betreft
toch wel moeten merken dat deze
game is gemaakt voor de multiplayer.
Dat merk je ook gewoon als je de sin-
gleplayer aan het spelen bent. Je

merkt zo dat de levels in de single-

MEDIEYRL

D
T

PRIMI
ERS

player gebaseerd zijn op de multi-
player levels. Daarom is het single-
player avontuur gewoon veel minder.
Ik vind dat Jeroen te weinig naar de
multiplayer heeft gekeken. Ik zie bij-
voorbeeld niet eens een verwijzing
naar de zes andere hunters die ook
nog eens perfect gebalanceerd zijn.
Om nog maar te zwijgen over de tallo-
ze opties die dit spel geeft als je onli-
ne aan het spelen bent (Voice Chatten
met vrienden, talloze modes enz enz).
Metroid Prime Hunters zal de
geschiedenis ingaan als de allereer-
ste goedwerkende en ook nog eens
mooi uitziende OPFPS (Online
Portable First Person Shooter) en ik
vind toch dat dat een hoger cijfer ver-
dient dan een 8,3.
Mzzls,

Jim Vorwald | Hoogvliet

)im, Jeroen biedt hierbij zijn excuses
aan. je hebt namelijk helemaal
gelijk. Prime Hunters verdient niet
zozeer een hoger cijfer, maar jeroen
is het met je eens dat hij het hete
multiplayer aspect heeft onderschat.
Hij zit niet voor niets iedere dag
onder lunchtijd bij de McDonalds.
Want da's niet voor de Happy Meal
maar om ff snel een Prime multiplay-

er-potje te spelen.

2 TQTRL URR

Hallo iedereen van de PU en Ruben,

Ik snap niet wat er nou allemaal geluld wordt over op safe

spelen met Medieval 2 Total War. Total War is pas groot

geworden met Rome; Total War, daarvoor waren ze nog

lang niet zo bekend, en waren ze niet opgewassen tegen

Hallo PU,

Vandaag 1 mei. Ik ben naar de winkel geweest om jullie te
gekke blad maar weer eens te halen zoals elke andere maand
van het jaar (beter laat dan nooit). Nu sla ik het open, kijk wat
het heeft te bieden deze maand en blader naar de Yo! Post.
Het eerste dat me opvaltis de brief van de maand. Daar wil ik
op reageren!

Het lijkt wel mode te worden; eerst krijgen games van alles de
schuld, niet veel later moeten gamers die schuld delen en nu
worden jullie ook al onder vuur genomen.

Mensen denken te moeilijk. Alle games die je speelt bevatten
dingen die niet kunnen in de werkelijkheid. Ik vind het ook
echt zielig gedrag dat er mensen zijn die zich daarom druk
gaan maken. Als ouder zijnde ben je verantwoordelijk voor je
kind en wat ze spelen. Het ene kind kan tegen Need for Speed
(en vele andere games natuurlijk) en het andere kind niet.
Daar ben je als ouder verantwoordelijk voor en je moet een
game verbieden als je kind bijvoorbeeld met een controller
gaat gooien als het met het spel alweer niet lukt.

Nu lijkt het mij het verstandigst als ouders zich druk gaan zijn.
maken om hun kinderen en niet een blad gaan afzeiken dat

helemaal niks daarmee te maken heeft. Kortom hou je bezig

met waar u/jij verantwoordelijk voor bent en laat games en de

alle andere strategy games.

Ik ben zelf een groot fan van de middeleeuwen, de ridders,
de kastelen, de kruistochten, alles.

Napoleon Total War zou waarschijnlijk minder succesvol
zijn aangezien hier minder vraag naar is. Ik zit er zelf in
ieder geval absoluut niet op te wachten om twee legers op
elkaar afte zien lopen om vervolgens van een vrij korte
afstand op elkaar te gaan schieten zonder enkele beschut-
ting terwijl de kanonskogels door hun lijf vliegen. Dan lijkt
mij die barbaar met een knuppel in een berenvel slimmer
dan die soldaten in hun nette pakjes die zo'n beetje recht
op de vijand af marcheren en op hun gemakje hun wapens
laden terwijl de helft doodgeschoten wordt voordat ze een

schot hebben kunnen afvuren.

Willem Verhei)

Neem Ruben vooral niet serieus. De man moet zich al
jaren elke avond melden in een groot gebouw waar alle-

maal mensen wonen die denken datze Napoleon of Jezus

De redactie houdt zich het recht voor om

brieven niet te plaatsen of in te korten.
Plaatsing betekent niet dat de redactie de

bladen er buiten.

Marcel Vosslamber I Internet

inhoud van de brieven onderschrijft.

Anonieme brieven worden niet geplaatst.

Mooie naam overigens; Marcel Vosslamber. Peter

Paardenkooper daarentegen... Ggnnnn, proest, hahahahaha-

De schrijver van de beste, leukste, mafste,
en meest (on)zinnige brief, ook wel briefvan

de maand genoemd, krijgt een (recente) game

naar keuze van Electronic Arts thuisgestuurd.

STUUR JE BRIEF NAAR; POWER UNLIMITED-YOtPOST-
POSTBUS1914 - 2003 BA HAARLEM

OF MAIL NAAR; YOPOST@POWERUNLIMITED.NL

hahaha, HAHAHAHAHAHA!

KOnTE VRAAGIJES

Kan ik Half-Life 2 op AMD
XP/3500-rATHLON 64bit S939
VGA nVIDEA GeForce
FX5200/i28Mb DDR (home
edition) spelen? Bedankt bij
voorbaat!

David | Internet

je zou het kunnen proberen op
die op AMD XP/3500-1-ATHLON
64bItS939VGANVIDEA
GeForce FXszoo/izSMb DDR
(home edition), het schijnt
namelijk dat Half-LIfe 2 een
engine heeft die nogal flexibel

Yo beste gasten van de PU,
Ik vind Jullie blad het coolste,
beste en gaafste blad van alle-
maal. Ik koop 'm elke maand
weer en dat al vanaf het eerste
nummer. Ik ben zo gek op
gamen dat ik letterlijk ieder
game-console heb, van NES tot
Xbox 360. Maar ik hoorde dat
er een soort harddisk komt,
zodat je films en other stuff op
je DS kunt bekijken. Wanneer
komt het uit en hoe duur is
het?
Laterz,

Michael | Internet

Erls nog geen exacte verschij-
ningsdatum bekend maar die
mogelijkheid komt er inder-
daad aan. je moet die filmpjes
overigens wel eerstvia je PC
omzetten.

Heeey PU'tJes,
Hier een paar vraagjes;
1. Weten Jullie iets over een
prijsdaling van de Xbox 360 of
gewone Xbox?
2. Wat raden jullie aan om te
kopen; Farcry Instincts of
Farcry Instincts Evolution
(i.v.m. meer wapens enz.)?
3. Komt de nieuwe Brothers in
Arms ook nog op de gewone
Xbox?
4. Wat wordt de laatste topper
die uitkomt voor de Xbox?
Dit waren mijn vragen, ik ben
al 3 jaar abonnee en het gaat
niet vervelen. GA ZO DOOR!!
Groeten,

Rieu;” Internet

geskateboard????
Bedankt en greeetzzz,
Jannus en Roggies

1. Medal of Honor zal helaas
niet op de Cube verschijnen!!!!
2. Hou de next-gen Tony Hawk
in de gaten!!!!

3. We hebben allemaal wet-
eens op een skateboard
gestaan. Daar heeft Ed nogz'n
kunstgebit aan overgehouden.

Beste Power Unlimited redac-
tie ik heb een vraag;
In de vierde Power Unlimited
dit Jaar staat dat veel
MMORPG's gratis worden (biz
16).
Dan is mijn vraag; wordt World
of WarCraft ook gratis (dus
zonder maandkosten)?
Alvast bedankt,

Luciano van der Veekens

World of WarCraft zal niet gra-
tis worden. De Guild Wars
games zijn dat bijvoorbeeld
wel. Het gaat in dit geval om
MMORPG's die ieder jaar een
update krijgen die je kunt
kopen. Bij World of WarCraft
werkt dat niet 20.

Yo beste PU gasten, ik heb een
paar vraagjes! Hopelijk kunnen
Jullie ze ook
beantwoorden;
1. Hoeveel gaat de Wii kosten?
2. Wanneer gaat de Wii uitko-
men?
3. Heeft de Wii controller batte-
rijen nodig of is ie gewoon
oplaadbaar?
4. Vinden jullie de PS3 niet een
beetje te duur? Hij is tof, maar
499 euro!
Verder wou ik nog zeggen dat
jullie het beste blad zijn van
heel de Benelux en ga zo door!
De beste wensen!

Safetl Internet

1. We verwachten rond de 200
Euro.

2. Wij gaan uit van november.
3. De controller zal op twee AA
batterijen werken.

4. je hebt zelfs een variant die
599 euro gaat kosten. Dat is
inderdaad behoorlijk pittig

1. Nlet officieel. We gaan(érleWil'sl).

echter wel vanuit dat in ieder
geval de gewone Xbox binnen
afzienbare tijd in prijs zal
gaan dalen, aangezien
Microsoft de spelcomputer
niet meer ondersteunt.

2. je geeft het antwoord zelf al.
3. Nope.

4. De laatste topper is wat ons
betreft Ninja Gaiden Black
geweest. We zijn bang dat er
niet veel kwalitatief hoog-
staande games meer voor de
Xbox verschijnen..

Heeeey PU gastjuhs,

ff wat vraagies;

1. Komt Medal of Honor;
Airborne nog voor de
GameCube uit????

2. Wanneer komt het ultieme--,

3. Heeft een van Jullie ooit

Ook een gelukkig nieuwjaar, hée.

Hey PU redactie
Ik heb een paar vraagjes.
1 Waarom staat er op maart
2004 van de tijdbalk Command
and Conquer als
cover? Ik heb een PU maart
2004 met Final Fantasy op de
cover.
2. Ondersteunt the Godfather
de Nvidea Geforce 6200?
3. Komt er een vervolg van
Timesplitters Future Perfect?
Ga 20 door en greetzi!

Jacob

1. Echt?! Heb jij dat ene unieke
exemplaar waar we al twee
jaar naar op zoek zijn?

2. Nee, daar heeftdie ouwe de
kracht niet meer voor.

3. Nee.
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jaditionele stille zomermaanden worden opgeschrikt
reenjndiaéq”™p oorlogspad. Zonder tomahawk
m”~r meée~~™n reeks hele dikke guns... |[an legt uit wat

deze game verdér nog zo bijzonder maakt.

Prey o«gt aanvankelijk als een Doom 3

=

. variant maar al snel kom je er achter
dat het spel zoveel meer te bieden
heeft dan organische omgevingen en

% silimerige monsters. Bovendien doet

Human Head veel rneer met de

ondersteuneije teenniek dan id in

Doom 3 en QUake 4 heeft laten zien.
IryietrlJctlefzorgde'de mooie,

" donkere grafische krachtpatserij van

L. n

echterveel meer met de

lI"n*wneptay. Meerdan je puur alleen

f vafri de, op deze pagina's geplaatste,
L sAeenshots meekrijgt. Wat zeg ik,

n TCet meer.

Y

INDIANENKRACHTEN

Nog even heel kort een samenvatting

>

voor die lezers die nog Prey maagd
| | zijn. Prey vertelt het verhaal van
T Wommy, een Cherokee Indiaan die in
‘ipaflinke dip zit. Hij slijt zijn dagen
L||~||frik[eservaat maar heeft zich
*TP"rgekenfd van z'n roots en rituelen.
' 4HMii die zijn vriendin Jen en
Tommy’'s grootvader juist hoog aan-
Aslaan.
1ji W ann«fhetreservaaten alles er
Jj"gm heen dooreen buitenaards ruim-
V Meschip ietterlijk wordt opgezogen,
zal Tommy zijn eeuwenoude
JAndianen-krachten moeten aanspre-
‘leen om te overleven binnen het grote
' levende alien gevaarte.
' Niet alleen zijn vriendin, maar de
hele Aarde wordt bedreigd met uit-
roeiing en daar dien jij een stokje

voor te steken.

MEISJES OP DE VLEESSPIES
Liefhebbers van blood & gore zitten
bij Prey op de eerste rij. De makers
hanteren bloed, slijm, pus, beende-
ren en allerhande lichamelijke en cel-

achtige constructie®'/net verve en

PREV =

creéren een levend ruimteschip dat
grofweg uit twee delen bestaat.
Hightech gebieden vol machines, dis-
plays, elektrotechniek en buitenaard-
se technologie en de organische
omgevingen waarbij je afen toe het
idee krijgt door een reusachtig groot
darmkanaal te wandelen. Associaties
met harige anussen, bioedende vul-
va's, pompende buizen vol groen-
bruine smurrie en slijmerige vieesbo-
men passeren de revue. En nee, dat
is geen puberaal gewauwel, de
makers doen heter gewoon om!

Deze twee uitersten overlappen
elkaar natuurlijk maar het blijft knap
hoe men dittot leven heeft gewekt.
Knap maar soms ook 'ziek' zonder
dat ik hier met een moralistisch vin-
gertje wil wijzen. Maar een gevangen
klein meisje dat bezeten wordt door
een dark spirit en een kiasgenootje
op een vieesspies smijt... hetis wel
even schrikken. Sowieso zie je voort-
durend gevangen mensen gemarteld,
geplet, omgevormd, gevierendeeld
of uit elkaar gereten worden.

SPIRIT MODE

Naast het diverse organisch schiet-
gerei (waarvan de crawlers, drie poti-
ge monstertjes die dienst doen als
levende granaten, me keer op keer
een grijns bezorgden) heeft Tommy
zijn Spirit Powers als troefachter de
rtand. Op ieder gewenst moment kun
je buiten je lichaam treden en als

geestverder gaan.



Gewapend metje spirit bow kun je
vijanden verrassen, ze 'zien' je name-
lijk pas nadat je een eerste pijl
afschiet, maar het is voornam elijk
bedoeld om puzzels op te lossen.

In deze Spirit mode kun je door
force fields heen zweven en zo scha-
kelaars omzetten. Zo kun je platfor-
men bedienen waar Tommy niet bij-
komt en kom je op plekken die voor
jou normaliter onbereikbaar zijn.
Daarnaast zie je in Spirit mode
geheime locaties, gangen en openin-
gen die je in de normale wereld niet
ziet.

Nu is het buiten je lichaam treden
al vaker gedaan In games maar hier
voegt het wel degelijk wat toe aan de

gameplay.

DE KLUTS KW I|T

De grootste vernieuwing vind je ech-
ter terug in het fucken met de zwaar-
tekracht. Want dat wordt in Prey tot
kunst verheven

Het levende ruimteschip heeft
speciale '‘paden’' langs muren en pla-
fonds waar je overheen kunt lopen.
Het gevolg is dat je de wereld om je
heen afwisselend van opzij en onder-
steboven meemaakt.

Ook de aliens gebruiken deze
oplichtende paden en via consoles
kun je de Wall Walk routes a"” en
uitzetten. Sta jij ondersteboven en
drukt een vijand op de uitknop, déH
lazer je dus naar benede

Aanvankelijk zijn erJirfen de/
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Op het eerste gezicht
staan een Indiaan en een
racistische blonde spier-
bundel (alle varkens het
land uit) zo ver uit elkaar
als het maar kan. Maar
toch zijn er twee zaken die
hen verbindt. En dat Is niet
de liefde voor vuunvater of
het gebruik van de donder-
stok.

Allereerst komen beide
karakters oorspronkelijk
uit de koker van 3D
Realms. Ten tweede duur-
de het eeuwen voordat
beide games min of meer
afwaren (waarbij we ervan
uitgaan dat Duke Nukem
Forever nog steeds in pro-
ductie is).

3D Realms begon al in
1997 aan Prey. Het project
was aan twee ideeén opge-
hangen: 'een indiaan
wordt aangevallen door
aliens' en 'we gaan mind-
fucken met portals en
zwaartekracht'.

Veel verder dan een
paar half afgemaakte
levels kwam de game
echter niet en Prey ver- 1
dween in 1999 In de ijs- <
kast... om er een paar jaar
terug door Human Head
Studios en zK Games ult-
.gehaald te worden. Met
deze topper als resultaat.

|3REy_aP DE VRABENBANK B1J J.J.

*J.J.! Volgens mij begaat zK

Games hier een flater door

Winnetou als held op te voe-

. rei
JAN: In tegenstelling tot

third-person action games of

platformspellen is hetin ee
shooter minder belangrijk
wie de hoofdrolspeleris. In

de Doom en Quake games

speel je met een gezichtsloze

held, en ook in T.E.A.R. zijn

het achtergrondverhaal en de

sfeer belangrijker dan het
poppetje metwie je rond
rent. -|-
Hoofdrolspeler Tommy in
Prey heeft opvallend veel f'
gesproken tekst en dat
maakt hem al meteen over
tuigend. Dat Indianen niet
cool zouden zijn, is puur een
subjectief oordeel maar als
de gameplay maar goed in

elkaar steekt- en dat is bij

paar Wall Walk paden ipéar al snel
worden dater gigan~ch veel en ont-
staan er heuse kruispunten en ver-
takkingen. Dit levert fantastische
puzzels op waarbij je bovendien
soms niet meer weet waar je het zoe

ken moet. jfogels komen vaak letter-

Prey dus absoluut het geval
IS de held sowieso onderge

schikt aan het sp

J.J.: Zit iemand te wachten opl

een shooter met een soort v j

botachtige slijmconstructie

7 die vuurspuwende kakker-_

lakken uitspuugt?

JAN: Nee, de zoveelste Mi6
fuziis leuk! De organische
apens passen juist bij de

I/tijl van het spel. De levende

bommen zijn verder erg grap

pig en de secundaire vuurop
ties zijn lekker afwisselend.
.JJ. Allemaal leuk en aardig
dat op zijn kop knallen, maar
we hebben geen zin om de
pasta van die avond uit het
toetsenbord te krabben.

JAN: Oké, het is even wen

nen maar de'gameplay wordt

er alleen maar rijker door.

Puzzels maken gebruik van

deze 'ondersteboven’ princi-

pes in het spel, en hetver-
rassingselement blijft groot.
Zo weet je nooit precies waar
vijanden vandaan komen en
kun je zelfook vijanden uit-
schakelen door te stoeien
metde zwaartekracht.
Mensen die al aanleg hebben
tot motion sickness bij het
spelen van shooters, raad ik
deze game dan weer niet

direct aan

v
;J.J.: Dat op zijn kop knallen is

"dan misschien leuk maarveF
wordt de multiplayer op deze
manier niettot de chaos van
een koopavond in New Delhi?
JAN: Na een reeks multiplay
er shooters die de nadruk op
teamverband, soldatenklas
sen of special force versus
terrorist leggen, is het een
verademing dat een ontwik-
kelaar de oldschool game-

play van weleer opnieuw tot

teven wekt en vervolgens let-
terlijk op zijn kop zet. Ik
geloof zelfs dat deze onder-
steboven gameplay een - J(
aparte league kan worden op
officiéle toernooien. Na

zoveel jaar Painkiller, Quake

en UT is het tijd voor wat

J.: Een game waaraan tien
laar gewerkt is, dat kan toch
" nooitwatworden’

JAN: Wat een kolderieke stel
ling. Aan de meeste Triple A
games wordt jarenlang
gewerkt. Aan World of
WarCraft is bijvoorbeeld dik
vijfjaar gesleuteld. Human
Head kwam pas later in zicht
bij 3D Realms en zij hebben

hun tijd genomen maarvak- 'g,
werk afgeleverd. Tl
Als uitstel tot een beter spel

leidt dan is uitstel altijd

lijk van alle kanten.

Daarnaast zijn er zwaartekracht
knoppen -je herkent ze aan cirie
lichtblauwe gebundelde cirkels- die
de levels 90 dan wel 180 graden om
kunnen draaien: plafond wordt dan

vloer en andersom. Je begrijpt dat ik

n A “Inderdaad, m'n vrouw heeft thuis
.IHss - |
‘s lip ‘f i' de broek aan, en wat dan nog?"
vil iV i[' vV I

N i-ve
ft 1 -T

PREV 360

De PCversie die we testten was zo goed als af, de Xbox 360
was een preview versie maar die gafwel (eindelijk) een goed
beeld over hoe de console zich weerhoudt ten opzichte van
zijn PC broer.

De korte, maar krachtige kennismaking - de versie hield er na
ruim een uur mee op - was indrukwekkend. Grafisch doet Prey |
op de 360 nagenoeg niet onder voor de PCvariant en ook de
framerate loopt retestrak. Als je dit vergelijkt met Quake 9 op
de Xbox 360 dan mogen Id Software en Ravensoft hun ogen
uit hun kop gaan schamen.

Quake 4 360 en Prey 360 zijn pijnlijk verschillend in kwaliteit.
Praise voor Prey dus!

NO mORE QUICKLORD

Een van de meest irritante verschijnselen bij gamen vormt het
quickload-gedoe nadat je af bent. Alsof het al niet frustrerend
genoeg is om te sterven, moetje ook nog eens secondenlang
naar een laadscherm staren.

Bij Prey niet. Als je dood gaat, kom je in een tussenportaal
van de spirit world en de aardse wereld terecht waar je op
rode en blauwe geesten kunt schieten met je spirit bow.
Langzaam maar zeker zak je weer naar een opening toe die
toegang biedt tot de ‘levende wereld".

Door tijdens het zakken genoeg geesten neer te schieten, kun |
je jouw health en geesteskrachten aanvullen voordat je het
level weer betreedt. Spelers die deze mini-game-als-vervan-
ger-van-het-game-over-principe niet zien zitten, kunnen deze
optie ook uitschakelen.



1 0 le op zoek bent naar een dikke shooter
die kiassieke en vernieuwende gamepiay
hand in hand iaat gaan.

1 O le bij turnen op de evenwichtsbaik altijd
ai uitblonk.

1 0 Pocahontas je favoriete Disney film is. n

afen toe totaal de kluts kwijt was en
niet meer wist wat onder en boven of
links en rechts was.

Om het nog gekker tejeakeTtrzjjn
erdan ook nog portals. Uifhet niets
opdoemende portalen waar je vijan-
den doorheen komen, maar waar je
zelfook doorheen kan om elders in
het level te komen. Deze hele san-
tenkraam stelt je logica en even-

wichtsorgaan danig op de proef!

FREAKY HOOGTEPUNT

De Wali Walk paden, de portals, het
fokken met de zwaartekracht... ik had
niet verwacht dat Human Head der-
gelijke gamepiay zo goed zou imple-
menteren. En ik begrijp meteen waar-
om men zo lang nodig had om deze
game te polishen.

in plaats van een gimmick, fokt het
je traditionele view op shooters aan-
genaam op. En afgezien van deze
nieuwe spelelementen valt er in de
divisie wapenarsenaal, vijanden, ver
haalverloop, levelbosses en ver-
rassing ook weinig afte dingen
op dit spel. Noemenswaardig is
de relatie tussen Tommy en het
Levende Ruimteschip. Het schip
wordt gepersonifiseerd door een
bitchy vrouwenstem die zich van tijd
tot tijd uitspreekt, in het begin vind je
haar nog grappig maar gaandeweg,
als 'ze' doorkrijgt dat je maar blijft
leven en steeds meer schade toe-
brengt aan het schip wordt haar inte-
resse groter en verandert het in irrita-
tie. Tot het moment dat 'ze' er zich
zelf mee gaat bemoeien en ze je hele-
maal gek probeert te maken.

Het is een hoogtepunt van het spei
want de puzzels en de freaky, voor je
ogen veranderende, omgevingen die
je dan krijgt voorgeschoteld zijn van
een ongekend, surrealistisch Twilight
Zone niveau zoals ik ze nog niet eer-
der heb meegemaakt in games. Zien

is geloven.

PC
HUMAN HEAD STUDIOS/ 3D REALMS/ zK
GAMES / TAKE TWO
11- 8 SPELERS
lout NOW

Uit te spelen in 10 € 12 uur.

Prey is origineler dan Doom 3 en
| Quake 4 bij elkaar en bezorgt je een bizarre,
heftige trip die je als shooterfan niet mag
missen. En dat is geen indianenverhaal.

2EST DIE VROUW TEGEK)
DE DIEREWART6; 'WEE HOOR, |
MIDW POESDE LIKT ALTIDD
2ICH2ELF 5CHOOW".

| WUAHAUAUA." MAW, IK]
P16 W M'W BROEK,
HAHAHAUA™

UlI5T JE DAT

' Het tien jaar heeft geduurd voordat Prey af was.
I * Indiaan Tommy in de eerste versie van Prey Talon Brave
| heette.

' Dat nu de naam van je trouwe valk is, althans de geest van

I je overleden valk.
* Prey gemaakt is met de DOOM 3-engine.
1 * je dit ook af en toe iets te duidelijk ziet.
* Men echter de engine flink uitwoont en wel degelijk grote
| open ruimten weet te creéren.
' Human Head Studios bekend is van de hack & slasher
| Rune.
* Dit niet voor niets is.
* De soundtrack coole tracks kent van Ted Nugent en judas
Priest.
1 * Niemand onder de 18 deze namen ene reet zegt.
' De moeilijkheidsgraad zich net als in Max Payne aanpast
| aan jouw kunde.
* Een map uit de multiplayer mode 'Escher 1' heet, naar de
kunstenaar die zo met diepte en perspectief goochelde.

miNiGnmES

lawel! De game bevat een paar minigames in de vorm van
gameconsoies waarop je kunt spelen. Een daarvan is een
minipoker-machine. s

Laat je echter niet foppen ais je me- "
teen een straight flush haalt. De n 4 t

aliens hebben de machine \unJn
getweaked zodat je aitijd die  cjj

straight flush scoort. Nog een

reden om die gasten een portie

organisch lood te bezorgen.

SCMET JEZELF LEKI

Prey is in onze optiek de eerste shooter waar je jezelf bewust
(en dus niet door een fout of bug) kunt doodschieten. Ga op
zoek naar een portal waarin je jezelf naar jezelf ziet kijken al

dan niet van voren, schuin van boven, op zijn kop enzovoorts.
En haal de trekker over. Dan schiet je jezelf dus neer. Mooie
| game voor het RIAGG dus.

MIb 2E6SeW UbU,
EU WWAEN 20
DISCUSSIE

Ach zoon, ik ben helemaal
| niet boos dat je die tenniswedstrijd verloren

hebt, alleen een beetje verdrietig.”

UPSIDE DOUIN VQUR TURN IDE, INSIDE DUT. RND
RDUND RND RDUND'

Prey is alles behalve makkelijk en dat heeft niks te maken met een matige besturing of superi-
eure A.l. van de CPU's. Nee, dit spel fucked zwaar met je evenwichtsorgaan. Doordat je via
muren en plafonds kan lopen heb je de eerste uren vaak geen enkel idee waar je je bevindt.
Bovendien moet je twee keer zo goed uitkijken waar een vijand uithangt.

Vooral in de toffe multiplayer, waar de actie sneller gaat, is het geen onverstandige zaak om de
eerste uren een kotsbakje naast je stoel/bank te zetten. Zeg niet dat we je niet gewaarschuwd
hebben.

‘U K"

Net zo'n pornoactrice die ti dens

uuuh, zo IS mi) wel eens verteld.
HE aUV5, HOE VIWDEW

DULLIE M'W IMITATIE
VAW ICE CUBE.?

m'n ichten aan aten staan.
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©Dé aankondiging van de
E3! Activision gaat voortaan
de James Bond-games uitge-
ven. Men ‘kreeg’ de rechten
van EAvoor naar verluidt een
slordige 70 miljoen dollar.
0 Vraag is nu: is dit een
overwinning voor Activision
of voor EA? Activision bracht
het in ieder geval als iets
waar ze enorm trots op
waren. Maar de Powerspy,
betwijfelt of dat terecht is.
Ten eerste geeft EA nooit iets'
op waar ze dik geld mee ver-
dienen. Ten tweede hebben
weonze twijfels over de
lames Bond-franchise. Noem
ons na Golden Eye maar eens
eenJB-gamedie bij persen
publiek vet scoorde.
0 Maarten en Wouter, de
twee Powerwebbers, alias
Team Pannenkoek, gingen
dus voor de eerste keer in
hun leven naar de E3. Sterker
nog, voor beiden was het de
eerste keer dat ze in LA
waren. En als je dan meteen
op het duurste stukje grond
van de stad, hip Sunset
Boulevard,in een van de
duurste hotels, de Haytt,
logeert, kun je wel begiljpen
dat die gasten genoten van
elk moment.
O Tot dag vier, toen hun
kamers niet betaald bleken te
zijn en ze van de beveiliging
(type boomstam 17]0 kilo) niet
meer op hun kamers mochten
komen. En denk maar niet dat
ze van hun luizige stagiaire
loon effe zeven overnachtin-
gen in deze toko konden lap-
pen, Van dat salaris hadden
ze nog niet in de plaatselijke
YMCA gemogen.
© Wat bleek, VNU (uitgever
PU) was vergeten de kamer
te betalen. Entoen Niels pro-
beerde de gasten te helpen,
bleek ook zijn kamer niet
betaald en die van |.|. en Jan
en een medewerker van
Sales, ook biet.
© Met een cursus ‘creatief
met creditcard’ bleek alles
uiteindelijk toch nog op te
lossen.
©Bizar was het dan weer
wel dat het creditcardnum-
mer waarmee de kamer van
jan &|.|. afgerekend was,
niet van iemand van VNU
bleek te zijn en ook niet van
Jan & JJ. zelf. Wie had de
kamer dan betaald...
©0fhad Jantoch een stie-
kem dealtje met Microsoft
gesloten dat in ruil voor zes
mooie previews...
© Hetwoord ‘exclusive’
begint een steeds meer
bizarre lading te krijgen.
Waar het vroeger nog stond
voor "alleen op console X ver-
krijgbaar’, is het langzaam
gedevalueerd naar 'eventjes
alleen op console X verkrijg-
baar’,
© En bij Assassin’s Creed van
Ubisoft gaat men nog een
stap verder. Deze waanzinni-
ge actiegame zou naar ver-
luidt *één maand’ exclusief
op de PS3 te krijgen zijn.
Inderdaad één hele maand.
Dan koop je echt meteen een
PS3, ookals jealeeivAbox
360 in huis hebt.

QQQH UIRT ZIJN UIE UIEER ORIGINEEL

sinmiddels meer dan 103 miljoen PS2’'s naar de winkels verscheept zijn.
rde VS de meeste PSz-games verkocht zijn, gevolgd door Europa en dus NIET door Japan. En dat er
zelfs een behoorlijk gat tussen Europa en Japan zit.
iDe Xbox 360 samen met een losse HD-DVD recorder minder geld zal gaan kosten dan de PS3.
Jvivendi zelfstandig kan blijven dankzij één game: World of WarCraft.
|Oe Nintendo 16 miljoen DS'en heeftverkocht, terwijl Sony alleen maar zegt dat ze 17 miljoen PSP’s in
de winkels hebben gelégd.
INCsoft een flinke boete heeft gekregen omdat ze te veel lawaai maakten op de beurs.
iHun herrie echtin het niet viel bij de kakofonie die EA tot dit jaar over ons heen denderde.

ID e Xbox 360 straks ook zijn eigen EyeToy gaat krijgen, die natuurlijk wel anders gaat heten.
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UIINNERS
O LOSERS

Wie maaktde one-shot kill en

wie kleunt er naast deze maand?

nOOb van de maand

Kaz Hirai: De baas van Sony
Amerika meldde hoogstpersoon-
lijk dat zij wel even zullen bepalen
wanneer de next generation
begint. Wij wachten nog steeds op
die datum, want hij zal toch niet
de PS3 van de E3 bedoelen?

HEADSHOT VAN DE
MAAND

Alles wat Ubisoft momenteel aan-
raakt, lijkt wel in goud te verande-
ren. We hebben gezocht en zelfs
onder hettapijt gekeken, maar
konden geen slechte game vinden
op de Ubi-stand. Wie weet koopt
Ubisoft binnenkort EA...

DAREDEVIL VAN DE
MAAND

Lak hebben aan iedereen, roepen
dat graphics van secundair belang
zijn, lachen om het commentaar
op de naam Wii en feitelijk zeggen
dat Sony en Microsoft het niet
goed zien. Dan heb je ballen... of
je bent gek, meneer Fils-Aimes
(links).
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Waarom voor veel geld helemaal naar smoggy LA vliegen, als

SONY EUROPE BAAS PHILL
HARRISON SEPTEMBER 2005
OVER DE TWEE VERSIES VAN
XBOX 360

Are there two versions that people
want to buy, is my question? | don't
know. When | look at those formats, |
thinkjtjustconfutes the audience.
Theydon't know which one to buy.
developers don't know which one to
create for, and retailers don't know
which one to stock. | think we
wouldn't take that strategy. We
wouldn't create confusion.

PHILL HARRISON KORT NA DE E3

Nintendo Wii will be the second
system, consumers purchase after
PlayStation 3.

PETERE MOORE VAN MICROSOFT
OVER DE PRIJS VAN DE PS3

‘I'm trying to rationalise USD 500
and USD 600. I'm trying to rationali
se whether Bfu Ray aformat that
hasn't hit the market yet, canjustify
that pricing.

Peteris comparing apples to oran
ges. What we have in addition to a
great game system (s-o Blu-Ray play
er, a network platform, a new con
troller, and HDD m every system
combined in an unbelievably cbm
peiling package.

And frankly I'm amazed that we can
do it so cheaply.

DAVID YARNTON ZOU GRAAG
WILLEN UITHALEN NAAR SONY,
MAAR DOET HET NIET... OF TOCH

/ d lovq to dig up some old Phil
Harrison comments and say. hang
on a second - six monthsiago when
we launched our controller you said
one thing, and now whyore you
doing this?"

SONY BAAS KEN KUTURAGI
VINDT DE PS3 HELEMAAL NIET
DUUR

"Is it not nonsense to compare the
charge for dinner at the company
cafeteria with dinner at a fine restau-
rant? It'S a question of what you can
do with that game machine. Ifyou
can have an amazing experience, we
believe price is not a problem.

je de beurs ook vanuit je luie stoel kunt volgen. Zouden jullie

als

lezers het merken als we massaal thuisbleven? Of missen

we zoveel dat we dat niet kunnen maken? jeroen nam de

proef op de som.

Dat grote Amerikaanse gamesites
ais Gamespot en iGN live vanafde
E3 verslag doen, was ons bekend,
maar of je via die sites netzo'n
goed beeld van de E3 krijgt als de
restvan de PU-crew in LA?
Hoogste tijd voor de proefop de

som...

OP DE BANK
Het begon allemaal goed. De pre
E3 persconferentie van Nintendo
was live te volgen en de praatjes
van Microsoft en Sony stonden een
dag later online. Perfect gewoon.
Niks vroeg je nest uit om op
tijd aanwezig te
zijn bij veel te
drukke confe-
renties. Nee,
al het
nieuws
wordt

over-

zichtelijk aan je gepresenteerd.
Geen zweterige gamenerds om je
heen die je lastigvallen ofvoor je
neus ineens opstaan en beginnen
te klappen. Gewoon lekker op de
bank en alles komt gewoon je
huiskamer/redactie binnen. En al
binnen het uur kun je de vaak erg
interessante reacties van de ken-

ners via de fora tot je nemen.

GOODIES

Ook het nieuws vanaf de beurs-
vioer bereikte razendsnel de redac-
tie in Haarlem. Tot en met heuse
hands-on impressies voorzien van
heldere begeleidende video's. Je
hoeft niet eens zelf meer te

gamen.

En dan hebben we het nog niet
gehad over Xbox Live dat ons dit
jaar voorzag van E3 goodies. Wat
dacht je van drie speelbare demo's
van Lost Planet, Test Drive
Unlimited en MotoGP '06, en heel
veel trailers met
onder andere Halo 3
en Gears of War. VET!

|[E MIST WAT

Volgend jaar dus massaal thuisblij-
ven en met het opgespaarde reis-
geld privé een posterin de PU
sponseren? Hmmm.

Het is, zo zegt jeroen, nu duide-
lijk dat je veel nieuws tot je kunt
nemen via het net, en vaak is het
prima info. Maar je mist toch het
zelf spelen, de behind closed
doors (die door niemand opgeno-
men mogen worden)... en de feest-
jes, natuurlijk.

En hetis ook niemand gelukt,
Jeroen die coole gratis Gears of
War faceplate te faxen.

jeroen gaat z'n ticket
voor volgend jaar

alvast maar boeken.

enigszins beneveld op een
Sony-etentje luidkeels te
verklaren dat de PS3 ten
dode opgeschreven was.

*0 Als je weet dat het eten-
tje per persoon aan Sony

1 dik 150 dollar kostte (en
dan rekenen we de drank

| niet mee!), dan mogen we
hier toch spreken van een

| lekker tactvol optreden.
0 Maar goed, je kan

I natuurlijk niks anders ver-
wachten van een man die
zich bij de E3 laat registe-
ren onder het beroep
‘beeldspellenhoer’.

Opmerkelijk: een van de

grootste stands was van
Nokia N-Gage. Terwijl we
toch met z'n allen iets dui-
delijk hadden gemaakt

[ door die games nielLte

1kopen... L
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Alle aanwezigen op het Pre Xbox 360 event werden

TiIiW sW Int

N

Vanaf nu vind je in Metro om de week het laatste nieuws over games
en computers in de Games-rubriek. Metro is van maandag tot en met
vrijdag gratis verkrijgbaar bij NS-stations, McDonald's, Postkantoren,

RET Rotterdam, GVU Utrecht, rvn

I]I1C LI~

M artinair-viluchten,

scholen, universiteiten en kantoren.

aan het eind van een puike show verrast op een

mooi Halo 3-filmpje. jan

Een aantal dagen voor de E3 zater
een mysterieus mailtje in mijn inbox
met de tekst ‘“You Are The Chosen
One!” Meer niet. Vage boel. Waar
was ik precies de uitverkorene
voor? Mocht ik een avondje uit met
de mooiste boothbabe van de E3,
kreeg ik al een Wii mee naar huis,
was ik de enige journalist die
Duke Nukem Forever mocht spe-
len, of wilde een of andere grap-
jas me te grazen nemen? |k kon

er bijkans niet van slapen.

HALO 3?2

Totvlak voor de Pre-E3 mee-
ting van Xbox 360 werd ik nog
in een wurgende onzekerheid
gehouden. Tot er een sms-je
kwam, van een Microsoft
medewerker. Dat ik op die en

die tijd, daar en daar moest

kreeg echter meer...

gaan staan. Einde boodschap. Weer
geen uitleg!

Maar journalist als ik ben, kon ik
deze actie dit keer wel een richting
geven. Microsoft nodigde me voor
iets uit waar ik, als enige journalist
van de Benelux, heen mocht. Dat
zou iets speciaals moeten zijn.
Welnu, dan kon je Blinx 3 wegstre-
pen. Dan kon het alleen maar Flalo

3 zijn...

INGAME

Fletwas Flalo 3. Wat ik te zien kreeg
was hetinmiddels bekende filmpje
van Flalo 3, de trailer zo je wilt, plus
het bewijs dat het allemaal com-
pleet ingame was (sneer naar
Sony). Floe ik dat weet? Simpel.
Men liet het filmpje nog een keer
zien, stopte aan het eind, pakte de

controller van de Xbox 360 op en

UIQLFENSTEIN IV, DUKE NUKEID FOREVER, NINJR GRIDEN 2...

'N6g nooit waren er zo veel goede games te

zien op de E3. Maar PU

zou de PU niet zijn,

als we toch niet wat te zeiken hadden. Want

we mistén echt nog een paar titeltjes. Titels

1

die wel degelijk waren aangekondigd. jan

zette ze op een rijtje.

tA De kwestie Duke Nukem Forever
(8l gekscherend Whenever

genoemd) wordt steeds vreemder.

.Volgens een journalist van PC Gamer

USA en nog twee andere bladen L

bestaat de game namelijk wel. Sterker

ffr

A

nog; ze zweren dé game gespeeld te
hebben, maar er stond geen enkel
ingame"screenshot bij hun tekst...
3D Realms vergrootte het mysterie door
te beweren dat het spel nu echt lekker
op schema ligt, waarbij we ons afvra-
gen welk schema ze daar bedoelen. Is
dit de langst gerekte i april grap ooit,- of
we straks verrast met een PS3-
exclusive? (zie plaatje links)
Pijnlijk was de ‘we slaan een jaar-
" tje over’ boodschap van Remedy.
De makers van Max Paynei & 2 (de rech-
ten zijn inmiddels vérkocht aan Rockstar)
willen in alle rust aan Alan Wake voor PC
en Xbox 360 werken. Volgend jaar dan

maar; zelfde tijd, zelfde plaats?
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rende met Master Chiefdoor het
beeld. Erwerd ingezoomd, uitge-
zoomd, de camera werd om zijn as
gedraaid en vanuit alle hoeken kon-
den de Chosen Ones hetdecor zien.
Vooral de Master Chiefzelf barst
deze keer uit zijn voegen van de
polygonen. Zo enorm gedetailleerd.
Denk aan de highres tussenfilmpjes
van Halo 2, alleen nu krijgen we dat
straks allemaal te zien als we daad-

werkelijk spelen.

MACHTIG DRIELUIK

En daar bleef het bij. Een ietwat
loze behind closed doors meeting
als je de ophefover het mailtje In
ogenschouw nam. Inhoudelijk bleef
het immers gissen waar men heen

wil met het spel. Alles werd afge-

Onze jan hoopte oprecht iets van
A Wolfenstein IV te spotten maar
ook dat feestje ging niet door.
Misschien wel te verwachten want Id
ligt een beetje onder vuur na hettoch
licht tegenvallende Quake 4.
" En Operation Flashpoint 2 dan?
" Die zou nog steeds ih de maak
mbeten zijn, al heeft Codemasters al
lang en breed hun distributlehanden
van het project afgetrokken. Ook.dit
jaar geen spoor van deze militaire sim.
(zie plaatje onder)
n Tot slot ontbraken ook Mafia 2,
Elite 4 en NinjaG~den 2. Games
die al lang en breed zijn aangekondigd
maar schitterden door afwezigheid.

Vélgend jaar dan maar?

schermd. PR medewerkers keken
voortdurend zenuwachtig op hun
horloges, op de meeste vragen kre-
gen we vage antwoorden of gewoon
een bot 'no comment'. Foto's
maken was uit den boze en toch...
en toch voelde ik mij wel The
Chosen One. Want ik was als enige
Beneluxer bij het eerste speelbare
gedeelte van Halo 3 geweest. Een
Halo 3 dat de afstuiting van een
machtig drieluik wordt. Een Halo 3
dat er nog niet zo goed uitzag als
bijvoorbeeld Gears of War, maar dat
wel die magische Halo 3-sfeer
bezat.

En dus kan ik als een van de wei-
nigen rustig gaan slapen In de
wetenschap dat het goed zit bij

Bungie.

IUIST JE DRT..

1 Immersion, het bedrijf
achter de rumble-tech-
niek, Sony best wil helpen
om die shit op de control-
ler te laten werken met de
tilt-functie. Maar dat Sony
dan eerst een rechtszaak
uit 2004 tegen het bedrijf
moet laten vallen.

1 Ermeerdan 1miljard
PS2-spellen verkocht zijn.
1 De PSz-bezitter kan
kiezen uit meer dan

1200 verschillende
games.

1 De Cube en Xbox bezit-
ter gezamenlijk net aan
dit aantal komt.

1 Erbij launch van de
PS3 ongeveer 15 a 17
titels speelbaar zullen
zijn. Volgens Sony dan.

1 Je mogelijk zelf games
ofdemo's voor de PS3
kan maken, aangezien er
volgens Sony-medewer-
kers Linux aan boord zal
zitten.

1 Microsoft GTA Ill tege-
lijk met Sony had kunnen
krijgen, maar dat een
adviesgroep die de
Amerikanen bijstaat bij
het aantrekken van nieu-
we games, de game nog

niet sterk genoeg vond.

MIND
VDDR
GELD

UIRT DOET NINTENDO ONS RRN?

Het is je vast niet ontgaan, de DS
Lite komt eraan. 30 juni ligt ie in de

winkel. I\/let exact dezelfde functies

als de 'gewone' DS, maar dan in

een console die een derde deel klei-

ner is en ook nog eens 57 gram
lichter. Smakeloze geldklopperij of
briljante aanpassing? Handheld-

expert jurjen deed een onderzoek.

Minder DS, maar wel een stukje duurder. Het dingetje moet 149
euro gaan kosten, terwijl de ‘ouwe’voor 129 euro over de toon-
bank gaat. Om die hogere prijs te rechtvaardigen is de Lite voor-
zien van een beeldscherm dat helderdere beelden oplevert, en
een uiterlijk om afte likken.

In Europa komt ie aanvankelijk in twee kleuren op de markt; een
witte of een zwarte.

Eigenlijk wil je dit soort dingen

helemaal niet weten als bezitter

van een ‘gewone’ DS. Je was altijd

erg in je nopjes met je grijze ding,

en wil dat ook graag blijven.

Daarom raden we je aan nietver-

der te lezen. Sla de bladzijde snel

om. Of ga lekker naar buiten, spel-

letje doen op je ouwe DS. Wantje

zult merken, hoe meer je van een

enthousiasteling als Ik over de Lite

te horen krijgt, hoe groter de

dwang wordt om 'm toch maar te

gaan halen. Hetis niet anders.

JURJEN; “Het beeldscherm van
de DS Lite is een stuk helder-
der, en daardoor zien games

er veel frisser en fruitiger uit.”

JURJEN: “Als je Super Mario Bros.
eens op een Lite hebt gespeeld,
voelt het gewoon als een ver-
arming van de spelbeleving
als je hem daarna weer op een
gewone DS gaat spelen. In een
duistere game als Metroid Prime
Hunters zijn vijanden en omgevin-
gen beter zichtbaar, wat zelfs spel-

technlsch voordeel oplevert.”

JURJEN: “De Stylus is wat lan-

ger en dikker en daardoor

comfortabeler om vastte hou-
dén. Je schuift ‘m niet verticaal

maar horizontaal in het achterste van de DS,

JURJEN: “Echt, als je ‘m een keer hebt gezien en vastgehou-
den, als je er een keer mee hebt gespeeld, dan wil je niet
anders meer. Hij is mooier en speelt lekkerder.
arom mijn advies; heb je onvoorwaardelijke trouw aan je
gewone DS gezworen, blijf dan uit de buurt van deze slanke,

ranke, verleidelijke aandachttrekker.”

POUIERSPV

0 Grappig eigenlijk dat de
aankondiging dat de ‘dure’
Xbox 360 399 euro zou
gaan kosten vorig jaar erg
veel beroering bij de fans
opleverde. Kun je nagaan
w it de PS3 van 599 euro
voor gevoelens in de com-
munity oplevert.

© Veel gedoe over de
nieuwe PS3-controller met
tilt. Was dat nu een origi-
neel idee van Sony wat al .
heel lang in de pijplijn zat
of een last minute-move?
Miyamoto zegt zich in
ieder geval gevleid te voe-
len dafSony hun control-
ler ‘na-aapt’,

0 Peter Moore van
Microsoft is wat minder
lief. Geheel in
Amerikaanse ‘Yeehaw-stijl’
fakkelt hij het product van
Sony tot de, grond toe af.
‘At Microsoft we did the
same controller six years
ago * most people remem-
ber that. The gamers’ res-
ponse was muted at best.
We remember it being
applicableto flying games
in particular and some dri-
ving games but overall
there was somewhat of a
collective yawn from the
gaming community about
the motion sensing tech-
nology.” 1

© Als jewilt weten hoe
vaak redacteuren van de
PU vliegen, dan zegt |an’s
KLM-kaart genoeg. De
man is geen Silver-, geen
Gold- maar Platinum-
member, Wat staat voor
iemand die vaker vlieg-
tuigvoer eet dan gewoon
aan tafel thuisen in zijn
slaap het hele stewarrles-
sen-veiligheidsriedeltje
kan opdreunen.

© Maar bij zo'n kaart
horen fijne voorrechten.
Terwijl al het Hollandse
internetvolk netjes in de rij
stond bij Economy-class,
konden jan & JJ. (je mag
één gast meenemen) snel
bij businessclass inchec-
ken en vervolgens loungen
in de businessclass
lounge.

© Waar ze zich, gierig als
ze zijn, ongegeneerd heb-
ben laten vollopen met
grab’s cola en tomatensap
(prima combi),

© Qua food was het wat
lastiger, want twintig
droge crackers met brie
naar binnen werken, voelt
toch iets minder comforta-
bel als een broodje kaas
weghappen. Maar ja, je
spaart wel 2,95 uit.

0 Niels had als eerste
geboekt van de hele PU
crew, maar kwam als laat-
ste aan bij het overboekte
vliegtuig, waardoor hij,
vanwege een omweg via
Memphis, pas Zes uur
later dan de rest in LA arri-
veerde.

© H ij moet echter niet zei-
ken, hij ving wel 600 euro
van de KLM voor het
oponthoud.

© Kanlemooi"PSg
van kopen.

pdwerunlimitkd.nl
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0 De Amerikaanse politie;
gaat een webbased game-
maken waarin de gamer de
brave burger moet uithan-
gen en cops moet helpen
de boeven netjes te van-
gen. Balkenende zou er
een harde plasser van krij-
gen!

© De developer is nog niet
bekend, maar iets zegt ons
dat het niet Rockstar
wordt.

© In totaal zal er dus een
game of vijftien ktaar zijn-
bij de launch van de PS3.
Onze topper Heavenly
Sword zit daar echter niet
bij. En we verwachten ook
niet dat Killzone 2,
Resident Evil 5 en Metal
Gear Solid 4 klaar zijn in
november.

© Waardoor hetzelfde
dreigt te gebeuren als bij
de Xbox 360: de echte top-
titels komen pas een half
jaar na launch in de win-
kels te liggen.

© je zou het niet verwach-
ten als je hun laatste pro-
duct Gears of War ziet,
maar Epic praat momen-
teel met Nintendo over het
produceren,van een first-
person shooter voor de
Wi.

© Epic-baas Cliff Blezinski
gaf aan dat de nieuwe
Wii-controller talloze
nieuwe mogelijkheden
biedt voor het shooter-
genre, en die wil hij graag
gaan benutten... alleen
dan een tikkeltje minder
bloederig.

© Weirder kan het niet. Er
komt een game gebaseerd
op de bloedige schietpar-
tij in een middelbare
school in het Amerikaanse
Columbine... waarvoor de
daders zich, zo wordt
beweerd, hadden laten
inspireren door een game
(Quake).

©Vind je het gek dat de
ouders van de twaalf
slachtoffers helemaal gek
werden toen ze dit hoor-
den.

0 Aan de andere kant... er
zijn in WO Il ook heel veel
doden gevallen. Of zijn we
nu weer te grof...

PARIS HILTDN +  NUMERQLOGIE

‘o . P E 3

Ze moet maar bljj zijn dater in de VS geen iQ-quiz bestaat, want

e Aantal boothbabes dat uit de E3 werd gekickt van-

wege overtreding kledingvoorschriften.

,'anders zou ongetwijfeld uitkomen dat Paris Hilton de hérsencapaciteit

van een zwangere ezel heeft. Maken ze een game voor haar, en laten

ze die door haarzelf presenteren

ze de hele boel op door de verke

op de E3, fokt [

erde naam de

wereld in te slingeren. En hoe moeilijk is het

‘om vier woorcfen te.onthouden!!!
Waar ze Paris Hilton’s Diamond
1 Quest had moet zeggen, kwam z

met Paris"Hilton’s Jewel lam op d

VatKlaar ook dpt haar manager

OORLOG IN mOKUm

e

e

EN YEGHEL

NEDERLAND HDT
BM DEVELDPERS

Na decennia lang straal te zijn genegeerd, blijkt Nederland

ineens hot te zijn in de game-industrie. En dan hebben we

het niet over spelletjes maken, nee; we hebben het over het

prachtige Nederland als achtergrond voor een computerspel.

Los Angeles, Irak, New York,
Afghanistan, Londen en Parijs
kennen we inmjddelsvan binnen-
en buiten. Maar Amsterdam? Die
stad hebben we alleen mogen
betreden in de knullige projecten

(games willen we het niet noe-

IB pdwkrunlimitkd.nl

men) van Davilex.

Maar daar komt verandering in.
Zo stonden we in Brothers in
Arms: Highway to Hell opeens in
Veghel te fraggen en speelt de
nieuwe The Getaway zich (deels)

af aan de Amterdamse grachten.

een plek die echt alles in zich
heeft voor een goede spionage-
thriller.

lammer alleen dat ze in dat
'‘Amsterdamse’ Getaway-filmpje
dan weer een telefooncel plaatsen

die alleen in Amerika voorkomt...

J
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Opeens was de opmerkelijke ‘Sony-banaan’

(getoond op de E3 2005) verdwenen. En de

gamer kreeg er de 'good old' Dual Shock

voor terug. Alleen dan zonder shock en met

Wii-neigingen. Sony deed alsof het allemaal

een weloverwogen keuze was, maar klopt

dat wel? ).). ging op onderzoek uit.

Als je de persconferentie van Sony
goed beluisterde leek het alsof men
bewust de rumble had weggelaten en
dat de tilt-functie iets was waar ze al
jaren mee bezig waren. Maar deze
redenering strookte niet helemaal met
het feit dat de developer van

W arhawk, de flightsim die de nieuwe
functionaliteit op de E3 moest sho-
wen, pas een paar weken voor de E3
wist hoe deze tilt-functie precies werk-
te!

NIET STERK

En waarom is die rumble-functie foet-

sie? Volgens de ene Sony-medewerker

IST JE DAT..

De PSz 3 miljoen geregistreerde online gamers heeft. Xbox 360 zegt datzelfde aantal

was rumble geen next-gen meer en

volgens de andere zat het de tilt-func-

tie in de weg.

Maar was het gewoon niet zo dat
Sony rumble en tilt niet tegelijk aan
de praat kreeg? lets wat volgens
insiders echt een wanprestatie is. En
lijkt die tilt functie niet erg op wat de
Wii doet? En dat vond Sony vorig jaar
toch niks?

Kortom, geen sterk verhaal van de
japanners. Wat natuurlijk niks afdoet
aan het feit dat de Dual Shock een
prima controller is. Maar van een
trendsetter hadden we meerver-

wacht...

al te hebben als ze 10 miljoen 360's hebben verkocht.

Erinmiddels meer dan 39 miljoen uur online GeSOCOM't is.

De Xbox 360 E3 demo's meer dan 5 miljoen keer zijn gedownload dat dit gedaan

werd door 1,5 miljoen gamers.

Nintendo inmiddels 3 miljoen Animal Crossing's heeft verkocht.

De PS3 meteen prijs van 599 euro de duurste console ooit zal zijn.

De Xbox echt door bijna iedereen dood is verklaard op de E3 en de GameCube ook

alles behalve gezond is.

Plastic Reality
TecRMitflieS

1SQUNOamBT ON1

TBCMNOLOQY

Over één ding kunnen we duidelijk zijn: E3 2006 was
qua games de sterkste ooit. Punt! We hadden echt
moeite om drie slechte titels te vinden voor onze flop 3.
Maar hebben we ook als mens een toffe tijd gehad?

Mwoa. Volgens mij was dit namelijk de saaiste E3 tot
nu toe. En ik hoor er niemand over. Mogelijk verblind
door de vette games.

Sure, de boel draalt in eerste instantie om de games,
maar de E3 was tot nu toe wel de enige beurs waar je
echtvermaakt werd. Door de aankleding van stands,
door de babes, door de goodies, door de loeiharde
muziek, door loslopende gamecharacters.

Dit jaar heb ik echter nog maar een chick of dertig
geteld en vaak nog met een T-shirt en broek aan ook,
het geluidsvolume was drastisch teruggeschroefd, veel
standhouders hadden gekozen voor een zakelijke uit-
straling, er liepen weinig toffe gamepersonages rond
en goodies waren nep en/of cheap.

How cum? |k ben bang dat gaming groot is gewor-
den, mainstream. Goed voor de industrie maar killing
voor ons. Want normale kranten, tv-stations en '‘gewo-
ne' bladen zien de E3 toch anders. Die zouden bij een
‘ouderwetse’ E3 ongetwijfeld hebben geschreven dat
games om geweld en blote chicks draaien.

Daarom introduceerde de nieuwe organisatie nieuwe
voorschriften. Boothbabes mochten geen bikini en
string meer dragen, het geluid moest zachter, er moch-
ten geen wagens meer aan de zijkanten staan, game-
personages moesten zich minder ‘hinderlijk' gedragen,
etc.

Het resultaat was inderdaad een strakke beurs,
maar wel een waarbij ik het gevoel had dat ik echt aan

hetwerk was. En dat had ik voorheen nooit.

i>
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Nou dat was 'm dan weer.

De E3 waar alledrie de hardwa-

refabrikanten hun kaarten op tafel legden zit er weer op.

Naast de Xbox 360 hebben we nu ook het next-gen geweld

gezien van de PS3 en Wii. En het is Steven zowaar gelukt

een element te ontdekken dat daadwerkelijk next-gen is en

de game ervaring aanzienlijk zal verbeteren.

Nog niet zo lang geleden heb Ik
een artikel geschreven over mijn
teleurstelling wat betreft de ver-
nieuwingen die de next-gen con-
soles leken te bieden. De eerste
games die ten tijde van de vorige
E3 voor de 360 werden getoond,
lieten niets nieuws zien op het
gebied van gameplay, alleen de
graphics maakten een sprong
vooruit.

Geen nieuwe genres werden
geboren, de A.l. leek niet noe-
menswaardig verbeterd, het was
simpelweg alles dat we al kenden
maar dan mooier.

Ook de filmpjes van games
voor de PS3 lieten vorig jaar nog
niets revolutionairs zien, los van
de graphics. Maar dit jaar is mij
dan toch duidelijk geworden wat
voor moois de next-gen systemen
gaan bieden... animaties, schitte-

rende realistische animaties.

IEDERE KEER ANDERS
Nu denk je misschien dat er wei-
nig winst kan worden geboekt op
het gebied van animaties. Er
wordt immers al geruime tijd met
motion capturing gewerkt, wat
personages oplevert die levens-
echt over het scherm bewegen.
Toch zijn er aspecten van de
animatie waar met de nieuwe
consoles flink vooruitgang zal

worden geboekt, namelijk de

IB pdwerunumited.nl

manier waarop de animaties aan-
sluiten op de omgeving.

De op het moment aanwezige
animaties in de gemiddelde game
zijn mooi. Evengoed zijn deze ani-
maties wel beperkt in het aantal
manieren waarop het personage
in kwestie door de omgeving navi-
geert. Naar voren springen is naar
voren springen en aan een richel
hangen is aan een richel hangen.
Maar als je in het echt tien keer
een sprong maakt, is die iedere
keer anders. En als je aan een
richel hangt, zijn er vele factoren

die bepalen hoe je dat doet.

ASSASSIN'S CREED

Een voorbeeld van een game die
goed gebruikt maakt van de nieu-
we animatiemogelijkheden is
Assassin's Creed, die in vergelij-
king met voorganger Prince of
Persia duidelijk laat zien wat de
voordelen zijn van next-gen hard-
ware.

In plaats van op een rechtlijni-
ge onnatuurlijke manier door het
level te klauteren geeft
Assassin's Creed je het idee dat
je op elke denkbare manier
gebruik kunt maken van de
omgeving. Als je voor een muur
gaat staan en deze wilt beklim-
men, kun je een uitstekende
steen of raamkozijn gebruiken en

plaatst het personage zijn han-

den en voeten op de juiste plek-

ken.

EUPHORIA

Ook de nieuwe Indiana jones
game die ergens volgend jaar
moet uitkomen, is revolutionair
als het op animaties aankomt
dankzij het Euphoria systeem.

Deze technologie zorgt ervoor

dat ieder personage, ook de vijan-

den, realistisch gebruik maken
van de omgeving. Als je dus
iemand van een platform aframt
kan hij of zij nog proberen zich
ergens aan vastte klampen (en
dat isdannietgescript).

En een scéne waarbij Dr. Jones
op een brugzijn balans probeerde
te behouden, maakte duidelijk
dat de animaties een eigen leven
leiden en zichzelf aanpassen aan
de gebeurtenissen.

Ook de PS3 demo van EAver-
dient een vermelding, want de
manier waarop de spelers van
NBA Live 2007 zich bewegen ten
opzichte van de 'oude’ spelers is
geweldig, met de realistische
plaatsing van hun voeten als per-
soonlijk hoogtepunt.

Met alle effecten die tegen-
woordig mogelijk zijn is het mak-
kelijk om het belang van anima-
ties over het hoofd te zien.
Gelukkig doen sommige ontwik-

kelaars dit niet.

DE CONTROLLER VRN DE TOEKOmST

Een next-gen element dat vanzelfspre-
kend ook echt als next-gen bestem- -
peld kan worden, is de controller van
de Wii. Het spelen met deze controller
hecht even wennen maar ik moet
zeggen: het werkt, het is compleet
nieuw, en het is leuk... wat wil je nog
meer.

Uiteraard heeft ook Sony iets nieuws
op difgebied maar daar zie ik op dit
moment minder de lol van in. Ik denk

ook dat de motion sensor van de PS3

controller een aanzienlijk kleinere rol

zal gaan spelen dan het geval is bij de
Wii controller. Daarbij is het natuurlijk
ook nog redelijk dubieus dat Sony ook
opeens een soortgelijke functie intro-

duceert.

Maar wie weet, misschien hadden ze"
dit al bedacht voordat Nintendo op de
vorigeTokyo Game Show hun control-
ler onthulde (yeah right).
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Brothers in Arms

PC BAM

MODI, MODI, MDDI
MAAR DH ZD DUURI

Op de afgelopen E3 viel het woord next-gen

DOEKOE

Als je ziet wat ontwikke-
laars allemaal uit een Xbox
360 kunnen halen en nu ai
uit een PlayStation 3 7
weten te persen - en dat
wordt de komende jaren
alleen maar meer - dan is
het natuurlijk een wrange
conclusie dat voor de prijs
van een nieuwe PC 3D-
kaartje straks ook een
PlayStation 3 hebt. Want
één ding moge duidelijk
zijn: PC gaming is er de
laatste jaren niet goedko-
per op geworden.

Maar blijkbar zijn er nog
steeds gehoeg gamers die
een diepe beurs hebben
en niet één, maar zelfs
twee hele dikke 3D kaar-
ten in hun PCwillen prik-
ken.

Toen ik eind 2005 Call of
Duty 2 op mijn PCspeelde,
en ik in het menu de "SLI
enabled” optie zag staan,
heb ook ik een week daar-
na een nieuw moederbord
gekocht, omdat ik Call of
Duty 2 in full fprce moest
en zou spelen.

En zo blijft het dus; PC
gaming kost nu eenmaal
veel doekoe...maar dan
heb je wel wat. Technische
voorsprong!

game te pas en te onpas. Vooral Microsoft en

Sony haalden de term zeer veelvuldig aan.

Veel PC gamers zien de ontwikkelingen met

lede ogen tegemoet. Is hun platform dan geen

next-gen? Zijn zij niet langer de besten...

jan maakt duidelijk dat PC gaming echt niet

hoeft te vrezen voor z'n dominantie, ian

Als je afgaat op wat je op de afgelo-
pen E3 te zien kreeg, zou je kunnen
denken dat PC-spellen en de games
voor de next-gen consoles technisch
gezien steeds dichter bij elkaar komen
te liggen.

Zo zagen we op de E3 Call of Duty 3,
Splinter Cell: Double Agent, de nieuwe
Brothers in Arms, Assassin's Creed,
Rainbow Six: Vegas en BioShock en
die titels zagen er op beide platfor-
men grafisch even briljant uit. Is de
achterstand die men altijd had, dus
ingelopen door de consoles?

ja, maar niet voor niet lang, want
achter de schermen is er alweer van
alles in de maak dat de PC zijn techni-
sche voorsprong terug zal geven... al
hangt daar wel een behoorlijk prijs-

kaartje aan!

PARADEPAARDIE

Om te beginnen is begin 2007
Windows Vista beschikbaar dat aller-
lei nieuwe technieken met zich mee
brengt.

De belangrijkste daarvan is DirectX
10. De PC shooter Crysis is een van de
eerste spellen die gebruik maakt van
de nieuwe DirectX en dat zie je! Bizar
gedetailleerde omgevingen met gelui-
den van ritselende blaadjes en knap-
pende takken, die je kunnen verraden
omdat de vijand dat ook hoort.

DirectXio zorgt ook voor dieptevor-
ming en focus waarbij dingen in de
verte minder scherp zichtbaar zijn dan
voorwerpen dichtbij en bijvoorbeeld
explosies die omgevingen at random
vernietigen en niet langer scripted
zijn.

Hetzelfde Crysis zal vanwege de
technische vooruitgang gebruik gaan
maken van nieuwe shader-technieken.
Om te beginnen is daar Shader Model
4.0 dat zorgt voor de Unified Shader
Architecture. Kort gezegd komt het er
op neer dat hierdoor de pixel shaders
(rook, mist, watereffecten) en vertex
shaders (bewegingen van personages,
planten, voertuigen) beter op elkaar
afgestemd worden, met als gevolg

rekenwinst.

Daarnaast zullen DirextXio video-
kaarten kunnen stoeien met een vol-
komen nieuwe shader: de Geometry
Shader. Dit levert wederom grafische
effecten op die we tot nu toe niet heb-
ben gezien in games.

Bedenk daarbij wel dat, wil je alle
grafische toeters en bellen uit Crysis
en andere toekomstige PC games
halen, je (wéér) een nieuwe 3D kaart

moet scoren.

PHYSICS

Ook op Physics gebied is er veel gaan-
de. Enerzijds is er de Havok engine;
deze techniek zorgt ervoor dat de
zwaartekracht overtuigend wordt
nagebootst en voorwerpen derhalve
realistisch reageren op omgevingen.
Havok 4.0 is compatible met PC, Xbox
360, PS3 en Wii games.

PC gamers hebben echter een alter-
natief wat hen veel extra rekenkracht
oplevert: een PhysX kaartje. Ageia is
het bedrijffdat het kaartje heeft
gemaakt en je ziet de effecten ervan
bijvoorbeeld alterug in de PC versie
van Ghost Recon: Advanced
W arfighter.

Waar Havok zwaartekrachtbereke-
ningen versnelt (maar nog steeds de
3D kaart het meeste werk laat doen),
doet de PhysX kaart zelf de berekenin-
gen.

Veel ontwikkelaars hebben al
games in de maak die dit kaartje - dat
toch al snel tussen de 275 en 325
euro moet kosten - gaan ondersteu-
nen, meer dan honderd om precies te
zijn. Een daarvan is Unreal
Tournament 2007 dat helemaal los

gaat op het gebied van physics.

WEDDENSCHAPJE
Kortom, laat die PS3- en Xbox 360-
fanboys nog maar even gillen van
enthousiasme over hun next-gen con-
soles, over een halfjaar maken we
nog een keer een afspraak en kijken
we wie dan, technisch gezien, de over-
hand heeft.

lk durferwel een weddenschapje

op afte sluiten.
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BALL BF JUAR "

Call of Juarez is en blijft een first-person shooter in het stoffige

Wilde Westen, maar volgens Jan is er veel meer aan de hand met

deze verrassende PC game...

QUTLAUIS

LucasArts bCjchf jaren..
geleden de Wild West
shooftr Outlaws uit.
In retrospectief was het
eigenlijk een simpele
schiettent waarbij je vele

. honderden cowboys door-
zeefde a la Quake.

Toch had hetipel de X-fac-
-tor.-Di vbot die tijd unieke,
handgetekende graphics
(cell-shading), alsook de,
naar Once Upon ATime In'
The West refererende, ver-
haallijn zorgde ervoor dat
ik de game in een weekend
heb uitgespeeld. Een mis-

kende klassieker!

oOu « '
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In Call of juarez kruip je niet in de huid
van één, maar van twee personages:
Reverend Ray, een op wraak beluste
priester en Billy, een jongeman die
gered wordt door een Indianenstam.
Ray jaagt op de van moord verdachte
Billy maar de wrange waarheid zal pas
al gamend aan het licht komen.

Als Billy vecht je met pijl en boog,
klim en klauter je, laat je je zweep knal-
len en voer je sluiponderdelen uil. Ray
neemt het recht in eigen hand bij
gebrek aan een sheriff. Die is namelijk
door zijn kop geknald.

Met enkele of dubbele guns of een
brute shotgun jaag je menig gunslinger
over de kling en natuurlijk ontbreekt
hier een slowmotion feature niet.

Leukste vond ik echter om met de
Bijbel in de hand Hel & Verdoemenis te
prediken om tegenstanders te verwar-
ren... en tegelijkertijd met een pistool in
mijn andere hand de zondaars naar het

hiernamaals te knallen.

"Je bent koud. Nog meer naar achteren,

la, je wordt warmer, warmer, heet, heet...'

WIEAGMD WOEMT MIdW
MOEDER DROMSIOOR..

AAAROU!

SPELEN MET VUUR

Grafisch is deze game van Techland dik
in orde: mooie lichteffecten en veel
details, gecombineerd met een lekkere
bruine 'Deadwood’ waas.

Voorts imponeren de physics. Schiet
een boefvan verafin zijn borsten hij
zakt kermend ineen. Knal je hem echter
van dichtbij in zijn hart, dan vliegt hij
meters naar achteren.

Ervalt heel wat te schieten maar
toch kun je niet Painkiller of Quake
style door de stoffige Western stadjes
rennen. Zo was ik veelvuldig genood-
zaakt cover te zoeken achter hooibalen,
kisten, kannen en tonnen... die op hun
beurt omver of stuk geschoten kunnen
worden.

Bijkomstige complicatie: Wild West
wapens dien je vaak te herladen.
Tegenstanders kunnen bovendien
delen van levels in de fik steken, die jij
dan weer dient te blussen met emmers
water. Zelf kun je ook een olielamp
oppakken, richting een huifkar of ver-
schansing gooien om de olie vervol-

gens.-'aan' te schieten.

De gillende, in brand staande bad-

dies die panisch om zich heen slaan,

5 kJir
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De bladzijde met 'Gij zult niet doden’

i er uit gescheurd. |
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vormen een gruwelijk maar in dit geval

bevredigend schouwspel.

© Aanvankelijk kenden we

Call of Juarez onder de

naam Lawman. Toen had-

den de makers nog een

simpele arcade-shooter

voor ogen. Met Call of

juarez zijn de ambities

echter hoger ingeschaald,

de graphics opgepoetst en

is de gameplay prikkelen-

der geworden.

© Na Red Dead Revolver, .

Gun en Desperados 2 knal- J

de jan al voor de vierde

keer in korte tijd in een

Western game.

©Techland bewees ook

met de science-fiction

shooter Chrome al grafisch
mannetje te staan.

TECHLAND/ATOLL SOFT
1SPELER
03 2006

Spelen met vuur, slowmotion show-
downs.

Afwisselende gameplay met twee perso-
nages.

Gamers willen liever een afgelikte WO Il
boterham dan een Wild West game.

Het moet maar eens over zijn
met de veronderstelling dat
Western games sufzijn. Call of >
juarez wordt een van de verras- f
singen van 2006 binnen het
shooter genre! Zo niet, dan 'V W
lever ik mijn sheriffster in...

PDWERUNLIMITED.n1 21



Tring... Tring...

Niels: jan, je moet in Amsterdam een paar games checken,

jan: Guerrilla heeft eindelijk footage van Killzone 2 op de PS3? Yes!
Niels: Nee )an, games van Playiogic.

jan: Uuuuuh...

Playlogic's beroemdste wapenfeit is voor- de games die Playiogic de afgelopen jaren Het tij lijkt langzaam echter te keren; het Logisch, want dit najaar moeten vijfgames

alsnog de E3 boothbabe zonder slipje twee heeft uitgegeven, waren niet om over naar nagenoeg lege Playiogic kantoor tegenover het licht zien. Vijfgames waarvan er een

jaar geleden. Maar de Nederlandse publis- huis te schrijven, en dan ben ik nog mild. het Amsterdamse concertgebouw waar ik paar behoorlijk indruk op mij

her gooit dit jaar qua games serieus de beuk Met games als Airborne Troopers en Cyclone een paar jaar geleden al eens binnenstap- maakten.

erin. Dat wordt dan ook wel eens tijd want Circus win je nu eenmaal de oorlog niet. te, is inmiddels afgeladen met personeel. JAN

Ancient Wars: Sparta / PC

Voor een goede RTS kun je mij nog steeds

's nachts uit bed halen, en Ancient Wars heeft

in mijn ogen de

Grafisch kan de RTS
Ancient Wars: Sparta
zich met gemak meten
met een Age of Empires
Il en ook technisch kan
deze game met de beste
mee.

De historische battles
speel je vanuit de
Spartanen, de Perzen en
de Egyptenaren waarbij
de technische krachtpat-
serij zorgtvoor leuke
gameplay, zoals bossen
die je in de brand kunt
steken, muren die je
omver walst met je oti-
fantengarde of rotsblok-
ken en boomstammen
die je op de vijand
kegelt.

Ondergeschoven

potentie een topper te worden.

kindje in de meeste his-
torische RTS games zijn
watergevechten. Zo niet
in Sparta waar je diver-
se schepen onder je
muisknop vindt. Zo com-
mandeerde ik mijn vioot
om die van de vijand te
rammen, schoot ik
enterhaken afen
schreeuwde ik mijn
manschappen toe het
gevecht aan boord van
het galjoen van de
tegenstandervoort te

zetten.

INNOVATIES

Naast bekende resource
elementen (boompjes
omhakken en dergelij-

ke) en het uitbouwen

22 paWERUNUMITBD.NL

van je oorlogsmachine
bespeurde ik kleine
innovaties. Zo kun je
manschappen mettwee
verschillende wapens
naar keuze uitrusten, of
je kiest ervoor ze met
een wapen en een
schild uit te rusten. Ook
belegeringen van steden
en forten gaan anders
aangezien partijen van
tactiek en units kunnen
wisselen.

Verwacht geen Rome:
Total War taferelen met
tienduizenden gillende
soldaatjes, maar de vele
honderden units in mijn
scherm gaven me wel
degelijk een episch

triomfgevoel.

Ben je het zat om altijd maar de nobele held

uit te hangen en voor de zoveelste keer de

wereld te moeten redden? Dan komt Infernal

wellicht als een geschenk uit de Hemel, of

beter gezegd de Hel...

In Infernal speel je een
geheim agent in dienst
van niemand minder dan
de Duivel zelf. Het is
jouw taak om te zorgen
dat diens machtspositie
op aarde blijft bestaan
en dus jaag je
diverse Engel-
agenten over
de kling, als-
ook andere

tegensput-

terende vijanden.

Ais sidekick van Satan
geniet je bepaalde voor-
delen. Zo kun je je demo-
nische powers laten gel-
den wanneer je in derde
persoon je guns leeg-
schiet, hetgeen gepaard
gaat met fraaie felrode
effecten die je arm en
schietijzers als het ware
even opwarmen. Ook het
opzuigen van zielen-
energie en het op
afstand verplaatsen van
voorwerpen zoals explo-
sieve vaatjes komt uiter-
mate goed van pas.
Handigste gadget is
jezelfals een razende
door het beeld teiepor-

teren, hetgeen zowel
tijdens shootouts als
bij puzzels inventief
toegepast kan wor-

den.

DUIVELS GOED
Dit alles wordt spec-
taculair in beeld

gebrachtdoor een

indrukwekkende grafi-
sche motor die je zomaar
zou kunnen verwarren
met Unreal technologie.
De dikaangezette belich-
ting, de grimmige look,
de ruim opgezette levels,
alsook het totale stijltje
sprak me enorm aan.
Alleen de hoofdper-
soon deed me nog wat
weinig, maar aan deze
standaard ongeschoren
bikkel wordt nog
geschaafd. Zijn acties
zagen er in iedere geval

duivels goed uit...



Age Of Pirates: Caribbean Tales / P

Van dezelfde makers als Sea Dogs, Age Of Sail Il

en Pirates of the Caribbean komt Age Of Pirates:

Caribbean Tales. Opvallend: op sommige punten

kielhaalt Caribbean Tales Sid Meier's Pirates!

ongenadig hard.

Was hetvaren in Pirates
ongeveerversimpeld tot
niveau hersendood -je
galjoenen lieten zich
besturen als motorboot-
jes in de parkvijver van
de Efteling - in Caribbean
Tales kun je echt spreken
van een zeilschipsimula-
tie. Dat klinkt angstaan-
jagend saai, maar dat is
het ab-so-luut niet.

De manier waarop je
de zeilen hijst of reeft, de
bemanning aan boord
die in realtime aan de
touwen trekt, de vette
kruitdampen en de dich-
te rookwolken wanneer
je je kanonnen leeg-
schiet, de kogelgaten die
achterblijven in de zeilen
na een pittig gevecht...
details, details en nog
eens details dames en
heren! En dan heb ik het
nog niet eens gehad over
het noodweer dat je
schip kan teisteren en de
huizenhoge golven van
hetverdraaid mooi nage-
maakte water. Ik werd

spontaan zeeziek.

NAAR DE HAAIEN

Het zeilen en de zeesla-

mCER PIRRTERIJ

Playlogic heeft nog een tweede PC piratengame op stapel
staan: Age of Pirates: Captain Blood. Van deze piraten hack &
slasher kreeg ik alleen een (vermakelijk) filmpje te zien.
Captain Blood is gebaseerd op het gelijknamige boek van de
negentiende eeuwse schrijver Rafael Sabatine en volgt het
pad van de op wraak beluste Peter Blood.

Met groteske sabels en overdreven kanonnen laat je je gel-
den, zwier je aan touwen en klauter je van platform naar plat-
form, maar bovenal rijg je vijanden aan je kromzwaard.

De harde cartoony look toont Mortal Kombat-achtige bloed-
fonteinen en onthoofdingen dankzij diverse combo's.

gen zijn maar een klein
onderdeel van de game-
play. Feitelijk is
Caribbean Tales een
open, vrije en behoorlijk
diepe piraten RPG waar-
bij handelen, plunderen,
forten aanvallen, schat-

graven, enteren, (simpe-

RO0b&EXCLUSKF

Playiogi&kuist naast Amsterclértcook inBreda met een team
.ddCélopers dat exclusief voor PlayStation games ontwikkelt.
Playlogic toonde een eigen inhouse techdemo aan Sony, f n
daar was meén zo enthousiast over dat de lapannors gelijk een
contract'op tafel smeten. . -1
Daarnaast sloot het bedrijf onlangs een deal met .Red Buil
voor de ontwikkeling van een nog nader te “palén mpar (
‘ongetwijfetd energiek spelletje.

le) zwaardduels aangaan
en nog veel meer spel-
elementen de revue pas-,
seren.

Leuk is dat je je persei®
nage volgens goed RPG
gebruik uitbouwt door
vaardigheidspunten toe
te kennen, en hetzelfde
geldtvoor je schip. Je
begint met een veredel-
de roeiboot en vier
matrozen, om te eindP
gen met een viootvan
vier imposante galjoenen
metwapperende, zwarte
doodskopvlaggen die
iedereen naarde haaien

jagen.

MUNTOP3

i: Ancient Wars: Sparta

2: Age Of Pirates:
Caribbean Tales

3: Infernal



een jaarabonnement op Niciieiodeon Magazine

Want bij een jaarabonnement op Nickelodeon Magazine krijg je niet
alleen elke maand Nickelodeon als eerste in de bus, maar ook dit

geweldige cadeau er gratis bijl Ga snel naar:

Een jaarabonnement op Nickelodeon kost 39 euro. Het abonnement geldt tot wederopzegging. Het cadeau
wordt 4 weken na ontvangst van het abonnementsgeld verstuurd. Deze aanbieding geldt zo lang de

voorraad strekt Kijk voor verdere abonnementsvoorwaarden en meer Informatie in het colofon.






DEVIRTURL
CONSOLE

Via de verbinding met
Nintendo's Wi-Fi netwerk
is het mogelijk om tegen
gere.(luce«d farief oude
Rintendo-gameste
downloaden. Het betreft
zo'n beetje alle games die
voor NES, SNES en N64
zijn verschenen. Daarnaast
zijn ook toptitels van de
Sega MegaOrive en NEC
Turbografix beschikbaar.

Gelukkig tio~cfen
E3-bezoekers, vier uur
met de Wii te mogen sp”en.

hadden het er best voor over gehadi

Via de achterdeur van de Nintendo-stand

betraden we het afgesloten Wii-gedeelte.
En daar gingen de hemelpoorten open.
Eigenlijk waren alle opgestelde games
en demo's leuk om te spelen. Zelfs din-
gen als Spongebob Squarepants;
Creature of the Krusty Krab, Tony Hawk’s
Downhill lam en Project HA.M.M.E.R..
Dat zijn van die dingen die we met een
traditionele besturing niet per se hadden
hoeven spelen. Liever niet, eigenlijk.
Maar met de magische Wii-controller in

onze handen gebeurde er iets bijzonders.

MEPPEN

De bewegingen die we maakten werden
meer intuitief, natuurlijker. De afstand
tussen wat we deden en wat er in beeld

gebeurde, werd kleiner. Meer dan ooit

werden we zelf dat gekke roze beest op
de rug van een raket, dat mee hing in de
bochten en bukte om een nauwe tunnel
in te duiken.

We probeerden Project H.A.M.M.E.R.
en/waaiden Onze armen wild door de
lucht om met de grote hamer de aanstor-
mende robots tot schroot te meppen. Als
Tony Hawk leunden we naar links en
rechts om de bochten te maken, en we
voelden ons weer als kinderen die voor

de eerste keer een videogame speelden.

LOGISCH EN NATUURUfK

En toen was het tijd voor de echte games.
Dingen als Metroid Prime 3.

Hoe moeten we dat nu beschrijven, dat

betoverende gevoel dat ons alles en

iedereen om ons heen deed vergeten.

Je werd gewoon Samus, bewoog je lin-
kerarm snel naar voren om de entgjjhaak
te werpert. keek-om jrtifé n Uoor metje
rechterhand om je heen te wijzen. Je
moest met je linkerhand een hendel uit
de muur trekken, omdraaien en weer
terug duwen, en dit ging zo logisch, vloei-
end en natuurlijk dat hetvoelde alsofje
je arm daadwerkelijk in de spelwereld
had gestoken. Zo door het beeldscherm

heen.

NIEUWTIE

Natuurlijk heeft een groot deel van de beto-
verende werking van de Wii te maken met
het feit dat het zo nieuw is, zo anders. Als
het nieuwtje er eenmaal af is, zullen de fou-
ten en zwakke plekken in games als
Spongebob, Tony Hawk, H.A.M.M.E.R. en,

jazeker, ook Metroid Prime 3 veel meer op

met het personage in beeld, en daardoor *
zorgtvoor een diepere en 'echtere’ spel-
beleving.

Het mag duidelijk zijn: de potentie is
er, en er zijn al veel games die er goed
gebruik van maken.

We zien de toekomst voor Nintendo

met veel vertrouwen tegemoet.

Ulll; UIRT, UIRNNEER

© De Wii wordt in oktober en/of november 2006 wereldwijd
gelanceerd. De Wii zal niet erg duur worden, 199 euro lijkt
op dit moment hoogstwaarschijnlijk.
0 Bij de console wordt één pointer en één Nunchuck-uitbrei-
ding meeverpakt.
suggereren. Het is vooral de Wii-control- © Er zujjen, bij'de lancering zo'n vijftien tot twintig games
"" Beschikbaar zijn, waaronder Metroid Prime 3, Wii Sports,
Zetda, Tony Hawk's Downhill Jam en Wario Ware: Smooth
Moves.
© De Wii maakt via Bluetooth gebruik van dezelfde gratis Wi-
Fi-dienst als de DS en omdat de Wii stand-by blijft staan
als je 'm uitzet, is ie 24 uur per dag aan het internet gekop-
peld. Dit biedt in games als Animal Crossing bijvoorbeeld
de mogelijkheid om dorpjes van andere spelers te bezoe-
ken, ook als zij niet aanwezig zijn.
© De Wii-software wordt gedragen door ‘gewone' 42-centi-

gaan vallen.
Niet alle games waren zo bijzonder of
kwalitatief hoogstaand als de juichende

verhalen op internet en ook in deze PU

ler die zo bijzonder en kwalitatief hoog-
staand is, en die maakt dat zelfs de min-
dere spellen als bijzondere avonturen

werden beleefd.

SAMENSMELTEN
De Wii-controller is echt waanzinnig tof.
Hij maakt snelle arcade-achtige actiega-

mes een stuk leuker om te spelen, terwijl meter-discjes, je kunt er ook de GameCube 8-centirfleter-

hij in verhalende en avontuurlijke spellen « discjes op spelen. '

de spelerveel meer laat samensmelten

2B PD'WERUNLIMITED.NL



Drie van de belangrijkste kop-
stukken van een van 's werelds
grootste gamesbedrijven staan
op het podium, met nog een
vierde persoon, een prijswin-
naar. Ze hebben witte,
afstandsbediening-achtige con-
trollers in de hand, en ze heb-

ben lol...

Satoru is de directenman Nintendo, Shigeru
(yii"mot»«waait de scepter over Nintendo's gamepro-
ductie” Reggifi-Fils-Aime is het pubtiete gezichtvan
Nintendo Amedka. De s e ttin g het Kodak Thealre-In
Hollywood, wiliJI' Nintendo tijdens zijcLpre-Es perscon-
ferentie zijn bestdoet de wereld te-evatuigen van

strategie en product.

VRIENDEN
Defame begint. De mannen gingen eirthousté
heen ai-weer en zwiepen met hun controllersdOp het
schberm rennen grappig getekende esrtoonfiguurtjes
heen en weer. Net” de heren op het poditmn meppen
ze in h6 rond, maardan mettennisrackets.

Ineens zi"c”een belangnjhe ahenlui meer, maar
vrienden die met elkaar een varmakelJijke game
len. En dan staater ook nog”nsuemand naast itie
nog nooitmet de Wtl heeft gespeeld... en toch behoor-

I"ajmrrrarm Etje-stio tegenover de Nintendo-vetera-

NON GAMERS
Wiéépoite is tot nu toe lielitukte bewils=dat Nintendo

er metde Wii in hBusaan slgen non-gamersm i het

SPORTS IS TOT NU TOE HET BESTE BEUIIJS ORT NINTENOO ER
JOET OE UlIl IN KRN GRRN SLRGEN NON-GRIOERS RRN

gamen te krijgen. Pak de controller op, mep in het
rond en daai ga je. Je hoeft nieteenskhting de bal te
lopen,daarwmrzor”® de computet

DitB een game die voorzkizefKpreekt. Begin te
spelen en je begrijptv 6 je moet doen. Heel-wat
ancte danUk noem maar wat, een PC shooter waarin
je nfflsthetrtéerg intuitieve Aswtrook nog een heel
scala a *i andere k«epper™ enteal moet mappen

voordat”® kunt spelen.

DIEPGANG
Gelukkigjsril het feitdat Wii SportsH efiiifs eenvoudig
en-duidelijkis, nog niet zeggen t6 hEtgeerrdiepgang
heéft. Afhankelijk van de manier waarop je met de
Remote *m ten hoe je dattim atii*n emam elijk tallo-
ze verschillende sl"en mogelijj*n doordiEite mas-
leren kun je ervo i~ ffi tnjj ontzettenchgoed in worden.
Dat‘B op zich logm h want li-een game waarin je
atteen iffiiar kunt staan zou beperkte flwiBiliteit ervoor
zorgen dat je, behaivfcals je de tal mist, altijd netjss
over het net slaat. En ge®ioof me, uit oftegendwt net

slaan behoort hier zeker tot de iiiugulijljiedun.

OVERTUIGD

Toen ik die hoge oiiies-yan Nintendo op het podium
los zaggaenrwitiLdatik Wii Gpuita Tennis wilde
spslen,-en dat yws dan ook iradk een”~~btaais
eerste deed opde NinttndnBtand

Ik nam het op tegen eesvriendelijke Japanner - die
ik; voor de gorfe cmJE-jnet 7-2 inmaakte - en rmktE
overtuigd van de kwaliteit en mogelijkheden van deze
gBfTTC.

Natuurfijk wildeakdaarnaiVtarin, 7Mrla-PH M etw id
spelen. Die wuilun volgens mij Sukvoor dulcgcwei-
digyvnaar het zijn weLweer avonturen waar je goed
voor mnebgaanzitten. Alsnicweafleveiliigeii vjii
Nintendo's meesterseries bij mij in huis anwren, ben

ik een paarweken vairde wereld.

GAMES? DAT IS TOCH NIKS VOOR MI|?
Hetcontrast met Wii Tennis kan baast niet groterzijn.
A |Is » game arriveert=stultikme nietoplIn een don-

ker karrtertie waaruit ik later met langere baard

f HET GflinEH TE KRIJCEU!

weer opduik, nee, ik speel hem in een lichte, Jtijlvolle
hoiskamer waarik al mijn vrienden uitnodig om eens
lekker een balletje te komen slaan.
Het mooie isuals Nintendo gelijk krijgt,
gaan die vrienden vervolgens ook alle-
maal een Wii kopen. Zelfs de jongens *
die nu nog”eggenr '‘Games? Daar
heb ik geen tp voor, hoor.' Of:
"Games? Daar bak ikechtniks
van.' Of: '‘Games? Dat is toch

niksjzonnaij." Nee, viroegefwtB

SKVET

1. Simpel te spelen, moeilijk om er echt goed in te worden. Envolgens mij
blijft het leuk, ondanks dat je alleen maar kunt slaan.

, 1. Erschijnt een mogelijkheid te komen om je eigen figuurtjes te maken,

' zoals de cartoonversies van Iwata en de zijnen die op het Nintendo-podium
werden gedemonstreerd.
3. Weer eens een game die je tegen je ouders kunt spelen.

' 4. Deel van een collectie sporfgames die ieder gemaakt worden door jonge,
hippe Nintendo-regisseurs (ook honkbal en golf zijn reeds bevestigd).
5. Er gaan geruchten dat Wii Sports straks gratis met de Wii wordt meegele-
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THE LEGEND

TWILIGHT

Voor wie het nog niet wist: er zullen twee
versies van de nieuwe Zeida verschijnen,
eentje voor de Cube en eentje voor de
Wii. De Wii-versie zal inhoudelijk identiek
zijn aan de Cube-versie maar dan gepre-
senteerd in breedbeeld, op een hogere
resolutie én met speciale Wii-controller-
acties.

Wat dat laatste betreft: maak je niet
druk, je hoeft dit avontuur niet zwierend
en zwaaiend met de twee handvatten te
doorlopen. Link bestuur je gewoon met
je linkerduim op de analoge Stick van de
Nunchuck, terwijl je om je heen kunt kij-
ken door kalmpjes de pointer een eindje
in de gewenste richting te draaien.
Traditionele acties als de rondzwaai-
aanval en het schieten van een pijl met
de boog vereisen wat meer inspanning
en voelen hierdoor niet alleen erg fris en
bijzonder maar ook nog eens heel uitda-
gend en ‘'werkelijk' aan.

)e richt de boog bijvoorbeeld met de

pointer en moet met dezelfde hand -

zonder trillen - een pijl aanleggen door
op de vierpuntsdruktoets te drukken. Als
je vervolgens de pees loslaat voel je een
lichte trilling (dankzij de ingebouwde
rumble in de controller) en hoor je de pijl
letterlijk bij je vandaan zoeven dankzij
het microfoontje in de pointer.

Het is moeilijk dit een eerste keer te
doen zonder wauw te zeggen. Enwe ble-
ven maar wauw zeggen in deze Zeida.
Woordvoerders van Nintendo blijven er
ondertussen op hameren dat dit de
grootste, diepste, duisterste, mooiste en
meest emotionerende Zelda-game ooit
gaat worden, en wij neigen er steeds

meer naar ze te geloven.



ETtePi

R DISRSTER! SRDNESS! ARE

Naast de zevenentwintig speelbare
games en demo's, presenteerde
Nintendo ook nog eens een hele
hoop interessante games in niet-
speelbare vorm. Hieronder enkele
hoogtepunten.

- Disaster; Day of Crisis wordt
exclusiefvoor Nintendo gemaakt
door Monolith (bekend van F.E.AR.
en The Matrix Online). Steden die
verwoest worden door tiber-heftige

natuurrampen, een Wolverine-ach-

NL#

ren met de pointer.

- Fire Emblem; een prachtig maar
ultrakort filmpje vol sfeer, actie en
drama. Verder hebben we hier
helaas nog niets van gezien maar
het ligt voor de hand dat deze
beurtgebaseerde RPG gebruik zal
maken van een cursor-pointer-
besturing.

-Super Smash Bros. Brawl werd
knallend geintroduceerd middels

een uiterst explosieffiimpje. Het

i

beste nieuws: dit meesterlijke H
multiplayerfeestlaatjevia [
Nintendo's netwerk strijden tegen»
spelers van over de hele wereld!
Ook niet mis: nieuwe speelbare
personages als Pit (Kid Icarus),
Solid Snake (Metal Gear Solid),
Zero Suit Samus (Metroid: Zero
Mission), MetaKnight (Kirby) en
Wario. Minder nieuws: dit wordt
helaas geen launchgame, hij staat

gepland voor 2007.

tige hoofdrolspeler met een grim-
mige uitstraling... dit soort duiste-
re, realistisch ogende games kan
Nintendo zeker goed gebruiken om
de hardcore gamer naar de Wii te
halen.

-Sadness is een 'echte’ griezelfilm
(dus geen digitale toestand maar
met acteurs van vlees en bloed)
waarin je - afgaand op het filmpje -
het vrouwelijke hoofdpersonage

op mysterieuze wijze kunt aanstu-

Eindelijk weer een echte nieuwe Mario, eentje die een
duidelijke sprong voorwaarts maakt ten opzichte van
de voorgangers - een sprong in de ruimte dit keer.
Door in sterrentegels met de pointer te rammelen, hopt
en vliegt Mario van planeet naar planeet, waar hij de
mafste wezens tegenkomt en de pointer kan gebruiken
als een soortvan cursor om dingen aan te wijzen en te
activeren.

Prachtig gekleurde graphics en machtig mooie beeldef-
fecten maken

de betoveren-

de ervarine

n volgende

ANDERE CONTROLLERS

Om meer traditionele games te spelen (bijvoor-
beeldiCube-spellen of de N6~-games die je

hebt gedownload) is het mogelijk om je oude
GameCube-controllers aan te sluiten of de nieu-
we Virtual Console Controller (zie foto) te
gebruiken.

Ook aardig: Nintendo wil verschillende ‘hulzen'
uitbrengen waar de pointer in kan worden gescho-
Lven voor specifieke, genre-gerichte toepassing. De
gepresenteerde pistool-achtige Light Gun (andere
foto) is hiervan een mooi voorbeeld.

Er zijn maarliefst vijftien verschillende manieren om de
pointer van de Wii-controller (de Nunchuck wordt niet
gebruikt) vastte houden en te gebruiken, 20 leerde Wario
Ware ons.
Hou 'm horizontaal en bestuur een autootje, hou 'm
vast als een stok en hak de boomstam doormid-
den, zet 'm op je hoofd en maak kniebuigingen,
of hou 'm tegen je heup om te hoelahoepen.
Maffe, hectische en hilarische actie in
ultrakort durende minigames, zoals

we van deze serie gewend zijn.

iw

GARIECUBE
=—NOSHOUI

Nintendo had ervoor’
gekozen om alleen games
voor DS en Wii te demon-
streren en deed dus een
BB-éeetjé afsoT de GameCube
niet meer bestond. - ¢
Toch werd de ouwe trouwe
1kubus niet helemaal dood-
gezwegen. Via een persbe-
richtje en wat internetfilm-
pjes kondigde Nintendo
namelijk twee razend inte-
ressante nieuwe games
aan: een blijkbaar meer
actiegericht nieuw deel in
de schitterende Paper 11
Mario-serlc en DK Bongo
Blast, een vlieg-Tace-en-
spring-game die met de
Bongo-controller wordt
bestuurd.

L ISIr
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DIT IS DE CnmE DIE IK flITIJD RL HEB UILLEW SPEL”

Met nagenoeg alleen maar toptitels had Ubisoft overall de

beste line-up van de afgelopen E3. Eén game stak er toch nog

met kop en schouders bovenuit: Assassin's Creed.

DONDERDAG 4 MEI

Amsterdam, één dag voor vertrek nawCA.

Ik zitthuis en surfover het internet. Ik bekijk de trailer
van Assassin’s Creed en vreetTrét wat ik zie.
Waanzinnig! En ik mag ‘m als een van de weinigen

checken op de E3! Kan ik al naar Schiphol?

MAANDAG 8 MEI;

Los Angeles, t»**«tagen voor de beurs begint.
Twee dagen voordat het* geweld losharst. uait
oog op het blad Gameinformer dat een coven

heeft over Assassin’s Creed. De lucky bastards

een maand geleden naar de Montreal StudiosAran
Ubisoft geweest voor een eerste kennismaking.
Eigenlijk-wk ik het artikel niet lezen omdat dan het
verrassingselement van aankomende woensdag weg
is. Voordat ik het doorheb vreet ik de eerste alinea’s
van hetartikel op. De screenshots, de beschreven
sfeer, ik zucht van genotdk stop resoluut met lezen.

‘Hou je in’» ~ ik mezeiftoe.

WOENSDAG 10 MEI

11 Uur. Afspraak met Ubisoft behind dosed doors.

Ik word opnieuw gek. Het speLziet er echLzé waanzin-
nig uit, en de beroepsmoordenaar Altair die voor een
geheime orde werkt, is cooler dan ik~mp had kunnen
voorstellen. Hij beweegLzich als een lenige schim over
de straten, daken en kantelen van de haven”~d Acre
in hetjaani9i, ten tijde van de derde Kruistocht.

Ook steden als Damascus en Jeruzalem worden aare
gedaan en zijn historisch gezien perfect nagemaakt.
En dan niet in de schaduw metveel donkere steegjes;

Altair gaat van A naar B op klaarlichte dag. Ofvan A

HET mVSTERIE !
VfINDE
R5SRSSIN |

Het échte achtergrondver-
haal van deze game is
gehuld in een mist van
1mysterie. De discussie over
het hoe en wat achter
Assassin’s Creed is inmid-
dels loSgebarsten maar
niemand weet echt hoe het
zit. 1
Feit is wel dat Ubisoft |
hafuurlijk niet voor niéts

de game showde in een
.nagemaakt laboratorium

en niet in een of ander kar-
tonnen kasteel. En hoe zit
het met die beeldstoringen
die je steeds zie( in de trai-
ler...? "

jf

-H", ‘m

naar Cofvan A naar G. Er is geen vaste
route, geen uitgestippeld pad. Alleen
je slachtoffer staat vast. Hoe je

hem ombrengtis echter ook vol-]
ledig aan jou.

Aan alles dat uitsteekt aan
gebouwen kun je je optrekkei
kraampjes, kantelen, torens,

daken, planken... alles is

baar en te gebruiken voor je

route naar je kul. Volledige bewe-
gingsvrijheid in een levende wereld.

Waanzinnig! Dit=is Thief op steroiden!

DIEP IN MIIN HART

Assassin’s Creed heeft alles wat ik tofvind in een
game. Hetthema middeleeuwen en de kruistochten,
een nieuwe vorm van stealth, brute manieren om je
vijanden om te brengen, overweldigende graphics,
oog voor detail en vrijheid van handelen...

Ditis de game die ik altijd al heb willen ~"le n . En
eigenlijk wistik dat al na die allereerste kennisma-

king...

S5XVET

1. Allereerst natuurlijk omdat ik het zeg. Enjullie weten, ik heb altijd gelijk.
2. De Kruistochten in het Heilige Land zijn nog nooit eerder verbeeld in een
game. Eindelijk weer eens wat anders dan de standaard meuk. -
3.Waanzinnige looks brengen de speeiwereld spatzuiver tot leven. De gra-
phics zijn écht van een ongekend niveau.

if. Op klaarlichte dag, als een onaantastbare entiteit, lenig, snel, meedogen-
loos en volledig vol van je eigen kunneoiiemand en plein public bruutver-,
moorden... hoe cooHs dat wel'niet?. . '

5. Omdat alles in deze game next-gen ademt; de graphics, de sfeer de inter-
actie met NPC's, de animaties, de vrijheid, de besturing... eindelijk een nieu-
we spelervaring! _ .. tS
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PS2: STILL
GOING STRONG

Zoals gezegd zal de PSz de
korfwide tijd nog flink
ondersteund worden. Niet
X alleen door Sony maar ook
door de third party's. Ze
_ porten zelfs veel titels die
voordenext-gensgemaakt
worden, terug naar de
oudjes (of dat werkt is een
tweede).
En dus verschijnt een groot
deel van de line-upvan EA,
UbisofLJHQ.'Activision,
1"Atari, Sega, Eidos, Vivendi
en al die andere uitgevers,
in 2006/2007 ook op de -
PS2.

ROGUE GRLRXV - PLRVSTRTIQN 2

PSz-gedeelte had staan. De makers van

iofWar 2, was Rogue Galaxy

; grote titel die Sony op haar

32 PDWERUNUMITED.n1

de alom geprezen Dark Cloud-serie

komen opnieuw met een kleurrijke RPG

Het is alweer een tijd terug dat we de
survival horror-serie Alone in the Dark
konden spelen. Laat staan een goede
Alone in the Dark.

Maar Atari belooft beterschap. Tijdens
de presentatie vielen twee dingen op.
Ten eerste de plek waar dit deel zich
afspeelt: Central Park in New York (en
nu we dat park in deze game gezien
hebben, durven we er nooit meer in).
Ten tweede is daar de 'tv-serie aan-
pak'. Atari meent dat de meeste men-

sen vaak maar een uurtje oftwee per

THE DARK

dag de tijd hebben om te gamen, en de
huidige games zijn daar niet op inge-
steld.

Daarom zal Alone in the Dark in korte
episodes worden '‘opgeknipt’. Zo'n epi-
sode heeft aan heteind net als in een
tv-serie een 'grande finale' plus cliff-
hanger. En start je de console de vol-
gende dag weer op, dan krijg je eerst
een terugblik op wat er gisteren is
gebeurd. Op z'n minst origineei dus.
VERWACHT; NNB

OOK: PC/ XBOX360 (03 2006)

DIVERSE FILINPJES

Ook dit jaar werden wp op de Sony presentatie

getrakteerd op een serie pre-rendered filmpjes, al *
leken ze deze keer niet bedoeld om de aanwezige *
pers in de maling te nemen maar om daadwerkelijk

die de speler met een party van drie
helden op pad laat gaan. Onderweg is
hetvijanden verslaan, levels verhogen
en talloze geinige mini-games afwer-
ken.

De typische stijl zal er ongetwijfeld toe
leiden dat het spel niet bij iedereen in
smaak valt, maar besefdan wel dat dit
alleen op basis van het uiterlijk is. De
gameplay zit gewoon ouderwets ijzer-
sterk in elkaar.

VERWACHT: Qi 2007

een reéel beeld te schetsen van enkele aanstormen-
' de titels.

We zagen beelden van Tekken 6en van Lair. -
Natuurlijk was er wat te zien van de nieuwe Metat
Gear Solid (het leek erop alsof Snake zelfmoord
wilde plegen) maar de game was helaas niet speel-
baar.

Interessante titels waren wal ons betreft een game
van Naughty Dog. Het was een kruising tussen Far
Cry en Tekken en zag er echt schitterend uit.

"D e rdeowe The Getaway game speelde zich af in

Amsterdam en ook was er een mooi filmpje van
Killzone 2. Dat betekent weer een paar leuke pers-
tripjes naar de hoofdstad van de internationale
gameswereld.



MARVEL: ULTIMATE
ALLIANCE

Een RPG die zich afspeeltin een wereld gevuld met Marvel characters. Voor de een is dit een
droom die werkelijkheid wordt, voor de ander slechts een reden om eens diep te gapen.
Wij behoren tot de eerste catego-

rie en waren onder de indruk van

deze presentatie op de E3. Vooral

het feit dat deze game ook op de

Wii uitkomt en je een personage

als Spiderman echt prima kunt

besturen met de afstandsbedie-

ning controller, leek ons een

schot in de roos.

Daarnaast moet je natuurlijk wel

van superhelden houden anders

snap je hier geen reet van.

VERWACHT: Q4 2006

OOK: XBOX360/W U/

PLAYSTATION 2 / XBOX / PC

OENJI 2

Hetvervolg op de hack & slasher
Genji viel tegen. Niet dat de game
waarin held Genkuro Yoshitsune met
typisch japanse wapens tegen hon-
derden mannetjes vecht slecht was
(het knokken beviel ons wel) maar het
vergelijkbare Ninety-Nine Nights op
de Xbox 360 brengt het geslash toch
met iets meer vuurwerk.

Maar goed, elke launch llne-up moet
z'n mispeer hebben.

VERWACHT: NNB

m M

| RESISTANCE: FALL CF IRAN

Een van de eerste first-person
shooters op de PlayStation 3
wist slechts een matige indruk
te maken op deze E3. Niet
zozeeromdat de game slecht
was maaromdat ledereen
zoiets had van: “is dit het

nou?”

¢ J

G HLS OPGEUffIRmDE KLIEK

We kunnen niet ontkennen dat de demo die de baas van
Polyphony Studios Yamauchi van GT HD toonde, fraai was.
Het was bijna the real thing. Maar wat wilde Sony erfigenlijk
mee aantonen? Want de demo was, en dat gaf Yamauchi ook
ruiterlijk toe, niks anders dan GT4 met een flinke smak poly-
gonen erop, En deze aanpak zal toch niet tot een nieuwe _
game gaan leiden?

Wij willen een nieuwe GT, met dito vette graphics maar ook
met nieuwe gameplay, met een nieuw idee achter de serie en
met een goede online optie! Geen opgewarmde kliek!

HEAVENLY
SWDRD

Vorig maand stond de zwaardvecht-game Heavenly
Sword bij ons op de cover. En dat doen we alleen als
we in een game geloven.

Dit prachtige, geheel In Aziatische stijl opgetrokken
avontuur overtuigt op alle fronten. Allereerst is het de
mooiste (speelbare) game op de PS3 en misschien
ook wel de mooiste next-gen overall.

Daarnaast hakten we er met de roodharige Nariko
heerlijk op los. In een half uur tijd sneuvelden honder-
den vijanden dankzij ons vakkundige hak- en fileer-
werk. Het woord ‘hemels’ in de titel had wat

dat betreft niet beter gekozen kunnen worden.
VERWACHT: NNB



LIVE RN\VUHERE

Xbox Live krijgt een nieuwe dimensie met Live Anywvhere, In

de PCsectie lees je er meer over aangezien de koppeling tus-

sen PCgimcprXbox 360 bezitters en mobiele telefoontjes
gestuurd wordt door Windows Vista.

Wij kunnen niet wachten om straks op PC bijvoorbeeld
Shadowrun tegen Xbox 360 bezittere te spelen (of anders-
om), at was het maar om te kijken of de Xbox controller
gamers overeind blijven tegen de muis-en toetsenbord spe-
lers. .-

Sony jat het online model van Microioften de controller met
de bewegingssensoren van Nintendo, welnu dan mag
Microsoft ook wel wat pikken, en dus komt men met een

' Xbox 360 cameraatje.
Het is natuurlijk een kwestie van tijd voordat daar allemaal
arcade, EyeToy-achtige spelletjes voor verschijnen.

1Aan laagdrempelige, klassieke games geen gebrek trouwens,
want Xbox Live Arcade is een groot succes en binnenkort ver-
gezellen Contra, Frogger, Galaga, Scramble, Sonic the
Hedgehog, Defender, Street Fighter Il: Hyper Fighting (zie
screen). Paperboy, Pac-Man, Time Pilot, Dig Dug en Ms. Pac-
Man de arcade familie. Daar komen ook njgold-‘dchool titels
van Konami, Midway en NamcOtrj:'
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AVERTO

Viel de Xbox presentatie vorige E3 een beet-

je tegen, dit jaar blaakte Microsoft van het

zelfvertrouwen. Xbox kopstuk Peter Moore

was gevat, snel en overtuigend. Een meta-

foor voor de Xbox 360 line-up voor de

komende tijd.

Met Moore's opmerking "Some people
do rubber ducks and some people do
tattoos” had Microsoft concurrent Sony
flink bij de ballen. De rubberen eendjes
ujt de PS3 demo van vorjg jaar maak-
ten toen welUcht jndruk, djt jaar bleek
het eendje (nog) njet jn de beoogde
prachtige zwaan te zijn veranderd.

Tekenend was ook het moment dat
iedereen dacht dat Peter Moore zijn
mouw opstroopte om een Halo 3
tatoeage te showen... het bleek het GTA
IV logo.

De nieuwe GTA game komt volgend
jaar oktober gelijktijdig uit met de PS3
versie mét exclusieve content.

Microsoft - Sony: 1-o0

WINNAAR

Je zou ook kunnen zeggen dat
Microsoft eindelijk op gelijke hoogte is
gekomen met Sony maar deze aankon-
diging was wel degelijk exemplarisch
voor hetvertrouwen dat ontwikkelaars
hebben in de Xbox 360.

Tegelijkertijd hebben we te maken
met een tweede generatie Xbox 360
spellen en heeft Big M samen metz'n
compagnons gewoon een technische
kennisvoorsprong. Men kent de machi-
ne beter en ontwikkelaars hebben
meer ontwikkeltijd gehad.

Volgend jaar wordt het opnieuw
spannend want dan zal de PS3 zijn
waar de Xbox 360 nu is.

Maar dat is volgend jaar. Nu was

Microsoft de symbolische winnaar.

OVERTUIGEND

Dat zagen we ook terug in de presenta-

ties van nieuwe games, later op de
beurs. Alle multiplatform spellen wer-

den getoond op Xbox 360 consoles en

van de meeste third-party PlayStation 3

titels werd zachtjes gefluisterd dat ze

ook naar Xbox 360 zouden komen, net

XBOXImOGE
HIJ RUSTE IN
VRDE

Geachte Xbox bezitter: u
bent de lui. De bedenker
van uw machine is allang
weer bezig met nieuwe
dingen. Uit die hoek heeft
u vorig jaar weinig gekre-
gen en ook dit jaar valt er
niets meej te.-V6rwachten.
JfetifXBox' 360 wat de
klok slaat of u dat nu leuk
vindt of niet.
Ontwikkelaars zullen het-
zelfde doen. Next-gen is de
nieuwe religie en huidige
gen spellen zullen vaker
wel dan niet uitgeklede
ports zijn van next-gen ver-
sies.
Wellicht zult u nog kunnen
genieten van een FIFA
2007 of een Tony Hawk
voor de Xbox maar weten-

de dat u speelt met een
uitgeklede sportwagen
met maar driawersnejlin-
gen, zal dat wellicht toch
aan u gaan vreten.

Het is niet anders.
Uithuilen en opnieuw
beginnen lijkt het devies.

zoals Splinter Cell: Double Agent uit-
eindelijk ook heus wel de PS3 aandoet.
Al dat gelul over quasi exclusiviteit
moet nu maar eens afgelopen zijn.

Microsoft's eigen (daadwerkelijk)
exclusieve games imponeerden stuk
voor stuk. Hetvlaggenschip Gears of
War natuurlijk maar ook Mass Effect,
Viva Pihata (eindelijk weer eens een
echte, originele game van Rare), N3,
Too Human, alsook de speldenprikjes
en lekkermakertjes Fable 2, Forza 2 en
natuurlijk Halo 3.

Games die aantonen dat Microsoft,
na een valse start eind vorig jaar, de
Xbox 360 opnieuw en overtuigend op

de kaart heeft gezet.



Vorig jaar stond Gears of

W ar bij vrijwel iedereen in
z'n E3 top 3, en dit jaar
behaalde de shooter van
Epic opnieuw vele prijzen.
lets dat alleen games van
het kaliber Half-Life, Metal
Gear Solid en Zelda ooit wis-

ten te presteren.

Om maar meteen met de deur in huis te vallen:
Gears of War is voor mij heUneest indrukwekkende
spel dat ik ooit gespeeld heb in LA.

Mooie games ztfn er in LA altijd genoeg, maar datje
die mooie games ook daadwerkelijk kunt spelen, is
een uitzondering. De meeste uitgevers laten hun top-
pers namelijk alleen ZIEN op de E 3" ng datde
magie verdwijnt als je 'Lgaat spelen (wat ook vaak
het geval is).

Echter, bij Gears of War klopte alles; graphics en

gameplay bleken varrhetzelfde absurd iroge niveau.

WEGGEBLAZEN

Mijn band met deze game begon op de vorige E3
toen we een prachtige demo te zien kregen van de
mannen van Epic. Jan en ik werden letterlijk wegge-
blazen door een gameplay-fiimpje van vijf minuten
dat ons een monsterlijk straatgevecht voorschotelde.
Een uft de kluiten gewassen soWaat nam het, slui-
pend van obstakel naar obstakel, op tegen een leger
buitenaardse gedrochten.

Opvallend was de enorme gedetailleerdheid, het feit
dat allesin de omgeving naar zijn moer ging en het
brute wapengeweld.

Na die paar fenomenale minuten stond ik weer bui-
ten, en mijn eerste Xbox 360-jaar was getijk verpest.
Im m eiviij alles wat liet jaar daarop uitkwam
(Perfect Dark Zero, Kameo, Project Gotham Racing 3,
Ghost Recon Advanced W arfighter, etc.) had ik dit
spel in mijn hoofd en speelde bij mij_de vraag waar-
om Gears of War toch zo veel b#t#«i»8S dan hetgeen

ik nu in mijn 360 had zitten.

EXTREEM BRUUT

En nu, na de demo tijdens de pre-E3 presentatie van
Microsoft en na de multiplay-sessie die Jan en ik
mochten afwerken (waar ik van de zenuwen bovenop
mijn limited edition Gears of War Xbox 360-faceplate
ben gaan zftten. Wie legt die dan 00k op mijn
stoel!!l), is dat gevoel alleen nog maar sterker gewor-
den.

Ik weet nu dat ik met de geblokte Marcus=Eenix, de
leider van de vier man sterke Delta Company, de ver-
derfelijke Locusts mag uitroeien. En dat ik dat met
extreem brute wapens mag rinen, znak de Hammer
of Dawn waarmee je een ongehoord vuurwerk op de
vijand kan loslaten. n
Ik weet dat de game de actie van Ghost Reccm
Advanced W arfare, waar je van muur naar muur hopt
en je mannen strategisch neerzet, koppettaan een
explosie van geweld die ik nog niet eerder heb mee-

gemaakt. En nee, de actie is niet simpel. Locu”zijn

niet achterlijk. Je zult echt gebruik moeten maken
van de omgeving om hun kogelregen te ontwijken. Je
zntt zelf schuilplaatsen moeten creéren (door bijvoor-
beeld stukken muur kapotte knallen). It's war out

there!

NIKS MIS
Ik heb in twee jaar tijd niks kunnen vinden dat me

niet bevaltaan dit spel. Tegelijkertijd ben ik er ook

SXYET

1. Dit is Xbox 720 materiaal.
2. Het blaast zelfs alles op
de PSl'weg.

3. Monsterlijke wapens.

<i. Ik hou van bloed, veel
bloed.

5. Heb jij dan ooit iets vet-
ters gezien?

tfPIC VS ID
SOFTIURRE

Al jarenlang is er een ver-  [.
beten strijd gaande tussenj’
shooterspecialisten Epic ' '
en |d Software, zeg maar

Umeéal VS. Quake. Al
Het succes kon je niet R
alleen afmeten aan de ver- .1V )
koopcijfers en de online V-.

populariteit (waar Quake
het lang beter deed), maar
,:Ook aan de mate waarin de
engine achter de spellen -kfl
werd doorverkocht aan T,
andere developers. t
En waar de Quake-engine ij-
het lange tijd goed deed,
heeft Epic, Id inmiddejs s
compleet van de mat ’
geveegd mét de Unreal 3
engine.
Het typische gartgetje-gan-
getje werk van Id is uit, I
“vette battles in een meer ' -
open omgeving hebben de 't
toekomst, en daarvoor
moet je bij Epic wezen. -

>

van overtuigd dat de jongens
van Epic alles gaan waarma-
ken. Eris gewoon helemaal
niets mis met dit spel...
behalve dan dat ie pas in het
laatste kwartaahvan 2006 uit-'

komt.

Arme Xbox 360-games die in de

tussentijd de winkels bereiken..



TGO HUMAN

Hoe mooi de game ook is dankzij
de Unreal 3 engine, in het gezel-
schap waar Too Human deze E3
in verkeerde, wist deze titel min-
der indruk te maken dan voor-
heen.

Vele Xbox 360 titels stonden in
de schaduw van de grote jongens
(Gears of War, Mass Effect, etc.).
Toch lijkt het goed te gaan met

het sci-fi actie spektakel genaamd Too Human, en ondanks de vele games die

deze engine gebruiken, heeft de game een onmiskenbaar eigen stijl.

Ook de gameplay lijkt in orde, dus als het goed is

staat ons aan het eind van het jaar een leuke

co-op ervaring te wachten op de 360.
VERWACHT: Q4 2006

ledere keer als we Double Agent in
actie zien, wordt de game beter.
Sam heeft het dit keer echt zwaar
aangezien hij geinfiltreerd is bij een
terroristische organisatie en dus
zowel zijn nieuwe opdrachtgevers
als de NSA moet gehoorzamen. Die
spanning houdt het hele spel stand
aangezien je meerdere keren zeer
heikele beslissingen moet nemen.
Stealth krijgt een nieuwe dimensie
aangezien Sammy deze keer ook
overdag onder de bloedhete zon in
Afrika en bovenop een 88 verdie-
ping tellende wolkenkrabber in
Tokio zijn trukendoos opentrekt.
Meest indrukwekkend was echter
de scéne onder het poolijs waar

Sam letterlijk onder zijn vijanden

doorzwemt... om vervolgens in het
ijs razendsnel een wak te beuken
en de nietsvermoedende vijand de
ijskoude zee in te sleuren. Briljant
en Gbercool!

VERWACHT: SEPTEMBER 2006
OOK: PC/ PLAYSTATION 2/
XBOX /| GAMECUBE

CRLL OF DUTY 3

Heeft Call of Duty 3 leentjebuur
gespeeld bij Brothers in Arms, of
was het nu juist andersom?

Hoe dan ook, beide WO Il shooters
kennen allebei:

a: meer emotie dan ooit

b: bizar vette graphics die voor-
heen alleen in tussenfilmpjes te
zien waren

c; filmische momenten die je
opslokken in de game.

Ontploft in BiA een winkel en word

je door manschappen overeind
geholpen, in CoD 3 ontploft een
vrachtwagen midden in je konvooi
en word je -eveneens met kante-
lende camera - door je teammaten
overeind geholpen.

Toch is de gameplay behoorlijk
verschillend. CoD 3 wordt een

schiettent on-rails maar dan wel

de mooiste die je ooit hebt gezien.

Stofwolken, puinhopen, lijken, gil-

lende manschappen, bloed, kots.

zweet en tranen en dat allemaal
zonder laadtijden.

Meer van hetzelfde, alleen kan nu
echt alles kapot, en bovendien
wordt het geheel magnifiek en
meeslepend tot leven gebracht.
PC gamers geen paniek: een apar-
te PCgame komt zeer waarschijn-
lijk later maar wordt gedaan door
Treyarch zelf.

VERWACHT: 03/ 04 2006

OOK: PS3/ Wil / PS2/ PSP/ XBOX



NINETY NINE NIGHTS

In Japan ligt N3 al in de winkels en daar doet de game het redelijk goed. Gelukkig hoeven wij

ook niet meer al te lang te wachten op deze next-gen hack and slash ervaring want na nog-

maals de game te hebben gecheckt, zijn

we helemaal klaar om door de grote

hoeveelheden vijanden heen te ploegen.

En laten we wel wezen, een platform

heeft nooit genoeg typisch Japanse

games. Gelukkig laat deze E3 zien dat

ook Microsoft dit inziet en dat er los van

N3 vele Japanse toppers naar de 360

komen. Go Japan!
VERWACHT: Q3 2006

RRmV OF TUIO

EA bezit veel populaire
licenties. Alleen, en zo is het
met alle merken, uiteindelijk
gaat de glans er een beetje
vanaf. Mensen slaan FIFA
een jaartje over, hebben
Need for Speed wel even
gezien, etc. En wat is er dan
nog over? '‘Nietveel', con-
cludeerde de directie van EA
en gafopdracht zogenaam-
de nieuwe 'IP’s' te creéren.
IP is een moeilijk woord
voor spellenreeks. Army of
Two is een van de eerste,
nieuwe IP's. Fletis een
snoeiharde (op het groffe
af) shooter mettwee geta-
toeéerde huursoldaten die
smerige klussen voor de VS

oplossen, en dat graag met

bruut geweld doen. Zo
zagen we heelwat smerige
headshots.

Klinkt allemaal cliché, en
daarom is het fijn dat EA
een leuke twist heeft aange-
bracht. Army of Two is
namelijk puur co-op. Speel
je alleen dan commandeer
je jouw CPU-maat middels je
stem, speel je metz'n
tweeén dan praatje tegen
elkaar. En hetis geen gim -
mick, je moet elkaar echt
helpen. Bijvoorbeeld door
de ander met een touw te
laten zakken of op een hef-
truck rond te rijden, en ver-
volgens helemaal los gaan
metje wapenarsenaall
VERWACHT: NNB

ling wordt

T: SEPTEMBER

X NgfyCSVEGRS

De realistische tactische actie die zo kenmerkend
is voor de eerste generatie Rainbow Six games
keert terug op de nieuwe generatie consoles.

De game speeltzich deze keer af in Las Vegas.
Verwacht dus met je team menig casino en strip-
club binnen te vallen.

Fletis opvallend dat Ubisoft de snelle gameplay
van hetvorige deel heeft ingeruild voor de tacti-
sche tijdrovende beslissingen, die we kenden van
de eerste twee delen. Een geweldige move want
het spel verandert hierdoor van een ordinaire first-
person shooter in een tactische squad-based puz-
zel shooter die zich als een vis in het water zal voe-
len op de next-gen consoles.

Hetis de bedoeling datje Las Vegas redtvan een
terroristische groepering die het gemunt heeft op
de totale vernietiging van Sin City. Geen slecht idee
wanttoen we na de E3 nog een paar dagen in Las
Vegas waren, kregen wij ook zin om de boel daar
op te blazen.

VERWACHT: OKTOBER 2006 is:
OOK: PS3

IAINT'S RDW

We zagen Saint’'s Row voor 't laatst op de afgelopen X05 en maakten ons ernstige zorgen. Gelukkig lijkt
het allemaal goed te komen want de versie die we onder handen namen op deze E3, speelde goed, zag
er goed uit en voelde aan als een game die in de startblokken staat om gelanceerd te worden.
Natuurlijk is Saint’s Row een ordinaire GTA rip-off maar zolang er maar genoeg nieuwe features, humor
en vette actie is toegevoegd, maakt het ons allemaal niet zo heel veel uit.
Het verhaal begint met een vette cutscene waarin iedereen elkaar kapot knalt en de toon voor de game
is gezet.
Je moet een heleboel missies uitvoeren, variérend van het oppikken van hoeren tot het afknallen van
concurrerende bendeleden.
Het spel lijkt in elk opzicht op GTA maar is toch een beetje
meer over the top. De graphics zijn wat meer cartoony en de
kleuren van de stad wat feller.
De game voelt goed aan en we verwachten dat Xbox 360
gamers gek worden als deze game uitkomt. Jammer voor
Rockstar maar dan moeten ze maar opschieten met GTA IV.
VERWACHT: SEPTEMBER 2006

‘'cS



A twijfel grafisch een van de meest
indrukwekkende games van de E3
was. We hadden echt het idee naar
een oorlogsfilm te kijken.

En dan SUPREME COMMANDER,
ontsproten uit het brein van Total
Annihilation bedenker Chris Taylor.
Inzoomen tot op de boutjes van de
science-fiction tanks, uitzoomen tot
satellietniveau, op schaal nagemaak-

MULTIPLRTFORm

De meeste next-gen games werden weliswaar getoond op
Xbox 360'consoles maar veel multiplatform games komen
ook

De nieuvi*OTHERS IN ARMS, RAINBOW SIX: VEGAS,
SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT, BIOSHOCK, MEDAL OF
HONOR: AIRBORNE, JUST CAUSE, FLATOUT a, ALLE EA
SPORTTITELS en de nieuwe TESTDRIVE komen allemaal
naar de PC. Er werd tevens gefluisterd dat ASSASSIN'S
CREED behalve op PS3, ook naar Xbox 360 ep PC komt. Het
zou ons niets verbazen.

SfcAHAWKD

PaWERUNLIMITED.NL

De PC weet als game platform nog steeds

het hoofd boven water te houden, zelfs zon-

der eigen persconferenties en marketingma-

chines. Sterker nog, het gebeurt regelmatig

dat de line-up voor de PC vollediger is dan

het aanbod van Nintendo, Microsoft en Sony.

En ook dit jaar liet de PC weer zien een

geweldig platform voor games te zijn.

Er staat iets heel belangrijks te gebeu-
ren met de PC. lets dat het platform
sterker kan maken dan ooit, in ieder
geval als het op games aankomt.
Begin volgend jaar zal Windows

Vista verschijnen, het nieuwe operating

system van Microsoft. Nu klinkt dit mis-

schien niet zo heel belangrijk, maar
omdat ome Bill eindelijk het licht heeft
gezien (lees: het belang van games
onderkent) zit deze nieuwe versie van

Windows vol met interessante toepas-

Iindows Vista

smgen voor gamers.

Sterker nog, met Vista is de eerste
stap genomen om de PC en Xbox 360
zo stilletjes aan samen te voegen en
van de PCcommunity en 360 communi-
ty één gezellige boel te maken.

We hebben even rustig door Vista
gesnuffeld en zijn tot enkele interes-

sante ontdekkingen gekomen.

GAMES FOR WINDOWS

De eerste stap voor deze fusie is het
'‘Games for Windows' label, waaronder
Microsoft veel vette titels gaat uitbren-
gen. Keurig allemaal in hetzelfde soort
doosje, met hetzelfde label, om er een
uniform geheel van te maken.

Maar de belangrijkste stappen wor-
den gezet met Vista, dat meer dan ooit
een OS is gericht op gamers. Zo zal de
Xbox 360 controller standaard werken
op een PC met Vista via de USB aan-
sluiting. Ook ontwikkelaars worden

hiervan op de hoogte gebracht zodat zij

RTS RULES

. Lag het aah ons, of waren er dit jaar
meer RTS games dan doit dp de E3?
Herstel, goede RTS ganies.

€ )aar in jaar uit wftrden we overvallen

door bergen tankmeuk en inwisselba-
re WO Il spellen. Het RTS genre op de
1 E32006 blonk echter uit In kwaliteit.
1 Gejuich was er voor COMMAND &
CONQUER 3, MEDIEVAL 2 EN
P ' COMPANY OF HEROES (2ie 00k de
. volgende pagina’s) maar er was meer.
Veel meer. '

De adS-'birvoor AGE OF EMPIRES 3
(zie screen) geeft de gameplay een
nieuwe injectie, de tweede add-on
voorWARHAMMERAOK willen we nij
spelen en Midway's RISE & FALL ligt
helemaal op stoom.

Playiogic's SPARTA kon op veel bijval
rekenen (zie elders deze PU), evenals
het bizar gedetailleerde WORLD IN 1
CONFLICT (van de makers van
Ground Control) dat zonder enige

te eenheden en dat alles verpakt in
massale War of the Worlds-achtige

er voor'RIFSkRERN B AME e n optionele
standaard besturingsmogelijkheid voor
de controller te incorporeren in een
game.

En de integratie van Xbox Live in
Vista is natuurlijk uitermate belangrijk.
Xbox Live is een sterke online dienst en
als je alle PC gamers hier aan toevoegt,
zal de Live community dramatisch
groeien. En de mogelijkheid om vervol-
gens vanachter je PCtegen gamers op
de 360 te spelen, indien een game op
beide platformen wordt uitgebracht, is

natuurlijk geweldig,

VERTROUWD

Vista is mooi vormgegeven en vraagt
een videokaart die minimaal Directxg
ondersteunt. Dit is nodig om de nieuwe
effecten op vensters te bewerkstelli-
gen, evenals het driedimensionaal ver-
schuiven van open applicaties. Schrik
echter nietvan dit alles want ondanks
de veranderingen voelde werken met
Vista erg vertrouwd.

De interessantste vernieuwing voor
ons gamers is de nieuwe grafische
driver voor Windows Vista, Directxio,
die met nieuwe snufjes de games
mooier dan ooit zal maken. Ook is er
nu een games sectie onder het start
menu te vinden, waar al je games en
saves netjes met sereens worden
ondergebracht.

Dit alles zal van de PC een sterker
game platform maken dan ooit en geeft
het platform een identiteit die zich kan
meten met elk ander systeem.

Consoles beware!



PP RfCMEE R S

BIJZONDER, DRT DE EERSTE GRIIIE DIE JE CHECKT. NR DRIE DRCEN
IDG STEEDS BOVENRRN JE LIJSTJE VRN VETSTE

Mijn interesse in Dark Messiah werd ooit gewekt toen |k een

trailer op het internet tegenkwam. De game zag er namelijk z6

prachtig uit dat ik m'n ogen er niet vanaf kon houden...

Verantwoordelijk voor het onwaarschijnlijk fraaie
uiterlijk van Dark Messiah is de nieuwste versie van
de Source engine, die het next-gen grafische geweld
(kuch... Unreal 3 engine... kuch) prima kan bijbenen.

Maar goed, voordat ik over engines begin te rate-
len; Dark Messiah stond dus al voor mijn vertrek naar
LA hoog op mijn lijstje van gamesTiie ik perse wilde
checken.

RUSTIG

De eerste dag van de E3 is altijd n6ég overweldigender
dan de andere dagen. Honderden en nogeeffi hon-
derden games... en je hebt nog helemaal niets gezien.

Dit jaar was de eerste dag helemaal speciaal. Alle
pers die zich netjes van te voren had geregistreerd
mocht al om negen uur 's ochtends naar binnen, ter-
wijl de rest van het gajes moest wachten tote ff uur.

Zo gebeurde het dus dat ik om één over negen de
eerste hal binnenliep en heter ongewoon rustig was.
Een uitgelezen kans om alvast een aantalvan de vet-
ste games te checken... maar welke? Ren ik naarThe
Burning Crusade, naar Mass Effect, Mario Galaxy, of
Dark Messiah?

De keuze was snel gemaakt toen ik spontaan lan”
de Ubisoft stand liep en de bescheiden hoek met
Dark Messiah zag. Hetteam van Arkane Studios, de
ontwikkelaar, was ook nog aan het genieten van de
stilte voor de storm maar daar ging ik meteen even

verandering in brengen.

VRIIHEID

Natuurlijk waren de mensen van Arkane Studios nog
fris op dit vroege uur en was mijn aanwezigheid de
eerste gelegenheid voor hen om een verhaal te vertel-
len dat zij de komende dagen nognielejaaien zouden

moeten herhalen. Aan de andere teat; de demo vV W

NEUSJE YfIN
DE ZflLin...

zij mij doorheen leidden was zo wreed dat ik mijgoed
kon voorstellen cfetze er zelf ook nog niet op waren
uitgekeken.

Er zijn namelijk meerdere manieren om de levels te
doorlopen, en ondanks de lineaire aard van de struc-
tuur, geeft Dark Messiah je een gevoel van vrijheid.

Het spelverloopt namelijk als een standaard EPS,
waarbij je van hetene level naar het andere reist. In

totaal zui je zo'n-vijftien uur aan het rondbanjeren

zijn. Op dit gebied iale game dus meer EPS dan RPG.

REPLAY

De eerder genoemde vrijheicEfn de levels zorgt er ech-

ter wel voor dat hetinteressant is om de game nog-
maals te spelen.

Zo kun je ervoor kiezen om een kamer binnen te
stormen en met behulp van je zwaard en magie pro-
beren te overlever). Een andere optie is om bijvoor-
beeld voor de ingang een touw los te schieten met je
boog, via hettouw een raam te bereiken om daarna
ongezien een ballmtrade neerte haten meteen vuur-

bal, waardoor twee vijanden op de grond-vallen. Een

mooie gelegenheid om dit twee-
tal snel te doorklieven met je
zwaard te«wijl ze nog versuftop '
de grond liggen.

Eveneens een goede reden om
Dark Messiah nogmaalste "te n
is het creéren van een ander type
held. Dit doe je door tijJdens het spelen
bepaalde skills te gebruiken en missies te vor~
tooien, je krijgl dss geen experience punten door vij-
anden te verslaan.

Een slimme manier om ervoor te zorgen dal het
gebruiken van stealth de groei van je personage niet
in de weg staat en je automatisch éerker wordt op de

gebieden die voorjou belangrijk ajn.

BOVENAAN

Ook vijanden kunnen de omgeving beinvioeden. Een
grote trol die mij het leven zuur probeerde te maken
trok de smalle doorgang waar ik in schuilde, simpel-
weg uit elkaar. Gelukkig werd de trol later beloond
met een_grote pilaar die vol op ~ n kop terechtkwam.
Een mooi einde van een indrukwekkend gevecht met
een eindbaas.

Dit laatste gevecht maakte mij, evenals de resLvan
de demo, blij datik dit moment van rust had gebruikt
om Dark Mesmh te checken.

Hetis bestbijzonder dat de eerste game die je
checkt op de E3 na drie dagen nog steeds bovenaan
je lijstje van vetste games staat, maar DarlcMessiah

slaagde daarin.

1. Dark Messiah gebruikt de Source engine met een nieuwe toolset... yummie!
2. De mix van FPS gameplay met RPG character building is geweldig.
3. Niks geen guns, alleen maar slagwapens, pijl en boog en vette magische
aanvallen. \
4. De manier waarop je de omgevingen kunt gebruiken om vijanden te ver-
slaan. *
5. De realistische A.l. van de tegenstanders.
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THE GAMES

- ot

We hebben de RTS Company of Heroes
ruim een uur zitten spelen op de afgelo-
pen E3 en onze koppen werden eraf
geblazen.

De game geeft je de controle over een
Amerikaanse eenheid ten tijde van WO Il
en het gaat er zo ongelofelijk hard aan
toe dat onze bilspleten, weken na de E3,
nog steeds doorweekt zijn.

Relic Entertainment heeft met Company
of Heroes geprobeerd om een realisti-
sche oorlogssituatie na te bouwen en
dat is ze beter gelukt dan we ooit had-
den durven dromen. Soldaten reageren
geloofwaardig, zoeken dekking,
schreeuwen om hulp en de A.l. van de
computer zorgt dat er altijd een moge-
lijkheid wordt gezocht om de overhand
te krijgen.

Gedurende het uur dat we de game
speelden hebben we constant gevoch-
ten om één klein stukje stad. Het spel is
moeilijk maar juist daarom voelde het zo
goed aan. We kunnen gewoon niet
wachten tot deze game uitkomt.
VERWACHT: 22 SEPTEMBER 2006

CRVIIS

Een van de belangrijkste games voor de PC die moet aantonen waar Vista en Directxio ti
in staat zijn, is Crysis, een FPS afkomstig van het team achter FarCry.
De shooter wordt al geruime tijd omringd door de nodige hype, waar vooral de ultrareali:

tische graphics verantwoordelijk voor zijn.

De game ziet er inderdaad schitterend uit maar vergeleken met andere toppers op deze §

is het verschil niet héél groot. Crysis draaide nu ook nog gewoon op XP met een aange-
paste versie van Directxg.
De uiteindelijke versie zal

erdus nog spectaculairder

Over de gameplay en de

aanwezige twee levels wei-

Mijn god, wat wordt de nieuwe Medieval gruwelijk vet. Het vervolg op
Rome: Total War draait op een gloednieuwe engine waardoor alle kereltjes
in een leger er verschillend uitzien. Ze bewegen ook anders en, net zoals
de eerste Medieval, speelt deze game zich afin de middeleeuwen. Dat is
mooi want dat betekent dat je kastelen kunt belegeren tot je er ziek van
wordt.

Echt, de graphics zijn zo ongelofelijk indrukwekkend dat we nu nog steeds
last hebben van een droge bek. Jezus, wat willen we dit graag spelenl
VERWACHT: Q4 2006

C&C is terug en met Tiberium Wars wil EA begin 2007 het Tiberian drieluik voltooien

datin 1995, met de allereerste C&C game, Is ingezet.

De achter gesloten deuren gehouden presentatie liet slechts een topje van de ljsberg

zien, maar het was genoeg om ons in vervoering te brengen.

EA legt de lat enorm hoog qua graphics, zonder het bekende C&C stijltje overboord te

zetten. Prachtige reflecties en schaduwvorming zorgen voor mooie plaatjes, maar nog

leuker is het gegeven dat je alles aan gort kan knallen. Gebouwen en verschansingen
blaas je in verschillende stukken uiteen, wat uiteraard gepaard gaat met rondslinge-
rend puin en beeldvullende rookwolken.

Natuurlijk zijn de GDI en de NOD weer van de partij als strijdende kampen maar deze

keer landen ook buitenaardse wezens op aarde.

Jan verwedt er zijn Ore collectie om dat de aliens het derde speelbare ras worden.
Leuk weetje: de makers hebben een
heuse Tiberian bijbel gemaakt en die
vervolgens laten testen door een unl-
versitelt zodat de impact en het karak-
ter van de alles verslindende, buiten-
aardse stof Tiberium zo geloofwaardig
mogelijk in de game terug te zien is.
VERWACHT: 2007



UT 2DD7 VS
ENEMY TERRITDRY*"

IP t;

Twee grootheden op multiplayer shooter gebied streden om de gunstvan de

bezoeker, waarbij Enemy Territory: Quake Wars het qua aanwezigheid won; die

game was namelijk in LAN speelbaar terwijl UT 2007 enkel achter gesloten deuren

te zien was.

oogt. Weg zijn de donkerbruine roesttinten en nauwe gangetjes.

Beide games zijn grafische krachtpatsers met enorme open levels. UT 2007 heeft nog

steeds de bekende, bontgekleurde UT stijl, terwijl ET opvallend licht en hedendaags

Vooral de balans lijkt in beide spellen goed doordacht; de Strogg en Mensheid in ET

verschillen qua uiterlijk, skills, wapens en voertuigen, terwijl ook bij UT de voertuigen

'‘ALAN WAKE

verrassing eWTlinke hoe-
veelheid MMORPG's tegen
te komen deze E3.
Het teamVeérantwoordelijk
voor VANGUARD; SAGA
OF HEROES bestaat

e\ gedeeltelijkuit ouwe rot-
ten die eveneens aan
Everquest hebben meege-
werkt, en dat is te zien aan
het serieuze on realisti-

A sche stijltj*an Vanguard.
Een andere MMO afkom-
stig van een team met een
grote titel op hun naam is

" AGE OF CONAN:
HYBORIAN ADVENTURES,
die wordt ontwikkeld door
de makers van ANARCHY
ONLINE. vooral grafisph
ziet deze titel er erg goed
uit, met als minpuntje dat
déactie niet erg soepeltjes
lijkt te lopen.

Uiteraard had ook NCsoft
de nodige online games in
ontwikkeling. Van het
nieuwtte deel in de GUILD

yeah, knallen met grote

i . . WARS reeks kregen we 1
per kant verschillende tactieken met zich meebrengen. slechts een teaser trailer te
De online knalfanaat zit er deze winter hoe dan ook warmpjes bij. zien waaruit vooral het
VERWACHT; Q4 2006 nieuwe visuele thema dui- 1
delijk werd: een soort van
1J , Afrikaans safari gebeuren.
n
U OF UR ' vnon
NG CRUBRDE
Vorig jaar wisten Een andere grote titel is
Uiteraard had The Burning lijk een andere stijl en zieter we niet goed wat TABULA RASA (zie
Crusade prima in de MMORPG grafisch opvallend strak uit. we aan moesten screen), een game die
strook rechts op deze twee De gebieden van de twee nieu- met Spore, de MMORPG gameplay com-
R . V' bineert met shooter ele-
pagina’s gepast maar het we rassen, de Blood Elves nieuwe game van i
) . . , Tmenten en een sci-fi set-
belang van deze expansion voor de Horde en de Draenei Sims bedenker . . .

i-,, ting. Aanvallen zijn aan de
zorgt er toch voor dat deze (een soortvan witte Taurens At Wil Wright, en 1 muisknoppen gekoppeld
titel een eigen plekje krijgt. zonder horens maar met een ook dit jaar wisten we het niet echt. zodat je het idre hebt een
Een wandeling door het nieu- staart) voor de Alliance, waren ' JJ.verloor halverwege de presentatie van de goe- echt actiespel te spelen.
we gebied, The Outland, eveneens indrukwekkend. ~w dige baardmans zijn interesse, maar jan zag de Mocht]e“op zoek zijn naar

. L X : het traditionele MMORPG
maakte meteen duidelijk hoe- Een leuke bonus was dat alle s * potentie van deze veelomvattende levenssim wet. P
) stijitje dan hebben we
veel nieuwe content deze level 62 personages waren uit-| In Spore begin je als eencellig diertje en uiteinde- altijd nog AION, een grote
expansion gaattoevoegen aan gerust met de Tier3 armor setsj lijk sticht je een kolonie van volgroeide wezens, | verrassing op de NCsoft
zowel de gameplay als het ver- uit de aankomende patch i pk ontwerp je steden, bevolk je planeten en zelfs stand.
haal. Shadow ofthe Necropolis, i complete sterrenstelsels. Je ontwerpt zelf je eigen QOTQ(;?O‘”'E!;WSS'J" viers
. . . titels die gratif te down-
Ook visueel is The Outland kwijl... " diertje en dat heeft het hele spel door invlioed. “g
. . loaden zijn vanaf de
een welkome toevoeging. Dit VERWACHT: NNB ! Het gemak waarmee dit gaat is prijzenswaardig en PlayNC site (extra content
uitheemse gebied heeft duide- OOK: MAC 4 de mogelijkheden eindeloos. Niet één gamer zal kost wel centjes):
hetzelfde wezentje ontwerpen en doordat jouw DUNGEON RUNNER (je
game-info naar een wereldwijde server geupload raadt het al, dungeons
. -idodrploegen), SOCCER
wordt, kunnen ook andere gamers jouw wezens en
. ) FURY (vechten en voetbal- -
planeten bezoeken, ook zonder dat je online bent. len), SMASH STAR (ten- N
Dit geldt ook vice versa. nissen met schattige pop- J-
VERWACHT: NNB petjes) en EXTEEL (fuck f

De Twin Peaks meets Silent Hill-achtige thriller Alan Wake van
Remedy (Max Payne) sloeg een jaartje over en was niet speelbaar
aanwezig. Wel weten we dat de game is opgepikt door Microsoft en
ook voor Xbox 360 uitkomt.
Grafisch steekt het spel nog steeds ongelofelijk knap in elkaar. De
realistische dag- en nachtcyclus is niet enkel eyecandy maar heeft
tevens een impact op de gameplay. Smullen!

; VERWACHT; NNB OOK: XBOX 360
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HANDHELDS
DP DE E 3

De PSP was goed op stoom deze
p H p E3 met een aardige reeks spellen

die zowel technisch als qua game-
play laten zien wat er op het apparaat moge-

lijk is. Wij plukten vijf interessante games uit

de line-up.

KILLZONE: LIBERATION
Liberation is een shooter die je
speelt vanuit top down per-
spectief. Het extra overzicht
komt van pas bij het comman-
deren van je teamgenoot. Eris
een zes-speler multiplayer en
de art direction is weer trés
bien.

VERWACHT: Q4 2006

METAL GEAR SOLID
PORTABLE OPS

Weg met die speelkaarten, dit
is een volwaardig spy action-
spel. En niet langer ben je een
solo-Snake, nee, je opereert nu
(indien gewenst online) als
squad. Een speelbare versie
was helaas niet voorhanden.
VERWACHT: 2007

RATCHET & CLANK:
SIZE MATTERS

Een nieuw deel in de serie zoals
je die kentvan de PS2. Om dit
mogelijk te maken zijn de
omgevingen versimpeld maar
aan hetvele platform- en
schietwerk is niets veranderd.
VERWACHT: Q1 2007

TEKKEN: DARK
RESURRECTION

Dertig gedetailleerde 3D-perso-
nages, waaronder twee nieuwe,
met de bekende keiharde
geluidseffecten en scherpe con-
trols. Het grootste nadeel Is dat
je 'm niet online kunt spelen,
daar kijken wij gretig naar uit.
VERWACHT: SEPTEMBER
2006

PLANET PSP

Interactieve stedengids die aan-
vankelijk voor zes steden ver-
schijnt, waaronder

Barcelona en Praag. Ook zitten
er filmpjes en audiotours In.
Sony werkt samen met Lonely
Planet dus met de info zal het
wel goed zitten - en is de info
achterhaald, dan download je
toch een update?
VERWACHT: Q3 2006

A2 PDWERUNLIMITED.n1

So

Het gaat

goed met de

DS. Naast
licentiegames en
mini-versies van third-
parties (met hier en
daar een originele A-
game) blijft ook
Nintendo zelf maar
komen met goede

spellen.

STAR FOX DS ILMEJOP

star Fox DS wordtvol- _ Fighte_r

ledig met de stylus SkyBunny LMertype
. Lock onr

bestuurd, hettouch-

screen laat je daar-

naast je route uitstip-

pelen en, In zijn func-

tie als radar, op vijan-

den, bonussen en

andere doelwitten

anticiperen.

VERWACHT: 28

AUGUSTUS 2006

ELITE BEAT

AGENTS

Nintendo heeft beslo-

ten de bizarre 'male
cheerleader'-game

Ouendan! In het wes-

ten uit te brengen met W ML
totaal nieuwe muziek

en animaties. Een van

de leukste rhythm

action games aller tij-

den, het is alleen

sterk de vraag of

Dikke Dennis er down

mee is.

VERWACHT: Q4 'S »

aoo6 K1 Vv

THE LEGEND OF
ZELDA: PHAN-
TOM HOUR-
GLASS

De nieuwe Zeida op
de DS wordt volledig
metde stylus
bestuurd. Dat werkt
gelukkig fantastisch -
van vijanden tappen
of slashen tot het
plotten van de koers
van je zeilboot of boe-
merang. Het verhaal
gaatverder waar The
Wind Waker eindigde,
op open zee.
VERWACHT: Q4
2006

CONTACT
Contact, een game

met twee stijlen, lijkt

een hele toffe RPG te e

worden. Het onderste
scherm is hetruimte-
schip van een of ande-
re professor, het
bovenste scherm een
(gedetailleerde)
‘echte’ wereld. Van de
man achter Killer 7.
VERWACHT: ZOMER
2006

YOSHI'S ISLAND 2
Oogten speelt exact
als de vorige afleve-
ring. Dat zijn we niet
van Nintendo gewendi
Wat ook zorgen baart
is dat Artoon, de
maker van Blinx, dit
ontwikkelt. Hmm...
VERWACHT: Q4
2006

Pletma

single

Ld



HANDHELDS

CASTL
PORTRAI

EEN RmBRCHTEUJK mEESTERUIERK.

E V
T O
V

Natuurlijk had ik Zelda: Phantom Hourglass moeten

kiezen. Maar voorspelbaarheid is ook niet alles.

En daarom wil ik deze pagina graag opdragen aan een spelle-

tje dat niet zo groots of opvallend werd gepresenteerd, maar

waar ik wél meteen verliefd op werd.

Ik heb al heel wat 2D-Castlevania’s gespeeld maar ik
blijf ze te gek vinden. Op avontuur in één grote spel-
wereld vol gevaren en geheimen, zoekend als een
Indiana jones naar schatten en nieuwe krachten die
toegang geven tot de duisterste uithoeken van deze
wereld.

En dus was ik aangenaam verrast toen ik
Castlevania: Portrait of Ruins in speelbare vorm zag
opgesteld. Vol verwachting begon ik ermee te spelen.

En het was meer dan ik had gehoopt.

OPA IURJEN

De mooiste*astlevania ooit. Misschien wel de mooi-
ste zD-videogame aller tijden. Wat een artwork, wat
een animaties, wat een indrukwekkende speciale
effecten!

Al meteen in het eerste level zit de sfeer er goed in.
Handgetekende barokke schilderijen en boekenkas-
ten, vlekkerige details in de inkleuring die een bepaal-
de lichtval of temperatuurtot uitdrukking brengen,
wauw!

Ditis een ambachtelijk meesterwerk zoals ik het
tegenwoordig nog maar zelden tegenkom, sprak opa
jurjen.

Om de wauw-factor nog wat te verhogen zijn op
subtiele wijze 3D-objecten in de omgeving inge-
bouwd, zoals de middeleeuws ogende gebouwen die
driedimensionaal over de achtergrond schuiven om de
wereld meer diepte te geven. Tel daarbij de prachtig
geanimeerde vijanden en helden op de voorgrond, en
je kunt je voorstellen dat ik de demo met rode wan-

gen van groeiende hartstocht heb gespeeld.

EXTRA SPELDIEPTE
Inderdaad, ik had het over helden op de voorgrond.
Dit keer geen eenzame vampierenjager onder jouw
commando, je bent er twee.

jonathan Morris, een klassieke zwepenzwaalefrkun
je meteen druk op de knop verwisselen voor

Charlotte, een jongedame met explosieve magische

vermogens, waaronder de mogelijkheid om zo'n beet-
je het hele scherm in vuur en vlam te zetten. Oh ja, ze
kan ook nog eens in allerlei dieren transformeren.
Voor extra speldiepte kun je het duo acties laten
combineren. Je kunt Charlotte bijvoorbeeld vanafde
schouders van Jonathan naar een hoger gelegen plat-
form laten springen. Wat zou daar boven te vinden

zijn? Ofwas je daar toch al geweest?

WOEST-WREDE WIJZE

Om niet te verdwalen komt een plattegrond altijd
goed van pas in Castlevania. Dus is het prettig dat die
constant zichtbaar is op het bovenste scherm van de
DS. Verderwordt er niet zoveel gedaan met de specia-
le functionaliteit van de DS. Dus geen touch screen-
foefjes of zo.

Maar des te meer gaat Iga (Koji Igarashi, de groot-
meester achter dit kunstwerkje) proberen alles uit de
processor van de DS te persen.

Soms stroomt het scherm vol mummies en fladder-
beesten, een stuk of twintig, en hetvoelt werkelijk
iibermachtig om deze met een speciale duo-aanval op
woest-wrede wijze in stukken te hakken.

Voor elke vijand is een eigen, soms bestwel lugu-
bere sterfanimatie gemaakt, wat het tevreden, voldoe-
ning schenkende gevoel van het monsterhakken nog

eens versterkt.

EGYPTE

Mijn laatste twijfels over het welslagen van deze
Castlevania verdwenen als een vampier voor de zon
toen ik meer hoorde over de spelopzet. Want hoe leuk
en uitdagend het avonturieren in Castlevania ook is,
op een gegeven moment gaan al die kasteelgangen
en kerkerslootjes toch wel erg op elkaar lijken.

Maar in die gangen hangen dit keer wél heel bijzon-
dere schilderijen. Schilderijen van verre oorden, zoals
de piramides van Egypte en de mistige stralen van |
een Londen-achtige stad. En, je raadt het al, via zo'n

schilderij vlieg je instant naar de getoonde locatie.

N IA
UIN

5 XVET :

1. Games als Portrait of Ruins bewijzen dat zD-games met handgetekende gra-
phics ook anno 2006 nog relevant kunnen zijn.

2. Met tal van sierlijke details, subtiel verwerkte 3D-elementen, stijlvollé ani-
maties en prachtige beeldeffecten, wordt dit een van de mooiste zD-games
ooit.

3. De muziek is fenomenaal.

4. Door de teams van Circle of theJJoori en Dawn of Sorrow samen te voegen
is het grootste team flottachfer een zD-Castlevania gezet, waardoor de game

.waarschijnlijk een stuk groter en veelzijdiger wordt dan de voorgangers.

5. De duo-mogelijkheden van de twee hoofdrolspelers en geheel nieuwe.omge-
vingen"orgen voor nét dat beetje vernieuwing dat een game als Castlevania
nodig heeft.

s

\ :
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THAT'S ENTERTAINMENT

www.FreeRecordShop.nl
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BROTHERS IN ARMS

HELL'S HIBH

DIT IS ECHT. DIT IS OORLOG. TUSSEN DE IORNSCHRPPEN IN DE OIODDER.

ledereen vraagt me de hele

tijd waarom ik Brothers in

Arms zo goed vind en ik heb
altijd moeite om het precies
uit te leggen. Misschien dat je

er na het lezen van dit relaas

iets meer van begrijpt...

Mijn enorme waardering voor Brothes in Arms
begint bij een aantal boeken die ik heb gelezen
over soldaten die hun e rvingenop het-si*seld
hebben opgeschreven.

Er zijn een ffIntal vaste elementen die je in die
verhalen steeds weer tegenkemt. In de eerste
plaats de chaos op hetslagveld. 5 Ts geen held-
haftige muziek, er Tfirrgapn stoere kerels die ijs-
koud een twéntigtal Nazfe omver maaien, er”n
geen micamlcmo bommenwerpers die precies op
tijd een aaffitorm ett” tank opblazen.

Nee, de wpikelijkheirids dat je rillend m etje
gezichtin de modder ligt te wachten totdat de vij-
and eindelijk ophoudt met schieten. Je (wuipt door

de modder, je rolt door de modder, je stinkt naar

modderen bij elke kogel of granaatinslag spatde
modder over je heen en eigenlijk wil je alleen
maar heel erg Wein zijn en bij je moeder in bed
lisgen.

Onder deze omstandigheden is het moeilijk
nadenken en alleen de bestgetrainde soldaten
Agen erin om een plan uftte voeren en het

hoofd enigszins koel te-houden.

ECHTE SHIT

Bovenstaande” precies het gevoel dat Gearbox
Studis”s in Brothes in Arms heeft weten te

pen. Die shit is echt.

In Hells Highway speel je met Baker's Dozen de
slag bij Arnhem na. Dat betekent dat je door de
straten van Endhoven loopt alsofje erzelf bij was
zstig_jaar geleden. Je ruikt3ie gekookte aardap-
pelen en de Hollandse kneuterigheid en hetis
gelijk duidelijk d 6 Gearbox een jarenlange studie
naar Nederland in de jaren %0 heeft gedaan want
alles ziet er z6 authentiek uit. Echt ongelofelijk.

lilist-riat reaésme en die drang naar perfectie
hoort bij de-status van een studio als Gearbox.
MochLje ooit een veteraan tegenkomen in een of
andere kroeg en hijverteltje over zijn avonturen
dan zul je merken dat ook hij waarde hecht aan
details. Geen opschepperige praatje maar de

werkelijkheid zoals hij hem beleefd heeft.

NEXT-GEN

Brothers in Arms next-gen

betekent niet alleen betere j

phirt Het betekent ook dabde’l

kunstmatige intelligentie een 1

flinke upgrade heeft gekregen.’

D aaifW rt niet alleen de compu-

tergestuurde vijand de vruchten van

maar ook je eigen manschappen zoekenil

nu beter dekking en schroeien niet om zo mi

en dan gewoon over een muurtje te springen.
Ook het geluid is beter dan ooitwant meteen:

"t

dikke 711speakersetzullen je oren door je kop
geblazen worden. Wateen soundi Je hoort het gras
ritselen en het geluid van een mortier die dichtbij
inslaat,.zuLje nooit meer vergeten. Je hoortde knal
en dan heel eventjes niets en dan de-rest van de

knal. Datis zo vet gedaan.

IK KAN NIET WACHTEN

Erzijn nieuwe wadiens en nieuwe mogelijkheden om
je team samen te stellen maar het belangrijkste van
alles is-bet gevoel dat je krijgt # je midden in die
campaign ziL Het leven staat dan voor mij even een

weekje stil. Ik kan nu al niet wachten tot hetzoveriiu

SXYET

1. Dit is echt. Dit is oorlog. Tussen de manschappen in de modder. WO Il was
1 een oorlog die werd uitgevochten door de infanterie, zeggen ze. Nu,,zestig

jaar later, kun jij er bij zijn. . "t

2. De game speelt zich af rond Operatie Markgt Garden, de mislukte invasie I

van de Engelsen en Amerikanen rond Arnhem. Prins Bernard zou nog een rol

, hebben gespeeld alsspion voor de Duitsers en de operatie hebben verraden.
1 Dat zit overigens niet in de game. 1 -
3. Deze serie is meer dan alleen een game. Het is een geschiedenisles die zijn ;
weerga niet kent. Het is een documentaire die de kijker actief laat meedoen. ;

A

Tip: laat deze game eens aan je leraar geschiedenis zien!

4. Next-gen betekent in dit geval mooiere graphics, beter geluid en een nog
betereA.l. N

5. Zit je nou nog te lezen? Ga die game pre-orderen, gek!"

powerunumited.nl as



S top 5
BESTUGAMES
*iire

1E323 1

A '1. Coiofjany of

9 ' 2;Brothers In j
1 Arms (fiSs, Xbox ., |
S 360, PC, PS2, Xbox) |
B 3.'Medieval 2:'Total <
9 War (PC)

H 4. Gears oCWar

|i (Xbox”"o)

E 5.Wotfd in Conflict

ISHS a

B 1. Mass Effect (Xbox

2. Heavenly
n " K Sword (PS3)
‘AE g 3.the Bufnipg *
Crusade (PC) 1
9 ‘4. Dark Messiah oT =
" Might and Magie

S. Super Mario
Galaxy (Wii) '

"H

SB 1. Mario Galaxy (Wii) -;
1 2. Zeida: e j|

B Princess (Wii) .K H j

B 4. Wii Spons (Wii* 1
B -5:7eTda: Phantorn > f
B Hourglass (DS) 1
1. Gears of War '
(Xbox 360)
2. Assassin's.Creed-
(PS3, Xbox 360, PC)
3. Bioshock (PS3,
Xbox 360, PC)
o) 4. Brothers in
JB . Arms:
Highway to
“ Hell (PS3, Xbox
360, PC, P,A"Xbo)(,)
5. Wii Sports (Wii)

" 1. Assassin’s Creed
(PS3) en Mass
Effect (Xbox 360)
2. Gears of War »
(Xbox 360) -

iw 3.Command 1

Sji &Conquerg"'

S (PC) .,

4. Heavenly Sword
A ;. (PS3) -
‘c.\-;5. Crysis 1 A |

fcTH 3 (I
1. Super Marié "
" Galaxy (Wii) . NN
Viff. 2. Gears of War A
(Xbox 360)
> 3. Wii Sports (Wii)
4. Elite Beat Agents

r 5. Loep Roco (PSP)

1

BESTE SPEL-

vAiVeomPUTER
"A

. PC /

. Xbox 360
PS3

. Nintendo Wii

ENENAEN

A »e PC

V. 2. Xbox 360

"3 Wi
4.PS3

W ii

1 2. Nintendo DS
3. Xbox 360
4. PS3

|| . i.-Kbox'360 ,-

Mf  2.wii
f 3. PC
4PS3

C
1. Xbox 360

2. PC
3. PS3

» 4. Nintendo Wii
1

1.wii

2. Xbox 360
3. PS3

4. PC A

AB PDWERUNLIMITED.NL

IS DE Uill
OOK VOOR
Jou?

jHa, ik vind het » 4

6 interessant-De '''k

| _party gantes zijn *
niet vo if mij, maar

| @ik speel Zelds4 enk 1

I Tik liever op de Wii

dan op d?

. Gamecube.

> Absoluut. Ik bén erg"
* onder de indruk’ In*
stijl van Nintendo is
‘Tietsimpelweg erg
leuk om te doen en
daar gaat het aan
*" het eind-van-de dag
" it EmeER? Pe
N 1 Wii is voor iedereen
th M die houdtvan een
S diepere, leukere en
\% meer intuitieve "
1 ma.Qiar-orrfvideo i

Bj*am es te beleven. '

jazeker. Waar de
GameCube nog een
r echte console wilde -
zijn, zie ik de Wii
veel meer als
entertainment-
set, waar ik op

zeker lol met vrien-

i“den mee ga hebben.

Ja, maardan voofal

k voor feesten en par-
tijen en effe sneltus-

3 sendoor een half n
uurtje tennissen. J

' De klassieke avon- s |l

4 turen spellen die "
ook Wii besturing
krijgen, dat wordt

pas eefit interessant.

-." Natuurlijk, al heb ik
11 bijvoorbeeld aan het
‘“viiaardeloze racespel
Excite Truck gemerkt
| dat ook op de Wii
( een goeie besturing /
een kwestie van

implementatie is.

r

TOP 3
SLECHTSTE
GRIOES

OP DE E3

‘1. Gun plub (PS2)
2. Crackdown.,,
ptbox 360)

3. Resistance:
Fall 6f Men (PS3)

1. Slechte games?
2. Daar heb ik geen
, tifd voor gehad.
If 3. Erwaren juist te

—>veel vette games.

'E®

1. Superman Returns

(DS)

2. Custom Robo

DS (DS) ol

3. Kirby.DStDS) .

1. Al die America's
Army / NRA shitlu
2. Al die oude
j download shit
voor je 360 en
PS3.
3.Crackdown (Xbox
360)

1. Een game met een
pinguin op een "
fiets.

2. America's "
Army deel zoveel. *
3. De shitload aan

poker games. .

Heb ik niet. je hebt
maar drie dagen op
y/'die beurs en dan
besteed ik mijn tijd
liever aan het goeie

spul.

D T

'vY ',



DIEPTEPUNT
E3

Waar was Metal Gear
Solid 4? Waar was
Resident Evil 5?

En waar was

Killzone 2?A

neem aacTdat al
deze g “e s niet
voor fié E3 van 2007

bullen uitkomefl:

De afwezigheid van
de Fantasy RPG
meets EPS genaamd
Project Offset.. Die
game ziet er zo gru
welijk uit maar
omdat de verant
itaoordelijke per
soort op het laat
ste moment had
afgezegd was deze
titetniet aanwezig pp

de stand.

EMianpoInemonnee
met credit cai;d en
zo'n 150 dollar verio
ren.
De PS3-controller
(een PS2 controller
zonder!lIfunctie

A re Ctiltfunctie is
wel weer tof

natuurlijk, maar

N

had die rumble er nu -

echt niet bij
gekund?).

De persconferentie
van Activision. Niet
omdat ie slecht was,
maar ze hadden de
airco zo koud
p staan in het hotel
' dat de inkt van m'n
pen bijkans bevroor
voordat heuplijn
kladblok bereikte.

C

Waar was Killzone 2?
Waar was Alan

. Wake? Waar was
Wolfenstein IV? En

waar was de zon?

Bij het wachten op
de PS3-persconfe-
rentie dronk ik een
literfles water leeg.
Dus toen Kaz Hirai de
prijs van de PS3’
.vyereldkundig maak-
te, stond ik heerlijk
mijn blaas te legen
in het wc-gebouw-
tje. Hmm, of was
dat toch mijn E3-

hoogtepunt?

JT

de besitetg waar ik
ooitgeiweest ben. Er
waren zoveel beog-
tepunten. Qéars of

W arspiee)baar.

de nieuwe Brotnersjh
Arms. Allémaal fan

tastischl

om lItagaki-San.te ont-

waren er weer hele'
nga“gllige feesies,
maar De Wil, met een
nieuwe Mario,
Metroid én Zeida
game was toch het
échte hoogtepunt
(samen met Mass
Effect en The Burning

Crusade).

geleden dat ik zo
betoverd raakte”
dooreen niéuwe

perférvciring.

w

Zoals altijd weer de

party van Nintendo, ik

heb me ruim drie

uur kostelijk
vermaakt met

het superieure

De Ubisoft line- f
up. Allemaal top- '
pers: Dark Messiah,
Splinter Cell; Double
Agent, Rainbpw Six:
Vegas, Haze en -
natuurlijk de Heilige
Graal die Assassin's
Creed heet.

Toen ik Nintendo's
persconferentie een
tweede keer mocht
bijwonen (in de vorni
van eet\ show voor
winkeliers en zo) wist
ik al waar ik op moest
letten. En toen
Miyamoto op de
rnuziek van Excite
Steel
een gek Willy Wonka-
achtig dansje deed,
hield ik het niet meer.
Het is lang geleden
dat ik zo hard moest
lachen -toelachen,

niet uitlachen.

Y

A

|B

HEEFT XBCH
360NUUIEL .
ECHTE NEHT-
GEN GRES?

EEnNff

jal Gears of War
natuurlijk maar' f
ook de wat meer
‘experimerftele titels
zoals Airfiy of Two en
Indiané )ones;-l)< denk
datontwikkelaars nth »
pas leren wat next-gén

precies moet zijn. ;

'ESH'
En hoe! Bioshock, ,
Mass Effect, Gears of
War, noem maar op.
Niet alleep echte
next-gen games
, maar ook nog
eens een paar il
van de vetste

games op de E3.

I K ! e
ja. Mbox 360 "
levert op dit . n

moment waf Sony
belooft. Microsoft doet
veel dingen goed, en
daar heb ik bewonde-

ring voor.

-"oKderd procent!
Microsoft heeft zich in
mijn ogen compleet

gerevancheerd voor 1
2 } de hele matige E3
Ip van vorig jaar. Er
komen minimaal tien
games aan die ik zeker

\“il hebben.

Absoluut. Gears of
War, Mass Effect,

, BioShock,The
Darkness, Splinter . 1
Cell: Double Agent en
de toekofn"KLUziek
die Halo 3 en Fable J
2 heet. Meer emo- *
tie, meer diepgang, 3
overtuigende spelwe-
relden en prachtige

graphics.

as
Gears of War gaf me .
zeker dat 'next-gen
gevoel.. Dat zit 'mniet
alleen in de hoeveel-
heid details op perso-
nages of in de omge-
ving, maar ook in het
vakkundig toepassen
van filmische effecten
' zoals het schudden
van de camera als je
met behulp van de n
A-knop gebukt naar
je volgende schuil-

plaats sprint. Vet!

Ik zag grafisch a ||
geep verschil "
tussen de PS3 ,,
games en de-'Xbox 360
games. Mjsschien dat
dat nogjibmt met first
party gimes als
Killzone 2, maaNalle*
eeri Blu-Ray speler i$ "
voor mij geen reden
om zoveel geld meer

te betalen.

Nah, nieuwe con-
soles hgbben h1
vaak m die prijs-
klasse gezeten. 1
)k heb voor mijn
PS2 niet minder

betaald dus ik zie niet

in waarom het nu
opééns een probleem

zou”oeten zijn.

Misschien niette
duur ip relatie’
tot de techno-

, logie en moge-

lijkheden, maar

voor een spelcompu-
tel.yincHk 'm veelle

duur. 1k hoop dat die’

prijs nog wat gaat'zak-

I ken.

P

Hij is zeker aan de prij
zige kant. Helemaal,
als Blu-Ray stfaks de
standaard niet wordt
(en HD-DVD
wel). Maar het
O ligt gewoon aan
Q games. Als
ie echt veel vetter
zijn dan de concurren

tie koop ik hem.

Het is een smak geld
maar dan heb je ook
wat. Die Blu-Ray spe
ler geeft die prijs
zo'n opfater.

Ik denk dat Sony
beter 400 euro om
500 euro had kunnen

stellen. H

.M D
Voor een Blu-Ray-spe

ler is het geen gekke
. prijs. Wat dat betreft
hangt er veel afvan de
/populariteit van Blu-
fay-films. De prijs
van de PS3 zal ove-
rigens snel zakken
na de introductie, zo

schat ik in.

PDWERUNLIMITED.n1 47
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“A surreal masterpiece”

-X36a

“Prey’s alien technology breaks new ground.’

-PC Gamer
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~  Toyota Aygo’s!
Actie duurt t/m 9 juli 2006 VVV\NV. FreeRecordShOp.nl


http://www.pegi.info
http://www.FreeRecordShop.nl

E3 PERIKELEN

De maand van de E3 gebeurt er
op het gebied van games bar
weinig. )a, er wordt verschrikke-
lijk veel aangekondigd natuur-
lijk... met name voor het jaar
2007, maar er verschijnt werke-
lijk helemaal niets.

Ik ben meerdere malen naar de
gameshops gelopen om te kij-
ken of er al iets uit was geko-
men want zelfs ons postvak
bleef soms dagen achter elkaar
angstvallig leeg.

Misschien wel juist door die E3
stilte was het deze maand, de

maand van de verrassingen.
New Super Mario Bros. was
natuurlijk een zekerheidje, maar
wie had een hoge score voor
LocoRoco verwacht of Dreamfall
om nog maar te zwijgen over
Rockstar Games Presents Table
Tennis.
Wij wisten in ieder geval niet
dat digitaal ping-pongen zo leuk
kon zijn...

JEROEN

BIJZONDER
NummeEgR

Een bijzonder nummertje, zeg
dat wel. Misschien hadden jullie
't al in m'n weblog gelezen,
maar zelden heb ik een blad
gemaakt waar nog zoveel op 't
allerlaatste moment moest wor-
den (afygemaakt.

We begonnen al later omdat
iedereen nog in LA zat en daar-
na moest bijkomen van beurs en
jetlag. Grootste ‘tijdverslinder'
was echter de restyling. Je kunt
het immers allemaal mooi
bedenken maar in de praktijk
blijkt het vaak net effe anders
uit te pakken. Het gevolg was
dat elke pagina ongeveer twee
keer zoveel tijd in beslag nam
om te maken en alle correcties
op uit te voeren.

Voeg daar ook nog eens The
Daily Gamer bij en je snapt dat
we afgelopen maand van week-
end / Hemelvaart / Pinksteren
totaal geen weet hadden.
Hopelijk vinden jullie de nieuwe
PU een stap in de goede richting
(we zijn nog lang niet klaar) en
kijken jullie, heel begripvol, een
beetje over de missertjes in dit
nummer heen.

PU test op een PC met
geluidskaart van

CREATIVE

AUTO ASSAULT

BLACK & WHITE 2: BAHLE OF

THE GODS

THE DA VINCI CODE
DREAAAFALL

HALF-LIFE 2: AFTERJVIATH
KEEPSAKE

'EINDELIK EEN ECHTE DIABLD-BEATER!

LOSTNIAGIC

X-mEN: THE OFFICIRL

GRmE

We geven 't graag toe; we zijn ontzet-

MOTOGPOG6" - —

tende fans van de X-IMannen... maar we
houden ook van goede games. En laat
deze X-Men game nu ongelooflijk
NEW SUPER MARIO BROS; ‘S .

tegenvallen. Het lag ook al een klein
———————————————————————— beetje in de lijn der verwachting, maar
hoop doet leven zeggen ze wel eens.
PARADISE Tot het keihard de grond in wordt

getrapt.

ROCKSTAR GAMES PRESENTS:

ROCKSTRR GRMES PRESENTS e
TABLE TERNE i TRBLE TENNIS

Niemand hield hetvoor mogelijk, wat moet Rockstar
met een game rond tafeltennis? Ook wij vroegen het

SUPER DRAGON BALL Z_ — ons hardop afen we moeten toegeven, we hebben
hier op de redactie ook hard gelachen om de
Nederlandse uitgever die zoiets aan de man moest
brengen.

SUPER MONKEY BALL

Totdat we de game zelf speelden...

ADVENTURE

TITAN QUEST

UNTOLD LEGENDS: WARRIOR'S

CODE

NEUI SUPER niRRIO BROS.

Je snapt; geen tijd om hierover iets te tikken.

X-MEN: THE OFFICIAL GAME

PDWERUNLIMITED.n1



UDIDADOOCDHA,

De PSP kan op het gebied van graphics wedijveren met de PS2, het apparaat

weet schitterende driedimensionale graphics tevoorschijn te toveren. Vreemd

dan dat Jeroen zo in zijn sas is met dit weliswaar kleurrijke maar o zo platte

spelletje.

Een zingend geel blobje, de zogenoem-
de LocoRoco, valt via wat paarse bloe-
men omlaag en komt uiteindelijk op
zijn kop op een zandgekleurde viakte
terecht, alwaar een paar grassprietjes
de moed hebben gevonden om te
groeien.

Het blobje zingt een aanstekelijk
liedje maar ik versta er niets van. Het
lijkt op Japans en toch ook weer niet,
hetis meer een eigen taaltje,
LocoRoco's of LocoRocaans of
zoiets. Het ligt in ieder geval wel
prettig in 't gehoor. Ik krijg tenmin-
ste gelijk een glimlach op mijn
gezicht en de zorgen van gisteren en
vandaag verdwijnen als sneeuw voor
de zon.

Het refrein is ook zo lekker,

het zit meteen in mijn hoofd en ik

begin het spontaan mee te zingen.

iM H S

POWERUNLIMITED.NL

STEILE WAND

Het gele blobje stuitert ongeduldig over
de zanderige vlakte, het springt en rolt
vervolgens een kuiltje in waar een rode
bloem ritmisch met de muziek meebe-
weegt. Het gekuifde blobje maakt de
bloem met één hap soldaat en wordt
een stuk dikker.

Ik druk op de L-knop om het speel-
veld naar links te kantelen en het blobje
rolt het kuiltje weer uit. Ik kantel het
scherm naar rechts en hij rolt het kuiltje
weer in, ditmaal met iets meer vaart.

Aan het eind van de kuil is een grote
steile wand waar het blobje niet over-
heen kan rollen. Ik druk de schouder-
knoppen in om ze vervolgens weer los
te laten, het blobje wordt gelanceerd
en door het scherm snel naar rechts te
kantelen met de R-knop valt hij over de

steile wand.

JOOOOOIN!

Aan de andere kant van de muur zijn

nog meer bloempjes die het blobje gul-

zig opslokt waarna het verder uitdijt.
Zo rol ik het blobje over de zand-

vlakte heen, terwijl ik kuilen en stelle

wanden, door een combinatie van snel-

heid en stuiteren, gemakkelijk overwin.

'M
0w

Uiteindelijk komt de gigantische
blob uit bij een trechtervormige kuil.
Die dikke zingende gele rakker past
daar nooit doorheen, maar met een
druk op de cirkeltoets begint het te
bliksemen en splitst de blob zich op in
elf kleine blobjes, gelijk aan het aantal
opgegeten bloempjes.

Vervolgens verdwijnen ze één voor
één door de trechter, terwijl één de
zang voor zijn rekening neemt en de

rest als achtergrondkoortje hun zang-

VEW TOEK) X DIT LAAD
SWKERIWAV?

1™ O®F
+09~n

+oge!



talenten laten horen. Het ziet er heel
aandoénlijk uit om de zingende
LocoRoco's door de smalle buis te zien
~schieten.
De elf gekuifte blobjes komen uit-

elndelljk veilig op de grond terecht en

Zou het een goed idee zijn om na de restyling

met een langdurige druk op de cirkel-
toets voegen ze zich, terwijl ze keihard
‘join!" schreeuwen, weer samen, waar-
na ze hun weg vervolgen naar hun
LocoRoco huisje, het eindpunt

van het level.

VOSHI'S
GRRYITRTION

De GBA had ook een spel-
letje dat je moest spelen
door het speelveld te kan-
telen. Het heette Yoshi's
Gravitation en je kantelde
de speelwereld niet door
middel van de L-en R-
knoppen maar door daad-
werkelijk de GBA te draai-
en. Erg innovatief, maar het
speelde voor geen meter.
Momenteel ligt Wario Ware
Twisted in de winkels en
dit spelletje maakt ook
gebruik van de kantel tech-
niek. Het wordt iets beter
toegepast in dit spel, maar
echt opzienbarend is het
ook weer niet.

HRLEN RLS:

© )e van kleurrijke en vro-
lijk getinte spelletjes
houdt.

© )e altijd huppelend over
straat gaat.

© le Barbapapa ook zo'n
warm hart toedraagt.

REVIEW »

BRRBRPRPR

' LocpRoco deed me een
beetje denken aan
Barbapada, die grote roze

S met zijn vrolijk
leurde familie. ’

Ze'beleefden allemaal
avonturen en het hoogte-
punt van iedere uitgendmg
was het ‘hiiubiiuub buub”?
Barbatrugk' ‘daTBarbapapa
uiglJwf'Tmi vervolgens in ;

1"n alles en nog wat te
veranderen.Van een vlieg-
tuig.tot e?D boot, je kon
het zo gek niet bedenken
of Barbapapa kpn het wor-
den.

MEER KLEUREN

In totaal heb Ik veertig levels vol geva-
ren, vilanden en geheime gebieden
verspreid over vijf werelden bedwon-
gen, en steeds voelden de levels als
nieuw. Zelfvond ik de ijslevels het
leukste omdat er dan lekker veel vaart
In zat en je al glijdend heel hoog kan
komen om bijverborgen gebieden te
komen.

Ik moet wel toegeven dat het op een
gegeven momentwat eentonig werd
om steeds tegen hetzelfde blobje aan
te kijken, ik was die gele rakkers op
een gegeven moment echt wel zat.

En net toen ik dacht, nu is het wel
genoeg geweest, werd Ik getrakteerd
op een nieuwe LocoRoco. Het was een
vrouwelijke roze gekleurde LocoRoco
waar [k mee op pad mocht. Ze had iets
Frans over zich, althans dat dacht ik op
te maken uit wat ze zong. Later in het
avontuur mocht ik ook met ande-
re kleurtjes rollenbollen, die
allemaal wat anders zongen.

Dat maakte het spel echt heel m |”
mui!

erg leuk en gezellig.

Ik heb LocoRoco de afgelo-
pen weken dan ook niet meer
uit de PSP gehad, zelfs niet
voor die uitermate gelikte
driedimensionale spellen.
Rollen met zingende blob-
jes vond ik gewoon een

stuk gezelliger.

jNa 10 uur heb ik nog steeds niet genoeg
van deze titel.

_ _ __JjLocoRoco is een fantastisch avon-

tuurlijk puzzelspel dat zich prima thuisvoelt op
Sony's hippe handzame spelcomputer.

powerunlimitkd.nl Bl



_ EINDEUKDEECHTE CAVOLG

In een tijd dat de MMORPG's over elkaar heen duikelen, lijken

VRN DIRBLO

Er staatinmiddels een potje zalfop
mijn bureau. Voor mijn duim, voor
mijn nek en vooral voor mijn wijsvin-
ger. Ik heb me de afgelopen tijd een
ongeluk geklikt... en ik vond het fan-
tastisch! Titan Quest (TQ) is een
ultiem klik spel. Een Diablo killer die
misschien een paarjaarte laat komt,
maar wat zou het. Als hetzo'n versla-
vende gameplay oplevert met epi-
sche proporties... wie heeft er dan

nog wat te zeuren?

FELBEGEERD
. Ook ik heb tijdens het spelen van
Titan Quest momenten gekend waar-
bij gedachten als "oké, daar gaan we
weer" en "mmm, dit komt me wel
heel erg bekend voor" zich bij me
opdrongen. Maar die gedachten wer-
den keer op keer weggejaagd door
mijn enthousiasme als ik weer een
tof stuk harnas had bemachtigd, dat
felbegeerde zwaard eindelijk kon
aanschaffen of als er zich weer een
prachtige wereld aandiende.

Daarbij kent dit spel het klassieke
nog-een-quest-en-dan-neem-ik-echt-
even-pauze element. Je wilt doorspe-
len. Nee, je moet doorspelen. Hét

keurmerk van een goed spel.

TIJGERMANNEN

Hetdecor van deze actie-RPG volgens
de Diablo school, is de klassieke
wereld die verder gaat dan tot nu toe
getoond werd in videogames. Naast
het oude Griekenland - helemaal hot

de laatste tijd - reizen we door het

UIN EEN 2,5 IDETER HOOG TITRN QUEST STQTLE

Check op www.powerunlimited.nl hoe je mee kunt doen.

"H2 PDWKRUNUM irn.NI.

singlepiayer RPG's een uitstervend ras. Schijn bedriegt want

met Titan Quest is het solitaire clickfeest weer helemaal terug.

TITAN QUEST =

oude Egypte, Babylon en het mytho-
logische China. Daarbij hebben de
makers zich deels laten inspireren
door de klassieke verhalen en deels
de vrijheid genomen om nieuwe mon-
sters en wezens te introduceren.

Enerzijds knok je dus tegen 'beken-
de' cyclopen en scarabeeén, ander-
zijds rijg je ook 'bedachte’ tijgerman-
nen in het Qude China aan je puntige
zwaard. Hoe dan ook, keer op keer
word je geprikkeld door nieuwe tem -
pels, crypten, paleizen, dorpjes, ste-
den, woestijnen ,wildernissen en zelfs
de complete zijderoute en de Chinese
Muur.

Trek je wandelschoenen alvast
maar aan want de Nijmeegse vier-
daagse is niets vergeleken bij de vir-

tuele kilometers die je hier aflegt.

BETER DAN DIABLO?

TQ speelten oogt als een klassieke
actie RPG met de nadruk op hack &
slash. Toch zijn er wel degelijk kleine
vernuftigheden te bespeuren.

Zo is de speelwereld en alles erin
volledig in 3D. Zoom in en de omge-
vingen die van schuin bovenafwor-
den bekeken komen pas echt goed
tot leven.

Voorts kent de game ragdoll phy-
sics. Dat lijkt overbodig voor een spel
in dit genre maar het doorstuiteren
van groepjes vijanden nadat je ze een
ongenadig pak slaag hebt gegeven,
geeftje net even meer dat 'YES!"
gevoel. Ook ram je tegenstanders
soms van hoger gelegen richels en
bergen afen lazeren ze vanwege
dit aspect, kermend naar bene-
den. Maar pas op; hetzelfde
kan gebeuren met waarde-
volle wapens en goodies
want alles reageert
volgens de
wetten

van de

SACRED 2

Een game die ooit aan-
spraak trachtte te maken
,op de titel volwaardige
Diablo opvolger was
Sacred van Ascaron. Het
spel was leuk maar miste
de X-factor.

Misschien dat Sacred 2:
Fallen Angel die wel heeft.
Het nieuwe deel komt vol-
ledig in 3D en moet zonder
laadtijden op onze PC
schermen getoverd wor-
den.

Leuke twist; de game kent
twee campagnes dié zich
paraVel van elkaar ontwik-
kelep; een goede en een
slechte campagne.
Ongineel idee.

¢ .0 A,
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zwaartekracht.

Ook de A.l. van de tegenstanders is
beter dan bij Diablo. In die game
hoefde je de vijanden maar te lokken
en ze kwamen als vliegen op stroop
jouw kant op. Hetvoetvolk, zeg maar
de lagere level vijanden, doen dit in
Titan Quest aanvankelijk nog steeds
wel, maar na een tijdje groeperen ze
zich weer.

Van echt inzichtelijke actie is nog
steeds geen sprake al kun je je afvra-
gen of je dat bij een hack & slash fes-
tijn als dit wel moet willen. De beeld-
vullende levelbazen leggen je wat dat
betreft meer dan genoeg hetvuur aan

de schenen.

TOEGANKEUJK

Grootste verdienste van TQ is het
alomvattende avontuur dat je mee-
maakten de toegankelijkheid waar-
mee je dit avontuur doorloopt. Het
uplevelen van je personage gaat heel
geleidelijk en het kiezen van je skills
en je favoriete vechtstijlen is heel per-
soonlijk (zie kader).

Hierdoor is de skilltree veel dieper
maar ook dynamischer en kun je echt
de held of heldin maken die jij voor
ogen hebt.

Iron Lore's head honcho Brian
Sullivan is in ieder geval mijn held

vanwege het maken van deze game!

REVIEW «

OP20UTEIO." DE FARAO 15 WET mEESTERLlJK
BEZIG EEW OFFER AAW DE WC-

SOOEJO TE eREUGEU. LAAT M le kiestin Titan Q u"ttwee
EFFE W ALLE PRIVACV UIT 2W Masteries die je volgens
STERRETDE BRULLEW EW EEW bekend RPG gebruik al

DRUWE TRUI PREIEW." spelende upgrade.
Masteries zijn groepen met

' . elkaar verbonden skills.
1zSi Warfare Mastery legt zich
vooral toe op aanvallende
skills en wapens, terwijl de
Spirit Mastery meer voor
de Gandalf types onder
ons is weggelegd.
Het spel kent geen voorge-
bakken klassen hetgeen
betekent dat je bijvoor-
beeld een warrior kunt
maken die veel magie
gebruikt of een Rogue
karakter die ook kan dea-
len. Erzijn acht Masteries
in de game, dus je kunt fei-
|-W_E\| N_S' telijk meer dan twintig ver-
' schillende karakter combi-
naties maken. ledere
Mastery bestaat uit twintig
unieke vaardigheden het-

o je Diablo i & 2van voor naar achteren met
plezier hebt uitgespeeld.

© je spelendenvijs meer wil leren over de
mythen en sagen van de klassieke wereld.

© |e altijd al eens de Chinese Muur wilde
zien maar geen geld hebt voor een vlieg-
ticket.

geen weer betekent dat je
in theorie veertig skills
voor je personage kunt
leren.

UOE20 MIbW IWSEWAW-
DEW OREWRIDTEW? MW
PUWDE DARM 2A86 DE
AL LAKK3 AAWKOMEW,

HOOR!

L\

CDNBLUSIE

Hier blijf je mee spelen tot je duim en '
Iwijsvinger erafvallen.”

vele jaren neemt Titan Quest
jeindelijk het stokje over van Diablo. Een
*waardig opvolger, verpakt als grandioos
avontuur. )



NINTENDO DS

#JE

IT SUPERIUARIO, mifiR JE IURAHT JE EEHC O D

Soms schuiven we een Nintendo-spelletje wel eens door naar

een andere redacteur. Maar een game als New Super Mario

Bros. moet natuurlijk gewoon door jurjen worden besproken,

aldus de Assenaar zelf. Go jurjen! Go Mario!

FT

NUTEROLQGE

Aantal warpkanon-
liM dat je kunt
gebruiken om werelden
over te slaan.
IT~A antaljaren dat
§ | Iwe op een échte
| 2D-Mario-platformer heb-
' ben moeten wachten.
C .T Aantal spelers dat in
de multiplayer-vari-
ant "Mario Vs. Luigi" tegen
: elkaar kan racen.
' A»ntalYoshi'sdatje
in de game zult ont-
moeten.
Aantal pagina's dat
jurjen eigenlijk aan
i deze review had willen

. besteden.
I ( — JAantal keren dat
1 1~ iwe hem

'"Wieeeee!" hoorden roe-
pen tijdens het spelen.

ixoo -r «450

|*

L ANA ' WEE

Het gezegde luidt ‘dansen op het slappe

Na weken van regen, binnen zitten en
niks dan somberheid breekt dan einde-
lijk de zon door. Ik duw mijn voeten in
mijn bruine Nikes, trek mijn rode pet
iets naar voren en gesp mijn iPod aan
mijn broekriem. De witte dopjes doe ik
in mijn oren. Tijd om naar buiten te tre-
den. De wereld verlangt naar mij.

Wat maakt de zon de wereld mooi.
Het gras Is zo groen, zo Intens groen, zo
groen was het nog nooit.

De shuffle van mijn iPod heeft een
vrolijke melodie met Hawaiaanse gita-
ren gekozen, iets wat mij vaag bekend
voorkomt, maar dan anders. Tegelijk
vertrouwd en nieuw.

Dan gebeurt het. Er komt een kleine
hond kordaat in mijn richting gelopen.
Recht op mij af, eigenlijk.

Ik bedenk me niet en spring boven op
het beest. Hij verdwijnt.

Zo doe ik dat met problemen.

Vervelende dingen die op mij af komen.

BA PDWERUNLIMITED.n1

woonden: Opa Amsterdam, Oma Haarlem... Als je oma da

in de hoofdstad van Brazilié woonde, kreeg je Oma Rio.,

o -

Geen probleem. Geen problemen
te grootvoor mij. Ik spring erop,
zodat ze verdwijnen. Niets of nie-
mand krijgt mij klein. 1k zal mij
niet terugtrekken, loop nergens
voor weg. Ga niet weer naar bin-
nen. Nietvandaag. Ik wil de
wereld in, dingen meemaken, rui-
ken aan de bloemen, springen tot
ik niet meer kan en leven tot ik
sterf.

Ik wil Super Mario zijn.

ONTSPOORDE TREIN

Het lopen en springen langs een rechte
lijn, met kleurige achtergronden die als
een filmdecor voorbij schuiven, dat is
iets wat ik nog altijd graag doe. En het
liefst als Super Mario. Niet omdat ik me
nu zo aangetrokken voel tot mollige
Italiaanse mannen met grote snorren
(stiekem ook wel een beetje, vooral als

ze naar limoenen ruiken, maar daar gaat



het hier niet om) maar omdat ik weet
datde omgevingen mij iets bijzonders
gaan bieden.

De aantrekkingskracht van Super
Mario zit niet in Super Mario maar in
zijn omgevingen en de dingen die je in
en met die omgevingen kunt doen.

in het eerste ievei van New Super
Mario Bros. kun je Mario bijvoorbeeld
met een super-duper-paddestoel laten
groeien tot beeldvullend formaat. Dat is
op zich een gebeurtenis van weinig
belang. Het wordt pas leuk als je op dit
formaat dwars door vijanden en hinder-
nissen heen gaat rennen, als een ont-
spoorde trein door een drukbezochte
speeltuin op een zonnige zondagmid-

dag. Honden, hekken, schommels,
wipkippen, kleuters, alles en ieder-
een gaat eraan.
je bent Super Mario, maar je

waant je een god.

GROOTSTE HITS
Natuurlijk kun je vuurbloemen pluk-
ken om te veranderen in een vuurbal-

len schietende furie. Dit keer kun je
ook een blauw Koopa-schild pakken om
te veranderen in een bowlingbal-achtige
Koopa-Mario. Een mini-paddestoel
maakt je tot Mini-Mario. Veel moves uit
Mario 64 behoren tot de standaard
mogelijkheden, zoals de driedubbele
sprong, kontstomp en muursprong.

Hetvoelt als een soortvan 'grootste
hits', maar dan in een hippe remix en
verrijkt met veel leuke nieuwigheidjes,
samengevoegd tot iets wat enerzijds
vertrouwd, maar anderzijds toch ook fris
en nieuw aanvoelt.

Hetzelfde geldt voor de omgevingen.
Vanzelfvooruit scrollende omgevingen,
mini-forten met muren die zich sluiten
en openen, kastelen waarin je de juiste

route moetvinden om Bowser te berei-

dl:
NINTENDO DS
1-2 SPELERS
30IUNIOG

A Uitgespeeld in 20 uur.

Cijui Een slimme mix van oud en
nieuw, helder vormgegeven, puntig uitge-

#1

Italianen zijn nu eenmaal geen dierenlief-

als ze tenminste door Fiat gemaakt zijn.

ken, het zal de Super Mario-fanaat alle-
maal bekend voorkomen. Maar dit
teruggrijpen op oude waarden wil ik
deze game niet te streng aanrekenen.
Want iets anders had ik op basis van de
titel niet verwacht, en op basis van mijn

verlangens al helemaal niet gewild.

HEMELS
Sinds Super Mario World heb ik vijftien
jaren moeten wachten op de klassieke
zD-Mario-ervaring, en de restvan de
wereld met mij. Daarom zal ik niet de
enige zijn die dit fris ogende avontuur
ontvangt als een hemels geschenk. Zo
speelt het ook, hemels. Zo heb ik het
ook beleefd, het was een hemelse, zon-
nige verrukkelijke beleving.

Tegelijk vertrouwd enpjeuw, precies

wat ik wenste.

TEKORT?  *7?

jiva - §j

en ervaren Mario-speler met 1 1 De meest voor de hand liggen-
~de route (dus zoodecgebrutk
*yan warpzones) voert door zo'n
tiertig tot veertig levels, maar in
totaal zijn er meer dan tachtig.
bieden. OmVijie andere veertig te berei-

haast kan in een uur of twee het
eindbeeld bereiken. Maar dan
heeft hij nog maar een fractie
gezien van wat dit spel heeft te

REVIEW o

HRLEN RLS:

© le alles van Super Mario
hebt gespeeld.

© le nog nooit iets van
Super Mario hebt
gespeeld.

© |e de perfecte titel zoekt
om deze zomer van te
genieten.

TOCH NIET?

Kaartjes aantikken, tram-
polines tekenen, bommen
schieten met een kata-
pult.. er is weer een hele
bubssttusgtstuurde
‘ttiinr-'spelletjes op de
Game Card gepleurd.
Helaas zijn dit dezelfde als.
ook al met Super Mario ko,
DS waren meeverpakt.
Zoiets zet toch een beetje 4
een domper op de feest-
vreugde, juist omdat het
reguliere spel zo goed,
doortastend en compleet
is uitgewerkt.

ken, moeten de eerder voltooi-
de levels nog eens grondig wor-
den herspeeld, want in de soms
wat alledaags ogende omgevin-
gen zit meerverborgen dan jd
zou vermoeden. Geheime uit-

PDWERUNLIMITED.NL BB
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gangen naar nieuwe speelveld-
jes bijvoorbeeld.

1 Voor een score van honderd
procent-iuilen de meeste spe-
lers toch wet zo'n vijfentwintig
uur aan het spelen zijn,_
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»Ageofta
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Tips en Trucs |
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Specials an boeken
Aanbiedhgen/acties
Vragenover ROM
Shops

PCM LANCEERT
NIEUWE WEBSITE

Actualiteit, uitgebreide functionaliteit en een enorm aanbod aan inform atie
gecombineerd met een strakke, eigentijdse vormgeving zijn de kenmerken
van het nieuwe PCMweb.

Up-to-date en compleet met dagelijks nieuws, downloads, forum, tips en
trucs. Via het PCM TestCenter krijgt u direct en gratis toegang tot
honderden actuele producttesten van hardware en software.

Dagelijks nieuws over hard- en software, internet, games en security
Gratis honderden producttesten van hardware, software en games
Groot aanbod aan actuele ICT vacatures

Tips en trucs over diverse onderwerpen

Overzicht van interessante downloads

Forum, Agenda, Weblog y .e u w

Dagelijkse en wekelijkse nieuwsbrief
» C IV |

Nieuws en tests via RSS
Moderne, gebruiksvriendelijke interface


http://www.pcmweb.nl

Heb je onlangs nog in japan in de arcades ge-

speeld? Dan ben je vast wel Super Dragon Ball Z

tegengekomen, een vechtspel dat nu exclusief op

de PS2 verschijnt.

De Dragon Ball Z franchise bevindt zich
op dun ijs. De serie is namelijk onder-
tussen zo populair dat het aantal games
dat deze licentie gebruikt te groot wordt
om veel originaliteit te kunnen verwach-
ten.

Als de games van dezelfde kwaliteit
zijn als de Budokai delen is er natuurlijk
niets aan de hand, maar het verhaal zelf
blijft de bottleneck. De tekenfilm kent
dan wel meerdere saga's, toch weet
iedere DBZ game deze meestal allemaal
zonder problemen in één keer onder te
brengen.

Hetverhaal is dus ondertussen al
meerdere malen verteld. De vraag is dus
of je zin hebt om voor de zoveelste keer
in de huid van een van de bekende Z-
Warriors te kruipen en de vele slechteri-
ken, van Frieza tot Cell, weer hersenloos

te beuken.

bekendste DBZ spelreeks van het
moment, je loopt dan wet de gebruikelij-
ke saga's door; Super DBZ probeertin
tegenstelling tot de Budokai games niet
hetverhaal zo getrouw mogelijk na te
vertellen. De nadruk licht niet op ellen-
lange cut-scenes, het draait allemaal om
de actie. En ook de actie zelfvoelt com-
pleet anders aan dan wat we gewend
zijn van de Budokai games.

Als ik vertel dat deze game niet ont-
wikkeld is door Dimps maar door Crafts
& Meister, de studio van ex-Street
Fighter Il producer Noritaka Funamizu,
begrijp je hopelijk wat ik bedoel. Super
DBZ speelt namelijk meer als een traditi-
onele fightinggame dan welke DBZ titel
ook.

PLUIM

De levels zijn veel kleiner dan je gewend
bent van een DBZ game. Je hebt dus
minder ruimte om te vliegen en te viuch-
ten en wordt gedwongen elkaar continu
te lijf te gaan. Dit doe je met verschillen-
de combo's die variéren van het simpele
buttonbash werk tot het wat nauwkeuri-

gere spul aan toe. En ondanks dat dit

Het overgrote deel van he”rooster van een®
DBZ game bestaat altijd uit mannelijke per
wnages. Oké, we hebben natuurlijk de
vrouwelijke android i8, maar verder is er
groot tekort aan oestrogeen.
gemis zag ook ontwik-
kelaar Crafts & Meister o
in en heeft besloten
om voor Super DBZ,
Chichi op te troinme- -
len, de vrpuw van J - A
Gjbirftffhocht je
tiu, bedenken
dat zij eigenlijk
geepspeciale
krachten heeft,
mag ik je er dan
aan herinneren hoe
eng zij is als ze echt
boos wordt.

\
i- 7
/ f

HOUD DE DIEF!

leder personage van de aanwezige achttien
vechters heeft natuurlijk zijn eigen trade-
mark speciale aanvallen.

Goku houdt graag huis met zijn
Kamehameha en Vegeta staat er om bekend
nog wel eens een Final Flash te laten vlie-
gen.

in Super Dragon Ball Z Is één gameplay ele-
ment te vinden dat hier wat variatie in aan-
brengt. Het is namelijk mogelijk om speciale
aanvallen van je tegenstanders te stelen, tot
twee stuks aan toe, en deze op te slaan om
ze eventueel tijdens een ander gevecht in te
zetten.

Het is natuurlijk best vernieuwend om met
Frieza een Kamehameha van Goku te stelen,
en deze vervolgens tegen Gohan in te zet-
ten.

alles vergeleken met games als Dead or
Alive en Soul Calibur erg ouderwets
aanvoelt, zit de gameplay goed in elkaar
en zal ‘t iedereen die van old school
fighting games houdt aanspreken.

Ook zijn er genoeg modes om je mee

te vermaken en verdient de presentatie

eveneens een pluim.

UPER DRRGDNBRU Z

[PLAYSTATION 27

CRAFTS & MEISTER / ATARI'
1-2 SPELERS
OUT NOW

J 71k heb me er ureri mee vermaakt en als je

vrienden hebt, kun je hiermee eindeloos 1
jiC doorgaan.

Met gameplay die meer gemeen
heeft met klassieke zD fightinggames dande |

' Budokai serie zal super DBZ eerder fightingga- |

mes fans aanspreken dan DBZ fans, maar dat
is allerminst een slecht iets.

PDWERUNUMITED.n1 S7
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« VIG CARD

EXCLUSIEF VOOR ALLE ABONNEES!
Kijk op

www.powerunlimited.nl/vigcard

IMITED

tiehtaeub
H a D L eurosaan

c33

xcidJ

£107 705

~ohld /34t

Ben je abonnee van Power
Unlimited, dan ben je in bezit
van deze exclusieve VIG card.
VIG staat voor Veiy Important
Gamer, wat je als abo van PU
natuurlijk automatisch bent

Tof hé, maar wat heb je er

In eigenlijk aan?

kortingen gelden voor

KORTING

Gamen is leuk maar alle games op alle plat-

I zeker niet goedkoop. formen.

SIUL. DE KAART

Igié bedraagt€ 39,60 voor een jaarabonnement en Is niet mogelijk in combinatie met een welkomstgeschenk.

Daarom hebben we voor
het lopende jaar super-
vette kortingen voor je
weten te regelen. Met
deze VIG card krijg je
nam elijk bij alle Free
Record Shop filialen in
Nederland;

1X per maand €7,50
korting op een game naar
keuze (vanaf €47,99) en
let ook (* 1 X per
kwartaal) op de speciale
actie voor een extra vette
korting op
hardware/accessoire(s).

Het maakt dus niet uit

op welk systeem je je

spellen speelt want de

Koopje perjaar vier
games met je VIG card,
dan heb je je abonne-
ment er al uit!

En natuurlijk gaan we
kijken of we nog meer
leuke dingen met deze
PU-pas kunnen doen,
check steeds de PU of
www.powerunlimited.nl
voor de acties.

De Power Unlimited
VIG card is heel 2006
geldig. Ben je nog geen
abonnee, meld je dan
snel aan want ook alle
nieuwe abonnees krij-
gen de pas thuisge-
stuurd!

* De pas is niet geldig in combinatie met andere acties / aanbiedingen

POWERUNLIMITED.NL SB
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Omdat we téoch een beetje in de stemming van de film en het boek wil-' ~ -

len blijven, hebben welbesloten om de volgende review helemaal in

code te schrijven. So Dark The Con of Man en zo doortrapt de humor van

onze Boris. Ontrafel het geheim en ontcijfer deze review.

Wttssnttkksgtms,zsg.Dngsldfslbjk.Dtn

hsbjszd'nftnttstbschvsrhttlsndtnmttkjss
rzdssngsdrdchtvtnssngtmsvtn.NdImdst
bkwslzsggsndttdsfblmddkgssnprstjswts
wtnttlsjshstbdskssnmttlhsbtgslszsn,ksnj
sdscldlwsl.Dtnbsdbsfbimgssnrsstmssrtt
nhstdsgtmstlhsismttinbst.Bkztlsvsnlbtls
ggsnwttsrttndshtndbs.ThsDtVbncbCdd
s,dsgtmsbsbnprbncbpsssnbngtmsvsrsbs
vtndsfbimsndttbsddslbklsttsribjk.Slkssc
sns,slkszbn,hstzbttllsmtdprscbsszdbnds
gtmstishstbndsfblmzbt.Bnclisbsfdstsrgs
ndsvdbcsdvsrsmstdsfrtnsstccsntsn.Tdc

hmdstdsgtmswslprdbsrsndmssngtmstsz
bjnsndttrdmhsbbsndsmtksrshstspsivdd

rzbsnvtnssnttnttthsmsltsrgsndsplzzsltjss

dbsdsspslsrsrvtnwssrhdldsndmtltssnsid
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PC/ XBOX / PLAYSTATION :
,THE COLLEAIVE / 2Kk GAMES / TAKE TWO
1SPELER -

OUTNOW
' 1

iQ Elke seconde die je besteedt aan deze game, is
zonde van je tijd. ‘" [

iTTHTTITIT Net nuwe een beetje beginnen te wennen
raan het idee dat flmgames niet per definitie kut hoe-
ven te zijn, komt The Da Vinei Code even het tegendeel
bewijzen. zK Games, je wordt bedankt!

HRLEN RLY:

O je ogen minder dan
twee centimeter van
elkaar staan.

© je voorhoofd groter is
dan normaal.

© Jeoren lager staan dan
je ogen.

UIIN, UIIN, UIIN

Tik de hele ontcijferde
review in een mailtje en
stuur deze naar redac-
tie@ powerunlimited.nl.
De winnaar wint onze
review versie van The Da
Vinei Code, compleet met
een handtekening van
onze Vitruvian Boris.


mailto:redac-tie@powerunlimited.nl
mailto:redac-tie@powerunlimited.nl

Een RPG voor je PSP. Hack & SlasK n"og niet

op de fles. Actievolle capriolen in kerkers en

riolen. Is The Warrior's Code wederom een

Diablo ode?

FEIT A: Untold Legends was een succes-
volle PSP launchtitel en verkocht als de
spreekwoordelijke tiet.

"NUANCE A: Tussen al het race- en sport-
geweld was Untold Legends:
Brotherhood ofthe Blade een van de

"weinige fantasy titels en bovendien de
enige RPG. Oftewel een beetje een
gevalletje "in het land der blinden... ©
FEIT B: Untold Legends: The Warrior's

Code is een betere game dan zijn voor-

ganger.

NUANCE B: Inmiddels zijn er meerdere
RPG's voor Sony' s handheld op de
markt en staan er ook weer genoeg op

stapel. Waar staat Untold Legends: The

W arrior's Code anno zomer 2006?

UIT HET BOEKIE

Simpel gezegd is The Warrior's Code
(TWO een RPG uit het boekje. Kies een
klasse, kies je kleur haar, geef punten
aan je basis skills en dan is het gaan
met de avontuurlijke banaan.

Hak, hak, hak en voor je het weet heb

> je een berg goud, nieuwe vaardigheden,
nieuwe wapens en tig monsters aan je
zwaard of lans geregen.

Toch wist TWC mij te verleiden tot
doorspelen. Ik begon hongerig, ik had
zin in deze RPG hap, maar op den duur
werd de actie wel wat herhalend. Dan

legde ik mijn PSP eventjes weg... om na

een paar uur weer vrolijk verder te gaan.

Niks aan de hand. Hak, hak, hak.

Tralalalala.

GRINNIKEN

Toch hebben de makers wel degelijk
hun best gedaan. De gameplay is snel
en soepel, hetontwerp van de persona-
ges is gewoon goed - vooral om die
kleine dikkerd van een Disciple moest ik
grinniken - en de boss fights deden me
opveren van plezier.

Ook de nieuwe attack moves zorgen
ervoor dat de gevechten boven de mid-
delmaat uitstijgen.

Grootste vernieuwing zit in de uitge-
breide multiplayer mogelijkheden,

zowel lokaal als vla het internet. Je kunt

© je geen PC hebt om Titan Quest te spelen.

0 Jedeel 1op een altaar hebt staan.

© Je een getrainde duim hebt.

© Jeje thuis voelt In donkere kerkers en
tochtige steegjes.

co-op spelen samen met een mede-
avonturier en je bijl in hetvirtuele bloed
van andere spelers dopen via het 2 -4
speltype.

Verzamel het meeste goud, haal de
meeste kills, last man standing en ga zo
maar door. Deze alleraardigste tussen-
door potjes zijn zowel in teamverband
als in ieder voor zich varianten te spe-
len.

Toch blijft het niet heel erg opzienba-
rende singleplayer avontuur voor mij de

grootste aantrekkingskracht houden.

PSP

SONY ONLINE ENTERTAINMENT / UBISOFT
SPELERS

OUT NOW

Uitgespeeld in 9 uur.
Beter en uitgebreider dan het

origineel maar ook minder verrassend.
Leuk? Jazeker wel!

Met dit soort games ben je op z'n minst één ding voortdurend
aan het doen en dat is de actieknop Indrukken.

Bij een Diaboleske game op de PC gebruik je vrijwel altijd de
rechterwijsvinger die op de linker muisknop drukt; bij PSP
versies is dat de duim die afwisselend op X, Driehoekje en
Cirkeltje drukt.

De duim lijkt toch minder goed bestand te zijn tegen hack &
slash actie dan de wijsvinger. Kreeg ik bij Titan Quest pas na
een middagje een beetje kramp in de vinger, bij Untold
Legends moest ik de duim natwee uur al even vijf minuten
pauze gunnen. Of hield ik de PSP iets te gespannen (lees: de
game slokte me helemaal op) en verbeten vast?

niN| DUNGEON

Wie na UL: TWC nog meer hongert naar hack & slash in klein
formaat, moet Dungeon Siege: Throne of Agony in de gaten
houden. Tijdens de E3 werd ik naar de stand van deze PSP
game van zK Games gelokt en eerlijk gezegd had ik er een
hard hoofd in; Ecjiter, de soepele besturing. de opvallend
kleurrijke graphics en bijkomstige effecten alsmede de felle

actie vjisfen me aangenaam te veerassen. -

PQWERUNUMITED.n1 BI



RFOVIES

Het was een zeiknatte zooi die vrijdag
de 26e mei. Toch waren er nog heel
wat lezers naar Utrecht gekomen om
met ons de release van PU nummer
150 te vieren. En het leuke was, vrij-
wel iedereen was nog verkleed ook!
Druipend en wel kwamen ze binnen
in gamescafé Wzzrd de Oude Gracht
om zichzelf te showen, een boottocht-
je te maken en zich te buiten te gaan
aan bitterballen en bier.

Ach, we kunnen er nog pagina's over
volschrijven maar laat het beeld 't

werk maar doen...



PLAY PARTY

fevijfv

TROUUISTE LEZERS

Dit 2ijn Dirk. Biever (links) en Eddy Koek. Zij maakten, vonden wij, de leukste foto op onze prijsvraag:
fotografeer jezelf met de PU op je favoriete plek.
Wist jij niets van die prijsvraag? Dat zou goed kunnen want alleen de abonnees die al vanaf het aller-
1ieerste nummer lid waren, mochten meedoen.

Dat Dirk nég wel even lid zal blijven blijkt wel uit z'n volgende uitspraak: "Ik zou mijn abbo nooit
opzegran omdat ik iedere maand met smacht zit te wachten op mijn Ppwer Unlimited! Voor mij is het
inmiddels een way of lifel'Hoop dat ik dit aan mijn zoontje door kan geven. Ga in ieder gevalzo-door
dan blijf ik zelfs na mijn AOW abonnee!" "

Eddy verwoordde zijn liefde voor de PU even- -

een”in niet mis te vei*tane woorden. "Vanaf

“het begin ben ik al lid van jullie heilige blad. De

PU is voor mij, als fanatieke gamer, wat de bij-

bel is voor het Christendom, jullie reviews zijn

als het evangelie’, de redacteuren als de aposte-

len." \

Dirk en Eddy winnen ieder een persoonlijke PU

cover waarvoor ze zelf het begjtfmogen aanie-

veren. Gefeliciteerd.



PLAYSTATION 2

SUPER MDNKEY

JURJENROLT OVR HET UIIEL IS UITGEVONDEN. NIET OPNIEUIU, I0ARR VOOR HET EERST.

HCTmWDjc ~

cocl

WEER EEK) DOELPUWT
TEGEW' WE UADDEW T
KUWWEK) WETEW, ZOU-
OER AAP 5TAM W DE
VERDEDIOIWO,

00:54

Volgens lurjen was de wereld beter af geweest als de oerapen niet

waren geévolueerd tot talige toetsentikkers maar tot rollende primaten.

In het geval van lurjen

houdendheid onderschrijven.

Lopen is een tamelijk saaie en weinig
stabiel ogende bezigheid. Daarom is
het opmerkelijk dat spelontwikkelaars
ons zoveel laten lopen. De wandelvier-
daagse heeft concurrentie gekregen uit
onverwachte hoek.

Lopen. Doen we dat in de werkelijk-
heid al niet genoeg? Is dat de stoutste
droom van elke gamer, de heimelijke
wens die eindelijk werkelijkheid wordt?
Als de grenzen van wat wel en niet kan
worden losgelaten, als werkelijk alles

mogelijk is, is dat dan wat we willen:

lopen? Van A naar B naar Cen weer

terug? Lopen?

NATUURLIfKE SELECTIE

Een avontuur waarin je niet hoeft te
lopen maar je personage rollend ver-
plaatst. Vergeet de Wii, volgens mij is
dit de mutatie die de wereld van de
videogames nodig had. Als het goed is,
doet het principe van natuurlijke selec-
tie de rest.

Over een kleine honderd jaar
bestaan er geen avonturenspellen
meer waarin je kunt lopen. Wij avon-
tuurlijke gamers zullen ons rollend ver-
plaatsen. Het wiel is uitgevonden. Niet
opnieuw, maarvoor het eerst. Rollen is
een veel natuurlijker manier van avon-
turieren. Een meer vioeiende, minder
harkerige manier om één te worden

met de omgeving.

LUNCHPAKKET

Super Monkey Ball Adventure begint
op jungle Island. Hier rol je een aap in
een bal over weggetjes die rond bomen
en bergen kronkelen. Je kunt onderweg

met andere apen praten.

- Sommige apen verlangen

iets van jou. Een meisjes-
aapje wil bijvoorbeeld
dat je een ballon met
een lunchpakket naar
haar vriendje brengt.

Als je belooft dit voor

kunnen we deze gedachte zonder enige terug-

SUPER mONKCV BALL

Ni"piREj=-"]j n

een aap ontmoet die je vraagt om de
vogels bij zijn bloemen weg te beuken.
Gaandeweg het avontuur kun je de
mogelijkheden van de bal metverschil-
lende speciale krachten uitbreiden, je
kunt bijvoorbeeld een boksbal inzetten
om blokkades te slopen, of als kleefbal

papiertjes opruimen.

BOBSLEEBAANACHTIGE
AFVOERGOOTIES

Door het weinig lineaire spelverloop (je
bepaalt grotendeels zelfin welke volg-
orde je de opdrachten en eilanden vol-
tooit) wordt het vrije gevoel van de rol-
lende aap nog eens extra versterkt.

De omgevingen dagen uit om
gewoon een beetje te dollen, lekker
rond te rollen. Eventjes hoogte maken
tegen half-pipe achtige tempelmuur-
tjes, lekker speeden door bobsleebaan-
achtige afvoergootjes, eens proberen

een trosje bananen van een treintje te

NUMEROLOGIE ‘

— Het aantal mini-games dat met maximaal
— vier personen gespeeld kan worden.

haar te doen, wordt « _ Hetaantal verschillende aapjes
deze missie geacti- waarmee je deze mini-games
veerd. je kunt de missie kunt spelen.

op elk gewenst moment
deactiveren.

Bijvoorbeeld omdat je

Ze spreken een soort mix van Frans en Engels.

De score die deze game had
gekregen als de camera feilloos
I had gewerkt.

Als ze zeggen 'mon key', bedoelen ze: 'mijn sleutel".



BALL ADVENTURE

pikken, het plezier in het maken van de

bewegingen zelfis het doel.

STUITERBLOEMEN

Op het moment dat je serieus begint
met het voltooien van opdrachten, die-
nen de eerste frustrerende momenten
zich aan. Je moet de apenbal bijvoor-
beeld via een aantal stuiterbloemen
naar bijenkorven sturen. Dat gaat
prima, totdat je merkt dat de camera
weigert om een positie in te nemen van
waaruit je de volgende stuiterbloem of
bijenkorf kunt zien.

Met lichte irritatie lukt het je uitein-
delijk toch de klus te klaren. Op dal
momentvermoed je nog dat dit came-
ra-euvel een uitzondering was, iets wat
wellicht alleen optreedt bij het stuite-
ren van bloem naar bloem.

Dit zal een misvatting blijken. Want
de camera zal ook in andere situaties
zijn best doen het speelplezier te ver-

gallen. En zal daar vaak in slagen.

FRUSTRATIETOLERANTIE-
GRENS

Soms moet je de apenbal naar de
camera toe over een smal pad rollen,
waarbij je een gat in de weg dus alleen
kunt waarnemen op het moment dat je
aap erin lazert.

Een ander moment besluit de came-
ra spontaan een draai van links naar
rechts te maken, waardoor naar boven
drukken de bal dus niet meer naar
rechts maar naar links laat gaan.

Misschien begrijp je niet precies wat
ik hiermee bedoel, maar de onderlig-
gende boodschap mag duidelijk zijn:
de zelfstandig opererende camera zal
je fruslratietolerantiegrens behoorlijk

op de proef stellen.

GEESTELIJKE GEZONDHEID
Uiteindelijk heb ik maar besloten de
nukkige camera niet als designfout te
beschouwen (wat het natuurlijk wel is)
maar als extra uitdagend aspect van de
gameplay. Dit leek mij de enige manier
om mijn geestelijke gezondheid te
behouden. En zo werd het toch nog een

beetje gezellig.

| © Hetidee om rollend op avontuur te gaan
je net zo aanspreekt als jurjen.

1 © je omgeving geen probleem heeft met
luid vloeken, grommen en schelden.

1 © De ultieme uitdaging om alle 600 ba-
naantjes per eiland te verzamelen je wel
aanspreekt, ook al weet je dat het je
bloed, zweet en tranen gaat kosten.

De pretparkwereld Zootopia daagt
echt uit om van alles te doen en te pro-
beren, terwijl Monkitropolis een verras-
send grote en wereldse omgeving biedt
om je vaardigheid met de apenbal naar
nieuwe hoogten te voeren.

De omgevingen zijn echt tofen zo,

zoveel wil ik maar zeggen.

GEEN MEESTERWERK
De camera is niet het enige minpunt; er
zijn meer gekke, onlogische dingen in
de game verwerkt. Eigenlijk te veel klei-
ne dingetjes om hier op te noemen.
Verwacht dan ook geen meesterwerk
maar wel een grote, veelzijdige game
metveel uitdagingen. Een spel dat je
regelmatig op kunt pikken om hier en
daar een opdrachtje te proberen. Of

gewoon een beetje te rollen.

ANX | BDNBLUSIE

IUPER mONKEVBRLL
ADVENTURE

OOK: GAMECUBE / PSP
TRAVELLER'S TALES / SEGA / ATARI

1-4 SPELERS - .

OUT NOW 1

1 " Uitgespeeld in 30 uur.

im.mi’ijna alles is goed en leuk aan
deze game, behalve de niet zo solide uitvoe-
ring van dit alles, met de nukkige camera ais |
grootste euvel.

Zelfs diep op de zeebodem was mlen g

| opgetogen over het verlies van Rita Verdonkff~. »

END CHANT

BOOST

nlight bac

KLASSIEKE LEVELS

In het avontuur zijn groepjes warptegels te vinden die toe-
gang bieden tot klassieke Monkey Ball-levels. Van die afge-
meten speelveldjes waarin je de bal binnen een bepaalde tijd
over een hindernisbaan naar de finish moet rollen.

Sommige deuren openen zich pas als een bepaald aantal van
deze levels met succes is afgerond.

In totaal zijn op deze manier vijftig van de klassieke hinder-
nisbanen meeverpakt, waaronder enkele van het extreem pit-
tige soort.

W Net zo boeiend als de

kermis in Monnickendam.

pdwerunumitkd.nl 11



PREVIEW

T J 1

hirit 1
GEEN LOCOMAIERJE PUR-PURA

|.|]. is een groot liefhebber van actie op vier

wielen, zowel live als op de console, maar

digt ie dat scheuren op twee bandjes ook een

beetje?

Call me a freak, maar ik kijk alie
Formule i's, alle Ai Grand Prix races,
vrijwel alle Rally Reports op Eurosport,
volg elk jaar ter plekke de 24 uurvan Le
Mans en probeer de Champ Carwed-
strijden te zien als die tenminste wor-
den uitgezonden.

Autosport is een passie van me, die
ik ook regelmatig uitleef op de spel-
computer. Wat ik ook speel of moet tes-
ten, er liggen altijd een of twee racega-
mes naast mijn consoles klaar om even
gespeeld te worden.

Zo ben ik momenteel bezig de laatste
procenten van Project Gotham Racing 3
weg te tikken en heb ik DTM Racer op
de PSP net uitgespeeld (op die laatste

te tricky Fi-race na).

DOKTER ROSSI

Flet motorvirus heeft me minder in zijn
greep. Waar ik op straat de meeste
auto's wel kan duiden, daar zien alle
motoren er (even overdreven gesteld)
voor mij hetzelfde uit. Enkel de Moto
GP, de snelste WK-klasse, kan me beko-
ren, die check ik altijd op TV. Wat dat
betreft heeft Moto GP 06 dan ook meer
kans om een blijvertje te worden in mijn
Xbox 360 dan bijvoorbeeld Tourist
Trophy op de PS2. Waar die laatste
game helemaal om het berijden van
(straalmotoren draait, daar brengt
Moto GP het officiéle WK.

MOTORISCHE RPG

MGPO06 is wat je noemt een keurig afge-
werkte licentiegame. Als het door EA
gemaakt was, had ik het ook geloofd.
Afgezien van een paar extra modes
(races met nog snellere 600, 700 en
1000 CC bikes) draait de game vooral
om het WK met al zijn toppers plus cir-
cuits. Je kiest een motor, creéert een
coureur, gaat racen en pakt punten.
Ook zijn er credits te verdienen waar-
mee je jouw vaardigheden (bochten-
werk, remmen, accellereren etc.) kunt

upgraden. Snufje motorische RPG dus.

SKILLZ
Alle actie wordt prachtig vertaald door
de Xbox 360. Gedetailleerd vormgege-

ven motoren (die sufgenoeg niet stuk

) - UICUN
| RLS JE DENKT DAT JE KUNT RRCEN, TRV THIS

Racen op een motor is net als in het echt.éen stuk moeilijker dan racen in een auto. Het bewaren '-ij_E Kevfn-
1 wicht is lastiger, je bedient twee! remmen (voor en achter), je rnoet met je lichaam meebewegen en je raakt ook
rtog eens.veel sneller in een slip.
1/Vs al deze zaken nu onafhankelijk van elkaar ui degameplayverwérkt waren, was het nog wel te doen geweest,
TpSar op de motor moet je bijvoorbeeld in één seconde én remmen met beide schouderknoppen én sturen én met
tde analoge stick of D-pad je lichaam laten meebewegen. Snap je nu waarom motorgames minder populair zijn...

kunnen), soepele animaties van de cou-
reurs, pijnlijke crashes, prachtige banen
(check Sjanghai maar eens met die
vette torens en de fameuze corkscrew

van Laguna Seca) en machtig mooi

1J . KIEST VOOR ROSSI

Bij het simuleren van een racesport, hoort het kiezen van een
coureur. Je kan in MotoGP het evenbeeld van jezelf creéren,
maar.dat vind ik een stukje zelfver-

heerlijking waar Ik van moet kot-

sen. In het echt flikker ik immers

binnen no time van zo'n bike af.

Nee, ik ga voor Rossi, jg asAt wél,

die Italiaansé krulTetibol, bijge-

naamd The Doctor, die Jaar-in-jaar-

uit alles weet te winnen (maar nu

even niet). De man heeft een ‘do-

or-die’ rijstijl, die perfect pas bij

rhjjn ‘hotseknots-ram-iedereen- _ 7

van-de-baan’ aanpak. N

glimmend asfalt (vooral als het plenst),
maken van MGPO06 een genot om naar
te kijken. Alhoewel dat kijken zich voor-
al beperkt tot de herhalingen, want
MGPO06 vergt wel wat van je kunde en
met name je codrdinatievermogen.

Fleb je al moeite om locomotiefje
Puf-Pufdoor een kinderspelte manoeu-
vreren, dan zou ik deze game gevoeglijk
aan me voorbij laten gaan. Niet dat de
besturing slecht is, maar de motoren
gaan loeisnel en het sturen en remmen
werkt allemaal even net iets gecompli-
ceerder (zie kader) dan bij een auto (én
een vierwieler valt niet zo snel om).

je hebtecht skillz nodig om op de Door: Niels de Bruijn "Achterop
hogere niveaus niet alleen maar grind

te happen en rechtdoor te rijden waar



IK BEN FURIEUS, SCHREEUUI HET UIT, HRRL HET LOST mRGIC SCHIJFJE
UT miJN DS EN UIERP HET HET VERBETEN BLIK IN DE PRULLENBRK

Zouden die jongens van Ubisoft het echt

gemeend hebben toen ze een begeleidend briefje

bij het spelletje sloten met "Enjoy!" er op. Zowel

het spelletje als het briefje eindigden immers al

na enkele uren in jeroen z'n prullenbak...

EN :>ONGEMAN, EEN BEET:>E
TEVREDEN OVER DIE KNOOPOE5-
GULP MET AFSTANDBEDIENING
DIE IK VOOR DE GETOVERD UED?

Waarom heeft die drol van een van Basten,

Huntelaar dan ook thuisgelaten!

Ik kan hier niets mee. Het toveren met
de Stylus in Lost Magie is ontzettend
leuk, maar de gevechten verlopen z6
frustrerend.

Het avontuur van tovenaarsleerling
Isaac heb ik dan ook niettot een goed
einde gebracht, ik heb de belevenissen
van de blonde magiér vroegtijdig afge-
sloten want ik had er, om Gerard joling

te quoten, geen kracht meer voor.

ONVERSIAANBAAR?

Het zijn met name de gevechten die
dit rollenspel parten spelen. Met mijn
Stylus lijk ik onoverwinnelijk; ik krabbel
toverspreuken, kies een richting en laat
ze los op trollen, springende padden-
stoelen en vuurspuwende draakhon-
den. Niemand kan mij raken, ik ben
onverslaanbaar... totdat de timer
rechtsonder in beeld afloopt en er
GAME OVER verschijnt. Huh?

Nog een keer proberen, nu iets snel-
ler. Ik stuur mijn gevangen manschappen
naar voren, heel voorzichtig. Maar de
domme honden vallen iedere vijand aan
die in hun buurt verschijnt en delven uit-
eindelijk telkens het onderspit. Zonder
helpers kan ik het wel vergeten en weer
die timer die afloopt. GAME OVER.

OPNIEUW
Schreeuwend en tierend start ik de

missie opnieuw op. Met mijn man-

NINTENDO DS
*TAITO / UBISOFT 1
~ 2 SPELERS (WI-FI)
OUT NOW

A Na4 uur belandde het schijfje in de prul-
lenbak.

.i;j. Lost Magie is niet echt slecht als
spel, maar het frustratiegehalte is te hoog
om er van te kunnen genieten.

Defeat the evil.
Magician!

ue i<unstenaar had het herdenkingsmonument

in de vorm van een tampon gemaakt. Dit

m de bloederigheid van de oorlog te symboliseren.

HRLEN RLS:

© ie niet kunt leven zonder rollenspellen.

© |e kickt op tijdslimieten en domme spelfi-
guren.

© )e al jaren iedereen lastig valt met je
goocheldoos.

schappen aan een kort lijntje en met
een oog schuin op het aflopende klokje
probeer ik het opnieuw.

Voorzichtig verschuif ik mijn perso-
nages over het speelveld. Steeds
wanneer ze weg dreigen te lopen,
haal ik ze terug. Het schiet niet op,
ik blijf maar bezig om mijn trollen
terug te halen en weer loopt de
timer af. GAME OVER!

"EN|OY"

Ik ben furieus, schreeuw het uit, haal
het Lost Magie schijfije uit mijn DS en
werp het metverbeten blik in de prul-
lenbak. Netop het moment dat ik het
schijfje wegflikker, zie ik het briefje
met de tekst “Enjoy!" op de grond
liggen. Ik pak het op en gooi het
bovenop het DS schijfie. Ook voer

voor de prullenbak.

RPG VOOR DE
DS

Mocht je echt zitten te
Springen pm een RP6 voor
-die DS en je oog was geval-
l'ij op Lost Magie maar je
‘dutft het na het lezen van
deze review toch niet aan,
dan hebben weWel wat
andere optieivoor je,
zoals bijvoorWeté Mario
and Ungifartners in Time.
Hslsié™ al, dan raden we
‘je aan nog e.ven je geld in
je zak te houden voor later
dit jaar. Dan komen name-
lijk Children of Mana en
Contact uit (zeker in
IAmerikaendanvia
‘tiksang.conl te bestellen).
Bovendien komt er een
nieuwe Zeida aan en kun-,
nen we ook nog genieten,
van Final Fantasy Ill. Er zit
dus genoeg’in het vat dat
vfijvvel zeker heel wak
meer kwaliteit heeft dan
‘ Lost Magie. L
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0P ZDEK NAAR

STILLE COMPUTER

Ah, hallo, leuk dat je er bent

Mijn naam is Professor Boris.

Ik heb hier vandaag een

witte jas aangetrokken omdat

ik het met jullie wil hebben

over service. Ook wel

een

stukje service genoemd hier

in de hoofdstad.

Deze rubriek is namelijk in het leven geroepen om

bepaalde dringende zaken onder de aandachtte bren-

gen. Bijvoorbeeld de kwaliteit van een gameshop, de

service van een webshop, de kwaliteit van een

bepaald product en ga zo nog maar effe door. Maar

misschien word je een beetje bang van mijn dokters .

outfit? Dat is juist de bedoeling. Mensen moeten jr

weten dat ik serieus ben en met sjirurgiese precisie te

werk ga. Letje op? Want daar ga ik...

IK BEN STIL

Niet zo heel erg lang geleden ging mijn computer

kapot. lets met de harde schijf die het niet meer deed

en een videokaart die kortsluiting maakte. In ieder

geval was het tijd voor een nieuwe bak.

Nu vind ik het leuk om zelf wat te knutselen aan

een computer maar sinds ik met het aanbrengen van
een stille fan op mijn processor erin was geslaagd om

een paar pootjes van mijn processorhouder afte bre-

ken, laat ik het geknutsel over aan de pro's.

Ik was echter de laatste jaren niet zo heel erg tevre-

den meer over de Mycom en de Computerland. Erwer-

1ken leuke mensen en de service is oké maar ik wil

gewoon een killer bak. Zo'n computer met waterkoe-

ling waarvan je alleen al door het uiterlijk weet dat je

een wrede bak hebt.

Dus ik op zoek naar een computerzaak die wat

meer richting de PC modding scene aanzit. Want ik

weetdat die gasten lau zijn. En zo vond ik: ‘lk Ben

Stil".

IK BEN ECHT HEEL STIL

Een klein zaakje in Amsterdam dat gelieerd is aan het

Duitse 'Ich Bin Leise’, dat daar echt super large is,

waar kwaliteit en een fascinatie voor techniek het

allerbelangrijkste zijn.

Bij Ik Ben Stil zorgen ze dat je computer uit de aller-

beste componenten bestaat maar ze zorgen ook.

miJN XBOX
360 IS STIL

Ik irriteer me al een tijdje
aan de herrie die mijn
Xbox 360 maakt. Dus ik
nam mijn 360 mee naar Ik
Ben Stil om eens te laten
uitzoeken waarom dat ding
zo veel kabaal maakt.

En wat wisten de experts
me te vertellen? De fan die
in de Xbox 360 zit is een
fan die je veel bij servers
aantreft. Het is een hele
goede en dure fan die wel-
iswaar wat meer geluid
maakt maar wel goed
koelt.

Het lijkt er dus op dat
Microsoft geen enkel risico
wilde nemen met overver-
hitting en dus die duurdere
lawaai fan heeft gebruikt.
Overigens is die zo vervan-
gen door een stiller exem-
plaar ;-). Nu de DVD speler
nog en je Xbox 360 is zo
stil als een muis.

zoals de naam al zegt, datje computer volledig
geruisloos werkt. Datis wel zo lekker als het ding in je
slaapkamer staat en de hele nacht bezig is om die
nieuwsgroepen leeg te trekken.

Niet alleen wordt je processor, de kast en de voe-

/

ding voorzien van de beste fans en een geluidwerende

padding, ook zul je in je kast geen wirwar van kabels

aantreffen, maar slechts één dikke draadboom zodat

de airflow optimaal is.

IK BEN ONUNE

Maar het belangrijkste is de service. Bij Ik Ben

Stil geloven ze in een persoonlijke aanpak waar-
door je altijd welkom bentom een babbeltje te
maken over je nieuwe monster PC en ze doen nooit

moeilijk over het omruilen, repareren of aanpassen

van je configuratie.

Overigens heeft Ik Ben Stil een eigen webshop op
www.ikbenstil.nl en hopelijk kun je daar in de toe-
komstterechtvoor een officiele door PU & Gamekings
goedgekeurde custom made monster PC. Maar ik wil

natuurlijk geen reclame maken ;-)

N

»


http://www.ikbenstil.nl

AETCR IN BRUNS, BETER VERHRRL EN IURRNZINNIG* U E * .

Half-Life 2 was een klassieker die ondanks herhaaldelijk uitstel de

beloften ruimschoots inloste, jan bekeek of ook Episode One, dat oor-

spronkelijk Aftermath heette, z'n vooraf toegedichte kwaliteiten kan

waarmaken.

Half-Life 2 was en is een geweldig
spel dat deed smachten naar meer.
Meer van die fantastische gameplay
die ervoor zorgde dat puzzels en
shootouts naar een nieuw niveau wer-
den gebracht. Meer van die oogstre-
lende graphics die zelfs op mid-end
PC's een vioeiende en prachtige
speelwereld tot leven toverden. Meer
van dezelfde, overtuigende interactie
met personages die niet langer als
statische robots door het beeld heen
hobbelden, maar levende spelfiguren
zijn met wisselende gezichtsuitdruk-
kingen en realistische gedragingen.
Meer van dit heerlijks. Toe Valve, geeft

het ons!

GEEN UITLEG

Maar we willen vooral meeromdat we

willen weten hoe het afis gelopen

met Alyx en Gordon boven in de

Citadel op het moment van de

explosie toen de tijd stil werd

gezet. En we willen weten

wat de G-Man deze keer in

zijn schild voert.

Antwoorden, The Big

Picture, verklaringen.
Diegenéhdie daar naar

op zoek zijn, moet Ik

deels teleurstel-

len. Episode

One laat

wederom achter met een hele reeks
vragen; er moet immers genoeg te
raden overblijven voor Episode Two en

Three. Die boefjes bij Valve, ook!

KORT & MAGISTRAAL
Qua gameplay werd ik ruimschoots
gecompenseerd. Ruimschoots in de
zin dat iedere minuut van het spel
sensationeel is. Niet ruimschoots in
de letterlijke zin van het woord, want
Episode One is aan de korte kant. In
een middagje ben je door de game
heen. Vier, vijf, zes uurtjes... en dan
heb je het wel gehad.

Toch staat een ding als een paal
boven water: op het gebied van inno-
vatie, A.l. en beleving heeft Episode

One de zaakjes

magistraal voor elkaar.

ALYX

Episode One gaat letterlijk verder
waar HL 2 ophield. )e krijgt een korte
uitleg over hoe je de explosie uit het
origineel hebt overleefd, waarna je
weer vertrouwd metje Gravity Gun op
stap gaat.

De Gravity Gun; het experimentele
wapen waarmee je houten platen,
brokstukken en radiators 'opzoog' en
gebruikte als schild, projectiel of om
puzzels mee op te lossen, is ook nu
weer een van de peilers van de game-
play.

De game kentvijf hoofdstukken en
samen vormen ze een geheel dat
beter in balans is dan ooit, nooit ver-
veeld en je voort blijft stuwen. De

shootouts zijn sensationeel en leggen

vijand, nu komen zowel monsters als

Combine soldaten tegelijkertijd je het

andering is het feit dat Alyx het groot-

vecht. Ze is de verteller, je kompaan



H12: EPISQDE QHE =

en scherpschutter en jaagt op die
manier heei wat baddies voor je over
de kiing. Je zou bijna verliefd op deze
exotische dame worden.

De samenwerking tussen jou en
Alyx is bovendien beter dan in menig
teamgesimuleerde shooter en tilt de

vertelstiji naar een hoger plan.

18 MAANDEN NA DATO...

HL 2 verscheen eind 2004. Zestien
november 2004 om precies te zijn.
Achttien maanden iater is Episode
One nog steeds een van de mooiste
games van dit moment. Sterker,
Episode One ziet er beter uit dan HL 2,

zeker ais je een videokaart hebt die

hoge resoluties en HDR iichteffecten
ondersteunt.

Natuurlijk voeit het ailemaal
bekend en heeft Vaive geen volledige
‘nieuwe’ game gemaakt. Er zijn
momenten waarbij ik het gevoel had
HL 2 na te spelen. Maar deze visuele
en inhoudelijke deja-vu biedt tegelij-
kertijd meer dan genoeg vernieuwing
en opwindende ervaringen om je de
voile rit aan je monitor gekluisterd te
houden.

De gameplay is beter in balans, het
verhaal wordt beter verteld en het
spelgenot is waanzinnig. Eind dit jaar
moet Episode Two verschijnen en ik

kan nu ai niet wachten...

© Je HL 2 hebt gespeeld.
© Je HL 2 niet hebt gespeeld.
© Jeze alJemaal op een rijtje hebt.

REVIEW »

SnWD-flIONE

Episode One is een stand-alone add-on, iets dat vrij ongebruikelijk is bij uitbreidingen. Anders gezegd; je kunt
deze game spelen zonder het origineel in bezit te hebben. En dat is leuk want je krijgt er ook meteen Half-Life 2
Oeathmatch en Half-Life 1 Deathmatch: Source bij. Beschik je over HL 2, dan heb je die multiplayer games al.
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Ditmaal een MMORPG zonder ridders, elfen en

trollen. In Auto Assault draait het om snelle car
combat in een apocalyptische wereld met een

hoog sci-fi gehalte.

Allereerst mijn excuses voor het feit dat
deze review ietwat aan de late kant is.
De game is inmiddels namelijk al een
tijdje uit. ik heb er bewust voor geko-
zen om een nummertje te wachten,
anders had ik een review moeten
schrijven gebaseerd op de tijd die ik op
de béta-server heb doorgebracht en
dat had de game door een paarverve-
lende bugs punten gekost.

Inmiddels blijken inderdaad veel
problemen te zijn verholpen maar
enkele oneffenheden zijn nog steeds
niet weggestreken. Maar wat niet is
kan nog komen bij een MMORPG, want
met de nodige patches heeft deze titel
wel de potentie om online fanaten op
zoek naar snelle actie een leuk alterna-

tiefte bieden.

AAN GORT

Het principe is simpel; je maakt een
personage aan met daarbij de keuze uit
drie rassen en vier klassen. Denk hier-
bij aan een Warrior, Healer, Assassin en
Hunter (die Pets gebruikt) klasse.

Vervolgens scheur je met kleine en
grote voertuigen door een apocalypti-
sche wereld en knal je iedereen die niet
bij jouw club hoort aan gort.

De wereld is overigens niet aaneen-
gesloten en bestaat uit meerdere grote
instances die bomvol met missies zit-
ten. Wel belangrijk om te vermelden is
dat deze, tos van de groepsmissies,
grotendeels draaien om hetvinden of
verslaan van respectievelijk een
bepaald aantal voorwerpen ofvijanden,
je moetdus wel het nodige geduld
hebben om een beetje te grinden, want
dat is in feite wat de standaard missies
je laten doen.

Red je hettot de hogere levels dan
word je betoond met grootschalige
Player versus Player gevechten.

De eerder genoemde oneffenheden
vind je vooral op het gebied van de gra-
phics en audio. Soms ontbreekt er wil-
lekeurig audio bij een bepaalde hande-
ling en kan de framerate na een tijdje
spelen zwaar inzakken en is een her-
start vereist.

Voor de rest ziet de game er goed
uit, met uitzondering van de ietwat

grauwe steden die je te voet bezoekt.

zh TT"
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Er zijn vele theorieén over verschillende dimensies waar meerdere

realiteiten naast elkaar bestaan. Hoe kan dat en wat zijn de mogelij-

ke verschillen tussen deze realiteiten? Hier een volledig fictief en

hypothetisch voorbeeld, van de hand van Drs. Steven...

REALITEIT A

Erkomt een nieuwe X-Men film aan. Het zou natuurlijk heel
leuk zijn als we tegelijkertijd een vette X-Men game zouden
uitbrengen.

W at zeg je? Eris een team van echte comic liefhebbers al
twee jaar bezig met een game gebaseerd op de derde X-Men
film? Tofl Laten we daar dan maar eens langs gaan om te kij-

ken of het iets is.

Nou jongens, dat ziet er goed uit. Het is dan wel een simpele
beat'em-up, maar Indien goed uitgevoerd kan dat erg leuk
zijn. 1k zie dat alle X-Men aanwezig zijn en dat er een vier
speler co-op mode is, zelfs online. Knap gedaan. Poeh hé,
heeft iedereen zoveel verschillende moves of zijn jullie alleen
los gegaan op Wolverine?

Ah, ik zie het al. De rest heeft ook een uitgebreid assorti-
ment aan moves bekend uit de films en comics. Wow, dat
was een vette special move! Ongelooflijk! Oh, wat doe je nu?
Is dit een soort van supercombo die je met z'n vieren doet?
Geweldig!

Ik zal heel eerlijk zijn jongens, de game ziet er retestrak uit en

wij zouden hem graag uitgeven. Alles ziet er redelijk com-

pleet uit, maar denk je dat jullie 'm op tijd afhebben zodat we

de game een paar weken voor de premiére van de film in de
winkels kunnen hebben? Wat? Serieus? De game is al een
paar maanden af en jullie zijn alleen nog maar aan het twea-

ken? Datis goed nieuws. |k denk dat we een deal hebben.

HfILEH RLS:

lo

lo

De liefde voor de X-
Men je blind maakt.
)e geen waarde hecht
aan hoogstaande
gameplay.

|le gewoon niet houdt
van géede beat'em-
ups.

* Dan moet je ook niet tegen 'm zeggen:

\ "

‘geef me de vijf'.
r

REALITEIT B

Nou jongens, er komt weer
een nieuwe X-Men Film aan.
En we hebben de licentie,
dus het zou wel heel zonde
zijn als we daar niets mee
doen. Kunnen we er niet een
team op zetten? Ik weet dat
het niet zo goed uitkomt. Dan
maken ze er toch gewoon
een simpele beat'em-up van.
Je weet wel, een beetje door

levels lopen en een beetje op

TERUG GP

Zoals je waarschijnlijk vermoedt, geeft Realiteit B een beter

beeld van de kwaliteit van X-Men: The Official Game dan

Realiteit A (zij het ietwat overdreven).

Ik wil hier overigens helemaal niet mee insinueren dat de

game is gemaakt door een paar zoutloze hebberige pan-

die knoppen rammen. leeman mag ook wel van mij.

Jezus, ik vraag toch niet
om hetwiel opnieuw uit te
vinden! Er slingert vast nog

wel ergens een engine rond.

Tijdsdruk? Inderdaad, de pre-

miere van de film zit er aan te

Oh, en doe die weirde knak-
ker er maar bij...
Nightcrawler. Laat de rest
maar zitten.

Ach, als ze maar kunnen
lopen en een beetje kunnen

beuken. Speciale supermo-

komen. Als het te veel moeite ves zijn optioneel. En je weet

is dan stop je er toch gewoon het he, bugs of niet, die

een paar X-Men minder in. game moetvoor de premiere

Die Wolverine is wel populair. in de winkels liggen.

X-mEN: THE OFFICIRL
GRmE =

xBox36« aiaai2f
ACTIVISION/CONTACT DATA

1 SPELER

OUT NOW J

IC 0o eze game vlioog sneller uit mijn Xbox
dan het duurde om 'm uit te spelen. Na
een uurtje of twee kon ik het geduld voor
dit hersenloze knoppengeram echt niet
meer opbrengen.

nenkoeken die niets van games weten. Maar zeker bij een

game met een filmlicentie zijn er kennelijk toch te veel fac-
toren die het productieproces beinvioeden om een vette
titel afte leveren. Een enkele keer gaat het goed, maar

meestal zorgt de aanwezigheid van een filmlicentie ervoor

dat het afgeraffeld wordt.

UA7yjrJjrOeze X-Men is een schoolvoor-

gehaast wordt uitgebracht en te veel steken
laat vallen om het stigma af te schudden dat
heerst omtrent games met een filmlicentie.

PDWERUNLIMITED.n1 73

| beeld van een game met een filmlicentie die te |
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DREAMFALL:

AUCHT, ZUIImCL IK

"Dreamfall is het
vervolg op The LongestJourney; een meester-
werkje dat alweer heel wat jaartjes achter ons ligt.

Dreamfall kent drie speelbare personages
maar het grootste deel speel je als Zoé Castillo,
een meisje dat thuis bij haar vaderwoont en even
nietweet wat ze met haar leven moet.

Bij toeval belandt ze samen met haar robotaap
Qawel) in een avontuur van epische proporties.
Daarbij reis je over de hele wereld en beland je -
volgens goed Dreamfall gebruik - ook in parallelle
werelden.

Dreamfall is Adventure
“rnet een gouden hoofdletter A... met één groot
minpunt: er valt niet zoveel te doen. Echter, de
personages komen zo goed tot leven dat het me
geen moment hinderde. Dreamfall's verhaal is
gewoon briljant en meeslepend, lammer dat de
puzzels wat schaarser zijn dan bij de voorganger
maar dat hiaat nam ik met liefde op de koop toe.
Ook het gegeven dat je je persol)age(s) direct
béstuurt, vond ik prettig en zorg"té ervoor datjk
me nog.meer verbonden voelde met hetgeen zich

op het scherm afspeejjje.

7B PDWERUNUMITED.n1

Als de grootste fantasie van
een man een avontuurtje met
twee vrouwen tegelijk is, hoe
moet het jan dan wel niet
zijn vergaan? Player Meyroos
had de afgelopen weken
maarliefst drie fraaie dames

in z'n macht...

De liefde bedrijven metdrie viouwen
zal wellicht waanzinnig geil zijn, je
wordter ongetwijfeld ook heel erg moe
van. Net zoals bepaalde gamers moe
worden van point-and-click adventures
(briljant bruggetje, Jan - Ed).

Zekerwanneer de nadruk ligt op
veel conversatie, zoals bij de meeste
van dergelijke titels het geval is, haken
de meeste gamers af.

Voor liefhebbers van dit ooit zo
populaire genre, is hetverhalende
karakter echter juist een pluspunt. Mits
goed uitgewerkt, gesterkt door overtui-
gende personages, laat een goed
adventure zich speten als een meesle-
pend boek.

Mijn conclusie, na drie recente wijs-
en-klik avontuurtjes, is dat spelen met
vrouwen erg leuk is maar dat er altijd

| wet een leeghoofdig zeikwijftussen zit.

THE LONGEST JDUR

VIRUED

De muis-toetsenbord combinatie is niet ideaal

voor dit spel maar bij elke PC zaak kun je een
gamepad scoren, en op de Xbox zijn de controls
al helemaal geen probleem.

Het spel kentveel goed geschreven dialogen
(waarbij je geringe invioed hebtop hetverloop
ervan) en een knappe verdieping van de persona-
ges.

De 3D graphics zijn technisch wat achterhaald
maar de grafische stijl is consistent en zal je keer
op keer verrassen.

Minder interessant vond ik de simpele combat
elementen maar dat doet geen afbreuk aan de
magie van dit fantastische avontuur. Dreamfall is
een game die je na afloop echt even ademloos jf

achterlaat, snakkend naar meer.

ESsSs 231

kerste chick van de drie fcp deze pagina's

Castillo is zonder twijfel de lek-

beschreven games. Haar"Engelse accent, hpac
betoverende kijkers (ik riakte echtverLoren in
haar ogen), dat blote bdikje en Oat {ong'e, avon-
tuurlijke ondeugende... zucht,Wi)fnel. lkfce
liefd! A

vSininHQ ,
Keepsake lijkt ?ich te hebben laten -p
inspireren door Harry Potter want ook
in deze game speel je een tovenaars-'*
leerling die naar een tovenparsschool
gaat, in een bekende Middeleeuwse
tasy setting.

De leerlinge in kwestie is de roodha-
rige Lydia die eenmaal aangekomen op
de plék-ran'besternming, het kasteel *
waarin h ~ schoolgevesfgd is, totaal

verlaten aantreff. 1 . -

Al snel stuit je op een witte wolf die

is opgesloten in een kast. De wolf blijkt
lbetoverd te zijn en samen met deze
(viervoeter mag je het raadsel oplos-

sen... V.-
" " i-'“"MAanvankelijk
deed Keepsake me denken aan de
oude King Quest games maar alsnel.

N E



verslapte mijn interesse in dit spel.
De game volgt netjes de adventure

conventies, waarbij voorwerpen met

TYPISCHEEN GEVRLLETE

elkaar gecombineerd worden en puz-
zels dienen te worden opgetost. De
raadsels steken aardig in elkaar en
lopen op in moeilijkheidsgraad, al naar
gelang het spel zich ontvouwt.

Probleem dat ik met dit spel heb, is
dat het verhaal vreselijk traag op gang
komt en absoluut niet boeide. Pas naar
het einde toe wordt het een beetje
spannend. Voorts is de voice-acting van
de personages tergend slecht en dat
verziekt de sfeer behoorlijk.

Echt storend is dat je eigenlijk voort-
durend door lege gangen en kamers

looptop zoek naar een puzzel om ver-

sm.

K

Fff fe

volgens weerdoor andere lege gangen
en kamers te lopen op zoek naar iets
om te doen. Teidaar het vele backtrack-
ing bij op en je begrijpt dat Keepsake

een behoorlijk sufavontuurtje oplevert.

|Lydia is een beetje een
gek meisje en absoluut niet mijn type.
Haar kapsel trek ik niet, haar voice-
acting is zozo en bovendien loopt ze
maar een beetje doelloos rond in de
lege fantasiewereld van Keepsake. Als
heldin vind ik haar bovendien niet
daadkrachtig genoeg. Typisch een

gevalletje 'bel mij niet, ik bel jou well

BDNCLUSIE
EEPS

WICKED STUDIOS/LIGHTHOUSE
INTERAQIVE

PC

1 SPELER

OUT NOW

| )

VERHAAL & ACHTERGROND"n o Tt Sokal,

de bedenkervan Syberia | & Il, schuift in

Paradise wederom een vrouwelijke hoofdrol-

speler naar voren in een surrealistische
wereld.

Hoofdrolspeler is Ann Smith, de 22-jarige
dochter van koning Rodon van Mauritanié,

een Afrikaans land dat volgens velen wel

IBIJ NET, IK

JOU UR..

achtergronden, vergelijkbaar met Syberia.
Het spel is absoluut sfeervol, waarbij fan-

tasie en werkelijkheid op een prachtige

manier met elkaar verweven zijn. Wel dient

aangetekend te worden dat de verhaallijn

'de Y‘N_\ )I

\ \J
‘het paradijs op aarde' wordt genoemd.
Rebellen zorgen echter voor veel onrust en
de koning moet onderduiken.

Ann, die haarvader al tijden niet meer
gezien heeft, wil haar ouwe heer bezoeken
maar haar vliegtuig wordt neergeschoten.

Ze stort neer, overleeft weliswaar de crash

maar leidt aan acuut geheugenverlies.

Niet wetende wie ze is en wat ze moet

doen, begint het avontuur...

is een
jiek' adventure waarin perso-
Tof leven worden gewekt tegen

irachtige, sfeervolle pre-rendered 2D

} RRNTREKKELLK U

net niet kan wedijveren met het ook in dat

opzicht briljante Syberia.

Paradise is wel een spelvoor de geduldi-
ge gamer. Ann is letterlijk geen vlotte tante
en ze wil nog wel eens de verkeerde kant op
lopen. Ook de muiscursor (die aangeeft wat
voor actie je kunt uitvoeren) verandert soms
net even te langzaam.

De puzzels en raadsels steken echter van
alle adventures op deze pagina's het beste
in elkaar.

Aardige twist is dat Ann op een gegeven
moment in contact komt met een gekooide
zwarte panter; een mooie metafoorvoor de

dingen die komen gaan. Later in het spel zul

je de panter ook direct kunnen besturen
voor wat meer actiegeoriénteerde onderde-
len en ontdek je met hem zaken die Ann
later weer in haarvoordeel kan gebruiken.
Grappig is dat de panter een eigen wil heeft
en snel is afgeleid door andere dieren. Je zult
'm, als een baasje z'n hond, bij de les moe-
ten houden.
[02225125~71Smith mag er zijn, al klinkt
' haar stem een tikkie zeurderig en deed ze
niet altijd direct wat ik wilde ('t blijft een
vrouw, hé). Toch keek ik graag naar haar
aantrekkelijk wiebelende kontje en sprak
haar exotische uiterlijk me eveneens aan.
Het feit dat ze uit een welgesteld nest komt,
maakt haar natuurlijk een zeer interessante

catch.

BNDE KONTJE

BDNCLUSIE
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«REVIEW

BLACK

tULIPLRYER IS

TBRE

WHITE 2

DUIVELSE ZONDE

*WN'mBBia'

Black & White 2 heeft niet het succes gebracht dat men had gehoopt.

Toch heeft )an zich er kostelijk mee vermaakt. 'Mister PC' was dan ook de aan-

gewezen man om uit te vinden of deze add-on hem opnieuw in hogere sferen

zou kunnen brengen.

Nu Lionhead Studios officieel is inge-
lijfd door Microsoft, is Battle of the
Gods EA's laatste Peter Molyneux
game. Ooitwilde Molyneux vijf Black
& White games maken, maar ik denk
dat Microsoft Peter op dit punt wel
eventjes op zijn vingertjes tikt.

De ambities van Molyneux zijn
lovenswaardig maar hijvergeet soms
solide gameplay te implementeren.

Datwas deels het geval met Black

& White 2. Echter, niet zo erg
als sommige reviews deden
geloven, ik heb in ieder geval
gegrinnikt toen mijn Goddelijke
Wezen zijn eigen dorpelingen
opat en later liet ik als een
duivelse god de lava stro-
men over mijn vijan-
den, bijgestaan

fsS jL door een schurftige

it leeuw die in en in
verrot was gewor-
den. Het was godde-

lijk gemeen.

SCHILDPAD

Feitelijk kan dit alles ook weer in
Battle of the Gods. Al zeg ik er gelijk
bij dat deze uitbreiding een beetje
een verplicht nummertje is geworden.
De tergende tutorial uit het origineel
werd me gelukkig bespaard en dus
kon ik meteen aan de Witte of Zwarte
bak.

Er zijn nieuwe spreuken, nieuwe
gebouwen, je kunt eenheden genezen
en upgraden en er is een nieuw
wezen: de schildpad. Vooral in evil
vorm is deze erg stoer geworden.

Je kunt natuurlijk ook gewoon je
getrainde wezen uit B&W 2 in de

game laden.

WEER GEEN MULTIPLAYER
Jammer is dat Lionhead nauwelijks
iets gedaan heeft metde kritiek op

B&W 2.

Zo is de

Ik weet dat Molyneux al
jaren bezig is met een
game die hij als werknaam
Dimitri noemt. Naar eigen
zeggen is dit de meest
ambitieuze game die hij
ooit heeft gemaakt. Het
moet de ultieme levenssi-

; mulatie worden die je zelf
beinvioedt en die je al spe-

I lende zelf helemaal vorm
kunt geven. Dit klinkt
vager dan vaag.
Aangezien Molyneux al
sinds 2001 met dit project
bezig is, is het de grote
vraag hoever het spel nu

i is. Molyneux zelf hult zich
in stilzwijgen.

HRLEN RLS:

©Je een Lionhead adept
bent die z'n kamer vol
met posters van Peter
M. heeft hangen.

©Je van je moeder nooit
een schildpad mocht.

© je, eigenwijs als je bent,
gaat wachten op een
multiplayer patch.

BRIILE OF THE GODS

A.l. van je legers nog steeds niet al
te best, iets datwanneer je meer
voor city building gaat, minder zwaar

weegt, in B&W 2 kon ik er vanwege

UIIT OF ZUIRRT

Tegenwoordig is alles wat hip is wil. Eris
zelfs een nieuwe term voor:' iPod wit'.
Wit is loungy, wit is trendy, wit is cool.
Witte iBooks, een witte bank, een kera-
miekwilte PSP en zelfs mijn DS Lite is
wit!

Toch blijven sommige dingen altijd
zwart. Game T-Shirts zijn bijna altijd
zwart, boxen zijn altijd zwart, een zwarte
leren jas is nog altijd stoerder dan een
witte en ik ken ook niemand die zijn
haar wit verft, [om nog maar te zwijgen
over |an z'n zwarte geld - Edj.

alle grafische toeters en bellen en de
perfectionering van het conceptvan
het Goddelijke Wezen, nog wel mee
leven maar nu heb ik echt zoiets van
‘kom aan!".

Grootste teleurstelling vind ik het
gebrek aan multiplayer. In B&W 2
schitterde deze door afwezigheid en
de add-on was de ideale kans om dit
recht te zetten.

Lionhead had een goddelijke
replay kunnen toevoegen, maar deze

nalatigheid is een duivelse zonde.

BLO DAT MW LUU ER AL DAREW
QELEDEW AF 15 OEVALLEW.
DE zou 5POWTAAW EEW
BLAASOWTSTEKIWO KkRIbGEW
VAW DIE TOCHT."

WIE 2EI DAAR DAT Ik

BETER EEW LEEUWEM-

UOS5E AAW KAW TREKKEW.

BLRCK&UIHITESY
BfflYU OF THE

LIONHEAD/ ELECTRONIC ARTS |
i 1SPELER i
j OUT NOW M vT

0O

g spelen. \

= . e
Hier kun je beestachtig lang mee door-
i A

im s L Deze B&W 2 heeft veel weg van
.1 een invuloefening. De charme van deze
godsim met aaibare wezens is nog steeds
J ontegenzeggelijk aanwezig maar ik had hier
g! veel meervan verwacht.
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Er kwam nog meer gevloek dan gebruikelijk
uit het testhok a~elopen week. Schuldige
was leroen. Hij gooide met joypads en

stampvoette zichtbaar geirriteerd telkens van-

uit de gameroom naar zijn bureau. Daar bleef

hij dan precies dertig seconden zitten om
daarna weer terug te gaan naar de kamer
met consoles.

"W at een ongelooflijk klote spel is Pas na heelveel potjes, begin je het
dit", schreeuwde ik uit, om een halve
minuut later vol vuur te roepen; "fan- ling in je slagen cruciaal is. je plaatst
tastisch wat een toffe game."

Het spel zoog me naar binnen en
spuwde me net zo hard weer uit. Table
Tennis is aan de ene kant uitermate
simpel maar tegelijkertijd ook ontzet-
tend lastig om onder de knie te krij-

gen.

RALLY'S

Lange rally's zijn geen probleem
met dit spel, maar daar moet je 't niet
van hebben. Je moet namelijk je
tegenstander in de luren leggen, hem
aanvallen met snelle ballen om er dan
ineens wat langzame ballen tegenaan
te gooien. Even plagerig de snelheid
uit het spel halen en dan toeslaan,
hard en zuiver.

Het lijkt allemaal zo simpel: een
knopje voor topspin, een knopje voor
backspin en twee knopjes voor zij-
spin. Genoeg om een simpel potje te

kunnen spelen... maar onvoldoende

om het spel echt te leren kennen.

VARIATIE
Om het spel te doorgronden, is

geduld en heel veel oefening nodig.

HRLEN RLS:

1 © je op zoek bent naaf een toegankelijke
multiplayer game- ¥ ' '
10 je sportgames in het algemeen wel tof
vindt. _ . oWt 1
) je Bettine Vriesekoop een stuk vindfcz

Wist je dat veel tafeltennissers homo zijn?

spel te begrijpen. Snap je dat afwisse-

FTENNSCPGEUKEH O Q A n

PLRRTS mnPRO EVOLLNONS O ¢ S

T« ?2 > »

‘Zeg schat, wil je m'n bedje,.

...uuuh..,batje zien?”

TRBLE TENNIS =

1chinees a%p z'nvrouw vraagt; ‘vanavond nummertje 69?".

bedoeltiEpekingeend in zoetzure saus.

A

ViM

b R |

PO«)IER i
AN[INLUdITF-Q]j
G O m r

UIIST JE DRT?

Bettine Vriesekoop in 1995 op de cover van de flayboy *
1 heeft gestaan.— Tip”
Ofafeltennis navoetbal de meest populatiKport ter wereld

I|~~en bij RockstarSan Oiego fanatiek tafeltennis speelt op
( kantoor. -
B ~ leltennis ping pong noemen ais vioeken in de kerkwmit
| beschouwd.
1Q )it het eerste j
Jitafettennisspelis
(voor een spel- .
computer? De i
PRnopse § " I
| webgames niet
j meegerekend.
___eatrixtafel- j-
| tennis ook e rg "M N ii
ermakelijk’
bnd.

wat dropshotjes net over het net, vari
eert met je zijspin slagen, haalt de
snelheid uit het spel en slaat toe met
goed geplaatste onhoudbare topspin
smashes.

Maar het komt niet alleen aan op
variatie, ook je positie aan de tafel is
van belang. Dit bepaalt in veel geval-
len of je een winnende bal kunt slaan
of dat je de deur wagenwijd openzet
voor je tegenstander.

Table Tennis is niet zomaar een sim
pel balspelletje, het gaat diep, heel
diep.

X1 CDNCLUSIE

iISOCKSTRRGRInEé

PRESENTS: TRBLE TENNIS

PXBOX3601
ROCKSTAR SAN DIEGO TAKETWO ' |
fi-2SPELERS %— s sT
| ouT NOW

~  Na een nacht doorhalen op xbox live
** weet je genoeg; dit is vet, en blijft veti

Fantastisch frustrerend maar o
I zo lekker als je het onder de knie hebt.
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"Ik kreeg er bijna zelf bla-
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meer dan waard."
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Het is hartje zomer als PU 8 verschijnt en het volgende nummer

zal dan ook deels in het teken staan van dit zonnige jaargetijde.

W at je in dat opzicht kunt verwachten houden we nog even

geheim.

1 Boris sluipt op de PSP rond in Syphon Filter: Dark Mirror ter-

wijl leroen hetzelfde doet maar dan met zijn favo personage

Snake.

1 Het spookt in Assen, jurjen heeft zijn deuren en

ramen dicht en de gordijnen zijn hermetisch geslo-

ten. Maar wat is die rode gloed toch die we door®

de spleetjes zien?

1 "lts-a-me Mario!" Een dikke special helemaal

in het teken van de rondbuikige Italiaanse lood-

gieter.

1 Het heeft even geduurd maar de PSP lijkt einde-

lijk op stoom te komen. Zo is bijvoorbeeld Dragon

Ball Z op de PSP volgens jeroen niet te versma-

den.

1 Instortende gebouwen en schreeuwende man-

schappen, jan ging uit zijn dak met Call of Duty B.f

1 Wat doe je als je een gameverslaving hebt? »

luist, dan ga je naar een afkickcentrum! Mini-

Niels liet zich opsluiten.

| Alles onder voorbehoud.

JA. IKWDRD ABONNEE VAN POWER UNLIMITEO
EN IKONTVANG 12 NUMMERS VOOR 2B EURO

NBEM. . DmAy
Straat:. INr
Postcode:............vvveeenn, WOONPIAALS:. ... .
Telefoon: Geb.datum: 0 1 0000
Op - MAIIALIES:. ... e

wil ik van de uitgever, haar partners en zorgvuldig geselecteerde bedrijven informatie en interessante aanbiedingen ontvangen over haar diensten en/of producten

Ik machtig hierbij Sanoma Uitgevers het abonnementsgeld automatisch af te schrijven van mijn
(Postjbankrekening: 1 0 0 ¢ 0 0 0 I 0 DatumrGQnGnn

Abonnees betalen d 3,50 per nummer. Het abonnement geldt tot
wederopzegging maar voor tenminste één jaar. Vanaf de tweede beta-
lingstermijn bedraagt het abonnementsgeld o 39,60 als je via automa-
tische incasso betaalt. )e bent het laatste halfiaar geen Power
Unlimited abonnee geweest. Deze aanbieding is geldig tot twee maan-
den na bladdatering. Prijswijzigingen voorbehouden. VNU Business
Publications en Sanoma Uitgevers gaan zorgvuldig om met uw gege-
vens, nadere informatie is opgenomen in het colofon.

Handtekening ouder (indien minderjarig):

UIQRD RBONNEE!

12 NUmniERS VOOR niRRR
29 EURO!

Belgratis0 800-22666 37 om je
op te geven. Of stuur de bon in een
envelop zonder postzegel naar:
Power Unlimited,
Antwoordnummer 11507,2400 VE
Alphen aan den Rijn

VaaR MEER ABONNEE AANBIEDINGEN BHEBK PABINA SB

PDWBRUNLIMITBD.n1 B1.
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~ Reserveer nu en
je hebt Prey als eerste

Game van de maand

Q xeox360
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N''ey zet het shoot,
erffenreopzijn kop,-

tyideGamecr

Ook daarom koop je bij bol.com

De hotste game van dit moment en jij hebt ‘m als eerste in huis: Prey. dan komt de postbode 'm op de dag van release persoonlijk bij je langs-
Terwijl de rest nog in de rij voor de kassa staat te wachten, zit jij al in het brengen. Bovendien is de bezorging gratis voor lezers van Power Unlimited,
volgende level. Reserveer nu bij de grootste gamewinkel van Nederland, Ga nu naar bol.com/PU en vul de actiecode in.

Met deze actiecode: gratis thuisbezorgd!

b o lIx o irr
De grootste mediawinkel van Nederland
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Immy’s world upside downl.
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"Prey looks like one of the bjestjirst-person shooters of the year in both graphics and gameplay.”
["Absolutely incredible to look at, packed with scintillating effects.” @
N "Doom 3 hiked the bar. Prey may transform the bar altogether.”- B
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