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' SWdCES!
K r u ip  in  d e  h u id  v a n  R a y m a n , e n  je  w o r d t  d e  le u k s te  
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A l rennend, springend, vliegend, rijdend , z w e m m e n d  en puzzelend  in 

20 ad em b en em e n d e , cartooneske , 3 D  w ere ld en , voel je  e lke bew eging d ie je  m a a k t. 

O p  w eg naar je  einddoel beland je  in de m ees t ra re  situaties en o n tm o e t je  de m e es t  

fantastische en hum oristische vrienden  en vijanden . O n td e k  de verborgen  levels, 

gebru ik  je  m agische vuist en bepaal z e lf m ijn  succes.
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J O N E S  V S  
T O M B
n m o E B  r v
Liefhebbers van ac­

tion adventures worden deze maand op ^  
hun wenken bediend. Gaan we voor de ^  
zweep of de ballen? i

O O M f C E V  fC O M C  6 4
Het is alweer een tijdje geleden dat Andreas 
zo uit z’n dak ging van een nieuwe 
game. Donkey Kong is dan ook een titel 
waar je heel lang zoet mee bent en vol- 

1 Dre echt zo’n game waar je een 
i hebt gekocht.

Daikati 
geworden ma 
paarjaar geleden^ 
gekondigd, is het allemaal 
niet.

OËNOCOtStS
Liefhebbers van Resi­
dent Evil zullen zich 
ook op hun gemak 
voelen bij Dino Crisis. 
Alleen zijn het deze keer 
geen zonnüee ir«e r dinels

5 2

h .

' . H T S
t-§reintje gevoel 

^  I mysterie dan zal je voor 
1. Sterkste punten van Gabriel V- 

Knight 3: het prachtige, sfeen/olle verhaal ^  
en het sublieme camerasysteem. —

JET FOHCE CEMINI
Wellicht niet de meest spectaculaire titel 
die Rare ooit heeft uitgebracht maar de 
vele gevarieerde levels staan borg voor 
dagenlang plezier met het afknallen van 
een enorm mierenleger.

OHËNCE NASEEM OOMINC
Prince Naseem slaat de concurrentie 
knock-out. Een juweel van een spel met

6

6

levensechte boksers en een coole Playapi 
management mode.

FIFA EOOO
Skate checkte de nli 
PC en PSX en zag 
begint de realiteit 
dus onze footie-i

48

THIS IS FOOTKUMJ.
Niet het achtste wereldwonder, wel een _  
zeer goede soccergame met veel compe- n  
titles, teams en verrassende opties.

SBECI/U- BEBOBT:
i t P N  S T O O M  r  r
Razende reporter Jan vloog naar Dallas f j  I j
om Daikatana te spelen en werd tevens __J__
aangenaam verrast door twee aanko­
mende topgames: Anachronox en Deus Ex.

O A T M A N i
Rayman 2 is een 
game 
waarbij 
je con­
stant
moet kiezen tussen __
rennen voor je leven en
ademloos kijken naar de schitterende omgevin­
gen. Veel aWie en eyecandy dus.

COASH TEAM OACINC
In Crash Team Racing wordt schaamte­
loos gejat van andere games maar in dit 
geval stoort dat allerminst. Lachen, gie­
ren, brullen dus voor alle liefhebbers van 
Mario Kart.

70

6FLICHTSIM DUO
Deze maand de crème de la crème van 
de realistische flightsims; Flight Unlimi- —  
ted III en MS Flightsimulator 2000. Wie 
mag zich de nieuwe koning van het luchtruim 
noemen?

S O T O O S  
TO CLIMMEO
Spyro 2 is een prachtige 
den, vooral dankzij primaj 
heerlijke gameplay. Een ’  
zintuigen, aldus Thorras.'

THE LONGEST.
Met name de fans van (
Sierra Adventures zu 
dit adventure spelen.' 
ney combineert elementen uit vroegere 
adventures met de techniek van vandaag 
zonder oubollig te worden.

Cutthroats 
Daikatana 
Fifa 2000
Flight Unlimited III 
Gabriel Knight 3 
Gorky 17 
Indiana Jones 
International Football 2000 
Links Extreme 
Longest Journey, The 
MS Flight Simulator 2000 
Nascar 3 
Nomad Soul, The 
Panzer General 3D Assault 
Pharaoh 
Rayman 2
Star Wars: Gungan • De Nieuwe Wereld 
Tomb Raider IV 
Urban Chaos 
Wheel Of Time, The

Crash Team Racing 
Dino Crisis 
Fifa 2000 
HotWheeis 
LMA Manager
Miiiennium Soldier Expandabie 
Pac-Man World
Premier League Football Manager 
Prince Naseem Boxing 
Sled Storm 
Southpark
Spyro 2 - Gateway to Glimmer 
This is Footbaii 
Tricks & Snowboarder 
Urban Chaos

Donkey Kong 64 
Jet Force Gemini 
Rainbow Six

Duke Nukem

Crush Roiier 
Fatai Fury 
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Puzzle Bobble

Yo! Post
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Conmentaar, kritiek, liefdesverklaringen, 
fanmail?
S o b r l j f  ooBt

POWER UHLIM ITED 
P o s tb u s  9805 
1006 AM Am sterdeun

E - M A I l :  POWER@BPA.KL

Be redaktie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in 

te korten* Plaatsing betekent niet dat de redaktie de inhoud van de 

brieven onderschrijft* Anonieme brieven worden niet geplaatst*

Zoals jullie Inniddels we­

ten, beloont de Pü-redaktie 

ieder nummer de leukste, 

Interessantste, slimste oi' 

gewoon idiootste ingezonden 

briei'/e-mail met een prijs. 

Met ingang van dit nummer 

hebben we viieer een nieuwe 

beloning.

Se sohrljver/BOhrijfster 
van de Brief vas de Maand 
ontvangt naar keuaei 6t 
Oran Turisno voor de PSZ ó£ 
het PC-apel Traitors Sate. 
Stuur jouw inzending voor 

de Brief van de Maand naar: 

Power Unlimited, YO! Post, 

Postbus 9805,

1006 AM Amsterdam.

Omdat we deze maand geen 
brief ontvingen die er 
volgens ons met kop en 
schouder bovenuit stak, 
kiezen we deze keer de 
t e k e n i n g B e r k h o u t

KOTS
Allereerst wil ik jullie namens mij 
en m’n vriendin bedanken voor 
de mega toffe dag die ik op 29 
september heb beleefd in Den 
Helder. Ik was namelijk een van 
de gelukkigen van jullie aktie om 
een dagje met de marine te va­
ren. Ondanks dat er een aantal 
mensen lekker aan het kotsen 
waren omdat de golven vrij hoog 
kwamen, hebben wij er errug 
van genoten. Ik vond het onwijs- 
tegekgaafechtwelheftig en ik 
hoop dat jullie in de toekomst 
meer van dit soort akties hou­
den. Wie weet dat de volgende 
keer iemand mee kan met een 
straaljager of een duikboot?
Het was alleen jammer dat er 
meer dan een miljoen liter regen 
naar beneden kwam. Dit werd 
echt wel goedgemaakt door de 
kick die je krijgt om achter op 
zo’n schip te staan, en vervol­
gens in de verte de kots van ie­

mand die ook uitgenodigd was, 
voorbij te zien drijven. Ook leuk 
vond ik dat toen we van dek gin­
gen, de marine nog een leuk 
presentje voor ons in petto had. 
Nogmaals ontzettend bedankt, 
en mochten jullie mij een keer 
willen uitnodigen op de redaktie 
van jullie Power Team, dan ga­
randeer ik jullie dat er een verse 
grote taart meekomt. Met of zon­
der slagroom, kies maar!
De mazzel, en ga zo door. 
Jeroen ‘Niet Zeeziek’ Schouw, 
Oud Gastel

■  Taart met slagroom na­
tuurlijk, we hebben de 
kotszakken al klaar lig­
gen!

CRIMIlTAIiITEIT
Hallo, redaktie van de PU. Ik ga 
nu een slecht aflopend sprookje 
vertellen. Er was eens een loser, 
een onoriginele loser. Hij leefde 
in de PU van oktober ‘99. Hij had 
geen fantasie, helemaal geen 
fantasie zelfs. Het was een bak- 
lap (om jullie taal maar eens te 
gebruiken). Hij heette Sven,
Sven Talboom uit Roosendaal.
Hij stond in de PU op de onver­
diende ereplaats, namelijk op die 
van de Brief Van De Maand. Om

te kunnen zien hoe hij daar beland 
is, moeten we terug in de tijd.
Sven zat lekker te surfen, kwam te­
recht bij www.onzin.nl, en zag daar 
een leuk verhaaltje staan. Sven 
schreef het verhaaltje over, stuurde 
het naar de PU, en een poosje later 
was hij blij.
De redaktie las niet veel later echtef 
de brief van Blaise en dacht: ah, we 
sturen Sven een paar bombrieven 
achter Tekken, The Motion Picture 
en het al helemaal onverdiende PU 
T-shirt aan, en geven hem de ver­
diende ereplaats omdat hij de nade­
rende criminaliteit in de PU heeft op­
gespoord. En Sven schaamde zich 
diep.
Geen groeten aan Sven, wel aan de 
PU-redaktie.
Blaise Kal, Amsterdam

■  Dat er af en toe een Eeuwig 
Leven tip niet klopt of van 
het net wordt gehaald, is tot 
daar aan toe, maar als zelfs 
brieven in de YO! Post 
rechtstreeks van internet 
blijken te zijn gekopieerd 
dan is onze samenleving toch 
wel ernstig aan het verloede­
ren. Wij verwachten minstens 
een excuusbrief en een taart 
met slagroom van deze Sven.

STRAT
Ik weet het niet meer hoor. Ik voel 
me niet meer veilig op mijn eigen 
kamer. Iedere keer als ik wil gaan 
computeren, moet ik ramen en 
deuren sluiten en een koptelefoon 
opzetten, zodat mijn vader niet kan 
horen dat ik een spel aan het spelen 
ben. Als hij er dan toch achter komt, 
zegt hij meteen dat ik aan mijn huis­
werk moet beginnen en ik voor straf 
twee weken niet mag computeren.
In het begin had ik daar veel moeite 
mee, maar nu ik eraan gewend ben 
om iedere week deze straf te

krijgen, houd ik het wel vol. Alleen,

nu heeft mijn vader weer een 
nieuwe straf gevonden. Het is de 
ergste straf die hij ooit bedacht 
heeft, want als hij me de Power Unli­
mited ziet lezen voordat ik mijn huis­
werk af heb, pakt hij al mijn PU’s af 
en verstopt ze.
De enige plek waar ik nog rustig de 
Power Unlimited kan lezen, is op de 
badkamer. Als hij dan op de deur 
klopt en vraagt wat ik daar aan het 
doen ben, zeg ik gewoon dat ik zit te

mailto:POWER@BPA.KL
http://www.onzin.nl


schijten. En het ergste is ook nog 
dat hij, wanneer ik aan mijn huis­
werk begin, de Power Unlimited 
gaat lezen, en ik hem pas na drie 
dagen terugkrijg.
Nu is mijn vader ook nog eens ver­
slaafd aan het spel Knights & Mer­
chants, dus als ik dan thuiskom van 
een rotdag op school, zit hij vervol­
gens zo’n zes uur lang achter mijn 
computer. Beste PU-redaktie, 
kunnen jullie me met dit probleem 
helpen?
Kelly Callemeijn, Maastricht

■  Heel snel op kamers gaan 
wonen, of koop je vader om 
met een slagroomtaart.

DREI&EMEWTEir
Ik was laatst een berg oude PU’s 
aan het lezen, en daarbij viel me 
nogal op dat er veel gedreigd wordt 
met ‘en dan stuur ik die en die op je 
af!’ Hallo beste lezertjes, zijn jullie 
nou lui of laf? Een echte ‘vent’ (ben 
ik zelf niet eens) knapt zijn vuile 
klusjes toch zelf op?
Een paar voorbeelden: not-Mortal 
Maarten heeft eens (toen hij nog het 
lef had om zich Marcel’s broertje te

noemen) gedreigd om Mortel Marcel 
op iemand af te sturen; Ernie van 
Sesamstraat en Marco Borsato 
(waaah!) zijn al eens ingezet in de 
strijd, al hielp het vast niet veel, en 
er was zelfs een persoon die zo vre­
selijk depressief was dat hij dit 
mooie blad moest vervuilen met de 
naam van zijn leraar (bah, vies 
woord).
Kom op jongens en meisjes, als ie­
mand op straat ‘hé, eikel’ naar je 
roept, dan zeg je toch ook niet dat 
hij nu wel heel bang moet worden 
omdat je je leraar op hem af gaat 
sturen?
Oh ja, ik heb nog iets om over te 
klagen: waarom schrijven jullie de 
hele screenshots rubriek vol met de 
recensie van Star Wars: Episode 1 
en wordt de film vervolgens hele­
maal afgekraakt? Hoe durven jullie 

, sowieso SW af te kraken? SW is 
'cool, SW is top, SW is the best! 
Gesnopen?!
Genoeg gezeken. De PU is hart­
stikke tof en nix is perfekt. Dus let 
the game/force be with you (sorry, ik 
kon het niet laten).
Charlotte ‘Dark Jedi’, Amsterdam

■  Nix is perfekt? Wat dacht 
je van een heerlijke slag­
roomtaart?

TS (TE SHEL?)
Toen in de vakantie mijn vriend me 
opbelde en tegen me zei ‘hé Roel, ik 
hebTiberian Sun’, sprak ik meteen 
met hem af. Een uurtje later kwam ik 
bij hem aan, en gingen we meteen

spelen; hij op zijn kamer met de GDI 
en ik beneden in de huiskamer met 
de NOD. Na dik vier uur spelen zat 
ik in missie 6 en hij in missie 5. We 
besloten om een soepie te pakken 
en even te pauzeren, want na vier 
uur wordt ieder spel saai.
Na de pauze gingen we netwerken. 
We stelden de Al in op 2 (het 
hoogst) en begonnen aan de missie. 
Na een uurtje werd mijn vriend hele­
maal verslagen, maar gelukkig had 
hij nog een ingenieur over waarmee 
hij een hoofdgebouw van me innam 
en vervolgens weer een basis 
bouwde. Na drie uur versloegen we 
de vijand met een apc, volgestampt 
met mutanten die, op een stroomge- 
bouw na, alles vernietigden. Om het 
een beetje origineel te houden, 
pleurden we een clusterbom op het 
laatste gebouw om vervolgens ‘mis­
sion accomplished’ te horen.
De zondag daarop ging ik weer naar 
hem en hebben we samen TS met 
beide clans uitgespeeld! Ik vind dat 
ze bij Westwood wel erg lang heb­
ben gewerkt aan een spel dat je bin­
nen twee dagen kunt uitspelen. Oké, 
de graphics zijn prachtig en de ge­
luiden ook, maar daar doe je toch 
geen drieëneenhalf jaar over? Of zit 
ik nu verkeerd?
Verder vind ik jullie blad kei tof. Ik 
haal er veel info uit, en dus zou ik 
willen zeggen: ga lekker zo door met 
reviewtjes schrijven, tenwijl ik wacht 
op een nieuwe game die écht leuk 
is!
Roel du Maine, Vught

■  Tiberian Sun met beide 
clans uitgespeeld in twee da­
gen? We zouden bijna zeggen; 
dat verdient een slagroom­
taart !

LEERLIVa VS. LERAAB
Laat ik maar meteen met de deur in 
huis vallen en dat ‘PU is de beste’- 
crap maar achtenwege laten. Niet 
dat het niet waar is hoor (jullie zijn

zo ongeveer het beste Nederlands­
talige gamesblad ooit), maar toch 
heb ik een idee waardoor jullie blad 
waarschijnlijk nog beter kan worden 
dan het al is (oké, kan bijna niet, 
maar toch).
Ik kwam op het idee toen ik terug­
kwam van een vette baaldag op 
school, waar ik weer eens met mijn 
mond vol tanden stond omdat ik 
weer eens niet die stomme Duitse 
werkwoorden had geleerd, en die 
andere gebruikelijke shit.
Gelukkig kon ik me even afreageren 
op mijn PSX door mijn broertje van 
acht steeds te verslaan met de 
beat‘em ups (vet oneerlijk, maar 
goed, het gaat om het idee). Het zou 
natuurlijk veel cooler zijn geweest 
als ik van al mijn shitleraren gewon­
nen zou hebben, die nog nooit een 
controller hebben vastgehouden. 
Daarom smeek ik jullie op mijn 
knieën om eens bij mijn school (het 
Thijcollege in Oldenzaal) langs te 
komen met een PlayStation en een 
paar goede two player-games (ik 
ben goed in Bloody Roar 1 en 2), 
om een wedstrijd te organiseren tus­
sen een paar gamefreaks uit mijn

klas en een paar van de meest irri- 
tante/rottige/vreselijke/duffe/saaie le­
raren van onze school, die we zelf 
uitkiezen. Anders zal ik op mijn tach­
tigste nog steeds vreselijke flash­
backs hebben van mijn tijd op de 
middelbare school, waarin ik nooit 
mijn leraren eens met de bek vol 
tanden heb kunnen laten staan. 
Aaaargh, please help me!
Ben Geerdink, Ootmarsum

■  Zet de slagroomtaart maar 
vast klaar!

CLUBPAS
Ik zit aan mijn huiswerk, en opeens 
hoor ik een plof; het blijkt de nieuwt 
PU te zijn die in de bus gegooid iS f^  
Ik gooi mijn stoel naar achter,' 
grijp de PU van de mat, neem 
mee naar boven en ga lekker 
Post lezen. «§
Eerst een slijmbrief v a rfW ^ T jo p - 
staken’ uit Tilburg(v\w>iOTief ik na

een paar regels al oversloeg). Toen 
ik de volgende brief las, viel ik steil 
achterover. Komt die zak van een 
Nicky ‘Augurkenstijn’ met zijn ideeën 
aanzetten: een Clubpas! Zijn we 
daar effe lekker mee! Volgens mij is 
deze baby pas van de Donald Duck 
overgestapt naar de Power 
Unlimited.
Ja kleine peuter, hoe komt papa Tim 
hieraan? Wel, mijn broertje leest na 
melijk dit godvervloekte boekje waar 
ze ook zoiets bij hebben. Nu ga je 
wel af hè? Kabouter rukker! Zo, dat 
lucht op. Oh ja, nog de groeten aan 
de redaktie, en de ballen aan de 
rest. Doei!
Tim Oosterveer, Oosterhout

■  We zijn 'bezig met een pas 
waarmee je korting kunt 
krijgen op slagroomtaarten.

VOORSPEUiIïa
Deze brief moet in jullie toffe, eer­
lijke en vooral informatieve blad ko­
men. Het is namelijk een voorspel­
ling, en welteverstaan van 
Nostragames. Deze voorspelling 
gaat over de drie meest besproken 
consoles: de Sega Dreamcast, de 
Sony PlayStation 2 en de Nintendo 
Dolphin. Lees en huiver...
Aan het eind van het jaar 1999 zal 
Sega wraak nemen op Sony door 
de goede verkoop van de Dream­
cast en het uitbrengen van topga- 
mes. In het begin van het jaar 2000 
zal het voor Sony anders lopen dan 
verwacht, want de Dolphin zal de 
PSX2 overspoelen met de meest 
prachtige games met een snelheid 
waar de PSX2 niet tegenop kan. 
Dus neem dit advies aan van No­
stragames: koop géén PSX2, maar 
wacht heel eventjes op de Nintendo 
Dolphin, want de Dolphin is even 
schitterend als het dier waarna hij 
vernoemd is. Vriendelijke groeten. 
Fokke Leusdeman, Drachten

■  Dit slaat echt als een 
slappe lui op een slagroom­
taart !
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W e kregen onlangs de kans om Empire of 
the Ants te bekijken op het kantoor van 

Microids. Deze Franse developer tim m ert 
hard aan de w eg  en heeft ons recentelijk  

nog getrakteerd op de piratengam e Corsairs 
M e t Empire of the Ants m oet het bedrijf 

definitief gaan doorbreken en aan de 
kw a lite it van het spel te zien, 
zal dat niet zo'n probleem zijn.

Empire of the Ants is 
gebaseerd op het ge­
lijknamige boek van de 
Franse schrijver 
Bernard Werber. Deze 
Fransman vertelt het 
verhaal van een mieren­
kolonie die zich ontwik­
kelt en weet te over­
leven in de strijd met 
de andere insekten. 
Naast mensen zijn 
mieren de enige 
wezens die volkeren 
kennen die samenwer­
ken en oorlogvoeren. 
De mieren in Empire of 
the Ants zijn zich dat 
bewust en vinden zich­
zelf beter dan andere 
insekten. Omdat ze 
ooit gehoord hebben 
dat er nog een ras be­
staat die zijn zoals zij 
(de mensen dus), 
besluiten ze op zoek te 
gaan naar deze 
wezens en kennis

met hen te 
maken. Als je 
alle levels van 
het spel tot 
een goed 
einde weet te 
brengen, zul je 
deze ontmoeting mee­
maken.
Het zal je niet verbazen 
dat de schrijver van dit 
verhaal nu in een 
rechtszaak met Disney 
is verwikkeld omdat de 
film Ants hier regelrecht 
van gejat lijkt. Nou ja, 
we wensen meneer 
Werber veel succes.

Empire of the Ants is 
een Real-time strategy 
game. Dat lijkt mis­
schien een beetje 
vreemd maar het blijkt 
dat een RTS met mie­
ren eigenlijk heel dope 
is, zeker als het zo 
mooi ontworpen is als 
dit spel. Er zijn gewone 
vecht-mieren, tank- 
mieren, vlieg-mieren, 
schiet-mieren, werkers 
en natuurlijk is er de 
koningin die je ten 
koste van alles moet 
beschermen. Gaat zij

dood dan is het game 
over voor je ass.
Het leuke aan het spel 
is dat het allemaal 
nogal realistisch is 
aangepakt. De mieren 
zien er zo echt uit dat 
je er naar kunt kijken 
als ware het een echte 
mierenkolonie en ook 
de soorten mieren en 
hun vijanden komen 
overeen met hoe het 
er in de echte natuur 
aan toe gaat. 
Daarnaast moet toch 
even gezegd worden 
dat de sfeer in dit spel

heel bijzonder is. Ik 
kan persoonlijk dan 
ook niet wachten totdat 
ik deze CD in mijn 
computer heb zitten. 
Hoe de multiplayer 
mode er precies uit 
gaat zien werd niet 
verteld behalve dat 
acht spelers het tege­
lijk tegen elkaar kun­
nen opnemen.
Het is altijd koel om te 
zien dat een developper

met originele ideeën 
komt en ook in staat is 
om dit op een originele 
manier uit te werken. 
Microids is een bedrijf 
waar het enthousias­
me vanaf straalt en 
met dit spel zijn ze dui­
delijk op weg om een 
eigen gezicht te creë­
ren en voorgoed een 
plaatsje te veroveren 
tussen de big players.

BORIS

L i c j r c j  C r o f j *
y u J J l c i

Als je met vulpen kunt schrij­
ven en deze eigenschap 
samengaat met een stille 
liefde voor Lara, kun je je hart 
ophalen met de originele Lara 
Croft-vulpen die pennen­
fabrikant Waterman sinds kort 
op de markt brengt.
De pen is bedrukt met een 
afbeelding van Lara, waarbij 
je kunt kiezen uit drie verschil­
lende decors: water, mountain 
en China.

De vulpen is verkrijgbaar 
in de kantoorboekhandei 
en kost ƒ 29,50 inclusief 
speciaie giftbox.



& WHITE
Begin 2 0 0 0  m oet volgens ingewijden  
dé strategy godsim game van het jaar  
uitkomen m et de naam Black & W h ite .

Een spel ontsproten aan het brein 
van niemand minder dan Peter M olyneux.

Peter Molyneux heeft 
zijn sporen in de ga- 
mesbiz al dubbel en 
dwars verdiend. Naast 
Syndicate, Magic Car­
pet en Populous was 
hij ook de man achter 
Dungeon Keeper. Dat 
laatste spel heeft hij 

nooit afge­
maakt om­
dat ie 
vroegtijdig 
wegging bij 
Bullfrog om 
zijn eigen 
firma op te 
richten: 
üonhead. 
En Lion- 
head staat 
helemaal in 
het teken
van een 
game:

Black & White.

O r > V O E 'O E 'fV
Wat is er nu zo special 
aan Black & White dat 
iedere strateeg en god­
sim liefhebber al 
maanden naar deze 
game uit zit te kijken? 
Afgezien van het feit 
dat je een hele vrije 3D 
wereld hebt, verschil­
lende volken kunt kie­
zen, enorm kunt in- en 
uitzoomen en ieder 
volkje en de verschil­
lende realms waarin ze 
leven met veel gevoel 
voor detail en sfeer zijn 
weergeven, heeft 
B & W een super spe­
ciaal spelelement: ieder 
volk krijgt een titaan 
aangereikt die je ais 
speler moet opvoeden. 
Deze titaan is een 
magisch wezen dat in 
het begin nog maar 
een baby-tje is. Het 
kan van alles zijn: een 
mensachtig wezen.

een aapje, een leeuw­
tje, een tijger, maar ook 
een kalfje, een soort 
visachtig wezen of een 
ondefinieerbare demon. 
Dit wezen moet jij als 
speler dus echt gaan 
opvoeden en alles 
leren. De titaan is na­
melijk later van belang 
in de gevechten tegen 
de andere volken. Je 
titaan groeit, en groeit 
en groeit en groeit tot 
het op een gegeven 
moment volwassen is 
en echt als een enorme 
reus boven jouw dorpje 
uitsteekt. Heel tof, 
zeker doordat je perfekt 
kunt in- en uitzoomen 
waardoor het verschil 
in schaal prachtig naar 
voren komt.

r iT y ^ lW E -IV -
s m i J D
De truuk van die Titaan 
zit ‘m in de manier 
waarop je je wezen

opvoedt. Je kunt hem 
goed of evil opvoeden 
of een beetje daartus­
sen in.
Net als een echt kind 
heeft je titaan in het 
begin kuren en streken. 
Hij kan je eigen dorps­
bewoners opeten, 
gaan liggen maffen in 
een maïsveld of uit bal­
dadigheid huisjes om­
ver trappen. Daar moet 
je hem dan voor straf­
fen. Vertoont hij dit­
zelfde gedrag bij nabu­
rig gelegen vijandelijke 
volken en beloon je 
hem daarvoor dan zal 
je titaan dus leren dat 
het goed is om de 
vijanden op te eten.
Je kunt hem ook 
vreselijk gemeen en 
vals maken maar als 
hij dan een keer hu­
meurig is, kan dit ten 
koste gaan van je ei­
gen inwoners en dorp. 
De gevechten tussen 
de titanen onderling 
zijn helemaal komisch. 
Iedere titaan heeft an­
dere powers en is het 
zeer lollig om een reuze 
aap en een reuze koe 
met elkaar op de vuist 
te zien gaan!

JAN

WINKELS EN ZO
Games “R” Fun be­
staat volgend jaar tien 
jaar en is daarmee 
een van de oudste 
spellenketens in 
Nederland. De win­
kels in Amsterdam, 
Utrecht en Hilversum 
zijn gespecialiseerd 
in spelcomputers, dus 
geen PC-spullen, 
hoewel er wel weer 
DVD’s te vinden zijn.

Ook de iets oudere |  
spellen zijn er nog te 
koop, net als spellen 
voor de wat oudere 
spelsystemen als de 
Super Nintendo en 
de M^aDrive.
Wat hier nu het 
nieuwe aan is? Dat 
binnenkort de naam 
gaat veranderen in 
Games & Zo.
Je moet toch wat.

Het spel Airline Tycoon van Pride Interactive 
(0318-639516), waarover je in de vorige PU 
kon lezen, kost geen ƒ 49,95 zoals vermeld 
werd, maar ƒ 79,95.

G
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j  é §1^ Ranzig, anders kan ik het niet verwoorden. U iterm ate ranzig 

is de demo van het spel Ahom inationiThe Nemesis Project. 
Rottende lijken, lillende vleesklompen en darmachtige tentakels 

vullen het scherm. Eet sm akelijk.

Dat Abomination een 
gory game is, wil nog 
niet zeggen dat ik niet 
van dit spel kan genie­
ten. Van een beetje 
ranzigheid ben ik niet 
vies. Een splattermovie 
vol gierende cirkelzaag- 
aktie kijk ik rustig met 
een bak chips op 
schoot.
De ranzigheid in deze 
squad-level action 
orientated RTS, wordt 
veroorzaakt door de bi­
zarre Cult of the Faith­
less die de wereld in 
een biogenetisch totaal 
verneukte zooi hebben 
veranderd. Rare vlees­
klompen met gore ten­
takels, wandelende 
tumoren en een leger 
van zombies hebben 
bezit genomen van de 
straat. De zombies do­
den onder het motto 
‘Die Unbeliever! Purify!' 
alles wat hun pad kruist. 
Het lot van de arme 
wereld ligt in de handen 
van een team bestaand 
uit acht eveneens ge­
netisch gemanipuleer­
de soldaten, genaamd 
Project Nemesis. Zij mo­
gen het lillend en rot­

tend gevaar bestrijden. 
Het zijn Nikki “Steel” 
Jonas, Matt “Savage” 
Lansing, Tony “Doc” 
Lewis, Tori “Pyro”
Wilde, Alexandra 
“Ninja” Palmer, Karl 
“Creepy” Wagner, Jodi 
“Detonate” Fox en 
Marc ‘1he Viper"’ Rodri­
guez. Ze hebben één 
ding gemeen, allemaal 
hebben ze een onge­
luk gehad en allemaal 
zijn ze opgelapt door 
de wetenschappers 
van het Nemesis pro­
ject. Oplappen is hier 
eigenlijk het verkeerde 
woord, want ze hebben 
allemaal bovennatuur­
lijke krachten gekregen, 
bijvoorbeeld een skelet 
van staal, een kogel­
vrije huid of zelfgene- 
zende krachten. 
Hmmm... kunnen die 
gasten het Nederlands 
Elftal ook even onder 
handen nemen?

X O M B t E S
ffC IL L E -fV
De strijd begint in de 
laatste stad van de VS 
die nog niet helemaal 
is aangetast door de

gorigheid. Als je er in 
slaagt het tij in de stad 
te keren, kun je lang­
zaam maar zeker af­
dalen naar de diepste 
krochten van de aarde 
om daar die Cult-gasten 
te bestrijden. Dat be­
strijden doe je natuur­
lijk niet met je blote 
knuisten. In het spel 
zijn meer dan honderd 
verschillende realisti­
sche en fantasy-wapens 
venwerkt. De wapens 
kun je bemachtigen 
door de bosjes met 
zombies te killen. Abo­
mination kent ook een 
scheutje RPG, aange­
zien de teamleden 
dankzij kills en geslaag­
de akties steeds ster­
ker en meer ervaren 
worden.
De drie levels die ik tot 
nu toe gezien heb, be­
vielen me behoorlijk. 
Het perspektief van 
waaruit je garnet lijkt 
op dat van Comman­
do’s (het perspektief 
dus en niet de game- 
playl). Je ziet je team 
van boven af battlen. 
De prachtige en sinis­
tere achtergronden zijn 
helemaal met de hand 
getekend. De 3D ka­
rakters worden er ver­
volgens door de engine 
tegenaan gezet. 
Ondanks de piepkleine 
uitvoering van de team­
leden, bewegen ze

soepel. Lopen, klim­
men, springen, kruipen; 
het ziet er allemaal na­
tuurlijk uit. Zaken als 
explosies en rookont­
wikkeling zijn ook naar 
behoren uitgewerkt. 
Abomination kent tien­
tallen random-missies 
die helemaal om aktie 
draaien. Ze zijn wel. 
wat aan de korte kant, 
In tien minuten was ik 
er steeds doorheen.

Abomination zegt ver­
schillende soorten 
multiplayer aktie te 
bevatten. Ik kon echter 
nog niets checken.

Revolutionair is echter 
de zogenaamde PBEM 
(play-by-e-mail) optie.
In deze Multiplayer 
mode, speelt de ene 
speler één enkel level 
uit, maakt er een .APE 
file van en verstuurt die 
via e-mail naar de voL 
gende speler. Die speelt 
met deze ongeveer 
100K grote file precies 
dezelfde missie over. 
En dan is het kijken wie 
er de beste is. Op deze 
manier kunnen men­
sen die niet tegelijker­
tijd op internet kunnen 
zijn, toch multiplayen. 
Het is bovendien nog 
een stuk goedkoper ook.

J.J.
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W e  hebben het geprobeerd, m aar w e  
kunnen er niet langer omheen: Pokémon 

is inmiddels ook in Nederland geland.
Pokémon is in eerste 
instantie een compu­
terspel voor de Game 
Boy en wel een Tama- 
gotchi-Ruil-RPG, om 
maar weer eens een 
nieuw genre te introdu­
ceren.
Alles is gebaseerd op 
het menselijke verza- 
mel-instinkt. Er zijn 150 
Pokémon, kleine we­
zentjes, die je allemaal 
moet verzamelen. Om­
dat er twee versies

zijn, Pokémon Rood 
en Blauw, en de 150 
Pokémon over deze 
versies verdeeld zijn, 
moet je iemand vinden 
die de andere versie 
heeft. Je kunt dan via 
een link-kabel Poké­
mon ruilen of in een 
gevecht winnen.

m y t r i V E - i v
E M  % /A IS lC E IS I
Je begint met 1 Poké­
mon, die je moet trai­

nen om hem (of 
haar?) sterker 
te maken. Daar­
naast moet je 
andere Poké­
mon zoeken 
en vangen 
met een Poké 
Ball. De kunst 
is om een 
getraind team 
samen te 
stellen waar­
mee je uit­
eindelijk de 
Arena-leiders 
van acht steden 
kunt verslaan.
Het spel is jammer 
genoeg Engelstalig

wat met een doelgroep 
van 8 tot 12-jarigen in

Nederland natuurlijk 
een handicap is. Bij 
aankoop van het spel 
krijg je daarom een. 
zeer uitgebreid 
Nederlandstalig 
handboek cadeau. 
Naast het spel 
keert Pokémon 
terug in een teken­
filmserie bij Fox 
Kids en in allerlei 
poppetjes, sleutel­
hangers en dat 
soort spul.
Ook kun je Poké­

mon in andere 
versies voor de Game 
Boy en een N64-versie 
verwachten.

n n a t c f i i n
Naast het bekende Radio 5 3 8  M usic M achine, w aarm ee je  je  
eigen hits kunt m aken, zijn er tw e e  n ieuw e titels verschenen.

De nieuwe titels zijn: Radio 538 
Sample Creator, uiteraard om zelf 
samples te maken, en Radio 538 
Music Machine Master Edition, die 
alle mogelijkheden biedt van beide 
bovengenoemde programma’s, plus 
nog wat extra’s als 1800 extra MP3- 
samples, 1000 nieuwe voorgepro­
grammeerde loops, 25 nieuwe songs 
plus een headset met microfoon.
De Master Edition kost ƒ 89,- de 
Sample Creator ƒ 39,95.
De Radio 538 muzieklijn is onder 
andere verkrijgbaar bij speelgoed- 
huizen, computerspeciaalzaken, 
platenzaken en boekhandels.

Het nieuwe Transfer 
Pak van Nintendo 
laat je gegevens uit­
wisselen tussen de 
N64 en de Game Boy 
Color. Het apparaatje 
wordt In de opening 
aan de onderzijde 
van de N64-controller 
geschoven. Nieuwe 
titels als Pokémon 
en Mario Golf zullen 
van het Transfer Pak 
gebruikmaken. 
Portretten die je met 
de Game Boy 
Camera maakt, 
kun je op deze 
manier

op de gezichten van 
spelfiguren uit de nog 
te verschijnen game 
Perfect Dark plakken. 
Alsof het allemaal 
nog niet eng genoeg 
is. Het Transfer Pak 
kost ƒ 39,- en is 
vanaf december 
leverbaar. ■ .

C re € M tiG f m e t  n i e u w e  n e m e n
Creative introduceert weer eens een 
nieuwe videokaart. Dacht je net 
helemaal bij te zijn met je gloednieuwe 
Riva TNT 2, loop je weer hopeloos ach­
ter omdat de nieuwe GeForce 256- 
technologie van Nvidia helemaal de 
shit is.
De 3D Blaster GeForce 256 Annihilator 
maakt gebruik van deze technologie en 
biedt alweer ongeëvenaarde beeldver­
werking. Nieuw is dat deze kaart alle 
3D-verwerkingsfunkties van de CPU 
laat overnemen. Verder biedt de kaart 
Hardware Transform & Lighting, Cubic 
Environment Mapping en Quad Pixel

Pipeline Architecture met 32 Mb ultra­
snel geheugen en ondersteuning AGP 
4X. Als je nu nog
niet onder de indruk -------
bent, kunnen wij er 
ook niets meer aan 
doen.
De ‘normale’ uitvoe­
ring kost ƒ 629,- of 
Bfr. 11.990. De Pro- 
versie is uitgerust
met DDR-geheu- -----------
gen, waardoor bijna 
de dubbele band­
breedte van con­

ventionele geheugens gehaald wordt, 
e n k o s t /769,-of Bfr. 15.990.

- CR[:ATIVÏI'
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Nu Neo Geo de haast onaantastbare 

m arkt van pocket games betreden  
heeft, kan Nintendo natuurlijk n iet achter­

b lijven. R esu lta a t de aankondiging van 
de Game Boy Advance.

backwards compatible 
met de Game Boy en

De Game Boy Advan­
ce zal gebruikmaken 
van een 32-bit RISC 
CPU ontwikkeld door 
een firma die zich 
Cambridge noemt. 
Opmerkelijker is de 
mogelijkheid om via 
een mobiele telefoon 
een verbinding met 
Internet tot stand te 
kunnen brengen en 
zo te chatten, multi­
player games te spe­
len, e-mail te verzen­
den en games te 
downloaden.
Ook zal er een nieuwe 
digitale camera voor 
de Game Boy ver­
schijnen, die tevens 
als een soort web­
cam dienst kan doen. 
En uiteraard is ie

Game Boy Color.

r iv  LICHT
Dit klinkt allemaal 
prachtig, maar wat 
ook in de Game Boy 
van het nieuwe mil­
lennium zal ontbreken.

is een backlit screen, 
waardoor je afhanke­
lijk bent van verlich­
ting om je heen en dus 
nooit in het donker 
zult kunnen spelen, 
wat best wel eens 
handig kan zijn. De 
Game Boy Advance 
wordt in augustus 
2000 in Japan ver­
wacht en in december 
van dat jaar in Ameri­
ka en Europa. Je hoeft 
je Game Boy Color of 
Neo Geo Pocket Color 
dus nog niet in paniek 
te gaan verkopen.

CPU:

LCD:
Display:
Resolutie:
Afmetingen:

Gewicht:
Voeding:
Levensduur batterijen: 
Max. aantal kleuren:

CIFIC/TTICS:
Memory embedded 32-bit 

RISC CPU
Reflective TFT Color LCD 
40.8 mm x 61.2 mm 

240 X 160 pixels 
ongeveer 80mm x 135mm 
(hoogte x breedte) 
ongeveer140g 
2 AA Alkaline batterijen 

20 uur continu spelen 
65.000 (tegelijkertijd)

Start
Sinds een dikke maand is de Dreamcast te koop in de Benelux. 

Althans, dat zou hij moeten zijn, w a n t er is een schreeuwend tek o rt

Peter Berkhout filiaal­
houder van gameshop 
Next-Gen bijvoorbeeld 
moest in de eerste 
week na de release 
meer dan tweehonderd 
klanten teleurstellen 
omdat hij geen conso­
les geleverd kreeg van 
de importeur.
Sega neemt de Bene­
lux kennelijk bedui­
dend minder serieus 
dan landen als Enge­
land, Frankrijk en 
Duitsland, wat tot

gevolg heeft dat de le­
vering maar mondjes­
maat op gang komt.
In januari zouden de 
voorraadproblemen 
opgelost moeten zijn 
volgens Atoll Soft, het 
bedrijf dat de distributie 
in de Benelux verzorgt. 
Atoll hoopt er uiteinde­
lijk 75.000 exemplaren 
weggezet te hebben 
aan het einde van het 
jaar 2000. Als dat lukt, 
is er in ieder geval geen 
twijfel meer mogelijk 
dat de Dreamcast een 
blijvertje is.

I H T E H H E T
Over de Internet-aan- 
sluiting is niet veel 
nieuws te vertellen, be­
halve dan dat het ze­
ker tot maart 2000 zal 
duren voor je in de Be­
nelux online kunt met 
je Dreamcast. Het lijkt 
er sterk op dat je uit­
sluitend bij de provider 
terecht kunt waar Sega 
een deal mee sluit en 
alles lijkt erop dat dat 
World Online zal wor­
den.
Check de volgende 
PU’s voor meer 
details.

H U D D D
De opvolger van M usic heet M usic 2 0 0 0  
en zal binnenkort verschijnen. En om dat 

M usic 2 0 0 0  eigenlijk geen spel is, 
vind je  de mening van Ruhen over deze 

tite l hier in het nieuw s terug.
“Laat Ruben hier maar 
naar kijken, die doet 
iets met muziek”.
Zoiets moet Ed onge­
twijfeld gedacht hebben 
toen hij het Music- 
schijfje aan mij over­
handigde voor een 
nieuwsstukje.
Dat ik hier echt blij mee 
was, kan ik niet zeggen, 
aangezien ik de voor­
loper van Music 2000, 
Music, niet echt gewel- 

, dig vond, en dan druk 
’ ik me nog voorzichtig 

uit.
Destijds ging het om 
een met veel ‘poeha’ 
gelanceerde titel met 
een dikke persmap er 
bij en veelbelovende 
commentaren, van de

fabrikant zelf wel te 
verstaan. Het ging om 
een zeer simpel se­
quence programmaatje 
waar je voorgepro­
grammeerde beelden 
en geluiden kon plaat­
sen in de door jou ge­

wenste volgorde. Van 
deze ‘winning-formula’ 
zijn de meesters van 
Codemasters niet af­
gestapt. Alles is nog 
zoals het was, maar 
dan even beter. Meer 
en betere geluiden en

het beeldmateriaal en 
ook de layout is iets 
mooier geworden. Ook 
zitten er een paar 
nieuwe funkties bij.
Ik ben dan ook wat be­
ter te spreken over dit 
maffe fenomeen op de 
PSX. Deze Music- 
programma’s kunnen 
met name voor de iets 
jongeren onder ons 
een leuke introduktie 
zijn in het zelf creëeren 
van dance muziek; 
maar daar is alles wel 
mee gezegd.

RUBEN

Volgend
numme r
Jawel, na twee maanden van onverklaar­
bare afwezigheid is de onvolprezen 
rubriek Volgend Nummer weer terug. De 
volgende PU (nummer 12000) is een 
nummer dat om diverse redenen uniek te 
noemen is. Natuurlijk is het Power Unlimi­
ted, dus vandaar uniek, maar daarnaast is 
er op een aantal punten het nodige veran­
derd. Ach, kijk volgende maand zelf maar.

Op het moment dat we dit schrijven weten we 
al dat jullie de volgende titels mogen verwach­
ten; Armored Fist 3 (PC), Rat Attack (PSX), 
The Sims (PC), Mario Golf (GBC), Creatures 3 
(PC), Rally Championschip 2000 (PC), Flan­
ker 2.0 (PC), Close Combat IV (PC), Ronaldo 
Football (GBC), Magical Tetris Challenge 
(PSX), Le Mans 24 hours (PC), Warhammer 
40.000 (PC), Destrega (PSX), Saga Frontier 
2 (PSX), Ehrgeiz (PSX), Incoming (DC). 
Daarnaast hopen we eindelijk Soul Calibur 
en House of the Dead 2 voor de Dreamcast 
uitgebreid aan de tand te kunnen voelen.

De volgende Power Unlim ited ligt 
vanaf 20  december 

op jullie te  wachten in de w inkel.

j. 'j



W a t is er leuker dan samen m et een groepje to t op de tanden  
bewapende vrienden een huis te bestormen en daar op taktische 

w ijze een eind te maken aan een gijzelingetje te rw ijl 
een stel terroristen probeert een w elgem ikt schot door je  harses te 

jagen? M e t de nieuw e titel van Sierra kan je  in de tactical boots 
van een team leider stappen en aan den lijve ondervinden hoe het 

is om lid te zijn van LAs f in e s t
OUDE
B E K E f S / O E
Wie kent Sierra niet? 
Deze spelletjesprodu- 
cent is al bezig sinds 
dag 1 en onder meer 
verantwoordelijk voor 
een aantal onvergete­
lijke games zoals de 
King’s Quest-serie, de 
goeie ouwe Leisure Suit 
Larry en natuurlijk de 
Police Quest-cyclus, 
waar SWAT3:CQB het 
laatste deel van is. 
Naar overeenkomsten 
met de eerste games 
kan je beter niet zoe­
ken, want Sierra is voor 
de zoveelste keer terug 
de ontwerpkamer in 
gegaan om weer met 
een heel nieuw en 
spectaculair concept 
op de proppen te ko­
men. En waar SWAT2 
gewoon een aardige 
game was, is dit derde 
deel echt een schok. 
De fonkelnieuwe 
engine die Sierra heeft 
gebouwd levert niet 
alleen de meest geile

graphics op, ook de 
gameplay is heerlijk.

MET TAKT
Volgens het brein ach­
ter SWAT3, Rod Fung, 
die al meer dan tien 
jaar bij Sierra zit, is de 
game een ‘Realistic 
Tactical Simulation’. En 
zodra je SWAT3 gaat 
spelen begrijp je wat 
dat inhoudt. Het gaat 
er bij deze titel niet om 
een gebouw binnen te 
stormen en koelbloedig 
elke levende ziel die je 
pad kruist naar de 
verdoemenis te helpen. 
Je moet hier taktisch te 
werk gaan en wel real 
time.
Vooraf plannen, zoals 
je dat bijvoorbeeld in
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Rogue Spear doet, 
kennen de heren van 
de SWAT niet. Een 
situatie kan van mo­
ment tot moment ver­
anderen en daar moet 
je direkt een passend 
antwoord op vinden.
Bij de manoeuvres van 
een SWAT-unit van de 
LAPD gaat het er trou­
wens om zo min 
mogelijk bloed te ver­
gieten, vooral als het 
om bloed gaat dat door 
de aderen van een 
onschuldig gekidnapt 
kleutertje stroomt.
Maar in principe is het 
ook niet de bedoeling 
dat je de aanwezige 
bad guys vol pompt met 
lood.Tuurlijk sneuvelt 
er links en rechts wel-

i 4 l i f

j  k
I

eens een vijand die niet 
snel genoeg zijn 
weapon dropte, terwijl 
we dat toch echt hard 
genoeg in zijn smoel 
brulden. En waar woor­
den tekort schieten, 
kunnen kogels soms 
wonderen verrichten.

BEAM. COPS
SWAT3:CQB speelt zich 
af in het Los Angeles 
van 2005, waar de 
misdaad onaanvaard­
bare hoogten heeft be­
reikt. Jouw taak is om 
een vijfkoppige SWAT- 
unit te leiden tijdens een 
aantal ‘schoonmaak- 
akties’ op verschillende 
lokaties her en der in 
de City of Angels.
Om te zorgen voor een 
zo realistisch mogelijke 
feel, hebben de ont­
werpers van de game 
nauw samengewerkt 
met de echte SWAT-ters 
van de LAPD. Ze zijn 
meegegaan op training 
en hebben braaf ach­
terin de klasjes geze­
ten, terwijl de officers 
‘Special Weapons And 
Tactics’-les kregen. 
Daarnaast hebben er 
echte agenten model 
gestaan tijdens de 
motion capture sessies 
en hebben duizenden 
foto’s van echte loka­
ties bijgedragen aan 
de prachtige scènes 
en omgevingen.

MOOt;
Grafisch gezien vind ik 
SWAT3 dan ook heel 
erg vet. De ruimtes 
waar je mannetjes 
doorheen sneaken zijn 
vrij simpel, maar onge­
lofelijk mooi. Als je met 
je hoofd draait, draait 
zelfs op een niet al te 
vette PC de prachtige 
3D wereld, die vroeger 
frame voor frame ge- 
prerenderd moest wor­
den, in realtime mee. 
Hoe ze ‘t voor elkaar 
hebben gekregen is 
me een raadsel, maar 
het resultaat is ver­
bluffend. Trouwens de

characters zien er zelf 
ook erg strak uit. De li­
chamen zijn uit zoveel 
polygonen aan elkaar 
gemoddeld, dat ze er 
heel erg levensecht uit­
zien. De gemotion- 
capturede bewegingen 
van boven- en onder­
lichaam vinden onaf­
hankelijk van elkaar 
plaats en het stoere 
gezicht dat achter de 
helm schuilgaat, draait 
en knippert met zijn 
ogen alsof het de nor­
maalste zaak van de 
wereld is.

WAAK EËJhJ 
OE WAPENS-^
De keuze die je hebt 
kwa wapenarsenaal is 
vrij beperkt, SWAT3 is 
immers een taktisch 
spel en draait in prin­
cipe niet om firepower. 
Je kan kiezen uit een 
Heckler and Koch MP5, 
een leuke Benell M1 
Super 9u Entry Shot­
gun of een M4A1. Stuk 
voor stuk leuke wapens, 
waar je probleemloos 
een groepje vervelende 
bad guys mee afknalt. 
Naast je main weapon 
heb je ook nog een 
1911 A l Government 
Issue pistool aan je 
zijde en ben je verder 
nog uitgerust met 
flashbange, CS-gas, 
glowsticks, handboeien 
en een Opti-Wand, 
een hele handige tooi 
die het mogelijk maakt 
de hoek om te kijken 
zonder aan flarden ge­
schoten te worden!



Wat zich daar afspeelt, 
zie je in een klein 
schermpje rechtsboven 
in je beeld. Geen over­
bodige luxe aangezien 
het gevaar schuilt in de 
kleinste hoekjes.

SLIMME
KOGELS
Een ander element dat 
SWAT3 zeer realistisch 
maakt, zijn de kogels. In 
de meeste games ont­
wijk je een kogel door 
je ergens achter te ver­
schuilen, maakt eigen­
lijk niet uit wat, vaak 
ben je al veilig achter 
een gordijntje of een 
bankstel. Heb je je in 
SWAT3 taktisch ver­
scholen achter de 
chesterfield dan knalt 
je vijand er gewoon ijs­
koud een salvo mitrail- 
leurvuur doorheen. 
Zelfs achter dunne 

. muurtjes ben je niet 
’ veilig, zodat je zomaar 

neergeschoten kan 
worden door iemand 
die in de aangrenzende 
ruimte staat te gunnen. 
Maar je kan hier na­
tuurlijk ook zelf gebruik 
van maken, door een 
stel gijzelnemers aan

gort te schieten die je 
met je Opti-Wand hebt 
ontdekt in de kamer 
naast je. Wel oppassen 
dat er geen onschul­
dige omstanders ge­
raakt worden door af­
ketsende kogels, die 
zomaar buckwild rond­
vliegen op zoek naar 
een lekker stuk loslo­
pend vlees.

SLIMME Al
Naast de prachtige 
graphics heeft Sierra 
zichzelf ook overtroffen 
wat gameplay betreft. 
De A.l.van zowel 
teammates als tegen­
standers is erg ge­
avanceerd. Je mannen 
(ik vond geen vrouwe­
lijke SWAT member in 
het keuzemenu!) vol­
gen je bevelen haarfijn 
op, terwijl je tegenstan­
ders soms de meest 
slimme truuks uithalen 
om je te outsmarten.
Je stuurt je team door 
ze mondelinge bevelen 
toe te brullen in de 
trend van: ‘Break and 
clear!. Cover me!. 
Stack!, Restrain sus­
pect!’ Die bevelen zijn 
handig ondergebracht

M e t ingang van h et volgende num m er gaan er een paar 
dingen veranderen in Pow er Unlim ited. M a a r voordat er echt 

knopen doorgehakt w orden, vroegen w e  de redaktieleden eerst 
■ .  w a t  zij zouden w illen  veranderen.

I

FIUBE/S/
Tijd voor eens iéts an­
ders, dat gezeik over 
die spelletjes altijd. 
Power Unlimited wordt 
het beste blad dat de 
Nederlandse muziek- 
scene ooit gekend
heeft.

fS/OC Cl 
MULTI- 
P L A T E f f ^
In de bèta-versie die ik 
mocht testen waren 
slechts enkele losse 
missies speelbaar, 
maar in de uiteindelijke 
game kent de Single 
Player mode twee 
speelopties: de Mission 
mode en de Career 
mode. In de eerste is 
elke missie afzonderlijk 
speelbaar en volledig 
stand-alone. Speel je 
de Career mode dan 
sluit elke nieuwe mis­
sie naadloos aan bij de 
vorige. In de briefings 
wordt het hele verhaal 
aan elkaar gebreid en 
het hele avontuur 
eindigt in een specta­
culaire cut scene met 
een glorieuze overwin­
ning of, met wat min­
der geluk, in één grote 
hoop ellende.
Volgens het laatste 
nieuws zou SWAT3 aan­
vankelijk gereleased 
worden zonder multi- 
play-opties en moeten 
we onze versies later 
updaten met een down- 
loadbare patch. Te ver­
wachten is een team- 
play, waarin je zij aan 
zij strijdt tegen het 
kwaad, maar ook een 
de-goeien-tegen-de- 
slechteriken mode is in 
de maak. We zullen het 
snel weten!

ANDREAS

m

SHATE
Iedereen weet dat 
games bij mij op de 
tweede plaats komen. 
Music rulez! Ik sluit me 
aan bij Ruben en ga 
vooreen frisse wind in 
de hiphop-cultuur zor­
gen.

NrV
KEES
Al jaren vecht ik tegen 
VNU, de machtige 
uitgeefgigant, om 
Samurai Magazine te 
kunnen maken en dit 
wordt mijn kans. 
Tekken 7, Mortal Kom- 
bat 19 en Soul Calibur

3 komen nog wel aan 
bod, maar verder is het 
echte ieven ook geen^ 
spelietje.

1

Tuinlimited’ gaat het 
!tén.

S A K A
Het popcprn-gèhaitejn 
de PU moét omhoog, 
ei> flink! Films, films, 
films dus, en als er toe­
vallig een keer van een 
film ook een gamepje 
gemaakt wordt, schrij­
ven we hier ook wel 
iSfé’bver. ,

blad dan ook heM 
Binnenkort vertel ik je 
precies hoe je groente 
in je eigen tuin moet 
Quaken.

7

Vorige week heb ik 
een Game Boy Color 
gekocht. Als nu ook 
nog Flight Unlimited III

*  en Microsoft Flight “ 'j 
Simulator 2000 voor dit ? 
apparaatje verschijnen,^ 
ben ik helemaal ver­
kocht. Laten we de 
PSX, N64, PC en 
Dreamcast maar ge­
woon vergeten.

B J t f K K
De laatste tijd ben ik 
helemaal weg van Rob 
de Tuinman.‘Power

AKOKEAS
Yo, PU is cool, PU is 
lau, PU veranderen? 
Maak het nou! PU zal 
geen facelift onder­
gaan, voordat ik er zelf 
een ondergaan heb. 
Dre zegt nee!

B o m s
Ach, dat papier interes­
seert me eigenlijk alle­
maal niet zo. Het wordt 
toch allemaal Internet 
wat de klok slaat. In 
december geef ik 
Powerweb een flinke 
boost, en wat er met 
de PU gebeurt, zie ik 
wel.

JAK
De laatste tijd reis ik 
zoveel dat ik me hier 
meer op wil gaan stor­
ten. Ik twijfel alleen nog 
of het nou Jan in Japan 
of Jan Meyroos op z’n 
Tokyoos moet gaan 
heten.

THOMAS
Big Brother is dé shit 
en heeft de toekomst. 
Je kunt dan ook web­
cams venwachten die 
in het paginacijfer on­
deraan elke bladzijde 
verstopt zijn, zodat we 
de lezer continu in de 
gaten kunnen houden. 
Maar ik moet nu stop­
pen, ik geloof dat ik af­
geluisterd word.

Yo! Post wordt strak­
ker, Eeuwig Leven 
cooler, het nieuws 
hotter en Power Retro 
het geheime wapen. 
Voor de rest blijft PU 
gewoon PU, dus ge­
woon de grootste en 
beste. Check het vol­
gende nummer maar.
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POV/E-R r J J T S
Hier vol^ een overzicht met de games die in de 
y ^ d r i e  nummers de beste cijfers kregen:

C A M E  B O 'V  C C O L O m
Mission: impossible (november)
Worms: Armageddon (november)
F1 World Grand Prix (oktober)

(V r fW T C fV D O  6 4
Mario Golf (oktober)
Re-Volt (oktober)
Rayman 2 (november)

O B E A M C A S T
UEFA Striker (oktober)

f» t> » V S T /* T fO » W
Final Fantasy VIII (november)
Quake 2 (november)
Formula One 99 (november)
Metal Gear Solid, Special Missions (oktober) 
UEFA Manager (november)
WipeOut 3 (oktober)
Mission: Impossible (november)
RC Stuntcopter (oktober)
Shadowman (november)
UEFA Striker (november)
Bloody Roar (september)
Demolition Racer (november)
Ronin Blade (november)
G-Police - Weapons of Justice (september)

P C  c o - n o M
Prince Of Persia 3D (oktober)
Mechwarrior 3 (september)
System Shock 2 (oktober)
Age Of Empires 2 
Tiberian Sun (september)
Star Trek - Birth of the Federation (september) 
Descent 3 (september)
Driver (november)
Homeworld (november)
Supreme Snowboarding (november)
Grand Theft Auto 2 (november)
Fly (september)
NBA Inside Drive 2000 (november)
Revenant (november)
Re-Volt (oktober)
Expandable (september)
Dungeon Keeper 2 (september)
Seven Kingdoms II (september)
Mig Alley (september)
Freespace 2 (oktober)
Castrol Honda Superbike 2000 (oktober)
Fleet Command (september)
Extreme Biker (november)
Slave Zero (november)
Rainbow Six, Rogue Spear (oktober) 
Redguard (september)
Faust (november)
Amerzone (september)
X-Beyond The Frontier (november)
Force 21 (oktober)
Grand Prix 500 (november)
Settlers 3, Quest Of The Amazones (oktober) 
Traitors Gate (oktober)

J . 6

8,0

k i i k i T C N D O

Re-VolUNb4)
Mario Golf (N64)

Body Harvest (N64)

■P C

■ = ^ O W V C R

- V

'X .

lekken 3 (Platinum)

nfa 99 (Platinum)
Ster Wars, The Phantom Mena 
Resident Evil 2 (Platinum) 
Duke Nukem, Time To Kill
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Deze keer in de Boekensteun de strategiegids Heavy Gear II van Brady Games en de Gam ewizards  
r ~ * V D o r  Baldur s Gate en Settlers III van Sybex. N ie t de m eeste flitsende stuff ver|n1jgbaar op deze

n

aardkloot, m aar w e l nuttig en goed geschreven.

Titel:
Taal;
Auteur;
Uitgever;
I9W :
Prijs;

Game Wizard Gaidar's Gate 
Nederlands

Sybex
90-4190-572-3
ƒ14.95

WAARDERING:

£
ordt gege- 
ver de 
egels van 
AD&D (Advan­

ced Dungeons 
& Dragons) vo l-. 
gen in de vol­
gende zes 
hoofdstukken , 
achtereenvol- /

W I7ARD

O o f t '

Ik weet nooit zo goed wat ik van de 
Game Wizard serie van Sybex moet 
vinden. De boeken worden wel goed 
geschreven, laatdaetT^êentwijfel 
over bestaan, zÉ^jn echter ook zo 
droog en s a ^ ls  het maar kan. Je 
leest het ^ o lu u t  niet voor je ple­
zier, ma?r misschien is dafook wel 
OeWndemaal niet de bedoeling van 
strategiegidsen.
De Game Wizard van Baldur’s Gate 
gaat dieper in op het spel.. .Baldur’s 
Gate. Nadat in hoofdstuk 1 een uit-

gens beschrijvingeiyzan de perso­
nages, de Al, de ^ e -o p tie , het
importeren en oijwrteren, de strate­
gieën en tip ^m  de geheimen en 
raadsels vjm de lokatieg,^
Game Wizard van Baldur’s Gate is 
een strategiegids in optima forma. 
Zelfs in de walkthrough wordt niet 
meer dan de strategie verklapt om 
het level door te komen. Je zult dus 
zelf nog een hoop moeten doen.
En dat houdt het gamen eigenlijk 
wel zo leuk.

p - - -  H  m
•L___1̂

0 1 1

Ik heb heel lang getwijfeld of ik deze
strategiegids wel moest bggB»kerr*' 
Niet omdat ik Heavy GefSTII eenNiet omdat ik Heavy Gefarll een 
slecht spel vond, integendeel zelfs, 
als Jan het een 8,4 geeft dan zit dat 
wel snor. /

SftWr :.|

O F F IC IA L

T i T
S T R A T E G Y  G U ID E

Nee, het was de mega- 
bug die mij ernstige Ijlg i.
hoofdbrekens b^trorgite T^rti ■
want Heavy Gear II draait I ‘’7'' 
namelijk niet op de Neder- Auteur: 
landse versie van Win- Uitgeverij;
dows 98. Hoe ze dat voor (ijgN; 
elkaar hebben gekregen, 
moet je niet aan mij vra- “
gen maar ze sloten hier- ..........
mee in Nederland wel in één klap 
een hoop gamers buiten. En moef ik 
over iets schrijven wat lang niet ie­
dereen kan spelen?
Toch heb ik besloten het boek een 
kans te geven. Want het spel ver­
kocht hier ondanks deze blunder 
nog best redelijk.
De informatie over de strijd tussen 
de Gear Pilots op T e rra ^va  is in 
Official Heavy Gear lUWrategy 
Guide gggfikétobgdwd. Eerst wor­
den dSTngevvf^elde gamecontrols 
uitgelegd, vervolgens de wapens, de

Official Heavy Gear II Strategy Guide 
Engels
Mark H. Walker
Brady Gaines WAARDERING:
1-56B8B-B34-3
$19.99

verschillende Gears (en dat zijn er dus 
echt veel) en de taktieken van de ver- 
sohiilende Gears. Verder bevat de gids 
natuurlijk ook een walkthrough van de 
rrfissies en veel tips over de multiplayer- 
len/els. y
Official Heavy Gear II Strategy G u id ^  
^ n  duidelijk geschreven boek zonder al 
lë veel opsmuk. Alleen de voorkant is 
full-color. Gelukkig zijn de zwart-witte 
screenshots dit keer wel duidelijk, want 
dat heb ik wel eens anders meege­
maakt bij dit soort gidsen van Brady 
Games.

I oe 
layer-

d ^
der al

De Game Wizard van Settlers III is 
in tegenstelling tot het spel, allesbe­
halve cut». In zeer droge bewoordin­
gen worat uitgelegd hoe je een stad 
en een economie opbouwt en hoe je 
het beste je steden verdedigt en de 
vijanden v a i^ a t. That’s it.

Een gedeelte met een oplossing / ■  
voor de campagnes bevat het b ^ k  
niet. Volgens de onbekende adteur 
is dat door de A.l. van de persona­
ges in het spel onmogejijK. Daar 
heeft hij natuurlijk geM'm, maar een 
aantal handige s t r ^ j^ ë n  was wel 

y ^ a a rd in  qe-

r o w i j  
WIZARO

S I I n  I N 
J J R

i
 T itel; 
Taal: 
Auteur, 

c; Uitgever: 
ISBN;

I PfijS:

Game Wizard Settlers III 
Nederlands

Sybex
90-4190-B01-0 
ƒ 14,95

WAARDERING:

b aardig ge­
weest. Je zult 
het nu met een 
paar kaarten 
moeten doen 
die aangeven 
waar de vijand 
en de grond- ' 
stoffen zich be­
vinden.

= r 3 v  i.
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V u l  s n u l  d u  Word nu abonnee voor ƒ65,40
a n t w o o r d k a a r t  i n  o f  met de gratis kalender,
h D l  A M  E E A C 7 0 A  de game Ancient Conquest of 
o e i  U M " 9 9 D D # 0 9  de korting van/12,g0

ECHTE GAMERS MOGEN POWER UNLIMITED NIET MISSEN
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Fight Club is de nieuwste film van regisseur David Fincher, 
bekend van Seven en The Game. Fincher daalt m et Fight Club 
nog een stapje verder af in de sinistere, duistere wereld van 

geweld en paranoia.
Edward Norton (Ameri­
can History X) is Jack, 
een kantoorklerk met 
last van slapeloosheid.

Hij is verslaafd aan het 
aflopen van zelfhulp­
groepen. Jack doet 
alsof en huilt mee met 
Iedereen die een zielig 
verhaal heeft, van kan­
kerpatiënt tot alcohol­
verslaafde.
Op een van de bijeen­
komsten ontmoet hij

^ ■ 1

f

Maria, net als hij een 
fake. Maria ontmas­
kert Jack, waarna hij 
geen doel meer in zijn 
leven heeft.

ACrtESSIE-
T H E r f A r » I E
Niet lang daarna ont­
moet hij Tyler Durden
__  (Brad Pitt), een

goeroe van het ni­
hilisme, een anar­
chist in een pooi- 
erpak. Tyler 
verkondigt dat je 
pas gelukkig 
kunt zijn als je 
alle bezit loslaat. 
Dat komt goed 
uit want Jack’s

huis is net, door een 
ongeluk, ontploft. Hij 
trekt in bij Tyler en sa­
men richten ze de ge­
heimzinnige Fight Club 
op.
Regel één van deze 
club is dat er nooit over 
gesproken wordt. Bij de 
Fight Club gaat het 
erom dat mannen el­
kaar mogen mishande­
len om zo zichzelf te

ontdekken. Agres­
sie als therapie.
In de kritieken wordt de 
film omschreven als 
een jaren negentig ver­
sie van Clockwork 
Orange. Er gaan verha­
len van bioscooppubliek 
dat de gewelddadige 
scènes niet aan kon 
zien en de bioscoop uit­
liep. Dus kids, gaat dat 
zien maar do not try 
this at home!

Nu in de bioscoop
Een van de allerleuk­
ste punkbands van het 
westelijk halfrond is 
Human Alert. Deze 
“salonpunx" rocken nu 
al weer bijna tien jaar 
voort.
Onlangs brachten ze 
de singlebox Too Much 
Punk Will Kill You uit 
met daarop 33 num­
mers, oud en nieuw, 
live en studio-opna- 
mes. Met daarop klas­
siekers als I Hate 
People en nieuwe 
nummers als Domme 
Kracht en Ignorance. 
Humor èn serieuze 
teksten; het is een niet 
veel voorkomende 
combinatie maar 
Human Alert heeft 
beide. Een live optre­
den van de Human 
Alertjes is altijd een 
groot feest met twee, 
soms drie, verklede 
zangers en meezin­
gende fans.
Drummer Chrisis is te­
vens webmeester van

de Human Alert home­
page. Een site de band 
waardig, met schattige 
kiddie pictures van de 
bandleden inclusief het 
Human Alert vrienden­
boekje (waaruit 
we leren dat 
Chrisis’ favoriete 
eten Snickers is 
en Thomas Oli­
vier gek is op 
Renault 4-tjes).
Verder foto’s van 
concerten, ach­
tergrondinfo, 
nieuws aange- 
kondigd door 
Meneer de Uil,
Human Alert 
goodies, fijn 
artwork van zanger 
Roeltje, beeld met 
keuze uit meerdere op­
names van concerten, 
downloadable geluid 
en tourdata. 
Http://www.xs4all. nl/ 
-human/

Wie dacht dat George Lucas al 
die achterlijke Star Wars namen 
uit zijn duim heeft gezogen heeft 
het mis! Er bestaat een formule 
voor het maken van namen als 
Obl Wan Kenobi en Jar Jar Binks. 
Ook jij kunt er achter komen wat 
jouw Star Wars naam is. “Stech 
Hepoi” is de ontdekker van de ge­
heimzinnige formule. Hij roept ie­
dereen op zijn Star Wars naam te 
mailen aan een aantal goede 
vrienden. Die moeten op hun 
beurt weer hun Star Wars naam 
naar jou terugsturen èn een aan­
tal van hun beste vrienden mailen. 
Ingewikkeld? Helemaal niet, 
check dit:
Stap 1: Neem de eerste twee let­
ters van je achternaam en plak 
daaraan de eerste twee letters 
van je voornaam. Dit is je Star 
Wars-voornaam.
Stap 2: Voor je Star Wars-achter- 
naam heb je de eerste twee let­
ters van je moeders achternaam 
en de eerste drie letters van je ge­
boorteplaats nodig. Ziehier je ei­
gen Star Wars-naam!

Http://www.xs4all
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W a t doet een haai w anneer hij door 
m enselijk ingrijpen to t een zeer intelligent 

wezen is geëvolueerd? Hij neem t w raak en 
roeit diezelfde mens uit!

Van Renny Marling, 
maker van Die Harder 
en Cliffhanger, komt 
het haaien-spektakel 
Deep Blue Sea.
Een groep onderzoe­
kers bevindt zich in het 
drijvende laboratorium 
Aquatica. De ijskoude 
dokter Susan McAles- 
ter is daar bezig met 
een medisch hoog­
standje; ze gebruikt het 
DNA van haaien om 
de ziekte Alzheimer te 
kunnen genezen. De 
dokter heeft er daarbij 
voor gezorgd dat de 
haaien zich tijdens 
haar onderzoekjes tot 
steeds intelligentere 
wezens hebben ont­
wikkeld.
Op een stormachtige 
nacht pik­
ken de 
haaien 
het niet 
meer dat 
ze ge­
bruikt 
worden 
door de

mens en slaan terug! 
McAlester en haar 
crew moeten het ont­
gelden.

B E t A C H E -  
LIJH w onoT  
COED
Deep Blue Sea is in 
veel opzichten een be­
lachelijke film maar het 
belachelijke is zo aan­
gedikt dat het vanzelf 
een goede film wordt. 
Typisch een geval van 
een goede slechte film 
dus.
De boodschap is dat 
de mens moet betalen 
voor het spelen voor 
God maar waar het 
vooral om draait is de 
aktie, de speciale 
effekten en de humor.

En op die punten is 
Deep Blue Sea meer 
dan geslaagd.
De haaien zijn specta­
culair en zien er, door 
verbeterde technieken, 
realistischer uit dan in 
Jaws. Geniaal is de 
scène waarin Samual 
Jackson aangevallen 
wordt door een killer 
shark net als hij op het 
punt staat een hele 
vervelende, typisch 
Amerikaanse toe­
spraak te houden, over 
moed, eer en liefde 
voor het vaderland. 
Gelukkig wordt ook de 
rest van de crew niet 
gespaard, bijna de ge­
hele cast moet er ge­
durende het tijdsbe­
stek van anderhalf uur 
aan geloven. Als 
warme broodjes gaan 
ze voor de haaien! 
Overleefde de dokter 
het nog in de testversie 
die in Amerika ver­
toond werd, ze wekte 
blijkbaar zo weinig 
sympathie bij het pu-

De nieuwste James 
Bond is vanaf 2 decem­
ber te zien in de bios­
coop. De PU-redaktie 
moet net als de rest van 
de wereld gewoon een 
kaartje kopen om de 
film te gaan zien.

bliek, dat ook zij er uit­
eindelijk aan moet ge­
loven.

L L . COOL. J.
De held van de film is 
zonder enige twijfel de 
uit de Bijbel citerende 
alcoholistische kok, ge­
speeld door LL.Cool. J. 
Wanneer zijn papegaai 
wordt opgepeuzeld 
slaat LL woedend te­
rug met de woorden: 
“You ate my bird!” 
Hoewel hij in het begin 
nog een enigszins du­
bieuze rol heeft als het 
typische Amerikaanse 
voorbeeld van de suk­
kelige neger, transfor­
meert zijn karakter al 
snel naar een koele, 
slimme en geestige ak- 
tieheld. LL. kicks ass! 
Bereid je voor op een 
amusante rit in een 
achtbaan vol schrik- 
effekten, adrenaline en 
meligheid. Deep Blue 
Sea is dé ultieme film 
voor een (ont)spannend 
avondje in de bios.

We kunnen er dus wei­
nig meer over vertellen 
behalve: dat dit James 
Bond nummer 19 is, 
de titel van de film The 
World Is Not Enough 
is, de babes Elektra 
King en Dr. Christmas 
Jones heten (gespeeld 
door Sophie Marceau 
en Denise Richards), 
John Cleese de rol van 
R heeft, Moneypenny 
wordt gespeeld door 
de dame met een toe­
passelijke achternaam:

Samantha Bond, 
Doctor Warmflash en 
Davidov tot het vijan­
dige kamp behoren en 
dat Bond's opponent 
sluw is als een vos en 
daarom waarschijnlijk 
Renard heet (een rol 
van Robert Carlyle). 
De titel­
song komt 
dit keer 
van de 
Engelse 
band 
Garbage.
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Zoals de kop boven dit artikel al i 
Persia is, zeker op het pebied va 

g e w e e s t En nu SC

h c e o f  
rfia ider
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ije

tzich
rnoet(
In d e ! , 
daarorWÖ 
rug naar net I

ide-
I leuk

! keer dus geen 
^r aan landen, cultu- 
, folklore en ver­

schillende mythen en 
sagen, maar alles in 
de stijl van de film The 
Mummy.

De Egyptische sfeer is 
prachtig vormgegeven; 
enorme, uitgebreide en 
vol met valstrikken zit­
tende piramides, met

deze keer voor het la a ts t  w a n t  
Bsign het Tom b Raider action­

i z e . . .  Ik m oet het nog zien.

Fsoor- 
Bn. Er zijn 
I nomaden, 

\ soort geheim- 
zirnige guardians, 
s k e f^ n , stand- 
beeldm die tot le­
ven konien en nog 
veel meer bad­
dies.
Grafisch heeft 
Gore echt haar 
best gedaan. De 
texturen zijn flink aan­
gepakt en de licht- en 
rookeffekten mo­
gen er zijn.
Ook ziet 
onze
Lara er  ̂ - 
een

k d g ^ e w e l  
ï, toch?

Het verschil tussen PC 
en PSX was grafisch 

altijd al dui­
delijk, 

maar nu 
is dat 

Lverschil 
[nog 

Broter 
wor- 
n. De • 

'SX 1 
gine j 
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(zijn gren­
zen en 
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PC 
lieb- 
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Core er toch weer 
wat uitgetrokken. 
Desondanks is de 
Tomb Raider en­
gine nu wel echt 
achterhaald want 
de levels blijven 
een hoekig ka­
rakter houden.
Ook had ik 
graag wat meer 

j^open IsmbIs ge-

: voor de af- 
ëng zijn de levels 

£in Lara met voer- 
^spelen, zo- 

Ihet

F b i» ra ^ o k  
extra gadgets zoals 
een verrekijker, laser­
licht en weer een geile 
reeks bekende en 
nieuwe wapens maken 
de gameplay ver­
trouwd en tegelijk toch 
een beetje m m i.
Echt nieuw is deaniper 
mode, waarmee jBjde 
gamejiteg maar ih lis t*  
oersoftB S l^ S n. 
hoor je 
ook al I 
Toch is dll 
en in soml 
len zelfs nö 
Skeletten kü_ 
lijk niet gewoc 
Je moet ze in ‘i  
grond schietenl 
anders blijven z^ 
doQ^jjerrijzen.
Eeni 
heid vanl 
modeia( 
op' 
v m j 
richtenj 

'ache 
hfjl ^
De Snij

te zétten en 
buttons in te 
drukken die \  
je^ie t klim- ' 
mend kunt be­
reiken. Pak je 
c ross^w , ga
naar Srfcer mode __ 
en knal op het paneel ^
of de knop. Handy.

/ I

Genoeg n j | i i g  game- 
pl^y dus^maailliet

3g wag na 
,jur kan ik me 
sllen dat je 
“ j?eetje ge- 

[ de kleLhi

lenin" 
le t weer J

zijn wat k ö r te i i^ ; 
lopen vloeien 
elkaar over i 
ook de tussq 
pjes zorgenfcpr een 
gedegen OHpiuw en 
een s p a n n ^  verhaal. 
7eze P jl lP ^  versie 

I erm is opvallend 
, maar het 

jwtjef|gn Tomb 
° s r i s f f i ^ well 

^bscüsieen 
chtl 

t lint 1 
k j ^ e  I

___  rééar,Kfet
3rdt toch fö^ loor wat 

anders, Lara!

Het nieuwtje is er nu 
wei af...
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s r r f i ' S -
;'de heilige 
ach in de 

fcm te kijken 
jiana Jones & 

ï Infernal Machine. 
ï,een dikke ander- 
f jaar later, werd ik 

naar Londen uitgezon- 
f den om een dagje bij 
 ̂het kantoor van Activi­
sion te spelen met de 
laatste bèta van deze 
game.

A A n O K L O O T
In deze game is het 
1947 en de oorlog is

j liggen,
voor- 1 schatten 

bij. Het 
nieuwe 
gevaar zijn nu de Rus­
sen en die zijn via op­
gravingen van de Bij­
belse Toren van Babel 
achter het bestaan van 
een enorm krachtige 
machine gekomen.
De onderdelen van 
deze machine vormen 
samen de oerbron van 
The Infernal Machine 
(whatever that may be) 
maar ook afzonderlijk 
hebben ze vette spe­

cial powers. Hier kom 
jij alias Indy al spe­
lende pas achter, maar 
ja ik moet je wel wat 
van het verhaal vertel­
len, right?
In ieder geval komt het 
er op neer dat de CIA

De man m et de hoed en de zw eep is terug! Ons a ller Indy reist 
w erkelijk  de hele aardkloot a f en belandt van het ene avontuur in

het andere.
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Dit levert een zeer af­
wisselende gameplay 
op met schitterend en 
uitdagend leveldesign.

C U L T U n S L E

Ken krijgen met vele 
je avontun6i \  verschillende culturen. 

Je reist naar Zuid- 
Amerika, de Filippij­
nen, Irak, de binnen­
kant van een vulkaan 
en nog veei meer. Ge- 
li^dtfg niet naar 
Egypte want dat doet 
L a itN i.
leder level levert 
schitterende plaatjes 
■ op: verzonken tem- 

ünder water.

Indy inhuurt en onze 
held gewapend met 
zijn zweep en zijn ar­
cheologische kennis 
werkelijk de hele aard­
kloot afreist en van de 
ene aanwijzing in de 
andere rolt.

len nederzet- 
in het mid- 

_ , den van een vul- 
■ ^  kaan, besneeuwde 
landschappen, tropi­
sche eilanden, een 
oud klooster in de ber­
gen, een geheime val­
lei... het zijn siechts 
een aantal plekken die 
Indy zal bezoeken.
Het leuke is dat Indy 
aan de ene kant alle­
maal subquests aan 
het oplossen is en te­
gelijk het grote myste­
rie over The Infernal 
Machine op de achter­
grond broeit.

g » U X X E L S ’ O  
COMB/\T
Het valt op dat de puz­
zels erg adventure ge­
oriënteerd zijn, dus 
niet alleen maar hen­
dels omzetten maar af 
en toe is het echt na­
denken gebla^n. De 
raadsels zijn rriboi ver­

bonden met het ver­
haal en het level waar 
Indy zich op dat mo­
ment in bevindt.
Buiten de puzzels kent 
de game veel platform- 
onderdelen waarbij je 
vallen moet ontwijken, 
over rotsblokken moet 
jumpen, van A naar B 
dient te klauteren en je 
zweep moet gebruiken 
om over obstakels te 
slingeren. Je leren 
zweep kan ook in com­
bat nuttig zijn maar 
daar.zijn handigere 
wapens voor, te weten 
een pistool, machine­
geweer, granaten, een 
kapmes en meer 
schietijzers.
Toch vind ik de combat 
een beetje suf en de 
A.l. van je teenstan­
ders (Russische solda­
ten, wolven, spinnen, 
slangen, haaien, piran­
ha's, schorpioenen en 
hele weirde levelbos- 
ses) is soms oké maar 
vaak een beetje duf.
Als je bijvoorbeeld niet 
dicht genoeg op een 
bad guy staat, terwijl je 
die wel kan zien,l<an 
je schieten wat je wilt 
maar je tegenstander 
wordt dan nooit ge- 
raakt. Dit kon natuurlijk ^  
ook aan de status van 
de preview versie lig­
gen, dus dat moeten 
we nog even afwachi 
ten.

r i v D V  
H E n -  
LEEFT
Tot mijn opluchti 
heeft Lucas Arts 
nagedacht over

stem en heeft de game 
de juiste voice-acting. 
Oké, het is niet Ford 
zelf, maar het komt 
dichtbij, waardoor de 
game nog meer de 
sfeer van de film krijgt. 
Die sfeer wordt nog 
eens versterkt door 
een aantal onderdelen 
uit Indy films die hier 
tot leven komen. Zo 
moet je bijvoorbeeld in 
een rubberboot een 
kolkende rivier af, zul 
je in een mijnkarretje 
moeten racen, kun je

in een jeep i 
ren en i 
jumps I 
Het adve 
deelte I 
soort sna 
len ’ 
hs
dienj

Het laatste hoofdstuk in de Tomb Raider sage is niet revolutionair of ver­
nieuwend maar desondanks een waardige afsluiter. Alles ziet er toch 
weer beter uit, de gameplay is puik en Lara blijft natuurlijk een juicy babe. 
Als je nog geen Tomb Raider game hebt, kun je dus gerust deze checken 
en ook de hardcore Lara fans zullen het allemaal weer fantastisch vin­
den. Kritischer bekeken is het toch ook meer van hetzelfde, is de engine 
nu echt achterhaald en moet het nu maar eens over zijn met de melkkoe 
van Core en Eidos.
Nemen we Indiana Jones in ogenschouw dan is deze game veel afwis­
selender en dat levert voortdurend prikkelende gameplay op. Op zich zou 
je Indiana Jones ook een Tomb Raider kloon kunnen noemen, maar de 
levels zijn zo groot en er is zo veel te doen, dat je zonder cheats en 
walkthrough weken met deze game bezig bent. Bovendien komen de di­
verse onderdelen uit bestaande Indy films, de vele culturen en natuurlijk 
Indy zelf prachtig tot leven. Afgezien van de vage combat, die bij Tomb 
Raider IV dik in orde is, is Indiana Jones & The Infernal machine een 
hele speciale game.
Wil je alle fun, check dan beide games, maar moet je er eentje kiezen 
dan zou ik toch zeggen dat de knallende zweep van Indy het wint van de 
ballen van Lara.

JAN





Pharaoh is geen slappe M yst kloon die zich afspeelt 
in een zanderige w ere ld , w aa r je  voortdurend hiëroglyfen  

loopt te ontcijferen. Nee, in deze game kun je  
je  eigen keizerrijk ophouwen vol tem pels, obelisken 

en enorme piramides. Yeah!

nemen.
Natuurlijk moet je ook 
weer de Goden te 
vriend houden dus 
mooie tempels zijn be­
langrijk. Met name de 
God Osirus heeft grote 
invloed op het gedrag 
van de Nijl dus het is 
verstandig om vaak 
een offer aan deze pief 
te brengen.

irrigatiekanalen is dus 
een must.
Daarnaast is de Nijl 
ook nog eens de route 
voor vijanden om bin­
nen te komen, zitten er 
krokodillen in en kan er 
malaria heersen. En 
toch kun je niet zonder 
die rivier. Wat je noemt 
een haat-liefde verhou­
ding met het water, en 
daar weten wij Hollan­
ders alles van.

R A P P O R T

B O U W E R .
Voor Pharaoh is' 
bruik gemaakt van de' 
Caesar III engine en 
dat is duidelijk te zien. 
De gameplay is in ba­
sis hetzelfde. Je moet 
een stad bouwen en 
zorgen dat alles goed 
geregeld is. Van het 
oogsten op het land tot 
de godsdienst in de

tempels, herbouwen 
van huizen tot het ont­
werpen van de pirami­
des.
Net als bij Caesar III 
heeft het spel een ver­
takkend economiesy- 
steem waarbij je be-

"péaldè levels moet ha­
len om iets te kunnen 
doen. Je kan dus niet 
meteen een piramide 
uit de grond gaan 
stampen, daar heb je 
eerst genoeg werkers 
en voldoende stenen 
voor nodig.

dom. 
Middle 

Kingdom en 
de New King­

dom.
De steden die je 

bouwt, de monu­
menten die je maakt 

en de vijanden de je 
bevecht variëren per 
periode, een beetje als 
bij de verschillende pe­
riodes van Age Of Em­
pires III.
Vechten speelt dus ze­
ker een rol en je kan 
nu ook op het water 
strijden. Toch zal het 
bouwen van je stad de 
meeste tijd in beslag

D E  ÊS/rJL
De rivier de Nijl speelt 
sowieso een major rol 
in deze game. De rivier 
treedt namelijk om de 
zoveel tijd buiten zijn 
oevers en dat levert 
dus overstromingen 
op. Echter, het land in 
de buurt van de rivier 
is daardoor wel zeer 
vruchtbaar dus ideaal 
voor je boerderijen om 
sla op te kweken. Toch 
zitten je boertjes daar 
niet safe want voor je 
het weet, krijgen ze : 
een vloedgolf door de 
voordeur.
Je kunt je boerderijtjes 
ook verder weg van de 
Nijl bouwen, maar dan 
maak je een of twee 
kropjes sla perjaar en 
daar kan je populatie 
niet op leven. Goed

f>C CD-ROM
P rijs :/99.95 Bfi.C8.1800 

Systeemeisen: Pentium T33. 
32 Mb RAM. 

Fabrikant Siërra 
Distributeur: Homeseft/GT 

Tel:023-5530130

Pharaoh heeft zeker 
overeenkomsten 
met Caesar III maar 
genoeg eigen smoel 
en uitdagingen om 
te kunnen boeien. 
Met name het bou­
wen van enorme 
tempels en pirami­
des Is een lust voor 
het oog en verrijkt 
de gameplay.

JAN
-./'■ü t'



H et begint te  w interen  
en de feestdagen  

naderen; hoogste tijd  
voor de games­

producenten om m et 
hun kerstspecials op 

de proppen te  komen.
Nintendo pakt uit m et ^ I \Ê  .

Donkey Kong 6 4 . "  \ W È
en het spei belooft I r Mi

flink groot te  w orden, I
w a n t zonder het I

bijgeleverde expansion , 
pack kom je  er niet! ' u in j i |  ^

C M T C i?  naar Nintendo’s Neder-
D O IV V C E V ;  landse hoofdkwartier in
Elke jaar komt Ninten- het altijd bruisende 
do wel met een Nieuwegein. Onder het
enorme monsterhit op t o e ^ i^ f i | |W | a ^ n
de proppen. En na N in l iH lH H n to c h t
Mario en Zeida is het 
nu Donkey Kong’s tijd test
om te shinen! Ook hij 
stamt uit de oeroude T H E  F L T
tijd van handhelds en Voordat ik over de 
tabletops en mag game begin, moet ik
eindelijk zijn opwach- n q ^ H |||É ||M
ting maken op de N64. k ^ ^ ^ lT O M m e l i jk  
En niet alleen zijn het meest verbaasde 
trouwe neefje Diddy is daar y ^ | | | | | M
van de partij; ome niets
Donkey heeft nog een games te maken. Ze 
drietal nieuwe familie- bleken daar, zonder
leden, Tiny, Chunky en _  het zei 
Lanky vaixstai 
haald. Toen ik hoorde be” o!ets had ik nog 
dat ik een testversie nooit gezien! Het
van de game mocht beestje vloog een
spelen, M ó | | i M j j ^ .
sprong
ik bijna T  ^  landde bp ,
een gat ~ ^  \
in de lucht en ^  "j/fÊi t
haastte me % J
___  ^  ^  /  M

T H E F L T
Voordat ik over de 
game begin, moet ik 
n a a |g j|É g |M (ie rs  
k i^ ^ ^ lT O M m e li jk  
het meest verbaasde 
d a a r U | « | A | ^  

niets r O T H H P '  
games te maken. Ze 
bleken daar, zonder 

een

haastte me

O

mijn hand en begon 
rond te wandelen alsof 
het een mak parkietje 
was. Als klap op de 
vuurpijl liet het beestje 
zich nog aaien ook. 
Boris, die ik natuurlijk 
meteen opbelde, 
kwam met een heel 
verhaal aanzetten dat 
ze hem drugs hadden 
gegeven, maar daar 
geloof ik persoonlijk 
geen ene moer van.
Na een bemoedigend 
tikje op zijn vliegebille- 
tjes vloog het beessie 
namelijk weer vrolijk 
weg, om een paar 
druppeltjes gemorste 

^ cassis te 
^ 4  drinken.

Even later 
^  M  kwam ie 

■  i weer

.  . , » Ï V 9 e z e l l i g

bij me zitten, w a a rd tn jji K 
ik de rest van de dag 
als een soort dokter 
Doolitle tegen een 
insekt zat te lullen. Ze 
moeten bij Nintendo «s 
wel gedacht hebben dat een
ik volledig gestoord zijn
was. fH IkB s I

l e L  ^ | P e (
0 aap; iS e ls

LAHCE LEÊ.
Terug naar de aap; 
Donkey Kong 64 moet 
uiteindelijk een enorme 
game gaan worden.
Het is de eerste f i tÉ M  
die je standaard r r y i |  
expansion pack M ®Efl 
spelen en daarom heeft 
Nintendo er g ^ jk  maar 
eentje bij gestopt."Vol­
gens Nintendo zelf is 
de game ongeveer zo 
groot als Zelda^en duurt 
het zo’n v p g  uurorn 
de klus te klaren, mits 
je precifs weet waar je 
moet | | | o ^ w a a r  al­
les s a i^ tR h ta tb ij op 
datje elk level vijf keer 
moet doorploegen voor 
je het spel succesvol 
hebt afgerond en je 
kan Donkey Kong 64 
met recht de grootste, 
of in ieder geval la 

ste N64 titel tot 
^  noemen.

r » n i% /W T E  
DOISIHET
Donkey Kong 64 ligt 
natuurlijk in het ver­
lengde van voorAn- 
gers als Mario 6 9 | r f | jL  
Banjo-Kazooie, 
heeft toch zijn 
vibe. Het is R a re g ^ ^  
lukt om Donkey Kong 

ook in een 3D-wereld 
toch dat goeie ouwe 
side-scrollende gevoel 
mee te geven. Naast 
dat de levels ooi&jMa

eens tien keer zo groot 
zijn en de animaties 

||B8l vetter, stal de
meteen mijn hart 

B i  een van de Boss 
iSfels. Het was toeval­
lig het eerste level dat 
ik uitprobeerde en ais 
ik het ergens mee moet 
vergelijken dan kan ik 

■Heen maar denken 
Ban de eerste twintig 
H bu ten  uit Saving 
BPIete Ryan. Als je ‘m 
^ ro t  gezien weet je 
w9Fwat ik bedoel. Dat 
level is dus een soort 
Saving Private D 
waarinje i 
lenbestooid 
een enorme gepant­
serde nepbond, die de 
hele tijd lachend pro­
beert je zo plat als een 
dubbeltje te walsen. 
Hoe hard je ook heen 
en weer rent, er is bijna 
geen ontkomen aan. 
Wil je ‘m dood hebben 
dan moet je de be­

nde tonnetjes dyna- 
iet naar zijn harses 

gooien tot ie het loodje 
legt. Veel succes!

h e s e t ;
De intro van Donkey 
Kong is een van de 
weinige die ik niet 
alleen met plezier heb 
uitgekeken, maar die ik 
na afloop gelijk heb 
gereset om hem nog 
een keertje te zien. Die 
shit is echt melig. Elke 
telt uit de Kong famiiie 
wordt aan je voorge- 
steid in een soort hip­

hop-tune, die voor de 
verandering eens niet 
heel erg nep is, maar 
gewoon grappig. Leuk 
is trouwens ook dat de 
verschillende Kongs er 
niet alleen heel anders 
uitzien maar ook alle­
maal een heel ander 
karakter hebben. Na 
een uurtje spelen heb 
je echt het gevoel dat 
je ze beter hebt lerejT. 
kennen.
Dat de ene Kong WeiH '̂ 
is en snel en de an-

alle vijf characters 
moet uitspelen!

L Ë A A H T J E S
Naast die laue boss- 
levels bevatte de demo 
die ik mocht spelen 
nog een aantal levels 
di^ de enorme \aMSteit 
in gameplay cWTdfkjk 
lieten zien. In het 'ene 
level slinger je heen en 
weer aan vliegende 
liaantjes, terwijl je in de 
volgende in een mijn- 
kart zit en met razende 
snelheid door allerlei 
nauwe tunneltjes rijdt. 
Nog een paar levels 
later bestook je tegen­
standers met sinaas­
appels.
De rode draad van het 
spel is natuurlijk het 
verzamelen van bana­
nen, want daar draait 
een aap als Donkey 
Kong op. Naast de
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Hadden veel gamers de hoop al opgegeven, nu kom t Daikatana dan 
w e e t niemand, en of de game de test der tijd en technir

^ A t *

* -  \

I

i v r v .

Pat skelet heeft een gevaarlij); bacjc-hand slash.

,  W  >

R O /M E - R O 'S

Al meer dan anderhalf 
jaar geleden vloog ik 
naar Dallas waar Ion 
Storm mij trots Daika­
tana toonde. Toen zag 
de game er al aardig fi­
nished uit en had het 
hele vette dingen in 
huis. Dat werd ook niet 
onder stoelen of ban­
ken gestoken. Ieder­
een brulde dat dit de 
beste 'damn shooter' 
aller tijden zou worden 
en dat John Romero, 
de man die Doom en 
Quake heeft bedacht, 
het genre opnieuw zou 
uitvinden.
Nu, een 
dikke an­

derhalf jaar later, is 
Daikatana vrijwel af en 
moet 17 december in 
de winkels liggen. Als 
ze dat nu weer uitstel­
len (ze moeten het niet 
proberen...) scheer ik 
persoonlijk het lange 
haar van John Rome­
ro’s hoofd af, maar 
daar ziet het gelukkig 
niet naar uit.
De game werd uitge­
breid gepresenteerd in 
een luxe videoroom 
waarbij Romero him­
self alle levels en wa­
pens van uitleg voor- ‘ 
zag. Daarna konden 
we vier tegen vier 
gaan deathmatchen of 
gewoon lekker single-- 
player de gam e# 
verkennen, m

powers, genaamd de 
Daikatana. Een of an­
dere gestoorde Samu­
rai wannabee heeft het 
geneesmiddel tegen 
Aids gejat en alleen 
met de Daikatana kun 
je hem verslaan. Ech­
ter door toedoen van 
deze bad guy beland 
je in een parallelle 
wereld in verschillende 
tijdperken.
Je begint het spel in fu­
turistisch Japan, 
jÉÊ^ma kom je in het 
TOde Griekenland, 
Aavibigens in middel- 
leêuws Noorwegen en 
als laatste in toekom-

een berg levels, kent 
verschillende monsters 
en verschillend# 
wapens. In totaal zijn 
er ongeveer vijftig 
soorten monsters en 

^een kleine dertig 
wapens. Wat dat be­
treft krijg je waar voor 
je geld.
De monsters, wapens 
en levels zijn per pe­
riode aangepast. Zo zul „ 
je in het Griekse lev^l ̂  
de Lair van Medusi b f l j

pijen en cyclopen. — •
In Noorwegen staan a f^

^ tg  San Francisco; om 
precies te zijn in 
Afêatr^! ̂ dÊfÊ^

' GelMj r̂og sQPjeir niet 
alléén voor w a r iy ? ''' 
hebt ook no^Bwefe 

I* sidekicks; te weten Su- 
perfly, een eniott|e bul 
en de a tle t i^ É ^ ^ z e -  
ker niet 
lijke

R /IR > « L L
Voor diegenai 
nooit van Daik 
hebben gehcl 
door het lan J  
ten deze t i te l  
geheugen lm  
wist, volgt l ^ r  
korte u p d f ^  
Jij speelt FTO 
spierde e ^ i t l  
coole duKTw

h (* d o f  '  
n «  wach:' , 
e l i t  h u r u i^  
t^ b e n  g § - ^  
fereen ^

&
floLeen ge -^ . 
ü itTst, V "  
i'raet een

lerlei dwergen, boog- 
s c jjH |£  en knight#)»**

n ^Ismede 
irolvea.

L E jL  ' _ hebt ook no^Bwefe 
s A d r #  sidekicks; te weten i 
jiJ l^ n a  perfly, een enioaae I
« d  of en de a t le t i^ É ^ ^
«  wach:' , k e r n ie ^ lw U ^ r  
w it  hu ru tL ' lijke W ^c k ' 
tbben g ï ^  • S

ponyta i^e  op zoek is 
naar^^Q Uj^jppans

De vfer tijdperioden 
zijn dus echt heel ver­
schillend van elkaar en 
dat is een van de grote 
pluspunten van deze 
game. Iedere periode, 
die weaf b

een e n q ^ ^ ^ k ^ y H
In f u t u r i s f l ^ | M A -  I  
pen er a lle iW H In a ^ . 
sche kikkers, krokodil^  
len en andere r a t» * - ^ ^  
droids rond en in *S a n ^  
Francisco zijn 
hoofdzakelijk gevang#*^
nen en guards tto je '------
bestoken met vuistsla­
gen, kogels eh itrl^tteri!*' 
Zelf heb je ook per pe­
riode versQbiHepda.wa- 
pens v a rië i^n a v a rn ^  
voorbeeld eerwliscu^. |  
in Griekenland, een .
meteorenstaf in Noor-^



idelijk op de planken te staan. W aarom  het zo absurd lang heeft geduurd 
eeft kunnen doorstaan lees je  n u . . . .

/VA - * J 3
kw a litfiit tiiRSPn rip  u p r- IpnHp n ipkkpn nm  tp _  —kwaliteit tussen de ver­
schillende perioden.
De Griekse en middel­
eeuwse perioden zijn 
absoluut indrukwek­
kend te noemen. Het is 
genieten van de 
enorme middeleeuwse 
burchten met hun to­
rens en ophaalbrug­
gen (tenwijl de sneeuw 
naar beneden dwar­
relt) en ook de Griekse 
architektuur vol 
beeldhouwwerk en 
versieringen is adem­
benemend mooi. 
Daarentecwo Is j e  ̂ n  
Franiscd>QeriodÉnL 
basic en
(g rn ^ ia e v \^ te n  is> 
d e |P lR 3 e r io d è r^ -  

Japan, zelfs 
^ jB to e  lelijk te noe- 

De maps tonen 
P ^ in ig  inspiratie en alle 
M echanische beesten, 

computers, deuren ^  w( 
stellages zijn w a z ig ^B ^  w( 
slordig en afgezaagiP|p*4e' 
Dit hebben we alle- 
maal al een keer eer­
der en beter gezien.
Ook de deathmatch le­
vels variëren van on­
wijs leuk' tot Stompzin­
nig klein en borii^- 
Sommige maps tonen 
nauwelijks enige voor­
uitgang ten opzichte 
van al die andere

lende plekken om te 
raken; of je nu op een 
hoofd, arm of been 
schiet, het maakt niet 
uit. En dat is iets dat 
games als Sin (al een 
jaar uit) en Requiem 
(ook al weer een tijdje 
geleden) wel hebben. 
Verder zijn de skins op 
zich oké m ^s ta tisch . 
En dan de atekicks, 
grote pllfthénifad men 
daarvoer, het moesten 
echte d,enkende perso­
nages worden die je 
konden helpen waar- ^ 
door het spel meer '  *

^a t valt dosi^ E n j jM  
Bwet Mikiko'i^TEilper-^

achtige intérfade (‘at­
tack’, ‘stay’, ‘ge ’̂ etcj.) 
opdrachten,gev5n)’̂ hel- 
geeo ze dan doen. Dat 
werkt omslachtig en 
weinig intelligent, dit in 
4egenstelling tot bij- 
wmbeeld de dokters

SËOE9<iC§€S>
En zo laat Daikatana 
nog meer steekjes val­
len. Alle menselijke ka­
rakters hebben bijvoor­
beeld geen lip sync.
Dat is wellicht nietzo ^  
heel e rg ^ a a r  ze heb- ‘ 
benooK geen verscR#

guirds in Half-Life 
^ ^ H e fe lf denken en de 

m èp^ iMische aktie 
ck^li). ^ ie ts  had ik 
hief ówgraag gezien. 
Desalmettemin zijn je 
twee compagnons 
ze e r^ lko m  in drukke 
gevechten waar ze een 

-aatltal montstérsof an- 
^ ^ te n u ig  voor hun r e k ^  
^ P P P U m e n , maar i P *  

^h a d  er meer van ver­
wacht.

Wat ik echt jammer 
vind is het feit dat Ro­
mero en zijn team het 

^ ^ i| j | | in e le  concept van 
jjHpaikatana (het 

*' Zwaard) helemaal

hebben laten varen.
De Daikatana zou oor­
spronkelijk zes ver­
schillende powers krij­
gen die je tijdens het 
spel kon vergaren en 
upgraden. Nu is de 
Daikatana gedegra­
deerd tot enkel een 

^jSteekwa^n v ^ r  dicht- 
1 Dij j a t  s t^ s /ra c h t i-  
f gefwordt naarmate je 

eiji^eer mèe hakt. 
la lp lar ja, hoe ga jij een 

vliegende draak neer­
hakken d i ^  vanaf 
meters hdiP ia  de 
lucht met vuuriJe- 
stookt? Dan pak je 
toch weer een mega 
gun. Met de oor­
spronkelijke verschil- 
lende powers was '■ ^
dat andere koek ge- 
weest. Nu zal volgens i,.- 
mij niemand die Daik- p  
tana gaan gebruiken^ f ' 
zeker omdat je ook ,  
niet heftig ledematen

kunt afhakken 
of tegenstan­
ders onthoof­
den. Een 
zware gemiste 
kans die vol­
gens mij alleen 
door de tijds­
druk geskipt is.

| / é R A P P O R T

’é E‘ =

>  .....Ui w

twOfe ijon̂ enS uit McatP«.

Veel verschillende mon­
sters en bad ass sMoens

periode zijn subliem

Degradatie van het 
Daikatana concept

Sidekicks stellen teleur

I>C CD-ROM
Prijs: /  99.95 Blt.ca.18Dll 

Systeemeiseii: Penlium 266. 
32Mb RAM. 300 Mb 
scbi|lruiinte. 3D kaart. 

Fabrikant: Ion Storm/Eirlos 
Distributeur: Atoll Soft 

TeI:0318-505464
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Niikiko etiSuperfly^covepen^

Daikatana Is abso­
luut een goede 

shooter, maar niet 
zo revolutionair 
als Ion Storm een 
paar jaar geleden 
aankondigde. De 

verschillende perio­
den met elk hun 
aparte wapens en 
monsters zijn vre­

selijk leuk en zor­
gen voor afwisse­
lende gameplay. 
Tegelijkertijd laat het 
spel wat steekjes 
vallen, zijn sommige 
spelelementen niet 
goed uitgewerkt en 
Is de g r a d a t ie  van 
de Daikatana meer 
dan jammer. Dit 
maakt deze game 
soms retengoed, 
maar soms ook te­
leurstellend.

JAN
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Er 18 een n ieuw e Resident Evil in 
het land, alleen zijn er deze keer 
geen zombies in het spel m aar 
.  zijn het voor de verandering 

^  dino s die je  het leven  
\  zuur maken.

iBtBtalOANGER.ran"'®
t _-  «aL nn lift knoDDcn

A

\  V

D C r V S  FtE
Iedereen die ooit wat 
tijd heeft doorgebracht 
met Resident Evil 1 of 
2 zal zich gelijk op zijn 
gemak voelen bij Dino 
Crisis. Dat viel natuur­
lijk ook wel te verwach­
ten want het spel is ge­
maakt door Shinji 
Mikami, die ook verant­
woordelijk was voor 
Resident Evil en zoals 
je vermoedelijk zult 
weten heeft hij hele 
strikte ideeën over hoe 
een goed spel eruit 
moet zien en hoe een 
goed verhaal verteld 
moet worden.
Vandaar dat we weer 
de sfeervolle statische 
cameraposities terug­
zien en beginnen aan 
het spel met een vage 
opdracht en de weten­
schap dat er iets ver­
schrikkelijk mis is maar 
je niet precies weet 
wat. Het is een kwestie 
van je conclusies trek­
ken uit alle kleine beet-

vetsch'int ^ ~

^  A 'Jven, zoek zelf

maar wat eetbaars!

L_.
jes informatie die je 
krijgt en je vraagtekens 
zetten bij wat je hebt 
gehoord van je eigen 
baas. Zo ging dat met 
Resident Evil en zo 
gaat dat ook met Dino 
Crisis.
Het ligt voor de hand 
om de twee games te 
vergelijken en als je 
dat doet zijn er een 
paar dingen die gelijk 
in het oog springen. 
Ten eerste de grap­
hics; de schitterende 
pre-rendered achter­
gronden die we in Re­
sident Evil 1 en 2 ge­
zien hebben, zijn 
verdwenen en in plaats 
daarvan wordt er ge­
bruik gemaakt van 
real-time gerenderde 
graphics. Ik moet toe­
geven dat het er alle­
maal nog steeds heel 
mooi uitziet maar 
dankzij de gelimiteerde 
rekenkracht van de 
PlayStation moeten we 
nu wel genoegen ne­

men met een boel mist 
en het hier en daar 
schokkerig opbouwen 
van de omgeving. 
Hoewel ik de real-time 
graphics tof vind ben ik 
toch wat teleurgesteld 
over het gebrek aan in- 
teraktiviteit met de 
backgrounds. Als je 
deze achtergronden 
namelijk ter plekke laat 
opbouwen, zoals nu 
het geval is, moet het 
toch niet zo’n big deal 
zijn om hier en daar 
wat shit neer te zetten 
dat je stuk kunt schie­
ten of zo. Dit is (afge- 
zien van af en toe een 
raam) niet het geval en 
ik vraag me dan ook af 
waarom ze in gods­
naam voor deze tech­
niek hebben gekozen 
en de veel mooiere 
achtergronden uit Re­
sident Evil hebben la­
ten vervallen,

o n .  H i n n  r
n n E S U M E - ^

De games die Mi­
kami geproduceerd 
heeft, hebben alle­
maal één grote ge­
mene deler: het i  
verhaal. Er is in al ‘ * 
zijn games * < 
sprake van een 
raadselachtige 
verdwijning of '* 
gebeurtenis 
die moet 
worden on­
derzocht en 
eenmaal
aangekomen op loka- 
tie blijkt het een kwes­
tie van rennen voor je 
leven.
In Dino Crisis is dat 
dus niet anders. Op 
een schijnbaar onbe­
woond eiland wordt de 
doodgewaande Dr.
Kirk aangetroffen die 
bezig is met een on­
derzoek naar de ul­
tieme schone energie­
bron. Een SWAT team 
wordt naar het eiland 
gestuurd om Dr. Kirk 
mee terug naar de

i

I States te brengen 
I maar eenmaal aan- 
&  gekomen, is de 
m  Dokter onvind- 

5  baar en zijn er 
aanwijzingen dat 

de bewakers van 
het complex in stuk­

ken zijn gescheurd 
door iets dat enorm 
groot moet zijn ge-
y\/005|
Het SWAT team be­
staat uit drie leden: de 
stoere Gail, de compu- 
ternerd Rick en Reg­
ina, het enige perso­
nage dat door de 
speler bestuurd kan 
worden. Dat Regina 
een pittige tante is, 
ontdek je al snel als zij 
haar eerste aanvaring 
met de macho Gail 
heeft.
Deze Gail is niet echt 
een populair type. De 
meningsverschillen 
tussen hem en Rick lo­
pen zo ver op dat je op 
een gegeven moment 
gevraagd wordt om te



kiezen tussen één van 
de twee. Rick wil een 
gewonde man helpen 
en Gail laat hem liever 
aan zijn lot over. Dit 
soort truuks heeft na­
tuurlijk als bijkomend 
effekt dat je het spel 
een tweede keer wilt 
uitspelen om te kijken 
wat er gebeurt als je 
voor de ander kiest.

ZUIIMIC
In tegenstelling tot Re­
sident Evil zul je bij 
Dino Crisis zuinig moe­
ten zijn op je munitie 
en ik bedoel écht zui­
nig. De nadruk ligt na­
melijk op taktiek en 
niet op dom blasten.
Al vrij vroeg in het spel 
vind je een dartgun 
waarmee je dino’s kan 
verdoven. Voordat je 
een dino afknalt, moet 
je dus eerst goed be­
denken of je wel zeker 
weet dat je later op die 
plaats terugkomt en 
het écht de moeite van

■ cfSufpfise! Je had ne niet ge?'
—  ■

je kogels waard is als 
dat beest er de vol­
gende keer niet meer 
is.
Om het je nog moeilij- 
ker te maken, zijn hele 
stukken gang beveiligd 
met een soort kracht­
velden waar niks en 
niemand langs kan. Je 
kunt die forcefields wel 
uitzetten maar dan 
loop je het risico dat er 
dinosaurussen in ge­
bieden komen die je al 
gecleared had.
Dit alles leidt tot een 
boel gepuzzel en dat 
moet je wel leuk vin­
den. Wat mij betreft 
had het wat meer een 
kwestie van gewoon 
knallen mogen zijn; ik 
hou nu eenmaal van 
simpele oplossingen 
voor simpele proble­
men.

CE-
B L A X E N
Al met al denk ik dat 
Dino Crisis een spel is

leid ik ‘r af. WaaagM! ^ ^  ^

R A r*F *O F » T

dat veel gamers zullen 
waarderen.
Het biedt weliswaar 
niets nieuws maar ge­
zien het commerciële 
succes van de Resi­
dent Evil serie is dat 
ook weer niet zo 
vreemd natuurlijk. 
Persoonlijk heb ik 
wel mijn twijfels 
over de dinosaurus­
sen, die ik in het begin 
heel koel vond maar 
die me later een beetje 
gingen irriteren. Zom­
bies en onverklaarbare 
verschijnselen zijn ge­
woon veel spannender 
en ook al zijn de dino’s 
schitterend geani­
meerd, ze zijn ook su­
per voorspelbaar, je 
weet precies wat ze 
gaan doen.
Verder is het jammer 
dat, hoewel er ooit 
honderden soorten di­
no’s op onze planeet 
moeten hebben rond­
gelopen, Capcom er 
toch maar een stuk of

vijf in het spel heeft 
weten te krijgen, en 
dan zijn het nog 
voornamelijk 
raptors. Een 
groot gebrek B L

aan T-Rex dus, maar 
ja, als je die T-Rex dan 

eindelijk tegen­
komt, is het wél 
eventjes flippen 

_ geblazen.

■ V  1

Weinig dino-soorten

PLAYSTATION
Prijs:/ 129.95 Bfua. 2350 

Fabrikant: Capcom 
Distribrrtie: Atoll Soft 
Tel: 0310-505464
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Neein eens ^  kijkje op g 
wwwLwil^ming.net *
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Dino Crisis Is mis­
schien niet zo span­
nend als zijn met 
zombies bezaaide 
broertjes maar voor 
fans van het mnre  
zekar het pioberen
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Adventures behoren to t een u its te rv e n d ' 
ras w a n t bijna geen enkel groot 

softw arebedrijf w a a g t zich er m eer aan. 
M a a r als één tite l het adventure uit het 
slop kan trekken is 't  d it derde deel van 

Gabriel Knight w e l.

f f W T f t r -  
CERE-IVD O

De Gabriel Knight se­
rie is enorm populair 
onder adventure lief­
hebbers. En terecht, 
want Sins Of The Fa­
thers en The Beast 
Within (deel 1 en 2) 
kenmerkten zich door 
sterke, intrigerende 
verhaallijnen gecom­

bineerd met span­
nende gameplay 
en uitdagende 

, puzzels.
Ook in deel 3 
worden die ka­
rakteristieke 
elementen ge­

handhaafd 
en wordt te- 

(vens een 
'nieuwe 3D 

engine geïntroduceerd. 
Voordat ik verder ^  
met deze preview, is 
het eerst tijd voor een 
onmi^>aar stukje voor- 
^schiedenis, waarna 
je je nog-meer kunt in­
leven in The Blood Of 
The Sacred, TTie Bloed 

. Of The Damned.

m T E - iv  o
FtKTie
Het sterke van dit 
derde deel is dat het 
feiten en fiktie op su­
blieme wijze mixt. Een 
groot deel van het spel 
speelt zich namelijk af 
in het Franse dorpje 
Rennes-le-Chateau. 
Dat dorp is dus geen 
bedenksel van de ma­
kers, maar bestaat 
echt! Evenals de mys­
terieuze verhalen die 
er bijhoren.
Nog een feit: pastoor 
Saunière die van 1885 
tot 1917 in Rennes-le- 
Chateau woonde, werd 
van de een op de an­
dere dag enorm rijk. Hij 
bouwde een villa en 
knapte de plaatselijke 
kerk voor een fortuin 
op. Bekend is dat hij 
twee oude perkamen­
ten rollen had ontdekt 
met Latijnse teksten en 
w ien beweren dat hij 
bij toeval aanwijzingen 
vond over een eeu­
wenoud geheim; de 
schat van de Tempe­
liers oftewel de Graal­
ridders en’bescherm-

heeft confortabele banken.
i

r ill
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eeuw was

h(
Tei
keiharde en te­
vens ideale stof veor 
een spannend spel.

M V S T E I ^ f  E  O  
C E H E f M E M
Bovenstaande kom je 
al spelende ook te we­
ten want Gabriel’s 
nieuwste job leidt hem 
naar dit mysterieuze 
Franse dorpje. Zijn op­
dracht is het in de ga­
ten houden van een 
baby. De vader, een 
b e te ^ jlc s  Prins, is 
bang voor dc v ^ i^ ie id  
van z p lo i» i  zoon 
omdat z p n m ll ia ^

m a c n w r
halen.
Echter, op het moment 
dat jij, alias Gabriel, de 
Prins opbelt en de 
naam Rennes-le-Cha- 
teau noemt, reageert 
de Prins heel vreemd 
en hangt op. Vaagheid 
alom. En alsof dat nog 
niet genoeg is, is er 
ook nog een groepje 
toeristen gearriveerd 
die proberen de Graal- 
schat te vinden.
Onder die groep be­
vindt zich een oude 
bekende van Gabriel, 
te w e ^  Inspecteur

i wordt erg mooi in 
volledig vrije 3D weer­
gegeven. Deze game 
heeft een nieuwe grafi­
sche engine, die ook 
gebruikt gaat worden 
voor SWAT 3, en die 
laat de speler vrij om 
de camera in alle mo­
gelijke standen te be­
wegen. Third person, 
first person, van bo­
ven, van onder van op­
zij... Er zijn altijd zes 
standaardinstellingen 
die je te allen tijde kan 
oproepen en daar­
naast kun je zelf ook 
voliedig vr^de camera

kanitèsfs fdsmede de
voice a c t ^  is van 
hoog niveau. Gabriel is 
weer super sarcastisch 
al moet ik zeggen dat 
zijn accent wel erg 
knauwend is. Naast 
Gabriel kun je ook 
Grace spelen, waar­
door het perspektief 
wisselt. Een erg 
leuke afwisseling en 
goed voor het 
verhaal.

raklsfi^

zijn. Wat 
ders motfew^^ 
daar kom je I 
achter. Rekent 
dat deze game jè in 'i 
tang zal houden.

Revolutionair en subliem 
camerasysteem

Verhaal om een puntje 
aan te zuigen



The Nomad Soul is de gloednieuwe 3D aktie /adventuregam e van Eidos, w aar 
verschillende h ea t- en shoot'em up elem enten in zijn verw erkt en waarvoor 

David Bow ie de soundtrack heeft gem aakt. En dat niet 
alleen: de rock-dinosaurus en zijn echtgenote Iman 

:  i  hehben zelfs model gestaan voor tw e e  van de
characters.

W E U W !
Bij gebrek aan nieuwe 
ideeën beginnen 
steeds meer games­
producenten reeds be­
staande spelgenres 
met elkaar te combine­
ren. Een beetje van dit, 
een beetje van dat en 
een nieuw genre is ge­
boren. Steeds vaker 
krijg ik persberichten 
toegestuurd waarin 
spelletjes worden om­
schreven als: “Een 
spectaculaire RPG 
met racegame-ele- 
menten” of “flightsim 
met tetris-achtige 
vechtsequences” of zo. 
Maar natuurlijk kunnen 
er ook hele mooie 
nieuwe ideeën ont­
staan door deze kruis­
bestuiving. In Omikron: 
The Nomad Soul wor­
den verschillende spel­
elementen uit beat'em 
ups en shoot’ em ups 
geïntegreerd in een 
spannend adventure 
en het lijkt nog te wer­
ken ook.

Het verhaal van die 
Nomad Soul steekt ei­
genlijk best wel grap­
pig in elkaar en dat 
hebben ze leuk be­
dacht daar bij Quantic 
Dreams.
Het personage dat je 
moet spelen in de 
game bestaat namelijk 
niet uit vlees en bloed, 
maar slechts uit een 
ziel. Het spel begint dat 
jij (de ziel) zomaar 
wakker wordt in het li­
chaam van een of an­
dere jongeman in uni­

form. Je ligt op de 
grond en weet bij god 
niet wie of waar je 
bent. Voordat je über­
haupt kan uitzoeken 
wat je missie is, moet 
je er eerst maar eens 
achterkomen in wiens 
lichaam je verzeild 
bent geraakt en vooral 
waarom.

M I M
Het grootste deel van 
The Nomad Soul be­
staat uit klassieke 3D 
adventure-stijl scènes 
met mooie graphics en

■ K ; .  t  
i #

f  .
Beetje Biflde Runner sfeertje

LE§<§€Erf LfC-

c e i s /
Een beetje rond­
snuffelen in je vest­
zakje leert je dat je in 
het lichaam zit van ene 
Kay’l. Hij blijkt politie­
agent in de stad Omi­
kron te zijn en ook nog i 
eens in het bezit van 
een huissleutel. Op 
naar KayTs apparte­
mentje dus!
Tot onze grote vreugde 
woont de cop wiens li­
chaam we even ‘le­
nen’, samen met een 
aantrekkelijke dame, 
die maar wat blij is het 
lichaam van haar ver­
loren geachte vriendje 
terug te zien!
Terwijl we in KayTs op­
trekje op zoek zijn naar 
aanwijzingen en han­
dige items, ligt zijn 
meisje uitnodigend op 
bed te kronkelen. Zul­
len we haar vertellen 
dat we eigenlijk Kay’l 
niet zijn? Of zullen we 
heel even bij haar 
gaan liggen. Juist, dat 
dacht ik ook!

verrassende camera­
standpunten. Als de 
nood aan de man is en 
je oog in oog staat met 
een legertje schiet­
grage badguys, shift 
de game plotseling 
naar een 1 st Person ' \ ' 
Shooter mode en moqtv' 
je snel naar je muis . 
grijpen. En reken er 
maar op dat d a ^ iP  
aangename a f \ ^ ^  
ling is a lije  n e t^ K  
uurtje of ^ t  d o c ^ n i-

hoiM  natuurlijk fn dat 
je in O m ik ^ T h e  
NomaciSÓLHeéahele 
shittdèd ^aAweTschil- 
lèbde% haratt^ ^an 
spelent

kron hebfl 
banjerery 
e i l c l o i j

het
g s p ^ g ra c te r j ip rd t

^ K ie k e  
beln%m üp situatie te- 
reditkomt waar je het 
-a laT ekken -m oe t 
opnemen tegen allerlei 
gespuis. En heb je alle 
kwade elementen uit­
eindelijk uitgeschakeld 
dan sta je weer vrolijk 
te adventuren.

IV O IV -
'L f lV E / lf fR
A/eel 3D-adventures 
hebben lastwan de 
lineaire ziekte. The 
Nomad Soul daarente­
gen is vrij non-li- 
neair. Je kan 
het spel op ^
een hele- /

manieren
volbren­

schillende manieren ,  
oplossen.
Moet je door een deur 
dan zoek je de sleutel. 
Een ander kiest er 

voor om het kle- 
reding op te 

blazen. De 
derde per- 
soontele- 

* ' porteert

gen en 
veel pro­
blemen 
op 
ver-

SCHÊXO-
C /t /M E -
Het leuke van dat hele 
Nomad-Soul-idee is 
natuurlijk dat je 
niet begrensd 
bent tot het 
spelen van 
één charac­
ter. Als de­

c /

zich gewoon door die 
hele deur heen. Wat jij 
wilt!
In de conversaties die 
je met andere perso­
nen in het spel hebt, is 
de keuze ook groot. 
Tegen KayTs vriendin­
netje kan je de waar­
heid spreken, maar 
ook alles verborgen 

houden. Dit bepaalt 
r  natuurlijk ook de 

relatie die je met 
■ ze hebt.

Veel saven dus, 
want voor je het 

weet, zeg je laue 
shit tegen

L  iemand en werk 
je jezelf

%  ê^yet
J B V  ten.

-

gene in wiens '  
lichaam je je 
ophoudt heffe-'■ 
ven laat, neem je 
gewoon bezit van 
de eerstvolgende per­
soon die het ‘vorige' li­
chaam aanraakt. 
Virtual Reincarnation 
noemen ze dat bij 
Quantic Dreams. Dit

r / : ' 0 ' ^
,r ■

Êk
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M Ê N O e g t L I J H
De 3D adventurewe- 
reld van Omikron is tot 
in de kleine puntjes uit­
gewerkt en vooral lek­
ker groot. Je kan uren­
lang rondzwerven door 
de straten en zo'n 
beetje elk gebouw in­
wandelen dat je tegen­
komt.
Het enige grote nadeel 
van een wereld waarin 
je zoveel kan doen, is 
het feit dat je er dus 
ook verschrikkelijk veel 
NIET kan doen, wat re­
sulteert in die hele hin­
derlijke situaties die 
sommigen onder ons 
nog wel kennen uit de 
hele vroege adventu­
res die op de eerste 
generatie computers 
draaiden.
Kom je iemand tegen

en wil je hem aansprfe 
ken. lees ik onderin a  
dat niet verstandig is J  
aangezien d e g e n ^ l '  
met iets anders b p Q  
is. Wat kan mij dat nou 
schelen, dan maakt M  
maar tijd voor me! J  
Dus trek i k | ü n jg | M  
om even
k e n t É ^ ^ ^ H H I I
t o c h ^ H ^ ^ H ^ S

use that item’. Ben ik 
ook mooi klaar mee 
dan. Na een paar blok­
kies rondlopen begint 
die ‘can’t do this, 
should not do that’- 
crap me persoonlijk 
danig de keel uit te 
hangen.

V S j | |M ie ,  die speelt 
w ^ ^ B fm e e .  En ik 
I M I P i t  hoe of wat, 
maar ondanks al die

j ^ ^ ^ ^ ^ ^ e b r u i k t

drocht en van de wan­
staltige bewegingen 
die hij maakt tijdens de 
digitale optredens die 
in het spel verwerkt zit­
ten, kreeg ik spontaan 
plaatsvervangende 
schaamte.
Leuker is het feit dat hij 
samen met zijn gitarist 
de volledige sound-

I f  I

' nee i

R A P P O R T

■'Ntaardit i? wijn tW®'

track van het spel 
heeft verzorgd (als 
je er van houdt 
dan). Tijdens de in­
tro kan je genieten 
van zijn snerpende 
stem terwijl hij fa­
natiek ‘Omikron, 
Omikron’ jengelt 
en ook door de 
rest van de 
game zit een 
hoop van zijn 
muzikale kun­
nen verweven. ^  
Maakt het wel T  
weer een leuk ; 
collectors- ' ■ 
item voor de 
Bowie fan!

loot ik I
Hef

Joo hief I

Leuke mix van genres

□  Lange non lineaire 
gameplay

..JL.............. ........ —
Q  Lelijke David Bowie

'You can't do that'

PC CD-ROM
Prijs:/ 99.00Bf[.ca.18DO 
Systeemeisen: P166|zon- 

detSD kaart) P233 (met) 32 
Mb RAM, quad speed CD-spe- 

let. DirectX 6.1 (included). 
Fabrikant Quantic Dreams 

Distributeur: Atoll Soft 
Tel: 0318-505464

■np i g j

!•i  fIB II

’ “ v.

L ^

van iiioïe T

i Omikron: The 
I  Nomad Soul ziet er 
Ë strak uit en is ook

I heel leuk te spelen. 
Uitgebreide 3D we­
relden en verras- 

I  sende shoot’em up 
t en vechtstukjes zijn 
 ̂ een goeie combi, al 

I  zorgen al die moge- 
I lijkheden ook weer 
I  voor een boel 'on- 
I  mogelijkheden'. Een 
I  absolute must voor 
I  de Bowie fan en ge- 
I  woon een hele aar- 
I  dige game voor de 
t  adventure-liefheb-

i ANDREAS
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Lucas heeft een speciale afdeling, Lucas Learning, die spellen m aakt voor de w a t jongere gam ers. De uitdagende opmerking van Ed 
_ _ _ _ _ _ _ _ _  “misschien is deze gam e w e i te  m oeilijk voor je" , sloeg ik dan ook m eteen in de w ind door deze gam e te  checken.

Coole beesten

Strategie en biologie

Open- en Mission 
IGisneDlav

Beetje crappy graphics

f>C CD-ROM
Prijs:/ 79.95 BIr. ca. 1450 
Systeemeisen: Peatium 133 

MHz. 32 Mb RAM. Bead 
speed CD-speler. Windows 

95/98.
Fabrikant: Lucas Learning 

Distributeur: Guillemot 
Tel: 0032-27352363

V A fV

Bij W ars: Episode 
I g ^ ^ s  denk je al snel 
^a?T^emende laser- 

--zw a^^n , spacy dog-
* fights, jumpende Jedi’s 

of hypersnelle POD-
, races. Niets van dit al­

les in Star Wars Epi­
sode I: Gungan: De 
Nieuwe Wereld.
Wacht! Niet me­
teen de pagina 
omslaan op 
zoek naar de 

® hardcore 
fight- en 
shooting- 
games, 
want met

lies name stra­
ta tegy- en

sim-fans 
kunnen 
nog wel 
eens aan­
genaam ver­
rast worden 
door dit spel.

I  De bedoeling
^  van de game is

■  simpel. Je moet
* voor de Gungan

M een nieuw ge-
a  bied aanmaken

waar een uit-

' kie9 je held; Queeti Amidala

eenlopende 
populatie aan 
grappige en 
raar uit­
ziende we­
zens zich in 
leven kun­
nen hou­
den. Die ,

.  nieuwe wereld 
ziet er exotisch 

. uit en bestaat
uit allerlei

' lende gebie-

■ landt met

' S a '

' i  ^  f e '  
/ y |

Vv W  '  /  't '.l / - ! }/i n h '

m

^  f
. ■'*...  /

kerniit de kikker is flihk aatigekomeh 

I I  in al die jaren

U - s Ê  •

Een simpel 
maar al 
strategisch '4

> 1
0  ̂ Obi'lfJ® ketioVi.

j | i p >

Star Wars versie van 
de Ark van Noach, 
laad je beesten uit en 
gaat aan de slag.

Al heb je het motto‘1^ 
ven en laten le\«n'i '  /  * 
hoog in het v ^ d e l ,  in ƒ  
de natuur is net eten 

gegeten worden. Je ' 
moet er dus voor, 

zorgen da 1 .  
diverse we-\  ^  
zens in even-P  
wicht me< el­
kaar isvef^ 
en dat 
daarbij de 
een vopr 
de ander 
als maal­
tijd dient, 
is onaf­

wend­
baar.
Zo krijg je 

te maken 
met het in 

stand houden 
van de voed­

selketen, het in 
de gaten houden 
van de verschil-

?
 lende populaties 

en natuurlijk de 
juiste wezens op 
de juiste plek 
zetten. Je kunt

via een handige ency­
clopedie over diverse 
beesten info krijgen zo­
dat je weet waar je 
welk beest of exotische 
plant moet neerzetten 
?ond» dat ie al na een 
paar iu r  sterft.

' . Je hebt Wgy* 
Advan|e»gK 

jü » S ^ ja |p a a  
ïinziofrteenzel'

j^ & ys iw m  in ettoan

campaign^
w aarjer*
schiltehcsdoMcbtc

Het u itè ln d ^ e rd ^ is  
het zo voor e lka^kfij-^ ' 
gen dat iedei diai  ̂
plant en org^ia ine 
happy leeft zo A  jij on­
dertussen oe j^og  kunt 
resourcen uArm ee je 
een nieuwi^ungan 
stad kuilt bouwen. 
Voordat dat zover is, 
heb je al heel wat uur­
tjes lopen sleutelen 
met deze game, want 
hoe verder je in het 
spel komt. hoe lastiger 
het wordt. '
Had Ed toch een 
beetje gelijk.

^  \ . f

I

Hoe alles wat groeit en bloeit

on? telkens weer boe,'t. y '.

r.' j  ■

de voedselketen van

Tk« Uk
m Vt é
MulJ (lult > *>i W J «t 

. A jjrtal Jt«t«airv 7 ky 
•if,, tr«*<| Wjy kRi> 4*1 •»*
p " t»tk r4iU*

3 het eten |  

of gegeten worden.

I Y
Pe beesten leven verder of gaan de pijp uit. ’



Glasnost en Perestrojka zijn voorbij. Tijd voor een nieuwe Russische stormI

Hoog Spel:
" . . .  dit alles ziet er naar uit dat we 

ook Flanker 2.0 kunnen rekenen tot 

dé simulaties van de 20e eeuw."

Fotorealistische 3D omgeving gemaakt met 
geheime Russische satellietkaarten

•^Speciale Doppler geluidseffecten voor 
^  3D surroundgeluid

..Interactieve trainingsmissies met in-cockpit 
I instructeur maken van jou snel een toppiloot

fDe beste multiplayeropties (tot maximaal 
1̂6 personen) ooit voor een flight sim

-_ju iiniii Arcadeoptie voor de spectaculairste 
luchtgevechten

._ )M Uitzonderlijk hoge kwaliteit van terrein op 
iedere hoogte dankzij MIP Mapping systeem

' -_i“" Zeer gedetailleerde 3D eenheden, waaronder 
schepen, vliegtuigen, steden en grondeenheden

-_iu .1 Ondersteund AGP hardware en alle bekende 
(force feedback) joysticks

Ontwikkel de mop] 
en missies mét di

www.flanker2.com

Producten van Mindscape zijn verkrijgbaar bij; De betere boekhandel, computerspeciaalzaken en o.a. bij; Computer 
Collectief, Makro, V&D, Funtronics, BIz. Boekhandels, Nr.1 Software, Max Software en Games, Van Leest, Music Shop etc.

nv ABC Soft sa 
Neerstalsesteenweg 42 

1190 Brussel, België

Postbus 94054 
1090 GB Amsterdam 
www.mindscape.nl

http://www.flanker2.com
http://www.mindscape.nl


Een beklammend adventure

X -  ^

V. V

Probeer de laatste wens van een on td ekk in gsre i/ig er op te 

volgen en beland in A m e r/o n e , een denkbeeldig  land in 

Centraal A m erika  w aar een op maeht beluste dietator heerst. 

O ogverblindende deeors uit de pen van striptekenaar Benoit 

Sokal. waarin Je .^60” om Je heen kunt k ijken .

M oordende hitte en extrem e luehtvoehtigheid bepalen de sfeer 

in Am er/.one. Z o  intens en zo realistisch, dat niet alleen Je 

handen klam  zu llen  worden van de spanning.

M I C R O I D S
o  i n w  C '\stf;k m a n . o  IW ‘) M ic r o id s . A i r  r io iits  Ri s r iw ra i



CL.LCR W/IMT ttN VAN P C Z C  rA N T A SX /SC H C  P R /J^ E N . 
ZO LANG  P r  V O O R R A A P ST R E K T

T

Ishelzovlakvooi de 
Feestdagen maar _
atv\iachlen w al je >n 1 „  v  -*«=

vindt oi m }e eigen cadeautlnVm»ledn>et.H>eUanii\

kieien.Wg hoeft te doen om

voor deze nakken ^Noon je m
te komen

het Belgische nummer.

Beschikbaar gesteld door 
Guillemot (www.guillemot.nl)
3  M  D U A L  A N A L O G
G A M E P A D

T w v  F 9 9 ,9 5 .

Heftig oorgasme 
gegarandeerd!
4-kanaals digitale geluidskaart met 
nieuwe generatie 
Yamaha YM744 chip.

[ L U M  O T O M
ISIEOEPLAISIO: 

LCiE:
i O I O ' t & S  (F 1.- PER MINUUT) 

0 9 0 0 - 2 0 5 6 3  (BFR 18,- PER MINUUT)

Wil je kans maken op één of meerdere prijzen, 
bel dan vóór 21 december 1999 naar het Neder-1 
landse of Belgische nummer (beltijd ca. 1,5 
minuut) en toets je telefoonnummer in. 
Vervolgens toets je de code in van het cadeau 
dat je wilt winnen. De computer checkt dan of je

de 100ste beller bent.
Iedere 100ste beller wint één van de 119 prijzen. 
Je kunt zo vaak meedoen als je wilt.
Winnaars krijgen automatisch de prijs thuis 
gestuurd, binnen 4 weken na sluitingsdatum 
(21 december)

DUAL ANA)

Beschikbaar gesteld door Creative Labs 
(www.creative.com)
1 M 3D  BLASTEP GE 
SSG AIS/fSfiMiLATOP 
TW V F 6 0 0 , - .

De eerste GPU ter wereld!
Een sensatie op het gebied 
van PC-graphics.

c C O D E  0 2

CODE OT

Beschikbaar gesteld door 
Guillemot (www.guillemot.nl)
3  M MAMisouh/D rop-
TÊSSiMO
TW V F 1 2 9 ,9 5 .

De gamepad om uit te blinken in 
alle pc games.
• 2 analoge controllers
• 13 programmeerbare knoppen 

PC, Mac & Imac compatibel

CODE 0 3

Beschikbaar gesteld door 
MAGIX Entertainment 
(www.magix.com)
S M MAGIM 
MUStC MA PEP  
GEfSfEPATiDIS/ S 
TW V F 1 0 0 , - .

Nu met nog meer functies!
Meer Power om je eigen muziek 
en video te creëren middels het 
“drag & drop” principe.
• 32 track arranger
• internet functie
• audio cd remixing

"snuuiMO,

i F a  r I T  s

Beschikbaar gesteld door Creative Labs 
(www.creative.com)
1 M SOUISID
BLASTEP Lt%/E! PLAVEP lO i
TW V 2 4 0 , - .

Het knapste geluid!
• Onbeperkte MP3-ripping
• Soft DVD-weergave
• Internet communicatie
• LAVA (Live! Audio Visual 

Animation) weergave

c 0 4 :)
Beschikbaar gesteld door Columbia Tristar 
S M PLA^BTATÊDIS/ 
CPASH TEAM PAGIfS/G 
TW V F 1 3 0 , - .

Fantastische kart race game!
• meer dan 20 geweldige tracks
• 5 modus, waaronder Adventure,

Versus en Arcade
• te spelen met 1 tot 4 spelers.

CODE

CODE OM

g g  P l a y S t a t i o n ,

Beschikbaar gesteld door RVC 
(www.rvc.nl)
T H LEPEISf 
BLADE JACP 
TW V F 8 0 0 , - .

Dit fantastische jack is van echt 
kalfsleer

CODE OT

http://www.guillemot.nl
http://www.creative.com
http://www.guillemot.nl
http://www.magix.com
http://www.creative.com
http://www.rvc.nl


j M  ,

j '®
Beschikbaar gesteld door Microtek Europe. 
(www.microtekeurope.com)
5  M E'VE'ST/lf? 3  U SB  
T w v  F 199,-.
Maak e-mail persoonlijk met video en geluid!
De EyeStar 2 is een kleurencamera voor de PC 
en beschikt over een scherpe groothoeklens en 
automatische beeld- 
correctie bij 
schokken en 
bewegingen.
Systeem vereisten:
Pentium 16 MB 
RAM, Windows 
95/98

Beschikbaar gesteld door
Global Distribution
-fO M O lM fB O V

TWV F 39,95.
Alles in één tas!
Eindelijk een mooie en handige oplossing 
voor het meenemen van je Gameboy met 
spelletjes, light magic en de adaptor.

CODE 0 9

CODE 0 9

Beschikbaar gesteld door TLC Domus 
(www.learningco.com)
5  M F’taiVZE’F? 3 0
A S S A U L T

TWV F 99,-.
Zet de geschiedenis naar jouw hand met een eigen leger!
In een duizelingwekkende 3D omgeving kunnen bossen wor­
den verbrand, steden en vliegtuigen vernietigd en de vijand 
totaal vermorzeld.
• unieke 3D effecten
• meer dan 200 3D gemodelleerde units 

en 20 speciale leidermogelijkheden
10 gevechtsgebieden

CODEHO

CODE 11

Beschikbaar gesteld door Logitech. 
(www.logitech-pap.com)
3  M WII\ICMAI>/ 
EMTnEME DtCtTAL  3 0
TWV F 89,-.
Voor alle complexe manoeuvres!
Hij is speciaal ontworpen voor geavanceerde 
spellen. De toegevoegde mogelijkheid van 
digitale communicatie staat borg voor snel en 
accuraat spelen. Het beschikt over 6 knoppen 
en een gashendel.

Beschikbaar gesteld door Logitech. 
(www.logitech-pap.com)
3  M  WVtlSICMAISl 
C A M 3 P A B  E M T n E M E  

TWV F 109,-.
De meest intuïtieve gamepad van nu!
De Gamepad is uitgerust met G-FORCE 
TILT, waardoor elke beweging van de 
gebruiker wordt vertaald naar een beweging 
op het scherm.

CODE IS

CODE IE

Beschikbaar gesteld door 
Global Distribution
1 0  M  O n E A M S T A T t O ^

TWV F 59,95.
Opgeruimd staat netjes!
Berg je Dreamcast netjes op in de fraaie 
Dreamstation. Tevens kun je de gamepads 
netjes in dit opbergsysteem kwijt. CODE IS

Beschikbaar gesteld door 
TLC Domus (www.lear- 
ningco.com)
S M CLOSE  
COMBAT  fV  
TWV F 99,-.
Loop een aantal bekende ge-

I neraals tegen het lijf!
I Close Combat IV is een real­

time wargame gebaseerd op 
de WO II. Alle componenten 

zijn aanwezig. Van onver­
wachtse aanvallen, krachtige 
verdedigers tot aan spionnen 
en saboteurs. Verder kunnen 
de soldaten vanuit de lucht 
aanvallen, zijn er grote tanks 
en zelfs de cavalerie kan 
rijdend te paard de wereld ver­
overen.

Beschikbaar gesteld door Denda 
(www.denda.com)
S M C O B K T LT 
TWV F 100,-.

Een waanzinnig spannend
strategie-spel! Je kruipt in dit spel in de huid van een NAVO- 
team. Samen met jouw manschappen dien je een verlaten Rus­
sische geheime militaire basis grondig te onderzoeken. Maar de 
meest gruwelijke monsters doen er alles aan om jou en je 
mannen vroegtijdig naar een andere wereld te helpen. Spanning 
ten top.

CODE 14- >

c I E
Beschikbaar gesteld door Denda (www.denda.com)
S M S E P ----------------------------
TWV F 100,-.
Een absolute topper in het genre! Deze Role Playing Game speelt zich af in een leven­
dige fantasiewereld, waar je uiterst lastige puzzels zult moeten oplossen, het verschil 
tussen goed en kwaad op zijn juiste waarde moet inschatten, en uiteindelijk die wereld 
van de ondergang dient te redden.

http://www.microtekeurope.com
http://www.learningco.com
http://www.logitech-pap.com
http://www.logitech-pap.com
http://www.lear-ningco.com
http://www.lear-ningco.com
http://www.denda.com
http://www.denda.com


Beschikbaar gesteld door Homesoft/GTI 
(www.homesoft.nl)
S  M  -f-
ZELDZAME AUTO  
T w v  F 1 0 0 , - .

Zet je schrap voor de ril van je leven!
Je beroep; undercover agent 
Je doel; infiltreren in het criminele circuit 
Je werkterrein; Driver is een “chase-game” 
gesitueerd in de straten van LA, San fran- 
cisco, New York en Miami.
Je opdrachten; schaduwen van nietsvermoe 
dende slachtoffers, oppikken van verdachte 
pakjes en het besturen van de vluchtwagen 
na een overval.

Beschikbaar gesteld door Ubisoft 
(www.ubisoft.nl)
3  M  D A T M A I S I P C :

F 9 9 ,9 5 .

Rayman, de coole superheld, is klaar voor 
de strijd en voor de start. Leid Rayman op 
zijn doldwaze avontuur dat vol zal zitten 
met ongelooflijke stunts, schitterende 3D
werelden en natuurlijk met aller- ^ ----------
lei grappen en grollen. ( C O D E

)U(yHAN2
- [ U t  G r e a t  E k a p £

Beschikbaar ge­
steld door Ubisoft 
(www.ubisoft.nl) 
O  S M  
D A L M A N  
t S / G A

TW V F 1 3 9 ,9 5

É
Beschikbaar gesteld door Nintendo 
(www.nintendo.com)
S M DOfS/MEV’ MOISfC ISIGA

TW V F 1 6 9 , - .

C O D E  S A

Supervette actie in de meest
exotische omgeving!
• rijke graphics doen zelfs die van 

Banjo-Kazooie verbleken
• meer dan 100 prachtige 

geanimeerde special moves
• 8 reusachtige werelden, 

afgeladen met geheimen
• inclusief N64 Expansion Pak
• wonderschone beeld- en 

lichteffecten
DATA BECKER

Beschikbaar gesteld door Ubisoft 
I. (www.ubisoft.nl)
S M T O f V f C  
f V 6 4  
TW V 1 2 9 ,9 5 .

Psychotische groenten, losgeslagen tomaten!
Ed de Spacekadet morst per ongeluk een speciale 
drank over de Aarde. Alles op Aarde muteert in de 
meest merkwaardige wezens. Ed zal zijn fout moeten herstellen.
• 11 (-1-1) prachtige verschillende 3D omgevingen
• humoristisch

Beschikbaar gesteld door 
That’s Entertainment
TO M CFfOMAOA
TW V F 4 9 ,9 5 .

Mysterieuze buitenaardse wezens hebben de 
planeet veroverd en hebben reeds alle tanks in 
hun bezit op ééntje na; Cassandra, een super- 
tank. Met deze tank moet jij weer controle krijgen 
over de planeet.
• meer dan 25 missies
• adrenaline verhogend strategische game
• multiplayer modus
• volledig confibureerbare gevechtstanks voor de

spelers ________________

C O D E .

Beschikbaar gesteld door 
Easy Computing 
(www.easycomputing.com) 
S  M CO MAFfT 
DACttSIC

F 6 4 ,9 5 .
f O O  k a r t T ^

C O D E  .

TWV

Racen over 8 razendsnelle 
racecircuits!
• mogelijkheid om zelf een 

circuit te ontwerpen.
• verschillende weertypes
• hobby-, amateur- of profklasse.
• geschikt voor stuurwiel, muis, 

toetsenbord
en joystick. ( C O D E  S T

45

http://www.homesoft.nl
http://www.ubisoft.nl
http://www.ubisoft.nl
http://www.nintendo.com
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preyies
Toen softwareproducer Rare op de 

spelletjesbeurs E3 een eerste glimp lie t 
zien van Je t Force Gemini, w erd  er kritisch 

gereageerd. De characters w aren te 
kinderachtig en de gam eplay w as  nog 

saaier dan een gemiddelde EO- 
jongerendag. Terug naar de tekentafels en 

hrainstormruimten voor een volledig  
gerestylede versie dus. En die is er nu!

' gewoHen.

\ tVV ^  ■ ’

%  :h

Beetje naar WipeOut gebbn?

M i s / o e n -
ACHTtC
Tijdens mijn bezoek 
aan de Nintendo head­
quarters kreeg ik de 
gelegenheid om de ge­
heel opgepoetste ver­
sie van Jet Force Ge­
mini te spelen. Wat me 
meteen opviel was dat 
de ontwerpers van 
Rare de kritiek die het 
spel had gekregen op 
de E3, serieus hadden 
genomen. Toen het pu­
bliek daar de eerste 
beelden van de game 
onder ogen kreeg, 
vonden ze het eigenlijk 
maar niks. Men vond 
de characters te jong 
en vooral te kinderach­
tig en over de game­
play leken de meesten 
ook niet echt te spre- 
ken.3^^
En a H jl^ ie n  Rare 
ÉytuurlijUkik wat units 
w verkopen, hebben 
ze snel alle op- en 
aanmerkingen geno­
teerd, om vervolgens 
weer helemaal op­
nieuw aan de titel te 
beginnen.

goed Je voeten vegen jieisje.

R E S T V L E -
Het resultaat van al 
deze inspanningen is 
inderdaad een wat ‘vol­
wassenere’ versie. De 
‘kleine kinder’-charac­
ters zijn uit de kluiten 
gewassen twintigers 
geworden. Het jonge­
tje, Juno, heeft zijn 
rode ruimtepakje inge­
ruild voor een stoere 
blauwe outfit, die nog 
het meest lijkt op een 
Amerikaans politieuni- 
form van een of an­
dere special forces- 
unit. Hef kinderlijke 
mangakoppie is omge- 
styled tot een strak hel­
denhoofd, compleet 
met moeilijke ‘niemand 
fuckt met mij’ blik. 
Juno’s zusje Vela heeft 
een nog grotere ge- 
d a ^ j||v e rw is s ^g  on­
dergaan en is van een 
klein schattig kleuter- 
meisje veranderd in 
een foxy lady met to­

renhoge benen en 
—1 een zowel kogel- 

I vrij als goedge- 
1 vuld topje. Net 
I als haar broer 
1 hebben ze haar 
1 ook die stoere

11
oogopslag gegeven, 
die haar in combinatie 
met haar knalblauwe 
hairdo het image geeft 
alsof ze gefigureerd 
heeft in een TLC-clip. 
De derde en laatste 
Jet Force Gemini held 
is nog wel een beetje 
zichzelf gebleven. Het 
is het hondje Lupus, 
die aan de hele resty­
ling slechts een koddig 
hondeharnasje heeft 
overgehouden.

USE THE 
FOHCE
Dit moedige drietal 
vormt het laatst over­
gebleven deel van de 
Jet Force Gemini- 
Crew, een soort inter­
galactische stads­
wacht. De rest ervan is 
op brute wijze afge­
slacht door de kwade 
booswicht Mizar, die 
daarna de (trouwens 
wel É)eel erg op Emtor 
lijkende) planeet Gold- 
wood heeft aangeval­
len en de daar wo­
nende (en trouwens 
wel heel erg op Ewok’s 
lijkende) Tribal’s tot 
slaaf heeft gemaakt.

Een fraai sujet dus die 
Mizar.
Als het r u jn « H |h [ | j^  
van Juno 
dens die
o n h e rs te lb a ^ ^ ^ H | 
digd was g e w é B ^ B -  
den ze de benen w B  
nen nemen, maar 
zonder hyperdrive (Ja, 
ze houden daar bij 
Rare vast van Star- 
Wars) gaat dat niet zo 
makkelijk.
Echt gezellig is het r i #  
op Goldwood aange­
zien er overal Storm- 
troopers, eh ik bedoel, 
gigantische mieren 
rondwandelen met la- 
sersguns.
Maar onmJ^lden zou- 
d ^ Ig É p R ld e n  zijn 
| |H P z o u  een hele 

worden) 
als ze niet op heroï­
sche wijze de wapens 
ter hand zouden ne­
men en op avontuur 
zouden gaan op zoek 
naar hun verdwenen 
hyperdrive, terwijl ze 
on-the-way ook nog 
eens eventjes die 
schattige Tribal’s bevrij­
den. Voorwaar een no­
bele missie!

I ^  f '  ■
■ ^ s - j »
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Lupus, Je Bebt toch | 
geen bah gedaan?
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Reuze wier in het vizier.
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In plaats van er een 
gezellige outing van te 
maken en met zijn 
drieën op stap te gaan, 
splitst het drietal zich 
op. In het begin kan je 
alleen met Juno spe­
len, maar verder in het 
spel mag je zelf kiezen 
in wiens persoon je de 
superioriteit van mens 
en hond boven mier 
gaat bewijzen.

TECEISI DE
M u u m
Na de bosplaneet 
Goldwood voert het 
avontuur je langs een 
aantal mooi vormgege­
ven werelden, varië-

«
an de ijskoude 
jnplaneet Geu­
rt de gangen vam 
het broedschip, waar 3  

het enorme m ie re n ^H  
ger van Mizar w o rd t|H  
gekweekt.
Zolang je netjes op de 
door Rare uitgestip­
pelde paadjes blijft lo­
pen is Jet Force Ge­
mini echt een genot 
voor het oog. Loop je 
tei^allig een bèetje de 
verkeerde kant op dan 
knal je al snel tegen de

getexturizede muren 
aan, wat af en toe best 
hinderlijk kan worden. 
Oppassen dus.

MEC/\-
M I E D E I M
Overal waar je komt 
ligt het gevaar op de 
loer. Meestal in de 
vorm van drones (de 
megamieren) die je ge­
lukkig met een paar 
snelle salvo’s van je 
Jet Force Pistool naar 
de eeuwige mieren­
heuvel kan helpen.
Met een beetje pech 
loop je in de armen 
van een Sniper Drone, 
die je vanaf een boom­
top of rotsblok zit te 
bestoken zonder dat je

druk op de R-knop 
brengt het vizier in 
beeld, waarmee je je 
vijand moet gaan zoe­
ken. Even r— - r - *
later is ook ’  ^  
deze Drone ■ ':L '
de pijp uit. •
Is dat alles,  ̂ •Stoo,

vraag je je af, terwijl je 
fluitend een hinderlaag 
vol vliegende vijanden 
inwandelt. Nee dus, 
want voor je er erg in 
hebt, zoeven er een 
dozijn schietende mon­
sters om je oren of 
word je opgejaagd 
door supersonische 
vliegbeesten die je 
trakteren op een regen 
van kogels! En aange­
zien Jet Force Gemini 
een shooter is met een 
grote liefde voor tradi­
tie, word je ook nog 
eens opgewacht door 
een serie flinke eind- 
bazen, die niet met 
zich laten spotten.

C / t M E  0 % /E D
Een ander traditioneel 
aspekt zit hem in de 
continues. Elk level 
moet je met een vast­
gesteld aantal levens 
doorstaan. Lukt je dat 
niet dan mag je weer 
van voren af aan be­
ginnen. Gelukkig lig­
gen er hier en d a a r ^ ^  
vens verborgen 
je natuurlijk o v e r d ^ H  
spel saven.
In het begin k a r a ^ H  
leen met Juno s p e tH I

en heb je nog geen be­
schikking over alle spe­
ciale krachten, upgra­
des en wapens, maar 
later krijgen je charac­
ters er een heleboel 
extra funkties bij. Zo 
krijgt Juno een jetpack 
waarmee hij kan rond­
vliegen en heeft de 
trouwe Lupus beschik­
king over raketpoten.

MULTt-
R L y V V E -f?
Je drie characters zien 
er niet alleen heel ver­
schillend uit, ze be­
schikken ook over ver­
schillende kunstjes. 
Uiteindelijk is het de 
bedoeling dat je ze alle 
drie door dezelfde we­
relden heen loodst, 
waarbij ze telkens an­
dere stukjes kunnen 
verkennen.
Doordat Vela kan 
zwemmen komt ze bij

*  ’
»  '

Of 1 0 . /

geheime onderwater- 
tunnels en de kleine 
Lupus kan door nauwe 
doorgangetjes kruipen 
waar de mens nooit 
doorheen past.
Als je met het voltallige 
Jet Force Gemini team 
alle levels hebt door- 
ploegd, alle Tribals hebt 
bevrijd, alle ruimte- 
schip-onderdelen bij el­
kaar hebt gesprokkeld 
en nog een paar van 
die dingen, ben je klaar 
om korte metten te ma­
ken met ome Mizor. 
Naast de Single Player 
game kan je Jet Force 
Gemini natuurlijk ook 
met zijn vieren spelen. 
Behalve de Battle 
mode en de Target 
Practice mode komt er 
een geheime Racing 
mode vrij als je als 
single player een be­
paald niveau hebt be­
reikt.

Grappig hondje

I Q  Veel gevarieerde levels

....
f Q  Mieren afknallen

t ......  ....................
Q  Traditionele gameplay

NINTENDO 6 4
P rijs :/149.-Bft.ca. 2700 

Fabrikant Rare 
Distributeur: blintenria 

Tel: 030-6097100

;V l9 het geen schatte'? jich^achten het’sconebS.

Juno net z’n ‘nlenand 
fuckt nij’

Al vond ik de oor­
spronkelijke charac­
ters van Jet Force 
Gemini wel koddig, 
de game is er na db 
res iling  een heel 
stuk mooier op ge­
worden en staat ga­
rant voor vele uren 
speelplezfer. Het is 
wat mij betreft niet 
de meest spectacu­
laire titel die Rare 
ooit heeft uitge­

bracht, maar 
hij mag 
toch niet 
ontbreken 
in je N64 
collectie. 
ANDREAS

l  Ikc?
^indbaas boven baas.

.1’. .■|,..E«HnufjePescent?

t .  yf 'V/
A ,  r  '

I
Moet ilc fiet ween 

alleen opknap/jen?



reyiei'
Codemasters heeft in de afgelopen jaren  
een prima naam opgebouwd als het gaat 
om kw aliteitsgam es. Daarom is het ook 

niet vreemd dat de halve w ereld  v _  
spanning zit te w achten op hun nieu'wste 

titel: Prince Naseem Boxing.

o e  HMIS/
De 25 jaar oude WBO 
Featherweight kam­
pioen Prince Naseem 
Hamed heeft 33 offi­
ciële gevechten op zijn 
naam staan waarvan 
hij er maarliefst...33 
gewonnen heeft. Van 
die 33 verliezende te­
genstanders heeft hij 
er ook nog eens 29 
knock-out geslagen. Je 
snapt het, de Prince is 
dé man en het werd 
hoog tijd dat iemand 
eens een spel aan 
hem op zou dragen. 
Vorige maand vocht 
Naseem zijn 33e partij 
tegen de Mexicaan 
Cesar Cobrita Soto. De 
release van deze 
game had niet beter 
getimed kunnen wor­
den want inmiddels is 
Prince dus niet alleen 
in het bezit van de 
WBO titel maar ook 
gelijk WBC Feather­
weight kampioen van 
de wereld. En deze 
laatste overwinning zal 
precies die publiciteit 
opleveren die de re­
lease van dit 
spel een goud 
randje zal geven. <

Je kan een boel din­
gen zeggen van Code- 
masters maar niet dat 
ze hun games af­
raffelen. Vrijwel alles 
wat we tot nu toe van 
hen hebben gezien 
was van hoge kwaliteit. 
Alles is uitgewerkt en 
je zult zelden een de­
tail tegenkomen dat 
niet klopt of vergeten 
is.
Met Prince Naseem 
Boxing is het niet an­
ders. Het is niet zo­
maar een boksgame 
het is veel meer dan 
dat. Het is tegelijkertijd 
een full-blown 
boxing/management 
simulator. Je kunt bok­
sers opleiden tot koel­
bloedige kampioenen 
en je kunt hierin ook 
jammerlijk falen. 
Natuurlijk is er voor de 
gamers zonder een 
boel geduld ook de 
mogelijkheid om snel 
even een potje te 
knokken in de VS 
mode en als je met 
een paar vrienden

bent, is

De officiële website van de 
Prince vind je op 
www.princenaseem.com

mogelijk om een toer- 
nooitje te spelen met 
maximaal acht fighters. 
De manier waarop het 
player-management is 
uitgewerkt, is echt per- 
fekt. Je hoeft je niet 
met allemaal kleine 
dingen bezig te hou­
den maar wel met een 
paar essentiële zaken, 
zoals het trainingspro­
gramma en het uitzoe­
ken van de komende 
tegenstander.
Als je zover bent en 
het is tijd om je eerste 
partij te boksen dan 
kun je kiezen of je het 
gevecht aan de com­
puter overlaat of dat je 
zelf de controller op­
pakt. Als je kiest voor 
de eerste mogelijkheid 
dan kun je wel gewoon 
de hele wedstrijd kij­
ken.
Ik kan je vertellen dat 
dit bijna net zo span­
nend is als een echt ti­
telgevecht en dat je na 
twee gewonnen par­
tijen helemaal hooked 
bent aan dit spel. Twee 
partijen winnen is trou­
wens niet zo makkelijk 
als het klinkt. Het zal je

-1:36

een boel oefening in 
Naz'Training Gym 
kosten voordat je 
door hebt hoe je P  \ 
een goede verde- \ 
diging afwisselt met \ 
een explosieve aan- \  
val. r

P E f t F E K T I E  \  
i lV  % /E C H -  
TEISI
En daar zit hem inder­
daad de trick; de afwis­
seling tussen een 
goede verdediging en 
een snelle aanval. Het 
duurt even voordat je 
aanvoelt wat een te­
genstander gaat doen 
omdat je even door 
moet hebben hoe de 
characters reageren 
na een aanval.
Het werkt eigenlijk net 
als in een echte boks­
wedstrijd: het is eerst 
even aftasten naar de 
zwakke plekken van de 
tegenstander. Even 
wat plaagstootjes. Als 
je door hebt dat een 
tegenstander bijvoor­
beeld traag reageert 
op een leverstoot dan 
weet je dat

■ 'pre'yje'''"

je hem
daarna flink in zijn ge­
zicht kan meppen om­
dat ie nog bezig is om 
zijn maagstreek te ver­
dedigen. Dit systeem is 
door Codemasters 
perfekt uitgewerkt.
Zo zul je merken dat 
een bokser na het uit­
delen van een paar 
rake klappen fanatie­
ker wordt en bij een fa­
lende verdediging van 
de tegenstander zelfs 
een razendsnelle serie 
klappen kan uitdelen. 
Na zo'n uitputtende 
charge zal de aanval­
lende bokser een 
beetje trager uithalen 
en moe en bezweet 
zijn.
Soms heeft hij dan nog 
genoeg puf over om
door te gaan en een

tweede serie klap

pen uit \
te delen ^
en soms \  f j 
is het ge- 
woon zaak \  
om even weg 
te lopen en \  » ..
de eventuele \  ^  
klappen van je \  
tegenstander af V ■' 
te weren. Netzo '—
lang totdat je spe­
ler weer bijgekomen is 
en weer in de aanval 
kan.
Het is niet zo dat de 
verschillen tussen een 
bokser die moe is en 
een frisse vechters­
baas erg groot zijn. De 
wedstrijd zal effekt 
hebben op allebei de 
vechters en het is ei­
genlijk een kwestie van 
je character leren ken­
nen, hem aanvoelen 
en dusdanig trainen 
dat zijn specifieke kwa­
liteiten nog beter benut 

worden.

N

-  .  
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http://www.princenaseem.com
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Als je dit 
allemaal onder 

de knie hebt, zul je 
merken dat Prince Na- 
seem Boxing een spel 
is waar je werkelijk 
uren, dagen, maanden 
en misschien zelfs nog 
wel langer mee zoet 
kan zijn.

M O E I L I J K E
MIIS/PUI\ITEISI
Het is moeilijk om min­
punten aan deze game 
te ontdekken. Code- 
masters is werkelijk tot 
het uiterste gegaan om 
dit spel perfekt af te le­
veren. Er zitten meer 
dan honderd boksers 
in het spel die variëren 
van Featherweight

tot
Super-
heavy-
weight.
Het is 
overigens 
in eerste 
instantie 

1 maar 
\  mogelijk 
\  om zes- 
\  tien bok- 

sers te 
^ \  kiezen.
^  % Dat is een 
■ beetje

helemaal
als je be­

denkt dat dat bete­
kent dat er voor elke 
gewichtsklasse maar 
drie of vier boksers be­
schikbaar zijn. Het is 
slechts een kleinigheid 
en als je een beetje 
beter in het spel bent 
en je hebt je eerste se­
rie overwinningen op je 
naam staan, komen er 
snel meer boksers om 
uit te kiezen.
Je kunt je fights afwer­
ken in Rusland en Las 
Vegas en nog veertien 
andere schitterend ge- 
moddelde écht be­
staande arena’s.
De moves die de bok­
sers kunnen maken 
zijn zeer divers en heel 
mooi geanimeerd 
waardoor de gevech­
ten werkelijk een lust 

I voor het oog zijn.

F
< '  -  . 4  * '

B  Koele player-; 
^nanagem .̂.

r  r t j PI  Boksers reageren 
■  levensecht

|^^^on^]ïöë!^^IÖê^

Naseem Is dé man

PLAYSTATION
Prijs: /  129.95 BIr. ca. 2350 

Fabrikant: Corlemasters 
Distributerrr: Atoll Solt 

Tel: 0318-505464

■L

Kortom, 
het heeft 
een tijdje 
geduurd 
voordat we 
een goede 
boksgame op de 
PlayStation te zien 
kregen maar gelukkig 
is die tijd nu eindelijk 
aangebroken. Prince 
Naseem Boxing is een 
super gevarieerd spel 
dat het zeker goed zal

Ono

L tie

doen in de 
koopgekte 
die gaat los­
barsten rond 
Kerstmis.

eet)

Prince Naseem 
Boxing is een Juweel 
van een spel waar 
zelfs de gamers die 
niet van boksen 
houden veel plezier 
aan kunnen beleven. 
Codemasters be­
wijst nog maar eens 
dat ze staan voor 
kwaliteit en originali­
teit en dat daar geen 
concessies aan wor­
den gedaan.

BORIS
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f ik w e e t n iet veel, m aar één ding w e e t ik zeker: heel w a t  voetbalfreaks hebben zitten w achten  op deze gam e. 
Persoonlijk ben ik nooit een groot liefhebber gew eest van EA Sports' soccergames, m aar w ie  w e e t dat daar

('n ieuw e eeuw , n ieuw e kansen') verandering in k o m t
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PU

Q  Veel competities 

Q  Prachtige stadions 

Q  Verbeterde 3D engine

n  (Nog) geen mogeiijkheid 
^  tot on-line gaming

PC CO-ROM
^  P rijs :/99,-Bfr.ca.1800
B  Systeemeisen: Pentium 100 
B  10 Mb RAM, quad speed CO-
r a  spelei.
H  Fabrikant: Electienie Aits
■  Distributeur Electiunic Arts 
T  Tel: 00000-94056555
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Oké, ik moet wel toe­
geven dat er een stij­
gende lijn zit in de 
kwaliteit van de FIFA- 
serie. Kreeg ik de ‘96 
en ‘97 edities met geen 
mogelijkheid door mijn 
strot, de latere updates 
kenden aardig wat ver­
beteringen, wat het 
voor mij vanaf dat 
moment beter verteer­
baar maakte.
Toch weten de trouwe 
PU-lezers dat mijn 
voorkeur altijd uitging 
naar andere footies 
(zoals Actua Soccer 2 
en 3 en ISS Pro) en 
ook aan het eind van 
dit jaar verschijnen er 
verschillende soccer­
games op de markt 
waarvan ik vind dat ze 
er zeer zeker mogen 
zijn. Zo ben ik, zoals 
jullie in PU 11 al heb­
ben kunnen lezen, 
zeer te spreken over

UEFA Striker. Maar 
face it Skate (ik brab­
bel nu even in mezelf), 
FIFA heeft bepaalde 
features waar je ge­
woon niet omheen 
kan, jongen.
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By the way, zoals jullie 
zien gaat deze preview 
over de PC- en PSX- 
versie (op de N64 
wordt geen FIFA-game 
gereleased) omdat er 
kwa concept en opties 
geen verschillen zijn 
tussen de twee. Het 
enige verschil zit ‘m ei­
genlijk puur en alleen 
in de hardware en ik 
zal zo meteen nog wel 
een aantal specifieke 
details van de syste­
men afzonderlijk 
beschrijven.
Laat ik eerst maar be­
ginnen met de facetten 
van de game die op 
beide systemen met 
elkaar overeenkomen.
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O e C n A O A T I E
Te beginnen met de 
opties, de teams en 
het aanwezige spelers- 
materiaal.
Met meer dan 450 na­
tionale- en clubteams 
verdeeld over vijftien 
landelijke competities 
(grotendeels Euro­
pese), drie toernooien, 
en een veertigtal Clas­
sic teams (van Milan 
‘88-’90 tot het Hol­
landse nationale team 
van 1974) kun je in ie­
der geval nog een flink 
tijdje vooruit.
De drie cups zijn te be­
halen in de World Cup, 
de Champions League 
(al heeft die hier een 
andere naam) en de 
Europa Cup II. Je kunt 
daarnaast ook gaan 
voor een nationale 
competitie naar keuze 
en het aardige hiervan 
is dat je je nu ook kunt 
plaatsen voor een van

de Europese competi­
ties wanneer je aan 
het eind van de rit in 
de bovenste regionen 
eindigt. En denk maar 
niet dat je als laatste 
kunt eindigen zonder 
te degraderen, want 
dan ben je gewoon de 
lui. Dahaag KPN, 
hello Toto!
Alsof dat nog niet ge­
noeg is, kun je ook nog 
je eigen competitie of 
toernooi in elkaar zet­
ten en is er een uitge­
breide Training mode, 
waar je dezelfde soort 
opdrachten dient uit te 
voeren als bij UEFA 
Striker het geval is.
De spelers zijn in FIFA 
2000 gedetailleerder 
uitgewerkt dan ooit; 
niet alleen de individu­
ele kwaliteitsverschil­
len (samenhangend 
met de verbeterde 
A.I.), maar ook de fy­
sieke en lengtever­
schillen zijn nu nog

duidelijker aanwezig. 
Zelfs de kapsels van 
de spelers zijn uiterst 
nauwkeurig uitgewerkt. 
Dat soort details zor­
gen ervoor dat je je 
nog meer betrokken 
voelt tot het door jou 
geselek- 
teerde team.

D O L L E
STtED
De FIFA-serie heeft 
zich nooit gekenmerkt 
door radikale verande­
ringen aan te brengen 
aan de graphics en ga- 
meplay. Ook nu zijn er 
zo hier en daar wat 
kleine aanpassingen 
en verbeteringen in het 
spel verwerkt. Zo geldt 
voor de PC-versie dat 
de makers ervoor heb­
ben gezorgd dat de 
game nu, dankzij de 
nieuwe 3D engine, ook 
op de minder krachtige 
PC’s soepel blijft lopen. 
Wanneer je kijkt naar
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het in-game gebeuren 
(dit geldt weer voor 
beide systemen), zie je 
dat er wat nieuwe 
schijnbewegingen in 
het leven zijn geroepen 
en er nu ook de moge­
lijkheid is om de bal af 
te schermen van je te­
genstander.
Verder is er nu een op­
tie aanwezig die ervoor 
zorgt dat je met drie 
verschillende knoppen 
kunt kiezen op welke 
tegenstander je twee 
van je medespelers 
zet, in geval van dode 
spelmomenten (hoek­
schoppen, vrije trap­
pen, inworpen).
Ik liet net ook al het be­
grip A.l. vallen; deze is.

zoals ik al zei, weer 
wat verbeterd en zorgt 
ervoor dat de tegen­
stander zich beter kan 
instellen op jouw stra­
tegie (en het verande­
ren daarvan). Denk 
dus niet dat jij met een 
Mare Overmars ne­
gentig minuten lang 
ongestoord als een 
dolle stier langs de zij­
lijn kan razen. Vroeg of 
laat krijg je dan echt 
wel dubbele mandek­
king op je ass, mits het 
natuurlijk een team 
met voldoende 
kwaliteit is.

M e e n  e m n
FIFA is in grafisch op­
zicht altijd al top ge­

weest en dat is ook nu 
weer het geval.
De bediening is geluk­
kig weer wat simpeler 
gemaakt, zodat gasten 
als ik (die niet zo hou­
den van honderddui­
zend verschillende ge­
compliceerde moves) 
nu ook wat meer grip 
op de controls hebben. 
Wat me wel stoorde, is 
dat de speelsnelheid 
nog steeds aan de 
rappe kant is. Zelfs in 
de traagste stand had 
ik regelmatig moeite 
om de bal geconcen­
treerd te volgen. Het 
zal allemaal best wel 
zo zijn dat velen onder 
jullie dat juist graag 
zien, maar ik vind dat.

■««eiucfcjB- \

wanneer je een realis­
tisch ogende game 
maakt, je ook de snel­
heid van het spel in 
ogenschouw moet ne­
men. Een mogelijkheid 
tot wat langzamere 
speelsnelheid was dan 
ook plezierig geweest.

e n u s T i e
Een andere storende 
faktor was het feit dat 
mijn spelers (en 
vreemd genoeg vooral 
die van mijn verdedi­
ging, nota bene de 
reuzen van het stel) 
heel veel luchtduels 
verloren. Wat ik ook 
probeerde, ze waren of 
heel vaak te laat of ze 
namen niet eens de 
moeite om een spron­
getje te maken. Dat 
wilde nogal eens tot 
frustraties leiden bij 
hoekschoppen, die er 
regelmatig met groots

gemak door tegen­
standers ingekopt wer­
den. Zelfs al had ik de 
beste verdedigers van 
de wereld bij elkaar 
gekocht (jawel, ook het 
beperkte transfersys­
teem is weer in het 
huis), dan nog moest 
ik vaak het onderspit 
delven.
Desondanks kan ge­
zegd worden dat FIFA 
2000 een uitstekende 
opvolger is geworden, 
en dat zowel de die­
hard fans als geïnte­
resseerden de tijd van 
hun leven zullen heb­
ben met deze game. 
Wie de FIFA-games 
nooit gedigged heeft, 
zal waarschijnlijk niet 
opeens radikaal om­
slaan, maar ik raad 
iedereen aan om 
deze footie zeker even 
goed onder de loep 
te nemen.

I Q  Uitgebreide Editor mode

—I__________________________

Q  Verbeterde controis 

»

□  Nog steeds wat aan 
de snelle kant

PLAYSTATION
Prijs: / 129.-,-Bit. CS. 2350 

Fabrikant Electronic Arts 
Distributeur Electronic Arts 

Tel: 00800-94055555
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Oh, dus je hebt FHFA 
99 al? So what! Die 
van 2000 kent weer 
voldoende verbete­
r i n g ,  updates en 
andere aanpassin­
gen om ‘m zeker te 
checken. Het begint 
de realiteit in ieder 
geval aardig te bena­
deren.
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This Is Football zal 
volgens de makers 
een geheel nieuw e  
dimensie toevoegen  
aan deze immens 
populaire sport.
Huh, eerst zien en 
dan geloven, is het 
motto van PU s 
footie-specialist bij 
uitstek.
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I Heel veel competities

Heel veel teams

Heel veel mogelijkheden

□  Bediening is niet aitijd je 
van het

PLAYSTATION
P r ijs :/119.95 Bft.ca.21750 

Fabrikant: Sony 
Distributeur: Columbia Tristar 

Tel:035-6250720

in mijn ogen isThis 
Is Football niet het 
achtste wereidwon- 
der dat Sony in han­
den denkt te heb­
ben, maar een goede 
toevoeging aan dit 
genre is het zeer ze­
ker. Speei het en je 
weet het.
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Wanneer ik een kijkje 
neem op de Sony 
Computer Entertain­
ment England-site, en 
zie wat er zoal over 
deze soccergame ver­
meld wordt, krijg ik 
spontaan een harde 
plasser. Damn, als ik 
de makers moet gelo­
ven is This Is Football 
een revolutionair voet­
balspel.
Toegegeven, de 
enorme hoeveelheid 
features is niet voor de 
poes en grafisch ziet 
het er ook bijzonder 
goed uit.
Laat deze game nu net 
op mijn buro terechtko­
men. Zou This Is Foot­
ball dan misschien die 
ultimate soccergame 
zijn waar ik (met vele 
anderen) al jarenlang 
naar op zoek ben?

A L L E S  IISI 
M U I S
This Is Football heeft 
zo’n beetje alle denk­
bare opties in huis; zo­
wel club- als landen­

teams, de officiële spe- 
lersnamen, alle toer­
nooien die waar dan 
ook ter wereld georga­
niseerd worden, een 
uitgebreide Editor 
mode en weet ik veel 
wat nog meer. Dat is in 
ieder geval hoopge­
vend.
Komen we nu bij het 
minder hoopgevende 
deel van mijn betoogje. 
Wat was namelijk het 
probleem: de handlei­
ding was helaas niet 
inbegrepen bij deze 
versie, waardoor ik zelf 
moest uitzoeken hoe 
de bediening precies in 
elkaar stak.
Normaal gesproken is 
dat nooit zo'n pro­
bleem; schieten is vaak 
het vierkantje, passen 
het driehoekje, en 
sprinten het cirkeltje. 
Het wordt echter een 
stuk lastiger wanneer 
blijkt dat er een der­
tiental (!) verschillende 
soorten passes te ma­
ken zijn en een stuk of 
vijf verschillende sli­

dings. Zie er dan maar 
eventjes uit te komen! 
Nou, dat lukte me dus 
niet echt, waardoor ik 
regelmatig achter de 
feiten aanliep. Ik kon 
maar geen sprintjes 
trekken wanneer een 
tegenstander van me 
vandaan rende, kopdu­
els won ik zelden en 
het maken van doel­
punten werd door dit 
probleem al helemaal 
een lastig karwei.
Toch zou het allemaal 
niet zo moeilijk moeten 
zijn, want het schijnt 
dat alle bewegingen 
met maximaal twee 
knoppen gemaakt kun­
nen worden. Ja, als je 
ze alle honderdvijftig 
(oké, ik overdrijf) uit je 
hoofd kent!

E U E M T  
LEEST V O O R

Een ander punt waar ik 
toch wel over strui­
kelde, is de manier 
waarop je een schot 
op het doel lost (en dat 
heeft niets met de 
handleiding te maken).

In de meeste gevallen 
gebeurt dat binnen en­
kele honderdsten van 
een seconde, terwijl je 
er hier toch wel wat 
langer mee bezig bent. 
Zo moet je om een 
beetje een gevaarlijk 
schot te lossen, de 
schietknop al ingedrukt 
houden wanneer je 
medespeler net een 
pass naar jou ver­
stuurd heeft. Dit heeft 
tot gevolg dat een last 
minute schijnbeweging 
om een verdediger te 
passeren wel erg 
moeilijk te maken is. 
Want, heb je eenmaal 
een commando gege­
ven, dan zal je speler 
hem maken ook, of je 
nu wilt of niet.
Toch weet ik niet zeker 
of de bediening per se 
slecht te noemen is. Ik 
denk eerlijk gezegd dat 
het even een kwestie 
van wennen is en dat 
je er wellicht toch een 
hoop plezier aan kan 
beleven.
Dit geldt ook voor het 
commentaar dat gege­

ven wordt door een 
van Neerlands beste 
commentatoren: Evert 
Ten Napel. Alleen irri­
teerde ik me regelma­
tig aan de manier 
waarop hij sommige 
zinnen uitsprak. Soms 
hoor je bij wijze van 
spreken het papiertje 
met al die uitspraken 
nog ritselen door je 
luidsprekers! Jammer, 
jammer, jammer.
Er valt echter genoeg 
te beleven op en 
rondom het veld. De 
stadions ogen prach­
tig, de bewegingen van 
de spelers zijn super- 
vloeiend en de A.l. en 
de toegepaste taktie- 
ken van medespelers 
en tegenstanders is 
van uitzonderlijk hoog 
niveau.
Ik zou dan ook zeg­
gen: check This Is 
Football zelf even goed 
en vel vervolgens je ei­
gen oordeel. Wie weet 
vinden jullie mijn min­
puntjes helemaal niet 
zo min.



Dream cast en de PSX is het tijd om de PC-versie onder de loep te  nem en. A lleen , waarom  
(d itm aal in sam enwerking m et Microsoft) deze soccergame een andere tite l meegegeven?

L E K H E n  
OtfEEF
Na een tele' 
pleegd te hi 
het hoofdki 
Micosoft 
wil nu 
het ni 
kous 
vraag 
verani 
te hl

[ B ^ d a t  
H « t,w a s  
K v e n  de 
dlHsnamen 

lekker op 
r  zijn in 

jb-
_______ dere

versiesi
z'jn?
Nou, er moet dan tooit 
wel wat tegenover 
staan, wil deze footie 
bij mij in even goede 
aarde vallen als de an­
dere twee versies de­
den.

j v f t r  2 * 0  
CLASSIC
Wat me enigszins te­
genviel, is dat er te-

f deze gebre-

geen nieuwe 
ities aan het spel 

zijn toegevoegd.
Wel is het hier mo­
gelijk om te kiezen 
uit meer dan zeventig 
landenteams. Verder is 
zo’n beetje alles het­
zelfde gebleven.
Negen verschillende 
gameplay-mogelijkhe- 
den, waaronder de 
welbekende Training 
mode, de Europese 
Kampioenschappen, 
de Territories Cup en 
de Classic Matches. 
Speel je laatstge­
noemde op de conso­
les. dan heb je te ma­
ken niwthietorische 

uit 0e Eu­
ropa C ip '
Champions 
Hier is hetzorfet 
een achttal grote ini 
nationale wedstrijden 
gespeeld kunnen wor­
den, waaronder (hoe 
kan het ook anders) 
Duitsland-Nederland. 
Overigens ish^v»ri._^

lands Elftal, als we 
deze game moeten 
geloven, destijds in het 
blauw én met zeker 
zes donkere manne­
tjes aan de wedstrijd 
begon. Met andere 
woorden: deze wed­
strijden zijn dus, net 
als de spelersnamen, 
fiktief en daarmee al­
lesbehalve classics.

SlVOfV

Toch is het niet alle­
maal kommer en kwel 
in IF 2CX)0. Met meer 
dan zeventig teams 

j^kun je per slot van re- 
I een aardig tijdje 
_  I met de Edi- 

to j f ^ M  IH il^nog al­
tijd een i 
van je favoriete ! 
veranderen. Het ( 
allemaal wel even eer 
je de juiste namen en

maar dan heb je ten­
minste wel een au­
thentiek elftal.
Het belangrijkste van 
zo’n voetbalspel is na­
tuurlijk de combinatie 
van de graphics en 
speelbaarheid. Wat dat 
betreft zit het met deze 
game wel snor. De A.l. 
van zowel de tegen­
standers als jouw me­
despelers mag meer 
dan behoorlijk ge­
noemd worden en in 
grafisch opzicht heeft 
IF 2000 aardig wat 
weg van EA Sports’ 
FIFA-serie.
De bewegingen van de 
spelers zijn ook goed 
verzorgd, alleen is het 
wel zo dat sommige 
^)ewegingen die je uit­

leen beetje laat 
worden, 

de

om een mannetje te 
tacklen, maar staat 
deze op een meter of 
twee van je vandaan, 
dan zal jouw speler die 
aktie alsnog uitvoeren 
wanneer hij de tegen­
stander nadert.
Dat wil soms wel eens 
voor venwarring zor- ï  
gen, daar het spel der- ■ ^ 
mate snel verloopt, dat 
je vaak na enkele se­
conden weer een an­
dere beweging wilt ma­
ken dan de move die je 
vlak daarvoor in ge­
dachten had. Is het 
nog een beetje te vol­
gen allemaal?
Desondanks is Inter­
national Football 2000 
geen slechte game ge­
worden, alleen waag ik ' \ 
te betwijfelen of ie kan 
wedijveren met een 
aantal titels die nu en 
de komende periode 
zullen verschijnen. De 
tijd (en jullie voorkeur)^ 
zal het uitwijzen.

•>C CD-ROM
Prijs:/ 89.00Bf[.ca. 1625 i 

Systeemeisen: Pentium 133 i 
MHz (Aanbevolen: Pentium i 

200 MHz o1 boget met DirectX 
6.1 compabbleAMbOrlts- ' 

Carrl|.32MbRAM.100Mb ; 
scbijlruimte. quart speeri CO- ' 

speler. Windows 95/98. 
Fabrikant Rage Soitware ' 

Oistributeur: Microsolt 
Tel:020-500t005 ]

HM wat meer opties 
tn  een wat officiëler 
tintje, had Intema- 
lionai Football 2000 
In mijn ogen net zo 
goed gerweest als de 
const^versies. He­
laas Is dat niet ge­
heel het geval, maar 
toch scoort deze 
lootle een ruime vol­
doende.
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I I M A  M anager kun je  aan de slag 
ige lse profclubs; eens kijken of de 

iils  die Prem ier League M anager zo 
mist, n iet over het hoofd zijn gezien.

■ê f
S h it  schreef [k  vorige maand dat ik deze

v o M m a n a g e r  games m eer w ild e  zien, w ord ik _ _ _ _
h ^  n ieuw e m illennium  'aangenaam ' verrast door n r ^  

eens tw e e  tite ls . Nou vooruit dan.

ran i
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Op het eerste gezicht 
lijW FA PLM dik in 
orde: goed verzorgde 
graphics en aardig wat 
overzichteiijke opties. 
Kijk je echter verder, 
dan kom je net als ik 
tot cte conclusie dat er 

vat ontbreekt

aan deze sim. Zo vond 
ik nergens een topsco- 
rerslijst en zijn de mo- 
geiijkheden om takti- 
sche veranderingen 
aan te brengen tijdens 
een wedstr$t vf^ be­
perkt.
De database van de 
speiersisooKnietalte 
uitgebreid (in vetgeüj- 
king met PC-versies), 
en ook de trainingsme­
thoden zijn tamelijk be­
perkt.

W O n S T E L E N
Bovengenoemde min­
puntjes zijn in mijn 
ogen cruciaal voor een 
game in dit genre en ik 
begon me dan ook vrij 
snel aan deze beper­

kingen te ergeret. Het 
kan toch niet zazijn 
dat ik als manager 
geen veranderingen in 
het spelconcept kan 
doorvoeren tijdens een 
wedstrijd? Ik kwam 
niet verder dan het ver- 

^i^nderen van speelsys­
teem (4-4-2 naar 4-3- 
3) en het toepassen 
van wissels, daar waar 
ik op sommige mo­
menten wilde kiezen 
voor details als aanval­
len via de vleugels en 
meer agressie bij de 
verdedigers.
Tja, dat zijn toch cru­
ciale opties die in zo’n 
spel verwerkt moeten 
zijn. En dat is bij FA 
PML helaas niet het 

geval.

BUIL
i Manager heeft 

I als alles in 
; van traningsme- 

ito tsp ^ rss ta - 
snert£iescsui- 

-Jerst gedelaffleerd 
uitgewerkt. Ik had 
soms gewoon het idee 
dat ik een PC-titei aan 
het spelen was, zo uit­
gebreid is deze game. 
Het enige minpunt dat 
ik kon vinden, was de 
nogal beperkte data­
base. Hierin vond ik al­
leen maar spelers uit 
Engeland en de gro­
tere clubs uit Europa 
terug. Tja, de capaci­
teiten van de PSX zijn 
nu eenmaal beperkter 
dan die van een ge­
middelde PC, en dus is 
het logisch dat er wat 
gekapt wordt in het 
grote databos.Toch 
heb je voor het overige 
zo ontzettend veel in­
formatie ter beschik­
king dat je je hierover 
echt geen buil valt.
Het is misschien alle­
maal wat minder over- 
zichtelijlrdan de ge­
middelde manager 
game, maar het aantal 
opties dat je ervoor te-

gend. Daarbij komt=<jat 
wanneer je de game-,:i 
play eenmaal onder de w :  
knie hebt, het allemaal 
een stuk makkelijker 
en overzichtelijker 
wordt.

UITJE  
STOEL
Tevens zijn de mooiste 
wedstrijdbeelden aan­
wezig die ik ooit gezien 
heb. Eerst wordt de fc '  
wedstrijd gespeeld met 
beelden die nogal wat 
weg hebben van een ö 
SensiBte-titel, maar 
wanneer je naderhand ̂  
de samenvatting in de • *  
TV-studio terugziet, val 
je bijna uit je stoel. Wat

Veel kleine details ' i
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Sled Storm' 
paald een high pi 
game. Ik moet je 
zelfs eerlijk beken- 

( nen-dat ik er pas 
r  weken 
fh e t

snowtx)arder kramp 
in zijn maag krijgt.

I ma-
^Sf^ctSfOrm

gen in

heb nog nooit in het 
echt op een sneeuw­
scooter geze­
ten tmarS(

rende-op-vakantie- 
naar-de-alpen-winter- 
sport sneeuw.

Sled Storm is een 
racer voor ma)^naai 
vier personen, te 
len in splitscreen of 
quadscreen hetgeen 
er overigens ^ ite k t  uit 

blijft zien. Tptens 
h e trec^ku n  
j e p u r ^

C€MMt»LI-

Een speciaal compli­
mentje gaat uit naar de 
programmeurs die de 
Al van de computerte- 
genstanders voor hun 
rekening hebben geno­
men. Die gasten heb­
ben wertmjLfantas- 
tisch werk verricht.
De corripufer racet na­
melijk precies als een  ̂
menselijke tegenstan-

s niet
z l̂^n dat 
h ^een

!
 ̂  is dat 
niet de nodige 
aanĉ ditvar- 
ï ^ t te lè g iR V  
desf. , V'

^c^Js 
sup̂ vette

h e s d a t i te ^ o p  
sneeu«ae<i^emmeeF 
iets ie voüt̂ :tpê  ert’ 
eskim^dlnhebje 
het gssd mia>(et i

[pre-
I om op deze 

lende sneetiwechui- ! 
v é n A lo ^  nM I» balen

i^dathet ongeveer zo
^ s  in dit spel. 

[dat re­
st

verdienen door stunts 
uit te halen maar het is 
natuurlijk ook belang­
rijk om eerste te wor­
den.
Alleen als je eerste 
bent gewooisn mag je 
je punten meenerrsn 
naar de vdgende 
track, maar je snapt 
dus dat je wel eerst 
wat tricks moet laten 
zien voordat je über­
haupt punten hebt.
Heb je dat allemaal 
een beetje onder de 
knie dan kun je aan de 
stag met het upgraden 
van je sneeuwscooter 
en dan begint de pret 
pas echt.

gevallen bent, maakt 
zelf ook fouten en rijdt 
bijna nooit dezelfde 
route. Het lijkt ook wel 
alsof de computer niet 
echt beter of slechter is 
dan jij maar je gewoon 
een beetje b^oud t en 
soms iets slechter is 
en soms iets beter. 
Sled Storm lijkt op het 
eerste gezicht een 
beetje een simpel spel 
maar als je het even 
speelt, zul je merken 
dat die simpelheid zo 
goed is uitgewerkt dat 
het een bepaalde diep­

gang met zich mee­
brengt die gewoon ge­
waardeerd moet wor­
den.
Je vindt het terug in al­
les: in de Al, de tracks, 
het upgraden van de 
Sleds en de character- 
animatie. Kortom, Sled 
Storm is koel.



Kun je vers laafd  raken aan blowen ? 
Kun je ziek worden van paddo’s ?

Waarom wordt XTC gebruikt ?
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De Drugs I n f o r m a t i e l i j n  voor  i n f o r m a t i e ,  a d v i e s  en g r a t i s  f o l d e r s
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BIC BEBTHA
Golfen saai? Nou mis­
schien in het echt, 
maar niet in de games­
wereld. Want waar de 
fijngevoelige types Be- 
avis en Butt-head eerst 
de midgetgolfsport op 
grove wijze vernaggel- 
den, daar knalt ome 
Bill nu in Links Ex­
treme enkele golf- 
courts fijntjes aan gort. 
LE is gebaseerd op de 
engine van Links LS, 
Microsoft's meer dan 
uitstekende golfsim. 
Maar de twee games 
hebben evenveel te 
maken met elkaar als 
Lothar Mattheus met 
fair play.
Slechts de interface 
doet nog denken aan 
Links LS, voor de rest 
is LE compleet andere 
shit. Weliswaar gaat 
het er in deze game 
ook om wie de bal het 
eerst put maar de ma­
nier waarop dat ge­
beurt, is op zijn zachtst 
gezegd ietsje anders 
vormgegeven.
Je kunt Links Extreme 
het beste als arcade- 
golf beschouwen. Ligt 
je tegenstander te ver 
voor, dan chip je ge­
woon een Big Bertha, 
Houwitzerof 13 Poun­
der op zijn geruite pet. 
En is mikken te lastig, 
dan gebruik je gewoon

lom( op twaal

een Rocketball, een 
Stickyball. of een altijd 
treffende Pinseeker 
(die mij de allereerste 
hole-in-one op de PC 
opleverde).

e * t f » L O -
s r E - v c
B /M -I-E IS J
Links Extreme kent 
vier game modes. In 
de Demolition Driving 
Range moet je in snel 
tempo explosieve bal­
len tegen stilstaande of 
voortbewegende voor­
werpen slaan. Elke 
treffer levert een be­
paald aantal punten 
op. Diegene die de 
meeste punten scoort, 
wint. Het kanonnen- 
voer bestaat onder an­
dere uit bekakte gol­
fers, auto’s, cowboys, 
koeien en buideldieren. 
Een volkomen ge­
schoffelde game 
mode dus.
In Extreme Golf werk 
je de achttien banen 
van een van de twee 
fraaie courts van LE af. 
Gewoon golfen mag. 
maar trickshots en 
bommen gebruiken 
maakt het allemaal 
veel leuker.
Poison is de derde be­
schikbare game mode. 
Je kunt hier op twee 
manieren winnen. Of je 
put het best, of

r
/  /  —

— i  B

Je kunt je  ogen bijna n iet geloven. D at saaie M icrosoft kom t eerst 
m et de u its te b n d e  racer M id tow n  M adness, schenkt ons 

vervolgens de vette  basketbalgam e NBA Inside Drive 2 0 0 0  en 
verneukt nu op g ig a-w ijze  de edele g o lfsp o it Leve Bill!

je blaast je tegenstan­
der eerder op. Moet je 
raden wat ik het leukst 
vond. Deze mode is 
natuurlijk helemaal 
dope als je ‘m via het 
internet tegen je vrien­
den speelt.
De Stroke mode is 
voor sissies. Gewoon 
lekker golfen, zonder 
dat je gestoord wordt 
door overstekende 
zombies, opduikende 
geraamten of een vette 
Houwitzer inslag op 
de Tee,

S C M B A A L
De hamvraag is na­
tuurlijk, ‘is dit alles nu 
echt leuk’. Leuk ja, 
maar om nu te zeggen 
dat ik tijdens het spe­
len meerdere onder­
broeken bevuild heb, 
nee. Alle modes 
boeien een paar uur, 
daarna heb je 1 wel 
gehad.
Links Extreme biedt 
zowel op grafisch als 
gameplay-gebied ge­
woon te weinig afwis­
seling. Ik bedoel, 
slechts twee courts 
met in totaal 27 banen, 
dat is wel wat erg 
schraal.
Het idee achter deze 
game is absoluut aar­

dig en het brengt de 
golfsport zeker naar de 
hardcore ga­
mer toe. .’2̂  Rii
Developer 
Access heeft 
een en ander vM Ê M  
echter niet 
diep genoeg 
uitgewerkt om '" ' iW  
lang te boeien.
Steeds de- 
zelfde zombie 
die voor je op- -  
duikt, steeds de-  ̂' V 
zelfde explosies 
in de lucht,
steeds dezelfde ig ?  
bommen... Voor 
je het weet ,T-
sta je weer 
gewoon te
putten zon- I l S I H  
der al die 
vreemde
hulpstukken, l l j ^  J 
en dat was x

nu net niet J
de bedoe-

B Q f i
(uft Cobain it̂  j

I Golfen is explosief

Q  Gaat snel vervelen 

Q  Slechts twee courts

l>C CD f̂ OM
P iiis /6 9 ,m t.ca .l2 7 5  

SystHenieiüeii:Peiiliiiiii 166 
M MXJ2M II KAM.iM ukIs 
kaait, muts, ijuad spitKil CD 
spHim. Wiiiduwn 9b/98. 

Fabrikant; Miciusuft 
Uisliibutaur; Miciusull 
MQ2Q 6Ü01ÜU6
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ĉut, wat een ^Wt'pat.

l : :

'itMl
Links Extreme is ze­
ker leuk maar lang 
boeien kan het spel 
niet, daarvoor Is het 
weirde idee achter 
het spel te matig uit­
gewerkt. Ik wacht op 
Links Extreme 2

J.J.

iOUetde gewoonste zaa). van

z i f e ,

.
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The Duke is cool. 
W a t kan ik daar nog 

aan toevoegen?

HOT SHOT
Nadat Duke de mens­
heid al een keer of vijf 
had gered, kreeg hij 
eindelijk de celebrity- 
status die hij ver­
diende. Hij kreeg aan­
biedingen voor 
filmrollen, boeken, 
prime-time interviews 
en action figure pop­
petjes waarmee hij on­
gekende hoogten be­
reikte in de wereld van 
fame en fortune. Hij 
had de top bereikt. 
Maar tegelijkertijd

zorgde ook : ^ 
precies al die 
media aandacht er 
voor dat hij opviel bij 
de duivelse aliens ge­
naamd de Zorgonites,

H E H S E ^ S
H E B B E D !
Natuurlijk zijn Zorgoni­
tes meedogenloze 
schepsels die niets an­
ders willen dan een 
volledige overheersing 
van het heelal en alles 
wat er verder te over­
heersen valt. Om dit 
doel te bereiken willen 
ze de slimste wezens 
van alle bewoonde we­
relden stelen om hun 
super-intelligente 
oorlogsmachine te 
voeden.

.f' - _ _

Natuurlijk staat Duke’s 
superscherpe, ge­
haaide denkvermogen 
bovenaan hun lijs '̂e. 
Maar wat de Zorgoni­
tes niet weten is dat er 
één universele rMel is 
waar ze zich aar^ad- 
den moeten hou^n: 
don't fuck with thé 
Duck, ehm Dyke! ' 

fi.
X U I C E h l
Als je met Duke 
Nukem begfnt, zie je 
een intrdfilmpje waarin 
Duke wordt geïnter­
viewd door de TV-babe 
T i^D a n  wordt Duke 
plotseling wegge- 

" ^ e a m d  naar een 
'  Zorgonite ruimte- 

schip. De Zorgonites 
B  zetten hem gevan- 
B  gen in een cel om la- 
f  ter zijn hersenen uit 

te zuigen.
De slimfhe Duke ge­
bruikt zijn explosieve 
kies om een gat te hte- 
zen in de muur van (fe 
cel. Eenmaal buiten^ 
vindt onze held een 
vette gun en gaat hij 
meteen op pad om al­
les en iedereen uit de 
weg te blazen.

ISIO
t^ lO IV S E IS IS E
Meteen kom je in de 
klassieke platform­
game die Duke Nukem 
was voordat hij 3D 
werd en de wereld van 
de 32 bit consoles be­
trad. Duke Nukem is 
namelijk begonnen als 
gewone 2D platform­
game en was ook toen 
al erg populair door 
zijn no-nonsense aan­
pak van zaken. Nu de 
GB wat extra power en 
kleur heeft gekregen,

iL̂ OOl

f e ..
“■ i

is ook deze zakcon- 
sole klaar voor het ge­
weld van miin favoriete 
macho.

V C C L
% /A B M T Ê E
Duke kan niet veel: hij 
kan lopen, springen, 
klimmen, hangen, krui­
pen en schieten, maar 
dat is tegenwoordig' 
niet echt meer indruk­
wekkend voor een plat- 
formheld. Met die 
beperkte bewegings­
vrijheid moet hij wel 
een bende van 33 
verschillende vijanden 
te lijf.
Gelukkig mag hij ge­
bruik maken van een 
tank, een spaceship en 
een arsenaal van 
twaalf verschillende 
wapens. Tussen die 
wapens vind je o.a. 
een vlammenwerper, 
een machinegeweer 
en een bazooka. Be­
halve dit geweld heb je 
ook nog eens de be­
schikking over health 
packs, kogelvrije ves­
ten en extra levens. 
Genoeg dus om Duke 
tegen de sterkste 
slechteriken te 
beschermen.

RAf»r>ORT

HOUBBAAB
T o r r »
De nieuwe Duke Nu- è
kern voor de Game \
Èoy Color (niet speel­
baar op de gewone 
Game Boy) heeft 
prima graphics. Ze 
doen absoluut niet on­
der voor de 8-bit NES 
of vergelijkbare 
consoles.
De gameplay is reS ffr^^ ji 
door-zee^nde levels 
zijn grod en geva­
rieerd. Helaas weet ik 
niet hoeveel levéls dit 
spel heeft dus weet ik 
ook niet of je het bin­
nen een dag of binnen 
een week uitspeelt.
Wel kan ik je vertellen 
dat er levels zijn in het 
Zorgonite ruimteschip, 
de straten van Los An­
geles, de gangen van 
een ruimtestation en 
zelfs op de maan.

□  Een hoog Johnny 
Bravo gehalte

«

□  Easy, medium en 
hard opties

r.. t ........................................ —

□  Je kan het spel in meer­
dere posities bewaren

I *■■ ■ .........

D Massa's wapens en 
slechteriken

CAME BOV 
COLOR

Ptijs: 1 79.95 Bit. ca. 1450 
Fabiikaat: 3D Realms /  

GI Inleiaclive 
Disliihuleut: Homesolt/GT 

Tel; 023-5530130
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Duke Nukem blijft 
absoluut de koelste 
macho van vldeoga- 
meland. Wie van 
platformgames 
houdt, zal absoluut 
genieten van dit 
spel.

BJORN



OF STA Jlï LllïVIÏR IN DIE FILIE

Bij de Luchtmobiele Brigade weet ie nooit wat de dag je zal brengen 

Zo zit je nog op de kazerne, zo ben je onderweg naar een crisisgebied. 

Misschien wel per helikopter Een spectaculair gezicht, dat wel; vaak 

word je begeleid door een of meer geavanceerde Apache-gevechtsheli- 

kopters. Maar verkijk je niet op dat “ luxe’‘'!ransoort Op de plaats van 

bestemming beb je je energie hard nodig. Voor bijvoorbeeld een lange

mars door onherbergzaam gebied, met een bepakking van zo'n 50 kg. 

Jij en je collega’s moeten een topconditie hebben. Dat geldt eigenlijk al 

op de dag dat je bij ons komt solliciteren. Dus ben je goed in vorm en lijkt 

zo'n zware, maar afwisselende baan van minimaal 2Vi jaar je wat, vul 

dan bijgaande bon <n Was iemand je voor, bel dan voor het informatie­

pakket over militaire banen bij de Landmacht gratis 0800-0124.



JA, IK W IL GRAAG HET INFORMATIEPAKKET OVER MILITAIRE BANEN BIJ OE 

LANDMACHT.

Naam en voornaam :_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ M/V

A dres;_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Geboortedatum:. 

Vooropleiding: _  

Niveau:______

Telefoon:

Diploma; ja/nee

Jaar diploma gehaald of te behalen:.

l-ostcode: .W oonplaats;.
Deze coupon in een envelop zonder postzegel zenden aan: Koninklijke Landmacht, 
Antwoordnummer 3 0 0 ,1 3 0 0  VB Alm ere-Haven. LMB K000189





W e  hebben het al een paar keer gehad over gamers die m éér doen dan alleen  
spelen. Sommigen maken n ieuw e levels of n ieuw e units, anderen gaan zelfs 

zover om com plete games zo te  veranderen d a t je  eigenlijk kunt spreken van een 
heel n ieuw  spel. Spellenm akers zijn zeker niet blind voor al dit ta len t dat over 

internet dw aa lt. Sterker nog, er zijn al heel w a t bedrijven gew eest die 
leveldesigners in dienst hebben genomen nadat ze hun kunnen hebben bewezen  

m et het maken van een mooi level.

H A L F - L I F e  W E O S m i J D

Sierra organi­
seerde onlangs 
een wedstrijd wie 
de mooiste Half- 
Life: Team Fortress 
Classic map kon ma­
ken. Duizenden ga­
mers gaven zich op 
en stuurden werk in 
maar uiteindelijk kon­
den er maar drie win­
nen. Deze drie win­
naars ontvingen 
allemaal duizend dollar 
en ongetwijfeld een 
aanbieding voor een 
goede baan, alhoewel 
dat laatste natuurlijk 
niet werd bevestigd.
De drie gelukkigen wa­
ren: Mackey McCand- 
lish met zijn Alpine Map 
waar volgens Sierra 
unieke “Alamo” Style 
gameplay bij komt kij­
ken als een team een 
bases aanvalt die de 
andere moet verdedi­
gen.

SWAT 3  WEBSITE

Erik Doescher, die met 
zijn BTUBE map op 
een boel applaus 
mocht rekenen. Sierra 
houdt de exacte inhoud 
nog geheim maar sprak 
van een zeer creatief 
ontwerp en een solide 
gameplay.
Preston Glenn is num­
mer drie met de Open- 
fire map waarvan ge­
zegd wordt dat ie zo 
goed is dat zelfs de le­
veldesigners van Valve 
Software er van onder 
de indruk waren.
Deze drie winnaars 
zullen hun werk terug 
zien in Half-Life: Oppo­
sing Force die binnen 
niet al te lange tijd in 
de winkels moet liggen. 
Al de

i ‘i

Sierra heeft een 
nieuwe site gemaakt 
voor de aankomende 
SWAT 3. De site die 
natuurlijk helemaal in 
het teken staat van de 
speciale politieteams, 
brengt je een interview 
met de makers van het 
spel en met de big 
boss van de Los Ange­
les Police Department 
die je het een en ander 
vertelt over het SWAT

andere inzendingen 
die het net niet gered 
hebben, zijn te down­
loaden van 
http://www. won. net.

team waar het spel op 
is gebaseerd. 
Daarnaast vind je op 
de site een up-to-date 
overzicht van al het 
SWAT-related nieuws 
zoals de gijzelingsaktie 
in een Thaise Ambas­
sade en enkele Ameri­
kaanse incidenten 
waarbij SWAT teams 
betrokken waren.
Al met al een mooie 
site met een boel

spannend lees­
voer voor de 
hardcore SWAT 
liefhebbers. 
Check het op 
hWpJ/WWW.sierra 
studios.com/ 
games/swat3/

De volgende demo's zijn al een 
tijdje uit m aar doordat ze net te 

laa t w aren voor het vorige 
num mer komen ze nu nog even 
aan bod. Downloaden kan van 

h ttp ://w w w .p o w e rw e b .n l
CTAS
Vorige maand heb je alles kunnen lezen 
over GTA2, de perfekte opvolger van 
DMA's grote hit. Grand Theft Auto. Er is 
al een tijdje een demo beschikbaar die je 
zeker even binnen moet halen. Als je dat 
natuurlijk niet al gedaan hebt. (12 Mb, 
zes minuten time limit).

DELTA FOBCE S
Een van de grootste multiplayer hits 
van vorig jaar was Delta Force. Het 
is daarom geen verrassing dat er nu 
al weer een opvolger zit aan te ko­
men. Het duurt nog even voordat ie 
klaar is maar we kunnen nu alvast 
een demo zien.
Het is een leuk voorproefje, maar 
voor de hardcore aktie waar we op 
hoopten, moeten we toch wachten 
tot de full release begin volgend jaar.

(30 Mb, 1 level)

jfft >
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http://www
http://WWW.sierra
http://www.powerweb.nl
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T o p g a m e ©
Soms duurt het gewoon te lang, dan m oet je  maatregelen nemen. W e  w aren het z a l  w aar b leet D aikalana  
nou? Jan sprong in het eerste vliegtuig naar Dallas en besloot Ion Storm zelf een t o ' e k  te  brengen. Daar 

zag hij de langverwachte shooter plus tw e e  toppers in wording J m ^ ' hox  en Deus Ex.

.DA&fel:
tabele lijd (15:30 uur) 
als mijn vliegtuig de 
lucht in gaat. Niks 's 
ochtends zes uur op­
staan, gewoon fris en 
uitgeslapen tasje ge­
pakt en voorbereid.
De vlucht duurt lang, 
erg lang. Gelukkig heb 
ik mijn NeoGeo Pocket 
Color bij me en dood ik 
de tijd met Puzzle Bob­
ble. Ook de twee films. 
Wild Wild West en In­
stinct, alsmede de 
rondborstige stewar­
dessen die voortdu- « 
rend drank komen 
biischenken. maken I I

A i v A a n n o -
/ y o M
Om 9:15 uur w o rd ^ ^  

een Belg
en m ijz e l^ p in  PU 
w e e ^ ^ p ^ e  "and

N a A ^ w o rm  ontbijt, 
v . '^ P  '.’.e erg uit de 
tq ^m ü e n  tussen alle 
■ifilMetpakjes en maat- 

U jp ie n , tuffen we naar 
OwnSlorm. Daar wor- 
l ^ n  ive al verwacht en 
^  een slappe bak kof- 
ffie krijgen we

A  a  het ge- 
m  brek aan 

^  beenroimte 
en de lange 

reis meer dan goed 
Toch ben ik na elf uur 
^izen meer dood dan 
<evaid. Om 23:15 lo- 
Kale tijd kom ik einde- 
lijk'tan bij mijn Hotei 
Met moeite mijn ogen 
open houdend, meld ik 
me b’i de balie, strom- 

met mijn lassen 
H ^ a r^ i i te  414 en plot 

n a n ilk h e t giganti- 
„schebed. 
azzzzzzzzzzz

Daikatana te zien.
Na de presentatie 
gaan lekker death- 
matchen. Ik laat de ra­
ketten bij de Fransen 
om^hun oren vliegen 
en het wordt een waar 
fraq-fesf. iEen uitge- 
breide preview van 
Daikatana ben je na­
tuurlijk al tegengeko­
men pagina 32 van 
dit nummer).
Dan IS het lijd voor 
Anachronox. Deze ac- 
tion-adventure PPG is

H* een wae ja s  »ag

-------------j f  veraff.

ja g f f ie n  3D. speelt 
ip R i i t  third person en 
^ a a k t  gebruikt van de 
 ̂Quake 2 engine. Al­
hoewel, ze hebben de 
originele engine tot op 
hel bot geslnpt en 
praktisch herschreven. 
De graphics doen in 
geen enkel opzicht 
meer denKen aan 
Quake 2. Wat ik te zien 
kreeg was echt on-ge- 
lo-fe-lijk.

DE STAD 
i-EEET
In Anachronox speel je 
pnvé-deteclive Boots. 
Een beetje een anti­
held want meteen in 
het begm van de game 
word je door een Weer-

stad inmiddels be­
woond maar de alien- 
technologie broeit nog 
onder de betonnen 
bouwwerken. Zo be­
weegt de stad dus nog 
elke dag. Letterlijk! We­
gen en bruggen 'ver­
plaatsen' zich. Com­
plete delen van de 
stad draaien 180 gra­
den en niemand weet 
waarom.
Deze 'MysTech' staat 
centraal in hel verhaal, 
waarbij Boots hel mys­
terie van de alien-tech- 
nologie moet ontrafelen 
om hel universum voor 
een enorme ramp te i 
behoeden. j
W lij^va ilt IS dat U

kastin
^ a k  flink in elkaar ge- 
mmd omdat je te iaat 
bent met betalen. 
Anachronox is een city 
midden in space. Vroe­
ger was Anachronox 
een alien bouwwerk, 
maar op onverklaar­
bare reden is de stad 
verlaten teruggevon­
den. In hel spel is deze

Air Doae'i 3006.

m  Stêviae Vottê:.
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I
X dus echt 
3eurt van al- 
tt de game 
ïakt van 
je  tools, 
makers de 
n objekten 
ïrgrond van 
A.l, voor- 
3or beweegt 
er altijd wel 
5 zijn ge­

bouwen aan het op­
knappen, mertsen zijn 
aan het dansen, aan 
het eten of aan het 
praten, spaceships 
vtiegen voorbij, neon- 
recfame flikkert aan en 
uit en ga zo maar door. 
Dft zijn dus niet ate- 
maal real-time ankna-

i  i

ties die voortdurend 
hetzelfde doen, maar 
echt geprogram­
meerde objekten die 
een bepaald script vol­
gen en ook op jouw ak- 
ties kunnen reageren.

E P I S C H E
F H - M
Sowieso ziet Anachro- 
nox er schitterend uit 
en kun je bijna niet ge­
loven dat dit de Quake 
2 engine is. Alle karak­
ters hebben lipsync en 
ook hun hele gezicht 
beweegt mee tijdens 
gesprekken. Alle film­
pjes zijn in-game cine­
matics die gebruiken 
maken van dezelfde 
engine en door middel 
van voortdurend wis­
selende camera-

t

voering, krijgt het spel 
echt een filmische 
sfeer. Ook de dialogen 
versterken dit.
De levels zijn echt giga 
groot en ik had tijdens 
de presentatie at het 
idee dat ik verdwaald 
zou raken in die 
enorme stad met al zijn 
kroegen, steegjes, lif­
ten en verschillende 
plekken die je kunt be­
zoeken. Wat echt super 
fraai is, is dus het be­
wegen van de stad 
waarbij je soms op­
eens op het plafond 
loopt, omdat de straat 
180 graden is ge­
draaid!

line: zo'n RPG bedoel 
ik met. De makers van 
deze game zijn duide­
lijk fan van Final Fan­
tasy en dat komt in de 
gevechten terug. 
Sowieso speel je de 
game vanuit third- 
person en kun je altijd 
maximaal met zijn 
drieën op pad. Uitein­
delijk zijn er zeven ver­
schillende karakters 
die je in je gezelschap 
kunt meenemen.
Ook de skills die zo be­
langrijk bij RPG's zijn, 
vergaar je gedurende 
het spel. In het begin 
heb je bijvoorbeid al­
leen maar combat en 
stealth. Later krijg je 
steeds meer skills het­
geen het spel weer 
een hele

I TME 
I  M A -  
 ̂ T ftlM

O
F I I ^ I A L
F A I i t r A S \ '
fk ban het in het 
begin over een 
RPG. Denk nu 
niet aan Bal- 
durs Gate. 
Might & Magic 
of Ultima On-

nieuwe di­
mensie geeft. Zo krijg 
je op een gegeven 
'piek lock' erbij waar­
door gesloten deuren 
nu^ee nsvo o rje  
oc^kbnnen  gaan. 
Nog later krijg je ’alien 
language' erbij waar­
door je aliens kunt ver­
staan. Dit zorgt ervoor 
dat de game steeds af­
wisselend blijft.

}ie  robots «orden ook si’w ds oftStonaiS®

een steakhouse een ' 
halve gegrilde koe de 
man weg te schrokken. 
Gelukkig spoelde de 
Corona de boel goed 
door.
Pats! Boem! Knal* Hé. 
wat was dat? Oh, dat 
was de jetlag die mij 
velde en een half uur 
later lag ik ronkend in 
mijn hotelbedje.

De combat is zoge­
zegd duidelijk ge'inspi- 
reerd op de Final Fan­
tasy serie. Het is 
semi-turn-based maar 
laat je op verschillende 
spectaculaire manie­
ren een tegenstander 
uitschakelen. Wal echt 
super cool is, is dat de 
gevechten vormgege­
ven zijn a la de Mathx. 
in slow motion dus 
waarbij de teger^tan- 
ders om elkaar tfeen • 
dansen en verschil­
lende martial m o » ^  
maken. Dit o n d e r« || | 
alleen al zal je 
doen openva lle r^^H  
Na deze p re s e n ^ ^ H  
gingen we nog e | H j l  
Daikatana death- 
matchen om daarna in

V

g H k

. 4 ^

j?r.

ftrciciiroiiox iS



special report

m S T r O a
dag: We zitten om 9:30 
uur te ontbijten als de 
stroom in de het hotel 
uitvalt. Vervolgens 
komt er ergens rook 
uit, gaat het branda­
larm af, staat iedereen 
panisch op en worden 
we naar buiten gediri­
geerd. Echter, ik moet 
mijn tas nog van mijn 
hotelkamer plukken. In 
het pikkedonker en via 
de brandtrap strompel 
ik naar de vierde ver­
dieping, struikel over 
een schoonmaakkar- 
retje, stoot mijn voet te­
gen een prullenbak, la­
zer over een stoel en 
vind eindelijk mijn ka­
mer. Ik gris mijn tas weg 
en spurt naar beneden. 
Buitengekomen staat 
het voltallige perso­
neel. alle hotelgasten, 
de brandweer en de 
politie naar een ventila- 
tieschaft te kijken waar 
een lullig rookwolkje 
uitkomt. Na vijf minuten

vindt men een geplette 
eekhoorn en is het ge­
vaar geweken. Twintig 
flauwe eekhoorn grap­
pen en tien minuten la­
ter zitten we weer bij 
Ion Storm en is Warren 
Spector gearriveerd 
om Deus Ex te presen­
teren.
Warren Spector is de 
bedenker van het origi­
nele System Shock en 
System Shock 2 is 
daar weer op geïnspi­
reerd, dus het is niet 
zo vreemd dat we in 
Deus Ex weer elemen­
ten van System Shock 
2 terugvinden. Echter, 
op een veel vrijere ma­
nier waarbij de speler 
een ongekende vrij­
heid en eigen manier 
van spelen heeft.

> « e r r o fv -
f¥f>C-/»OVE'IV-
T U r t E
Ook Deus Ex is een 
samensmelting van 
genres. Het spel maakt 
gebruik van een verbe-

ff-/ .
/  /  M

terde Unreal engine, 
speelt vanuit first 
person en je kunt guns 
dragen. Toch is Deus 
Ex absoluut geen 
shooter. Het is een 
spel met ongekend 
veel diepte, een sterk 
verhaal en tonnen ga- 
meplay.
Spector zelf vindt dat 
hij tot nu toe bijna geen 
goede verhalen in spel­
len heeft gezien. Ook 
een adventure met een 
goed verhaal kan hem 
niet echt bekoren. De 
reden: je moet als spe­
ler altijd de gedachte 
van de ontwikkelaar 
volgen, de raadsels zijn 
vaak eenzijdig oplos­
baar en het spelver- 
loop is lineair. Dat 
moest volgens Spector 
anders. Spector wilde 
dat geen enkele speler 
het spel op dezelfde 
manier zou gaan spe­
len. En het ziet er 
waarachtig naar uit dat 
hij het nog voor elkaar 
heeft gekregen ook. 

Waar gaat Deus Ex 
over? Je speelt in 
deze game een 
special agent voor 
een organisatie die 

' tegen terrorisme 
vecht. Je hebt ver- 

j schillende missies 
' met goals en sub-
■j goals. Hoe je die 

goals gaat volbren- 
gen is geheel aan 
jou.

Alle duiven op de da», 
tnalalaiie tnalalala.

CEWELO OF
C E E fm
G E W E L D
Iedere puzzel, obstakel 
of aktie-scène kun je 
op verschillende ma­
nieren benaderen. In 
het begin van de game 
heb je een aantal skills 
en een aantal punten 
die je over die skills 
mag verdelen.
Ben je iemand die van 
aktie houdt dan kies je 
bijvoorbeeld voor ai­
ming, wat het richten 
met een snipergun 
makkelijker maakt of je 
kiest er bijvoorbeeld 
voor om extra punten 
te geven voor uithou­
dingsvermogen. Ben je 
meer een sneaky dude 
dan kies je voor slui­
pen en voor piek lock. 
Ben je meer een tech­
nische dude zal je wel­
licht extra punten ge­
ven voor hacken en 
repair. Je kunt natuur­
lijk ook als allrounder 
het spel spelen en per 
keer de situatie bekij­
ken: alles is op ver­
schillende manieren te 
doen.
In een zwaar bewaakte 
omgeving kun je pro­
beren iedereen met je 
gun neer te knallen. Je 
kunt ook proberen om 
via ventilatieschaften 
die plek te omzeilen of 
je maakt een gasbom 
en gooit die naar bin­
nen of je hackt de

computer, neemt de 
besturing over en 
schiet met bewakings- 
robots alle guards neer. 
Zo zit het spel boorde­
vol dergelijke opties.

MECM/\-
M S C M
Die unieke manier van 
spelen wordt nog eens 
versterkt doordat je tij­
dens het spelen upgra­
des krijgt. Je bent na­
melijk gedeeltelijk een 
mechanische dude. In 
je lichaam bevinden 
zich allerlei elektroni­
sche devices die het 
jou als agent makkelij­
ker maken.
Deze elektronische de­
vices kunnen worden 
uitgebouwd en bijge­
steld. Zo krijg je om de 
zoveel tijd een keuze 
waarbij je moet bepa­
len waar je je upgrades 
voor wilt gebruiken. Je 
krijgt bijvoorbeeld een 
upgrade voor je benen, 
maar je MOET kiezen. 
Of je gebruikt de up­
grade voor jumps’ of 
voor‘silent running’. 
Eenmaal de keuze ge­
maakt, heb je altijd 
maar één van die ex­
tra’s en kun je nooit 
meer wisselen.
Ben je de aktie geo­
riënteerde speler dan 
zal je misschien voor 
jumps kiezen. Hiermee 
kun je een korte tijd 
(als je genoeg energie

Mannen in zwarte pakkenjgelen^ 

^ 1  een belanarijke rol in Peas I t .

5 5  1 i t

hebt) enorme spron­
gen maken. Makkelijk 
in achtervolgingen of 
als jij achtervolgd 
wordt. Kies je voor ‘si­
lent running' dan kun je 
tijdelijk rennen terwijl 
niemand je voetstap­
pen hoort. Dat past 
weer beter bij de 
sneaky, infiltrerende 
manier van spelen. 
Deze upgrades geven 
het spel een extra di­
mensie mee. Zo krijg je 
ook u[3grades voor je 
ogen, je borstkast, je 
handen, je wapens en 
ga zo maar door. Maar 
steeds zul je een be­
wuste keuze moeten 
maken die het best bij 
jouw manier van spe­
len past en de game- 
play vanaf dat moment 
voorgoed verandert.

COMOLOT
Het spel heeft overi­
gens een heerlijke don­
kere sfeer die het best 
te typeren valt als Ja­
mes Bond meets The 
X-files. Op een geven 
moment krijgt het ver­
haal een rigoureuze 
wending en lijkt er een 
groot complot gaande 
te zijn.
Je komt er achter dat 
de regering helemaal 
niet te vertrouwen is en 
je krijgt sympathie voor 
de terroristen die je 
eerder in het spel nog 
liep af te schieten. Uit-
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Weinig opties

B O V E - M
Neo Geo Cup ‘98 Plus 
(NGC98P) is de eerste 
draagbare voetbal- 
game die ik speel, en 
dan ook nog mijn eer­
ste recensie voor de 
Neo Geo Pocket 
(NGP). Een dubbele 
primeur dus!
Laat ik maar meteen 
met de deur in huis 
vallen. Er zijn drie ma­
nieren om NGC98P te 
spelen. Je hebt Single 
Play (één wedstrijd 
met en tegen een

Kameroen speelt hou­
terig maar is superfit 
en in Italië zijn ze ge­
woon overal goed in.

kamp heet Delhamp 
en het doel wordt be­
waakt door Vadesal.

JU A

R S VI--------------

@ V

■  v
$  1
A6

F L O fV E I? '
ridanks het feit dat er 
^ r  twee knoppen op 

^^itten, kan je
_____ vegingen

u itv flH V N aast drib- 
i en scho­

len t i ir l  je onder meer

R A f > f > O R T

kappen, eeh
maken en efteW geven ^

NGC98P is echt een 
leuk spel. De grap­
hics zijn cartoonach­
tig maar helder en 
het geluid is suf 
maar ondanks het 
kleine schermpje 
kan je toch een lek­
ker potje voetballen. 
Leuke oefening voor 
onze EK-selektie!

BJÖRN

Crush Roller is het eerste spel op de Neo 
Geo Pocket w a a r ik nog nooit van had 
gehoord. Een com plete verrassing dus! -

S C H I L D E t f E ^
De gameplay in Crush 
Roller is nogal simpel, 
en dat blijkt ook uit de 

intro:
“Lang 
geleden 
werd in 
een
arcade- 
hal niet 
ver van 
hier een 
spel ge­
boren.

Het doel van dit spel 
was om de straat te 
verven en ondertussen 
vervelende monsters 
te ontwijken”. Ja, ja.
Je kan het spel in je 
eentje spelen of tegen 
een vriend(in) maar 
omdat ik geen vrien­
den heb, moest ik het 
in m’n eentje doen.

1 -  1 ST 1 o  o  o  Q 1 : 3 2

Jij bent een kwast! 
Nee, ik ben niet aan

het schelden, maar in 
Crush Roller speel je 
nu eenmaal een kwast. 
Als kwast heb je maar 
één doel, en dat is de 
straten verven. Ieder­
een is het daarover 
eens, behalve de mon­
sters. Die moet je dus 
ontwfijken. Dit klinkt al­
lemaal erg origineel, 
maar dat is het niet. Als

je het verven van stra­
ten namelijk vervangt 
door het opeten van 
bolletjes, en de mon­
sters ziet als spoken, 
dan heb je Pac Man. 
En dat is ook alles 
wat dit spel is: de 
zoveelste variatie op 
onze grote vriend de 
Gele Happer.

Tja, dat is dus jam­
mer. Heb je eindelijk 
een titel waarbij je 
denkt dat het wel 
iets leuks kan zijn. 
blijkt het een Pac 
Man rip-off. Heb dan 
het lef om het ook 
Pac Man te noemen, 
maar probeer ons 
niet te neppen alsof 
we simpele kleuters 
zijn!

BJORN



l e T i e ï

Natuurlijk hoort Fatal 
Fury in de selektie 
van Neo Geo Pocket 
games thuis. Toch is 
er niet veel over van 
de flitsende aktie van 
zijn grote console- 
broer. Liefhebbers 
zullen er misschien 
plezier aan beleven, 
maar een volwassen 
vechtspel is dit niet.

BJ0RN

licht gedoofd ig...

f e i m
"precies de goede spot. =

^  W s

. A ^ ^ jk .-mÊit-
^  ^  - - - - - - - -Bekende gasten.

Puzzle Bobble (of Bubble Bobble of Bust- 
a -M o ve , zoals bet spel ook w e l wordt 

genoemd) is een van mijn favoriete games. 
Kijken of er w a t nieuws onder de zon is.

V

B O f v r c
B A L L E IS /
Twee PU’s geleden 
besprak ik nog de GB- 
versie van Bust-a-Move 
4 en erg veel nieuws 
had dit spel niet te 
bieden. We praten hier 
echter over een nieuwe 
pocket-console, daarom 
gelden er nieuwe re­
gels. Geen vergelijking 
met oudere versies 
dus. Puzzle Bobble 
Mini (PBM) is een spet

waarbij je  gekleurde 
ballea afschiet naar het 
plafond, waar ook weer 
gekleurde ballen han­
gen. Raken drie ballen 
of meer van dezelfde 
kleur elkaar, dan lossen 
ze op. Het doel is om 
alle ballen in het scherm 
te doen oplossen.

OUMPIISIC
PBM heeft drie varian­
ten: Puzzle (waarin je 
zo snel mogelijk een 
voorraadje ballen moet 
wegschieten), VS-CPU

Superverslavend

Alle spelvarianten

a Onbeperkt houdbaar

r  i n  Soms is het moeilijk de 
I  ^  kleuren te onderscheiden

NEO CEO 
OOCKET

Prijs:/ 73,95 Bfr. ca. 1450 
Fabrikant: Taita/SNK 
DistributearAudax 
Tel:0161-457B23

fspelen tegen de corrk 
puter) en Survivor (waar 
je het in je eentje moet 
zien te overleven). Het 
leukste vind ik d e . ^ - . /  
CPU, omdat er daar 
voor elke opschoonaktie 
waarbij je meer dan 
drie ballen weghaalt, 
extra ballen worden ge­
dumpt bij de tegen­
stander. Dit is natuurlijk 
het leukst als je speelt 
met een link-kabel. Je 
moet dan wel over 
twee exemplaren van 
het spel beschikken.

PBM is een er^ leuk 
spel. Een beetje van 
het kaliber Tetris, en 
dus enorm versla­
vend. Het verschilt 
weinig van de eerder 
genoemde varianten, 
maar als de Neo Geo 
Pocket je eerste spel­
computer Is, dan mag 
deze game niet in je 
collectie ontbreken!

BJORN
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is een parodie op alle oorlogsgames van dit moment. Afie ingrediënten van de 
"******"*^ ^^ *' bekende real-time strategie games & 3D action-shooters zijn aan- ----  --------------------

wezig. Alleen zijn nu aardappels en niet mensen de hoofdrolspe­
lers..

AVE 1 De gevechten vinden overal ter wereld plaats: de 
AVE.SUPlJ Tweede Wereld Oorlog, het Wilde Westen, Hemel & Hel, 

Gangsters in Chigago, Robocop world, Japan in de tijd 
van de Sumoworsteiaars, enz....

Milatato is waarschijnlijk de meest absurde ooriogsgame die je ooit zal 
tegenkomen.

r  v loeit geen bloed, m aar aa

ISteaenrace Iedereen heeft zo zijn of haar ^évoriete route op de snelweg. Bijvoorbeeld van Utrecht naar 
Amsterdam, van Arnhem naar Nijmegen, Rotterdam-Den Haag, Antwerpen-Brussel en ga zo 

maar door. Op al deze routes kan nu worden geraced zonder kans op bekeuringen en andere ellende. Vind Je 
weg tussen het gewone verkeer en zorg dat Je eerder de stad bereikt dan Je tegenstander.
------------------------------------ -- 32*'verschillende, bekende snelweg routes overal in Nederland & Belgie!

O  ^  A  A  ' Lange routes (tot 25 kilometer); - Kies je  eigen wagen;
I *  - Neem de strijd op in een race tegen de klok, of tegen een echte medeweggebruiker;

- Race overdag of 's nachts, in mooi of slechtweer, enz...;
-  Iedere keer weer een ander parcours door de Random-race optie.

‘ /

steden

/, >
1

! r i i y P i ! l L  ̂P (

\)$
P < J 1

M e tt. i m u m n a m m e s  \ je ,„ntasie de vHie loop Imel d.t bloeliPfge
Atlantische Ocecmn overgestoken onT EDVopcEte ver 

|P|y ere?K^ ié zo'n uitmuntendd vffl|||d? Jij hebt sen b4s(iisiehcl^rol.

■^AfwlQ^eVide rniss^s en landschappel||^H |^H |P!^ ^
travende techniek in qljo ro u th W t^^ lF ^  Voor meer infiTA demo's: 4 ,

nrttntr Arr’Ti?!.'-D¥T ,
's: \

t Time Strategy.

T i  r *  I  t l  r  T i  r >  ( I



H et leukste kereltje zonder armen en benen is terug en Ubi Soft beeft zijn uiterste 
tJ te s t  gedaan om er iets bijzonders van te  m aken. Zou bet ' '  ‘

\

den w

O

T H E
O O O M H H 'S
E IV

Drie jaar geleden wer­
den we voor het eerst 
^vo o rg e s te ld  aan de 

kleine Rayman 
in een ontzet- 

^ V < e n d  leuk 2D 
W r  plètformspel. Het 
spel werd door Ubi 
Soft op zo’n beetje elk 
denkbaar formaat ge- 
released en de kans Is 
^g ro o td a tje  er wel 

eens wat over ge-

' *

- T ’

T

E 5 C A p £
hoordhebt. ü ■
Ja helikopterwieken
toch?;^"^ ^  \  kan gebruiken en hem namelijk
Nou, ~ ^  zo behoedt voor een heid. Als
v/amAAt HnHoliikD wal nf hom in hot cn<

t l x : h ? - ^
Nou, “  *
vergeet
dan nu maar alles wat * 
je over Rayman 1 weet 
want deze keer is er 
geen sprake meer van 
een simpel 2D plat- 
formspelletje. Nee 
meneer, alles is uit de 
kast gehaald om van 
deel 2 een waar 3D vi­
sueel spektakel te ma­
ken met alles erop en 
eraan. Zelfs als je al 
heel wat gewend bent 
op je PC dan zal deze 

game je nog steeds 
; de nodige ooohhh’s 
; en aaahhh’s doen 

uitroepen.
Je moet dan natuur­
lijk wel in het bezit 
zijn van een vette 3D 
kaart maar dat be­
grijp je wel. Een 
Voodoo2 of een TNT 
kaart zou de truuk al 
moeten doen maar 
als je de kans hebt, 
check deze game 
dan ook even op een 

. TNT2 kaart in een re- 
I solutie van 1600X900 

in 32bit kleuren. Als 
je dat gezien hebt, 
weet je gelijk weer 
waarom je ook al­
weer zo’n dure PC 
hebt gekocht en 
niet gewoon een S  
Dreamcast in 
huis hebt gehaald.

r C f t - f M / I A
Ondanks het feit dat 
Rayman geen armen 
en benen heeft, is hij 
een held. Hij heeft in 
deel 1 de wereld al ge­
red van de verschrik­
kelijke Dr. Dark en 
deze keer zal hij de ge­
vreesde Robot Piraten 
moeten verjagen van 
de planeet.
Om deze pittige klus te 
klaren, krijgt hij hulp 
van een boel vrolijk ge­
kleurde vriendjes en 
vriendinnetjes waarvan 
we sommigen al in 
deel 1 hebben ont­
moet. Maar Rayman is 
gelukkig niet aileen af- 
hankeiijk van anderen. 
Ais de nood aan de 
man komt, heeft hij na­
melijk ook altijd nog 
zijn helikopter-haar, dat

hij als helikopterwieken 
kan gebruiken en hem 
zo behoedt voor een 
dodelijke val of hem 
helpt met het overste­
ken van een diep ra­
vijn. Ja geloof mij 
maar, dat haar komt in 
bijna alle dertig levels 
goed van pas.

OU OU
V flV , OU

Rayman 2 is in Frank­
rijk gemaakt en dat 
kun je zien. ik weet niet 
wat het precies is maar 
games die uit Frankrijk 
komen, hebben vaak 
een heel aparte sfeer. 
Er zit ontzettend veel 
gevoel in het spel en 
alles wat je ziet, is met 
stijl vormgegeven (niet 
met de Franse slag 
dus. Ha, ha).
Maar er is meer wat 
deze game bijzonder 
maakt. Als je namelijk 
denkt dat dit een ge­
wone spring-ren- 
schiet action 

, game is

»  dan heb je
het mis. Het 
grote ver­
schil zit 'm 

namelijk in de snel­
heid. Als je goed en wel 
in het spel zit dan krijg 
je geen rust. Je zult alle 
zeilen bij moeten zet­
ten en één kleine aar­
zeling kan fataal zijn

| P ^ r ^ h l c 9

I

Indrukwekkende
graphics

I Franse sfeer

Snel veel aktie

I Pittige klusm
PC CD-ROM

P rijs :/99.95 Bfr.ca. 1800 
Systeem: Penrium II266MH2. 
64 Mb scliijfniimte. vette 3D 

kaart!
Fabrikant Ubl Soft 

Distributeur Guillemot 
Tel: 0032-27352363

f a '

*  W i

fa-

Rayman 2 Is een 
game waarbij je con­
stant moet kiezen 
tussen rennen voor 
je leven en adem­
loos kijken naar het 
schitterende land- 
schap. Dat hebben 
ze goed gedaan daar 
bij Ubl Soft.

BORIS
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comes pharaoh, the most , 

impressive city-building 

game ever made. •'

Immerse yourself in the 

grandeur of ancient P  gjjpt. 

the mysterious kingdom 

beside the river Nile. P)uild 

a civilization for the centuries

as you pass along your 

legacy from generation to 

generation, creating an 

empire and a bloodline built

only for a Fh araoK.
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zien wel

waar het schip strandt. — — 1

Crash Bandicoot m eets M ario  K a i l  Hierrrrrr is . 
Crash Team Racing!

C n A S H o  
M A f ? r O
Het heeft geen zin om 
er omheen te draaien. 
Crash Team Racing is 
in principe gewoon 
Mario Kart maar dan 
met andere characters 
en een andere omge­
ving.
Hoewel? Zo anders is 
het eigenlijk helemaal 
niet. De verschillen tus­
sen de Mario Kart 
characters en die van 
Crash zijn weliswaar 
duidelijk zichtbaar 
maar we hebben het 
wel weer over cartoon­
achtige figuurtjes die 
in kleine autootjes 
door kleurrijke 
fantasie land­
schappen 
scheuren ter­
wijl ze powe- 
rups kunnen 
oppakken en ^
elkaar naar J t M
de haaien 
kunnen

Beide ga- 
mes
ben trou-
wens nog
iets gemeen:
ze zijn allebei
namelijk ont- ^
zettend
leuk

spelen en je bent er 
zonder problemen 
uren zoet mee.

c n A S H o  
e « 7 f S f > v
Het is goed om 
te zien dat i

Naughty Dog weer een 
Crash game aflevert 
die er net zo fris, crispy 
en hi-res uitziet als de 
twee eerdere releases. 
De framerate is 

bijzonder 
hoog

' r

l
F tA F » F » o fr r

en of je dit spel nu met 
zijn tweeën, drieën of 
vieren tegelijk speelt, 
het maakt allemaal niet 
uit; er hapert niets en 
de graphics blijven 
even snel en mooi.
, De controlls zijn 
K goed geprogram- 

meerd want als je 
een dual shock 

fc V i  controller hebt,
^ /  kun je met je 

rechter stick gas 
geven en met de 

k| linker sturen. Je 
Pj'I hebt dan nog 
' /  steeds wat knop- 
^ pen nodig voor het 

gooien van bom­
men en schie­

ten van raket­
ten maar dat

\
is natuurlijk 
allemaal 

> binnen 
vingeraf- 
stand.

B A -
L A IS IS

i  een aantal

koele features is dit 
spel perfekt uitgeba­
lanceerd. Characters 
als Crash, Coco, Dr. 
Neo Cortex, Tiny Tiger 
en Dingodile hebben 
allemaal hun eigen 
karretje met allemaal 
andere eigenschap­
pen.
Daarnaast kun je on- 
denweg allerlei wapens 
oppikken die variëren 
van raketten tot don­
derwolken die boven je 
hoofd gaan hangen. 
Eerlijk gezegd hebben 
de makers van deze 
game behoorlijk wat 
gejat van WipeOut. Zo 
vind je de turbofields 
waar je overheen rijdt 
en een tijdelijke boost 
van krijgt, er is de ti­
ming-boost die je krijgt 
als je precies genoeg 
gas geeft op het mo­
ment dat de race be­
gint en de manier 
waarop de powerups 
over het circuit zijn ver­
deeld, liegt er ook niet 
om. Ik weet zeker dat 
WipeOut een spel is 
dat nog steeds in de 
PlayStations zit op het 
kantoor van Naughty 
Dog maar al dit ‘lenen’ 
moet meer gezien wor­
den als een tribute dan 
als gebrek aan fanta­
sie.

I Met Crash en zijn vriend-
' l »

PLAYSTATION
P rijs :/119,95 Bft.ca. 2175 

Fabrikant: Naughty Dog 
Distributeur: Columbia Tristar 

Tel:D35-6260720

g Crash Team Racing 
i  jat schaamteioos 
I  van andere games 
I  maar ik moet je eer- 
E iijk zegden dat me 
I  dat in dit geval niets 

kan schelen. On- 
danks dat deze 

i game ouwe koek is 
■I voor Nintendo bezit- 
 ̂ ters, wordt het hoog 
r tijd dat er ook op de 
t PlayStation meer ga- 
.1 mes uitkomen voor 
i de jonge gamer.

BORIS
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Het is a lw ee r tw in tig  jaar geleden dat 
P ac-M an  de w ereld  in zijn greep kreeg. 

Om dit te  vieren komt 
Namco nu m et oud en 

nieuw, m et classic en 3D.

RAf»l*ORT

Fa^hrc«

^•lu id

•fginoll't'ell’

[C lo S e ^ ljS Ö ,.

Simpel maar lekker

Soepele bestunng in

Pac-Man Classic Is 
onovertroffen

Voornamelijk voor pnge

PLAYSTATION
Prijs:/114.35Bfi.ca.2075 

Ü iikan t: Namco 
Distibuteur Columbia Tiistai 

Tel: 035-6250720

Pac-Man World is 
een verzameling van 
spellen die de lief­
hebber in zijn collec - 
tie moet opnemen Is 
het niet om de speel­
baarheid van de ga­
mes dan IS het wel 
om zo onze kleine 
gele vriend te felle i 
teren met zi|n ver 
jaardag Neem van 
mij nu maar aan dat 
le een hoop plezier 
kan beleven aan dit 
cadeau

THOMAS

voor Namco 
moeüijk

V. 2|^  om w ir t  te texdu: 
‘'’ ren op een a ^ l  dat al 

W ntigjaar een toegrip 
^';is en dat nog steeds 

werdt aanbeden door 
vele gamers.
Net als bij het Tetris- 
syndroom is er voor 
Pac-Man de afgelopen 
decennia nog geen 
waardige opvolger ge­
weest op de eerste 
(2D) versie zoals die 
ooit in de arcades ver­
scheen.
Er werd door Namco 

;;̂ de afgelopen jaren wel 
'wat gerommeld in de 
'marge. Dit had tot re­
sultaat dat er een paar 
fletse 3D-titels ver­
schenen waarin Pac- 
Man en zijn familie 
beurtelings de hoofdrol 

4 ' mochten spelen. Er 
; kon echter nooit getipt 
worden aan het succes 
van de eerste Pac- 
Man.
Nu ziet het er dan ein­
delijk toch naar uit dat 
die aloude vloek is op-

zegen biütvQfXvetn

o u o  =

geheven want Namco
I namelijk met een

;78

^ |ï> « o e ts n e r iN w r i.
Probeer in de Quest altijd op 
zoek te gaan naar het fruit 
Alleen hiermee kan je de 
corresponderende deuren

•
* 4  / I 2 9 * |

zeer interessant alter­
natief gekomen. Een 
CD met hierop4MNP 
time Pac-Man Classic, 
een Pac-Man Maze 
New Style en een on­
derhoudende Pac-Man 
3D Quest. Kortom: 
Pac-Man World in een 
notendop.

Over de Pac-Man 
Classic valt weinig 
meer te zeggen dan 
dat dit als vanouds een 
lekker spel is om te 
spelen waarbij de 
grijze hersencellen 
even in de sluimer 
mode gezet kunnen 
worden. Voor iedereen 
begrijpelijk en altijd 
even spannend.
De doolhoven nieuwe 
stijl daarentegen zijn in

mijn ofi^ek v^rspüPe 
bits & Bites. De vomr- 
geving mag erëart wat 
gelikter en strakker uit­
zien met een mooie 
3D feel, close-ups, me­
diums en overviews; in 
gameplay zijn er jam­
mer genoeg nauwelijks 
verschillen met het ori­
gineel.
Na een paar van die 
mazes te hebben afge­
werkt, voelde ik dan 
ook absoluut niet de 
drang om verder te 
spelen, laat staan om 
een hele marathon uit 
te zitten. Er is dan ook 
veel meer zinvols te 
melden over de 
nieuwe 3D Quest.
Deze staat ook op 
Pac-Man World en is 
zeker het spelen 
waard.

In cüé Quest moet

naar z p  vrienden. De 
arme stakker komt na­
melijk thuis om zijn 
twintigste verjaard^ te 
vieren en-wat btijkt: 
Toc-Man, de klootzak, 
heeft zijn familie en 
vrienden ontvoerd. Ms. 
Pac-Man is pleite, Jr. is 
pleite. Baby Pac en 
Professor Pac zijn 
pleite en zelfs Pooka 
en hond Chomp- 
Chomp hebben de 
wraak van Toc-Man C 
niet kunnen ontlopen. 
Pac-Man moet ten 
koste van alles zijn 
feestje kunnen vieren, 
want twintig word je 
slecht eenmaal.
Het verhaal is dus 
simpel, maar de 
gameplay is 
des te indruk­
wekkender. In 
zes werelden 
met achttien -  
bonuslevels

naar^jjfïi

mntffi skiHs meegekré-" '  
gen zoals zwemmen, 
fw-rolltng, butt-boun- 
cing en Super Pac Dot 
aanvallen.
Deze Quest is, zoals je 
snel zal merken, een­
voudig van opzet maar 
daarom niet minder 
aantrekkelijk om te 
spelen. En is eenvoud 
niet de kracht waarop 
onze kleine vriend al 
twintig jaar vaart? 
Daarom!





G u il le m o t

F O R C E  F E E D B A C K  R A C I N G  W H E E L
P . K . Z O A L S  G E E N  A N D E R

Laat je banden piepen en scheur de concurrentie  voorb ij. H e t steigerende paard op d it waanzinnige 

racestuur zegt genoeg. M et de krachtigste Force Feedback m otor, authentieke besturingshendels zoals

gebru ikt d o o r Ferrari en ongelofelijke FF effecten.

Z e t je schrap.. D o o r de snelheid verandert de omgeving in een waas. 

Rem af en schakel snel verder d o o r de goede handbesturing. Snijd bochten af en 

overleef heftige crashes! Beleef de sensatie van een echte winnaar!

Sportief design met rubber afwerking voor 
uitstekende grip en optimaal gebruiksgemak.

Krachtige m otor met 27 verschillende en zeer realistische 
Force Feedback effecten. Progressieve versnellings- en 

remmingshendels voor volledige handmatige speelcontrole.

Met vering versterkte pedalen met dubbele as. Uitstekend 
tafelklemsysteem.

Ook verkrijgbaar voor PC & Mac (Racing Wheel) en 
PlayStation & Nintendo 64 versies (Shock’ RacingWheel).

Zie onze website voor eert verkooppunt bij jou in de buurt.

w w w .g u M le m o t .n l

GUILLEMOT BV. Huizcrmaatweg 3A. 1273 NA Huizen. Tet 055-5288800, Fax: 055-5252872
Force Feedback Racing Wheer, Racing Wheel'” en Shock̂  Racing Wheel ” zijn handelsmerken van (iuillemot Corporation. Ferrari Ut Ferrari FSSO Maranello zijn geregistreerde handelsmerken van Ferrari 
S.PA.. Mac* is een geregistreed handelsmerk van Apple Computer, Ine. Alle rechten voorbehouden. Alle andere nationale en internationale handelsmerken en merknamen worden hierbij erkent, 

niet bindend. De inhoud, het ontwerp en de specificaties zijn onderhevig s"—  ------------- '•*..... ü-j-;---------•--------------«— *------ —Foto's zijn niet 1 t aan niet van tevoren gemelde wijzigingen en kunnen per land verschillen.

http://www.guMlemot.nl




De crème de la crème van de 
realistische flightsims kw am  

deze maand binnen op de 
redaktie; Flight Unlim ited III en 

M icrosoft Flightsimulator 2000 . 
W ie  mag zich de koning der 

flightsims gaan noemen?

Hoge systeemeisen 

etspse
F»C CD-ROM
Prijs ƒ 99.- Btr.ca. 1800 

SysteemElsen: Pentium I I233. 
32 Mb RAM. 3Dlx-videakaait. 
geluidskaart muis. quad speed 
CD-speler. Windows 95/98. 

Fabrihant Looking Glass Studios 
Distributeur Elerriionic Alts 

Tel:00800-94055555

UISILIMITEO-^
De titel Flight Unlimited 

is misleidend want 
omgelimiteerd rond de 
wereld fladderen, is er in 
dit spel niet bij. Jouw 
luchtruim beperkt zich 
tot de regio rond Seattle. 
Het betreft hier echter 
geen luiheid van deve-

I
 loper Looking Glass 
Studios; de program­

meurs konden een gro­
ter oppervlak gewoon 
niet op de 3 CD’s kwijt. 
Looking Glass Studios 
wil de ondergrond na­
melijk accuraat weer­
geven en dat levert 
een shitload aan data 
op. Misschien dat de 
DVD-schijf, die veel 
meer data kan bevat­
ten, op termijn uit­

komst biedt. 
Overigens ^ d t  
Seattle g ^ e g  moois 
w or de fiightsim-fa- 
naat. Je hebt er 
woeste kustpartijen, 
enorme bossen, be­
sneeuwde bergen en 
je kunt er over het 
hoofdkwartier van Mi­
crosoft scheren (nee, 
je hebt geen bom­

men). Bovendien is het 
weer boven Seatlle 
berucht; het regent en 
stormt er meer dan in 
Nederland.
Dit onstuimige weer- 
karakter kwam goed 
van pas om de 
nieuwe ‘weather-en- 
gine', die tientallen 
verschillende weers­

omstandigheden kan 
simuleren, te showen. 
En alles heeft impakt 
op je vliegtuig.

U I T S T A P J E
Net als in Flight Unlimi­
ted II (San Fransisco), 
vliegje in FU III voor­
namelijk binnen de re­
gio. Je hopt van het 
ene vliegveld(je) naar 
het andere. Er zijn ook 
acht regionale uitstap­
jes mogelijk, naar bij­
voorbeeld de Grand 
Canyon, Los Angeles, 
Yosemite Park en Port­
land. De gedetailleerd- 

, heicJ van de onder­
grond is daar wel een 

>  stuk minder.
FU III kan ingewikkeld 
zijn. Ik gebruik hier met 
opzet het werkwoord 
‘kunnen’, aangezien je 
zelf bepaald hoe lastig 
het vliegen wordt. Zo 
kun je de landings- en 
startprocedure hele­
maal zelf uitvoeren of 
'gewoon op ‘Page 
Down’ drukken en bin­
nen een seconde in de 
lucht zitten. Verder zijn 
er opties aanwezig als

‘inyulnarable’ en ‘en­
gine failure’, die er voor 
zorgen dat je weinig 
kan overkomen. De 
drempel ligt dus lager 
dan bij Microsoft Flight 
Simulator 2000. 
Desondanks raad ik ie­
dereen aan om eerst 
d e ‘Flight Training’ af te 
werken. Vervolgens 
kun je kiezen uit drie 
Flight modes. Of je 
gaat meteen de lucht 
in (Quick Flight), of je 
vertrekt vanaf een zelf 
gekozen vliegveld (Air­
port) of je gaat een 
‘Challenge’ aan.
Bij de Quick Flight- en 
de Airport mode be­
paal je zelf met welke 
van de tien in FU III 
aanwezige, zeer realis­
tische vliegtuigen je 
vliegt, waar je naar toe 
gaat en wat het weer 
onderweg is. Je kunt 
ook een compleet 
vluchtplan opstellen.
De leuke Challenge 
mode biedt een groot 
aantal uitdagingen. 
Sommige zijn eenvou­
dig, zoals ‘breng het 
vliegtuig van A naar B’, 
de meeste echter zeer 
lastig en uitermate ge­
vaarlijk, bijvoorbeeld ‘je 
linker motor valt uit, 
breng het vliegtuig vei­
lig naar het vliegveld’.

%/ETTE BAH
FU III kan er erg mooi 
uitzien. Ik gebruik hier 
opnieuw het werk­
woord ‘kunnen’, omdat 
je echt een bakbeest 
van een PC nodig hebt 
om alles optimaal in 
beeld te brengen. Op 
een Pentium II 333 met 
voodoo-kaart, moet je 
bijvoorbeeld het op­
bouwen van de bergen 
uitzetten en de kwali­
teit van de textures op 
middelmatig zetten, wil 
je een aanvaardbare 
framerate halen. Een 
Pentium I I400 en een 
Riva TNT 2 videokaart 
lijkt mij dus wel ge­
wenst.
Het ergste is echter de 
ruimte die FU III op je 
harde schijf in beslag 
neemt. De full install 
bedraagt maar liefst 
2074 Mb. Houd daar 
dus rekening mee.
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Van Microsoft's Flightsim 9 8  w erden w ere ldw ijd  m eer dan drie miljoen exemplaren  
verkoch t Eens kijken of ze w a t van dat geld gebruikt hebben om 

Flightsim ulator 2 0 0 0  nog beter te  m aken.

>»L I T A L M
Dit wordt het verhaal 
van de mitsen en ma­
ren. Reden; de game- 
play, mogelijkheden en 
de graphics van 
MF2000 zijn weliswaar 
superieur aan alle an­
dere flightsims, ‘maar’ 
je moet er erg veel 
voor doen en voor in 
huis hebben, wil je al­
les er ook daadwerke­
lijk uithalen.
Laten we beginnen bij 
de mogelijkheden, die 
zijn echt super, super 
uitgebreid. Ik weet be­
hoorlijk wat van flight­
sims af, althans dat 
dacht ik tot ik MFS 
2000 ging testen op de 
flightsim-dagen in het 
Aviodome te Schiphol. 
De mannen (want 
vrouwen diggen 
sims blijkbaanftet) die 
daar aan de gang wa­
ren, gebruikten echt 
alle features van het 
spel. Dat was niet een 
beetje rondfladderen, 
nee, ze hadden met 
hun headset verbinding

met de ‘controltower’, 
ze keken op een laptop 
naar de radar en lieten 
via internet het echte 
weer van die dag in het 
spel simuleren.
Kortom ze speelden 
geen piloot, ze waren 
het. Niet voor niets 
gaat Microsoft Flightsi­
mulator 2000 door de 
Amerikaanse Navy en 
de piloten van Al Italia 
als oefenmateriaal ge­
bruikt worden.
Dit laatste brengt de 
eerste ‘mits’ duidelijk 
naar voren. Wil je deze 
complexe gameplay 
echt benutten, dan 
moet je serieus d ^ ^  
boeken induikalTO 
merkte ai40Éw dat 
MESÉQQQJ^en game

zal nog wel lukken,, 
maar van A naar Z ko­
men, dat is gewoon 
onmogelijlt Daarvoor 
moetje n e t le e n  
echte piloot,lSürouwd 
zijn met alle apparst 
tuur in een vliegtuig^

ÊT'S ALL 
T H E r t E
Over de gameplay kan 
ik hetzelfde zeggen.
Als je niet net zo goed 
bent als een echte pi­
loot, dan kun je het in 
MFS 2000 shaken. Ge­
lukkig zijn daar nog de 
goede en duidelijke 
lessen van de game, 
want anders was ook 
ik nooit veel verder ge­
komen dan een hopje 
van 300 meter.
De paar piloten met 
wie ik op de flightsim- 
dag sprak beaamden 
dit. MFS 2000 is vol­
gens hen bijna de real- 
stuff. Perfekt nage­
maakte vliegtuigen en 
meer dan 20.000 vlieg­
velden waar je kunt

Koog zitten er ook bij), 
veranderende weers­
omstandigheden, 
luchtzakken, uitval­
lende motoren, it’s all 
there. Slechts de ste­
wardessen ontbreken.

f i v  
WOLKEt\l
Ook grafisch gezien is 
MFS 2000 de top. Zes 
steden en in de Pro- 
versie (bestemd voor 
de echte hardcore PC- 
piloten) zelfs twaalf 
stuks, zijn volledig in 
het spel weergegeven. 
Voor de rest is de hele 
aardbol middels satel­
lietfoto’s in het spel 
ven/verkt. Nieuwe sce­
nery’s en vliegtuigen 
uit oudere flightsims la-

Chicago, New York,
of toch Seattle?

spel laden.
De vliegtuigen zien er 
schitterend uit. De 
cockpit is naadloos 
overgenomen uit de 
echte vliegtuigen en je 
kunt de kist tijdens het 
vliegen van alle kanten 
bekijken. Voor het eerst 
worden nu ook de 
weersomstandigheden 
realistisch weergege­
ven. Waren de wolken 
in MFS 98 nog plat, In 
MFS 2000 kun je er 
echt doorheen vliegen. 
Maar, wil je dit alle­
maal op je scherm ge­
toverd krijgen, dan heb 
je een dikke Pentium II 
nodig. Microsoft geeft 
weliswaar een Pentium 
166 als minimale sys­
teemeisen aan, maar

echter je lust je en le­
ven zijn, dan zou ik er 
absoluut over denken 
om zowel MFS 2000 
als een goede Pentium 
II aan te schaffen.
Want dan heb je echt 
de ultieme vlieg-erva- 
ring in huis.

R A P P O R T
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Het is alweer een jaar 
geleden dal het 
draakje Spyro voor het 
eerst yit zijn ei kroop 
om dtf gevaren van h e ^  
leven te trotseren.
Sf)yro the DragonlSerd 
destijds zeer gdüd ont- 
varjgen en dat was op­
merkelijk, vooral omdat 
het hier om een 3D- 
p la tfo rn i| jM ^ n g  
waaSfïmer dS^jaar al 
[h e e l^ ^  waren

Toen in het najaar van '9 8  Spyro the Dragon u itkw am , w erd  het m et 
groot enthousiasme ontvangen. Het zal mij benieuwen of ons draakje 

ook dit keer w e e r een schouderklopje v e rd ien t

schen^.(Croc, Banjo 
Kazooie d^c). 
SpyroThe Dragon on- 

*  derechefdü^zich 
^MCral voor-
,trm lijka(p ie^p lay en 
',dd y  h i^renoe grap- 
h k tè .^  ik kan je ver- 
talleh dat ook in Spyro 
SJdezeJvee belang- 
rijftit^|(|{foren weer 

-  goedjtSn v e n ^ ^ . _ ^ .

v /« K > « fS / r r E '‘?
Het verhaal Gateway 
to Glimmer begint 
waar het vorige spel 
eindigde. Nadat Spyro 
Gnasty Gnorc heeft 
verslagen, is iedereen 
het er over eens dat 
Spyro en zijn eeuwige 
metgezel Spanc de li- 
belle een vakantie 

;jj,hebben verdiend.
' iter, op het moment 

■-f*tJat het duo de zappor- 
tal binnenstapt op weg 
'fSlIi; Dragon Shores, 
gaat 9^ s  vreselijk 
mis ^ w b a e n  ze te­
recht in een §pder uni­

versum: Avalar. In 
plaats van een welver­
diende rust, raakt de 
arme Spyro betrokken 
bij de strijd tussen de 
bevolking van deze 
nieuwe werelden en de 
schurk Ripto.
Om terug te kunnen 
keren naar zijn eigen 
nest, zal Spyro de bal­
len van Ripto op een 
deur moeten spijkeren 
en de bevolking bevrij­
den van zijn genade­
loze tirannie.

O O K K E I S I
In de 29 verschillende 
werelden die Gateway 

to Glimmer te bieden 
heeft zal Spyro heel 
wat moeten bijleren 
om als volwaardig 
Ripto-killer weer terug 
te kunnen keren naar 
zijn Ihuiswereld.
Er zijn twee manieren 
waarop Spyro zijn

ter kan verplaat­
sen in deze 
vreemde wereld.
De tweede manier 
is simpel: gewoon diep 
in de buidel tasten 
en betalen. Die in­
woners van Avalar zijn 
wel goed maar niet gek!

Gateway to Glimmer is 
Ben spel met een 
yontuurlijke game- 
“ay; iedere wereld be­
aat namelijk uit een 

hoofdopdracht en een 
aantal subopdrachten. 
De hoofdopdracht 
wordt aan het begin 
van iedere wereld al 
snel duidelijk ge rr^k t, 
het is echter steeds 
maar weer dë vraag 
welke andere opdrach-: 
ten er op Spyro liggen 
te w a c t^ .
Zo moetjebijvoor-
beeld in de Colossus- ^

,  -wereld opeens eelT '  I 
aantal ijshockeyï*%J-

skills als klimmen, 1 \j*öJ|feten afwerken om in 
zwemmen, hooveren,? b i ^ l e  komen varfÖe 
et cetera kan upgra- ’ v  ,^roodgpbige Talisman- 
den. De eerste is het n ^  
helpen van de hulpe­
loze maar wijze Ava­

lar bewoners. Zij zul­
len hem dan met 

raad en daad bij­
staar» waardoor 
Spyro zich be-
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R A P P O R T “In het jaa r 1 9 9 9  en zeven maanden zal de grote Koning der Terreur u it de hem el komen.
Hij zal de grote koning van de Mongolen to t leven brengen. Ten tijde van zijn heerschappij m aar ook ervoor

en erna zal er oorion w oeden."

I Spectaculaire aktie

I Nostradamus zegt het 
' zelf

I P Q  Leuke interaktie met de 
politie

Two Player splitscreen
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Fabrikant Mucky Font/Eidns 
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Het bovenstaande 
stukje is de officiële in- 
trotekst die we van Ei- 
dos kregen. Deze tekst 
moet ons lekker ma­
ken voor het spel Ur­
ban Chaos. Jahaa, ik 
zie je al bedenkelijk kij­
ken want waarschijnlijk 
voel je ook wel aan dat 
zo’n zin niet helemaal 
klopt.
Sterker nog, als ik of 
een andere PU redak- 
teur met zo'n slecht 
geschreven tekst zou

t■
ij onze 
dan zou 

Tlijk nog 
I het free­
st van de 
uit de ar- 
r ^ n  er de 
schrijver n e t|É |n g  

mee óm

Urban Chaos is een 
spel dat je zeker in 
de gaten moet hou­
den want het belooft 
een waar schiet- en 
beuk festijn te wor­
den. Een absolute 
must-have voor ie­
dereen die graag 
met wapens loopt te 
zwaaien.

BORIS

aium tui

I . . . J i  ^ - . 1  t

redakteur maar door 
niemand minder dan 
Nostradamus.

als je down bent m<

m /O S TÊ Ê Ê

het d o e h ^n  v 
lingen. 0^ ^  
ven m o m ^ Ü  
zoveel voon || 
van vervelin® 
gon met het"^ 
len van gebeu

W l P el

brood met 
n voorspel-

K t

sen die pas ow r 
dikke 2000 ja#f cdikke 2000 jaaf plaats 
zouden vinden,
De grap is natuurlijS''^^^ 
dat het nu ongeveer' - A 
2000 jaar later is en 
wat blijkt; Nostradamus 
had wel zo'n beetje ge­
lijk. Zo voorspelde hij 
de Eerste- en de 
Tweede Wereldoorlog, 
de Golfoorlog en weet 
ik veel wat voor oorlo-

ofh nieit n

nonen en '■ 
s en zo. 
t we nu dus 

, (Standing ■ 
van de Koning der 
Mongolen kunnen ver­
wachten en oorlogen 
ervoor en erna. Ja, ja, 
dat is me wat.
Ik vraag me af of No­
stradamus ook voor­
spellingen heeft ge- 
daaiiover de te 
verwachten verkoopcij­
fers van deze game 
want als ik zo naar heU 
persbericht kijk, lijkt het 
wel alsóf Eidos er in 
gedacjgen al een paar 
m iljoe *ve r de toon­
bank heeft zien gaan. 
Maar ik dwaal af, we

lige D’arci en de man- 
f  nelijke Roper het aan 
^ e  stok met al het ge- 
|w u ia £ la t  je in de ge- 
9 M d e ld e  grote stad te- 
^M ^w oord ia  aantreft, 
"^ ü e ^ n , bendes, sek- 

tèn terroristen zijn 
allemaal een teken dat 
het e i ^  der tijden na- 

L kend i^en terwijl je dit 
’ ^pel A e l t ,  zul je ont- 
'dekkeïdat het geen 
toeval. fexlat al dit ge- 
teiseni juist nu de stra­
ten Giiiveilig m a lk t..
Het mjkt meer een ^  
kwesw te zijn van eert :̂

melijk vermogen. Oos­
terse vechtkunsten en 
sluw sluipgedrag zijn 
allemaal nodig om niet 
alleen te overleven, 
maar ook om succes­
vol te zijn in het spel.” 
Snap je?
D’arci is namelijk de­
gene die gaat over het 
sluwe sluipgedrag en 
Roper is degene die je 
moet hebben als je 
meer een type bent dat 
met twee knallende \  
Uzi's het huis van de \  

’#«1 guy binnenloopt. \

hadden het ov^r, de 
Koning der Mongolen

gen nog meer.
Maar hij hield zich 
niet alleen bezig 
met oorlogen, Mr. 
Nostradamus was 
ook zwaar in to de 
zwarte magie. En

en dadr kan ik je over 
verklappen dat je er 
geen problemen mee 
moet maken want dan 
kan het wel eens mat­
ten worden. Lees maar 
snel verder.

D V tR C f CIV 

R O R C R

Als je Urban Chaos 
speelt, zul je zien dat ik 
gelijk heb want in dit 
spel krijgen de lieftal-

nog groter kwaad dat 'ï 
ons te'wachten staat 
en zo alvast zijn op­
wachting voorbereidt. 
Je snapt dat het even 
duurt voordat onze 
twee helden dit door­
hebben en naarmate 
het spel vordert, blijkt 
dat er eigenlijk maar 
één manier is om al 
deze ellende nog te 
doen keren. Je moet 
het kwaad bij de wor­
tels aanpakken en met 
niemand minder dan 
de big boss himself af­
rekenen. Showdown 
met de Koning der 
Mongolen dus.

K ^ t  iKgin van het 
IH U k is  je dus voor 

^ ^ T ^ l^ fd e z e  twee po- 
'jp s IM lile n  en begin je 
met net afleggen van 
enkele testen. Niet ie­
dereen is namelijk ge­
schikt om het op te ne­
men tegen de Koning 
der Mongolen. Nee, je 
moet eerst bewijzen 
dat je goed kan schie­
ten, vechten en autorij­
den. Allemaal skills die 
van levensbelang zijn 
tijdens het spel.
Als je je gekwalificeerd 
hebt voor alle onderde­
len, kan de pret begin­
nen en mag je de stra­
ten veilig gaan maken.

SLUW SLUif»-
C E o n j x c
Nog even een stukje 
uit de begeleidende 
tekst van Eidos: “Een 
combinatie van licha-

rc rs
E M T r t A 'S
Urban Chaos is een 
RPG/shoot’em up 
met iets extra's. Ten 
eerste heb je bijvoor-

 ̂ #..... a W hiSch te staren?



beekj een behoorlijk 
grote vrijheid in het 
spel maar het is niet 
de bedoeling dat je al­
les wat beweegt aan 
flarden schiet. Doe je 
dat wel en zijn er toe­
vallig andere agenten 
in de buurt, dan ben je 
snel in de boeien ge­
slagen en zit je op het 
hoofdbureau.
Nee, het is beter om 
pas geweld te gebrui­
ken ais je zeker weet 
dat het noodzakelijk is 
en nog beter is het om 
de politie een handje 
te helpen en die ben­
deleden uit te schake­
len waar zij het net 
mee aan de stok heb­
ben. Je kunt dan in ie­
der geval rekenen op 
een fikse promotie.

de PlayStation. Het is 
per slot van rekening 
een rasechte first/third 
person shooter/RPG 
en dat is typisch een 
genre wat ik graag op 
een console 
speel. f l H
Bovendien 
vond ik de Mul- 
tiplayer mode B H
bij de PC-versie \ ,m  
een beetje ma- ^  
ger. Deze Multi- 
player mode be­
staat uit een 
deathmatch en 
een capture the 
flag (of beter ge­
zegd capture de 
briefcase) voor 
acht personen. Het 
lijkt er op alsof j
deze multiplayer ’

toestand er een beetje 
als een verplicht num­
mertje aan vast zit ge­
plakt want ik kan me

niet voorstellen dat ga­
mers hier veel tijd in 
gaan steken.

Even de situdtie overjien.
S ' - .  I

n, -

j

K
r»c VS PSM
Ik heb Urban Chaos 
op de PC en op de 
PlayStation gespeeld 
en ik moet je eerlijk 
zeggen dat ik het spel 
op beide platforms 
heel oké vond.
Ook al zijn de graphics 
op de PSX-versie erg 
mooi, vooreen opti­
maal resultaat moet je 
toch bij de PC zijn. 
Maar dat maakt op 
zich niet zoveel uit 
want het lijkt wel of het 
spel zich van nature 
wat beter thuisvoelt op

ten hflidSt Twiiiii! '
Lekker knallen

Gepoorte PSX-game

Hoort eigenlijk niet thuis 
op de PC

« ■ t i l » ,

Urban Chaos is zon­
der meer een goed 
M ei. voor de Play­
S tation maar doet 
het wat minder op 
de PC. Het spel ziet 
e r Ie tsje  beter uit 
maardegameplay 
M  muWpiayer-optie 
•W len  teleur.

BORIS

m
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L A IS /C E
B A B E
The Longest Journey 
speelt in third-person, 
gebruikt super easy 
point-and-click en heeft 
toch de eyecandy die 
gamers anno 1999 ei­
sen. Een succesfor­
mule als je het mij 
vraagt, die tevens het 
third person adventure 
nieuw leven in kan 
gaan blazen.
In TLJ speel je April 
Ryan een leuke, lek­
kere en opvallend 
lange babe die last 
heeft van nachtmerries 
waarin ze sprekende 
bomen en draken ont­
moet. Al snel kom je 
erachter dat die dro­
men levenecht worden. 
Via Cortez, een oude, 
vage dude leer je lang­
zamerhand wat je 
nachtmerries inhou- 
den.
April is overigens geen 
sissy. Ze bekt lekker 
grof en de woorden 
‘asshole’, ‘bitch’ en 
‘bastards’ vliegen gere­
geld door je speakers. 
De game verschijnt zo­
wel Engels- als Neder­

landstalig, dus dat 
worden gesprek­
ken met ‘trut’ en 
‘klootzak’. De 
Engelse voice­
acting is overi­
gens van zeer 
hoog niveau!

L A IM C
S P E E L -  j  __
B / X A B  /
TLJ is lang 
speelbaar,
sterker, deze game Is 
een biggie! Dertien 
hoofdstukken staan er 
op drie CD’s voor je 
klaar waarbij je af en 
toe zal shiften 
tussen April’s ^  
wereld (het fu­
turistische __ '
Stark) en Ar­
cadia (de mythische, 
middeleeuwers wereld 
der magie).
In beide werelden 
moet je allerlei tricky 
puzzels oplossen, ge­
sprekken voeren en 
langzaam kom je ach­
ter het alomvattende 
plot. De puzzels zijn af­
wisselend inventief, 
grappig en soms echte 
brainbreakers.
De graphics zijn erg 
juicy. Ondanks dat de 
omgevingen 2D geren- 
derd zijn, zijn de perso-

^  ;

nen 3D
(soms wat kar­

telig) en zijn er 
real-time anima­

ties in de settings 
verwerkt. Dit levert 

schitterende, levens­
echte effekten op. Zo 

was ik op een gege­
ven moment op een 
boot terwijl de zee als 
een gek te keer ging, 
het schip deinde op de 
golven en na een tijdje 
werd ik gewoon zee- 
ziek!

LAIS/CE CE- 
SPBEH- É 
K E ^  i
Minpuntje van M  
TLJ zijn de el- 
lenlange ge- j f

The Longest Journey is een adventure 
^  dat teruggrijpt naar elem enten uit 

^  vroegere adventures en die 
combineert m et de techniek van 

vandaag. Retro en toch 
eigentijds?

Het is namelijk nogal 
erg vaag en er wordt 
gezwetst over dromen, 
toekomst, je ziel, kunst 
en dat soort shit.
Later vallen alle puz­
zelstukjes wel op zijn 
plaats, maar als ik mijn 
ziel w\\ blootleggen, ga 
ik wel bij m’n psychia­
ter op de bank liggen.

sprek- 
ken. Het 

houdt 
maar niet 

op. Dat geeft 
het leuke ver­

haal misschien wel 
meer diepgang, maar 
af en toe werd ik er he­
lemaal
gek van!^ j m t

I ^ D  Deze game is groot! 

I U  btfdehand

^  ■' ■
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De geheimzinnige Dr. Kirk leeft nog. Officieel is hij gedood bij een ongeluk tijdens één van zijn experimenten.

Maar in het diepste geheim zet hij zijn onderzoek voort naar een pure oervorm van energie. Als Special Agent Regina is het 

jouw  taak u it te zoeken wat er is gebeurd. Met je elite-team reis je a f naar het geheimzinnige en afgelegen eiland Ibis.

Je denkt op alles voorbereid te zijn, to tda t u it de mist een prehistorisch roofdier opdoemt!

Slimheid en reactievermogen zijn van vitaal belang in d it bloedstollende avontuur van de makers van

Resident Evil™ en Resident Evil™ 2.

U ;

Zetje tanden erin, voordat het zijn tanden in jou zet!

© B P C Q H l

CAPCOM CO-, LTD. 1999 ALL RIGHTS RESERVED. CAPCOM and the CAPCOM LOGO are trademarks of CAPCOM CO., LTD. DINO CRISIS is a trademark of CAPCOM CO., LTD. 
Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises Ltd. All rights reserved. PlayStation and the PlayStation logo are trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc.
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Sinds Eurosport vrijw e l elke zondagavond NASCAR-racing  
u itzend t begin ik deze tak van racen steeds leuker te  vinden. 

Vandaar dat ik NASCAR 3 hoopvol in m ’n PC p ro p te .. .

R A P P O R T

B l f > h l C 9

VOOR
W A T J E S
Veel lezers zullen deze 
pagina meteen om­
slaan met het argument 
dat ‘NASCAR-racen 
voor watjes is’. ‘Een 
beetje rondjes rijden, 
dat kan mijn oma ook.’ 
En ik moet bekennen, 
ik dacht er een paar 
maanden geleden 
precies zo over.
Maar die mening is 
veranderd en dat is 
voor een deel veroor­
zaakt door Eurosport. 
Want als je dankzij de 
‘aan-boord-camera’ 
ziet hoe allejezus hard 
het gaat, hoe dicht ze 
langs de betonnen 
muur scheren en hoe 
veel crashes er in één 
race plaatsvinden, dan 
lui je wel anders.
Ook op de PC biedt 
NASCAR-racing veel 
vermaak, misschien 
nog wel meer dan 

' Formule 1 racen (ik zal 
nu waarschijnlijk op 
heel wat lange teentjes 
zijn gaan staan). 
Waarom? Omdat 
NASCAR-racing veel 
meer close-action biedt. 
Ten eerste is de oval 
veel korter dan een 
Formule 1 circuit. Als je 
achter ligt, rijd je bijna 
nooit alleen. Daarnaast 
bevinden zich ook nog 
eens 43 wagens op

het circuit. Je bent dus 
constant bezig met 
inhalen, ingehaald 
worden en afsnijden.

H A F t O
■V E - R K C IV
N3 is de opvolger van 
N2 (alhoewel er ook 
nog een NASCAR 99 
edition is geweest). N2 
was dé NASCAR-sim 
en N3 neemt die rol 
perfekt over. Veel 
realistischer dan dit 
worden ze er op dit 
moment niet gemaakt. 
Voor ons Europeanen, 
die deze race-sport 
niet bepaald met de 
paplepel ingegoten 
hebben gekregen, is 
het oval- en tri-oval 
racing erg wennen. Je 
gaat feitelijk alleen 
maar linksom. De 
wagens zijn daar ook 
op afgesteld en heb­
ben dus de neiging om 
steeds naar links en 
dus naar beneden te 
rijden. Ben je hier niet 
op voorbereid, dan 
vlieg je steeds van de 
oval af. Het is dus con­
stant bijsturen. Aange­
zien NASCAR 3 over 
een optimale force 
feedback-ondersteu- 
ning beschikt (dit spel 
moetje met stuur spe­
len), betekent dat erg 
hard werken. Vooral in 
de bochten moet je het

P O W ^ f ?

stuur echt vastklem­
men om de grip op de 
baan niet te verliezen. 
Daartegenover staat 
dat je niet al te veel ge­
bruik hoeft te maken 
van de remmen of het 
moet zo zijn dat er een 
crash voor je plaats­
vindt (wat overigens 
vaak het geval is).

X E t H E U O S
Qua gameplay (35 
tracks en alle 43 wa­
gens uit de NASCAR- 
competitie) kom je dus 
weinig tekort. Grafisch

gezien valt het echter 
allemaal wat tegen, 
zelfs met 3D-onder- 
steuning zien de cir­
cuits er hoekig en 
brokkelig uit. De PC 
heeft ook erg veel 
moeite om alle auto’s 
vloeiend weer te ge­
ven. Geen wonder, 
want er staan er wel 
43 op de baan. Ook 
het geluid is niet echt 
superieur, de wagens 
ronken lekker, maar 
echt spectaculair wordt 
het nergens. Wel is het

fijn dat je crew voort- [
durend aangeeft of de ^
tegenstanders je 
boven- dan wel onder- 
langs inhalen.
Tot slot heb ik nog goed 
nieuws voor die zei­
kerds die alleen maar 
op een ‘normaal’ circuit 
willen rijden; er zitten 
ook drie draaiende en 
slingerende tracks in 
het spel. Kun je toch 
lekker Schumacher 
spelen. Bah, geef mij : i 
maar Jeff Gordon op  ̂
de oval van R ichm ond.-;

Veel crashes

Graphics hadden 
beter gekund

f>C CD-ROM
Prijs /  49.95 Bf[. ca. 900 

Systeemeisen: Pentium 166. 
32 Mb RAM, 3Dfx-vldenkaart. 
geluidskaart, muis. quad speed 
CD-spelei.Winduws 95/98.

Fabrikant Papyrus 
Oistributeun Hnmesnft/GT 

Tel: 023-5311241

NASCAR 3 Is 
ondanks de wat 
tegenvallende grap­
hics en een gemid­
deld geluid nog 
steeds de beste 
NASCAR-racer. Pro­
beer het nu gewoon 
Is, je zult zien dat de 
aktie vet is.

1
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Oost-Europa p laatst zichzelf steeds duidelijker op de gam eskaart. Na Mortyr, Hidden S 
Dangerous en Imperium Galactica II komt, ditm aal u it Polen, een sinistere turn-based  

strategische action RPG vol complotten en duistere zaakjes.

A f C / v r
Nog even en Letland 
komt met een Quake 
killer, Tsjetsjenië met 
'Jeltsin Tetris’ en Oez­
bekistan met een 3D 
real-time wodka sim. 
Het Oostblok doet het 
namelijk goed. Ze kij­
ken eerst een tijdje 
de kat uit de boom , 
en komen dan met 
games die bestaande 
spellen combineren en 
toch verfrissend zijn.
Zo ook met Gorky 17 
(in de States komt 
deze game uit onder 
de naam Odium), een 
strategy action RPG 
met een thriller-achtig 
sausje.
Het spel speelt in 2008 
en jij bent Cole Sulli­
van, een Amerikaanse 
huurling. Je gaat sa­
men met een team in 
opdracht van de NATO 
en het Kremlin een 
verlaten basis in Rus­
land onderzoeken. 
Oorspronkelijk was dit 
een trainingskamp 
voor spionnen maar jij 
weet inmiddels dat de 
Russen en de Ameri­
kanen daar freaky bio­
logische experimenten 
hebben uitgevoerd. Op 
een geven moment

^  k e e s t  I  '
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ging er iets helemaal 
fout en de boel werd 
gesloten. Echter, de lo­
kale bevolking spotte 
onlangs vreemde we­
zens.
Je team moet dus orde 
op zaken stellen. En al 
snel sta je oog in oog 
met de eerste mu­
tant...

S L I J M E t t l C
Dat voelde je natuurlijk 
al op je Garfield sok­
ken aankomen. Deze 
mutanten zijn ge­
creëerd uit menselijke-, 
mechanische- en in- 
sekten-onderdelen. 
Jach! Deze gore bees­
ten zijn in het begin nog 
vrij klein maar later 
worden ze echt enorm. 
Je teamleden hebben 
allemaal verschillende

Et) 7e blijven naar konen.

skills die beter worden 
naarmate je verder in 
de game komt. Veel 
wapens en munitie is 
voorhanden zodat je 
de slijmerige mutanten 
kunt neerhakken, weg 
kunt blazen of levend 
roosteren.
Jammer dat de ge­
vechten in turn-based 
zijn. Ik vind dat dus al­
tijd de rek uit de aktie 
halen en bovendien 
niet echt realistisch. 
Desondanks is de

combat vrij heftig en 
spannend.

D E S O L A A T
Die spanning komt 
voor een groot deel 
doordat de mutanten 
opeens vanuit de 
grond omhoog kruipen 
of achter een deur 
vandaan jumpen. 
Daarnaast zijn de 
maps (2D gerenderd) 
erg puik en allemaal in 
het donker. Je speelt 
de hele game ‘s nachts

en de plekken waar je 
komt zijn verlaten, in­
gestort en in puin, het­
geen een lekker deso­
laat sfeertje met zich 
mee brengt.
De karakters zijn alle­
maal 3D en kennen 
skelet animatie. De 
strategie van het spel 
zit ‘m in het gegeven 
dat je de juiste man op 
de juiste plaats inzet 
met de juiste wapens 
en goodies. Want 
naast combat, moetje 
ook nog eens deuren 
openen en de juiste 
voorwerpen vinden. 
Lekker divers dus.

Spannend!

Veel wapens en skills

I Donkere en sfeervolle 
, levels

I Turn-based combat Is 
‘ niet mijn kop thee

f>C CD-ROM
Prijs: /  99.95 Blr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 200 

MHr. 32 Mb RAM. eight speed 
CD-speler.

Fabrikant Software House 
Distributeur: Denda 
Tel: 0541-570200

---««iiss:

Een spannende, 
goed uitgewerkte ac­
tion RPG thriller die 
elementen van Fall­
out, Commando's, 
X-Com, Jagged Al­
liance II en Incuba­
tion op frisse wijze 
mixt. big je die ga­
mes dan zal Gorky 
17 je ook zeker be­
vallen.

JAN
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Je bent April Ryan

Je bent een shifter en, hoewel je het nog niet 
weet, bezit je het unieke 
vermogen om tussen de werelden 
te reizen, In jou schuilen de krachten van de , 
Balans en. het lot van miljarden i
zielen ligt in je handen. Om de mensheid van Ê 
de ondergang te redden moet je een reis m 
aangaan die je door beide werelden zal Ê  
voeren en je tot de rand van je bestaan zal Ê  
leiden en nóg veel verder.

De zwaarste reis ooit wordt een speurtocht door 
je eigen hart en ziel.

i i
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■ Schitterende animaties ■ Meer dan 8400 dialogen • Ruim 12 uur gesproken tekst

■ 60 sprekende characters • Nieuwste technologie ■ Realtime 3D & 3D animaties

• Meer dan 150 locaties ■ Zeer hoog realiteitsgehalte ■ Magische & High-Tech omgevingen

• Uitzonderlijke gameplay • Schitterende muziek * Doorspekt van humoristische dialogen

• Een adventure van epische proporties • 4 cd rbm ■ De grootste adventure ooit van 

R&P Electonic Media • Geheel Nederlandstalig

THB
MUSIC STORE

ARE YOU READY TO SHÊFT f
o.a. verkrijgbaar bij;

I I Dixons I R U

Voor meer informat 
Telefoon; 020 4535135 Telefax 

E-Mail: info@prodistribution.nl Interrf
i6133
hmessite.nl
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W e  zijn al w e e r toe aan een derde deel van 
deze enorm populaire strategy gam e en 

om dat het vandaag de dag mode is, w erd
deze aflevering helem aal gem aakt in 3D.

aktOf dat het spel beter m aakt is de vraag.

f>C CD-ROM
P rijs :/9 9 ,-Bh ca. 1990 

Systeemeisen:PII 233,64Mb, 
8Mb 3D kaart, quad speed 

CD-speler. Win 95/98. 
Fabrikant SSI/Mindscape 

Distributie: Mindscape 
Tel: 029-4953010

E -C M  ECHT 
O O R L O C S -  
G E V O E L
Panzer General 3D is 
net zoals zijn voorgan­
ger een turn based 
strategy spel. De na­
druk ligt op s c e n e ’s 
die zich afspelen rond 
de tweede wereldoor­
log, Al het materieel, de 
landschappen en zelfs 
de muziek doen sterk 

; denken aan die tijd. De 
nadruk is dan ook niet 
in de eerste plaats ge­
legd op de aktle maar 
meer op een realisti­
sche weergave van dat 
WWII gevoel.
Als je Panzer General 
3D speelt voel je bij 
wijze van spreken de 
grond trillen van het 
marcheren van de 
zware Duitse Wehr- 
macht-laarzen of het 
voorbij rijden van co­
lonnes Amerikaanse 
tanks in de richting van

de Duitse grens. Het 
vet waarmee de rups­
banden worden in­
gesmeerd kun je bijna 
ruiken, kortom, als er 
één ding is waar deel 3 
van Panzer General in 
slaagt dan is het wel 
het scheppen van een 
authentiek ouderwets 
oorlogsgevoel.

3 H M *
OH HÊtE.~,,
Gamers die al i 
hebben doorgebracht 
met Panzer General 2 
zullen zich gelijk op 
hun gemak voelen. Op 
de 3D landkaart en

units na, is het alle­
maal namelijk grofweg 
hetzelfde.
Weg zijn wel de mooie 
prerendered achter­
gronden en gebitmapte 
units waar ik vorig jaar 
zo van heb genoten. 
Ingeruild voor een 3D 
engine die toch enigs­
zins vreemd aanvoelt. 
Niet dat ik de graphics 
niet mooi vind, integen­
deel, ze doen denken 
aan een hele mooie 
set-up van plastic sol­
daatjes en tankjes. En 
dan bedoel ik ook heel 
mooi; compleet met 
dorpjes, bergen, heu­
vels en riviertjes.
Het nadeel aan de 3D 
setup is dat luchtunits 
lastig te plaatsen zijn. 
Ze zweven namelijk 
schuin boven het land­
schep en je ziet ge­
woon niet boven welk 
vlakje ze precies zitten. 
Het is iets wat op den 
duur wel went maar 
het blijft lastig om met 
een s e ld o m  vliegtui­
gen een andersqua- 
droQ aute-«aSen.

IV
■fet s p ^ is ta a t  uit 

acht canipugns w aat 
van er vier nogal kort 
en vier echt hardcore

zijn. Voordat je begint, 
kies je een van de 
grote Amerikaanse, 
Duitse, Engelse of 
Franse generaals van 
vroeger en is het een 
kwestie van je leger 
samenstellen.
Materieel en man­
schappen zijn onbe­
perkt voorradig maar 
de truuk zit hem erin 
dat er maar een gelimi­
teerd aantal comman­
danten is. Je kunt ver­
nietigde units net 
zolang vervangen tot­
dat je commandanten 
op zijn maar omdat 
alle commandanten 
andere eigenschappen 
hebben, ligt het voor 
de hand om de beste 
eerst te gebruiken. De_. 
tawSteit van je leger 
gaat ér op den duur

dus wel op achteruit. 
Eén van de grootste 
nadelen van dit spel is 
dat je maar een be­
perkt aantal turns hebt 
om je missie te vol­
tooien. Lukt het niet 
om al je objectives bin­
nen de gestelde beur­
ten te halen dan kun je 
overnieuw beginnen. 
Dankzij deze optie is 
het dus niet mogeiijk 
om eerst eens rustig 
een leger neer te zet­
ten en daarna de units 
nog eens lekker te ver­
plaatsten totdat het tijd 
is om de strijd te be­
ginnen. Nee, zo werkt 
dat niet: het is gelijk 
knallen geblazen totdat 
er niets meer overeind 
staat en je weer tijd 
baü lon  te bekomen 
varr de cha®.

'■ms'



Elke RPG'er zat er al lang m et spanning op te w achten: de nieuw e  
tite l van Legend Entertainm ent The W h e e l of Tim e. A ls w e  de 
verhalen mochten geloven zou het een unieke mix worden van 

aktie /adventure en RPG op een bedje van first person shooting.

W A H E - U t » !
Zo’n mix tussen aktie, 
adventure, roleplaying- 

. en en tirstperson 
■ shooting klinkt heiï»»' 
interessant natuurlijk, 
dus toen PU werd uit­
genodigd om in Enge­
land The Wheel Of 
Time te bekijken, 
sprong ik direkt in het 
vliegtuig.
Eenmaal aangekomen 
in de London Head­
quarters van GT Inter­
active schaarden we 
ons met een dertigtal 
Engelse collega’s ach- 
lu re f f i  19 inch beeld- 
èchermpje om een 
glimp op teisunnen 
vangen van die lang- 

jg ^ a c h te  titel. Ik had 
ftiè al snel helemaal 
naar voren gewurmd 
en kon plaats nemen 
naast de head honcho 
van Legend Entertain­
ment, die ons een 
uitgebreide uitleg gaf 
over de game.

De goede man heeft al 
een hele berg WoT- 
delen geschreven en 
staat bovenaan de 
wereldranglijst van 
best verkopende SF- 
schrijvers. Zelfs van de 
enorm populaire 
boeken van Tolkien, je 
weet wel: ‘De ban van 
de Ring’, zijn er minder 
verkocht dan die van 
meneer Jordan. Kan je 
nagaan.

• v o i v D c r t -
w y iE L
Het centrale thema in 
The Wheel of Time is -  
niet schrikken!-The 
Wheel of Time. Dit wiel

bevat een zevental 
spaken, die allemaal 
staan voor een ‘Age’. 
Nou ja, je voelt hem 
zeker al aankomen, 
dat wiel draait in het 
rond en de Ages ko­
men en gaan.
Elke Age laat een 
herinnering achter, die 
langzaam venwaterd 
tot een legende, dan 
tot een mythe, om ver­
volgens volledig verge­
ten te worden en dan -  
als het wiel zijn rondje 
heeft volbracht -  weer 
van voren af aan te

beginnen.
Natuurlijk zijn de Ages 
elke keer dat ze voor­
komen weer een 
beetje anders dan de 
vorige keer, maar het 
blijven dezelfde zeven. 
Onthoud dat goed!

r i v c d v r i c -
KELOe SHIT
Net als Star Wars kent 
ook Robert Jordan^ 
sprookjeswereld een 
‘Force’, al heet die in 
de Wheel of Time-serie 
‘The One Power’.
In tegenstelling tot de 
naam bestaat die One 
Power eigenlijk uit 
twee verschillende

lijke en een vrouwe­
lijke. En dan heb je ook 
nog eens de ‘Dark 
One’, de bron van al 
het kwaad, die een he­
leboel ages geleden 
per ongeluk is vrijgela­
ten en nu zit opgeslo­
ten achter een aantal 
zegels.
Oké het klinkt vaag, 
(Baar Robert Jordan 
heöt dan ook een acht­
tal boeken vol geschre­
ven over deze interes­
sante materie, hoe 
moet ik dat in één pa­
ragraaf uitleggen dan?

powers: een manne-

X E C E L S
Die zegels, daar draait 
het dan weer om in het

spel. Aangezien 
Robert Jordan geen 
toestemming gaf om 
zijn bestaande boeken 
te ver’gamen’, moest 
de creatieve afdeling 
van Legend met een 
soort prequel op de 
proppen komen.
Net als in die nieuwe 
neppe Star Wars film, 
zie je in de Wheel of 
Time game wat er 
gebeurde voor de tijd, 
die weer in de boeken 
wordt beschreven.
O, ja, die zegels dus, 
die vormen als het 
ware het slot waarach­
ter die Dark One weg­
gestopt zit. En nu zit 
het zo, dat de kracht 
van die zegels lang­
zaam aan het verslap­
pen is en de mensheid 
dus wordt bedreigd 
door een catastrofale 
ondergang.

H O B E H T  
J O F tO A lS I
De echte Science 
Fiction fan kent die hele 
Wheel of Time natuur­
lijk als zijn vestzakje, 
maar voor de leek - en 
tot mijn schaamte moet 
ik mij daar ook toe 
rekenen - is het inte­
ressant om te weten 
dat de game geïnspi- 
reercHsop de gelijk­
namige boekenreeks 
van Science Fiction 
schrijver Robert Jordan.

1



That’s where we come 
in. In de Singleplayer 
mode bestuurt de 
gamer ene Elayna 
Sedai, een soort pries­
teres, die met de taak is 
opgezadeld om zowel 
de achtergebleven ze­
gels te verdedigen als 
ook eventueel gestolen 
zegels terug te halen. 
Dit zou dus gebeuren 
in een unieke mix van 
RPG, adventure en 
aktie, die de games­
wereld op zijn grond­
vesten zou laten 
schudden. De nadruk 

I van de persberichten 
en meldingen lag er 
dan ook op dat Wheel 
of Time vooral niet 
‘gewoon weer een first 

: person shooter’ is 
geworden, maar juist 
daar viel de game me 
ontzettend tegen.

M O O I E
c o l o n i e s
Oké, toegegeven: The 
Wheel of Time ziet er 
prachtig uit. De game 
is gebouwd op de 
Unreal-engine en is 
grafisch spectaculair. 
Als je de prachtige 
interieurs ziet van de 
ruimten waarin het 
spel zich afspeelt, zie 
je het resultaat van het 
feit dat het WoT-team 
was versterkt met een 
aantal heuse binnen- 
huisarchitekten die de 
constructies vastleg­
den, nog voordat de 
animatoren met de 
textures aan de slag 
gingen.

Hierdoor heeft de game 
een veel ruimtelijker 
gevoel dan in de 
meeste first person 
shooters.
Maar wat zeg ik nou? 
The Wheel of Time 
was toch juist geen 
first person shooter? 
Toch? Of toch?

T E C E IS l-
V /lL L E 'f»
Wat mij betreft kunnen 
ze daar bij Legend en 
GT Interactive zeggen 
wat ze willen, The 
Wheel of Time is ei­
genlijk gewoon een 
echte first person 
shooter. Dat je hier en 
daar wat moet zoeken

en pu^elen doet t 
n ii^ a a n  af.
0 * e e l  eerlijk te zijn, 
juist het feit dat er is 
geprobeerd om de 
klassieke shooter met 
wat van die RPG-ach- 
tige elementen op te 
fleuren, maakt dat ik 
rntj^pKl heel erg af­
vraag of deze titel 
gaat scoren als ie uit­
komt.
Zit de hardcore RPG- 
gamer, die kickt op 
kastelen, ridders, 
spells en betoveringen 
| | l  te wachten op een 
game waar hij als een 
idioot moet rondrennen 
en schieten?
Aan de andere kant: 
voor de echte shooter- 
fan gaat The Wheel of 
Time veel te traag, 
aangezien je niet echt 
lekker kan knallen met 
een arsenaal vol tover-

:ervoigt elkaar 
door een wonderlijk i 
mooie wereld met cte 
meest p ra c h ^ g ra p || 
hics, maar je loopt je " 
eigenlijk de hele tijd s 
te ergeren aan je ge­
brek aan brute schiet- 
kracht, want of je el­
kaar in een echte 
shooter wilt bestoken 
met toverspreukjes 
vraag ik me af.

Rare wapens voor 
deathmatchen

PC CD-ROM
Prijs:/ 99,95 Bf[. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 133 

Mhz. 32 Mb RAM. quad speed 
CD-spelet 

Fabrikant Legend 
Distributeur Hnmesnft/GT 

Tel: 023-5530130
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Mag ik een k o p lo t j l ï  van Tekken?

Cd S kopiëren voor anderen 

Strdfbddr. Waar mensen voor
N O  W A Y !

worden opgepakt. Steeds vaker. Steeds sneller.
Zelfs jongeren. Zelfs voor een paar kopieën.

E r i l  Makers van games, investeren miljoenen. Een kopie levert ze niets
Dus nieuwe games zitten er dan met

o p ­

meer in.

GAME OVER
> stop i l legaal kopiëren <

meldpunt illegaal kopiëren •  crim etips@ nvpi.nl •  035 -  621 55 20

Deze advertentie is een initiatief van NVPI Interaktief: A.W. Bruna Uitgevers BV •  Columbia TriStar •  Home Software Benelux BV •  Infogrames Benelux BV 
Meulenhoff 8. Co. •  Pro Distribution BV •  Softmachine BV •  UbiSoft •  Universal Music Nederland BV •  Uitgeverij NIB •  Valkieser Publishing

mailto:crimetips@nvpi.nl


@  b o n u s le v e l

f c c y l e i m e f :

De 12 G o o ls te  b a b e s  uit de vetste games

’" É ^ in 9  C U i € t ^
a i  t al je vragen op gamesgebied

S  Allebei te koop bij de boekhandel 
m  voor fl. 14,95 per stuk

■ - J  L  N

l l l l l • r

DE N I E U W E  N A A M  V O O R G a i i w i c s T O f u  n

DE N I E U W S T E  G A M E S  
G E B R U I K T E  G A M E S  

I M P O R T  & D V D

N I N T E N D O  6 4  •  G A M E B O Y  •  S U P E R N I N T E N D O  
P L A Y S T A T I O N  • N E O G E O  POCKET  C O L O R  •  S E G A  D R E A M C A S T

^ . v s n s 2 i 3 x i \

NIEUWENDIJK 109 
020 623 00 31 

OOK ZO NDAG 'S GEOPEND

W.C. HILVERTSHOF 
GROEST 86-31 
035 622 98 88

W.C. HOOG CATHERIJNE 
NAAST MC DONALDS 
GILDENKWARTIER 201 

030 236 92 32

W W W .GAM ESENZO.COM

http://WWW.GAMESENZO.COM


w r : .

. ■
• ^  ‘.C ',v .

Ê m Ê l i f G I #

GeForce Annihilator is uitgerust met de revolutionaire, CPU-onafhankelijke llransform 
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In deze racer heb je te 
maken met ongeveer 
veertig wagens (waar­
van de beste pas later 
in het spel vrijkomen) 
en twaalf parcours 
(verspreid over vier 
werelden), die nu niet 
bepaald realistisch te 
noemen zijn. Dat is 
ook niet de bedoeling 
van Hot Wheels; het 
gaat er in de verschil­
lende modes niet al­
leen om zo snel moge­
lijk de finish te halen, 
maar ook om dat op 
een spectaculaire

manier te doen. De 
parcours zitten name­
lijk zo in elkaar dat je 
door middel van 
springschansen en 
loopings zo mooi mo­
gelijke stunts dient uit 
te halen, waardoor je 
extra speedboosts 
kunt krijgen. Daarnaast 
zijn er ook nog een 
zooi powerups en ge­

heime doorgangen, zo­
dat deze fantasy racer 
niet snel zal vervelen. 
Wel vervelend vind ik 
de matige graphics, die 
het peil van de game 
behoorlijk naar bene­
den trekken. Da’s best 
jammer, want op zich 
is er verder niet eens 
zoveel mis mee.

SKATE

Hot Wheels •  PIsySlatiaii* Prijs: / 129.-Bh.ea. 2350 •Fabrikant: Electronic A its * Distributeur Eleclrenic Arts •Tel:00800-94055555
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Na de Dreamcast en 
de PC, is het dan nu 
zover dat Millenium 
Soldier Expendable 
uitkomt op de Play­
Station. Het grappige is 
dat deze, overigens 
nog vroege, versie 
anders is dan de ver­
sie die ik op de Dream-

ORMSINAUTEIIk:

cast heb gespeeld.
Op de PC kon ik kiezen 
uit alle te spelen levels, 
en dat maakt het be­
oordelen natuurlijk 
makkelijker, maar ja, als 
jullie een beetje heb­
ben opgelet kennen 
jullie Millenium Soldier 
Expendable nu wel.

SPEELBAARHann

Deze PSX versie ver­
schilt natuurlijk totaal 
niet van de versies voor 
de andere systemen. 
Ja, de graphics zijn niet 
zo strak als die van de 
Dreamcast, maar dat is 
logisch. Voor de rest is 
Millenium Soldier Ex­
pendable voor de PSX, 
gewoon het patatje- 
oorlog-arcadebak spel 
dat ik twee maanden 
geleden recenseerde 
voor de Dreamcast. 
Voor meer info, lees 
dat maar; ik ben lui.

RUBEN

Het bijzondere aan 
deze halfzachte 
Snowboardgame van 
Capcom is dat je kunt 
spelen met characters 
uit Resident Evil 2. Als 
je goed genoeg bent, 
zul je de geheime code 
vinden en kun je dus 
spelen met Claire,
Leon of die Zombie 
politieagent.

Allemaal leuk en 
aardig maar het zal dit 
spel, dat een matige 
hit was in Japan onder 
de naam TrickySliders, 
niet echt veel helpen. 
De graphics zijn oké 
maar niet zo goed dat 
je er op gaat letten en 
de soundtrack is op 
zijn zachtst gezegd 
belabberd en doet nog

het meest denken aan 
de soundtrack van 
Ridge Racer. Nou ja, 
het ligt ook voor de 
hand, dit soort shit 
vinden ze in Japan 
koel.
Er zijn een paar mooie 
tracks maar de irritante 
voice-over die je iedere 
keer dat je geen stunt 
uitvoert vraagt “what 
went wrong?”, maakt 
dat ik dit spel waar­
schijnlijk nooit meer zal 
spelen.

BORIS

Millenium Snldiei Ejqiendable •  PlayStatinn •  Prijs: ca. ƒ 119.95 Bfcca. 2175 •  Fabrikant: Rage •  Distributeur Inlugtames •  Tel:040-2393555 Suuth Parit •  PlayStatinn •  Prijs: ca. /119.95 BlT.ca. 2175* Fabrikant Acclaim •  Distributeur Inlogtames •  Tel: 040-2393555
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3 o u ï n  • P ' c j r - l i
Het kon natuurlijk niet 
uitblijven. Na de N64- 
en PC-versie is het 
South Park-game epos 
nu eindelijk beschik­
baar voor het grote 
PSX publiek. Toen ik 
een paar maanden ge­
leden de N64-versie in 
handen had, stonden 
we nog aan het begin 
van deze hype. Nu is 
South Park een begrip 
en voor vrijwel ieder­
een te zien, elke week 
op Net 5. Eigenlijk is 
deze recensie volkomen 
nutteloos, want nog 
voor ik aan dit tekstje 
begon behoorde South

Park al tot een van de 
best verkochte PSX 
games van dit mo­
ment. Niet voor niets, 
want met deze game 
waan je jezelf namelijk 
echt in het plaatsje 
South Park. De sim­
pele grahics van de 
serie lenen zich bij uit­
stek voor een conver­
sie naar gamesland. 
Toch zijn de graphics

van deze PSX versie 
velen malen slechter 
als de mooie vloeiende 
beelden van de N64 of 
PC, en dat was naar 
mijn mening niet nodig 
geweest.
Desondanks blijft 
South Park een leuk 
spel die elke fan van 
de serie in huis moet 
hebben.

RUBEN
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A c e  O F  E M P i n e s  S :
ACe OF KitSICS
Mark Boerakker is the King!
Druk op [ENTER] terwijl je aan het spelen bent om het 
invoerscherm te krijgen en voer dan een van de vol­
gende cheats in.

w o r d  b e t e r ,  

n g e r

S U O E n i l M N
Start en save een one-player-spel. Reset, en load je gesavede spel. 
Op het moment dat je je het rumblepak in je joypad moet steken, 
druk je ongeveer 2 seconden L + B in. Druk dan A in.
Nu kan je elke missie kiezen die je
zelf wilt. > - i

ROCK ON: 1000 Stone
LUMBERJACK: 1000 Wood
ROBIN HOOD: 1000 Gold
CHEESE STEAK JIMMY’S: 1000 Food
MARCO: Reveal Map
POLO: Remove Shadow
AEGIS: Fast Build
NATURAL WONDERS: Control Nature
RESIGN: You Lose
WIMPYWIMPYWIMPY: Destroy Yourself
I LOVE THE MONKEY HEAD: Gives VDML 
HOW DO YOU TURN THIS ON: Gives a Cobra car
TORPEDO#:
TO SMITHEREENS: 
BLACK DEATH:
I R WINNER: 
COINAGE: 
WWOODSTOCK: 
QUARRY:
PEPPERONI PIZZA: 
STEROIDS: 
REVEAL MAP: 
GAIA:
NO FOG:

Kill Opponent # 
Gives a Saboteur 
Destroy All Enemies 
You Win 
1000 gold 
1000 wood 
1000 stone 
1000 food 
Instant building 
Full map 
Animal control 
No fog of war

\  M l  r ^ l

Ik zat hardop te denken
Of we de PU lezers niet meer cheats konden schenken 

Maar de PU haas vond acht pagina's voorlopig wel genoeg 
Waarna hij Jan met een herg nieuwe games de redaktieruimte uitjoeg 

Hopelijk heeft de Sint genoeg poen 
En dumpt hij een paar nieuwe games in jullie schoen 

Of hij wijze van grap 
Een foto van een baklap 

En ook al krijg je helemaal niets 
Dan zijn er altijd nog deze vette cheatsl 

Sint 8 Jan
Eeuwig leven post stuur je uean

POWER UNUIMITED. ROSTeU6  9 8 0 5  

1 006  AM AMeTERDAM

Of ons e-mail adres: 
ROWER@eRA.NL.

NINTENCKD eERVICEL.IJN:0 6 -9 0 A9 0 4 AA

(1 gulden per minuut)

eONY RLAYeiATION L.INE 
NEDERLAND:0909-9000000

(1 gulden per minuut) 

BELOIË;0900-00000 

(Hongtarief G.05 franc per 20 seconden, Laagtarief 6.05 franc per 40 seconden)

mailto:ROWER@eRA.NL


W W F  A T T I T U D E  \
Waar zouden we zijn zonder de cheats van 
Boudewijn?
Als je heavyweight-champion wordt, krijg je 
de ego-cheat. Dit houdt in dat de hoofden 
van de spelers groeien naarmate het 
applaus luider en harder wordt.
Als je de survivor-series wint unlock je Sgt. 
Slaughter en Shawn Micheals.
Win de royal rumble en unlock Paul Bearer en 
Jerry Lawler

COCz T I B E D I A ^
Niek Platvoet heeft een handige cheat 
voor C&C Tiberian Sun.
Bouw in level twee pfecies 68 infanterie 
units. Zorg dat ze allemaal overleven, 
dan kun je in level 12 supersnel units 
bouwen.

B  S PL-A Y
STA TIO N

k
V - fM L L V  S
Cheat voor V-Rally 2 
van Stef Overmars.
Hoe krijg je alle vaoens en Trophies? 
In the game praoMwcherm druk: L1, 
R1, ■* , t,-I-, t , « ,«  + Se­
lect. Als je het goed hebt gedaan hoor 
je een geluidje.

f? E --V O L T  • ' '
Invincible to hits; nohits 
Full health: goodhealth 
All weapons with full ammo: allitems 
Open all doors: openalldoor 
Kill all enemies: killthemall 
Return as zombie after being killed: resurrect 
Current mission ends successfully: gamedone 
Current mission ends in failure: gamefail 
View ending sequence;atewtheend 
Alternate uniforms, including dressing as 

Lara Croft: laracroft 
Enemy view from the front: enemyf 
Enemy view from the back: enemyb 
Show coordinates in top left corner: playercoords 
Big head mode: funnyhead 
Wire frame mode; debugdrawwire 
Load saved game of current mission: quickload 
Unknown: debugdrawvolumes Vincent Tempelaar)

D R I V E R  C O E M O y
Mister Rossi is driving by....
Je moet naar je Driver demo di­
rectory gaan en dan naar de 
map scripts. Dan 
de map missions en dan het be­
stand mission661.dms openen 
met tekstverwerker. Verander 
dan de volgende regels.
• SetMaximumCops 1 naar Set 

MaximumCops 2 voor 2 cops 
(lijkt me logisch)

• PlayerCarType 0 naar een cijfer 
tussen 0-12

• Countdown 60 //demo timer naar 
Countdown 6000 //demo timer 
voor onbeperkte tijd

a  M A D D E N  S O O O
Je moet eerst de Madden Challenge 

^  voltooien, voordat de volgende 
H  cheatcodes ingetypt kunnen worden.
■  fisrtis20: 20 yard touchdown
■  painful: increased injuries

nopicks: no in te j^ tio n s
^  qbintheclub: p e r f^ ^ s s e s

quardkanstar: big versus small players 
isinthegame: EA stadium

J
 wildwest: Dodge City stadium

cowboyz: Marshall's fantasy team

mojo: all 60s team
sideburns: all 70s team

LEGO
DACEDS
Hans van Brink vindt
zichzelf nog helenqgjal niet te oud om
met Lego te spelen.'
FLYSKYHIGH: Rocket Car 
NWHLS; No Wheels Car
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C O M M A N D  O  C O N t f U C O :
r t o e n t A N  s u is t
Benjamin Speels wint de tip van de maand met 
zijn handige C&C tips.

^   ̂ Voertuigen overnemen: Gooi een Mutant
I v , . j  ü M  Hijacker in een Stad en vind een bus of karretje 

en selecteer het. Nu heb je controle over een 
transport bus/car.

Eeuwige Firestorm Wall: Als je een Firestorm 
hebt en hij is klaar; dan gooi je een energiecentrale weg en dan blijft de fi­

restorm haken bij het moment dat jij de centrale weggooide. Je hebt nu een eeuwige firestorm, erg 
makkelijk. Pas op dat je geen energiecentrale erbij koopt!
Een Cyborg Commando vermoorden met één schot: Als je een Cyborg Commando wilt ver­
moorden, zonder dat je al je mannen kwijtraakt, is daar een makkelijke manier voor. (Je moet wel 
een Firestorm kunnen maken.) Maak eerst een goede basis met een firewall muur eromheen. Wan­
neer een Cyborg Commando over een van je muren komt, aktiveer jij de firewall en dood is ie. 
Capture een Construction Yard: Als je een CY wilt overnemen, maak dan een Subterrean APC 
en gooi er paar engineers in en ga naar de basis van de vijand. Als je bovenkomt gooi je de 
engineers eruit en neem de CY over!
Slimme manier van aanvallen: Het is me opgevallen dat de vijand bijna tot geen Sensor Arrays 
maakt. Dat is dus erg makkelijk met ondergrondse of gecloakte troepen. Gooi zijn hele kamp vol 
met Stealth Tanks en val aan! Of maak een Stealth Generator om je kamp te verdedigen. 
Onzichtbare Engineer: Als je NOD bent en je hebt een Stealth Generator dicht bij je Hand of NOD 
staan, maak dan een Subterrean APC en gooi er een engineer in, zorg ervoor dat beide units onder 
het Stealth Generators shield zitten. Ga met je APC naar de vijand zijn kamp en gooi de engineer 
eruit. Je engineer blijft onzichtbaar!
Onzichtbare CY: In een Multiplayer game, zet “Redeployable Construction Yard “ aan. Bouw dan 
een muur om je CY heen, en redeploy je CY. Nu is hij onzichtbaar voor vijanden en vrienden! 
Rustige Harvesters: Als je tegen de computer speelt en een harvester van hen komt dichterbij, 
gooi er dan een EMP cannon shot op en hij is voor eeuwig stil!

IS IO C T U O IS IC
Deze Cheats komen van Tom Hendriks uit Am­
sterdam.

Tik de volgende codes in tijdens het spel.
giveallamo: geeft 100 ammo voor wapen 
gathering: god mode 
crossbow: gives crossbow 
tommygun: je krijgt een tommygun 
beavis: geeft flamethrower
shotgun: je krijgt een shotgun
flametip: je krijgt flaming arrows
freeze: bevriest je vijanden
battery: je lampje wordt opgeladen

T O O *  S
Deze racende, scheurende, op het gaspedaal 
stampende cheats komen van Arend Postma 
uit het onuitspreekbare Surhuizum.
All tracks: DOUBLE
All cars: CARTASTIC
GTA type view: TOPDOWN
Blurry horizon: HANGOVER
Full championship distances: TIMEOUT
Battle mode: OUCH
Bouncing crashes: RUBBER
Funny crashes: MOVE.
Reduced gravity: H IG ^M ^P
Wheels only: SKINNY
Turbo mode: SKATES
Alternate track appearance: GIRDLE
Move cars out of way: REPEL
Extra Track: TECKLOCK
Turbo On: FASTBOY P q

Micro Machines Mode: MINICARS
Psychadelic:TRIPPY

S P A C E  S IL L Ê C O N  V / U - L E V
Jack, we worden helemaal spacy van deze cheats.
Energie vulling in ieder veld druk: C- L, Z, C -i, L, Z, C- C--
Energie in het spel:
Open europe world: 
Open ice world:
Open jungle world:
Open desert world:
Open final level:
Open asteroids level: 
Special 1:
Special 2:
Special 3:
Special 4:
Alternatieve spel opening

C- 4-, L, Z, Dpad 4, L, Z, C- C-->
Dpad t, Dpad 4, L, Z, Dpad 4, Dpad t, Z, Dpad J’ 
Dpad t, Dpad 4>, Z, L, Dpad -t, C-->, Z, Dpad J»
Dpad t, Dpad 4’, L, Z, Dpad 4, C- 4-, Z, Dpad J»

Dpad t, Dpad 4-, L, Z, Dpad 4-, Dpad 4-, z, Dpad 4- 
Dpad t, Dpad 4», L, Z, Dpad 4», Dpad Z, Dpad 4» 
Dpad 4», Dpad t, Z, L, Dpad 4», Dpad Left, Z, Dpad 4- 
Dpad t, L, Z, Dpad 4-, Dpad 4-, Z, Dpad 4̂, Dpad t 
L, Dpad 4̂, Z, L, Dpad 4, Dpad t, L, Dpad 4- 

Z, Dpad 4», Dpad t, L, Dpad ■* , L, Dpad 4-, Dpad -4 
Dpad 4-, Dpad Z, L, Dpad ♦• , Z, Dpad • ♦, Dpad 4- 
Als je de Nintendo aanzet met dit spel en je houdt A of 
B knop in, zie je hoe de DMA man wordt aangevallen 
door steeds andere dieren.

,<i3

PRC ANV
C A S T

! S E G A  P A L L S ' S

Cheats uitvoeren in het titelscherm .

Alle auto’s: Druk op t, 4», t, B, A, 4-, B, B, 4 

Alle seizoenen: Druk op t, 4-, 4̂, B, A, B, 4-

!105
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C H A M P I O N S H I P  
M A N A C E P 3  5 ^
Als je wel een paar puntjes kunt ° 
gebruiken moet je dit eens pro- » ^  
beren. ;
1. Druk tijdens het spel op je 

naam links in beeld en druk op 
(bijv, Barcelona Squad of welk 
team je ook bent).

2. Druk op next match boven in het midden van 
je scherm. Dan staat er tegen wie je de eerst­
volgende keer moet voetballen en de naam 
van dit team moet je onthouden.

3. Klik op Game opttBn fttI tf links op je scherm 
staat. En klik dan odÉwnanager.

4. Tik een voor- en a c f llI^ B m  in en druk op 
next, dan nog een keèfc^next, en klik dan 
de ploeg aan die bij next match stond.

5. Druk dan rechtsboven op take control.Vervol- i 
gens klik je op yes. (soms is het het geval dat ; 
ze nog aan het voetballen zijn maar dan 
moet je het de volgende dag weer proberen.) :

16. Als je nu moet voetballen, zet je het elftal van 
I de tegenpartij (waar jij ook trainer bent) hele­

maal voorin, (inclusief de keeper). Nu zal je
i de wedstrijd erg ruim winnen.
17. De dag na de wedstrijd ga je weer naar de j 
I naam van de coach van de tegenpartij. Deze ;

klik je aan en klik op retire. En klik op yes. I 
: 8. En dan begin je opnieuw voor de volgende I 

wedstrijd. I

Barcelona Tactics

I -  . - J m i *  j

PLAY : BB
STA TIO N  t ik; 9i

>

V

L C O te V  OF HAIN: SOUL PEAt/CP
De zielzuigende Emile Bosman uit Rhenen,

Voor alle cheats geldt, druk eerst op start en houd L I 
en R1 ingedrukl

Altijd shiften: t ,  t ,  4>, - i ,  *•, • ,  • ♦, 4  en weer op start I
Max health: • ,  4>, t ,  4>, t  en weer op start 
H ealthR efill:4 .,« ,t, f - . t ,  4- 
Max magie: A, 4-, t ,  A,
Magie Refill: 4-, A , ^
God mode: t ,  t ,  t ,  A , je het goed hebt gedaan

hoor je een of andere muts fllljfc 1
Kain Reaver: A , 4-, ♦• ,  t

— Aerial  Reaver X, t ,  t ,  A , 4 - , t
vain Reaver: X . g | Ü A . 4 - , 4 . . ^ . t  

Aerial Reaver X, t ,  t ,  A , 4-, t
Soul Reaver; >1’, A , L2, - i ,  4>, A, A , A, ^
Fire Reaver: A, A, • ,  t  
Force Glyph: A, 4-, a , A, t  
Fire Glyph; t ,  t ,  -4, t .  A , L2,
Water Glyph: A, • ,  t .  A, -4 
Sound Glyph: -4, -4, A, • ,  t ,  t ,  A 
Stone Glyph: A, • ,  t ,  4-, A, -4, -4 
Sunlight Glyph: 4-, • ,  4-, -4,-4, t ,  t ,  4-

MV'TH S: SOUL BLICHTEP
Voor diegene die gamen op een Mac een 
spaarzame cheat.
Level Select: als je “New Game” kiest en je 
houdt de linker shiftknop ingedrukt, kun je ie 
der level kiezen dat je wilt.

«r-

wvcw N irp o
V= Evade 
SPACE = Block 
Q = Tag 
T = Taunt 
H = Help
Alle Wrestlers: Bij het Charac­
ter Select screen, druk op V 4 
keer, SPACE 4 keer, Q 4 keer, 
and T 4 keer. Druk dan op H 
om alle characters te openen. 
All Rings: Druk in het Options 
screen op deze knoppen: 
SPACE, T,V,Q, SPACE, T,V
Q, en H.

PPIIS/CE 
OF
PEPSIA
Frederik Groenenvaal uit 
Slechten is een prinsje. 
Level Passwords
2 06769075
3 28611065
4 92117015
5 87019105
6 46308135
7 65903195
8 70914195
9 68813685
10 01414654
11 32710744
12 26614774
Final battle 98119464 
Einde 89012414

MAPIO COLF
Hole in One voor Bart uit Schellingwoude.

Faster Ball: Nadat je de bal hebt geslagen, druk 
je op B.

Nintendo Power Tournament: Password: 
KPXWN9N3

First Camp Hyrule Cup: Password: 0EQ561G2 
(NB: Je moet dan wel Donkey Kong als golfer heb 
ben gekozen.)

Second Camp Hyrule Cup: Password: 5VW68906 
(NB: Je moet dan wel Plum als golfer hebben ge 
kozen.)

N

OPIt/EP
We krijgen veel klachten over Driver 
cheats die niet werken. Dit zijn dan 
echt de goede.
Om de volgende cheat modes te kun­
nen aanzetten in het Cheatscherm 
van het spel moeten de cheats eerst 
als volgt geopend worden. Druk in het hoofdmenu heel snel op.
Tiny Cars: R1, R2, R1, R2, L1, L2, R1, R2, L I , R1, L2, L2, L2 
Stilts: R2, L2, R1, R2, L2, L1, R2, R2, L2, L2, L I, R2, R1 
Onzichtbaar: L2, L2, R2, R2, L2, R2, L2, L1, R2, R1, L2, L I, L1 
Flip Screen Upside Down: R2, R2, R1, L2, L1, R2, L2, L1, R2, R2, L2, R2, L1 
Geen Politie: R1, L2, R1, R1, R1, R1, L2, L2, R1, R1, L I, L I, R2
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BEZOEK DE BESTE EB UOORDEIIGSTE COmPUTERBEURZEII OHn:
I N T E R E X P O  &  M E D I A

D I S C O U N T
S H O W

1 0 + 1 1 + 1 2  D E f .
[Vk Z»Zo: 10-17 ui|l

U lin  EER P E R T IU m  PC!

Uoor het hele gezin, jong en oud
Zowel priué als zakelijke gebruikers

Zeer aantrekkelijke prijzen en beursaanbiedingen
rü o n d e rd e n  standhouders

KOm OOK nOHR:

DISCOUNT
DÈ COMPUTER KOOPJES BEURS

ruime keuze

gigantische koopjes

kwaliteit

DÈ COMPUTER KOOPJES BEURS___ gezeltige sfeer
BINNENKORT BIJ U IN DE BUURT! 10.00 - 16.00 uur
B E U  R S « 0  V E R Z I C H T

Za 27-11 -'99 WRZV-Hal - Zwolle
Zo 27-11 -'99 Sporthal Hoven - Almere
Zo 28 -11-'99 Sporthal Matenpark - Apeldoorn
Za 4-12-'99 Stadssporthal - Tilburg
Zo 5-12-'99 MECC - Maastricht
Zo 5-12-'99 Metropolis - Antwerpen (B)

Vr+Za+Zo 10+11 + 12-12-'99  A h o y ' - Rotterdam  (10-17 uur) 
Za 18-12-'99 Houtkamphal - Doetinchem
Zo 19-12-'99 Prins Bernhardhoeve - Zuidlaren
Za 8-01-'00 Emergohal - Amstelveen
Za 8-01 -'00 Sport & Beach Plaza - Breda
Zo 9-01-'00 Evenementenhal - Tiel
Za 15-01-'00 Groenoordhallen - Leiden
Zo 16-01-'00 Sporthal Sterrenburg - Dordrecht

Excd f t ’'

Em m O  ''N •SSSL

HARDW ARE &  SOFTWARE 
TEGEN B O D EM PR IJZEN

SYSTEMEN, PRINTERS, MONITOREN, 
CD-WRITERS, SCANNERS, 
CD-RO M / DVD-SPELERS 

SUPPLIES, CD-ROMS, CD-R'S, 
SOFTWAREPAKKETTEN ENZ. 

NIEUW EN 2E HANDS MET GARANTIE

R E D U K T I E B O N
/ 5 , 0 0  V O O R D E E L
I N L E V E R E N  A A N  DE K A S S A  
(geldig voor m eerdere gezinsleden)
Naam & Voorletters

1
Adres Nr. c

1 _ _ _ _ _ _ 1 ■
Postcode Woonplaats

■  i

dez& Imj uJJb m pr<9ptm n i l !
. A  A  O f s g e le - t :  p la a - t s e n  e n  d a t a  a  a  
' y  y  o n d e r  v o o r b e l - i o u d !  y  y

'  * I N F O :  CO '^O ) 3 5 8  8 8  2 8  • •
9  #  l i t t p : / / w w w . i n t e r e x p o . n l  O  O

Deie bon Is geldig op olie door InterExpo & Medio georganiseerde computerbeurzen

http://www.interexpo.nl


First Nam e Last Nam e
BIGHEAD BOBBY 
COINHEAD COREY 
GEORGE GIRAFFE
MONKEY
SHRIMPY
BIG
TINY
LAMEBOY

MICKEY
SEAN
BEN
TOM
LENNY

Cheat
Big head mode 
Flat head mode 
Long neck mode 
Long arms 
Short arms 
Big players 
Small players 
Reversed animations N é 'f

- f t / t e f f t
PC: Als je bij Episode I Racer onderdelen aan 
het kopen bent, kan je op 
SHIFT+F4+4 drukken om 1000 dollar te krijgen. 
Dit truukje kan vijf maal herhaald worden.
N64: Pest je tegenstander: In Tournament 
mode en in het Menu screen, licht ‘Start Race' 
op, houdt Z ingedrukt en druk op A. Druk nu tij­

dens het spelen op R, R.

Voer deze codes in, in het Player Creation Screen. Kies dan 
“Quick Start'om een nieuwe game te beginnen. Je speelt 
nu op de velden die je  metée codes hebt ingevuld.

Veldcodes
AIRCRAFT CARRIER 
EGYPT SPHINX 
LUNAR FIELD 
POOL TABLE

Game Shark Codes
Home Team Infinite Time Outs - 300AF67C 0003 
Home Team No Time Outs - 300AF67C 0000 
Home Team Score 0 - 800AF41C 0000 
Home Team Score 99 - 800AF41C 0063 
Away Team Infinite Time Outs - 300AF67D 0003 
Away Team No Time Outs - 300AF67D 0000 
Away Team Score 0 - 800AF41E 0000 
Away Team Score 99 - 800AF41E 0063 

I Max Stats In Speed - 80060D38 0063 
j Max Stats In Stamina - 80060D40 0063 I
! Max Stats In Quickness - 80060D48 0063 
i Max Stats In Arm Strength - 80060D50 0063 

Max Stats In Accuracy - 80060D58 0063 
Max Stats In Intelligence - 80060D60 0063 
Max Stats In Tackling/Cover - 80060D68 0063

PLAY
STA TIO N

Wit»EOUT 3
Berry Peelen Hoitgesbroek wipet ons al 
out!

Bij Options, kies je  Gam e Setup, [ 
Nam es, D efau lt Nam e P layer Or 

verander die naam  in een van

N  6 -^

r - V O L T
■ alle Cars en Tracks, Password: B, 
, Z, B, L, A, C

O A M C I

JAZZNAZ:
WIZZPIG:
AVINIT:
BEBEDEE:

NOWHEELS:

MOONFACE:
GEORDIE:

' THEHAIR: 
CANERW: 
DEPUTY: 
BUNTY:

nfeoTrian

ng SK» or fmck Siov\ 
Vehicle
Unlimited Hyperthrust 
Unlimited Shields & Thru 
Alle Challenges 
Vier Prototype Tracks 
Unlimited Random Weap 
Unlock Tournaments

PL
STA TIO N

O f f l V E - R
We krijgen hele veel brieven en klachten 
dat het eerste trainingslevel in Driver zo 
verdraaid moeilijk is. Dat klopt want dat 
racen in de parkeergarage heeft mij ook 

I blaren bezorgd.
: Voor de PC-versie is er een handig truukje 
: om de Training mode te skippen: Maak 
een backup copy van de file 
MLADDER.DML die je vindt in de data fol­
der in de game folder. Open dan die file 

: een text editor en venwijder deze twee lijn­
tjes:

: INTERVIEW 
j QUITONFAIL 
Nu kun je meteen gamen!

— ----------------- PLAY -
SOUTH HAHH s t a t i o n

Speel wie je maar wilt...
ZBOBBYBIRD: Enable AH Cheats 
YLOVEMACHINE: Chef in Multiplayer 

BCHECKATACO: Wendy in Multiplayer 
SRAFT: Terrence in Multiplayer 
PPHAERT: Phillip in Multiplayer 
JHAWKING: Ned in Multilayer 
ACHEATINGSBAD:M6i*d» in Multiplayer 
DELVISLIVES: O f f i c i l B K i y  in Multiplayer 
GOUTRANGE; Big d ^ ^ p iy t ip la y e r  
MSLAPUPMEAL: S M M l N r t  in Multiplayer 
VODORTHYSFRÉND: Mr. Garrison in Multiplayer 
EFISHNCHIPS: Pip in MultiplE^er 
QSTARINGFROG: Jimbo in Multiplayer 
HKICKME: Ike in Multiplayer 
KALLWOMAN: Ms. Cartman in Multiplayer 
NGOODSCIENCE: Mephisto in Multiplayer 
TMAJESTIC: Alien Visitor in Multiplayer
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Koen Craeghs heeft een shitload aan codes.

Tijdens het spelen m o e tje  op enter drukken voor het 
cheat venster en

dan druk je  een van de volgende codes in.
1-900: Zwaar Ademen 
Sfingerdiscount: Refill inventory 
drawplan: Map draw plan 
awarenessstatecolors: Map draw Al aware colors 
alertnessstatecolors: Map draw Al alert colors ,»(
bignoggin: Big head mode
combatstatecolors: Map draw Al combat state colors ^  
■Dverpoints: Map draw cover points 
debugkeys: Debug keys activated 
explore: Victory conditions 
avatargod: Avatar god mode 
psychstatecolors: Map draw Al psycological state colors 
aipancolors: Map draw Al plan colors 
behaviorcolors: Map draw Al behavior colors 
levelmaps: Map draw level maps 
meganoggin: Mega head mode 
monocle: Monocle mode 
normalcolors: Map draw Al normal colors

pathpoints: Map draw path points 
nobrainer: Disable Al 
objectwalls: Map draw object walls 
obstaclewalls: Map draw obstacle walls 
roestatecolors: Map draw Al ROE colors 
roespeedcolors: Map draw Al ROE speed colors 
stumpy: Stumpy mode 
silentbutdeadly: Fart mode 
^amgod:Team god mode 
testplan: Map draw test plan 
teamshadow:Team invisible mode 
theshadowknows: Invisible mode 
threatawarenesscolors: Map draw Al threat awareness colors 
turnpunchkick: 2D players

M E n O E S  O F  M IG H T  A H O  M A G IC  3 r
A H M A G E O O O H 'S  B L A D E

Terw ijl je  s p e e lt druk je  op TAB en dan vul je  de volgende codes in.
nwcquigon: Level Up 
nwcpadme: Hero krijgt Archangels 
nwcdarthmaul: Hero krijgt Blac^ 
nwccoruscant: Hero krijgt alle B u M ^ ^ ^ Ë ~  
nwcr2d2: Hero krijgt Battle M a c h in ^ ^ ^ * ” ' 
nwcwatto -  Hero krijgt Money en Resources 
nwcpodracer: Hero krijgt Massive Movement 
nwcprophecy: Show Obelisk Map 
nwcrevealourselves: Showt Terrain Map 
nwcmidichlorians: Hero krijgt 999 Mana en alle Spells
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M O M 5 T E R  T r t U a K  
M M O ^ e S S  6 4
Extra Tracks: Win een circuit in de modes Easy, 
Medium, of Hard om de de Aztec Valley, Alpine 
Challenge, of Death Trap tracks te verdienen. 
Low Rider: Password: YRDR 
Full-Time Missiles: Password: Y WNT IT 
Rij met de Packer Smasher Truck: In het Start 
screen, druk op C -i, C -t, A, Z, R, B.

Level Passwords -  Beginner
Ruins: G t  ★  NJ2L0 
Junk Yard: J ★  XQYN4G 
The Heights: M ★  OT1Q9R ♦*
Voodoo Island: P 3W4TC ★  <-, F t  
Greenhill Pass 5 :1 627WFX9, 23G
Wasteland: V, 4-, 92, t ,  2 ,4,0CL56B5V 
Aztec Valley: YYC5D2L3F, 89,4-,8,-4, B7

Level Passwords -  Interm ediate
Ruins: GBGJ5MTL 
Junk Yard: JNJMQL7S 
The Heights: MJMPT,-*,XRN 
Voodoo Island: PJPSWR0^89R 
Greenhill Pass: SBSV2^3XBC,t,4,t 
Wasteland: VBVY2X60,i,FD7B2M 
Aztec Valley: YFY15093H, 4-,G,t,4., 5675 
Alpine Challenge: 1N1483C6KLJDH89tG4N

Level Passwords -  Expert
Ruins: GKGH, 4-,G ★ ,  *~
Junk Yard: JGJKUP ★
The Heights: MSMN,->,M7QW 
Voodoo Island: PKPQRRt,T793 
Greenhill Pass: SKST4rSDW,t,C61 R 
Wasteland: VOVWXVGZDF9463R 
Aztec Valley: YGY209YJ2G, <-,0796462 
Alpine Challenge: 101231M5JLF,t,C979S0D 
Death Trap: 404564P8M,->, 4-,DFC,t,CV32KC

O R O E -fV  OF THE 
F L A M E
Wij vonden Rynn al super, maar het 
kan nog beter aldus Niels uit Amers­
foort.
Super character: Voer 31415927 in als 
een character name in het character 
generation screen. Vul dan SUPER­
VISOR in als je naam. Begin het spel 
te spelen en druk dan op (Ctrl).

BAWOe-
6lEVftT»3H 31m

notafraidtofight
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9TAT70N

r O A / V  H A W H 'S  f » f ? 0  S f C A r C R
Alle cheats die je maar kunt skaten.

Pauzeer het spel en houd L I ingedrukt.
"Topped Meter: A,9, i, t,
Attributes + lOx: ■ ,  A, t, A.
Attributes + 13x: X, l(x2 ), A, t, A.
Big head mode: • ,  t, (x2). Now start another 
game.

i v > « 5 c a f v
i 3 0 0 0
I Race als Alan Kulwicki: In het dri- 
! ver selection screen, druk L1, R1, 
]L2, R2, ■ ,  R1.L1.R2, L2, O.

M m

\ Race als BenriylNliuons: In het
i driver select screen druk je op L I , 
;R2, R1,L2, ■ ,  R2, L1,R1,L2, O.

Special moves

*Your skater’s special meter moet geel opgelicht zijn

Racen op de Montana track: Finish 
alle tien de races in “Race The 
King” mode in first place.

* Andrew Reynolds * 
Backflip: t , A, • .
Heelflip Bluntslide: A(x2), A. 
Triple Kickflip: ♦•(x2), ■ .

* Bob Burnquist *
1 Footed Smith: A.
Backflip: t ,  A, • .  
Burntwist: t ,  A .

1975 9M9 0.42 FIF/% S O O O
De eerste kersverse FIFA cheats, dat er nog maar veel 
(originele!) moge volgen.

In het Option M enu een van deze codes invoeren.

* Bucky Lasek *
Kickflip Mctwist: "►(x2), • .  
Fingerflip Ainwalk: i
Varial Heelflip: A, t j i .

FS

^ ^ 1 8 2

Momoney: Unlimited Bankroll 
Hooligan: Bonus Teams 
Burnaby: EAC Pitch 
Sizzle: Lightning Mode 
Dizzy: Alien Mode 
Lightsout: Glow Mode

* Chad Muska *
Front Flip: A, Up, • .  
One Foot 5-0: • ♦, A, A  
360 Shove-lt Rewind:

Game Shark Codes

* Elissa Steamer * 
Backflip: t . A, • .  
Primo Grind: ♦*(x2), J  
Judo Madonna: ♦-,_A,

* Officer Dick *
Yeeeehaw Front Flip: A, t ,  • .  
Neckbreak Grind: 4-, A. 
Assume The Position: ♦•(x2), (

* Rune Glifberg *
Triple Kickflip: -4(x2), • .  
Christ Air: • ♦ ,  • .  
‘Triple Kickflip: t , A, ■ .

* Tony Hawk *
360 Flip To Mute; A , ■ .  
Kickflip Mctwist: •♦(x2), • .  
The 900’: Hoog in de lucht en

Infinite Time: 80025556 2400 
Paper Thin Skaters: 8008B6A2 2400 
Skate Upside Down: 80085182 2400 
Tricks Are Worth More Points: 
8006E876 2400 
8006E9A0 OFFF 
8006E9A2 2463 
Max Score:
8006CECC FFFF 
8006CECE 2402 
8006E880 FFFF 
8006E882 2402 
Max Special Bar:
8002F6E4 OFFF 
8002F6E6 2402 
8002F6E8 AE02 
8002F7CE 2400 
8002F7D2 2400 
8003BA5E 2400

O F S C F N T : F n F E S f» /h C E  S
Aangezien J.J. aan drie uur slaap per dag genoeg heeft, heeft 
hij deze game van voor naar achter gespeeld en kwam met de 
volgende cheats op de proppen.

Als je  het spel speelt, tik  je  "w w w .fre esp ac e2 .c o m ". 
Dan kom t er een message die zegt: "Cheats activated". 

Nu kun je  cheaten. Hold d o w n " ~ "  and press.

8003C0EA 2400

druk •*, A, • .

*Geoff Rowley *
Backflip: A, t , • .
Double hard flip: •+, A, ■ .  
Darkslide: A.

! STA T/O N

C: Send message to enemies 
K: Kill target 
I: Invulnerability
0 : Toggle Descent-style physics ***
W: Infinite weapons voor alleen jouw ship 
G: Mark all primary goals complete 
R: Issue a re-arm request for target 
9: Scroll fonward through all secondary weapons 
0: Scroll fonward through all primary weapons 
ALT + “G”: Mark all bonus goals complete 
ALT + “K”: 10% damage to yourself 
SHIFT + “C”: Toggle availability of countermeasures for all ships 
SHIFT + “K”: Destroy targeted subsystem 
SHIFT + “I”: Toggle invulnerability for target 
SHIFT + “W”: Infinite Weapons for alt ships, including yours 
SHIFT + “G”: Mark all secondary goals complete 
SHIFT + “9”: Scroll backward through all secondary weapons 
SHIFT + “0”: Scroll backward through all secondary weapons

* Jamie Thomas *
Front Flip: A, t , • .
1 Foot Nose Grind:A, t , • . 
540 flip: 4-, A, ■ .

W C W  A M V f f E A f l
Mayhem Marcel? Concurrentie voor 
Mortal Marcel?

In h e t im p u ta P a y -P e h V ie w  
Password  ̂ c b u fli voer je dezr

* Kareem Campbell * 
Front Flip: A, t , • . 
Casper Slide: t , A, A. 
Kickflip Underflip: 4-, -4 ,1

v o e r je  deze 
I  in.

PLAY
grTATtON

Alle Wrestlers: PLYHDNGYS 
Super Created Wrestlers: MKSPRCWS 
Speel als Mirror Wrestlers: DPLGNGRS 
Originele TNT Nitro Set: PLYNTRCLSC 
Be the Best: CHT4DBS

r r i v v  T O O A /
B A B S  B IG  B B E A K
Tiny tipjes zijn ook tipjes. Met dank aan Remco 
gesselt uit Jisp.
Bonus Games:
In het Main Menu, hold Down + B en druk Start. 
Expert Mode:
In het Titel screen, druk A + Start.
Options Menu:
In het Titel screen, druk B + Start.

G A M r
60Y

COLO K
i \

http://www.freespace2.com


Er is er maar 
één zo compleet

Vliegende ‘Lethal Granny I

R O m H  PloyStolion



I 6 I S ft 1
lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald s p ^ O f wU je 
waar Jezo langzamertiand echt op uitgekeken bent n jilm  voor yerseH 

^~ ;^n  je met je aanbiecing of oproep terecht ht de rubriek POWER SALESTa 
Die service is voor óras lezers ISfW IS, voor dus. ’
Er zijn eigenlijk maar tvyeë regels, maar daar houden we dan ook strak de 
hand aan:
1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je  een handeltje wil 
opzetten, moet je  ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 
onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven.
2. Illegale advertenties worden geweigerd. ’200pc-spellen zonder 
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een 
beetje kort; ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt 
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden.

S T U U R  J E  f = O W E «  S A L i E e  A D V E R T E N T IE  N A A R  
R O W E R  U N L IM IT E D  ( p o w e i ^ l e e )
R O STB U S 9805,1006 AM AMSTERD^^^^^^ Z-öWtL )t

COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES t j 1
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unnmrira zullm 
gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse?
Neem contact op met VNU Business Publications,
Verkoop binnendienst 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten.
Maak g o ^  afspraken bij het ruilen, kopen en verkopen van soft- en hard­
ware. Power Unlimited is niet aansprakelijk voor m ishopen transacties.

N I N T E N D O
Te kcxjp: Diverse SNES spellen tus­

sen de ƒ25,- en ƒ35,-. Vraag naar 2 - 

bin.Tel.078-6744637(Striien).

Te ruil voor N64: Mijn Turok 2 of Body 

Harvest (allebei met handleiding) te­

gen jouw S.C.A.R.S., South Park of 

VI/WF Warzone. Tel.0344-571734, 

vraag naar Robin (Gelderland).

Te ruil: South Park en WWF Warzone 

voor de N64 tegen jouw Star Wars 

Episode 1 Racer, Shadow Gate 64 of 

een ander leuk spel. Tel.075- 

6216092, vraag naar Remco of Niels

(Kromnnenie).__________________

Te koop gevraagd: Nintendo Game & 

Watch LCD-spelletjes. Tevens te 

koop gevraagd: Zeida 1 en 2 voor de 

NES (8-bit). Tel.0595432115, vraag 

naar Conrad (Uithuizen)._________

Te koopfte ruil voor N64: Body Har­

vest ƒ60,-, 1080 Snowboarding ƒ70,-, 

Fifa 99 ƒ70,-. Alle spellen zijn com­

pleet. Of 1 van de spellen milen te­

gen: Zeida 64, ISS 98, Mario Party, 

South Park, San Francisco Rush of 

Beetle Adventure Racing. Tel.030- 

2290599, vraag naar Roderick (Bilt-

hoven).______________________

Gezocht: N64 (eventueel met een 

spel), 1 of 2 joysticks+memorycard. 

Ik geef er niet meer dan ƒ225,- voor. 

Met spel + memorycard misschien 

ƒ300,-. Anders prijs in overleg. 

Tel.030-2710478 (Utrecht), vragen

naarJaimie.___________________

Te koop gevraagd: SNES spellen te­

gen een redelijke prijs. Tel.06- 

25122901 (Doetinchem), bellen na 

17.30 uur.

Te koop: NES -r 2 controllers -t-1 

gun +12 spellen: Turtles 2, World 

Cup, Kirby’s Adventure, Duck Tales

2, Soccer, Wrecking Crew, Double 

Dragon 3, Monsters in My Pocket, 

Burai Rghter, Super Mario Bros 1 &

3, Duck Hunt. Prijs ƒ200,-. Schrijf 

naan Vincent, Postbus 1138,7801 

BC Emmen (misschien krijg je wat la-

ter beticht).___________________

Te koop/te ruil: Nintendo 64 spellen: 

Banjo Kazooie, Zeida, S.C.A.R.S., 

Dlddy Kong Racing. Alle spellen met 

doosjes en boekjes en in zeer goede 

staat. Prijs ƒ 80,- per stuk. Als je wil 

tuilen graag tegen Micro Machines of 

andere toffe spellen. Tel.026- 

3254908, vragen naar Frank (Ange- 

ren) of E-mail:frank.bon@vobis- 

web.nl.

^^aelrino station Service

S O N V  PL A Y S T A T IO N
4001 Playstation (Serie7502 zonder 
Dual Shock)
242.50
4002 Playstation (Serie7502 Met lx 
Dual Shock)
290.00

P A D  Z O N E
Clone Pads
4201 Standard Clone (Div. Colours) 
17,50,
4202 Wing Gamepad (Div. Colours)
22.50
4203 Wireless Gamepads
(2x Gamepad & infrarood setje)
67.50
4204 Hyperdrive (Mel StuurWiel)
50.00
4205 Shock Pack Armbands (Div. 
Colours)
49.50
4206 Twin Dual Shock 
(Div. Colours)
49.50
4207 Cyber Dual Schock
62.50
4208 Sakkara Joypad
82.50
4209 One hand Zero Tech 
H2,50
4210 Necon/Namco Joypad
49.00
4211 Spehere Ascii 3 D  motion 
(360 Graden)
127.50
4212 PS Dominator Joystick
79.00
4213 Profighier 8 Wireles.s

92.50 
Sony Pads 
4217 Dual Shock
62.50

R C B /N T S C  KABELS
4301 RGB (Standard)
17.50
4302 RGB (Extra Audio & Pistol 
Connections)
22.50
4303 Scan Splitter (3 connections)
30.00
4.304 NTSC- PAL Convener 
(TV's zonder Scan)
35,00,

M IX E D  Z O N E
4401 PSX Mouse
27.50
4402 Action Replay Professionel
125.00
(Che^s-Unlimited lives-Hidden 
Rooms-lmports)
4403 Carry Bag for Playstation (also 
forN 64)
49.00
4404 Luxe Suit Case fiff Playstation 
«2,50
4405 Slicker for Playstation21.00
4406 Sticker for Playstation Full Co­
ver
25.00
4407 Luxe Dust Cover
22.50
4408 Mini Colour Monitor
149.00
4409 PSX CooHng System (Adds life 
to your imsoJe

4410 V-Box (PSX on your canputer 
monitor)
170.00
4411 Rocker Seat Vifration
117.50
4412 PSX Space Station
77.50
4413 Transperani Covers for you PSX 
(Div Colours)
82,.50
K ILLER  Z O N E
4501 Virtual Pistol
145.00
4502 ErazerGun
97.50
4503 Rekoyl light Gun
97.50
4504 Judge Dredd Gunns,0 0
4505 Bio Gun
75.00
4.506 Tuftx) Gun
82.50
4507 Naky Lunar Rocked Gun
90.00
4508 Golden Bullet Gun
65.00
4509 Shock Cobra Gun

M E M O R Y  Z O N E
4601 Memory Clone Standard 
( lm b /1 5 B lo ck s )
17.50
4602 Memmy Clone & Led Display 
(8 m b /120 B locks)
42.50
4603 Memory Clone & Led Display

(24 mb/-360 Bla-ks )
60,00
4604 Memory Clone & Led Display 
(40 mb /600 B locks)
80,00
4605 Memory Clone & Led Display 
(56 mb/840 Blocks )
97.50
46136 Memory Clone & Led Display 
(72 m b /l080B locL s)
112.50
4607 Memory Clone & Led Display- 
Clone (%  m b / 1440 Blocks)
125,00
Memory Box Div. Colours (voor I 
mb)
2.50

(PSX of the Week)
Playstation (Serie 7502 without 
Dual Shock) 240,00
RGB Kabel 17,50
Cyber Shock Zilver or 
Transperant x2 120,00
Memory Card 8mb 40,00
Verleng Kabel x2 25,00

442,50
This Package may not be changed 
without permission o f PADRINO

lwww.padrino-pc.dem on.nl padrino@ padrino-pc.dem on.nl

Amsterdam Ceintuurbaan 263 
Tel: 0204708434 
Of06-S430S102

Te koop: N64 met 2 controllers en 5 

spellen: Mario Party, Banjo Kazooie, 

James Bond Goldeneye, Mischief 

Makets en Fifa Road to the World 

Cup '98, Alles is in zeer goede staat. 

Alles voor de prijs van ƒ475,-. Je krijgt 

de codes er gratis bij. Tel.030- 

6888132 (IJsselstein) en vraag naar

Lennert Joore._________________

Gezocht: N64 met 4 of 2 controllers 

en 2 of meer spellen b.v. Goldeneye, 

Vigilante 8, Mario Party, 1080~ 

Snowboarding. Over de prijs worden 

we het wel eens. Tel.013-4683541,

vraag naar Evert._______________

Te koop gevraagd: Spellen voor de 

NES (8-bit) o.a. Ratracer, Snake Rat­

tle 'n' Roll, R.C. Pro-Am, Adventure of 

Link, Pinbot, Gumshoe, Excite Bike, 

Wild Gunman, Ducktales en Rescue 

Rangers. Tel.06-29221199, Ook Ma- 

rio 2 en 3 en Disney zijn welkom

(Lemmer Fr.),__________________

Te koop gevraagd: Spellen voor 

SNES o.a. Super Battle Ship, Secret 

of Mania, Illusion of Time, Packman, 

Mr. Nutz, Super Mario Kart, Paper 

Boy, Castlevania, Super Off Road, 

Greatest Circus Mystery en Timon & 

Pumba. Ook andere Disneyspellen 

zijn welkom. Tel.06-29221199 (Lem-

mer Fr.).______________________

Te koop voor N64: Turok 2, in zeer 

goede staat, met doosje, boekje en 

codes. Prijs ƒ85,-. Tel.070-3940545 

(Rijsvrijk), bellen na 19.00 uur en vra-

gen naar Richard.______________

Te koop gevraagd voor NES: Zeida 1 

+2, Turtles 3, Castlevania 1 en 2, 

Metal Gear 1 en 2, Mega Man 5 en 6 

en alle Donkey Kongs. Voor de 

SNES: Donkey Kong Country 2,

Mega Man 7,8,9, X I, X2,X3, Cast­

levania 5, Zeida 3, Mario RPG. Game 

gids gevraagd Mortal Kombat Trilogy, 

Killer Instinct Gold, Mario 64 en Tomb 

Raider 1. Tel.073-6221172, bellen na 

18.00 uur en vragen naar Gerard 

(Den Bosch). Over de prijs worden

we het wel eens._______________

Te koop: N64 -r 3 controllers + memo­

rycard + rumble pack+6 spellen: 

Zeida 64, ISS, South Park, (3ol- 

deneye, WWF, Bomberman + heel 

veel computer magazines+ alle ka­

bels. Prijs ƒ550,-. Tel.0412462423 

(Megen), bellen na 17.00 uuren vra-

gen naar Perk._________________

Te koop: SNES (i.z.g.st.) + 2 conlrol- 

lers -r automatic controller + converter 

met de spellen:: Mortal Kombat 2, 

Battlepads Double Dragon, Sensible 

Soccer, Donkey Kong Country, NBA 

Jam, Asterix, Super Mario World,

Yoshi 's Island, Super Mario All Stars. 

Prijs ƒ250,-. Tel.010-5220860 (vraag 

naar Bas) of mobiel: 06-20850355 of 

E-mail:afranse@woridonline.nl (Bleis-

ï * _________________
Te koop voor NES: Darkwing Duck, 

Soccer, The Turtles, Wizard en Warri­

ors, The Simpsons, Ducktales, Super 

Strike Volleybal, Super Mario Bros 3, 

Home Alone 2, NES Open (Solt,

Zeida 2, Super Mario Bros 1 en Zeida 

1. Prijs per stuk ƒ10,-. Tel.020- 

6914222, vraag naar Koen (Amster- 

dam),_______________________

D G  A M  E
VIDEOGAMES

PLAYSTATION 
DREAM CAST 
PC CD-ROM  

GAM EBOY COLOR 
SUPER NINTENDO 
SEGA M EGADRIVE 
NEO GEO POCKET 

NINTENDO NES 
NINTENDO

NIEUW EN GEBRUIKT,
MEER DAN TIENDUIZEND TITELS  
OP VOORRAAD!!

POSTORDER:
0 5 0 - 3 1 1 2 6 3 2
VANDAAG BESTELD, MORGEN IN HUIS

O f kom naar een van onze w inkels: 
G roningen-Spilsluizen 4 050-3112632
Apeldoorn H oofdstraat 146 055-3232988

Te koop: N64 met 8 spellen, 2 con­

trollers en 1 memorycard. De spellen 

zijn: Zeida, James Bond, 1080~ 

Snowboarding, Banjo Kazooie, Rush 

2, Mario Kart, Top Gear Rally en Star 

Wars (Shadows of the Empire). Prijs 

ƒ850,-. Tel.0184-652652 (Giessen- 

burg), vraag naar Daniil.__________

N E X T LEVEL ^

AANBIEDINGEN:
Nintendo 64 van Hfl. voor Hfl. 
WF Attitude 4ï p f r  99,95 
PC CD Rom
Descent 3 25,00
Turok 2 50,00
DVD 3 halen 2 betalen
(3e dvd keuze uit een beperkt assortiment)
Gamely
Nu 20% Korting op alle gameboy
titels m.u.v. Rokémon en Camê  color titels
SeqaSaturn
Alle spellen uitzoeken nu ƒ 20,00 
VRMC OM ONZE KORTINGSPAS, 
WAARDOOR |OUW KORTINGEN 

AARDIG KUNNEN OPLOPEN 
Aanbiedingen geldig tot 19 december 

en zolang de voorraad strekt.

Z u id s in g e l 5 9  A m e rs fo o r t 
Tel. 0 3 3 ^ 7 0 0 4 2 7  

M a r ië n b u r g s t r a a t  8  A rn h e m  
Tei. 0 2 6 - 4 4 5 9 0 0

Te koop: N64 met 3 controllers, 1 me­

mory pack, 1 expansion pack, 1 RGB 

kabel, 1 ramble pack en 8 spellen: 

Mario 64, Mario Kart, Goldeneye, Top 

Gear Rally, FI World Grand Prix, Fifa 

'99, Zeida, Turok 2. Alles is in zeer 

goede staat en volledig compleet. De 

Ie  beller krijgt N64 bladen vol met 

tips. Over de prijs valt te onderhande­

len. Tel.0592-370423, vraag naar

Jurre (Assen)._________________

Te koop/te rail voor N64: Rush 2 Ex­

treme Racing USA, helemaal nieuw 

voor ƒ 80,-. Of te rail voor een ander 

mooi/leuk spel. Tel.030-6881581 (IJs-

selstein), vraag naar Tim._________

Te koop: NES met gamepad, joystick, 

game genie \  codeboek en 7 spellen: 

flny Toons, Smurfen, Rescue Ran­

gers, Kirby, Mario 2 + 3 en Kung Eu. 

Prijs ƒ150,-, staat niet vast! Tel.0519- 

296280, vraag naar JW (Dokkum).

Te koop: N64 met 2 controllers, 1 

controller pack en 5 spellen: Golde­

neye, ISS '98, ZekJa, South Park en 

Ft W.G.P. Alles met boekjes en doos­

jes. Prijs ƒ350,-.Tel.020-6114581, 

vraag naar Niels (Amsterdam).

Te rail voor N64: Mijn Turok 2 of MK 4 

of Duke Nukem 64 en Extreme G sa­

men tegen jouw 1080 Snowboarding 

of F-Zero X. Alle spellen zijn com­

pleet. Tel.06-23239704, bellen na 

15.00 uur en vragen naar Tim

(Utrecht)._____________________

Te koop voor N64: V-Rally '99 met 

boekje en A4 poster in de originele 

doos. Prijs ƒ35,-. Tel.020-6914222, 

vraag naar Koen (Amsterdam).

Te koop: N64 + 2 controlleis, rumble 

pack en 4 spellen: NBA Courtside, 

Body Harvest, Rghters Destiny en 

Super Mario 64 + gratis game rack. 

Tel.053-4765933, vraag naar Nick

(Enschede).___________________

Te koop: Voor Game Boy Color: Gex 

Enter the Gecko, Rampage World 

Tour, Tweety & Sylvester het ont­

snapte ontbijt. Allemaal full color speF 

len, kunnen ook op de gewone (Same 

Boy worden gespeeld. Prijs 1(XX) Bfr. 

per spel. Samen voor 2800 Bfr. Voor 

de Game Boy: Star Wars: Return of 

the Jedi, Double Dragon 2, Robocop 

Vs the Terminator, Super Battletank. 

Prijs per spel 450 Bfr. Alle spellen sa­

men voor 1600 Bfr. Alle spellen zijn in 

zeer goede staat, met handleiding en 

doosje. Tel.03/4401060 (Belgii, omg. 

Antwerpen). Vraag naar Matti.

Te koop: N64,2 controlleis en 5 spel­

len: Mario Kart, Body Harvest, Zeida, 

Mario -r walkthrough en ISS 64 

z.g,a.n. -r alle kabels. Prijs ƒ500,-. 

Tel.075-6355055 (Zaandam, NH).

Het online 
magazine 

voor de gamer

elke week een 
nieuwe editie

ifj-H
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Dreamcast

G M tfB W C o u *

lnl(oop-v»r>(oop-lnruil

Wlf verkopen ook diverse merchandise 
waaronder Oameguldes, Action Figures 
Music CD’s, Keychains etc. I

V id eo g a m e s

Dreamcast T
Nieuw voor de S ega D ream cast o.a 
Soul CaliburSpeed Devils 
House of the Dead 2 F I World GP 
Ready to Rumble W W Soccer 2000 
Diverse hardware accessoires

Nieuw bij Replay:
Voed je eigen Pokemon 
op met deze Pokemon* 
Pikachu!
Bij ons FL 79,95

Nieuw I I
Fifa2000 (PSX) Donkey Kong 64 (N64) 
Oran Turismo 2(PSX) Jet Force Gemini (N64) 
Tombraider4 (PSX) Smash Brothers (N64)

Replay Videogames vind ]e in de volgende steden:

Emdhoven
Breda
Oen Bosch
Weert
Utrecht
Tilburg

Hoogstraat 151 A 
Haagdijk 176 
H inthamerstraat 90 A 
Beekstraat 19 
A'damsestraatweg 293 
Goirkestraat 28 A

Antwerpen (B) Offerandestraat 1

040-2552627
076-5200800
073-6120130
0495-549160
030-2468080
013-5436678

0032-32270878

Eindejaarsaktie 111
Koop 3 Playstation games uk de aktle- 
serie en krijg je  vierde game GRATIS I

Haal het wedstrijdformuller In een van 
onze gameshops voor de spelregels.

Te koop: SNES + 2 controllers + Don­

key Kong 1, DK 2, DK 3, Over de prijs 

worden we het wel eens. Ook nog te 

koop gevraagd: Mario Kart 64 en nog 

een controller voor de N64. Tel.0297- 

563387 (Uithoorn), vraag naar Ber­

nard.

Te koop/te ruil: International Super­

star Soccer 64 voor ƒ75,- of ruilen te­

gen b.v. t080~ Snowboarding. Rum­

ble pack voor ƒ40,- of ruilen tegen 

een expansion pack. Tel.0343- 

575635, vragen naar Sander (Wijk bij 

Duurstede).___________________

Te tuil: Ik heb het spel Mario Kart van 

de N64 en wil dit graag ruilen tegen 

het spel Diddy Kong Racing of tegen 

Star Wars Episode 1 Racer. Tel.077- 

3825788, ik woon in Venio,

Gevraagd: Game Boy Color zonder 

spellen. Prijs ±ƒ80,-, bel tussen 17.00 

en 19.00 uur. Tel.020-6651767 (Am­

sterdam)̂ ________

GAMESHOP TWENTE
AAN6IEDIHGEN

*  PUtYSIATION (SERIE 90021+EXTIIA DUAL 
SHOCK+ 2XVERIENGKABEL +LINK KA 
BEL + RGBKABEL-+GEMODIFICEERD-r 
2XMEM0RYCARD +GARANTIE VOOR 
MAAR EL 399,-

*  COLOR GAMEBOY + SPEL NAAR KEUZE + 
12MND. GARANTIE ELI 99

*  ACCESSOIRES VOOR PUYSTATION EN NIN 
TENDO 64 TEGEN OE LAAGSTE PRIJZEN 
VRAAG OM INEO.

♦  INFO TEE. 074-2592131 
FAX 074-25 92 132  
E-MAIL MKLOPPENBURG@WXS.NL 
MOBIEL 06 21-6 94 462 
ZOUNG DE VOORAAD STREKT 
WINKEIS EN DEALERS VAN HARTE WELKOM

Te koop: NES + pistool -f 2 kastjes -i- 

5spellen:SM1,SM2,BSVSSM, 

Defender of the Crown en Duck Ta­

les. Prijs ƒ100,-. Game Boy -f tas -i- 4 

spellen: Street Racer, Zeida, SM 1, 

DD. Prijs ƒ90,-. Samen voor ƒ175,-. 

Te koop voor SNES: Syndicate ƒ20,-. 

Tel.040-2125950 (Eindhoven), vraag 

naar Ronald.

Gevraagd: MegaMan X voor de 

SNES. Tel.03fr4532696 (Zwolle), 

bellen na 19.00 uur of inspreken op 

antwoordapparaat._____________

Te koop voor N64: Castlevania ƒ60,-, 

S.C.A.R.S. ƒ50,-, The Legend of 

Zeida (Ocarina of Time) ƒ60,-, Mortal 

Kombat Mythologies: Sub Zero ƒ30,-. 

Super Mario 64 ƒ50,-, F1 World 

Grand Prix ƒ50,-, World Cup ’98 ƒ50,- 

, Lylat Wars ƒ50,-, N64 controller, 

rood, groen of grijs ƒ45,-. Gele joy- 

pack (rumble- en controllerpack in 1) 

ind. 2 (volle) batterijen ƒ35,-. Alles is 

in goede staat en met boekje(s) en 

doosje. Tel.076-5037014, vraag naar 

Patriek. Vervoer mogelijk in de omge- 

ving van Breda.________________

Te koop: Game Boy + vergrootglas 

met licht, handige opbergtas en 4 

spellen: Battle Toads, Streetfighter 2, 

Kitbyƒ’s Dream Land, Bionic Com­

mand. Alles samen voor ƒ75,-.

Tel.0165-555054 (Roosendaal). 

vraag naar Martin.______________

Te tuil voor N64: Mijn Mario Kart 64 of 

Super Mario 64 tegen jouw San Fran­

cisco Rush of Rush 2 Extreme Ra­

cing USA. Tel.0487-516953 (Druten), 

vraag naar Misha, bellen na 18.00 

uur.

Te koop: Game Boy -rde spellen Su­

per Mario Land, Super Mario Land 2, 

World Cup, opbergtas en een ver­

grootglas voor maar ƒ50,- (Tz.g.st.). 

Tel.075-6702532, op schooldagen na 

16.00 uur bellen (Zaandam)._______

Te ruil/le koop voor N64: Mijn Quake 

2, Turok 2, CasUevania, Body ETar- 

vest, Mario Kart, Diddy Kong Racing, 

Fighters DesUny, Mario Party, Forsa­

ken, Lamborghini, Silicon Valley,

Duke Nukem 64, Dark Rift, Fifa 64,

Ft World Grand Prix. Tegen jouw 

Banjo Kazooie, Star Wars Racer, 

Duke Nukem Zero Hour. Vraag naar 

Bram. Tel.0223-626720, bellen na 

15.00 uur (Den Helder).__________

Te tuil voor SNES: Mijn Arcade schijf 

met daarop 6 spellen o.a. Asteroids, 

Battle Zone, Centipede, enz. tegen 

jouw Tiny Toons of NBA Live '97 of 

Super Mario Kart of Turtles. Bij voor­

keur Turtles. Venroer per post. 

Tel.0246422961, vraag naar Kiran 

(Wijehen).____________________

Te koop voor N64: Rogue Squadron 

ƒ50,-. World Cup'98 ƒ40,-, 1080 

Snowboarding ƒ40,-. Ft World Grand 

Prix ƒ50,-, Zeida ƒ50,-, Diddy Kong 

Racing ƒ40,-, Goldeneye ƒ45,-. Al­

leen bij Goldeneye geen doosje, ver­

der alles compleet en onbeschadigd. 

Alles samen voor ƒ275,-. Tel.0413- 

473524 (St. Oedenrode), E-mail:jvd- 

brand8globalxs.nl, vraag naar Rob.

Te koop: N64 -r 2 controllers -r 2 me- 

motycards -r rumble pack -t- expan­

sion pack -t RF-switch -i-10 topspel- 

len (DKR, Zeida, Turok 2, Goldeneye, 

C&C, enz) + gratis Game Boy Pocket 

-r 10 spellen. Alles samen voor ± 

ƒ900,-. Tel.043-3433788, vraag naar 

Wouter (Maastricht/Nijmegen).

f= L - A Y e T A T IO N
Te koop: Command & Conquer,

World Cup '98, Strike Point, City of 

Lost Children, Constructor -i- memory- 

card, Pitfall 3D. Prijs ƒ175,-. Mad 

Catz Dual Shock stuur ƒ125,-. Alle 

spellen (-f stuur) met boekjes en in 

perfecte staat. Tel.0166-662933, 

vraag naar Léon (Seberpenisse).

Gezocht: Chrono Trigger, de Ameri­

kaanse versie voor de SNES. Tevens 

gezxht: Converter (NTSC-PAL) voor 

de SNES. Tel.0570-653705, vraag 

naar Sander (Deventer)._________

V E R H U U R  •  ( V E R ) K O O P  •  I H R U I L

Te mil voor N64: Zeida 64 voor Ja­

mes Bond Goldeneye of te koop voor 

ƒ80,-. Tel.0523-656170 (Balkbmg, 

Overijssel).____________________

H a n i e l

B ij FilmBtation Haniel 
staat de grootste en 

meest complete 
PLAYSTATIOn GAM EW AIID

van Oost-Hederlandll!
Tevens vindje in 

om e uitgebreide 

showroom ruim  

2500  games 

& accessoires 

voor alle 

platforms

Te koop/te mil: Fifa '98 en Syndicate 

Wars en een demo met boekjes hele­

maal compl. voor ƒ65,- of te mil tegen 

Asterix en Obelix. Tel.0528352472 

(Elim), vraag naar Wilson._________

Te koop: Sampras Extr. Tennis voor 

ƒ35,-, Monaco Grand Prix Racing Si- 

mulaUon 2 voor ƒ45,-. Beide spellen 

hebben een handt Tel.020-6914222, 

vraag naar Koen (Amsterdam).

Te koop: PlayStation Value Pack -i- 5 

spellen: F1 '98, GTA, Gran Turismo, 

Toca 1, Hercules -r 9 demo’s, spellen- 

rek voor 11 spellen. Alles ongeveer 1 

jaar oud, ziet er nog als nieuw uit. 

Snelle reactie = gratis PlayStation 

magazines. Prijs ƒ630,-. Tel.0315- 

327134, vraag naar Pascal (Silvolde, 

Gektertand).__________________

Te koop: NBA Fastbreak '98 ƒ65,-, 

Actua Soccer 3 ƒ50,-, Tekken 2 ƒ 40,-, 

Gran Turismo ƒ40,-. Resident Evil 2 

(alleen d ix  2, zonder handleiding) 

ƒ15,-. Bij alle andere spellen zit een 

handleiding. Wie er snel bij is, krijgt er 

ook nog een gratis demo bij. 

Tel.0546-672453 (Den Ham), bellen 

na 18.00 uur en vragen naar Janbart.

Te koop: PlayStation met Sony me- 

morycard en controller+ alle orig. ka­

bels en een kabel om ook op een an­

tenne ingang te spelen -r 6 spellen: 

Metal Gear Solid, Resident Evil 2, 

Command & Conquer, Gran Turismo, 

Need for Speed 3 en Nudear Strike, 

Ik heb ook een strategy guide bij Re­

sident Evil en 2 demo's. Prijs ƒ425,-. 

Tel.0345-575831 vraag naar Jxhem.

COMPUTERS 

lELLOW A

Winkelcentrum Dukenburg 
Zwanenve>4j 90-11
6538 SE Nijmegen

Tel. ■•>31(0)24 34S3936 
Fax:-4-31(0)24 3453942 

Email: Yellow@telekabel2.nl
Wij leveren
DVD films QQI

regio 1 6z 2 code

Sony P^ystation
Nintendo 64 

Sega Dreamcast 
Gamboy Color

En dit alles O
Hard en Software _

OOK POSTORDER Q
Besteltelefoon ! !9
0 2 4 -3 4 5 1 8 0 8  d

Te koop: PlayStation i.z.g.st. 1 Dual 

Shrek controller, 1 analog controller,

1 normale controller, memory card,

14 spellen :V-Rally 2, Driver,

Tekken 3, Tomb Raider 1,2 en 3, 

Resident Evil 2, Final Fantasy 7,

Abe's Odyssee, Grand Theft 

Auto, Crash Bandicoot 2, Nudear 

Strike, Rally Cross, Ridge Racer 

Revolution, 20 demo cd's en PlaySta­

tion draagtas. Alles origineel.

Prijs ƒ800,-. Tel.077-3520504 of 

Tel.06-29105650, vraag naar Rens 

(Venio).______________________

Te mil: Rollcage of NBA: in the Zone 

tegen ISS '98, Coolboardets 3, Ridge 

Racer Type 4, Tenchu, Soul Reaver, 

Akuji the Heartless, ISS Pro. ISS

Pro mil ik alleen tegen NBA: in the 

Zone. Tel.073-6418560 (Den Bosch), 

vraag naar Stefan, Ik doe ook per 

post.________________________

Te koop: Omgebouwde PlayStation 

■t 2 controllers waarvan 1 analoog 

+ 24 Mb memorycard -i- alle kabel­

tjes -r 12 spellen: GT, FF7, F 1 '98, 

Die Hard Trilogy, Croc, Tomb Raider 

2,Toca1,DD2,V-Rally,Fifa'98, 

Coolboarders 3 en F 1 '95.

Prijs ƒ500,-. Telefoon.035-6833136 

(Hilversum), vraag naar Amout of 

E-mail:wakko8europe.com. vraag 

naar Ron.

P S X S H O P Voor al uw Playstation, Dreamcast, Nintendo 64 Gameboy en DVD Accessoires !!

1 P la y s t a t i o n  J o y p a d s P la y s t a t i o n  L i g h t g u n s P la y s t a t io n  M e m o r y c a r d s P la y s t a t io n  S t u r e n P la y s t a t io n  O v e r ig e S e g a  D r e a m c a s t

Standaard joypad 1 7 ,5 0 C o m p u tito r Lunar Gun 4 5 ,0 0 1 M b  (15 Blocks) 1 5 ,0 0 Ps Trubo 9 0 ,0 0 Game Cracker 6 0 ,0 0 Console 220v 6 5 0 ,0 0
X-w ing  Joypad 1 5 ,0 0 Naki Lunar Rocker 5 0 ,0 0 1 M b  Lara C roft 4 5 ,0 0 X-Cellerator 1 1 0 ,0 0 Action Replay 5 0 ,0 0 joypad 7 5 ,0 0
Dual Shock joypad 4 0 ,0 0 Rekoyl L igh tgun 7 0 ,0 0 1 M b  m et gelu id &  lich t 2 2 ,5 0 Pro Racer 1 3 0 ,0 0 Action Replay Pro 1 2 0 ,0 0 Vms 7 0 ,0 0
NegCon joypad 7 5 ,0 0 Shock Cobra 7 5 ,0 0 8 M b  (120  Blocks) 3 5 ,0 0 M ega Racing 1 7 0 ,0 0 X-Plorere Pro 1 3 0 ,0 0 Puru-Puru 7 0 ,0 0

JogCon joypad 8 5 ,0 0 Turbo L igh tgun 7 5 ,0 0 24 M b  (360 Blocks) 5 0 ,0 0 Twin Turbo 1 8 5 ,0 0 Tremorpack (inte ract) 7 0 ,0 0
Racing Shock 6 0 ,0 0 Erazer MP5 8 0 ,0 0 40 M b  (600  Blocks) 6 0 ,0 0 Master Drive It 1 8 5 ,0 0 P la y s t a t io n  S t ic k e r s RGB Kabel 3 5 ,0 0

D ouble  W ing 5 5 ,0 0 Avenger 9 5 ,0 0 56 M b  (840 Blocks) 7 0 ,0 0 Futime 1 7 0 ,0 0 Promo Video 2 0 ,0 0 Lightgun 1 2 5 ,0 0
,Psx Muis 3 0 ,0 0 judge  Dredd Super 1 1 0 ,0 0 72 M b  (1080  Blocks) 8 0 ,0 0 Formula Zero Pro 1 8 5 ,0 0 (+/ -  20 Soorten) Arcade Stick 1 4 5 ,0 0
TDual Shock Wireless M ega Pistol 1 1 0 ,0 0 96 M b  (1440  Blocks) 1 1 0 ,0 0 Actlabs 2 3 0 ,0 0 Custom i-S tation 1 7 ,5 0 Keyboard 1 7 0 ,0 0
2x joypad  + ontvanger 1 3 5 ,0 0 Super jo lt  Gun 1 2 5 ,0 0 Compressor 2 5 ,0 0 ( + / -  20 Soorten) Steering Wheel 1 4 5 ,0 0

Norm aal Wireless Falcon L igh tgun Dex Drive 1 6 0 ,0 0 DVD Spelers G raphic Designer 1 5 ,0 0 Dreamcast Games 1 4 0 ,0 0
2x joypad  + ontvanger 8 0 ,0 0 N ieuwe Blaze L igh tgun 1 2 0 ,0 0 Sony Pocket Station 1 5 0 ,0 0 Regio Vrij 8 5 0 ,0 0 ( + / -  8 Soorten) (Titels zie w w w .p sxsh op .n l)

Tel: 0341 562046 (M a /V rij 9:00 t /m  20:00 - Za 10:00 to t 17:00)
Site Nederland: www.psxshop.nl • Prijzen in nederlandse guldens 

D it is m aar een greep uit ons assortiment, tevens N in tendo 64 - G am eboy £z DVD

Prijzen inclusief BTW en exiusief verzendkosten - W ij accepteren VISA !!
Site Belgie: belgle.psxshop.nl • Prijzen in belgische francs 

Voor al onze producten hebben w ij ook groothandels prijzen (w ww .prem ium -acc.com )

mailto:MKLOPPENBURG@WXS.NL
mailto:Yellow@telekabel2.nl
http://www.psxshop.nl
http://www.psxshop.nl
http://www.premium-acc.com
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Te koop/te mil: C&C Red Alert voof 

ƒ30,-, in goede staat met ttoekje en 

doosje. Tel.020-4206121, vraag naar 

Blaise (kan ook per post, maar kost

dan wel meer)._________________

Te koop: Compleet systeem: AMD 

K6-3,450Mhz(3Dnowl), pctOO. 

ASUS Ali Moedertwrd 1 Mb cash 

(pctOO). 128 Mb SDRAM werkge­

heugen (pclOO). Maxtor 272 Gb 

harddisk UDMA66. Diamond Viper 

V770 ultra retail 32 Mb (TNT 2).

ASUS 50 speed CD-Rom retail. 

Soundblaster Live Value (oem). 

Speakerset 80 Watt. Bigtower (soft of 

mode) ATX. 3,5 inch floppydiive, toet­

senbord en 3-knops muis, met Win 

98 en vele games. Met drivers en pa­

pieren + originele dozen. 1 maand 

oud, werkt perfect met 1 jaar garantie. 

Prijs ƒ3100,- (over de prijs is natuur­

lijk te praten). Tel.040-2927787, bel­

len na 18.00 uur en vragen naar Alex

(Eindhoven).__________________

Te koop op CD-Rom: Tomb Raider 1 

met doos + handleiding ƒ15,-.

Hind ƒ15,-, Gender Wars met 

doos + handleiding ƒ10,-, Carmaged- 

don 1 methandleiding + doosƒ15,- 

of Carmageddon 1 met jouw Crusa­

der No Regret milen. Tel.023- 

5325644, vragen naar Niki (Haarlem). 

Te koop: Kingpin (net nieuw) ƒ60,-, 

Alpha Centaur! ƒ40,-. Call To Glory 

ƒ40,-. Creatures 2 ƒ 20,-, Carmaged­

don 1 ƒ20,-. Dune 2000 ƒ40,-, Red 

Alert met Aftermath ƒ60,-. Sim City 

3000 ƒ30,-. Perƒ100,-die je be­

steedt, krijg je ƒ20,- korting of alles 

samen voor ƒ250,-.

Tel.0180422614 (Ridderkerk), vraag

naar Frank.___________________

Te koop: World Cup '98 voor ƒ20,- en 

Adventure Games voor ƒ 10,-met 

o.a. Tomb Raider, Afterlife en Tekwar. 

Tel.020-6914222, vraag naar Koen 

(Amsterdam).__________________

Te koop: Intel Pentium MMX 200 

Mhz, 32 Mb RAM, 3DFX Voodoo 

Rush videokaart, 14' kleuren monitor, 

16 bits geluidskaart, 2x 120 watt 

boxen, 32 Gb harde schijf, 8x CD- 

Rom, 1,44 Mb floppy drive, Logitech 

muis (3 buttons), Win '95 toetsen­

bord, MS Windows 98 en MS Office 

2000 (geïnstalleerd). Prijs ƒ1250,-. 

Tel.035-6422007, vraag naar Bas

(Hilvetsum).___________________

Gezocht: Wetlands, Tth Hour, Total 

Annihilation. Bel na 17.00 uur of 

schrijf naar Boy Callaars, Vlierbes 8, 

5708 DV Helmond, een bee^ in de

buurt s.v.p. Tel.0492-545601.______

Te koop: Commandos ƒ25,-, Delta 

Force ƒ25,-, A2 Racer 2 ƒ20,-. Tomb 

Raider 1 ƒ15,-. Need for Speed 2 

ƒ10,-, Snooker 147 ƒ5,-. Alles samen 

geen ƒ100,-, maar ƒ75,-. Afdingen 

kan. Snelle bellers krijgen detrKMXfs 

en de PU Encyclopedie gratis. 

Tel.0412-623730 (Oss, Brabant), bel­

len tussen 15.00 en 22.00 uur en vta-

gen naar Sander._______________

Te koop: Boxen van Typhoon 120 

watt, surround digitale display ƒ35,-. 

Space Quest 6 ƒ 20,-, Dark Reign 

ƒ25,-, 7 Quest+The 11th Hour ƒ40,-, 

Lost Eden ƒ20,-. The Settlers 3 ƒ40,-, 

Earthsiege 2 ƒ20,-, Ecstatica ƒ15,-, 

Bad Mojo ƒ30,-, ATF Gold ƒ30,-. Dark 

Omen (Wartiammer) ƒ30,-, Grand 

Prix 2 ƒ20,-, Apache Longbow ƒ25,-. 

Fade to Black ƒ20,-. Alles is in origi­

nele staat en met boek en/of doos. 

Gezocht: The Dig te koop of te ruil. 

Tel.0104148004 (Rotterdam), vraag

naar Graham van der Wrelen.______

Te koop: Olivetti laptop (PhSos Color 

plus 48) 486 met: PCMCIA nrodem 

V34 428,3 knoppen muis, muismat, 

tas. Star LC10 printer. Office pakket, 

geïnstalleerd: Win 3.11, MS-Works, 

Netscape Navigator (niet bij provider 

aangesloten). Prijs ƒ500,-. Tel.0180- 

622126, bellen na 19.00 uur en vra- 

gen naar Edwin (Barendrecht).

C D - R O M  s o f C i u f l f e

G am e s v o o r  de PC a  
S o n ij P la ijs la N o n

lateiset 

llttp://8ittBl.llllflll.CIIIII
l) "

Freule Claralaan 7 
5673 MN Nuenen 
Postbus 2080 
5600 CB Eindhoven 
tel. (040) 290 64 69 
fax (040) 290 64 75 
sales@hhfm.com F U T U R E  r W E D I A

Te koop op CD-Rom: Quake 1 Re­

surrection Pack (3 games), World of 

Combat met Comanche/Wolfpack/Ar- 

mored Frst, Crime Killer. Allen met 

doos en harxJeiding voor ƒ25,- per 

stuk. Gevraagd: De game van de X- 

Frles voor een redelijke prijs. Je kunt 

ook met 1 van de bovenstaande ga­

mes ruilen. Graag in Eindhoven. 

Tel.040-2527521, vraag naar Giel.

Tr@ns-IT
Voor

reparatie playstations
verkoop van: 

Frtaystation, Dreamcast, 

N-64

(Sameboy Color, NeoGeo 

Ook: alle accessoires & 

(impor1)spellen 

DVD-spelers & films 

Bel of kom langs voor 

wekelijkse 
aanbiedingen 

dilAn vrij 10:00-20:00 
za 10:00-17:00

♦  Bokstraat794 

♦6 4 1 3 ,AS Heerisn+

♦  045-563 05104 
email.gillhaak@worldonline.nl

Te koop voor ƒ 10,- of eronder Beast 

& Bumpkins, Fifa ’96, Blood Bowl, 

Theme Park, Combat Chess, Banzai 

Bug, Vangers, Red Baron, FX Figh­

ter, Capitalism, Z, Battery Check, 

KKND, Nascar Racing en nog 

veeeeeel meer. Boven de ƒ10,-: Star- 

craft ƒ30,-. Fatal Racing ƒ15,-, 

Maxium Road Kill ƒ15,-. Dungeon 

Keeper ƒ15,-, Beavis and Butthead: 

Bunghole in One ƒ30,-. Midtown 

Madness ƒ25,-. Die by the Sword 

ƒ15,-, World Cup '98 en nog veel 

meer. Allemaal met handleiding en de 

meeste met originele doos. Tel.070- 

3913964, bellen na 16.00 uur, vragen

naar Mark (Den Haag).___________

Te koop: PC Intel Pentium 200 MMX 

processor, cooler voor Pentium pro­

cessor, Pentium moederbord + 

sound, 32 Mb 64 bits DIMM geheu­

gen, harddisk 2,5 Gb ultra IDE, 4 Mb 

S3 Virge videokaart, minitower, floppy 

drive 3,5' 1,44 Mb, 24 speed CD- 

Rom E-IDE, toetsenbord, muis se­

rieel, 14' NI LR monitor, aktieve spea­

kers 160 watt, 4 Mb monster 3DFX 

voodoo. Alles is in perfecte staat en 

goed onderhouden. Degene die deze 

PC koopt, krijgt er zeer veel software 

bij (zelf uitzoeken!). Prijs ƒ1499,-. 

Të.0495-530673, vraag naar Joost

(Weert, midden Limburg)._________

Te koop op CD-Rom: Turok ƒ20,-, 

Redline Racer ƒ10,-, Galapagos 

ƒ10,-. Heavy Gear ƒ10,-. Shellshock 

ƒ10,-. Apache Longbow ƒ10,-, of een 

paar ruilen tegen een aan Manga ge­

relateerde game zoals b.v. Rnal Fan­

tasy 7 of Shogo. Tel.0318-511422 

(Veenendaal)._________________

Te koop: Darker ƒ7,50. Locus ƒ7,50. 

Hind ƒ15,-. Overboard! ƒ15,-, PCI 

videokaart (Diamond Stealth 30 

2400 PRO) ƒ30,-. Ik woon in Dwinge- 

kx). Tel.0521 -592834, vraag naar

Karei.________________________

Te koop/le ruil: C&C Tiberian Sun, 1 

week oud. Delta Force, Trespasser, I- 

War, Larry 1 t/m 7, Speed Demons, 

Mn. Maker, Xtreme Power Pack 2,

Fifa SM, DD2, Monster Truck Mad­

ness, Beast and Bumpkins, te vm  

joysticks. Alles origineel met boekje. 

De eerste beller krijgt gratis demo's 

en internet. Gevraagd: Resident Evil 

2. Prijs in overleg. Tel.0592-459673,

vraag naar Erik________________

Te koop gevraagd: Transport Tycoon. 

Tel.0251-248353 (na 18.30 uur bel­

len), vraag naar Justin. Over de prijs 

worden we het wel eens. Ik woon in

Heemskerk.___________________

Te koop op CD-Rom: Strike Point,

The Hex Mission ƒ15,-. Battery 

Check ƒ5,-. Red Ghost ƒ10,-, Spy- 

craft ƒ30,-. Maak je eigen strip met 

Tom en Jerry ƒ30,-. Creatures 2 ƒ40,- 

, World Cup ƒ'98 ƒ40,-. Dune 2000 

ƒ45,-. Moving Puzzle ƒ15,-, Power­

boat Racing ƒ40,-, diverse demo 

C(fs ƒ2,50. Alles in 1 koop ƒ259,95. 

Spellen ind. boekje doosje en 

i.z.g.st. Tel.0183625298, vraag naar

Wilco._______________________

Te koop: KKND ƒ10,-, Syndicate 

Wars ƒ10,-. Dune 2000 ƒ30,-. Alle­

maal in goede staat in doos met 

boekje. Tel.0523656170 (Balkbrug,

Overijssel).____________________

Te koop: Chronomaster, Space Sta­

tion Simulator, Privateer 2: The Dar­

kening. Alles z.g.a.n. over prijs valt te 

onderhandelen. Tel.0487-514274

(Pufifijk), vraag naar Wribert._______

Te koop: Warcraft 2 ƒ15,-, Theme 

Park ƒ15,-. Double Pack: UFO 

Enemy Unknown en Syndicate ƒ15,-. 

Caesar 2 ƒ15,-, Conquest of the New 

World ƒ20,-, Wathammer Dark 

Omen ƒ25,-, GP Manager 2 ƒ20,-, 

Actua Ice Hockey ƒ15,-. Theme Hos­

pital ƒ25,-. Fatal Racing ƒ15,-. 

Mummy: Tomb of the Pharaoh ƒ15,-. 

Tel.045-5415333 (Kerkrade), vraag

naar Patrick.___________________

Te koop: Alien vs Predator ƒ60,-. 

Dungeon Keeper 2 ƒ60,-. Samen 

voor ƒ110,-. Beiden compleet met 

doos en handleiding. Voor snelle bel­

lers A2 Racer 2 en Autobahn Racer 

gratis. Tel.0413-343508 (Veghel), 

vraag naar Evan.Te koop: Hidden 

and Dangerous ƒ35,-. Kingpin ƒ30,-. 

Requiem ƒ30,-. Delta Force ƒ30,-. 

Need for Speed 4 ƒ 30,-, Frfa '98 ƒ20,- 

, Carmageddon ƒ20,-, Mechwarrior 3 

ƒ35,-. Tel.0181-318359 (Hellevoet-

sluis), vraag naar Arjan.__________

Te koop: F11 Air Dominance Frghter 

voor ƒ 45,-, Need for Speed 2 ƒ 20,-, 

Software compleet in doos + handlei­

ding. Tel.0534776498, bel na 19.00 

uur en vraag naar Hans (Enschede). 

Te koop: Kyrandia 3, Full Throttle, 

Magic Carpet 2 of Theme Park voor 

ƒ15,- p. St. Of alles in 1 voor ƒ50,- 

Tel.026-3113616, vraag naar Asch-

* * * * *  WWW. ^  É g ̂
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Te koop op CD-Rom: Tomb Raider 2 

ƒ25,-. Half Life ƒ50,-. Normality ƒ10,-, 

X-Fools ƒ5,-, Zotk Grand Inquisitor + 

dik walkthrough boek (225 biz. t.w.v. 

ƒ40,-) ƒ25,-, Trme Commando ƒ20,-. 

The 7th Guest ƒ17,50, Broken Sword 

2 ƒ 25,-, Lighthouse ƒ30,-, Hopkins 

FBI ƒ20,-. Rebel Assault 1 (Star 

Wars) ƒ20,-. Rebel Assault 2 ƒ 25,-, 

Great Naval Battles ƒ12,50, Seawolf 

ƒ15,-. Under a Killing Moon ƒ22,50, 

Darel F. Gates Police Quest ƒ20,-. 

Wing Commander 3 ƒ15,-. Wing 

Commander 4 ƒ20,-. Hell Cab ƒ 20,-, 

F22 ƒ25,-. Alles is compleet en onbe­

schadigd. Tel.0413-250948, vraag 

naarJozua.___________________

e e G A
Te koop gevraagd: Spellen voor Sega 

MegaDrive o.a. Castte of Illusion, Pa­

per Boy, Mickey 2, Mickey & Donald, 

Quackshot, Wonderboy, Toki, Chuck 

Rock, Robin Hood, Mc Donald’s Glo­

bal Gladiators, Alex Kkfd, Outrun, 

Fantasia, Tazmania, Ariel, UtUe Mer­

maid en andere Disney spellen. 

Tel.06-29221199 (Lemmer Fr.).

Te koop: Sega MegaDrive II compl. 

met handt. 2 controllers en 6 spellen: 

Streets of Rage, Sega Soccer, ShF 

nobi, Sonic, Columns, Super Monaco 

GP en eventueel Funny World en 

Balloon Boy. T.e.a.b. Tel.0594- 

518387, vraag naar Jordi (Leek).

Te koop gevraagd: Sega Saturn met 

video C.D. Card en cartridge. Tevens 

spellen gevraagd voor Saturn (o.a. 

Sonic), video CD’s, Mega 32x spellen 

en mega rxfs. Tel.06-29221199

(Lemmer Fr.).__________________

Te koop: Sega Saturn (USA) -t- 32 

spellen+ action replay pro + Sega 

gun, arcade stick, arcade stuur 

z.g.a.n. voor ƒ500,- of ruilen tegen 

Sega Dreamcast + minimaal 1 spel. 

Tevens gevraagd: Spellen + arcade 

joystick voor de Dreamcast. Tel.0344- 

635583 (Trel), vragen naar Johan of 

E-mail:arisse8zonnet.nl (Trel). 

Gevraagd: Voor de Sega Saturn het 

spel Dead or Alive (mag ook import 

zijn). Kopen of te ruil tegen o.a. Tomb 

Raider, Sega RaBy, Burning Rangers, 

Steep Slope Sliders (import) e.a.

Deze spellen zijn ook te koop vanaf 

500 Bfr. Ze zijn allen origineel, com­

pleet met handleiding en in goede 

staaL Eveneens te koop: Motorhead, 

Abe’s Oddysee,.. Tel.0032-34816786 

(vanuit Nederland) of Tel.03/4816786 

(vanuit Belgii); vragen naar Maarten

(Njten, Belgiï)._________________

Te koop: Sega MegaDrive + 2 con- 

trollers+1 game genie+ 17spellen 

o.a. Sonic 1,2 en 3, Sylvester & 

Tweety, Trny Toons Allstars. Prijs 

ƒ300,-. Tel.026-3113616, vraag naar 

Aschwin.

Gameshop No Limit Amsterdam
NEWSFLASH! Dreamcast 14 okt. 1999 leverbaar, prijs FL 599,00 

Div. games zoals: Sega Rally 2, Sonic Adventures,
House off the dead. Soul Calibur,
Ready 2 Rumble, enz.
Bestel nu want op is op

NEWSFLASH? Neogeo pocket Color. Nu leverbaar.
Prijs FL 199,00

Div. games zoals: Fata! Fury, Metal SlugKings of Fighters.
Pocket tennis, enz.

Nu tijdelijk: Compuler+Game naar keuze voor FL 275,00

Speciale aanbieding! Eind oktober /  begin november leverbaar

Race. Platform of Fight Pack. Prijs FL 399,00 

Deze bestaat uit: Playstation console + Dualshock controller +
Digital controller + Memory card en keuze uit: 
Ridge racer 4, Crash Bandicoot 3 of Dead or 
alive

Natuurii;^ hebben wij ook alles voor de:

Nintendo 64, Gameboy Color En PC CD ROM

Ons adres is:

Rijnstraat 229 Tel: 020-6442848 Fax: 020-4421726

l 6
f '
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Sega' '  Dreamcast

Hoogslrast 1025 
(K«lder V&D)
3014 AT Rotterdam 
Tel: 010 4049908
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Te koop: Sega Saturn spelcomputer 

+ 2 spellen + memorycand + 2 con­

trollers (1 analoog) voa maar ƒ200,-. 

Ook de volgende spellen te koop: Vir- 

tua Figtiter 1, Virtua Fighter 2, Street 

FigMer Alpha 2, Fighters Megamix, 

Exhumed, Sonic R, Shining Wisdom, 

Nights (eventueel + 3D controller), 

Virtua Cop + Gun, Ranzer Dragoon 

(Japans), Worldwide Soccer ’97 en 

Bug Tool De prijzen van de games 

liggen tussen de ƒ20,- en de ƒ60,-. Of 

alles in 1 koop voor slechts ƒ425,-. 

Over de prijzen kan altijd gepraat 

worden. Tel.0299-429664 (Zuid Oost 

Beemster), vraag naar Maarten. 

Snelle bellers krijgen 4 demo cd’s.

Te koop: Sega MegaDrive 2 16-bit 

met 2 controllers en 8 spellen: Fifa 

’95,’96,’97, NHL’95, Sonic 3, Bat­

man & Robin, Power Rangers, Olym­

pic Summer Games. Exclusief 

stroomkabel. Samen voor ƒ225,-. 

Tel.046-4428232 en vraag naar Lau-

rens (Jabeek)._________________

Te koop gevraagd: Game Gear spel­

len. Tel.0495-551432, vraag naar Je­

roen, het liefst in de omgeving van 

Limburg. Over de prijs worden we het 

weleens._____________________

D  I V E  R  e  e  N
Te koop: Mijn SNES met 2 control­

lers, een muis en een converter en 12 

spellen. Vraagprijs ƒ450,-. Tel.0341 - 

423329 (Harderwijk), vraag naar Je­

roen. Ik wil ook wel ruilen met een

PlayStation met sp e lle ^ .________

Te kooprte ruil: Game Boy + vergroot­

glas, accu, 4-player adapter en 8 

spellen: MK 2, Killer Instinct, Hercu­

les, Tetris, Looney Tunes, Earthworm 

Jim, Felix the Cat en NBA Jam. Prijs 

' ƒ250,-. Niet vast! Of ruilen tegen een 

PlayStation + controller. Tel.0519- 

296280, vraag naar JW (Dokkum).

Te koop: Atari Lynx met 6 spellen: 

Batman, Soccer, Turbo Sub, Shadow 

of the Beast, Switchblade 2 en Ram­

page. Prijs ƒ50,-. Tel.0519-296280,

vraag naar JW (Dokkum)._________

Te koop: Amiga A500 + veel diskettes 

en gratis bij koop een draadloze tele- 

taortvoM f300,- (.wetkend te zien).

vraag naar Padl(HirMeikeik).

Te koop voor PlayStation: RTWC ’98 

voor ƒ45,-. Te koop voor SNES: Fifa 

’96 voor ƒ30,-, Nintendo Scoop + 6 

spellen voor ƒ50,-. Deze spellen zijn 

ook te ruil tegen Commandos of Time 

Crisis. Tel.0180-318468 (omg. Rotter- 

dam/Gouda). Niet per post, vraag 

naar Daniil.

Het Adres voor 
voor Playstation 

Accessoires
Memorycard 8 mb 30,- 

Memorycard 24 mb 45,- 

Memorycard 40 mb 55,-

DUAL SHOCK Controllers 
vanaf 45,-

Ntsc to PalBooster 30,-

Actioo Replay
Cheatcodecartridge 50,-

Postorder Service
Voor 17.00 besteld 

volgende dag in huis!
Tel. 0320-241874
f k x  0320-232236, Weverstraat 1
Lelycentre, Postbus 1031,
8200 BA, Lelystad

Gevraagd: Hallo, ja jij daarl! Jij hebt 

vast wel nog Destruction Derby 1 

ergens op zolder helemaal zielig al­

leen liggen, wachtend totdat hij weer 

in een PC of PlayStation gestopt kan 

worden. Gelukkig besta ik en zou ik 

aan u7pu willen vragen: 

mag Ik alsjeblieft dat onwijs te gekke 

gave spel van je kopen?

Ik bied wel ƒ25,- voot die te coole 

game. Maar als het echt moet wil ik 

er ook wel ƒ30,- voor neertellen.

De eerste aanbieder krijgt 3 te gekke 

demo’s voor zijrVhaar 

PlayStation en het te gekke spel War- 

craft voor de PC krijg je er ook nog 

brjgestuurd. Telefoon 0252-673862,

vraag naar Thijs.________________

Te koop: Need for Speed Special Edi­

tion ƒ10,- (PC), Rollercoaster 

Tycoon ƒ70,- (PC), Banzai Bug ƒ10,- 

(PC), Gran Turismo ƒ99,95 (PSX). Al­

les met doosje en beschrijving. Tele- 

loon 0593-541702,

'TOâbaas Jetoerr Ijaèieh,
Dteriirre)._________________

Te tuil: Nintendo 64,4 Mb expansion 

pack, 3 joypads en Mario Kart 64 rui­

len tegen een Diarrxxid Viper V550 

16 Mb AGP of een Voodoo 3 2000 

AGP. Tel.0118^79510 (Vlissingen), ik

heb geen ven/oer.______________

.Te koop: Password ps card (mei ac­

tion replay en game shark codes) 

voor ƒ65,-. Telefoon 077-3733736 

(Tegelen), vraag naar Maarten

________________
Te koop: Z.g.a.n. omgebouwde PSX 

met 3 controllers (1 Dual Shock) + 

een memorycard +10 spellen o.a. 

Dino Crisis, Soul of the Samurai, 

Shadowman, LOK: Soul Reaver, Dri­

ver, Army Men 3D, NFS 4, Syphon 

Filter etc. Ind. alle kabels (dus ook die 

voor USA & Jap. spellen) +11 demo 

cd’s. Prijs rond de ƒ500,-. Tel.046- 

4855746 (Limburg). Voor de liefheb­

bers heb ik ook nog een SNES met 2 

controllets. Super Mario World, een 

Super Game Boy en alle kabels voor

ƒ50,-. _______________

Te koop: Sega MegaDrive 2 + 2 con­

trollers en met 16 spellen o.a. Tweety 

& Sylvester, Sonic 2, Aladdin, Tiny 

Toons: Acme All-Stars, Mickey and 

Donald, enz. Dit alles voor maar 

ƒ300,- + voor de snelle beller die een 

PC heeft een gratis joystick t.a.v. 

ƒ60,- + een gratis Matrox Millennium 

2 PCI kaart en als dat nog niet ge­

noeg is een gratis CD-Rom mapje 

waar 12 CD-Roms in kunnen. 

Tel,073-5474879ofE-mail:ma- 

thiO390wxs.nl, vraag naar Tomas en 

ik woon in Schijndel (dat ligt in de

buurt van Den Bosch).___________

Gevraagd: Codes voor de volgende 

PSX spellen: Sports Car GT, Fifa ’99, 

NFS 4, Tarzan, Dino Crisis, Monaco 

Grand Prix 2, Road Rash 3D en For­

mula 1 ’97. Ik heb daan/oor tenrg co­

des voor jouw spellen. Schrijf naar 

Bas v/d Toom, Smitsweide 174,6983

EN Doesburg._________________

Te ruil: Mijn PSX spellen: Need for 

Speed 3, Tekken 2, Allen Trilogy of 

Overblood tegen jouw PC spellen: 

Commandos, Delta Force, Gangsters 

of Hidden and Dangerous of Byzan- 

tyne. Tel.074-2435719 (Hengelo,

04_________________

Te kooprte mil: Mijn N64 + 2 control­

lers + memorycard + mmble pack+ 

de volgende 5 spellen: Pilotwings, 

Mario 64, Mariokart, World Cup ’98 

en Wayne Gretzky’s 3D Hockey. Te 

koop voor ƒ499,- of te mil tegen jouw 

PlayStation (omgebouwd hoeft niet, 

mag wel) met min. 1 controller en 1 

spel. Tel.071-4028090, vraag naar

Ramon (Rijnsburg)._____________

Te kooprte mil: Amiga 500 ind. adap­

ter, TV converter, ± 40 speilen (o.a. 

MK 2, SF 2, Xcom 1), 2 joysticks, 

muis, Action Replay. Prijs ƒ250,-.

NES (omgebouwd), veel spellen, bui­

tenlands & Nederlands o.a. Double 

Dragon 1 & 3, Bubble & Bobble, Sol- 

lice, Duck Hunt & Mario 1 op 1 cas­

sette met Zapper pistod, 2 control- 

lets, Game Genie met 4 codeboeken. 

Prijs ƒ150,-. Atari Lynx, link kabel, ±

10 spellen o.a. Turbo Sub, Rampage 

en Lemmings, met opbergtas en 

adapter. Prijs ƒ150,-. Alles bij elkaar 

voor ƒ500,-. Of mijn drie dingen milen 

tegen jouw (complete & goed wer­

kende) Pentium 200 Mhz (min.) hoeft 

niet met monitor en/of harddisk te zijn. 

Ik heb geen vervoer, alles zelf komen 

halen, omg. Gouda. Bel tussen 19.00 

en 20.00 uur, niet op woensdag. 

Tel.0182-502797, vraag naar Joost.
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Telefoon: 070-362 31 96 
Den Haag
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Tel.: 070-365 65 23 
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Eerste zondag
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De grootste collectie videogames 
in Nederland

•  Sony Playstation
•  Nintendo 64
•  Sega Saturn
•  Neo Geo

•  Super Nintendo
•  Megadrive
•  Gameboy

•  Game Gear
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Cadeau tip

I'm dreaming of...
De eerstE prijs in 

PARIS-DAKAR, dE

□ngEkrGondE kDningin 

van dE 5H0UTCAST,

gimmicks En GADGETS, onbE- 

taalbarE, maar mooiE apparatEn, 

HEBDEDINGEN in dE niEuwsts 

JamES Bond, FUTURE CARS,

Sint & kErst- 

man varmomd als 

SPIO NNEN, GPS 

systaman, multifunc- 

tionala HORLOGES,

□rkanan op da Atlantischa 

□CEaan, twaalf maandan dus 

TWAALF WEBDIE'S (da 

kalandar], da LOMO-TREND,

EEn haaianvinbarbEEl 

diE da shunbunkin 

kust, E-BRUIDEN ^ 

s h □  p p E n 

□p Intar- 

nat. Droman dia 

nooit uitkoman?

Koop da niauw- 

stE TOI! (NU IN DE WINKEL.)



ly s l

InayStatkMil

3+1
Venuacht vanaF tuieede uieek dacember

F i N U F l m m i

1Z9.S5
PlaySta 130.BS

VanaF aerate uieek december

kl.

■ pr om o tio nP UStelT «nd tiw
bstaik

iPROMOnONL

^^^h o n | P l a y S t a t i c
PER STUK

itatlon

VanaF EE nnvember

[PROMOTIOH^.'l » »'

PROMOTION
TFAM  B A f lV c

games and get 1 
oP these Por

P l a y S t a t i o
PER STUK
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Deze net la nnk verkiijgbaar| 
met Ridge Racer b 

l.p.v. Cranb Bandicnnt 3.

Untill January Z
3 9 9 / ^

■ lloysijllonj o l't.iySMImri ]

‘ K ijk in de w inkel voor nog m eer titels met PLRŷ RTIOn CRRSH PRCK

I n t e ^ t c N s

Playstation met Dual Shock Controller ^ " 
+ Sony R lem ory^C and]^^
+ Crash Bandic'ooW ’^
+ Digitale C o n tro H e iv ,„^ -^=





G e t ;  J n  A c t i c x
Lim ited Edition

nintendoEh Color Edition Spelcomputer. 

Ook verkrijgbaar in donkerblauuj' 

en zujart transparant.

Bij aankoop van een I16N Color Edition 
koop je GexZ voor maar H . k O .'

N IN T E N D O ^ " ^

\\\V <^KPA[ f.5<Af-g

13B.35

Veriuacht vanaP 
10 decem ber

\

N i i i i i t  mMMit i i i

Control Deck ilintendo Eh. 
met het spel Donkey Kong Country ENf 

+ Expansion Pack.

'XPL.aRERl 1 1 8 . 3 5

h 1 1 1 ^   ̂ I

m

138.35
NINTENDO^''

N IN T E N D O ^ " ^ NINTENDO^^

Vermacht vanaF 1D december

InclüsieF Expansion Pack

J *  ' V  i W.' ,rnm.Jk

N IN T E N D O ^ "^

r O K C K g ^

\V i  ' tC  * <

^ 1̂ .





Het I S  SDOfl. De inlichtingendienst van 
de NAVO meldt dat het Russische leger 
een van hun zogenaamde 'secret cities'n 
bekend onder de naam 'Gorky 17'i heeft 
vernietigd. Deze exacte kopie van een 
Amerikaanse stad werd gebruikt om de 
beste Russische spionnen tijdens de 
Koude Oorlog op te leiden- Naar NAVO- 
commandanten weten dat Gorky 17 een 
anderi veel belangrijken doel had-

rat^ wa|^' dê S^jèt-U 
lime m^Staife elperijri

Sullijflhi Weider vanJij ben^ Cole Sullijgji'"eider van een 
NAVO-teami die naar Gorky 17 wordt 
gestuurd om de feiten achter deze onver,- 
wachte wending te ontdekken- Ontdek w ^  er 
zich alfemaal in ^orky ̂ 17 afsD&lde.AJe\
hebt niks te v i ^ r l iiezeni behalvî T e  l e v ^ .

r  \
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(f/ïè̂RAcTive
WWW. TOPWARE.COM

w w w .g o rky  17.nl
m u l t i m e d i a  bv  

WWW.DENDA.COM

http://WWW.TOPWARE.COM
http://www.gorky
http://WWW.DENDA.COM

