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PER VINGERE QUESTA

BASTA METTERE INSIEME
UN COMPUTER,

IL NUMERO IN EDIGOLA DELLA
E UN PO’ DI

SI’, ANCHE TU PUOI VINCERE FANTASTICI
PREMI USANDO IL TUO COMPUTER E
SCATENANDO LA TUA FANTASIA.

Basta partecipare al grande concorso offerto dalla
rivista “Il mio computer” e da LEXMARK.

LE REGOLE DEL CONCORSO
SONO SEMPLICI.

Le trovi tutte sul

numero in edicola de

“Il mio computer™

Prova anche tu po-

trai vincere una

montagna di fanta-

stici premi, compre-

sa questa BMW da

SOgNo.

IL MIO

LEXMARK o LOMPUTER

E SE LA BMW NON TI BASTA
DI STAMPANTI, FOTOCAMERE,




FANTASTICGA BMW Z3
QUATTRO SEMPLICI GOSE:
UNA STAMPANTE,

RIVISTA “IL MIO GOMPUTER”
FANTASIA ...
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NON PERDERE | i QUANTO DEVE COSTARE UNA BUONA

LA TRAORDINARIA
OCCASIONE!! *: SCHEDA PER LA MUSICA
CORRI SUBIT() : PROVATE PER VOI 8 SCHEDE g
A COMPRAREIL | {DA 90 A 840 MILA LIRE 5

NUMERO IN EDICOLA

oS sacarN LE TUE FOTO NEL COMPUTER CON SCANNER DA 500 MILA B¥S

IL MIO COMPUTER

PUOI VINGERE ANGHE DEGINE
SGANNER E UTILI AGGESSORI



La rivista ufficiale PlayStation
ogni mese in edicola con un CD
pieno di giochi da provare subito
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Non perdetevi
la nostre
speciali mega
anteprime sui
titoli caldi di
quest’anno!

DY KONG RACING JOUAKE 2

OCCHIO ALLA SCIMMIA-PILOTA: || PIU FORTE,
MIGLIORE...

Stiamo per . 5

assistere alla R P : Il seguito di
incoronazione —_ . una leggenda
del nuovo re Y e dagli autori di
dei giochi di ] altre leggende
guida per dei videogiochi.
Nintendo 647

il
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Awvete un Saturn? Sonic sta per
corrercl dentro! Non perdetevelo!
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PIU GIOCHI
E NUDVE IDEE

Giappone (nessuna tracio di Sega

@ Sony: non erano state invitate?)
sotte forma della fiera Space World, e
Games Master era li per scoprire cosa
aceadra esattamente sul Piuneta
Nintendo nei prossimi mesi. Mentre
clarana pOCE‘IE cose shalorditive alla
rassegna, i giochi che sono skati dimastrali
appariveno futti entusiasmanti, con grossi
fitoli, come Zelda & Banjo - Kazooie, che
hanne provocato un vero sconvalgimento fro
le folle, Nintendeo si & messa in mosta con i
swoi nuavi hardware e anche con una
quantita di fitoli per il 64DD. Senza dubbio,
lo stella della mostra & siato Zelda 64,
dispnnibifa_ per la prima volta al mends; in

l a Nintendo ha dato il suo party in

amesnetwork

Le news di Games Master dall’ltalia e dal mondo

ENDO MOSTRA

sU DD

una forma giocabile. E vi possiomo gia dire
che sord un filolo veroments fantastico.
Potrete girovagare in un mondo
tridimensionale risolvendo enigmi,
raccoglienda oggetti e inferagento con
chiungue vi vengo inconiro, Nintendo ha
dedicate malto lempo a piazzare al giusto
posho la telecamera tridimensionale, qu'mdi
crediamo non ¢i saranno problemi di
persanaggi che scompaiono dietro | muri o
di cose che appoiono, da chissa dove, per
raggiungervi. E stato anche incarporato un
nuovo sistema di altocco e ozione, il che
vuole dire che & estremomente fucile endare
in giro, compiere le diverse azioni e
combattere con le varie o differenti armi in
cui vi imbatterete. Un secondo gioto Zelda

affiancherd la versione
che abbiame gia visto, &
sard un gioco su DD Non
51 30 ancora se sord un gioco
completamente aulonome, o se si
dovré usare unito all'originale: Un‘alira
grande produzione & F-Zero X, Lo versions
modemna del classico SNES & pid veloce
dell‘originale (la frequenza dei fologrammi
non scende mai al di sotto dei 60 al
secondo) onche nella modalita o quattro
giocatori, Nel gioco a un giccatore, vi
troverete o condividere lo schermo con aliri
venti corridori, con nessuna perdita di
velocitd e con la:solifa tonnellala di
emozioni a futto gas: Ci sono 24 circuili per
correre e 30 veicoli da provare, Gli shondi

IL 64DD SUELATO: INIZIA L'ATTESA

BREVE APPARIZIONE MA GRANDE FUTURO PER L'ADD-ON DI N64

intendo ha avuie finalmente
N qualche gioco da mostrare per il

640D e ha fatte alcuni commenti
shalorditivi su quello che sara il futuro del
svo disc drive aggivntivo,
Il fatio che per la macching non fossero fanki
g'rrhi quanki ¢ si ospetiova ero ompiomente
compensalo da cié che cero alla mostro, Con
Zelda, F-Zero X & Yoshi's Story, tufh giocakili e
capad di impressionare molfissimo chiungue
riuscisse od awicinarsi, il fturo per il 44DD
sembro decisomende brillonte. Mei suoi discorsi,
la Nintendo ha lasciato tropelare aleuni detiogli
circa i suoi progetfi. Come polrele vedere, sto

per arrivare sul mencato molia di pid di quante
51 pensasse in un primo momento, Tulli no
sapevama che DD ci avrebbe parmesso di
salvare e giocare giochi, ma Mintendo sto
lenciando una gomma di fitoli che usane molio
di pits lo potenza del DD, In giochi come Sim
Copter, polrete importore le citid che avele
progetiate in Sim Cily e sorvolarle col vestro
elicoftero per risohvere qualsiasi difficolfs
Potrate anche importare ornamenti gr{:rl'c'. per
deconare le vosire estese creazioni urbanistiche.
Le possibilita appaiono infinite e, con la forza
della Mintendo alle spolle, sembra che il 64DD
sio destingio a un fuluro molic roseo
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dallo Space

sono un po’ smorti, ma non ci
forete pit coso nen appena
I'azione comincard. Mintende ha
inolire confermato (finalmente] che
distribuira ulteriori piste per il 64DD.
Nintendo ha anche presentato con orgoglio
il nuova gioco di snowbeard, 1080 Degree
anw‘bcnording, che ha preso @ p-uﬂe di neve
in faccia i rivali Cool Boarders e Steep Slope
Sliders. Nintendo ha arricchito inclire le sue
sessioni di gioco con uno sguardo a NBA

Nintenda ha rivelato una dei primi giochi sportivi,
basata sul poco giapponese basket

Muother 3 dimostra che il Nintendo &4 & piu che
capace fi regalare un grande RPG

TRUCCHI POSTA




gamesnetwork

L'N64 HA
NUoVI

GIOGATTOLI!
lla fiera & state annunciata, per il
A Nirtendo 84, un'intera gamma di
accessori aggivntivi, che darg una
spinta alla moching verse il primo poste
sulla scena delle console. |l pii ambizioso &
Copture Currridge, che permatta di catturare
immagini da una telecamera, TV o video in
maodo da poterle usare come texture o sfondi
nella nuova linea software di Mario Artist
Dovrebbe essere distribuito
contemporaneamente ol 540D
kF'F,'r permetiers <:g,|i utenti la massima liberta,

o %
"'hf:o O, . Lapture
N g ) Cartridge vi
permettera di

Inseqire allri accesson
a smnotto g catlurare
immagini da essi.

insieme ai nuovi poccheli di Mario Artish,
Mintendo sta lanciando un mouse per il 64:
polrele perd sempre adoperare il vosio
tradizionale strumento di controllo s non vi
piace l'idea di usare un normale mouse o due
tasti stile PC_ Il pil impressionante add-on
nella storia dei videogiochi & perd Bio-
Feedback Device. 5i aggoncia alle orecchie e
monitora be vostre pulsazioni quando giocate.
Se il vostro batfito rallenta, velocizza il gioco
per compensare. Il Voice Recognition Headset
ha fate invece il giro i malte teste, alla Rera.

~
Il Mouse per Né4 renderd
Pi facile psare tifle
queste bizarre
cartwcce di arfe,
design e 00,

5i inserisce direffamente con uno spinotto nel
vosio Nintendo 64 e vi permette di parare oi
woshr gioc}li Al momento si pud inserire
solamente in un gioco di cuccioli virtuali
[virtual pet), ma ne sono stali progeftafi aliri,
L'ultimo accessorio di moda & infine il 64GB
Pok. 51 infila nel vostro comande come un
Romble Pak., ma vi permette di usare insieme
cartucce per Game Boy e per N64, Potreste
salvare i dati da un gioce per Gome Boy sulla
cartuccia, per poi usarla sulla versione del

gioco per Mbd @ viceversa,

Maria & fornato. Nintendo non poteva andare alla fiera
senza metterin in bella vista. Ouesto & Mario RPGZ

Baskethall, Bonjo-Kozooie e Diddy Kong
Racing, e presentando demo non giocabili
dei suoi fitoli artisfici (Mario Artist, Talent
Maker, Polygon Maker e Picture Maker) e
dei giochi di ruslo come Earthbound 64 &
Super Mario RPG2. Si trafta in tulti i casi di
demo che appaiono melio promettenti.
Distributori di olire cose hanno esibita
molfissimi nuovi giochi per il Ninlendo &4.
Kenami aveva presso i suoi stand nuove
versioni di Nagano Winter Olympics, NBA
In The Zone e G.A.5.P. Bondai si
paveneggiova invece per gli incassi offenuli
grazie allo ‘mania’ dei Tamagochi, con
Tamagaochi World (Il mondo di Tamagochi).

La natizia pid triste della rassegna & che

Mintendo. E comungue inditcusso che, nel
mondo dei videogiochi, il Nintends 64 &
una potenza con cui bisogna fare i conti, &
lo Space World fo ha dimesirato ancora una
volta mastrando melti buanissimi fitoli per la
macching giappanese,
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1080 Degree Snawboarding & stato prodotto dalla Sim City 84 supera qualunque altro gioco di simulazione.
slessa squadra che ha realizzato Wave Race 64 Progetiate L2 vostra cith e guardatela dalls sirada.
I'uscita del 64DD, lungamente aftesa, sara ]
rimandata ancora & non avverrd, in o 4 B T ity
Giappone, olmeno fino al luglio 1998, Cia o
non & dovulo o problemi di fabbricazicne, 45
ma al fatto che Nintendo ha concesso pio “
fempo ai programmateri per preparare i rn
giochi al lancio sul mercato. Inevitabilments, Lk A 5 g |
<i sara una ripercussione sulle date di uscito }.'3 i p .
in America e in Europo, Vi terrema informati  § iz & o
- s qualunque alira nofizia frapeli da P . :

F-Tero X sembra ambire af tiolo di il veloce gioco
di corse del monda,

Gl S1 ASPETTASSE!

osi tutti si aspettavano che Banjo
c And Kazooie fosse una versione

per bambini di Super Mario 64,
vero?
Mon si potevano sl:ng“qle i pit, Secondo il
nostro inviato alla mostra, g“ svi|uppdmri
britannici della Rare sono rivsciti a realizzare
un alire gicco di enorme impatio che dovrebbe
essere un sicuro successo. | [:Fﬂt“nrm gome
tdimensionale oppare splendido e offre una
grande quantita di livelli che metterannc a
dura provo la vostra abilitd. Il nostro invieto ci
.

m SOFTWARE EUROPEO ENTUSIASMA LE FOLLE
BANJO E UN VERO SHOCK: E MOLTO MEGLIO DI OUANTO

ha detio: "Se mat vorrate pater fare qu|:||cnsc|
in un liveflo, probabilmente potrete®. Il modo
in cui si usano i due personaggi offre un
grosso vantaggio, poiché | due hanno
diffarenti pnssibi“hﬁ di attoceo e abilita da
usare per sormaniare certi oslacoli. Uno pud
volare e l'aliro ha la forza per sfondare o
sollevare gli oggeti in cui ci si imbatte. Gli
SCBNON SOMIMErsi son poi [mr!icobm'reﬂre
entusiosmeant.

Consultate la guida per ulterion dettagli su
quesho gioco,

.

La Rare
dimostra

L altra volta
che g
ideator
Burnpel sono
diventsti dei

ik : leaclor
modiali con
Banjo-

. Kazooie per i
Nintendo 84,

v,
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LY aih | "1
Precccupati che i giochi per Satum si
esauriscano ['onno prossimo? Bene, lo Fox
Inferochive ska per disiribuire due colossi che
dovrebbero stuzzicare il vostro appetito,
Alien Resurrection & basato sulla quarta
parte delle celebri evventure del caffivissimo
maosirone. Voi siete Ripley e cercate di
salvore una nave di ricerca e la galossia
intera dall'ulfima invasicne aliena
Dovrebbe wscire ad aprile. D sequito verrd
il gioco di X-Files, che presenbend i e
strani eroi defla TV intenti o investigore su
un aliro caso. Guesto dovrebbe uscire in
esiote
Awele provalo 0 giocone o Sega Touring
Caor Championship o Naotale? Mo? Peccatol
Se l'orologio del vostro Saturn & imposialo
sul giomo di Natale, infatf, il gioco mette
in funzione una nuova pista che dura 24
ore, dun(".c-.'l Un QMmO per |)oncrr_‘ il voshro
miglier tempo. ll vosire Saturn wi dé pei un
codice da spedire vio e mail ol sito web
Sega Japan per vincere alouni premi
speciali Sega. Ormai l'occasione natalizio
8 sﬁ)g{_‘.irc.-_ ma il 13 febbraio sard un aliro
“giomo chiove” per i possessori del gioco.
& | PRIMI GIOCHI DEL 9
Sega ho onnunciclo | prossimi giochi in
amvo .-.||g|i scaffali: MEA Adion '98, MHL
Hackey ‘98, Steep Slope Sliders, e i giochi
di avventura Aflantis & Winter Heat, Uscite
pill importanti seguiranno, con la
conversione arcade di House of the Deod e
Burning Rangers del Sonic Team pronti ad
apparine ned prossimi mesi

= \/ET - FORe

1l mistere "uscing o non uscirge” che
circonda Virtua Fighter 3 ha visto un altre
colpo di scena dal momento che ora &
COMParse ooma fitolo in uscita sull'elenco
ufficiole del sito web di Sega Japan
Questo dopo Fannuncio ufficiale del mesa
scorso per cui il gioco nen sorebbe
apparso sul Satum,

Il Satum & pronto ad accogliers una
versione del cormente successo per PC
Riven, il sequito del pit popolare gioco per
PC i htfi i tempi, Myst I gio-cm & una
gioia per gl occhi per la sua grafica
splendido, sebbene non sia veloce da

mazzare il fiake.
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he piu polente ¢
org offmo (Il momento,

A causa Ci!';lfl oC

iochi | prezs

Pare propno di

lcuni distribulor

UAKE 2 |
NNULLATO

IL “MIGLIOR GI0GO DI SEMPRE™ SGI

[

e
i

vrete bisogno di provviste per sel
mesi e di cancellare la vostra vita
privata fino a meta luglis, quando
riemergerete, emaciati & sofferenti per il
duro legerio del muscoli. Inutile rifiutare
la realta: non ¢'é altuno scampo, nessun
posto per scappore o nascondersi.

Guake 2, Il seguite del grandioso clone di
Doom, & piombato a sorpresa sul pubblico
propric in fempo per annullore 'effetio
"siamo tutfi pit bueni” che il Natale scatena
sui primi mesi dell'anno. Il Quake originale &
diventate una leg)gend-u fra i giocobori e
questo gioco & destinalo a essere un milione
di volte pit gronde.

I reclizzatori infathi hanne corretto tutti gli
elementi del primo gioco che hanne fatio
lumentare tuti, in pid henne getiato nel CD
un carico di nuovo materiale che ford
rimanere o bocca aperta tutto il mondo. Per
far girare il gioco avrete bisogno di un PC
esogeratamente polente e se volete il meglio
in senso assoluto dovrete infilore nella vostra
macchina una scheda JDFX o Power VR,
spa:iulr:mnre e volate evitare un super D

doll'ospetio modesto per i pixel roppo
evidenti,

Il primo problema risolto & quella dal gioco o
un giocatore, che losciove mollo o desiderare.
Invece degli spazi vuoti con occasionali
momenti di azione esplosiva, adesso abbiamo
grossi livelli affollati di ogni tipe di

mostri: utfi decisi o farvi a

pezzi. E non solo questi

mosri sono pit caltivi che

mai, ma anche pit furbi,

L owowi livell di =r
intelligenza orfificiale

significano che adesso =

nen si pud pit ondare allo

5bur€|g|iﬂ: combatierate per

o vostra vita in ogni momento

del gioco. Ognuno dei mostri pensa

& agisce in modo diverso, il che vuol dire che
i tempi degli alieni prevedibili & finito. Non
polrete mai essere del tutto certi di cid che
questi fipi stonno per fare!

Quoke 2 & onche basato sulle missioni. Invece
di affannarvi attraverse un livello solo per
cercare di trovore un'uscito, dovrete portore o

termine dei compiti per scappare. Guesta
nuova struftura ha permesso ai subdoli
realizzatori di infarcire il gioco di rempicapo
e raboccheti per confondere e poi
brutelmente assassinare il povero, sventurate
giocatore [cicé voi].
Corme polevate immaginare, Guoke 2
presenfa un nuove gruppo di mostri
(che sono, per o pid, combinazioni
differenti di vomini e macchine: ve
la dovrete vedere con i cyborgl) e
alcune delle armi pit dure in cui
vi siate moi imbattufi tra TUTTI gli
sparatutto della storia. Ed &
probabilmente giusto, perché
quando i mostri cominciano a
scarfare e aggirarvi per schivare le
pallottele, sorete felici di avere armi bestioli,
Come vi aspeltereste in un gloco che conta
malto sulle schede di occelerazions 3D, la
gmffc{: her subite un'uleriore messo a punha
in Quake 2. Tulti i fipi di effetti luminosi
rendono ara le varie citfa e arene sinistre,
mentre colori brillanti hanne sostituite gli
usuali neri e marreni smerti dell'originale. |

-

-

o W

N
- -

Guardale luso degli effetli luminosi
sui provettili. Davvers incredibile,

%E"-GHMESMHSTER FEEBRAID 1998
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Oualcosa che non avreste visto nel giace orfginale:
molti mestri nalla stessa slanza,
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Mentre andate avanti nel gioco potreste imbattervi
nai reshi di alfd membvi della vostra squadra,
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INFIGGE 1'BUDNI SENTIMENT)

poligoni sono tutti ben definiti, dato che i
pixel sono stati eliminali dolla storia dei
videogiochi insieme a cose come
Spectrum @ Afari. Niente fa figurare
meglio la grafica che entrare in una
stanza e vedere solo il soffitto o centingia
di metri sopra di voi. Mon ¢'é nulla che vi
faccia sentire come se foste un piccolo
ingranaggio in questo gioco o che
descriva la sua grondezza con un impatio
cosi forte come questa sensazione.

Con un gicco per un giocalore che si
mostra cosl superbo, tutte le opzicni per
pil giocatori che volete, grafica
eccellente, mostri migliorati e olcuni
momenti veromente terrificanti, Guoke 2 &
destinato a lasciare il segno.

Dite addio ai vosti omici e alla vostro
ﬁ}mig“u e dimenficatevi anche le feste i
carnevale: vi aspetia una reclusione
volontaria, E lasciatevelo dire da chiha
visto il gioco e =& |'é spossala anche con

le splerldide musichel

b eap
5

i

y successa in ulto il mondo,

|
(le(.‘ 1 I)‘!‘iI:SSIHICJ

s0pe

v ha battuto full | ',‘!I.h:l."-!!ul"l

1.l gioco usa i classic

a di Populous @ li

PR S
-

Ouesta arma assomiplia sospeliosamente af fucil f
Alfan 2 & fortunatamente fa proprio gif stessi danni.

Non sparereste a wna donna, noen é vero? Aliora
morirele molfa presto in Ouake 2

Piranha
Mu

Guesta collozione dy

i, cybrg & mostr
appare assolufamenty
incredinile ned gioc se
usate una scheds d
acceleraznone J0. Se ancora
non (avele comprala, & ora
i farfo. Ne vale 2 pena

11 bestiario di Quake 2

ANTEPRIME
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ne o un impnes:
1 & shato sh

Desfiny sard pronto per la
Evropa enfro i prossimi m

ento 3D paligor

su quesio gioco d
personoggi €

H!:Jl"

non dovrete ospetiore chissa quonti o
r impossessarvene. Dovrebbe uscire in
o, dopo Goemon della skessa

Koneami

o realizzoko Ra
ealizzotorn di Siar

Ubi Sofft,
ha preso accordi con

YITIan,

Wing, Argonaut, per pu "
gloco per Mintendo &4. E un’owentura d
azione in 30, chiomata Buck Bumble
Messuna data certa di uscita, per ora, ma &

Care un nuovo

recente coduta dei prezzi, sio

software, i

|||c:ggf
nel Regno Unito
y s@ la Sony & mollo pill avanti, |

\ proprio per real
o &4, Al momenio, |

MEsso
Min
giochi in realizzazione

senfiremo prJr|nr<x_ fino o ‘98 inclirglo

ma Empire considera
e di pid di un ‘banale

Lax rivista di cir
Golden Eye 007 nie

clone di Doom’. Bene

B GAMESMASTER

FEBERAIOD

IL MONDO
DELLE GONSOLE
IN PERICOLO

IL PROGETTO X SFIDA
SONY E NINTENDO 1

roprio quando sembrava che Sony
e Nintendo si sarebbero spartite il
monde dei videogiochi tra di loro,
con Sega che offriva ai rimanenti
videogiocatori il progetio Dural, notizie
riguarde a vna nvova console cominciano
a raggivngere lo redazione.
l'apparecchiatura, che percro
& sopromnominaia Project
X, & stata reolizzoto da
una p'ﬂ:l:nh: compagnia
chiamata VM Labs, che si
& accordata con aleuni giganti
dell'elefironica per quel che riguarda la
produzione. Sebbene oncora non siane shofi
fatti nomi, si vocifera che la mocching sard
pronta o decollore sul finire dell'anno
venturo, & probabilmente arriverd prima di
qualungue delle nuove console prodotte dalle
tre grandi.
| dettagli tecnici riguarde ['apparecchiotura

psyEEhdé1i(
fur

sono top secret, ma la squadra

impegnata & un vero gruppo

da sogno per quel che

riguarda la realizzozione di

supporti hardware per i

videogiochi. Lo maggior parte degli

ingﬂgneri ha iniziate lo svo carriera

lavorando per Atari, 300, Apple &
Sinclair. Se avevale bisogno di

ulteriori cerlezze sul potenziale
di questa maeching, due

personaggi di spicce alla Sony

hanno abbandanato |'azienda per

unirsi-al gruppo di siluppo di questo nuovo

prodotio. I guru dei giochi Jeff Minter

{I'vome che sta dietro od alcuni dei pio

grandi giochi di tuthi i tempi) sha ora

laverando alla reclizzazione del software &

ha gié piozzato aleune schermale e demo sul

suo sito Internet. Tuttavia, cid che queste

schermate realmente fanno & sottclineare lo

ossessione

per le luci rotanti e per

Flossie la pecora. Lo macching é piv
potente dell'esistente hordware a 32 bito o
64 bit, e ha capacila grafiche mai viste
prima, ma questo & tullo cié che la VM Labs
ha deciso di divulgare; almeno per il
maments. Aliri sviluppufuli hanna gi{': g|i
strumenti per realizzore prodoth per Prolect
X & stanna lovorando duro per creare giochi
che possano essere pranti per il lancio della
macching nel corse dell'anno. Vedremeo
nascere unao degna rivale delle tre grandi?
C'& qualcuno che sta per arrivare, non si sa
da dove, a stidare lo supremazia Sony? *

UN NUOVO PIGGHIRDURO 3D DA NAMCO

OLTRE TEXKEN 3

amco ha messo al lavoro le
N:qudre ¢he hanno creato
Tekken 3 e Souvl Blade per
realizzare vn nuvovo picchiaduro,
basato sulle armi, per coin-op.
Il gioco, aftualmente chiomalo Mew
Weapon Fighting Gome (possiomo solo
presumere che cambierd il filolo quande
sards completato), raffiguro personoggi
che assomigliano a quelli di
Tekken, combinali con uno
stile di gioco simile o
quello di Soul Edge

1998

E SOUL BLADE

Attraverso Internet, g|i sviruppalori hanna
chiesta ai giocatori di esprimere le loro
preferenze: |a ides mig|inri saranno poi
inserite nel progetio.

Fecero cosi onche per Tekken 2 e il gioco

| nostri segugi di nofizie

ollenne un enorme successo di vendite,

stanno gic cercando
ulleriori informazioni

SPECIALI

TRUCCHI POSTA



categoria. Ci sembra di sentirvelo dire: “Ma come!? Con
giochi come V-Rally, Sega

/Games/Master presenta i nuovi successi

fisica delle automobili”
semplicemente significare “divertimento estrema”.
All'inizio del gioco avrete abbastanzo denaro per comprare

sarebbe abbastanza evfemistico, e “obeso freak™

D ire ¢he il genere dei giochi di corsa é "ben nutrite”
potrebbe essere una descrizione pit accwrate della

Quasi quasi Gran Turismo
potrebbe sembrare piv
attraente delle Spice Girls.
Se proprio le Spice Girls
non vi ispirano, provate ad
avvolgere la vostra lingua
intorno a Chameleon Twist.
Per godervi invece
sparatutto di prima
categoria, dovete giocare a
Shadow Master.

“rilevazione dell'ambiente” ¢ “modelle di simulazione della
paroloni che per noi vogliono

un'outomobile, nulla di pid.

Rally, F1 '97 e Rage
Racer, che bisogno «'é di
doverd sorbire unaltra
blanda imitazione?”.

Se non siete, giuslamente,
convinti, impugnate il vostro
volante per PlayStation,
indossate un casco &
preparatevi, dofo che é in
arrivo la risposio.

Gran Turismo @ una
simulozione oulomabilista
super realistica che vi
permettera di controllare
ben 87 tipi diversi di motori
a combustione.

Ognuno é stato modellato
secondo le statistiche rilevate
in base alle loro performance
reali, in modo da ossicurare
unautentica esperienza di guida. Il team dei programmatori
ha provato personalmente ogni aute per assicurarsi che Gran
Turismo fosse il pid vicino possibile alla reale esperienza di
guida, Che precisione!

Cosi, con la stragrande maggioranza delle marche di
autornobili rappresentate nel gioco (incluse I'Aston Martin, la
Subaruy, la Chrysier, la Mitsubishi) non rimaneve aliro oi
programmatori che farle correre in una serie di piste
rappresentate con una grofica foto-redlistica mai vista

prima sulla PlayStotion.
A questo videogioco sono state abbinate parole come

Un altro gioco di corse? Stupendo!
Vediamo un po’ cosa c’é di nuovo...

PRIME IMPRESSIONI Bl sviluppatord hanna
Glueslo fitolo promette di essere un g dedicaly parecchio
realisme delle corse potrd essere rem,un_am_?ywq‘a i auto
grr,:f'lcc unica, Grozie ollo mede potentissime, in modo
osservare uno vera gara alla TV.. o quasi. E, dl sicuro, uno dla assicurare il giusto
mpressionanti del gioco, e certe volke realismo al lora titol.
0 cxssorbiti cosi m{izy che dal POCO shesso, Hanno sofferto per voi |

sembrare un po’... perverso, ma & ks puro e

semplice verital

Corse altamente realistiche e un replay che wi stupira immensamenta’

HELUKD
1=

CGlualsiasi vitloria pud essere
perd shruttato per
migliorare le prestozioni del
vostro motore,
Mon & proprio il lop
dell'ariginalita, ma che
alire si pud fare in un gioce
di corsa se non goreggiare
e potenziare il nostra
mezzo? Quesia
celebrazione della velocitd
& interamente dedicata al
realismo e alla visuale,
entrombe decisamente
eccezionali.
Si pud discutere quanto si
vucle a proposito di termim
come "fotoreclisma" ma, alla
fine, come in ogni cosa, sono
solo i risultati che contano.
Da quello che abbiamo visto, si tratterd di un gioco dowero
splendide, con una mognl'Ficu medalita di replay.
In tal caso, cosa importa se il genere & affollaio e se non i
sono enarmi innovazioni nella struttura di gioco? Si partel

PRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIV
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linea questo mese ®

ran Turismo @ Holy Magic Century @ iPanzer @ Liberation Day @ Shadow Master
X-Gom Interceptor @ Spice World @ XLR8 @ Chameleon Twist @ Fighters Destiny

~—f °

Il pazze mando delle Spice Girls. Cosa significano quei simboli? Miente!
n anno & stato il tempo che hanno impiegato le
" Spice Girls o raggiungere quello che Hitler,
Alessandre Magno, Givlio Cesare, Napoleone e
tanti altri non sone stati capaci di ottenere: dominare il
mondo ! Benvenuti nella Repubblica delle Spice Girls.
Sono rimasti in pochi gli elementi chimici della tabella
pen'ndiccl di cui le rogazze non facciano ancora le endorser
|atiualmente stanno negoziando diritti esclusivi per lo Spice-
Magnesium). Eppure, le nostre cinque ragazze di talento non
si ritengono soddisfatie e, dopo aver sfornalo i dischi pid
venduti al monda, hanno pul:lb]il:izznrn una vasta gomma i
prodofti, dalle mocchine fotografiche ai profumi, clire a fare
I'acchioline a una serie di industrie mondiali. Mon & finita: il
Girl Power ha ufficialmente riconosciuto il potere della
PlayStation come Fultime riFugiD par le cinque fancivlle. E
proprio il prol‘eﬁcn titolo di questo prodotio, un po’ gioco e
un po’ video interatfive, a losciare un coltive sapore in bocea;
[rogozzi non preccoupatevi, basta sciocquarsi lo bocca con la
MUOVA Spice-Cola™ disponibile presso tuthi i Spice
rivenditori autorizzati) si chiama Spice World.
Il "gicco” (e usiomo questo termine abbastonza coutomente)
inizia con un video delle ragazze alle prese con la loro prima
grossa esperienza ol Festival del Cinema di Cannes
Successivernenta, le vera Spice Girls sono, furbescamente,
trasfarmate in siproduzionl' generate dal computer,
Impersonate una dellle cinque ragazze: Baby (la bionding
con il look do bimba), Ginger {la rossa supersexy), Scary (lo
rogazza di colore aggressiva), Posh (la mora elegantissima) o
Spcmy {la ragazza in hula da ginnastical, e allora vedrete che
iniziera il divertimento. Il gioco é siracolmo di sequenze video
esclusive affinché anche i fan pit sfegatati delle Spice Girl
possano essere soddisfotti. Fon virtuali @ mosse di danza
poiigonali impegneranno le ragazze, oltre che formire un
mare di informazioni interessanti (onche se non dovele

AMESMASTER

FEBEERAID

_PRIMIZIE PRIMIZIE Pk

F1 Racing Simulation @ Klingon Honour Guard @ Buccaneer Redline

PRIME IMPRESSIONI
* Qi a Gomes Master amiamo parlare chiare, Moi siamo
abituati a definire gioco un VERO gioco, & questo potrebbe
sembrare di pit una raccolta di sequenze video inferattive.
* Se sognate le cinque Spice Girl dalla matting clla sera,

,'n_probabilmente questo filclo sara il vasiro ideale. Se, inclire,

aspettarvi di scovare
inedifi dettagli sulle
passole esperienze da
modella di Geri, o sulla
presunta relazione di Emma con I'ex-manager Simon Fuller)
Dovrete semplicemente prendere una delle canzoni pit celebri
del gruppe, come Wanna Be, Say You'll Be There, Who Do
You Think You Are  ecc., e remixarla. Poi potrete mandare la
vostra Spice-Girl preferita dal coreografo, affinché possa
imparare alcuni passi di danza selezionali accuratamente per
Uccﬂmpﬂgnﬂre || nuowo ITIEgU I'Ilr UF}PL'HU creato. D{’PD una
performance in solitario, poirete danzare assieme alle vesire
quatiro scatenate compagne, esibendovi in ogni tipo di
acrobazio. Seguendo lo stile diffuso da Parappa the Ropper,
potrete concretizzare il vostro dllenamento esibendovi con le
vosire compogne Parando di gicc{:bi“lr& pura, non
aspetiatevi tanto da questo titolo. Attrarrd sicuramente tutti gli
Spice-fan dlire che tutti coloro | quali hanno do sempre
desiderate far ballore la propria Spice Girl preferita. "Spice
Up Your Lifel", se voleta, @ prabnbi!menha ¥i manderd in

Ecco le ragazze nel lore splendore generaln al compuler. Che ve ne pare?

l.'l

3998

Il mondo & bello perché & wvario...
Accidenti, di nuovo guelle ragazze!

desiderate vedere le rogazze in ozione o seconda delle
vostre direftive, questo “gioco” patrebbe essere I'unico
* modo per aivtare la vostra fantasia. In ogni caso, attendete

‘a il verdeto finale di Games Master

Tutti ghi altri sone brotlf all interng
dello Soice World. Le ragazze hanno
sempre avufo 2 lendenza a essere le
pith belle def reame...

visibilio. Moi comunque continueremo a spargere per vari
vniversi la tradizionale salsa di pomedore..

A quanto sembra, Posh sta cercando di togliersi un fastidioso

pririto sopra la gamba... solo i questa maniera pofremmo
spiegarci quel suo broncio!

VERSIONE
CODICE  PLAYTESTING DEBUGEING Eoal™

DESIEN
INIZIALE

LZIE PRIMIZIE PRIM
(]0) news CANTERIME,“nccensiony” seeciau ” Taucchi,” posta




i

DESIGN

VERSIONE
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a Doom, ma, secondo gli intelligenti

programmatori dello Psygnosis, questa volta
dovremmo avere a che fare con vn gioco diverso dal
solito cliché, e, considerato il successo di G-Polite e
Colony Wars, entrambi originati dalle lero menti, puo
duarsi che d sio del vero.
Infatti, invece di andare in giro uccidendo tutto quello che si
mucve allo ricerca dell'uscita di un dato livello, in Shadow
Master potremo controllare un mezzo da combattimento (che
assomiglio o una specie di macchina copace di muoversi
anche lateralmente ed & sorprendentemente facile da
conirellare). Invece di usare solomente corridoi e stanze, utili
a riprodurre quell'atmostera claustrofobica fipica di Doom e
di tulti i suoi cloni, i ragazzi della Psygnosis ci delizieranno
con degli spazi apertissimi, cnmplcmmenru privi di nebbia,
in modo da dare un senso di grondezza. Ricordate, poi, i

N on si pud dire che < sia carenza di giochi simili

ZIE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE P

-
llnea GamesMaster presenta i nuovi successi

SANDED WY

Il nome & intrigante: vediamo se il
gioco & altrettanto interessante...

Shadow Master

Potrebbe apparire
come A specie oi
Disneyland del firturo,
anche se ff chi si
esibisce nan cerca dif
mangiarsi | visitafori
oppure di confiecargli
le coma nello siomaco
quando i imita. Non
date da mangiare agli
amimali, ad gvitate of
diventare il loro pasty...

Destra: Questo contorty
disegno i da [idea di
cid che v affenderd
andande avanti mel
giace.

Sinistra: Poirefe guidare
una specie i
fuoristrada hi-tech, ma
dovrete comungue
alfraversare guesio
orrendo ponte per
affrontare i vostro
nemico.

WA FENS

nemici di Doom basati sugli sprite 2 Ormai appartengono ol
passato. In Shodow Master dovremo affrontare nemici di
ogni tipo interamente poligonali. Giusto per farvi un
esempio, quando una creatura morird la vedrete esplodere
in maniera speh‘ucclure, con pezzeti del swo CONpo,
rigorosumen}e p-o|igono|i, saetteranno nelle schermo.
Usando delle tecniche davvero potenti, gli sviluppatori hanno
strutturata il gioco in modo che il giccatore possa essere
attaccote da sette od ofto creature provenienti da direzioni
diverse.

Tutte le armi dei nemici creeranno dei meravigliosi effetfi
luminosi, senza che intervenga alcun rallentomento durante
le partite. Il tutto risulterd

ancor pid impressionante

quando vi

accorgerete che

i programmatori

non honno

utilizzato la

solito noioso nebbio

per mascherare | tipici
problemi di clipping.

Gluesto titole sembra candidalo
o essere un aliro successo dello
sfornagioielli Psygnosis.

Ci & aoppena pervenula una versione
definitiva del gioco: ve ne
proporremo lo recensione nel
prossimo numero.

PRIME IMPRESSIONI

Messuna nebbio, livelli all operio e vostissimi, molfissimi

aversari & stupendi effetti luminosi, Sembra propric che la

:wagmem—mdigiadi per Sony PlaySiafion sia ormai
porte.

In i ammirare effefi che solo un PC, con

l'ammm scheda acceleratrice 3D, potrebbe

mastrarvi. Sembra un gioco folle, che non vi loscerd un

aftimo di respiro. Pafrebbe trafiarsi di un grandioso successo.

Ty ——g——— ey g ST )
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in linea questo mese

- “Oggetto in avvicinamento, capitana!”
- Distruggetelo I

DA Electronic Arts
QUANDD Gennaio

="Scolt & macching del caffé si é guastata. in
DESIGN VERSIONE
miziale  CODIGE PLAYTESTING DEBUGGING FINALE quanto L pud riparare?” - T vorra almena un ora,

capitano!”

RIS oy AL _/_J_Uj
SRS =Y

Arts é di esplorare nuovi e strani modi di riciclare full motion, cosi come
la saga di Wing Commander e di dirigersi la dove > capitava negli
nessuno sparatutto era mai giunto prima... . i episodi
Wing Commander vecy segue due percorsi - - precedenti,
i “Top Gun nello ; : - i . Sembra d

s pazio...ultima frontiera... La missione di Electronic  ‘Proph non & riempito fino alla solurazione di filmati in

energia nei

programmatori abbia spinte questi ultimi migliorare invece la

giocabilita globale. Questa nuova uscita & considerata il

primo episodio di una trilogia, per cui la trama &

carafterizzata da tantissimi nuovi elementi. Interpreterete il

ruolo di un pi ecluta, e conclusasi & i Kilrathi,

dovrete nﬁ'n:nnrnr una nuova razza aliena me al solito

impersonata da un gruppo di atfori vestili con variopinte
tute di gomma.
Enfotizzando moggiormente la ginxr,}bl'lilﬁ che
la trama, Crigin ha introdotio molfi nuovi
glementi, in medo portare al massime
ymander (con lo ; - 3 |erenu||nq inclusi 'accelerozione 3D e
to con e . o l'opzione multi-player. Promette d
i ; strepitoso Wing Commander di sempre.

PRIME IMPRESSIONI

Aspettatevi di trovare un bel po” di b d"e "EI pcReaS R o [ e .
e : i la presenza di filmati in full mation fosse decisamente un po

scintillanti astronavi nel vostro Mo ™ troppe pesante. A quanto sembra fa quinta

schermo non appena Wing T icaroczions <ord huloraky i e migliore e ci goronfirg

Commander Frophecy sard disponibile o una giocabilitd estrema durante le nostre ovventure spazioli

nei negezi.

CGAMESMASTER FEEBRAIO 1998 ] EPRIME ] TRUCCHI



Ghameleon Twist

QUANDD Gennaio

DESIGN

VERSIONE
MALE  CODICE PLAYTESTG DEBUGGING "pon v

2 Y

(Sopra) La modalita in mulli-player si pud glocare

Qui potete ossarvars vari ~ V°F"® ; :
usi diversi per lo lingue 17 V22 forme: scaraventare oggetti verso |
def nastri ‘chamalson nemici é oi sicure un passatempo rinfrescants

ki O vorrd i po' dopo i caratteristico batile mode.

Ne uccide piu la lingua che la spada? Ecco il

platform per N64 che usa di piu la lingua...

e lingue sono proprio fortl. Grassottelle, insicure e un

po’ rigonfie, stanne tranguille nella vostra bocta come

del lenti vermi sulla strada. Assaggiane, leccano e certe
volte vorrebbero scappare, ma non ¢ riescono... Lo so, é
schifoso, ma abbinatele alla potenza dei muscoli presenti
nella bocca del camaleonti e diventeranno delle armi
tremende. Datele, pol; @ Davy, Judk, Fred o Linda, i
comaleonti umanoldi protagonisti di questa nuova
produzione per Nintendo &4, e potranno fare di tutto:
saltare, attacarsi come def lazi o, streno, ma vero,
diventare strumenti per mangiare!
Benché a una prima occhiata Chamelaon Twist possa apparire
come un done spudorato di Super Mario 64, in realta o delizia di
aleune novita, G svi|uppubri hanno preferiln trascurare la libera
di corsa e sallo che coratterizzave il sopracitalo tilole Ninkendo,
preferendo shrutiare ol
pienc i poleri
da"'wgnno del gusio.
Molio spesso dovrele
tirar fuori la lingua,

Survival o Time Trial? Le
arene sono futfe diverse
per cul.... scegliete
bene!

LIE PRIMIZIE P

- Ogni camaleonte pud
Lt B S ot~ =1 . . g
LR L essere reonoscivto per il
- soo colore. Un approceio
by sy e ) s | classico.
EBER by i AEF LT
e L
.
=ty
-‘ -l
{ VEELETT B OE @ EMMCEL v 1

Ouesta partits fn multi-piayer vi vede in azione mentre sparate pails df
fuoco all interno dell’arena cercando di colpire il vostro avversario.

atiaccand o quoleosa di sicuro e scaraventarvi verso pictiaforme
distanti,

Usate il grilletio per raggiungere posti sopra di voi e il pulsane

B per i nommali atiacchi onizzoniali. Impiegherete un po’ di tempo
prima o assimilare mplefunenkl 1 var moviment poss'lhiii, ma
superato il primo periodo di orientomento, il gioco s potra
controllare alla grande. Lopzicne di gioco in quatiro & ofima,
grazie o due diverse modaliki (Survival e Time Triol), ognuna
caratierizzala da quatiro arene. Troverete, inalire, pmﬂu!'nrme
galleggionti e diversi fipi di power-up, e anche se dlla fine vi
troverete a sputare palle di fuoco e lanciare oggeti sicuromente
proverele un'esperienza videoludica diversa da quelle o cui siete
normalmente abituah. Chameleon Twist dovrebbe essere gid sugli
scaffali, anche se vi consiglioma di tenere in coldo il vostro denaro
in aftesa di leggere la nostra recensione nel prossimo numero.

PRIME IMPRESSIONI

Sembra un gioco obbastonza normale: sei mondi diversi
Hru i quﬂli la terra della giungin, que“u delle bombe &
quella delle formiche), diversi power-up e piattaforme e un

po’ di grafica attraente. Il gioco, perd, vi appassionerd
quando, impugnando il joypad, avrele una lingua ai vostri
ordini. Qi in redazione tutti vogliono farci una partita, e
questo & buon segno...

RIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE P§
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JRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIN

primizie 4 4 ¢

Anche questo mese i corrispondenti di GamesMaster ¢i propongono vna nutrita carrellata delle
novita mondiali piu esclusive. Volete sapere qualcosa di piv su X-Com: Interceptor? Siete curiosi di
provare come <i si sente a vivere le avventure di Star Trek dalla parte dei Klingon? Allora
continvate a leggere...

iPANZER
Simelaor  caFro rmat | Weractve Magc | Marz

Sognate di cambiare la'storia, di vivers da protagonisti corazzafi le
randi battaglie che hanno cambials laisork del nasiro secola?

golro&a rivivere alcuni momenti gloriosi e storici grazie a iPanzer ‘44, il

seguito di iM1A2. Basato su una serie di huﬂuglgm fra carri armati nagh

anni cenclusivi dn]iu Seconda Guerra

LIBERATION DAY
War e | et Mag | Fos

E un‘idea innovativa in un videogioco... Mon
mmllml’m Aha va UGEmm
con cui dividerci Puniverso sonc huh
wﬂéﬂ.me.dulmmdpmpmblm
va 21),

Mondiale, etferd di R ‘Non precocupatevi, avrels o

Sﬁ.iu"m.ri?:;'.h o m:ls: '"g'."f;ﬁ';ﬁ ok dponione fomoner

ta di vi iversi i - b

pice et i gl gl ” ik Sk TS e D B D ;P
Al ritorno dalle mis- _J Hewven, in un atiocco mirato @ prevenire un/imminente congui-
sioni, sarete pre- y slu‘daﬂa'hrndupq‘hdoglidi?l?L Purtroppo, perd (e qui -
miali con lie e fregatural, | nostri nemici saranno
diverse o seconda - super poleri, anche 58 voi polrste shutiore F'elementa |
di come vi sarete o RV O D — /‘i_,’ sorpresal Secondk ko stile di Command & Concuer, dovre- m
comportati sul Y o - hmmﬂﬂmdﬁuﬁnmep&:ﬁlmmw ' o
campo di battaglia, fﬁm_jh =il 7 hmﬂummhhml' ', —
Snaratutio stralegico | MicroPrase | Giugao Corsa | Europress | Mare
Drmenticate i giochi in-cui dovevate combattere gl alieni nel passata, lenfi 2 Immaginalevi un gioso dotalo di grofica parogonabile o quella pre-renderizzata

turni, MicroProse sta rasormands la celebre sevie di giochi X-Com i un gioce
spaziole Fridimensionole abbinalo o sezioni di strategia mlampornula.Dom
creanvi le risorse, progefiare @ costruire le astronavi e ideore | vari afiaechi. Fotlo

presente in ceri fitoli, ma, gmdumd&bsd\odeﬂﬂfx eon la possibilita
ﬁmnml'\ummnmjn&,mi‘brlﬂuw
E propric questa cio che vi offrira XIRE. Guesto

cio, il Wito si concretizzerd dhmmd‘mmrdbspﬂznm T gioco di corse 30 della Europress sembra vero-
im&l&mﬂmmmﬁe% se, in quesia nuova - mente inleressante, grozie o una grafica incre-
versione del gicco, potrete anche con | voshi amici, Wi dibilmente detiaglioto e o una velocitd telmente
......... o esoguuudnl:rﬂwuquusumula Aspm:l
K <y N~ vekara Je saquanzs el hurnel
e | e “{é/:,df” polrete correre o lesta in
T | z o i glu&w
' d 1 & f . Y ‘}% — neanmrga'ele'l.umlm SONaT,
l | K | \ ¢ .‘\'ﬁ" Ay ngormqmmhled‘mo eshlum'f‘l'
=~ g4 1 ¥ " F.f;.*,fn.l:_—pasbmﬂu ruppi famosi,
S ] XXX ; TR mlﬂuke ﬁrﬂnmhuﬁdﬁe
£ril J Y ﬁ b : WipEaut avrd un seric rivale.
WARHAMMER: DARK OMEN PLANE CRAZY
mlwmm mrﬂlmlﬂu B,

Il sequito di Warhommer: Shadow of the Homed Rot
nméd:oﬁhdomd:l:ummd&l:mqm' ioco
si evolve & si espande costonlemente, e cic 30!
ﬂ@umwmmhmﬁeﬂ

influenzera gli eventi futuri. Siama, inolire, par

mﬁnuﬂcdrudnnhﬁm{msﬁh nmo‘ .
dﬂwupedeﬂaumrwdmmdl L Y
avversari. Cié che distingue quesio fitolo -

Fultima). Polrete confrollore fanfissime units bizzore e
diverse, e con esse dovrete abbatiere l'impero (avele
g capilo: Iidea &, come sempre, presa da Guerre

h-ppuda‘mulu.
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KLINGON HONOUR GUARD BUCCANEER =
Stareek | MicroPrase | Estate 1948 Simuiatar di pieati | Mindscape | : -
Un gioco derivato dalla serie Star Trek, ma con una differenzo: invece di Benngin i - "
impgrsonore i solifi Kirk o Picard, pofrete vestire i panni dei mifici Klingon: Il H_-;—._ d
gloco utilizza il motore grafico di Unreal per coinvolgervi in una serie di mis- In questa nuovissima avwentura il i
sioni dove gli esperti di Star Trek polranno rik‘owmmm e luoghi obba- giocatore potrd dedicare la sua gl ey
stanza temiliari. Ci saronno sette vita ai mari, ol saccheggio e ai
¥ dli, ognuno dei quali dofato botfini, sia in modalitd singela
di quindici livelli. sia in multi-player. Potrete atfac-
T Si fratterd di uno sparatuto in care navi e citid nel tentative di
¥ prima persona, in cui froverete complatare le diverse missioni
o L tantissime armi che vi saranno affidate duronte e g
i, 3 do usare e il gioco. Il vostro compito sara, #M

diversi viscidi pits o mena, quello di diventare |l B T o

alieni do eli- pirata con il nome pit scemo (pid scema di -

minare. Barbanera o Long John Silver). Nel gioco polrete

Interessante. Elkncinr;dvinfalnm e diplomazia: polrebbe venir

i un bel fitolo.
i

REDLINE ULTIMATE RACE

War Game | Electranic Arl | Marzo
Si Irotta dello solita guerra fra fozioni, ma
dovra guidare i propri vomini, a piedi e su

si veicoli & un carico di armi da
fino a sedici giocatori in rete & soronno supportate futte le schede
¢ 3D.

)

o =

st volia nel futuro. |l giocatore
ristici veicoli, contro quelli del
computer. |l gioco si sviluppa in un ambiente ridimensionale, con dieci diver-
usare per completare le missioni ed eliminare
i nemicl, Ci saranna fantissime missioni e strategie diverse, petranno giocorci |
accelerari-

do di uno di quei gicchi che

HOLY MAGIC CENTURY

RPG | Npoami | Febbraio

In il ruelo di un giovane st , alla

e e o e

& un po’ magico. Forhmalomente avrele due amici con voi,

dato che ovrele i bisogno del loro oivtol Siete sketi incari-

R e i
Iminane male |58

kosse cosi focilel), Mentre sarete alle

e nera e dall‘incoroggiante nome di Larva realid, d & un pa’ roppa faclle, ! Ire. vavm
di complican ka vita. Avrd o sua nonostarte e shde a due giocotori &
disposizione una banda di mostri malvagi che si * siano sembrate le piv divertenti mai pro- {1 |  Lebame di energia
F L nutrirann e rinforzeranna grazie i setfe peccali wale su Nintendo &4, Stiamo partando = i 4 selfy stage sono
! copitali dell'vomo (bella forma di energio dlier- oli un huturo successof Lo scoprirete nel  * B2 W situate nef solito
nativa, eh?). Quindi, firate fuori il libro deghi prossimo numero, quando pofrete leg- P 4N pasto in aito pall
incemtesimi e il coppello o punta e preporatevil gere lo nostra recensione. i T -

. prese con la vostra missione aiutali dai vostri

Sembra che questo gioco sia uno o
dei pid bei titoli di corse mai pro- + -

grammati su PC, & non & ancora
stato ulimato. Troverete ben sedici
piste o meftere olla prova i vostri
riflessi e quotire diverse modalita
di gioco: Olire alle solite opzioni
muilphwr in rele, pofrete rova-
re il supporto per qualsiosi perife-

.-

rica immaginabile. Stiom parlon-

mostrana il meglic di sé solo ira- Lo
mite una scl acceleratrice 3D,

ma siamo sicuri che, per lo scorso Matale, ne

avrete gia chiesta una a Babbo Matale. A presio

per ulteriori novita.

FIGHTER’S DESTINY

per vincere
rica & vinee il prima che tolalizzo sebe
punti), il gioco in madalita singola, in

F1 RACING SIMULATION
Gorse | Ui Soit | Disponibite

P DIMNIZ

Patra pur essere una licenza di F1 gié superata (&
bosata sulla stagione 1996), mo la nuova simulaziona
della Ubi Soft ¢i propone un realisme mai visto prima.
Sefte diverse lité di gara, e la scelta fra stili di
corso focili e cainvelgenti ¢i permetteranno di raggiun-
gere una competenza quasi professionale per cid che
concerne la Formula 1. E passibile giocare in due car-
rendo con lo split-screen e sfidarsi in un numere com-
preso fra due e offo giocatori, che potranne competere
tramite network o modem. -
E nel purc aspetio estelico che F1 Racing Simulation i
wvvero impressionati. La grafica & super realistica
&, da quello che abbiame viste, queste gioco potrebbe
diventare un hit.
Lo scoprirete nel prossimo numero,

o ——

P—

. r

CARS NOT RUNNING

AFTER 7 LAPS

e

£ un peccatn che le statistiche non siana maggicrmente aggiornale.
ma nen & in problema,

ﬂ‘l’!ﬂll! GAMESMASTER FEEBRAID 1998 @i



MONITOR E

A=Packard Bell IVA INCLUSI

COMPA

IL PC DEL 3° COSTRUTTORE
AL MONDO q sole

L. 2.289.000

IL NUMERO 1 AL MONDO *
a sole L. 2.699.000

(IVA Inclusa) con un anno di garanzia :
PC PACKARD BELL MONITOR PACKARD BELL 14"

IL NUMERO 1
AL MONDO a sole
L. 1.899.000

DESKTOP SOFTWARE: IVA inclusa :
MODELLO: CL1121 - WINDOWS 95 . { & ) : (IVA Inclusu) con un anno
PROCESSORE: Pentium 200MMX - M5 WORD 7.0 : ¢on un anno ai gﬂl‘ﬂl‘lllﬂ . . . " afe
RAP Y6 (2 S x 3AM) £00 ZRNCEE 40 ! COMPAQ HD: 2,168 : di garanzia a domicilio

< : . CD ROM: 16x H :
2108 - PACKARD BELL NAVIGATOR : PRESARIO AUDIO: Scheda 168t + ACER ASPIRE o e
S IIO;II' 20x - €D Encarta 97 : VIDEO: Direct 3D 64 Bit + MODELLO: ASPIRE T5156607 VIDED: 64 Bit 1Mb

: : - CD PACK: Fifa 97; Elle Beauty = MODELLO: PRESARIO 1MB S PROCESSORE: Intel Pentium 166 MHz !

AUDIO: Scheda 16 Bit Sound : : : MOUSE, TASTIERA, CASSE INCLUS!
Blaster Compulibile G‘.Ildﬁ: !:!.unguuge; Pu.p-l.lp . 2230 MDI.ISE, 'E-I.S'I'IEIM, . MMX MONITOR: ACER 14
VIDEO: §3 Virge 3D 64 Bit 28  Oreefings; Garden Designer;  © PROCESSORE: Cyrix CASSE INCLUSI o RAM: 16 Mb SOFTWARE: Lotus Smart Suite 97;
MOUSE, TASTIERA, CASSE e Swiv; Adiboo; Muske d'Orsay & 200 MHz MONITOR: * Hb: 268 Fife §7: 10 fitok tra cui Tomb Rider,
MICROFONO INCLUSI *(mercato consumer) : RAM: 16Mb EDO RAM PRESARIO 14" + CACHE: 256 K Revel Moon Rising MMX

in Siandard, 60 Ft!-‘oglarnmi in Economy PESC
240 gr. Senza bakerie INTERFACCIA PC: Pora
Seriola per scanicare |e fota sul PC in formalo JFEG
USCITA VIDEQ: Cava vidas fips PIN per collagare
la fotocomera ad un TV e vedare le immagini sulls
chermeo

GARAMZLA: UN ANNO

ZIP DRIVE 100 IOMEGA

MODELLD: LETTORE ZIF 100
Lettore di dischesti da 100 MB cio-
scuno con inderfaccio p:!rﬂ”&

lo badirezionale od alta velo- g
citd & software apposito di
gestione. Possibilitg di collegare
lo stompante direttomente al drive Zip.
GARANZIA: UN ANMO

STAMPANTE OKIPAGE 6e
CODICE: OKIPAGE e
MODELLO: OKIPAGE e

FOTOCAMERA FUJIFILM
solo @

L. 1.099.000

(IVA Inclusa)

MODELLO: DS7 A COLOR!
MEMCRIZZA-

VIENI DA CYBERSTORE
PARTECIPI ALLA GARA
PER VINCERE UNA SMART

smart

TIPO STAMPA: LED o sialo solido B/N

ALM, CARTA: Alimenialore automatico 100 fogli
+ Alimentatore manuake

FORMATI CARTA: lettera, legt:!e, A4 A5 BS, AS
Executive, Buste, Lucidi, Eficheta

MEMORIA: T Mb {espandibile fino a 18 Mb)
VELOCITA 6 pagine ol minuts TIONE:
QUALITA":300 DP! g in classe 600 DA Schada MG-
FOMT:35 Fonts scababil MicroType, 10 Fonls sca- 2

kabili TrueType e 3 Fonls Bitmap [Smaortiedio]
INTERFACC |A-Poria Porallela Windows compalibi- - RISOWLIZIO:
e di fipo Centronics bidirezionale NE:

DRIVER: Windows 95, Windows 3.x e Dos 640480 in

Funzionamenlo con basso livello di consumo ener.

gefico - Pannello di controlle software per |'impo-
stazione ed il controllo della slampante
GARAMTIATRE ANMI

modali Saandard 320x240 in moduliks Econoany
SENSIBRITA 150 100 FORMATO FOTO: IPEG
DISPLAY: LCD do 1,8" AUMENTAZIONE: 4 Baferie

ohoaline Ad Comente 8V con adafiotore OBIETTVO:

38mm Grandangolare MEMORIA: 30 Fologramei

solo a L. 349.000

ART.106 R.D. 25/7/1540 N. 1077

(IVA Inclusa)

CYBERSTORE

ORARIO CONTINUATO
—/ A DICEMBRE APERTO TUTTI | GIORNI ANCHE LA DOMENICA
DALLE 9.30 ALLE 19.30 IL LUNEDI’ SOLO IL POMERIGGIO

Centro Commerciale Agora - Piazza Gobetti - Cassano D'Adda (Mi) - Tel. (0363) 360256 - Metro: Linea 2 (verde) - Capolinea Gessate - Bus: Da Gessate Capolinea

IL PIU’ GRANDE SUPERSTORE DI COMPUTER IN ITALIA

PREZZO: L 749.000

uscita casello TREZZO D'ADDA

+— Milano Autostrada Ad Venezia—

8 Km
dir. Cassano

S511 Padana Superiore _,/ \h._r.l.m Treviglio

CASSAND
D'ADDA

Cassanese




TUTTO MA PROPRIO TUTTO QUELLO CHE AVRESTE VOLUTO SAPERE SUI GIOCHI PIU CALD] DEL MESE DAGLI ESPERTI PiUl ESPERTI IN CIRCOLAZIONE

[ 1_3
e A

'  Games Master si @ accaparrata tutti i pia affidabili
esperti del setiore per scovare, testare e recensire
per voi i migliori titoli del momento. All’interno di
ogni recensione troverete tutte le notizie sul gioco,
tante foto e soprattuito una completissima Barra del
Giudizio che riassumera per voi il gindizio del nostro
esperto sul gioco in gquestione.

La Barra del Giudizio, un po’' meno “spezzata”, @
fatta cosi:

SUHBRB

b 3@

m::,‘"‘""
u swwzm "*’"i:.mmz‘**“ r

S

ASInET

GLOBALE

87

D) C Mafwm

videogioes in wn 10l ;.,
momeggiare tan gran qern

hm‘dﬁ Tutra

Semplice, no? Poi c’é la Barra di
Sistema, che dice per guale
piattaforma il gioco & disponibile,
ci sono le nostre schede che
parlano dei power up, delle
special feature, dei personaggi, e
poi... insomma, voltate pagina e
buttatevi a capofitio fra le
preziosissime recensioni di Games
Master!

 sintefiche riguardo
volutazione  del i
i mennh: I wvoti s

p-mnwnh e i prex

Mﬂ E .DIII."VERG Gm‘iﬂnmmrq H. -~ ‘
-D! NBBJTINDGN.QRE mnmo KART 647

e
wow o
-

ANTEPRIME

RECENSIONI/ sPECiALl / TRUCCHI / POSTA ‘B

GAMESMASTER

CRASH BANDICOOT 2

“Divertente, molto divertente”

BLADE RUNNER

“Una delle migliorl avventure di sempre"

SCREAMIER Hﬂl.l.‘l’

“Cosi sl fanno i glochi di rally!™

&
SONIC R 5

“Una belia soddistazione per chi ha Il Saturn”

- __J‘\
” 3 ’

_d
TOP GEAR ﬂﬂl.l.l’

“Cominciamo a vedere il potenziale del NGa™'

-—

-

h——

FORMULA KARTS

TEST DRIVE 4

PEAK PERFORMANCE

SEGA TOURING CAR

TOCA TOURING CAR

GTA

JUDGE DREDD

MONKEY ISLAND 3

RED ALERT

MK TRILOGY

PANDEMONIUM 2

PGA TOUR '98

VIRTUAL POOL 2

ACTUA SOCCER 2
= FROGGER

FIFA RTWC 98

POWER SOCCER 2

FEBEBERAID
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(= "i‘
= Gome un fulmme aciel

sereno, il progetto top ‘*w S
secret della Rare sembi -
basarsi fermamente su
Mario Kart 64. Riuscira o ol
Diddy ad arrivare prin ? > -

utti pensavano che sarebbe
vscito a Natale. Annunciato -
appena dve mesi fa, Diddy - T
Racing é arrivato per fornmi’ e o
qmﬂa piacevole sensazione che si e
prova quando si ritrovano le
cinquantamila lire finite, tempo fa,
dietro al sofi. Non abbiamo dovute
aspettare anni, soffrendo davanti a
confusi screenshot con la data del
lancio continvamente postidpata,
cosi come capita, molfo spesso, ai
titoli piv attesi e celebrati. Grazie
alla segretezza della Nintendo e al
loro servizio di agenti segreti
inglesi reduci da Golden Eye, ovvero
i programmatori della Rare,
nessuna notizia rigvardo a Diddy
Kong Racing é mai trapelata
durante i dve anni di sviluppo
presso Twycross.

Pofete asservare il personaggio segreto, Drumsfick the Turkey. | pulsant ateral vi permetteranno i sgommare alla Mario Kart.  Attivate gii scud tramite power-up per respingere | missill,

i1~ POSTA



e -
N Fassate dal vostro grosss amico bl che vi permetterd df
w Cambiare veicols, @ se siele veramente hrav..

';am ..potrete shdaro su Adventure lsland per conquistare un patiancin.
E]] GAMESMASTER FEBBRAIO 1998 (/i
-3 - R — a




Diamoeeni0TConjguesli
teifallonginig!
s Mon pensale che i power-up presenti in Oiddy Kong siano
simili a quelli of Mario Kart Sarebbe superficiale crederlo,
credefeci, In pratica, raccoglierete power-up passando sopra
dei diversi palloncini colorati: un rapido colpo al taste 7 vi
permetterd di liberame uno, appure di costruime df nuevi
unendo due o tre palloncini deilo stesso colore.

& Palloncini Rossi Q
Proietil! Come | profetiill verd df

Maria Kart. non potendot; guidare non

risultano cosi util, Raccoglietene & sufficienza in
mads da oftenere un missile guidaly oppure una

seio d e coliricaicabil e
ﬂnmﬂuhm (*

i,

ostacoli ~
nella pista in modo da efiminare gl y
avversar dietro df voi. Polrele usare macchie
d'olia, mine. e. con bre palloncini alcune
insidiose bolle che incolleranno gli avversari

Pt ' @y

. Questo & i tipico banus che vi r-l-\,‘

permeiterd of aumentars i3
velocita. £ uble se usato da solo, ma unpo’  /
eccessivy se siruttato alla tripla potenza. Vi
conviene lasciare andare [acceleratore prima
i usame una.
Multi
Compete con i fulimind df Mario Kart
per il tialo di miglior power-up df sempre.
In pratica. sarels trascinati verso i leader della
corsa, come capita a un cerla Cayole con b sua
veloce preda,

, iluminote, e 'acqua che zampilla dolle balene siono degli

Gy 8 gilad s prapepingl

Ci sono ofto personaggi da sceglisre: patrefe selezionane ung.
amnullare 3 vostra scella, sceglierne un altro 2 annullare & vostra
decisione per tornare al pilota selezionato in parienza. Drumstick
the Turkey e TT the Watch verranna fuori molly mii avanti

Arrivato! Pipsy riceve l pallone d'oro del
vincitore dall efefante Taj.

Ora, perd, il sagreto pil nascosto del
gioco polrd essere rivelato nel wwo pid
completo splendore saimmiesco. MNon o i
appmnini_zinhp;mmh Attraversiamo una gola con un tasso @

vosira prima occhiata a Diddy in I :

azione vi fardi imanere a bocea o

aperto. Losciome pure perdere le affermazioni delle

Rare secondo la quale Diddy Kong cosfituirebbe un

genere di gioco a s&, una specie di “adventure racer”. Per
ora, semplicemente, non si pud negare che lo
grafica sia veromente splendida e veloce. La
Rare chiama il suo nuovo molore “Realtime
Dynomic Animation Technology”, ma per
nai & pi semplicemente una grofica i
parecchio caring e che appare fé
nettamente superiore o quella di Mario T
Kart &4. Tulo & massiccio, brillante e .
crocoante come una patating, @ i
fondali dei tracciati regalane un
elevatissime numero di defiagli
veromente intriganfi, sempre che i abbia
il tempo di osservorl]. Se rifenele che | galeoni
dei pirafi, lo neve che copre le case con le finestre

alle prese con un concept ben colloudato
{gosriome tutf in una pista e il prime che ariva
vince), rieloborato da un differente punto di
wisto. Come al solito ovrete a disposizione e
modalita di time frial e multi-playing o due, tre
o Gualtro giocatori, e fin qui non ¢ sono
grosse novita. |l vero scopo di Diddy, una
volha spalancai i suoi hecicanti sipori, saro
perd quello di deliziarvi con un'avventura vera e
propria: partendo da Adventure lsland, un‘area
centrale alirettanto divertente da esplorare quanto la

elegunmmdmdi:!usao dbmr-onpofmhhmmm

sorriso di soddisfazions osservondo le espressioni dei

**_*********************
@nmny L{gﬂanm anmnar u, Conkep
Una scimmia pelosetla " La stella del futuro Il prime tasso in un videogioco! Ih scoiatiolo molto carino
Come é lecito alfendersi, dovrete scegliere Diddy U elassico peso massimo lento a partire. Banjo é [ piace propric Bumper. € dotato o attime valor di dente ﬂmﬂfmﬁ
se vorrete ubilizzare un pilota dalle caratieristiche  abbiastanza affidabile da conbrollare e raggiunge tna accelerazione, velocitd massima e condrollabiliti, ﬂdmnmwﬂmm i ftlo ma
m.ds:m mﬁmdﬁnw. = mmmm” ma pesa un po’ troppo rispelta & Diddy. oﬁmmwﬁ!ﬂeﬁm;mﬂmﬁ.m
controlfare. e con cio &ptsam a#ﬂ [ r ¢ msmasa,ﬂpodame
“"“m""“";ﬂm‘ mmmr:mﬁﬁﬁm Fattore di scelta : 7/10

Faffore di scefta: 8/10
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Fatlore di scelta : 5/10

Faﬂare di scelta : 6/10
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Guidale; volale, corele:Sospesiiinianial I II]J[LE]ﬂo o (it Tonzioms &0 aoesto modo....

Le sfide avventurose df Diddy Kong sono strufturate in maniera abbastanza simile a quella di Super Mario 4: con le stelline aprite le
porte & ve la spassate con un po’ o divertenti piattaforme. Partendo dal fvello centrale Adventure World, potrete visitare § guatiro
diversi mandi. fn agnuno df essi. vincendo le varie gare e raccogliendo, quind. | pallncini o aro, potrete accedere a ulferiori piste.
Confrontatevi ¢ batfete i boss presenti in ogni mondo e potrete sfidare Wizpig... E questo é solo [inizio...

s

filige FuniiEd
: ~ f
SHERBERT ISLAND - Piena di palme, sabbia e ﬂ[]UEﬂ“]l‘E Hﬂ][]][ﬂ W%MMa

con l'aceana che bagna le vostre ruofe. vedere il fraccialo per cojpa of hullf glf
alberi che gii stanno aftorno.

Wi RAEE

Y

- percorrendo una rampa verso il primo e pil focile lvello, :
:mmEm che iniziano le corse, il cui chiaro DINO DOMAIN - Bui ci sono dei mostril Dei
W&m& roceogliers palloncini d oro piazzandosi teneri e simpatici dinosauri cercheranno di

P"Fﬁm Roccogliete un sufficiente numero di ostacolare il vostro camming, SNOWFLAKE MOUNTAIN - Fiene oi ghiaccio,
neinil & potrete parecipare ad olire gare. Allinizio ci meve. dannatamente scivolose e fredde
saranno ben sedici piste sparse in quatiro mondi, @ se abbastanza da farvi rabbrividire.

riuscirebe a vincers ogni gora, alla fine di in ogni mondo
dovrele affrontare una nuova pista & un boss di fine livelo. —r— W
Batietelo & potrets cimentarvi con la sfida del Silvar Coin. I~ peso a cgnuno. Per cominciare, non si ' o ‘ X2 Ed

00:20:36

prafica si traia di ricercare ofio monele nascoste prima di guidano solo mezzi di flerra o quatho ructe.
affrontare un nuovo e pill pofente boss, per poi raccoglierei  Hovercralt e geroplani dovranno essere
qualtro pezzi che compongono un amuleto e inconfrare, con guidafi fromite diversi melodi di confrollo, e
.Immmmmﬁam
grozie ai vostri piazzamenh nelle gare, il grandissimo i e
Whizpig. Ehil Aspetiate un momento, non finisce cosi, T gz N%0 55.02:68
Guesto & solo il prima dei diversi finali che compongeno 4

quasto bel gioco, stracolme di ulteriori mandi, arene e gare
adammmilmﬁuhm,mmiﬁm per i
prossimi sei mesi,

Ed & proprio questo il bello di Diddy Kong. E assolutomente
enorme, massiccia, senza limili. Probabilmente, correre per
tutie le piste sarebbe come effettuare, diverse volte, il giro del
mondo. Mon & solo grande per dimensioni, mmpl'uﬁ.lh
per l'incredibile numero di parficolori aggiunti, quasi L=
ovunque, nel gioco, | pregrammatori della Rore quesia volia zmuﬂuwmm
hanne elaborato ogni deftaglic olla grande, dondo il giuste  potrebbers sembrare delle cartoline di Natate...

**********************

@ Ehﬁ%mamm *o Tnper Completaments pazza Hﬂﬂﬂnm “ﬁ Eiﬂsv timida topolina

La tartaruga Tiptup ha i valori pid elevai di £ una tigre con un bel paia di occhi, Ha Pesante com'. Krunch é veraments lento nella Em&wmmmm
controllabilita ed 8, pil o meno, discrela per tutte accelerazione & confrollabititd decenti & una quasi risposts dei comandi, anche se & dotato o una buona ' m”
fe alfre caratteristiche. Assieme a Diddy, é il otiima velocitd massima ma. softo il cappelling da velocita. £ proprio difficile controltarts, speciaiments rajm mlaﬁmmw
pﬂwdamwﬁﬂumm baseball della Rare, iroverete un perssnaggio un nei circodti pieni di curve. Lasciatelo pure perdere ﬁ

pa’ sirano. Ve ne accorgerete quando dovrets sceglier il vostro persanaggin. mmmmm

Faﬂure d: sce!ta 910 Faﬂm df scelta : 6/10

Fattore di scelta : 2/10 Faﬂgm di scelta : 8/10
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sicuramente, grazie a
questa carafferistica del
giaco, non vi annoierals
mai di un fipo di veicolo.
Inclire, roccogliere le
monete e shidare i vari boss

dara un vero senso di

varield, speciclmente per ka
soddisfazione che si prova

W - sapendo di migliorore
continuamente le proprie
mpﬂciﬁ. Una sensazione
che, in Mario Kart, nel
noioso championship mode

a un giooakore, scomparnva

dopo froppo poco fempo.
Aggiungete quattro diverse arene, una vasto serie di segrefi
da scoprire, un’ambientazione decisamente deliziosa, che
varia dal freddo delle Snowfloke Mountain alle folli curve:
spaziali della Future Fun Land, e vi accorgerele che nulla &
stato affidato al coso.
Cencate Toj, il mogico elefonte blu del gioco: non sole
passerd hutio il lempo con voi, ma si rivelera utile come
punto di scambio dei veicoli e per regolare il livello di sfida.
C'é anche TT, una specie di orologio che camming,
il q.u:le i intredurma o piacere delle gare a lempo,
aivtandovi @ ricordane quante sezioni del gioco
avete gias completato.

IT!

Oitre all slefante bly precedentements
menzignato. in giro per il gigco polete
incontrare un personaggio & forma
\ i cronometro, di nome TT.
Urtandals potete abhassare le
vastre statistiche o if tempo df
corsa nella modalita Time Trial

o oy
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m

FEBERAID 1998

Mario contro Diddy

Come si fa a confrontare due titolf come Marip Kart 64 e Diddy Kong Racing? E un compito ardue, ma come sempre ce ['abbiame fatta fa
volte basta un dado a venti facce per rendere s vita piti facfle...) Eceo gui il response della redazione e del fato...) su due grand titals di

DIDDY KONG F

corsa.

®
i)
.

‘ ;
'E"\'?

Conclusioni ® = °

Dapo aver fatto un dettagliato studio stalistice, siamo arrival alla seguenti conclusion : Mario é meglio nella modalitd multiplayer e
per il design def personaggi e delle piste. ma Diddy Kong @ pii diverfente in modaiia a un giocatore e ha una grafica pit canina.

Come defentore ulficiale dei record in tutte le piste del
gioco, vi shiderd oddiritiura nel fime rial non appena
cercherete di battere il lempo migliore.

Chiaramente ispirafi o Mario 44, sono proprio questi
spunti, tipici dei platform gome e messi un po’ qua e I,
che aivtano Diddy Kong o tener fede alle promesse di
aeventure racer, e a creare una modalit di gioco in
singolo davwero stradivertente.

Tuttarvio, ko modalitd in multi-player, che speriamo sempre
:ﬁnmp«mddimﬂo ¢ & opporsa un
po’ deludente. Era proprio I'eccezioncle modalita di gioco
in quattro dall'azione furioso o salvare Mario Kart 64 dalla
noia ehe opprimeva il giseatore nella medalith o un
giocgtore. Fino oll'arrivo di GoldenBye 007, poi, non vi é

shoto nessun alira sfida copoce di areare cosi grosse rivalita

fra i giocatori come il mulli-player di Mario, In questo caso,
con una supenda modalita in gioco singolo sembra che il
futfo si sia inverfite. La modalita di gioco a quatire in
contemporanea di Diddy Kong Racing, nonostanie possiate
cescore di convincervi del contrario, & un po’ noiosa. Ci
sono pochi power-up, pochi opportunitd per attuare faffiche
infide; e sono del futio assenti le pazze armi presenti in
Mario Korf.

In pratica, il giocatore che meglio conosce le varie piste
sicuraments «i angiudicherd | confronti, ed & una costante
che accompognena ogni vosira partital Non vi diverfirete
molo o dover occetiare passivamente ko stesso risulioto o
ogni gara... Anche il batfle mode & modesto come,
stranamente, quello di Mario Karl, & probabilmente verra
uiilizzato aliveftanio. Abbiomo cercato di capire | motivi di
questa delusione andando o ripescare | giochi mulliplayer
pits belli che abbiame disponibili in redazione, ma il

"G;acnsftfra,'

.”. I,Hﬂ]z;ﬂ thimiegauﬁammunhmmndﬂubhywpmfuhmmmﬂmmﬁmfﬂ
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mistera rimane. E assodoto che, in questa modalitg, Diddy
Kong Racing non riesca od awicinarsi i fash di Super
Maric Kart,
Probabilmente & anche colpa dei personoggi e delle piste:
il cost dei personaggi di Diddy Kong Racing é di effetio
assicuralo, non possiamo ossolutamente negarlo, ma i swoi
membri non honno quell'oppeal a lungo termine che
caratterizzo il personaggio di Mario. Mentre ollinizic di
Maric Kort si lottova per goreggiare con il personaggio
preferito e ¢ si armabbiova se si doveva usame un oliro, in
Diddy Kong Racing difficilmente considereremo molto
importonte lo scelin del piloka,
| cireuiti di Mario, poi, sono propria il massime, menire,
alla lunga, quelli di Diddy Kong non sono pi di tanto
diverfenti. Hanno un ospetio fankostics, ma nen possono
competere con il puro divertimento @ l'eccellente design
delle piste di Mario Kort, Comunque, non ¢ sembra giusto
uiﬁmungbcompnnedioﬁﬁrcimsihﬂimnﬁ
aspetti, e Diddy Kong Racing ¢ dona mille sfaceetiature
&nuwrunmmpaghafmnmupcrvodam Selo
consideriama come uno sforzo per migliorare Mario Kart
44 nella medelil o un giocalore, possiomo affermare che
il risuliato & stafo ofimomente roggiunto. Iniziake pure a
gareggiore ord, & passeranno mesi prima che affraversiate
il traguards per I ulfima valla. Diciamo che il muli-player
nndamnsmﬂunmhqmlndmghuppusmmh
desiderono, cosi come invece, in Mario Kart,
Insomma, la scimmietia Diddy ci divertira allo grande, ma
non sard un po’ roppo giovane per cccupare il trono di
Mario?
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SLREAMERRALLY

Sega Rally non ha dato al PC quanto ha dato al Saturn, e il trono di

miglior gioco di rally é ancora vacante...

L Nl W

migliore di Sega Rally, riceveremmo sacchi di

posta contenenti minacce di morte. Gli
appassionali di videogiochi per PC lancerebbero
contro di noi delle maledizioni di ogni tipo, e
dedicharebbero tutto il loro tempo a fard pagare la
nostra presunta insolenza.

Comungue, dobbiamo proprio dire che ki versione PC
di Sega Rally era.... beh, lasciateci dire che lo reputazione
della Sego nel compo dei videogiochi per PC non & propric
malko simile o quella che lo contraddistingue nel campa
delle console. Sega Rally ondava discretomente, ma
paragonato ad alii giochi di corsa non era stupefacente,
come invece era stako sul Satum. Ora ¢ il me della Virgin,
che con Screamer

Somﬁ.nuﬂumnthmﬂmdumm

Terra df o piccants, sole batimnio &

T
Sega Relly ma mezzo

Non & propric  visuale migliors per
ma assicuratevi che [avversario non vi stringa!  giocare. ma impressionera i vastri amid,

Iniziano 3 fare | furbi, Quests fa sterzaty
davant a voi in modka ol non farvi corvare,

Rally, tramite un'abile manovra di sorpasso dei
rivali, sembra aver prodotio il miglior gioco di
redly per PC. Prima di lutio @ imporante
sottolineare che la risposta dei comandi & di
sicuro la migliore rispatio a egni dliro gieco di
Rally per PC &, forse, la migliore in ossoluto
nei giochi di corsa. Non avrete neanche il
tempo di rendervene conlo & vi rilroverele o
correre shenali, compiendo agni fipo di manovra,
Dimenticalei di futfi quei continui rimbolzi sui muri che vi
facevano soffrice in molfi giachi del genere: in questo titolo,
un movimento ben eseguito vi garanfid un controllo ben
preciso del mezzo, Lo giocobilit & stola ulericrmente
miglioroha grazie all'vso di una grohica supenda e
fuidissima. In prafica; i programmaton, peraliro italiani,
hanno fafto in modo da for apparire la concorrenza come
un'accozzaglia di graffiii (che & onche il nome dello
software house sviluppatrice) do coverne preistoriche,
imbratio da qualche passante spuntato dogli alberi oi lafi
della strad. Clive dllo shupefacente grafica (specialmente
con schede 3Dix) & o un controllo ulira prediso, il gioco offre
un'inedita dose di profonditt. Polrete regolare vari

Le maniagne sano b zona ideale per delle emozionanl ~ Non o sone molti rally gui, ma i ciba @ buone,
slcune delle gare il intense of Screamer,  Siite, ma schiantarsi dentro lo cilli ¢ mollp pid divertnte. o4 ecco che Screamer Rally decide di andari

8 crRAaFicA M SONORO }

| rumari dei moteri non
amﬁnm L
migliori, & turti tmiﬂ
M-H'H.lmfw-i

Imparats 2 padroneggiars P
ad angolo rety i slorzaein ooy da ronders quest cuve

é

YLISNIDTN

INOISHIA — 5

parametn nello vosto aubo, in
moda da adattorla ai diversi tracciali e dlle
variabili condizioni meteorclogiche. Provate o
gareggiare sul fango o sulla ghicia mentre sio
piovendo, e ne vedrete delle belle! Uintelligenza arfificicle in
modalita singola, poi, & un dliro fattore da evidenziare, |
vostr rivali potranno compiere errori, specialmente se avrele
lo furbizia di spingeri @ commetterne, e questa caratierisfica
oumenta notevalmente la giocabilitd. La modalita o due
giocatori, in split-screen, non soffre di alcun rallentomento, e
rende Screamer Rolly uno dei miglior videogiochi di corsa
mulliplayer presenti sul mercato. Screamer Rally & veramente
diverfente; parecchio lempo & sioto dedicato a offimizzare
ogni aspetio del gioco, e sembra che i risuliai fesimaning
tutfi gl sforzi. Sicuramente un segnale positive da
uno scenario ialiano che roppo spesso lafit nel
mondo dei videogiochi di successo.

Y ﬁ:.‘

| poliziotti a cavallo prendono sempre i lora
uoma, Voi, invecs, no, se guidate cosi

e e —
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8 (S kol fumome?

Problemi con le o A
warp room, i g :
soltolivelli & i ;

cristalli? Nessuna

paura: eccovi una ;
piccola guida per
non perdervi
neflo sconfinate
mondo df Crash

Bandicoot 2.

Vedele quesh vortici turbinare
versa [ignata? Bene, non sono
altro che le entrate ai vari livelli

Tuffatewi dentra un vortice e iniziate
la caceia al cristallo senza
dimenticana della mottitudine di
bonus che w altende.

B i

Completate tutti @ cinque
i sott livelli di una
caverna e altri cingque vi
attenderanno

Ogni tanto un ologrammea del
diabolico Cortex apparira per
parlarvi.

boss di fine vello. In questo casoi
frateli Komodo e le loro scimitarre.

Preparate i joypad! Crash e tornato: ma é nuovo e migliorato o é la solita
vecchia bestiolina arancio di sempre?

ofete dire quello che volete su Crash, ma

-~ VERSIONE

RECENSITA

non che non sappia come morire. Congelato

im un bloceco di ghlacdia, travestite da
angioletto che svolarza candidamente in parediso
oppure ridotto o un paio di boxer a strisce e dve
povere pupille, I'onimaletto arancio vi conquistera
con la sua carica di simpatia e il svo stile da vero
cartone animate.

Man per aliro, con lo sua arguzia da personaggio di
‘Waormerbrasiana memoria, i suoi buth meviment & le wa
distrutfivo rotazicne degna di un vero Tozmano, Crash &
sicuramente il personaggic pil strambo mai opparso su
PlayStation. Benché la sua prima apparizione nel mondo
dei vide\:;giochi lo scorso anno abbia impressionalo
favorevelmente critica e giecatori [quasi due milioni di

Scatenatevi nella caccia alle mele per avere
delle vile extra.

¥

Alla fine di ogni livello Crash si trasforma in
una sfavillante fascio di luce biu Mitica!

copie vendute!), si aveva gid limpressione che il simpatico
marsupiale fosse destinalo o rimanere confinato in un
mondo simil-30, e che non avrebbe mai raggiunto il tolale
grado di libertd e d'esplorazione in un mondo
tridimensionale com'é accoduto o Mario in Super
Mario 64. E un vero peccato constatarlo, ma
anche in quesho seguiko non & combiato

molio. Gli starebbe meglio il nome di "Crash
2: Abbastonza simile ol primo” piutiosio che
di "Crash 2: Corfex torna a colpire”. La furia
arancio & ancora prigioniera in un
tradizionale platform game, che ha trasposto in
3D lo stesso stile di gioco del suo predecessore
Come per il primo EPimdin & corre o un binario
presabilito, salfando i vori ostacali e raccogliende ogni

AmigATImali

Una dalle parti pii divertenti del gioco
& quella in cui Crash deve contare
sull aiuto df aleuni divertenti
animaletti per proseguire nella sua
caccia ai diamanti. Ecco quindi
arrivare, dopa [amice maiale del
prime episodio, un pelosissimo
orseffo polare che aggiunge al gioco
alcuni mamenti veramente epici. In
diversi livelli lo vedrete galoppare
atfraverso paesaggi di ghiaccio, con
un simpalico passeggere arancio
sulla schiena. Grandioso.

tipo di bonus. La sivazicne cambia un pochine quande
dovrete scoppore da messi giganti o dia terribili orsi
bianchi oppure quanda la monolonia di correre sempra in
avanti viene spezzata da qualche solto a destra ¢
sinistra: niente che perd non si sia gid visto nel
primo episedio. Sono stati fatti aleuni sforzi sia
per migliorare ka giccabilits che per
correggere ['aspetio grofico, che in questo
secondo episodio & veramente notevole.
Potrete salvare la vostra posizione a infervalli
regdnri e non davrete Pl preaccupervi di
terminare bonus stage per avere la possibilita di
utilizzare la memory cord. Alla fine di ogni livello
tornerete alls warp room, dove polrete solvare la vostra
posizione e accedere agli aliri livelli. In ogni warp room

Strizzatina d'occhio prima di partire . ...
via. Crash & pronto a cavalcare [orsetin
oltre la tundra.

Eccolo! L'amico ersacchiotto vi attende
paziente all'ingressa del livello. Saltateci
sopra e si lamentera!

Distruggete le casse & un sacco di
mele saranno vostre,

Attenti alla balena assassinal
Finiteci addosso e tornerete in un
all'ultime checkpoint conquistato.

Frantumate una cassa di nitro e questa sara
la friste fine di Crash. Poverino.

3

I nueviiet da viaggia di Crash
comprende una tavola da surf
malerizzata @ uno zainettn a propulsione

Eceo i checkpoint. finalmente!

() ca
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sono presenti 5 sotto livelli che potrete scegliere in un -
ordine qualsiasi, & che, una volio completati, faranno
levitare Crash alla successive warp room, con 5 nuove
slide da affroritare. Tuth i livelli possono essere rivisilati
anche dopo aver irovato il eristallo, perché contengonio
luvdlnbonussumngmdavmmmhper
oumentare o percentucle di esploraziane del gioco: Infoi,
seporh‘ehui&mmmhlwlmmpmﬁesphﬁm
tutte le porti nascoste del giaco, la vosira percentuale o
gioea completaln serd solo.un misero 53%, il che significa
'dxemm ancora la meta del gioco do esplorare e,

Ueila! Tra le vare innovazioni of questy sequel, una delle pi
apprezzabili & [uso ool foypad analogice, [ulime nalp in casa
Sony. Forfunataments, non come in Croc. ¢'8 un cambiamento
gravuale dal camminare lentamenie al corere all impazzata.
Benché per la maggior parte del gioco farele uso solo delle
vecchie scarpe da tennis o Crash, of saranno sezioni dove il
conroller ar;ahgam sara molly utle. per esempio quands dovrels

fare lo sialom tra le pericolosissime casse df mira. lino sforzo df
programmagione nofevole ma. come direbbero | vast gen.'!m W

Joypad normale va bene lp stesso.

——

~ Vinkero ospetic grafico di questo Crash 2 ha

credefeci, ne vole veramente lo pena.
Cosi, forfunatamente, il gioco non é
frustrante come il suo predecessore e il
% livelle di difficolt cresce ragionevolmente,

inaltre sublite un vers lifiing, miglisranda
riotevalmente una grafica gia molio ben reclizzata;
quesia volta si ha proprio Fimpressione di essere i

protogonisti di un carlone animalo inferattive. Anche
I'ambientazicne dei livelli varia in meniera esouriente
passando. dallo spazio dlle fogne, dalla foresta agli
scivolosi livelli glociali, tuti reclizzati con una cura
veramante impeccobile. Anche te non brilla per
criginolifa, Crosh 2 & giocabile e coinvolgente @
abbastanza vaste da esplarare. |l vero problema di questo
seguitg, & la linearitd, infesa come linearita di gioco
[roccogli, spora, distrugai e salta) ma anche come linedrita
di movimenti, Uno sforzo di programmozione per rendere
Crash 2 un vero gioco tridimensionale lo avrebbe
sicuromente reso il plaffrom dei platfom, un gioco ol quale
inginocchiorsi senza indugi. Invece é futio qui, bella
grofica, buon sanoro, coinvelgente dalla prima partita, ma
niente pit di quello che avele irovato nel primo episodio,
con anche gli stessi difetii. Se avete amato il prime Crash,
accoglierste questo seguito o braccia operte ma non
aspettatevi niente di pid che 27 nuovi livelli, una
grafica mozzafioks e una giocobilitg migliorato g
che, tuflo sommalo, nen sono certo cosi male! GEES

(Sopra) E'

{Sopral Cortex. il

malvagio genio davvero grossa!
T
. o 4
Y ¥ e . L
f b B B,
i-r__:‘_'!i W "5'

Vale proprio Ls pena di portare
Crash iir una sifvazione pericolosa
per vederne [a friste fine. Nown
esiste messun personaggio oo
videogiochi capace di uscire of
scena con un tale stife. Queste
sono le prove che testimoniang le
credenziali da vero cartone
animal di Crash. That's all folks!

Una bestiolina congelata in un
bloceo di ghiaecio.

Ridotto a una polpetta da una palla di
neve, ma Crash sa fare di meglio

Fatelo finire in un campo elettrico e
BIZZIIZ, ARRRGH! & il risultato.

7

Langelico Crash vola versa il
paradiso degli animalet;

Cadete in acqua e anneghera in un
mada angosciante.

Un classice. Crash finisce la sua
avventura spiaccicato

Bruciato come una fetta di pane in
un tostapane impazzito,
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VERSIONE .

. macchina, e prendefe un'‘area,
o qualsiasi area...

Questo & per caso un test empatico?

Zoomats sempre di pid & le
cose cominciano a diventare
pil chiare.

Trascinate i riguadro verde
sull'area che volele ingrandire
& lasciatecels,

Inserite la vastra fofo nella

Uno dei piu grandi kolossal

Il dispesitive ESPER. una delle parti miglhori del giaco,

Volete piit dettaghio? Ripetels i
procediments, sulla faceia of
questo tizio per esempig.

In pochi secondi ['area
selezionata empie [o scherma
ed é ritoccata dafla macchina,

£ stato tutto trasposto fedelmente, fina ail effelts sonora clic-clic del fitm. Ecco qui le procedure..

vi permette of zoomare nelle folo per cercare indizi nascost,

Ed eceo il nostro vomo. il KiA
ne regstrera una copia e la
preserverd per iteriori analisi

i il

:;. Iﬂ '

4 P

Le scene renderizzate sono talmente belle che é quasi impossibile
determinare dove finisca il FMV e dave cominci il gioco.

ssere originali, o addirittura dei capostipite, é
un po’ un'arma a doppio taglie. Chi ha poca
immaginazione rende omaggie alle tve idee,
ne viene influenzato o semplicemente le ruba,
mentre la tua audience passa per una spedie di
setta di gente bizzarra,
Prendete per esempio il superbo Blade Runner, film tratto
da un libro scritto da Phillip K. Dick. Al tempo, lo sua

proiezione al cinema slité di molti mesi perché la
trasposizione cinematografica di Ridley Scolt venne
considerata roppo bizzarra, Oggi, dieci anni pid tardi,
linfluenza di questo film & manifesta ovungue: pubblicitg,
film, programmi televisivi, libri e, chi I'avrebbe mai detto,
anche un gioco per computer. Alla Westwood hanno
raccolio la sfida di convertire quel classico per PC, e,
beh, vi autarizzo a piantarmi in mezzo a un campo di
patote se il risultale non vi sembrerd eccellente,

Grazie dl cielo hanno coreggiosamente reso giustizia ol
design di Syd Mead creando uno imponente avventura
grafica piuttosto che realizzare freftclosamente un
platform © uno sparatutic che awrebbe prodotio veloci e
facili guadagni. Per diventore cosi come & ora, Blade
Runner é stalo modellato per ben tre anni, e si vede. Mon

Dovunque 1asci il mio cappello...

Piuttosto che spostarsi di schermo in scherma per le locaziom
in Blade Runner ci si sposta scorrendo per I locazione, con ung
stile malto pid cinematografice.

artificiale che potrete
nutrire) ¢ lo scherma
serollers in avant
McCoy va nell'altra
stanza, e godrete
nel vedere [a
telecamera che lo
segue tenacemente.
Aprite | popeormn e
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] I sistema df iluminazione e gl effetti sonari catturan

finalmente sul vostro PC... s ot g e st ot
2 ! =1 Le creazioni di j
| E & D . " n:nr,u.rmﬂzu E R i
’ o | staepetotaments di ﬂaﬁ
" o (us [ e B
_r . ran MW‘-W l - n
- s Ly : . (Sinistra | puisanti dell ascensore sono da una voce
- _! - femminile che annuncia i piana dove vi trovate. (Destral H taboratario

solo & di per s& una bella ovwentura, ma a guisa del film
riesce a ridefinire gli stondard del genere ol quale
appartiene. Ci sono falmente fante finezze nel gioco che
non si so nemmeno da dove partire, sebbene il luogo pit
odalte sia senza dubbio la splendida presentazione.
Graficamente, il gioco E Blade Runner. Scenari incredibili,
e probabilmente i migliori personaggi renderizzofi mai
visti su un PC introducone la trama, il tutto consacrato
dalla inconfondibile colonna sonora stile Vangelis.
Quindi, mentre il video si fonde lentamente con l'azione,
assumete il contralle non di Harrison “Deckard” Ford, ma
di un novellino di nome McCoy, chiomato o risolvere
come suo primo caso un problema che concerne
|'assassinio di un gruppe di animali sintetici, e la coccia a

dei cyborg, o replicanti, che sono presumibilmente
| @ '| == #ﬂ "f‘ LS
|9 SRR
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{Sinistral Qui incontrerete il vostro
prime avversario. Sparategli in festa,

»

|

{Sopral Nl vostro mighore amico & un cane cyborg. Strang.  Le visualf della ciltd i rifanno a guelle del film. come questa vista del decolly dello spinner.

responsabili dell'eccidio. Per quanto riguarda il sistema di
controllo, imaniamo nella tradizione. Puntate il cursore
dove volete andare, cliccateci per dirigervi la, o cliccate
sugli oggeth o sui personaggi quonds il vostro cursore
cambia colore. Fino o qui nulla di innovative, ma presto
le finezze di Blode Runner diventano evidenti. La ESPER
machine, l'impressionante dispositive di analisi delle foto
presente anche nel fim, & presente in tutta lo sua glorio.
Le foto possanc essere analizzate ol deftaglio per rivelare
ulteriori indizi, il tutto fedelmente accompagnate dagli
affetti sonori & lo grofica a vettori del film. E 'aliro
dispositive memorabile del film, il fest Voight-Kampft
creato per distinguere gli umani dai replicanti, &
riprodoto con fedelié strabilionte, con una miriade di
domande morali che sono tanto ulili quanio intelligenti. In
effetti, pivttosto che sul roccogliere oggetti e usari
insieme ad aliri, Blode Runner & praficomente bosate
sulla raccolta di indizi. Ogni cosa che raccogliele, o che
ascoliate in un inferrogatorio, o le conversazioni che
spiole, sono fulle riunite nel vostro Knowledge Information
Assistant (KIA), una evoluzione intelligente del classico
“invenlario” che raccoglie futte le prove ufili e le collega
agli indizi gid trovati, Le prove possono essere portate ol
laberaterio per lo ricerca, il cape della pelizio deve

S

essere informato del progresso delle vosire investigazioni,
& poirete addirittura mettere allo prova ka vosira mira con
uno stage sul modello di Virtua Cop. Utilizzore al meglio
le armi & essenziale. |l tosto destro del mouse trasforma il
vostro cursore in un minino per sparare oi replicanti, e un
colpo non & mai abbastanzo, C'é talmente tanto da dire
su Blade Runner che due pagine non sono sufficienti per
esplorarne i recessi pill profondi: vi bosti sopere che lo
quaniita di dati & imponente (quatiro CD-ROM pieni
zeppi), & che il gicco ha ben 14 finali diversi e
determinali da quanto vi siete fatti coinvelgere dalla
cousa dei replicanti durante il gioco.

Potete scegliere una delle quatiro maniere differenti di
pome domande [doll'educato al rozza), il che influenzera
owiamente le rispaste del vosiro interlocutore. E, diamine,
¢'é persing una donno che fa sembrare Lora Croft lo
signora Coriandali,

Dire che Blade Runner rende giustizia ol film & quasi
sottovalutare il gioco. E 'avventura pit originale,
intrigante, infelligente, profonda e meravigliosa mai
creata, Come dice Roy stesso nella penultima scena del
film "Ho visto cose che voi neanche
credereste”, Ebbene, noi concordiomo. Uscile e 0
mpmhb \ L

Gome sul grande schermo!

Se saftate nel vostro “spinner”
della polizia. & vostra auto
vodante, comincia fa sequenza..

Le pubblicita Off Warld song tutte
presenti, anche guetla deila
enarme danna Jagponese.

BLADE RUNNER
VERSIONE RECENSITA BE
GIOCATORI o
DA VIRGIN blacchetios
PREZID 120000 fire cirea
USCITA  'Ora | 1L &IV
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Un film interattive o un adventure game? Veramente nessuno def due, sofo un fantaslico e
godibile viaggic attraversa il film & oltre. Dsservate quests sequenza cinemalografica. e wi

assicuriamo che ce ne sono molle aftre sparse nel gioco.

Esattamente come il film, ma
ricostruito o2 zero: (3 cura della & estremamente detiaghato: gif
Westwaod per i dettagli é incredibile.  effetlf of luee sono splendidi

Un bellizsime r
siile Vangelis o heiif gli
elfetii miticl del film.”

SO0 aly? |
Soddisfacente e coinvolgente come il film, solo piti lung

TRUCCHI

Anche l'esterno del vostro spinner 1l palazzo della Tyrell

Sogni di un rohot

In Blade Runner potrete persing sognare (o farse avere incobi,
se deciderete df andare a dormire nel vostro appartamento.
Questi sogni vi daranno indizi per i vastro case, e persing per la
vosira identita: siele un mmang o un replicante?

Chi & il grassone con il cane?
Polrebbe essere un sospetto?
Sembra un tipo evasivo,

Ma non '@ mado di discuters . e fa fuori il malcapitate, Cosa
con questo tizie, Con un fuide  ne direbbe Freud df tutlo cio?
L
o
{: -

Corporation, dimera del grande
costruttore dei replicanti




avoli, questo si che é strano. E un immediatamente riconoscibili come Sonic, Knuckles, Tails e
gi'ua di corse? Hmm, p‘l.'l o meno. E J'-\my{nnche Robomik & presente ma non potrele
wn'avventura? Beh, in un cerfo selezionarle, almeno non subito...). Questi piccoli animaoletti
senso. E un platform? Non proprio, ma... pacioccosi sona in prafica le macchine da corsa e, come
imsomma, avete capito. Sonic R & uno dei immaginerate, cgnuno ha differenti pro, contro e sfili di
titoli pia innovativi e inconsueli che abbiamo guida. Naturalmente, come in tulti | giochi di corsa, o vora
mai visto sv una console a 32-Bit. E pensandod  un po’ per copire qual & lo mocchine che pid si oddice o un
bene, Sonic & stato leggermente deludente su determinato percorso & rivscire ad avere il pieno controlle
Saturn fino ad adesso (ricordate Sonic 307), ma del gioco. Conirollare dei piccoli animali pelosi mentre
questa covaleata selvaggia e originale fa scordare  corrono per curve e colline & un po' sirane, soprattulio
un corto disappunto per il passate. Dunque: cos'é quando si & abituati o guidare automobili & camion. In pid
Sonic B2 Ok, fondamentalmente & un ginco i corse. & malte difficile sterzare, sopratiufio per quanio ngm:rch
Tonto per iniziare Sonic e Knuckles, che schizzano per i circuiti come gatti
potrete scegliere fra tre  idrofobi, & bisogna letteralmente lotiare per tenerli in pista.
maodalité (Grand Prix, Comunque, imparerete presto a ulilizzore | pulsanti frontali
Time Attack e Two-Player], e  per le sterzale veloci @ desira o a sinisira [come in Wipeout]

una selezione di personoggi - e questa fotten fard veramente la differenza quando le cose

-

~.»La mappa in basso mostra | divgrs
porcarsi. Sono un saceaf

Dsservale con stupore Knuckles che fende ['aria con ba grazie df un,
ehm. mammifers rosso volante, E guardate che visuale!

-

Reactive Faciary sembra un giganissca parco giochl con
'::‘:.*m%ngmrmm
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mentre Amy gironzola con [auto piil lonta del mando (destra).
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Il Saturn @ stato notevolmente criticate nel passalo per le sue supposte
mancanze in fatte oi 30. Comungue. Senic R é o chiara fndizio of came 2
macchina passa competere ad armi pari con la PlayStation. se i
programmalon cf laverane uo po- sepra. [ sisterna df lluminazione in lempo
reale, per esempio, & diventaty [effelfo preferito dei giochi dells nuova
§ generazione. e qui é usalo abbondantemente per dare profondita e sostanza a
Nkt b g S i s SOk P e o
una gentilezza def designer: qualche freccia in giro. b 3 Emerald & piena i percorsi fraslucil che vantano uno strang effetto df
cominceranno a diventare complica gl altri * . illominaziene, £ un innegabile trionfo di oltima programimazione!
personoggi hanno i loro punti del g per :
stede in un'aulo ma stmnumenfe ela pau |EI'II'[I d.:-| gruppo stroda @ prc-l:-ul:u la che
Il W |.'up:. @ 0 lem Y ve ne sia un'alira

c mdon schizzare
. Rabaolnik, dal cante suo, non sche
S vol:mb qeﬂabornbquh 0

entrambi per periodi li i: x 2 i s Con tutls quests rasparenza &
wuole per superore pozze c : ocoli. Pe perc nfeme un ; luminazione mullicolore, i
quanto riguarda i ¢ "inizic se f paio di volte”, ma ¢i sono Saturn & stal spinto dai
quatiro, ognuno basato su u sceng ic. dei veri & propri paesagg : ‘| Travellers Fales ai suoi limiti
MIvi, COn Uncl gron & wisuall in Sanic R La prova é
quantit di strade; recessi; . : . N Radiant Emerald fin bassa a
fessure; luoghi nascost e costruzioni ' : sinistral: si possong scorgere i
) pianeti altraverse [a sirada!

S Lienarme salfy
metterd a dura
prova [ablita
indvviclale dei
piccol personaggt
Mentre Amy supera
il bordn nella sua
Ford Flgsta,

S come una paza

La modalita split-screen a dve giocaton é
divertentissima. N beflo @ che la velocits diminuisce df
poca e la qualita visiva subisce una variazione irrisoria.
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Ognuno dei cingue personagy inizial del gioco ha fa Tails: dov'é il problema quande ! Sonic: pub fare doppi salti
propria specialits che dovrete sfruttare pienaments \ hai due code per velare? / come nessun attro!

per “spremere " a fando ogni circuito. Sonic ha un u -

ecceflente doppio salto che lo parta velocemente af i

1 degli ostacoli 'acqua, Tails pud gallaggiare,

Kintickles pud fluttuare, Amy pud navigare (2 olffens

tn certo incrementa della velocial e Robotnik pud

fluthuare ¢ lanciare bombe. L utilts o queste abilita : _

dipende daf circuity su cii si sta gareggiando: i Knuckdes: fende [aria con Amy: la sua stupida macchina : : Robotnik: pub lanciare
metado sperimentals é sempre il migliare. gran facilital diventa una barca potenziatal - - bombe alla gente. Buuuu!

Knuckles La linea di Questa
(sinistra) partenza di strada si
trova un Radical City. hifarca in
passaggio Chi una curva
segreto. alfraversera molto
Forse per prima stretta.
contiene quella Entrambi i
uno porticina? percaorsi
smeraldo! Non certo hanna i loro
Amy! pregi.
da esplorare e scoprire. Potete andare pid o meno dovunquevi  potenzialita moggior di quanto non si pensi. Ci sono anche se stesso, e ko vosira aftenzione rimarrd comunque viva grazie
pare, e provare qualsiasi cosa volete: basta che seguicte le molle caratteristiche ricorrenti da affrontare in questo gioco. | alla decente opzicne per due giocatori. | percorsi, nonostante
frecce e teniate d'occhio la mappa in fondo alle schermo per gini della morte che hanno reso tante famaoss Sanic sono siano bizzarmi, non hanne la giucubiﬂtél in splil-scleen di Mario
vedere dove sono gli aliri concorrenti. Le viste poi sono presenti anche qui, cosi come i trampalini che sparano i Kart 64, ma questa opzione funziona meglio di molti giochi per
veramente fovolose in hutto il gioco: dalle colline verdi, con le personoggi fino olle nuvole, e naturalmente | power-up e le aree  due giocalen apparsi in passato. Cosi Sonic R non & solo un
acque calme e | boscheti nascosti di Resort Island, alle segrete. Messunc ha mai provate a mischiare gli elementi gioco di corse, quindi, ma & un esemplare che tenfa nuove idee
complesse, splendidamente illuminate rovine egiziane di Regal essenziali dei platform all'interno un gioco di corsa prima d'ora & combinazioni. L'esplorazione, la roccolio di power-up, i
Ruins. Guelli di Travellers Toles hanno proprio ommassato & lo combinazione funzicna perfettamente. La domanda quindi  circuiti skile platform, elementi che possone sconcertare chi ci

detagli su dettogli per rendere questi piccoli mondi inferessanfi  &: che cosa non va in Sonic R, ammesso che ci sio quakosa che  giocherd all'inizic, ben presto diventeranno pare di una logica
e credibili. Inclire, ogni circuilo ha le sue immogini mozzafialo, non va? Beh, i giocatori pid incalliti trovanc il Grand Prix troppe divertente che non pud nen coinvalgere, Per concludere, non

come la miriade di percorsi che si aggrovigliano verso corto. Monostonte ci siano una miriede di cose da scoprire in vediamo molie rogioni per cui un possessore di Saturn non
I'erizzonte in Radical City, o gli angeli ossurdi e le enormi ogni circuito, ¢i sono solo cingue percorsi, e con un cerfo debba uscire immediatomente da casa per comprare questo
rampe di Reactive Factory: raramente un gioco di corse riunisce  impegno polrete finire il gioco, trovare | personaggi nascosti e gioco, Travellers Tales, softo la guida dell'originale team di
cosi lanka immoginazicne e varietd nei suoi scenari, E, lanto per  roccogliere hutti gli smeraldi in un paio di _ Soenic, ha creafo un fitolo vibrante, divertente e vario

essere precisi, ¢'é anche un bonus stage da scoprire. Arrivate giomni. Quanda avrete raggiunto questa meta,
primi in ulti e quattro i tracciali e verrete irasporfati in Radiont  le quatire modalita

che si merita un posto in mezzo ai
classici giochi di Sonic dei vecchi

Emerald, uno strano circuite spaziale con percorsi ranslucidi, del Time Attack tempi. Cerfo, avrebbe potuto anche
simili o gelating, che scorrono a spircle davanti a dozzine di saranno un avere un paio di circuiti extra, e
pianefi e stelle. E una grande dimasirozione delle copacita divertimento fine a - forse una maggiore
gr\uFid'lE del Saturn |a parte alcune PEtEhE pill ervanti neldlo varietd di manevra dei
scenario), e l'indicazione che questo console ha delle ‘2 personaggi, ma ci sono cosi

tante eccezionali ides
denfro quesio fitolo che
dimentichereto facilmente questi
piceli difeti.

Insieme alla modalita standard Time Atack. '@ un reverse mode (dove 51 possong
correre le versioni def cireuiti 2 contrariy), un Tag made e un Balloon mode. Ml
Tag. dovrets inseguire quatiro altri personaggi e foccarli uttf entro cingue

minuti, il che & molio wile per usare fulte le strade atienative @

I scorciatoie. Nef Balloon mode dovrele invece

trovare un po’ o palioni nascosti negli scenari

La grafica 4 Profonda,
e offre al g‘mm
ah:une 'F'isl.la[l
eccellenti degli
Bccezionalj
circai,
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1.man

gargianti come guers i F

gince non 8 paragonabile

razie al lavoro svolto da aspettereste di fore delle curve molio

Mario & { suoi compari, i kart  sirette e fulminee variazioni di velocita.

nel videogiochi saranno Invece, si scivola lungo le curve con un
sempre associati a gusd di tartaruga  oulocarro arficolato, e i scorre sulla
@ imbarazzanti rimpiciolimenti. Ma streda come se fosse fotta di velro, C'é
¢’é un late pit serio olire a quello ben poca sensazione di velocita con
tutto pallondini e festeggiamenti. queshi kart che sfrecciano sulla sirada
Parliamo dell’oscuro mondo del veri  come maocchine o pedali su dei cireuit
go-kart, dominato da womini grandi  mal disegnafi, & dimenticate i sobbalzi
@ grossi che corrono trud lungo vari, perché le collisioni sono gentili
strani percorsi credendo di fare come quelle tra carrelli della spesa.
quelia che chiamano una “gara® su Spesso si corre su “circuifi” che possono
delle vetture potenti ma essere completali in 20 secondi e,
chisramente troppo piccole per loro.  menire comprendiomo come le corse sui

kart possana avere luogo sui percorsi
d'astalio pit piccoli in asseluto, non
capiamo il fatto che lo stesso scenario
scivoli via sempre uguale. Sepratutio
perché i percorsi sono talmente corti e le
corse cosi piene di curve, che spessa
assistiome a superamenti di
massa non appena colpiamo
una delle barriere latercli.

Se non eravomo del tuto sicuri di volere
un gioco di go-kart realistico, dopo aver
giocalo o un filolo povero di
diverfimento come Formula Karts, le
nosire paure sono stale confermate. E
non & esaffamente colpa di questo sport,
bensi del poco riguardo che hanno
evuto | programmatori per le regole che
rendono buono un gioco di corse, A
dirla lutto, la maneggevelezza dei kart & Potrete infalti scivolare dalla
pessima. Con mini veicoli come questi vi primu all'chtava pomzmne in

(0 Ipossind (e ===

Dal Giappone all Dlanda, tuit i mondo impazzisce per | kart! (uesto significa che
avrele ['opportunds f correre su offo different iraceiali con tuf] gl appropriat
seenan stereotiali of contarno. Ma. considerato i falte che si possano fare dej gin
mmd'wmﬂ.w

marndo, ma rperrﬂu.’
fon sond fnteressant
come gli sconari,

FORNULA KARTS

VERSIONE RECENSITA Fi a5

GIUCATI]RI
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Mﬂmnﬂm
maolto g tocoler

IL GIUDIZIO

N etreurto francase @ pieno ol neve &
ahinsceio ma la diffevenza non si nola moilo.

1 war team fra cud sceglisre song catrlogali
per velaeds, manoviabilid ¢ colore deldia ke

(Sinistra) Come in mofti
qachi df carse. potels
rigrendere f gripng con
g velacia poco
realistica

uesta mancanza di
realisma gui & proprio
agll astreay

L2

T |

; ) S
EVTINTN /! traccialo pii belio nl giocs & pyact i :
Stortungtaments & cwmisartamiai; ;ﬁi’;g,n:ﬁfm
riguadagnare la vasira Pnp-ﬂ[i:]r i -HL
posizione immedictamente: ( 8] '.!III || muﬂm[ﬂﬁ | . 3 -
Sy N & Se comprate Formula Kort, o cosa mighare con ci polte giocare t
A bk thwmhﬂspﬁ-mfmﬁmﬁummss
guardiamo, questo gioco manca fost sy urajeep lt
di finezze. Dal suono d'inizic e
gara fino dlle due sole visuali
del gioco, inconiriamo un fitolo
Pooo curalo e poco diveriente
in una console dove si
contendono la palma dei S
giochi spettacolari con un
aspefio veramente eccezionale.
Oggigiomo pofele acquistare
Ridge Rocer o 49.900 lire, I trabaflante motore LG R LA
come ben sopete: compratelo grafico & portato al | s P 1
come esempio di splendido stroi limilf dalle spiit- -5-‘
gioco di corse e losciate perdere’  screen, ma almeno ‘
questo gioco di kart £ divarients 3
per PlayStation. et

Rallenlate anche selo on
secondlo-e finirete uiffmi

(oosts kart possone sembrare divartemli
da guigane ma s/ MUY come carmiole.

GBJIFIL'# SﬂHﬂH.‘J EIGL‘ABHJTA LBH&'EVITA

La wisgale dal cruscolty vi fa vedare i
traccialo meglio & quatla esterna.

GLOBALE
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Siate pazienti con Top Gear Rally e ofterrete
presto delle macchine velocissime.

televisione vanno molto spesso. Vanta tanti

tifosi, si corre in molte parti d'lfalia, ma in
realta si becea quasi esclusivamente servizi dello
TGS a mexzanotte o brevi scord alle sei di sera. Per
chi ama le macchine, peré, i rally sono proprio
divertenti. 5i sgomma, ¢ si ribalta, si prendono
cwrve impossibili a velocita impossibili e con
macchine che non sone alte mezzre meftro. Certo,
per praticarlo ¢« vvole propric un computer o una
console, perché dal vivo non & molto facile.

Il punto & che il Rally & veramente divertente olire
misura, e quande un gioco riesce o riprodurlo bene,
allora gli si pud tranquillamente dedicare anima e corpo
con il mossimo impegno (vedi Sega Rally o V-Rally). Top
Gear Rally, realizzato da Boss Game Studios, & lo
seconda simulazione di guida mai apparsa sul Nintendo
64 dopo Multi Racing Championship, ed & decisamente
meglio di quest'ultimo... almeno in parte. Ma
esaminicmo innanzifutio le parti migliori. Senza dubbio
le qualita migliori di Top Gear sono la mancovrabilita
dell’auto e il sistema di controllo alquante realistica.

’ I rally non é una di quelle discipline che in

Ogni movimento del pad analogico produce un
mavimento realistico alle sospensioni dello vosira auto, &
quando fn:m:,- de"e curve rm:usho sirette la F{arzcz cenh’i[ugo
schiaccia la macching tutha da una parte. Quando
sarete in volo dopo aver affrontato uno dei tanti soli
presenti nei eircuifi, le ructe fenderannc a cousa
dell‘assette di gara o uscire fuori dalle proprie arcate, e
quando atferrerete 'auto rimbalzera, indietreggera e
ondeggerd in maniero estremamente soddisfacente. Ma
I'aspetto migliore senza dubbic & che il gioco ha un
controllo realistico sulle traiettorie e sulla velocita. Se
uscirete fuori dal tracciote all'inizic di una curva, infatfi,
avrete sicuramente grondi problemi per recuperare il
controllo dopo pochi metri. In effetti, a livello meccanico
& di manovre, & quanto di meglic si possa chiedere, fin
dai tempi di Sega Rally. La seconda cosa migliore di Top
Gear Rally & ka strutura di gioco. |l sistema fre percorsi -
tre coppe & il pit abusato dello storia, e alla Boss hanno
pensato o una intelligente varionte, anche se non del
tutte nriannle. Le corse sono organizzate in stogioni di
stide su tre o quatiro circuiti con un numero fisso di
punti necessari per passare alla stagione successiva
Siccome il gioco ha salo quattro percorsi selezionabili
fin dall'inizio (il querto entra in gioco inforno dlla ferza

shagione|, potreste anche pensare che vi anncierete
molto velocemente, ma gli sviluppatori hanno utilizzoto
quattro differenti condizioni ambientali e macchine
sempre pil veloci per aumentare progressivamente la
difficolta da una stagione oll'alira. In passato, le
condizioni meiereobgiche signi\ticamno 5emp|fcemenre
un paio di ritoechi grafici in pit e nessuna differenza a
livello di giscabilité, Ebbene, in Top Gear Rally la
nebbig, lo pioggio, ma sopratiutie la neve e l'oscurita
aggiungenao un'enorme extra in termini di guida, Siete
diventali perfetti in un determinato fracciato? Provate

Strusciare su un muro laterale pud farvi andare in
testacoda o farvi rotolare per bene.

g A = i




- HEal LA
0'o0"0
LAP T
2'as"l

La modalitd in split-screen per due giocatori é sicoramente benvenutz, |
nongstante | bordi a destra con | contachilomedri siang un po"ingombr I §|
fatts & che can dei percorsi cosi lnghi e senza macchine guidate dal ' |
computer potredhe diventare un esperienza abbiastanza solitaria senza una | |
ida struftura of gm‘a:.'

allora lo stesso percorso con lo visibilite ridofta o 50 mefri
dal vostro naso o con dieci centimetri di ghiaccio viscido
saito ogni pneumatico. Sforfunctamente per i possessori di
Mintendo &4 che \-og“or‘.o mettere le mani sy un novello
Wipeout 2097 o su un Sega Rally, perd, il nostro Top
Gear Rally @ ben lungi dall'essere perfefto. A un primo
impotio, | quatiro lunghi percorsi sone un po’ poveri dal
punte di vista grafico

Sebbene sia assente in effetfi il clipping, non & che < sia
poi tutfo questo dettaglic dei poesoggi od accompognare
le corse. Insomma, se vogliome essere brutalmente cnesti,
@ futto un po’ scialbo. OK, tutte cid non influizce
owvigmente sullo giocobilita, ma senza dubbio limita
I'ospetic della grafica, che pensiomo sia sempre
importante, Un difetio pid serio & invece quello della
fecilita con lo quale vi destreggerete in tutio il gioco
MNonostonte | quatro percorsi siono progetiali in maniera
brillante e siano decisamente difficili da padroneggiare,
sembra che la competizione non sia stola resa in qualche
miodo agguerrita, e gli sfidanti sono troppo semplici do
superare. Possono senza dubbio bloccare le vostre
manovre di sorpasso come non avete mai visto prima;, ma
anche dopo un incidente o due potrete quasi sempre
contare su un poste sul padio. Un aliro aspette deludente
& senza dubbio il modo in cui potrete utilizzore il guard-
rail e gli sbarromenti stradali laterali. Lo collisione con
una staccionata, infatli, provaca un decremento della
velocita inferiore rispetio a una frenata vera e propria, &

VERSIOHE RECEASTA
GIOCATORI 3 mmff-}:rﬂ_ L
08 Ninkendo s

M sicia Mo poce

IL GIUDIZIO

| tunnel seno ben fatti. Perché ci sia un enorme
tunnel nella giungla, perd. nan si sa.

SUSPENSION: NORBAL
=

presto imparerete a riconoscere le curve che si
possono affrantare in questo modo.

Un ennesima fitolo per il Nintende 64 un po’
frustrante, che ci dé uno seducente prova delle
potenzialitd tecniche della console, ma che non riesce
a curare al meglio quei dettagli che probabilmente
avrebbers poluio gor'.Ficre il nostro voto finale di un
bel 10%. Cosi com'é adesso siamo di

fronte a un caso di “cerovamo quosi

ma...”. n
] La manovrabilita
dell'auta in questo
gioco rivaleggia per
eceellenza con quella
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Aleuni focchi o chasse
mischiati com alcwnl errari
clomerasi, Mo vag buoma
esperionze.

I sistema o stogioni, i

romi por Fowdo ¢ i

mum imal‘fm
per continware,

Ui rock leggere o altume
frenate, ﬁ- @ rombo
i matere nello media.




Avete una macchina veloce, una autosirada ih'lnfz'falﬂ_e @ v Tutte queste frecce sono rivolte in senso contrario, il che. con leceezione  Guidate un coupé veloce, state viaggiando a centinaia di miglia
consapevolezza che porete shaltere e nan morire. Viaatavoleti! ez Gran Bretagna. non succederebbe mai nel mondo reale. all'ora e decidele di girare. Santo cielo!

e Vi L

nACE - A

1 AHE 4 lj -j !)

Non sara un’idea rivoluzionaria, ma schizzare s
come un proiettile é molto stuzzicante! :

rlmhl velodissime automobili perfettamente velogita di 220 km/h e shrocellarvi contro un mure, per

disegnate e grandiosi scenari... «i sono persino  poi ospettore I'ombulanza che trascinerd la vostra colanna
le mongolfiere. Stiamo parlando di Need for vertebrale fratfurota all'sspedale. Solo che in questo gioce
Speed, naturalmente... Ma allora, questo Test Drive 4 non rischiote lo vito e non ovrete arfi paralizzati. Piufiosto,

twos'e? posserete di reincarmnazione in reincarnazione, il
Test Drive 4 & il concorrente numers ung di Meed for che da al gioco un cerfo retrogusio Buckdista P
Speed, e ha molie Frecce al suo arco, Le premesse del priva di Karma. Inalire, dopo uno scontro o

gioco sono molio facili da capire: potrete guidare alcune  particolarmente spettacclare, dovrete
tra le mocchine pid invidiale di sempre afraverso oleuni perdere un po’ di fempo lenfando di i
piacevoli scenari, rimettervi in piedi, il che conferisce un e w ]

toceo di realismo... Test Drive 4 offre
corse singole, cinque trofei differenti
da conquistare e persino una gora su
reftilineo che sembra dipendere
interomente dalla vostra abilita nel
cambiare le marce manualmente, Il che &
tanto prive di senso quanto stimolante... Le corse
sono il punto in cui ha lvoge tutta 'azione in modolita o
un giocatore. Vi ¢i vorra una seffimana per desheggiﬂrvi,
perché all'inizio sono mostruosamente scoraggianti,
soprofiutic quande venite beccati dai poliziotti o
lamponate le aulocisterne del lote, o ancora vi spaimate
contro le barmere invisibili iuﬂgo i lati dello strade., Alla
fine perd vi froverete a correre lunga il forlucsissimo
percorso Keswick, magari rrivando al

il Penisale innanzitutto all assicurazione e

Cavete? No? Uscite subito furi di !

sgommando per le curve &

. la quants basta

Andiama, andiamo... 3l
diavelo gli autostoppisti.
Dlove sono e betoniere
quando i servona?

Linizio della gara.

Lemacchine [ m—

sportive rosse E Leredme s w2 g peripercersi ) SR Y | - Siete ultimi & nan

sono spessodi | v - vedate [ora di

wominiconil | uccidere, uccidere,

cappello! Volete § ucciders.. ehm,

essere visti in I volevo dire

una di esse? COITere, Carrere,
correre!
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Le prossime cingue schermate vi Vedete, lultima era rossa ed erauna TVR.  Ouestauto @ la stessa di quelta prima, che Quest auto & verde ed ¢ totalmente Aha! Duesta & la Shelby Cobra. E veloce.
mostreranng [ varieta delle auo presenti nel  Cuesta & blu e non & una TVR. H&h i Macenesonoalre.  differente dalle elire. Nuunpﬂdlﬂkrla[ pﬂllhtpﬂ“]l’lul‘rh di quelia prima.

%;n::' - T o f‘
; =P ik

grandi

£ 58 £i comate
ma veramente

veloci, decollerete, £ una

legge fisica.

ME G AT R
, Auto, ancora auto!

Se volele alfre avlo scrivete
SAUSAGE neglt high score e
ofterrele un nuove sel fiammante di
vetfure come la Fitbull Mini. che é la
macchina miglhiore, Sembra che
possa fave di futto tranne i caffe

Urgh, Tema preprio che.ci¥
coso solol Soprete gid dal
no a prendere la curva,
quelle curve che credevate
vosiri concorrenti come s8 _‘
frucco per accedere & un parco
hudliomc’éluMﬂ Pitb

Dieci percorsi in piil!

Serivete KNACKED sugli high scare e

olterrete e versioni al contraria di agni ' o .
circuito. in versione noturna, che senza . | -
dubibio 8 piit pscura di quella divrna by

Tunnel oscuri? Scarsa visibilita?
Non vedete nulla? Accendete le luci!

GRAFI'G'A SONORO smc.qsmm m GLOBALE

Le owl r 1l rombo def moteri & Vessenza Ditficile, il
|n|:mm 3 velee & r.:;::m,,., chbustonza deble ol 7 pLe e W debibare: dovrese
e ricche di defhogh. ] eodonna sonorn, sonostarmle m il gioco seorre [ | gu,r‘m.buprri

“pongl, ¢ rpeiitia
IL GIUDIZIOD
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Probabilmente vedrete una simile manavra salo la Wi insequimento & la migliore. poiché Ecco la guida nottuma, Guardate clre ibordi | & _:.f ; :
in un film poliziesco da periodo natalizio. si natano le curve da molto lontano. Illde!"! la citta illuminata come un albero ks

PEAKPERFORMANCE

Puo un gioco di corsa simile cnh:petere Supnala ancora Sam...

con le magnificenze di Formula Uno? o e R el i T

possiede una copia di questo gioco (e sarete molto forfunati se ne troverste unal.
ila JVC ; o pdar sy e Mwmamdmmammmﬁ
S che gli ignari acquirenti desiderino comprare un  Nonostante il gioco sia veloce, con oltre o cowe avate ftl quels v 7 Jomte & guelle velocki: assarete iy
gioco simile, quando sono in dreolazione glorie venfi veiure & una discrala brillontezza, il g
| assolute come F1 '97, Porsche Challenge, TOCA Touring  suo sisiema di confroflo & veramente

VERSIONE
RECENSITA

Car e i dve Ridge Racer? scarso, e ka scarsit di percorsi non

! Ci spiace essere duri, ma . aio,
oneskamente quesio Peck "'”":_F;i,.ﬁ Inalire non supporta il pad
Performance fofico a reggere il s= = analogico & ka musica &

confronto con i grandi delle

corse, IWC dice che & uno dei MPMEW
giochi di corsa pit redlistici, ma 51nodupuragonu1u alla
in affeti non @ esatiomente cosi. Ferrari di F1 ‘97, s

Per le prime ore non farete aliro -i:
che schiantarvi sui mur quando J‘/‘x

uscirete dalle curve [cosa che i

vosiri awwersari sembrano

puntualmente evitare), a prescindere da che macching
guidiate. Non polefe immaginare quanto sio frustrante. |
percorsi shessi poi non sono redlizzati benissimo. E raro
che i circuifi anncina subito, ma dopo poche corse ne
avrete davwero abbastonza. Forse & shao un erore forli o
immagine e somiglianza di circuili veri2 Il gioco dichiara
di avere pil percorsi & macchine segrete di th.ms; altro
prodotio del genere. Mmm, forse. Ma i nuovi percorsi
sono comunque noicsi, e quelle macchine nascoste fanno
ben poco per risollevore Ja ifucizions. Laggiomarnenic
pessimo poi & un difetio evidentissimo in Julfi | pereorsi.
Eccovi che siate ranquillomente guidando lungo uno
sirada dritta, e pop!, compaiono alberi e palazzi da un
secondo ol‘altro. Il che, tra I'aliro, distroe non poco. i
gioco ha cingue percorsi, ma pofrefe solo correre in due
di‘essi nel time trial. Ora, se F1 '97 pud avere 17 circuii,
perché quesio gioco non ne pud avere alfretiant? JVC
dice che ce na sono ben 40, ma sonc solo gl stessi
cingue percorsi in modalitd invertita e in-quatro differenti 1: ; g La modalita a due giocatori
i d L permette di fare gare bizzarre,

IKEE ) & o

ﬁmﬂuﬂdﬂ.
ma quelli presenti sono

diffcil, Morosi, ma dificli.
LComere lungo le strade P
stimolante ma non & cosi. |
Anche le colline e le curve
3 Gomito Ron aggiungons
nmulla di divertente af gioco.

A

MESEr 1P RACE Sinar
COURST' SEVIN TICAT CO&)

WEDATEDR  SCNDY
CAE TCAR-LC6
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SONDORO
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Possono i programmatori
della Sega uscirsene con un
rivale di Sega Rally?

Lunghi retfilinei e curve docili fanne  Questo percorso ha un tornante. Non
sembrare questo percorss fatlo per le  sperale minimamente di passare quel
alte velocita. N sistema df controlle mastro nella vostra prima dozzing df
comungue & lalmente modesty che vi tentativi senza diventare un ospile
troverete & sbattere sui muri anche regolare della corsia of emergenza

Tutti i percorsi

Frustranie, no? & natevole...

Marce e Freni?
Jooh, vi
costera

Personalizzalevila | Fines arraca
macchina!

VS RACE

.H'Et;'ﬂnzrsﬂ " garer;.'ﬂh. Hm
i & per i pezzi, é
Quests agzions e OFTIONS per i pezzi
gioco tn pa’ pid i longevii
Personatizzate l'audo per alterare i i
il mada in cuf si muove e lentare esla é la
df renderla quasi guidabile. m che volete ma vi garre
Salvate il vostro capolavore per AEARSELIET) consigliamo una importante: lo
LLLEL S P sterzo, Quello
R N o didefate
el - scarso, quingy
[T 1 IRST IIIILH(i e

aftenzione.

W GRAFICA SONORO

ﬂ‘& rﬁ / Eccelleate rumore del
sog Foccompagnamento sone |im
m‘ﬂrnmm ! oigse, o, :
ll GluD fzfﬂ Uno defle paggiori conversioni da arcade che ab b.uno moi I'nlh. in caso Segu. Molto deludente.

quanda non é colpa vostra. dell'ospedale. Anche qui la frustrazione mmmmmhm
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Dai creatori di Micro Machines arriva un altra gioco di corse. Sedici
valvole e macchine non piti micro per una realizzazione da urlo.

ReLSInde AN

"S5 Come se btorsi n strada a 200

chilomair all'ara a un centimetro dal

. paraurii del pilota of fronte 2 voi non

fosse abbastanza pericolse, in TOCA
troverete anche contiziont
 meteorologiche avverse  complicany
lesisionza. Nebbia. piaggia e neve
rendono Iz cose piutiosto difficili
aggiungenda perd un tocco of classe
afla gara, come le luc der frani che s/
riflztiong sull asfallo bagnaty e i fari
 anteriori che peneirano b nebbia. Nel
| championship mode. e condizion

I controlle dell asto
._,_,___“____ i “ peggiors, & anche sprazi
e P ¢ nebbia limitano la vostra

a sinistra a destra w

BECoVl sole, proggia.

nebbia, N frionfo defla
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E una cosa normals assistére a ferribili scontri fra auto ned
giochi di carse che nel giro di alcuni secondi si risolvona con
belle ammaccature sulie portiers,
WNan fn TOCA. Le condizioni
telle macchine in questo
gioco peggiarano con il
proseguire della corsa
ovviamente dipentong dal
vostro stile di guida. Pezai
di carrozzeria che si
stacrano, portiere che si
accarioceiang, alla fine
quello che avrele davanti ;
sara solo un vago ricordy = G w—
deila macchina conla | 3 . : . el

@HLD,, [Bﬂ]ﬂﬂ%@]] Uil %@Q[HB@D

altra vetture: lo gora sorg: mummnhspmm.
Derapate quanto volete e chiedete il massimo alla
vosira auto, non stiamo parlando dei ﬁ'qg‘iilﬁbhd &{
Fl: qui pah'ah fornare presto in co
vendicarvi con immensa :bﬂﬂuhm del ’p'lkliu, che
vi ha fatto vscire di sirada. Vitale per ogni giocatore
# il controllo della propria autovettura. Se avefe un
joypad analogico poirete controllare parfettomente lo
sterzo con Ioshck di sinistra, e fl'ﬂ'l(ﬁl -5
accelerazione con quello di destra,
cosi un elevolo livello di
Volete adotare uno stile di guida tipo Starskey e
Huich? In TOCA potete farla. Affrontate cautamente
la curva, impostatela e sgasate a manetta
-sirnu:m sulla pista a iﬂﬂzhﬁomntﬂ all’

w‘ﬁﬁualavimdsumoogni gara una vera sﬁdce
intemperit mmphd&m no ogni compefizione.
scorreftezze o

accelerazioni vi daranno comungue

 soddisfazioni anche af vilizzacets il

L gl s
ﬁwadrmm

ne (utosiaa !.4 tna ginmataial  afenei fohad piaitosoels Vosta
5 Striatel CEEs Ul Al aliln & pursto slmilimelm Rrss: “gitiscohlo.

CRTETEEN crarici M S0NORD
- LS W" ,"\_ - m:‘ﬁumh
mﬁﬁu J l’_ rodonnn sonore ledhme,

SE"-R IL BIUDIZIO T10CA noné bello come F1 97, ma rimane comunque una reolizzazione di gran dasse.
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Furti d’auto, spaccio di droga, omicidi,

sparatorie, inseguimenti ed esplosion.
Un gioco adatto ai bambini, quindi...

#

=]

VERSIONE

macching wahxl, 58550, drogr.& e crimini ossortili,
Sin dall'inizie, pere:empio, biscgna rubare una
maechino e precipitarsi o'un telefonc pubblico per
ricgvere URlincarico oo un bess, e pello comsa contro il
fempo tulfto & parmessc, onzi consiglivio.

nfalfi ci si potra appropriare di qualsiosi veicolo si
reonir; dalle mote, alle embulonze, alle macchine della
pelizio, olre che di svoriate armi do fuocs.

A prima vista Grond Thef Aute ¢i pue far sorridere
ahitusti come siomo ai mostri30 che si vedono s
PlayStation & PC ol giore d'oggi.

In cffeffi, solo Micre Machines cvevo una grofica cosi

ensafe a lemmings. Se iosn la vostra
P rogazza o il vostro ragazzo pofreste
presentarlo o vostra madre: chiocchiererebbe
amabilmente, guarderebbe le vostre foto da
bambini @ mangerebbe I'orrendo risotto di vostra
madre senza fare una piege. Se la vostra o il vostro
amato fosse Grand Theft Auto, probabilmente
ruberebbe le signrette a vostro padre, sputerebbe
per terra, @ sporcherebbe futta la moguette con i
swoi stivali da motociclista. E difficile pensare che i
dve giochi siano nati dallo sfesso team...
Grond Theft Autcggnts k_;{; giocobilita basata <u

EGATRUCCEC
* FERMI TUTTI stk
: SST0.

Bene. avete commesso qualche errore. Avele messo
softo un po” o passanti, rubato un po’ & macchine,
svaligiate un paio di banche e via dicendy. e la polizia &
sulle vostre tracce. Ma perche non inseguons gualcun
altra? Comungue sia. quanda siete inseguiti e con le
spalle al murp, infilatev in uno of questi garage
Entrateci & il vostro veicolo verra rimesss a nuove, con tanty di nuova Earga & i3 polizia non wi
riconoscera pid, lasciandovi liberi i perpetrare i vostri crimini contro i socigta

La visvale si allarga
guande sfrecciate sulle
H autosirade per evitare
incidendi con le altre
aute.

{Sotfel Se le buone
manigre falliscono
cannonatels!

1L

San Antreas @ conascivta per i suof
veicoli assurdl, Qualsiasi cosa, dal carro
armaip alla macchina radiocomandata
imbottita d'esplosive, & reperibite qui.

nel parto.

A Liberty City potrate rubare anche un
elicottero, ma la cosa piti divertente &
dirotiare ff puliming della scuola e guidarle  ('ambutanza e appropriatevi del veicolo

essenziole, ma proprio come per Micro Mochines la
semplicita grofica & perfetta per un titols cosi giceabile
Incltre, a un esamae pid oftento si noterd un'infinita di
particolari.

Le citté dove si gioca sono immense, € si impiegano
degli anni per percorrerle da loto a loto.

Ognuna & divisa in zone che bisogna conoscere alla
perfezione per diventare dei criminali professionisti.

Per esempio, se siele inseguiti dolla polizia su di una
strada principale, questi organizzeranno dei pashi di
bloceo per farmorvi, cosa impossibile nelle viuzze
samndane. che invece voi dovrete conoscere e shutiore

Barche, carri armati, camion dei pompieri,
autobus e chopper. Chiedete e vi sara dato.

THIIE
CEEECEEL
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‘HS d-|-
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REEE RS

fﬂufﬁoli!
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Vice Crly ha un servizio oi emergenza molto
efficiente. Provocate un incidents, aspettate

i

mentra soccorrono i feriti
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Guardate il segnamessagi nie appmmﬂapm in alio a
sinistra dells schermo. Tramite questa finestra vi verranng
offerti lavorf non appena completerete una missione,
Accettateli e portateli a termine @ riceverete | bigtiettoni, fallite
# | boss vorranna la vostra testa. Vi verra comunicalo il lavoro
e la zona: stard a voi muovervi al meglio, ed é per questo che
conviene conascere bene la citld.

bene.

Per un gioco con uno-schema cosi limitato &
sorprendente frovare una tale varietd di missioni,

Dopo svariate ore di gioco si passa ancora da un
crimine all'aliro; dall‘assassinio del capo delle polizia
gon un comion cariee di dinamite parcheggiolo fuori
dalla stozicne ol salvataggio dells figlio di un boss
ropita,

Alire missioni seno per esempio eliminare un fratello
impiccione per conto di un matioso, o rapire un
testimone scomodo dall'ospedale ufilizzando
un‘ambulanze, Una di quelle che o noi sone piaciute &
pit, comungue, & | inseguimento od alfa velocita di una
Ferron fotio conwuna macching rodiccomondato carica
di esplosiva,

Un mode abbastanza sicuro ma lento per far sof

e somo normalmente fre o quatiro per ogni cittd. Cercate o
stradone pitl vicino, grattate una bella macchina (aguar, jeep.
X4 o qualumgue altra sportiva) e portalela al porto. Piazzatela
solto (a gru che [a ritirera in cambio df denaro. Meno &
danneggiata. pitl £ pagaiz.

BRAND THEF

VERSIONE REEEHSH

USCITA

Potete passare col rasso per risparmiare fempo,
spﬂiaheﬂenﬂmm:mﬁuu'ﬁrése

GRAFICA LONGEVITA

La vostra auto sportiva

puo essere veloce e adatla

a rimorchiare le ragazzine

ma attira troppo

I'attenzione dei ragazzi in < iT/ &
by

J.mﬂ.ﬂi'm’ﬁ'an COMpSCo
"puesta paroli fio una macching

(!
o by Vai fighuolo strali
y Cosi si fag 1
8 | (Soito) Questo si che 8
| parcheggio sportive

Owviamente'le missioni i possono eseguire in ogni
ordine, anche sallondone.olcure se non vi senfite pronti
Cosi, qwndo sopravyivete o una cfpento spaffitorio con

r B evisee ruimt

annoiatl, potele anche
guidacs Forreaments.

una gang rivale, & avrete comungue lo polizigiaddous fermantlovi a ogni
probu‘bilrneme vorrete prenderyi un atimo di pausas sen'afsraaiﬁ?mdng’tr
Mon snobbate Grand Theft Auio per lo ;r:.'h'cu. =8 incidenti

E uno dei giachi di ¢ pil divertenti che sisiang mai =

visti s PC &Pl 1, anche perchédd molte di pit-d Sotts) Oppure. potete
U gioco di gui caftiva @ pdmmm!emlfo Storazzare 3 it
pieno di viclenzo gromito e di olia velocila e se volste vebocita. seminande i
di pif, lo medalita vio retevi permetie di' prendervela T panico e stirands i
anche con avversan umeni, Grand Theft ﬁu‘.u'ﬁlﬂ;’ . ‘gl ostacoli”

sicuramente un gicco mallo contestalo, ma
vor fregatevene e gUstaievi questo
bocconcino dijpera giocabilil,

&

"
i W iraffice siingorga. propria
come mﬂamﬂ

- v 1 . -
Duestz piccole macching radiocamandate pm;um ' o '
ot 1t canro chividistrba ' ~
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lina delle “gag” migliari di Dredd é sempre stata quando sceglie
i proiettili speciali defla Lawgiver urlanda “alfo esplosive™ o
“ricerca termica” alla sua arma a cantrollo vocale, Nel giaco.
purtroppo. questi proiethili sone sola dei semplici power up, e
non una parte infegrante dell azione...

Fuoco rapido! Questo
power up vi

permetiera di

spargere proiettili per
lutta lo scherma.

Molto efficace madi |
breve durata. v

Potete raddoppiare (a
capacili del vostro
caricatore con un |

mirato, riducendo cosi v
(a frequenza oY |

Ricerea termical
I Questy vi isolveranno
A i problemi & mira
seguendo. come
piccoli missili aria-
ania, il calore del
bersaglio.

N 8 ] L
Chi & 1a legge? - L Agd T
e e quadruplicano la
| livelli di Judge Dredd sono intervallali da sequenze animale piuttosto :  ambizntazioni e i p g vostra potenza di
dissimili dal disegne di 2000 AD. Purtroppo. inoltre, Sylvester Stallone 8y t hanno mollo degli originall \'h-ii fuaco: lideale per
ol non compare mai. ) el E' distruggere le
Fer Pt | installazioni robatiche.
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perfmnﬂ abbattana i
nemici con un solo
colpa (i proveltiti
marmali noj.
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Il 1998 e ancora un bambino, ma
Games Master non perde tempo e
vi propone uno speciale sui titoli

caldi che domineranno I’anno.
Buona lettura!

Sommario

b R e e 2  Giochi di guida
Picchiaduro Sport, strategia
Platform...........cec00us. 10 e simulazioni...............

RPG/Avventure Hardware...........c..c.... 1
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Quel brivido gelido che percorre la vostra spina dorsale puo significare
solo una cosa... il wscfdn seguito pieno di zombie del gioco pm pauroso
ma: wsto e quasi arnvafo L‘ommmate a sentrre degli strani ruman’

==: A (uesto &
GRICD 5

" " Can legli angoli di
PR g emare Mifcheoack
Di cosa si tratta, allora?

Zombie in duLump.- ione. Una cittd
i i f

softo assedio. Un
{ parte, qui iete pronh a F:dare gli

zombi a chi toceal

P
rrlugllum un lanciaf
magnum, una bales stra, una F.p.:l.;\l.:; sonora do brivido e i |I'Ila1|'| effetti
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menire supera uno zombie raggr
e gira | i

(uanto & importanie?

E inutile tentare di de
tanza di qu i
no grandi abbas
nlitd di g

il

gl

rath pregarston dimastrano (|
riate alls Cay

-

M

L

(Sopral Anche i tazzi i sono frasiformali in om- (Softn) Ammirale a varietd df zo
: ina pistols aotomatica 2 disposizione.  cercane care viva in questo sagurio._.. Viasa!
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METALGEARSIILII]

Infiltratevi attraverso una base di terroristi e sparate alle spalle della
gente! Alla Konami la_chiamano “Azione di Spionaggio Tamco . A noi inve-
ce sembra il gioco pm entusiasmante dapa oldenEye 007. Preparatew...

: LBl P amee DTN

chelcaur, . " Quanto & imparlante?
Lariginala A i
OK, ma com's veramente? o

L'Jshn:nn|rn-=-r

0V mome Minja. guesio
[inio agita, come @
lecito aspeftarsi. una
spada

4,4

Potete usare L fele
camera per stisciare
in gira per il gioeo.

Metal Gear prometie
i essere un esercizio
nel buio prena di ten
sioie,




D ides Intgractig Farssic: P, PlayDten

e A et el B8

Da John Romero, I'vomo che ha
ridefinilo in un colpo solo il genere
di Doom, ecco la storia della ricerca
di una spada rubala (la Doikatana).
Potrete scegliere unc dei fre perso-
naggi, portandeli aftraverso qualira
lassi temporali per offrontare pit di
&0 nemici differenti. La tecnica di
Quake 2
i assicy-
ra che si
muoverd
tutto alla
perfezic-

ne.

[ BT Interactive
Firmeh: PC Dot ff
it O sinbiiee
Immaginate:
siete siofi fro-
sporfafi verso un |
pianela pouraso
che & diventato
il triangolo delle Bermuda della
galossia, che risucchia un vasio
assorfimento di alieni gia che c'a. Il
vostro compito & assicuraryi lo
sopravvivenza, in sile Doom: un
grandioso scenario mischiolo o un
sisterna di illuminazione dinamico @
una colonna sonora che cambia a
seconda delle sitvazioni.

The Fifth Element

e Kkt Format: PRUPE Bt f e vl W
Un alire gioco che vonka un motore
3D simile a quello di Tomb Raider.
Guuesta licenza cinematografica [dai
creatori di Nightmare Creatures su
PlayStation] vi permetiera di ulilizzare
Dallas o Leeloo del film.

Ci sono 15 livelli da

affrontare, e voi dovrete J
raccogliere le ul
pieire elemento- P .

li che si dice

siono in grodo di fermo-
re la caduta di una
comela sulla Terra, Un

L

U Acclaim Formain: B4 0/PE

[t & mctic Setemhee ‘08

Un ennesimo gioco stile “Resident
Evil incontra Tomb Raider”, questa
volta [come Turck) basate su une
dei personaggi di Acclaim Comics.
L'erce & un personaggio fetro e
medilobonda [come suggerisce il
nome). Farete
in sostanza un
bel vioggette
verso un infer-
ne conoscivlo
come Asylum
per frovare lo
pits vile delle
anime.

Bir ASE Farmilr:
PleyStation 022 1)
jzzity Gemnaln ‘88
Alla ASC spe-
rano di unire
I'ozione incre-
dibilmente
adrenalinica
dei clossici
Confra & Smash TV con uno spara-
tutto 3D pienc d'azione.
Controllerete John Cain, un vomo
che cerca lo suo vera idenfita in
un mondo futuristico. L'arma laser
di Cain si pud upgradare fino al
livello massimo di "Rage”, cousan-
do una esplosione psicocinetica
intorne a lui. Brrrl

Batman & Robin

iz Agchaim Foremsi PlaySiaion (izt2 ot Marm B8
Sembra che gli sviluppatori se la
prendano comoda con le licenze
cinematografiche, invece di farle
coincidere [anche nei guadagni con
la fama del momenio di uscita del
fitm. Batman & Robin vi vedrd svoloz-
zare per Gotham City in una avwentu-
ra ricco di azione, ovventura & miske-
ro. Tuio il batequipoggiomento & o
vostra disposizione, incluso il bat
computer e i botveicoli. Fortel

House of the Dead

lla: Sega Formalz: Safur fiota o scita O stabifirs
La conversione per Saturn del gioco
per pistole pit songuinoso in assolu-
fo & in produzione, noncstante non
sia ancora definita la data di vsci-
ta. Sono gli anni "30 e interprelate
il ruolo dell'a-
genle investiga-
tive Tom
Rowgun, e ¢'8
molla interazio-
ne, con voi che
vi abbassate, vi
arrampicale &
cose simili. Sard
una conversione
coi fiocchi.

[ Captnm Feemats: PSX Data & wncile B stabilies
Maoscosto nel demo di Resident Evil
2, grofis con Resident Evil: Direclor's
Cut [solo nella versione giapponese,
purtroppal, ¢'é un demo che fesfimo-
nia I'entroba nelle 3 dimensioni dello
serie cullo Megahan. Una cerla
liberta d'azicne in stile Mario i uni-
sce o un buon
sisterna di
corsa, in shie
Tomb Raider.

HYBRID!

Scuro, tetro, violento. Un attimo,

Siamo nel futuro. Si
parte in stile Ridley
Scolt in una stozio
ne orbitante dove
un esperimento mili-
= tare per genarare
un super soldato &
in pienc svolgimento. Veniomeo pre-
sto a sapere che le forze in causa
50N0 rivscite o creare con suUCCesso
solo creature mutanti. Ed & proprio
durante il tentative di trascinare sulla
terra tutto |'apparato crea-mosiri che
le cose volgono al peggio. Lo spoce
shuttle che li trasporta riporta dei
danni e si schianta in una metropali
americana senza nome. Uno squa-
drone di disinfestazione, cnpegginlo
da Johnny Slader, & mandate in loco
solo per scoprire che il posto & infe-
stato dao esseri minacciosi
Sard compito vostro tirare Johnny
fuori da li...

Laspelte tenebroso é molip distante
dall usvale grafica frivola del Mintende 64

non puo essere per Nintendo 64!

%
0K, ma com'e veramente?

Sembra, @ occhio e croce, un incro-
cio tra Metal Gear Solid e Tomb
Raider: la demo ci mostra I'estrema
versalilita del persanoggio principe-
le, che cammina, corre, si arrampi-
€q, spara, combatte a mani nude
confro | mosiri e via dicendo.
Lenfasi & posta sulla soluzione degli
enigmi, cosi come sul combattimento
ravvicinato, mentre le stesse batto-
glie sono gestite do menu: incontrate
una creatura e un menu di opzioni
appare, facendovi scegliere |'azione
che desiderate, che vi gusterete poi
in una scena animata in realtime.

(uanto & imporlante?

Voci dalla Konami Japan indicanc
che il suo sviluppe & considerato pid
impartante di quelle di Castlevania
64, Ci dimasira questo quanto ci
tengano i boss stessi della Konami a
farei una bella partiting il prima pos-
sibile? Carta, cavalil

vt S

Ouests specie di Budds turchese di molte
noie nei primi livell.
Se cercale la conlro-
parfe di Metal Gear
Solid suf Nintendo 64 |
Hybrid Heaven di
Honami é [a scom-
messa migliore.
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(5=)

e




-
=
=)

GCId

S.

BURNING

Un aﬂm jioco di Fampfen che infiammera tutti i pos-
sessori

Sarurn

Di cosa i ratta, allora?

Il future in Burning Rangers & pieno di
alfissimi grattacieli, tecnologia in rapi
da evoluzione ed & sovroppopolalo.
Fontastico, meraviglioso, qualcosa per
cui vale shattersi in sospensione crioge-
nica, insomma. Forlunatamente, i cin-

b que membri della squadra Burning

il Rongers saranno prasenti per salvar-
| vi se sarele nel guai. Muovendosi

per i corridoi in molli modi fcorren-
do, sallonde, volands), hanno il com-
pito principale di combatiere gli incen-
di & salvare i civili intrappolati, e il
gicco ha la struttura di missioni conse-
cuhive,

Ok, ma com'e veraments?

Utilizzo un engine adatiate da

MESSIAHR

Bob, il cherubino grassoccio pos-

sessore di cor,
il pianeta dalle

Di cosa si tratta, allora?

| sette sigilli dell'apocalis-
se sono siali nascost fino

al Giorno del Giudizio,
quando le forze del
Paradiso e dell inferno si

incontrerannc sulla Terra
per lo battoglia finale:
I'Armageddon,
I'Apocalisse. Ma le forze
dell'lnferno (i mortaceil)
honno mandato segreto-
mente un emissario sulla
Terra per comin-
ciare prima la

:E
E E festo, speran-
E el dochele
= E forze del
E Paradiso
=: E siano frop-

po lenie nel reagire. A
conoscenza dei lore
pioni, gli Angeli useranno tutfi | loro
poteri per creare un veicolo per la

i, e qui per salvare
forze del male...

luce diving sulla Terra. Il risuliate &
Bob, un cherubino grassottello, il cui
compito &di distruggere le milizie
del male e di riporfare indietro i
sette sigilli. Potra sallare, muoversi,
volare ma, soprattutio, polrd occupa
re i corpi di 20 creature differenti.

Ok, ma com's veramente?
Tetre e innovative come MDK,
Messiah sembra una storia interatti-
va di 2000 AD. Alla Shiny.sono par-
ticolarmente soddisfatti
del mondo
3D che
hanno creato
o della
nuove tec-
nologia
che hanno
usato per dargli il suo
unico sfile. Mon c'é neb-
bia per confondere i
personaggi in lontanan-

WaIT

MNiIGHTS, e questo vi da un'idea di
base di come si muavono o sembrano
le cose. Come nel primo plofform della
Sega, la perfezione della |A é siata
una componente essenziale durante lo
wiluppo, cosi come la fluidita dell'ani-
mazione (nonostante per ora la grofica
sia leggermente confusal. E certamente
ricco di azione, comunque. C'é sem-
pre un disastro dietro I'angolo, con
incendi, terremoli e quant'oliro dopper-
htto. | pavimenti tendono a crollare
softo di voi nel momento meno appor-
tune, ma fortunatamente avete con voi
una unitd autojump che vi scoglia olire
i crepacci verso la salvezza quando si
prefila pericolo. E stata posta grands
enfasi sullo cooperazione duranie la
missione, con un sistema di navigazic-

Le forze del mate 5000 ovungue. ma guande
song cosi belle a chi importa?

zo e il conteggio dei poligeni & cosi
alto che ogni muscolo di ogni perso-
naggio muove la pelle e i vestifi in
maniera realistica.

Quanto incidera sul mercalo?

Dave Perry dice che riuscird a creo-
re pit mogia di David Coppertield e
Houdini messi assieme.

Preparatevi per una encrme (come
minimo) compagna pubblicitaria.
Come dicono i plodulfori |nler|;||uy:
"Sta arrivando il Messial”. Sarete
prontig

ne che vi permette di sopere cosa slan-
no facendo | compogni in qualsiasi
momeanto,

(Quano ¢ importante?

Burning Ranger sard tanto rilevonte
quanto MIGHTS o un nuevo cﬂpirdn
di Sonic 3D. E qualsiasi nuovo fitolo
proveniente dol Sonic Team merila lo
vostra piena e diligente attenzione,

Forsaken

{1+ Aeetam “oroe: PL/PlayStaion Ninteads 64

i i Febein Marnn 98

C'é gronde enfasi sull'slemento multi-
player dello sparatufio cibernetico su
mato stile Descent, che pare stia
wenendo molio bene su PC. Con ofio
livelli per il gioco di battoglia in grup-
po & 15 stage da affrontare do soli,
patreste avere lo sensazione che non
ci sia abbastonza da fare. Ma gli svi-
luppatori Probe hanno veramente
spesuhenelllmpuclomcﬂspodzb
ne per creare defle ambientazioni
complesse.

Un indiane Apache chiomata Talon
Brave & stalo rapito dogli alieni e
deve fuggire per salvare il pianeta,
Implementa un engine superveloce
che permette sei gradi di liberta,
una grafica melte curata e un
senso della prospettiva sempre
malio spiccato.

Mon vediame |'ora,



Turok; Dinosaur
Hunter 2

b Accluim
Farmats: Manigada B4
fate e Seftemibes B8
Confermata |'uscito
per l'eutunno del
nuovo anno per uno dei sequel pid
attesi fra tulti quelli in uscita per
Ninfendo 64, Mon abbiame dubbi
che le armi (le cose pil impressio-
nanfi del primo gioco) saranno
migliorate. Ma quell'effetto nebbia
sard sparito? Gli sviluppatori stan-
no lavorande al codice per assicu-
rarsi che i dinosauri siane visibili
da lontani.

Tomh Raider 2.5

una nucva frama, sefte nuovi livelli &
una selezione di nuovi nemici da
affrontare (pits tutte le finezza FMVY
che potreste mai chiedere, notural-
mente); & il chiocchierato disco sup-
plementare di Tomb Raider 2, per il
quale 'atesa sta crescendo esponen-
ziglmente. Tomb Raider 2.5 dowrebbe
placare gli animi degli avidi di Tomb
Raider 3, e potrebbe anche far parfi-
re futta una serie di dischi di esponsio-
na riguardant Lora. Speriomo in
bene, naturalmente.

Superman

Formets inteade 64 00
[t il Imverme ‘B8
Con l'uscita del 64DD in giugne in
Gioppone, prima di vedere
Superman dovremo aspettare alme-
ne I'anno prossime, Comunque sia,
voi siele Clark Kent, I'vomo di Lois
Lane, ed & vostro compito salvare la
Signora Lane dalle grinfie di Lex
Luthor, un malvagic intento a distrug-

gere Metropalis con o sua lexoSkel
5000, un'ar-
ma spavenio-
samenie
potente. Una
avveniura per
uomini duri.

Pac-Man Ghost Zone

[ Namea

Pt PleyStatien

iatz @ mcin Extnie 08

Il personaggio

appiccicato dop-
pertutto nell'uffi-
cio di Games Master & pronio a
ritornare in una aweniura forfe di
ben 14 mondi. |l fizio rolondo ora
ha pit di 20 fipi di fanlasmini do
cui fuggire [come solo Poc-Man sa
fare] e diversi fipi di pillcle da
ingerire per incrementare | suai
aftacchi. Pud correre, camminare &
persino volore inforno ai castelli nel
suo nuovo mondo 3D. E noi non
vediome I'ora.

w si Iralta,

Lo spazig, il fato che li nessunc pud
senfirvi urlare (di nueve), @ un marasma
di ma va' |) alieni che hanno acido al
posto del sangue & incubano i propri
picooli negli stomaci della gente! Che
idea strampalata. Comungue sio, que-
sto shoot'emup aderisce come un face
hugger alla trama del film. Una Ripley
clonata @ un androide (interpretalo da
Winona Ryder nel film) su un'asronave
in missione scientifica nello $pazio ai-
lano a salvare un gruppe di pirali e
girano per una nave spaziale per orro-
stire un pugno i alieni, princip{ﬂmerﬂe.

0K, ma com'e veramente?

Resident Evil incontra Tomb Raider,

ALIENRESURREGTION

Ops, Scooby, questi dannati alieni
sono tornati! Dividiamoci e investi-

Piuttosto che confare su una viska in
soggefiiva come in Alien Versus
Predator e in Alien T_'il:)gy, i program-
materi hanno punialo su una visa in
terza persona riolzala.

Resident Evil ha provato che non &
necessario osservare e cose atfraverso
gli ecchi del protagenista per forsela
sofio, e questo fitolo dovrebbe emulare
la sensazione di terrore del classico
Capcom

(uarto & importante?

Grande film = gran licenza.

Fax Interactive ci ha provato che pus
fare magie con una licenza cinemato
g]mflc.a, vedi Dhe Hard Trilogy.

nente come Ripley siele ora mezzi umani & mezxi aliem

Tomb Raider 3 uscira per Matale,
Alla Core hanne grandiosi piani
per il terzo capitolo della saga di
Lara, e le abbondanti voci dichiara-
no che sard anche il gioeo di lancio
per una nuova console (forse la
PloyStation Oracle?)... Tomorrow
never dies sara fatto, anche per-
ché un altro Bond sul Nintendo &4
@ essenziole. || favoloso motere 3D
& gid fotto grozie o GoldenEye
007, quindi pit aftenzione pud
essere rivolta al design dei livelli. £
in circolazione anche una voce di
uno compilation di giochi di 007
per Mintendo 64. Mai dire mai,
eh?... Alien Versus Predator, il
ﬂLm, pud anche esser stato cancella:
to, ma il gioco dovrebbe essere lan-
ciato il prossimo settembre.
Sviluppato dalle Rebellion a
Onxford, questa bettaglia tra bestie
in stile Doom su PlayStation e PC &
stata oppena frasferito nell'engine
di Quake, il che promette bene...
X-Files The Game, il fitclo per
PC della Fox Interactive, & lo vostra
chance di essere Mulder & Scully. In
arrivo pid o meno in primavera,
dovrebbe conlenere futte le stranez-
ze poranormoli ed exlraterrestri del
caso... Su G-Police 2 ci scommel-
teremme anche del denaro.
Velocemente impostosi come uno
dei titoli pid innovalivi per
PlayStation, I'originale & ancora in
alto nelle classifiche. La Psygnosis &
molto ben conosciuta per i suoi
sequel enormemente migliorati...
Trinity & la risposta della Id stessa
a GQuake, con un'uscita segnalo per
lo fine del 1998, mentre una versioc-
ne di Quake (dove nen si escludo
no elementi provenienti da Guake
2) & praticamente confermata per
PlayStation... Parlande di ritarni,
MDK2 & previsio nel 1998 su PC e
PlayStation... Inalire, state altenti a
Bloodshet, sviluppoto de lguanc
UK. Uscird quest'estate, e si dice
che sard uno dei titoli pit misteriosi
per PlayStation... Per il Saturn i
tempi sono un po’ magri, particolar-
mente nella prima parte dell‘anno.
Ci piacerebbe vedere una conver-
sione di Virtual On: Oratorio
Tangram... Ccchio alle uscite
della Cenfounding Factor, una
software house fondate da Toby
Gard & Paul Douglas, due dei pro-
glumml:d‘uri del primo Tomb Raider,

n hreve




TERHENOS

Il picchiaduro preferito di Games Master ha appena
generaro un figlio da sala giochi, ed e bello!

0K, ma com's veramente?

Messuno feori dalla Nameo ha gio-

rsonaggi Heihachi sembra un po’ pid vecchio 8
sono inal speriama pil saggio.
ogni per-
prima questo
mosse che permettevanc
difendersi prima di
pire il suolo, in Tekken 3 si tratio
di un aliro celpo che dé I'opporty-
nitd di prendere qualcuno menire si
cade. Intelligente,

(uanto & importante?
ventore famose come Se la conversione per PloyStation
originale. Oltre che essere il sard ineccepibile, Tekken 3 dovreb-
. be rinforzare il posto della serie in
cima alle clossifiche. Linteresse &

e [

; — _.-’
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Caraggio, vign) avanti. sono cinfura nera in Il buon vecchio Yoshimitsu estrae la sva
Urigami! Che divertente spada per un alfra lotia

| fondali oi Tekken 3 sono malte pit sofisticati Paul df mezza eld. 19 anni dopo Tekken 2
of prima... ma semgre promlo a menar le mani!




BLOODYROAR

Fate attenzione a come parlate, é il
team di Bomberman pieno di pas-

sione animale...

L

lo so0m0 un possente leone. sentiiem! ruggire!
meoow... beh. ho i raffreddors!

Ma fateci il piacerel Un
sanguinolenio beat'emup
poligonale dai maestr

della Hudscnsolt creatori di
Bomberman? Pore

propno che sia
cosi.

Bloodty Roar
sembra un
impressic-
nante debut-
fo nel genere
di combatti-
mento con quak
che furioso zuffo e
un cast di oo personaggi
pazzoidi che possono fro-
sformarsi in animali rin-
ghiani.

Carnicando la vostra barra
di energia come radizione

Cos'@ successa? Dove mi
trovo? Ko sognato che com-
battevo con ur comiglio of 2 meiri.

Dead Or Alive

G- Teomg Formusls Sateen ot 1 sscite: Do stablies
Gia in cima olle
dlassifiche giop-
ponesi, quesio
plechioduro &
dawero eccellen-
te e DEVE assolu-
lomente essere
frasposto in PAL
Non salo & pid
bello di Virua
Fighter & Last
Branx, ma ha olcune delle miglion mec-
coniche di combattimento mai viste da
anni, e batioglie sono piene di prese
spaccaossa, & ¢'é un fankastico pulsan-
te Hold che vi permetie di rasformare

Ouando comballete in modalits beast c'é
molfo pii sangue del solita!

insegna, poirele azionare |'atocco
Beast, che vede i combattenti trasfor-
marsi in qualsiasi cosa, dalla tigre (un
fizio beflo massiceio) al coniglio resa
[una piccola combattente femmini-
le) con lotte di conseguenza
sempre pid sanguinose. In
forma animale avrefe una
nuova serie di devastanti
mosse spetiacclar, e se
proseguirete o far cre-
scere olfre lo vasta barra
di energia innescherete
una modalita “Rave” che
porterd l'azione a livelli deciso-
menfe folli. Aggiungete delle arene
recintate in stile Fighting Vipers e tutte le
modalite fipo time akock e survival
mode che & lecito aspefiarsi, e sem-
brerd una vera minaccia al rono di

Tekken!

Sara pii catartico e Muwido de!
sistema di conlrollo di Tekken?
Aspettale e lo saprele!

la vosta difesa in un possen-
fe contratiaceo. E un veloce,
fluido e soddisfacente brivido
di violenza, nonostante | dieci parso-
naggi non siano inclini a diventare
celebrati come quelli di Virtua Fighter.
Ciononostante, speriame che la Sega
lo faccio giungere a noi.

Dual Heroes

O edsansaft Dotd i wscin: Da stabilivg

Secondo beat'em-up doi novellini del
genere, Hudson, Dual Heroes ha un
concept unico nel suo genere, il Virual
Gamer, che poirebbe dare ol Mintendo
&4 la sua prima orma segreka. Piufiosio
che scegliere un perscnaggio nella
modalitd & un giocolore, sarete in
grado di selezionare dei giocatori con-
trollati dalla CPU con stili di gioco ben
differenti, e assegnar loro un persenag-
gio con il quale combatiere. Questc
significherebbe una gran varietd di
gioco per il giocalare solifario e pofreb-
be farlo diventare un beat'emup buono
sopratiuic quando si & da soli.

Mortal Komhat 4

Ds: Mgy, BT Feemaie: Nistanda B4, PlayStation
Usta #f wachic Fiss 90

Il passo tanto attesa nel mondo del
3D & finalmente giunto nelle sale gio-
chi, lasciando i fonatici di Mortal
Kombat di tutte il mondo in appren-
sione per queste varsioni casalinghe.
Le reazioni al coin-op sono siate
varie, ma 'atmosfera pit oscuro e
meno divertente e i personoggi pieni
di poligoni sono certamente un toc-
cosana per una serie che stava
diventando sempre pil stonca.
Quando tulta ¢ié arrivera finalmente
su Mintendo 64 e PlaySiation, aspet-
tatevi di vedere i vostri personaggi
preferiti mischiarsi agli ultimi arrivati,
quali il dio stregone Shinnock, e il
solito festival di sangue che schizza.

Virtual Hiryu no ken

G Gultueg Beoi Forsats: Winteada B4, PlaySution
Dt it Pl mesi el 99
| rispetiabili program-
malor giopponesi
Culiure Brain sono
pronti a portare il kra
marchio di combatimento su Mintendo
&4 e PlayShation con il loro beat'emup
paligonale che include le testone gigan-
fi & i piccoli corpi tipici dello sfile Super
Deformed (lipe Virua Fighter Kids). C'e
inalire un inferessante sislema di raccal
ta di oggetti stile RPG con il quole
potrele frovare armi & oggetli che con-
sentono aftacchi specicli e scambiordi
con gli altri giocatori, La versione
Nintendo 64 fard pieno uso del joystick
analogico & ci saranno una gron quan-
fitds i siili d'attacco per lenere incolloti |
giocatori allo schermo.

Ah gig, il grande successo. Dopo mesi
di sussurri su Internet e voci che quesio
picchiaduro sarebbe apparse ufficiak
mente sul Dural, Virtua Fighter 3 é ora
presente in maniera ufficiale sulla lista
dealle prossime scite per Salurn con un
vogo “da siabilire” come data di uscila,
Se avra bisogno di un‘aggiunta
hardware per girare sul Saturn non i
sa, ma a givdicore dal sislema poligo-
nale incredibilmente veloce del cobina-
1o da sala giochi, la conversione non
sard coso facile. Sicuramente il migliore
della serie di Virtua Fighter.

In breve

| coinrop sona il luoge di nascita della
maggicranza dei beat'emup e molfi dei
fitali sui quali vorremmao mettere le mani
nei primi mesi del ‘98 provengono da
coinop prodolii per i sobborghi di
Tokyo, € che infraprendono poi lo lunga
e ardua strada della conversione su

Square che pud vaniare un produtiore
che fu originariamente membro del
team di sviluppo di Tekken... Alla
Capcom sona pit prolifici che mai
quanda si fratta di picchioduro. Rival
Schools United By Fate poirebbe
sembrare un fitole bizzarro ma i suoi
persanoggi niente male sembrano pro-
meltenti e perfelti per essere converfiti su
PlayStofion. Hanno anche Pocket
Fighters, i cui personoggi Super
Daformed ko fanno sembrare Puzzle
Fighter senza il puzzle. Dote un'occhio-
to anche all'ulimo copitolo defla saga
di Street Fighter in sala giochi, ovwero
Street Fighter 3 Second Impact
Giant Attack |con grafica migliorata
e due nuovi personaggi) e, speriamo,
Street Fighter 3 su PlayStafion ok, va
bene...|. E poi ¢i sono le nuove uscile in
2D nel compo dei supererai, come
Xmen Vs Street Fighter (in uscita
prima su Saturn] e Marvel Super
Heroes Vs Street Fighter su
PlayStation e Saturn nella prima meta
dell'anne. Ricordatevi anche della
Sireet Fighter Collection
[PlayStation/Saturn), gia sugli scaffali,
che riporta i gli episodi uscifi su
Supertes e Megadrive della soga di
beat'emup pit lunga mai visia, i in
un solo CD... Star Wars: Masters of
Teras Kasi doviebbe uscire prima
della meta dell'anno prossimo e dovreb-
be implementare anche un asmatico
Darth Vader lufto nuove in mezzo
normale cast di combattenti di Guerre
Stellari... Vs della THG! sara inferessan-
te perché avrd un feeling tutlo americo-
no invece dei solifi sterectipi gioppone-
si. Cardinal Syn & un beat'emup di
ambientazione fontasy per PlaySiation
appena annunciato, con una bella grafi-
ca e un mucchio di armi, e non dimenti-
chiomo Fighter's destiny dello
Ocean a cui dbbiomo dato una prima
occhicta in questo numero e che sem-
bra essere il miglior picchiaduro per
Nintendo 64 mai visto finora... Una
altro fitolo che & uscito da quasi sei mesi
in Giappone e che ancora non & siato
converfito in PAL & Bushido Blade
della Square su PlayStation. Ha un bel-
I'aspetto e il suo sistema di combatti-
mento con pesanti spade. samurai si
svolge in una maniera leggermente
innovativa, dandovi lo possibiliia di cor-
rere in giro in grandi arene 3D. Roba
Senia.

E per quanio riguarda la lista dei regali
che vorremmo ricevere, che ne dite di
poriare in PAL l'eccellente Tobal 2 e di
convertire ko stupendo coinop Fighting
Woushu della Kenami?




BANJO-KAZOOIE

L’abbiamo visto in Diddy Kon, Hacmy ma ora questo orset-

to e il suo uccello sono pro i per un "altra avventura...

TR TN ANV Y PN W S

Banjo divents matador in quests scena, Tiga
Tors, donde esia sus bragas?.

“Ehi ragazzo! Conosci qualche bives? Dovremma melfere insieme una
bella band’™

a0

Si tratta di un orsetto chiomato
Banjo e di una specie di
p{:ppugo"o—picchio fin effeti
& un gabbiano rosso cresta-
to femmina) chiomato
Kozooie. Un gigante, per
giunta bello grosso, ha
rapifo la moglie di Banjo,
Piccolo, ed & compita vosiro
salvare la signora. Ci sono
cingue mondi principali da
esplorare (do una palude o una
caverna a una grotia), ognuno con
dei pezzi di puzzle, vova e note musi-
cali [che dovrete raccogliere se volete
arrivare da quakche parte in questo
pozze e srampalole menda).

Ok, ma com’e veramente?

Colori vivaci e personoggi poligonali
splendidomente animati. A un primo
sguardo, non si pud non nofare |'in-
credibile somiglionza per colorazione
funky, per quantita di aree segrete e
per 3D libero al copelavero pladorm
del Nintendo 64, Super Mario &4. In
realtd sirizza di pid 'acchio alla serie
di Donkey Kong Country, con l'idea di
cambiare i personaggi durante i livelli
in modo da uilizzare le lere different
abilitg nella maniera miglore. C'é
una enorme differenza tra i due perso-
naggi di questo gioco comunque,
tanto che non sarete in grado di com-

(il simistral Sembra ¢
chiamate cosi per menie!

pletare certi compiti senza un minimo
di scambio tatfico. Kazooie & probo-
bilmente pid abile, con attacchi come
il Rate-Tat Rap [un aftaceo tipo sallo) e
il Beak Buster [un attacco verficale
aricterra). Pud anche nuotare solt'ac-
quo e usare le sue ali per fare cid per
cui la natura le ha crecte, ovvero volo-
re. Con circa 24 mosse tra | due per-
sonaggl, ¢ vorra un pe’ perché riuv-
sciote a esplorare pienamente ogni
area. C'é anche una grande varieta
di softogiochi, in cui Banjo si trasfor-
ma in alfri animali, come per esempioc
una formica o un coccadrillo.

(Quanto ¢ importante?

£ un momento magico per la Rare.
Con il successo chiaro come il sole di
Blast Corps, GoldenEye 007 e Diddy
Kong Racing, le cose stanno decisa-
mente volgendo al meglic per questi
sviluppatori. Con fitoli come Diddy
Kong Racing, dirette anfagonista di
Maria Kort 64, e BanjoKazooie che
si profila come |'avwersario pid perico-
loso di Super Mario 64, Rare sembra
stare affrontando lo Mintendo sul suo

stesso terreno.

Um... guesio dovrebbe essere un gran coniglie’ Banje mconfra spesso

una vasta gamma olf pazzoidi anfroposmort!

Captain Blasto

e SCEE Formal: PiayStation [alz o nociix By sinbilire
Otio folli mondi cha vi strizzeranno
il cervello vi aspefiano nell'universo
di Capitain Blasto. L'erce in que-
stione & il solo ostacolo che si frova
tra lo Terma & [invasione dei Pear
Trocpers ed & compito vosiro afire-
varsare i sentieri strehti e irti di diffi-
colta che vi separa-
no dal loro leader,
Bosc. MNon & un
platform in senso
tradizionale (ma in
questi tempi non
malti lo sono), ma
si spara e si risok
vono enigmi.

Earthworm Jim 3D

[ Inkerpkay Farmats PRIUNBA/PE fata of szl Agrile
Una delle star di qualche tempo fa,
il nostro Jim ritorna in un‘avventura
che combina il platform tradiziono-
le con visuale di late con le entrate
in profondita.

Gli sviluppatori Vis, di Dunfermline,
ci hanno assicurato che i temi del
gioco (che avranno luoge dentro la
testa di Jim] sono decisamente fuori
di festa e
creeranno
uno dei
platform pit
frendy e
sirambi del
'98.

(i Ity oot PiayStalion Saluen
ate 8 wacite Oy stahilive

Con una data
di pubblicazio-
ne ancora da
confermare, il
platform @ scor-
rimento orizzon-
tale della Shiny
Entertainment vi
vedrd nei panni del prolagonista
Wex, una specie di erge intenio o
salvare | membri rapiti del suo team.
Ci sono dieci mondi da esplorare,
per affrontare alla fine l'enorme
forma gassosa di Karn. Sembra
comungue mollo carino, con le esplo-
sioni pil ambiziose mai viste & un
uso molto fantesioso delle armi.

Conker's Quest

(7 Rare Pl N4 Daia  gsciie Do stoiire
Quattro mondi differenti si rovana
ai piedi pelosi di Conker lo scoial-
tolo e Beri o scoiatiolo americano,
e sonc 100 le lenerissime sorprese
nascoste in essi. Un clone di Super
Mario 64 pensalo per un giocatore
pill giovane, Conker's Quest ha
olcuni tocchi grafici pregevoli, un
sistema di controllo fomiliare e un
approccio al gioco basato sulla
soluzione di proble-
mi. Banjo-Kazooie
sicuramente lo
metterd in ombra,
ma non sara

£ J comunque un fitolo
da trascurare.




L'ultima volta che abbiamo visto que-
sto piccoletto era in Super Mario
64, ma ora ha fame di gloria...

WAL AL | Pt

Sputare é naturalme)
vole abitvdfine, evitatelo a futli § cost!

Di cosa si tratta, allora?
Fiuttosto che una diretia
continvazione di Yoshi's

Story riprende il lema del
cibo. Ci sono sei Yoshi di

sto bilanciati in termini di

rito. Stord a voi guidare i

li, per fare in modo che
ognuno di lore mangi 30

Fruit. Rendete felice il
vostro Yoshi: mangiando
meloni diventerd ancora
pits felice, come & facile
intuire, e fara solire per

fe una brutta e spiace-

Iskand su SuperMes, Yoshi's

colore differente, ifi piutio-

abilitt, & la loro colorazio-

ne dipende dal cibo prefe-

piccoli gastronomi preistori-
ci in giro per differenti livel:

pezzi di Super Happy Tree

S I

W ealarato manda oi Yoshi 8 un distacce pia-

cevole dalla dura. vecchia realta!

bene anche il punteggio. Poachie, il
cane di Yoshi, vi aivterd a individuare
col fiuto anche | frutfi invisibili.

Dk, ma com'e veramente?

In superficie & un po’ come lo Yoshi's
Iskand @ 14 bit, ma scovando pil a
fendo si comincia od apprezzare la
profondite di questo platform 20. Yashi
pué sempre sferzore i nemici con lo
sua lingua (stavolia usando il contraller
analogico) & deporre vova (che posso-
no essere geftale ai nemici o sfondare
dei possaggi segreti e cose simili]. Non
¢'é nessun Mario da scarrozzare in
giro, comungue, e la barra dell'energia
di Yoshi & ora un fiore che perde i peto-
h l:f{:lagﬁ mangiore un gilusule per
riempirla di nuova). Grazie al cielo, il
produtiore del gioco, Mr. Tezuka, e il
suo feam i hanno assicurato che la

= - -
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Sembra che stiang soffrendo di problemi da
radiazioni in casa Yoshil

Gex: Enter the Gecko

[ BMB Forsutn: PSX/PE/NBA [ala ol iuclls: Marm 98

L'unica cosa che lo civterd a distin-
guersi dalla miriade di cloni di Super
Maric 64 & il modo che ha il perso-
naggio principale di ulilizzare le sue
zampe di geco per arrampicarsi sui
muri e sui soffiti. Molfi aliri elementi
segnano la differenza dal suo prede-
cessore in 2D, incluso il design dei
livelli ispirato a temi di film e della TV
[che possenc essere visionali usando
una telecamera in stile Maric),
Speriamo che i programmator

della Crystal Dynamics usino : &

la stessa mogia "
anche con =
la gio-

cabilita.

7L i

Metis via quella bingoa, amica, sef
it nspeltabite compagnia!

Beyond the Jungle
12 Retivigin

Tormes: PlayStaion

feea il useity: Primavera 88
Alfflita da pid ritardi
di quanti ne abbia
avuli nella sua storia
un treno FFSS, sembro che |'update
in 3D di questo classico dovrebbe
arrivare tra febbraio & marzo.
Quattro mondi, con cingue livelli e
un boss in ognuno, vedono Pitfall
Harry scontrarsi con la Evil Tempiress
che sta terrorizzando |'antica civilla
di Moku. Tutte le classiche coratteri-
stiche di Pitfall sono presenti (il salic
tra le liane, le buche e gli scorpioni
mortali...] tulti con delle sorprese 3D.

Anteprima allo Space
World!

curva di npplendimenro & dolce come
le colline della Maremma. Dé comun-
que il suo bel da fare, questo é certo,
con il suo speciale mix di sitvazioni da
affrontare. Una delle grandi caratteristi-
che & la compatibilita con il Rumble
Pak, cosi ogni sallo e ogni collisione
con un nemice vi dard uno fremolante
sansazione sulla mano, il che non é
male. E anche sensibile oll'ombiente,
quindi mentre vi avvicinerete a qualce-
sa come un fiume le vibrazioni si inten-
sificheranno gradualmente.

*
{uanto & imporiante?
Se non verrete sopraffalii dallo charme
del paffuto lucerfolone, avete biscgno
di una flebo al vosine senso dell'umon-
smo. La Mintendo gioca in casa qui, il
che garanfisce a Yoshi's Story un gran

SUCCES50,

Beh. qualcono sembra contenta di
vaderei.. tn po’ froppo contento!

| bimbi del Mondo dei
Sogni non slanno dor-
mendo: degli -
incubi affliggone le %
loro piccole teste. Ma
nienfe paura: la nostra gic-
vane scimmietia & qui per dare loro
una mano. Solo lei polrd sconfiggere i
malvagi emissari degli incubi con il suo
speciale dlito ol chilil A parte la storia,
melensa, & un fifolo molto prometente.
Con un mondo 3D e un paesaggio in
perenne mulamento, alla Telstar confer-
mano che ci sard liberta di andare
ovungue si voglia. Una bella impresa
per questo clone di Super Mario 64.

Dettagli senza conferme sul seguito del
Gioca Pit Grande D Tufti | Tempi™
sona gid comincioli a cireolare, 5i dice
che Super Mario 64 2, che apparird
sull' addon 640D, vedrd il debutio o
&4 bit del fratello di Mario, Luigi. Non
& chioro se dovrete scegliere il vestro
idraulico di fiducia prima di ogni livello
oppure potrete scambiarli durante il
gioco, in stile Banjo-Kazooie. Shigeru
Miyamoto e il suo leam vorrebbero
anche implemeniare uno modalita o
due giocator in splitscreen. E sempre in
tema di sequel importanti, fate alienzio-
ne a Crash Bandicoot 3... do quan-
do Donkey Kong & apparso su
Minlende 64 abbiomo ricevuto un muc-
chio di richieste di informazioni su
Ultra Donkey Kong.
Skortunatamente non abbiemao ancera
nofizie... Skull Monkeys v
PlayStalion & ancora in fase di playte-
sfing e, a quanio se ne s, dovrebbe
essere offimo. |l plotform reclizzoto con
i pupazzi di creta della Electronic Arts
dovrebbe uscire in marzo... In questi
mesi & prevista onche l'vscita di
Rascal, un platform in shile Mario pro-
doto da alcuni dei programmatori pils
prolifici su PlayStation, quelli della
Psygnosis. Controllerete il profagonista
creato dal Creature Workshop di Jim
Henson, un tizio che si é frovalo inve-
lontariamente coinvolio nei vioggi lem-
porali del padre. Sard vostro compito
risohvere gli enigmi sparsi per il selvag-
gio West, il medicevo, il tempo dei pira-
fi & Aflantide (ricorda molie Crystal

Skull Monkeys
nel suo pigng
splendare grafi-
co. Meglio i un
carlone animata,

Moze] e rilornore a cosa. Siele ancora
bloccati in Oddworld: Abe’s
Oddysee? Cominciate a preoccupar-
vi, perché & il primo di una kilogia di
giochi ambientati o Oddworld (gl oliri
due dovrebbero comparire nel '98]. |
creatori del gioco eriginale hanno fatio
trapelare che Abe stesso pofrebbe non
essera lo star di lutli e tre i giochi... Alla
Infogrames stanno invece danda i tocchi
finali o Space Circus per la Ocean.
Ambieniato in una ambientazione com-
pletamente 3D, & un platform abbasian-
za inusuale. |l titolo, per PC e Nintendo
64, vanta un'enormitd di parkoto digilo-
lizzato. Un aliro plotform dallo strano
aspetic per Nintendo 64 ambientato
nello spazio & Space Jelly, di
Soltware Creations. Il nostro pianeta &
vittima dei pirafi ed & compito nosire
rimetiere a posio fulio il coos che ne
risulta. la grafica & incredibilmente
accattivante, ma & lulto cid che possic-
mo dirvi: dallo Software Creations non
trapelono malte nolizie al riguardo.




il titolo di miglior gioco d: sempre.
mmw-xm AV e

Il classice del Superies. Zelda, é un gradite ritorne sugl schermi def Nintendo

dd... mon vediame [ora!

i cosa si tratta, allora ?
E il quinto capitolo defla serie awenhy-
rosa malio famosa dellla Nintendo
Pensate che il potere della parala
“Zelda" ora é kelmente grande che
malte riviste non perdono occasione
di nominarlo non appena viene
recensito un RPG.

Link girovaga
per il magica
mondy & Zelda
a4

Guardale questi
ecchi azzurm. Se Lara,
ma la nostra fedella sfa g scemamo

Castlevania 64

Parasite Eve

[ Koaami Forvets NBADsts 6 vacte D stabiing Ot Srpmapesal Forsmni: PEX Dala & ascl: Do stahiie
Ancora una volta Dracula e la swa Sviluppato nella base americona della
banda stanno ferrorizzando lo ferra di Square, con alle spolle il produtiore
Casflevania ed & vostro compito fermar- esecutivo della serie di Finol Fantasy,
lil Guesta volia potrete scegliers tra PumsitaavumbapmmnhE
quattro personaggi principali il vostro basato su un film giopponese e vi

ovvenluriero, Schneider Belmont & il
meglio bilancialo del gruppo, ma pofre-
te essare anche Cornell Reinhart, che
oma il combattimento corpo a corpo (e
si pud irasformare in lupo), Kola (uno

mette nei panni della miglior donna
poliziotio di Mew York, che tenta di fer-
mare un molvagio alieno,

Due degli arfiski pit copaci di
Hollywood sono siali ingoggiofi per la

schizzate armato di sega elefirico) o il produzione, quindi aspefiatevi un
giovane Carrie sacco di effefti eccezionali @ un gran-
Eastfield. Una dissimo ospetio grofico, cosi come una
dalle corateristi- trama coinvolgente dall'aulere gioppo-
che pit impres nese che ha

sionanti di colloboroto

Castlevania 64 alla glesura

& come passi il di Chrono

tempo quando si Trigger e del

& alle prese con Fimmertale

quesio gioco Final Fantasy

niente malel 71

ELEGENDOF

Patra I'ultima incarnazione di Zelda rubare a Super Mario 64

(ML

Ecco il genere di sguardo che pud ramudary

Al cuore in pielrs al

OK, ma com's veramente?

Sembra essere uno dei giochi piu bell
ai quali abbiomo mai giocato,

E come se Shigeru Miyamato fosse
giunto o casa vostra @ stesse losciando-
si andare g quukhe confidenza dmpo
aver bevulo un paio di bicchierini di
soke, per quanko personalitd scaturisce
dal gioco, Miyamato & recentemente
apparso in pubblico per parlare di
Legend of Zelda 5, svelando numercse
indiscrezioni, e dapﬂ averci giocalo al
Mintende Space World possiame alme-
no confermare una cosa: il 3D, vera
rowild rispetio ai ccpilcdi precedenri
della serie, & fuido esattomente come il

Com @ il vosiro gdp"ﬂr ese?
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Shining Force 3
Fopmalr 8P Gale o e 08 Sabilire
Dopo due spinoff di Shining Force
|Shining Wisdom e Shining the

Anteprima allo
Space World!

2D di Zelda 3 su SuperMes. Insieme
dll'attacco regolore con ke spada, ci

saranno ogget do reccogliere (e usare
come armi, come martelli, bastoni e

frecce) e magie da lanciare. Il sistema
di comando é semplice e offre un con-
irollo sorprendentemente accurato sul
personaggio principale, Link. Il kaste B
lirerds sicuramente un sospira di sollieve
qucmdn finirete il gioco E infatti il fosto
per agire, e fa qualsiasi cosa tranne
estrarre ko spada. E il tasto che userats
qlmndn incontrerete il {{W{:”o, per
esempio: una debole pressione e Link
sallerd in groppa. Polrele poi usare una
frusta e una caroha per far muovere il
ronzing... Mon é perd un gicco di sola

parallelamente & qualungue cosa fac-
ciate in una di esse avré ripercussioni
nelle alire due. Ma é I'ospetic di
Shining Force 3 che ha catturato il
cuore di tulti quelli con i quali abbiomo

Holy Ark), Sega finalmente ha (% narlalo. Il risuliato di due anni di pro-

deciso di continuare l'originale
serie di Shining Force possan-
do dal Megadrive ol Saturn.
Nonastante il passaggio allo terza
dimensione, le meccaniche di
combattimento fimarranno simili
a quelle delle versioni prece-
denti, Una delle caratterisfiche
principali del terzo capitolo
porta il nome di “Sincronia”. Ci

grommazione del gioco i vede,
k. pieno com'é [come Final Fantasy

7S 7) di mondi 3D, scene di boltc

Il glie poligonali, filmati in grofica
compulerizzata, un superbo uso
delle fonti di flluminazione ed

| effeti metereclogici realistici. |
negozi giupponesi $ono sommer-
+i di copie di Shining Force 3...
a quando la versione PALZ




azione, cosl, per semplifi-
core e cose e permetervi
di continuare nalla vosig
awentura, allo Mintends hanno
oplate per un sislema di salio aute-
mafico. Anche se non premete il fosio
del salio, Link sallera comungue [l
dimensione del salto dipendera do
quanto andavate veloci e dal fipo di
ternanal.

Alire cose degne di nolo includono un
sislema varicbile di potenza (s lenele
premuto il tasto A o vosira polenza di
attecco comincia o crascera e se lo
losciate si fermal e il falio che se perde-
te Hit Point le vostre reazioni si rallento-
no [rendendovi un bersaglio facile)
Inclive, un un elemeno che st risullan-
do essere una caratteristica che, piutlo-
sto che rimanere una cosa elitaria, pud
veramenie migliorare il gioco senza
fine & la compatibilité con il Rumble
Pak. L'ulimo ospeito sard presente solo
nel Qioco finale, comungue. Per noi_ &
stafa lo coso pil impressionante visha
alle Space World e sord uno dei filoli
pill grossi dell'anno.

(uanto & importante?
MOHTO.
MOITISSIMG.
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Mission: Impogsible

iz e Formmm N Dot szt D snbilire

Sembra i ritordi che circondane
Mission: Impossibile siano desfinati o
continuare. Fu ariginariomente concepi-
to come un fitolo awventuroso basate
sul film, con il giocatore che fa lo parte
del boss del Mission Impossible team e
viene coinvolio in rapimenti, camuffo-
meni e deve fenlare di lenere nascosia
la sua identia,

Comunque, voci dicono che un'occhio-
ta a GoldenEye 007 abbia losciato i
programmalori di scle, spingendoli
quindi ulfimamente a provare nuove

ides.

Il gritetto: il

— Gontrollamit

Fulsantz B: il tasty “Azione™

pulsante “aftention”  vari usi, fra cui

Pulsante A: Pulsanti L:
Cambizano visuali e

sguainare [a spada.  possono essere per-
sonalizzati per atti-

Panzer Dragoon

Saga

Fermale Satm
Dt i s D

sembra vera-

mente aver superato ogni limile con
questa uscita. La frama si dipana all'in-
terno dell'universo di Panzer Dragoon &
si basa su una shoria di vendetio e sulla
coccia a una misteriosa ragazza. Olire
a smonkare dallo vostra covalcatura per
esplorare le varie ambientazioni che
incontrerete, polrete usare un sisiema di
combattimento basato pil o meno o
turni. Originariamente concepiio per
uscire a gennaio, sembra che sia scivo-
lato dalla lista delle uscite Sega a feb-
braio. Vi terreme informati.

Galoppa mig piccolo amice. corm come il venly

come se la tira wita dipendesse da guesto!

Eiri

Frmais: PRUPC
Bl i [
shabiie

Lo creazio-
ne del gran-
de scritiore
fantasy bar-
buto

Michael
Moreock
prende vila
grazie agli sviluppator dell’Haiku
Studios. Owviomente, essendo basalo
s una epica saga, il gioco ha un tema
principale tra ‘aweniura e il gioco di
ruolo (e sand basato su un molore grafi-
co isometrico), noncstante ci sia una
forte componente di beat'emup nella
storia. Ci sono nove differenti mondi do
esplorare menire cercale i pezzi della
Croce del Coos e sono tulfi presi dall'u-
niverso di Elric.

In breve

Monkey Hero della BMG armivera
su PlayStation e PC ad aprile. Una
awentura 3D stile Zeldo |quando ero
isomelrico) basata sugli exploit di un
eroa televisivo presente anche dao noi
in una serie animata che prendeva
spunio da una famosa leggenda giap-
ponese: Monkey. Se non ['avele mai
vista vi spieghiomo noi cos'é: c'era un
vomo, che di fatto era il dio-scimmig,
un vomo che diventavo maiale, unc
che era di fatio un mostro @ forma di
pesce, un cavalle puﬂurrfa e un mong-
co. Che era in realid una ragozza.
Guatiordici dungeon, 45 tipi di nemici
& 16 boss si parano fra voi e il succes-
s0... Lueky Luke é o frasposizione
del fumetto del cowboy ambientato

nel selvaggic West. Giungerd nalla
sua prima awentura punta-eclicea su
PlayStation molio
presio. Mon vi
aspetiate che sia
divertente... Ccean,
che produrra Lucky
Luke da queste

iR
W

AR AN

unn_ A

W )

parti, ¢i portera anche Silver, un RPG
ricca d'aziona pil tradizionale. .
Tonic Trouble dalla UBI Soft é une
avventura 3D dal look spiritoso. Voi
siete Ed, un alieno in missicne per
ripulire la Terra, e con 64 alii perso-
naggi e 15 slage per farlo non sara
focile. Uscirg per Mintendo 64 e PC
nel primi mesi di quest'anna... Il segui-
to di Myst, Riven, sard lonciato su
PlayStation dalla Acclaim. Userd un
sistemna punig-e<licca simile a quello
del suo predecessore, e si dipanerd
attraversc una serie di schermate enor-
memente dettogliate. Ci saranno mol-
lissimi puzzle che vi faranno impozzi-
re e che dovrele risolvere per rilrovare
la vosira moglie scomparsa. E stato in
produzione per quatiro lunghi anni,
ma finalmente verrd pubblicato in feb-
braio... Omikron (data di uscita da
stabilire) & epico nelle sue ambizioni,
dal momento che tenterd di offrirvi
una infera cittd in cui polrele andare
dove vi pare & fare quel che vi pare.

E tutto futuristico o in stils Blade
Runner, e il motioncaplure dei perso-
naggi & squisito... Come abbiomo
annunciato nel Network in questo
numero, Konami produrra finalmente
Goemon gquesta primavera. la Neo
Momoyama Government, una banda
di malvagi, ha preso il castello di
Ooedo, dal quale sta pianificando di
costringere l'interc Giappone ad
ascoliore il suo terribile fracasso. Sard
compito di Goemon e compagni
entrare nel mondo 3D e farli stare
ziffi... Occhio onche alla conversione
del bellissime RPG per Saturn
Grandia... naturalmente, le pagine
migliori dove leggere tutto cid che lo
riguarda sono le nostrel
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Un altro gioco di corse futuristico dai

tempi del SuperNes: ma r%qgera il

cnnfranto con Wprout e

Di cosa si Iratta, allora?
E il tanto, tanto, fante sospi-
rato update del primo
giooo di corse dal
SuperiNes, quelle che ha ulilizzato il
Modo 7 per farci codere le mascelle
pel ferra.

O, ma com's veramente?

Veloce. Moooho veloce. E stata una
delle cose pid veloci in mesta al
Mintendo Spoce World e anche una
delle pit) difficili [poremmo dire che il
livello di difficolid si attesia sul “dannc
tomente difficile”)l Come nel suo prede-
cessore a 16 bil, toccare le aree ai lofi
dei trocciati fo rollentore pesanfemenie,
ma a differenza che nel primo copitclo
avrete 2% corridori controllali dalla

Gran Turismo

(1. SBEE Formeta: PleyStation

et & wstity Ba stabilire

Me abbiamo gia parlaio
nelle preview di quesio
numero, mo & giusho ripebe-
re in questa sede quanio possa appo-
rire affraente questo gicco di corse,
Alcuni gia dicone che rimpiazzerd la
presunio imporeggiabile frilogia di
Ridge Racer, e dobbiamo ammeftere
che non vedevamo da
tempo una simile fastosita in
un gioco di corse, Queste
foto non gli rendono assolu-
lameante giusiiziu...

Se volele sapera di pil su guesto
gigco andale a pagina 11!

xtreme-ﬂ’

e _.k e S

itivi i g
thi amiama!

CPU coniro i quoli gareggiare, & quin-
di gli errori possona avere anche con-
seguenze catastrofichel

Un catlive arfigiano incolpa sempre i
propri alfrezzi, ma non potete fare lo
stessa con F-Zero X: | veicoli shle hover
si confrollano perfetiomentel Insieme ai
solifi boost e ai sishemni di frenata, i grik
letto vi permeie di derapare prenden-
do le curve olla massima velocite (il
taslo frontale destro corrisponde allo
vosta desira). Lo stick analogico,
comunque, rende futko pil oppagante
Con i campionaki Jack, Gueen & King
da correre, e un olro formea in prepo-
razione, c'& un tolale di 24 percorsi da
affrontare. E Minlendo, nella sua gran-
de soggezza, ha opioio per rendere F-
Zers X compatibile con il 640D, opren-
do la strada a nuovi percorsi, con per
sino la possibihk': di disegr}orne di pro-
pri.

(uanto & importante ?

Si senlird mollo imbarazzato doll'enor-
mitd di aftenzioni che riceverd nel
1994,

San Francisco Rush

[ BT Imeractive foroale NBA/PELPE

(lata @ zcita: Primavera '8

Messuno ha ancera sviluppate un
"vero” gioco di corse su Nintendo
&4, di quelli tipici in cui si corre in
circuili cittedini tulli illuminafi
oppure ai limitari di una spiaggio
mediterranaa. San Francisco Rush
poirebbe finalmente cambiare le
cose, Con otto vetlure diverse,
aleuni degli avversari pid tosti gui-
dafi da CPU mai visti @ musica
malio atfraente, questo titclo
atfrarrd sicuramente molta atten-
zione

ougay
Farmsiz PELPC
ala & wstity
Feshraio ‘B8
Se l'idea di tutti quei velocissimi
giochi di corse arcade su
PlayStation vi lascia indifferenti, il
nuovo veloce fitolo della Gremlin
potrebbe essere quello che state
cercando, L'emozione sara data
stavolta dal contrallo di vetture
radiocomandate, e avrete molti
percorsi stranieri dove lestare |
wosiri nervi contro avversari incre-
dibilmente difficili da battere.
Fortunatomente ¢'é un sistema
cumulative di bonus nelle opera-
zioni, cosi potrete mischiare e
unire i vosiri power-up per la
vostra giia.

Innavativo.

Auto Destruct

Dic EAFermaly: PEXDatz & stili: Bensalp ‘38
Twisted Metal 2 & stala una delle
maniere preferite per evitore di lavo-
rare qui da noi, e la Electronic Arts
sta per fare uscire un gicco molto
simile.

Ambieniato interno al mondo (o
Londra, Mew York, San Francisco &
Tokyo), vi fard infraprendere varie
missioni che vi spediranno nelle sud-
dette ciftd. La gran cosa & che avele
assolula liberta di azione e una gran
quanfitd di munizicni. | lempi limite,
perd, sono incredibilmente streifi per
ognuna
delle missic-
ni... Tenete
d'occhio le
MEwWs,

Newman Haas
Racing

[ Peyoensis
Fuemata: PEX

Dt @ sclta: D st
hiire

Psygnosis si
sha cimentan-
do stavolta con I'indy car
Sviluppate con l'aivto del team
MNewman Haas, (i, proprio quelle
di Paul Newman| ufilizza il motore
di F1'97 & vanta 15 percorsi
linclusi Milwaukee Mile & Surfers
Paradise], il sistema di bandiere di
Indy car & i pit stop in motioncop-
ture.

I @®)

E confermata ['vscita di V-Rally 2 nel
‘08 su P||;|y5k:ri|:n e MNintendo 64, ma
in che mase esalamenla non si sa...
Anche Sega Rally 2 & in piena pro-
grammazione, ma verrd fatto uscire
nelle sale giochi nel corso del 98, Il
dipartimento di sviluppo Sega AM3
nen ha encora rilasciato nessun defio-
glio riguardo a questo sequel, ma
sard sicuromente un successo pil
grande del primo gioco, grazie alla
popolarissima versione per Saturn del
suo predecessore... E siccome siomo
nel campo dei sequel, Acclaim ha
confermato che Extreme-G 2 & pre-
sante nella sua lista di uscite per
Natale 1998... Tulti gli occhi dei pos-
sessori di PlaySiation devono essere
puntati su Liverpool per i sequel dei
giochi di corse. Psygnosis deve anco
ra confermare la propria linea di lovo-
ro.del "98 [e sard mollo difficile che
renda pubblici tulti i suci progeffi
adesso), ma vi diciamo che vedrete
WipEout 3 & F1°98 prima del pros-
simo Matale... Circuit Breakers
della Mindscope era nalo come
Supersonic Racers 2X5 e non
uscira per PlayStation fino o Marzo.
Alla Mindsmpe dicone che ci vorra
del tempo per testarne la giocabilita
[come & occaduto per Micro
Machines), che dovra essere perfat
a... Interplay sta apponendo i tecchi
finali o Power Boat, una simulazio-
ne di barca piena di salti per [sorpre-
sa, sorpresa) PlaySiation e PC. Sia
anche lavorando a Crime Killer,

Correre, che passione! Ecco un altro velocis-
sima gioco s guidare.

una simulaziona di polizia in primo
persona per la mocchina della Sony,
dove dovrete guidare weicoli futuristici
come dei pazzi... Alri litcli da tenere
solt‘occhio sono: GP Legends, il
capitolo successive su PC della serie
dei GP; Wreckin’ Crew, un gioco
di corse (con armi) in sfile Mario Kart
intorno a citid fantastiche in uscita per
PlayStation e PC a febbraio; il meravi-
glioso SuperBikes su PC [prossimo
sugli scoffali); @ una versione per
PlayStation di MotoCross per giu-
gno... Continuando nella nostra lista
di desideri per conscle, ci piccerebbe
vedere una versione per Saturn di
Scud Race, Armadillo Racing su
PlayStation (insieme o una unitd di
controllo con track-ball) & un gioco di
corse serio decente per Nintendo 64
[beh, Mario Kart 64 2 non sarebbe
male...).



FSU[IHHEII

Farmat: PEX
[iate # wcite Do stabilieg
Il gioco di com-
battimenti basa-

to sugli hover-
board vi vede
affrantare nemici differenti attraverso
dieci diversi tipi di territorio futuristi-
co. Polrete raccogliere e trasportare
differenti powerup dietro il vostro
mezzo.

Malto giopponese nello stile [perso-
naggi con occhi malto grandi), &
arricchito da una celonne senora
eccezionale, che non ci sorprende
molle in un gioco Psygnosis.

Silicon Valley

D BME Fermutr: NB4 Deta 1 wcit: Mapglo ‘08
Tra i monti di silicio si stende la valle
del silicio. Mo, non & vera, in realia
Space Station Silicon Valley, quesio il
fitodo complato, racconta di un vieggio
affraverso una slazione spaziole dirofio-
fa che frasporta l'ulimo ritrevate tecno-
logico in fatte di robolica. Dovrete assu-
mere le fatezze di vori animali e risol-
vere i loro problemi per finire i livel-
li. In parte puzzle game, in
parfe platform, in parte
awventura grafica, Silicon
Valley sembra essere
uno dei fiteli pit creati-
vi @ innovalivi del
NUSVD GNNG.

Nagano Winter
Olympics =

Sperando di

ricreare il successo del frenefico
International Track & Field della scor-
sa estate, alla Konami ci serviranno
ancora pit o meno lo stesso piatio
con questa licenza ufficiale di
Winter Olimpics. Undici eventi, dallo
snowboard al curling, si pareranno
tra noi @ la vittoria sui nostri avverso-
ri. | possessori di Saturn non si
disperino: Winter Heat, il sequel
basato sulla neve del delizioso
Decathlete, uscirg questo mesel

Tanktics

e BMG Farmaln: PO
et scilz: B stabilire
Dalla DMA, la
slesso cosQ sCoz-
zese che vi por-
terd Silicon
Valley [e responsabile tra I'aliro di
alcuni dei fitoli pid innovativi di que-
slo secolo (Lemmings, Grand Theft
Auto._), viene questo gioco piuttosto
particolare. Si gioca attraverso diver-
se zone temporali, e voi dovrete
costruirvi | vosiri carri armati con i
moteriali do costruzione reperibili al
tempo. Per esempio oll'eta dello pie-
tra potrete usare solo pietre. Come
se la vita non fosse gia complicatal

Actua Tennis

l: Gremiln Formai PSK Dl  wcix: Primavers ‘08
Il tocco di Mida della serie di Actua
poirebbe fare meraviglie con le
simulazioni tennistiche. Lo Gremlin
sta dando il classico look motion-
caplure al gioco, e cerfamente sara
una delle simulazioni tennistiche pid
realistiche mai viste. Ci saranno un
mucchio di opzioni per accontento-
re anche il tennista pid esigente,
inclusa la
chance di
creare un gio-
catore &
seguirlo fino a
fargli scalore
le classifiche.

- 3EEE
Formate: PX
Bt f wcite: B
statilirg

Le voci
riguardo al
seguito del
gioco pit popolo-
re e pit corto del 1997 si stanno
gia spargendo. £ gia sicuramente in
preparazione (e chi ha finito il primo
gioco gid lo sopré...), ma i deftogli
sono ancora pochi. Questo sequel
avrd molti nuovi livelli per meftervi
alla prova, questo & sicuro, e ci
sono anche voci che parlano di una
modalilé o due giocalori.

Special Ops

e B Farmatn:

shoot'amup sirate-

gico dove capeggiate un gruppo di
ranger militori omericani che vioggiano
per il mondo vecidendo malvagi: sem-
bra davvero interessante. Le missioni
sono varie e comprendono tutto, dai
semplici blitz assedioe-distruggi ai con-
trattacchi per salvare degli ostaggi. |
vostri compiti nan saranna ristrett alla
semplice sirotegio su carta, comungue.
Osserverele utia I'azione da dietro un
soldato sofio il vosire contrallol Sembra
dawvero fanfastico.

Depth TN
lix SCEE

Farmai: PR
Dt  wsciti: D

Delfini; incantevoli, intelligenti animali
marini che chivngque vorrebbe essere.
O no? Beh, il ‘98 potrebbe essere lo
vostra chance. Simile ad Aquanaut's
Holiday, il gioco é una lussureggicnie
esplorazione del mare, solo che questa
volta il punto di vista & quello di un del-
fino. Per quanto possa essere bella lo
grafica, la colonna senora ford la parte
del leone. E staa infoti inseria fisico-
mente nel gioco, con la possibilita di
raccogliere spezzoni di musica per rea-
lizzore una collezione di brani.

Respect inc.

[l Prygmasty

(latn 81 gsclie- Do stabfire
Unendo una
avventura grafica
stile Chicago anni ‘20 con

uno sparatutte, Respect inc. vi vede
come un piccolo gangster che com-
pie missioni molto criminali ol fine di
guadagnarsi del rispetto. Dovrete
avere un mucchio di soldi, & la stra-
da pit facile per forlo sara di pren-
dere quello degli aliri. Cosi dovrete
lavorarvi banche, negozi, sarti &
municipi, e nel frotlempo combatiere
coniro aliri gangster e la polizia per
raggiungere ka vostra meta.

O Moo

Furmets: NGA/PSX
Dt 8 wacits: 0o stabil-
L

Sard interessarn-
te vedere come
Konami risponderd agli splendidi
sequel di FIFA e Actua. Ci saranno un
bel po’ di fitoli lanciafi in occosione
della Coppa del Mando & Konomi di
certo non mancherd alla corsa per il
pedio. La lezione imporata da 155 64
[quel sistema di controllo analogico
ha quasi rivoluzionato il gioco del
caleio) sicuramente servird o rendere
la versione per FlayStation ancora pil
giocabile... ma sord possibile?

Pilotwings 2

Tie: Nimeads Formety: NGA Dalo  uscita: B stabfire

Paradigm, che ha sviluppato |ori-
ginala Pibfwings su Mintende &4
insieme a Mintendo (i ho aiutati
nei calcoli fisici), rimane malto
riservata riguarde le voci sul
sequel, ma siomo praticamente
cerli che ce ne sard unoc per la
fine dell'anno. Potrebbe essere
mollo interessante...

Bust-A-Move

i Acclaim Feematy: N34 Dt o wstita: B shabilie
Uno dei giochi pil diverfenti di questi
ultimi tempi avrd una versione per
Nintendo 64 all'inizio di quest'anno.
MNon vediame I'ora di far scoppiare
delle bolle a 64 bitl Mon siamo cerfi di
come rendere la versione per
Nintendo 64 radicalmente differente (il
sistema di gioco & veramente elemento-
re, ed & proprio per questo che & cosi
samplice e coinvolgente), ma polrebbe-
1o farcela.
Dovrebbe
anche essare
il fiore all'oc-
chiello della

seriel

Infhreve™ OO

Sul frante sportivo, tenetevi pronti
per una valanga di simulazioni
basate sullo sci durante i primi mesi
di quest'anno, | fitali pid promettenti
sembrone essere Snow Racer su
PlayStation e Steep Slope Sliders
su Saturn... Aspetiatevi di essere
bombardati anche da strani puzzle

Z

Pistaaaa! Gid per i pendii con questo Winter
sporis!

game durante i primi mesi del "98.
Sulla scia di Spice World per
PlayStation, abbiamo Bust-A-
Move [non il rempicapeo con le
bolle appiccicose ma una simulazio-
ne di danza), Wrrecking Balls su
Mintendo 64 in Aprile {un mistericso
puzzle game dal team di Turok] e
due nuovi Bemberman |(iotalmente
differenti] su PlayStation e Saturn... Il
meraviglioso Command & Conguer:
Red Alert avra un seguito.
Command & Conquer:
Tiberium Sun avra visuali miglio-
rate, opzioni per multi-player e sin-
gle-player e dovrebbe uscire per PC
& PloyStation il prossimo aulunno. Se
avete un debole per i titeli in stile
Command & Conquer pofreste trova-
re interessante un litolo per PC chio:
mate Machines in uscita il prossi-
mo Matale (cosi come tulti | sequel
di tutti i cloni pid importanti di
Command & Conguer). Insieme a
Paris ‘98 ci sorannc anche un
gran numero di simulazioni calcisti-
che che si dirigerannc verso di voi.
Insieme alla versione World Cup di
FIFA e Actua Soccer, aspettatevi di
giocare UEFA Soccer di Ocean e
World Soccer di BMG [la licenza
ufficiale inglese] e Acclaim Sports
Soccer di (indovinate un po'?)
Acclaim... Gli altri titoli da tenere
soft'occhio nel ‘98 includono:
Sentinel Returns (un classico per
home computer recuperato per
PlayStation da Psygnosis),
Everybody's Golf (un bel gioco di
golf giopponese), Sim City 3000
(il seguito lungomente atteso per PC
di una delle simulazioni migliori di
tulti i tempi) e Actua lce Hockey
[simulazione sportiva in motion-cop-
ture veloce come il suono), menire
X-Files Unrestricted Access su
PC polrebbe essere proprio quello
che i frenetici fan della serie cerca-
vano. Oh, e se dovete per forzo gio-
care a qua“a simuloziont di wre-
stling, WWF War Zone cpparird
su Ninlendo &4 @ giugno..
MNaturalmente, questo & solo un velo
ce sommario di cosa ci aspefio nel
'98 riguarde a sport, strotegia e
simulazioni, ma quest'annc si pro-
spetta davvero ricchissimol




Vieoa-haraware

Abbiamo cominciato a sentire voci riguardo nuove, fiammanti console e acces-
sori. Controlliamo queste voci per scoprire Ia nuova ondata di super-console.

BP0 & ETTTN F 4R RN

Project Atlantis

Molto silenzio sul fronte Atlantis da lungo
tempo ormail, e se andate a cercare non fro-

Il Game Boy a colori della Mintendo viene
sviluppalo in Gran Bretagna dalla ARM

F.‘|||T|.|I|| » Mewton della .l'\p|||c Pare che
maghi della programmazione alla ARM
abbiono trovato un modo ippare olire
30 ore di vita dalle batterie di un portatile o
colari a 32 bitl Il progetio Atlantis é rallenta
o un po’ a cousa del Mintendo &4 e altri
progetti, mo prima o poi, nel corso del

1998 ne sentirale ||F>\|||','||L-

MNemmeno Jomes Bord poirebbe carpire i segyret
della nuova china dol quartier generale dello
Sony sessa la tengono ben siretla, perché

fruttare al lio lo PlayStotion per alme
no un alire anno, € ungue, soffo proflungato
||'|'\'|||:u_'|c,|l:

C'E un'alira cc

si sono losciah \1'|,.$3':3 re che in effetti
2 in base di sviluppo al mom

o la prima data di uscita dovrebbe essere Malale

1998, mo nessuno ¢ scommelierebbe una lira

Crediome che un anno pil fardi sia un'ipotesi pit

reclistica, M

cifica me

maomento del lancio.

Nome in codice Oracle. Voci insistono che la PlayStation
2 sara compatibile con | giochi per PlayStation.

Saturn 2

lo Sego sto kentando di metere insie micli fumi
nari de: ssiric come i ( 3D, del
Power VR & perzsino solt per creare un
serio avversano per lo concorrenza

Le specifiche fino ad adessa includona un proces
sore a 200 MHz e un chip grafico 3D P

C |||p sonofo & stalo fornito dalla Yomahao M
china avra B MB di RAM. Conoscendo la Sega
queste specifiche polrebbere cambiare quande gl
altri cominceranno a far tra e nolizie delle loro
nuove crealure, Attenli alle conversioni dei giochi
do salo giochi della Sego (magari anche Virtua
Fighter 3], che potrebbero essere lonciole insiema

alla macching

Dual Analogue Pad

Cluale posto migliore per lanciare 'ullimo con
troller altaments |L'-!l"-,‘,:. o se non il 32
» Mator Show? Il Dual Analogue pod
L nte realistiche sul palmo
Ll!'l'.? vostra mano p('.‘ IIII-]\':II”LVI.' | wosin sanst
sndovi credere che state realmente cambian
n Turism
due solenoidi vibranh sono la chiave del
suo successo, @ hanno oilenuto I'ammirazione
dei fan della guida alla fieral
Ova che | } r 5_|||| sono shate
risofte, ne L 24 (-] I|c_|\f M
prima di vederl possibilmente nei prossimi

mesi

Ecco un Dual Analogue pad mentre viene testato al 32
Motar Show di Tokyo.

Nintendo 64 DD

Contollate il nostro Spec iale sulla fiera Minkendo

.‘:fl)i'li' & World se volete veder 50 lo cosa intende

bewrer e il lancio d quesio preie 100 par MNintenda

&4, Folrete COMPEIOre | gl hi su DD salarli pren

dere elementi grafici dai po

tarli in alivi giochi: pare che non rie

& Q servireg ||'| \(-|| TZ IO [ll'!.l alla Min 3 1 SIC:
sensando...). | DD sard in vendita in

grammata la data di
uscita della versione eur
che sard qui il Pross|
te i essere alteso con ¢ perché A

3, SPETRImc vivomenie

alale. Merita sicuramen

o B

Project X

Quesio é il vero purosangue. Sei settimane fo nes

SUNG Ne Ovevao. mal sen i?l.'n’|l'|:u, e o la _L'J:'I'IL.‘
cominciondo a dire che quesio polrebbe esse

nsode numero uno al momenio de lon

cia. |l Dia dei videagiochi Jeff Minter sta gic sco

vando a londo nella progettazione dell'hardware

e del software, e il team di sviluppo é 1

assoldare un genio della Sony e della ¢

Alori per I|(:|~.:'-||r||:u||_‘ il SOqno in realta, Minter ha

inclive riferite: che lo grafica & qualcosa di

VISl P W

wduttori di soft

) 2
macchina dovrebbe essere presto pronila presio

pear aicuni e II'I.E|:I“I

[crediomo gli ulfimi mesi dell'annol

per
o finira come il 300 e i Jaguar? Presio lo sapremo.
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apete gid che con un nome come Guybrush
Threepwood, 'eroe del gioco, e il
che interpretate, sara vn po’ bizrzarro. E lo &,
- mmqﬂmﬂﬂﬂlh!’nmidh:nm
che ¢ state rapite dai pirati e ha bisogno di un
eroico tentativo di salvataggio.
Avete gia sconfitte il mahvogic pirata fantasma Le Chuck
| nelle due precedenti avwenture punta e clicca della serie
8 Maonkey lsland, Guybrush & sheggito allo maledizione di
LeChuck, e cosi comincio questo eccentrica avventura

grofica, piena di enigmi e giochi di parole. Lumarismo &
sempre stalo una parte importante della serie Monkey
Island, mo non aspettatevi roppe grosse risate: il tipo di
umorismo che troverete qui & secco e soffile. Anche se il
lumacone medio capird la moggior parte delle gog
[visive, di situazione e auditive) ce ne saranno alcune
che rimbalzeranno sopra il suo duro guscio esterno.
Questa non significa che apprezzera di meno il gioco
perché, anche se si baso pesantemente sull'umorismo, =i
base anche di pit mgii enigmi. A questo proposio &

| borsa piens i nickel o

importante fare subito una precisazione: la versione
italiona & trodota discretomente ma perde alcune delle
bottute “introducibili® & presenta alcune pecche di
"localizzazione”; quella inglese & perfeta ma & di
difficile comprensione. Terniomo o bomba e porliome di
come & siutturato il gioco. Mentre Guybrush prosegue, o
pil exattamente vaga olla cieca, per la sua strada
oftraverso il monde di Monkey Island, & sfidato do
indovinelli, enigmi & giochi di parole. All'inizic sono
piuttosto semplici e di slito implicanc solo Iinteragire

Stati Unitf ima chi ha leflo
qualche storia df Paperon
de Paperoni sa bene

€05 & un nicheling).
potreste melteres un po’a
bk

dovreste fare con una

legno. Se avete la
versione localizzats

E nan sapete nemmena cosa & un
“arrostitare di weenie” vero? Se avele
giocalo a Harley-Davidson o sapete...




*  Dopo un po’ di tempo che giocherets, comincerete 8
‘capire quali sano indz e quali sono solo perdite df tempo.

| Lamagyior parfe degli indizi che froverete sard data
oralments. quindi escoltate attentaments quello che ogni
personaggio dice & non sprecate are cercando of usare
oggetif che nan servono.
In realti quests & un consiglio inudife. perché gran parte
el divertiments gui & sprecare giorni provande a usare
ualcosa che & assolutamente superflun per I trama!

con un certo oggetto in un cerfo medo. Per
esempio all'inizio del gioco siete sulla nove di Le Chuck,
prigionieri in una stanza con una porfa chiusa come
unica via d'vscita, Alla fine capite che per fuggire dovete
tagliare la corda d'ancoroggio che assicura il connone
nello stanza e poi dovete for sparare il connone per
farla rinculare ottraverso la porta chiusa. Non
entusiosmatevi froppo, perd: questo & cio che dovrete
fare se state giocando alla versione semplice di questo
gioco... Oh si, il gioco viene proposto nelle versioni
Monkey e Mega-Monkey. In quest'ultima, anche se
Guybrush fa per lo pid le stesse cose, gli enigmi che
deve risolvere seno malle pit oscuri, faronno pensare
moalio a volte, ma in genercle i progettisti del gioco
hanno fatte in modo da restare comprensibili nella loro
follio. Anche nel gioco semplice a

Questi fipi scuri
saranna il vasiro
equipaggio quando
verra il momento di

lasciare Plunder
Island.

Fate saltare in ana
l'equipaggio di Le
Chuck in uno dei
softogiochi arcade.

=
umsmnz RECENSITA ,
Ek.ﬂ_ :
ﬂ-u

- og’*@ IL GIUDIZIO

g

I nostro sventurata eroe ha appena impressionato il suo amore con un

delizioso anello. Ehm, sfortunataments I

anello & maledetto

:!:!mhhe essere frasformata in ro. -
ire un

sacco di
fesseriz o
potrebibe
mettarvi
sulla giusta
strada,

Elaine prima di

BSSEre

r trasformata in
una statua

d'oro. Che occhi

grandi hai...

volte vi froverele completamente confusi e bloccati, ma
non cosi @ lungo. Un po’ di pensiers laterale, prove ed ; State duellando con i banjo contra il pirata.
erron vi porferanno presto o una soluzione, anche se ci P Che spasso. eh?

saranno momenti in cui vi strappereta i cnpﬁ“i.
Controllare ['azione e interagire col vaste scenario del
gioco & semplice. Muovete il cursore per lo schermo in
cui vi trovate e sara illuminate da quolungue cosa con
cui possiate interagire. Poi é semplicemente il caso di
decidere I'azione appropriota, & i designer sono stafi
intelligenti qui perché, quande vi imbatete in un oggetto,
la vostra scelia di azioni dipende dall'oggefio stesso
Questo, combinato con le scorciotaie consentite dal
doppio clic del mouse per andore da una locazione
all'alira velocemenie, fo si che il gioco scorra

malfo pit velocemente di quanto potreste

immaginare. Curse of Mankey lsland

segue mollo fedelmente le tracce dei

precedenti giochi Monkey Island ed
& immensamente divertente da
giocare: il suo difetio, & proprio
che & un pa’ roppo

come i giochi

pm::edenﬁ. ﬁ

(Ouando avele pizzicato le corde giusts, raccogliets
la pistola e sparate al banjo dell’altro. Semplice.

Plunder lstand, dove la vostra awentura comincia
davero a diventare complicata. Ci si sposta
velocemente con semplici doppi clic del mause.

A
[/ evitando naiesi spostamenti interminabil,

e o

Non of soma malti affeni
somort, ma Il pariate &
diverfente. la rl'ﬂunn
ook imprevisione.

(u:ws/nm:pnme
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eravale quando le forze
B0} e NOD lottavang per il
Tiberium che awebte g

) o di costruire : :
armi piti moderne ed efficient? Non sapevate veramente che fra
Dttt tulti  record of vendita su PC e che & stalo proclamaly ung
del miglior gioco ch sempre?

Nel gioco dovele spostare dei soldali selezionandodi e cliceando sul
punty che volete che raggivngana. In alternativa potete cliccare sul
pemico & | vostri soldali intraprenderanno una lolta alf uttimo
sangoe, Con le bruppe a dispasizione, | veicoli e fo fabbriche per
cosiruire alfre armi & un gioco che v appassionerd oftre le vostre
aspettative, Peccato che La versione per PlayStation risulf un
wmmmmmmaeﬁm

LHNULUN o Hus
U Skl i
AR LB LURAMRDE M MY
RibLLiLENLE HELURN SHUWS
EAVY SUVLIET RMUVERERIT AN
YULKR HHEH . NobHBY
HHADLES BHEL BEY LU
SUVIE | HUVHNLEHREN
UES THOY Bl dHlbkES
LHEL IHRYH MALL HbSS i

Kbl HEH HLAVE HI #LL
LU b s
LAlME AMAH L AUN LUl iails

THHNSR 1S9 IUR EMUS

UK

cappotioni ¢ qualche
calza termica! 0 no?

- S W

oldatini che sopraggiungono da nord! Carri

armati giowattolo da sud! Inviate le micro

truppe speciali! Argh! Troppo fardi! Hanno
appena raso al svolo la fabbrica leprechaun
superando le nostre difese con un aeroplanine
telecomandato, Siamo spacclati! Mandated |
modellini di elicotters, stiame per essere
sopraffatti dolla mini fanteria nemica!

In linea di massima é cosi ¢
in Command & Conguer. Ci ergiomo al di sopro el
iccolo campo di battaglia per dare un’

=ihm zi\ ne e, senzo farci furba re dallc

FOSCOrmono |U gil:lrnurE
iata allo

ruenta

o venire macinati d
dl ||I'|"||r|_(Jn1t|_ Per '

i |_|n5|:||| di un

La modalita skirmish &
assolutamente fanlastica: si
affrontang sulla stessa
mappa fing a cingue esercili
diversi! 5ta a voi decidere
quanty velocemente si
swiluppi 2 loro teenalagia,
gli equipaggiaments df cui
debbano essere dofali e su
quale mappa combatiere. £
come la modalita mulli-
player ma non ¢ '@ bisogma di
hardware supplementare e
si pud giocare da soli, Se
fmoltre wsale on bink-up
ognuno controliare pii
eserciti. Non & esaltamente
come il caos fofale dellz
versione an-line su P, ma
avrete un idea df come si
svolge un gioco in refe. £
malte pilt divertente
affaccare un amico che
combatiere contro i

LT
L opziom, un sacco o apzioni. Vi piacciono

Ie opzioni? Qui ne avrete a sfinimenta.
TR
S e | ooioRs

PR

TR -

& 1A eTioT

Dgni giocaiore spedisce delle forze alia ricerca

&
A
— e

“Tus fede, se noi sposta qveste piccole truppe nof concvista tf monty
molto prezto...” “Generale. questy é un calcetts...”

grofiche ben poco detiagliate e di animazioni a
stantuffo, ma per il popole delle console ci vuole ben
altre. MNella terra delle conscle elementi grafici piccoli @
confusi sono spesso sinonimi di insuccesso, e fale era la
ver;mne per F|uf5rah€m di Command & Cnnquﬂr A
era solo il fatto che la giocabilita della
qln-:ln su PC non aveva subite

0 m )er | puri

fion I'JHL onati a WipEout e Tekken
rrl armakh COTTISPONK
rerfimento. Fortunata

lo per molio plu tempo di quanio
pit i quurl'l‘- non fosse sano fare.

ted J'I-lel'l‘ il sequel.
ta considerata una prova che
far girare Red Alert, che & un

Venite qua
carretini miei
seguite [a
freceia, fatevi
cliccare verso
la vittoria! &

(Questa é la mia bella base verde, Gif altri
giacatori m.wra terrifors pid brutiing

Wr N3 FET
OPTION

pasrr

|- 4; e

P

L
:

Eccolo! E i, prendilo! Frega il mezzo del tuo
compagna & vedral che bafte!
J

POSTA )




Ecco ['atirezzatura ideale per giocare:

Una seconda PlayStation
Una grossa TV

Un cava di collegamenta
Un amica

Un mouse o due

Una copia di Red Alert

Con lutte queste cose giocherete a Red A en‘
sfruttandone al massimo le potenzialita.
o oltimo guca anche se giocherete da soli neita

| modalila skirmish {che vi dara un'idea del
gioco in rete), ma la soddisfazione che si prova
nello smaciullare le truppe di un amico ha un
sapore del futto particolare.

notevole miglioramento rispetto o Command & Conguer.
Ha infalti pid missioni, una grafica molte migliorata,
modalita multiplayer molto complesse e una curiosa
frama con un vioggio nel tempo in cui Einstein uccide
Adolf Hitler da ragazzino per evitare lo scoppio della
seconda guerra mondicle (che purtroppe occade
ugualmente a causa dell’intervento di un russo pozza, un
certo Stalin). Beh, ci & voluto un anno per la
trasposizione su PlaySiation, ma Red Alert é pronio e ha
le stesse qualita della versione per PC. La grafica rispetio
ol prequel & senza dubbic migliorata, an non
lante quanto & accaduto su PC. Cra & possibile
visualizzare il gioco come in Command
con maggior definizione o con immagini in
minioture; comungue sceg]iu!e di giocgrs-, no
pid accontentarvi della vecchi grafica shu
Ancora una volla si trofta di un pocche ;
Olire a contenere una quontild enorme di missioni [sono
oltra &0), i CD vi delizieranno con valang

in FM\" f_r}rrr_- non i pud

anEr ma
nfite delle

Le trasparenze defia

barra defle opzioni (2

rendong veramendg

ik '
sicuramente 3 y 173
come i it

preparare umt; t
bel barbecue. M‘

Jeep, m.-!ra

19T,

Vi do un caloroso benvenuto, Guardate, basta metters un dito cosi @
sembra un bel paio df baffett.. ails Hiler! Non vi spaventale. é uno-

posm drﬂmdult‘h?.l poraul
PC si sono sempre esaltati, Avendo due dischi ovels
bisogno di una scla copia del gioco per la connessione:
uno gestird gli alleati, Ialtro i Soviet! Fantastica! Per
velocizzore il gioco e rendere pit semplice il controllo
delle operazioni |'ideale sarebbe sfruttare un‘alira
coratteristica di Red Alert, cioé quella di poter essere
usato con il mouse dello PlayStation. Finolmente polrete
realizzare gli spostamenti delle truppe non appena li
avrete decisi poiché non ¢'é pil bisogno di accedere o
menu specifici e di aspetiore lo spostomento del cursore:
vi bosterd trascinare la freccia sulla barra di nuova
concezione care. Certo il mouse rappresenta una
spesa aggiuntiva, ma non pensate di meritarvi un
regalino di carnevale?
Eccoci giunti al mo
Red Alert sia stato rinng

di tirare le somme, Malgrado
r dire che sio
nquer. Ha un

pit giocabile, ha pit power-up da

skirmish & favolosa,

un QIoco NUowo: @ ancora
offenere, ¢'é i
ma state sempre cli c:nd-: su mlnuscoh soldatini. Se non
etosterate, mo
per P|c:_.r.:1-:|1|r_|n meghl: d: 'u"'c:rcrnh di X-Com,
Wars, Warhammer e di qualungue

soNoRO R/
-- e

Tavelase. Jm-!.-

Doppiafauione
Ancara una volta il gioce é divisa su due (0. Uno contiene Iz missioni
degl alleati (blu/ I altro quelle def sovieticy (rossil, Alcune missioni
song intercannesse per permettervi df prendere entrambe le parti Per
esempio: fn una missione contenuta nel disco "Bl gif alleati devono
recuiperare Einstein, che si trova nelle mani dell esercilo soviefico,
mentre utilizzando L cormi fraceia del secondo disco
controllerete { russi, i quale scope sard quello of evitare che venga

Ognuna def due

PRESS START BUTTON
I tna delle F=ze :
missiani dei carje | X ; 33 .
buoni alleati ]
davrete adunare
dei soldlati ¢
tentare lattacco
alla base nemica,
che, una volta
presa, farele

fuari gualcung, farg,
disfare... capito?

H. BHHHZH] ECnmrrde Crmqm mnﬂgim'nfo. lr:tmmﬂwepmfemﬁmwos:w
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Lo &T inferadive he foffo un

nio.

di

lavore per PSX a parfe

BIHSSIGE IHEEFHHZIOHE.

I pallone aerostatico dei picchiaduro Seoprirets
era un po' flosde guando la Sega gli i segreti
ha iniettato un bel po’ di elio el ool
fondendo due fra I pii grandi giochi di gioca?

combattimento conoscivti dall’umanita,
Virtua Fighter 2 e Fighting Vipers, in
Fighters MEGAMIX.

Ora, una delle pit antiche dinastie di

Mortal Kombat ntoma da.'la tomba in una

picchiaduro sta per soffiore la sua aria
calda nelle vele della nave Saturn. Potré
sembrare antiquato e bidimensionale, il
caricamento polrd essere mortale e il
programma potrebbe non essere
oftimizzato (qualche rollentomento si
senfe] ma comungue questo gommoso,
festaso, gotico picchiadure ha sempre
avulo un certo non so che.

degli incontri, sard per i costumi da pseudo 1 510 splendore.
Rocky horror o per le risate folli in

sottofondo, comungue sia, Mortal Kombat

sparge ancora fiumi di sangue, inverte crocifissi e si
prende piu sul serio di quanto non gli permetiano le sve
potenzialita effettive. Offimo. Incontrate innanzitutho | nuovi
personaggi nella schermata di selezione principale, come
Sindel, un golico personaggio femminile che vi potra
lanciare in aria con le sue magiche prese. | personaggi-
robol, poi, sono una vera rivelozione. Smoke, di nome e
di fatto, emana coliri di fumo mentre colpisce, spara missili
dal petto come qualche eroe dei fumetti e spande olio
ovunque guando viene colpito. Squittisce e borbatlo come
il fratello scemo di C1P8, insomma. Questo & il punto di
Martal Kombat Trilogy: @ pieno di personaggi, e vi
assicuro che vi
innamorerete di tutti,
Il piis divertente e

Ecca i protagonisti prant a
feitere | muscoli.

A'
a.-l_u
3

WEGE FARRTE FALIARTIF PR
FEE SREIESN fumy KARA O

Assurdo. splendido, impressionante:
Sara per il tocco germanico dell'introduzione ecca lo schermo dei personaggi in futto

bizzarro di tutl & il capro Motaro, satanico ma piuttosto
scorso come combatiente, tronne che per il suo calcio e il
swo dlito... ovviamente. E quando finalmente credete di
potervi rilossare, ecco che shuca Kitaro, un gigante figralo
con guattro broceio: fanto forte quanio brutto. Kitaro ha
un pugno terribile [veramente ne ha quattro) ma ha
I'ogilité: di un autobus. Il gioco segue in sostanza 'esempic
di Mortal Kombat con lo modalita due contro due e per i
pit smaliziali una variante a ofto giocatori. In due contro
due mette i giocatori a confrontarsi in un match o tag-
team, mentre nella modalita o ofto permette o ogni
giocatore di fenere quattro personaggi e affrontare futti gl
altri in un grande forneo. Mortal Kombat Trilogy &
nostalgicamente divertente: aftenziane perd ol
caricamento terribile.

 STEVERITERIE
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Caro vecrhie 20.

Una grandiosg ¢
Identira of coin-op:
splendide.

minedciosa colonng
sonore. Cosa altro vi
ospethreafe?
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mente dalle vostre dita, Fargas e
) per salti sempre pit appanscenﬁ

vedere il timido givllare
ternare per nvovi balzi
sulle piattaforme.
Come Crash
& prima di fui,
I'originale
4 Pandemonium & stato
& aml}c in modo contrastante. Da
una parte, abbagliava gli occhi
li soggiogava con una fantastica
grafica e una telecomera che
girave e zoomova ovungue. Dall'alira, i
personaggi, il givllare Fargas o l'ogile fattucchiera
Nikki, si muavevano realmente wolo o destra o a
sinistra e pochi minuti di gioco rivelavano un
semplice platform bidimensionale sotte un’apparents
tridimensionalita. E, con una mossa che nessuno

" interrotto & potete vistare i Gelligid |

ol Prendete pid dell 801
_mwm pid da_

potrebbe definire innovativa, Pandemonium 2 @ stalo
tattc per ossomigliargli melte. Si salta [malte). Si
raccolgono monete (molte). $i vecidone mestri (in
obbondanza). 5i va in estosi per la grofica come
bambini piceoli {spessa).
Ci sono molti effetti e fondali psichedelici, lo fervida
fantasia californiana degjl svi|up|:|c|rnri di Crystal
Dynomic si & scatenata nelle creazione dei cattivi

e dei livelli, ed entrambi i personoggl
hanno aequisite un discrefe numero

di nuove mosse con cui giocare,

mia nessun-eccesso di grafica

fantasiosa e scintillante pue

nascondera il fatto che
Pandemonium 2 @ froppo simile al
gioco eriginale.
Un gioco che non era senza problemi di per se, se

vi ricordate. Siccome la telecamera si sforza di

rendere le cose eccitanti librandosi sopra a ogni

cosa, i si frovo spesso invischiali in pericolose

situazioni nelle quali non si pus vedere dove si sio
per saltare. Il temuto ‘solto della fede’ si presenta

el 4 Frendste quest 8 cammingrete v
(D) = .. | inmezanemici sezs danna. -
o By | -
3 F
e
! r 1
Y,
Vg
-l
Graziz agli zoom dells telecamers,
perderets spessa fl vostro personaguio.
Fargas ha
i Fargas'
arma/basione |
da giullare 2 e
boomerang. "'."l't -

troppo spesso e dato che la visuale del gioco ha una
prospettiva sempre diverso, si sente lo mancanza
della precisione del salto che i migliori giochi o
piattaforme invece hanno, Il percorso atiraverso il
gioco & ancora noiosemente retlilines e circolare da
sinistra o destra. Prendete una chiave & questa
samp“curnenla aprira una porta un po’ pio avanti.
Manca il gusto dell’esplorazione o qualche enigmo
da risalvere; dovrete solo premere il pulsante
del sallo fino a completare la strada versa
l'undicesimo livello: senza nemmeno
accorgervene. Soloun forfe desiderio di
finire tutti i platform che si incontrane pué
spingere ad orrivore olla fine.
Cosi, per quanto gli cechi dicano che &
fantastico, onestamente, poche ore di gioco
confermeranne che non ¢'é molto di pid della
grafica, Gli appassionati dei platform 2D vecchio
stile potranno rovarlo gradevole, ma comungue pid
forti concorrenti come Jersey Devil, Abe's
Oddysee e Crash 2 si riveleranno molio pid '@“.
divertenti. St

GilllanekSGeONe

Lome con il primo giaco, é possibile saltare come un agnelling
altraverso Pandemonium 2 con enframbi | personaggi if givllare
Fargas o iz sirega Nikki. che & ora cresciuta cosi tanto che gli
sviluppalori nan fanno resistito a fornirle un seno pid grande
che nel prima episodio. Bizzarro. Comungue, alcuni livelli sono
pii indicali a Fargas. la cui forza é respingere | mosir piufiosto
:bnrﬂuﬂsaﬂmdn&mﬂu!mmmkmmm

W doppio salto di Njkki
Nikki vi permette |
diraggivngers |~ -
distanze -
impossibili per ’

INDISHIA
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GOuando iniziate col Tee. date l3
direzione cof comand, anche se il
mighore angolo df tiro viene
impostate sutomalicaments dal gioco.

Premele wper fare partire lo
swingomelro, pai rischiacciatelo
due volte in cornispondenza delle
due kinee gialle per un tiro diritio.

Bravi, oflimo colpe. Se non
shagliate i tempo della pressione
sulle linee gialle ¢ garantito
almena il par in ogni buca.

PGA Tour 78 ha qualche traneflo ma non
Wi costringe a imprese leggendarie da

compigre, Ecco cosa aspeltarsi

I green sono la parte pid insidiosa.
{wi il terrenc & pianeggiante,
quindi nan dovrebbe essere

-~

& infatti non lo 8. purché colpiale
{3 linea gialla inferiore come (2
superiore. Poi via, verso la
prossima buca!

{A sinistra ¢ sotta) Preparate il
prossimo Lo sol fairway.
mmdmwwrddrcniuwb

punti di difficolta del
prodotte.

Certo, EA ha avuto la
brillonte idea di inserire
campi e giocatori realmente
esistenti, cosa che fard
impazzire i fonatici del
gioco, ma stranamente, o meglio ironicamente, alcuni

‘wsdita di PGA Tour '98 é appena sucessiva o
quella dell'entusiasmante Actua Golf 2: come
vedrete non si pué che givdicare questa una
pessima stelta di tempo. E un peccato che, mentre i
commenti della versione Actua sono eseguiti dai
migliori commentatori di golf, la PGA abbia
delegato tale compito @ uno sconosdiuto ragazzone
americano... ma non & che

e

Lar:.‘umabbmbw

una piccolexza in degli errori pil grossolani sono stati commessi proprio
confronto agli altri qui. A differenza di Actuo, che si & distinto per la scelta
dei percorsi (specialmente quelli ambientati nel deserto),
tutte i cinque campi della PGA seguono il rigido,
Che percarso é questo? Bella monolono schema prato/sabbio o lago/green,/buca.
domanda! Se all'inizic non vi accorgerete della debolezza di una

selezione cosi schematica, col tempo comprenderete che
si tratta di una formula che non & in grodo di
appassionare a lungo. | campi da golf seno cosi simili
che non vi occorgerete quasi dello differenza, e onche
un principiante depo pochi colpi avra capito come
comportarsi nella buca successiva, Mon ci sono sorprese
né tranelli, non ci metterefe passione, ma sopratiutio non
migliorerete, perché per diventare bravi, cioé
raggiungere il vostro top, bostano le prime fre buche di
Pebble Banch, che & il Primo percorse. Il terribile
swingometro sembra inolire dotalo di vila propria:
quando penserete di aver azzeccato il tiro perfetio la
palling schizzerd a destra o sinistra e non capirete cosa
avele sbagliofo. Polra accadere anche il contrario,

Zed Skol
AMNRADE

In PGA Tour 98 & inclirsa un opzione che vi imforma
sulla struftura dei percarsi facendlowi volare sopra o
esse. Frugands [ra fe molte opzion che trovate nel
Course Sefect scoprivete come visvalizzare fe realf
cavalteristiche dei percorsi che stale per affrontare.
Turtlf eingue § campi sono ablinati a on bel pezzo o
e ) Sm,';:{#e Uin parcorso semplice, anche .&w:n‘a!tn ? Eceo un afiro
FMY, anchese dificiment i rconoscerete durante  SCoUsTae. I perea mwﬂi’u = ; 00 o pord
precceupare dalla prosenza dellago.  presenza d un ago.

SONORO

a 5@ |

| Sipu Tﬂ-
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.. onare e denaro a palate!

Il green & insidiosamente in pendenza. attenzione.

owvero che lo palling fili via dirita senza che abbiate
colpite una sola linea gialla, Mon sarebbe meglio che le
difficolta fossero legate alle buche pii che alla volonta
imperscrutcbile della s'\rfing{;arner‘rﬁusz Ci sono infine tra
campi aggiuntivi, che sono perd solo estensioni dei
prime due. Tulto porta a giudicare il gioco PGA

piuttosto modesto. Forse & ora di una
trasformazione stile FIFA per lo serie PGAZ

I migliar gioco of golf imane k. 85"
Actua Golf: non siefe d accorda? 5
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1A desira) ll giaco cantiene quattro
locali ra coi quests bar. Scommeliste
pure che tra poce ne arriveranno degll
Allri: E se wscisse un edior polreste
arredarvi le vostre salefte personall

pit vicino al gioco reale ci potesse essere, ecso- ..
per vai in arrivo una novita clamorosa. ..

Se  pensavate che Virtual Pool fosse quanto di | B —

ﬂ_n e

W IR

Selezionando il meny display potele scegliere di eliminare i
vari effetti grafici dispanibili. Chi ha un acceleratore grafico
pud tranquitlamente selezionare tutto. ma i meno fortunali
dovranne sacrificare il fexture-mapping dei fandali e un po’ di
risoluzione per permettere alle palle df muoversi in mode
Mlmmm'ﬂwm ma il gioco no. |

hof o i i ¢ IWIEZION? Wi ch JOSSIE SV
Gipcale cosi e sard come lornare a giocare con Virtual Pool
sranne ehe par il colpo col sl

‘esempio ora hpdhhuunaaﬂﬂhﬂ&ﬂlﬂﬂlﬁmm“

questa rome pud visualizzare ke texdure e [iluminazione i bassa
risaluzione. Un PC pitl potente pud far sembrare futlo malto reale.

Con tutte le loc sembro
of esyers i o vere,

_GRAFICA
] Solo on

Wﬂmﬂ’f MM
e, quanto

Piu che un gioca, MMimdﬂlﬁdﬂlM
mmﬂh&h&ﬂﬂmm

mml,-vbﬁhmm#lpd
{un gioto che, nella realtd, si basa
Mumu’ﬂll

Ilpw#oidwripmchc!ﬂbmbﬁgmminm ra
offimgle si cifiene un gioco aliretionto bello, & quesia
sequdl'nmudm‘uomprodoﬂ&gnﬁoﬁqmo Cisonoun arfificiale e
sacco di miglioromenti “meccanici” gloeo,moltdm ;

quali non devono essere stati facili da ofienere. Par

tavolo: oobadohmunomdohiiﬂ‘elﬂ‘lo
farete saltare. Fate rimbolzare lo vostra palla contro
un'alira e questa rimpallerd confro la vostra, | risuflati
mww palle: muqmndwin'qh ;

calmali noterete oliri softili miglioramenti del gioco. |
Occorre una buono conoscenza del pool reals per
glmbans am%mm.wum

] FﬂMPMmWM{&WmﬂMbmmmm anche se

| certo non guastano. No, quelio che rende [originale e il 2.0
veramente impressionanti @ [innovative metodo i controllo col
mouse. Basta lrascinare fl mouse avanti e indietro, come fosse
I stecca, per dare (3 forza al colpo; fortunatamenis non c'g
fraccia dei metods di controllo in stile golf che hamno rovinato |
ymchﬂhiwﬂnpu!mwmmm !l'.'rcafpn‘amastn
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ACTUASOL

fi

A2

A lungo preannunciata come il non plus ultra dei giochi di calcio, potra la
nuova generazione di Actua Soccer segnalarsi tra i migliori prodotti del 19982

— L

AR ESETATENE &2 LESLENE

= 'y
i

fiscalita del direttore di gara.

ahas IMEELEY SLE

34N/E
1M

SHEARER

li scontri al vertice tra le squadre di serie

di miglior gioco di caldio su

A non sono niente di piv che Mentre i giochi della 155, dello
scaramucce tra bambini in serie Adidos e della serie FIFA fanno
tonfronto alla lotta per la W Pporlore di sé gia do un po', alla

supremaozia delle simulazioni di Gremlin hanno preferito sviluppare
calcio in atto sugli scaffali dei il sequel del lore compione di
nagori di computer. Dimenticate vendite tenendone a lungo

le partite infuccate della nascoste le nuove carcileristiche.
Champions League e delle altre Finalments il nuove mostro ha
{oppe europes. Stendono infatti in spezzalo le ¢atene e sembra
campo i giganti delle simulazioni pronto a-far fueri tulti gli ovversari
calcistiche per PloyStation per m-un sol boccone; a meno che anche
I'I'ﬂfl.rl‘i'q'l‘" che, secondo le la Kenami non abbia tenute in serbo une

aspettative, saranno | dominatori delle
vendite di questa stagione. E tutti mirano ol titelo

sorpresing inaspetfata... Gli sforzi moggiori

la Gremlin li ha sostenuti nel tentativo di rendeare

oo i
SVAVAVAVAVAY, .
wrensd DU GE - " : L ' . ;‘1&
el x\\ e ML
o
.ﬁ;; M. ﬁ A
W : ‘9 = _:
- 1-’ av \ @
L - 4..
g\ Se fosse fatto da un nostro giocatore  Quale sard ['esito ” {Sapral Wagli angoli le ragazze
i 1) non sarebbe fallo, ma siccome dell incontro? il possana ammirare qualche bel
| (hanno comimessa gli avversar. e poloaceio poligonale.

:mimam:'«mmﬁmngm;amwmmw

che si infils il incrocio def pali una, due. tre. cento volie.

Oltre alla consulenza calcistica per la Gremiin, una parte del ruolo svolto da Shearer, considerato il miglier giocatore britannico in
attivila, 8 consistita nel creare una squadra ideale composta daf giacatort pid famasi oi semypre. Controllando quests squadra potrele
affrontare agni sfida.

ﬂjﬁ‘%‘fii'ﬁl’ﬂu 1t

Se pensale di saper selezionare una
formazione meglio df 5
potede modificaria

TR = ' et e
quw#esfeﬂf.dﬂmbhe i

pssere davvero imbattibite! Pele: sembra che il tempo non passi_.
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Avete un PC? Allora non perdelevi

Actva Soccer 2. un simulatore dif calcio

magico. La trasposizione del gioco é

perfetta, e lo sara ancora di pii se

possedele un acceleratore grafico 30 o una

scheda Power VR, Insieme al gioco troverete

un editar con il quale potrete fare molfo pid

che cambiare il colore der capelli def

giocatori Cosa potremme dire of Actua 2 su

PE? Eceo cosa potremmo dire: “Un'anintazione
supertativa e un
sislema di controllo
superiativo rendono
Actua Soccer 2 la

BECKHAN {B THE migliore simulazione di

M . I : R calcio disponibile al
__ﬂ,—/’—j" - P A0 momenta (migliare
e i . il : R anche df FIFA '97). Con

TTTTTITTITTT NI CTART o T TR

I

Che furbacchione: gli fa i soflelice per
fargli shagliare I rimessa.

E - - e il : 30 il gioco assume un
Y B1ETaen, - MFEHG
L visuale dallalto dollazione alta Bel tiro, ma il porfiere & gié pronto. Attenti  Supera anche il portiere! Se non segna ¢ e, : tﬂ:ﬁ:;t
; ; i s / .
Sensibte Soccer é sempre-{a migliore. al rimpallo! davvers un braceo! T — Sondieager 2
f - 3 3 questp dei

} 7wl N e ) o { ; - 5 - i commenti
< ¥ e i el sempre esatfi

e = i "'.; ; LN — & una fluidita

. = = . i gioca senza
A b \ ; D ;
) . ~ STy . s o - ' paragom
S 3 Oualcosa di

" - - SR 3 Y veramente

favalaso.

Actua? quanto pit possibile vicing @ un arcade.
Contrellare i giocatori risulta assai semplice & queste
rende Actua? pit veloce sio di IS5 Pro che di FIFA
'98, anche se i rivali possiedono una varieta
maggiore di colpi effettuabili. Cosi basteranno un
paio di incontri al primu livello. di difficalta per
giocarsela olla pari con formazioni del range
dell’Argentina. Ugualmente sard pid semplice
roggiungere un'abilité tale da mettervi in grcdo di

alfrontare sin da subilo gli entusiosmanii scontri del
multi-player. Mon ¢'é inolire fraccio nella felecronaca e~ E
di quugli errari fostidiosi che SPEsS0 {amiggnnﬁ altre m

simulozioni: non sentirete esultare per un gol quando
si tratta palesemente di calcio d'angolo & non sarete
bombardati dalla stessa frase ripefuta fino alla

DQuattrs glocatori nella stessa squadra? £ possibile. ma
seconde nof comincerate a liigare dopo la prima azione,

e . Actua Soccer 2 vi
permette di fare due
chigcchiers con | vastri
glocatori durante gli
aflepamenti. Mitre che a
questo scopo, il traiming
mode serve per provare

punizioni @ mettere a
pute schemi vincenti
SPEED 28H/5 . Tutty questo é piii che la
e i LT solita disposizione tattica

Un tiro nfuacato nel sette pan lascio chance af portigre. Che tiro dei gigcatori in campo.

Con la tattica giusta al
momenio apportuno
imbambolerste i vostri
avversar e darefe al
pubblica lezioni di gioco.

favoloss, volets lustrare quells scarpette fatale?

Aspeltate un minulo, Non pensarete che of sia un arbitro taniy (uando si assiste a un val come questo f casi sano due: ¢ il plocatore
indulgents da permeftervi queste scometfezze. vero? 51 beccaly una mazzala stratosferica o sta simulando.
Lnghiterra A Al R B N
& Una grande o
ol » o he ik i
anche un po’ T e s 7 » s
i del Y [ P < 3 F ; P2 _
solita. . L g . : :
» -~
_b 1l HENCE SEEOORF - ﬂ“:f"i
FREaiaE e A rEAETE 0 " a
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Se le maglie deila squadra con cui giocate non
wi piacciono o volete giocare per il Lanegrossi
Vicenda allara entrate nell editing mode.
Cambiate il nome dells Squadra, lo stile df gioco
e i colari delle divise. Fate futte guesty ogni volta
che lo desiderate. Non & che forse siete
superstiziosi e cambiate sempre la divisa perché
dovele affrantare un avversario che vi ha gid
sconfitto?

T L T R e T L

Vedete quel puntino a chilametri of distanza? £ un vostro compagno: se ce
la fale potele passargli la palla.

nausea.

Funico difetto # che la telecronaca tende o volte ad
analizzare dettagliatamente situazioni semplici,
parlando un po' troppo.

Actua? & basato sulle competizion
europee, e ci 5i deve concentrare su
avversari del calibro della Germania
& dell'Inghilterra. Ci sono una
marea di compionali & coppe @ cui
partecipare oltre a un sacco di
opzioni di ogni genere. Purfroppo
il super scorrevole e ultra veloce
gameplay presenta qualche difefio.
Alllinizic & moledettomente difficile
abituarsi oll'uso dei tockle.

Per qualsiosi tocco a un ovversario
che si trovi anche solo appena nelle
vicinanze dell'area viene assegnato il
rigore, e per di pil & sin troppo semplice
fiondarsi da una parte all'clire del campe
dribblondo tutti gli avversari & mettere o segno un gol
tanto bello da far impozzire la curva:

In definitiva la giocabilita & di grande effelfo, ma non

U tuff di testa ra i corazzieri dela ifess fedesca?
uesto si che & coraggie.

Ouesta squadra dovralhibe fare un pupazzo df neve @
4 piazzario fn porta. Magari parerehbe... 4

Se avele sempre
desiderato vedzre
una squadra con

malia, pantaloncini

calre e scarpe futti
rigorosamente nenl @
giunta { momento di
realizzare il vostro
s0000.

L'attacco del Brasile non lascia scampe. Actua manca di quelle finezzs ¢
dello stile FIFA. ma & perfelto se cercate un gioco veloce @ divertente.

iR
T L - LS an
e e R
1T T — iy I/ 3085
: ] 3H -
FsEfnnun S:m;: 3 ' sia 1 vero fenomena i grado df ingannare il portiers. a mene che nan
rende Actua Soccer 2 realistico quante gli-avversori IS5 ™ TR =L ——=. T T
Pro e FIFA '98. Selezionande lo formazione del cuore
riconoscerete i vostri idoli, e selezionando I'opzione A .
che visvalizza il nome di un giocatore sulle . ki
schermo polrete programmare delle mossé g i p ; >
che permattaranno al vostre idela di e '-'],
chiamare tutte le palle gol. La modalita &
multi-player di Actua Soccer 2 &
awvincente quanto quella di altri . .
giochi di genere complelomente ! \ A g :
diverso come GoldenEye 007 & { - o
Quake. Le sue doti migliori sono el ; Vo
velocita e gioﬂ;ﬂbililrﬁl: cercate di -::-..‘ 4 L »
aprirvi la strada nella Champion's A .
League, & non vi mancheranno le L= £h

emozioni, Se cercate il realismo forse
rimarrete un po’ delusi, mo se vi
inferessa un gioco vorficosamente veloce in
grado di far competere per la supremazia fino
a quattro giocalori confemporaneamente, allera
questo & il tap. Alla fine della giornata, dope un bel
numero di incontri, sarele entusiash di questa iy
superba timulazione caleistica. \ ,ﬁ;

U consiglio: dribbiare it glf avversari rigzagande come pazzi & mollo
mena rischiaso che azzardare in passaggio affretlato.

THES BEEARURN BAL VURES &7 BREEER

‘i -!itlli'.l 1
| L]

Rigore!  semplicissimo segnare un rigore yisto che  Una fuctlata sopra la testa del porfiere. Un fira che
al partisre vigne dato troppo poco lempo per reagive. - sanno fare iy pochi..
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Riuscira questo ranoso classico dei coin-of
anni '80 a saltare nel presente?

La rama muore
guanda viene in
contatio con ['acqua.
Curiesa...

DOra deve trovare un

[percorso per

raggiungere il suo §
verde compagno,

FROGGER

e tose erano molto piv semplici una volta.

Potevi tapire una persona da come si vestiva,

sapevi sempre ¢hi era lo rock star del
momento e nelle sale giochi dovevi far
attraversare delle sirade o delle rane in mode da
non farle travolgere da una corrente tuonante di
auvte in transito.
E ora, con grande gioia nostra e dolore per le nostre
dito, Frogger & tornato! Questa velta perd, ha pertate
aleuni poligoni con sé per una ozione completamente
tridimensionole piena di rane. Ci sono 40 [ivelli di
azione qui, che includono uno scenario nostalgico che
vede il nosiro eroe superare ancora una volia sirade
trafficate {ma questa valta pnpok:re da uulnrna'm"li,
camien e bulldozer tridimensionali).
Nonostante i differenti temi, tutti gli schemi richiedono
un preciso lempismo e un contralle accurato del pad.
Con fre sole vite in folole (e una persa ogni volta che
un colpetio ol pulsante direzionale fa saltare il viscido
eroe nalla direzione shagliota) non avete molto

BLUSCITA Ora

I EHHHZH?

margine per I'errore. Cié non & né facile né malie
diverfente. La maggior parte dei livelli impegna

_—_—_T____l
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<% =
Frogger nel tentative di salvare alcuni piceali i o
compagni che sono dispersi per il livello con w e
un feroce limite di fempo. Il tosso di = "
frustrazione & molio alto e nonostante il fotto m >
che i livelli siono tuiti diversi, 'czione & la Frogger ha una nuova lingua appiccicosal
shesso dnpperlulrn e perde prasto di interesse, Mentre vi muovete per H M m
T sttt primi oy, 90 ingoiare dei succulent bacconcini dall
T n 1] 'V i vellE ain f " s “
F:Z:rr:zi{a:niec;si ::::riug:u;i ciii sentiva una a porguadagoaredei ]
£ e, Gl punti extra. C'é anche un livella in cui c'e
specie di eroe quando si riusciva davvero a finire N Fro : :
uno schema. In questi giorni vogliomae di pit dai molto FATE Dy K
nostri giochi: in quesh giorni la sfida dovrebbe di lucciole tutto diventa piil chiaro.
essere roppresentata da una struttura
intelligente, non do trucchi da poco. Anche lo B8
modalitd per due giocoteri & poco stimolante,
consistendo sempﬂcemenre in una gara di 1
velocita nel raccogliere le proprie fi
compagne rane b
L=}
[ - )
Frogger ha detio alla sua ragazza che
respira anche dalle orecchie...
-
lin esempio di ex-Fropger. Meglio  Froggerizmo insieme! | brividi e gli
cominciage da capo. schiacciament si sprecans.
I o yii' e ]
: * -, : - -+ w1 Whoio fa paura e Frogger catiura una
T an W bella lucciola.
= ’ ; -
- '
| . 4
-
. i - o
; a3 -
g T LT
: o . Al'improvyiso & hutta piis chizro, Non
Saltate per sfumimaleapi raccogliendo anche il bonus 1-up. Comoda. pravalec anche ¥oi. 1o !

LONGEVITAY
G"’ﬁ“'d 3

Solo per | nostalgici degli anof otanta & gﬂ appossionati di rone pig comviii.

(mews/nmspmm:/ﬁtclﬂsmﬂy SPECIALI /rnuccm/ POSTA [ﬁ) GAMESMASTER

FEEERAID 1998 \ﬂD




VERSIONE

FIFA
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£

RECENSITA

Glf staai sono veramente stupendi in FIFA 78 Ma non
guardaleli froppe. £ ¢ una partila da vincere!

—

o,

T

Grande controllo def giocaiori, perd vi converra passaria quefla
paila, alirimenti verrete malaments confrollaf,

et i oy - b e e

g s
‘.ﬂ_ a

R[lAI]T[lWl]HlI][:IlP i

Finalmente, dopo tre anni di assenza, FIFA ritorna
prepotentemente in Serie A....

& stuta le Spice Girls def videogame. Ogni

nuova versione, puntvalmente uscita ogni
enno, vendeva un numero spropositato di copie, pur
essendo sempre di qualita non ecelsa, ma tulti
affermavane di non amare il gloco (e allora, chi
continvava o comprarlo?). A partire dol primo gioto
vscito nel 1994, la qualita dei titeli & endata via via
stemando (toncludendo il futte con vno dei peggiori
videogiochi di calcie mai useiti: FIFA “97). Ora, perd,
FIFA: Road To World Cup “98 @ qui @ mostrarci di
aver imparoto lo lezione per bene: &, infaiti, piv
grande ¢ migliore che mai.

U'Electronic Arts, dopa hufi | commenti negeativi ricevuli
per gh ulfimi due giochi, ha reimpaostato I'infera struffura del
gioco e, finalmenta, ¢ ha fatlo vedere qualcosa di positivo. In
effetfi, | progrommatoni hanno concentralo moggiomente i
loro sforzi sulla giocabilith, e < vedel

N egli ultimi anni la serie di giochi FIFA di calcio

Potrete cambiare § nom? df fufti i
giocatort. in mody che vai e i
vostri amici possiate militare in
grosse squadre. Pofrete alterame
il viso (devono essere andati a
dormire tardi I3 sera prima. se ora
hanno quella faccia...) in modo
che i giocatori abbiano ['aspetio
che desiderate. Con un po” o
prafica presto potrele giocare
nella vostra squadra ideate!

Potoie brabust shars gl
Fabrae t qula e ?

nazionals. £ meltiamo af posty of Hodulls,

Quella veloce ala sta per essare fermatd

con una bella entrata.

ﬁs‘ﬂfm’m
sembraly ['ax giocators dells Lazio con b
h'b?ﬁfdbmnu“

Com’s lecito aspettarsi i
vishi da quatsias!
alggghz,iane,mss.l&i!s.

FIFA: Rood To World Cup ‘98 non & cosi veloce e Auido come
Actua Soccer 2, ma non lasciolevi ingannare do quesio
aspelio; non si giudica iulfo solo in base alla velacita
Innanzitutio, | giocalon possona compiere le fipiche mosse
d'aiftaceo, come tir; passoggio-corto e lungo & pallonetio, e
ora, grazie o det doppi colpett af pulsonti del joypad, saro
possibile anche occedere o una vasta gamma di nuovi
mevimenti che renderanno questo fitolo il gioco di caleio pid

realistico sul mercato, Non passerd fanto fempo prima che

colpi di tesk, fin ol volo, rovesciaie e fonfi aliri

colpi alla Pele diventine una costante e

regolore presenza nel gioco. Per cid

che concerne la difesa, i tackle
scivolati sono veloc, immaediali

e pericolosi, per cui

shate aftenti & non iy
b arlee. ). sickplEibed
alfrimenti

B358TE

N
Non ci saranna
delle stupide
mascotfe sucw |
lifasi potranno
iy | scatenarsi per cin
/ futta [attenzione
sara meenlrala s

gincator.

Cercate di creare una squadra bilanciala
fin ogmi reparto.

I GAMESMASTER
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Mation-capture. Sentendo pronunciare
questa parola, viene alla mente una
lunga e complicats procedura
biama
he filo megli i dei

attaccargli addosso un mare o pallioe da
ping pang. per p iire in una
(i movimenti. dai pilt spettacolan a
inar, s o e e
tappetn. Fate un po’ o foto, premete i
po’ df tasti ef vowla: | vostr giocaion si

selezionare il giocatore, inclive, vi givlerd kanlissimo,
dato che poirete controllare quello pid ufile oi fini
dell'azione in corso. LElecivonic Arts & cerfomente
riuscita o riprodurre il ipico feeling del caldio, in un
modo mai piti visto dopo I'arrive di Infemational
Supersiar Soccer Pro su PlayStation, Se i giocatori
non saranno perfeiomente riconoscibili cosi come
accodevain Acua Soccer 2, non precccupatevi,
date che FIFA '98 si rifard sul campo, ed & proprio
questo cid che conta. Inclire, se o perfefia
ﬁpro&.}zione della fase di quu]iﬂcuzime [eon
successivi mondioli) non & abbasionza per voi,
polrefe sempre scegliere uno dei lanfi compionali &
lernel, in modo da mantenere alio il vostro interesse
fino o quando non omiveranno | Mondiali veri e
propri: in quel periado non owremo di che
preaccuparci, dato che saremo inondafi di update e
sequiti vari, Gl editor dei giocotori e delle squadre

Siete dentry [arsa.
mmcim
che vi permetta o
tifarvi per cul dovrets
Sperare ned fallf def
difensore per offonere uy
£aitio df nigore.

e

N partiere ha provalo a
opporsi. ma non fa
poluty evitare che
questa borgata si
insaccasse in refe.

7 (_nles/;lNIEPmME
oyl




FIFA &4 un nome che spavemterehbe anche § glocatori pid coraggiost
FIFA P8 un nome che aivderd a ristabilive 3 fducia dei giocator in on
nome un tempo amato, Alcun difett ipici della seriz FIFA son sempre
presentt: b palls attsccata af pied. pochi frame of animazione e dei
ghacator un po “scattosi Pord ora @ possibite esibirsi in passaggl
costruend gioce e segnando gol spetiacolari. Nessun prfrrn‘r.'ﬁz’ FiFA
ce lo aveva mai permesso. Probabidmente [Electronic Arfs deve avere
imparatp qualcosa da Imernational Superstar Soccer 84, e, por
essendo ancara abbastanza lontana dal successo largato Konami
sembra prometare bene per i prossimi anni.

FIFA B non erd valida. Road To World Cup invece lo @ L5

——
—————— ———— - -

sona sensazionali. Potrete rosterire | giocator da una squadra
all'altra, in mode da castruire lo vosra compagine idecle. Polrole
anche cambiare il nome e l'aspetio di un gicootore, cosi polrele
vedare VO STESS! giocare in nazionale & magari insaccare in
rele dopo aver ricevito un assist da Robero Boggio. Provole o
sperimentare con le vane opzioni di madifica e, dopa un po’ di
fempo, vi rilroverele a giocone con una squadro composta doi
vosiri amici, L'unico problema sora scegliere chi di loro sosfituirg
Malbdini... Questa sezione del gioco s va, poi, 6 complementare

con quella in cui potrete decidere lo sirulegio della vostra squadra,

scegliendo se spostare ko posizione dei giocator nel compo,
cambicre la formazione, il colore delle moglie e dare ordini oi
sinqqh' gioc,ulcri Tutio quesio rende "ulima pmd:..lzi{mr: gportiva
dalt Electronic Arts un indubbio copolavore. Solo Infernational
Supersor Soccer Pro pud awicinarsi a questo splendore e,
ammetiaomole,. sk inizionds g mostrore b sua e, C'é alive che

virtusli sono motfo corredtil

I difensare dovra stare molfs
attento. Una mossa shagliata e
['arhitro concadera il

Tutti attorno all attaccante
fedesco. che. in ogni caso.
riuscird a produrre un tiro
a effetio e a depositare il

pallone in rete,

merita di essere menzionate in FIFA: Road To World Cup '98: o
commentare le voste azioni ¢ scronno Giocomo Bulgarelli e
Massimo Capuli, anche se con una kelecronoco Spassn fuan ilmgu
|“celeio di rigore!”, e la palle & o centrocompo. .} & poco
spontanea. Guesho & il fipico gioco dove, parfenda dal
controcompo, nuscirele o costruine un’zions &, alroverso una
rognatela di passaggi, forele girare la polla fine o farla armivare o
un giocatare vicino ol povero portiere. Tutlo cié o contrario di
quanto accadeva in Acua Soccer 2, che si basava moggionente
3u un gioco pesante in cui bisognava sfondore lo difesa con lo
forza pid che con linfelligenza. Se prediligete dlasse, finezza, una
dose spropositata di mosse ¢ tanta bella grafica, scegliete pure
FIFA "P8: e wpece pmf{!lih_- Un approccio pi arcade, pur con la
snssa ofima grafico, aplate per Actua Soccer 2, Mel mio coso, oi
tempi supplementan 'ha spuntata FIFA: Rood To Wordd N,
Cup "8 L m.:’

Scegliete tn campionato e poirete givcare sia
con squadre i club che con nazionali.

‘ Er—r—-‘ X1

A

SONORGO

Lo telecronoia & seorsoe <
!plsm.uup\fu-m B | U T

sonori sfopendi,

esto caso provate le opzioni & controlly del gioco
presenti in FIFA: Road To World Cup "98. Patete scegliera i glocatori
piti in forma, scartare quelli che non wi piaccions, e selezionare guetli

a cuf afffdare i calei d'angolo e i calci of rigare. Buona fortuna!

-

dodts Ol P

Dwun Goal &6 mins

Non abbiama troppo gradilo questa gol dell Inghiltsrra. Sara meglio
stare piil atienti per | mondiali of Francia ‘98

Uno betly
staidio- ognimne
sara
preseniate da
un filmats
dedicaty alls
citta che lo
ospita.

. T
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(A MIGLIDRE; P10 GRANDE € COMPLETAGOMA Al VIDEDGIOCH!

i HH i) SI]IWHGGI

: arrivato Il momento._di d.rrc: Ia vostra sumdeagmcm'
randi ohw%ms Master fotacomanda
Ié:an 0 qui 580 é ancamf I. ‘ .

Mr' cfriama
e i 5 giochi che porterei su un’isala deserta sono:

che parfg?m con v0i? Da Pac
man a Tekken . 3, diteci quali sono
i cinque giochi a cui non rinunce-
reste mai e, naturalmente, per
quale sistema (PC, PSX, N64,
ecc.). Vi aspettiamo!

RRp———
e o oo
e R Ol R
. RSN
s e ]

L Spedite a: Games Master c/o Kid, c.so Lodi 59, 20139, Milano N
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Padroneggiate le mosse speciali e vedrete

La freccia sotto i vostri piedi indica la
vostra direzione. E comodo?

Ma che razza di terrena & questo? Ha forse

nevicalo?

La telecamera virtuale in piena attivita.
Giranzola in maniera piacevole,

Con il suo ultimo titolo, la serie FIFA si e superata, Actua 2 non scherza e
Konami sta lavorando a ISS °98. Power Soccer 2 manterra il passo?

gigante che dorme. Actua Soccer 2

c osi FIFA si é rivelata essere un vero

ricrea costantemente squadre di

qualita e rende ogni edizione

migliore della precedente. E IS5 Pro?

Mantiene ancora una buona
repulazione ma vive di glorie
passate.

Trax lonte glorie riuscird Power
mantenersi all'alfezza della sit

=

4 solo un coraggioso tentativo con §

Il portiere annaspa e l'attaccante re
dalla distanza totalmente gratuito

pafla, esibendo un tire

palls o promele & 2® perun
tire predator ¢ scaraventste il
portiere nells sua arva di
porta. Perd]

FEEBRAID 1998

sono interessali al panorama internazionale
nella sua completezza. Infatti, & facil
restare delusi, Patete ‘_-EEinEI’E ]
poesi differenti: ‘pit che suff
direte voi, ma solomente 5 s
possono schierare le squad
rispethivi campionali nazionali
Italia, Inghilterra, Germania, Francio e
Spagna se lo possono permettere, e in
quests modo é possibile schierare il Brasile
contro il Hc:rpr_:“ anche sa il apo
quest'anna non & una buona sceltal)
Stertunatamente, il resto del mande pué essere
rappresentato solamente dalle squadre nazionali. Una
delle qur,1|i1-:'i di FIFA e Aclua & |'cpzione per mettere in
campo squadre sconosciufe una contro |altre e perfino

BEEEE]




Vedrete spesso questa schermata,
A Power Soccer 2 & gioca sporco.

Dh cielo, un‘enirata spacca-gambe di troppo ¢ nel
posto shagliato,

Il tempo avwverso non sembra
influire minimaments sul gioco, spatio per giocare.
la possibilita di scambiore Ronaldo con I'attaccante
delle Dynomo Kiev Andrei Schevenko e vedere come
se la covano. Al contrario, in Power Soccer 2 non si
Puc Nemmenc fur sconbrare HEU”" contro Rangers,
oppure schierare Anderlecht e Grasshoppers in
pa UEFA, In realta, esiste una Top 20
giuntiva che supplisce ad aleune locune
lincluse Rangers) ma non & quella gran
poteva fare sicuromente meglio.
Tofticamente il gioco & alquanto ingenuo.
Le formazioni sono carrette, ma oggi i
giccalar ndono molto di pid, ed é
qui che 155 Pro primeggia. Dove Konami
ha fornite una gamma di slroh:-,_gie in
tempo reale, EA vi permette di scambiare singoli
giocatori oll'internc del vosiro sistema e Psygnosis & in
grudo i offrirei, beh._. niente. La maggior parte dei
giochi calcistici che si rispetino avvertono
costantemente |'asigenza di migliorarsi in questo
campo, ma Power Soccer 2 evidentemente non
|:|:|r|=||:|er-:| i benefici a lungo termine che d
al giocatore una nolc\ole ||i:-n- :

no da

_|/

o Tak
i 108,000 lre
USCITA

FrE

C'é nessuno? £ strane avere tanta

GRAFICA ONORO

IL BIUDIZID

Come polele vedere, | giocalon
sono ottimi

> Lhe sembro comldﬁmre le
e una sciocchezza per possare
er quelli che non hanno di
da fare o che nen hanno amici
i giocare. Mon & cerle un gioce
per cadordi: il late pid interessante
del calci quello "fisico". |
l,l,.lrl"f'] hr; i glm,nforl par Pmmpld,J
aeran e NTIPﬂrZ'ulI
ivamente utilizzali dai
canto, questo gioco pud
e la parte pid

mnn!-—-nl?n.
& non

risultare molio se
divertente & lo scontro fisi
Stortunatamente, se non sceglin
per I'arbitro ‘cieca’, qu
volentieri come un piccolo dittator
& dawero frustrante, & quan
franca con qualche brav
con il risultato di av
il contrasto viclento

impostaziane
O spesso e
Qluesto problema
di averla fatta
ti @ interrot,
inghiozzi". Se &
questo &
interessat nel
, farse & meglic che valutiote bene la vos
tinvando sullo stesso tono “tutto azione”,

§ GJBEABIHT.G
) SR

lenti,

Un calcio dangolo arriva
La vastra vitima MEP;? dall'area of nigore,
chance, il giganie. e Nessun problema per il
roccia impassibile vastro amico della CPU.
della vostra squadra Dopo tutte, luf pud
appure un . vedere {2 paila a grangi
fncompetente che sf L distanze ¢ questapon é |
sottrae al vosiro o by 1l moilo potente i
controllo? Dategli e Sta tulte nel metfere il | e
un'‘occhiata! J, ;1“, proprio corpo |
digtro la |
Uin colpo dall‘angolo. £ vers, ¢'8 palla e |
un pizzico di cattiveria in oh. [ha
questo colpo ma il nestre | passata a
partisre & distro ls palla, [Tha un
presa, ce [ha fulta.. of, & Y ) aftaccante |
inciampato sui suoi pieds ad & Ja-ﬂ awersara, | i
|

SPEED UP

Se i trovate pella metd
campo avversaria affidatevi
semplicemente allo Speed
Boast e andale a segnare!
Questo perd non rende il
gioco equilibraio. Ma
insamma, i GUErra, in amore
e el caleio futfs & lecit!

gli ‘special’ che caratterizzavano il gioco precedente
vengone ripresentali. Gli scatti sono devastanti, e il
Predator shot ritorna con grr,mdg forza.

Ora, noi non abbiome nulla contro le esagerazioni
da sala giochi, ma perché inserirle in un gioco
‘generalmente lento? Il confronto tra le azioni

~nermali e gli special risulta infatti assoi

e stimelante. | portieri, infine, sono dei
lli incompetenti: sbaglione un po! troppo
e quella brutta abitudine di
re sulla linea li rende impopelari

* Nel complesso la grofico & buena, &

migliorata rispetto ol edizione precedente,
ma l'uscire in un periodo in cui le dlfre case
stanno producendo | migliori giochi

di calcio della storia non ha certo

favorito questo gioco.

(LONGEVITA
!Hﬁ

_Iquduunpb.

Furtroppo, odidas Power Soccer2 é futfora molfe, mr.'l'ia indietro rispetto 155 Pro, FIFA: RTWC 98 & Actes 2.

(vews /awvernim ARGERBRRYY svecsr 7 rmucem  vosta |

MESMASTER FEBERA

GLOBALE

fin bassg, 5 sinistra) |3
fatidica moneding.
(Sinistra) Uno scontry

impari?
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Non c’é dubbio, Final Fantasy 7 é il gioco di ruolo
pii grande e spettacolare mai visto su PlayStation.
Ma il segreto per spremere al meglio il gioco e per
conquistarne le sue numerose finezze e i suoi piti
intimi segreti non é certamente il seguire alla
lettera una soluzione completa, come invece
vorrebbero farvi credere altre riviste. Non

trarreste nemmeno la meta del divertimento dal
gioco puntando direttamente e velocemente
verso Ia fine; cosi questa guida sara
ricchissima di consigli e dritte incredibilmente
utili, e solo dove necessario vi condurra per
mano attraverso le sezioni segrete piii
ostiche che magari saltereste se non ci
presiaste la dovuta attenzione.
Credeteci, @ meglio in questo modo.

), Wl
k n W

L'avventura di Final Fantasy comincia nella
cittd altamente fecnologica di M|dgar MNon

l e nulla nella prima missione che vi dard
r)urhcohn pqulem: e la storia & molte

o] lineare. Abbiate semplicemente cura di
voi, cercate dl:lppeﬂl.ﬂlu e tenfate di
conservare alcune pozioni per i boss:
almene finché non rufc:ghef& la Materia

“All" nella beginners hall del quartier

generale dell’ Avalanche e la combinate

1. Combattere non & un’opzione, & i boss. E quasi sempre possibile

per i m msutaten
una necessiti. Dovrete vsare il salvare nei punti in cui si & vicini o

s e r = # sistema di fuga (RT+L1) solo vna battaglia importante. Se |
C quando sarete attaccali alle spalle:  vosiri personaggi non reggono il
e==W gireri il vostro party verso il tonfronto, non potrete fare altro

nemico. Se scapperefe sempre, the girare e farvi un po’ di livelii.
rimarrete primo o poi blocwati 2. Cambiate ogni tanto i

quando incontrerete un componenti del vostro party, Difatti
combattimento dal quale non non solo certi eventi accadono solo
potrete sfuggire, come per esempio  quando vn certo personaggio é

@{ GAMESMASTER FEBBRAID lgggmtcmmom!nucnnl
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con la Materia “Restore” (guardate la
sezione relativa)

i'!'

Non appena incontrerete per la prima
volta la venditrice di fiori Aeris, verrete
atiaccati dalle guardie della ShinRa (sono
lore i cattivi, membri di una enorme
compagnia ‘che sk risucchiando le energie
del pianeta). Per fare in modo che Aeris
non li combatia futta da sola, Cloud pud
usare dei barili per tenerli lontani. Quando
vi verra rivolia la parcla, rispondete “Hold
on a minute” & posizionate i barili
nell'ordine contrassegnato.

Qui Cloud si dovra vestire da donna per
oftenere un appuntamento con Dan
Corneo, che tiene prigicniera Tifa nella
sua abitazione. E possibile enfrarvi e
proseguire nel gioco facendogli solo
indossare un vesfito e una parrucca. Ma in
questa versione non & abbastanza

presente, ma ognuno ha
determinati attributi che possono
tornare utili ogni tanto. E molto
fadile cadere nella seducente
trappola del “costruirsi il team
preferito™ e usare sempre gli stessi
tre, ma & molto pit remunerativo
far avanzare regolarmente i livelli
di tutti.

3. Parlate con tutti, dappertutto. E

NEWS ANTEPRIME

RECENSION]

l_""'

-

Sarto

Farmacia

Hotel
{Distributore
automatico)

urhumtc BT essers pn_:cello come
“sposa” di Don Comeo: ecco

diventare C|oud o schuai,

1. Prima di fulto vi serve un vestifo,

Cominciate col pnr|an3 con lo {igfiﬂ del

s vi dird che potrete frovare il

r locole, Scegliete un vestito
che sia he “shimmers” e quimﬁi
ritornatte al negozic di vestiti, Questo vi
fornird un vestito di Sofin invece che uno
di cotone,
2. Quindi vi serve una parucca, che
polrete frovare tra fulfi | post
|mrnﬂv:|lnt:ll“l|l propric
nella palestra,
Dovrete battere Big
Bro’ alle "fessioni"
per cttenere la

sarto

probabile che un

personaggio vi dica
qualcosa di diverso la

seconda o la terza

volta che < parlate,
Quindi continvate a
investigare e a parlare!
4. Inoltre, come é logico,
tercate dappertutto. Molte

delle potenti Materia Summon e

L 4

SPECIALI

yamesmasteraiuto!
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Welers "

Don Corneo

IS

Ristorante

Negozio di
armi

FPalestra

All Honey
Bee Inn

migliore, quindi fate un po’ di pratica
I:nnmn Vincete, e ofterrete la parrucca
hionda, Pareggicte o pr-rrle're la gara e
ofterrete comungue dai suci pﬂnfﬂk‘dkll"ll
(urg!) rispettivamente o una parrucca finka
o una parrucca. Ricordate, pid sarete
dfraenti e meglio sardl
3. Tocca al profumo ora, e l'improbabile
luogo dove frovarlo é la toilette del bar con
il tizio di buori che cerca di entrare.
All'interno ¢'é una fanciulla che non si
sente propriomente bene. Le serve una
medicing, che pofrete acquistare solo
con un “Pharmacy Coupen”.
Per oftenere il coupon dovrete
comprare un pasto ol mercato
{ogni piatio sul menu andra
bene) e quindi pertarlo dal

dei Limit Break (un attacco
spediale al quale acedono |
personaggi quando la loro barra
di Limit Break si riempie in
battaglin) possono essere
trovati in posti nascosti e fuori
mano, quindi il cercare
accuratamente da i suoi frutti.
5. Se avete difficolta nel
localizzare vn’vscita da un

g1

GAMESMASTER

farmacista. Scegliete il “Diges
portatelo alla rogazza mcf:lu
ricompenserd con una “5
Scegliendo il "Deodorant
“Flower Ccricrgne"‘, e con il
una semplice “Cologne”.
4. Per oftenere lo prossima parfe del

costume di Cloud, visitate il negozio che
vende Materia: il negoziante aderd
un il‘n(:lﬂ-' Pl‘)‘-l:'h’ una |'1°HP altinn a
comprate qualcosa dal distributore
automatico ed egl'r vi ricompenserd.
Assicuratevi di avere abbastanza Gil
(clmeno 210) e pemottate nellalbergo.
Cloud si alzera durante la notte & andra ol
distributore. Acquistate loggetto pio
costoso (200 Gil) e ritornate al negozio di
Materia la mattina saquente. Otterrete una
“Diamond Tiara” per il vostro disturbo.
Loggetto da 100 Gil vi faré guadagnare
una "Ruby Tiara” e quello da 50 una
“Glass Tiara".

Disinfectant”

*Cloudetta” dovrete
Inn, in fondo a destra

sfe offenere una "member
card" dal grassone davanti all’hetel. Una
volla dentro vi verra chiesto di scegliere
una stanza. La stanza 8$#% vi fara
oftenere della “Lingerie” menire 1c| (.:r[,u_lp
Room vi procurera
Entrambi i tipi di biancheria sono piufiosio

determinaio quadre non
dimenticate di premere il tasto
select, che vi evidenziera

uscita, entrata ed even seala.
Dovreste veramente considerarvi
fortunati: la versione giopponese
non aveva questa E
ricordate thﬁovrm il
«erchio per confermare che volete
vtilizzare vna scala.

—_

FEBERAID 1998 il



eccentrici. Prima di andarvene polrete
anche farvi truecare visitando la stanza del
truceo delle “bee-girls”.

&, Ritornate dol sario e la trasformazione
di Cloud saré completa. Ora cid che vi
resta da fare & dirigervi verso la magione
di Don Comeo ancheggiando in maniera
sexy.

Il (erlee euerade
(el Shimze

Lassalto al quartier generale della ShinRa
terminerd il vesiro soggiomo a Midgnr
(almeno momentaneamente) e il utio &
abbastanza lineare, ma se volete shutiare
al massimo il vostro tempo nel complesso,
Bcco quo|che consigiio per aiutarvi ruzgli
enigmi pil
compressi.

1. Anche se dovrele
affrontare malte pio
battaglie enl'roncj;
dalla porta
principale, &
sicuramente mollo
pil divertente che
andare su, su,
ancora pid su per le
scale... poireste
anche visitare il

negozio al secondo
iano e guardare la
EF.!”U pubblicité
della macchina
della ShinRa alla
v.
2. Per frovare la password che vuole
Mayor Domino al piano 62, dovrele
esaminare cgnuna della quatire librerie su

1] quel piano (una per
&l ogni lettera della

password). Leggete i

cartelli accanto a

ogni perta per

trovare il tema di
ogni libreria e quindi rovate I'elemento
strano che non appartiene a quel
soggetto. Per esempio, nella libreria dello
Spw:ce D«;-velc-;x‘nen! pofreste frovare un
testo sullo sviluppo di armi: & quello il festo
incriminato. |l documento comincia con un
numero: guardate a che lettera del titclo
del documento corrisponde quel numero e
avrete una letiera del ssword. Quando
ovrele tulfe e quatiro le r;ere componele
con esse una parola riconoscibile, es.
MAKO, che é il nome de"'energicl del
pianeta, Ci sono un gran numero di
password nel gioco, quindi non pensate
che ci sia una sola soluzione che vi aiutera
in questa sezione.

" GAMESMASTER
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Se siete gia abbastanza avanti nel gioco, é giunto il
momento di pensare anche a un paio di missioni
Interessanti. Ci sono vn paio di personaggi nascosti
in Final Fantasy 7, e nonostante nessuno dei due sia
essenziale per finire il gioco, se non Ii prenderete vi
perderete delle parti simpatiche del programma,
Entrambi possono essere presi abbustanza presto
{fin dal primo disco) ma la buona notizia & che li
poirete prendere in ogni momento della storia,
purché disponiate della mappa del mondo.

P i,

Yuffie Kisaragi

Probabilmente incontrerete Yuffie in vma piccola
foresta tra il parco di divertimenti Gold Saucer e il
Cosmo Canyon (non importa se sarete a piedi o in un
veicolo), dove lei apparird casvalmente in una
battaglia su cingue circa. Non é difficile da
sconfiggere, ma vna volta vinta la battaglia dovrete
rispondere correttamente o lei fuggira, dervbandovi
e causando una valanga di improperi se avrete
Barret nel vostro party!

Quando Yuffie apostrofa Clovd con un *You spikey-
haired jerk. Let's go one more time,” scegliete “I'm

3. Siccome pofrete aprire solo tre delle
porte di sicurezza nel piano 43, dovrete
irovare quelle che vi permetteranno di

205

-
. 5.

- mot interested.”

M tentizias o  Quando Yuffie chiede,

% “You're pretty scared of
¥ me, huh?” scegliete
By o .petrified.”

Quando Yuffie dice, “I'm
really gonna leave!
REALLY!" scegliete “Wait a
second!”

Quando Yuffie chiede, “You want me to go with
you?” scegliete “...thai's
d’h’-'

E per finire, quando
Yuffie ri “Alright!
I'll go with you!”
scegliete “let's hurry

-l
[

esperienza. Se avete la Materia “Steal”

potrete raccogliere degli utili oggetti in

quesio |

6. LPIiEeLﬁ: ai fini della rama,
veramentel Andate verso la foilette
nellangolo in alto a sinistra del pavimento.,
In uno dei servizi polrete arrivare ai

quesia
; . .I o -h ...d
cormloncii s b bt Sot che LSRG
vi si awvidini. Non ¢'& modo di evitare il
boss findle.

condetti di ventilazione e spiare un

giungere a futti i

tesori (ovviamente).

4. MNon ¢'& molic

da fare qui se non

frovare un paio di

oggetti e un indizio

per qualcosa che accadra pit tardi nel
riposfiglio.

5. Un dliro piono semplice. Trovate le
parti mancanfi del modellino di Mic
Trovate un pezzo e si aprird un aliro
scrigne. Prove ed errori su errori o
faranno da padroni qui, e le battaglie che

affronterefe vi procureranno prezicsa

incontro della ShinRa.

7. Se vi mancano le pozioni qui ce n'é un
pacco sul lato destro. Olire a cid,
assicuratevi di salvare prima di prendere
I'ascensore per salire di piano.




Vincent Valentine

Questo misterioso personaggio pud essere
trovato nell'edificio subito a nord nella
rh:n principale di Nivelheim, .,:;: ::nno
mparare esattamente come aprire la
cassaforte misteriosa nella stanza subito a
sinistra, in ¢ima alle scale.

1. Gli indizi per i quattro numeri della
combinazione sono scritti su vn bigliettino

La parte pid
complessa di
Final Fantasy
sono le
misteriose

che potrete
raccogliere e
acquistare
i durante il gioco. §i

cavita delle armi e
delle armature,
\ conferendo a chi le
l 1 porta speciali
i f attributi. Mentre
sarete ancora in

o meno gli stessi
tipi di sfera (Fire,
Ice e Lightning
sono tipiche) ma
non é molto
saggio avere
troppe Materia

il comando “arrange” nel
menv “Materia”™ vi

i membri del vosiro party.

ANTEPRIME /RECENSIONI SPECIALI

sfere chiomate
Materia. Sono
piceoli eristalli

inseriscono in piccole

citta troverete piv

dello stesso tipo. Pii
userele queste sfere e piv
cresceranno in potenza, e

gamesmasteraito!

R

nella camera a sinistra della sala principale
della magione. Non vi preoccupate se vedrete
solo tre numeri, mvovete il cursore dove
dovrebbe essere il quarto numero e premefe
il cerchio {é scritto con inchiostro invisibile).

iﬂn .. "

2, Una volta che avrete la combinazione, che
(se siete troppo pigri) é:

destra 36 sinistra 10
destra 59 destra 97

dovrete inserirla nella cassaforte in 20
secondi. Usate il pad, stando attenti a non
passare oltre il numero corretto. Una volta
aperta la cassaferte dovrete combatfere con
un mostro prima di poter favorire del tesoro:
la Materia che evota “Odin” e la chiave delle
fondamenta.

7 oY L=

el

molto meglio averne una che tresce
tontinuamente in potenza pivttosto che
averne molte che ¢rescono con ritmo
differente. Un’eccezione a questa regola é
lo Materia “All”. Quando la vsate in uno
slot doppio estende I'area che colpisce

permettera di scambiarle tro

(1]
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3. La stanza che vi serve dopo é quella alla
quale si accede atfraverso la /muro di
pietra nella salo in alto a destra. la
troverete subito dopo la scalinata a chiocciola
nelle fondamenta, subito "pl‘llll della
biblioteca che era stata visitate da Sephiroth,
Dentro «i sono alcune bare, e quella centrale
contiene Vincent che dorme. Svegliatelo e
ascoltate la sva storia. Dopo che lo avrete
svegliato una seconda volta (e non sembra
che vi voglin seguire) andatevene e lui vi

raggivngera.

A

I'altra
materia a
futti i nemici
in caso di
attawo, o a
tutti i membri
del party in
caso di
incantesimi
di curo o di
protezione.

pROSSlMO

1]

pessuna ragione &

o st T
do . fl'l'lﬂ' f.‘“.’r 'H'II
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ulle guardie che
& usdite dall
possibile.
® Nella stnza
giubbotto

pa |ili, ma non sono certo

P '- .l _l - I -. 7 r
Ll . . ORIAMNO
Am-'ﬂl LS sarai in grado di affsonre hﬁ‘q‘;ﬂbm" Non
MILIT 'ARI (per p.';::"u‘.i,;'f:,‘,:;;’,!f;-ﬂo di difficolta Secrof w
q 19, LAY
o, e
'mwﬂmgmm ; #aHJfaa#;mgmgﬁw assegnati da Syq P:aﬂ'::svnlmiwmpm
2-Trovare Notalyo Agen, Secret A, 00 Uh po" stupids: i sta tuffand ferminare tutte jo m; sappi che se dovess;
aent SRR Ltovant it vosis ina o vy accedere allg Mﬂufﬁ;}i :;‘:lg i livelli potraj
'w‘hm : . n 5 Permetterg i
i d'”a armi, I -'Imm'm Myﬂm]'m
Solo di fare armanorversari e cosi via,
Buon 007, uﬂa:uiom, mi raccomando. .,

i Se vi perdele Nalalya,
| probabilmente riusciretz a
e flitfa.

Le granale possono essere

ﬂﬂmﬂ& argi

lioa

altrimenti fe la
piedi, Sarebbe
"

Tiho gid avvertito a proposito di questa donna,

1 lasciarla dov
quando rion avrai parlato con _M
rifroverai SEMpIe in mezzo gi
un peccato doverle

e ...ll‘I‘ir.l vessna

¢ fino a

ishkin,

'€l sparare...

b -t i
i GAMESMASTER FEEERAID :-9-35

Se finte le munizion! potete sempre

1 - Contiae Volenn (Seae! Agent, 00

} Qumuroy _ ot Agert, 00 Agent)
3Tl i e i g, S e, 00 g

TRUCCO: Nepigeonivozi

» Pt contatiare Velentin, usdie dol cancello, 0
mmmhhhammtmh

v erto punla dowete rovore una poro sull vesta | SRR |
snra. | Il cannone del carro armalo é |5
'Mmmmmﬂlhh' trappo lento: meglio usare un |

« Tormate indietro fino o punto di portenzoe quindi

- So qual-:ta ti piacciano le armi pesanti,

mes, ma penso che se riusciral a
%ﬂm Je mani su un modesto AL
Soviet probabilmente potrai liberarti dﬂ
soldati molto pill ﬁﬂfi‘n!m.gﬂi?iﬂ”ﬂ!!
anche di aver distrutto tutte le mine prima

dire alla guardia che ha la patta
aperts, ¢ quando abbassa lo sguardo
potrete ficcarle le dita negl occhil

di prosequire con il carro armato.

L

blocchi stradali con large
anticipo.

E consigliahile far saftars i

/ TRUCCHI

SPECIALI POSTA
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(LIVELLO 13 ]
1L DEPOSITO

; QBIETITI’I
_ Wh’d@wﬂnd;m[ﬂﬂw ;
' 3 - Trovare d:\rr:h da'inmmufuﬂku, Im‘mﬂ%‘m »

:4 .E Mero . "
5-Trome nﬁ?ﬂmn lw,{ssfumé Agent, ﬁﬂ}'_ :

'TRULW. L A T G Sy ﬂﬂ&n\’ﬂenrrsmeelama

|| Persino muovendovi to é il vostro obiettivo Se

DIFFICOLTA: st o S| mitorepeitvosto congie. W igosamente atiorete [ ool sricarcoe W eipemsosacr
TEMPO: 10 . ; attenzioni poco graite. scarico del reno..
INFORMAZIONI O B o A VAL TR  eTonoteindiono frg.
Wmhmrwmmfﬂh&mm armi non & focle do trovare, Al primo i 2 alla vostra mrgﬂnwﬁii:fnm

i correre subito ollo rete mpmm R . ~Eniote nel polazzo bionco, salte le scol, oprie o cossaforte e
dmdw«m:;mqﬂhu S SORES : ! J':; mlmﬁi‘ llsuhen?"ummwmme

,ﬁ“wwwgmf e indielo, girate ole : g (L2 cosa peggiore di questo livello é la
o ie a%ﬁm o iy P g i W possibilita di perdersi ¢ lasciarsi
Girate o s on ) "T 855 ﬂ.‘ logorare da tutti :,'ufq!'r antipatici russi.

completoto questo obiettivo, cercate di

Erea

nmomﬁm roverete: fumuiél_
i ‘ﬁ: u,/’l luoverti il pitt velocemente possibile
, __n, d ti sard di qmmfc aiuto, Fames.

it i
. T . : X 1-ﬁ Q. i
e = i - SREY i

LIVELIO 14 | LWELw 15
r ' IA GIUN(;IL:‘

mmmmﬁ.; ‘ ::__ |

L
L TRENO
m“. . m‘“ﬂ
LEnwraiwﬁmmm "-Whﬁmrhtmm.mw,
I ot b A retakod
§ hmmmm_ _ &mwhpﬁhnmmw&w
h W'i MEWMI} LCercate di non otilizzars le Alcuni soldati arriveranna alle TRUCCO: % L Wet
5 Fuggire {Agent, WM M £asse come rigaro: esplodt yosire spalle, Fate attenzione. - DIFFI i o U gitmgia doyrese Stare
3 . ana : . G?:-;l; Agent can gif 0cchi bn apery

TRUCCO: dogento ;
S e s INFORMAZIONT |
o el UL B _Mmfmmmuma |

'lhhlnhdu[iﬁﬂ.w lontang
T e
ondsle o mita e ettt oy gt

. .wmn m ﬁm - | Fate buon uso dei giubbott
‘h.'-;': m el w antiproietiile. :
- ) ,‘ o s 4

s s
T R

7?!’ I rH d d cu!'m . n't-.tlrnr:.r:z-rﬁﬂi.
i ,.ierw j’dﬂ I!!clw. ucf;;ﬁ?h cassa di

% o vicino alla prima scatola dei freni. s e
ivello Secret th YOUEraL UMt Vi ol delreno  senza mm*wmﬁ“‘ T
indina. :

dubbio bello, ma é anche
parecchio difficile.

DD, mentre al live OU Agent
l non troverai un bel nulla. Mi
dispiace, James, io ho fatto del mio

meglio.

"“"IW ﬂﬂﬂﬂ’mahmh,— 5
* Lorenfne ver 1 ot i d sl

i servira una mano malf
ferma per usare il laser.
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{ ) A : _ : JI10 16
CONTINUA.. | |jLCENTRODI S
gmﬂm&mnthwm | ‘mmwu ‘, - ‘ ,

f oy Mads IV
- - . T,

.T/Fiumlm quella donna, ijgrgqss. -\,J_ff {.‘hifdﬂ SE HE
valga veramente la pena. “Kicordati di tornare
sempre indietro per raccogliere i giubbotti
:mi‘:;mnz!\nfc che non hai utilizzato, Natalua
on andra avanti senza di te, quindi limitai o
lasciarla in un posto sicuro ¢ sard a posto,

LIVELIO 17
LE CAVERNE  —

OBIETTIVL: e

..“] _mwl- l_ 3 {Agent, Secret Agent, 00 Agea) - ¢
7. Disafivore mm Secrel Ageat, 00 Agent)
3-<m'iwﬁmumm-““m“—w

Fate attenzione alle
mitragliatrici ai Lvelli di
|| difficolt pils alti

. s 4
¢ -1 ¥ s ]
= = ) . 5 T v
1 e \ by
B a0 S
-

W lanciarazzi! ffeq telp
alla i
del livelts, g

R e T

o Staie lontans daile mine

1 - Distruggere ko pompa d'immissione dell ocqua (Secrel Agent, 00 Agent)
z'whmwhm“‘@‘{mmmwl 2 Eﬂfﬂﬂvfehmfesm.
Distruggere ko consale di comando prindgole. (Secret Agent, 00 Agent) AR Ty

3=
4 - Chiomare Jack Wode usando Jo m% { :
m.ednﬁnohm“ﬁm o, Soce Agent, 00

Al livello pit facile quests
m}-m I RCHI0 SRR s | livell é quasi una passeggiata,
DIFFICOLTA: 0kt
mm m .'._ & ’-'.I ; ] iyl _'.-'_ o . 12 1< 1‘/ B2 -
. e TR M N La cosa piu difficile da fare sard

pm{eggmﬁarafya.mm-
| le quardie armivano da fuiio fe__|)

&
4

| Koo sparate agli scienziat o
| Tponderanng al fuggs,

:-"_: Non saguﬁeﬁa!sfy},m
38| irovare ancora [ultima
S mainframe.

{ Attenti alle guardie che vi
sorprenderanno alle spale.

amsaasenaE apmmmssmEssEEReREE
»

‘ - ectoccasione ¢ senza dubbio la

; Proteagere Natalya in quest occasione € Seza Ao

cosa piil difficile ch’c‘ ti m‘{ﬂtzra di fare in tutta la missione
ldenExe, Aames. Spero almeno che ne valga la pena.

G e

; fsrr_ﬂ.diﬂm‘ugsmrc il piil m”freita pussibifz ;
quell " RC-P30, Hames. JI rJim:u'.-: di questa ‘*.}

missione ¢ piuttosTo difficile. Buona fortuna! %
.

b3

Cercate di non far sajiare o
Tatlio o dovrets farg 4

(i
capo. o da

L

(. 550
LIVELLO 18 | e
IL SUPPORTO —— SEBIRRE
: TINNA
DELUANTENNA
OBIETTIVE: v s g e | el TS (%,
D di controlo (Agen, Secre Agent, 00 Agent] = = aperiuta ¢ roggiengenca (0 pE =
;.ﬁmm&ﬂmn{mrwwm.w i3 s i iy ; | ,lmhmgmdﬂm 9
TRUCCO: Pdoo . stz
DIFFICOLTA: dgeot - sesanes e ] :
MPO: 215 uando sarai riuscito a liberarti §
rovhs - : : i quellinfame di 006 (non mi é i
| iai piaciuto ) potrai gustarf la e
i 8 sequenza finale del gioco. Ben 8
THTE 2= i;"‘ F ,‘aames, sapevo che ce i{ A fine missione verrete portati
i pslo giubbolis T : : o ,
mﬁﬁﬁmg di partenza. 5 a’I T_SII ,hﬂl; : PR Ty , ;:;;sn un elicotters, guingy
: PR s | contemporaneaments cinte .
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Agen, 00 Age)

LIVELLO 19
IL

COMPLESSO
AZTECO DI
TEOTIHUACA
:]BI_E'I'IWI: _- i
LTt
2 - Lonciare lo Shuttl (Agent, Secret

\ P I
",. \ lll." l."l | [=
J e
Fil |

= 1 = | — ——— L =1 =
S T e TN =
< | \|'| o=

SIS

(| A
T BT X, =
| " L
] .

| D) N

\

I fucile d'assalto & [arma che

Sparate ai soldaii guando
tolgono la sicura alle granate.

dovrele usare piti spesso.

Le cose dm're{r&mr risultare molto
metlere le mani sul laser, "g?ames. ma i attenzione a :/uz! tizio con i

denti di latta: [ltima ol

(LIVELLO 20

IL TEMPIO

]

ﬁ :: ;.:r;r:ff;f::’e il pulsante ie '] Merete Qf:i i N centro i cantrollo i pus Quando girerete per i corridoi
maﬂmmw‘fﬂme‘ ‘:ewm trovare malto facilmente, d;:refg fare parecchia
0N! . w % atfenzione.
INFORMAZIONT Tpone o
Questo df: diffcile de fivell seqrefi, il che di m&,mmamd
significa mhlﬂuw oo 'y p@?mﬂﬂum%mw
* Alliizio, usate subito lo porto segrefi by~ % i
: _ : A B e per il ponnello
- Aot vl oo st o
g W’mgl'l una Sl'll_l! di Hl’l!h porte di veiro, Le guardie Moonraker s
[h: L’ﬂm L maliche. . i DAT, notang malto facitmente
¥ ‘quardie o con 56 il loser Moanrler: ,m-nm
Mﬁm del siemo d guida usondo i vt oologio e
H 1t aser Moonraker é d m o b it .. s mammmﬁmu
fenomensle. ' 'ﬁ‘kwhﬁﬂdpﬂm*ﬁlﬁ' mﬁm?memh
B oy wﬂpﬂlﬂ}ﬁm&nmﬁ ; -Mdmﬁﬁem
pitt facili quando riuscirai o -.lmmﬂﬂ EMLW © Uscite Hlndgsr::mm uf st
ti ha dato non pochi problemi. g he"i:h i mm" e g 0
. ¥ “ul o ) ‘“ﬁmﬂv“ m h _J

Secret Agent, 00 Agent)
1L-SAG RA INFORMAZIONI
AL bA('“ll o | pemidi si rigenerano costantemente in
OBIETTIVI: ' questo livello: ideo ¢ quello di complefare
1 - Recuperore la Pistola d'Oro (Agent, (N ot sy {'"I ki i \mazate i soldatstoodo & [ 2o Favet tats! Faimenty ts W U colp b i chisrgee:
Sectel Agen, 00 Agent) Ia Dal w::ﬁ 'recatevi nella stanza pit lontano possibile. Pistola d'0ro é vostral persin per Baron Samedi
2 - Sconfiggere Boron Samed tAgent, ﬁhﬂﬁrmwpdmm . B "
un corfo possaggia e guindi raggiungere la ko porta di pietra grigin sul muro di destra. i
_ stanzo della Pistola d'Oro. traverete un giubbotio antiproiettle.
' « Nella stanza dello Pistolo d'Oro dovrete « Losiotevi codere nefla stonzo piv gronde ¢
 comminare sulle lastre del pavimento in un ammazzote Baron Somedi usando un colpo
- dato ordine per evitare di attivare le dello Pistola d'Oro. _
mitragliatrid. - Tornate indietro fino alla stonz di
2 £ = Giratevi per avere di fronte il pavimento. partenza ¢ ommazzate di nuovo Baron
, Bello 'effetts dell acqua. : Camminote uno lostro avanti, muavefevi fino Ea%mﬁ e
Affrontate Samedi solo quando peccato che non abbiate tempo Il sistema dei corridei. State dmﬁ sinistra, di due lostre, o _m:ml_a. .  alla sto _wmﬂag_
avrele la Pistola d Ora. par ossaryis attent; alls mitragliatrici dostra di fre, ovonti di due, o sinistro diuno, ~~ roggiangete il loto pid lontano.
——  gvonti di und, sinistra di una, avanti di due e ‘Girate o sinista e froverete una poro di
a1 o desiro di uno. A questo punio potrete _ pima;lm. andate o desira e ollincrodio
rotcogiere Ja Pistolo d'ro e le munizioni. giate osinisia,
= Lunico mwus&q doquié atraverso Baron Samedi vi ospeterd nella stonzo con
“Dopo aver fatto tutta questa strada sarebbe sciocco farsi male
roprio adesso, Aames. Cerca di evitare i soldati il pin
I uestovello dovret jossibile: se li ammazzerai non riceverai alcun prentio, ¢ i
muovervi sempre o arerete | | Massi. a doe mani. come nei | Un po’ scuro, eh? Proviamo rumori serviranno solo ad aftirare i rinforzi.
['attenzione dei soldai. fitm df Jakn Woo, con {3 lumingsitd della TV, §

\ - . %
" NEWS 7 ANTEPRIME RECENSIONI, SPECIALI . TRUEEMI” PoSTA (§ | )
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Anii __ 'y il { Abe’s Oddysee
testa cronico ja di RSN G-Police Resident
Spl"el'l'lﬂl'lllf le mom'ngi’... 9 . Evil Nuclear

é particolarmente Vi SR Strike
fastidioso quando si YRRl Wild Arms
hanno un cervello e una ‘{§F U '/  Marvel Super
testa cosi grossi! R Heroes

PLAYSTATION

ODDWORLD: ABE'S
ODDYSEE

Caro Gemes Kasis
potreste aiukarmi con Oddworld: Abe's Oddysses? Sono fermo
ol livallo Scrabania dove le due mine sono a mezz'ano e c'é

izio che vucle lo password. i di I * o
Sy Resident Evil
Cono Games-Mashe
G"P 01’ CE i miei nr;i;mi ;uln::ndano che it Residant Evil si frova una

Coro Gomes Master chiave per aprire la porta di un armacdietto dove si prendon
vorrei approfittore della tuo saggezza per avere informozioni  dei nuovi vestiti. Ti prego, dimmi dove!

niguardo il bellissima G-Police della Pyygnosis: hai per coso Francesco Prafti = Movara

qualche cheat o qualdhe bella password?

Ging Calo - Palermo

==

"Udeur Strike

fi scrive per sapere se hai qualche cheat per Muclear Strike. E
il mio Sirnke fovoriio fine o ogg:' ma mi sembra difficilissima
Abbi pietd, aiutomil

Marco Freddi - Ballate (M)

S CAMESMASTER FEEEBERAID 199¢F WS SPECIALI 4 TRUECHI ~ POSTA



Wild Arms

Cowo Games Master

& da un po’ che gioco ol fontastico RPG Wild Arms, C'&
qualcosa che posse fare per finirlo prima di iniziore o
giccare o Final Fanlasy 72 Rivelamelo o polrei iniziore o
dubsitare dei luoi favolosi pateri

Andirma Lucarell - Fisa

SATURIN

Marvel Super
eroes

i prego aivtomi con Marvel
Super Heroes sul Satum. Sono disperatol C' qualche cheat
lipa quelli che la Copcom mehe di solifo nes suoi beat-em-up?

|'_||\.|.--\r1 Non!

C'ét un bel po’ da fare nel fovoloso beat ‘em up della Marvel.
Prima di tutho, per rendere pill interessonti le vostre parfite per
due giocatori, ¢'a la possibilita di selezione rondom a cui si
pud accedere tenendo premuto il tsto sinistro o desiro del
joypad per tre secondi, finché il cursore inizia a svolazzare a

b2 gmndavdndlﬁ. Premete un pulsante qualsiasi per

PRESS' START
v -F

- 1p- 78D IR0 g?

THANGS
= =y J

selezionare un personoggio o caso. Polele anche giocare
come Dr Doom: iniziale una parfita a due giocalor, spingete
Git, Gi, e tenate premuto Gil, spingendo rapidamente A,

AB, ABC (tenete premuto A, spingete B, fenete premuto A e B,

poi premete C), Ancora non vi basta? Che ne dite di giocare
con Thanos? Polrete farle spingendo Su, Su, tenenda premuto
Su, poi spingendo Z, ZY, ZYX. [nello stesso modo che per Dr
Doom). Per concellore le gemme, nello schermo di selezione
dei personoggi il giecotore uno e due dovranno lenere
premuti hulfi e due i pulsanti anterion prima di scegliere il loro
persenaggio, e tenere i pulsanti premuti fino oll inizie
dell'incontro: non ci saranno pid le Gemme. Potele anche
colpire il nemico sconfiio, per rendere ancora pit dura la
scanfitta, Basta tenere premuto il pulsante anteriore destro o
sinistro dapo V'ultimo round. E che ne direste di una sana
presa in giro? Spingete Gid, Gi, e il fosto anferiore desiro o
sinistro per prendere in giro il vosiro awversario,

Bust-A-Move 3

Care Games Mavler

1oNno una vera & proprio manioca di Bust o Move, e sento il
bisogno di qualche trucco per Bust o Move 3 sul Saturn,
Francesca Caler - Ascoli Picano

Mon fi preaccupare, anch'io sono stato sveglio per giomi

B Playstation

Gl b TR 5 R o T P R b B e ¢ R

interi a suonare lo xilofona fino a farlo diventore rosso dal
colore. Ragazzi, siate lontani dagli strumenti o percussione,
possono farvi impazzirel A ogni mado, tormiomo o Bust-A-
Mave 3. Per avere un monde completamente nuove, andate
dllo schermo dei titoli @ premete A, Sinistra, Destra, poi A di
v,

Segu Ru"y

mies Mos
Anl:]'le ;eéuscrtndu un po, hewi qun[chehuc:ﬁ per il pi.l'.l Yl
gioco di macchine del mendo, cicé Sego Rﬂlh‘
Chompionship? Parlo per esempio di macchine e rocciot
bonus.
Michels Farlna F\-_-_-_\j-.u:--.

Beccali questi trucchetti: per prendere il miglior
programmatore del feam di AM3 scegli Time Atack, scegli un
tracciato e una macchina qualsiasi, poi evidenzia “three laps”
e premi X, Z e C hulti insieme. C'é anche una macchina in
pit: premi X, Y, Z, Y, X ol menu principole e avrai una
macching speciale, vai dllo schermo di selezione delle
macchine & premi X+C. Ancora non fi basia? Ok, allora
prova ad attivare ko modalita specchiato andando allo
schermo di selezione del gioco e spingendo Y+C. Spero che
questo possa bostare!
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j amesmasteraiuto

NINTENDO 62

N\ o hosly modol Killer Instinct Gold

Mi dn.iachm_sumﬁ stoho in grade di svelormi qualche

Turok - Dinosaur
Hunter

ha sentitn dire che ci sono fantissimi cheat per Turok sul
EX"@"IQ'G Nintendo &4. Li conosci? In coso alermativa, che ne

diresti di pubblicarfie

he appena ricevule una copia di Extreme-G per il mio
Ninfendo 64 & mi chiedevo sa polessi dormi qualche
cheal,

SCHEDA DI AIUTO
. . Se volete, potete segnalarci quale gioco vorreste
gy vedere analizzato sulle nostre pagine. Per farlo
Siete blogainulatire gioco potete compilare la scheda sottostante oppure una
di chiede 1 .
Nome della Piattaforma (PSX, N64, Saturn, ec.)

...................................................................................................................................................................................

Cs0 Lodi 59 R
ﬂ”l 39 Milano
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£ FINAL FANTASY VI

Gluesto fanlastico gioco di ruole
& uscito relativamente do
peco lempo, ma
apparentermente & gia
' rivscito a entrare nei

cueri di fuffi |

videogiocatori. Per
& questa rogione, eccovi

un pa’ di truechi

assorfifi, ..

Aumentare la resistenza dei
Chocobo:
Tenete premuto R1 + R2 e confinuate a
premere ® per for salire lo barra della
stamina del pennuto,
Trasformare i nemici:
Potete ottenere un sacco di oggetti
interessanti utilizzondo il comande Merph
(appare se avete I'appasito Materia):
provatelo su fulti | nemici che inconirate,
potreste avere delle sorprese. ..
Come ottenere un Chocobo d'Ore:
Per prima cosn, soppiate che esistono diversi
tipi di Chacobo: gialli, blu, verdi, neri e
infine dorati. Ogni soffospecie ha,
ovviamente, esemplari femminili e maschili, e
quande |i alleverete per oftenare dei nuovi
esemplari non potrete assolutamente influire
sul risultate fingle.
Insomma, non
poirete “decidere”
di avere un
maschio o uno
femmina. Prima di
poteﬂi allevare
dovrete aver
comprate almeno
due “box” dlla
fattoria dei
Chocobo e
dovrete
avera

ANTEP

clisposizicn
Chocobo Gial -~ ;
Il Chocobo giallo & 'esemplare base. Polrete
incontrarlo e catturarlo in alcune zone della
mappa dove appaiono le impronte di questi
giganteschi gallinacei. Le bestie in questione
sono presanti in ben cingue varietd diverse:
quelli scarsi, quelli mediocri, quelli normali,
quelli buoni e quelli eccellenti. Quelli scarsi e
mediocri hanno |o testa obbassota e sono
rappresentali mentre comminanc. Guello
normele ho lo testo alzato ed &
rappresentoto da fermo. Gluesti tipi di
Chocobo possono essere trovati girando per
il Continente Occidentale, nella parte in
basso a destra. 1| Chocobo “buans” ha la
testa alzata, viene roppresentato in corsa e lo
si pud trovare nell isola nell'angalo @ sud-est.
Il Chocobo “eccellente” infine ha lo testa
abbassato ed & roppresentato nel bel mezzo
di una corsa. Guesto tipo di esemplare pus
essere reperito solo nella parte pil o sud del
confinente ghiacciato,
Il Chocobo Blu (o Checobe di Fiume)
e il Checobe Verde (Il Chocobo di
Montagna):
Questi due Chocobo non possono essere
catturati, mo vanno allevati alla fokteria. Per
poterli offenere & necessario avere un
Chocobo gidlle eccezionale & uno buono,
aviamente di sesso opposho, nonché una
pianta che troverete girovogande vicine ol
Bone Village [ma polrete anche usare 'erba
Sylkis). Facendo accoppiare il Chocobo
eccellente maschio con il chocobe buono
femmina ofterrete uno dei due pseudae-polli
verde o blu, mentre effetivando 'operazione
inversa [chocobo eccellente femming con
choeobo buono maschio) otterrete ['cliro.
Il Chocobo Nero (Attraversa sia i
fiumi che le montagne)
Per poter ottenere il Chocobo nero
dovrete far accappiare i chocobe
) verde e blu (sempre che sianc del
8550 oppostol] ufilizzando sempre
la stessa pianta che avete

gale per oftencre i due gallinacei di cui
opra. se i VDSrl'i ﬁhﬂcﬂln hlu e VElde SON0
dello stesso sesso, beh, dovrete farne noscere
qualcun aliro per ottenere quello che vi serve.
Il Chocobo d'Oro (attraversa tutti i
fiumi, le montagne e il mare):
Per oltenere quest'ulima meraviglia dovrete
far accoppiare il Chocobo Mero con un
Chocobo eccellente gicllo del sesso opposto,
ulilizzando peré una pianta che ofterrete
combatiendo dei goblin che si trovano
sull'isola nella parte in dlto o destra della
mappa (il vegetale in questione i chiama
Zeio Mut).
IMPORTANTE!
Il sesso dei Chocobo e le piante da utilizzare
non rappresentano tulti gli elementi necessari
ol completamente del vostro compita. Per
aumentare le vostre possibilita di riuscita
dovrete allenare i vosiri Chocobo in modo
tale da portarli ol grade A. Potrete
roggiungere quesio scopo focendoli
competere nelle gare di Chocobo al Golden
Saucer, Per mig|iorc|re il ropporto
Cloud/Chacobo nonché la velocita del
gallinaccio in questione e lo sua stamina
dovrete rimpinzorle con un sacco delle pionte
che vi venderd il proprietario della fattoria
dei Chacobo o dando loro almeno tre delle
piante che potrete ofienere dal tizio che vive
nella parte centrale del continente
ghiacchiato (il Maestro dei Chocobo). Una
volta ottenuti i Chocobo verdi e blu potrete
esplorare tutta una serie di posti altrimenti
inaccessibili, ma il bello verra quando avrete
a dispusizfnne il Checobo nere. A que| punia,
potrete infalti raggiungere una coverna ,.
parte pit o est della mappa, una nell'ang
a nard-est del confinente o sud ovest &
un'alira nell‘isola di Yulfle (ol estremo @
queste caverne troverele altrettant .
che vi polranno tornare parecchic util
vostra missione, Una volta ottenuto il
famigerato Chocobeo d'Oro, polrete
raggiungere un'isola nell’'angolo in
alto a destra cha non troverete

Lames,

scgrz!i...

sulla mappa. Su quest'isolo troverete una
caverna all'interno della quole si trova il
temibile Materia dettc Knights of the Round,
che evoco i dodici cavalieri della Tavola
Rotonda & li lancia contro il nemice
causandogli una quantita assurda di donni
Sappiate comungue che e in un momento
quu[sinsi vi dovesse capitore di voler
ricominciare futto daccapo [nel coso offenioie
due chocebo dello stesso sesso, per esempio)
polrete resettare & tormare al menu principale
premendo L1 + L2 + R1 + R2Z + Select + Start
confemporaneamente.

Come vincere le scommesse sui
Chocobo:

Scegliete i fre chocobo che vi danno pid
fiducia e puntate sulle combinazioni di tutti &
tre. per esempio, se vi piacciona | Chocobo
1, 2 & 3 giocherete le combinazioni 1-2, 2-3
e 1-3. Di solito funziona.

Come ottenere un sacco di GP e un
sacco di soldi:

Clualche vnih':l, nella stanzene della
funicolare del Golden Saucer troverete un
vomo mezzo nascosto che vi vendera GP in
cambio di soldi. Vista la
relativa difficalta

FEEBRAID
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svelami i tuoi




per |1 gruppe delle
sFere rasse, e non per ognuna di esse. Se non
siete di alto livello perd pué essere pericoloso
affrontarli: in ogni coso state attenti o dei
mostri dal nome non meglio identificabile,
che appaiono come degli aggeggi blu che
trasportano delle lenterne. Ognuno di essi
dispone di 44.444 HP, e se decidete di
affrontarli, sappiate che quest tizi
dispongono di un solo atfocco che diventa
sempre pil potente con il erescere dello
vostra forza. Se riuscirete a evitare questi
individui pofrete ammassare punii esperienza
e punti aliacco senza troppa fatica.
Ecco ora dove potrete trovore gli oggetti che
vi permetteranno di ottenere il quarto livello
deg.li attacchi Limit per ogni personoggio.
Cloud - Nell'arena del Golden Saucer
dovrete ammassare 32.000 Batile Point e
scambiarli con il manuale dell'Omnislash.
Barett - Simile a Cloud, ma la cifra di Battle
Paint & decisamente superiore. Per offenere il
Meteor Attack dovrete guudngnurvi &d4.000
punti & scambiarli al bancone.
Tifa = Nello sua casa a Nivelheim
awvicinatevi al piancforte e inserite questa
sequenza con il joypad:
5,8, @
8,8, 8 6+l1, 0411, 0,0, @ 01, 9,8,
.
Yuffie = MNel tempic a cingue piani che potete
trovare nella sua cita natale. E nello stesso
poste dove recuperate il Leviathan,
RedXlll - Aprite lo cossaforte a Nivelheim,
picchiate il mosiro e impossessatevi del

Cosmo Manual e del Materio Odin.
Cid - Cercate nell'cereoplanc inobissato.
Vincent =

Andate alla cascata che si trova nel
ontinenta a ovest. Attenzione: dovrete fardo
ma di arrivare ol secondo €D, o sora tulte
le. La cascata in questione sord
stanza semplice da trovare, dato che si
n mezzo olle montogne nella parte pid
a del continente. Avrete bisogno del
bile [c'& un passoggic o nord) o di
obo d'oro per arrivare in questa
Assisterete a una scena fratia dal
fto di Vincent. Uscite dalla locazione e
o slarete giocande con il terzo CD
e nello stesso punto @ troverete il
uale che vi serve.
Armi Migliori:
Cloud — Guando il grosso bestione avra

aftoccato Midgar, recatevi presso il Croter

Lake nel centinente a est. Qi inconirarste un

avversorio piutiosio cotive: la Diamand
Weapon. Menatela e dopo un po’ luggira

Cantinuate a seguirla e ad attaccarln, e
assicuratevi di avere il Materia Enemy Skill,

in modo da poter imparare lo Shadow Flare.

Cuando riuscirate a xunﬁggura il rabattone

in questione oiterrele |'Ultimate Weapon, una
spada che pué vsare Cloud, e il possaggio
per la Frog Forest si oprira. Qui polrete
raccogliere la Apocalypse, un‘alira spoda di
Cloud non potentissima ma con una crescita
X3 su futti | Materia,

RedXlll - Guondo ovrete quasi lerminato il
secando CD (o anche pit tardi) tornate a
Cosma Canyon con Red nel party e parlate
can Bugen Hagen, Il vecchio morirg, ma vi
lascera anche un'arma per Red.

Tika - Tornate ol 'Wall Market pil avanti nel
gioco [pit o meno dopo aver preso |'arma di
Red) e entrate nella casa che conteneva la
mitragliatrice sopra il computer, Premete il
pulsante & otterrete la migliore arma per Tifs,
che incidentalmente diventa pil potente con il
salire della barra del Limit di Tika.

Yulfie — Andate nell'aereoplanc inabissato e
cercate li. Inclire, usate il sottomaring per
cercare nel passaggio, dove troverete un
oggetto in grado di spegnere le fiamme nella
caverna vicina alla cosa di Yulfle, Lo
troverete aliri oggelli per questo personoggio.

=
S MONSTER TRUCK MADNESS
Madalita Dinosouri:
Batete T REX per correre usando un
dinosauro,

kiEa 195
Inserite questi codici nella schermata delle
opzioni:

Super Energia— B, A, B, B, B, B, B,
Squadra Migliore- A, A, B, B, C, C,

®C) GENE waRS
Scrivete: SALMON AXE per atfivare i frucchi.
Premete W per vincere,

Premete C per accedere a tutte e razze
possibili.

Premele L per evocare il monolito.

-.% BLACK DAWN

Tutte le armi.

L1, L2, R1 & R2.

Inserite questo codice: Select, L2, Select, RZ,

montante medio
quanda torna gid,
QP o QK o
autodouble e quindi
termingte di nuove
con la super
presa. Se avele
eseguita tutte le
operazicni
correttamente, il
contatore segnera 0, il
che significa che
avrate sferrato 100

S FIGHTING VIPERS
Giocare con Mahler.
Terminate il gioco con un
personaggio qualsiasi.
Scegliete quindi lo modalita
di gioco e premete X per
scegliere Mahler come
personaggio.

:n-i' BLOOD OMEN:
LEGACY OF KAIN
Recuperare |'energia:

In un quulsic;si momento dal
gioco premete s, » & & & W
LA N

Recuperare il mana:
Premete s = ® & 89 =
@ & in un qualsiasi
momento,

I'avversario
Come certo

‘IL CRASH BANDICOOT
Selezione del livello.

Pel quﬂdlu dalla mappa, premete &
11, 12, Rl e R2
contemporaneamente. Quindi
ripetete pramendo questa volta in
basso o sinistra invece che &,

W% KILLER INSTINCT GOLD
Killer Instinct Gold & un
picchiadura malto
divertenta, nonostante
quello che sostiene molta
gente, e ¢'é anche chi si &
specializzato nel trovare
tutte le tecniche pit
complesse. Ecco quelle
che si pud oltenere con un po’ di
prafica. .,

Superare i 90 colpi sul
contatore delle
combo:

Come avrete potuto notare, il contatore delle
Combo si ferma vna volta arrivato a 90.
Esiste perd un modo di farlo salire clire
guesta cifra. Inserite il codice per atfivare
tutte le opzioni (Z, B, A, L, A e Zin uno
qualsiasi delle schermate riassuntive dei
personaggi), disattivate i knockdown e
affivate le aperture veloci @ le combo aeres
facilitate. Ora scegliete un personaggio
qualsiasi e iniziate una combo ripefitiva.
Qluando siete sicuri di aver attivate almeno
90 colpi eseguite un autodouble e quindi
usate una presa sul vostro avversario. Il
contatore o questo punio segnend 2. Mace
aliro: selezionate Glacius e mettetevi a destra
del vostro avversario. Pigiate in avanti e
continuate a premere il tasto.d ]
rapido fino a quando non
colpi quindi usate
fornano o herrg

pit FP o FKa
una Special, u
un'alira Pressure.
vostra cvversario, A
ovrd) cenirato il

vostro avversaria cascherd per e
mossa non andré o segno.
Chiusure aeree:
Assicuratevi che 'opzione throwdown sia
altiva. Selezionate un personoggio qualsiosi
ed eseguite una Pressure, una Special, una
Pressure, una Special e un‘alira Pressure.
Quando I'vlima mossa centra F'awversario
eseguite velocemente la Sa chivsura del
vostro personaggio. La chiusura centrera il
vostro avwersorio menire quesh stard
cadendo, lanciandelo per aria cingue volte.

- '\
\PC/SHADOW WARRIOR
PremeteT per purlﬂre e immettate quest
er attivore un bel po’ di truechi:
g f! mvulnamhllnd
, le chiavi, le




permette di vincere sempre al Pachinko cosi
potrete oftenere sempre un premic,

.."!'.!'.' V-RALLY 97

Per affivare i trucchi, caricate il gioco &
inserite velocemente questo codice quando
appare il logo della Infogrames: o, %, &, ®, »,
¥, &+ [premete gli ullimi due pulsanti

oHtenere quante vile extra volete in
Croc per PlayStation. Serve
principalmente per i livelli pit
avanzati, dove le vite extra sono
davvero rare e risullanc
comunque ulilissime. Nel livello 3- |
5 chiomato “Leap of Fate® andate
verso il pallene, dove potrete

osservare una piatiaforma appena

su Exit. In questa posizione
pigiate o sinistra dieci o dodici
volle e appanng una nueve
schermok: delle opzieni, nella
quule polrete scegluera da quale
livello cominciare a giocare

= W8 [YLAT WARS

dietro allo roccia. Saltate sulla
roccio e quindi sulla piuﬁo[ormu.
Questa scenderd fine a farvi
raggiungere un’altra
pioticforma, dove froverete
Fingresso per una stanza.
Entrate, racogliele le quatiro vile che troverete
li e quindi tornate all'inizio del livello. A
guesta punto, date la pousa e uscite dal
livelle, Ora potrete ri-selezienare lo stesso
schema e ripetere ['operazione quante volte
vorrele per ammassare fute le vite che wi
servono. Se avrete problemi con un
particolare livello, ternate indietro, fate scorta

di vite e riaffrontatele con un po’ piu di
tranguillita. In queste modo potrete avere
quonte vite exira vorrete e soprattutto
in qualsiasi punio vorrete

insieme), Appariranng la purnla “Lack off
per confermare l'avvenuto inserimento del
codice. Prima che la schermata combi,
inserite uno di questi codici: tempo infiolo =

@ curve — #+12, ricomincia lo
cﬂlwure tuti & quattro

livelli 182 19 ][unmonono and
liveelli):

Mel livello 18, la prima cosa da fare ¢
scavare un tunnel per collegare le du
sezioni di roccia impenefrobile che
! dalla porte a nord. Usate  §

i  folletfi o vostra ﬁgpumzmpw
eseguire questo compilo. & MACHINE HUNTER
arriveranno, gli eroi mﬁnnu Codici per i livelli:

enirare PfunquomIrEmi vosiro 1. N/A
2. AMATYHCQNY

3 AQAJADBUHZ
d. #
5. ®ERZQCHE"F
&. KKRIIBY2F
7. KSBLITFQUIY
8. AYBDYLEAHY
2. QECCYODUQV
10. ANCDY#BIZF
11. IWCTAJFUMF
12. RCMZAHUAF
13. IGTMIXDEZY
14. IOTMEIHFIBY
I assicuratevi che ¢ sia 15, IWTMB!H!IF
; o futta per lore, delimitota da 16, I&DF* JDARY

pnrhd'nusa a chiave. In questo livello BOSS - 1GENTGBQDV
dovreste sempre avere |'icona FINE - 1OE#2CDISF
dell’ imprigionamento alfiva e ron dovrete mai
far trastormare i prigionieri in scheletri o _‘l})
Wisel ne tromra vcnlcgglc, il che slgmhcu che Pdaier: Fﬂ“uu l ’97
dovrete torturare o sacrificare tutti quelli che  Selezionate il iracciate spagnolo (Barcellona)
catturerete, e fotevi buttare fucri con la bandiera nera.

Tornate ol menu principale delle opzioni e

selezionate lo Williams N° 1 [quella di

Ecco un trucco per Lﬂul ‘Wars s
Mintendo &4,

ed eseguite un giro della morte
attroverso le sue gambe in modo
da passargli prima softo e poi

sapra,
Davanti a voi apparira un aliro R-Wing.

S MEcA MaN 3

Mega Man Dorato

Moto: Per permettervi di trovare la capsula
con |'armatura d'oro potenziata, la vostra

energia dovrd essere ol massimo o il rucco

non funzionerd.

Mella schermata della password inserite
questo codice: 2357 5633 64462 7738,
Partirete nel prime quadro
del Dr. Doppler con tutti gli
oggetti del caso, Ora
osservate le immagini sulla destra
e leggete le descrizioni per usare il chip
segreto che vi fornira anche l'armatura

(

" -

“ GUN GRIFFON
Codice per Salti Infiniti
Inserite questa combinazione:
Su, Destra, Gil, Sinistra, Z e
Sthart.

Munizioni Infinite

Mella schermata dei titali, quando appare la
scritta “Press Start Bulton” premete B, B, B, C

e Start (questo codice funziona
esclusivamente con I'arma principale)

% DARIUS GAIDEN
Mave Crediti

Mel menu con la seritta Smﬂfoprian premete

X, A, L, R, sinistra e poi lenete premuto L e
premete X, C, Z, A, destra e destra.

Se avele eseguito il tulto corretiamente
senfirete suonare una specie di campanello
Vaoila.

Roggiungete il primo boss su corneria

\PC) THEME HOSPITAL
Per aumentare i soldi a vostro
dispcrsizionﬂ tenete premuti Shift e
C mentre siate giocando.
Altenzione, perd: la lizio
che lavora al banco
annuncerd che siole

barande.
W poom 64

Inserite questa password:
BDFW BFGY JVVB. Verrete
trasportati al primo livello.
Premendo Start perd
opparird un menu che vi
permetterd di scegliere un
livelle, attivare I'invulnerabilita, avere
I'energia al massimo, ricevere tutte le armi e
le munizieni e osservare la mappa.

.f?n CROC

Ecco un trucco che pud essere usato per

NEWS II.!'JT'E-'PIIIE\I‘IE/’I’I!’:I:I!_NSIIJ

W inferessonie

Villeneuve)

Correte su un qualsiasi percorso (non
selezionate né la pratica né la
qualifica) e fotevi espellere uno
seconda volta con la bandiera nera.
Ora ternate al meny delle opzioni
e selezionate un circuito qualsiasi.
Da questo momento polrete

scegliere una pisto segreta & melti

percorsi verranno girati al
confrario, Mon mule, eh?

MD MORTAL KOMBAT 3
Mella schermata con la seritta Start
Game/Options premete C, destra, A, sinisira,
A, su, C, destra, A, sinisira, A e su.

opzioni quali osservare tutite le fatality e le

Shao Kahn o provare un gio-co nascosto.
Inclire, premendo B, A, git, sinistra, A, gsil
C, destra, su, git potrete osservare FE
schermate riassuntive dei personaggi,
scegliere una zona di partenza e
disattivare il fimer,

MD VIRTUA FIGHTER 2

He scoperto un trucco
abbastanza

per Virtua Fighter
2 su Megadrive.
Enirate nela
schermata

delle opzioni e
muavete il cursore

SPECIALI TRUCCHI

Questo vi permetterd di accedere a numerase |

GAMESMASTER

Infine, premendo A, C, su, B,
su, B, A e gil polrete oftenere
95 crediti e ascoltare tuth gli
effetti sonori

Ip’ MORTAL
KOMEAT TRILOGY

Menu dei Trucchi
Mella schermata dei menu tenete premuto s,
R1, RZ, L1 & L2. Sentirete un effetto sonoro
Ora potrete selezionare il 2 & accedere a un
menu di trucchi vari,
Personaggi Classici
Mucwete il cursore su Rayden, Kane, Kung
Loc o Joz e premete select. Adesso Rayden e
Kane saranna ri-diventali quelli visti in Mortal
Kombal, mentre Jaz & Kung Loo si saranno
trasformati nelle lore controporti di Mortal
Kombat 2.

Selezione del Livello
Muovete il cursore su Sonyo e premete
o & Start.
Quando poi ovrete scelto il vostro
personaggio, polrete scegliere
anche il quudrn di parfenza.
Selezione Casuale
Muovets il cursore su Naob
Saibol & premete & e start
Ora il computer provederd
a scegliere per voi un
| personoggio.
Per il secondo giocatara,

saguite lo stesso metodo

utilizzando perd Rain

Games Bond ha
blsogno di voi!

GamesMaster ¢/o KiD
C.so Lodi 59

20139 Milano

1998 (i
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CE LE HO TUTTEI

Cara redazione del giornale migliore cioé
Game Master, chi vi scrive & una ragazza di
nome Denatella Di Giorgio.

He 13 anni e penso di sapere qualcosa sui
videogiochi visto che heo: il Nintendo 8 bit, il
Super Nintendo, il Sega Master Sistem Il il
Sega Saturn, che & giapponese (& bianco), la
super mitica PlayStation, e per finire il Game
Boy! E ora voglio avere il Nintendo 64! Ora
perf} pﬂssﬂ Ij! e dDmﬂndE:

1) Come si fa ad abbonarsi al vestro
giornale?

2) Quale é il migliore gioco che c'e per il
Nintendo 64 (Pal)2

3) Vi do un consiglio: mettete sempre delle
pagine di trucchi e soluzioni dei giochi.

4) Quande uscird in versione Pal Bomberman
642

Ciao e Hello!

Donatella Di Giorgio - Orbassano (To)

Cara Donatella,

evidentemente hai un sacco di console,
immagino sarai molto preparatal Vedo
che alla tua collezione manca il PC
Engine: & una gran macchina,

dovresti darle un occhio se la trovi
ancora in girol Le risposte

1) Per abbonarti, inclira una lettera
all'editore, il quale ti comunichera
guando il servizio abbonamenti di
Games Master avra inizio.
L'indirizzo lo trovi nella prima
pagina della rivista

2) Difficile a dirsi
Personalmente predi!iuo
Super Mario é4, perché é&
immenso, & molto ben
strutturato e realizzato e ha
un feeling molto da console 8 bit
pur essendo all'avanguardia
della tecnologia. Bisogna perd
anche riconoscere che Goﬁ'fen Eye

007 & un gioco veramente incredibile,
sicuramente un passc avanti rispetto a tulhi |
gicchi sparatutto con visuale in soggettiva.
Afttenzione infine a Diddy Kong Racing
sembra molto bello e soprattutto & molto
diverso dai due titoli appena citati.

3) Grazie del consiglic. In effetti una parte

EGAMESMAS

GENNAID

Questo mese parliamo di come
vediamo noi Games Master, ma anche
di come vedete voi il panorama dei
videogiochi. A proposito, avete visto
che speciale sul 1998 vi abbiamo

molto importante della rivista & per noi
quella dedicata ai trucchi. E talmente
importante che la dividiamo in tre sezioni,
che speriamo soddisfino tutte le vostre
necessita

omberman 64 sara gia nei negozi
leggerai questa risposta.

Cico e a risentirci!

UN FAN SFEGATATO?

Cara redazione,
dopo aver viste il n°1 di Game Master mi
sono deciso a scrivervi per chiedervi aleune
cosette:
1) Banjo Kazooie uscird verse i primi mesi
del '98 o dovremo aspettare di pit?
2) Pensi che Sonic R potra sconﬁggere Mario
Kart 642
3) Appena possibile pubblicherete la guida a
Diddy Kong Racing?
Per conc|u§ere volevo dire due cosette
all'anenime pubblicate sul n°1 riguarde a
Mario 64: ROSICA MENO.
Naturalmente non avete capito che

posseggo un Né4. ..

Grazie a risentirci.

Marco Patrizi - Roma

Ehi, quale campanilismol
Comungue sia, ecco le
risposte:

1) Banjo & dato in uscita

per marzo di

quest'anno, ma &
una data che in
questo momento non

_?ﬂSSiﬂITID COI'IFE'TITIUH_’

::|F 100%.

2) Penso che siano due giochi

completamente diversi.

Sono entrambi giochi di "guida”, &

vero, ma con uno spirito malto
diverso. Diddy Kong & forse pid

simile, ma anche in questo casc non vedo
sussistere la competizione.

Incltre non credo che titoli pubblicati su
iattaforme differenti possanc 5con{iggersi a

ﬁve”o pratico.

3) Faremo il F)ossibikz!

Ciaol

I

UNA RIVISTA “FRESGA FRESCA"

Cari amici di Game Master,

chi vi scrive & un video giocatore di 21 anni,
che segue con costante passione il mondo
dei vidgeogiochi dai tempi del C-64 e di
||zch||.

Vi scrivo per suggerirvi il tipo di rivista che
vorrei fosse reqﬁzza’ra: una rivista che
riprenda lo spirito pioneristico e "vissuto"
delle prime riviste di videogiochi che ci
hanno accompagnato (Videogiochi, Zzap,
CVG). Oggi purtroppo le edicole sono
inondate cﬂ: riviste che considerano il
videogioco non una passione viscerale, ma
un semplice hobby, riviste fatte in modo da
essere sfogliate distrattamente e non da
"contemplare” come avveniva una volfa.
Considerate quindi i videogiochi nel loro
insieme e non perdete tempo nel realizzare
recensioni insu'f:;e e anonime.

In poche parele voglio:

1) Che trattiate tutte le "macchine”: dal PC al
Mintendo 64.

2) Che realizziate recensioni e interviste con
battute demenziali, con richiomi al passato,
con citazioni vissute.

3) | redattori dovrebbero "creare" dei veri e
propri personaggi e argomenti di discussione
(ricordatevi delle vecchie faccine di Zzap...).
4) Voglio una pagina della posta in cui non
si parli solo di vigeogiochi, ma anche di voi
e di noi.

In conclusione ricordatevi che i videogiochi
POSSONO essere ancora un vero e proprio
motive di vita, realizzando una rivista cosi
come non ce ne sono pidll!

Francesco Argento - Roma

P.5. Date ampio spazio ai coin-op, realizzate
una rubrica sui fumetti e cambiate carta. Le
spillette vanno bene.

Bene, mi fa piacere ricevere lettere come
questa perché permettono di raccontarvi
come vediamo noi di Games Master la
rivista.

Come sappiamo tulti, i videogiochi sono
ormai ditfusissimi, ed & molto importante che
tutti, dai ragazzini ai genitori, possano
capirne sempre di pid. Sopratiutio capirne
senza dover acquistare decine di riviste per




DITECI
QUALCOSA!

Eccoci dunque al nuovo numero di Games Master.
Grazie delle lettere che ci avete spedito via posta e via
mail. Ci sono state molto utili, ma non pensiate di aver
placato la nostra sete di commenti..,

Siamo sempre ansiosi di sapere se la rivista vi & piaciuta,
e se vi & piaciuta cosa vi & piacivto di pid, e se non vi &
piaciuta cosa vi & piaciuto di meno e se vi é piaciuta di
meno cosa...

Insomma, ancora una volta, diteci qualcosal Mandateci
una lettera, strappate questa pagina e compilatela,
fofocopiate questa pagina e compilatela, fate quello che
volete ma diteci qualcosa!

DOMANDE? DUBBI? COMMENTI? SCRIVETE!

Con la bvona e vechia carta: Con la futuristica e rapida e-mail:

Games Master c¢/o KiD
C.so Lodi 59
20139 Milano

G e e e o . e s e

kiditaly@tin.it

Subject: Games Master

(ricordatevi il subject!)

leggere di molte piattaforme (leggi: conscle e videogiochi. In relazione al seconde
sistemi operativi). Ancora di pid, capirne sunto, il nostro stile tende gia a essere
senza dover necessariamente conoscere a L’.ggcro e gradevole, ma quello che
menadito |'inglese, e capirne senza dover vogliamo evitare & proprio di tirare in
essere assidui lettori di molte testate per ballo citazioni che solo una ristretta
conoscere il "gergo” del settore. Ecco il cerchia di lettori potrebbe capire.
perché di Games Master, una rivista che Vogliamo essere chiari, vogliamo essere
tanto |'utente Saturn quanto |'utente PC uno strumento valido per tulti. Nen

0ssano apprezzare, una rivista in cui dimentichiamoci poi che quello dei
Foppﬂasionmo possa frovare una miniera di  videogiochi & un settore c?we & cresciuto
notizie e il semplice neofita un "luoge" in cui e dimostra maturita, e che merita
sia piacevole trascorrere del tempo. Certo rispetto e attenzione: non mi sembra
alcuni termini saranno di non facile onestamente giusto tornare a realizzare
comprensione, ma noi faremo di tutio per riviste "vecchie", che per quanto
permettere a TUTTI i nostri lettori di capire storiche oggi avrebbero pochi motivi di
quello di cui parliamo. esistere in edicola. | nostri letori
Riguardo al primo punto e la P.S., noi impareranno a conoscere i giornalisti e
trattiamo gia tutte le macchine pid gli esperti che lavoreranno con noi, e
aggiornate, ma parliamo di vic[eoqiochi, non sono sicuro che realizzando una rivista
di molto aliro, perché ci sembrerebbe una "nuova" come & Games Master

resa in giro ai chi acquista la rivista per sapremo creare oftimi motivi di spunto
Feggere le sacrosante 96 pagine di anche per i leftori pit navigati.
MNon dimentichiamoci, infine, le persone
a cui noi dobbiamo pit attenzioni: i
lettori. Le risposte al nosiro questionario
giungono copiose e ci raccontano di un
pubbﬂico a cui Games Master piace
proprio per la sua struttura bilanciata.
Insomma, vorremmo creare assieme a
voi, una rivista bella e "fresca”, facile
da leggere e che dia molte
soddisﬁazioni.
Vorremmo infine che le pagine della
posta le facessimo insieme: volete

Quali sono le rubriche, gli articoli, gli spazi che vi
sono piacivti di pie?

2

Ok, mon vi é piacivto tutto. Quali sono le parti di
Games Master che vi sono piacivte di meno?

—_———————— -y

La Ragazza |
col Computer |

3

Cioo, la vostra “Ragazza col Altri suggerimenti?
computer” preferita & fornatal
Questa volio avevo infenzione
di porlarvi di un videogioco,

diciomo, poco femminile: FIFA

98 Rood to world cup. Da non malto & uscito nei
negozi di hutta Ilalic e, come gid polevamo
immaoginarci, sta andondo o ruba. D'olironde, &
innegabile: ha una grofica meravigliosa e anche la

parlare di noi e di voi? Scrivete,
scrivete e scrivete! La posta riflette le
opinioni dei leftori: non c'é posto
migliore per esprimere le vostre idee

sezione falfica & oftima e divertente, eppure, cavali, r]guardo i videogiochi e la nostra

: ! . =

non & mico possibile: dei ire livelli il primo & di una rivistal SFgﬂif. il tutto a:
facilita mostruosa, il secondo. .. insomma il secondo & Gomes Master ¢/o KiD
di nuevo piutiosto semplice, ma il terzo, ragazzi, il «.s0 Llodi 59

terzo & impossibile! Voglic dire, ic a giocare a colcio IL F"HT" I]ELLH SITHAI"]HE 20139 Milano

mi diverto, ma froverei pit grude\nole riuscire @ fenere
la palks almeno per qualche secondo. . il tempo di
costruire un'azicne! Beh! Tulh | ragazzi che leggerannc

Play5Station domina il mercato dei 32/64 bit,
Nintendo segue a una certa distanza, mentre
Sega sembra essersi perso sull'autostrada dei
vicﬁeogames, attendendo il soccorso di un
cerfo DURAL. Ma io mi domando: come mai
uesti sistemi hanno subito tre destini cosi
3iversi?— PloyStation ha dalla sua un'enorme

Caro Game Maoster,

sono un ragazzo di 17 anni e ti ho

scritto per trattare la situazione odierna
dell'intrattenimento elettronico. Premetto che
ho posseduto un Sega Saturn e una Sony
PlayStation e che tuttora possiedo un
Nintendoé4 e un Pentium 200MMX con
3Dk«.

Allora, la situazione é sostanzialmente cosi:

diranno che i la penso cosi perché sona una
femminuccia e che il colcio sarebbe meglic losciaro
agli vomini; si da il caso, perd, che ic (e come me
malte altre ragazze) abbia giocato a pu"cﬂt_' par anni
e che sia anche piutiosto bravina, FIFA 98 nel
complesso non mi dispiace sala, ecco, forse dovrebbe
essere maggiormente alla portata di fulti.

P e e e e et e e T e
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quantita di software pit © meneo
on circa 10 ca
li peraltro anc
M; Nintendo
a JPi -f:ri l:ni!

olavori,

il pcssc- on |u r_]uunhiu
di n.]iu"11| e soprattutte cen |
arezzi, Monostante
|_n_|c|'|| ma bellissim
mentre SE'glj hc: ormai p
fi a degli sviluppatori
sccidentali e guarda c|| {uh.lr".

";:-DII'IUHI'.]" =

frase "La

della tua’

sorpass

la LISI anc esempio per
tuth & que”u de”u |{-‘!![—‘TD
dell'anenime apparsa sul FJIII'T'L"‘
numero di Game Master, in cui

»

lui giudicava sciocco un gioco
come Super Mario 64, facendo
chiaramente capire che ha detto
m*: solo perche & un possessore
L.| Pla che invidiando
le capacita tecniche del 64 bit
NlruIPnJu he il 32-bit Sony non
2zza. Ma cio che
vorrei che lui capisse & che la
TEEHOngiG e in continua
evoluzione e quindi deve
accettare tutto cio che & piu
te del proprio sistema:
h'io I'ho fatto con il salte dai
32 ai 64 bit. Vorrei inoltre
lanciare un u;:-pr.—:”a.l a tuth per il
i &4 fan club
qunlt.uru,, VuiF\;P is 5
F-IJ-- mandare una lette °ra e
riceverd la tessera
rivista mensile
le novita per N
GameBoy.

Quake 2 » Chamelon Twist  NFL
Quarterback Club "98  Auto
Destruct » F1 Racing Simulation °
Steep Slope Sliders * Rampage * Men

in Black...

Final Fantasy
La seconda parte della
guida al gioco di rvolo piv

famoso del 1997.

I I Games Master ¢/o KiD Creating in Digital, C.so Lodi 59, 20139, Milano I

=l

Manini Fabio - via
Castelluechio Rino 1./a -
25020 Gambara (BS).

7

Messiah
In anteprima,

il gioco che
potrebbe
scaldare queste
notti invernali...

Y
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LEGGI LA NUOVA RIVISTA E PER TE
GIOCARE CON IL COMPUTER NON
SARA’ MAI PIU’ LA STESSA COSA.

RISOLTO!
8 H l TRUCCHI E SEGRETI PER
GIOCARE ALLA GRANDE
CON MONKEY ISLAND 3
G0 P TEB

AWENTURE MOZZAFIATO
(ON

GENNAIO

\ DERBY FRA CAMPIONI:
GRAFI(A DAURLO JFIFA '98-ACTUA SOCCER 2 wmetll

SUAKE 2 CHI VINCERA'? MR

IN TUTTE LE EDICOLE A SOLE 9.900 LIRE
CON UN CD ROM PIENO DI GIOCHI DA
PROVARE SUBITO SUL TUO COMPUTER




Claudio, Riccardo, Simone, [f CYBERSTORE

5 ‘ TROVI LE MIGLIORI MARCHE
Stefano e Valentino Al MIGLIOR PREZZ0I

[ ] ] ] ]
CIn ue rOfe55|on|stI Che » Microsoft «Intel* Packard Bell* Hewlett
Packard*IBM+*Compaq=*Toshiba » Olivetti
* Epson * Netscape * Lexmark # Apple = Canon

L
Logitec = Creative Labs+Nokia+*Samsung
r ano a ua Ingua. *Siemens *Sony*US Robotics * De Agostini

» Lotus* Corel * Mondadori » Nintendo * Nikon
& epson & ﬂ EPSON

Philips » Virgin » Borland = Ericsson = Pioneer
Stylus ; ] b Stwlus

* Rank XeroxeSeqga®Adobe=Lucas*Symantec
ed altre ancora

uscita casello TREZZO D'ADDA
— Milano Autostrada A4 Venezia—

5511 Padana Superiore

Cassanese _/

- Centro Commerciale Agora
Piazza Gobetti - Cassano D'Adda (M) - Tel. (0363) 360256
Metro: Linea 2 (verde) - Capolinea Gessate
Bus: Da Gessate Capolinea

m 2000 m’ con il meglio dell'informati-
L-L:.

ﬁ CYBERTOTS: lo spazio cyber dove

lasciare 1 bambini mentre i grandi
fanno gli acquisti

INTERNET CYBERPUB: un caffé tra
un acquisto e una “navigata”

Ampio PARCHEGGIO gratuito

PAGAMENTI con Bancomat, carte di
credito e pagamenti rateali.

-\ [\ i
Orario CONTINUATO dal martedi

L'acquisto di un computer o di un prodotto &
informatico non & mai stato cosi semplice. L Goved: dale 630l 25,0

Lunedi dalle 15.30 alle 19.30

CYBERSTORE 457

Il plis grande superstore di computer in Italial®

IL PIU" GRANDE SUPERSTORE DI COMPUTER IN ITALIA

Chiamaci o vieni a trovarci presso
il nostro Punto Vendita. Ti aspettiamo!




