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dette nummer til noget
helt specielt.

Vi vil ha’ dig til at tryk-
ke fireknappen i bund og
fyre den oﬁﬁ det giver
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Spil testet | SOFT er karaktergivet efter en skala p& mellem 0 og 5
stierner. Fem stjerner repreesenterer det eminente og absolut an-
befalelsesvaerdige, mens 0 stierner gives for det direire utilberlige.
Karakterer givet er udtryk for anmelderens egen holdning og er
vurderet i forhold til evrige spil pd markedet for den samme com-
puter og i samme prislag. Er der i bladet angivet priser, sker dette
uden forbindende og er baseret p& oplysninger fra forhandlere
og andre. Udlan og udlejning i erhvervsajemed er forbudt, Artik-
ler og billeder | SOFT kan ikke uden forlagets skriftlige illadelse
benyttes ved salgsvirksomhed, dog mé kortere uddrag.af stof fra
bladet citeres med tydelig kildeangivelse.
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SOFT Mail

Sé& er det med at leere at skrive
bare nogenlunde lzeseligt. |
hvert fald hvis du vil gere dig
héb om at & svar fra SOFT-
oraklet, der huserer pé side 4.

PULS

Varme nyheder og inside-
afsleringer fra den bankende,
pulserende software-verden.
De spilgale nyhedssnusere fra
SOFT har endnu en gang ste-
vet de hotteste rygterop . . .

De kalder det EYE
Et spil ved navn "’@ije”’ er det
seneste, de daia?:ade
engleendere har hentet frem
fra godteposen fil os. Flzis'en
har testet det.

Kode-kongerne
*’Codemasters™ betyder
’Kodemestre”, men det er
ogsé navnet p& det hurtigst
voksende billigspilsfirma i den
vestlige verden. Og tro det
eller lad veere: Bossen er kun
19 ér!

90’ernes bﬁfﬂl

| et videnskabeligt
udviklingscenter i USA sidder
hejt betalte maend og grubler
over, hvordan data-spillene
skal se ud om 5 og 10 &r. SOFT
besagte dem.

Deflektor-dyst

Det checkede check-team har
deltsig i to lejre: Nogle, der
synes%eﬂektor er det sublime.
Og andre, der synes, det er
det dybt dede.

Hjemme hos Ocean
Gamesgiganten Ocean bor i
en kirke. Men det er ikke det
eneste underlige ved firmaet,
der stér bag succeser som
’Game Over”’, "Rambo’ og
"’Platoon”.

Vind en Sega

Og helt zrligt: Sega er det
tungeste, du kan opdrive
blandt spille-konsollerne lige
netop nu. Fé& din helt egen
takket veere SOFT og Dennis
Bergstrem.

De bedste spil

Blandt spillemaskinerne (Sega,
Atari og Nintendo) er der krig
pa kniven: Hvem har de bed-
ste spil? Nervepirrende lod vi
de tre dyste.

\\'ﬁ'ngy?n Atlar.-'

es, : En splinterny Atari
2600 spillecomputer inklusive
joystick er up for grabs. Skal

det veere din?

SOFT Check

De nyeste spil bedemt of
Danmarks mest kompetente
(og garvede) testhold, the
SOI% Check Team.
Spiltesterholdet med flest &rs
erfaring.

SOFT Chea

Data-duffy dlias Torben
Flaisdorf er tilbage i stolen,
hvor han tester dge billige B-
spil, vi allesammen har réd fil.
Det sker i El Cheapos alias Soft
Cheap pé side 42.

TOP SECRET

Spreet op hvis du ter —

Stort gratis illaeg i midten aof
blad, teet stoppet med tips og
hemmelige pokes, der ger dig
udedelig i Danmarks bedste
dataspil.



SOFT Mail's
Hanne-pande-
kaffekande
sidder klar med
kuverteme

og den store
brevmaskine.
Her er dagens

jille brev.
Klage, en ros

Hanne-pigen ertilbage i brevsprakken for at svare pa DINE
breve om dette og hint. Har du spgrgsmal, kommentarer,
problemer, ris eller skzldud: Skrivdem ned og send dem
ind...

Den forste
gang...

Hej Hanne!

Jeg kegbte SOFT fgrste gang i
maj/juni ‘86 (Uridium-forside)
og har siden varet en trofast
lzeser af magasinet og har stort
set altid ment, at bladet var
enormt godt.

Dog er der 2 ting, jeg mener er
darligere nu end i starten...

For det farste synes jeg, at det er
noget lort, at | har fijernet bille-
derne af anmeldernes grimme
ansigter, de var med til at gore
anmeldelsen bedre...synes jeg.
For det andet synes jeg, det er ir-
riterende, at | er startet med det
nye pointsystem (det med stars),
nar man nu lige havde vannet
sig til det andet (00-13). Nu er
det jo ogsd blevet umuligt at
sammenligne med tidligere spil
(hvor mange stjerner far "Delta”
f.eks.?).

Men der er selvfglgelig ogsa
MANGE ting, som er blevet bed-
re siden start.

Jeg er en STOR fan af den fanta-
stiske finne, Stavros Fasoulas
spil ("Sanxion", "Delta” og "Que-
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dex”). Jeg har alle 3, men kunne
godt tenke mig at vide, hvad det
naeste bliver.

Hvorfor laver I ikke et indslag i
bladet om gamle spil (82-84) el-
ler endnu zeldre til CBM-64, det
kunne veere skide sjovt.

Og s4 lige til sidst, hvad p..... er
meningen med at give "Slap-
fight™ 7 i grafik? det spil skulle
efter min mening MINDST have
9 (pa Commo’en) og i stedet 7 i
lyd.

Udover disse ting har jeg ikke
andre forslag/klager og haber,
at i vil fortszette det gode arbej-
de.

Stor hilsen til dig og SOFT,
Karsten Hansen, Frederikshavn.

D,

Hej Karsten!

Du er ikke den eneste, der har
brokket sig over vores nye po-
intsystem. Men vi ndrer aldrig
nogle ting her i bladet uden
grund, og i dette tilfzlde, GODE
grunde...

For det forste er der en del af
vore yngre laesere, der simpelt-
hen ikke kender til 13-skalaen,
da de far karakterer i skolen via
"udmaerket”, "tilfredsstillende”
osv. eller overhovedet ikke er be-

Sporgsmﬁ‘ .

SOFT Mail
<t Kongensgade 72
pu kan v

skal vide dit navn

gyndt pa alt det med karakter-
raes.

En anden grund er, at SOFT ogsa
udkommer i vores broderland
Sverige, hvor deres karaktersy-
stem foregar under helt andre
rammer.

Derfor har vi skippet alt det med
systemer og regler og ganske
enkelt opfundet vores eget po-
intsystem med en helt speciel
SOFT-definition.

Og nar alt kommer til alt, sa dre-
jer det sig jo bare om tilvaenning.
Ikke!ll

Det naeste fra Stavros Fasoulas
hand bliver..ja, det ved jeg des-
vaerre ikke, det er jo en forret-
ningshemmelighed, men jeg sy-
nes nu ogsa, at overraskelser er
det bedste, der findes!

Gamle spil bliver der heller ikke
noget af, det ville vaere ligesom
at laese avisen fra i gar, og det er
der ikke meget sjov ved...
Hanne.

Coin-ups

Hej Hanne.

Findes spillene "Out Run" og
"Jackal" pa 64'eren?

Har de vaeret i SOFT-Check?

I gvrigt synes jeg, at SOFT er et
godt blad!

Venlig hilsen,

Hans-Ole (Olly) Nielsen.

D,

Hallo Olly!

Det ma jeg nok sige... der har du
ellers faet fat pa noget af et gge-
navn, hva"?1? Hvem har dog fun-
det pa det?? Din mor? Ja, jeg
tankte det nok!

Og sé dine spgrgsmall! De er vel
nok nuttede.

Om "Out Run” og "Jackal” fin-
des? Jamen det ved du dal

Og det er vel nok en lille pudsig
ting, at du spgrger, om de er ble-
vet testet, for det er de sgrme, i
hvert tilfelde "Out Run”, og si
lige i det nummer du sidder med
i handen for gjeblikket. Sjovt
ikke!

N&, men pulle for denne gang, og
sd hils lige din mor fra mig, vil du
ikke nok...

Hanne.

=56
Har du en
tilladelse?

Til Hanne.Hej, jeg hedder Tho-
mas. Jeg vil sperge, om jeg kan
fa tilsendt en opskrift pa et copy-
interface til Commodore 64?7

Hilsen,
Thomas Schmidt, Fredericia.

Jamen dog, din lille halvkrimi-
nelle gut!

Sadan noget spgrger man da
ikke om. Det er jo forbudt...

Fy skammel!
Hanne.

—

=)
Listprotect

Hej Hanne!

Mig og min bande, Team Flads-
aa, har et kaempeproblem, for
nér vi laver vores egne smd op-
findelser, vil vi gerne undga, at
andre gar ind pa listen.

Sa vil du ikke nok hjzelpe os med
et lille tip til at lave snydelist?
PS: Haber du kan hjzelpe os.
Hilsen,

Team Fladsaa, Nastved.

T

Til Team Fladsaa.

Jeg tror bestemt ikke, | er ene
om problemet, sa derfor haber
jeg, at ogsa mange andre kan fa
gelde af fglgende simple tip.




Listprotect er:

10 REM (SHIFT L)

20 ...30 ..Altsa:

Serg for, at den forste linie altid
er med "REM" efterfulgt af et
tryk pa "SHIFT" og "L". Sa vil an-
dre ikke kunne liste program-
met. Haber, det hjzelper!!

1 gvrigt: Tak for hjerterne!
Hilsen Hanne.

Oppe pa
Grenland

Kaere Hannemor!

Vi er to gutter fra det nordlige
Gregnland.

Af hensyn til vore mange fans
bor vi helt heroppe pa Grgnland.
Vi her i det nordlige syn’'s, Jeres
blad er FF (Fimse Fedt), selvom vi
ma lzse det med vanter pal!

Vi har se'fg’li’ et par spgrgsmal,
de lyder sadan:

1: Hvad hedder det bedste stra-
tegispil (krigsspil) pd markedet
til C-64'eren?

2: Hva’ med en anmeldelse af alle
constructions Kit'er pa marke-
det?

3: Hvorfor har du en Amstrad?
Hvor er det synd, at nogle har an-
det end en Commodore. Disse
elendige plastickasser, som Am-
strad og Spectrum og alt det an-
det I... burde forbydes ved lov
over hele verden.

Vi,somtroede at du, Hane, varen
fornuftig lille skolepige, fik et
chock den dag vi laeste, at du
havde en Amstrad og matte
straks g4 til psykiateren og for-
taelle, hvad vi havde laest.

Og hvorfor er Morten s ubeskri-
velig elendig, teenk at fa lgn for
det, han skriver! Utroligt! De an-
dre er samznd gode nok, isaer
ham Hans-Henrik!

4: Hvad med computerplakater
inde i bladet, det gor ikke noget,
at bladet bli'r lidt dyrere, - det
bliver jo ikke darligere af den
grund.

Ellers tak for et skide godt blad!
De to friske from Attu in Green-
land,Ense and Jayken.

PS: Haber, du er bedre end Chris,
for sidst, vi skrev, kom det ikke i
bladet.

Signeret: Jayken.

a0

Til Ense og Jayken.
Jeg kan den onde lyne mig godt
forsta Chris, hvis hun ikke ville

gengive SADAN en gang pladder
pa SINE sider!

Bare jeres spgrgsmal!! De er
dybt blgde, lige til en klar Arne!
Man kan da for alt pa asfalten si-
ge sig selv, at det mildest talt er
umuligt at udnavne markedets
bedste strategikrigsspil. Nogle
er helt vilde i varmen med "War
Games", mens andre ander og le-
ver for "Tobruk” eller "NATO
Commander”. Sddan er det bare.
Smag kan ikke diskets....disku....
kan man ikke skeendes om!!!
Og sa vil | have en anmeldelse af
alle Constructions Kits pd mar-
kedet. | ma da vaere syge i hove-
derne.... Eller bliver man bare sa-
dan, ndr man har varet oppe at
dyrke sne et par maneder?!?

ALLE! Ved I, hvor mange der fin-
des... det ville svare til, at | skrev
ind til Bil & Motor og bad om en
test af alle stationcars pa marke-
det. De ville grine af jer!

Desuden behgver | ikke bekymre
jer om min Amstrad, | skulle
tveertimod bekymre jer, hvis jeg
ikke havde den. Sa ville | nemlig
aldrig nogensinde komme til at
lese de sorte sider igen. Og det
ville | jo for alt i verden ikke ga
glip at, vell!

Til sidst kan jeg oplyse jer om, at
vi arbejder pa sagen med hensyn
til de lzenge gnskede plakater, -
alt, hvad | kan gere er at kebe
bladet og vente. For som Orla si-
ger: Det er forventningens glae-
de, der er sterst...

Dybt farvel fra,

Hanne.

E—_‘"“-E'ial
===k

Eksamen

Hejsa Hanne.

Til lykke med de bedste sider i
SOFT! (Smiske smiske).

Jeg har et par meninger om ting
i SOFT, ting, som jeg haber vil
skabe lidt debat pa disse sider.
PULS:

Bare skzr en side ned pa PULS.
Den kan bruges bedre i SOFT
MAIL. Nu er det ikke sadan, atjeg
har nogetimod PULS, det er bare
for langt!

Karakter: 9

SOFT MAIL:

Supergodt. Bare sejt, mand. Kun
een ting kan ggre det bedre: en
side fra PULS og dette brev, sa vi
far lidt debat.

Karakter: 13

SOFT CHECK:

Uuuups. Fgrste gang, jeg sa Je-
res "new look” pa SOFT CHECK,
troedejeg (helt zrligt), at det var
EL CHEAPOS.

0G billerne (billederne)! Hvor er
de? Nar de er der, kan man hur-
tigt se, om spillet er godt. Og
man fgler det nasten, som om
man kender Jer, nar der er nogle
billeder.

Og stjernerne? Hvad skal vi nu
med stjerner? Karakterer er da
gode nok. Prgv og hgr' her: Man
kigger under grafik: 5 stjerner.
det betyder, at man skal kgbe
spillet. Pa grund af sej grafik?!
Ikke pa vilkar!

Karakter: 03 (indtil videre)

EL CHEAPOS:

Gat initiv! Sa'n skal den bare
Kringles!!

Det er jo ikke alle, der smider
200 kr ud pa et spil. Meeen....
stjernerne! Det trakker nedad!
Karakter: 10

AAA:

Sejt med svindlerier. Nogle spil
er bare for svaere! Bedre hvis det
altid var samlet i et blad, - det er
nemlig SA treels at rode alle sine
SOFT'er igennem, bare for et en-
kelt POKE.

Karakter: 11

ELLERS TIL LANGE TESTS:
Godt, salenge der hgjst er 3 i
hvert nummer og, at de hgjst fyl-
der 2 sider hver.

Karakter: 10

KONKURRENCER:

God ide!

Karakter: 11

REPORTAGER & ARTIKLER:

Det er udmaerket.

Karakter: 9

Og sa lidt ris (graed ikke, Hanne).
En overgang havde | det sadan,
at der var 1-2 programmer til
hver 'puter. Kom med det igen!
Hvornar kommer der plakater
inde i bladet?

Kan du ikke komme ind p& mid-
tersiderne? (Som plakat med
autograf)?

BL@Dlig hilsen,

Carsten Sgrensen, Horsens.

aD

Hej Carsten!

Du skal have tak for dit brev, -
herinde pa redaktionen er vi al-
tid modtagelige overfor kritik af
enhver slags (der var selvfglgelig
nogen, der jublede mere end an-
dre!) Samtidig skader en god

gang debat nu aldrig, iszr ikke,
hvis den er saglig og ikke bare en
omgang Commodore/Amstrad-
huggeri!

Din og mange andres drem om
midtersideplakater bliver ma-
ske inden lange opfyldt, men
mig klemt inde pa de midterste
sider far du nu aldrig, jeg findes
ganske enkelt ikke i 22.000 ek-
semplarer! R ENTE

= e—_ 3}
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Noget for noget

Hej Hanne.

Jeg synes, SOFT er et supert blad,
og mine yndlingssider er EL
CHEAPOS og SOFT MAIL. Jeg el-
sker at spille og jeg har en
C64'er. | spilsamlingen har jeg
bl.a. Firebird-spillet "Gunstar”.
Det har jeg lidt problemer med.
Og sa vil jeg spprge, om du har
nogle POKES eller tips til det.

Forresten har jeg et tip til 64'er
versionen af "Barbarian”. Man
skal hele tiden holde fireknap-
pen nede, og man skal hele tiden
holde joystikket den modsatte
vej af, hvor modstanderen star;
-saledes, at du prgver at hugge
hovedet af ham. S& garanterer
jeg, at man kommer igennem de
tre ferste runder af spillet uden
problemer.

Maske virker det ogsa pa andre
maskiner.

Hilsen,

Turgay, Veerlgse.

b

Hej Turgay!

Jeg har desveerre ikke lige det
rette "snyd” lige her i gjeblikket,
men det ville da ikke vaere andet
end rimeligt, hvis nogle kvikke
lesere indsendte nogle Tips &
Tricks til f.eks. "Gunstar”, s& du
kan komme videre. Iszr, nar du
har rystet noget snyd ud afymer-
dasen. Desuden har den fgrste,
der finder frem til dir Gunstar-
trick (og sender det hertil) mu-
lighed for at vinde et spil.

Hej fra Hanne.

SOFT 2/88 -5




Hotte rygt

er, braendvarme nyheder og rygen-
de hede sladderhistorier. Det er blot nogle af

ingredienserne | PULS, de mest aktuelle
nyhedssider i den danske software-verden...

TRAN TIL
KRIGEN

Efter succesen med de mange
Vietnam-film (Platoon, Hambur-
ger Hill, Full Metal Jacket m.fl.) er
spilfirmaerne nu i fuld gang.

Fra Ocean er "Platoon”-spillet
kommet som efterfglger til deres
netop udgivne "Combat School”,
hvor du som en ung soldat blev
sendt pa skole for at lzere kunsten
at bega dig i krig.

Det var abenbart en godide, har de
syntes hos Cascade Games. De
har nemlig netop kgbt spilrettig-
hederne til Paul Hardcastles
Vietnam-sang "19", der vil blive
udgivet som computerspil i to
dele.

Fgrste del hedder forstaeligt nok
"19 - Part One” og her er undertit-
len Boot Camp. Du skal overleve
en af USA’s hardeste militaere tree-
nings-skoler, og er du god nok, far
du snart lov at kpbe "19 - Part
Two", et selvstaendigt spil med un-
dertitlen Vietnam. | sidste spil bli-
ver du transporteret til krigsskue-
pladsen i det fjerne asien og sa er
det ellers bare med at kaempe med
alle midler, hvis ikke de gule skal
vinde.
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FRA ATARIS
FADER

| USA er Nolan Bushnell et navn,
mange af de gamle i software-
branchen kan nikke genkendende
til.

Nolan Bushnell er nemlig manden,
der i sin tid opfandt computerspil-
lene. Det var helt tilbagei 72, hvor
han skabte verdens fgrste spil -
kaldet Pong - og stiftede Atari.
Han ombyggede sin garage i Sun-
nyvale, Californien, og indrettede
kontor istedet.

Efter en tid med stor succes, solg-
te han i 1976 Atari (som pa det
tidspunkt kun producerede spil)
og blev millionzer pa handlen. Si-
den da har han forgaeves forsggt
at fa en succes af samme dimen-
sioner, bl.a. med noget sa vildt
som Petsters, en slags robot-tgj-
dyr, der reagerer pa lyde og pa lys.
Indtil nu har firmaet bag Petsters,
Axlon, kun tabt penge pa projek-
tet, og rygter siger, Nolan Bush-
nell derfor har kastet sig over en
anden del af branchen.
Computerspillenes “far” skulle ef-
tersigende veere i gang med at lan-
cere "Ataris barnebarn” i form af et
videospilsfirma, der skal sta bag

arcade-spil i grillbarerne og biogra-
ferne. At dgmme efter hvad vi tid-
ligere har set fra Bushnell, ma der
her veere tale om noget ret sensa-
tionelt...

GOOD OLD
DAYS...

Husker du... Sadan starter en pres-
semeddelelse fra det nystartede
amerikanske spilfirma Thunder
Mountain, en underafdeling af
Mindscape (dem med Defender
of the Crown og King of Chica-
go).

Grunden til, at de vil have de sma
gra i arbejde, er, at de lancerer en
ny serie spil for alle os nostalgikere
rundt omkring. Det drejer sig i al
korthed om, at de for en billig pen-
ge vil genudgive en lang serie
"klassikere” blandt computerspil-
lene, altsa spil, som vi husker dem
fra dengang farfar var ung (well,
naesten... dengang Deres chefred.
var ung, sa i det mindste...)

Som chefen for Thunder Mountain
Software, Roger Buoy, siger det:
- Gode spil dgr aldrig. Derfor vil vi
nu lancere en serie spil, der i man-
gemange ar har ligget blandt favo-
ritterne hos de inkarnerede com-
puterfreaks.

Og ganskerigtigt: Det er den aegte
vare fra de gode gamle '81-dage i
arcade-hallerne, Thunder Moun-
tain nu sender ud til den frie ver-
dens 64'ere, IBM’ere og Apples. Se
bare pd et par af de fgrste titler, og
du vil nzesten Kunne genopleve
fornemmelsen af din ungdoms-
keerestes klamme hand pa opda-
gelsesrejse i dine underbukser, el-
ler hur?

Pac Man, Ms. Pac Man, Dig Dug,
Pole Position og Galaxian. Hvad
siger du s&? Good old days are here
to stay!

KARATE PA
AMIGA

Sl4, spark og rahzerg!

Et tidligere Commodore-64 spil,
Moebius, er nu 0ogséd kommet i ud-
gaver til sdvel Amiga som Atari
ST.

Spillet udgives af Origin Systems
Inc. fra USA og er et af de seje
volde-spil med masser af blodig

Under daknavnet "Ricochet”
Mastertronic nu til at genudgive
en serie gamle (men stadig spille-
vaerdige) fuldpristitler fra Activi- | ,
sion til lavpris.

karate-action. Er du ra nok, kom-
mer du til at dyste pa varierede
slagmarker i alskens karatekneb.
Ray Evitts, produktionschef hos
Origin Systems, spiller selv Moe-
bius. Og ikke bare derhjemme -
han bruger rent faktisk det meste
af sin arbejdstid pa spillet, hvilket
dog ikke generer hans arbejsgivere
det mindste:

- Det beviser bare, at spillet i den
nye Amiga-version er lige sa godt,
som det var pa 64 eren, siger de.

der op-
hnell. Manden,
lbf::ilkcal't‘w.rBelrlzens forste computerspil

og stiftede Atari.

sadan sa det ud, det forste ar::t_i;é
g gy

kken )
Oscg)r‘l?/ hvid med storé gﬂm;nt: I;Loga
ser. Du skal holde en bol

skarmen.




SPIL-
GENBRUG

Computerspil har det ligesom pla-
der: Efter et bestemt stykke tid
kan de ikke lzengere szlges, sa er
de nemlig uaktuelle (maske fordi
de allerede er ude i piratkopier
Kkort tid efter lanceringen).

Nu har billigspilseksperten Ma-
stertronic sammen med fuldpris-
firmaet Activision besluttet at
gere noget ved den sag. Ideen er
ganske vist set mange gange for,
men ikke desto mindre fortjener
den omtale.

N&r Activisions spil ikke laengere
kan szelges til vejledende pris i for-
retningeme, er det planen, at de
skal genudgives under Ricochet-
navnet til en billigere penge (om-
kring 40 kroner mod fgrca. 179,-).
Aftalen med Mastertronic gar ud
pa, at Mastertronic overtager ret-
tighederne til samtlige Activision-
spil, nar de har veeret pa gadeni et
bestemt stykke tid - typisk et ar.
Herefter vil de samme spil sa altsa
blive genudgivet i billigspilseesker,
men uden andre gendringer igv-
rigt.

Activision-boss Rod Cousens (tid-
ligere chef for bl.a. Quicksilva) si-
ger til SOFT, at i en branche, hvor

levetiden for produkterne er kort,
er det profitabelt for alle, at de kan
genbruges som billigspil.

De fgrste relanceringer af gamle
Activision-spil er allerede udgivet.
Det drejer sig om Ghostbusters,
Eidolon og Ball Blazer.

ELVIN ER
TILBAGE!

Husker nogen Elvin Atombender?
Den gale videnskabsmand, der i

hedengangne Impossible Mission
havde sat sig for at gdelaegge alt
levende liv pa Guds grgnne pixel-
jord.

Well, vi ser en sky af haender rejse
sig, sa der ma trods alt stadig vaere
nogen, der endnu spiller det gode
gamle Epyx-hit.

Nu er der gode nyheder til de in-
karnerede freaks:

Epyx har netop meddelt, at efter-
fplgeren - Impossible Mission II -
er ved at veere pa gaden. Og at
dgmme efter de tidligere presse-
demos er spillet faktisk slet ikke sa
ringe.

Du skal finde en sikker vej igennem
Elvins hovedkvarter og undga de
dpdbringende robotter, han har
bygget for at forsvare sig. Gen-
nemsgg hvert enkelt rum et efter

HANE YOU SEEN
MY OUEEN.

g A
éﬁ%ﬂaﬁi DREAM!

Impossible Mission II. Denne gang
er det endnu mere "impossible”
end i forgzngeren, det gode gam-
le Epyx-hit.

et og find kodenumre, s& du kan
fuldende missionen og neutralise-
re Elvins atombomber.

Hvis du finder Elvin og uskadelig-
gor ham, bliver det fgrst for alvor
svaert. Nu skal du nemlig ud igen!
Forbi draeber-robotter, vagter,
miner, feelder i gulvet og elevato-
rer, derikke virker. Jo, det her hed-
der ikke "Impossible” for ingen-
ting...

Gang i den.

BRACTSPIL
FRA OSTEN

Et engelsk firma, CDS Software,
har en helt speciel forkeerlighed
for "kedelige” computerspil: De
star bl.a. bag de kolossale succeser
Colossus Chess og Colossus Brid-
ge.

Nu har de kastet sig over endnu et
hjerne-spil: Mah-Jong.

For de, som ikke kender denne
omgang udfordring til taenkeren,
kan vi oplyse, at det drejer sig om
et breetspil, der oprindeligt blev
opfundet langt ude i det fjerne
@sten i meget, meget gamle dage
(for farfar var ung).

Med kolonialiseringen bragte bri-
terne Mah-Jong til Vesten, og i
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dag kan du altsa spille gamet i flot [

3D pixelgrafik mod en computer.
Gad vidst, hvad de skeevgjede
vismeend ville have sagt til det...

Sammen med spillet kommer en
lzerebog i Mah-Jong og fire "be-
gynder”-spil. Colossus Mah-Jong
erigvrigt bygget 100% over dein-
ternationale regler. Computeren
har ni intelligens-niveaer og et
fuldt tournament-mode. Hver brik
kan ses i et bestemt tidsrum, der
kan szettes til at vaere s lidt som 1
sekund. S& her er lidt at ga i clinch
med selv for den mest haerdede
Mah-Jong kriger!

Spillet er til Commodore 64/128
og Amstrad. Savel IBM som Amiga
versioner vil fglge i lgbet af aret.

NYT FRA
GREMLIN

Gremlin Graphics. Det var dem,
der engang havde verdens mest
nuttede grafik-nisse som bomeer-
ke.

| dag er firmaet en del af den store
spilkoncern, der blandt andet ogsa
omfatter US Gold, Ocean og Ima-
gine, for nu bare at nzevne nogle af
de mere Kkendte.

Gremlin Graphics har nyligt lance-
ret et nyt C16/plus 4 spil ved navn
Tube Runner, og at dgmme efter
reaktionerne hos vores C16-eks-
pert (han har stadig abstinenser)
er det nok veerd at ofre et par ku-
gler pa. Check it out i din lokale
soft-shop.

For vi andre, der ikke er de heldige

(hmm) ejere af en C16, kommer
snart Northstar, et nyt spil ogsa
fra Gremlin. For at kunne spille
det, skal vi have enten en Spec-
trum, Commodore 64/128, Am-
strad CPC eller Atari ST. Men sa
skulle det til gengeeld ogsa vzere
det veerd...

DATA-SPIL
FRA
RUSLAND

USSR. Det er danoget med blegfe-
de Matruskjaer, lange suppekger
og 2 skodaer for hver 100 indbyg-
gere. Sadan tror de fleste. Men nu
kan de godt tro om igen.

Det fprste russisk-producerede
computerspil er nemlig netop
kommet. Men desveerre: Det erik-
ke ligefrem vestlig standard.
Tetris er navnet. Det er sikkert et
russisk ord, men vi har ikke gidet
sla op, hvad det betyder, for spillet
er mildt sagt ikke sine 179,- kro-
ner veerd.

Det er sveert at forklare, hvad Tet-
ris gar ud pa. Det er meget simpelt
(faktisk ret primitivt). En flok for-
skellige former kommer frem gv-

erst pa skaermen og ved hjeelp af
joysticket og bestemte taster pa
keyboardet skal du flytte rundt pa
de forskellige figurer og vende
dem, sa de passer sammen i nogle
linier nederst pa skeermen. Jo bed-
re du bliver til det, desto hurtigere
gar det.

Engelske Mirrorsoft har staet for
konverteringen af spillet til vestli-
ge computere som Commodore
64/128, Spectrum, Amstrad
CPC/PCW, BBC/Electron, MSX,
Atari, Amiga og IBM. Men desveer-
re, ruskies: Jeres Sovjet-spil er fak-
tisk ikke det tunge, heller ikke
selvom i sidenhen har haft Mirror-
soft til at hjeelpe Jer med forbe-
dringerne. Bedre held nzeste gang.

MERE MEGA-
SJIOV FRA
MARTECH

En af de store jule-seellerter i Eng-
land var Mega Apocalypse, efter-
fplgeren til klassikeren Crazy Co-
mets.

Nu har Martech konverteret hit-
tet, sd ogsd Amstrad-ejere og
Spectrum-gjere (og snart ogsa
Amiga-ejere) kan fa gleede af det.
Ja, du lzeste rigtigt: Mega Apoca-
lypse kornmer nu i andre versioner
end lige netop 64'eren.

Og alle de gode ting er bevaret - di-
gitaliseret tale og lyd, 360 graders
rotationsgrafik og masser af lyn-
hurtig action-faction. Pas pé - hele
universet blaeser ned imod dig og
du skal OVERLEVEI!

De udenlandske magasiner var
vilde, da 64’er udgaven af Mega
Apocalypse kom frem. Vesttyske
"Happy Computer” kaldte det
"rent galskab”, mens "Commodo-
re Computing International” kare-
de det til drets arcadespil og engel-
ske "Games Machine” skrev: "Et
faengslende spil, velpudset og me-
get hurtigt. En sikker sag blandt
fans af Crazy Comets”.

Med Rob Hubbard pa lydsiden og
Crazy Comets geni Simon Nicol
som programmgr er Mega Apoca-
lypse den sikre sag at satse pa.
SOFT viliet af de nzeste parnumre
bringe et interview med mesteren
himself, Simon Nicol. Don't miss
it.

BRYD UD

Og de bliver ved og de bliver ved.
Fra spilforfatternes hand kommer

gavmildt en lind strgm af tyktfly-
dende  Breakout-programmer.
Altsa dem med en bold og et bat
og en mur, som bolden skal sma-
dre hul i.

Variationerne er mange. Teenk
f.eks. bare pa Arkanoid eller Kra-
kout. Men alligevel: Nu ma prisen
for det mest opfindsomme i gen-
ren siges at veere taget.

Simon Nicol er hjernen bag Mega
Apocalypse. SOFT interviewer ham
i et af de naeste par numre...

Mega Apocalypse, 64'er hittet fra
Martech, kommer nu i udgaver til
Amstrad, Spectrum og Amiga.

Det er The Edge, der har lanceret
Tonic Tile, et Breakout-spil pa in-
tet mindre end to disketter og
med fin-fin grafik (hvad siger du
f.eks. til en loader-skaerm med
180 forskellige farver pé Atari ST
0g Amiga-versionerne?).

Med i spillet er 33 levels, og dree-
ber du dragen pa sidste level, siger
The Edge, at de kommer en over-
raskelse (som vi desvaerre ikke kan
skrive om, da vi endnu ikke er dyg-
tige nok og derfor desvaerre ikke
har smadret dragen).

P& spillet, der udover Amiga og
Atari ST ogsa fas til C64, kan skaer-
mene zendres med det indbyggede
construction Kit til de fgrste 16
baner.

BMX-BORN

BMX-Bgrn. Deter, direkte oversat,
navnet pa et nyt spil fra Firebird
Silver. Det er ensbetydende med
en pris pa omkring 30 kroner, men
hvordan er spillet s37 Det spgrgs-
mal stillede PULS-crew til Sean
Brennan fra Firebirds London-
kontor.

-"BMX-Kids" er klart sagen for 64-




gjere pa frihjul, svarede manden og
fortsatte:
-Du skal blzese op ad ramperne, la-

ve kunster med din stuntcykel.og *

give modspillerne baghjul. Det er
simpelthen direkte morsomt at
gore pa spillets mudder-klzedte
BMX-bikes. Prgv det selv...

Vi giver hermed opfordringen
videre.

STARGLIDER
Il

| sidste SOFT kunne vi her pa PULS
nyhedssiderne berette, at Stargli-
der, rumspillet fra Rainbird med
den flotte grafik, var blevet solgt
til et spillehalsfirma, der nu vil
konvertere det, sa det kommer i
2-Kroners automaterne.

Nu har vi endnu flere Starglider-
news. Programmgren bag, Jez
San, arbejder nemlig i al hemme-
lighed med efterfglgeren til Star-
glider. Et spil, som vi geetter pa vil
blive kaldt Starglider II.

Endnu kan vi ikke vise dig screen-
shots, fra spillet. Det er nemlig
langt fra feerdigt og folkene om-
kring Jez San forventer fgrst en
udgivelse i slutningen af &ret. Men
sakan vi vel passende fordrive ven-
tetiden med at spille den fgrste
originale Starglider, the one and
only, som faktisk slet ikke er sa
ringe.

TIDS-BANDIT

"Tiden var ved at Igbe ud. Det gor
den jo, ved du, selv for os tidsrej-
sende nu og da. Mit endelige mal
var uhyggeligt taet, men det var de

barberbladsskarpe stélklger ogsa.
Jegkunne ikke holde en pause, det
her var for intenst. Jeg forsvarede
mig, lgb, drejede om hjgrnet og...”
Time Bandit fra engelske Micro-
deal var i sin tid et arcade-game
med hurtige bevaegelser og fuld
fest og farver. Det er det stadig,
men nu er der kommet endnu me-
re gang i den. Spillet er nemlig
kommet til Amiga, og det er bare
noget, der ryger rundt i lokalet.
Dap! Der sker virkelig noget.

For et spil, der for alvor rykker, ma
der ogsa veere lidt til de sma gra.
Sa pa bestemte steder i spillet er
der tekst-adventure agtige gader,
du skal lgse for at komme videre.
Muf. Og gang i det.

C16-GRAFIK
PA AMIGA

Ikke et ondt ord sagt om C16. Det
er en god maskine. Til prisen, alt-
sa.

Men hvis man er Amiga-gjer, méa

det godt nok alligevel vaere en lille
smule surt at ofre 400 kroner pa
et spil, loade det ind og s& opdage,
at savel grafik som lyd kunne vaere
lavet bedre pa en Commodore 16.
Iseer hvis man pa omslaget har
lzest en reklametekst som: "Dette
spil streekker Amigaens mulighe-
der til det yderste”.

Séadan er det med Backlash, det
seneste Amiga-spil fra Novagen.
Novagen, der ellers fgr har lavet
gode spil (f.eks. Mercenary), har
denne gang givet os en bommer af
format.

Flot cover, tykke reklametekster
0g... nul spill Det er bare naese, nar
man loader.

Spillet har lyd som det forste
Hammond-orgel og man skulle
tro, at programmgren havde del-
taget i en Konkurrence om at fa
den darligste melodi ud af tre to-
ner. S& kedeligt er det.

Grafik er der heller ikke meget af.

Spillet foregar i ingenting, hvor du
skal skyde til mals efter noget
kriris-krams. Men det vaerste er
rek ameteksten: "Alt er tegnet i
flot 3D og med tegneserieeffek-
ter” Gu’ er det gjl

Vi g ver arets gonzo til program-
mgr Paul Woakes og folkene i
hans reklameafdeling. Hvis det her
var et billigspil, kunne det til ngd
gé ar . Men vi bryder os ikke om at
blive lokket af nogle smarte tek-
ster1t | at bruge det sidste af vores
Ign 3 drets crap-game. Derfor:
Dobb ‘It-fy til Novagen.

DROID-
ANGREB

Du har set filmen... Du har kgbt
T-shirten... Du har brugt tandpas-
taen... Nu kan du kgbe spillet!

Starglider i sin originale version.
Nu er en 2’er pé vej.

Advarsel: Undga dette spill! Det er
mildest talt ringe...

Det er Droids, vi taler om. Den
kendte TV-serie fra Lucas Film,
hvor bl.a. robotterne RZDZ2 og
C3PO laver sjov sammen med en
hel masse andre Star Wars-typer.
Nu kan du altsa kgbe spillet. Det er
Mastertronic, der som den sidste
MAD-titel (navnet star for Mas-
tertronic Added Dimension) vil
lancere Droids. Spillet kommer til
at koste omkring en halvtredser.
Og folk med satellit eller hybridnet
har siden januar kunnet fglge Droi-
dernes oplevelser over BBC TV.

BILLIGT
FIREBIRD

Billige spil er som regel B-spil. Men
det vil Firebird nu ggre noget ved.

I "Droids” fra Mastertronics MAD
kan du mgde sjove fyre som R2D2
og C3PO fra Star Wars.

- Bare fordi et spil koster 30 kro-
ner, behgver det ikke at vaere dar-
ligt, mener Martin Defries, salgs-
chef hos Telecomsoft, der stér
bag Firebird og Firebirds silver-
range af billigspil.

Nye titler fradem er Break Street,
et spil, hvor det klart handler om
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athave danseskoene pudset og ta-
lenterne i orden for at kunne flytte
f@dderne pa den mest raffi made.
Ja, den er go’ nok: Du skal step-
danse og breake, sa det er en ren
gru. Men musikken er god. 0Og som
Firebird siger: Vis nabolaget, hvem
der er breakdance-boss!

Enanden sag, igen til C64, er Pyra-
mids of Time. Med 30 sma-mar-
grether oppe af pungen fér du lov
at prgve kraefter med et psychede-
lisk trip ind i en fjern, fjern fremtid
af farver og lyd. Turen er for en el-
ler to spillere og det hele er faktisk
ret spacet.

NEMESIS
 EFTER-
. FOLGEREN

Japanske Konami er altid god for
et kort i @ermet eller to. Sa natur-
ligvis: Efter Nemesis, Jailbreak og
nu her for nylig Jackal, har de lan-
ceret Iron Horse. Nej, navnet hen-
- tyderikke til din gamle jernhest af
en rusten SCO, vi snakker damp-
lokomotiver her, der plgjer sig
over det vilde, vilde westen og kan
blive angrebet af grurnme bandi-
tos ndr som helst.
Nyt fra Konami er ogsa Track &
Fleld, en hjemmecomputer-ver-
sion af det populzere mentspil, der
nu i efterhanden naesten to ar har
scoret kroner pa landets grillbarer.
Track & Field er ti-kamp i en klasse
for sig.
Endelig er Salamander det helt
_ store fra coin up eksperten Kona-
mi. Salamander er efterfglgeren til
Nemesis, og hvis det viser sig at
vaere bedre, vil vi ikke betzenke os
s& meget som et millisekund: Det
spil ma vi simpelthen eje!
Hvis du nogensinde har haft fryg-
telige mareridt om at falde hjeel-

e pelgs ind i rummets dybe intet-

hed, s4 forestil dig det ydre rum
domineret af en frygtigs, dgdbrin-
gende skabning, der erfarlig foralt

- og alle, Sadan starter spillets for-
- historie, ogditjob er-vihavde neer
- sagt naturligvis - at destruere den

grusomme Salamander.
Yeah! ]
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RENS
TAVLEN

Séerdettid at ggre rent bord. For-
aret star (naesten) for dgren, skidt
0g snavs skal ud.

Og ogsa pa din skaerm. Til det for-
mal findes et utal af rensemidler,
bl.a. fra AM Kemi og Abildgaard.
Sidstnaevnte markedsfgrer Pro-
fect renseservietter til EDB-skaer-
me, som fjerner savel den antista-
tiske straling som den mere gam-
meldags snavs og stev.

Ren skarm. Profect er navnet pa
edb-renseservietter til at fijerne ik-
ke bare snavs og stgv, men ogsa
den antistatiske straling.

PYROMANI

Seet ild til dette blad, lgb skrigen-
de ud pa badevzerelset, las katten
inde, load det nye spil og fa aflgb
for dine pyroman-tendenser.
Sadan cirka er stort set bag-
grundshistorien i The Plot, et bil-
ligspil, der om kort tid vil blive lan-
ceret hos Firebirds silver-label (ca.
30 kr.).

I spillet er du Guy Fawkes, der skal
rende rundt og breende det briti-
ske parlament af. Lgb gennem
kaeldrene mens du samler eksplo-
sive spraengstoffer og szt ild til
det hele.

Klart et spil, der vil seette fut i feje-
meget.

s ldetnye ‘dre“e
pu er pyrom? gennem K& id
P 80 oo
ul
1ﬁ\ s megd

EN SORT
LAMPE

Atari ST og Amiga-gjere, var be-
redte: Black Lamp er pa vej til din
skaerm.

Programmgrerne Steve Cain og
Graham "Kenny" Everett har sgp-
pet et middelalder-drame sam-
men, hvori du spiller Jolly Jack the
Jester og skal finde en magisk
lampe.

Det spaender ikke stille af. Under-
vejs pa din feerd m@der du alskens
underlige vaesener lige fra vampy-
rer, flagermuse, varulve, trolde,
slimede hekse, krager og ildspru-
dende drager. Tak for kaffe.
Grafikken er flot og Steve siger
selv, at han sammen med Kenny
har gjort sit bedste for at lave et
spil, alle vil blive bidt af. Det ma si-
ges at vaere lykkedes med Black
Lamp.

MERE BIO-
WARE

Sa skal vi i Kino igen. Amerikanske
Cinemaware (dem med bl.a. SDI,
Sinbad, King of Chicago og De-
fender of the Crown) har to nye
biograf-spil klar til de danske Ami-
gaer.

Ferst og fremmest er det The
Three Stooges, tre rablende gale
brgdre, der samtidig er 20’ernes
stumfilmsstjerner og USAs svar pa
Fyr & Bi.

Three Stooges er slapstick arca-
de-komik udsat for over 1 mega-
byte af samplet lyd! Lad os habe,
det bliver bedre end Geg og Gok-
ke spillet...

Nyhed nummer Duo fra Cinema-
ware er Rocket Ranger, endnu en-
gang bygget over noget, amerika-
nerne kender fra TV og som vi an-
dre - hvis vi har sat eller hybridnet -
kan se pa BBC hver lgrdag.
Rocket Ranger gar i korte traek
ud pa, at grafikken er i eminent
klasse og historien bag spillet fyldt
med romantik. At glaede sig.

| RED JORDEN

’ Mange computerspil handler om

at redde Moder Jord fra en storog
altoverhaengende fare. Og pa det
punkt g@r heller ikke Firebird no-
get for at 2ndre situationen.

DU KAN IKKE
DO

Gode nyheder er pa vej til adventu-
refreaks fra Rainbird og Magnetic
Scrolls.

De har nemlig lanceret eventyr-
spillet, hvor du ikke kan dg. Jinx-
ter er navnet, og her er grafikken i
samme hgje klasse som forgaen-
gerne Pawn og Guild of Thieves.
Eneste forskel er altsa bare, at du
ikke kan dg.

Uanset hvor tabeligt, du baerer dig
ad, vil du forblive i live. Du har
nemlig altid en lille smule ekstra
held med dig...

Jinxter foregar i fantasilandet
Aquitania og dit held far du takket
veere lykke-amuletten Turani.

[N

Nu kommer nye ting fra Cinema-
ware. "Rocket Ranger” og "The
Three Stooges” hedder de to nae-
ste spil.

PULS-teamets softwaresnusere
har nemlig opsnappet rygterne
om deres nye spil, og selvom for-
arets Firebird-udgivelser er splin-
ter-hotte, er der intet nyt under
solen hvad angar baggrundshisto-
rierne, de sakaldte spil-plot.

Laes selv om de nye titler, bl.a. Ge-
nesis, et spil, hvor hurtig horison-
tal-scrolling og masser af skyd-
dem-i-smadder action er hovedin-
gredienserne. Spillet, der er til Ata-
ri ST og Commodore 64/128, er
skrevet af Steve Bak og er efter-
fglger til Goldrunner fra samme
mand.




Pandora er et rumskib, derispillet
af samme navn er pa vej hjem fra
sin fem-ars mission i det ydre rum.
Kommunikations-systemet bry-
der pludseligt sammen, alt gar i
kage, men har du et par hundrede
dap i overskud, far du chancen for
atggre det hele godtigen og redde
galaksen.

Endnu et red-det-hele-game, Sen-
tinel, er en Amiga-version af det
gammelkendte spil om en skilder-
vagt i et fantastisk landskab. Spil-
let minder ikke sa lidt om skak,
men er alligevel helt sit eget pa en
méde, du simpelthen ma opleve.
Og det er altsa nu det, ogsa Amiga-
ejere kan fa chancen for...

Endelig har PULS-crew hgrt rygter
om lo, et spil, om hvilket ingen
endnu ved szerlig meget. Vi skal
nok briefe dig mere i naeste num-
mer, for alt, hvad vi endnu ved, er,
at talentene Doug Hare og Bob
Stevensson er gaet sammen forat
lave et heavy shoot 'em up med
god Commodore 64 grafik. More
info soon, som de siger i Norge.

SIA IKKE
DF SMA

Den samlede engelske software-
branche er rundt med den Igftede
pegefinger og huserer med fglgen-
de glade budskab: Sla ikke pa bgrn.
Inspireret af pladebranchens Live

WARE

Aid og deres egen Softaid fra
1986, har de stiftet organisatio-
nen BACK (Battle Against Cruelty
to Kids), hvilket Igseligt overseet-
tes til "Kampen Mod Grusomhed
overfor Bgrn”.

BACK,skal til at szelge Backpack,
en heftig compilation af 10 tidlige-
re fuldprisspil samlet pa et og sam-
me band. De ti spil vil du kunne kg-
be om du har en Commodore, Am-
strad eller Spectrum og prisen er
som for et enkelt fuldprisspil: 179
kroner. Overskuddet gér til velge-
rende organisationer, der stgtter
kampen mod bgrnemishandling,
bgrneporno og vold mod mindreé-
rige rundt i verden.

Sidst softwarebranchen havde et
velggrenheds-band med 10 spil,
blev overskuddet pa naesten 4 mil-
lioner kroner.

BATTLE AGAINST
CRUELTY TO KIDS

NYT FRA
OCEAN

-er blandt andre gode sager Phan-
tom Club, et 3D spil med over 500
rum, Gryzor, et all-action kamp-
soldat spil, der en stund lod vente
pa sig, men nu er kommet og Pla-
toon, det utrolige spil om folk, der
skal sld andre folk ihjel i Vietnam.
Nyt er ogsa sportsspillet Basket
Master, et basketballspil, og Vic-
tory Road bygget over spille-
maskinen af samme navn. Herud-
over er efterfglgeren til "Army Mo-

:ﬁ“ﬁw Road hedder et af
Opi af spillehalsauto

ves”, Navy Moves, kommet, hvil-
ket ogsa geelder Phantys og PC-
programmet WTSS.

Det eneste, vi i gjeblikket venter
pa, er altsd Chute Pursuit til
64’eren...

HERLIGE
HEWSON

Hewsons lavpris-label, den af
Mastertronic-distribuerede
Rack-It med spil til en lille halv-
tredser, har det godt for tiden. S&
godt, at man er gdet bort fra de ke-
delige sort-hvide aesker og har faet
rad til flot farvetryk.

Nye spil fra dem er det danskpro-
ducerede Thunderforce, fiasko-
spillet, der i sin nuvaerende billig-
udgave faktisk er suverzen "value
for money” og blandt de bedste
k@b. Se bare testen og baggrunds-
historien i sidste SOFT.

Nyt er ogsa Blietzkreig, historien
om seks fiende-baser, du skal ind-
tage med din tank og din helikop-
ter. Nej, sadan staver Hewson
"Blietzkreig”, det er ingen stave-
fejl. Hvilket du jo nok ogsa finder
ud af, nar du fgrst far kastet dig
over billigspillet med de mange

de nye Ocean-
matas ocean-Spil til din co

mputer, Det er

€d samme nayp

missilsiloer, maskingevaer-reder,
vold, blgd og dejlig gdelzeggelse.
Mere? OK, take a closer look at
Ocean Conqueror med undertit-
len Master of the Seven Seas.
Her er du chef for en lille ubéd, der
ganske ngjagtigt plgjersig vej gen-
nem de syv verdenshave i en jagt
pa fire fjende-konvojer. Her er
ubadssimulation for alle pengene,
teet pakket med torpedoer, var-
mesggende missiler og alt hvad
man ellers kan fa for fem kroner
blandet (x 10).

Endelig ma nzevnes Overkill, et
Rack It spil om verden som den ser
ud efter atomkrig. Du er Agent
Norman, en stille og rolig fyr, som
afslappet sendes ud pa arets job:
Smid atombomber pa fjenden.
Hvorfor? Haevn er motivet -de har
jo smidt atombomber pa jer, s&
noget for noget...

GODT AR
FOR ATAR!

Det er nu igen begyndt at ga Atari
godt. Firmaet, der i sin tid blev
overtaget af Commodore-bossen
Jack Tramiel og i dag er Commo-
dores zerkefjende numero uno, er
gaetfrai’'84 at veere et fallitbo til i

RAG
N

oy

~

l?d:g;? ?{’"Iene He
hente, her er m‘:;:fgmder
at

dag at veere et voksende compu-
terfirma med en stigning i over-
skuddet pa 79,4% ifglge sidste of-
fentliggjorte regnskab. Go' ting.
Men det er heller ikke peberngd-
der, de tunge drenge bytter, narde
handler. Sidste ar havde Atari en
omsaetning pé - hold fast og bid i
bordet - 216,2 millioner. | dollars,
vel at maerke!

NY PC LABEL

Normalt skriver SOFT ikke om
PC'ere (der er vistnok noget om,
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at den race er sa tgr). Men bare s&
du ved, hvad far skal ha’ i fgdsels-
dagsgave:

Der er nyligt blevet introduceret
en ny serie PC-spil pa det danske
marked. Nu er PC'ernes grafik jo
som bekendt jammerligt ringe (og
lyden er som et bip-bip spil fra
'81), men prisen er heller ikke s&
hgj: De nye PC-spil kan fas for et
par hundrede kroner mod normalt
400-500.

Det er Prime Leisure, som har ta-
get det nye initiv. De har ganske
enkelt opkgbt kendte amerikan-
ske titler, som de i vores del af ver-
den vil szlge som en slags "kon-
torcomputernes billigspil”. Og sa
vidt sa godt.

Titlerne er som fglger: Quizspillet

AM/FM Trivia med engelske
spprgsmal om kendt musik, sten-
spillet  Boulderdash/Boulder-
dash Il med den kendte helt fra
hjemmecomputernes  labyrint-
huler, ordlegen Mind Dance, det
lidt kedelige Football Manager,
Kontorspillet Poker (lige sagen til
fars forretningsfrokoster),
Backgammon, Blackjack (21"
péa engelsk), Quarterback plus an-
ti-spillene Greeting Card Maker,
Sign & Banner Maker og Calen-
dar & Stationery Maker. Sidst-
nsevnte tre er programmer, der la-
der dig lave dumme sma ting med
din printer.

Nye PC-titler
......... e tilen
billigere

penge.

ENDNU -
ET ES

Hvis du ikke skulle have opdaget
det: Cascade Games HAR jo rent
faktisk allerede lanceret efterfgl-
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geren til sin vidt berpmmede fly-
simulator, Ace. Og prisen for fan-
tasifulde navne garihvert fald ikke
til dem. Ganske antikreativt har de
nemlig kaldt den for - Ace 2! 54 er
man jo slet ikke i tvivl...

2'eren byder pa bedre grafik, tun-
ge vaben og en mulighed for nzer-
kamp i luften. Har du allerede Ace,
er prisen for Ace 2 ikke forbedrin-
gen vaerd, men har du ikke Ace -ja,
sa ma Ace 2 klart siges at veere et
bedre kgb. Geddit?

GAMLE
SKATE-
BOARD-
FANATIKERE

Derskerting og sager hos Electro-
nic Arts.

Firmaet havde fornylig hyret et
par skateboard-freaks som "tek-
niske assistenter” pa det nye Ska-
te or Die-spil, og det spandte ikke
stille af.

Eksperterne skulle naturligvis hele
tiden afprgve realismen i de bevae-
gelser, man havde indtastet i pro-
grammet. Med det resultat, at
kontor-gangene i spilfirmaets ho-
vedkvarter naesten konstant blev
heerget af et par jublende vilde
skateboard-freaks, der under hgje
hyl skgjtede gennem lokalerne.
Og det veerste af det hele: De to
midaldrende skateboard-fanati-
kere fik lokket spillets hovedpro-
grammgr med pa dillen. S& nu er
der kaos hos Electronic Arts. "Rul-
lebraedt”-dillen er over dem!

MASTER-
TRONIC
STORMER
FREM

Ikke bare kan vi nu fd Way of The
Exploding Fist, karatespillet der
startede det hele, til en billig-
spilspris, nej, Mastertronic har
skam endnu mere gemt i aermet.
Og det er? Ghostbusters, til dato
det computerspil i verden, der no-
gensinde har solgt flest eksempla-
rer. Ingen tvivl om at det vil szelge
lidt mere nu, for ligesom Explo Fist
kan du nu f& det til en under en fyr-
rekrone-seddel.

Og hvad mere er: Knucklebusters,
det speendende sla-spark-og-riv-

dem-i-hdret spil fra Melbourne
House, genudgiver Mastertronic
nu ogsé som lavpris. P& deres Ri-
cochet-label, forgvrigt.

Helt ny-programmerede Master-
tronic-titler i den naermeste frem-
tid, frisk fra bagerens hand, bliver
Scumball og Rollaround. Glzed
dig.

Nu kommer Exploding Fist (og
Ghostbusters) som billigspil.

SPIL TIL DIN
AMIGA

Rolig nu. Det er ikke smating,
vores engelske fraender hos Mic-
rodeal vzelter ind over os i disse
dage. Nok til at give enhver Amiga-
gjer flapsi-hapsi.

Fgrst pa pisten er Tanglewood, et
ST-adventure, der nu er Konverte-
ret. Du styrer med mus, fori dette
eventyr skal der slet ikke tastes
tekst ind. Rart for vi, der kun fik 7
engelsk.

Slaygon er et andet splinterfrisk
Amigame. Du skal redde jorden
med din Slaygon-maskine, der er
pansret med vaben som en mindre
tank og har styrke som 100
maend.

Nyt er ogsa Major Motion, Amiga-
spil hvor spioner jagter hinanden
og fienden udggres af racerkgrere,

dgdbringende helikoptere og an-
dre sjove ting. Forsvar dig selv
med nervegas, maskingevaerer,
luft-til-luft missiler og olie, du lzeg-
ger ud foran racerbilerne.
Leatherneck er ogsa med i Micro-
deal-puljen af spil, der er veerd at
lzegge maerke til. Her er action i
potens 1 for op til fire spillere pa
samme tid. Pas pa - méaske kom-
mer du til at skyde dine venner.
"Et strategisk spil for alle aldre”
kaldes Omega Run, og selvom det
unzegteligt lyder GAB keeeedeligt,
er det maske veerd at se nzermere
pa. Om ikke andet s& man har lidt
at falde i sgvn pa...

Endelig er Soccer pa banen. Dette
er det sidste Amiga-spil i Micro-
deal-sendingen, og navnet har in-
tet med mors hjemmestrikkede
eller fars de ildelugtende at ggre.
Nej, et hastigt tit i Gyldendals den
rode afslgrer, at "Soccer” er en-
gelsk og betyder fodbold. Og sa
ved vi jo straks, hvad dette game
handler om.

SKOLE-SPIL

Undervisningssoftware. Hvis du
synes, det lyder som dgden og
langt hellere ville spille det nye
Skyd-Pacman-i-smadder spil, bur-
de du undersgge de nye Michtron-
spil lidt naermere.

Michtron laver undervisningssoft-
ware for unger, der er skoletreette.
Deres software er designet som
spil, dvs. lzereprogrammer camou-
fleret som de mest hotte action-
pakker, du kan forestille dig. Med
andre ord: Her er noget, der kan
peppe op i den kedelige, gra dan-
ske kommuneskole.

Abzoo er et af de spil, du skal vise
din laerer. Eller Algebra I, spillet,
der er sagen, hvis du er helt hdblgs
til matematik. Endelig er der Inva-
sion, skolebranchens svar pa Ga-
laxians. | Invasion skal du smadre
ord i stykker...

Udover  undervisningssoftware
fortaeller Michtrons smaekre pres-
sepige (her name is Tracey) os, at
de har sivel Master Cad som
Quickpage pa tapetet. Fgrst-
naevnte er et design system, hvor
du kan lave 3-dimensionelle gra-
fikfigurer, mens sidstnaevnte er et
professionelt program til brug ved
side-layouts.

Michtron er sgsterfirma til Micro-
deal, dem med det nye Fright
Night skraek-og-raedsel-spil-det-
ikke-alene-i-mgrket  og-kun-for-
voksne-program. Hvad mon de h-
sa paedagofile skolelzerere ville si-
ge, hvis de vidste det?

STAR WARS
PA SPIL

Da Domark omkring arsskiftet
kom med den officielle hjemmec-




omputer-udgave af Star Wars, var
der mange, som rynkede pa nze-
sen. Men spillet var faktisk slet ik-
ke sa sglle.

Det var en konvertering af den po-
puleere arcade-automat af samme
navn, komplet med filmlyd og vek-
torgrafik. Indrgmmet: Stregerne
var knap sa gode som pé origina-
len, men de var der da og endog
med acceptabelt gameplay. Goo-
die.

Neeste levende billeder fra Dom-
ark Games bliver The Empire Stri-
kes Back og sidenhen Return of
the Jedi, begge efterfglgere til den
oprindelige Star Wars film fra Ge-
orge Lucas.

Mpire § U kom, ars”
of the Jedjt'{: ikes Back~ ogl ?;etogrsrf

rerght N
de Fﬂ
dryppe™
Blo;‘-e us, der 18 1

dewisn'mgs'p

'HEWSONS

PROGRAM -
MOR-SKOLE

De store softwarefirmaer kaemper
en hard kamp om at have de bed-
ste programmgrer. Og det ved
Hewson alt om. Deres topfolk,
Andrew "Uridium” Braybrook
0g Steve "Paradroid” Turner blev
nemlig hipset af Firebird, men nu
tager Hewson kampen op. De vil
have nogle nye talenter.

Derfor har de dannet en software-
udviklingsgruppe under sig med
navn Project Four. Og for at skaffe
folk, har de udsendt en stillings-
annonce udformet som et kasset-
teband. Det har de s& sendt rundt
til en masse i branchen, og det
eneste, du skal ggre, er at stoppe
bandet i din bandoptager (ikke da-
tasetten, men en rigtig bandop-
tager) og sd ellers bare lzene dig til-
bage og lytte. Som en anden radio-
reklame vil en smart speakerstem-

me sé forsgge at fa dig til at sege
job hos Hewson og som underlzeg-
ningsmusik har man taget lydsi-
den fra firmaets stgrste spil-succe-
ser. Spaendende. Og en ny made at
skaffe folk pé.

NYE SEGA-
SPIL

Vi har fgr skrevet om Segas spil-
lecomputer, den smart designede
Sega Master System. Og nu ggrvi
det igen.

Derer nemlig kommet nye cartrid-
ges til maskinen. Og hold nu godt
fast: Kung Fu Kid, Fantasy Zonell,
After Burner, Global Defense,
Alien Syndrome, Zillion II: The Tri
Formation, Alex Kidd: The Lost
Stars, Super Wonder Boy Mon-
ster Land og Cube Zone.

Og det var endda bare standard-
spillene. Har du s& ekstraudstyr
som f.eks. de 3-Dimensionelle bril-
ler, erder ogsa kommet ekstra spil

S4 er der kommet endnu flere nye
spil til Sega. Hele 12 for at veere
praecis!

her. Det er Zaxxon 3D og Maze
Hunter 3D. Til lyspistols-gjere er
nu endvidere kommet Rescue &
Mission,

Priserne starter lige under de
200,-.

2 BILLIGSPIL

PA SAMME
BAND

Flgis checking in.

Sa er det tid til Cheapos-nyheder
igen.

Denne maneds mest fantastiske
bid er fra Mastertronic, der med-
deler, at de fra og med nu stopper
deres M.A.D.-serie. MAD har hidtil
vaeret de lidt dyrere billigspil, dem
til omkring en 40-50 kroner, og
MAD-serien aflgses af en serie Kal-
det MAD X.

Det tilfgjede "X" stér for EXTRA,
ogjeg er sikker pa, at du er helt vild
efter at fa at vide, hvad det Extra
sa dzekker over. N3, men det vil jeg
slet ikke forteelle dig, ha! OK, OK -
ned pa knze. Sa skal du nok fa det

at vide alligevel, hold op med at

greede...
Mastertronic har lzert af plade-
branchen, der med sine B-sider pa

singlerne szlger 2 melodier pé
samme plade.

Det er i korte traek ogsé ideen pa

de nye MAD X spil. Nar du kgber s&-

dan et band, ligger der nemlig ud-
over selve spillet ogsa et gratis Ex-

tra-spil pa B-siden. Med andre ord:

Du far 2 spil for dine 40-50 kroner.
Det fgrste MAD X games bliver
Energy Warrior med Molecule
Man som det gratis extra-spil pa
B-siden (star B for bagside? red.).
Naeste i raekken er Rockford med
Back to Reality som bonus. Og
hvad der dernaest kommer... - Tja-
eh, lzes naeste PULS.

Flgis signing off.
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379,- for Amiga/Atari ST-spil. atp:."og?af? U lzpe £

Gang i det. C”. By Mmerg ;
Som direktgr Mogens Kim Hgj i h;ge:: nfor;a
Jensen siger: 9 Udsep, dt ;
- Prisen pa software til hjemme- Hn C..P ra Ogen %
computere og PC'er har lzenge lig- 9" til 27

KAN DU C?

Hvis ikke, er der nu mulighed forat
leere det. Borgens Forlag har
nemlig netop udsendt endnu en
databog og denne gang er emnet
det professionelle programme-
ringssprog "C”.

Bogen er en lettilgaengelig og for-
stdelig laerebog om indfgrelsen i
C-compilere, den er skrevet af Her-
bert Schildt og er lidt af en dgr-
stopper med sine 284 sider. Fa
den for 275 eller med spiralryg for
20 Kroner mere,

LAVERE
SPILPRISER?

Godt nyt for hjemmecomputer-
folket. Priser pa spil pa vej ned.
Ja, drenge og piger, faedre og
mgdre. Denne glade nyhed kom-
mer fra Danmarks stgrste spilim-
portgr, SuperSoft, der som en for-
s@gsordning siden januar har kert
lavere priser pa en hel del topspil
for ad den vej at se, om der kunne
seelges mere.

Priserne for en masse af de aller-
bedste superspil blev sat ned fra
179til 99 kroner, en besparelse pa
(regne... regne...) - 80 staerke!
Lykke, lykke. En af de andre spilim-
portgrer, PCS Software i Nord-
sjeelland, fulgte nemlig trop og
satte ogsa sine priser ned. Det
samme gjorde Danmarks eneste
full-service softwarehus, World-
wide Software, dog ikke med
samme begrundelse som de andre
to. Hos World ville man stoppe pi-
rater, men hul i &rsagen, det
vigtigste for os er lavere priser.
Lad os habe, det holder.

get pa et for hgjt niveau og nu har
vi gennem omstrukturering af
vores distribution givet besparel-
serne videre til forbrugeren. Selv-
fplgelig kommer prissaenkningen
ogsa os selv til gode, da vi med et
kraftigt salg kan deemme op for
parallel-import af vores produkter
o0g samtidigt ggre det mindre at-
traktivt at piratkopiere vores soft-

ware.

%‘.

TIP EN 13ER

Sa skal vi til at veere millionzerer
endnu engang. | hvert fald hvis
man skal tro pressemeddelelserne
fra nystartede Unik Software
med hjemsted i Alborg, Nordjyl-
lands hovedstad.

De har nemlig lavet Tips-Gen, et
tipsprogram til IBM PC og kompa-
tible. Programmet, der er pa
dansk, ggr det muligt for dig selv
at minimere dine systemraekker, i
modseetning til f.eks. tipsforhand-
lernes programmer, der er baseret
pé fastlagte grundsystemer.
Normale tipssystemer benytteren
reducering med tilfeeldigt skabte
reekker, der reduceres i forhold til
en procentsats. Tips-Gen, der-
imod, reducerer efter en matema-
tisk metode, der gar ud fra bruge-
rens gnske. Pd den made giver
Tips-Gen en matematisk garanti
for ungdige 13ere osv.

Prisen for Tips-Gen er 495, men er
man nysgerrig efter at se, hvordan
programmet virker, kan en demo-
diskette bestilles for 95 kroner.
Disketten ma gerne Kopieres
videre frit og bestiller man senere
det faerdige program, fratraekkes
de 95 kroner for demodisken.
Tips-Gen printer naturligvis ud p
tipstjenestens autoriserede data-
tipskuponer og nar man bliver
treet af tipperiet, ligger der pa di-
sketten et lille "gratis” spil. Kon-
takt Unik Software pa 08 13 01
44,

BILLIGSPIL
PA DISK

Godt nyt for Amstrad-ejere. Fire-

Worldwide Software seenkede si- | Priserne pa spil er faldet kraftigt ge farste manederaf'88.Nuerder | bird Silver, et af de helt store lav-
ne priser til 129,- for fuldprisspil, | god grund til at se sig om efter ordentlige tilbud. pris-spilsfirmaer, har besluttet at
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lzegge deres bedst szelgende B-spil
(billigspil) ned pa 3" disketter til
Amstrad.

Hver disk indeholder to spil og pri-
sen forventes at blive lige underen
hund (ganske meget sikkert 99
kroner). P& fgrste disk vil ligge
Thrust, den meget roste klassiker
indenfor rumspil, og Ninja Ma-
ster, den knap sd meget roste kopi
af et meget kendt karate-spil.
Andre disketter med hurtigt-
loadende billigspil bliver Thrust II
sammen med Parabola og en an-
den sag med Rebelstar og Pneu-
matic Hammers samlet.

Tilbage er sa kun at hdbe pa, at og-
sd red.’s absolutte favorit, Harvey
Headbanger, kommer pa billig-
spils-diskette. Vi krydser fingre...

NY BOG
FOR DE
AMIGALE

"Den bedste Amiga-bog nogen sin-
de” bliver The Kickstart Guide to
Amiga Kaldt af udendanske an-
meldere. Og s ma der jo veere lidt
om snakken.

Herhjemme importes bogen af
Magna Gros A/S i Kgbenhavn, der
vil ha' 195,- for veerket. At det er
prisen veerd, betvivler vi ikke. Her
er behandlet flere aspekter af Ami-
gaen pa en letforstéelig made, af
og til med et gran god britisk hu-
mor.

Oplysning af nzermeste forhandler
af bogen, der er pé engelsk, fas pa
01 39 20 39.

OG
SPORTEN
KORI...

Det findes allerede til Amstrad
CPC, Amstrad PCW, Spectrum og
Commodore 64/128. Nukommer
det ogsa i en IBM PC version.

Ja, vi zvler om Colossus 4.0 Brid-
ge, det bedste Bridge-spil til hjem-
mecomputere i dag. Har du en PC
eller kompatibel, sd undersgg sa-
gen neermere. Pris: Under 300
runde inklusive en stor bridge-
bog.

SLAG |
MUSEN

Nu skal der ske noget omkring
Atari. Med de ord har Michael

i Rigtige
Amstrad-

maend

gider ikke

vente mere pa

at loade.

Derfor kan

de nu kegbe to

o billigspil

samlet pa

s een diskette

for en krone

under de

' 100.

Danmark' slar si

Er det sddan een, du har? Sé er der
godt nyt: Ejere af Spectrum Plus 3
vil nemlig nu kunne fa samtlige
Spectrum-spil fra Gremlin Gra-
phics pa diskette.

Holm forladt sit tidligere job som
marketingschef for Commodore
Danmark og startet Atari Dan-
mark, en serkekonkurrent efter
bedste Jack Tramiel-opskrift.
Firmaet, der altsa nu skal szlge
Atari spillemaskiner, Atari PC'ere
og Atari ST-computere til dan-
skerne, hedder officielt Atari Cor-
poration Scandinavia AB Dan-
mark. Bag det skal vi sige lidt lan-
ge navn skjuler sig det faktum, at
den danske afdeling indtil videre er
en selvstaendig division under Ata-
ri i Sverige.

Der erslag j frikadellen n

g lgs,

Under sloganet "Power without
the Price” har Michael Holm med
fire ansatte installeret det nye fir-
ma i Albertslund uden for Kgben-
havn. Her har man sat sig for at
erobre markedsandele fra isaer
Commodore - tiden vil vise, hvor
godt det kan ga. Men ingen tvivl:
Der kommer priskrig pa kniven.

4r Michael Holm, cheffﬁf:\t; 1

DISK TIL
SPECTRUM

Godt nyt til Spectrum-ejere med
en Plus 3 pa bordet:

Gremlin Graphics har netop bar-
slet med disketteudgaver af fem af
deres nyeste games. Det drejer sig
om Basil The Great Mouse Detec-
tive, Gary Lineker’s Superstar
Soccer, Jack the Nipper II, Ma-
sters of the Universe og Deflek-
tor.

Pressemanden hos Gremlin, Ri-

S i
L
- .
e

i

chard Barclay, siger til SOFT, at
man fremover vil lancere samtlige
Spectrum-spil pa savel band som
Plus 3 diskette. Og med de ord er-
kender han faktisk, at Gremlin
Graphics er det softwarehus i ver-
den, der bakker Plus 3’eren mest
op. Godt skuldret.
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Danmarks nye spil-dille?

Et spil de

Du har aldrig hgrt om spillet. Det stralieren Kerry Kovil, alle 31. Da

kanikkefasiDanmark. Og siger du b ok , de for otte &r siden mgdtes som

navnet i din lokale legetojsoutk,  Endnu fer original-braetspillet “Eye” er kom-  izrere pa en inteational som-
o

kigger de undrende pa dig (du ved, . » merlejr for handicappede bgrn,
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leere breetspil hedder, en stgrre karafe—spf/, man eﬂers serpé dafamafen. varide hele taget ikke meget at gi-

salgssucces end Ludo, Master- #, ” s > . _ Ve sig til. For at fa tiden til at ga,
mind, Trivial Pursuit og Matador. | 5/6 er ef nyf sp’, for b@rn Og bamhge Slﬁle talte de tre om at lave deres eget

julesalget er "Eye” blevet den store ogg& selvom nog[e kalder det eﬁerfglgeren fil spil. Det skulle vaere nemt at for-

vinder - i hvert fald i England. Men
0gsa i USA er man ved at overhale
den hidtidige topscorer, "Trivial
Pursuit”, indenom.

Artiklerne om "Eye” har veeret
mange. Og aviser lige fra Sunday
Mail til The Times har prist det i
flotte vendinger. Ingen tvivl: "Eye”
ER et godt spil.

Derfor undrer det heller ikke no-
gen, at en computerudgave allere-
de er pa vej...

Kommer som computerspil
Tendensen med at Kkonvertere
kendte spil til computerspil er set
fgr. Teenk bare pa Mastermind,
Matador, Trivial Pursuit og de alle-
stedsnzervaerende computer-
skak. Senest har Gremlin Graphics
ogsa givet osen data-udgave af Lu-
do (!), sa der er absolut intet unor-
malt i "Eye” pr. computer.
Oprindelig blev brzetspillet "Eye”
skabt af en vesttysk geisha i To-
kyo, en skotsk freelance-butler for
et cementfirma og en tidligere au-
stralsk skolelzererinde, der blev
barpige. Spillet, der koster om-
kring 200 kroner, kommer sand-
synligvis ferst til Danmark om
nogle maneder, og skal du ha en
forklaring pa de maerkelige skabe-
re, kommer den her.

"Eye” er skabt af tyskeren Iris Lut-
tring, skotten Billy Barry og au-
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skak.

sta for alle uanset alder og natio-
nalitet. Man skulle kunne spille det
uden at tale samme sprog og der
skulle hverken vaere temning eller
pointtavle med i spillet.

- Vi ville lave et spil, der ikke af-
hang af om heldet var med dig eller
ej, for at du kunne vinde, fortzeller
tyskeren Iris Luttring.

- Spillet skulle heller ikke lade dig
vide, om du var ved at vinde fgr
indtil sidste minut, fortsaetter
hun.

- Vi kaldte det "Eye”, mest fordi
man ikke behgver at tale sammen,
ndr man spiller det, men ogsa pé
grund af den runde form, spillepla-
den har.

Iris er en tidligere vesttysk foto-
model, som hellere ville rejse ver-
den rundt og efter sit sommerop-
hold pa handicap-lejren endte som
en slags Geisha-girl i Tokyo, Ja-
pans hovedstad. Om spillets tilbli-
ven siger hun:

- Efter to maneder i sommerlejren
matte vi tre sige farvel til hinan-
den. Vi havde omkring 200 teg-
ninger og masser af ideer til spillet,
men naede aldrig at gere det faer-
digt.

Mgdtes forst 7 ar senere

Syv ar efter mgdtes de tre igen pa
en made, der méa kaldes skaebne.
Skotten Billy var i mellemtiden




kazrmbillede T

terudgaven. A%
(men det er V&

blevet butler af den bedste engel-
ske slags, men kun som freelance -
han havde bunker af smajobs hist
0g her, mest for et cementfirma
ved selskabelige lejligheder, men
ogsa lidt for Underhuset i det briti-
ske parlament.

Ved at spille lidt i sin fritid havde
han vundet 400 pund pa heste.
Nogle af pengene brugte han pa at
tage en tur til Amsterdam.

Den vesttyske model Iris var pa
det tidspunkt vendt tilbage til
Europa og var taget til byen sam-
men med sin ksereste. Sammen
havde de fundet ud af, at australie-
ren Kerry boede i byen, og de aftal-
te at mgdes med hende. Hun hav-
defaetjobien bar med restaurant,
sa der tog de hen for at spise sam-

me aften. Hvem andre end sultne
Billy havde tilfeeldigvis ogsa valgt
den restaurant pa lige netop det
tidspunkt?

- Vi begyndte alle tre at tale om
vores gamle spil, som aldrig var
blevet til noget, fortaeller Iris.

- Og vi fandt ud af, at nu havde vi
arbejdet lzenge nok for andre, sa
nu ville vi slappe lidt af og lave no-
get selv.

Som sagt sa gjort. Sammen tog de
tre til Kreta, hvor de slappede af
ved at arbejde (1) et halvt ars tid pa
en lokal restaurant. Nar de havde
fri lagde de sig ned pa stranden og
talte om deres spil, "Eye”.

Pa et kirkegulv sa Iris det mest
fantastiske mgnster af kakler, og
sammen tegnede de tre det af. Nu
havde de farverne og spillepladen
til "Eye”. Spillet var feerdigt, nu
skulle det blot udgives og szlges
til alle legetgjsforretningerne.

Svaert at skaffe penge

De tre spilforfattere tog tilbage til
kolde London. De matte sande, at
byen var kold pa mere end een ma-
de, for da de forsggte at szlge spil-
ideen til de store legetgjsprodu-
center, blev de afvist.

Selv Billy-Butlers forbindelser pa
hgjt plan hjalp ikke.

- De smilte, bgd pa et glas sherry
og fik derefter viftet os ud, husker
han.

Sadan ser
den originale
"Eye”- pakning
ud. Aflange
hulleri zsken
og en
moppestor rgd
elastik fuld-
ender det
aparte look.

- Vi fglte os efterhanden som tre
freaks, der havde vaeret globetrot-
ters for lange. Iseer fordi to af os
er piger. Holdningen var, at piger
ikke opfinder spil, og det blev ikke
bedre af, at jeg var meget gravid pa
det tidspunkt, griner Kerry.
Modlgse og treette begyndte de
tre at drive rundt pd pubberne i
denindre by. Sddan kunne de sidde
i et hjgrne med hver sin gl og spille
"Eye” sammen.

En dag, hvor de pa den méade sad
og spillede i en pub pa Brompton
Road, kom en halvgammel, halv-
skaldet, halvnysgerrig mand hen
til dem. Han studerede interesse-
ret deres spil og spurgte, hvad det
hed.

Sadan kom de rent tilfaeldigt i
snak med Ted Jones Fenleigh,
manden, der engang i tidernes
morgen havde en masse at ggre
med lanceringen af Mastermind.
Da han hgrte, at de tre ikke kunne
f& afsat "Eye” til legetgjsbranchen,
opfordrede han dem ftil selv at
starte deres eget firma og fa spil-
let udgivet.

- Det har vi ikke startkapital nok
til, var Billys svar, hvorpa den zI-
dre herre resolut hev checkheeftet
frem og skrev en check pa 10.000
pund, knap 120.000 kroner.
-Her har | lidt at starte pa, lgd be-
skeden fra ham.

Eget firma
Mindre end 72 timer efter havde

de tre sammen med Ted Jones
Fenleigh oprettet et selskab.
Sidstnzevnte kom med pengene
(ialt omkring 2 millioner kroner)
mod at fa halvdelen af aktierne.
Densidste halvdel ejes af de tre op-
findere i feellesskab.
Da legetgjsbranchen hgrte, at
Mastermind-bagmanden var ble-
vet involveret i projektet, begynd-
te ordrerne at strgmme ind. Alle-
rede fgr braetspillet var trykt faer-
digt, havde Billy, Iris, Kerry og Ted
forhandsordrer pa 130.000 spil. |
den engelske julehandel er "Eye”
blevet den store vinder. | Schweitz
ligger det i gjeblikket nummer 1
blandt de mest solgte spil, og ogsa
amerikanerne har taget spillet til
sig. Sa det méa abenbart vaere vaerd
at betale penge for.
Nu er pengene begyndt at strem-
me ind, og som Billy Barry siger
det:
- Det er laekkert at veere stinkende
rig.
For ham er "stinkende rig” det
samme som at have et par tusind
kroner staende pa en bankbog.
Spillet, de tre har lavet, er bygget
op over to runde plastic-cirkler
med nogle huller i. Ved at dreje pa
cirklerne, kan du igennem hullerne
se nogle farver fra den underlig-
gende plade. Det geelder s& om at
styre sin egen farve pa en made, s&
modstanderens brikker ikke kan
flytte sig pa hans eller hendes far-
ve. Selvom det lyder indviklet, er
det nemt at laere, men alligevel
sveert at mestre. Flere skakeks-
perter har allerede nu kastet sigud
i spillet, og som det var god latin
med Rubiks terning ogsa her skre-
vet bager om forskellige strate-
gier.
Computerversionen er lavet af En-
durance Games og udgives af
Prism Leisure Corporation (dem
med Advance Games).
Pakken til computerudgaven er
przecis som selve spilpakken fra
det originale "Eye™: En firkantet
papaeske med kighuller og en
keempe tyk rgd elastik omkring!
Aparte serdet ud, men det vaekker
opsigt.
Praecis som i originalspillet kan
man spille flere spillere mod hin-
anden. Men man kan ogséa spille
alene mod computeren.
Introskeermen erflot - pa de stgrre
maskiner bliver den helt levende,
og det er fascinerende bare at lze-
ne sig tilbage foran skaermen og
nyde de mange flotte farver.
"Eye” er veerd at kaste gjnene pa,
ingen tvivl om den sag. Her er et
spil, du méa overveje - 0gsa selvom
du normalt er til de mere "gam-
meldaws” computerspil med rum-
vaesener og masser af strategi.
Torben Flgisdorff
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Vi kan roligt sige, at engelske Ri-
chard Darling ligner noget, katten
har sleebt ind. Trods sine nitten ar
ser han ikke ud til at veere en dag
over fjorten - hans stemme er ikke
gaet i overgang og han har ar efter
bumser. Han har flyvegrer og nze-
sen er heller ikke a la Valentino,
kort sagt: Richard er uheldig.
Alligevel har han succes hos da-
merne. Han er nemlig verdens flin-
keste fyr, og sa hjeelper det jo ogséa
lidt, at han allerede var millioneer,
da han fyldte atten -i pund, vel at
maerke (ca. 11 millioner kroner).
Nar han kommer trillende i sin rg-
de MR2 sportsvogn med targatag
og en topfart over de 200, er der
mange pigehoveder, der vender
sig i den lille engelske by Banbury,
hvor Richard bor sammen med sin
mor, far og storebror.

Men Richard er ikke godsejer-sgn
og har ingen rig onkel i Amerika.
Han har selv skabt hele sin formue,
vel at meerke ved hardt arbejde.
Richard er computerfreak og inde-
haver af Code Masters software, et
billigspilsfirma, han driver sam-
men med sin bror David og den gv-
rige familie.

Det hele startede, da Richard var
13 og lige havde sparet sammen
til sin fgrste computer...

Skrev selv spil, fordi de

var for dyre for ham at kgbe
For en 13-drig med begraensede
lommepenge er det ikke ligetil at
skulle bruge 200 kroner pa et
computerspil. [saer ikke hvis man
lige har ofret flere maneders spa-
ren-sammen pa at investere i sin
fgrste computer.

Sadan havde Richard det, da han
selv var 13. Computeren havde
veeret dyr, sa han matte lane de
sidste penge af sin far for at fa rad.
Derfor var det ikke det store, der
var tilbage at kgbe spil for, nér de
ugentlige 2 pund var blevet udbe-
talt.

Fgrst prgvede Richard at fa et job
efter skoletid. Det var for sveert,
Banbury var en lille by og de fa
jobs, der var at f4, var allerede ble-
vet hapset af et par af Richards
venner. Men det gjorde nu ikke sa
meget, det betgd jo bare at han
havde meget mere fritid.

Fritiden skulle bruges fornuftigt.
Richard lzerte sig selv at program-
mere og inden lzenge kunne han
stolt vise sit fgrste spil frem for fa-
milien: Et simpelt skydespil, hvor
ensort firkant skulle skyde en hvid
bold, der hoppede rundt pé skeer-
men,

Handen pa hjertet - det var ikke

det mest geniale spil, han kunne
have lavet. Men alt taget i betragt-
ning var det da OK. Richard var jo
begynder og standarden var heller
ikke s hgj den gang.

Storebror David pa 15 blev mere
0g mere interesseret i lillebrors
'puter. Iseer efterhdnden som det
skred frem og Richards spil lidt ef-
ter lidt blev bedre og bedre. David
kom med gode ideer til nye spil, og
Richard lzerte ham ogsa at pro-
grammere. Snart var de to brgdre
sa dygtige, at de kunne begynde at
szlge af deres hjemmestrikkede
programmer.

Den fgrste annonce
Drengenes fgrste annonce kom i
januar 1983 og blev indrykket i
det engelske Popular Computing
Weekly. Den var ikke szerlig stor,
men kostede hele 70 pund -en for-
mue, som de to havde sparet sam-
men til i flere méneder.

| annoncen tilbgd de et band med
14 af deres bedste programmer
for 15 pund - en pris, der pa det
tidspunkt svarede til, hvad folk var
vant til at betale for bare et enkelt
spil.

Dagen efter bladet var udkommet,
var der mange breve til David og
Richard. Folk i hele England havde
klippet annoncens kupon ud, sd
der blev ialt solgt spil for naesten
5000 kroner.

- Vi matte blive oppe hele natten
og pjekke fra skole naeste dag,
fordi vi skulle kopiere alle bande-
ne. Vi havde kun vores bandop-
tager og mors og fars stereoan-
leg, sa det tog tid og var besveer-
ligt med ledningerne imellem, hu-
sker Richard.

- Men det gik da, selvom det kom
lidt bag pa os, at vi kunne tjene s&
mange penge pa vores hobby. Vi
fandt ud af, at vi matte have fun-
det en guldgrube. Og besluttede
os til at indrykke flere annoncer.

"Skolen er bagefter, den er
sa foraldet”.

Kort tid efter begyndte vi at ind-
rykke stgrre og stgrre annoncer.
Og vores lille postordrevirksom-
hed voksede s& meget, at mor pa
et tidspunkt forbgd os at sidde i
kokkenet og pakke konvolutterne
-hun kunne nemlig ikke komme til
at lave mad!

Folk kgbte sa mange bénd, at vi
matte investere i en Kopierings-
maskine i stil med dem, pladesel-
skaberne bruger. Altsa en bandop-
tager, der massedublikerer mange
band pa samme tid. Heldigvis kun-
ne vi kgbe sadan een brugt, sa den
var billigere. P& den made fik vi no-
get at vores nattesgvn tilbage.

- Jeg kan huske, vi besluttede at

droppe skolen, da vi sammen tjen-
te over 1000 pund om maneden,
forteeller Richard. P& det tids-
punkt var jeg 14 og David var 16
og vi allerede meldt os ud af byens
fodboldklub for at kunne passe
vores lille nystartede firma. Jeg
holdt op i skolen, da jeg blev 15.
Og David holdt op med det sam-
me.

Leererne i skolen vidste ikke, hvad
de talte om. Viskulle laere om nog-
le gamle konger og nogle krige,
der foregik for flere tusind ar si-
den. Men det erslet ikke noget, du
kan bruge ude i den virkelige ver-
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den idag. Der handler det om pen-
ge, helst mange af dem, og der er
computere i naesten alle brancher.
Det eneste fag, der interesserede
mig, var dataleere. Men det var og-
sa bare sa foreeldet og fiernt fra
virkeligheden, at det var en ynk.
Jeg vidste meget mere om com-
putere end alle mine laerere, s&
derfor holdt jeg op. Jeg ville ud at
tjene nogle penge istedet.

Jeg sa mulighederne i at lave spil.

Fik job hos Mastertronic
Vores spil var blevet bedre og bed-
re, faktisk naesten i professionel
klasse. Det kom sig jo af, at vi fik
kebt noget federe udstyr og fik
mere tid til at programmere.

P4 et tidspunkt fandt vi ud af, at
det var de feerreste, der kgbte de-
res spil pr. postordre. Langt de
fleste spil blev solgt ude i butikker-
ne, hos forhandlerne rundt om-
kring i landet. Men dem havde vi
bare ikke kontakten til, s& vi be-
gyndte at se os omkring efter en
god grossist eller distributgr, der
kunne sta som agent for vores spil
og formidle kontakten til alle for-
handlerne.

Omkring den tid blev Mastertro-
nics startet. Det passede os fint,
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for de ville seelge spil til langt un-
der normalprisen, altsa helt i trad
med vores linie. At spillene s& tit
ikke var lige sa gode som fuldpris-

spil, gjorde ikke noget - lige fra ~

starten har vores egne spil jo ogsa
veeret en slags billigspil.

Jeg skrev altsa kontrakt med Ma-
stertronics, og mange fra dengang
vil kunne huske, at sdvel David
som jeg stod som forfattere af
nogle af de bedstsalgende Ma-
stertronics-billigspil.

Vi begyndte s& smat at blive de
mest brugte og udgjorde lige plud-
selig kernen blandt Mastertronics
B-spil programmgrer. Og vi fandt
ud af, at der var penge at hente i
billigspil. Mange penge. For selv-
om et spil maske kun koster 30
Kroner, tjener man meget mere,
fordi der bliver solgt langt flere spil
til den pris end til 200. Det kan
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godt vaere, man tjener mindre pr.
solgt spil, men i det lange lgb kan
det sagtens betale sig. Der szelges
jo flere games, jo billigere de er.

Utilfreds med livet

som ansat

Hos Mastertronic begyndte vi for
alvor at lave kassen. Og vi fik 0gsé
succes med spil, der var lidt dyrere
- the Last V8, for eksempel.
Alligevel kom der lidt kludder i ma-
skineriet. Det var nemlig ikke altid
lige sjovt at vaere ansat, at have en
chef oversig, der kunne bestemme
over een, at skulle ggre ting, man
egentlig ikke gad, osv. Vi fik med
andre ord lyst til at prgve lykken
som selvstaendige igen. Denne-
gang bare ikke med postordre,
men med et firma praecis som
Mastertronics, der skulle have i tu-
sindvis af forhandlere over hele
Europa.

Det mente vi 0gsa sagtens, vi kun-
ne. Vi var jo blevet zldre, havde
mere erfaring og havde jo fgrst og
fremmest luret dem alle fiduserne
af ovre hos Mastertronics. Vi
vidste preecis hvordan et billig-
spilsfirma skulle kgres for at fa
succes.

Sa vi sagde op og stiftede Code-
masters. Startkapitalen havde vi
jo fra alle Mastertronics-spillene,

sa det var ikke noget problem. Og
det er nu et ar siden.

I det &r, der er géet, er der sket sa
meget, at det er helt utroligt. Co-
demasters er blevet et af Englands
10 stgrste softwarefirmaer, vi har
omkring 40 freelance-program-
mgrer tilknyttet og har haft en ar-
lig omszaetning pa omkring 25 mil-
lioner kroner. Ikke darligt pa et ar.
Og jeg er stadig kun en teenager...

Ansatte far

Det forste, vi gjorde, da vi havde
stiftet Codemasters og forladt
Mastertronic, var at ansaette
vores far. Dels havde hans en hel

delforretningserfaring, for han har
solgt kontaktlinser i over 10 ar.
OK, det er maske ikke lige samme
branche, men han er en god sal-
ger, sa da vi tilbgd ham et job sag-
de han straks op i kontaktlinse-fir-
maet.

| dag er resten af familien ogsa
med. Vores lillesgster har faet job
som omstillingsdame med telefo-
nerne og selv William, vores lille-
bror pa 7, er aktiv i firmaet. Hvad
han laver? Lzegger de faerdigtind-
spillede béand ind i 2eskerne, sa de
er klar til at blive solgt.
Programmgrerne vil vi helst an-
seette pa freelance-basis. Sa slgser
de ikke tiden vzek, men far kun be-
taling for det de rent faktisk laver,
siger Richard, der selv har veeret
fastansat programmgr og derfor
selv ved, hvordan den slags har en
uheldig vane med at slappe af i ar-
bejdstiden.

Vi har i dag et team med 40 pro-
grammgrer. For godt og vel et
halvt ars tiden siden havde vi 100,

men det var ganske simpelt for
mange, sa vi var tvunget til at sor-
tere de darligste fra. Vi kan ikke
holde styr pa, hvad 100 menne-
sker laver, men de ville allesam-
men arbejde for os, da de s, hvor
hurtigt vi fik succes med det nye
firma.

De 40, vi har kontakt med i dag, er
kernen. Det er de bedste. Folk, der
kender hinanden og har mange ars
erfaring med at programmere. De
er allesammen en 18-20 ar. Vi har
det princip, at ingen medarbejdere
skal veere eeldre end os selv, og det
er jo sveert at opretholde, nar vi
ikke er sa gamle.

Men jeg tror det er sveert at tvinge
noget igennem som chef, hvis du
er meget yngre end ham, du er
chef for. S& respekterer han dig

ikke lige s&@ meget. Men heldigvis
er langt de fleste rigtig gode pro-
grammgrer pa omkring vores al-
der.

Kerer japansk

Nar der skal szelges, vil forhandler-
ne ikke kgbe noget af et parknaeg-
te. Sé derfor er det en god ide med
far som ansat. Han er den fgdte
saelger og sa har han den helt rigti-
ge alder. Han kan kommunikere
direkte med alle de halvgamle bu-
tiksindehavere, der sidder rundt
omkKring.

Vi er fast besluttet pa, at selvom vi
har succes lige nu, ma det ikke sti-
ge os til hovedet. Vi har veeret s&

ange i branchen, at vi godt kan
huske affeeren med Imagine, der
pa et tidspunkt var det fgrende fir-
ma i branchen. Omsaetningen gik
s& godt, at den ene chef kgbte en
Ferrari og den anden chef kgbte en
Lamborghini og firmaet k@bte en
sommerresidens ved den franske
riviera. To maneder senere gik det
knapt sd godt, cheferne havde
brugt for mange penge, og for at
undgéd en konkurs matte Imagine
overtages af Ocean, der gjer det
idag. Og i dag er det sandt at sige
ikke Englands fgrende.

Vores penge skal ikke bruges til
luksus, de skal bruges til at ggre
firmaet endnu stgrre og endnu
mere succesfuldt.

OK, jeg indrgmmer da, at vores bi-
ler er luksus, men det er da ikke i
Ferrari-klasse. Jeg har en lille hur-
tig MRZ2'er, en to-personers
sportsvogn med aftageligt tag. Og
David haren lidt stgrre Toyato Ce-
lica Supra, 0gsa en sportsvogn.
Men den eneste ekstra luksus der-
udover er en kzempe indendgrs
swimmingpool, som vi har ind-
rettet i en gammel lade, der hgrer
til huset. Vi bor stadig hjemme og
betaler ikke noget for det, selvom



vi blev enige om i sidste uge at for-
aere mor en splinterny rgd Citroen
BX som tak fordi hun stadigvaek
gider vaske vores t@j og pudse
vores sko. Den bil blev hun glad
for.

For var vi Toyota-fans, men det er
vi holdt op med. Godt nok laver
Toyota de bedste biler du kan fa til
prisen, men mor foreerede vi ikke
en Toyota, for nu ervi blevet enige
om at boykotte alle japanske va-
rer. Japanerne vil nemlig ikke im-
portere vores Codemasters-spil,
de siger, det er konkurrence-for-
vridende over for deres egne spil-
producenter, nar vi kan szlge dem
til under 30 kroner. Af den grund
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eksisterer der ganske enkelt ikke
billigspil i Japan. Hverken Master-
tronic, Firebird, os eller nogle af de
andre billigspilsfirmaer mé& szelge
deres produkter derovre.

Neeste gang, vi skifter vores biler
ud, har vi bestemt, at vi skal have
to Jaguarer. Helt ens.

Ingen fuldprisspil her

Jeg kan selv huske, hvordan det
var kun at have sine begreensede
lommepenge. Der var sandelig
ikke rad til dyre spil dengang.

Og det er ogsa derfor, vi hos Code-
masters kun vil lave billigspil. Fuld-
prisspil er for dyre, synes vi, for vi
har det p4 samme méde som alle
de unge, der skal kgbe spillene. Vi
vil gerne have det bedste produkt
til den billigste pris.

Det kan godt veere, vi ikke kan hol-
de prisen nede pa de 1.99 pund (i
Danmark koster Codemasters-spil
vejl. 39.85, men szelges en del ste-
der for 29.85. Red.).

Men de eneste steder, man kunne
forestille sig hgjere priser, er pa
spil til Atari ST, Amiga eller 1BM,
for der kreeves der mere program-
mering.

| gjeblikket arbejder nogle af vores
steerkeste programmegrer pa et

nyt Amiga-spil og her bliver grafik-
ken stort set lige s& god som hvis
du sad og sa en video-film. Her vil
prisen nok blive 99 kroner, men
det synes vi stadig er billigt. Isaer
nar man taenker pa, at mange Ami-
ga-spil koster over 400 kroner i
forretningerne.

Vi gar ogsa og tumler med nogle
planer om at lave nogle spil i stil
med Advanced Dungeons & Dra-
gons. De skal szelges sammen med
nogle sma figurer, et par terninger
og en stor spilleplade. Altsammen
noget, der nok vil fordyre selve
spillet lidt, men ikke sa meget, at
vi helt forlader vores malsaetning
med at lave spil til priser, der ligger
under normalen.

De mest populare
Da vi selv skulle starte op, var det
med en klar malszetning: Vi skulle
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lave spil, der var bedre end dem, vi
havde lavet hos Mastertronic.
Blandt vores tidligste hits var Ter-
ra Cognita, Cosmonaut og det helt
utrolige BMX Simulator, en slags
simulation af hvordan det er at
kgre pa BMX-cykel pa en sveer ba-
ne. Det blev virkelig en succes og
var nok det spil, der for alvor gjor-
de Codemasters-navnet kendt.
BMX-simulator har grafik, man el-
lers kun er vant til blandt de bed-
ste af fuldprisspillene, og sa er ly-
den ogsa helt i en klasse for sig
selv. Den-skal simpelthen opleves.
Gran Prix Simulator er et af vores
allernyeste spil. Her har vi ogsa
satset pa savel grafik sorn lyd, der
er lavet af David Whittaker. Men
gameplayet er 0gsé godt og vi har
faet en kendt engelsk sportsstjer-
ne, racerkgreren Johnny Dum-
fries, der ogsa er adelig, til at ggre
reklame for spillet. Ham er vi nem-
lig sponsor for.

Vores andre store succeser er isaer
Red Max, Thunderbolt, Armourdil-

lo og Laser Force, men Creations
har ogsa solgt paent. Der ligger fire
spil pa Creations-bandet, men det
erikke pa grund af spillene, det bli-
ver solgt. Det er fordi det er en
slags billigudgave af Shoot’em-up
Construction Kit, hvor man selv
kan lave sine egne spil, hvis man
haren god ide. Det hele ernemt og
menustyret, sd man skal ikke pro-
grammere s& meget som een
eneste linie selv, hvis man vil lave
sine egne games. Og prisen er na-
turligvis den samme som alle
vores andre band. Det mé vel siges
at veere billigt?

Det seneste Codemasters-spil er
Super G-Man. Det er et rumspil,
men generelt er viimod for meget
vold i vores spil, s& der er ikke sa
meget med at skyde.

Du skal udforske ti forskellige
rumlandskaber og né tilbage til dit
modeskib, mens du keemper mod
tiden og planetensaliens. Pas ogsa
pa, du ikke river din astronaut-
dragt i stykker pa nogle af de skar-
pe kanter, eller falder ned i nogle
underjordiske huler, der ogsa

gemmer sig i planetlandskaberne.
Vi venter os et stort salg af Super
G-Man.

Det er et godt spil.

Mit rad til de nye

Jeg tror, det ggr en forskel, at jeg
er sa ung som jeg er. Jeg har sam-
men med David meget mere fgling
med, hvad der rgr sig hos de unge.
Og det er jo dem, der kgber flest
spil.

Derfor kan vi lave spil, der rammer
lige ind midt i alt det, markedet vil
ha'. Og ikke som f.eks. Ocean, der
med sine halvgamle bosser godt
kan ha’ et flop ind imellem.

Hvis du er ung programmer i dag
og vil have succes, at det vigtigt at
lave noget, der ikke ligner alt det

andet, der er pd markedet. Men
det er naesten endnu vigtigere, at
du er god til det, du vil lave - idag
vil ingen kgbe et band med 14
hjemmelavede programmer for
15 pund, for markedet har sim-
pelthen gendret sig. Folk kraever at
se kvalitet. Du er ngdt til at vaere
dygtig, og hvis du ikke er dygtig,
ma du se at blive det i en helvedes
fart, for ellers slar du ikke igennem
SOM succesprogrammer.

Husk ogsa lige, at vil du lave kas-
sen, skal du lave actionspil. Spil,
hvor folk ikke skal tenke sig s&
meget om, vil altid saelge langt
bedre end spil, hvor der kraeves no-
get af folk. Sddan er det bare, det
kan vi lige s& godt se i gjnene.
Sidst, men ikke mindst, skal du
vide, at markedet i dag er meget

specialiseret. Altsa at forstd pa
den méde, at det er blevet sadan,
at de faerreste laver hele deres spil
selv. Den tid, hvor programmegren
stod for alting, er forbi. Nu har
man specielle folk til at lave grafik,
andre til at lave lyd, nogle helt tre-
die til introduktioner, nogle fjerde
til beskyttelse og maske endda
endnu nogle andre til at forfatte
instruktionerne. Tager man ogsa
dem med, der tegner covers og an-
noncer, Kommer vi altsa op pa en
hel del mennesker. Og forsgger du
at lave alting selv, vil dine spil sik-
kert komme til at ligne noget fra
‘83 eller '85. Dengang lavede alle
nemlig alting selv.
Idag er det bedre, hvis du speciali-
serer dig inden for et felt og kon-
centrerer dig omatblive rigtig god
der. Sa kan du hurtigt blive kendt
som super-lydmanden, grafik-ge-
niet eller hvad ved jeg. Det er der
langt mere fremtid i.
Og sa ligger millionen maske ikke
lzengere sa langt veek...
Torben Flgisdorff og
Rasmus Kirkegard Kristiansen
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HER LAVER DE
PO'ERNES SPiL

Manden, der opfandt Amiga, er blevet direk-
ter for Epyx. Og det er ikke ftilfaeldligt: Efter ot
have skabt fremtidens computer, vil han nu
skabe fremtidens computerspil..

Det ermorgen i Redwood City, Ca-
lifornia, USA. Kaffen brygger, mor-
gendisen letter og Radio KXLA far
mellem et par reklamer meddelt,
at temperaturen er naer de 30.
Klokken er 07:35, de fgrste folk er
pa vej pa arbejde, men i en stor
bygning har folk arbejdet allerede
siden Kklokken seks. Det er hos
Epyx, en af USAs stgrste spil-pro-
ducenter.

Her arbejdes der med jeevne mel-
lemrum i toholdsskift - nemlig nar
spiludviklingen skal ga steerkt og
konkurrenterne skal slas. Og s& ser
man ellers stort pa, om medarbej-
derne hellere ville sove lzenge hver
morgen. Games er nemlig big busi-
ness og en god eksport-vare for
Guds eget land, de forende ameri-
kanske stater.

Firmaet er sa stor en forretning i
dag, at ville du kgbe det, skulle du
have minimum 200 millioner op af
lommen. Hvis ejerne af aktierne
overhovedet vil szlge, hvilket er
tvivisomt. vert eneste ar de sidste
fem &r i traek har Epyx nemlig gi-
vet et rekordstort keempeover-
skud, sa mon ikke ejere foretraek-
ker at blive siddende pa Hawaii's
solbeskinnede palmestrande i ste-
det for at szelge?

Vi spurgte ikke, men blev i stedet
vist rundt i de flotte lokaler, der
huser et af de mest succesfulde
softwarefirmaer nogen sinde.

Her fortzeller SOFT den fanta-
stiske historie om firmaet, der
blev stiftet af en gal computer-
freak i 1979 og i dag er blandt de
helt store pa toppen. Men fgrst
lidt om selve bossen.
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Chefen opfandt Amigaen
Anden i Epyx er, at der skal arbej-
des. Og chefen, David Morse, ger
sit til, at arbejdet kgrer pa fuldt
tryk fra tidlig morgen Klokken
06:00.

Han er gverste direktgr i Epyx. En
stilling, han blev udngevnt til i ja-
nuar '87. Hovedaktionaeren i
Epyx, Gilbert K. Freeman, siger det
séledes:

- Siden Mr. Morse blev ansat som
chef, er der sket en udvikling i fir-
maet hen i retning af, at alle taen-
ker lzengere ud i fremtiden. De an-
satte har nogle ideer, der raekker
langt ind i 90’erne, og det er me-
get unormalt i et softwarefirma,
hvor de fleste koncentrerer sigom
fremtiden indenfor 6-12 maneder.
Men Mr. Morse opfordrerfolk til at
arbejde videre med deres ideer, og
i gjeblikket har vi en reekke ar-
bejdsgrupper i Epyx, hvor de an-
satte udelukkende beskaeftiger
sig med fremtidens spil. Spil, der
vil blive spillet om fire eller méaske
fem ar.

Morse selv er beskeden og kom-
menterer pa denne made:

- Epyx er et firma med god kapital,
det har nogle gode ledere i de for-
skellige afdelinger og der er basis
for at arbejde i en lang raekke ret-
ninger. Ogsa gerne forskellige ret-
ninger, for hvem siger, at frem-
tidens computerspil allesammen
skal ligne hinanden? Jeg tror, vi
kommer til at opleve en specialise-
ring indenfor software, og ingen
tvivl om, at Epyx vil sprede sig ud
og blive endnu stgrre.

Han fortseetter:
- Vi ser i gjeblikket pa non-soft-
ware omradet, og det er damuligt,
at vi vil kombinere spillene med
helt andet tilbehgr end det, man
kender i dag. For i dag er det ene-
ste spiltilbehgr stort set et joy-
stick, men ingen siger, det vil vaere
sadan om maske bare et par &r.
David Morse ved, hvad han taler
om, nar han ser ind i fremtiden.
Uden at sige for meget er han en
mand med visioner og en helt spe-
cial evne til at forudsige, hvordan
datamarkedet vil opfgre sig nogle
ar fremme i tiden.

Det var en evne, han tjente mange
millioner pa, da han sammen med
to venner i 1982 stiftede et firma
kaldet Amiga Computer. Han hav-
de nogle ideer og lidt penge, men
ingen havde hverken hgrt om ham
eller firmaet, han ville stifte. Det
eneste, han havde, der kunne over-
bevise banken om at give ham et
startlan, var nogle ark papir, hvor
han havde gjort sig nogle seerdeles
fornuftige tanker om, hvordan
fremtidens succes-computer (alt-
s& Amiga) skulle se ud.

Det var helt tilbage i 1982. Den-
gang var firmaet kun p& de tre
mand, men de gik i krig med pro-

jektet og begyndte at konstruere
den f@rste prototype p& Amigaen.
Det var pa den méade, David Morse
lzerte, hvad det ville sige at arbejde
bade nat og dag, men alle gik pa
med krum hals og i 1983 var den
fgrste tidlige hjemmebyggede
Amiga-testcomputer klar. Den s

Commodore, og de forstod straks,
at Morse og hans venner havde
scoret en Klar hitter. Med andre
ord: Her var fremtidens computer.
| 1984 hev Commodore sa det
store checkhaefte frem og kebte
det lille firma Amiga Computer. In-
gen Kender prisen, men det var
mange - rigtigt mange - millioner
dollars. Kontant.

Efter overtagelsen skiftede Amiga
Computer navn til Commodore
Amiga og i 1985 startede Com-
modore serieproduktionen af det,
der skulle blive kendt for den store
verden som Amiga 1000. Frem-
tidens computer og David Morse’s
ide.

Verdens mest produktive
softwarefirma

At derarbejdes hos Epyx, eringeni




tvivl om. Og at der arbejdes hardt,
ses 0gsa.

Men nu er det kommet sort pa
hvidt, at Epyx er det spil-hus i ver-
den, der kgrer bedst. Branchebla-
det "The Software Industry Bulle-
tin” har nemlig kaldt Epyx for "the
most productive software compa-
ny” maltirelation til antal ansatte.
Med andre ord: De 75 fastansatte
hos Epyx lavede lige sa stort et
overskud som 100 eller 200 fast-
ansatte i alle andre firmaer. Og det
er jo profitten, der teeller.

Det ved i hvert fald salgschefen,
John Brazier, der er sd travl en
mand, at han ikke kan ngjes med
et enkelt kontor. Han flyver og fa-
rer nemlig sa meget, at det er ngd-
vendigt for ham med bade et kon-
tor i Californien og et i New York.
Begge steder sidder en sekretaer
og venter pa ham, men det er ud-
giften veerd, har han sagt. Han er
tvunget til en del rejseri, for Epyx
er verdensomspaendende. Selv i
Saudi Arabien og Japan, der ellers
er lukket land for mange vestlige
spilproducenter, szelges der Epyx-
games. Lidt af en bedrift.

| dag laver Epyx spil til snart sagt
enhver computer, der er veerd at
lave spil til. Ud over at veere invol-
veret en lille smule med nogle nye
spilleautomater, har de nemlig
software til Apple Il-serien, Atari
ST, Apple IIGS, Atari 8007130,
IBM og PC kompatible, Tandy
TRS80, Macintosh og naturligvis
Commodore 64/128, Amiga, Am-
strad og Spectrum. Sadan!

Alle de store butikskaeder i USA
seelger Epyx-spil, ogsa supermar-
keder som f.eks. K-Mart og Target.
Ja, selv hvis du gdr ind i amerikan-
ske pladebutikker, finder du Epyx-
spil. Tit som det eneste maerke, de
gider handle med, forgvrigt.

Stiftet i 1979 af en gal
computerfreak

| en branche, hvor der lukkes spil-
firmaer hver uge, og nye skyder op
naesten endnu hurtigére, er det et

EASERALL

er det derfor, at Epyx har hele 9 &r
pa bagen og faktisk er en af ver-
dens zldste spil-fabrikker.

Epyx blev stiftet allerede i 1979 af

saersyn at se firmaer, derbliver2-3 §
&r gamle. Endnu mere fantastisk 1

en gal computer-ngd ved navn Jim
Connelley. Udover at veere bidt af
sit universitets keempecomputer,
var Jim en vaskezegte Dungeons &
Dragons fanatiker. Han lavede selv
sit forste Dungeons & Dragons spil
til en computer, det fgrste nogen-
sinde, og solgte det til venner og
bekendte. De syntes, det var sa
godt, at de opfordrede ham til at
fa det udgivet. Desvaerre var der
ikke rigtigt s@ mange spilfirmaer
dengang, s& manden var tvunget
til at starte sit eget. Han kaldte
det Automated Simulations og
solgte udelukkende pr. postordre,
og det blev starten pa Epyx.

| 1982 ville Jim Connelly nemlig
udvide sit lille firma og sggte der-
for efter nogle partnere med kapi-
tal. De gik med til at komme med
pengene, hvis firmaet ville endre
sig fra postordre til at blive et "rig-
tigt” softwarehus og s& samtidig
skifte navn. Og siden da har det ga-
et op ad bakke - saltvandsind-
sprgjtningen pa fire millioner er
betalt tifold tilbage og investorer-
ne fra dengang er glade. De ejer
nemlig hovedparten af Epyx nu, og
ud over Gilbert Freeman erfolkene
The Mayfield Fund, Early Stages
Development Co., Arscott Norton
& Associates samt US Venture
Partners.

Firmaet er blevet sa stort, at David
Morse serigst taler om een efter
een at opkgbe en raekke sma fir-
maer. Elleri hvert fald dele af dem,
nemlig de dele, han kan se frem-

David Morse er chef for Epyx.
Han laver fremtidens spil og
opfandt i 1982 den fgrste Ami-
ga-computer.

tiden i. Hvilket han jo ma siges at
veere en slags ekspert i, om nogen
er.

Voksede 500% pa et ar
Trods hard konkurrence, ja faktisk
krig i branchen, har Epyx vokset ar
efteradr. | 1987 sa meget, at salget
steg med 500% pa verdensmarke-
det.

Det er noget, der kan meerkes
blandt de 75 ansatte. De fik alle
bonus, og der blev ogsa sendt en
paen check til de omkring 200
freelance-folk, Epyx har tilknyttet.
Enslags julegave med tak for hjeel-
pen.

En af arsagerne var "World Games”
og "California Games”, efterfglger-
ne til hitserien med "Summer Ga-
mes”, "Summer Games |1” og "Win-
ter Games”, der var bygget pé for-
skellige events i de olympiske
sommer- og vinter-lege.

Men David Morse har selv en an-
den forklaring:

- Jeg tror, vores store vaekst skyl-
des, atvi hele tiden er et skridt for-
an de andre. Vi har flere kreative
folk end noget andet spilfirma, og
det er jeg overbevist om, at spil-
kgberne kan maerke pa det ende-
lige produkt. Det er en lille smule
bedre end alt det andet, folk er
vant til. En lille smule mere avan-
ceret, men stadig til de samme
penge som alle andre.

Uden at sige det direkte langer Da-
vid Morse ud efter konkurrenten
MicroProse, som ogsa szelger me-
get avancerede computerspil,
men som har en prispolitik, der
ger, at et spil nemt bliver 50-100
kroner dyrere end normalprisen.

- Hos Epyx ger vi alt, hvad vi kan,
for at holde vores spil pa nogle for-
nuftige priser. Og det lykkes. Vi
laver ingen- billigspil, men alle
vores spil ligger pa samme priser
som de gvrige i branchen. De er
bare lidt bedre...

Laver andet end bare spil
Ingen tvivl om, at Epyx er et com-
puterspilsfirma, det er helt sik-
kert.
- Jeg er selv meget entusiastisk og
spiller tit, forteeller David Morse.
Mit favoritspil er det nye
Impossible Mission Il, som jeg var

SOFT 2/88 - 23



en af de fgrste til at prove. Jeg har
spillet det lige siden.

Trods sin forkeerlighed for spil, har
David Morse besluttet, at firmaet
ogsa skal lave andre ting. Man skal
jo helst vokse.

Derfor er der kommet en soft-
ware-serie til kaldet "the Designer
Series”. Det er programmer for
folk, der vil arbejde med tekst og
illustrationer, altsa en slags "Mini-
Desktop Publishing”, om man vil.
Indtil videre er der i serien kom-
met tre programmer: Print Magic,
Graphics Scrapbook og lav-din-
egen-kalender programmet Crea-
te A Calender.

Software, derikke kan siges at vae-
re professionel, men alligevel er se-
rigs. Og som ikke koster meget
mere end et almindeligt spil.

Af tilbehgr har Epyx tidligere lavet
flere ting, bl.a. Epyx Fastloaderen,
der desveerre havde den fejl, at den
kunne kopiere en masse software.
For eksempel alt det, Epyx selv
havde udgivet!

Kort tid efter kom dog Vorpal Uti-
lity Kit og Programmers Basic
Toolkit, to stykker "veerktgj”, der
har udvidet Commodore 64'erens
evner ganske betragteligt savel
hvad angar hastighed som pro-
grammerings-muligheder.

Epyx har ogsa lavet C64/128-ver-
sionerne af det bergmte Microsoft
PC-program "Multiplan”, et meget
avanceret og professionelt regne-
ark (spreadsheet), der bliver brugt
atover 1 million IBM og Apple-gje-
re.

HER LAVER DE
90’ERNES SPIL

Sidste skud pa tilbehgrsstammen
er nye versioner af Epyx-joysticket
500X, et solidt joystick designet
af Epyx specielt til deres spil ("-Det
kan dog ogsa bruges pa vores kon-
kurrenters”, griner David Morse).
Joysticket er s& stor en sallert, at
der nu er kommet udgaver til ogsa
Apple, IBM, Nintendo og Sega ud
over den geengse Commodore/
Atari version.

De nye Epyx-tendenser
Inden for den neaere fremtid, altsa
det naeste ars tid, kan vi forvente,
at Epyx allerede begynder at brede
sig ud over flere linier. [kke bare er
det tilbehgret, nej, ogsa softwaren
vil blive mere varieret.

Ferst og fremmest sker der ting
og sager i den lange serie af spil,
der startede med "Summer Ga-
mes”. Efter 5'eren, "California Ga-
mes”, som kom sidst i ‘87, vil Epyx
iIpbet afi arkomme med endnuen
efterfplger. Hvad temaet her bli-
ver (eller titlen) ved kun de aller-
mest betroede af programmerer-
ne.

Men een ting er sikker: Det bliver
et spil ligesom de andre. Altsa et
spil, der adskiller sig fra de almin-
delige ved, at der faktisk er en hel
samling af mellem seks og ti for-
skellige sma underspil, der alle er
sportssimulationer og som man
skal konkurrere i. Og det er en op-
skrift, der har vist, at den kan sael-
ge. Alle "Games”-spillene har nem-
lig solgt godt, dog med "Winter
Games” som den hidtidige bestsel-

24 - SOFT 2/88

ler og det indtil videre mest solgte
spil nogensinde i Danmark.

Ogsa i en anden serie, "Street
Sports”-serien, vil der komme nye
spil. Serien, der startede med
"Street Sports Baseball”i 1987, er
nu udvidet med "Street Sports Ba-
sketball”, Snart kommer sa ogsa
"Street Sports Football”, og faelles
for alle tre programmer og flot
grafik plus en hel del humor. No-
get, man ellers er uvant med i de
mange bgf-dem-ned computer-
spil, konkurrenterne har det med
at smide pa markedet i store sti-
mer.

- Epyx vil ikke vaere som de andre
firmaer, bekendtggr David Morse.
- Vi vil deekke et bredere marked,
lave flere ting. Arcade. Action Ga-
mes. Adventure. Vi vil veere den
store fisk i alle omrdderne. Og det
bliver vi kun ved at lave kvalitet,

SADAN BLIVER
FREMTIDENS SPIL

Epyx-chef David Morse vil af
konkurrencehensyn ikke for-
teelle noget specifikt om hvilke
typer spil, hans forskellige ar-
bejdsgrupper har pa tapetet til
begyndelsen af 90’erne.

Men een ting er sikkert: Det bli-
ver meget avanceret. Som han
selv siger:

- Bedre end noget som helst,
nogen tidligere har set.

- Jeg arbejder med udvik-
lingen, og jeg vil ha’ Epyx til at
blive Number One. Det er vores
gverste mal. Et mere teknolo-
gisk, underholdningsbaseret
firma.

- Spillene kan maske komme
pa laserdisk og rumme sma
verdener, spillerne kan ga
rundt i somien 3D film. Verde-
ner, der ersa store, at det tager
flere uger at udforske dem.

- Man kunne ogsa forestille sig
en blanding af almindelige
videoband og computerspil.
Det er noget, en af arbejds-
grupperne har meget at ggre
med lige nu, men hvad det er,
og om det bliver til noget, ville
vzere dumt af mig at afslgre al-
lerede nu.

- Den naeste generation, ma-
skinerne med RISC, bliver selv-
folgelig nogle fantastiske spil-
lecomputere. Dem glaeder vi 0s
meget til, men de vil forment-
lig fgrst vinde indpas i hjemme-
ne omkring 1995. Men helt
sikkert: That'll be a great ga-
mes machine...

ikke ved at kopiere de andre eller
sanke priserne pa bekostning af
produktets lgdighed.

Stort Epyx-salg
i Skandinavien
Epyx seelger godt af sine spil her-
hjemme. Sa godt, at de op til jule-
salget samlede fire af deres klassi-
kere pa et band, de kaldte "Epyx in
Scandinavia®. Pris: 99 kroner. Og
kun solgt i Danmark, Norge, Sveri-
ge og Finland.
Normalt har amerikanske soft-
warehuse et Englandskontor. Men
ikke Epyx. De har sparet pengene
og distribueres istedet af US Gold,
der her i landet har Supersoft som
importgr.
At US Gold leder Europasalget er
egentlig slet ikke sa underligt.
- Jeg er nemlig gammel ven med
ejeren af US Gold i England, Geoff
Brown, fortzeller Morse.
- Han kender markedet helt til-
bage fra '84, hvor han selv rejste
USA tyndt for at finde nye spil, han
kunne importere. Og det var pa
omkring det tidspunkt, Commo-
dore kgbte mit Amiga-firma, sa
det var der, jeg selv fik mere tid til
spillenes verden. En verden, der er
sa interessant, at jeg aldrig tror,
jeg vil forlade den. Det skulle da
lige veere for at lave Amigas efter-
felger engang leenge efter ar
2000.
- Efterhdnden som Geoff leerte
Epyx at kende, fik han bedre og
bedre spil at saelge. Det var den-
gang med Temple of Apshai Trilo-
gy og sidenhed Championship
Wrestling og Winter Games. Gode
spil, der alle kom pa deres respek-
tive nummer et pladser.
| dag er Epyx i gang med at lancere
to nye linier.
-Ja, vi haber pa det store gennem-
brud for vores Maxx-Out serie i I@-
bet af de naeste par maneder, for-
teeller David Morse.
- Maxx-Out er nogle spil designet
specielt til den nye generation af
computerspillere. Unge, der stort
set er vokset op med computeren
og kender den. De er ikke bange
for den, og det abner helt nye mu-
ligheder. Maxx-Out er nemlig ikke
bgrnespil, det er bare spil for de
helt unge, som kender compute-
ren pa en anden made end vi andre,
der ikke havde den i vor barndom.
- Endelig sker der noget med Ma-
sters Collection, nogle af vores
bedste spil i en slags samler-ud-
fgrelse. Men vent og se. ‘88 vil ga
ind i historien som Epyx-ar og
fremover vil vi skabe de bedste, de
mest fantastiske og teknologisk
avancerede spil. Fremtidens com-
puterspil, om du vil.

Torben Flgisdorff



Hvad ger man, nar redaktionen pa
Danmarks eneste softwaremaga-
sin har delt sigitolejre: Een, derer
vild med det nye "Deflektor” og en
anden, der er arve modstandere?
Jo, man leger naturligvis Salomon
og giver dem begge lov at blive
hegrt. Hver gruppe valgte sin for-
taler, der skulle udtrykke sig pa
deres vegne. Og pa bedste demo-
kratiske vis er det sa blevet Henrik
Bang i en dyst pa ord mod Torben
"Duffy” Flgisdorf. Laes, hvad de
mener om det kontroversielle
spejl-spil...

Henrik Bang:

Det gar nye veje

Gremlins nyeste hedder Deflek-
tor, og det er sa sandelig nyteenk-
ning, pa hgjere plan. Hold fast nu,
for du tror maske ikke dine egne
@jne, nar du laeser, at der rent fak-
tisk er blevet produceret et spil
uden helte, heltinder, skurke, trol-
de, krigsmaskiner og alt det an-
det, der normalt skaber rammen
omkring de computerspil, vi er
vant til at se.

Deflektor er et spil, der kraever, at
du taenker dig om. Ja, rent "fak-
tusk” skal du bruge den lille visne
der sidder pa halsen.
Spilskaermen er et lokale hvor der
er stillet en raekke remedier op.
Der er fgrst og fremmest en laser,
en receiver (modtager), spejle, po-
larizere og alt muligt andet ud-
styr.

Alle disse dimser skal tilsammen
bevirke at laserstralen vinkles ned
i receiveren, saledes at du igen op-
lader laseren. Det lyder maske rent
umiddelbart ganske nemt, men
det er det ikke. Der star nemlig en
mur i vejen for receiveren, og der-
for er det ikke muligt direkte og
uden besveer at fa "proppet” stra-
len ind i receiveren.

Derudover er der ogsa en rakke

optiske fiduser, der nemt kan for-
virre,
Hvis du far vendt laserstralen i en
forkert retning, kan der pludselig
opsta et nyt problem, nemlig at du
far vendt laserstrélen, sa den ren-
der direkte tilbage i laserkanonen,
og det skaber en overload, sa du
naesten kan maerke din laserkanon
ryge. Skynd dig at vende det spejl
tilbage pa plads, som bevirkede at
der kom overload.
Det vil altsa sige, at du i Deflektor
har to problemer at sl&s med, og
en hulens masse levels. Der er
ingen tvivl om at Deflektor er et
spil for dem der ikke bryder sig om
Krigsspil, men godt kan lide pusle-
spil eller i det hele taget bare at
bruge hovedet lidt, i forbindelse
med computeren og spil naturlig-
vis.

Henrik
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Torben Flgisdorf:

Sov godt

Hvis du har pzerer i orden og dine
venner kalder dig den lille Einstein,
sa er her spillet for dig.
Deflektor er nok et af de mest
komplicerede og dybt kedelige
spil, undertegnede har ndet at te-
ste i denne omgang.

Det gar kort og godt ud pé, at du
skal guide en laserstrale rundt pa
en bane ved hjaelp af spejle, sa den
til sidst nar din generator. Lyder
det sjovt? Vent til du ser spillet...
Banen bestar endvidere af Grem-
lin's, som du kan skyde sgnder og
sammen - hvis du vel og maerke
kan fadinlaserstrale i denretning -
celler og miner, som er farlige for
din laserstrale og sma boxe, som

sender din laserstrale ud til en an-
den box pa skaermen.

Det, du skal koncentrere dig om,
er at styre din laser rundt uden at
denrammerind i sig selv. Sker det-
te, overopheder du den, og gar der
tilstraekkelig lang tid inden du op-
dager dette, bryder din laser sim-
pelt hen ned.

Lykkes det dig at na din generator
inden tiden er udlgbet, kommer
du videre til naeste bane, med flere
farer og flere spejle. Gaaaab!
Grafikken og lyden er sadan
nogenlunde, mens handlingen er
rent ud sagt farvel, kedelig og
kompliceret i lzengden. Undga
Deflektor. Her er klart dpmt god-
nat.

Duffy
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Software-biz'ens

svar pa Eurythmics:

[De holder ti

Medmindre du har levet i Timbuk-
tu de sidste fem &r eller veeret pa
tur i det ydre rum, har du utvivl-
somt hgrt om Ocean. En undersg-
gelse fornylig viste, at Ocean var
det spilnavn, flest mennesker
kendte. Og det er ganske godt kla-
ret for et softwarefirma, der kun
har fem &r pa bagen.

Det er ikke uden grund, alle spil-
freaks kender Ocean. De er Eng-
lands ukronede computerkonger,
og selvormn de kun udgiver fuldpris-
spil (100-200 kroner) er de ogsa
blandt de stgrste.

Vi kan nemlig mange spil, men du
kender sikkert allerede de fleste:
Wizball, Arkanoid, Renegade,
Rambo, Madballs eller Game Over
(yes sir, det har de squ kaldt detl).
SOFT besggte fornylig Ocean i
Manchester, byen der er opkaldt
efter fodboldenglene Manchester
United. -Neahj, just kidding, joke...
Na, men hvorom alt er: SOFT be-
spgte fornylig Ocean i Manchester,
naermere betegnet pa adressen 6
Central Street, som vi havde faet
opgivet over telefonen, da viringe-
de for at fa et interview i stand.
Stor var vores forblgffelse, da taxi-
fyren smed os af p& adressen 6
Central Street i Manchester. Ven-
ner, her 13 (ligger) en kirke! Nej
men, altsa, helt zerligt og sadan...
Laver de fis med os hos Ocean, var
det fgrste, vi taenkte.

Efter at have mobiliseret den fgr-
ste latter, besluttede vi os dog for
at se nezermere pa Hans Velzerdiges
jordiske etablissement. Og lykke:
Pa et lille skilt stod navnet Ocean.
Og ind med os.

Yppersteprasten tog imod
Vel inde ville vi ha' klar besked. Og
det kunne ypperstepraesten, Miles
Rowland, gi’ 0s. Bare rolig: Mileser
ikke en rigtig preest, han er en
trind og rund lille englzender, der
elsker at gere gaek med folk og
samtidig er han PR-fyr for Oceans
eksportafdeling. Vennerne kalder
ham ypperstepraesten -han jobber
jo i en kirke til daglig.

- Kirke og kirke, siger han og traek-
ker lidt pa det, mens han skjuler et
smil i hgjre mundvig.

- Egentlig er det jo ikke helt en Kir-
ke, for den er jo nedlagt, og det er
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sadan mest for sjov, at vi sta-
digveek har et par Jesus-billeder

haengende. Sa er de der jo, hvis an- &

den pludselig skulle kommer over

de ansatte i arbejdstiden - det er ¢
altid godt med s&dan lidt veekkel- 18

Seriny og ne.
Vi kigger lidt skeptisk p& hin-

anden. Mener han det mon? Han =

serdybtalvorligud, vierligevedat

g4 p4, men sé slar han en 2egte en-
gelsk bulder-latter op: Det var kun
en joke.

Om vi vil ha’ altervin?

Han sender thekanden over pa den
anden side af bordet, s& vi kan
skanke en varm kop af den bedste
Earl Grey, og begynder s& at for-
teelle lidt om firmaet.

- Officielt hedder vi Ocean Soft-
ware Limited, men hele branchen
kender os som Ocean. Vi er fem &r
gamle, har 50 ansatte og har
egentlig overtaget denne her Kir-
ke, fordi vi syntes, vi skulle have et
hyggeligt sted at arbejde. Et sted
med atmosfaere.

-1 starten varvi rundt og se pa nog-
le rigtigt hyggelige, restaurerede
bondehuse. Det var alletiders, an-
tikt og sadant, men for smat. Vi
skulle have et sted med plads til al-
le 50, og sa var det, vi kunne kgbe
kirken her. Alletiders.

Miles griner, og man kan se, at han
mener det. Det er virkeligt blevet
hyggeligt, der er nemlig indrettet
sma kontorer overalt og alligevel
er den gamle arkitektur blevet be-
varet. De ra mursten er der stadig i
vaeggene og vinduerne er ogsa de
2gte gamle.

Miles fortsaetter:

- Da Imagine gik konkurs fornogle
&r siden, kgbte vi resterne af fir-
maet. | dag er Imagine pé fode
igen, men det erjo ogsa os der ejer
det, og faktisk kan man sige, at
Ocean og Imagine er et og samme
firma. Der er i hvert fald ikke den
store forskel ognogle gange erdet
tilfzeldigheder, der afggr, om et gi-
vent spil skal udkomme under
Oceans navn eller Imagines navn,
Alle ansatte arbejder faktisk i beg-
ge firmaer: Vores direktgr, David
Ward, er direktgr i begge firmaer
og selv er jeg eksport-PR mand for
begge firmaer. Det kan ikke undga
at praege det daglige arbejde, men
det er jo kun til det bedre.

Drengene bag Oceans nye Platoon-
spil: "Det er laekkert, det er over-
staet, for Platoon var hardt tea-
met at fa gjort faerdigt. Til gen-
gzld er det alt sliddet vaerd. Det
spil er bare i sin helt egen klasse”.




Lille, smaekre Lynne har et godt gje
til drengene i Oceans PR-afdeling.
Men selv om hun flirter, bliver det
ikke til s4 meget, at det gar ud
over arbejdet, for som hun siger:
"Jeg ER jo forlovet.”

Miles Rowland: "Mine venner kal-
der mig yppersteprasten, men jeg
er slet ikke preest i virkeligheden.
Jeg synes bare det er alletiders, at
Ocean har til huse i en nedlagt Kir-
ke.”

Programmgrernes huler er indrettet i en reekke sméa rum i kaldrene un-
der den gamle kirke. Her er et kik ind i et smalle rum, der huser en af Am-
strad-eksperterne. Som alle de andre Ocean-programmgrer udvikler han
ogsa ferst samtlige spil pa en Atari ST.

Alle games-freaks
- kender Ocean Software.
Ocean er et of Englands
ferende software-huse. Men ogsa et
af de mere specielle. Vidste du feks.,
at de holder til i en kirke2

Laekre Lynne far drengene

i arbejde

I det daglige har ingen tid til bgn-
ner og slige ting. Alle 50 ansatte
knokler hardt og det er altsam-
men med til at sikre Oceans status
som en af de helt store software-
fabrikker i England (og verden).
Eneste afslapning far de ansatte i
korets gamle gang, der nu er ble-
vet indrettet til spillebule. Den har
faet navnet "Arcade Alley”, og ikke
helt uden grund: Her er nemlig op-
stillet alle de sidste nye spille-
automater, sa folk selv kan afprg-
ve dem og ikke er henvist til den
lokale grillbar. Samtidig er meka-
nismen med pengeindkast ogsa
andret, s& ingen skal betale noget
- de kan bare spille helt gratis.

Er der noget at sige til, at der i fro-
kostpausen er traengsel i "Arcade
Alley”, kor-drengenes gamle alter-
gang?

Treengsel erderogsd omkring Lyn-
ne, Miles Rowlands smaekre PR-pi-
ge. Hun er skrap til det med an-
noncer, pressekontakter og ...fy-
rel

- Ph, rgdmer hun.

- Sadan er det jo slet ikke.

Er det ikke? Tell us more, Lynne.
- Grunden til, at alle drengene
kommer til mig, er jo den simple,
at jeg ved, hvad der skal laves. Jeg
styrer en del af annoncernes pro-
duktion, ved hvornar de skal ind-
rykkes og den slags. Andet er det
ikke.

Slet ikke, Lynne. Ahr, kom nu, for-
teel os det sa.

-Og faktisk erjeg allerede forlovet,
sa | kan godt glemme alle Jeres
hentydninger.

Sadan.

"- Jeg matte deekke de bare
bryster til”

Lynne er ansvarlig for, at manua-
lerne bliver oversat til fransk og
tysk. Den danske version ma im-
portgreme selv klare.

Udover instruktionerne, star hun
ogsa for annoncerne.

Og nér Lynne indrykker Ocean-an-
noncer i de mange engelske data-
blade, kan hun ikke undga at maer-
Ke den nogle gange noget snerpe-
de engelske moral.

-Jeg kan huske, da vi kgrte annon-
cerne for Game Over. Det forestil-
leren prinsesse i et fijernt fremtids-
land og hendes livvagt, der neer-
mest ligner en robot.

- Prinsessen i annoncen er meget
normal at se pa, men vores tegner
havde altsa ved et tilfzlde tegnet
en lille smule lysergdt fra prinses-
sens brystvorter med. Slemme
dreng.

Lynne viste os annoncen. Ganske
rigtigt, der var vist nok en svag an-
tydning vorte. Ikke noget, der kan
fa Deres udsendte til at udstgde
svinske lyde, endsige blot fa sa-
danne tanker, men alligevel aben-
bart nok til, at de engelske data-
blade fglte sig stedte.

- De nzegtede simpelthen at op-
tage annoncerne, hvis ikke vi daek-
kede brysterne til. Sa vores tegner
matte tilbage igen og tegne
videre. Der, hvor brystvorte-om-
ridset havde siddet, kom istedet
to store metalplader, og sa var de
engelske blade tilfredse. Nu fik vi
langt om lzenge lov at putte vores
annonce i.

Vi ser skeptisk pa Lynne - er det
virkeligt rigtigt? Men hun holder
masken, og ganske rigtigt: De nye
annoncer er alle med nogle solide
metaldimser, der holder godterne
godt skjult. Kun annoncerne i
udenlandske blade (tyske, franske
osv.) har vorterne med. De t@r
abenbart godt.

Men der skal nu heller ikke sa me-
get mod til: En anelse antydning af
en brystvorte er ikke ligefrem
SOFT's definition pa det allermest
syndige. Vi kan sagtens komme i
tanke om noget veerre (det tror vi
gerne. red.)...

Alle spil starter pa en
Atari ST

Efter vor tur med Miles og Lynne
kom vi til det mest spaendende:
Programmgrernes huler.
Chefprogrammgr er Gary Bracey.
Det er ikke meget, han selv pro-
grammerer lzengere, for han er i
dag naermest en slags koordinater
for de ialt 20 in-house program-
mgrer, Ocean har ansat. 20 pro-
grammgrer er mange, isar nar
man tzenker pa, at de fleste soft-
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warefirmaer kun har een eller to.
Og udover de 20 har Ocean et
sandt ocean (OK, denvarlidt sggt -
indrgmmet) af freelancere, man
kan treekke pé i ny og nee.

Gary tog os med ned i det aller-
inderste: Programmgrernes hem-
melige huler, som ligger skjult i de
gamle keeldre allernederst under
kirken. De mange sma program-
mgr-vaerksteder udger en sand la-
byrint med masser af gange, og
det er et sted, kun de faerreste ma
komme. Det er nemlig her, alle
hemmelighederne om de kom-
mende Ocean-spil bliver skabt.
Det vil fgre for vidt at beskrive
hver enkelt af de mange interes-
sante typer, der hver isaer udger
en del af det store Ocean Software
Team. S& lad os bare ngjes med at
konstatere, at de abenbart hver
iszer har noget, de er specielt gode
til. Alle er de eksperter i hver sit
felt. Blandt de bedste.

Sammen har holdet udvikleten ar-
bejdsstrategi, der gar ud pa, at alle
spil udvikles pa en Atari ST com-
puter. Fra ST'en, hvor selve pro-
grammeringen altsa foregar, over-
fgres programmet s til de indivi-
duelle computere: Commodore
64, Spectrum, Amstrad osv.
Mange af programmgrermne er og-
s& Amiga-fans, men forelgbig er
altsa Atari valgt som udvik-
lingscomputeren, og det ma de
altsa leve med. Til gengeeld spot-
tede vi adskillige Amigaer i de sma
rum under kirken, sa der sker nok
ogsa lidt pad dem. Ma vi hdbe.
Teknikken med at bruge en stor
udviklingscomputer til program-
mering, ger det nemmere at feer-
diggere spillene. Alle kender nem-
lig Atarien, og sd er det lige meget,
om de er Commodore-, Amstrad-,
Spectrum- eller sagar Amiga-pro-
grammgrer. P4 den made kan de
alle arbejde sammen, og sé gar det
hurtigere. Den gennemsnitlige ud-
viklingstid pr. program er pa om-
kring fire maneder, vel at maerke
med alle versioner klar. Altsd bade
Commodore, Amstrad og Spec-
trum udgaver faerdige omtrent
samtidig. Det er ganske flot Kla-
ret, Men Ocean er jo 0gsa en slags
eksperter i branchen, ma man
sige.

Til musik bruger alle programmg-
rerne Roger, en superprogram-
mgr, der har specialiseret sig i at
lave god lyd. Han far at vide, hvor
meget hans musik ma fylde i com-
puterens RAM-hukommelse og s&
ma han ellers arbejde ud fra det.
Der er ikke noget med at overskri-
de den greense, for sa gar det ud
over selve spillet, og den slags til-
lader de andre programmgrer
ikke. Til gengeeld far Roger stillet
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David Ward, manden bag Ocean/
Imagine imperiet i den nedlagte
Kkirke.

de nyeste synthesizere og andet
steerkt grej til rddighed, sd han kan
afprgve de seneste teorier i prak-
sis. Ikke darligt, slet ikke darligt.

Hardware-kongen hedder
Steve

| det sidste af de mange sma pro-
grammgrhuler fandt vi Steve La-
vache. Det er kun de faerreste, der
ved, hvad denne mystiske "hule-
boer” hedder, og da vi fgrste gang
spurgte ham, virkede det, som om
spgrgsmalet ogsa kom lidt bag pa
ham.

- Alle hernede kalder mig Hard-
ware-Kongen, svarede han.

- Det ma | ogsa godt kalde mig.
Hardware-king.

Ja, godaw do. Fgrst troede vi, den-
ne herre tog sig selv lige lovlig vel
meget hgjtidelig. Men sadan er det
slet ikke, han ER faktisk en aegte
hardware-mester, der virkelig har
fortjent sin titel. For han kan trylle
med elektronikken, sa de feerreste
tror, det er rigtigt.

En af hardware-kongens allerstgr-
ste forngjelser er at tage en a&gte
stor arcade-maskine, en af dem,
du seribiograferne og nede pa gril-
len. Den skiller han sa ad, og pak-
ker den forsigtigt ned i en stor kuf-
fert, vel at maerke sa alle ledninger

og alt elektronik stadig haenger
sammen. S& lukker han kufferten
og hoplal Her er 1 stk. zegte spille-
automat, du kan tage med hjem
eller med pa sommerferie. Og det
bedste af det hele: Den virker s’gu!
Ja, gnid gjnene, den er go’ nok: Nar
de &bner de kuffert i tolden for at
se, om du har smuglet, ser de en
spilleautomat, der kgrer for fuldt
tryk. Bare skilt ad i 1000 dele og
uden kassen, der normalt er med.

Det nye fra Ocean
Selvfglgelig sa vi ogsa alle de hotte
spil for sommeren '88. Og venner:
Det er games, sa du ikke skal vaere
ked af, at det regner uden for. Vi
ved alligevel godt, hvad sommer-
ferien skal bruges til efter at have
set de fgrste tidlig-udgaver af
planlagte top-hittere.

Det er naturligt, at Ocean endnu
ikke vil have, at vi laekker detal-
jerne om disse spil til offentlig-
heden. Der er nemlig endnu salang
tid til deres lancering, at konkur-
renter hurtigt kunne fa nogle rig-
tigt gode kort pa& handen, hvis vi
allerede nu afslgrede, hvad der er
at vente. S derfor har vi lovet flin-
ke Miles og saftige Lynne om at
lade vaere (men bare vent til naeste
nummers PULS).

Vikan dog forteelle dig lidt om det,
der lige er kommet og det, der er
pé trapperne netop nu. Det er der
intet ondt i, og ogsa disse spil er
veerd at laegge maerke til.

Fgrst og fremmest er der Platoon,
spillet bygget over filmen af sam-

Steve Lavache kalder sig selv for
the Hardware King. Og det er ogsa
det eneste, alle de ansatte kalder
ham - faktisk er det de ferreste,
derved, hvad han rent faktisk hed-
der. For det kalder de ham jo al-
drig, han er ganske simpelt Hard-
ware-kongen.

Colin Stokes: "Softwarebranchen i
dag er big business. Men vi har et
mal inden 1990: Vivil vaere de stgr-
ste.”

me navn om en ung soldats op-
levelser under Vietnam-Krigen.
Her er det ikke film, men dit eget
liv, det drejer sig om. Kan du zn-
dre historien? Kan du fa USA til at
vinde Vietnam-krigen? Og aller-
vigtigst: Kan du selv overleve et
blodigt inferno af rd voldshaerg og
lemleestede menneskekroppe i
den seneste omgang heerg & sla-
ned action fra Ocean? Ja, det er
det tykke!
Gryzor er et andet spil med flot
grafik. Ogsé her er du i krig, men
denne gang er temaet ikke hentet
fra en film, men derimod fra Kona-
mis arcade-maskine af samme
navn. Gryzor er skyd-og-gang-i-
den, som var pa forsiden af SOFT
6/87.
Ogsé Rastan the Barbarian er hot.
Her er endnu en Konvertering af et
kendt 2-kroners automat-spil, og i
Rastan The Barbarian er du den
muskelstaerke seje ensomme helt,
der tager kampen op mod over-
magten i et fiernt og farligt rige
befolket af damoner, drager og
underlige guder.
Jo, der sker noget i den gamle kir-
ke, ingen tviviom den sag. Og som
underdirektgr Colin Stokes sagde,
inden vi gik:
- Det kan godt veere, vi er en af de
stgrste spil-producenter i Europa.
Men vihar et malinden 1990: Vi vil
veere den allerstgrste. Og det mal
vil vi nu ved at lave spil, folk synes
er vaerd at kgbe.
Torben Flgisdorff og
Rasmus Kirkegard Kristiansen



SEGA’s Master System kommer fra opfinder-
ne af Out Run, Wonder Boy, Enduro Racer,

Space Harrier og alle de andre fede. Nu kan

du vinde din helt egen af slagsen!

Vi har sagt det fgr, og vi siger det
igen: SEGAs spillecomputer, den
sakaldte Master System, er bare
kvalitet. Og indrgmmet: Kvalitet
koster. Prisen for en spillekonsol
inkl. 2 joypads, de ngdvendige
kabler plus det medfglgende
"Hang-On" motorcykelfraes er
1599,- En peen slat. .

Nu har du imidlertid chancen for at
spare pengene, men alligevel fa en
SEGA indenfor husets fire veegge.
Takket veere SOFT og Dennis
Bergstrgm Trading kan du nemlig
vinde din helt egen Master Sy-

stem. Hvis du altsa er hurtig.
Vi skal ha’ kuponen her ind senest
den 20. marts. Og opgaven, du bli-
ver sat pd, er som fglger: Brug det
blanke felt til at tegne et skaerm-
billede fra dit eget opfundne favo-
ritspil og giv spillet et navn. Duméa
gerne bruge farver, men husk, at
skaermbilledet skal holdes inden
for rammen.
Hvis du ikke vil klippe i bladet, ma
kuponen godt fotokopieres, men
husk: Kun een kupon pr. husstand.
Ggr sa noget ved det. Og vind!l
Rasmus Kirkegard Kristiansen

a \

Spillets navn:
Indsendt af:

Navn:
Adresse:
Postnr./by:
Tif.:

Computertype:

Alder:

Indsend kuponen senest 20. marts '88 til:
"SOFT’s SEGA-konkurrence”

Forlaget Audio A/S

St. Kongensgade 72

1264 Kgbenhavn K.
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Dyst mellem spille-computerne:

Hvilke TV-spil

"Mario Bros.” (Nintendo). Her er spillet, du
Kkan f4 til snart sagt enhver computer. Og pa
Nintendo er konverteringen sa taet pa det ori-
ginale arcade-spil, du kan be’' om.

I spillet er du Mario, den ende tvilling i parret
Mario & Luigi. Mario er den samme gode
gamle stgver, du spillede i "Donkey Kong",
men denne gang har han teamet op med sin
bror.

Du skal vaere ond og bl.a. vende skildpadder
om pé ryggen, og er du mere end een spiller,
er det ekstra godt. Sa kan | nemlig bade ar-
bejde sammen og modarbejde hinanden, lige
sagen. Det kan der komme meget skaeg ud
af.

Grafik i grillbar-klasse, lyd ligesé og et game-
play, der ikke afviger fra originalen, ger det
spil godt.

* & k
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"Excite Bike” (Nintendo). Det er surt at kgbe
et spil til omkring 200 kroner, komme hjem
og stikke det i sin Nintendo og s4 bare opda-
ge, at det ikke er meget bedre end noget, na-
boens sgn kegbte i gar til sin Commodore 64
for sglle 29.85.

Sadan er det med "Excite Bike". Spillet min-
der mest af alt om en omgang budget-lal fra
billigspilshuse som Mastertronic og Firebird,
men oh-no. Her er det fuldpris.

Kort fortalt skal du forcere en stak forhin-
dringer pa en BMX-lignende motocross-ba-
ne, og din "cykel” kan bade hoppe og styrte.
Sidstnazvnte bgr undgas.

Er | to, der slar pjalterne sammen og spiller
med eller mod hinanden, kan spillet blive OK.
Men ellers: Hold dig fra det.

*
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"Pinball” (Nintendo). Indrgmmet: Til rigtige
hjemmecomputere kan du fa pinball-spil, der
koster langt under en 50'er. Men hvem ga-
ranterer, at de er lige sa skaegge som det rig-
tige "Pinball” fra Nintendo.

Flipper-spillet "Pinball” er en computeriseret
version af grillbarernes kuglespil med under-
lige lyde og szrt bemalede skrak-/dame-
billeder. Testholdet stak cartridget i med
frygt for det vaerste, men vor frygt blev gjort
til skamme. "Pinball” var faktisk ganske flot
og langt skaggere, end vi havde forventet.
Ja, er | et par stykker til at laegge den rette
stemning og komme med tilstraekkelige til-
rab, bliver "Pinball” pr. Nintendo naesten
skaeggere end i spillehallen.

* k *



Nar det geelder det, der engang hed TV-spil
og i dag kaldes spil-computere, kommer kva-
Iiteten kun an pa een ting: Hvor gode er spil-
lene?

SOFT har udfordret de tre mest solgte “spille-
daser” til en sammenlignende test: Hvem har

"Wond i
ne arcaszoy fSGQa) Se

9a har det med

de bedste spil...

Spillecomputere, vor tids udgaver
af de gamle TV-spil, er noget for
sig selv. Du kan ikke programmere
pa dem. Ikke bruge dem til bud-
getter. Ikke lave tekstbehandling,
Jja end ikke slutte dem til en prin-
ter.

De er nemlig kun konstrueret til
een eneste ting. Rigtigt! At blive
spillet sgnder og sammen.

Det er de til gengeeld ogsa alle
sammen rimeligt gode til. Produ-
centerne har ofret god grafik, flot
lyd og rige muligheder for savel ga-
mes-hukommelse som joystick.

intelligente. Sa glem alt om at Igse
lektierne pa dem.

Lige nu szelges tre maskiner pa det
danske marked. Hvis du sé sidste
SOFT, kunne du lzese vores test af
den billigste: Atari 2600. Maski-
nen, der saelges med et enkelt joy-
stick for en krone under 500, er en
relancering af verdens mest solgte
TV-spil, Atari 2600 VCS. Nu, fem
ar efter, har den faet nyt kabinet
og ingen tvivl om, at ansigtslgft-
ningen hjzelper. Den har ogsa faet
ny pris, men sa er der heller ikke
mere nyt at hente her -lavpris spil-

€-kon
1?31 sd:—"res elektpziﬁig';iw. Deres my, e,?tgs“‘}? noget ud af;. Men for at holde prisen nede, har lecomputeren kgrer de samme
Det Jy, ::od 0g spilleq y es ll)i ':t derhjemme de til gengzeld sparet alt det "over-  spil fra dengang og hverken grafik
Selv "Won dzl?g'l regel ogss ganskgﬂﬂbarens argta ot 80 flodige” veek: Keyboard, RAM; eller lyd har forbedret sig.
kan rojigt (;y % ﬁnge: godt, automat, printerport, kassette-/diskette- Deto andre maskiner pa markedet
boy, dep fan ;!ﬂ hjem, for her er eterl arcade-kjasgep, De indgang, BASIC og andre serigse er fra to japanske fabrikanter, Se-
¥and (bogstayey; Ske skatebogarg. p., 2t lille spij om Won 1 ting. Den slags gider rigtige spil- gaog Nintendo. Her er det hele ny-
fTrg g?“-"' gamle Tg:ya '_tg]entog se)for, 'a(tj ﬁ;ﬁkaf Qennemﬁ?g il freaks ikke hgre mere om... udviklet, og det kan 0gsa maerkes.
Har dse:r.w ] Skenheq, der e,,d,,"usfﬁkkaereste, den Resultatet er blevet maskiner, der  Grafik og lyd er i en kvalitet, der
over Udgavzﬁtt Wonderbgy~ ; - € er vannet er gode legekammerater, menhel-  ikke lader '88 noget efter.
* ok ey Ul Segas Magte, s’;giﬂal. bliver dy e ler ikke mere. De kan spille com- | modsaetning til Atari salges
M. Det er kjasse, skuffet puterspil, s& huset ryster og na- Sega og Nintendo hver med et spil

*
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"Space Harrier” (Sega). Endnu en grillbar-
konvertering, der ligner originalen til forblgf-
fende forveksling. "Space Harrier” er en im-
ponerende hurtig omgang programmering,
hvor enorme grafikklatter uden varsel blae-
ser frem med alskens kraft fra nowhere. Live
and let die, men vaer hurtig med din trigger-
finger, det her er alvor.

Spillet har en rimelig god digitaliseret tale,
der er bare for lidt af den. Grafikken er i Ami-
ga-klasse, sadan ser det i hvert fald ud. Og
selvom det er et af de dyrere Sega-spil (ca.
300 kroner), skal du ikke tgve: Her er mange
timers underholdning for de skydegale i et
spil, du aldrig vil kunne opleve pa hverken
Atari eller Nintendo (fordi Sega har verdens-
rettighederne).

* ok kK

boen flygter, men de er ikke videre

inkluderet i prisen. Og istedet for

"Enduro Racer” (Sega). Wrom, wroooom. Ole
Olsen, vores barndoms helt fra Sodastream-
reklamerne, ville ryste pa hovedet, hvis han
sa ungdommens interesse for motorcykler.
Den er lig nul, med mindre det altsa foregar
pr. computer. Det ggr det lige praecis i "Endu-
ro Racer”, og si er det jo lige straks interes-
sant.

Giv gas og begiv dig ud pa et kaplgb med
tiden. Du skal forcere sten, huller i vejen,
fiendtlige biler og utallige flyvehop, mens du
nyder den nuttede melodi og hele tiden vael-
ger din rute.

Synd, at grafikken er som pa en 64'er. Ikke at
der er noget galt i det, den er sdmaend pzn
nok. Men nér vi nu ved, at Sega kan ggre det
bedre (og har gjort det i de fleste andre spil),
hvorfor sa ikke ogsa ggre "Enduro Racer” lidt
smukkere?

Gameplay er jo godt nok...

* k *

"Millipede” (Atari). Mange af spillene til Atari
2600 er restlagre fra de glade '83-dage. Og
sadan er det ogsa med "Millipede”, der den-
gang var en af storfavoritterne for TV-spils
fanatikerne.

Nu er "Millipede” i sin anden ungdom. Spillet
har fiet ny pris, men er bortset fra det sit
gode gamle selv. Intet ondt sagt, men alde-
ren tynger trods alt. Spillets grafik er lidt
klumpet og vi mangler ligesom nogle af de
fantastiske ideer og vilde indfald, der ger
vore dages spil til noget saerligt.

Erdu nostalgiker, kan du dremme dig tilbage
til '82 og '83 med "Millipede”. Nogle dyrker
veteranbiler, andre spiller "Millipede” og
mindes med en lille tare i gjenkrogen hvor-
dan det var et vaere ung. Jo, her er den zgte
vare fra de gode gamle dage. P4 godt og pa
ondt.

* % Kk
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SA MEGET KOSTER SPILLEMASKINERNE

ATARI 2600: TV-spil med 1  SEGA Master System: TV-spil

joystick og alle ngdvendige ka-  med 2 joypads, 1 spil og alle

bler. Vejl. pris 499,- ngdvendige kabler. Vejl. pris
15989,-

NINTENDO Entertainment
System: TV-spil med 2 joy-
pads, 1 spil og alle ngdvendige
kabler. Ca.-pris 1850,-

{

"Realsports Tennis” (Atari). Tennisspil er al-
tid gode, nzesten altid i hvert fald. Og Ataris er
ingen undtagelse.

Selv om Atari idag vel naermest ma kaldes TV-
spillenes Skoda (det er gammeldags teknik
og ligner ikke det sidste nye skrig, men det
virker som regel og du har faet det for nul og
en fis), har programmgrerne presset det bed-
ste ud af maskinen. Figurerne ligner rent fak-
tisk sma maend og det hele er skappeskagt
at spille.

"Shostbusters” (Atari). - Who ya gonna call?
Ghostbustersl Ja, drenge, lej filmen og syng
med pa Ray Parkers landeplage fra the sum-
mer of '84. Skal der ske noget, er "Ghost-
busters”-spillet sagen, ogsa selvom lydsiden
med den originale melodi mest af alt lyder
som Beethovens niende udsat for xylofon -
den er lidt forsimplet, for at sige det mildt,
men den slags kan jo ogsa have sin charme.
Grafikken er som Atari 2600 grafik nu en-
gang er. Ingen tvivl om at programmegrerne

"Pole Position” (Atari). Racerbilsspil er en af
de genrer, hvor man hurtigt bliver forvaent
efter at have set, hvad bl.a. Sega ("Outrun”-
mestrene) kan praestere.

I flere &r var Ataris "Pole Position” det ulti-
mative. Men den status er forlengst blevet
overhalet af utallige andre racerspil med
bedre grafik og flere finesser. | dag er "Pole
Position” vel stort set, hvad englanderne
kalder so-so. Det er ikke darligt, men heller
ikke det, man impulsivt vil danse sejrsdans

E Lydsiden er mager, men igen: Husk, at vil du har gjort deres bedste, men nu har maskinen over.
ha’ ordentlig lyd, m& du ogsa finde check- altsa en gang for alle faet en elendig grafik- Du kegrer pa forskellige baner og mgder
haeftet frem. Sa skal vi op i en helt anden pris- chip og sa er den historie ikke lengere. Det andre formel-biler, som du skal overhale. Pas
“ klasse end Ataris 2600, som du angiveligt har ma vi leve med (og det er jo ogsa derfor, vi pa ikke at kollidere med dem eller med andre

2

byttet dig til for en halv glansbilledsamling
eller din gamle lommelygte.

Du kan spille savel beginners som advanced i
Ataris Tennis, og lykkel Der er sandelig ogsa
en option for to spillere mod hinanden. Her er
mange timers mild morskab.

kun har betalt 500,- for selve systemet. Et
fund til prisen).

Selve spillet er der derimod intet at udsaette
pa. Det er sjovt og forngjeligt, ja endog bedre
end pa C64, nar man fgrst laerer det at kende.
Fire stjerner til Atari.

forhindringer, for sa dgr du. Nar du dgr, skal
du accelere fra 0, og det koster dig vigtig tid.
* %k
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et enkelt joystick, far du her to sa- gennemsnittet‘ pa en nec_islidt;
kaldte joypads - udmeerkede sma B4'er, mens iser Sega-spillene:
plader, du kan styre med. med lidt god vilje kan kaldes arca--
Béde Sega og Nintendo er klart at de-kvalitet. Igen er det altsd et ;

foretraekke. | hvert fald for ham,
som har penge nok. Du betaler
nemlig for den gode kvalitet. Sega
fas for omkring 1500 kroner,
mens Nintendo vil ha’ 1800.
Blandt de to er Sega den mest
solgte. Du kan fa flere spil til den
og rent teknisk er den bedre. Plus
at du altsd ogsa sparer omkring
300 kroner.

Hvem har de bedste spil?
Nar man som SOFT spgrger, hvem
der har de bedste spil, ma det altid
ses i forhold til prisen. Eller med
andre ord: Hvordan er forholdet
pris kontra kvalitet.

‘Her ma Atari ligge forrest. Ikke
bare koster maskinen 499,-, men
ogsa spillene er billigere. Fra om-

spgrgsmal om kroner og gre.

teknisk overlegne.

bedst til at levere grillbar-maski-

spille og spille. Har man program-
mgr-ambitioner, vil man nemlig
hen ad vejen kunne kgbe et lgst
keyboard, hzegte det op til spille-
systemet og pa den made bygge
sin helt egen computer fra grun-

Men det réder Atari bod pa om fa-
maneder, nar de lancerer deres XE -
Games System, der godt nok er
dyrere men ogs4 langt mere avan- .
ceret. Sdstiller giganterneoptilen
ny styrkeprgve om hvem der er

Atari er billig, Sega og Nintendo er

\

ner par excellence til hjemmebrug. -
0Og sé kan det nok vaere, en og an-
den teenker sit: Ataris skotgjs- .
2eske kan nemlig ikke kun spille, -

: : venner og venin *Qutrun :
kring 100 kroner og op (de dyre ~outrun” (Sega). Kere Venie - tanta 1533 Ottige fra Com den _Gaer;?ke efter LEGO-klods
ste koster 199,-). Kkeste. tungﬁteﬁaueme Alle konveft:dt ga hjem og gr® annc‘;pp | b 1
Sega- og Nintendo-spil, derimod, uden for spille v Amiga kan g dtagen, natur- en et'era t sammen rph . Li-
har de billigste spil til 199,-. Og de S:\zdore il rad"‘o?ri?gar simpelthen ait (undtad ge nu stiller de tre games-giganter
d}’l'este?Pa den anden Sideaf300. si isevn e-‘h;E automat'veﬁilon)-se ade meSt avance- op til Combat pa Spizkvalite‘ten'
desvaerre. ligvis, deél e::‘l? n: godt? Jo, punkE e ,;L ka% Kkgbe til SP““;‘:;‘;?,: Samtlige spil er her-og-nu spil, du
Kvaliteten kan dog slet ikke sam- “";’e af’dem elektrnﬂikklggigé‘ der opfandt denhggg‘;‘; o wan selv kan kgbe. Altsé ikke noget
menlignes. Ataris allerbedste spil e unkt 2: Det Vaai'?g;:run” i de burde vide, med fremtidsudgaver. Lad os se,
me ’ hvem der vinder...
matcher kun med ngd og naeppe las:r-a:;t:g;:fgs P ene, den er grund noK em der vinde
= st.

» un er et mu 2 Kine.
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Den erslet ikke dum, den nye Atari
2600, vi her giver dig chancen for
at vinde.

OK, genial er den ikke - det erjo en
relancering af det gode gamle Ata-
ri TV-spil i lidt ny "indpakning”.
Men prisen er ny - 498 kroner for
maskinen med et joystick men
uden spil. Det er da noget, der kan
fa det til at rykke i de spillegale.
Grafikken er primitiv og stammer
helt tilbage fra fgrst i firserne. Ly-
den er ogsa en fattig omgang. Men
helt zerligt: Hvor far du games-ma-
chines til under 500,-? Ikke andre
steder, i hvert fald.

Spillene er ogsa i det overkomme-
lige prisleje for Ataris "nye” 2600.
De koster nemlig fra omkring 100
kroner og op (med en maksimal-
pris lige under de 200,-).

Langt den stgrste hob af dem er
gengangere fra de glade TV-spils
dage, men der er 0gsa et par nye
imellem. Og det er blandt de nye,
vi far se, hvad de seneste land-
vindinger indenfor grafikudnyttel-
se kan praestere. Selv med sa "for-
eeldede” chips, som der jo
vitterligt er i Ataris spillecom-
puter.

Vind din egen Atari

Ingen tvivl: Til prisen kan Atari
2600 ikke slas.

Séadan skrev SOFT allerede i sidste
nummer, og den kendsgerning er
der ikke blevet eendret ved. Sé kan
nok sd mange Amiga-ejere veere
stolte af deres "dyr”, og nuvel, de

er da 0gsa langt bedre... Eneste @ SR S mum sy S S NN NN N NN S NN N SN BN BNN BNN BEY BN BN BN

forskel er, at du kan fa omkring 10 |
af de sma Atarier for samme pris |
som en Amiga.

Handen pa hjertet: Kunne du ikke I
inderst inde godt teenke dig at eje fi
een?

I sit nye design erdet joikkeen ler-
kKlump, man er flov ved at vise I
frem. Nej, idag lignerden en nuttet
high-tech kreation fra B & O og
ikke et gammeldags TV-spil (som [
detjofaktiskivirkeligheden er -du B
kan nemlig slet ikke programmere
tingensten, men kun spille, spille g
og spille pa den).
SOFT lader dit lille hemmelige |
pnske ga i opfyldelse. Takket veere i
den danske Atari-importer har vi
nemlig kunnet satte en laekker,
lille spilleddse p& hgjkant. Kom- i
plet med det medfgigende joy- |
stick og et heftigt skyd-alt- |
istykker spil, s& du har lidt at ga i
clinch med. |
Alt, hvad du skal ggre for at veere [JJ
med i lodtraekningen, er at udfylde
kuponen og sende den ind til 0sin- I
den sidste frist. Hvis du ikke vil
klippe i bladet, ma du gerne foto-
kopiere kuponen eller skrive den [
af, men vi gar kun med til een ku-
pon pr. husstand. Husk ogsé sidste I
indsendelsesfrist - den 20. marts.

Rasmus Kirkegard Kristiansen

Sender du ind inden den 20.
marts '88, er du med i lodtrak-
ningen om en heftig ny Atari
2600 spillecomputer med joy-
stick, games-cartridge og de
ngdvendige kabler.

I svar rigtigt pa spergsmalene og

udfyld kuponen med dit navn og

] din adresse. Kun Korrekt udfyld-

te Kuponer deltager i den store
lodtraekning. Vinder far direkte
besked. Kuponen ma gerne skri-
ves af eller fotokopieres, hvis du

[ ikke vil Klippe i bladet. Kun een

Kupon pr. husstand.

Atari ejes af en amerikaner, der

| tidligere har vzeret chef for Com-

modore. Hvad hedder han?

Computertype: . .........

... John Doe

... Jack Tramiel

... John Zinck

SOFT har samme chefredakter i
savel Danmark som i Sverige.
Hvad hedder han?

... Rasmus Kirkegard Kristian-
sen

.... Ivan Sglvason

... Kasper Vad

Ataris nye spillecomputer en en
genoplivet udgive af det, der en-
gang var verdens mest solgte
TV-spil. Under hvilket navn blev
Atari 2600 solgt dengang?

.... Atari ST

... Intellivision

.... Atari 2600

....................

Send kuponen ind senest den 20. marts til:

"Vind en Atari med SOFT"
St. Kongensgade 72
1264 Kgbenhavn K
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ET SPIL, DER
DRILLER

Skal vi dgmme efter reklamerne og presse-
meddelelserne er Driller den stgrste opfin-
delse siden hjulet, den dybe tallerken og det
varme vand. Eller rettere, "Freescape”-sy-
stemet, som Driller er bygget over.
"Freescape” er en ny made at lave spil pa, en
slags blanding af et programmeringssprog
og et construction kit, som programmgrerne
hos Incentive Software bruger, nar de skal
lave spil. Det har taget dem over et ar at ud-
vikle "Freescape”-grafiksystemet og om-
kostningerne Igber op i flere millioner pund.
Driller er det fgrste spil, der er bygget pa sy-
stemet, og vi kan forvente flere i samme gen-
re - hvilket stort set vel betyder en uendelig
masse Kopier af Driller.

Sa vidt sa godt. Men hvad gar egentlig "Free-
scape” ud pé. Jo, skal vi holde os til reklame-
pressemeddelelserne, er vi i en fantastisk
3-Dimensionel grafikverden med utrolig
realisme og over 20 billioner forskellige loka-
tioner, dvs. skaerme. Lidt af en whopper!

34 - SOFT 2/88

Men hvordan med realiteternes verden? Tja-
oh, det er da rigtigt nok, at grafikken for fgr-
ste gang nogensinde ersolid 3D, altsd malede
flader og ikke bare streger. Og den er da ogsa
god nok med, at vi kan se de ialt 18 forskelli-
ge "verdener” i spillet fra en hvilken som helst
vinkel. Men sa hgrer det sjove desvaerre op.
Grafikken er mega-slgv, over-langsom, ja,
det er lige fgr, du kan nd at brygge en kop the,
mens du venter pa, at maskinen far tegnet
feerdig. Og sé gar lidt af bruset jo ligesom af
realismen.

"Verdenerne” er heller ikke det helt store sus.
De errelativt simple geometriske rum, sa den
der med at ga rundt og udforske holder heller
ikke en meter.

Til gengeeld er lyden suveraen. En fed tune,
superbt udsat for computer. Det er en skam,
vi kun ma give fem stjerner, det her sound-
track fortjener naesten seks...

Nuff said. Spillet er i sig selv godt, men hvis
det errigtigt, at Incentive har brugt millioner
af pund og overetarpaatudvikle det herspil-
system, ja, s& kunne jeg nemt finde noget
bedre at seette mine penge i. "Freescape” star
ikke mal med investeringen, i hvert fald at
dgmme efter det fgrste af spillene, Driller.
Med spillet fglger en puslespilsklods plus en
kampe instruktionsbog (30 sider). Stor ros
skal importgren, PCS, ha': De har nemlig
oversat samtlige instruktioner til let og vel-
skrevet dansk - klappe, klappe.

Den fremragende danske instruktion ger
Driller endnu mere ambitigst. Og ingen tvivl
om, at spillet nok skal finde sin berettigelse
hos tusindvis af "Elite"-fans. Vi andre? Tja, vi
blev vel egentlig en lille smule skuffede...

Duffy
e e T e N - S e |

Grafik * % %k ok
Lyd * % % &k
Action * *
Fangslende * *
Pris/kvalitet * % %

HAJER | LUFTEN

Der er noget i luften, jeg ved ikke hvad... - Jo,
jeg ger! Det er ... hajer!

Forvirret? Alright, here comes: Firebird har
netop lanceret et spil ved navn Flying Shark,
hvilket fordanskes til "Flyvende Haj". Et neer-
mere tit pd pakningen afslgrer dog IKKE en
haj med enorme vinger, nej, vi taler om et
amerikansk bombefly under anden verdens-
krig. Flyet havde soldaterne for sjovmalet, sa
forenden lignede en hajs gab, deraf navnet
"Flying Shark". Og deraf ogsa navnet pa spil-
let.

Efter denne lange aevie-baevle skal der vel
ikke den store fantasi til at forestille sig, hvad
dette spil handler om. Rigtigt gaettet! Du
styrer en amerikansk krigsflyver pa vej over
Stillehavet. Du skal pd bombetogt over Ja-
pan i anden verdenskrig. Action!

Flying Shark er en konvertering af automat-
spillet med samme navn, og for de, som har
spillet den originale version, kan jeg oplyse,
at hjemmecomputerudgaven rammer grill-
stemningen ret godt. Spillet ligner pd mange
punkter "1942", for skaermen scroller oppe-
fraogned. Ogsafienderneerala”1942": Sma
fly, der flyver rundt og skyder pa dig. Oveni
kommer sa tanks, missilbaser og andre fjen-
der pajorden -jo, her sker ting og sager somii
"Tiger Mission”.

Hvis det hele bliver lidt for hardt, har du tre
smart bombs at ggre godt med. Det er bom-
ber, der automatisk og med det samme ud-
rydder alt (1009%, undtagen dig selv), hvad
der er pa skeermen. Eneste minus er, at deter
for let at komme til at fyre en smart bomb af
ved en fejltagelse - det ggres nemlig ved at
holde frem i joysticket og trykke Fire sam-
tidig. Heldigvis kan man dog samle ekstra
smart bombs hen ad vejen, mens man flyver.
Det er da en slags trgst.

Grafikken i Flying Shark er god - bedre end i
Tiger Mission, og det siger ikke sa lidt. Des-
veerre ernogle af farverne valgt darligt. Deter
nemlig til tider ret sveert at fa gje pa fiendens
kugler (pow, du er ded, det er s& surt, nar
man ikke har set kuglen)!

Lyden er som den skal vaere, ingen slinger i
valsen her. Men ak: Spillet er lavet i multi-
load, s& man skal vente og vente og vente
hver gang, man gennemfgrer en bane. Det er
for tyndt, iseer ndr spillet i den grad ligner
1942 og Tiger Mission og ingen af de to spil
behgvede multiload.



Efter denne omgang sma sure opsted, skal
det dog siges, at Flying Shark er en Klar hit-
ter. Et af den slags spil, du tager frem igen og
igen. Ogsa flere maneder efter, du har kegbt

det...

Duffy
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SPARKK!

Gremlin Graphics slar sig sammen med den
kendte fodboldspiller Gary Lineker, og hvad
mon der kommer ud af det... Jo, der kommer
to ting. Den fgrste ting er et fodboldspil i en
helt anden stil end man normalt ser, og den
anden er et bord-spil, der naturligvis ogsa
omhandler fodbold. Den med bordspillet er jo
en heltny vending, i hvert fald fra softwarefir-
maerne. Nu har Gremlin altsa fundet ud af at
lave spil, bade til bord og computer pa sam-
me tid (men du skal kebe spillene hver for

sig).

Du kan selv bestemnme hvilke 8 spillere ud af
en liste pa 11, der skal indtage hvilke pladser
pé banen. Ja, der er kun 8 stk. der spiller ad
gangen, men det er jo nok et programme-
ringsspgrgsmal om hvor mange sprites, man
kan fa til at fise rundt pa banen pa een gang.
Nar du sa vil i gang med at rette i spiller-op-
saetningen, far du via farvekoder at vide hvor
de forskellige spillere er bedst placeret, og
dermed praesterer det bedste spil. Al denne
udvzelgen foregar med joysticket, ved at du
peger pa dem og trykker pé fireknappen.
Lige inden du gér over i Start Game, far du en
menu hvor du skal bestemme forskellige
ting. Der er fgrst og fremmest hastigheden
du Kkan stille pa. Du kan variere hastigheden
fra 1-15, hvor 15 er ret hurtigt. Under alle
omstaendigheder for hurtigt til at begyndere
kan fglge med.

Den naeste justeringsmulighed har tre under-
punkter, her kan du nemlig indstille om der
skal joystickstyring fra port 1, joy-
stickstyring fra port 2 eller computerstyring
til at tage sig af rollen som centre forward
(som Gary Lineker jo er), malmand eller tree-
ner (der sidder og bestemmer strategien i
spillet).

Disse tre roller kan du kontrollere selv, eller
du kan lade computeren tage sig af en, to el-
ler alle tre roller.

Det har naturligvis stor betydning for spillet
hvordan disse tre figurer ter sig, s& du skal

nok lige se hvordan computeren tager sig af
det forskellige for du seetter den til det hele.
Disse settings kan bestemmes for begge
hold. Nar dette er afgjort, kan du bede om at
fa spillet startet, og der vil blive loadet endnu
en del ind i maskinen.

Her afggr traenerne hvordan den strategiske
del af spillet skal "Tacles” og s& kan man se
spillerne st klar pa banen hvorefter der bli-
ver flgjtet og spillet er i gang.

Nu kommer det fantastiske. Gremlin har i
Gary Linekers Superstar Soccer formaet at
fa op til hele 16 sma fyre til at suse rundt pa
skeermen pa en gang. Det ma veere efter no-
genlunde samme princip som det der blev an-
vendt i Gremlins Water Polo.

Derudover har du hele banen at rende og spil-
le fodbold pa, og spillet fglger (det vil sige at
skaermen ruller med) med den spiller der har
bolden. Du kan roligt lade dine medspillere
suse ned mod malet alene, men hvis du ikke
flytter dig med joysticket, s& flytter skeer-
men sig heller ikke med, og du kan ikke se
hvad der foregar i spillet, fgr du hgrer den
sparsomme lyd fortelle at der er scoret. Pa
den anden side kan du ogsa begynde at Igbe
ned mod modstanderens mal, nar der er mal-
mandsskud, og derved fa et forspring for de
andre (dog uden at lave obstruction i den an-
den ende).

Nar du nu skal aflevere bolden skal du vaere
opmeerksom pa at dit joysticks 8 retninger
repraesenterer de 8 spillere. Det vil sige at
skal du aflevere en bold til en specifik spiller,
skal du pege joysticket i den retning, bolden
skal skydes.

Alt i alt er Gary Linekers Superstar Soccer
nok det fedeste fodboldspil vi til dato har
smidt de pixelformede linser pa til dags dato.
Kgb det.

Henrik
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EN LILLE DRAGE

Sa er programmgrerne fra lille Dannevang
igen ude med et stykke kvalitetssoftware,
der er vaerd at kippe med flaget for.

Det nye Amiga-team, Parsec Software, har
begéet en flot fgrste-udgivelse! Og det endda
pa det lidet forvaente karate-marked.
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Spillet The Way of The little Dragon byder
pa store figurer, god animation, flot grafik og
realistiske kampsekvenser. Noget af en for-
skel fra Karate Kid II's overdrevne hastighed
og meget sma figurer...

Parsec Software er en dansk trio, der sam-
men har investeret i et udviklingsstudie med
masser af teknisk-isenkram. [senkrammet
teeller blandt meget andet, to professionelle
synthesizere, udstyr til sampling, grafiske
tegneborde og en lille handfuld Amiga
1000’ere.

Sampling-udstyret skinner da ogsa allerede
igennem intro’ens astronaut-snak. Selve spil-
lets psterlandske melodier er jeg dog ikke
vilde med, selvom de ikke er decideret reed-
selsfulde.

Sa er vi fremme ved spillets fgrste kampsce-
ne. Her keemper du, en glad kineser med sor-
te sutsko, mod en alvorligt udseende ninja.
Bevaeglserne er virkelig autentiske (omend
ensmule groft animeret) lige frakaratekaem-
pernes let foroverbgjede positioner til bloke-
ringerne.

Og lige netop blokeringerne er et af spillets
store forcer. | Way of The Little Dragon er
det virkelig muligt, at finte modstandernes
spark og slag, hvis du er hurtig nok. Man fri-
stes ngesten til at tro, at spildesignerne har
dyrket kampsport.

Hvis malet er esoterisk realisme, kommer
spillet meget taet pa. Men den fuldstzendige
realisme strander pa problemet om at fa nok
spark og slag ind pa et joystick - monstro,
man skulle overveje at bygge et spil til to joy-
sticks?

Grafikken er ogsa helt i top.

Der er fire forskellige flotte baggrunde og de
to keempere er ren aestetik for gjet, med fol-
der i tgjet og "rigtige” skygger.

Parsecs grafik-mand, Jim Rankenborg, er
ganske enkelt dygtig!

Spille-lyden erikke det helt vilde, lydeffekter-
ne bliver "misbrugt” for ofte og de fire gster-
landske musikstykker er ikke lige min kop te.
Men okay, Way of The Little Dragon spillerjo
fedt, og det er vel det, der er hovedsagen.
The Way of the Little Dragon er ganske en-
kelt et af de hidtil bedste kampspil, SOFT har
set til Amiga. S3 er det sagt.

Morten
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TYNDE EJNAR
| GOKART

S skal vi til det igen. Nyt Amiga-spil fra et
tysk firma, med tyske instruktioner og no-
get, der kunne ligne engelske undertekster.
Hvad siger du maske til ordet Rallye Master,
det er altsa bare spillets navn...

Men bare rolig, det bliver faktisk veerre end-
nu. Coverets reklametekst, der forsgger at
seelge spillet, gor det abenbart ogsa ud for in-
struktionerne. En ting er, at man skal stave
sig igennem en tysk instruktion - men det
faktisk noget helt andet, nér der ingen in-
struktioner er!

N&, men spillet auto-boot'er dai det mindste.
Efter en usaedvanlig lad intro-skaerm, banker
menuen op, og et par minutters forvirring
klogere, er vi oppe og kgre.

Kgrende er maske s& meget sagt, men pro-
grammet og computer-modstanderen er da
ihvertfald i fuld gang med at l2egge resterne
af din selvtillid i ruiner.

Selvom du har kgrekortet i baglommen og er
100% aedru, tager det en lille times tid, at
mestre joystick-styringen. For musen virker
nemlig ikke til det her game, selvom knap-
perne ville veere oplagte som speeder og
kombineret bremse/bakgear og selve mu-
sestyringen ganske givet ville vaere meget
bedre.

High score-liste har Rallye Master sandelig
0gsé. Og s& ma du bare affinde dig med, at
programmet gar ned, hvis du har glemt at sla
diskettens skrive-sikring fra.

Lad os sige det med det samme, de tyske pro-
grammgrer har ikke rddet over imponerende
grafiske talenter, men det ville da heller ikke
veere rimeligt. Programmgrerne har jo ikke
engang kunne lave et fejlfrit program...

Der erfejl til trods for, at programmet spilder
en rum tid med at slette bilerne pa banen
umiddelbart inden vi far sort skzerm, fordi
bane-preestationerne skal "praemieres” med
en ligegyldig grafisk medalje. Under medalje-
uddelingen kan programmet for eksempel

finde pa, at fastholde en af de irriterende lyde
fra spillet. Suk.

Ogsaer det forgvrigt totalt talentlgst at spil-
de sa meget plads pa disketten til noget ke-
delig grafik, der tager alt for lang tid at loade.
Det er bare dgden at skulle gennem tre
skaermfulde menuer, hvergang du har tabt.
Turen rundt, for spillet igen toner frem, tager
rundt regnet 50 sekunder, hvoraf halvdelen
gar med sort skaerm. Hgrte jeg nogen hviske
brugervenlighed?

Eneste lyspunkt for spillets brugervenlighed
er synthmelodien, der har et fast basunderlag
og faktisk lyder ganske godt! Prgv den pa dit
stereoanlaeg, og skru godt op for volumen.
Det er bare synd, at programmgrerne ikke
kunne finde ud af at stoppe lyden ind i alle de-
lene af spillet. Specielt under kgrslen, der
spoleres af en talentlgs digitaliseret helikop-
ter-lyd fra det segte Super Sprint-spil.

Er det ikke bare dybt godnat at indlzegge en
helikopterlyd, der overdgver bilens deekhvin,
nar der ikke engang findes en helikopter i
spillet?! :
Hold jer til sauerkraut, keere tyskere. Det eri
meget bedre til end at lave spil.
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SPILLEMASKINE-
FRAS

Outrun er bare maskinen i spillehallerne.

En ultimativ oplevelse med hydraulisk op-
heeng, racer-rat og indbyggede hgjttalere i
fprerseedet. Grafikken er bare perfekt, blon-
dinen er ogsa perfekt, og bilen - en Ferrari
Testarossa Convertible - kgrer som en drgm.
Ud af radioen sprgjter der fede gstkyst-



soundtracks, komplet med laskerytmeboks
0g Hammond lyd.

Kan din veltjente C64 virkelig male sig med
sadan et uhyre til omkring hundrede tusinde
bobs?

Nej, selvfplgelig kan den ikke det, trods US
Gold's pastand om, at Out Run er "et af de
bedste, hvis ikke det bedste, hjemmecom-
puterspil af alle tider"!

Ideen bag Out Run er simpel nok. Du skal
bringe din chick og dig selv hen over USA’s
asfalt, s hurtigt som muligt.

Starten gar ved Coconut Beach, og accelera-
tionen fra 0-100 km/t er 5,8 sekunder og
topfarten 294 km/t.

Men det er jo ikke helt ufarligt at fare rundt
med sadan en fart pa highway'en, hvor det
vrimler med Mack trucks, VW bobler, Corvet-
ter og andre amerikanerflydere. Uret tikker
ubarmhjertigt, ogsa nar du jokker i spinaten.
Kiks tolereres hverken af ur eller blondine.
Men hun hopper alligevel op i &sken efter
luftturen.

Méske er det for ikke at ga glip af slut-flaget?
C64-programmererne har ihvertfald ikke
glemt det. Fgrst en del klap i de sma haender,
og derefter en omfavnelse af format.
Desveerre skinner forskellen mellem spille-
maskine og hjemmecomputer ogsa her klart
igennem. Din veninde ser faktisk ikke sarlig
godt ud, og sa er hun mgrkhéret.
Gentlemen foretraekker blondiner. Hvordan i
hede hule helve.. har programmgrerne kun-
net fa lov til at farve Out Run-blondinens har?
Talentlgst slgseri.

Og sadan er det lige fra start til slut, trods en
rimelig vellykket 3D-effekt med den rullende
vej og detaljeret Testarossa.

Vejsiderne hgrer til blandt de helt store gys. -
En handfuld palmer og buske, nogle raekker
af mennesker, sten-tunneler og en masse
legetgjshuse, og s& er den historie ikke
laengere.

Dine med/modkgrere er lige s& uinteressan-
te...

Lyden er som man kunne forvente, et fatal af
lydeffekter og to forskellige soundtracks.
Det erdog en ganske fed ide at ofre en kasset-
te pade originale soundtracks. Men det bliver
aldrig helt det samme som at sidde ved spille-
maskinen.

En af de helt fatale mangler i forhold til origi-
nalen er vejgaflerne, der er en af de ting, som
giver Out Run et ekstra pift af afveksling. Hos
US Gold skal du velge en af fem fastlagte
ruter, og nar du er blevet traet af ruten, skal
computeren slukkes fgr reload.

Jeg har altid veeret vild med racerspil, sa Out
Run falder da i god jord. Men det er hverken
mere eller mindre end et rimeligt kompetent
racergame, der rangerer pa linie med Pole Po-
sition.

Out Run kunne have veret et solidt C64-
game, hvis ikke lige det var for navnet.

US Gold stikker kunderne blar i gjnene med
denne skuffelse. Hjemmecomputerspillet
kan under ingen omsteendigheder leve op til
spillemaskinen. Men det betyder maske ikke
noget, sa lznge pengene klinger i lommen?
Netop derforer det til enhver tid at foretraek-
ke, at fyre de mange penge computerspillet
koster af pa den zegte Out Run nede pé gril-
len.
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SORGELIGT
SKYDESPIL

Jet-boys er CLR seneste shoot ‘em-up, og
det ser ikke ud til at de denne gang formar at
gore serlig mange opstemte. Som Jet-boy
skal du flyve rundt i en sdkaldt trooper, i hvil-
ken du blot skal bleese alt, hvad du ser, til ato-
mer. Spillet er et af de sidelzens scrollende,
hvor det hele tiden myldrer ind med kryb fra
siderne. Hver type modstander, du mgder,
har selvfplgelig sit eget angrebsmgnster.
Nede péa jorden under dig vokser der under-
lige veekster, som du helst skal undga at
komme i nzerheden af. Endvidere er der
mulighed for at spille to spillere samtidig,
hvilket kan vare en god ide safremt du gn-
sker blot at komme en lille smule ind i spillet
uden at falde helt i sgvn.

Ellers er der ikke meget at sige om Jet-boys,
idet spillet ligner sine utallige forgaenger til
fuldkommenhed. Bortset fra en lidt ander-
ledes grafik, genkender du hurtigt den typi-
ske stil. En gang imellem kan du ved at fange
en grafikdims, der farer hen over skeermen,
udvide dit vabenarsenal yderligere. Af ekstra
features du pa denne made kan tilrane dig for
en stund er der ekstra laser, en Quad blaster
samt ekstra shield og speed. Men husk speed
kills. I alt findes der i Jet-boys 4 forskellige
baner, og hver level afsluttes med at du mg-
der een elleranden keempemaessig alien, som
spytter uhyre maengder af skyts efter dig.
Nar du har spillet Jet-boys en lille halv time
begynder spillet s& smat at blive en kende for
irriterende, idet alle dine modstandere angri-
ber pd samme madde uanset hvor henne pa
skaermen du befinder dig. Det vil sige, at efter
et kort stykke tid ved du preesist hvordan du
skal placere dig pa skeermen igennem hele
fprste level. Det kraever derfor ikke meget
fantasi at forestille sig, at de fgrste levels ikke
bliver saerligt interessante at gennemfgre i
lzengden. Jet-boys er nok noget af det mest

middelmadige spil, der er set pd markedet i
meget lang tid. Lige meget hvordan du ven-
der og drejer vurderingen af spillet, finder du
simpelt henintet nyt og overraskende (deter
muligt at det er det, CLR mener er over-
raskelsen). Spillet er ganske underholdende
hvis du er i stand ti at finde en medspiller
(hvilket godt kan g& hen ogblive et problem),
men uden en sadan er spillet ubetinget er-
kendt skyldig i forbrugertidsrgveri.

Claus
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PA MED MASKEN

Det er temmeligt sandsynligt, at du pa et
eller andet tidspunkt i en eller anden forbin-
delse har hert om forbrydelsesorganisatio-
nen Venom (pé dansk brak) og dens mod-
stykke action klubben, MASK. Der er til dags
dato udkommet alt fra MASK pistoler til
MASK underbukser, og selvfglgelig er det og-
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sa ved at veere pa tide at stoppe naeste MASK-
spil (MASK II) i din stakkels C64.

MASK er en fantasifuld forbryderbekaempel-
sesorgination, der som hovedelement i deres
kamp mod kriminaliteten bruger hgjteknolo-
giske biler. Disse biler er hver iszer i stand til
pa et gjeblik at zendre udseende og funktion,
alt efter hvad situationen kraever af dem. |
MASK Il starter du med at veelge din besaet-
ning til den forestdende mission. Organisa-
tionen har et rigt spectre af rigtige sterotype
actionmeend, der naermest sitrer for at kom-
me i Kamp og (be)vise deres kampduelighed.
Og sjove navne har de minsanten ogsa, spe-
cielt lyder Thunderhawk og Condor seerligt
velklingende. Maske ville det vaere et forsgg
veerd at at kalde sig noget sddant naeste gang
du skal i byen?

N&r du omsider har sammensat de 4 helte
hver mission kreever er spillet igang. Pa den
fgrste mission skal du bare redde Przesiden-
ten fra en kidnapning, VENOM selvfglgelig
star bag. Dernaest skal du p& anden mission
pdelzegge en naesten faerdig VENOM base,
hvis funktion det er at kontrollere oliehand-
leni gsten. Séledes gar det slag i slag med den
ene mere utrolige mission efter den anden. |
praksis er der dog ikke den store forskel imel-
lem de forskellige missioner, idet grafikken
ikke zndrer sig betydeligt.

Pa skaermen ses som regel en eller anden
form for bjerglandskab, hvori din "bil" star
placeret. Alt afhaengigt af hvilken helterolle,
der er tilstede i den pagaeldende situation
kan denne nu udfgre forskellige fantastiske
preestationer. Nogle af bilerne kan flyve og
dykke, mens andre igen kan sejle og hoppe.
Den eneste faellesnaevner, der med rette kan
paklabes dem alle, er, at de ogsa kan kgre.
Ved at kombinere alle gruppens individulle
evner skal du nu forsgge at trodse alle de for-
hindringer, VENON szetter op for dig. Hver
gang du stgder pa en umulig opgave, skifter
dublot til et fartgj, der eristand til at handte-
reden pageeldende situation.

| landskabet er der rundt omkring pa strate-
giske steder placeret fjernstyrede kanoner,
der konstant beskyder dig, hvis du befinder
dig for laenge pa det samme sted. Desuden
haenger der konstant 1-2 helikoptere oven
over dig, der pa tilsvarende vis sgrger for, at
du "holder den kgrende”.

Grafikken i MASK II er s&dan set ikke saerligt
flot, men den sitrende bevaegelse, der findesi
spillet, giver alligevel spillleren en skaeg for-
nemmelse af konstant hektisk aktivitet. Blot
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forekommer det en smule belastende, at du
hele tiden skal flytte opmaerksomheden fra
skeermen ned pa tastaturer, hver gang du gn-
sker at skifte actionman. Men ellers er MASK
II et rimeligt spilleveerdigt program, der pa
glimrende vis forstér at maskificere din C64
til ukendelighed.

Claus
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AFREAGERE

Sa kom endelig spillet til alle paedagogerne
0g leererne, der er flinke og rare overfor ele-
verne, men som traenger til at afreagere pa
en civiliseret made efter skoletid. Street
Hassle hedder det, og der er ingen tvivl om,
at lzererne hurtig vil fa udlgsning, ndr de har
spillet det et par gange. Drgmmen om at
gere alt det nederdrzaegtige mod de sma stu-
pide elever er en realitet.

Du tager rollen sormn din dansklzerer efter sko-
letid. Du @nsker at afreagere mod alle de sma
dumme elever. Armeret med kun dine bare
naever gar du i krig mod skolens vaerste.
Du kan f.eks. nikke dem en skalle, sa de for-
svinder totalt ud af billedet, eller... svinge
dem oppe i luften 5-6 gange og s give slip pa
dem, eller... ta’ og nulre deres grer rgde, ja,
der er faktisk ingen graenser for, hvad du kan
gere mod dem.

Spille tager sit udgangspunkt i skolegarden,
hvor du skal nakke aber, dumme elever og
gamle sure damer ned. Nar du har smadret
tilstraekkelig mange ned, kommer du videre
ud i en park, hvor du fortsaetter med din mas-
sakre.

Udover blot at smadre mennesker skal du
passe pa en lille mand i en stor cottoncoat (af
den slags, blottere gar rundt med). Han er
nemlig en vaerre lurendrejer. Du kan nogen
gange veere heldig at fa fornyet din energi, el-
ler i veerste fald spraenge totalt i luften, hvis
han lzegger en bombe ved fpdderne af dig -sa
geelder det ellers bare om at komme vaek i en
fart.

Du har fire liv til at gennemfgre din sékaldte
mission, og den eneste méde, du kan dg p4, er
enten ved en bombe eller ved, at du er blevet
gokket for mange gange ned af de stakkels
elever.

Dette er simpelt hen et skgnt spil for de lidt
mere voldelige elementer i blandt os. Der er
et hav af mader at smadre dine modstandere
pa og lyden af dette er helt nede og vende i
maven.

Grafikken er super og lyden helt fin, Beat 'em
all up, boy!

Duffy
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INTERSTELLAR
MOTORVEJ

Har du overblik som Morten Olsen, boldgje
som Preben og teknik som Laudrup, sé er her
spillet for dig.

Cosmic Causeway hedder det og det gar ud
pa, at du skal styre en stor lzederkugle rundt
pa 24 forskellige baner. Ved slutningen af
hver bane vil du mgde en drage, som du kon-
stant skal skyde pd, indtil denne langsomt
oplgses. Dine point bestemmes af hvor hur-
tigt, du har gennemfert banen.

Hver bane bestar af en raekke kulgrte felter,
hvor f.eks. et grat felt er et sikkert felt, et
sort felt et hul, et grgnt felt giver dig turbo
osv., osv. Ryger du for mange gange i et sort
felt, taber du tid, og klarer du ikke banen in-
den 1 minut, er du dgd (yes, sir: Kaputski).

Nogen gange vil der komme en blinkende
disk farende imod dig, og Kolliderer du med
den, far du enten 3 x score, mulighed for at
kgre henover lysergde felter (lysergde felter
bevirker normalt, at din bold ryger bagleens)
o0g andre gang-i-den spzendende ting.

Nar du til 4 bane, ryger bolden ind i en tunnel.
Her kreever det virkelig styr pa joysticket -
farefelterne forgges nemmerlig.

Ved hjeelp af Fire-knappen har du mulighed
for smé hop, og denne funktion vil du f& brug
for hver 3, sekund.

(Ninininl




So how's that for a game? Cosmic Causeway
erefterfglgeren til Trailblazer, og Trailblazer-
fans bliver bestemt ikke skuffede. Vi andre,
der aldrig har kunnet lide Trailblazer, bliver
heller ikke skuffede, fori efterfglgeren har de
rettet op pa alle de sma dumme ting plus at
de har puttet mere i. Med andre ord: Cosmic
Causeway har DET!

Duffy
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SCORE DODOOD

Erdu er vild med skateboarding, skal du gan-
ske simpelt ga bersaerk over US Gold's bril-
lante konvertering af 720.

Hvis du synes, det er dgdssygt at sta pé et
stykke plastic og sprzelle med arme og ben,

- vil du elske konverteringen alligevel, ford1 det

er sa fedt programmeret.

- Personligt elskerjeg at ga pa Straget og ban-
- ke s& mange skateboardere ned som muligt.
- Nér det regner, er 720 et godt alternativ.

- Konverteringen har ikke nogen specielt god
 grafik, og lyden er ogsé hgrt bedre fgr. Men

~ spillet oser af tiltraekning. -
~ Du begynder gamet i Skate City’s hjerte, og

- det er bare stedet for en up-and-coming ska-
~ ter. Du kan skate overalt i Skate City. Well
~ det vil sige, lige bortset fra pa vandet.
| hver af byens fire hjgrner er der en Skate
Pafk. hvor man kan t_iene bonus pomts og

cool cash for at udfgre et par kunststykker pa
boardet.

Der er Slalom Park, hvor du skal igennem en
serie hvide flag, Ramp Park med en half-pipe
(ligesom i California Games), Downhill Park,
hvor det hele gar nedad og steerkt (I) og
endelig Jump Park, hvor det gzlder om at
time sine hop omhyggeligt, hvisikke det hele
skal ende som en vad forestilling.

Faktisk er der ingen vej udenom parkerne. Du
skal gennemfire hver park for at ga videre til
naeste niveau, og sa er parkemne den eneste

chance for at slippe af med de dgdelige Killer

bees.

Nar din tidslimit i Skate City udlgber, er det
enten "Skate or Die” pa grund af en sveerm
Killer bees, som de skriger pa spillemaskinen.
720 er den amerikanske drgm om igen, og du
erdgmt til at fortsaette, indtil den ultimative
mangvre - 720 graders drejningen i luften -
ligger inden for raekkevidde. 3
Og alt hvad du med rimelighed kan brokke
dig over, er den harde virkelighed. Men du
kan samtidig gleede dig over, at den originale
maskines punkere og slagsmal er betydeligt
sejere end C64'ens.

720 er godt nyt til Commodore 64. Det er
skeaegt og udfordrende, uden at veere for
sveert. Konverteringen er faktisk meget nem-

" mere at ga til end originalen!

At der medfglger et ekstra band med lyden
fra spillemaskinen, ger jo ikke just spillet
spor déarligere. Det er nemlig hardcore punk
af veerste skuffe, der topper diskanten. Ved
den rigtige lydstyrke (fuld udstyring) er det
bare fed stimulering af cool skateboarders og
underboens temperament.
SOFT-redaktionen er vild med 720, og det vil
du ogsa veerel

: Morten
TS B R e SERAerE
Grafik * % K
Lyd : * % % Kk
Action ok ko
Faengslende * % * Kk
Pris/kvalitet * % % Kk

UDEN
HOOLIGANS

Matchday var en kaempe-succes et par ar til-
bage, og hvorfor ikke gentage denne succes?
Som sagt, s& gjort! Matchday Il er en realitet

med endnu mere virkelighedstro action og
masser af nye detaljer.

Der er masser af muligheder at valge imel-
lem, handicap til holdet, tidsbegraensning af
hver halvleg, holdnavnet, taktikken og me-
get andet.

Du kan enten spille Matchday Il med com-
puteren eller med en ven, og mod en ven, Er
du rigtig sofistikeret, vaelges cup eller divi-
sions-option, der kan have op til syv hold (syv
dystende venner).

Mulighederne er uendelige, men let over-
skuelige!

Det samme gaelder selve kampen. Selvom du
ikke kan fa tingene til at fungere i fgrste om-
gang, bgr det ikke tage modet fra dig, for lige
pludselig kgrer det bare. Efterhanden kan du
lave alt, lige fra hop til haelespark.
Kickometret er i realiteten ngglen til succes
eller fiasko. Potentielle matchvindere bgr
koncentrere sig om at fa skudkraften juste-
ret, for al andet!

Nar du bliver mere avanceret, geelder det
dpdboldsituationer, malmanden og udnyt-
telse af det sezerlige Diamond Deflection Sy-
stem, der skal sikre, at bolden richotterer pa
realistisk vis (hvilket den vitterlig gar).

Det eneste, du ikke kan lzere i Matchday I, er
at feelde din modstander. Programmet til-
lader ikke beskidte tricks, og der findes hver-
ken dommer eller advarsler.

Matchday Il er faktisk endnu mere simula-
tion end sin forgaenger, men det har stadig en
grundlaggende fejl - hastigheden. Driblin-
gerne foregdr med gaab-hastighed, mens
skuddene er tilpas hurtige.

Er det simulation og brugervenlighed, der
star pverst pa gnskesedlen, kan det ikke ga
galt med Matchday II, sifremt Matchday |
ikke allerede star i samlingen. Forskellen er
ganske enkelt ikke stor nok til at forsvare
den store udskrivning pa efterfglgeren.

Morten
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X-PUNKTET

| denne maned er vi s& heldige at kunne prae-
sentere en helt ny og spaed svensk software-
debutant, et firma kaldet Power. Firmaet er
startet pa resterne af American Action AB, og
deres Amiga-produkter ser helt sunde ud.

Point-X er imidlertid et 64 er-spil, og det er
de knap sa dygtige til. Beskedenhed er til-
syneladende et ukendt feenomen for det bro-
derfolket pa den anden side af sundet, idet de
uden videre skamroser spillet hgjtideligt. Det
skulle efter sigende veere stoppet med laek-
ker scrollende grafik i et veeld af farver ak-
kompagneret af masser af laekre lydeffekter.
N&, men det ma vi jo strax se naermere pa. |
Point X flyver du henover jordfladen pa een
eller anden navnlgs planet, og skal ramme
bombemal nedenunder dig. Hverken lyd-
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effekterne eller grafikken giver nogen grund
til at tabe gre, naese eller mund. Derimod
varer det ikke laenge inden du temmeligt sik-
kert mister tdimodigheden med spillet, idet
hastigheden og variationen ikke formar at
vaekke nogen form for begejstring. Udover et
temmeligt kedeligt landskab spillet igen-
nem, afveksles dit monotone bombetogt
med mellemrum af fjendtlige maskiner, der
summer forvildet rundt. Point X er pa ingen
made seerlig et svaert spil, tvaertimod kunne
det nemt beskyldes for at vaere en kende for
traegt i starten. Men maske alletiders for de
lidt yngre.

Du skal i spillet vaere opmeerksom pa, at det
er skadeligt for helbredet at kolidere med
specielle typer rumskibe. Derfor fglger der
med Point X en szerlig fortegnelse over
fiendtlige maskiner, hvor det iseer er dem
med en hgj defence faktor, du skal koncen-
trere dig om. Desuden er det muligt at udru-
ste dit skib for en stund med saerlige featu-
res. Ved at fange specielle grafikdimser, der
engang imellem nusser hen over skaermen,
opnar turbo charger, ekstra energi units, fire-
power o.l. Meget praktisk, en god lille detalje.
| sig selv er Point X et godt, velprogramme-
ret spil med en raekke smarte indfald. Det er
bare ikke nok. Det hele er ligesom set for
mange gange fgr, der er ikke noget nytaenk-
ning her. Desveerre, for programmere, det
kan de jo helt tydeligt, de kaere bld-gule.
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GAL SOLDAT

Atter engang er det kvinden Athenas turtil at
betraede de hgjglanspolerede glitterpixels pa
actionspillenes stjernehimmel. Denne gang
skal vi mgde "heroinden” Athena i Imagine
spillet Psycho Soldier.

Spillet skal naturligvis loades ind, og til at
starte med far vi et kort gjeblik lidt RAMBO
musik, der jo siden er blevet Imagine-spille-
nes kendingsmelodi. Nar den er faerdig bliver
der bleendet op for et brutalt stykke musik.
Det er musik af den slags, man kunne gnske
blev opfgrt pa en scene og rigtige synthesize-
re istedet for C64'erens 3 kanals SID.

Men ndr alt dette erklaret, erviklartil at gai
krig, og der er nok at tage fat pa.

Athena er nemlig blevet smidt gennem tid og
rum, ind i en anden tidsalder, hvor menneske-
heden er ved at blive overtaget af slatne dae-
moner og vandhoveder. Men det kan Athena
ikke sla sig til tals med.

Hun er nemlig kun lige vagnet, og skal keem-
pe sig gennem 6 levels af stenhard space-
fight. Pa hvert level er der ca. 30 skaerme af ra
action, hvor du far brug for en kvindes snilde
(ikke noget med at bide og rive i haret).
Nee, Athena bruger lidt mere brutale midler:
Sine ikke sa lidt overdimensionerede body-
builder arme (og dertil hgrende negle).
Psycho Soldier er nemlig et slags platform-
spil, hvor du péa de forskellige levels kan finde
forskellige ikoner (tegninger, figurer) der ba-
de kan hjeelpe dig og skade dig. Du ma selv
finde ud af hvornar du skal tage hvad.

Fra starten er du udstyret med laserkanoner
(de sidder gemt i dine fingre - tror jeg nok) og
rundt omkring ligger der bomber af alle for-
skellige slags, lige til at samle op. Du kan dog
ogsd ad omveje og megen skyderi, opna
udgdelighed for en kort stund, indtil din ener-
gi 0gséa er rendt ud pa dette punkt.

Sadan fortseetter din fzerd, med at skyde sma
uformelige tingester, der nogle gange skal
have et skud, og andre gange to skud. Store
grafikmonstre og underlige tingester, i alle
mulige stgrrelser og udformninger, indtil du
nar til slutningen pé et level, hvor du skal
smadre den store bygning med en kombina-
tion af bomber og laserskud, og her kan det
nok veere at man erglad for at derblevsamlet
nogle forskellige bomber op undervejs, ellers
er det bare goodbye.

Det er ikke fordi pointene tzeller alt for
staerkt. Du far nemlig kun 100 points for de
almindelige "protagoniere” som indbyggere-

ne nu engang hedder, og op til 1.500 points
for de store, men sa er de ogsa langt stgrre,
og mere modbydelige end de sma og nemme.
Men vel vidende om pointtildelingen kan du
Jjonokforestille dig at der garnogle spil til, fgr
end du har opnéet de fgrste 50.000 points -
der giver nyt liv. Det naeste far du fgrst ved
150.000, og s& efter hver 100.000 points,
men hvem siger at du kommer sa langt.
Grafikindtrykket i Psycho Soldier er en blan-
det forngjelse, for noget af grafikken er lidt
gnidret, og nogle af de sma sprites, kan man
Kun lige se bevaege sig "groft overdrevet’.
Lyden er ret tynd, de skulle have fortsat mu-
sikken fra introen.

Det er ikke det helt store frygtindgydende
indtryk man far, nar Athena far et udyri skal-
len og tager turen ned ad skaermen med et
"skrig”, der kunne minde lidt om lyden af et
missil i et af de allerfprste rumspil, der blev
lavet.

N&, men hvorom alt er kan du da nok fa noget
sjov ud af Psycho Solder.

Henrik
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STATIV STAKIT
KASKET-KARL

Ja,sd erdet tid til at fa en lille en, fgrst til hal-
sen, og sa pa gjet. Nar det er overstéet kan vi
tage en lille en pa gjet, og sé en lille en til hal-
sen.

Deternogetiden retning, der er Kasket Karls
livsholdning, og det kan da ogsa vaere meget
godt.

Hvorfor mon al denne tale om Kasket Karl, jo
det er sdmeend fordi det engelske software-
hus Mirrorsoft har lavet spillet Andy Capp.
som jo pa dansk er Kasket Karl.

Her indtager du rollen som (ja, rigtigt geet-
tetl) Kasket Karl, og skal fgre ham gennemen
hel uge uden at han |gber tgr for alkohol. Men
det med alkoholen er kun et lille problem,
sidestillet med alle de andre ting, der skal
tages hgjde for.

Ferst og fremmest skal du passe pa Flora,



Kasket Karls kone, der konstant prgver at fa
fat i hans surt sammensparede penge. Hver
gang de mgdes, er der stort slagsmal, der
hver gang ender med at Flora har nuppet
nogle penge fra Kasket Karl. Dette kan dog
undgaes ved at bruge charmen lidt.

Kasket Karl kan nemlig kysse, og det ger
meget forskelligt indtryk, alt efter hvemn det
er der bliver kKysset.

Samtidig med, at du skal holde gje med Flora
(der med jeevne mellemrum truer med at
flytte hjem til svigermor), er der to andre
personer, man skal passe pa.

Den ene er pantelaneren, den anden er be-
tjenten. Akkurat som du selv tror, at du er
uskyldig som nyfalden sne (ikke fra i ar),
tager betjenten fat i dig, og sa er der kun to
muligheder. Enten overgiver du dig, eller
ogsa prgver du at sla dig fri. Veelger du at sla
dig fri, gar det hardt for sig. Der star en sky af
stgv omkKring betjenten og Kasket Karl, og
spillet afggr selv hvem vinderen af slagsmalet
er.

Hvis betjenten vinder kan du blive slzebt for
en domstol, og fa store bgder. Kan du s ikke
betale bgden (der naesten altid overstiger din
pengepungs indhold) ma du sidde bgden af,
eller ogsa slutter spillet fordi du ikke far sprut
nok, mens du sidder inde.

Men hvis du vinder over betjenten, far du
bade masser af penge, og gar fri. [ kampens
hede far du nemlig snuppet nogle penge op af
betjentens lomme.

Hvad skal man mon bruge penge til... Der er
masser af ting at bruge penge pa. Ferst og
fremmest skal du hele tiden sgrge for at
holde dit "Alkometer” i top, s& du ikke Igber
tgr. Hvis dit Alkometer naribund, er det bare
GAME OVER Kasket Karl.

Og hvor far man sa fyldt alkometeret op
henne? | baren, sefgli.

Her kan du sta og fa dig en sludder med bar-
tenderen, hgre om der er nogen efter dig,
eller om de vil szelge dig @l nok til at fa alko-
meteret i top igen.

Sa er der hestevaeddelpb. Det er noget, Karl
godt kan lide.

Men det kan godt vaere en kompliceret af-
faere at spille pa heste, hvis man ikke far lidt
tips hist og her. For at fa tips til hestevaedde-
Igbet ma du kgbe Racing News i Kiosken,
hvor du maske ogsa kan sla lidt plat pa din
ven og lane nogle penge.

Nar avisen er erhvervet, er det bare om at
finde hen til bookmakeren igen, og fa smidt
nogle penge i puljen til hgjst mulige gevinst,
og sa er det jo spesendende, om man kan
vinde.

Spillet foregari hele byen, hvor vinormalt fgl-
ger Kasket Karl. For at klare dig med betaling,
slagsmal, samtale o.s.v., har du 4 forskellige
ikoner i bunden af skaermen. De styres ved
brug af joysticket.

Nar du har trykket pa joysticket ud for den
ikon, du gnsker at bruge, kommer der nogle
valgmuligheder op pa skeermen, som du sa
kan styre ved hjeelp af joysticket. P& denne
made kommer der en dialog i gang, som com-
puteren og dens svar stort set kontrollerer,
til stor forngjelse for dig selv.

Kasket Karl er et virkelig sjovt spil, med en
s@d lille melodi, der dog kan slas fra hvis man

gnsker det. Det er virkelig sjovt, og meget
sveert, at fa Kasket Karls dagligdag til at fun-
gere ordentligt, men der er ingen tvivl om at
det bare er et spgrgsmal om tid.
Det er Thorsdag hver dag. Iszr hvis du har
Andy Capp.

Henrik
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Ocean/Imagines nyeste produkt hedder
Mad Balls, og det er ogsa fuldsteendig rig-
tigt. Spillet bestar nemlig af en raekke fuld-
steendig skrupravende skgre hoppende bol-
de.

Et kort overblik giver dig et indtryk af genren
i dette spil, der er en flot sammenrodning af
Thing, Thing bounces back, Paradroids, et
labyrintspil og et par stykker andre heftige
actionspil.

De 8 deltagende parter i spillet, er de keere 8
hoppende vaesener i boldform, der hedder
Freeky Fullback, Swine Sucker, Slobulus,
Dust Brain, Fist Face, Horn Head, Skull Face
0g Screamin’ Meemie. Du er Dust Brain, hvil-
ket du jo lynhurtigt overszetter fra engelsk
og finder din placering her i spillet.

Et skema i instruktionen forklarer hvilken
styrke, de forskellige bolde har, og hvad de
spiser. Ja, ogsa hvad de spiser, for spillet er
spaekket med mad som du skal hoppei, forat
opna en styrke der ger dig uovervindeligi den
evige kamp, om at skubbe hinanden ind i de
"Mal" der findes rundt omkring pa spille-
banen. Derudover er der naturligvis en raekke

andre regler omkring denne skubben og gde-
laeggen, men de har alle det ene overordnede
mal, nemlig at komme til at styre og kontrol-
lere planeten ORB.

Nar du skal rundt pa planeten er der visse
hjeelpemidler, du helt sikkert vil fa glzede af
at bruge.

Heriblandt er Trampoliner, Springbreedre,
Gummihjul, Katapulter, "Dustbins”, "Open
Dustbins”, Ramper, pyramider, olie pytter,
bobler, kogte zg og hgns. Sa som du sikkert
kan se er det ikke smating du rammer ind i
under din farefulde faerd rundt pa ORB. Som
du sikkert har opdaget, er det ikke alle de fgr-
naevnte ting, der er lige hjzelpende, men nog-
le af dem kan o0gsé skabe nogle vaerre proble-

mer.

Grafik og lyd er som i alle Dentons produktio-
ner ganske gode, og originalt. Selve Game-
playet tager et godt stykke tid at kome ind i,
men der erikke noget galt i at "hoppe” lige ud
i det, nar fgrst du er kommet i gang, kan du
slet ikke stoppe.
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Dif-Daf-Duffy

er tibage i stolen,

hvor han anmelder B-spillene, de
billige til 29, 39 og 49 kroner.

Denne gang har han set pa savel
helt nye som relanceringer of tidlige-
re fuldprisspil. Det er noget, der ryk-

ker!

TYND KOP TE

Space Relief (Backroom
Software)

Eftersom jeg skal anmelde
Space Relief, har jeg an-
meldt det til politiet - s&
dérligt er det! :

Handlingen gér ud pa, at
du - Reginald Claudine - er
blevet udstgdt fra plane-
ten Tessican. Du har imid-
lertid kapret et rumskib
fra fldden, og herfra gar sa
din vilde flugt over forskel-
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lige landskaber, imens du
keemper mod de lokale
rumstationer og skibe.

| starten har du mulighed
for at veelge mellem 3
svaerhedsgrader. Det er
lige meget, hvilken een du
tager. De er alle lige nem-
mel

Nar du er feerdig med en
bane, vender rumskibet
om og flyver den modsat-
te vej. Dette skyldes, at du
flyver i en spejlverden - ja,
det bliver mere og mere
genialt, ikk'? -
Handlingen er forvirrende
og absolut ingen nyskab-
ning - der findes vel sadan
cirka en flere tusinde spil,
som omhandler dette te-
ma. Lyden er heller ikke
nogen sensation. Dog er
grafikken ganske paen,
men det opvejer desveerre
ikke resten af spillet, s&
der er Kun en ting at ggre,
og det er:

% (buuuuhh)

i e v )

HARD HUD,
SEJE BOFFER

Masters of the Universe
(Americana)

Masters of the Universe
ma siges at veere noget af
det mest aktuelle tilbud i
gjeblikket i de danske bio-
grafer. | sidste nummer
skrev jeg om det splinter-
nye fuldprisspil, og for at
det ikke skal veere helt
Iggn, er det oprindelige
(gamle) Masters-spil nu
blevet genudgivet som bil-
liggame. Du kan altsa in
other words fa plastik-
manden som er totalt
uovervindelig i to forskelli-
ge spil: Det nye (fra sidste
SOFT) og det oprindelige,
der nu er at erhverve for-
medelst en 40-krone sed-
del.

Handlingen finder sted ved
Slangebjerget's grotter -
naermere betegnet Grey-
skull, hvor den onde zerke-
fijende "Skeletor” (en bun-
ke knogler) bor sammen
med sine ligesa lede vagt-
poster og andet smakravl.
Hans eneste gnske er, at
blive karet som miss Dan-
mark... undskyld, jeg me-
ner arets ondeste mand.
Tra, tra, traaaaa - du, He-
Man, kommer heldigvis
ind pa skarmen fra ven-
stre og tager den nadelgse
kamp op mod Skeletor. In-
den du kom ind pa scenen,
er du blevet informeret
om, at Skeletor far alle si-
ne kraefter fra en magisk
sten, og den eneste made
du kan vinde over ham er,

at samle otte stk. eder og
forbandelser op og befri
din ven Orko (et lagen med
gjne) som tidligere havde
prgvet at kaste disse eder
mod Skeletor - men som
desvaerre ikke fik held med
sit forehavende.

Lykkes det dig at finde alle
ederne som til sidst om-
danner dit sveerd til et
atom-sveerd, befri Orko og
finde Skeletor og draebe
ham inden der er gaet fire
fuldmaner, ja sa er du en
rigtig He-Man. Men der er
mange farer (bade skjulte
og abenlyse), somf.eks. en
stgvsuger med andeho-
ved, slanger, uhyggelige
vagter osv., som du kon-
stant skal undga i din fare-
fulde feerd, og bemeerk at
du Kun har tre liv til hele
denne tur, hvilket jeg sy-
nes erfor lidt. Undervejs vil
du finde shield og skud til
dit sveerd (I?), som du sim-
pelthen far konstant brug
for undervejs samt de
ovennavnte eder og for-
bandelser.

Grafikken og lyden er me-
get, meget flot. Figurerne
fra  eventyret  ligner
virkelig dem i spille.

Selv for folk, der ellers
skulle mene, de var for
gamile til He-Man, ma Ma-
sters-spillet takket veere
den nye (nedsatte) pris si-
ges at veere en sikker sag.
Keb det.
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EVENTYR FOR
DE DOVNE

Vendom (Mastertronic)

Saerdettid til "Det varen-
gang”. Ja, her er et even-
tyr, etrigtigt stofaegte ad-
venture, hvor der bliver

budt pé& uhyggelige kaem-
peslanger, uberegnelige

faelder osv. Dit navn er Rik-
Ki og du har arrangeret et
megde ved en dgdsforladt
kro med din gode ven Arrel
- eks-herskeren af Armo-
sinlandet. Armosinlandet
er blevet besat af mange
onde magter, ledet af den
grusomme person Traklan
0g hans vagter.

I finder ud af, at du skal kla-
re rterne og modig som
du er, stiger du op péa din
hest, ta'r din sorte rust-
ning pa og rider land og ri-
ge rundt for at finde ud af,
hvordan du egentlig skal
fordrive Traklan & Co. Pa
din farefulde faerd mgder
du de mest reedselsfulde
skabninger, mystiske huse
og alt, hvad et eventyrspil
skal indeholde.

Selve betjeningen af Ven-
dom er ligetil - du skal ikke
skrive, hvad der skal ske,
det klarer den hgjre del af
skaermen selv. Den bestar
af de kommandoer, du vil
fa brug for undervejs. @n-
sker du f.eks. at sige "Tra-
klan, giv mig sveerdet”, fin-
der du ordet TALK, SAY
TO, personens navn, GIVE,
SWORD. Herudover findes
der de szedvanlige kom-
mandoer som Examine,
Look, View osv., som alle
giver en beskrivelse af den
aktuelle lokalitet. En ek-
stra god kommando er SA-
VE/LOAD, hvor du hele ti-
den har mulighed for at
gemme spillet for senere
at load’'e det frem igen.
Det er desveerre ikke hvert
skaermbillede, som inde-
holder  grafik.  Visse
skaermbilleder er ren og
skeer information, hvilket
ger det en smule kedeligt
at spille.

Grafikken er ikke det helt
store at rabe hurra for,




men handlingen er ganske
udfordrende og spzenden-
de. Iszer hvis du er fan af
H.C. And.
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FREDDIE FRA
KTAS

Frantic Freddie (Top Ten)
Frantic Freddie har altid
veeret lidt treet af sit arbej-
de som telefonlednings-
reparatgr for KTAS. Det
var altid ham, der skulle
kravle op i telefonmaster-
ne og rette fejl, som var
opstéet pagrund af over-
last pa telefonnettet.
Men sa en dag skete der
noget. Freddie blev forflyt-
tet til en gde provinsby,
hvorhan skulle retteen hel
bunke fejl i diverse telefon-
master, og under sit arbej-
de fandt han gudhjeelpe-
mig en spand fuld af guld,
0g een til og een til og een
til og...

Pludselig stod han omgi-
vet af en raekke Gremlins
(=underlige skabninger),
som bad ham aflevere alt
det guld, han havde tage
fra dem. Gradig som Fred-
die var, ville han selvfglge-
lig ikke, og sa er det, du
kommer ind i billedet.
Din opgave er at styre
Freddie udenom disse
gremlins, som skifter form
efter hver bane, imens du
indsamler deres guld. Det
lyder maske nemt, men
det er det bare ikke, for du
kan kun kravle op pa den
ene side af masten og ned
af den anden side, og det
kan veere allerhelvedes
sveert, hvis du har en af
Gremlin'erne lige i din ba-
geste. Hvert skaermbillede
bestar af mellem 5 og 10
telefonmaster, som du er
tvunget til at kravle op af
for at hente alt guldet.
Personligt synes jeg at det
er et ganske morsomt spil,
men efter fem baner bliver
det lidt treegt at komme
videre. Grafikken er gan-
ske pzen -samen -mens ly-
den ma siges at vaere im-
ponerende - et kendt mu-
sikstykke for hver bane.
Frantic Freddie er et spil,
du enten vil hade som pes-
ten eller blive forelsket i li-
ge fra starten -sé er du ad-
varet.

% % (k)
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SEKSKANTET
BILLARD

Angle Ball (M.A.D).

Hvis du hgrer til den del af
befolkningen, som tilbrin-
ger hver fredag aften nede
pa den lokale Bodega og
far et slag billard, men sy-
nes ikke rigtig at pengene
slar til i hverdagen, ja sé er
dette spil skabt lige til dig.
Spillet hedder Angle Ball
0g gr Kort og godt ud pa,
at du skal knalde baller, sa
det forslar.

At spille billard pa et seks-

kantet bord er faktisk
utrolig morsomt, specielt
hvis du har en levende
modstander. Det er hver-
ken skomager, fortsat el-

ler  trebandecarambole,
men derimod rigtig ameri-
kansk billard - snooker om
du vil - hvor du skal skyde
5-6 bolde i hul. Nu er det
vel og maerke ikke lige me-
get hvilke baller, du skyder
i hul. Der findes nemlig en
sort bal, som absolut ikke
ma ryge i hul fgr til sidst,
da dette vil gi’ en god
héndfuld point til mod-
standeren. Ej heller mé du
skyde din hvide bal i, da
dette ogsa vil gi’ point til
modstanderen.

Hver bal er maerket med et

nummer, og i Angle Ball er
det lige meget i hvilken
raekkefglge disse skydes i
hul. Det er det eneste darli-
ge traek ved spillet, efter-
som at dette teller i
virkelig snooker (ameri-
kansk billard).

| starten af spillet har du
forskellige = muligheder.
F.eks. kan du spille mod
computeren, hvilket ikke
er seerlig skaegt, da du ef-
ter 34 spil lynhurtigt vil
kunne sld computeren
uanset sveerhedsgrad.
Herudover kan du veelge
1-player (hvor du spiller

alene, en slags gvelse) eller
2-player som Klart er det
sjoveste. Herudover kan
du veaelge mellem 24 for-
skellige opstillinger eller
du kan selv lave helt din
egen personlige opstilling.
Dette foregar ved hjeelp af
joystick'et, hvor du kan
flytte rundt pa ballerne og
placere dem netop der,
hvor du gnsker, de skal sta.
N&r du har lavet din favo-
rit-opstilling, kan du sa
gemme den for senere at
loade den frem igen og
spille. Fin finte.

Fgr du skyder, skal du ved
hjzelp af en minimarkegr pa
skeermen velge den bal,
du gnsker at skyde i hul.
Nar dette er gjort, findes

der gverst pa skaermen en
bal, hvorpd du - igen ved
hjeelp af joystick og en
markegr - bestemmer, hvor
paballen dugnskeratram-
me. Pa denne made kan du
f.eks. lave venstreskru,
hgjreskru osv.

Herefter er sa bare tilbage
at bestemme, hvor hérdt
slaget skal vaere. Og det
gor du med en afbilledet
billard-kg ude i hgjre side
af skaermen, som du skal
hive tilbage. Tilbage er s&
kun at trykke pa fire og s&
ellers bede en lille bgn til
vorherre.

Du kan misse tre gange,
men efter den tredje gang
er du yt. Computeren fin-
der selv banerne i forskel-
lig raekkefplge. Du Kkan
f.eks. fa en utrolig svaer ba-
ne og sa bagefter igen en
meget let, hvilket absolut
ger spillet meget speen-
dende.

Grafik, lyd og "action” er i
top, ogjeg tilbragteihvert
fald mange sene natteti-
mer med Angle Ball - det
slar (naesten) Bennys Bon-
de Bodega. Eller sagt paen
anden made:
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SLAP BORG-
KRIG

Orc Attack (Top Ten)

Din opgave i Orc Attack
gar ud pa, at du skal for-
svare din borg mod frygt-
indgydende angribere. Til
din hjaelp har du en raekke
kampesten og kogende
olie, som du kan kaste ned
over dem. Men det skal ga
hurtigt - rigtig hurtigt
endda, for de kommer i tu-
sindvis. Og sa er den sag ik-
ke sjovere.

Ved hjeelp af dit joystick
skal du fise ud til hgjre og
venstre for at hente sten,
og nar denne ration er
brugt, far du kogende olie
til din hjeelp, hvilket totalt
udrydder alle angribere.
For at angriberne skal n&
op til kanten af din borg,
skal de samle 3 stiger. Lyk-
kes det dem at fa samlet
en stige, forsvinder dine
sten til fordel for et sveerd,
som du skal bruge til nzer-
kamp mod dine angribere.
Lykkes det dig at slagte
dem, far du dine sten tilba-
ge, og sa skal du ellers

smadre deres stige til
ukendelighed.

Efter en reekke baner, skal
du ogsa til at kzempe mod
Ninja'er, som kravler op ad
veeggen, samt angribere
med ambrgst.

@verst far du info om, hvor
meget du er skadet
(9=frisk som en havgrn til
1=dgd som en sild), og
har fienden gjort for me-
get kal pa dig, mister du et
afdineto liv. Ekstra livsco-
res ved 20.000.

Tynd handling, darlig pro-
grammering, lousy game.
* %
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HAN KOM,
HAN SA,
HAN SK@D

Outlaws (Ricochet)
Formange arsiden komen
reekke meend ridende fra
@st, og med dem kom ter-
ror og gdelzeggelse. Ingen
kunne fgle sig sikker mere,
ingen familie var komplet,
kvinder blev voldtaget og
ingen mand kunne fgle sig
fri. By efter by blev plynd-
ret og antallet af sheriffer
kunne teelles pa kirkegér-
dene efter denne skraek-
indjagende bande havde
veeret pa "besgg”.

De blev kaldt The Outlaws.
Mange méaneder gik, men
sa en fuldmane-nat s& man
langt derfra en ensom
cowboy. Han havde intet
navn og ingen fortid. Hans
mission var at udrydde
The Outlaws.

Han blev kaldt den Ensom-
me Rytter.

Og he kommer du sé ind i
billedet, for du skal guide
den ensomme rytter igen-
nem @demarker og byer.
Ved hjeelp af joystick'et
skal du styre hesten - om
den skal ride i galop, sprin-
ge over forhindringer som
f.eks. braekkede grene,
hvilken vej og hvor hurtig-
langsom, den skal ride.
Herudover skal du ogsa
styre skudduellerne, som
vil opstd under din fare-
fulde feerd.

Skeermens nederste del er
forbeholdt informationer
om dine point, eventuel
highscore og dine liv.
Spillet tager sit udgangs-
punkt ved en gdemark,
hvor en del af banditterne
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bor i et stort hus. Disse
skal du udrydde for heref-
ter at komme videre til
endnu en gdemark fyldt af
indianere som forsgger at
udrydde dig med deres
dgdbringende pile. Denne
bane indeholder endnu fle-
re banditter og forhindrin-
ger, s& du har brug for hele
din koncentration.

Nar du sa langt til at klare
denne bane med, kommer
du ind til Dodge City, hvor
det endelige opger med
banditterne vil finde sted.
Her skal du passe pa, at du
ikke skyder civilbefolknin-
gen i stumper og stykker,
men derimod kun The
Outlaws.

Du har tre liv til at gen-
nemfgre din mission, sa
det geelder om at veere
hurtig pa aftreekkeren.
Grafikken, lyden og hand-
lingen er helt i top. Kgb
dette spil eller fa besag af
The Outlaws.
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ATOM-
ADVENTURE

Rigel's Revenge
(Bulldog)

Vi spoler lige tiden en tand
tilbage til det 22. &rhun-
drede. Din planet har net-
op vundet en sejr over nog-
le rebeller og fremtiden ser
lys og dejlig ud - INDTIL du
en dag bliver informeret
om, at en sker
videnskabsprofessor (Ri-
gel) har opfundet en dom-
medagsmaskine...

Din opgave nu er at finde
denne maskine og pdelaeg-
geden. Du er blevet udsta-
tioneret blandt planetens
topelite-krigere, og sa gar
det ellers deruda’ i dette
storsldede adventurespil.
Tiden er din stgrste fjende,
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men heldigvis er der ind-
lagt kommandoen Wait
(vent), s& du har tid til at
teenke dig om, uden at
dette bliver indregnet i
den aktuelle tid.

Rigel's Revenge indehol-
der et ret omfattende ord-
valg, dog ikke a laPawn el-
ler Infocom. Du har mulig-
hed for at gemme dit spil
til senere brug, og det vil
du helt sikkert fa brug for,
for det er virkelig et spil,
som kraever noget af de
sma gra.

Der er nogle virkelig flotte
scener/billeder, hvor du
har mulighed for at zoome
ind pa forskellige ting,
som du mener vil have be-
tydning senere i spillet. Do
ittoit.

% % k&
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EN TUR PA
MANEN

G-Man (Code Masters)
G-man er det naeste spil i
raekken, og denne gang ta-
ger vi turen op i rummet
naermere betegnet Ma-
nen, som bestar af 10 for-
skellige landskaber med
hver deres svaerhedsgrad.
Til din hjeelp har du faet
monteret en miniheli-
kopter pa ryggen. Minihe-
likopteren skal du bruge il
at komme over Klgfter,
miner m.m. Efter hver ba-
ne, venter der et trans-
portskib, som vil bringe
dig videre til det nzeste
landskab.

Undervejs vil du have mu-
lighed for at finde ammu-
nition til din specialkon-
struerede lasergun samt
benzin til din miniheli-
kopter. Tiden er din stgr-
ste fare: Nar du ikke hen til
dit transportskib inden ca.
1 minut, er din mission

ovre, 0og du kan begynde
helt forfra igen. Dgr du un-
dervejs, bliver der trukket
10 sekunder fra din reelle
tid og sa handler det ellers
bare at flyve deruda’ med
hébet i behold.

Bruger du din benzin for
hurtigt, har du ikke en
chance og ligeledes hvis du
bliver ramt af et jord-til-
Jjord-missil eller af en alien.
G-man hgrer til den bedre
ende af rumspillene, og da
grafikken og lyden ikke er
allerveerst far det lige med
ngd og naeppe 3 1/2 stjer-
ne.

Yk k(%)
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DANSK GEN-
UDSENDELSE

The Vikings (Kele-Line)
Sa kom The Vikings ogsa
som billigspil fra det tidli-
gere sé kendte (eller skulle
vi sige berygtede) Kele-Li-
ne.

Handlingen, som ma siges
at veere ganske original,
gér ud pé, at du i bedste
Rambo-stil skal befri din
dronning fra nogle gru-
fulde banditter. Dit navn er
Erik og du er boss for en
reekke vikinger i ar 1100.
En tidlig morgen lander du
pa gen Stoney Island, en
velbevogtet engelsk @.
Med dine gredgvende
krigsrab og dine bare nee-
ver gar du sa i gang med at
udrydde de engelske bar-
barer, alt i mens du holder
gjnene dbne for ting, som
du dels skal bruge som
hjeelpemidler pd Death
Island - gen, hvor din dron-
ning holdes indespaerret.
Af nyttigt grej til gutter-
meend Kan naevnes et
sveerd, et skjold, en stige
0sV.

Nar alle disse ting er ind-
samlet, skal du skynde dig
tilbage til dit vikingeskib
og sejle videre til Death
Island. Her skal du udplyn-
dre briternes hovedfaest-
ning og finde din vej gen-
nem en labyrint, hvor du
skal stjeele skatte og alter-
vin. Til sidst... nej, det vil
jeg ikke fortzelle om - det
kan du selv finde ud af, hvis
du keber The Vikings.
Vikings byder pa action fra
a til &, og grafikken og ly-
den gérrentind pa compu-
terskaermen. Iseer nu, hvor

Sgren Grgnbechs spil kan
erhverves for under en
halvtredser (og ikke som
for 179,-).
L. 8. 6.6
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BILLIGT
BANANSPIL

Helidrop (Top Ten)

Navn: Joe Starbuck. Opga-
ve: Kast forsyninger ned til
medarbejdere i den Molda-
vianske Ambassade.

Det er kort og darligt,
hvad Helidrop gér ud pa.
Fgler du, at du er mand
nok til denne opgave, safis
ind i helikopteren, start
den og begynd din fare-
fulde rejse over det Molda-
vianske landskab, imens
du undgér angribende he-
likoptere og kanonkugler.
Fgr du nar dit mal, skal du
fgrst samle forsyningeme
til ambassaden op ved
simpelthen at flyve hen-
over en rampe, hvorpa dis-
se forsyninger star. Heref-
ter kaster du disse ned pa
ambassadens tag, og fly-
ver videre til den nzeste ba-
nanrepublik og ggr det
samme igen og igen og
igen og igen og igen, indtil
du bliver s& treet og irrite-
ret, at du til sidst braekker
bandet i stykker eller be-
gynder at laese bgrsnote-
ringerne fra i gar.

Der bliver praktisk taget
ikke budt p&enklap i dette
spil andet end angribende
helikoptere, og hvis man
flyver helikopteren helt op
til toppen af skaermbille-
det, er du faktisk totalt
uskadelig.

Grafikken og lyden er mid-
delmadig og handlingen er
snoorrkkk.

*

KRYDSER OG
BOLLER

Saracen (Americana)
Saracen er egentlig et un-
derligt spil. Trods den me-
get darlige grafik og scroll-
ning er det faktisk ganske
morsomt,

Handlingen gar ud pa, at
du skal bane dig vej gen-
nem diverse underlige la-
byrinter som er steerkt be-
vogtet af nogle underlige

kors, som ifglge instruk-
tionerne skal ligne Sara-
cen's vagtposter. Et eller
andet sted vil du stgde pa
vagtchefen, som pa skaer-
men nzermest ligner en
meerkveerdig afrikansk gu-
rumaske. Denne (eller om
du vil: ham) skal du skyde
injel ved at placere en
bombe ved siden af ham,
og sa ellers skyde en pil
mod bomben. Ja, jeg ma
tilsta, det lyder lidt under-
ligt, men sadan er det nu
en gang. Unaegteligt lidt
bizart...

Visse dele af labyrinten er
aflaste, og for at kunne
komme videre, skal du
(selvfglgelig) finde en ngg-
le. Herudover skal du pas-
se pa, at du ikke star for
taet pa en bombe, hvis du
gnsker at spraenge den i
luften, og ligeledes skal du
passe pa ikke at blive taget
af vagterne.

Jeg fatter ikke, hva' pok-
ker spillet har med "hellige
riddere” at ggre, for grafik-
ken bestar udelukkende af
krydser, boller og firkan-
ter. Men OK, det hele er
ganske skaegt at spille, da
der er et utal af rum, du
skal udforske.
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RAS OVER
FELTET

Talladega (Americana)
Elsker du fart og lzekre d&-
ser pa hjul, ja sa er her et
tilbud til dig. Talladega
hedder det, og sa har vi
strax lugten af benzininge-
seborene.

Din zrkefijende King Ri-
chard har vundet 200
Grand National i uendelige
tider og modig som du jo
evig og altid er, voverdu at
tage udfordringen op mod
ham.

Det fgrste, du skal tage
stilling til, er, om du ¢n-
skeren let ellerensveerba-
ne. Nar dette sé er gjort,
skal du kvalificere dig til
det rigtige Igb. Det sker
ved at prevekgre en bane,
hvor fejl og din gennem-
snitshastighed  afgerer,
om du er en mand med har
pa brystet eller en total
amatgr i bedste Hans Hen-
rik stil.

Selve betjeningen er paere-



let: ved tryk pa Fire udlgs-
er du din specialbyggede
turbo og et ryk tilbage pa
joysticket sgrger for, at du
bremser. Herudover skal
du sd "kun” teenke pa at
styre uden om dine mod-
standere, samt konstant
checke, hvor meget daek
du har tilbage pa din racer,
hvor meget benzin du har
tilbage i tanken samt om
du har nogen motorpro-
blemer. Sker det at du ke-
rer tgr for benzin, er du
ude af lgbet permanent.
Derfor bgr du engang imel-
lem kegre i pit (et mini-
vaerksted) for at fa Klaret
eventuelle problemer.

Du bliver konstant infor-
meret 'om dine point,
hvordan din placering er,
hvem der ligger foran dig
samt hvem der egentlig fg-
rer lpbet.

Der er ca. 30 forskellige
baner, du skal drgne igen-
nem, og du vil lynhurtig
finde din egen taktik, nar
du skal overhale dine kon-
kurrenter.

Grafikken er i 3-D, er gan-
ske paen og ogséa lyden er
ret flot, sd alt i alt er Talla-
dega et spil, jeg klart kan

anbefale de fartglade
spritbilister.
* % Kk &
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HJERNE-
GYMNASTIK
FOR VIDERE-
KOMNE

Dragon Skull (Ricochet)

"P& min sidste rejse ndede
Jjegendeliglangt omlzenge
til Skelet-gen. Min sggen
efter det onde skelet ma
siges at have vaeret succes-
fuld. Men der var en ting
som sagde mig, at det on-
de skelet vidste, at jeg hav-
de sat mine fgdder pa hans

9.

Uhyggen bredte sig yderli-
gere, daman langt frakun-
ne hgre resedselsslagne
skrig - formodentlig fra
zombier.

Da jeg befandt mig foran
den keempemaessige ind-
gang til det onde skelets
grotter, spurgte jeg mig
selv: Tgr jeg udfordre
skaebnen eller skal jeg hel-
lere ta' baden tilbage og
besgge faster Carla?”
Tjaaaa, det er jo egentlig
op til dig, men jeg tror
umiddelbart, at det er
morsommere at udfordre
det onde skelet end at
drikke kaffe hjemme hos
Carla.

Dit navn er Sir Arthur Pen-
dragon og din opgave er,

at finde den onde skelet-
mand og sd ham ihjel -
hvordan og hvorfor vides
ikke.

| din sggen efter ham, vil
du undervejs finde en raek-
ke remedier sdsom en
skovl, en kabe, en sten
osv., som du enten skal
bruge for at komme videre
i grotten eller til at forsva-
re dig mod angribende
kaempedrager eller opret-
gaende vagtmyrer.

Du har fem liv til at gen-
nemfgre din dedsensfarli-
ge tur pa. Hvert liv bestar
af en sjeel, som ved kon-
takt med det onde skelets
vagtposter, zeder lidt af
din sjeel, indtil du til sidst
falder dgd om. Godt game.
* %k K

LANGSOM
KORSEL

Grand Prix Simulator
(Code Master)

Grand Prix er ganske en-
kelt rgvkedeligt - sagt
uden at blinke. Det hen-
vender sig for spaedbgmn,
som mangler oktan i blo-
det. | stedet for at have
speederen i bund, har de
trukket handbremsen og
treeder pa bremsen i ste-
det for speedern - med an-
dre ord: Der er nul kul pa
drengen.

Ja, ja, ja, jeg ved det godt:
Code Masters selv er helt
vilde for at ggre en masse
reklame for dette spil og
de har da ogsa faet en eller
anden adelig filejs til at op-
reklamere det. Men det
hjeelper stadig ikke. Det er
ganske enkelt ikke godt
nok.

Huvis vi fgrst ser pa grafik-
ken, ja sa begr vi bruge en
lup for overhovedet at
kunne se racerbilene. Ba-
nernes udformning er
elendig, og du fglger bi-
lene i fugleperspektiv,
hvilket man ikke just kan
sige at veere saerlig opfind-
somt, eftersom man slet
ikke far suget i maven som
f.eks. i Talladega.

For det andet kan lyden
sammenlignes med at
man trak en kat i halen.
Det eneste, der her er
veerd at bide maerke i, er
en synkroniseret stemmei
starten af spillet, som teael-

ler ned fra 3, samt en
gverdgvende larm, nar bi-
lerne kgrer uden for barri-
kaderne.

For det tredje er action-
maengden og afvekslingen
minimal, selv om der fin-
des 12 forskellige baner.

I mine gjne er spillet lige til
at smide ud i skraldespan-
den.

*

FINGEREN PA...
JOYSTICKET

Bazooka Bill (Ricochet)
Bazooka Bill er helt Klart
spillet for de krigsgale indi-
vider.

Det gérkort oggodtud pa,
at du - Bazooka Bill - skal
redde General MacArthur,
der har gemt sig pd en ¢ -
hvilken @ vides ikke, men
hvis du ser i instruktioner-
ne, far du gje pa et mini-
landkort, hvor der er tre
sma ger og en by. Pa disse
@er ligger der forskellige
vaben gemt, som er dig
uundveerlige, nar du skal
redde den stakkels Ma-
cArthur. Af vdbentyper
kan nzevnes: Dine bare nze-
ver som totalt kastrerer
modstanderen, en Kkaste-
kniv, en maskinpistol, en
bazooka og en flammekas-
ter - hver med deres forde-
le og ulemper (yessss, ze
bazooka iz very nizel).

P4 et tidspunkt vil du ma-
ske komme til en flyvesta-
tion, hvor du lige kan 13-
ne” enjetjager med diverse
ammunition, som simpelt-
hen bare udrydder dine
modstandere  fuldstaen-
dig, og modstandere har
du nok af. Zuluer, banan-
jeegere, soldater, spioner,
lastbiler, jetjaegere, helik-
opter og andre rare ting.
Bazooka Bill ma klart siges

at vaere sveerere end Ram-
bo, dels pa grund af din be-
graensede ammunitions-
maengde og dels hver en-
kelt kamp, som virkelig
kraever mandsmod.

For en god ordens skyld
bgr det naevnes, at det fak-
tisk ikke er helt tosset,
hvis du lzegger en slagplan
pa, hvordan du vil redde
stakkels lille Mac fra de-
den. F.eks. skal du jo bruge
en jet for at komme fra ¢
til @, du skal dels have sam-
let nok med ammunition
og vaben osv., 0sV.

Bazooka Bill er et spil, hvor
fingeren pa joystick'et er

_det vigtigste.

* k& Kk
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LOV &
UORDEN

Judge Dredd (Ricochet)
Kriminale hersker over he-
le verden, og veerst er det i
en stor by kaldet Mega Ci-
ty, hvor kriminalitet er et
ligesa almindeligt ord som
penge.

Din opgave er kort og
godt: Underspg hvor om-
fattende kriminaliteten er
og hvordan man udrydder
den.

| spillet vandrer du rundt
blandt de 1 million indbyg-
gere, hvoraf en del bori hu-
Se og andre bor i underver-
denen - dvs. i kloakerne.
Til din hjeelp har du faet
udleveret en specialkon-
strueret motorcykel, en
gun samt en minicompu-
ter, hvorfra du hele tiden
far informationer om nye
episoder. Og husk: Du ma
selv sta til ansvar for det
du gg¢r, ndr du rydder op ef-
ter de slemme drenge.
Spillet minder en del om
"En mand ser rgdt”, dog
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med den undtagelse, at
grafikken er en paen smule
ringere.
* & %

OP AT FLYVE

Sunburst (Hewson)
Med Sunburst kommer du

rigtig op at flyve. Du farlov
til at se galaxer og mange
underlige universer. Med
andre ord - endnu et spil
blandt de tusinde, der om-
handler det uendelige uni-
VErS.

Det hele gar ud pa, at en
nyt solsystem er ved at
dannes, hvilket udger en
katastrofal trussel mod
det gamle solsystem. Det-

te betyder, at galaxen vil
blive forskubbet og alt vil
veere et stort rod. Ren ka-
ge.

Der ma og skal ggres no-
get nu, og hvem tror du
har meldt sig frivilligt til
denne farefulde ekspedi-
tion: Rigtigt, dig selv! (Du
har vundet en halv skal
suppe. Sjovekaj).

Hver bane bestar af en sol,
omringet af forskellige
sten-formationer.  Disse
formationer prgver Kon-
stant at opbygge ny ener-
gi, s& de kan nedbryde det
gamle solsystem. Det vaer-
ste af det hele er, at udfra
stenene strgmmer millio-
ner af dangerous aliens.
Der er to typer aliens: En
gren, som drgner rundt
med energikapsler. Og
nogle rgde, som Konstant
prgver at taere pa DIN
energi. Lykkes det dem at
tappe al din energi er du
tot, dead, ded, finito.
Dem du skal koncentrere
dig mest om, er de grgnne
aliens, for hver gang du

skyder en af disse, taber
den noget energi, som du
omgaende skal samle op.
Lykkes det dig at fa samlet
sd meget energi som mu-
ligt, vinder du, og det ny-
opstdede solsystemeks-
ploderer. Herefter gar du
videre til naeste level.

Alt i alt er det maske et
meget morsomt spil, men
Jjeg ma tilsta, keere lzeser,
at mine favoritter mest fo-
regar nede pa jorden.

* % %k

PONG SA DET
BATTER

Super Star Ping Pong
(M.AD.)

Er du til bordtennis, sa er
dette spil bare ping, pong,
dynamolygte.

Reglerne gar efter de in-
ternationale bordtennis-
regler - du spiller til 21 po-
int, hvor serven skifter ved
hver 5. Nér begge spillere

20 point, skal du spille
videre, indtil en af jer
vinder overden anden med
2 overskydende point.

Du kan bade spille single-
og doublebordtennis, og
endvidere har du mulighed
for at bestemme, om du er
pa niveau med dem nede
fra ungdomsklubben eller
om du er en ny verdens-
mester in spe.

I starten af Ping Pong skal
du dels vaelge mellem 1 el
2 player, sveerhedsgrad
1-4, smashstyrke, hastig-
hed, lzengden pa kampen,
batvalg og hvilken side du
gnsker at sta.

Grafikken og lyden er ud-
meerket, og du vil sikkert
spille det mange gange,
hvis du tilfgjer det til din
samling. Derfor:

* & Kk

EXPERT” modul
c64/128

Det nye SUPER CRACKER modul,
som "knaekker” nzesten alle pro-
grammer - bade tape og disk. EX-
PERT modulet skal ikke bruges nar
du senere skal loade det "knaekke-
de” program ind! EXPERT modulet
leveres med en utility diskette, der
hele tiden opdateres! Din EXPERT
bliver derfor aldrig for gammel.

DANSK vejledning kr.:  478.00

”SUPER 5 TURBO*

Modul til din C 64/128

Her er alt det turbo, du har brug for
pA et stik.

Indeholder:

Diskturbo (6 X hurtigere)
Tapeturbo Il (10 X hurtigere)

ABC FLASH (den kendte)

ABC FLash v3,0 (saver direkte fra
band til disk!)

Tapeturbo V (klarer op til 214 blokke)
Elektronisk romswitch optager ikke
hukommelse

Resetknap - Menustyret - DANSK
vejledning

Et dansk kvalitetsprodukt med 1 &rs

vl 248.00
Leg & Hobby

JERNBANEGADE 42
TLF. 08231098
GIRO 2 43 82 83
9460 BROVST
Ved forudbetaling check/giro gratis for-
delse. Postoph ing kr. 20.00.
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PROGRAMMER

. 1 10 dage.
: COMMODORE 64/128

Fri leje af 1. program
100vis af programmer
Ingen leje/kobepligt
Katalog
LA S SRR R R R R R R E R E R E R E 3
* SPIL
* DATABASER * SPROG
* TEKSTBEHANDLING
* UDDANNELSE

KUN ORIGINALE PROGRAMMER
MED FULD DOKUMENTATION

BLIV LANER FOR 70 KR.

Vedlag beleb el. indsat pa
GIRO 2 36 56 50
Vi sender straks katalog

COMPUTER:

SOFTWARE LIBRARY
PEDER LYKKESVEJ 33
2300 KOBENHAVN S.

Nyt i NAESTE NUMMER

Rolig nu. SOFT er
snart hos dig igen.
FAKTISK ALLEREDE

DEN 21. APRIL ‘88!

E
NU

— er proppet med

spaendende nyt . . .

Tag med Morten Strunge Niel-
sen pé& beseg i de store arcade-

spillehaller verden over.

Pokes, tips og tricks.

PA GADEN 21/4. DONT MISS IT.
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A gte vinduer og
Pull-Down menuer
som pa en Amiga

Via vinduer og pull-down menuer far
du, med mus, joystick eller tastatur,
adgang til mere end 60 nye kom-
mandoer og funktioner. Bl.a. forskel-
lige printer-Interfaces, BASIC-tool-
kit, notesbog og 2 DISKLOADERS,
som er 10 gange hurtigere.

Hojoplesnings-vinduer
som veaelges direkte fra en menu-
bjeelke foroven pa sksermen. Der
kan dbnes et ubegraenset antal vin-
duer - pa en gang.Vinduerne kan frit
flyttes rundt pa skaermen, og som
standard findes:
Preference-vindue

til valg af port for mus og joystick,
mus- og joystickhastighed, skeerm-
farver m.m.

»LCDwcalculator

Indtastning via mus, joystick eller
tastatur.

Copyright and registered trademarks
Riska b.\-’., Home & Personal Computers
Wolphaertsbocht 236, 3032 MV Rotterdam

The Netherlands.

SVERIGE: WACHENGRUPPEN, MARS "4 - 76021880
NORGE: DATA-TRONIC, VEVELSTAD - 02867720

- o m 55
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Notesbog

Nem tekstbehandler med proportio-
nal-skrift samt vinduer til
DIRECTORY-DISK-TAPE-PRINTER
til hurtig,.direkte betjening af alle
kendte funktioner - og lidt til.

Freezer

som giver dig mulighed for at fryse -
og fortseette nzesten alle C64-pro-
grammer, sa der kan tages back-up
pa disk eller tape - automatisk.
Centronics/Seriel/RS 232 screen-
dumps

for komplet A4 udskrivning * udskriv-
ning af interupted screens * farve-
og sprite udskrivning samt reverse
udskrivning.

Pull-down menuer

Neesten alle kommandoer og funk-
tioner, som ikke veelges via et vin-
due, kaldes direkte fra menu-bjzel-
ken. Final Cartridge Il er udstyret
med praktiske funktioner som:

Rul ned for
vinduerne
pa din 64’°er
og kom til flere
kraefter med -

THE FINAL CARTRIDGE III°

Renumber * Auto * Delete * Old *
Help * Kill * Find * Replace * Fast for-
mat * Scrolling op/ned * Low Res
screendumps * Sprite editering og
stop/start af listning.

Specialfunktioner som
GAMEKILLER - AUTOFIRE -
JOYSTICK - PORT BESKYTTER og
BACK-UP FUNKTIONER:

Disk til disk - tape til disk - disk til
tape. Back-up filer pakkes og kan
reloades uden Final Cartridge lll.
Hastighed: 60K pa 15 sek. (disk).

DATA A/S

Jernbanegade 7 - 4700 Nazstved

- eller hos en afvore 398 forhandlere rundtomkring i Danmark

TIf. 03 72 68 88
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9909 77 @ Tender: Jefsen Boghan-
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