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Nu bij het T-Mobile PrePaid TMF-pakket een 
jaar lang 50 gratis sms jes per opwaardering.

Samsung SGH-X490

voor € 89,95

inclusief €  10,- beltegoed'
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voor€ 14,95

inclusief €  15,- beltegoed'

Vraag naar de voorwaarden of kijk op www.t-mobile.nl/tmf 
* Waarvan € 5,-via de antwoordkaart.

** Waarvan € 10,- via de antwoordkaart. T  ■ -M o b ile
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INHOUD
Ha! H eerlijk, die schijtw inter is eindelijk  

achter de rug. Tijd voor de lente! Korte 

rokjes, w itb ier op een terras je  en m eer 

van die clichés...

JERDEN
Voor mij telt deze lente maar één ding en dat 
is Rotterdam en een tijd van drie uur en dertig 
minuten. Daar zal zelfs de voorjaarsschoon­
maak voor moeten wijken. 42 Kilometer hard­
lopen door de straten van Rotterdam, dat is 
voor mij momenteel even alles.

%

Vanaf april kan er weer buiten op gravel 
getennist worden en ik heb me voorgenomen 
dat vaker te gaan doen. Ik zal ook wel moe­
ten want ik wil de schande dat ik door m'n 
zoontje verslagen word. zo lang mogelijk uit­
stellen.

Tijd om mijn tuin en dakterras in mijn nieuwe 
Amsterdamse grachtenhuis af te maken. Ik 
heb mijn tuin opnieuw laten indelen en mijn 
dakterras is inmiddels bedekt met hardhout. 
Nu dus nog de inrichting en styling. (Niels, 
je betaalt die jongen te veel - Ed)

JURJEN
Ik wil deze lente aangrijpen om rijlessen te 
nemen. In de chique buurt waar ik ben gaan 
wonen, krijg Ik steeds meer klachten over de 
herrie van m'n tractor, en dat kreng past ook 
niet in m'n garage (daar kwam ik overigens 
te laat achter).

STEVEN
Lente betekent voor mij de frisbee zorgvuldig 
afstoffen en met een handboekje naar het 
park of bos. En ja, m'n DS mag ook mee... 
en Piccolo natuurlijk, maar dat spreekt van­
zelf.

De lente is voor mij thuis het begin van een 
hel die tot de herfst duurt. De meeuwen 
komen weer! En die etters zitten altijd te broe 
den op mijn platte dak. En ik zeg je, je kan 
beter Motörhead live op je dak laten spelen 
dan die beesten hun gang laten gaan.

BORIS
Lente betekent voor mij op het Leidseplein 
met een witbiertje korte rokjes checken. Ach, 
je weet; ik ben nu eenmaal een clichéman- 
netje. Maar... topless chicks bekijken op 
Zandvoort met een Baco is ook niet verkeerd.

MURIELLE
Lente sucks. Elke keer als ik een kort rokje 

-  aantrek, voel ik weer die blikken van al die 
I kale dikke mannetjes die me vanachter een 

witbiertje of Baco met hun ogen zitten uit te 
kleden.

■  NIELS
Ik ben echt zo'n nerd die altijd met hetzelfde

«
bezig is, ongeacht het jaargetijde. Met wat?
Mmmm een echte nerd kan volgens mij niet 
onder woorden brengen waar ie nu precies 
mee bezig is. Het boeit me wel... als enige...

■  JALOERS

Wat waren we verrast toen Jan ons vorige 
maand belde vanuit Turijn en schreeuwde: 
“Jongens, ik heb net Irene Wüst brons zien 
winnen en we gaan het straks vieren in het 
Heineken House!”
“Vandaar dat ie z’n stukjes niet inlevert”, 
sprak Ed pissig. “Vanaf nu drink ik alleen 
nog maar Grolsch, en het wordt ook tijd dat 
we die jongen eens wat minder gaan beta­

len. En nee,

I
ik ben niet 
jaloersl".

KNBB
Er zijn inmiddels al vele initiatieven geweest om gamen voor de massa toegankelijker te 
maken. Je kunt echter je vraagtekens zetten bij de wijze waarop men dacht dat te realiseren. 
Natuurlijk; hoe meer mensen gaan gamen hoe beter, maar een slechte A.l. of volledig lineair 
verhaal "inbouwen" zodat elke beginner het einde kan halen, is wat mij betreft niet de beste 
manier.
Laatst kwam er echter iemand langs met het idee een gamesbond op te richten en dat vond 
ik eigenlijk best een aardige gedachte. Denk aan een KNVB voor gamers, een KNGB zeg 
maar. Voordeel daan/an is datje een online ranking kunt hanteren waardoor er een automa­
tische schifting op de servers plaatsvindt. Een beetje zoals er bij voetbal of tennis een spel- 
niveau aan je gekoppeld wordt waarbinnen je wedstrijden speelt.
Als je voor het eerst een Counter-Strike of Battlefield server bezoekt, kan ik mij zo voorstel­
len dat dat helemaal niet zo leuk is.Voor je je een beetje hebt kunnen oriënteren en über­
haupt een schot hebt kunnen lossen, zitten er al drie kogels in je kop.
Het is natuurlijk leuker om als beginner tussen beginners terecht te komen en als 
pro niet te worden "lastiggevallen" door gasten die recht op je loop afren­
nen, tenminste als je een ware pro bent dan.
De vraag is natuurlijk in hoeverre jullie behoefte hebben aan zo'n bond en 
of je er ook daadwerkelijk lid van zou worden. Laat het mij weten via m'n 
weblog op de site!

NIELS

IEMAND MOET HET DDEN ■  ■  ̂ hat s  up?

“Naar welk sprookjesachtig land gaan 
we?", vroegen Jan en Steven, toen 
hen werd verteld dat ze waren uitge­
nodigd voor een uitgebreide speelses- 
sie met The Elder Scrolls IV: Oblivion. 
“Nou kerels", schaterlachte Niels, 
"Breda is de bestemming, en ga maar 
met eigen vervoer want jullie moeten 
er zó vroeg zijn dat er nog geen trei­
nen rijden!"
“Oké, iemand moet het doen", sprak 
het tweetal. “Maar we pakken 'm 
terug", fluisterde Steven gelijk tegen 
Jan. "We gaan met mijn Pontiac 
Firebird en die rijdt 1 op 3. Als Niels 
het benzinebonnetje ziet, zal het 
lachen hem wel vergaan.”

REDACTIEVERGADERING IN ASSEN

1

Mini-Niels was twee maanden naar Duitsland 
maar niemand wist wat ie daar te zoeken had. 
“Het betreft iets heel gehams voor Nintendo", 
vertrouwde z’n goede vriend Jurjen ons toe. 
“Vandaar dat ie z’n stukjes niet inlevert”, sprak 
Ed pissig. “En nu begrijp ik ook dat ie in die paar 
reviews die hij wél heeft opgestuurd, steeds 
schreef dat de game 'supergeil’ is. Als ie maar 
weet dat ik alles in de prullenbak heb gemieterd. 
Kleine Speichelnasel”

■  UIT DEN OUDEN DDDSCH

Het maartnummer van 2006, dat is de PU die je 
nu leest. Verrek! Dan is het dus precies twaalf 
jaar geleden dat ik m’n eerste PU maakte. Twaalf 
jaar geleden, toen was ik net zo oud als de

«1 —mH—AXHIl

*  E  Foto:Arnika Smit»

De overlevingspakketten bleken overbodig want de machinist wist het station van Assen in 
één keer te vinden (dat gold overigens niet voor de koetsier van de postkoets die we daarna 
namen). Alleen Niels was met de auto en kwam wat later omdat hij, naar eigen zeggen, met 
z'n BMW in een greppel was beland vanwege een uitwijkmanoeuvre voor een roedel wolven. 
Verder was het nuttig en gezellig en bedanken wij Jurjen voor z'n onovertroffen gastheer­
schap. (Mocht je op de foto Steven en Boris missen: die waren even samen naar 't toilet.)

T l

meeste van 
de redactie­
leden nu. 
Gek; ik kan 
me niet her­
inneren dat 
ik op die 
leeftijd nog 
zo onnozel
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INHDUD
Knallen, sluipen, schieten, schieten en nog eens 
schieten, dat zijn de voornaamste ingrediënten 
van een game die er slechts ten dele in slaagt 
de kvraliteit van z'n voorbeeld te benaderen.
De sfeer van deTV-serie is echter goed getroffen, 
dat dan weer wel...

L_________________

• FlH-r'lüce’ 3 vdlve* in hpr heart w ith 

3 synthetic one.

In de DS game Trauma Center draait het om preci­
sie én snelheid; opereren is nu eenmaal een stress­
volle bezi^eid. Patiënt verdoven, huid ontsmetten, 
incisie maken, tumoren wegsnijden, wondjes hech­
ten en dan maar hopen datje alles zo nauwkeurig 
en snel gedaan hebt dat de patiënt biijft leven.

Als Jan games met ongestelde vrouwen gaat ver­
gelijken, belooft dat niet veel goeds. Toch weet 
hij op z'n bekende onnavolgbare wijze tot de 
conclusie te komen dat Empire at War een puike 
RTS is geworden waarin het zowel op de grond 
als in space goed toeven is.

___/
De vorige delen van Commandos waren rete- 
moeilijk maar met Strike Force wordt een heel 
ander pad ingeslagen. Dat leidt tot een zekere 
oppervlakkigheid maar de game is zó sfeervoi en 
de actie inde veertien missies zó tof dat het , 
geheel veel gamers zal aanspreken.

RESIDENT EVILi 
DEADLY SILENCE

Zoals wel vaker op de nieuwe handhelds, is ook deze 
Resident Evil een remake van een klassieker. Dit leidt 
op de OS helaas vaak tot een game die nauwelijks 
inspeelt op de specifieke mogelijkheden van stylus 
en touch-screen. Ook Deadly Silence komt daardoor 
een beetje over als een geforceerd bedenksel.

TALES DF PHANTASIA
i Het bloed vloeit rijkelijk in deze keiharde, rea- 

listische horrorga.... Nee, Tales of Phantasia is ' '' 
natuurlijk geen horror maar gewoon een RPG 
voor de GBA die niet alleen qua naam maar ook 
qua gameplay en uiterlijk vrijwel nergens verrast. 
De game doet z'n ding; niets meer en niets min-

MESA MAN PDWERED UP
Oké, we hebben 't goed beschouwd over een 
twintig jaar oude game in een nieuw jasje, maar 
in dit geval maakt het geen reet uit.
Mega Man Powered Up is een klassieker op plat 
formgebied en Capcom heeft de PSP versie heel 
wat meer dan alleen een grafische opfrisser 
gegeven._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ ^

2A SPECIAL REPCRT 
RISE CF NATIDNS: 
RISE CF LEGENDS

Liefhebbers van RTS-games zullen worden 
weggeblazen door de prachtige graphics en 
inventiviteit van Rise of Legends. De game 
zit evenwichtig en waterdicht in elkaar... 
dus RTS'ers, sparen maar!

52  THE LORD DF THE 
RINGS: THE GATTLE 
FDR MIDDLE-EARTH II

'Een zeer verfijnde herhalingsoefening die het 
origineel op alle punten overtreft'. Kijk, dat is 
nu precies de conclusie die we graag trekken 
bij een tweede deel van welke game dan ook.

7A THE OUTFIT

Boris neemt het op voor The Outfit, een 
game die het in de media de laatste weken 
zwaar te verduren kreeg. Nu moet daar 
gelijk bij gezegd worden dat Boris een 
echte liefhebber is van Mercenaries-achtige 
warshooters.

3B TDMB RAIDER: LEGEND

Na Angel of Darkness 
had de gamende 
gemeenschap het 
helemaal gehad met 
de Tomb Raider 
serie. Toch doet 
Crystal Dynamics een 
ultieme poging de 
franchise nieuw leven 
in te blazen. En weet 
je wat; dat zou nog 
best eens kunnen 
lukken ook.

ID CDVERVIEW B
TDPSCDRE: THE ELDER 
SCROLLS IV: DBLIVIDN

Zelfs op zes pagina's is het lastig om de 
vele aspecten van Oblivion de aandacht te 
geven die ze verdienen. Het spel is in al z'n 
facetten zo groots en indrukwekkend dat 
Jan en Steven er maar niet over uitgepraat 
en uitgeschreven raakten.

B2 DRAGON GUEST: 
JOURNEY DF THE 
C

Journey of the Cursed King is een traditio­
nele turn-based RPG-adventure. Dat klinkt 
heden ten dage een beetje oubollig maar 
als je de game speelt, zal ook jij het licht

3A SPECIAL REPORT: 
PREY

In Parijs maakten we uitgebreid kennis met 
Prey, een bizar opgezette shooter die zowel 
in single- als in multiplayer vernieuwend 
genoemd kan worden.

BA SPECIAL: PUZZEL- 
GAMES EN ANDERE 

EERS

Voor 2006 staan heel wat puzzelgames en 
andere intelligentiespelletjes op de plank. 
We (p)reviewen een tiental van die brein­
brekers en hebben voor jullie ook een paar 
leuke raadseltjes bedacht.

%
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CHECK WAT ER DEZE MAAND IN DE PU STAAT

WHAT'S UP

BA DRAKENBARD 2 BB MARC ECKD'S
BETTINB UP: CONTENTS

Een actiegame zonder geweld zou een uni­
cum zijn maar oesonoanirs Komen oe 
vechtscènes in Getting 
Up wat geforceerd 
over. Toch is dat
hele graffiti gedoe ' « C I j r  
best wel leuk ver- 
weven in dit 
hippe avon-
tuurtje. ^

Om nu te spreken van een draak van een 
spel zou wel erg flauw zijn maar de game 
neemt niet echt een hoge vlucht uuuuh, er 
zit wat weinig vuur in... en dan hebben we 
het nog niet eens gehad over de hete adem 
van de concurrenten... sorry.

SD DRIVER:
PARALLEL LINES

J.J. was de wanhoop nabij tijdens het testen 
van Driver en riep de hulp in van Jeroen. Na 
dagenlang spelen wisten ze eigenlijk nog 
niet wat ze er nu van moesten vinden. 
Hopelijk is het toch gelukt om iets op 
papier te zetten waar jullie wat aan heb­
ben...

S;'
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YD I POST PaW E R  UNLIMITED, YDIPDST,

★  BRIEF VAN DE MAAND ★

HNAL FANTASY VII
Hey PU-mannen!
Heel wat jaartjes geleden, ik was nog een 
snotneus van 15, waren ik en twee klasgeno­
ten compleet verslaafd aan het beste spel 
ooit (voor mij persoonlijk althans): Final 
Fantasy VII! Elke dag was deze game hét 
gespreksonderwerp op school. Vl/elke boss we 
net verslagen hadden, welke summon we 
bemachtigd hadden, wat voor een prachtig 
filmpje we gezien hadden, wat voor een ass- 
wipe Sephiroth was...
Op een dag kwam één van die klasgenoten 
met het droevige bericht dat Aeris sterft in het 
spel... mijn wereld stortte in elkaar. Diezelfde 
avond nog heb ik ook dit meest hartverscheu­
rende moment uit de hele videogamegeschie- 
denis meegemaakt op m'n PSX, en zo kan ik 
nog wel even doorgaan over de memorabele 
momenten die ik met dit spel beleefd heb.
Na het uitspelen ervan heb ik mij nog tiental­
len uren beziggehouden met het kweken van 
Chocobos, het vinden van de ultieme wapens 
en summons, enzovoort... nadien heb ik het 
spel nog eens uitgespeeld, maar later is het in 
de vergetelheid geraakt. Niet helemaal 
natuurlijk; de mooie herinneringen bleven ver­
der leven, en met veel heimwee luisterde ik af 
en toe nog eens naar de muziek (one winged 
angelllll!) *
Enkele weken geleden sloeg de nostalgie ech-

■  KACHELTJE

Beste PU,
Na een paar maanden keihard gewerkt te 
hebben voor mijn krantenwijkje (en gelukkig 
heeft de kinderbescherming niks gemerkt) 
had ik 470,- bij elkaar gesprokkeld. Sta ik net 
op het punt om de Xbox 360 te halen, valt de 
PU op de deurmat. Ik raap hem op van de 
pas gedweilde vloer, sla een paar doorweekte 
bladzijdes om en zie een stukje over de Xbox 
360. Toch eerst maar ff dat stukje lezen, mis­
schien staat er wel in dat Project Gotham 
Racing 3 opeens een flop blijkt te zijn en 
eigenlijk een 6 had moeten scoren.
Opeens zie ik daar iets staan. Dat je beter 
even kan wachten als je de Xbox 360 wilt 
kopen. Omdat ie een harder geluid schijnt de 
produceren dan mijn stereo-installatie en een 
tweede functie heeft: het schijnt een prima 
kacheltje te zijn. Ook las ik dat er nog geen 
echt goede games voor zijn uitgebracht, maar

J

s

r i  '|> J  ,

-  .  - A  - ' '■

ter keihard toe. Ik zette FFVII-achtergronden 
en -beltonen op m'n gsm, en ik was er in 
geslaagd om advent children te bemachtigen. 
Man man man, van die film heb ik zitten 
genieten met tranen in de ogen. Natuurlijk 
heb ik toen m'n oude PlayStation van onder 
het stof gehaald, en de eerste CD van FF VII er 
ingepropt. Ik denk dat ik bij het zien van de 
intro spontaan klaargekomen ben of zo. 
Sindsdien ben ik weer zwaar verslaafd aan 
Final Fantasy. Ik voel me weer een puber, en 
m'n vriendin verklaart me voor gek omdat ik 
zo'n ongezonde adoratie voor "een simpel 
computerspelleke" heb. Ach ja, ze moet maar 
leren leven met m'n jeugdliefde.
En nu moet ik mezelf excuseren, want ik moet 
dringend nog wat FF VII gaan spelen, 
de groeten!

Jeroen | Geraardsbergen | België

Geniet m aa r speel FF VII m et m ate. Ter varia­
tie m ag  je  een gam e kiezen uit de EA collectie.

dat die nog wel komen. Dus ik wacht.
Twee maanden lang zat ik tandenknarsend, 
nagelbijtend, gestresst en vol zenuwen te 
wachten. En nu is het alweer februari en de 
technische mankementjes zouden wel weg 
zijn (hoopte ik). Dus ik ga naar de winkel.
Tien minuutjes later liep ik weer naar buiten, 
aan mijn neus hingen ijspegels en mijn han­
den waren ijsklompen maar toch wist ik de 
Xbox 360 veilig thuis te krijgen.
Ik had Project Gotham Racing 3 erbij gekocht 
en geloof het of niet, mijn ouders vinden de 
nieuwe Xbox geweldig. Terwijl Ik met mijn 
bloedmooie rode Ferrari door de stad scheur, 
zit mijn moeder met haar voeten naast de 
console. Morgen komt er iemand om onze 
oude kachel mee te nemen. Want wat is nou 
beter dan een elektrische kachel waar je ook 
nog mee kan gamen?

Bas Leijser | Arnhem

In  h et kader van de volgende generatie spel­
com puters wordt a t gesuggereerd d a t geuren  
tijdens h e t gam en een rol zouden kunnen 
gaan spelen. M e t de geur van je  m oeder die 
h a a r voeten w arm t aan  je  console heb je  a l 
een stap in de toekom st g em aakt!

■  WAT IS NEX BEN?

Wat is next gen? Of nog beter: hoe beoorde­
len we next gen? Dit naar aanleiding van King 
Kong op Xbox 360. Een maat van me heeft 
deze gekocht. Hij is er helemaal weg van 
evenals een andere vriend. Ze vinden het spel 
helemaal tha bomb. En ze verwijzen maar al 
te graag naar de score die Kong heeft gekre­
gen in jullie decembernummer.
Toch kunnen zij mij niet overtuigen. Ik bedoel, 
dit is een nieuwe generatie game. Dat bezorgt 
mij nogal wat verwachtingen. Tuurlijk, het spel 
ziet er mooi uit maar is het daardoor next 
gen? Als ik de verschillende gamesites zo 
afstmin zou je verwachten wel ja. Niet nor­
maal meer hoe iedereen spellen de hemel in 
prijst na het zien van enkel wat screenshot- 
jes. Graphicwhores denk ik dan.
Nee bij next gen game verwacht ik dat alle 
onderdelen van een spel naar een volgend 
niveau worden geprogrammeerd. En dit is

■>. __

I

toch duidelijk niet het geval bij King Kong. Ik 
bedoel, kijk nou hoe crappy een npc door een 
level heen loopt of hoe ze reageren op 
bepaalde gebeurtenissen.
Zo kan ik nog wel meer voorbeelden opnoe­
men maar dat is niet de insteek van mijn ver­
haal. Mijn punt is: hoe beoordeel je dus een 
next gen game? Of beter, hoe komen jullie tot 
een score voor een game?
Is het een vergelijking maken tussen wat je 
hoopt dat een next gen game gaat bieden en 
wat hij werkelijk biedt of vergelijk je de game 
met een soortgelijke game op de huidige con­
soles (PS2, Xbox en GameCube) of kijk je 
door een roze zonnebril en geef je een spel 
een hoog punt omdat er nog maar weinig 
next gen aanbod is. Zegt u het mij maar.

Remco | Dongen

Z eker als e r nog n iet zoveel next gen gam es  
zijn, zu l je  ook kijken n a a r  wat h e t spel doet 
in vergelijking m et h e t aanbod  aan  'oude 
spellen ' waarbij de nadruk uitdrukkelijk n iet 
ligt op de graphics. Hoe m eer next gen spel­
len e r verschijnen, des te beter kun je  ze  m et 
e lkaa r vergelijken en letten op de aspecten  
die de ene gam e b e te r/spec ia ler m aken dan  
de andere In z'n  genre.

m IMPORT

Beste PU,
Hoewel ik jullie blad sinds het eerste nummer 
lees en Kees de Koning nog steeds op han­
den draag, voel ik me ineens geroepen om in 
de mailpen te klimmen.
Bij de review van 'Jump Superstars' (PU #1 
2006) voor de DS schreef Jurjen het volgen­
de; "We raden nooit aan om spellen te 
importeren maar de meeste gameshops in 
Nederland doen dat graag voor je". Over het 
onderwerp 'importeren' kun je eindeloze dis­
cussies voeren maar ik wil er graag het vol­
gende over kwijt.
Ik begrijp dat het voor de gespecialiseerde 
gameshops een (kleine) ramp zou zijn als 
iedereen aan het importeren zou slaan. De 
Japanse of Amerikaanse games zijn bij dit 
soort winkels een stuk duurder omdat zij ten­
slotte hun winst willen pakken op het pro­
duct.
Echter, als je het zelf via internet doet, kun je 
een hoop geld besparen en vaak zijn de zen­
dingen verzekerd. Daarnaast waren het toch 
echt jullie die in de beginjaren van het PU 
bestaan het importeren juist aanmoedigdenl 
Waar is het blaadje gebleven dat vooral infor­
matie bracht voor de diehard gamers?
De import (p)reviews informeerden juist over 
prachtige, dure games die hier veel later of 
helemaal niet zouden uitkomen. Deze cyclus 
is anno 2006 helaas (enkele uitzonderingen 
daargelaten) haast niet veranderd, wat bete­
kent dat schitterende titels aan het onweten­
de PU publiek voorbij gaat.

Want vergeet niet de schandalige, opgehoog­
de (launch)prijzen van bijvoorbeeld de DS 
games bij de plaatselijke speelgoedzaak! Op 
de bekende Japanse importsites staan dezelf­
de (Europesel) (DS) games vaak voor de helft 
van de prijs.
Conclusie: het is zonde om importeren af te 
raden. Niet alleen voor de portemonnee maar 
ook voor diegenen die iets meer willen weten 
van wat er aan de andere kant van de wereld 
gebeurt.
Groetjes,

Frank Borst | Katwijk

Misschien is h e t tijd voor een nieuwe rubriek 
in de PU over im portgam es? We horen ju llie  
m ening graag.

□  B  P O W E R  U N L IM IT E D  D A
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Beste kale rakkers van de PU,
Ik wil graag een bekentenis afieggen en heb 
jullie blad gekozen om mijn verhaal in te 
publiceren.
Ik heb me namelijk een jaar of acht gele­
den om laten bouwen tot vrouw maar ik 
heb het nog nooit aan iemand verteld. Mijn 
vrienden weten het niet en zelfs mijn 
ouders is het nog nooit opgevallen.
Het komt niet omdat ik jaloers was op de 
grote memmen van de chicks uit Dead or 
Alive en ook niet omdat ik graag op Joanna 
Dark wil lijken. Sterker nog, ik heb er zelf 
eigenlijk nooit om gevraagd. Nu acht ik het 
echter tijd om de mensen die mij dit heb­
ben aangedaan ermee te confronteren. En 
die mensen zijn jullie!
Het gebeurde acht jaar geleden toen jullie 
"Franke" op de adressticker van mijn 
gekoesterde blad zetten in plaats van 
Frank. Naar aanleiding hiervan mijn vraag: 
zouden jullie het misschien kunnen veran­
deren? Straks komen mijn vrienden er nog 
achter...
Gegroet,

Frank P | Internet

Hoe kom je  erbij d a t Franke een m eisjes­
naam  zou zijn?  Onze wandelende sportency- 
clopedie Ed, vertelde d a t een van de beste 
springruiters te r wereld Franke Sloothaak  
heet (zie foto). N iet zeuren dus anders ze t­
ten we e r in vervolg Francolse op.

BAMEWETENSCHAP
Beste PU-crew,
Als ik mensen op leeftijd, 40-^, vertel dat ik 
op wetenschappelijk niveau bezig ben met 
games en dat het me niet interesseert of 
ze nu wel of niet geweld veroorzaken, kij­
ken de meesten mij vreemd aan.
Gamers hebben soms last van een genera­
tiekloof met hun ouders of vooroordelen en 
dat frustreert me net als alle andere PU- 
lezers, maar we zijn gelukkig niet de eer­
ste, en waarschijnlijk niet de laatste groep. 
Tijdens mijn studie, theater- film en televi­
siewetenschappen, ben ik tot de conclusie 
gekomen dat bij het ontstaan van een 
nieuw medium vaak wordt getracht een 
bepaalde invloed (lees macht) over dit 
medium uit te oefenen. Film werd in het 
begin van de 20e eeuw flink gecensureerd 
en kerk en politieke partijen spraken 
schande van het medium.
Censuur op televisie en de kwaadaardig­
heid van internet. Beide media hebben ook 
zo hun geschiedenis.
Ik kan me herinneren dat er een hoop te 
doen was over kindersloten voor internet 
en dergelijke maar uiteindelijk heeft geluk­
kig de meerderheid van de mensen

bepaald wat er met het medium gebeurde. 
Ik denk persoonlijk dat het angst is dat 
voor elk nieuw medium ontstaat, waardoor 
er censuur wordt gepleegd.
Nederland heeft echter nog weinig wetten 
omtrent nieuwe media. Hierdoor lijkt 't bij 
ons dan ook allemaal mee te vallen en 
hoeven we niet echt bang te zijn. Maar in 
Amerika wordt er veel uitgevochten in de 
rechtbanken en probeerde onze 'Last 
Action Hero' Arnie er een wet door te druk­
ken waar we het even benauwd van kregen. 
In Nederland hoeven we ons dus niet zo 
druk te maken zolang Den Haag er niet 
over begint. En zolang de gamesbusiness 
zoveel duiten in het laatje brengt, zal het 
in dit kapitalistische Westerse wereldje 
moeilijk zijn ze uit te roeien.

Groetjes Wardt | Internet

IVe kunnen stiekem  n iet wachten tot uitlekt 
d a t m eneer Balkenende een hele grote fan  
Is van de GTA serie en dan m et nam e van­
wege het in e lkaar m eppen van hoertjes.
O f d a t hij m inister Brinkhorst n am aak t in 
Fight Night om hem  h elem aal In e lkaar te 
pum m elen.

1

De redactie houdt zich het recht voor om brieven niet te plaatsen of in te korten. Plaatsing bete­
kent niet dat de redactie de inhoud van de brieven onderschrijft. Anonieme brieven worden niet 
geplaatst. De schrijver van de beste, leukste, mafste, en meest (on)zinnige brief, ook wel brief 
van de maand genoemd, krijgt een (recente) game naar keuze van 
Electronic Arts thuisgestuurd.
STUUR JE BRIEF NAAR: POWER UNLIMITED YOIPOST 
POSTBUS 1914 - 2003 BA HAARLEM 
OF MAIL NAAR: YOPOST@POWERUNLIMITED.NL

J

★  K O RTE -k

1. Weten jullie of Dungeons & Dragons 
Online geld gaat kosten net als WoW, of is 
het gratis om online te gaan?
2. Weten jullie misschien een preciezere 
datum wanneer DDO uitkomt?
P.S. Jullie blad is echt te gek ga zo door 
(Maar dat zullen jullie onderhand al wel 
door hebben).

Marles | Internet

1. Zoals bij veel online rollen spellen (o f  
M M O R PG 's) zul je  m aandelijks abonne­
mentskosten m oeten betalen.
2  De exacte datum  is nog n iet bekend, wel 
Is men m om enteel bezig m et bèta-tests.

Beste redactie van Power Unlimited.
Ik wil dat er een review van Mario Smash 
Football komt. Het is een goed spel met een 
niet al te grote bekendheid. Kunnen jullie 
het in het volgende nummer zetten?
Grote dank,

Joris van Egmond | Internet

M ario Sm ash Football heeft a l eens In de 
PU gestaan, hij scoorde destijds een hele  
mooie 8 4 .

YoPU,
Ik heb een paar korte vraagjes.
1. Wanneer komt nu die nieuwe Zeida game 
uit? Wacht er nu al op sinds december en 
wil nu wel eens een exacte datum weten.
2. Welke game voor de Cube vinden jullie 
beter: Fire Emblem of Battalion Wars?
3. Ik zit nu in 3 VWO en nu is de vraag: 
welke richting moet je kiezen om bij de PU 
te komen werken?
Als laatste zou ik nog wat willen zeggen over 
Donkey Kong Jungle Beat. Ik vind die game 
gewoon veel te kort en te simpel, ik had 
hem namelijk al in zes uurtjes helemaal uit­
gespeeld.
Dat was het.
MzzI,

Thierry de Woerd | Zeewolde

1. We hopen einde van het jaar.
2 . Resident Evil 4 .
3. In jo u  geval stellen we voor: via 
Am sterdam  n a a r  H aarlem  en dan bij 
Schalkwijk even verder vragen.

Ik ben Ferdi. Mijn vraag is of Killzone 2 op 
de PS2 uitkomt. En wanneer hij uit komt. Ik 
zou dat graag willen weten. 0 nog iets over 
mezelf; ik ben 13 jaar en ik ben een 
PlayStation gamer.

Ferdi | internet

Hopelijk ben je  straks een PlayStation 3  
gam er want alleen daarop komt Killzone 2  uit.
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GRAPHICS REPLAY BAMEPLAY

Spaar laij, neem m n 
sclioonmoeder!"

C D V E R V IE W  ^

OPTIES, DPTIBS. OPTIES...'
Het verhaal leidt je dan ook naar de meest uiteen­
lopende locaties. Interessant is de vrijheid die je 
hebt om binnen dit uitgestippelde traject je eigen 
keuzes te maken.
Een goed voorbeeld is de ondergrondse tempel die 
ik moest infiltreren om een magisch boek te stelen. 
Om de tempel te vinden moest ik allereerst een 
serie van vier boeken bemachtigen, hun code kra­
ken, en tijdens een bepaalde stand van de zon 
ergens op een steen een map aflezen.
Eenmaal aangekomen bij de tempel kon ik er voor 
kiezen om naar binnen te sneaken en de vijanden 
te omzeilen, ze één voor één uit te schakelen met 
pijl en boog, ze uit te roeien door als een gek met 
m'n zwaard te zwaaien, of om net te doen alsof ik 
me bij hun groep wilde aansluiten.
Toen ik voor de laatste optie koos, belandde ik bij 
een inwijdingsritueel waar ook het boek dat ik zocht 
aanwezig was. Tijdens deze ceremonie was het weer 
aan mij om te kiezen om door middel van stealth, 
bruut geweld of een toneelstukje waarin ik deed 
alsof ik hun idealen wel zag zitten, het boek te 
bemachtigen.

UITERLMK
Zoals je begrijpt zijn er dus 
belachelijk veel keuzes die van 
invloed zijn op hoe jouw perso­
nage speelt.
Los daarvan heb je ook nog een 
ziekelijke hoeveelheid customi­
zing opties om het uiterlijk aan 
te passen. Van het haartype en 
de leeftijd tot de kleur van de 
kleinste elementen van het 
gezicht aan toe, je kunt er volle­
dig jouw ding van maken.
Je kunt zelfs van elk element de 
hoek, grootte en afstand tot 
andere gezichtskenmerken tot 
in den treuren aanpassen om zo 
tot echt een uniek personage te 
komen.
De wereld zelf is dus niet alleen 
interessant om te ontdekken, 
het is ook nog eens interessant 
om dit met verschillende perso­
nages te doen omdat dit een 
compleet andere ervaring kan 
opleveren.

Indrukwekkende opties in een toch al indrukwek­
kende wereld.

J A N  'S  VAKANTIE IN 
TAMRIEL CPB)
Ook ik ontsnapte, net als Steven, uit de gevangenis. 
Aangezien ik al eerder (zie PU 3) in Cyrodiil, de 
hoofdprovincie van het rijkTamriel, op avontuur was 
gegaan, besloot ik me deze keer te laten leiden 
door mijn gevoel. Dit had tot gevolg dat ik al snel 
helemaal niet meer bezig was met de hoofdlijn van 
de game. Sterker, na één verplichte verhaalqueeste, 
ging ik mijn eigen free roaming pad.
Ik spurt richting de ruïne tegenover de Imperial City 
die ik me nog herinnerde van mijn eerdere speel- 
sessie, gewoon om even wat ervaring en goud te 
scoren. Eenmaal weer buiten ontdek ik een geheim­
zinnige bron die ik de vorige keer over het hoofd 
heb gezien. Ik laaf me aan de bron en voel me ster-

T a l k
G r o m m

i r

f
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PRESSTDUR 
IN EIGEN 
LAND
Oorspronkelijk wilde Bethesda 
dat de gamepers de boxed 
copy zou gaan reviewen. 
Begrijpelijk want de piraterij 
tiert nog steeds welig, en om 
binnen een paar dagen tijd 
vier jaarwerk op het internet 
te zien zwerven... dat wil je 
niet.
Toch werd er voor PU een 
uitzondering gemaakt en tuf­
ten Jan en Steven in 
Steven's Amerikaanse 
scheurmonster naar Breda 
alwaar we twee dagen ons 
tentje opsloegen (lees: wer­
den weggestopt in een vet 
hotel).
Niet de vis, maar de benzine 
werd duurbetaald, maar de 
gameplay van Oblivion maakt 
alles meer dan goed!

k .  . i  •  w
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LEKKER PIELEN
Er zijn nogal wat opties als het op het creëren van je 
personage aankomt. En da's funest voor twee nerds als 
wij, want voordat je het weet zit je uren te pielen om 
jouw held of heldin vorm te geven.
Het begint met het kiezen van een ras. Voor bekenden 
met The Elder Scroll serie duiken er dan al meteen enke­
le bekende gezichten op.
De Argonian is een reptielachtig volk dat immuun is voor 
bepaalde ziekten en onder water kan ademen. Verder zijn 
er drie soorten elfen van de partij: High Elves, Dark 
Elves en Wood Elves. De een is gespecialiseerd in het 
gebruik van magie terwijl de ander bijvoorbeeld liever 
rondsluipt met een boog of met zwaarden en de hulp van 
overleden voorvaderen vecht.
De Khajit (zie boven) hebben een katachtig voorkomen, 
zijn erg snel en acrobatisch en kunnen 's nachts beter 
zien.
De vier menselijke rassen - Breton. Imperial, Hord en 
Redguard - zijn eveneens divers in hun talenten. 
Sommigen zijn goed in handelen, anderen in genezen en 
magie, weer anderen in het hanteren van diverse wapens 
en 't dragen van zware harnassen.
De Ores zijn goed in het repareren van items, en kunnen 
volledig doordraaien in een gevecht.
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SKILLS
De verschillende rassen hebben naast speciale vaardig­
heden ook bepaalde bonussen, gekoppeld aan de sta­
tistieken van de ruim twintig aanwezige skills.
Een tweede bonus aan deze skills komt door je speciali­
satie, met magie, stealth en combat als mogelijke 
opties.
De derde bonus krijg je bij de klassen keuze: dit is de 
belangrijkste van de drie, Iedere klasse geeft een bonus 
aan zeven van de eenentwintig skills. Het veelvuldig 
gebruik van de zeven gekozen skills zorgt ervoor dat je 
personage uplevelt.
Overigens zijn de niet geselecteerde veertien skills wel 
bruikbaar maar deze worden veel minder snel beter.
Een skill kent vijf levels met Master als eindbestem­
ming.

zekere Thorondir al zijn spullen onwaarschijnlijk 
cheap verkoopt. Dat zaakje stinkt volgens haar. Of 
ik niet eens op onderzoek uit wil gaan want hier 
valt niet tegenop te concurreren.
Ik stiefel naarThorondir's winkel en inderdaad, zijn 
kleding, schoenen en andere spullen zijn spot­
goedkoop. Ik wacht tot de avond valt en volg al 
sluipend Thorondir. Die blijkt een meeting te heb­
ben met een andere gast... die hem chanteert!
De chanterende knaap in kwestie blijkt Thorondir's 
leverancier te zijn. De speurtocht leidt me naar het 
huis van de leverancier. De deur is van binnen 
gebarricadeerd. Ook nu wacht ik tot de man over­
dag weggaat. Ik piek de lock op zijn deur en doe 
dit nog eens op de kelderdeur.
Wat blijkt... de leverancier is een grafrover die kle­
ding en sieraden van verse graven rooft en ze zo 
spotgoedkoop kan leveren! Op dat moment staat 
de City Guard voor mijn neus. "Halt!" buldert hij.
Je staat onder arrest!

IN MDDTJES
Ik kan nu drie dingen doen. Een boete betalen, 
gaan knokken of mijn straf uitzitten in de gevange­
nis. Optie 2 is niet aan te raden want voor je  't 
weet heb je tien city guards achter je  aan.
Ik ga voor optie 3. Als ik weer buiten sta en al mijn 
bezittingen terugkrijg, is mijn skill gedaald. Dit

.
"Ons ras is toch I

BOEKEN- JT 
WURM ^
Overal in de game stuit je op 
perkamenten rollen, dagboeken, 
manifesten, geschriften, dikke 
en dunne pillen.
Het doorspitten van deze virtue­
le literatuur is pittig maar levert 
vaak wel veel background info 
op over geheime locaties, 
waardevolle voorwerpen en ver­
borgen schatten. Zoinks!

"Ik zie dat 't een héél dun boekje 
is. Het is een verzameling van 
leuke Py bijschrifteiT_ _ _ _ _ _ -

•. .V '■

niet giftig, hoop 
ik? Gelukkig, ik 
heb namelijk net 
keihard op m'n 
tong gebeten."

CONCLUSIE O , 
JAN
Oblivion is voor mij nu al een van dé games 
van 2006. Het heeft dezelfde verslavende wer­
king als World of WarCraft, alleen dan als een 
singleplayer game,
Bethesda heeft een in alle opzichten 
prachtige wereld gecreëerd, completer nog 
dan ik aanvankelijk had verwacht. De details, 
de ontelbare opties, de stijl, de diepgang,., 
alles is tot in de puntjes verzorgd.
Bovendien lijkt Bethesda's reputatie met 
betrekking tot buggy games, tot het verleden 
te horen, In twee dagen tijd hadden we 
slechts één keer een vastloper.
Hoe dan ook dit is een game die iedere RPG 
liefhebber gechecked moet hebben! Hier kun

p m d lt ik vanwege mijn gevangenisstraf een tijdje 
niet heb geknokt.
Ach, eigenlijk leun ik toch steeds meer richting 
Thief (al staat dat zilveren harnas me ook wel weer 
goed). Ik besluit de "Oneerlijke Concurrentie" 
queeste af te ronden en confronteer Thorondir en 
de verkoopster die mij op zijn spoor bracht met 
mijn bevindingen.
Als ik de leverancier later op het kerkhof op heter­
daad betrap -  en koel in mootjes hak -  is de side- 
quest afgerond en krijg ik geld, ervaring en een 
ring ter waarde van 1000 gouden munten als belo­
ning.
Op het binnenplein krijg ik van een schimmige 
figuur een briefje in mijn handen gemoffeld. Of ik 
interesse heb om me aan te sluiten bij de Thieves 
gilde. Nog geen minuut later spreekt een bediende 
van een kunstverzamelaar me aan: of ik voor hem 
een tiental exclusieve standbeeldjes wil gaan zoe­
ken in een verborgen tombe. Keuzes in overvloed 
en alles klinkt even verleidelijk...

je World of WarCraft zonder problemen voor 
on hold zetten...

CONCLUSIE
STEVEN
Zelfs op zes pagina's is het lastig om de vele 
aspecten van Oblivion de aandacht te geven 
die ze verdienen. De opzet is zo groots dat 
het des te indrukwekkender is dat alle afzon­
derlijke gameplay elementen zo goed zijn uit­
gewerkt.
Deze game is alles wat Fable had moeten zijn, 
en gaat nog eens dik over de hele 'je bent vrij 
om te doen wat je wilt' belofte heen. 
Tegelijkertijd beantwoordt het ook nog eens 
de vraag of er in de toekomst nog wel ruimte 
is voor offline RPG’s, want Oblivion kent meer

ALCHEMY ^
Het roeren met kruiden, planteü, theetjes andere ingredi­
ënten lijkt een beetje saai, maar wanneer je je speciali­
seert in Alchemie kan dat een leuke bijverdienste opleve­
ren.
Door verschillende ingrediënten bij elkaar te mieteren kun 
je diverse zalfjes, drankjes en smeerseltjes vervaardigen. 
Zo kun je de punt van je zwaard bijvoorbeeld in een giftig 
goedje dopen om meer schade aan te richten tijdens je 
hack & slash escapades. Of je brouwt eigenhandig health _ 
potions door paddestoelen, rattenvlees en tarwe door 
elkaar te husselen. Hoe schaarser de ingrediënten, hoe 
unieker de drankjes die je ermee kunt maken, en hoe 
meer ze opbrengen bij diverse gespecialiseerde kflbplui. •

SPEEL ALS THIEI^^;
Het ligt voor de band dat een Thi'ef niet gaat '■
betalen voor glimmende goodies, hij gapt rëiWöuffijk. 
Tijdens het spelen zul je bemerken dat vele huizen en 
kastelen tal van deuren, kasten en kisten hebben dj^op 
slot zijn, en als (volleerde) Thief kraak"je sloten een^  
makkelijker dan welke andere klasse ook. ' *
Let wel op dat je gestolen goederen iiiet op de hAale 
markt verkoopt want dan ben je het haasje. Een spèïlale 
Thieves gilde is daarentegen erg geïnteresseerd jn de 
glimmende voorwerpen die je buit hebt gemaakt.
Als Thief kun je op deze manier snel een fortuin bij 
elkaar spelen. En alles wat je toch betaalt, gap je 'T '  
nachts weer terug...

FatigiM ' ■ I III 224/224

vrijheid en diepgang dan menig MMORPG. 
Natuurlijk valt er ook wel iets aan te merken 
op Oblivion. Zo zijn de gezichtsanimaties een 
beetje onnatuurlijk en blijft vechten vanuit 
een first-person view er ietwat klungelig uit­
zien.
Ook wil het schakelen door de quick-select 
met de joypad nog wel eens een keertje mis­
gaan en eindig je soms met de verkeerde 
spreuken of wapens.
Maar dit zijn echt details en kunnen niet eens 
een krasje maken op de glans van deze 
indrukwekkende titel.
Het is duidelijk te zien dat Bethesda jaren 
heeft besteed aan de ontwikkeling van 
Oblivion. Dit is precies wat ik van een next 
gen RPG verwacht.
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WHAT'S
PQWERSPY

■  Hoezo 'Nintendo kiddy'. De Japanners 

hebben een advertentiecampagne lopen in 

Saga, een Amerikaans blad voor de vijftig 

plusser... met de Nintendo DS.

■  Dat is toch lastig DS'en hoor als je 

Parkinson of Alzheimer hebt. Ach, wie weet 

haal je dan wel veel makkelijker de highsco- 

re.

■  Over de DS gesproken. Inmiddels hebben 

al meer dan een miljoen gamers gebruik 

gemaakt van het Nintendo Wi-Fi netwerk.

■  Dat zijn heel wat virtuele rondjes Mario 

Kart. Of hebben ze allemaal boompjes 

geplant en insecten gevangen in Animal 

Crossing?

■  Dat de redactie een mannenbolwerk is, 

mag zo langzamerhand wel bekend zijn. En 

dus wordt er veel over voetbal geouwehoerd. 

Wat bad luck is voor onze stagiaire Wouter, 

want die steunt Veendam. En dan ben je 

toch snel uitgeluid.

■  We weten trouwens niet wat erger is; net 

als Muriëlie helemaal geen verstand hebben 

van voetbal... of voor Veendam zijn. Of komt 

dat op hetzelfde neer?

■  Het gaat niet goed met Atari. De verkopen 

van de games vallen tegen en daarom heeft 

het hoofdkantoor besloten dat 20% van het 

totale aantal werknemers eruit moet en men 

ook interne developmentstudio's zal afstoten.

■  Als ze DrivSr nu 20% beter hadden gemaakt.

■  Het nieuws dat Atari haar interne studio's 

zal verkopen, heeft ertoe geleid dat Dave 

Perry van Shiny Entertainment (The Matrix) 

zijn ontslag heeft ingediend,

■  Als hij er nu eens voor had gezorgd dat 

zijn games 20% minder hadden bevat...

■  Overigens gaat het ook niet helemaal joe- 

piedepoepie bij grootmachten EA en 

Activision. De slechte Kerstverkopen hebben 

er voor gezorgd dat EA 350 man op de 

straatsteentjes laat stuiteren en ook 

Activision snijdt in zijn personeel.

■  Activision had sowieso niet zo'n lekkere 

maand omdat de 'native American', oftewel 

de Indiaan niet zo blij was met de manier 

waarop hun volk in de shooter Gun naar de 

kapper moest.

■  De mogelijkheid in de game om hen te 

scalperen deed de indianen naar de kranten 

stappen. En dan weetje wel wat er gebeurt, 

dan gaan de pennen weer in extra zuur azijn.

■  Activision probeerde de zaak af te doen 

met het argument dat je iedereen in het spel 

kon scalperen, maar we moeten toegeven 

dat we dat niet snel denken als we een cow­

boy op de korrel nemen. Die schieten we 

dan toch liever een kogel door zijn pokdalige 

whisky-hoofd.

■  Ene Thor Gunnarson, de baas van een of 

ander mobiei ontwikkelbedrijf heeft geroepen 

dat de markt voor mobiele games groter zal 

gaan worden dan de markt voor consolega- 

mes.

■  Blijkbaar iets te lang met zijn snökkel in de 

'wodka gehangen.

Dachten we alles gehad te hebben, krijgen we 
dit weer. Dat games niet mogen omdat je er 
de behoefte van krijgt om je leraar z'n hersens 
In te slaan en de buun/rouw tegen haar wil te 
neuken, dat wisten we al, maar dat je er nu 
ook muurtjes door gaat vol kladderen, dat was 
nieuw.
Ja, beste lezertjes, misschien hadden jullie het 
al gehoord of gelezen maar Australië en moge­
lijk ook de VS gaan Mare Ecko's: Getting Up 
(een game waarin je moet vechten en graffiti 
aanbrengen) verbieden. Het zou gamers aan­
zetten tot het vernielen van openbaar eigen­
dom. Men is, echt waar, bang dat als je de 
game van Atari speelt, je de onbedwingbare 
neiging zult krijgen om de boel onder te spui­
ten (if you know what we mean). En dat kan 
niet, zeggen organisaties als KAB (Keep 
America Beautiful) en NCCD (National Council 
on Crime and Delinquincy).

Daarom maken we, om het nieuws voor te zijn 
(een blad is trager dan internet) nu alvast de 
volgende games bekend die deze maand nog 
verboden gaan worden.

WORLD OFWARCRAR: Blizzard krijgt proces­
sen aan de broek van homofieien, pedofielen, 
naturisten, flatulisten (windenlaters - red), fila­
telisten, pederasten, necrofielen en anar­
chisten die eigen guilds wil starten.

THE GODFATHER: Beledigend voor het 
Italiaanse ras. Zet bovendien aan tot het over­
matig eten van pasta, een notoire dikmaker.

ALLE RACEGAMES: We willen natuurlijk geen 
toekomstige wegpiraten in 't verkeer. 
TRAUMA CENTER 
UNDER THE KNIFE:
Zet jonge gamers aan 
tot het snijden in de 
lijven van kleine zusjes 
of broertjes.
NBA LIVE 2006 /
NBA2K6: drijft de spot 
met stijve blanke man­
nen.

PSYCHONAUTS: Wegens het in discrediet 
brengen van de schizofrenen, psychopaten en 
andere geesteszieken onder ons.

Op de redactie weten we niet zo goed wat we 
hier mee aanmoeten. Eigenlijk worden we er 
een beetje gestoord van. We willen niet de 
softie uithangen, maar de halve wereld ver­
gaat, verhongert, maakt elkaar af en deson­
danks vinden bepaalde mensen het blijkbaar 
belangrijk om al hun tijd en moeite in het ver­
bieden van games te stoppen, en ook nog 
eens om flutterige kutredenen.

WDRLD DF WARCRAFT LANG NIET DE BRDDTSTE

Als je dacht dat World of WarCraft groot was 
dan zit je er dik naast. Toegegeven, het aan­
tal van 5,5 miljoen abonnees deed en doet 
ons naar adem happen, maar deze getallen 
vallen in het niet in vergelijking met de 
Koreaanse MMORPG's.
Absolute koploper daar is MU dat 56 miljoen 
geregistreerde gebruikers kent.

''V- '  t M  ' ».
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Of wat dacht je van Kart Rider van Nexon, 
een soort online Mario Kart dat 12 miljoen 
abonnees bezit.
Ook Koreaanse MMORPG's als Huxley (zie 
elders dit nummer) en Sun halen de 5,5 mil­
joen van WoW gemakkelijk. En dat allemaal 
dankzij de bewoners van één enkel land. 
Kortom, er zit nog wel wat rek in WoW.
Hoe die groei bereikt moet worden, daar 
hebben enkele experts ook al een antwoord 
op. De vaste abonnementen gaan volgens 
hen verdwijnen en maken plaats voor zoge­
naamde 'microtransactions'.
MMORPG’s worden straks grotendeels gratis 
betreedbaar (Sony is al met zo'n geheim pro­
ject bezig). Als je het echter wilt, kun je 
tegen betaling van een klein bedrag (denk 
aan 1 ,2  of 5 euro) exclusieve queesten 
afwerken of een bepaald zwaard 
bemachtigen.

En mocht je nu roepen, 'daar trapt niemand 
in, iedereen gaat alleen gratis spelen', check 
dan eens een paar weken je winkelgedrag. 
Dan merk je  hoe vaak je  een zogenaamde 
'impulsaankoop' doet van 1 tot 5 euro. 
Gewoon om even iets leuks om handen te 
hebben en omdat het er toch ligt. Het is een 
strategie die bewezen heeft te werken.

IB P O W E R  U N L IM IT E D  D A



CONSOLE WARS (OEEL ZOVEEL)
De E3 komt steeds dichterbij en dus stijgt de 
next gen koorts. We hebben een aantal 
opmerkelijke feitjes voor je op een rij gezet. 
Let wel, wat hier staat hoeft niet de waarheid 
te zijn. Iedereen roept momenteel maar wat. 
Op de E3 zullen we alles echt kunnen chec­
ken maar tot die tijd vermaken we ons echter 
kostelijk met dit soort smakelijks.
■  Nintendo kondigt aan dat de Revolution 
speelbaar is op de E3.
■  Analisten van onderzoeksbedrijf Merrill 
Lynch melden dat het Sony meer dan 800  
dollar kost om de PS3 te maken. Volgens hen 
kost de Blu-Ray drive $350, de cell processor 
$230, de NVIDIA RSX chip $70 en het

systeemgeheugen $50. Tel daar wat kleine 
dingen bij op en je komt op $800. Dat zou 
de PS3 het duurst van de drie maken. Let 
wel, men gaat hier uit van een peperdure 
Blu-Ray Read-Write drive, terwijl de PS3 best 
wel eens de veel goedkopere Read-only drive 
zou kunnen bevatten. Verder beweert cell- 
produdent IBM dat men er ook met de prijs 
van de cell-chip ver naast zit.
■  De PS3 zal volgens Sony niet uitgesteld 
worden.
■  Nintendo geeft aan dat Sony en Microsoft 
te ver gaan in hun technologische wedloop. 
Volgens Big N is het nog maar de vraag of de 
consument zit te wachten op high tech con­

soles. Men verwijst daarbij naar de markt 
voor draagbare muziekspelers. De marktlei­
der is daar de Ipod, niet omdat ie krachtiger 
is of meer capaciteiten bezit dan de concur­
rentie maar omdat ie goedkoper, simpeler, 
kleiner en efficiënter is dan zijn concurren­
ten. En laat de Revolution nu goedkoper, sim­
peler, kleiner en efficiënter worden...
■  Xbox heeft Xbox Live en Sony PlayStation 
HUB. Sony geeft verder aan dat de online 
service van Microsoft zal verbleken bij wat zij 
straks gaan doen.
■  Bill Gates heeft Nintendo geprezen om 
hun innovatieve werk. Maar, "sometimes that 
makes them incredibly right en sometimes 
incredebily wrong". En de keuze voor de nieu­
we controller vindt Bill een grote fout. "Two 
things in two hands, I don't know."

HDMD'S EN LESBO'S NIET WELKOM IN WORLO OF WARBRAFT

Een maandje terug bereikte 
ons het bizarre bericht dat 

i Blizzard een probleem had met 
s homofiele gamers in World of 

WarCraft.
' En„we kunnen je verzekeren, 

toen ging onze fantasie wel 
even met ons op de loop. Wat 
was er gebeurd? Was er in 
Azaroth een lesbische Night Elf 

■ in elkaar geslagen door potten- 
rammende Ores? Had een 

I homofobe Palladin in een virtu- 
I ele ontmoetingsruimte kwetsen- 
I  de taal uitgeslagen? Was er een 
1 Undead Rock anaal verkracht 
' door een woedende meute 

nadat hij uit de kast was geko­
men? Liepen er teveel Wizzards 
in roze kledij rond? Was de 
plaatselijke COC (bij de tweede 
dungeon links en vervolgens 

I rechts bij de derde magische 
eik) in de fik gestoken?

NAZISTISCHE ORCS
i Gelukkig ging het allemaal niet 
; zo ver. Blizzard had gereageerd 
: op een oproep van een per­

soon om een 'gay and lesbian 
friendly guild' op te richten. De 
developer zat daar op z'n 
zachtst gezegd niet echt op te 
wachten.
Een woordvoerder van Blizzard 
meldde dat het prima was dat 
mensen guilds oprichten om 
elkaar te ontmoeten en vriend­
schappen te sluiten maar dat 
men wilde voorkomen dat dit 
vanuit een religieuze, ideologi­
sche of seksuele optiek 
gebeurde. Oftewel Blizzard had 
niks tegen homo's of lesbo's 
maar wilde gewoon niet dat 
men op ideologische gronden 
ging samenhokken. Want zoiets 
zou kunnen leiden tot andere 
ideologische splinterguilds. En 
daar ging onze fantasie weer: 
Neonazistische Ores, een 
Verbond van Palladin 
Naturisten, een clan van vega- 
nistische Blood Elves, etc.

KRANTENKOPPEN
Helaas voor Blizzard had de 
pers lucht gekregen van het

verhaal en binnen no time 
stonden de vette koppen in de 
krant: Blizzard was anti-homo. 
Toch moeten we het hier een 
beetje opnemen voor deze 
geniale developer. Want waar­
om wil iemand in hemelsnaam 
een op ideologie of seksuele 
voorkeur gebaseerde clan 
oprichten? Zo'n MMORPG is 
toch juist gemaakt om aan de

werkelijkheid te ontsnappen? 
Het mooie van WoW is juist dat 
je niet beoordeeld wordt op 
wat je in werkelijkheid bent 
maar welk level je behaald 
hebt.
En kan iedereen dat level niet 
behalen, ongeacht ras, afkomst 
en seksuele geaardheid? Dat is 
toch perfect! Waarom moeten 
we dat dan gaan veranderen!

PDW ERSPY

■  Ubisoft blijft EA hinderlijk achtervolgen door 

de bekende snowboarder Shaun White te 

contracteren. We gaan er namelijk vanuit dat 

ze dat doen om een snowboardgame te 

maken.

■  Onlangs heeft de bond van personeel dat 

werkt in de Amenkaanse sex-industrie opge­

roepen tot de boycot van GTA: San Andreas.

De game zou geen respect voor hoertjes 

tonen.

■  Eeeeh, hallo, is GTA: SA al niet een jaar of 

wat op de markt? Hét bewijs dat hoere... eeh 

vrouwen geen games spelen.

■  Het gaat nog steeds niet goed met Xbox 

360 in Japan en daarom zijn er aan de top 

wat koppen gerold.

■  Of zoals ze dat in Japan altijd zeer fraai 

doen, wat bureaus aan het raam geplaatst. 

Wordt in dit land namelijk je bureau aan het 

raam geplaatst, dan weetje datje baasje 

kwijt wil en heb je een paar dagen om zelf eer­

vol ontslag te nemen.

■  Niels en Ed hopen dat deze regel niet 

opgang doet in Nederland, want hun bureaus 

staan al jaren naast het raam.

■  J.J. was een weekje op vakantie (en don't 

worry, er komen geen verhalen over diarree) en 

werd daar geconfronteerd met nogal wat mili­

tair vertoon.

■  Om de toeristen te beveiligen had de 

Egyptische president Moebarak zo'n beetje op 

elke kruising soldaten neergezet.

■  En J.J., die heel wat Delta Force heeft 

gespeeld, kwam het allemaal erg bekend voor. 

Van die soldaatjes, allemaal besnord, allemaal 

met hun baret niet schuin aan de zijkant van 

het hoofd, maar midden erop (sommigen zelfs 

met ijsmuts eronder) en allemaal met een 

Kalashnikov in de hand. En wel zo datje kon 

zien dat ze totaal niet wisten hoe het wapen 

functioneerde.

■  Hij had moeite om af en toe niet heel hard 

'RPG, RPG’ op straat te roepen.

■  Het is altijd tof om te zien hoe de bazen van 

grote bedrijven een 'mispeer' kunnen omvor­

men tot iets positiefs. Zo zegt Xbox-baas Peter 

Moore dat het opvoeren van de productie van 

de Xbox 360 'een grote uitdaging vormt.'

■  Waarop de gamer antwoordt dat het kopen 

van een Xbox 360 inmiddels ook een grote uit­

daging is geworden.

■  Moore maakte ook bekend dat 50% van de 

360's op het net is aangesloten en dat men de 

launch van de PS3 niet zal dwarszitten met de 

release van een grote game op de 360 (lees 

Halo 3). Gewoon omdat de eerste zending 

PS3's toch wel uitverkocht zal raken en datje 

daarvoor dus niet je kruit moet verschieten.

■  Kut! Moeten we nog langer wachten op het 

vervolg van de beste game-serie op de Xbox.

■  Liberation is de naam van de nieuwe 

Killzone game op de PSP In tegenstelling tot 

de PS2 versie zal dit spel zich in third-person 

gaan afspelen. Het spel wordt ook een stuk 

tactischer...

■  En naar wij hopen ook ietsje langer.
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■  GRATIS STUDIEBEURS
BAMEDEVELDPMENT WINNEN?

We zullen het niet zo snel in de PU 
zetten: ‘win een gratis studiebeurs.’ 
We plaatsen alleen leuke dingen 
namelijk. Als het om een studie­
beurs Interactive Enterainment 
gaat, dan wordt het echter een 
ander verhaal.
Aan het Amsterdamse QANTM 
College kun je namelijk de oplei­
ding game design & development 
volgen. Een opleiding die je min of 
meer klaarstoomt voor een baan bij 
Guerrilla, Playiogic, Streamline. 
Studios of misschien wel Bungle of 
Blizzard.
Vanaf zondag 12 februari is de 
school met een soort Idols voor 
developers-in-de-dop begonnen. Als 
jij denkt dat je goed bent in het 
maken van een game kun je de stu­
diebeurs winnen door een concept 
van jouw eigen game op te sturen

naar het QANTM College.
Hoe zit zo'n concept eruit? Don't 
worry, je hoeft de Unreal engine niet 
te licenseren en een rolling demo te 
maken. Jouw concept bestaat uit ..  
een goed beargumenteerde uitleg . '  
van jouw spel plus een Illustratie in 
een vorm naar keuze (bijvoorbeeld: 
programmacode, 3D object, anima­
tie of tekening). De beste inzending 
zal door een onafhankelijke jury 
beloond worden met een studie­
beurs voor het anderhalf jaar duren­
de praktijkgerichte opleidingspro­
gramma bij QANTM College. En dat 
is geen suf prijsje, want deze oplei­
ding kost 14.000 eurootjes.
Je kunt je concept tot 28 april ■ ‘ 
2006 inleveren. Als je wilt meedoen, 
dien je een deelnamepakket aan te 
vragen op virww.qantm.nl of te emai- 
len naar info@qantm.nl.

■  FAKE FILMPJES AANBEPAKT?

Kijk, dat zouden we nu graag zien: een soort van verbod om pre-rendered 
filmpjes in reclamespots te gebruiken. Je weet wel, van die spots waarin je 
supersonische graphics ziet die niks te maken hebben met hetgeen je straks 
op je TV in beeld ziet verschijnen.
De UK's Advertising Standards Authority (ASA), een organisatie die in de 
gaten houdt of advertenties misleidend zijn, heeft een klacht ingediend 
tegen Activision. Volgens de ASA geven de beelden in het spotje van Call of 
Duty 2 (verschillende consoles) een vertekend beeld van hetgeen je als 
gamer bij aankoop daadwerkelijk op je scherm krijgt. Zou de aanklacht 
gegrond verklaard worden, dan kan dat wel eens heftige repercussies voor de 
game-industrie hebben. Dan zouden pre-rendered filmpjes namelijk wel eens 
verboden kunnen worden. En dat is iets dat we bij de PU al eerder hebben
aangekaart (zie het _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
gedoe rond de PS3 
filmpjes op de E3).
Even ter nuance­
ring, het is natuur­
lijk niet alleen
Activision die dit j
doet. Zij worden nu
toevallig aange- ^  '""TT’- ' * * ' " " '  ^
pakt, maar de hele
industrie maakt ■
zich hier af en toe
schuldig aan.

n -

TOPPERTJES
In deze lijst vind je de games die de afgelopen drie 
nummers een 80 of hoger scoorden.

CIJFER N R .|jTITEL
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Nintendo weet tegenwoordig leuk te scoren 
met obscure spellen als Electroplankton, 
Nintendogs en Brain Training. N-fans van het 
eerste uur als Jurjen en Mini-Niels vinden 't 
erg leuk dat Nintendo met een creatieve 
aanpak nieuwe doelgroepen weet te berei­
ken, maar ondertussen vinden ze het ook 
wel weer eens tijd voor een meer traditio­
neel getint Nintendo-avontuurtje, zo wordt 
er wel eens aan de redactietafel gemop­
perd.
Gamers met eenzelfde hang naar klassieke 
Nintendo-avonturen kunnen in 2 0 06  toch 
nog wat aardige dingen verwachten.
1. MARIO 
In 2005  
zijn we 
Mario in 
vrijwel elk 
spelgenre 
tegenge­
komen, 
behalve 
het genre 
waarin de 
loodgieter 
van ouds­
her het
sterkst is: de platformgame! Gelukkig kun­
nen liefhebbers van het klassieke Mario-

gevoel uitzien naar juni 2006 , want dan 
komt de eerste échte 2D-platformer sinds 
Super Mario World naar de Nintendo DS! 
Juni dus! New Super Mario Bros! Juni! Dat 
duurt niet zo lang meer!
2. WARIO 
Wario 
heeft de 
afge!open 
jaren voor­
al opge­
treden als 
gemeen 
grijnzend 
boegbeeld 
voor de 
ADHD- 
microspel- 
letjes in 
de serie
Wario Wario. Dit jaar nog echter zal de grote 
boef op zijn vertrouwd eigenzinnige manier 
terugkeren in een 'gewone' platformgame, 
voorlopig getiteld "KAITOU WARIO" (Wario de 
Dief). De game zal waarschijnlijk in het laat­
ste kwartaal van 20 06  worden gelanceerd 
voor de DS.
3. ZELDA
Nou ja, dat Zeida naar de Cube komt in The 
Twilight Princess is je  natuurlijk niet ont­

gaan. Maar er schijnt ook nog wat Zelda- 
leuks in de maak te zijn voor de DS (en 
daarmee bedoelen we niet de Tingle RPG). 
Het Capcom-team dat met The Minish Cap 
voor de GBA al aangaf steeds meer feeling 
voor het Zelda-universum te ontwikkelen, 
schijnt erachter te zitten. Vooralsnog is dit 
bericht niet officieel bevestigd, maar dat zal 
vast niet lang meer duren.
4. KIRBY
De roze rakker gaat later dit jaar nog even 
stevig zuigen op de GameCube in Kirby 
Adventure (voorlopige titel). Hopelijk zuigt 
de game zelf iets minder dan de semi-voor- 
loper op de N64 en dat duffe racespel op 
de Cube. Gelukkig was Kirby's laatste optre­
den (op de DS) wél weer erg sterk, dus wie 
weet...

■  Was het eerst nog een keuze-ding, nu 

maakt Nintendo bekend dat de originele DS 

vanaf deze herfst niet meer in de winkels ligt. 

Vanaf dat moment is alleen nog maar de DS 

Lite te koop.

■  Die na een kwartaal natuurlijk weer in 

nieuwe kleurtjes te koop zal zijn, een limited 

edition Famicon design zal krijgen en na een 

halfjaar ongetwijfeld opnieuw gerestyled zal 

worden.

■  Dat is toch even schrikken als Nintendo 

aankondigt dat ze met een Opera browser 

voor de DS komen. Floewel, schrikken... hoe 

verrast kun je zijn over een platform dat spel­

letjes met honden, electroplankton, kalligrafie 

en koken biedt.

■  Het bleek echter gewoon de naam van de 

browser te zijn die je in staat moet stellen via 

je DS op het internet te surfen. Ook komt er 

een TV-kaart voor de DS waardoor je TV kunt 

kijken.

■  We kunnen niet wachten tot ie er is. Lekker 

snoeihard met je stylus op die rotkop van 

Patty Brard of Jack Spijkerman tikken.

■  Toch wel opmerkelijk. Eerst zegt Sony niks 

te zien in het zelf opzetten en bewaken van 

de online mogelijkheden van de PS2 en nu 

gaan ze met de PS3 opeens helemaal op de 

andere toer.

■  Dat vinden wij dan toch wel weer een over­

winning van Microsoft.

Q
q a n t m

■ c o l l e g e

Jouw kickstart in 
de game industrie?

Q A N T M  C o lleg e  A m sterd am  start op 2 9  M ei m et 

d e  18 -m a a n d s e  opleid ing ‘D ip lo m a o f Interactive  

E n terta in m e n t’ in g a m e  design  en  d eve lo p m en t

W il jij kans m aken  op  ee n  stud iefinanciering  

hiervoor? D o e  m e e  m et d e  ta len ten jacht!

V oor m e e r inform atie, kijk op o n ze  w eb site  
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TWINTIG JAAR ZELDAI
Hieperdepiep, Zeida is tw intig jaar geworden! Of beter: 

de speiienserie die haar naam draagt.

Er zijn weinig speiienseries die zo algemeen bejubeld 

worden als die van de Hyruliaanse prinses (al viel de 

Wind Waker niet bij iedereen in de smaak), en terecht 

natuurlijk want de game heeft sinds het eerste deel u it 

1986 een enorme impact gehad op de geschiedenis van de ^  

videogames in het algemeen en de ontwikkeling van de action 

adventure in het bijzonder.

Als PU redactie willen we Nintendo en met name Zelda-verzinner 

Miyamoto, van harte feliciteren en bedanken voor vele inspireren 

de belevenissen. We hopen en verwachten daar eind d it jaar nog 

wat mooie momenten aan toe te kunnen voegen als de Twilight 

Princess dan eindelijk in onze kubus mag verdwijnen!

JURJEN;
"DIEPE EMOTIONELE 
BELEVING"
"De eerst dag dat ik A Link to 
the Past speelde was ik helemaal van 
de wereld. Ik begon zaterdagochtend 
en speelde door totdat het alweer 
donker begon te worden. Na het halen 
van de derde hanger kon ik eindelijk 
het meesterzwaard gaan halen in het 
bos. Dat moment, met van die zonne­
stralen door het bladerdek die het 
pad naar het zwaard verlichtten, en 
die grappige bosbeestjes die daar 
rondhupsten... en dan die muziek... 
het is prachtig hoe diep een emotio­
nele beleving van een spel kan zijn."

O JJ:

ik mee over de schouder van een erva­
ren Zelda-gamer en dan denk ik 'waar 
gaat dit over?'
Ik zie het uiterlijk, de kleuren, de gie­
belende actie en ik sla dicht. Het sluit 
niet aan op mijn fantasiewereld.
Jurjen, Steven en Nielsje praatten ech­
ter al jarenlang op mij in en lezers 
hebben me op fora en tijdens de 
Gameplay voortdurend op mijn mening 
aangesproken. En die enorme vasthou­
dendheid heeft resultaat gehad: ik 
beloof bij deze Zeida: The Twilight 
Princess te gaan spelen. Niet om te 
slijmen, gewoon omdat ik bang ben 
dat ik door mijn focus op het uiterlijk 
toch iets mis, iets unieks. En let wel, 
zo'n knieval maak ik niet vaak. Dat 
geeft wel aan hoe groot Zeida is."

zelfs zo cool, dat ik er een paar jaar 
later een website over maakte: Zeida 
Headquarters. Die site raakte zelfs 
bekend bij Nintendo Nederland, 
waardoor ik werd uitgenodigd om naar 
Duitsland te vliegen en Ocarina of 
Time te testen, nog voordat het in de 
winkels lag.
Tijdens dat tripje ontmoette ik Jurjen 
voor de eerste keer. Bovendien kon ik 
over die spelcheck schrijven voor 
onder andere NRC Handelsblad en de 
VPRO Gids. Ik heb dus heel wat te 
danken aan de Zelda-serie, en niet 
alleen betoverende spelervaringen!"

%
"IK BELOOF ZELDATE GAAN 

SPELEN"
"Mijn ervaringen met Zeida zijn, met 
excuses aan alle fans, nogal beperkt. 
Bij vrijwel elke game uit de serie kijk
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MINI-NIELS:
"RAAR GEVOEL I 
BUIK"
"Mijn meest prille Zelda-herinnering 
behelst een mysterieuze gouden car­

tridge in de NES van mijn buurjon­
gen. Als ik eraan terugdenk, zie ik 
felgekleurde landschappen, een 
spelwereld die zo groot is dat ik 
er een raar gevoel van krijg in 

mijn buik en een zwaard dat 
lichtstralen schiet.
Toch raakte ik pas echt 

verslingerd aan de reeks 
met A Link to the Past op de 
Super Nintendo, met zijn 
geweldige graphics, sfeer en 
muziek, en zijn onophoude­

lijke reeks toffe puzzels. 
Ik vond die game

ED
"METZ'N HON­

DERDEN IN DE RIJ 
"Beste lezers, ik moet tot 
mijn schande bekennen 
dat ik nog nooit ook 
maar één seconde een 
Zeida game gespeeld 
heb. ik dacht voordat ik 
bij de PU werkte zelfs dat die rakker 
met die groene puntmuts Zeida heet­
te.
Op de afgelopen E3 heb ik wél gezien 
wat voor impact de franchise op men­
sen heeft. Urenlang stonden ze met z'n 
honderden in de rij om maar een 
glimp op te kunnen vangen van The 
Twilight Princess. Ik voelde me dan 
ook best wel een beetje schuldig dat 
juist fk zomaar via de achterdeur naar 
binnen kon.
Eenmaal binnen zag ik dat iedereen 
met een bizarre grijns op het gelaat 
de schermen en tentoongestelde prul-

http://www.codemasters.nl/rfonline
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laria stond te bekijken, alsof ze de hoogste 
staat van geluk hadden bereikt. Ik denk 
dat niet veel spellenseries dat bij gamers 
teweegbrengen."

MURIËLLE;
"STAAT OP MIJN TO DO LIST"
Tsja, Zelda. Ik kende de spellen wel toen ik 
bij de PU kwam werken maar het duurde 
lange tijd voor ik erachter kwam hoe tof de 
serie eigenlijk is. Op de redactie werden 
namelijk de hele tijd grappen gemaakt 
over groene maillots en felle kleurtjes.
'Dat Zelda is kennelijk voor droeftoeters', 
dacht ik. Hoe mis kon ik het hebben? Op 
de Gameplay was iedereen zo benieuwd 
naar de nieuwe Zelda dat er nog net geen 
dranghekken aan te pas moesten komen. 
The Twilight Princes zag er dan ook gewel­
dig uit.
Om jullie de waarheid te zeggen heb ik het 
Zelda avontuur nog niet echt meegemaakt. 
Die paar uurtjes The Minish Cap in het 
vliegtuig op de Game Boy Advance tel ik 
namelijk niet mee. Bovendien moet je 
Zelda op de Cube spelen heb ik wel gezien. 
Zelda staat dus op mijn to do list. Al was 
het maar omdat het paardrijden in Zelda 
ongeveer het dichtst in de buurt komt van 
de game waar ik nog immer met smart 
naar uitkijk: My Little Pony Adventures...

NIELS:
"IKWIST NIET DAT LINK 
LINKS WAS"
Ik heb helaas zelf geen warme, wrede of 
natte momenten meegemaakt met Zelda. 
Wel ben ik een keer met de cover van 
Zelda in de fout gegaan door het artwork 

te spiegelen, dit kwam qua 
positie beter uit, 

geloof ik.

Ik wist echter niet dat hij Link heette 
omdat hij links is, dus toen stond hij op de 
cover met zijn zwaard in zijn rechter 
hand...

JEROEN:
"MIJN VRIENDIN VINDT DE 
EINDBAZEN ENG"
"Zelda is voor mij mijn vriendin Lydia die 
het probeert te spelen en dan helemaal 
doorspeelt tot de eindbazen, die zijn eng. 
Dan rent ze met Link rondjes over het 
speelveld terwijl ze naast me op de bank 
"Aaaaaah!" zit te schreeuwen. Vervolgens 
drukt ze snel op pauze en krijg ik de 
Wavebird controller in mijn handen 
geduwd: "Doe jij het maar."
Ik vind het heerlijk om te zien hoe ze 
geniet van de wereld, spellen als Zelda 
worden op dit moment dan ook met het 
hele gezin gespeeld."

MEEEN VERKOCHT"
Ik heb Zelda pas leren kennen op 

de Nintendo 64, maar toen was ik 
ook meteen verkocht. Ik moet eerlijk 
bekennen dat ik nagenoeg geen N64 
games gespeeld heb... behalve de twee 
Zelda avonturen. De fantasievolle, sprook­
jesachtige werelden en belevenissen spra­
ken mij enorm aan.
The Wind Waker vind ik nog steeds pure 
kunst en is mijn favoriete GameCube game 
tot op heden. Maar ook aan The Minish 
Cap op GBA bewaar ik warme herinneringen. 
Zelda is een icoon in de game-industriel

■  Namco werkt aan een nieuwe Tekken-game 

voor de PSP genaamd Dark Ressurection.

■  Het eerste dat wij dachten toen we hoorden 

van een controller waarmee je kon zwiepen, 

was: 'golfgame'. En inderdaad, Tecmo gaat er 

een maken voor de Revolution.

■  Shadow and the Colossus dat beter verkoopt 

dan Need for Speed: Most Wanted? Dat is alsof 

er meer boeken van Harry Mulisch worden ver­

kocht dan van Harry Potter. Een klein wonder.

■  EA hoeft echter niet te huilen hoor, NfS had 

daarvoor al weken bovenaan de verkooplijsten 

gestaan.

■  Goed nieuws: Monolith is bezig aan het ver­

volg op een van de beste PC-shooters van het 

jaar: EE.A.R.

■  Nog een vervolgnieuwtje. Valve geeft toe dat 

het aan Half-üfe 2: Episode 2 werkt. Klinkt wel 

heel erg Star Wars trouwens.

■  De Chinese regering gaat jongeren de toe­

gang ontzeggen tot internetcafé's. Want daar 

komen ze alleen maar in aanraking met verder­

felijke zaken. Ook disco's en karaokebars wor­

den verboden terrein voor de youngsters.

■  Even een vraag aan de nazaten van Mao.

Wat is een disco zonder jongeren?

■  En heb je wel eens op een Chinese markt 

rondgelopen? Daar zie je pas verderfelijke 

gore dingen.

■  Snoop Doggy Dog komt met een Hip-Hop 

Gaming league.

6SSTEVEN
"STIEKEM GESPIJBELD"
Mijn meest bijzondere Zelda ervaring is 
absoluut het uitkomen van A Link to the 
Past. In die tijd moest je altijd nog even 
wachten op de Amerikaanse en Europese 
versie, dus ik stond 's ochtends voor de 
deur van de importwinkel en kocht meteen 
de Japanse versie.
Ik heb toen stiekem (ik was toen vijftien of 
zo) drie dagen gespijbeld en 's nachts tot 
vijf a zes uur 's ochtends door zitten 
gamen om 'm uit te spelen. Heerlijk!!!

BORIS
"IK HEB NIET VEEL MET DWER- 

7 GEN IN GROENE MAILLOTS"
Zelda? Helemaal top! Al heb ik zelf niet 
zoveel met dwergen in groene maillots 
maar toch, je moet die kleine rakker wel de 
creds geven: hij heeft veel betekend voor 
gaming en voor Nintendo. Ik wens hem een 
fijne verjaardag en wat haar op zijn borst, 
dat kan ie wel gebruiken.

Vanaf nu vind je in Metro om de week het laatste nieuws over games 
en computers in de Games-rubriek. Metro is van maandag tot en met 
vrijdag gratis verkrijgbaar bij NS-stations, McDonald's, Postkantoren, 
RET Rotterdam, GVU Utrecht, Martinair-vluchten, 
scholen, universitelten en kantoren. I | IC  L I ^
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■  UWE BOLL STRIKES BACK

Ken je Uwe Boll? Nee? Dan ben je 
een gelukkig man. Boll Is namelijk 
een Duitse regisseur die met opval­
lende vasthoudendheid kutfilms over 
games maakt. House of the Dead, 
BloodRayne, Alone in the Dark, alle­
maal producten van zijn hand en 
allemaal heel erg nep. Maar de man, 
die nu bezig is met de verfilming van 
de uitermate gewelddadige shooter 
Postal (zie screen) slaat nu terug in 
de pers. Huiver even met ons mee. 
"The dangerous thing right now is 
that a lot of people bash me without 
thinking about the movies. It's fashi­
onable to hit on Uwe Boll, and this Is 
what I don't get. And I don't get why 
this comes so harshly from the 
games press,"

'Tons of journalists, including you, 
have nothing else to do than to fol­
low the Internet voices of one or two 
thousand people. Only half of those 
people have seen my movies, and 
only two per cent of those people 
have seen my movies before House 
of the Dead."
"Let's be realistic, what is House of 
the Dead? House of the Dead is a 
brainless shooter, where you shoot 
zombies into pieces. So what are you 
expecting from the movie,
Schindler’s List?"
"Sega did nothing for House of the 
Dead, and Atari did nothing to sup­
port Alone in the Dark. They develop­
ed Alone in the Dark part 5, parallel 
to my movie, and then they closed 
the lA facility and never finished the 
game. And I was standing there 
alone in the rain with my movie..."

het gemiddeld aantal sterren dat 
Uwe Boll's film BloodRayne kreeg van 
de filmcritici.

het bedrag aan dollars dat je moet 
betalen als je Fight Night 3 online 
via de PSP wilt spelen. Of je moet je 
email voor spam afstaan aan ESPN.

percentage Chinese pubers 
dat verslaafd is aan online 
gaming.

14.DDD
kost de studiebeurs die je bij 't QANTM 
college kunt winnen.

1.
aantal Chinezen dat WoW speelt.

■  CUP D CF C

Volgens Eidos zal de 
bos hout voor de deur 
van Lara in de nieuwe 
Tomb Raider tot aan­
vaardbare proporties 
worden teruggebracht. 
Aanvaardbaar voor 
meisjes that is, want 
wij hebben geen enke­
le moeite met een hel­
din met cup D. Laat 
die ragdoll physics er 
maar lekker op los. 
Bovendien heeft Dead 
orAlive 4 bewezen dat 
die cupmaat pittige 
gevechten niet in de 
weg staat.
In dat licht is het dan 
wel weer opmerkelijk 
dat het nieuwe officië­
le Lara Croft-model 
niet bepaald klein 
geschapen is van 
voren. Want deze 
dame moet weer 
gebruikt worden om de 
mannetjes naar de 
winkels te lokken. Ja, 
ze zijn niet achterlijk 
bij Eidos.

http://www.codeiiiastefs.nl/ffonline
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2x better, 2x faster. 2ms
Stel je voor, de snelste responstijd ter wereld. 2ms voor bewegend beeld dat 2x 

zo mooi en 2x zo scherp is. Test jouw reactievermogen bij de snelste games. 

Bekijk spectaculaire video’s in de hoogste versnelling. Met de splinternieuwe 

Samsung 17” SyncMaster 740BF en 19" SyncMaster 940BF is het makkelijk 

in te beelden. Kijk op www.samsung.nl/monitorme
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Je zou bijna vergeten dat Microsoft naast de X6oxJ60 ook nog enkele PC tite ls  uitbrengt. Toch 

is het zo, en een van die tite ls  is Rise of Nations dat we in hüis mochten voorproeven bij het 

Amerikaanse Big Huge Games. BORIS

Rise of Legends is het vervolg op Rise of Nations en 
het spel wordt ontwikkeld door het Amerikaanse Big 
Huge Games dat voortkomt uit het legêndarische 
Civilization team van Microprose en Sid Meier. 
Microsoft geeft het spel uit en vloog ons naar 
Baltimore waar wij kennis konden maken met Tim 
Train, de grote man achter Big Huge Games.Train 
liep na zijn universiteit stage bij Microprose waar 
hij werkte aan de tweede Civilization game samen 
met videogame legende Sid Meier. Deze vroeg Tim 
een jaar later om mee te gaan naar een nieuwe stu­
dio, Firaxis, die Sid Meier aan het opzetten was 
nadat Microprose was overgenomen door Atari.
Train ging mee maar werkte slechts een korte tijd 
voor Firaxis. De samenwerking met Meier verliep 
niet ideaal en hij besloot samen met drie andere 
partners een eigen studio op te richten; Big Huge 
Games. De eerste titel van deze nieuwe studio was

gelijk een succes want Rise of Nations wist samen 
met de add-on wereldwijd meer dan drie miljoen 
exemplaren te verkopen.

□UDE STEMPEL
Dat succes is op zich niet zo verrassend want Rise 
of Nations was een RTS die terugviel op de oude 
principes die het genre ooit zo groot hebben 
gemaakt: resource management, een solide verde­
diging terwijl je een enorme hoeveelheid units 
creëert en spectaculaire veldslagen.
Elke RTS fan kent het systeem en ook al is het idee 
inmiddels oud en grijs, Big Huge Games is vastbe­
sloten om te bewijzen dat er nog altijd een groot 
publiek mee te bereiken valt.
Het vervolg op Rise of Nations staat namelijk al 
klaar. De game heet Rise of Legends en ligt half 
april in de winkel.

Zoals ik dus al zei gingen wij langs bij Big Huge 
Games om Tim Train een aantal kritische vragen te 
stellen en te kijken hoe het staat met de ontwik­
keling van Rise of Legends. En natuurlijk om snea­
kers te kopen en een Ford Mustang 2006 te 
huren... maar dat is een ander verhaal.

TIMDNIUM
In de saaie buitenwijk Timonium van het eveneens 
saaie Baltimore staat een medium sized kantoor­
pand met op de vierde verdieping het verrassend 
kleine maar toch stijlvolle kantoor van Big Huge 
Games. Een pooltafel en een arcadekast voorzien 
in de entertainment en een kamer met speelgoed 
doet vermoeden dat de 39 werknemers niet alle­
maal genoeg verdienen voor een crèche of baby­
sitter en vaak heel erg veel moeten overwerken. 
Toch is de sfeer erg goed en we worden warm ont­
vangen door meneer Train zelf. Het is half elf 's 
ochtends en op twee tafels voor de openkeuken 
staan bakken lasagna en pasta en iets doet ver­
moeden dat dit niet van gisteravond was. Een 
medewerker loopt langs en schept zijn bord vol.
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VERWACHT; 2D APRIL 2DDB ^  ^

Natuurlijk is de gameplay wel van het bekende 
Square Enix niveau. Er hebben niet voor niets zo 
veel mensen deze game gespeeld de afgelopen 
paar jaren. Toch, het hersenloos hakken van kleine 
konijntjes om een beetje te levelen alvorens aan 
quests te beginnen, voelde wel een beetje achter­
haald door de veel dynamischere opbouw van een 
game als World of WarCraft, Meer hierover in de

Lopend langs de branding kwamen 
vreemde gedachten bij 'm op. 
Bijvoorbeeld dat sperma het lid 
verlaat met een snelheid van 40 
km/uuren 't bijna drie kwartier 
kost om het ei van een struisvogel 
te koken...

% %

Slaand aan de afgrond 
kwamen vreemde gedachten 
bij 'm op. Bijvoorbeeld, dat 
januari de favoriete maand 
is voor zelfmoordenaars en 
de teelbal van een Chinees 

V  maar twintig gram weegt...

KEYBDARD 
FBR THE WIN
Of het nu komt omdat je via 
PlayOnline ook met avonturiers op 
de PC en PS2 te maken krijgt of 
omdat het te lastig was om te imple­
menteren: Final Fantasy XI maakt in 
ieder geval geen gebruik van het 
Xbox Live headsetje. Da's best jam­
mer want communicatie met andere 
gamers speelt een belangrijke rol bij 
MMORPG's.
Het is dus wel aan te raden om 
gebruik te maken van de mogelijk­
heid om via een USB poort een toet­
senbord aan de Xbox 360 te hangen. 
Geloof me, je wilt niet door middel 
van de clunky interface met de con­
troller tegen andere spelers lullen. 
Dan gaat de lol er snel vanaf, even­
als het tempo van het spel. En één 
vriendelijke tip voor de twijfelaars: 
de registratie is helemaal een ware 
hel zonder toetsenbord.

De magie van FF, weinig 
andere keus als console 
gamer op dit moment.

Grafisch erg achter­
haald, gameplay reeds 
overtroffen door nieuwe-

CAPCQM ■  ELECTRONIC ARTS -  TEL 0 2 0 -6 5 8 9 3 8 8  ■  WWW.CAPCOM.COM

HUNT
Nintendo DS mag^dim'die nog immer populaire Pokémon hebben, 

op de PSP kunnen we straks op échte pionsters jagen.

De PSP wordt alom gero^1W-om zijrt*Kracht qu '  ̂
de mogelijkheid om PS2 kwaliteit beelden op 
het glimmende PSP b reedb^d  te toveren. .̂. , A  
alleen hebben slechts e é ft-h ^ ? v o l g am ^ d i t  '
tot op heden laten zien. i-. ^
Monster Hunter Freedom is echtereen van de - 
weinige games die laaj zien dat een één op één 
conversie vrijwel mogelijVis. De beelden jijn 
zeer scherp, rijk aan detaH^ en het lijk t«  op 
dat er geen enkele concessie is gedaan;^. ‘ï

POPULAIR -
V  ^

Monster Hunter Freedom is dus een port van ' 
een PS2 versie, dat had je al begrepen. De grote' 
vraag is echter: zitten we hier wel op te wach­
ten? Immers, de PS2 versie heeft het niet zo 
best gedaan in Europa. Deels is dit te wijten aan 
het feit dat de game niet overal verkrijgbaar, 
was, maar echt gewild was dit monster-jaag spel 
sowieso niet.
Het definitieve antwoord op de vraag moet ik 
echter nog even schuldig blijven, hoewel de eer­
ste stappen in de wereld van Monster Hunter 
Freedom veel goeds beloven.

OFFLINE
Het toffe van Monster Hunter op de PS2 was dat 
je het monsters jagen online kon doen. Vanuit je 
luie stoel ging je met drie andere jagers op pad. 
Door samen te werken kon je de beesten doden 
en zo queesten succesvol afsluiten.
Vreemd is dan ook dat je met de PSP versie niet 
online kunt. Je moet op zoek naar mensen die 
het spel fysiek bij zich hebben, pas dan kun je 
samen die lastige jachtpartijen tot een goed 
einde brengen.
Persoonlijk vind ik 't een enorme misser dat 
Capcom niets met de online optie van de PSP 
doet. Wat de precieze reden is, weet ik echter 
niet maar feit blijft dat een spel als Monster 
Hunter Freedom er om schreeuwt om online 
gespeeld te worden.

KRACHTPATSER
Desondanks blijf ik me verbazen over dit tech­
nisch hoogstaande stukje software dat Capcom 
naar Sony's kleine krachtpatser brengt. Het is 
een fantastische ervaring om door de diverse 
locaties te banjeren, met je overdreven grote 
zwaard in de aanslag. De omgevingen zijn rijk

fi-

aan details en jouw alter ego in hél spel rea­
geert goed op de commando's die je hem geeft. 
Het is te hopen voor de_spelers die z i t ^  te 
wachten op een h a n d z^ e  versie van Monster 
Hunter, dat er mesr gamers zijn die (misschien 
na het lezen van dit artikel) uitkijken naar de 
game en 'm uiteindelijk aanschaffen. Want hoe 
leuk de game ook is voor de eenzame jager; het 
spel komt pas echt tot bloei wanneer je met vier 
man tegelijk op jacht gaat. ,

"Kommaaropmetdatvretenllk r .  ^  
moet meer bouten van de dokter." i

"Mpff, ik moet meer 
bouten van de dokter."

"Hé. waarom vlucbt je met?"

Goede besturing, dope graphics. 

Geen online optie.
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KINGDOM H
Als twee bedrijven van internationale allure de handen ineenslaan, 

levert dat soms iets heel moois op. Kingdom Hearts was zo'n uiterma- G  

te geslaagd produkt en dit jaar moet het tweede deel het licht zien. I
In deze tijd van flitsende, niet van echt te onder­
scheiden computeranimaties, ogen handgetekende 
cartoons al snel als iets uit een grijs verleden. Toch 
weten bepaalde Disney klassiekers me nog steeds 
te raken en hebben bijbehorende personages een 
tijdloze waarde.
Dat bleek maar weer tijdens mijn eerste speelsessie 
met Kingdom Heats II. Voor dit nieuwe Kingdom 
Hearts avontuur hebben Disney en Square de hele 
trukendoos opengetrokken. Niet alleen zijn er meer 
Disney en FF karakters in stelling gebracht, ook 
hebben veel meer Disney films model gestaan voor 
de belevenissen van Sora, Donald en Goofy, en dat 
levert een avontuur op waarvan je hart sneller klop­
pen gaat.

BAANBREKENDE
BEELDENSTORM
Afgaande op wat ik tot nu toe gespeeld heb, ben ik 
vooral zeer onder de indruk van de sfeer in deze 
game. Grafisch heeft Square een waar kunstwerkje 
afgeleverd. Niets komt dichterbij het meespelen in 
een interactieve tekenfilm dan Kingdom Hearts II.
De bonte kleuren, de herkenbare Disney werelden

Bekend feit is dat 
mensen steeds meer 
op tiun vogels gaan
lijken.

Sora probeerde de eindbaas 
te imponeren met een hele 
moeilijke breakdance move. 
___ f

.1^

^4

"Gewoon staande pissen 
Mulan.ik leid ze wel af."

en de aansprekende personages zullen je hart ver­
warmen. Keer op keer werd ik verrast door weer een I 
nieuwe spelwereld en dito personage gebaseerd op 
een Disney klassieker. En keer op keer passeerde 
ook een bekend iemand uit Final Fantasy de revue. 
Het knappe hierbij is dat de animaties perfect 
gedaan zijn. De koddige Donald waggelt precies 
zoals je van hem verwacht, terwijl Mulan en Jack 
Sparrow weer hun compleet eigen manier van 
bewegen hebben.
De werelden zelf zijn ook weer een genot om naar 
te kijken. Vooral de levels van Pirates of the 
Caribbean en TRON verdienen speciale vermelding. 
Wauw! ^
De beelden blijven tevens overeind tijdens heftige 
battles waarbij de vijanden het scherm vullen en de 
speciale effecten voor nog meer spektakel zorgen.

KINBDDM WAR
Het battlesysteem is redelijk hetzelfde gebleven en 
dus ook nu behoorlijk toegankelijk. Voor de new- M 
bies; het is geen turn-based, dus je kunt in real- M 
time je personages door het beeld sturen. Uiteraard! 
hanteer je attacks en spreuken die je gaandeweg ^ 
upgrade.
Deze keer heb je ook -  enigszins vergelijkbaar als 
in God of War en de laatste Prince of Persia -  de 
beschikking over een special move. Afhankelijk van 
de vijand die je tegenover je vindt, breng je zo extra 
schade toe. i
Nieuw zijn ook de mogelijkheden van Sora. Hij kan 
transformeren in vier verschillende Drive vormen, 
daarnaast krijgt hij gaandeweg nieuwe moves, kan 
hij sidekicks summonen en wanneer zijn kleding 
van kleur verandert, dienen nieuwe attack styles 
zich aan.
De camera bestuur je deze keer zelf en dat zorgt 
voor een hoop minder irritatie. Het bijsturen is nog 
steeds niet zo goed als het zou moeten zijn, maar 
het is een hele verbetering ten opzichte van het ori­
gineel.

IETS GEMIST?
Een van de andere sterke punten van deel 2, zou je 
tegelijkertijd ook als een minpunt kunnen beschou­
wen. De game kent namelijk een behoorlijk diep 
verhaal waarbij rijk geciteerd wordt uit deel 1 en de 
GBA game Chain of Memories. Heb je die beide 
games gespeeld, dan voel je je extra bedeeld tij­
dens het spelen. Begin je blanco aan dit Disney- 
Square avontuur dan zul je zo nu en dan het idee 
hebben dat je iets hebt gemist.
Daarom sluit ik af met de warme aanbeveling voor 
nieuwkomers om beide Kingdom Heart titels te 
checken in afwachting van de release van deze 
game die bij vele liefhebbers hoog op het verlang­
lijstje van 2006 staat.
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"VDDRAL DE LEVELS VAN TRDf 
CARIBBEAN VERDIENEN^PEC

%
"Ach knappe jonger,ik 
heb ook weleens een 
blauwtje gelopen."

p  PIRATES DF THE 

I e VERMELDING."
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■  Meer Disney en Square
*  personages, prachtige

looks, magische ervaring.

Battlesystem redelijk sim­
pel, je mist Iets als je 
vorige KH games niet 
kent.
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A A N B l E N A M E ^ B H A a S
Prey staat hoog op mijn verlanglijstje van shooters die in 2006 u i tk o - ^  

men. ik verslikte me dan ook bijna in mijn Snelle Jelle ontbijtkoek 

toen er een uitnodiging voor een felle shootout in Parijs op mijn deur­

mat plofte. JAN

Hoezeer ik ook uitkijk naar de singleplayer ervaring 
die Prey straks gaat bieden... ik ben zo mogelijk 
nog meer geïnteresseerd in de multiplayer van de 
nieuwe shooter van Human Head Studios.
Op dat gebied is er de laatste jaren namelijk te 
weinig nieuws gebeurd. Natuurlijk, de games werden 
mooier, de maps groter, de rol van de voertuigen 
belangrijker en teamplay steeds noodzakelijker. 
Maar feitelijk rennen we online nog steeds knallend 
achter elkaar aan.
Prey daarentegen, zet de ouderwetse deathmatches 
volledig op z'n kop. Letterlijk dus want door het 
stoeien met de zwaartekracht en speciale wallwalk- 
paden is deathmatch veranderd in iets dat je nog 
nooit eerder hebt meegemaakt. Al zal Prey's speel­
wijze zeker niet voor iedereen weggelegd zijn...

ONDERAAN
Met een flinke delegatie Benelux pers - vier

3 A  P D W E R  U N U ^ / ^ i T E □  DA

Nederlandse journalisten en twee Belgen - hadden 
we een prima clubje bij elkaar verzameld. In Take 
Two's kantoor in Parijs stond een netwerk met acht 
dikke PC's en dito schermen verleidelijk te ronken. 
De Nederlandse productmanager, beter bekend als 
W.G., schoof eveneens aan en dat heeft hij gewe­
ten. De man probeerde wanhopig onze raketten en 
kogels te ontwijken, maar wat hij ook uithaalde, hij

Waar moet tiet 
met de wereld 
naartoe? De

1 mensen gunnen 
elkaar het licht in

, / ? •  V  ; de ogen niet

II meer.

1 . '

- T .-  . y  A. -
f

' i
-  0̂ ^  1 -  d c

-jnnieu 'uaSuajqiin aiueS 3|0S 
-U03 ii3){){eq)|eq m uep J3)aq 

'Bf noN pduinn 'aisraA 0 9 £ 
xoqx ap UBA ajBJauiBJj ap uba 

Suuasiiiqeis ap laui uauiaiqojd 
)BAt 3ou yaaq uain jeeui te 

uoo*a3 ijhiapaj si aisraA-Qd aQ 
'09£ xoqy 

ua 3d do 'uaseaiaj ueeiinuijs 
l|M paap uBLunn 'pueeuias 

■eaiaj apSooaq ap jiinj (ujSaq) 
s| nu ‘uauiorpin |ude puja isjaa 

LaJd no; ’pia]sa3)in s| suiz 
'S9|ua auieB ap uiojeeM uapar 
ap )|oo S! aisjaA 9 9 9  xoqy aa 

■piaadsa! ueers 
teei 'aisjaA a|p uba uajzaS 

uo-spueq |3Aa| uaa Sou paaq 
puBuiaju uaaiiB 'juioipin 09£ 

xoqy ap do ){oo Lajd iep rinaq

□ S E  t i a a a  
-laxsxin

bungelde steeds onderaan de lijst. Niet omdat we 
als een bezetene alleen maar op hem aan het knal­
len waren... nope, hij was gewoon vreselijk slecht. 
“Die shotgun Is veel te krachtigl” piepte hij nog, 
terwijl hij voor de zoveelste keer stierf. Niemand 
luisterde.

DE WERELD VAN ESCHER
Aanvankelijk moest ook ik even wennen aan de 
bizarre opzet van Prey. In singleplayer is de aanwe­
zigheid van oplichtende paden die aangeven waar 
je zijdelings op de muren kunt lopen en zelfs omge­
draaid op plafonds verder mag sprinten, al behoor­
lijk wennen, maar daar bepaal je nog je eigen 
tempo, In multiplayer zijn de wall-walking paden 
nóg verwarrender.
In deathmatch word je voordurend opgejaagd en 
dus rende ik vaak roekeloos over de zilverstralende, 
honingraat gevormde paden... om er na een paar 
seconden achter te komen dat ik op mijn kop hing, 
en dus alles onder mij 180 graden was gedraaid! In 
helse shootouts zorgt dit gegeven voor een bizarre 
trip.
De levels doen dan ook veelvuldig denken aan de 
tekeningen en schilderijen van Escher. Daarin zie je
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“ Nee. ik pas. Het 
is vandaag m'n 
balansdag."
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ook iB iH p  dieren conventioneel op de grond 
leven, fflfcffigelijkertijd gebeurt er haaks op de 
muren e f  op de plafonds boven de personages van 
alles. Jé beseft dat het niet klopt, maar in de teke­
ningen van Escher kan het wel. Zo ook in de speel­
velden en de levels van Prey.

r' f
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k Om roesten te
}  voorkomen ge­

bruikte de incon- 
5 ï ï r (  tinente Hunter de 

'  ‘  speciale kiddybips 
katoenen luiers, Ie 

' ^  koop bij Preynatal 
natuurlijk.

OaUBLE KII-1.1
Het is dan ook even adrenalineverhogend als hila­
risch om op een plafond een sprintje te trekken, 
terwijl twee man onder jou elkaar aan gort proberen 
te knallen. In het heetst van de strijd hebben ze de 
tijd niet om ook nog rekening te houden met de 
dreiging van boven (of opzij) en dus scoorde ik 
menig double kill vanuit een omgedraaide of half- 
gedraaide positie.
En het wordt nog gekker. De game solt namelijk met 
de zwaartekracht. Her en der in de levels zijn scha­
kelaars te vinden. Door er op te schieten draait de 
speelwereld. Soms 90 graden naar rechts, soms 90  
graden naar links, soms 180 graden. Dan is onder 
boven en boven onder.
Wanneer twee spelers met elkaar in een shootout 
beland zijn en een derde kantelt elders in de map 
het level... dan begrijp je dat de oriëntatie even 
helemaal zoek is. In Prey kan de situatie voortdu­
rend omdraaien, meerdere kanten op zelfs.

V ' » ? '  ♦
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Als derde foefje introduceert Human Head namelijk 
portals. Die zorgen niet alleen voor grafisch mooie 
effecten, maar ook qua gameplay leveren ze hun 
bijdrage in de vorm van een uitbreiding van de tac­
tische mogelijkheden.
De ronde, kwikachtige hoepels zweven op bepaalde 
plekken in het level en verschijnen alleen als je 
dichtbij bent. Het gevolg is bijvoorbeeld dat een 
doodlopende gang, door het pardoes in het beeld 
poppen van een portal, alsnog een uitweg kan bie­
den. En als je in de buurt van een portal komt, kun 
je er doorheen kijken. Sterker, je kunt er ook door­
heen schieten.
Combineer de portals, het stoeien met de zwaarte­
kracht, de mogelijkheid van het (om)draaien van de 
levels én de wall-walk paden, en je krijgt een geflip-

Hij kijkt nog steeds pissig omdat ze t»- 
'm op de naturistencamping vanwege 
z'n waterpomptang voor de grap 
'blootgieter' badden genoemd.

^  Multiplayer is echt ver­
nieuwend. singleplayer 
wordt beter en beter.

WAAR IS HIER DE 
NDDDUITBANB?
Maar we zijn nog niet klaar met onze achtbaanrit.

Nog steeds geen Xbox 360 
hands-on beschikbaar.
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al jaren geleden via Marktplaats verkocht.

t o  Q j a_>
• t i  03 C  - r -  n n

■ 1 , " ^

j/tW~l _g-
__ : j ï» lil

Met z'n nieuwe 
buikspreekpop 
had ome Bert 
enorm succes op 
kinderpartijtjes.
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te deathmatch ervaring die volledig uniek is. 
Bovendien zijn al deze vernuftige foefjes ook (gedo­
seerd) terug te vinden in de singleplayer game.

AAN ELKAAR GEWAAGD
Terug naar de multiplayer; daar leverde deze surre­
alistische science-fiction combinatie mij enorm veel 
fun op. Het was aangenaam chaotisch en onvoor­
spelbaar met als gevolg dat spelers veel minder 
snel levels uit hun hoofd kunnen leren om daar 
voordeel uit te halen. Dit resulteerde dan ook in het 
feit dat alle aanwezige journalisten aan elkaar 
gewaagd waren. Iedereen eindigde wel een paar 
keer, na het maximaal aantal te halen kills per 
ronde, op de nr. 1 positie. Iedereen? Nou, oké... 
bijna iedereen; W.G. bleef piepen en zuchten; “Ik 
raak je toch? Waarom ga je nou niet dood?”
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P R E V IE W  ^
PC /  XBDX 3BD TIMESHIFT

. VERWACHT: 02 2 0 0 G J

BImx heeft zijn stofzuiger, de Perzische Prins een 

zanderige dolk en de held uit TimeShift doet het 

met een heel stoer, cool pak... Ik heb het over d é *  

trend in de gamesbiz: tijdmanipulatie. ^

Bij de PU is onze Ed de Meester van Tijd, Tenminste, 
ooit was dat zo. Ed is de deadlinebewaker. Hij moet 
zorgen dat alle stukjes op tijd binnen komen, zodat 
hij ze kan redigeren, waarna ze op tijd naar de 
vormgevingstudio kunnen, zodat Ed daarna zelf de 
teksten opnieuw kan corrigeren, waarna de uitein­
delijke teksten op tijd naar de drukker gaan. 
Vervolgens ligt iedere maand weer de PU op tijd in 
de winkel of op tijd bij iedereen op z'n deurmatje. 
Dat is tenminste de ideale situatie. Dat van dat 
deurmatje gaat gezien de forumklachten nog wel- 
eens fout, en ook Ed klaagt iedere maand steen en 
been dat we altijd maar te laat zijn met onze tek­
sten.
Alleen daarom al zou hij eigenlijk TimeShift moeten 
previewen; een shooter waarin de tijd volledig op 
hol geslagen is. Ed reageerde echter voorspelbaar 
op dit voorstel: "Geen tijd!", bromde hij.

S L D W . S T Q P  B  R E V E R S E

In TimeShift draait alles om bikkel-met-brains 
Colonel Michael Swift die dankzij zijn Quantum Suit 
(het stoere pak dat ik in de intro al noemde) in 
staat is de tijd te manipuleren. Niet zoals In Max 
Payne, enkel door Bullet Time, nee, hier heeft het 
allemaal veel verstrekkendere gevolgen.
De Time Powers zijn slow, reverse en stop. 
Slowmotion is nog het meest bekend. Terwijl alles 
om je heen vertraagd voorbij trekt en kogels als 
donzen veertjes door het beeld dwarrelen, kun jij in 
real-time wegspurten en vijanden makkelijker over 
de kling jagen,

"Pak aan sctioft! Jouw tijd is gekomen. Je ’ . ;
het)t je beste tijd getiad. Je gaat het ■
lijdelijke verwisselen voor tiet eeuwige!" ^

.■CT ' l

i. »  .r, 1
' N .*’

'  "Ach, je moet maar 
denken: de tijd 

1 ^ ;  heelt alle wonden."

Reverse is iets ingewikkelder. Om bijvoorbeeld op 
een hoger gelegen rotsplateau te komen, knal je 
eerst de rotspartij kapot die vervolgens naar bene­
den kukelt. Je gaat op het rotspuin staan, activeert 
reverse en de rotsen gaan terug naar hun oor­
spronkelijke vorm waardoor je  vanzelf boven 
geraakt.

T U D P U Z Z E L S

De Time Powers gebruik je zowel In shootouts als 
bij puzzels. Even een simpel voorbeeld. Je krijgt te 
maken met een dichte deur die alleen (heel even!) 
open gaat als iemand op een knop ramt. Bedien jij 
de knop en wil je daarna door de deur, dan red je 
het niet want de deur slaat dicht voordat je bij de 
opening bent.
Op zo’n moment bieden de Time Powers uitkomst.
Je kunt bijvoorbeeld een guard de knop laten 
indrukken, de tijd stop zetten en door de opening 
naar binnensluipen. Of je activeert de knop, rent 
naar de deur, die klapt dicht, je activeert reverse en 
de deur gaat opnieuw open.
Ander voorbeeld. Je wilt een gebouw infiltreren maar 
het is te zwaarbewaakt. Dan is het mogelijk om op 
de goederentrein te springen die uit het gebouw 
komt rijden. Reverse te gebruiken... en je rijdt met 
trein en al weer terug het gebouw In. Handig toch?

V E T T E  B U N S

Dit alles doe je natuurlijk niet voor de kat z’n viool 
want je bent op jacht naar een kwade genius 
genaamd Ivan Krone die terug in de tijd is gegaan 
en met zijn voorkennis de geschiedenis naar zijn 
hand wil zetten.
Daar mag jij een stokje voor steken met een flink 
arsenaal aan vette guns. Met deze wapens kun je 
zelfs de gedetailleerde spelwereld van TimeShift 
onder handen nemen. Zo knal je gewoon voor de lol 
de blaadjes en takken uit een boom. En als je spijt 
krijgt van dergelijk milieuonvriendelijk gedrag, kun 
je de tijd altijd nog terugdraaien...

"Hoe ga ik 'm vertellen 
dat ik al acht maanden 
over tijd ben?"

"DE TIME POWERS GEBRUIK JE ZOWEL IN SHOOTERS 

ALS BIJ PUZZELGAMES."

ALLEEN PC TMD7^

TimeShift is al tijden hel probleemkindje van Atari. De 
shooter met tijdmanipulerende elementen Is meerdere 
keren uitgesteld.
De planning is nu dat ie rond april uil moet komen, ten 
minste op PC. De Xbox 360 versie komt "iets later”, maar 
wanneer is nog onduidelijk. De Xbo* versie is zelfs ‘voor 
onbepaalde tijd’ vertraagd.
Mmmm... waarom is Saber niet in staat de ontwikkeltijd 
wat vooruit te spoelen?

"Tijd niet gezien 
kerel." "Ja, wat vliegt |  
de tijd hè."

Tijdmanipulatie is 
meer dan een gim­
mick, fraaie graphics.

Xbox en Xbox 360 ver­
sies lijken verloren in 
een tijdsvacuöm.

P Ü W E R  U N L IM IT E D  DA  3 7
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T E R U B  N A A R  D E  B A S I S
Tomb Raider: Legend wordt erop of eronder voor Miss Lara Croft. Lukt 

het Crystal Dynamics om de franchise nieuw ^ven in te blazen?

' i r
Vooruitgal^dus^ergeleken met de versie die mini- 
Niels en ik afgelopen zomer aan de tand voelden.

K LEIN E H U L P M ID D E L E N

^  /

Lara Grolt is terug, en niet alleen fysiek. Tomb 
Raider: Legend lijkt inhoudelijk weer een echte 
Tomb Raider game te worden in de goede zin des 
woords. Een spel in de traditie van deel L en deel 
2, voordat Gore de serie eindeloos uitmolk en met 
Angel of Darkness Indirect aangal de weg volledig 
kwijt te zijn.
Er worden weer tombes 'geraid'. grote tombes wel­
teverstaan. Tombes vol platformen, dodelijke vallen, 
verborgen schakelaars en eeuwenoude artefacten.

Lara reist opnièiiw de halve wereld over en geen . 
kunstschat of boobytrap kent geheimen voor haar. I 
Azië, Afrika en Zuid-Amerika zijn slechts een paar Ê 
van de continenten waar je het opneemt tegen m 
menselijke, dierlijke en bovennatuurlijke vijanden,»  
De dubbele guns zijn terug, evenals Lara's bekende 
moves, al is en blijft Tomb Raider: Legend hoofdz^  
kelijk een platform adventure. Daarbij wil ik meteen 
benadrukken dat de controles heerlijk voelen, alsctf 
ik Prince of Persia aan het spelen was. Een grote

Nieuw foefjejjij bet klimmen en klauteren is je 
grappffl hook, een soort zweep die is vastgeklikt 
a»Tle  riem, waarmee je losse rotsblokken omver

N m n t trekken en tegelijkertijd dienst doet als stand- 
i ^ a n .  Voorts geeft een verrekijker je hints over deƒ  h^an. Voorts geeft een verrekijker je hints over de 
jbmgeving. Zoom in en een radaricoontje licht op, 
op plekken waar iets geactiveerd kan worden, 
S/jfnmige voorwerpen blinken je als een diamantje 
tegemoet, zo verklappen de makers dat je hier je 
grapplehook kunt gebruiken om alsTarzan verder te 
slingeren. Het zijn kleine, maar nooit storende hulp 
middelen voor beginnende gamers; spelers die niet 
groot zijn geworden met Tomb Raider 1 ,2 ,3 ,4 . . .

3 B  P O W E R  U N L IM IT E D  DA



P R E V IE W  ^
PC /  PLAYSTATION 2  /  XBOX /  XBCX 3BC /  PSP

C R Y S T A ID M M IC S  •  EIDDS •  ATOLL SOFT ■  TEL 0 3 1 8 -5 0 54 0 4  ■

Voorzichtig Lara, het water 
is heel scherp hier, |PS2|

- V  S -

M o a i

Iedere keer denk ik dat ik nu toch wel de mooiste 
PS2 game heb gezien en toch verschijnt er steeds 
weer een titel die nog meer uit de bijna bejaarde 
console van Sony perst, Boris heeft zijn PlayStation 2 
na Socom 3 op zolder gezet, ik heb 'm voor de 
komst van Tomb Raider: Legend juist weer afgestoft. 
Het spel ziet er op dit platform waanzinnig goed uit. 
De lichteffecten, de volle kleuren, de soepele klim 
en klaut|rjn im aties en de verschillende wereldde 
leh d i | ^  aandoet... ik kreeg meteen zin om mijn 
r u g z a k  pakken en af te reizen naar Peru, Maleisië 
of Indonesië.
Het is gewoon een genot om af en toe even letter­
lijk stil te staan op de top van een berg en te kijken

zoveel meer detail. Bump mapping maakte eeuwen­
oude standbeelden en inkervingen nog echter en 
dikaangezette blooming effecten zorgden voor ton­
nen sfeer. Vooral wanneer je diep afgedaald bent in 
donkere tombes en de schaduwen door invallende 
zonnestralen spookachtige afbeeldingen worden, is 
het puur genieten. *
Lara zelf kent onwaarschijnlijk veel detail. Zoom in 
op haar lippen en je spot de groeven en de lip- 
gloss. Wanneer je Lara een paar baantjes laat trek­
ken, zie je de druppels water op haar huid. Rol je 
daarna als een amarillo door stoffige spelonken en 
modderige gangen dan ontwaar je steeds meer vuil 
op kleren, gezicht, armen en benen. Loop je vervol­
gens met Lara door de nevelige waterdamp van een

''SDMS WAS IK ZD INTENS BEZIG MET MIJN KLIMPARTIJEN DAT 

IK PAS ACHTERAF ZAG DDDR WELKE VIRTUELE PRACHT IK ME AL 

DIE TIJD HAD VOORTBEWOGEN."
naar de tropische vogels die wegvliegen langs de 
gigantische watervallen. Soms was ik zo intens 
bezig met mijn klimpartijen dat ik, eenmaal mijn 
doel bereikt, pas achteraf zag door wat voor virtuele 
pracht ik me al die tijd had voortbewogen.

M D O IS T

Toen na de PS2 de Xbox 360 versie opgestart werd, 
begon het me echter helemaal te duizelen. Alles wat 
ik zojuist gezien had, werd nu in HD getoond, met

naburige waterval en het vuil zal in stroompjes 
langs haar lichaam naar beneden sijpelen. 
Onderwater zwemmen dan; een genot om te doen 
en te aanschouwen. Niet in de laatste plaats door 
de soepel trappelende beentjes van Miss Croft die 
borrelende luchtbellen in het rimpelende en reflec­
terende water veroorzaken. En zo kan ik nog wel 
even doorgaan. Grafisch doet Tomb Raider; Legend 
in ieder geval op de Xbox 360 zijn naam nu al eer

f
;- ■ ' j »
■ * . r .

♦

BOOBYTRAPS
Zogezegd zijn de dodelijke vallen weer terug. Boobytraps 
die Lara in willekeurige volgorde spiesen, pletten, platwal- 
sen, verbranden, laten verdrinken of een dodelijke val 
bezorgen. Door te springen, te rollen, te bukken en een 
combinatie hiervan stuur je Lara sierlijk van A naar B, 
maar bet gevaar ligt constant op de loer.
Het blijft overigens niet bij wegzakkende tegels, uit de 
muur schietende speren of schuivende muren. Nee, com­
plete gewelven storten in, naar beneden rollende rots­
blokken ter grootte van Erica Terpstra denderen op je af 
en in plaats van tegels zakt soms een volledig gangen­
stelsel of oppervlak onder je voeten vandaan om ruimte 
te maken voor puntige speren of een kolkende lavapoel. 
Hetzelfde geldt voor de puzzels. Complete tempels komen 
achter watervallen vandaan geschoven. Te kraken mecha­
nismen bestrijken vaak een groot complex waar meerdere 
kettingen, balken, radars, standbeelden en massieve deu­
ren allemaal met elkaar in verbinding staan.
Erg leuk zijn de action movie moments (een beetje 
geleend van Resident Evil 4 en Shenmue) tijdens dode­
lijke boobytraps. Tijdens dit soort momenten moet je in 
een split second op de juiste, in beeld oplichtende knop­
pen drukken, waarna Lara een coole zweefduik of koprol 
maakt en zo het gevaar op het nippertje ontwijkt. De in 
te drukken knoppencombinaties worden steeds uitgebrei- 
der en vormen zo een uitdagende minigame op zich.

TDMB
RAIDER

Tomb Raider komt ook naar de 
PSP. De game zal grotendeels 
gebaseerd zijn op de PS2 versie 
maar heeft als bonus multiplay­
er modes die je met zijn tweeën 
kunt spelen.
Zo zijn er diverse time challen­
ges, een coöp mode en een 
Hide the Treasure mode, In 
laatstgenoemde onderdeel moe­
ten beide spelers speciale 
schatten voor elkaar verstoppen 
in een gigantisch level. Als de 
klok start dienen de twee 
gamers zo snel mogelijk eikaars 
artefacten te vinden.

BIJNA AF
De preview versie die ik speelde was nagenoeg af en ik 
kan niet anders zeggen dan dat ik een meer dan tevre­
den gevoel overgehouden heb aan dit avontuur. Vooral de 
Xbox 360 versie heeft diepe indruk op me gemaakt.
Op die versie moeten we, net als op de PC- en de PSP 
versie, een paar weken langer wachten. Eerst is het op 7 
april de beurt aan de nieuwe Tomb Raider op PS2 en 
Xbox. Op die dag zuilen gamers overal ter wereld 
opnieuw tempels betreden, afdalen in ruines en tombes 
doorsnuffelen. Honderdduizenden gamers zullen ee.n 
acrobatische, rondborstige Britse archeologe laten slin­
geren, motorrijden, jumpen, puzzelen, touwklimmen, ren­
nen, schieten, zwemmen, klauteren, vallen, opstaan en 
weer doorgaan. Yep... Lara Croft is terug.

' ik *ou dat ik Lara's

15S5

i j p i r r  l m . 1 * 1 : . : ' .

l i f i  I *
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FAR CRY INSTINCTS PREDATCR

VERWACHT; MAART/APRIL ZD06

FAR CRY 
INSTINCT

Twee keer binnen een week op vakantie naar een exotisch oord, 

ach; iemand moet het doen...

Natuurlijk ben ik niet twee keer binnen zeven dagen 
op vakantie geweest, zoals in de intro staat. Al zou 
ik de hele PU volschrijven, dan bezat ik nóg niet 
genoeg geld om dat te kunnen doen,Tuurlijk, 
Terschelling en Vlieland in één week zou kunnen, 
maar ik had het over exotisch en niet 'koud en w in ­
derig',
Nee, waar ik gekscherend op doel is die week in 
februari toen ik vreselijk verbrand raakte in Egypte 
en een paar dagen later het prachtige Far Cry 
Instincts Predator speelde.
Niet alleen spatten de graphics van het scherm, het 
tropische eiland dat Jan op de PC al zo'n vakantie­
gevoel had gegeven, hield mij op de 360 ook hele­
maal in z'n greep.

V a O R S P K I-B A A R

FCIP laat goed zien waartoe de Xbox 360 grafisch in 
staat is. De eilanden zien er (soms letterlijk) oogver­
blindend mooi uit. Het water is prachtig realistisch 
(alhoewel het niet opspat) en het oerwoud slokt je 
op. Niet alleen door het uiterlijk, maar ook omdat de 
jungle vele mogelijkheden biedt om je vijand te 
besluipen. 'Helaas' kan de vijand de vegetatie ook 
gebruiken, waardoor je in eerste instantie moeilijk 
ziet waar ze zitten en waar ze vandaan komen.
Ik gebruik hier bewust de woorden 'in eerste instan­
tie' omdat de vijanden namelijk de hele tijd aan 
hetzelfde aanvalspatroon vasthouden, en dat maakt 
het 'verstoppertje spelen' toch een beetje tot een 
wassen neus, zeker omdat de moeilijkheidsgraad 
ten opzichte van de PC-versie (die echt pittig was) 
behoorlijk is teruggeschroefd.
Op de Xbox viel ik er gezien de kracht van de 
hardware niet over, maar dit is next gen. Zeker, de 
CPU's zijn niet dom en gebruiken echt tactieken...

maar wel steeds dezelfde. En van next gen games 
verwacht ik toch rJat de CPU's de mogelijkheid heb­
ben om elke kefe^iets anders te doen, al is het ^, 

'maar een paar meter m e ^  links of rechts opdui- 
, ken. Dat had dlTliëBoTiBgTie%|êrgêh1?dkéd3nrie 

nu al is.

> N IE U W  H a O F D S T U K

'  ^ s  je in het kader kunt lezen is FCIP een geupda- 
te versie van FC Instincts (grafisch mooier en meer 
bewegingsvrijheid) plus een geheel nieuw hoofdstuk 
genaamd Next Chapter. Hierin maakt Jack Carver 
deel uit van een groep piraten. Tijdens het afsluiten 
van een deal met de lokale overheid vait een bende 
rebellen je plotsklaps aan. De hoge ambtepddr en 
de piratenbaas worden vermoord en de 
moord in de schoenen geschoven.
Omdat dit gedeelte zich na Instincts afspeelt. kun 
je nog steeds gebruik maken van je 'feral abilities' 
en deze beestachtige krachten zullen voor nieuwe 
gameplay zorgen zoals het klimmen in een boom en 
het van bovenaf aanvallen.

A A N PA K K BN
De door mij gespeelde preview versie bevatte 
slechts een paar levels en dus kan ik nog niet alles 
op waarde schatten. Ik kan wél stellen dat die paar 
uur banjeren door het groen me hongerig hebben 
gemaakt naar de rest.
Ubisoft zegt de A.I. nog te zullen aanpakken en dat 
is te hopen want CPU's die steeds wisselende aan- 
valspatronen kennen, maken het verschil tussen 
Gold en een 80.
En lui nu niet dat ik te veeleisend ben, it's next 
gen! Laat ze maar eens zweten daar bij Ubisoft 
Montreal.

"Ach, je valt in ieder geval 
in mooi realistisch water, 
moet je maar denken."

i  "Heb jij die muggenstick nog? 
Ik word gek van die beesten!" I V s i  /  t i

}. '

"VAN NEXT GEN GAMES VERWACHT IK TOCH DAT 

DE CPU'S DE MDGELIJKHEID HEBBEN DM 

ELKE KEER IETS ANDERS TE DDEN."

Als je veel geluk hebt, 
kom je heel soms een 

■ twerm jeeps tegen.

X Siy r  c

Grafisch vertoon, verstik­
kende jungle.

A.l. (nog) geen next gen

Huurmoordenaars die de opdracht 
krijgen iemand te killen met een 
blaaspijp, spreken van een blowjob.

■V
■  m .

V  .  . r T  '

‘  , -- jk t

FAR CRY, FAR CRY INSTINCTS,
FAR CRY INSTINCTS EVCLUTICN, 
FAR CRY INSTINCTS PREDATOR
Vier keer een andere titel = vier keer een andere game? Nee. niet helemaal: Far Cry is de basis van 
alle vier de games.
Far Cry Instincts was een op de console aangepaste veisie van Far Cry met minder vrijheid.
Far Cry Instincts Predator op de Xbox 360 is een (vooral grafisch) verbeterde versie van Far Cry 
Instincts plus een geheel nieuw hoofdstuk dat zich een aantal jaar na FCI afspeelt.
Far Cry Instincts Evolution brengt dit nieuwe hoofdstuk weer naar de Xbox.
Kortom, echt compleet nieuwe games kun je het niet noemen, maat Ubisoft gaat bij het overzetten 
van games naar de next gen wel een stap verder dan concurrenten als FA en Activision, en dat kan 
ik alleen maar waarderen.
Edoch, een bezitter van Instincts krijgt seen it. done it -momenten tijdens het spelen van Predator 
en is dus bij deze gewaarschuwd.
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The Outfit ©2005 THQ Ine. Developed by Relic Entertainment. THQ, Relic Entertainment. The Outfit and thelr respective logos are trademarks and/or registered 
trademarks of THQ Inc. All Rights Reserved. All other trademarks, logos and copyrights are property of their respective owners. Microsoft. Xbox, Xbox 360, Xbox Live, 
the Xbox logos, and the Xbox Live logo are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or other countries. www.thq.com

http://www.pegi.info
http://www.thq.com


VIND JIJ  OOK DAT POWEO ONIIMITED ZO VET IS DAT 
lEDEOEEN 'M MOET LEZEN? MELD JE DAN ND AAN 

ALS LID VAN HET PDWED DNLIMITED PIMP SQDAD.
Wat houdt het in? Een paar keer per jaar vraagt Power Unlimited jou om de PU te promoten in je omgeving, dus op je 

school of op je sportvereniging ofzo. Power Unlimited stuurt je dan posters, stickers of ander promotiemateriaal wat 

' j i j  dan weer verspreidt op je school of vereniging.

...

. ' f . Wat krijg j e er voor terug? Als je  de opdracht heht volbracht, zal Power Unlimited je  een goodie sturen.

' Uat kan een gratis game zijn. maar ook een uitnodiging om de redactie te bezoeken of een Power Unlimited t-shirt.

Wat moetje er vooj'doen? Ga naar WWW.pDWBrunliinitBll.nl/pinipsquad en vul daar je gegevens inl Daarna nemen 

we contact met je op wanneer je  kunt beginnen met het promoten van de Power Unlimited of je leven ervan af hangt.

http://WWW.pDWBrunliinitBll.nl/pinipsquad
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kijk op onze site voor 
actueie aanbiedingen en onze fiiiaien.

Next ievei
Zuidsingei 59 - 3811 HD Amersfoort - 033-4700427
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ZUID-HOLLAND

in- en verkoop tweedehands speicomputers, homecomputers 
en videogames. Van Retro tot Next-Gen, van Pong tot Xbox. 

Hogewoerd 135 - Leiden - tei; 071 5222 006

The Electronic Gaming Specialist

GELDEBLAND
PLAYZ2B www.playz2b.nl

r I S y z ^ b

Playz2b in Apeldoorn, de place to be voor gameliefhebbers. 
Wij verkopen alle topgames (ook 2® hands) en je kunt testen 
en gamen op alle systemen. Singleplayer, multiplayer, online 
of in een Ian. Kom langs en laat zien wie de beste gamer is!

http://www.playz2b.nl


F I
SPORTERS

Het lijkt alweer jaren geleden, en de meeste sportfans zitten inmiddels 
midden in de wielerklassiekers of het oefenschema van het Nederlands 
elftal, maar toch wil ik even terugkomen op één aspect van Torino 2006. 
En dan bedoel ik niet de game, een buttonbasher die mijn zoon overi­
gens 'vettedopesbit' vond, maar de Winterspelen zelf.
Wat mij voor de zoveelste keer weer is opgevallen, is dat schaatsers 
zulke prettige sporters zijn. Dit in tegenstelling tot de meeste voetbal­
lers (en voetbaltrainers) die vrijwel elke vraag van een interviewer als 
een belediging aan bun adres beschouwen.
Ook als ze verloren hebben, zijn schaatsers gewoon benaderbaar (uit­
zonderingen daargelaten) en van enig cynisme of arrogant gedrag is zel­
den of nooit sprake.
Van tennissers kan eigenlijk hetzelfde gezegd worden: heel benaderbaar, 
vaak humoristisch en oprecht. Hoewel oprecht..., dat geldt niet voor alle 
tennissers.
Zoals jullie wellicht weten, tennist mijn zoontje van negen op redelijk 
niveau en werkt dan ook heel wat toernooien af. Dat gaat vaak heel 
sportief en hij maakt zelfs vriendjes onder z'n tegenstanders tijdens die 
dagen op de baan.
Maar er zitten ook figuren bij, dat wil je niet weten. Valsspelers vooral, 
die met droge ogen een bal uit geven die een halve meter in is, aso's 
die vloeken en met hun racket smijten na een misgeslagen bal en eikel­
tjes die gaan huilen als ze begrijpen dat ze niet gaan winnen.
Afgelopen zomer maakte ik het 'mooiste' exemplaar mee. Twaalf jaar oud 
en de arrogantie droop eraf. Je zag het al toen ie verveeld aan kwam 
lopen met z’n haarbandje en tennistas waar ie zelf drie keer in kon. 'Oh, 
moet ik tegen dat kleintje', hoorde je 'm denken.
Hij speelde nog vals ook maar het werd echt té erg toen hij een bal 
over het hek sloeg die niet meer te vinden was. Na mijn vergeefse ^  
speurwerk zei ik tegen mijn zoon en hem: "ik haal wel even een /  
nieuwe bal bij de wedstrijdleiding.” Waarop die snotneus ant- /  ^
woordde: "dat is goed, maar geen nieuwe, er moet wel even ƒ 
mee gespeeld zijn, anders raak ik uit m’n slag.” /  i
Gelukkig sloeg m'n zoon 'm in een half uurtje van de baan... /
M'n 0 -100  lijstje gaat deze keer over (on)sympathieke ^  
sporters.

0-10 FRANCESCO TOni
10-20 LLEYTON HEWIH
20-30 CLARENCE SEEDORF 
30-A0 RICHARD VIRENQUE 
AO-50 CHAD HEDRICK 
50-G0 RAYMOND VAN BARNEVELD 
EO-70 MARIANNE TIMMER 
70-80 PIETER VAN DEN HOOGENBAND 
80-00 ANNIFRIESINGER 
90-100 RICHARD KRAJICEK

BOR'S TIPS
Heb je vragen over een bepaalde game, zit je vast tijdens het 
spelen en ben je wanhopig op zoek naar codes, cheats, hints 
of live hulp dan kun je bellen met de hulplijn van Bor, 
genaamd 1-Up.
1-Up is te bereiken op zondag, maandag, dinsdag en woens­
dag van 15.00 uur tot 20.00 uur en op donderdag van 16.00 
tot 21.00 uur.Telefoon: 0900 - CALL lUP (0900 - 2255187). 
De kosten
bedragen €  0,65 per minuut.

THE GODFATHER 

2A THE GAME 

DRIVER: PARALLEL LINES 

THE LDRD DF THE RINGS: BATTLE FDR MIDDLE-EARTH II

TRAUMA CENTER UNDER THE KNIFE 

STARWARS: EMPIRE AT WAR 

DRAGDN DUEST: JOURNEY DF THE CURSED KING

/ j .
!  •TO .tr,..

. . .  j

I

!

■ér- FULL SPECTRUM WARRIOR: TEN HAMMERS

S.LA.L

DRAKENGARD 2

KD'S GETTING UP: CONTENTS UNDER PRESSURE

ELECTRDPLANKTDN 

, OUTRUN 2DD5 COAST 2 COAST

GENE TROOPER 

WORLD RACING 2 

BURNOUT REVENGE 

TAK: THE GREAT JUJU CHALLENGE 

CDMMANDDS STRIKE FORCE 

EMPIRE EARTH THE ART OF SUPREMACY 

RESIDENT EVIL DEADLY SILENCE 

TALES DFPHANTASIA 

THE OUTFIT 

MEGA MAN POWERED UP 

TALES DFETERNIA 

FULL AUTD 

RAINBOW SIX LOCKDOWN
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EA heeft zijn best gedaan om in een relatief korte tijd een fatsoenlijke game uit de grond te stampen die recht doet aan deze legendarische franchise. Fans van de 
film zullen het met me eens zijn dat het spel de moeite waard is. Azijnpissers daarentegen...

Z E G  M A A G  J A  T E G E N  D E  M A F F I A

Een game gebaseerd op zo'n invloedrijke licentie moet toch haast wel 

uitdraaien op een grote teleurstelling? EA dacht van niet en investeerde 

tientallen miljoenen om te bewijzen dat zo'n project wél kan slagen.

Games en films gaan moeilijk samen. Zelfs nu de 
game-industrie groter is dan de filmindustrie is het 
gemiddelde budget waarmee een triple A film wordt 
geproduceerd vele malen groter dan wanneer het 
games betreft. Toch is er vooruitgang te bespeuren 
en toevalligerwijs zijn het juist filmgames die het 
voortouw nemen en laten zien dat de game- 
industrie ook met geld kan smijten. Ubisoft produ­
ceerde King Kong voor een kleine 35 miljoen en EA 
heeft ergens tussen de 50 en 100 miljoen geïn­
vesteerd in The Godfather.
Echter, zoals je kon zien aan King Kong zijn zulke 
bedragen allerminst een garantie voor succes. 
Sterker nog, we zien daar het Talpa effect waarbij 
de massa een duur project graag ziet falen om ver­
volgens met veel leedvermaak te verkondigen dat 
het allemaal al vanaf het begin gedoemd was om te 
mislukken.
Ik ben zelf ook gevoelig voor dat soort logica maar 
in 't geval van de Godfather maak ik een uitzonde­
ring. Dat komt omdat ik de films vaker heb gezien 
dan Osama Bin Laden de Koran heeft gelezen. Ik 
ken de films woord voor woord. Ik zie het als de 
basis van hoe een film moet zijn. Misschien wel hoe 
het leven moet zijn maar in ieder geval hoe een

goede videogame verhaallijn hoort te zijn. En daar 
gaan we het nu over hebben.

B E E N  B E Z E IK
Bovenstaande betekent ook dat ik in deze review 
niet ga lopen zeiken over elke kleine bug die ik in 
de game ben tegengekomen, want daar gaat het in 
dit geval niet om.
The Godfather is een gigantisch project dat qua 
ambitie niet onderdoet voor de gemiddelde GTA 
game al heeft Rockstar vele malen meer ervaring 
met een dergelijk project dan Electronic Arts,
Maar laat het duidelijk zijn dat ik van The Godfather 
game in ieder geval één ding verwacht, en dat is

"Ik vergeet niet vaak ^ 
een gezictit maar voor j ^  
jou maak ik graag ' 
een uitzondering." J

GENRE: ACTIE •  AANTAL SPELERS: I ■  VERWACHT: OUT f
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De cartoonist die grapjes tiad getekend 
over de maffia werd even ter verant­
woording geroepen. Maffiosi hebben 
namelijk ook geen gevoel voor humor.

■  ■  I

tv.'
K i

'  "Alstublieft, leen me het geld. 
Robert Schumacher kan m'n 
smoel weer toonbaar maken 
vooreen lousy 1000dollar."

Wie gaat er nu bij de 
maffia, als ie geen 
bloed kan zien?

deze momenten vanuit een ander perspectief. Er is > 
bijvoorbeeld een missie waarbij je ongezien een 
paardenhoofd in het bed van Woltz moet leggen, | 1 ^ 9
Sommige filmliefhebbers zullen dat wansmakelijk »  |  .
vinden. Ik vind het vet! -I 1 1'

AFPERSEN GEBLAZEN l ’ . l ^
De basis van het spel Is de kaart van New York ’ j j j ■
waarop je kunt zien wie de baas is in welke buurt. | l ^  
De sleutel tot de macht over een bepaalde buurt | | |  j
ligt bij de bedrijven in die buurt. Het is jouw taak ?. ? , -  -

I K  WAS ZELF VERBAASD DVER HDEVEEL GEWELD IK 

BEREID WAS TDE TE PASSEN."

dat de game groots en meeslepend is. Het spel 
moet aanvoelen als de film. Het moet een beetje 
donker, grauw en grimey zijn want New York is mis­
schien nu een van de veiligste steden op aarde, dat 
was het vroeger allerminst.

DE VIJF BUURTEN
New York bestaat in Tbe Godfather uit vijf buurten: 
Little Italy, Midtown, Hell's Kitchen, Brooklyn en New 
Jersey. Elke buurt wordt bestuurd door een andere 
bende en er heerst een constante oorlog tussen al 
die buurten. Zelf behoor je tot de Corleone familie 
die hun thuisbasis heeft in Little Italy.
De Corleone's hebben het moeilijk. Net als in de 
film wordt de Don neergeschoten en komt de dage 
lijkse leiding in handen van Michael Corleone met 
alle gewelddadige gevolgen van dien. Temidden van 
al dit geweld probeer je een plekje voor jezelf te 
veroveren en carrière te maken binnen de familie. 
Na een kleine week spelen heb ik nog steeds het 
idee dat het spel net is begonnen want ook al speel 
ik missie na missie, het verhaal blijft interessant.
Het leuke is dat de belangrijke momenten in het 
verhaal herkenbaar zijn uit de films maar ook zie je

om de bakker, de slager, de nachtclub, de kleerma­
ker, de pub, het hotel en het illegale casino in han- j 
den te krijgen en dat is geen eenvoudige opdracht. 
Sommige bedrijven zijn beter beveiligd dan andere , j 
en je neemt een bedrijf niet zomaar over. Ik heb met • f  
molotov cocktails lopen gooien in een club tenvijl de | |  
eigenaar geen kick gaf. Ik had hem half dood gesla- | |  
gen maar pas toen ik zijn favoriete serveerster een i 
pak slaag gaf, ging hij overstag.
Ik was zelf verbaasd over hoeveel geweld ik bereid ^ ‘ 
was toe te passen. En ook al lijken alle bakkers |\i 
sprekend op elkaar en alle slagers en andere 
zakenmannen ook, toch voelt het anders om een 
pub in een vijandig gebied over te nemen dan dezelf­
de pub in je eigen buurt. Dat onderdeel van de game 
zit echt goed in elkaar.

AN RPB YDU CAN'T REFUSE
Maar naast dit strategische onderdeel is er natuurlijk 
ook de verplichte verhaallijn. Zonder al te veel te ver­
klappen moet ik zeggen dat dit deel in mijn ogen het 
beste is uitgewerkt. Legendarische scènes passeren 
de revue en ook al had ik in het begin een klein 
beetje moeite met de digitale acteurs, dat ongemak­
kelijke gevoel was op een gegeven moment helemaal 
weg. Dat komt in de eerste plaats omdat je zoveel 
aan je personage kunt bouwen... het lijkt wel een 
RPG. Na elke level-upgrade krijg je een punt dat je 
kan toekennen aan zaken als snelheid, schieten, 
vechten, straatwijsheid en gezondheid. Naarmate je 
verder speelt, wordt je personage beter en kun je ook 
goed beveiligde bedrijven afpersen.

SIDE MISSIES
Naast het verhaal heb je side missies. Die bestaan  ̂
uit het vermoorden van bepaalde gangsters. Meestal 
is er ook nog een soort voorwaarde waaraan je moet 
voldoen om extra cash te verdienen. Er wordt je bij- | 
voorbeeld gevraagd om iemand dood te slaan of in 
brand te steken. Het hangt er een beetje vanaf wat j 
hij gedaan heeft.
Als je het verhaal hebt uitgespeeld is het mogelijk om 
door te spelen en tot het einde der dagen buurten te 
veroveren en hit missies te doen. Maar de kans is 
groot dat je de game dan al lang onderin de kast : 
hebt gedumpt. Dat die levensduur niet overdreven ’ 
lang is, komt in de eerste plaats omdat er geen mul­
tiplayer mode is. Nu Liberty City Stories heeft laten

m

zien hoe multiplayer dient te werken in een GTA 
omgeving, had ik toch wel verwacht dat EA dit princi­
pe zou toepassen op The Godfather. De realiteit is 
helaas anders. De druk was te groot om deze game 
zo snel mogelijk in de winkels te krijgen.

ELECTRDNIC KUNST
Electronic Arts heeft echter zijn naam waargemaakt. 
The Godfather is in het beste geval bijna kunst en in 
het slechtste geval nog altijd een redelijk goede krui­
sing tussen GTA en de game Mafia.
Wel moet gezegd worden dat deze game beide titels 
niet voorbij weet te streven. Dat is ergens toch wel 
jammer want EA had hier een uitgelezen mogelijkheid 
om een nieuwe GTA-achtige franchise op te starten. 
De game is verder groots opgezet en de details zijn 
goed uitgewerkt. Het vechten is bruut en de shoot- 
outs zijn okè, al werd ik heel soms kapot geschoten 
omdat de camera een onoverzichtelijke situatie cre­
ëerde.
Over het algemeen heb ik genoten van deze game 
en vind ik het fijn dit spel te kunnen waarderen 
met een goed cijfer. Ik moet daar wel meteen bij 
zeggen dat ik echt een hele grote Godfather fan 
ben en ik weet bijna zeker dat gewone gamers het 
spel iets minder interessant zullen vinden. Als je 
tot die categorie behoort, trek dan tien punten van 
het cijfer af, koop vervolgens de Godfather DVD 
boxset en ga je schamen.

En dan zeggen we trier dal 
het respect voor de politie 
de laatste tijd afneemt.

"Ih zou zeggen: 
plankgas! Hahahahal"

ELECTRDNIC ARTS ■  TEL: D20-G589S88 ■  WWW.GDDEATHERGAME.CDM
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24: The Game weet slechts ten dele zijn voorbeeld te benaderen. De game doet meer dan ik had verwacht maar mist de spanning en intensiteit van de TV-serie.

S F E E R V D L  A F T R E K S E L T J E
Een van de aller populairste TV-series van dit moment, krijgt zijn eigen game. Weet 

ook 24: The Game de nagelbijtende spanning van Jack Bauer's avonturen op te 

wekken?

Hoe moeilijk is het om van een TV-serie als 24 een game te 
maken? Erg moeilijk want een game is totaal iets anders dan 
een serie. Echter, een ding moet ik de makers nageven; ze 
hebben echt heel veel moeite gestoken in het authentiek 
namaken en het creëren van de vibe van deze populaire 
serie over CTU agent Jack Bauer. De koppen, de stemmen

Ook een tield heeft weleens 
jeuk aan z'n reet...

(van echte acteurs), het digitale 24 klokje, de muziek, het 
wisselen van camerastandpunten... het zit er allemaal in. 
Ster van de show is en blijft Jack en je ziet duidelijk dat veel 
tijd in zijn personage is gaan zitten. Hij beweegt goed en 
lekker snel, en al blijven animaties van levensechte mensen 
er toch altijd een tikje raar uitzien, de virtuele Jack komt een

DE BDK VAN KIEFER
Volgens insiders schrok hoofdrolspeler Kiefer Sutherland zo erg 
van zijn digitale neus dat hij onmlddellijk eiste dat deze in de 
game ingekort werd, hetgeen de developer na enig aandringen 
ook deed.
Het frappante is echter dat die eerste digitale versie een exacte 
kopie van zijn gezicht was. Dat zal voor onze Kiefer dus elke 
morgen schrikken geblazen zijn in de badkamer.

GENRE: ACTIE ■  AANTAL SPELERS: I ■  VERWACHT: DUT NOW
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Driver Parallel Lines is letterlijk een moeilijk geval. Het spel oogt fantastisch en zit boordevol toffe missies maar de moeilijkheidsgraad ligt door foute 
beslissingen van Reflections erg hoog, misschien wel te hoog.

r T u

E E N  M O E I L I J K  B E V A L
Eigenlijk hadden we de serie opgegeven na de narigheid met DRIV3R. 

Met name Boris wordt er 's nachts nog gillend wakker van. Maar een 

goed te verteren preview versie van Parallel Lines maakte ons toch 

weer nieuwsgierig...

Driver Parallel Lines (DPL) is een zeer belangrijke 
game voor zowel ontwikkelaar Reflections als uitge­
ver Atari. Laatstgenoemde heeft een slecht jaar ach­
ter de rug en kan wel een kaskraker gebruiken en 
Reflections moet de ooit zo beruchte Driver-serie in 
leven zien te houden.
De start van DPL was in ieder geval veelbelovend.
De Britten hadden wijselijk besloten om zich in de 
nieuwe Driver te focussen op datgene waar men 
sterk in was: racen en scheuren door drukke straat-

GENRE: ACTION ■  AANTAL SPELERS: I ■  VERWACHT: DUT N

jes. Bovendien zette men de neppe held Tanner uit 
DRIV3R rücksichtslos bij het grof vuil.

HDRK
Ditmaal kruip je in de (te) strakke seventiesbroek 
van 'The Kid', een hork met een fout matje en te 
lange bakkebaarden. Hij vertrekt in 1978 van het 
platteland om het in New York helemaal te gaan 
maken. Wat geen makkelijke opgave is aangezien 
hij helemaal geen hol kan, behalve een beetje in

NEDER­
LANDSE 
MUZIEK IN 
DPL
Mocht je rondcruisen in je Viper 
en je denkt opeens, 'hé, die 
muziek ken ik', dan kan dat 
kloppen. De Amsterdamse band 
zZz zit namelijk met hun track 
'O.F.G.' in het spel. Het num­
mer Is de openingstrack van het 
debuutalbum 'The sound of zZz', 
dat vorig jaar verscheen.
Of dit uitstapje absolute wereld­
faam zal brengen, weten we 
niet; feit is wel dat zZz kan 
meeprofiteren van de promotie 
rondom DPL, Er staan namelijk 
een biografie, foto's en een link 
naar de zZz-website op de 
'Driver Parallel Lines' website.

Die heeft lak 
aan z'n lak.

auto's scheuren. Dit schrijnend gebrek aan talent 
zorgt er voor dat hij zijn dagen vult met in bed lig­
gen, bagels eten en achter de chicks aan zitten 
(wat volgens mij geen slecht bestaan is).
Op een dag stelt zijn maat Ray hem echter voor aan 
Slink, een gladde pooier die een chauffeur zoekt die 
hard kan rijden en geen vragen stelt. De ontmoeting 
lijkt het begin van een succesvolle carrière binnen 
de georganiseerde misdaad...

LEKKER DRUK
Of ik DPL een GTA-kloon vind, zal ik je sfraks vertel­
len maar de eerste uren toen ik lekker vrij door de 
straten van New York cruiste, brachten me helemaal

5 D  P O W E R  U N L IM IT E D  DA



Ik wilde laatst via internet een afzuigkap 
kopen. Je wilt niet weten op wat voor gore 
SM-sites ik alleinaal terectitkwam...

"Hé het ruikt hier precies als in de 
kleedkamer na het zwemuurtje voor 
incontinente pedofiele visboeren."

terug in de vibe van GTA: San Andreas.
Waar die game LA tot leven liet komen, doet DPL 
dat met New York. De stad bruist en is voor iemand 
die in The Big Apple is geweest heel herkenbaar. 
Bovendien is het er stukken drukker dan in DRIV3R, 
waar het steevast autoloze zondag leek. Vooral tij­
dens spitsuur (DPL heeft een fraai dag- en nachtrit­
me) wemelt het er van de wagens.
Wel moet ik zeggen dat er in GTA: SA meer gebeur­
de op de stoep maar goed, dat is een kleinigheid. 
Je hoeft in DPL ook niet al te veel uit de auto.

RACEN
Eigenlijk kan je bij de gameplay ook wel weer over 
'jatten' of 'kopiëren' gaan praten, maar daar ik wil bij 
deze mee ophouden. De free roaming race/actie 
game die GTA (of Driver) ooit op de kaart zette is zo 
langzamerhand gewoon een losstaand genre. En bij 
shooters spreek je ook niet meer over 'gejat van 
Doom of Wolfenstein'. Reflections maakt gewoon een 
spel binnen dit genre en doet dat qua uiterlijk, sfeer 
en opbouw van de missies sterk.
De structuur in DPL kun je perfect vergelijken met 
GTA: San Andreas of Vice City, met dit verschil dat het 
zwaartepunt in DPL een stuk meer bij het racen ligt.

MISSIES
Overal in de stad kun je missies uitvoeren. Gele 
missies zijn de hoofdmissies die de verhaallijn vor­
men, rode stippen zijn random missies die je kunt 
uitvoeren als je wilt. Je kunt de missies ook van te 
voren bekijken zodat je dat kunt kiezen wat je aan­
staat.
De gele missies bestaan vooral uit het scheuren van 
punt a naar punt b, daar iets ophalen en dan weer 
terug.
Je kunt schieten en soms moet je dat ook, maar 
doorgaans valt het gebruik van wapens af te raden 
omdat de cops er extreem fel op reageren en bij 
vuurgevechten meestal de helikopter inschakelen.
En dat wil je niet.

GELUK
Reflections heeft altijd bekend gestaan als een 
developer die lastige games m aakt De eerste mis­
sie (tutorial nota bene) van het origineel op d e ^ j j  
PSone heeft menigeen tot razernij 
Nu heb ik niks tegen moeilijke games maar dan 
moet het wel zo zijn dat de moeilijkheid veroor­
zaakt wordt door een steile leercurve (oftewel 
slechts door heel veel oefenen slaag je) en niet 
omdat de 'omgeving' niet meewerkt (want dan kun 
je oefenen wat je wilt, het helpt niks omdat de fac­
tor geluk nu doorslaggevend is).
Helaas moet ik verkondigen dat het laatste bij DPL 
het geval is. Ik zal dat verduidelijken aan de hand 
van drie voorbeelden.

Zeker weten: die gast 
deed mee aan Idols!

it
NEP
Voorbeeld 1: Je moet met een takelwagen drie 
sportwagens oppikken. Helaas zijn die wagens van 
gangsters en die zitten vervolgens dus achter je 
aan. Fair lijkt me. Echter, ze hebben een soort voel­
spriet voor wat jij gaat doen. Draai jij opeens om, 
om ze te rammen en uit te schakelen, draaien zij in 
een onnatuurlijke splitsecond met je mee.
Hierdoor krijg je nauwelijks kansen om ze te lossen. 
Of je moet ze eerst kapot rammen zonder de sport­
wagen op de takel (na de eerste poging weet je wie 
wat doet) en daarna pas gaan rijden. Maar dat is 
nep.
Voorbeeld 2: Jij en drie opponenten krijgen de 
vraag om Rosalita, de chick van een gangster op te 
halen en naar de boss te brengen. Een wedstrijd 
racen dus. Helaas zien de CPU's dat niet zo. Een 
deel van de wagens heeft overduidelijk van de pro­
grammeur de taak gekregen om jou van de weg te 
rammen. Al ga je een totaal verkeerde (lees tragere) 
kant op. hij volgt je en ramt/beschiet je. Ik ben 
zelfs stil gaan staan, omdat je zou zeggen dat ie 
dan weg zou speren (hij wil toch als eerste aanko­
men?) maar nee hoor; één CPU moet duidelijk als 
eerste aankomen, de rest moet jou aanpakken. En 
dus stond die gast een minuut lang tegen mijn stil­
staande wagen aan te rossen...
Voorbeeld 3: Je moet een gevangeniswagen stop­
pen en overnemen. Deze wagen wordt bewaakt door 
twee coppers. Deze agenten zijn een absolute pain 
in the ass en schieten je helemaal lek... als je ze

Jlik op de weg.

Ook verloopt de actie retesnel en is het kaartje iet­
wat klein, zodat je nog wel eens een afslag mist. En 
dat wil je niet, als je weet dat je missies soms tig 
keer moet overdoen.

"DRIVER PARALLEL LINES IS ALS EEN LEKKER WIJF

MET EEN KUTKARAKTER."

FLGP?
Is DPL dus weer een flop? Nee, dat kan ik niet zeg­
gen. DPL is als een lekker wijf met een kutkarakter. 
Sommige mensen zijn zo handig en zo vasthoudend 
(of zo vergevend) dat ze het kutkarakter kunnen 
ombuigen tot een lastig karakter. En let wel. DPL is 
echt een lekker wijf. En ook ik had al die ellende 
voor haar over. Ik ging door, af en toe een controller 
door de kamer slingerend.
Heb jij ook zo'n karakter dan kan ik je dit spel zon­
der problemen aanraden. Zo niet, neem dan GTA:
SA of The Godfather, die zijn beter te behappen.

niet sloopt. Echter, dat is extreem lastig, omdat ze 
ten eerste precies weten wanneer jij draait (de voel­
spriet) en ten tweede omdat je niet mag stoppen 
om ze uit te schakelen, want dan rijdt de gevange­
nistruck te ver weg en is het einde missie.
De afloop van veel missies heeft daardoor niks met 
kunde te maken. Het is steevast net zo lang probe­
ren tot het lukt. Komt nog eens bij dat de coppers 
op elk wissewasje reageren en ze (door de voel­
spriet) heel lastig uit te schakelen zijn, óf je moet 
een steegje in gaan want dan zijn ze je opeens kwijt 
(suf!!!).

Als Erwin Krol toegeeft (Jat j|q
ie een pyromaan is, is liij : V i f  f | ' t "
dan een brand-weerman? '  v 'V '  j
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3RD DF THE RINGS: THE BATTLE FDR MIDE 

■ ■ ■  GRAPHICS REPLAY

ILE-EARTH II

E = | GAMEPLAY I T I
Ik heb nagenoeg geen minpunten kunnen ontdekken aan deze tweede Middel-Aarde veldslag. Een zeer verfijnde herhalingsoefening die het origineel op alle fronten overtreft.

f

\
4 '  /

Iets meer dan een jaar na Het origineel laat' EA ons opnieuw het strijd- 

gewoei van Middie-Earth betreden. Maar wie zegt dat we hier niet te 

maken hebben met een verkapte’add-on? Nou, ik dus, bij deze!

Ik hou ervan als spellen meteen al vanaf de eerste ; 
seconden kloppen. Als het spreekwoordelijke kwar- \ 
tje onmiddellijk valt. Als Ik direct 'In de game zit'.
Dat had ik dus met Battle for Middle-Earth II. Het I 
laadbalkje is mooi vormgegeven met behulp van I 
Elfen runen en in plaats van een zandlopertje draait | 
een tuimelende, gouden ring rondjes. Het start- i
scherm/menu is voorts verfraaid met twee i
reusachtige standbeelden; het zijn de argonauten I 
die met hun enorme handen een stopgebaar \
maken. De Hobbits varen er met hun bootjes nede- I 
rig langs, terwijl de herkenbare filmmuziek aanzwelt. I

ELECTRONIC ARTS ■  TEL: D 2D -B 589B 88 ■  WWW.EAGAMES.NL

Als LotR fan kon ik maar een ding denken: "ik ben 
weer thuis".

DE DIEPTE IN
In het januarinummer heb ik in mijn preview uiteen 
gezet dat EA in grove lijnen twee dingen met de 
opvolger van BfME wilde bereiken. Voor diegenen die 
dat gemist hebben volgt hier een korte opfriscursus. 
BfME II duikt deze keer de diepte in door het uitbou­
wen van je eigen basis en het ontwerpen van unieke 
helden een belangrijke rol te laten spelen.
Daarnaast worden de spelvarianten in multiplayer

Hl HA 
HUGO
Hugo Weaving (elf Eirond) speelt 
als stemacteur een hoofdrol in 
de game. Zijn stem zorgt voor 
extra authenticiteit. Weaving's 
stem begeleidt spelers in de 
missies voor de good guys en 
slechteriken in de solo campag­
nes. Uiteraard zit de geiijkenis 
van heer Eirond zelf ook in de 
game.

in ruime mate aangevuld waarbij het speltype The 
War of the Ring speciale vermelding verdient.
De basis gameplay is nog steeds hetzelfde; een RTS 
speler zal dan ook weinig moeite hebben met de 
structuur van het spel. Bouw een basis, train legers, 
zorg voor resources, upgrade je basis, balanceer je 
units, kwijl nadat je de graphics hebt gezien, veeg je 
mond af en speel vrolijk verder met een gelukzalige 
grijns om je smoelwerk.

NDORDELIJK
Groot verschil met het vorige spel is de verandering 
van setting. Terwijl het reisgezelschap zich in het 
zuiden van Middle-Earth probeert staande te hou­
den, volgen wij de schermutselingen in de noorde­
lijke gebieden. Gebieden die niet in de films te zien 
zijn maar wel in Tolkien's boeken genoemd worden.
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*

HELDHAFTIG
Aanvankelijk had ik zo mijn bedenkingen over de 
Create-A-Hero feature in BfME II. De zoveelste 
Sims/Tiger Woods gimmick waarbij je deze keer 
Aragorn of Gandalf look-a-likes in allerhande outfit- 
jes kunt steken.
Maar het gaat veel verder dan looks. Je kunt om te 
beginnen kiezen uit elves, dwarves, ores, uruk-hai,

Door: Brammert "Oke jongens, 
eerst maar even tiandjes schudden, 
dan kan de wedstrijd beginnen".

T;' - > - ■  .
T  ^

. Z'n lievelingsontbijt was geroos­
terde trol en een beschuitje met 

_;:j gestampte boogschutters. ÏV.._ -r.. *  —,

- •, De ontwerpers van het schip hadden 
^  er geen rekening mee gehouden dat

- op een kwade dag Erica Terpstra aan
boord zou stappen.

Daarnaast worden ook andere bekende gebieden 
aangedaan die bekend zijn uit de Tolkien literatuur 
zoals The Misty Mountains, Mirkwood, Dol Guldur, 
Rivendell en The Shire,
Hoe dan ook, in al deze gebieden draait het voor 
een groot deel om drie splinternieuwe (!) speelbare 
rassen: elves, dwarves en goblins, leder ras heeft 
plussen en minnen en alledrie verdienen ze om 
gespeeld te worden, al zeg ik er meteen bij dat ik 
een lichte voorkeur heb voor de slijmerige goblins. 
Minpunt van de goblins: ze leggen makkelijk het 
loodje, de basistroepen zijn echt kanonnenvoer.
Hun grote voordeel is dan weer dat ze lekker snel 
zijn, erg goedkoop zijn om te produceren en dat je 
ze in grote groepen tegelijk richting de vijand kunt 
sturen (dat oogt ronduit fenomenaal).
Ziedaar meteen een andere welkome vernieuwing: 
EA is een stuk toeschietelijker geweest op het 
gebied van maximale unit capaciteit. Meer dan 
voorheen mag je je scherm vullen met zwermen 
legers. De ores en dwergen buitelen over elkaar 
heen, en dat niet alleen bij de filmische sleutelge- 
vechten.

I (Bijschrift via Powerweb)' Door: King2 “Govdver, zijn de 
buren ook in Zwitserland!"

Door: pp7 "Wie wil 
S  mijn bolletje slikken?"

^ 3  ir.

“ • '  -1». J»

• -

IN DE BAN 
VAN DE 
3BD7
BfME II zal niet de laatste 
Tolkien game worden van EA. De 
softwarereus brengt dit spel 
namelijk deze zomer naar de 
Xbox 360.
Ik ben met name benieuwd hoe 
ze de RTS gameplay vertalen 
naar Mircrosoft's spelcomputer, 
en hoe de besturing uitpakt met 
de controller.
Grafisch zal 't wel goed uitko­
men, maar inhoudelijk ben ik 
erg benieuwd hoe EA dit gaat 
oplossen.

mensen, wizards en trolls. Daarnaast zijn er zes 
klassen en per klasse weer twee subklassen. Verder 
kun je wapens, kleding, harnas, schild, laarzen en 
ga zo maar door kiezen. Afhankelijk van de klasse 
kun je verschillende powers meegeven aan je alter 
ego, naast de basic skills van snelheid, kracht en 
uithoudingsvermogen.
Iedere heidenunit bestaat uit zestig statische gege­
vens en afhankelijk van je speelstijl, wapenkeuze en 
speciale powers level je je avatar up. Dit is heel 
cool gedaan, vooral in multiplayer omdat iedereen 
met unieke helden komt aanzetten. Jouw held goed 
en gebalanceerd uitbouwen is een belangrijke troef 
tijdens de battles.

internet of via een LAN met vrienden, en met BfME II 
deed ik het weer. Ik kreeg hierdoor echt een band 
met mijn ondoordringbare vesting. Hoewel, ondoor­
dringbaar? Tegen een vuurspuwende draak, een bal- 
rog of een zeer krachtige magiër is zelfs de dikste 
vestingmuur niet bestand.
Naast de toffe skirmish potjes, was ik meteen ver­
slaafd aan de War of the Ring mode waarin je naar 
goed Risk gebruik langzaam via een enorme land­
kaart landje voor landje tracht te veroveren. De 
tegenpartij zal hetzelfde proberen en in grensgebie­
den volgen heftige battles die je of in real-time 
speelt, net als in een skirmish potje, of waarvan je 
de uitkomst automatisch door de computer laat 
genereren.
Het is een tof speltype dat je ongemerkt uren aan 
je monitor kluistert. Op alle fronten is BfME II niet 
alleen meer, maar ook 'beter' en 'leuker'.

(BijsCSriJTvia P o w S S P '* '’ ' ^ ' ,

MIDDLEPLAYER
De singleplayer campagnes zijn om te zoenen, voor­
al omdat je uitgebreider dan ooit je basis uit mag 
bouwen, leder hoekstuk kent wel een upgrade in de 
vorm van dikkere kantelen, uitkijktorens, katapulten 
of geschutskoepels.
Het uitbouwen van je basis komt nog beter tot zijn 
recht tijdens de multiplayer skirmish modes, waarbij 
je zelf het ritme dicteert. Je kunt bijvoorbeeld met 
andere spelers afspreken om pas na dertig minuten 
aan te vallen. Zo speel ik vaak RTS games over het

Ir*?.

Door: Brammert “Nu! Bij aankoop i 
van elke meter kliklaminaat een 
LotR-actiefiguur cadeau!"

GENRE: RTS •  AANTAL SPELERS: I - B ■  VERWACHT: DUT NDW
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H A U S E  A A N  B R E I N B R E K E R S  V E R W A C H T  IN  2 C C B
JEROEN/JURP/STEVEN/NIELS REVIEW

Misscliren was h jp ^ e n s  het spelen van Tetris, 
misschien bifBoulderdash of wellicht is het je 
onlangs nog overkomen met Meteos op de DS of 
Lumines op de PSP: de meesten van jullie zullen - 
net als wij - weleens geestelijk zijn gegijzeld door 
een oersimpel ogend puzzelspelletje. Jij kent dat 
gevoel toch ook? Dat je de TV, thuisconsoles en 
internet even een paar weken laat voor wat ze zijn, 
gewoon om elke pauze, elk gestolen uurtje met 
blokjes te schuiven of met balletjes te goochelen. 
Als een dergelijke hersenkraker je eenmaal heeft 
betoverd dan kom je er maar moeilijk van los, zo 
leert de ervaring. Het opgaan in zo'n abstracte puz-

BUST-A-MDVE 7D

zelwereld biedt een speciale vorm van v e r m ^ a i^ l^ ^  
wat je hoofd vult en leegmaakt tegelijk, C T i r e a r n i^ ^wat je hoofd vult en leegmaakt tegelijk, CT^raarmf 
je vaak nog in je slaap verder gaat.
De komende maanden zullen er een h ^ p  Interes­
sante nieuwe denkspelletjes verschijnen, en 
dus was het idee om deze als puzzel­
stukjes te gebruiken voor een heuse 
breinbreker-special snel geboren.
De vier fanatiekste puzzelaars op |
de redactie verdiepten zich een ;
maandje in de wereld van schui­
vende panelen en roterende 
getallen en leveren op
deze pagina’s hun B É
puzzelstukjes aan.

Als je nog nooit Bust-A-Move 
hebt gespeeld, zou deze DS-versie je wel eens 
stevig bij je kladden kunnen grijpen. Het is 
naast Tetris en Panel de Pon een van die tijdlo­
ze puzzelspelletjes die je maandenlang kunt 
opnemen in je dagelijkse to do list, helemaal 
als er een lotgenoot in je omgeving rondwaart 
die net als jij voor de slimste tricks en hoogste 
scores gaat.
Veel nieuws voegt deze DS versie echter niet 
toe. Naast de katapult-achtige touch-screen 
bediening is de draadloze multiplayer wellicht 
de enige rechtvaardiging voor deze zoveelste 
release van hetzelfde ballenspel.

E g e  l m

B _ _ i s e _ i r T  ' gg! V W.

' A i : V  -

■: r

VERWACHT: OUT NOW

\\  BURRLIZ5 f OOOOOjB
'  s p o n c ? 0 0 0 0 0 0 0 0

REVIEW;

LEMMINGS 7D
V ' i

REVIEW

PDKEMDN LINK

1*^' W O B

Pokémon Link lijkt het u
zoveelste Tetris-achtige puz- ____ “
zelspelletje... en eigenlijk is het dat ook. Het 
concept is echter ijzersterk en de uitvoering 
neigt naar perfectie. Dus hoe graag we dit 
Yoshi’s Cookie-achtige Pokémelksel ook zouden 
willen afzeiken; de game is hier te goed voor.
Het idee is simpel: verschuif de tegeltjes om 
een rijtje van vier gelijke Pokémon te maken, 
zodat deze verdwijnen. De crux is dat je meteen 
daarna ook rijtjes van respectievelijk drie en 
twee tegels kunt laten verdwijnen, zodat je met 
een beetje handigheid het hele speelveld leeg­
maakt in één lange kettingreactie.
Met een strakke, fraaie vormgeving, complete ■ ' 
afwerking, een toffe multiplayer (één Game Card 
voor twee spelers), leuke filmpjes en de moge­
lijkheid om 380 Pokémon vrij te puzzelen, is dit 
geen miskoop.

VERWACHT: 28 APRIL

Iedere gamer kent Lemmings 
natuuriijk; die kleine groenharige beestjes die 
niets liever doen dan hun neus achterna lopen 

•  -  tot een dodelijke val in het ravijn aan toe.
‘ Natuurlijk is dit heel zielig en het is dan ook

- - - - - - - - - - aan jou om de Lemmings naar een ander eind-
O 0 & : 3 3  station te begeleiden.

Dit doe je door de beestjes van verschillende 
taken te voorzien, zodat ze obstakels kunnen 
omzeilen. Zo kun je Lemmings bruggen laten 
bouwen, tunnels laten graven... alles om ervoor 
te zorgen dat de Lemmings niet in die afgrond 
lazeren waar ze naar onderweg zijn.
Naarmate je  verder komt, worden de omgevin­
gen waarin de Lemmings worden losgelaten 
steeds complexer en dien je steeds meer 
Lemmings van een wisse dood te redden om 
aan je opdracht te voldoen.

VERWACHT: DUT NDW
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PUZZEL 1

IV D C E  ! 
B A M S E 7  I
Tien titels *an videogames, alleen 
zijn de letters een beetje door elkaar 
gebusseld. Zie jij *elke het zijn?
STRITE

FLUCÏÏOALD

PREVIEW

PB: PRACTICAL INTEL­
LIGENCE QUOTIENT

Net als Nintendo met zijn Brain Games, duikt 
ook Sony het IQ-hoekje in. Met PQ: Practical 
Intelligence Quotient dien je puzzels op te los­
sen in een driedimensionale omgeving waarin je  
biokken moet verplaatsen om obstakels te 
omzeilen.
Het zal heel wat denkwerk vergen, zoveel is 
zeker. Of het ook echt leuk wordt, is op dit 
moment nog maar de vraag.

VERWACHT: APRIL

Fr,* ^

l i y  >

J\

DE IDEALE PLEK DM TE PUZZELEN?
Bij puzzelspelien moet je natuurlijk geconcentreerd te *erk gaan. In het begin kan iedereen nog 
wel uit de voeten met de gameplay maar als je die bizarre highscores wilt neerzetten moet je je 
hoofd erbij houden. Zeker wanneer de snelheid van de game begint toe te nemen.
Maar wat is dan de ideale plek om de ultieme prestatie te leveren? Waar kun je je zonder 
gestoord te worden optimaal concentreren?
Op de pot met de deur op slot, natuurlijk. Niet tijdens het kakken hoor. Gewoon met de broek 
omhoog en de bril naar beneden.

PUZZEL 2 __________________

E E N  K R A S C P  D E LA BU N A
Er zit een lelijke kras op de auto van Ed. Volgens Ed is Boris, Jan of Niels de schuldige. Dankzij 
zijn door duizenden smoesjes gescherpte geest doorziet Ed meteen dat twee van hen liegen en 
één van hen de waarheid spreekt. Wie van de drie heeft het, op basis van het feit dat er slechts 
één de waarheid spreekt, in ieder geval niet gedaan?
Boris: Ik was het niet.
Jan: Niels heeft het gedaan.
Niels: Boris heeft het gedaan.

XBDX LIVE ARCADE 
VDDR PUZZELAARS
Op Xbox Live Arcade zijn genoeg leuke games te vinden.
Zo ook een paar alleraardigste puzzelspelien; we hebben 
ze even voor je op een rijtje gezet.

ASTRD PDP
Het lijkt op een
shooter maar dat is
het niet. Het is ^
zaak dat je bokken I
van dezelfde kleur I
combineert zodat je 1
ze kan opblazen, "
Doe het zo rap en efficiënt mogelijk en de score zal
razendsnel oplopen.

BEJEWELED 2
Misschien ken je 
het spelletje Zoo
Keeper. In feite is f  ^ , ’ ,
dit Zoo Keeper ^  ; •  I r
maar in plaats van
dierenkopjes moet '  -
je nu gekleurde ^
kristallen rang-
schikken. Maak rijen van drie en de edelstenen zullen in 
het niets verdwijnen. De tijd vliegt voorbij wanneer je er 
eenmaal aan begonnen bent.

HEXIC HD
De bedenker van
Tetris heeft een y H i l l  r
nieuw spelletje H  H
bedacht, Hexic '|H |
genaamd. Het is H  ^
simpel, en juist in ^ ? V # * * * '  •  ''
die simpelheid ^
schuilt de moeilijkheid en de aantrekkingskracht.
Je dient groepen zeshoeken zo te draaien dat je clusters 
van dezelfde kleur maakt om ze te laten verdwijnen. Zo 
valt alles omlaag en kun je weer verder puzzelen.
Hoe meer clusters je maakt en hoe beter je de zeshoe­
ken draalt, hoe meer clusters je kunt laten verdwijnen en 
hoe hoger de score oploopt.

ZUMA
Het Is niet de eer- 
ste keer dat we 
cons t̂ateren^datde

daar een goed
voorbeeld van. In deze game worden ballen langzaam via 
een pad naar Zuma geschoven. Jouw taak is om deze 
ballen een halt toe te roepen door ze te bestoken met 
gekleurde ballen.
Maak je rijen van dezelfde kleur dan verdwijnen de bal­
len en kun je weer eventjes rustig ademhalen. Maar 
naarmate je steeds beter wordt, versnelt het spel en zul 
je steeds sneller moeten reageren.

a S " r

i 'V H  ' : □  D A  5 5



^ 1

P T

a ® 3 IH  "lESSf̂
S Ê 1 3 1  ^  »
c n a a lU  ^
r ö i i n  . iS |i ,

JÉO

5 B  P D W E R  U N L IM IT E D  OA





Open top. 
Open road. 

Open the throttle.

Feel the kick as you put your foot to the floor In the 
Ferrari of your choice and burn your luay across the 
U.S.R. From the uiinding roads of San Francisco to 
the beautiful beaches of fTliami, grip the luheel and go 
coast to coast.

» Push 13 different Ferrari cars to their iimits

» master 3S stages, inciuding 15 nein US themed tracks 
» and 15 original OutFlun arcade levels
» Take on up to 6 players luith neiu Net Play

O u d S 2 o o i
Out 31st fJlarch

FERRfWENZO

365GT54 (DRVTONfl)

PlayStation®? F=̂ _r Ferrari
O fficial Licensed Product www.sega.co.uk

w w w .pegi.in fo ©  SEGA Corporation, 2006. SEGA, the SEGA logo and OUTRUN COAST 2 COAST are either registered trademarks or trademarks of SEGA Corporation. "PlayStation" and "PS2" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 'F = ’_ r F = ’ " is a trademark 
of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox and the Xbox logos are registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or in other countries and are used under license from Microsoft Produced under license of Ferrari Spa. FERRARI, 
the PRANCING HORSE device, all associated logos and distinctive designs are trademarks of Ferrari Spa. The body designs of the Ferrari cars are protected as Ferrari property under design, trademark and trade d^ess regulations. All trade marks used with permission of the 
owners. AMD, AMD ARROW Logo and combinations thereof are trademarks of Advanced Micro Devices, Inc." text for AMD.

http://www.sega.co.uk
http://www.pegi.info


Spelletjes speel ik normaal om te ontspannen, even helemaal weg te 

zijn van de 'echte' wereld. Maar Trauma Center is hard werken en kan 

bij tijd en wijlen frustrerend zijn. Echter, de voldoening na een 

geslaagde operatie is toch wel erg speciaal. Levens redden met je 

Stylus...

Precisie en snelheid, daar draait het om in dit 
spel. Je Stylus op het juiste punt drukken en in een 
goed tempo en met behendigheid over je scherm 
bewegen. Mensen in de bus of trein zien mij driftig 
op mijn DS krabbelen maar in feite ben ik heel 
rustig en zelfverzekerd bezig. Even de huid ont­
smetten. een incisie maken, de patiënt platspuiten, 
[moet dat niet eerst? • Ed] wat tumoren wegsnij­
den. de wondjes dichten en vervolgens de patiënt 
een mooi verbandje geven. Zo... operatie geslaagd.

COMPLICATIES
Het klinkt heel gemakkelijk maar in het echt (in de 
game dus) is het toch even anders want het tempo 
waarin je je handelingen moet uitvoeren is niet 
mis. Het is vooral de na verloop van tijd teruglo­

pende hartslag van je patiënt die ervoor zorgt dat 
je een soort vorm van stress ervaart.
Operaties gaan ook nooit zoals gepland, je stuit

de ingrepen tot een goed einde brengen.
Mocht het onverhoopt toch uitdraaien op chaos, 
en interne bloedingen en een teruglopende hart­
slag roet in het eten gooien, dan kun altijd je 
Healing Touch inzetten. Deze speciale kracht, die je 
gaandeweg het spel verdient, stelt je in staat de 
tijd voor een korte periode te vertragen en dus 
gemakkelijker een operatie succesvol at te ronden. 
Natuurlijk komt het voor dat patiënten het loodje 
leggen maar dat is geen reden voor paniek; je kunt 
het namelijk gewoon nog eens proberen. Door deze

"OPERATIES GAAN NOOIT ZOALS GEPLANO. 
JE STUIT ALTIJO OP COMPLICATIES"

In mijn jeugd speelde ik meer 
bordspellen dan tegenwoordig. Een 
van die bordspellen die ik mij na al 
die jaren nog goed voor de geest 
kan balen, is Dokter Bibber.
Als speler diende je het spelbord te 
'opereren' en objecten uit bet stuk 
karton te halen zonder dat je daar­
bij de kantjes raakte. Deed je dat 
onverhoopt toch dan begon de 
neus van de patiënt te gloeien en 
was je af.
Tijdens het spelen van Trauma 
Center moest ik vaak terugdenken 
aan dat bordspel.
Overigens zijn er op internet heel 
wat gratis flash spelletjes te vinden 
met de rode neus patiënt in de 
hoofdrol. Bekijk de volgende sites 
maar eens.
http://www.spelle.nI/spel/1024/D
okter%20bibber.html
http://www.drbibber.com

altijd wel op complicaties. En dat zorgt ervoor dat 
het driftige gekrabbel al snel een stuk driftiger 
wordt.

HEALING TOUCH
De moeilijkheidsgraad zal beetje bij beetje 
omhoog lopen maar al snel heb je de meeste han­
delingen onder de knie en kun je in redelijk tempo

"Dokter, waarom m  
hebt u een ^
koortsthermo- ^  
meter achter uw t i j  
oor steken?" ^  '1

"Zuster ik voel me 
de laatste tijd zo 
ontzettend moe!"

Tn̂UMTT
04:34:00 /

t i th e i' wav, I won’ t blairn? vou.

... en mondje dicht 
tegen iedereen, hè” . |

j . . .  This IS yotji i

. . .C a l l  the re s t o f the s ta f f .

W - "Ol ' é dan moet ik je urine.
ontlasling en sperma onderzoeken." 
"Ojee, ik heb weinig tijd; is het goed 

_ _ _ _ nis ik mijn onderbroek achterlaat?"

ATLUS ■  NINTENDO ■  TEL: D30-GDa7IDD •  W W W .NINTENDD.NL

Replace a ■ her hear.tftihth

P | ja  syn the tic  one.

IC H .AR T r/M imfT on 400 :

S
 M itra l prolapse

iOSLL^SyS'S.i-tat I on.

1 Since co ip iic a tio n s  
la y  a rise , i t  is_

fMME—
Name: Chalke. E lisa  w ith  d 
i z w ?  cm valve. ^  I
Vi' 84.it lbs

'faal maar probeer het opnieuw' aanpak, leer je 
van je fouten en zul je de volgende keer bet leven 
van de patiënt wel kunnen redden.

Verwacht overigens geen realistische operaties. De 
makers hebben hun fantasie lekker de vrije loop 
gelaten. Ik heb tenminste nog nooit van bewegen­
de tumoren gehoord. Nou, in Trauma Center zul je 
ze meermaals tegenkomen en dan is het een 
behoorlijke klus om dat beestje (?) uit iemand z'n 
buikwand te snijden.
Het verhaal - ja, de game heeft zelfs een verhaal - 
sluit goed aan op de daadwerkelijke gameplay en 
wordt verteld door animé personages die middels 
dialogen op het DS scherm vertellen wat er precies 
gaande is.
En hoewel Trauma Center bij tijd en wijlen behoor­
lijk frustrerend kan zijn, blijf ik volharden en krab­
belen met mijn stylus op het scherm. "Volgende 
patiënt... scalpel..."

GENRE: DPERATIEGAME •  AANTAL SPELERS: 1-2 •  VERWACHT: DGT NDW
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Dit is niet zomaar een Star Wars game; dit is een heie goede RTS in het Star Wars universum. En dat maakt een wereid van verschii!

S T Ê k S L  W A R S

r
r

►

star Wars games zijn als vrouwen. 

Soms zijn ze ongesteld en valt er 

geen land met ze te bezeilen, een 

andere keer bezorgen ze je de 

ervaring van je leven. Empire at 

War is als een aanvankelijk wat 

afstandelijke date, maar uiteinde­

lijk mag je wei blijven slapen!

De goede naam van Star Wars is de laatste jaren 
een beetje door het slijk gehaald. Zo erg zelfs dat 
er hier op de redactie twee kampen zijn ontstaan, 
nagenoeg net zo verdeeld als Rebels en The Empire. 
Boris is na het zien van Episode lil helemaal klaar 
met alles dat met Star Wars te maken heeft en 
Jurjen heeft onlangs zijn complete verzameling Star 
Wars poppetjes verkocht: de hartjes van Jan en 
Steven gaan echter nog altijd sneller kloppen als ze 
een lichtzwaard horen zoemen en Jeroen speelde 
onlangs LEGO Star Wars voor de derde keer uit. 
Steven en Jeroen spelen dan weer geen RTS games, 
dus als strategisch intellectueel en Star Wars adept 
kwam de review van Empire at War logischerwijs op 
mijn bordje terecht [dat is humor, beste lezers -  
Edj.

UNIEK B BEKEND
De ex-Westwood (Dune 2, Command & Conquer) 
werknemers van Petroglyph hadden heel makkelijk 
een C&C kloon in een Star Wars jasje kunnen 
maken. Dat was vijfjaar geleden nog acceptabel 
geweest maar gelukkig zijn ze niet in die val 
gelopen. In plaats daarvan hebben ze de tijd geno­
men een eigen game te creëren met een unieke 
feel, de overall bekende Star Wars vibe en een aan­
tal innovatieve elementen. Dat de game ook een 
paar missertjes bevat, mag de pret niet drukken.

-  J S ,
_>r I J

SW: Empire at War is een dikbelegde strategische boter­
ham die je rriet snel weg hebt geschrokt.
In singieplayer kun je je storten op twee complete cam­
pagnes (Rebellen of Empire), skirmish maps en de open- 
ended "Galactic Conquest" maps waar je in willekeurige 
volgorde een aantal opdrachten moet uitvoeren en pla­
neten dient te veroveren. Daarnaast is er ook de moge­
lijkheid om grondgevechten te spelen in skirmish volgens 
een meer conventioneel resource- en bouwsysteem zoals 
we die kennen uit de meeste RTS games.
Multiplayer is eveneens rijk gevuld met skirmish games 
in space, op de grond en verschillende maps waarin spe­
lers tegen elkaar kunnen knokken met als hoofdprijs het 
leiderschap over het complete heelal.
Deze Galactic spelmode is erg lang en kan uren. zelfs 
dagen duren als ware je een old school potje Risk aan 
het spelen, waarbij de kansen voortdurend wisselen.
Deze mode is te saven, mocht je toch echt willen onder­
breken om je stukjes bij Ed in te leveren... eeh, iets 
ander te gaan doen [weinig gebruikt, zeker - Edj.

GENRE: RTS •  AANTAL SPELERS : I -  8 •  VERWACHT: OUT NDW
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Oti nee. alweer file. Zeker weer een 
paar vrouwen aan tiet invoegen."

PLANETENMENU
Opgepast, meteen in de game springen is deze keer 
geen optie. Je dient echt de tutorial door te lopen om 
van alle Empire at War facetten kennis te nemen. 
Bovendien is het begin echt even wennen.
Het deploy scherm bijvoorbeeld is op het eerste 
gezicht niet echt gebruiksvriendelijk. In een soort pla­
netair scherm dien je de planeet te selecteren die je 
veroveren wilt. Daarbij kies je je manschappen, de 
sterkte van je vloot en wat je waarheen stuurt. 
Sommige planeten doen dienst als inkomstenbron 
dankzij hun grondstoffen en mineralen, terwijl andere 
juist weer ideaal zijn vanuit militair oogpunt. 
Afhankelijk van de verschuiving van de troepen van 
de tegenpartij, kun je van hieruit anticiperen. Vooral 
in de Conquest mode waarbij het complete heelal op 
je verlanglijstje staat, is het van cruciaal belang waar 
je welke troepen heen stuurt en hoe sterk de begelei­
dende vloot is.
Het aanklikken van (en één worden met) dit menu 
vraagt enige gewenning en inzicht, maar na verloop 
van tijd zal het spreekwoordelijke kwartje bij de 
meeste RTS gamers zonder meer vallen.

IN SPACE
Aanvankelijk vond ik de gevechten op de grond het 
leukst, maar inmiddels ben ik minstens even verzot 
op de space battles. Ze zijn strategisch minder diep 
dan de grondgevechten maar, mede dankzij het gro­
tere aantal units datje kunt gebruiken, wel lekker 
hectisch en daardoor spannender en actievoller.

In space ben je met veel dingen tegelijk bezig en dat 
verreist aandacht en scherpte. Er zijn zware schepen, 
snelle fighters, sneaky bombers, voorbij gierende 
vuursaivo's, zware raketten, bliepende lasers en aan­
stormende hero units.
Terwijl jouw bombers de verdediging van een space 
station trachten uit te schakelen, dien je zelf je 
belangrijke schepen te beschermen met fighters, ter­
wijl je eigen bommenwerpers weer worden lastig 
gevallen door vijandelijke battleships.
Grafisch ziet dit er lekker uit en tijdens deze intense 
dogfights moet je zeker af en toe op de spatiebalk 
rammen voor een filmische, midden-in-de-actie view.

□P  DE BRDND
Gevechten op de grond verschillen wezenlijk van die 
in andere RTS games. Je trekt ten strijde met het 
leger dat je onder je muisknoppen vindt en je kunt 
geen units bouwen. Ook het aantal neer te zetten 
gebouwen is beperkt: je zult het dus moeten doen 
met de legers die je op dat moment onder je bewind 
hebt. Het maximum aantal eenheden datje per leger 
bestuurt is eveneens streng gelimiteerd. Zo trek je

bijvoorbeeld 'slechts' ten strijde met twee AT-AT's, drie 
tanks, tien schutters en vijf soldaten met rocketlaun- 
chers. Zeker in vergelijking met LotR: BfME II (elders 
in deze PU) zijn de grondgevechten een stuk com­
pacter.
Je aantal toegestane units groeit naarmate je meer 
gebieden van een map verovert, maar tot hele hordes 
komt het nooit.
Tof is dan weer de toevoeging van helden die vooral 
op de grond supersterke troeven blijken te zijn. Een 
Jedi aan je zijde is als de Commando uit de good old 
C&C games; in hun eentje roeien ze zo een compleet 
bataljon uit.
Wat ook helpt is het feit dat je, wanneer je je muis- 
cursor boven een unit houdt, meteen ziet tegen welke 
vijandelijke troepen deze het best in te zetten zijn en 
waar hun zwakke punten liggen.

NIET BEFDRCEERD
Al met al hebben de makers van Empire at War een 
puike RTS afgeleverd die goed gebruik maakt van het 
universum waarin de game zich afspeelt. In plaats 
van een Star Wars wereld te creëren en daar gefor­
ceerd bekende strategische conventies en regels op 
los te laten, is Petroglyph haar eigen weg gegaan en 
dat pakt prima uit.
Oké, niet alles is even goed uitgewerkt; aanvankelijk 
vallen bijvoorbeeld de landgevechten als losstaand 
spelonderdeel een tikje tegen. Maar overall bekeken, 
zeker gezien het aantal spelonderdelen, is - en ik 
haal het cliché nog één keer uit de kast - The Force 
strong with this one...

STAR WARS 
GAMES
1: Knights of the Old Republic 
(Xbox): BioWare maakte een klasse 
RPG en gaf de bezoedelde Star 
Wars naam In een keer haar glans 
terug (zie screen).
2: LEGO Star Wars (PC, PS2, Xbox): 
De wereldberoemde speelgoedblok- 
jes wekten Star Wars op geslaagde 
wijze en met een knipoog tot leven. 
3; Jedi Knight II (PC); Lightsaber 
actie van de bovenste plank.
Zelden was het gevoel een echte 
Jedi te zijn zo dichtbij.
4; X-Wing versus TIE Fighter (PC): 
Tot op de dag van vandaag de 
beste Star Wars sim.
5: Star Wars: Battlefront II: Best 
verkochte SW game ever.
Battlefield gameplay in een aange­
naam zittend arcade shooter jasje.

Attack of de Luxe 
Afbakbroodjes.

"Opschieten, Ik hoor net dat ze bonnen aan 't 
schrijven zijn en ik sta geparkeerd op een plek 
voor gehandicapte Rebel Alliance veteranen."

TDP G 
SLECHTE 
STAR WARS 
GAMES
1: SW: Supreme Commander (PC): 
Ondanks de titel was deze RTS 
allesbehalve Supreme. Sterker, de 
game was oncontroleerbaar.
2: Obi-Wan Kenobi (Xbox): De eer­
ste SW game op de Xbox had de 
mooiste marmeren vloeren ooit 
gezien in een videogame. Jammer 
dat de gameplay volkomen loos 
was.
3; Star Wars: Episode III (PS2, 
Xbox): Gehaaste merchandise 
game. Verkocht als een tiet. Soms 
begrijpen we niets van de gemen­
de consument.
4; Star Wars: Bombad Racing 
(PS2): Kiddy en volkomen overbo­
dige Mario Kart kloon is misschien 
wel het historisch dieptepunt in de 
geschiedenis van SW games.
5; Starwars: Episode One (PC):
Een zeer slechte film game die 
misschien de sfeer wel goed wist 
te vangen maar wat betreft speel­
baarheid en originaliteit hopeloos 
faalde.
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Journey of the Cursed King bewijst dat klassieke turn-based RPG's nog steeds leuk kunnen zijn.

□ L D  S C H w d
Er zijn in het verleden al heel wat Dragon Quest games aan onze 

westerse neuzen voorbij gegaan. Maar eindelijk lijk t deze pesterij tet 

een einde te komen want het achtste deel van de serie maakt in al zijn 

glorie een stop in ons landje.

Dan vaar ik nog liever in 
een Egyptische veerboot.

In de Final Fantasy XII preview van Niels en boven­
getekende liep ik nog te zeiken over het verdwijnen 
van het oude FF gevoel door de implementatie van 
een nieuw gevechtsysteem. Weg waren de welbeken­
de confrontaties waar jij alle spelers in jouw party 
beurtelings opdrachten gaf, en zo strategisch de 
grootste vijanden om zeep hielp.
De nieuwste Dragon Quest (nummertje acht alweer, 
maar Jeroen heeft al uitgelegd waarom dat cijfer er 
in Nederland niet bij staat) biedt weinig nieuws

GENRE: RPG ■  AANTAL SPELERS: I •  VERWACHT: DUT NDW

onder de zon. En dat is natuurlijk iets waar de 
nostalgische RPG liefhebber alleen maar blij mee is.

VERVL.aEKT
Ook het verhaal zal geen originaliteitsprijs winnen 
maar slaat wel de spijker op zijn kop. Zoals de sub­
titel al doet vermoeden draait het om de reis van 
een vervloekte koning. Deze is samen met zijn ver­
vloekte dochter (hij is veranderd in een klein groen 
monster, zij in een paard... hèhè) op zoek naar de
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Een

weet ]e wai net verscnii is tussen een 
biertje en een penalty van Seedorf? 
Een biertje gaat er altijd in."

: "Zeg jochie, lieb jij weleens 
j naakte Turkse mannen zien 

olieworstelen?"

1 '̂ *:  Haven't you had enough, Mr. Kalderasha, sir? il

kwade magiër verantwoordelijk voor dit geintje, en 
jij helpt hem daarbij een handje.
Het avontuur slingert alle kanten op en je  hoeft niet 
bang te zijn dat je er in een paar avondjes klaar 
mee bent; verwacht echter geen uitgebreid script 
want dat is niet de stijl van deze game.

VBCHTKN
De gameplay brengt eveneens weinig verrassingen 
met zich mee. Denk overigens niet dat ik de afwe­
zigheid van noemenswaardige vernieuwingen per 
definitie als negatief ervaar. Er is niets mis met het 
goed uiWoeren van een oude formule.
De gameplay is uiteraard gecentreerd rond de turn- 
based gevechten, waar je vanuit de doorsnee menu's 
opdrachten geeft aan je team. Dit team bestaat na 
een paar uur spelen uit vier personages waar verder 
geen verandering in komt. Gelukkig is het een leuk 
kwartet.
Je kunt een beurt overslaan om zo een sterkere 
aanval uit te voeren of in de verdediging te gaan. 
Ook hebben bepaalde personages magische aan­
vallen tot hun beschikking, die toenemen in aantal 
naarmate je level hoger wordt. Ook krijg je zo nu en 

f dan skill points te verdelen, die bij iedere avonturier 
verschillende speciale vaardigheden opent.
De gevechten lopen lekker snel, krijgen genoeg 

; diepgang naar gelang jouw team sterker wordt en 
■ zijn zeker niet altijd even makkelijk. Persoonlijk kan 

ik het erg waarderen dat Dragon Quest geen RPG is 
waar je simpelweg alle vijanden met standaard 

1 aanvallen kunt bestoken. Het is weliswaar geen 
i overdreven moeilijke game maar een beetje inzet is 

wel vereist.

LEVELEN
Je kunt beter niet meteen de eerste grot inlopen als 
je op de wereld wordt losgelaten, zoals ik deed. Na 
een klein stukje van de spelonk te hebben ontdekt, 
kwam ik er al snel achter dat mijn HP te snel daal-

BDHAN?
Akira Toriyama beeft een hele 
kenmerkende tekenstijl, dat zal 
iedere animé liefhebber met mij 
eens zijn. Het is altijd duidelijk 
te zien als een bepaald perso­
nage van zijn hand afkomstig is. 
Als fan van de Dragonball serie 
ben ik blij dat hij alle persona­
ges en monsters in Dragon 
Quest heeft vormgegeven, maar 
het levert in sommige gevallen 
wei een sterk déja-vu gevoel op. 
Neem bijvoorbeeld de held. Het 
principe van een jongeman met 
bandana en een zwaard op zijn 
rug IS niet bijster origineel te 
noemen. Het is weliswaar in lijn 
met de old school vibe die rond 
de game hangt maar bij ver­
toont wel heel veel overeenkom­
sten met een zeker personage 
uit Dragonball Z. Zeker in de 
periode dat Gohan als super­
held door het leven ging. Kijk 
maar goed...

de, en ik geen magie of items had om deze weer 
aan te vullen. Dus terug naar het dorpje en eerst 
even een paar leveltjes winnen op wat simpele v ij-:; 
anden In het gras (die je overigens niet ziet want je ^  
wordt op magische wijze naar de gevechten getran­
sporteerd).
Je moet dus niet vies zijn van een beetje g r in d e n ^  
want het wil nog wel eens voorkomen dat je tegen 
een muur aanloopt en je enige redmiddel wat expe-^ 
rience punten zijn. De reden dat je het levelen in 
het begin beter in de buurt van een stad kunt doen, 
hangt samen met een klein puntje van kritiek op de 
game. Je kunt namelijk niet overal saven maar je 
moet hiervoor een kerk opzoeken.
Nu begrijp ik de gedachte hierachter wel; het 
bevordert immers de spanning, maar een iets meer 
open systeem had ik niet erg gevonden. Ook kost 
het save systeem van DQ extra tijd, en met een 
avontuur dat zo leuk en onderhoudend is als dit zit 
je niet te wachten op onnodig oponthoud.

VASTE naUTE
Er zijn dus wel wat achterhaalde spelconcepten 
waar je rekening mee moet houden. Nu is dit mis­
schien meer een 'het glas is half vol of half leeg 
verhaal', wantje zou het ook als een stijlvorm kun­
nen zien. Een goed voorbeeld daarvan is de interac­
tie met NPC's en de manier waarop je nieuwe 
sequences in de verhaallijn in werking zet.
In de review van Oblivion deze maand kun je lezen 
hoe Bethesda er in is geslaagd een offline spelwe- 
reld te creëren die leeft alsof deze wordt bewoond 
door andere spelers. In DQ lopen dorpbewoners, die 
je soms nodig hebt om het verhaal te laten vlotten, 
een vaste route. En als je op de actieknop drukt In 
de buurt van een kat krijg je een blauwe tekstballon 
in beeld met de tekst 'miauw'. Dat is misschien 
best schattig allemaal, en dit soort taferelen tove­
ren nog steeds een glimlach op mijn gezicht maar 
ik kan me goed voorsteilen dat dit een beetje suf

HDE HET ALLEMAAL
E 3 c r = r i i u

Dankzi) een programmeerwedstrijd belandden de jonge 
designers Yuji Horii en Koichi Nakamura in de schoot van 
Enix. Daar kregen zij de kans om een unieke game te 
creëren: de allereerste Dragon Quest titel.
Deze game zou voor het eerst in de geschiedenis van het 
RPG genre, dat nog niet eens in de spreekwoordelijke 
kinderschoenen stond, het geheel moeten voorzien van 
een meeslepend verhaal.
Om de ervaring wat meer impact te geven schakelden ze 
Koichi Sugiyama in om de game van een epische muzika­
le score te voorzien en Akira Toriyama die net succes aan 
het boeken was met zijn Dragonball serie, werd gevraagd 
de helden en monsters te ontwerpen (zie andere kader). 
Het resultaat was enorm succesvol en de naam Dragon 
Quest kreeg al snel een cult status. Logisch dus dat men 
in rap tempo begon aan de ontwikkeling van het vervolg. 
Bijzonder aan het tweede deel (zie screen) is dat dit de 
eerste RPG was waar je een party had met meerdere per­
sonages en je tevens tegen meerdere vijanden tegelijk 
vocht.
Klinkt bekend? Ach, het is niet meer dan de basis voor 
de RPG zoals we die vandaag de dag nog steeds kennen.

j ï
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overkomt als je geen goede herinneringen hebt aan 
dergelijke gameplay.
De muziek daarentegen zal iedereen die van een 
goed avontuur houdt aanspreken. En ook de ceil- 
shaded graphics doen de PS2 eer aan, waarbij de 
mooie omgevingen met schitterende kleuren tot 
leven komen. Level 5 heeft natuurlijk ook al de 
nodige ervaring opgedaan op dit gebied met de 
Dark Cloud games.

KRIMPENDE DDELBRDEP
Dragon Quest: Journey of the Cursed King is een 
juweeltje in zijn soort maar het zal voor iedereen 
die niets heeft met traditioneie console RPG's wel 
erg lastig zijn om de glans te zien. Zoals ik al zei, 
had zelfs ik het er een beetje moeilijk mee het eer­
ste half uur. Je kunt natuurlijk ook niet games als 
Guild Wars, Oblivion, en World of WarCraft spelen, en 
vervolgens met een soortgelijke instelling een game 
als Dragon Quest induiken.
Toch, na niet al te lang spelen was ik helemaal hoo­
ked. Ik durf dus ook best te stellen dat dit soort old 
school turn-based RPG's hun bestaansrecht nooit 
zullen verliezen. Het zal ongetwijfeld steeds meer en 
meer een niche genre worden dat een krimpende 
doelgroep aanspreekt, maar als onderdeel van die 
doelgroep heb ik helemaal geen boodschap aan de 
smaak en voorkeur van de massa.
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Een niet zo kundig uitgewerkt avontuur, dat desondanks nog best vermali

FU L L  
W A R R ID R
T E N  H A M M E R S
Een van de beste strategische 

shooters krijgt een make-over 

en voigens de geruchten is het 

spei daar nog beter van gewor­

den. Maak me gek!

Godverdomme, wat is deze game toch vet! Ik 
was alweer bijna vergeten hoe veei piezier ik heb 
gehad met Fuil Spectrum Warrior maar één levei 
in deze nieuwe versie en ik zit er weer heiemaai

gerust zeggen dat ik goed ben in dit soort 
games.
Ten Hammers gaat dan ook gewoon keihard ver­
der waar het vorige deei ophieid. De game heeft 
schijt aan nieuwkomers. Dan had je de vorige 
keer maar beter op moeten ietten. Vanaf het eer­
ste moment is het aisof je een vier sterren kruis­
woordpuzzel zit te maken in ooriogsgebied ter­
wijl de kogels om je oren vliegen.

Met gevoel zet ik mijn teams neer op strategi­
sche posities. Ik geef dekkingsvuur en met mijn 
andere team vai ik aan over de flanken. De ter­
roristen kunnen geen kant op maar ze vechten 
wei terug, en hoe! Eén verkeerde beweging en 
mijn mannen iiggen bioedend op de grond, 
schreeuwend om een medic en ik kan opnieuw 
beginnen.
Fokking heii, wat is die game moeiiijk. En dan zit 
ik nog maar in de tutoriai missie, en mag ik

SFEER
Ten Hammers voeit heiemaai nieuw. De game 
heeft veel meer sfeer en kleur dan het vorige 
deel en het moet gezegd worden; voor een 
gewone Xbox game ziet deze game er super 
strak uit.
Soldaten kunnen nu gebouwen in, er is een 
Sniper mode die goed werkt en vooral de nieuwe 
multiplayer opties zijn goed. Zowel Co-op als in 
VS mode weet de game precies de juiste snaar 
te raken. Respect voor Pandemic want de studio 
schijnt precies te weten waar deze serie naar 
toe moet. En ik ben verkocht.

"Tssss, ging die 
kameel éclit hier in?"

^ 1

"Iklieb liem echt niet. y 
rouiknu met je Grote 
Smurf slip moeten?"

REALISTISCHER
Ik heb het spel tot ongeveer halverwege 
gespeeld en toen werd ik door Ed gedwongen 
om het testhok te verlaten en mijn review te 
schrijven want de deadline van de PU was onge­
veer twee volle weken verstreken. Dus is er nog 
maar een klein beetje tijd en ruimte om te ver­
tellen dat Full Spectrum Warrior: Ten Hammers 
een stuk realistischer is dan bijvoorbeeld een 
spel als Brothers in Arms, en dat zal niet ieder­
een kunnen waarderen.
Waar BiA een toegankelijk spel is waarmee je 
gelijk midden in de actie zit, daar is het bij Ten 
Hammers niet altijd meteen duidelijk wat de 
bedoeling is, waar de vijand zit en waarom je 
mannen schreeuwend liggen te sterven op de 
grond.
Dat is effe wennen maar ik zweer het je; als je 
het spel een kans geeft, zul je er van leren hou­
den. Het is namelijk echt heel goed.
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DRAKE
Ongeveer halverwege Drakengard 2 bereik je 

een kerker met zes cellen. Deze zijn genummerd,, 

van 1 tot 6. Kun jij het mysterie van de zes cel­

len oplossen?

Pas op , w a n t ik  ga d e  o p lo s s in g  ve rk la p p e n !
Je moet beginnen met cel 1, vervolgens open je cel 2, 
dan cel 3 en zo verder totdat je als laatste cel 6 hebt 
geopend. Alweer een level gehaald!

3B WDCRDEN
Ik speelde Drakengard 2 zonder deel één ooit een blik 
waardig te hebben gegund, en dat ging prima. Het ver­
haal in 37 woorden: jonge drakenridder komt erachter 
dat de generaal die hij dient wat minder rechtschapen 
is dan het lijkt en besluit daarop over te lopen naar 
de vijandelijke rebellen, geleid door een pittige meid 
die natuurlijk zijn vriendinnetje wordt.

PRIMITIEF
Maar waarom begon ik dit verhaal nu met het uitleg­
gen van een puzzel? Hiermee wilde ik duidelijk mak^ 
dat er wel degelijk puzzels in de game zijn vetweildL,uai er wei oegeiijK puzzeis in oe game zijn venveiw,', 
maar dat de uitvoering van deze zoethoudertjes/o
n r im itip f Hat 7 P  Hp  naa m  n i i 7 7 P k  a m n p r \/p rH » n p r^  -  aprimitief is dat ze de naam puzzels amper ver^nei^
Dit is illustratief voor veel elementen in D r a k ^ a fd '2 ! , :^ #  
het zit er wel in maar echt lekker uitgewerktiB het z e l-^ '^

MAGERTJES
Anders dan je van een Square Enix-avontuur jBu verJ 
wachten, zijn de role playing-aspecten maar irager-3  
tjes. Je helden en wapens worden sterker naarntate je
er meer vijanden mee hebt verslagen. Middels één" - ï
zeer beperkt winkelsysteem kun je enkele energié|er-''Tj>r^' 
stellende voorwerpen en heel soms ook een wapen’\; ' 
aanschaffen. Daarmee is zo'n beetje alles wel gezegd^,
Als je het vooral leuk vindt om een beetje met pant­
sers, accessoires en statistieken te goochelen, zul je 
weinig van ie gading tegenkomen in Drakengard 2. De
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met drakenvuur r
de blokkade te laten iftstorten.

BELEDIBEND SIMPEL
Ik vond Drakengard 2 onderhoudend. Dat is vreemd 
want er valt veel op deze game aan te merken, Het 
artwork is op z'n best middelmatig, de omgevingen 
worden kaal en flets in beeld gebracht, het interne 
commando van de meeste tegenstanders staat afge­
steld op 'blijf staan tot de speler je heeft gedood', de 
gesproken dialogen worden opgelezen door weinig 
bevlogen stemacteurs, de vijanden die je met de 
draak moet verslaan zijn vaak erg suf (zwevende 
kubussen en teleporterende rotsen of zo), de camera 
is totaal niet geschikt voor de spaarzame platformpas- 
sages, de combo's nodigen uit tot gedachteloos knop­
pen rammen, en, en... oh ja, de 'puzzels' zijn bijna 
beledigend simpel, maar dat laatste had je zelf al 
geconcludeerd.
En toch vond ik het een onderhoudende game, die ik 
regelmatig met gefronste wenkbrauwen speelde, maar 
nooit met werkelijke tegenzin.
Het zal wel iets met die draak te maken hebben. Of 
misschien zat er toch wat in het verhaal dat me aan­
sprak. Of... wellicht had ik gewoon trek in een stan­
daard avontuurtje dat me niet te veel hersenactiviteit 
zou kosten.
Dat laatste waarschijnlijk.

W E L L IC H f^ D  IK GEWDON TREK IN EEN STANDAARD AVDNTÜURTJE 

' D A TH E ^IE T  TE VEEL HERSENACTIVITEIT ZDÜ KDSTEN."

LEUKSTE LEVELS
\D e  gevechten voer je zowel op de grond (je strijdt met 

de hoofdpersoon of schakelt op elk gewenst moment 
over op een van de beschikbare metgezellen) als hoog 
in de lucht (op de rug van je draak). Op de grond 

C ^ ^ ru ik  je een groeiend arsenaal handwapens 
p l^ l^ r d e n ,  bijlen, stokken, sabels, speren) en bijbeho- 

iS É iM a g ie , op de rug van je draak kun je vuurballen 
schfeA  in de richting van het vizier dat je over de 
d oelw it»  laat glijden.
De leukst^vels zijn van een tussensoort; die waarin 
je de draak een stukje boven een vlakte laat vliegen, 
en je met een druk op SELECT eraf kunt springen voor 
handmatig hakwerk. Bij een volgende druk op SELECT' 
springt de held weer op zijn draak, om vliegend en 
schietend met hel beest verder te strijden.

□P L O S S IN B
Nog een puzzel: je vliegt met je draak door een ravijn, 
waarvan de uitgang met stenen is geblokkeerd. In dit 
ravijn bevinden zich drie kristallen. Pas op hoor, daar 
komt weer de oplossing: je moet alle drie kristallen

"Mayday, mayday. Verzoek aan de 
verkeerstoren om te mogen ultyvijken 

, naar tiet dichtstbijzijnde vliegveldl

Shit, ik had toch een kleiner 
maatje moeten nemen!"

PLAYSTATIO N

R E V IE W  O
S T E V E N

GRAPHICS REPLAY BAMEPLAY

 ̂5̂ .—  . -:;

•ENIX •  UBISOFT -  TEL: 030-BG 231I0  •  WWW.UBI.CDM

1 ^  , . v >

? j \ r
L ii 1

s :l v v .i .
Ben je in deze t ijd \a n  online fantasiewerelden en 

realistische oorlogen op zoek naar iets anders? 

Kunnen we je misschien warm maken voor een aantal 

Japanse robots die elkaar kapot knallen?

S.LA.1. is een game vol met interessante kunstzinnig iets wordt. Eveneens typisch
afkortingen. Zo betekent de titel Steel Japans zijn de cheesy gitaar punkpop rie-
Lancer Arena International. En mocht het deltjes die de hele tijd op de achtergrond
concept je bekend voorkomen maar de spelen, iets waar de ongeoefende luiste- 
naam je niets zeggen; ontwikkelaar Genki raar ongetwijfeld van zal moeten kotsen,
bracht de voorloper van deze game onder Wel toegankelijk voor iedereen is de actie
de naam Phantom Crash uit op de Xbox. want het rondrennen en knallen met de

verscheidene wapens is zo arcade als het 
RUMBLINB maar kan.
Het draait allemaal om een sport. Leuk is dat je, los van een Story en Versus
genaamd Rumbling, waar meerdere SV's mode, ook online kunt met je eigen SV 
(ook wel mechs genoemd in de volks- voor wat deathmatch gevechten, 
mond) het in een arena met elkaar uit­
vechten. Dit gebeurt niet in onze realiteit TRUCJE  
maar in virtuele omgevingen verspreid Toch, met al het next gen snoepgoed dat 
over de hele wereld, met servers in onder ik speel, heb ik het wel lastig met een
andere Tokio, Hongkong, Londen en New middelmatige game op de PS2, die gra-
York. fisch detail opgeeft in mil voor snelle
De wedstrijden worden georganiseerd actie,
door de RRA, de Federation of De gameplay is zeker niet slecht maar
International RumblingAssociation. Het heeft wel erg weinig diepgang. Het rond- 
virtuele netwerk waar de gevechten wor- rennen, strafen en knallen tmcje ken ik 
den gehouden heet HAVEN, wat staat voor nou wel.
HyperAdvanced Virtual Environmental ^
Network. Zo, dat was de laatste absurde ' M„ _ . . .  ,1 hent. Er stonden weereen paar van dieafkorting waar ik je mee ga lastigvallen. i g  „p,, .

JAREN TACHTIB : ^  t
HAVEN wordt weergegeven als een soort 
van abstracte Virtual reality waar je meer- 
dere locaties kunt bezoeken en je ver- 
diende geld kunt uitgeven aan het upgra- 
den en customizen van jouw SV.
Los van het feit dat de besturing hier heel rrel een. ïtorïoo voor deze game: KUL da
beperkt rs, komt de vormgeving ook recht-  ̂ - Kwaliteit Uiterst Twijtelai
streeksuitdejaren'80,toenmennog
dacht dat we in de 21e eeuw in bizarre a
online werelden zouden rondwandelen. ■
Evengoed is het wel lekker anders en is , 
de Japanse invloed overheersend aanwe- ‘  „
zig waardoor het juist weer een soort van

DUT NDW •  GENKI •  KONAMI •  TEL: D9DD-ZD4D4D4 •  HTTP//GSKDNAMI-EURDPE.CDM

Ik weet ook nog wel een afkorting 
t" * '  voor deze game: KUL dat betekent

Kwaliteit Uiterst Twijlelacbtig.
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De zoveelste arcade racer maakt 

zijn opwachting, maar ho wacht 

even, in deze game rijd je toch 

met die auto's met zo'n paardje 

op de voorkant?

nostalgische bril wordt met de jaren rozer. 
Outrun verandert echter niet en was en is in 
feite niet meer dan een hele simpele arcade 
racer die inmiddels allang door de techniek is 
ingehaald. Outrun is derhalve niets meer dan 
jeugdsentiment.

Hoeveel generieke arcade racegames zijn 
inmiddels de revue gepasseerd? Weet je, ik ga 
ze niet eens tellen, het zijn er gewoon te veel en 
ze zijn aliemaai inwisselbaar.
Het enige wat Outrun speciaal maakt is de rijke 
historie, hoewel... echt rijk is die nu ook weer 
niet. Het is meer dat mensen zoals ik er zoete 
herinneringen aan hebben overgehouden, en die

'T— In Amer i ka zijn zelfs de 
‘ > V  .  30  zebrapaden groter.

i— ^

Keren, nu! Die eikel van res- 
^  taurant de Lachende Loempia is 

vergeten er sambal bij te doen!"

HIER AAN DE KUST
Outrun 2: Coast 2 Coast is eigenlijk gewoon een 
remake van Outrun 2 maar dan met veel extra's. 
En Outrun 2 was in feite Outrun 1 maar dan met 
mooiere beelden. Wat ik daarmee wil zeggen is 
dat deze arcade racer door de jaren heen eigen­
lijk geen fluit veranderd is.
Zoals we gewend zijn van Outrun, race je over 
verschillende thematische parkoersen waarbij je 
aan het eind van de route voor de keuze wordt 
gesteld om links- of rechtsaf te slaan, waarbij 
links voor gemakkelijk staat en rechts voor 
moeilijk. Je kunt op deze wijze dus bepalen hoe 
lastig je het voor jezelf wilt maken.
Verder is er voor de eenzame gamer een single- 
player mode aanwezig waarin je verschillende 
auto's vrij kunt spelen, alsmede kleurtjes, 
muziekjes, parkoersen en achtergrondmuziekjes. 
Verder kun je de game ook online spelen.

WÊêêê̂-

"Niet ZO hard remmen, dit 
'54  is een rookvrije snelweg."

VIJF M INUUTJES
Het grootste probleem dat ik met Outrun 2 heb 
is dat het spel niet blijft boeien. Even snel een 
rondje rijden in die Eerrari is vijf minuutjes leuk 
en daarna heb je het eigenlijk wei gezien.
Het racen op zich is niet onaardig. Het glijwerk 
door de scherpe bochten, alsmede de verdere 
besturing van de diverse glimmende wagens heb 
je binnen no time onder de knie en al vrij snel 
scheur je als een volleerd coureur over de door 
palmbomen omgeven zandstranden.
En dat is leuk... voor vijf minuutjes zoals gezegd, 
want dan leg je het spel weer weg en staar je uit 
het raam of ga je op zoek naar een game die je 
aandacht wat langer vast kan houden.
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Getting Up moet ‘t hebben van authenticiteit en presentatie, niet van up i

MARC Ei 
BETTING
C O N T E N T S  UN

Een spuitbus, een spuitbus! Mijn kledingimpe 

rium voor een spuitbus!” , aldus Mark Ecko.

Het ontwikkelen van een titel die gebruik maakt van 
populaire cultuur is een gevoelige aangelegenheid. 
Als je de plank misslaat wat betreft de geloof­
waardigheid is het al snel gedaan met de pret. Een 
goed voorbeeld is natuurlijk Grand Theft Auto. Niet 
mijn persoonlijke lievelingsserie maar deze game 
laat wel zien hoe je goed gebruik maakt van een 
bepaalde stroming die hot is. Een game als 
Bulletproof van 50 Cent laat zien dat het ook min­
der goed kan uitpakken.

BRDTE NAMEN
De hiphop cultuur wordt al lange tijd ge(mis)bruikt 
in games en in Getting Up treedt één element daar­
van op de voorgrond: graffiti. Nu heeft Mare Ecko 
vroeger zelf ook een beetje lopen krabbelen op 
muren maar niet genoeg om de drijvende kracht 
achter het kunstzinnige aspect van deze game te 
kunnen zijn. Gelukkig zag hij dit zelf ook in en 
heeft hij enkele grote graffiti namen bereid 
gevonden om mee te werken, waaronder KET 
en Cope2.
Het artwork in de game is dus geweldig en 
het plakboek dat je kunt bijhouden zit 
aan het eind van het spel vol met 
mooie schetsen en pieces. Verder zijn er 
ook grote namen aangetrokken om de 
personages van hun stemmen te voorzien, zoals 
Talib Kweli, P. Diddy, MC Sereh, en Charlie Murphy 
(de broer van Eddy, die weer in de spotlight staat 
dankzij zijn geniale optreden in de Chapelle Show).

NEW  RADIUS
Er is zoveel over Getting Up geschreven dat ik bang 
ben in herhaling te vallen. Toch wil ik kort even iets 
over het verhaal vertellen zonder op de details in te

Oversteken in New 
Vork is topsport.
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te graphics of een toffe besturing. "71
PLANKTON
Nintendo is op zoek naar de grenzen van het feno­

meen videogame. Eiectropiankton zou je kunnen be­

schouwen ais een poging deze grenzen te doorbreken.

^lfl?^Hhtw oo'rdelijk voor het verhaal is Mare 
Ecko zelf, die mij vorig jaar op een tripje nog vertel­
de een grote fan van strips en comics te zijn. De 
wereld van New Radius (New York anyone?) heeft 
hij al vele jaren geleden bedacht. De held van de 
game Trane beleeft hier zijn opmars tot graffiti 
legende.
Natuurlijk ontkomt Getting Up niet aan bepaalde 
clichés maar dat weerhoudt de game er niet van 
om op een leuke manier graffiti te verweven met 
actie en avontuur.

GEWELD
Dit verhaal levert wel een gameplay-element op dat 
Ik persoonlijk liever niet had gezien. Ik begrijp dat 

een artiest die groot wordt door hard te werken 
b  en exposities te houden niet zo interessant is, 
^  maar het vechten met rivaliserende bendes en 
/ p  de agenten had van mij echt niet gehoeven.

Los van het feit dat de combat niet bijzonder 
goed is uitgewerkt, vind ik het ook wel erg makkelijk 
om geweld te gebruiken in deze context. 
Toegegeven, een actiegame zonder geweld is een 
unicum maar toch had ik een beetje het gevoel dat 

't hier een beetje geforceerd was.

PRESENTATIE
Het klauteren door de levels om te ontsnappen 
of om een kunstwerk op een speciale plek ach­
ter te laten (waar de primaire missies groten­
deels uit bestaan) werkt wel erg goed en geeft je 
echt het beoogde gevoel.
Grafisch is het echter allemaal niet om over 

naar huis te schrijven; het ziet er niet echt 
slecht uit maar je voelt aan alle kanten dat 

Getting Up het moet hebben van de 
authenticiteit en presentatie, twee aspec- 

ten waar deze titel in uitblinkt, en niet

van uf) to date'graphics. Maar goed, hetzelfde kan 
naar mijn mening gezegd worden van GTA. Dus als 
je de graphics en de soms ietwat stroeve besturing 
in GTA niet storend vindt, zul je ook op Getting Up 
niets hebben aan te merken.

VOLGENDE PR O JE C T
De betrokkenheid van enkele legendes uit de graffiti 
scene heeft in ieder geval zijn vruchten afgeworpen. 
Mare Ecko laat eveneens zien van meer dingen ver­
stand te hebben dan kleding alleen. En als hij zich 
nou ook nog wat verder verdiept in het hele video­
game gebeuren en ervoor zorgt dat zijn volgende 
project de lat technisch wat hoger legt, dan zou er 
weleens een topgame uit kunnen voortkomen.

Graffity artists I \ ^
don't fear gravity. \

reker dat Sinterklaas hier 
Nij mee gaat zijn."

Dit best wel opmerkelijke product is 
ontwikkeld door de best wel geslaagde 
multimediakunstenaar Toshio Iwai. Hij 
schiep tien verschillende waterveldjes 
met elk een andere soort plankton in 
de hoofdrol. De stukjes plankton reage­
ren op de touch-screen besturing met 
bewegingen, kleuren en melodieuze 
geluiden.
Iwai heeft er best iets moois van 
gemaakt. Door gewoon een beetje met 
de Stylus over het scherm te krassen 
ontstaan al snel fraai vloeiende bewe­
gingen en zomerdromerig relaxte 
muziekjes.
Sommige soorten plankton reageren 
ook op geluiden die via de microfoon 
binnenkomen. Je kunt bijvoorbeeld met 
bepaalde ritmes in je handen klappen 
om bepaalde plankton in synchrone 
patronen te laten bewegen. Er zijn ook 
soorten plankton die als een bandre­
corder je stem opnemen, om deze ver­
vormd weer terug te geven.

MULTIMEDIAAL
Als multimediaal experiment is 
Eiectropiankton geslaagd. Schreef ik 
voor een multimediaal experimenten­
magazine, dan kreeg dit product dan 
ook een vette negentig punten als 
score. Het toeval wil echter dat ik voor 
een videogamemagazine schrijf, en dus 
voel ik mij geroepen om Eiectropiank­
ton op z'n kwaliteiten als videogame 
aan te spreken. En dan valt er best wat 
op dit spel aan te merken.

EIGEN DOELEN
Eiectropiankton levert geen vast omlijn­
de doelen, maar dat maakt van het 
spelen nog geen doelloze gebeurtenis. 
Je gaat vanzelf op zoek naar je eigen 
doelen. Je probeert bijvoorbeeld een zo 
prettig mogelijke harmonie te kweken. 
Of je probeert het stuiterende visje zo 
vaak mogelijk te laten stuiteren. Of je 
probeert een zo grappig mogelijk effect 
te behalen door de stemmen van vier 
familieleden door elkaar te laten lopen. 
Dit is allemaal leuk voor een uurtje, en 
misschien ook wel wat langer dan dat, 
maar het feit dat de game je resultaten 
niet opslaat (als je de DS uitzet is alles

weer verdwenen) laat je achter met een 
wat zinloos gevoel.
Kunst voor de kunst, spelen voor het 
spelen, het zal allemaal wel, maar zo 
zit ik niet in elkaar, en de gemiddelde 
lezer van dit magazine ook niet.

PIELEN
Eiectropiankton is interessant en ver­
frissend om te bekijken, om er kennis 
van te nemen, er een middagje mee te 
pielen. Als er meer met de tien spelle­
tjes was gedaan, bijvoorbeeld een 
poging ze te verbinden, dan was mis­
schien wél sprake geweest van een vol­
waardige videogame.
In deze vorm is Eiectropiankton als 
audiovisueel experiment zeer geslaagd, 
maar als videogame niet zo zeer.

Doe maar vrolijk. Heb je dan niet 
gehoord dat 6ZN binnenkort 
afscheid gaat nemen?

'•'Draw lirtès through the water  ̂ ^
The plankton swim along üte lines 

to create mystcriouB muèic.

^  I

S  4  O fje 't sperma van een 
verkouden ijsbeer door 

y  JQ de microscoop bekijkt.
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A good leader knows what to listen for.
D e  he l b re e k t los. D e  levens van je  S pecial Forces e lite  tro e p e n  lig g e n  in jo u w  

h a n d e n . S O C O M  3 en  S O C O M  Fire T eam  B ravo re k e n e n  o p  jo u  in h e t h e e ts t van  

d e  strijd . O o rlo g  in h e t kw a d ra a t, m e t d e  n ie u w s te  m ilita ire  h a rd w a re  besch ikbaar, 

in c lu s ie f aa n p a s b a re  w a p e n s  e n  o o rlo g s v o e rtu ig e n . O p  PS2 k u n n e n  v a n a f nu  32  

spelers h e t o n lin e  te g e n  e lk a a r  o p n e m e n . O p  PSP g e e f  je  in  re a l-t im e  b e v e le n  aan  

je  c o -s o ld a te n  v ia  d e  exc lus ieve  h e ad s e t. V a n a f nu  b esch ik  je  b o v e n d ie n  o v e r d e  

CROSSTALK fe a tu re :a ls  je  m iss ie d o e len  in h e t e n e  spel to t  e e n  g o e d  e in d e  b re n g t, 

zal d a t o o k  je  v o o ru itg a n g  in h e t a n d e re  spel b e ïn v lo e d e n . S lu it g e w o o n  je  PSP 

aa n  o p  je  P layS tation® 2 e n  o n td e k  h o p e n  e x tra  c o n te n t.

I I
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DEAD DR ALIVE
= n ^ K

E I N D E L I J K  E E N  S U C C E S V D L L E  V E C H T F I L M ?
We kunnen best stellen dat films en games een haat liefde ver­

houding met elkaar hebben. Films gebaseerd op games zijn 

meestal niet veel soeps en ook games gebaseerd op films genie­

ten een slechte reputatie. STEVEN

Wat betreft slechte films die gebruik maken 
van een videogame licentie spant het fighting- 
game genre wel de kroon. Flashbacks naar de 
Street Fighter en Mortal Kombat films zijn 
genoeg om het koude zweet over mijn rug te 
doen druppelen.

^  O

Ll^ ’

De Mortal Kombat film y*as in alle opzichten een aanfluiting.

Toch moet binnenkort ook een van de op dit 
moment populairste franchises er aan geloven: 
inderdaad, er is een Dead or Alive film in de 
maak.
Maar lees even verder voordat je 'm meteen 
afschrijft aan de hand van de kwaliteit van de 
eerder genoemde films; er zijn namelijk rede­
nen waarom het ditmaal misschien weleens 
goed zou kunnen uitpakken.

HONB KBNB ACTION
Allereerst hebben we de regisseur: Corey Yuen, 
Deze vent heeft zijn martial arts training 
samen doorlopen met Sammo Hung en Jacky 
Chan. En terwijl deze laatste twee succesvol 
werden als acteurs, bekwaamde Corey zich als 
regisseur. Hij heeft zijn twee studiegenoten 
begeleid in Dragon's Forever, en de topper 
Saviour of the Soul afgeleverd. Ook heeft hij 
vele klassiekers van Jet Li op zijn naam staan

p :

en is hij verantwoordelijk voor Amerikaanse 
producties als The Transporter, Romeo Must 
Die en Cradle 2 the Grave.

SHO KOSUBI IS DE MAN!
Los van de regisseur is er ook een blik beken­
de acteurs opengetrokken. Zo zal Eric Roberts, 
die ooit zijn 'vechtkunsten' liet zien in Best of 
the Best, de rol van Donovan op zich nemen. 
Worstelaar Kevin Nash zal Bass tot leven wek­
ken en zangeres Holly Valance kruipt in het 
welgevormde lichaam van Christie.
Veel belangrijker zijn natuurlijk de rollen van 
mijn geliefde ninja's. Collin Chou, bekend van 
zijn rol als Seraph in The Matrix, neemt Hayate 
voor zijn rekening. De sexy Devon Aoki (Miho 
uit Sin City) zal. samen met een tweetal 
implantaten, Kasumi spelen. En. niet geheel 
onbelangrijk. Kane Kosugi zal Ryu Hayabusa 
gaan vertolken.

Devon Aoki zal de rol van ''...
Kasumi gaan spelen. ' : 1  i i i t i

In het midden Corey Yuen 
met rechts van hem Jet-Li.

. -  W '  ■

“T <
Ruy Hayabusa wordt 
vertolkt door Kane Kosugi.

Hayabusa gaat natuurlijk een belangrijke rol 
spelen in de D.O.A film en Kane Kosugi als de 
master ninja zie ik helemaal zitten. Hij is 
namelijk de zoon van ninja legende Sho 
Kosugi en die is weer verantwoordelijk voor het 
merendeel van de ninja films uit de jaren '80 
(Pray For Death, Enter the Ninja, Revenge of

the Ninja, Ninja III: The Domination) waar ik 
groot mee ben geworden.
Of de film, die wordt gemaakt met een budget 
van ruim 30 miljoen dollar dezelfde vibe als 
de game kan neerzetten, is natuurlijk de vraag 
maar in mijn optiek zijn in ieder geval de 
ingrediënten voor een succes aanwezig.

GAME PERSONAGES AFKOMSTIG UIT FILMS

Het is geen uitzondering dat personages u it figti- 
tinggames (sctiaamteloos) zijn gemodelleerd naar 
bekende acteurs. Minder Interessant is de gelijke­
nis tussen Raven uitTekken 5 en Wesley Snipes in 
Blade maar de videogame reïncarnaties van Bruce 
Lee weten wél de
ju is te  snaar te  '  <
raken. Uiteraard *  1. -
heb ik het hier ' ‘  j
over Law u it de i
Takken games en *■ ..
Jann Lee uit Dead ^  ^  ^
or Alive.
Echter, mijn favo- ^  ^
riete acteur is nog —  »  ^  ^  ~  . 
steeds Jackie e i i  ^
Chan, dus ook de
op hem gebaseerde personages genieten mijn voor­
keur. Lei u it Takken is een eerbetoon aan deze 
actieheld en Brad uit DOA heeft zijn volledige 
assortiment aan bewegingen gekopieerd u it Chan's 
beste film : Drunken Master 2 (Zie screen).

C H E E S Y
Ook in de westerse wereld kennen we enkele sterke 
vechtsporters, maar soms pakt hun "optreden" in 
games minder goed uit. Op bet moment dat wijlen 
acteur Lee van Cleef -  die vroeger voornamelijk als 
gemene cowboy op bet w itte doek was te zien -  in 
de jaren '80  wordt gecast als opperninja in de 
serie The Master, weet je  dat er iets niet in orde is.

Ook de in terpretatie van een ninja door Michael 
Dudikoff, in de film s America Ninja 1 en 2, is 
tenenkrommend slecht. Zijn rol was eigenlijk 
bedoeld voor de ongekroonde koning van de 
cheese: Chuck Norris.

N D R R IS  W B -P A P IE R
Op bet moment is er zelfs een heuse internet rage 
gaande omtrent meneer Norris en is er veel triv ia  te 
vinden over meneer roundhouse.
Wist je  bijvoorbeeld dat bij gewoon bij de 
McDonalds een Whopper kan bestellen... en er 
daadwerkelijk eentje krijgt. Er was ook oo it Chuck 
Norris WC papier gemaakt, maar dat verkocht niet 
'because it wouldn't take shit from anybody'. Ook 
het geneesmiddel tegen ernstige ziektes is binnen 
handbereik. Een traan van meneer Norris zou name-

genoeg heeft ■  /  ;
hij nog nooit T  .

'  B ̂  m.

Het laatste —
nieuws is dat _  _  . ^'5 2 .
bij bet nieuwe Alliance ras zal zijn In de World of 
WarCraft expansion: The Burning Crusade. Maar dat 
is natuurlijk  te mooi om waar te zijn. Ach, we b lij­
ven dromen...

P O W E R  U N L IM IT E D  D A  B 9
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Commandos; Strike Force mist de souplesse van zijn strategische voorgangers maar is desalniettemin een gedurfde en vermakelijl

STRIK
A
ï FDRB

We struikelen bijna over de WO II shooters, maar Commandos: Strike 

Force is geen dertien in een dozijn spel. Daar zorgen de Spy, de Green 

Beret en de Sniper wel voor...

De bekende Commandos cast is 'uitgedund' tot drie 
man: de Green Beret, de Sniper en de Spy, ieder met 
hun unieke moves en skilis.
Erg leuk is het om als gespierde Green Beret twee uzi's 
te gebruiken en de omgeving te besproeien met kogels. 
De Spy houdt het stiller; hij plaats bommen, wurgt sol­
daten en trekt vijandelijke uniformen aan. Aardig detail 
is datje altijd moet zorgen een uniform van een high- 
rank officier aan te trekken. Soldaten in rangen daaron­
der zullen je dan met rust laten. Tof is ook om als Spy 
gasgranaten te gooien. Vergeet niet eerst zelf een gas­
masker op te zetten!
De stoerste move heeft de Sniper; hij kan in Sniperzoom 
zijn adem inhouden, hetgeen zich vertaalt in eenmalige

slowmotion kills. Een headshot scoort trouwens meer 
punten dan een kogel in de bast, en alles wordt in sta­
tistieken bijgehouden...

TDCH VERGELIJKEN
Al spelende, ging ik toch vergelijken met de drie voor­
gaande Commandos games. Commandos 2 is nog altijd 
mijn favoriet, dat deel was hardcore maar heb ik hele­
maal kapot gespeeld. Het spel kende zoveel detail en 
mogelijkheden.
Eenzelfde diepgang kent C: SF niet. Ik bleef de hele tijd 
maar denken 'wat als ik nu kon switchen naar de 
Zapper?' en 'waarom kan ik geen lichamen optillen en 
dumpen?'

"DE SPY MISSIES ZIJN DDK LEUK DMDAT JE IN DIVERSE 

UNIFDRMEN VAN DE VIJAND ECHT HEEL DICHT BIJ DE TE KILLEN 

DUITSERS KUNT KDMEN."

Die vrouw die eerst in Commandos 
zat schijnt een eigen game te 
krijgen: Strijk Force.

Toegegeven, de drie hoofdrolspelers hebben nog veel 
verschillende moves maar lang niet zoveel als vroeger 
en bovendien heb je ze ook niet perse allemaal nodig. 
Daar waar ik vroeger echt alle special moves uit de kast 
moest halen, kun je de meeste levels hier uitspelen met 
een paar keer switchen van wapens en gadgets.

ij -r>

Ze dachten zich alsTD'ers aangemeld te 
I hebben vooreen relaxte job bij de Technische 

Dienst. Bleken ze Tank Duwers te zijn.

aUASI-GPEN
Hetzelfde geldt voor de interactie binnen de levels. Het 
ziet er allemaal top en sfeervol uit maar het aantal deu­
ren en ramen dat dicht zat, was schrikbarend in vergelij­
king met de Commandos PC games van weleer. Daar 
bood iedere deur en raam een alternatieve sluip- of ont­
snappingsroute. Hier bleken raampjes die een perfecte 
locatie voor mijn sluipschutter leken, vaak onbereikbaar 
en meer voor de sier.
Afgezien van het first-person wisselen tussen personages 
(denk aan Battlefield 2; Modern Combat) en het 
ombrengen van de vijanden, is de game redelijk lineair. 
Het open karakter van de levels is dus quasi-open en 
begrensd maar biedt nog altijd veel meer vrijheid en 
ruimte dan schiettenten als Call of Duty 2 en Medal of 
Honor, en dat is ook wat waard.

BESTE HERINNERINGEN
Wie na het lezen van bovenstaande alinea de indruk 
heeft dat ik me niet heb vermaakt met Commandos: 
Strike Force, zit er naast. De game is sfeetvol, biedt

GENRE: E IRST-PERSDN SHOOTER •  AANTAL SPELERS: I - IG ■  VERWACHT: OUT NOW

ONLINE H
MULTIPLAYER^

C: SF kent online gameplay en 
m ultiplayer over LAN. Naast 
Deathmatch en Team 
Deathmatch (spreekt voor zich) 
is Sabotage! het meest in het 
oog springende speltype. Twee 
teams moeten eikaars basis 
opblazen door een bom te 
plaatsen en een code te kraken. 
Zaak is dat beide partijen m in­
stens één spy in de gelederen 
hebben. Waarom? Omdat je  u it­
geschakelde vijanden dwingend 
mag ondervragen. Dat laatste 
kana lleen  een Spy. Als je  Spy 
gepakt wordt heb je  een pro­
bleem want dan ben je in een 
keer de helft van je code kwijt. 
Jijks!
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veertien toffe missies en de actiemomenten zijn erg 
goed gedaan. Vooral de samenwerking tussen de Green 
Beret en de Sniper mag er zijn.
De Spy missies zijn ook leuk omdat je in diverse unifor­
men van de vijand echt heel dicht bij de Duitsers kunt 
komen, terwijl zij niets in de gaten hebben.
Toch heb ik de beste herinneringen overgehouden aan 
de intense paniekmissies waarbij mijn Green Beret fel 
schietend, granaat gooiend en tanks uitschakelend 
samen met het verzet optrok, terwijl elders in dat level 
mijn Sniper stijlvol voor de finishing kills zorgde.

Niemand vermoedde dat hij homo was 
en het leidde dan ook tot heel wat 
commotie toen le uit de kast kwam.

GRAPHICS

R E V IE W  O
J A N

REPLAY m  GAMEPLAY

E A R T H  II
A R T  O F  S U P R E M A C Y
De stelling van Pytha­

goras luidt: a^+

De stelling in het RTS 

genre op PC luidt: popu­

laire game + goede ver­

kopen = verplichte add­

on. Zie daar Art of 

Supremacy, de onvermij­

delijke uitbreiding voor 

Empire Earth II.

Empire Earth II brak behoorlijk wat 
potten in het RTS genre. Het door- 
Ages-heen-evoluerende strategiespel 
vernieuwde op een aantal punten het 
genre, zowel in singleplayer als in 
multiplayer.
Maar niet alles pakte even goed uit. 
Zo vond ik de picture-in-picture view 
indrukwekkend maar allesbehalve 
gebruiksvriendelijk. En de kaart 
waarop je je battles daadwerkelijk 
kon plannen samen met je bondge­
noot...daar kreeg ik hoofdpijn van.
De map, compleet met pijlen, routes 
en potentiële conflicten, was alleen 
geliefd onder gamers wiens voorva­
deren Bonaparte, Hitler of Rommel 
heetten. Dat ging écht te diep.
Nu is er Art of Supremacy, een uit­
breiding voor een toch al behoorlijk 
groot spel.AoS biedt vooral nog 
meer van de bekende Empire Earth II 
gameplay maar men is tegelijkertijd 
niet vergeten het een en ander bij te 
schaven.

G ESCH IEDENIS
H ERSCH RIJVEN
Op papier krijg je vier nieuwe bescha­
vingen, drie volledig nieuwe campag­
nes en twee nieuwe gametypen. In de 
praktijk betekent dat je nog langer 
achter je PC vastgeroest zit. 
Nieuwkomers zijn de Russen en 
Fransen in Europa, en de Masai en 
de Zulu van het Afrikaanse continent. 
De eerste nieuwe campagne speelt 
zich af tijdens de Napoleontische 
oorlogen en hierin schitteren dus 
zowel de Fransen als de Russen. We 
weten allemaal hoe dit afliep voor 
Napoleon maar nu heb je kans de

geschiedenis te herschrijven.
Na Cossacks II en Imperial Glory vind 
ik deze gevechten echter een beetje 
uitgekauwd. Interessanter en frisser 
zijn de campagnes in Egypte en de 
Afrikaanse campagne in de nabije 
toekomst.

VEEL EXTRA'S
Voor de rest bespeurde ik veel extra's 
en kleine, nieuwe details die grote 
gevolgen kunnen hebben. Zo kan 
iedere unit nu een hero worden. Een 
leuke aanvulling en een schouder­
klopje voor spelers die zorgvuldig en 
tactisch omgaan met hun soldaatjes. 
Nieuw in multiplayer is de Tug of War 
mode waarbij twee partijen over een 
aantal maps naar elkaar toe knok­
ken, en de een de ander terugdringt 
en uiteindelijk in zijn thuisregio map 
moet verslaan.
Leuk is eveneens de mogelijkheid je 
eigen beschaving te ontwerpen met 
de speciale editor. Hier gaat echter 
wel gigantisch veel tijd in zitten, ben 
ik bang.
Volkomen nutteloos (voor mij 
althans) is de uitgebreide planner 
die je nu ook solitair voor je troepen 
kunt inzetten. Je kunt zelfs groepen 
legers tegelijkertijd samenvoegen om 
gecoördineerde aanvallen te plan­
nen. Leuk voor freaks, maar ik kreeg 
er opnieuw hoofdpijn van. Zuster, 
mag ik een aspirientje?

"Zulu-broeders, maak die Britten af! Hou alleen die 
rugtasjes deel want die zitten altijd vol met pistoletjes 
ham-kaas, Kapitein Koek en pakjes Fristie!"

Eeuwen later zouden de , ^
Britten wraak nemen door een  ̂ V ?
gtietto met veel Afrikanen met  ̂
de grond gelijk te maken. ' l i

PYRO STUOIDS •  EIDDS ■  ATDLL SOFT •  TEL: D3IS -5D 54B 4 ■  WWW.EIDDS.CD.UK/GSS/STRIKEFDRCE/MAIN.HTML DUT NDW ■  MAD DDC SOFTWARE ■  TEL: D 20 -735I25D  •  WWW.EMPIREEARTH.CDM
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o  R E V IE W
R E S ID E N T  EVIL DEADLY SIL E N C E

G R A P H IC S  1 ^ REPLA Y B A M E PL A Y

, -

-j\/^

ENT
I I L E N C E

Voor wie heeft ^ p jio m  Resident 

EvilJ)S g e m a a if^ k  denk niet d a t 

z f ml) in gedfiqhien hadden. /

H^t o r i^ V |l ^ d ^ P S o n e  speelde ik eind \am ‘ 
negentig ^ w e a ie e r  uit, terwijl ik de h o r r ^ p  eén 
paar ja a r '^ e d e n  nog eens beleefde in ^ ^ i j ^ -  
der g e s la a g d p ^ a k e  op de Cube. X  
Na de angsttM gpd  realistische b e ^ n / a n  de 
remake, v o e ld ^ w e in ig  behoefte X  d«' stap terug 
te maken naar de houterig b e w ^ n d e  polygonen 
uit Het Jaar des Heeren 1 9 96 y fe t idee om een 
game die het zo erg van de j/ke< en visuele impact 
moet hebben op een schermpje met een diagonaal 
van een halve piemel (bij mooi weer) te spelen, lijkt 
ook niet direct voor mij bedacht. Wat blijft er nog 
over van een schrikeffect op dat formaat?

T R U C JE S
Ik geef toe, ik ben toch wel weer een paar keer flink 
geschrokken. Dus mijn scepsis was op dat punt

^ g e g ro n d . Maar daar gaat het n i e t  om. Want jij 
p i l t  wéten of het ook echt le u k n o r r jd e z e  game 

r nofeen keer uit te spelen. W 
^ u ,  zeg ik dan, ik vond het w n a rd fg  hoor. Maar 

^ k  had liever wat nieuws g e s M d . De toegevoegde 
puzzels boden weinig extra «Bagmg. Touch-screen 
en microfoon werden op intJresarnte manieren in 
het speHietrokk||i maar hff zlst meer leuk 
bedachte trucjes dan suhiantfële spelelementen. 
Dat de stylus’ tijdens m *evÊ ch ten  bijvoorbeeld 
moet worden g e b ru ik t^  e n u it een eerste-per- 
soons perspectief zwaffende bewegingen naar 
zombies en k raa ien ^  maken, beleefde ik eerder 
als een geforceerd/edénksel dan als eaa spel- 
technische verrijl^gy

CCNTRA-INTUÏTIEF
Voor wie is Resident Evil DS gemaakt? ,j
Misschien is de game gemaakt om spelers te ' 
bedienen die nog nooit een Resident Evil hebben 
gespeeld. Of misschien is het spel bedoeld voor 
iemand die pas middels Resident Evil 4 kennis

I

"IK GEEF TDE, IK BEN TDCH WEL WEER EEN PAAR KEER FLINK
GESCHROKKEN".

"Doe onmiddellijk je 
gulp dicht, viezerik!"

Mansion I F

m .
■ y ü y  V

heeft gemaakt met de serie, en nu wel eens iets 
vergelijkbaars op een handheld wil spelen.
Grote kans dat deze persoon gillend wegrent van 
deze Resident Evil. Niet omdat ie was geschrokken 
van de honden of de chimaera's, want zover komt 
hij niet eens.
Het feit dat de besturing contra-intuïtief reageert 
in stilstaande omgevingen met verspringende 
camerapunten lijkt me voor iemand die dit niet in 
de context van 1996 kan plaatsen moeilijk te 
behappen, net als het feit dat je save-mogelijkhe- 
den en munitie zeer beperkt zijn, om over de 
robotachtige bewegingen van de hoofdrolspelers 
nog maar te zwijgen.
Er is de laatste tien jaar veel versoepeld en verbe­
terd in het actiegame-genre, en dat geeft deze RE 
licht anachronistische en ontoegankelijke trekjes.

CAPCDM ■  NINTENDO ■  TEL: D3D-GDa7IDD •  WWW.NINTENDD.NL

STD ER E DINGEN
Ik denk dat Resident Evil DS bedacht is aan de ver­
gadertafel van Nintendo en Capcom. Om ervoor te 
zorgen dat naast de overdaad aan kleurrijke kwab- 
bels en bijzonder blije bloemen ook wat stoere din­
gen in de schappen komt te liggen. 'De DS is heus 
niet alleen voor kinderen hoor, kijk maar, we heb­
ben ook Resident Evil DSI'
Beschouwd vanuit een marketing-oogpunt is de 
release van deze game goed te verdedigen maar 
natuurlijk hadden ze dan beter écht iets nieuws 
kunnen maken, iets dat specifiek ontwikkeld was 
voor de mogelijkheden van de DS, zoals Resident 
Evil 4 dat was voor de Cube. Vandaar ook mijn pun­
tenaftrek.

TIETEN PRIKKEN

Er bestaan bijzonder veel dingen waar je met een vinger in kunt prikken, we ontdekken elke dag wel 
weer wat nieuws. Toch is en b lijft de vrouwenborst onze favoriet. De plagerige tegendruk die het 
voluptueus gespannen vlees geeft terwijl de druk van de brutaal priemende vinger langzaam wordt 
opgevoerd schenkt een immer sensuele sensatie van buikwarmende voldoening, daar kan geen gela­
tinepudding tegenop.
Net als in het obscure XX/XY is het ook in Resident Evil DS mogelijk de vrouwelijke hoofdpersoon 
met den stylus in der tieten ten prikken. Als reactie geen lichte tegendruk maar een p ittig gebaren­
de reactie van onze Jill, zo van 'wat denk j i j  wel niet met dat prikkeding van je '. Een reactie die we 
al vaker meemaakten maar nog nooit in een game.

GENRE: SURVIVAL HDRRDR •  AANTAL SPELERS: I - 4  •  VERWACHT: 31 MAART 2DDG
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Behalve de realtime-gevechten levert deze RPG precies dat wat je van een traditionele RPG verwacht. Niets minder, maar ook niets meer.

TALES DF PHANTASIA
Ben ik veranderd of is de wereid veranderd? Zo'n vijftien jaar geiedé 

kon je mij met niets geiukkiger maken dan met een nieuwe Roie 

Playing Game. Ik vond alles aan het genre fantastisch: de verhalenp 

personages, de omgevingen, de statistieken, de muziek... Het waren 

magische tijden.

Tegenvroordig roept een traditionele RPG vooral 
ergernis bij mij op. Don't get me wrong, ik ben 
nog steeds dol op de avontuurlijke, epische 
aspecten van het genre en de mogelijkheden om 
personages door hun acties te laten groeien. 
Maar dat soort dingen vind ik (tegenwoordig) 
meestal ook wel in van die lekker vlot spelende 
actiegames.
Eindeloze, voorspelbare dialogen, gevechten die 
beginnen met het wachten tot de strijdende par­
tijen zijn geïntroduceerd, veel gehannes met sta­
tische menuutjes... Het dwingt mij tot een 
geduld dat ik moeilijk kan opbrengen, temeer 
omdat ik ondertussen toch al weet hoe de boel 
zich zo'n beetje zal ontwikkelen.

NIET ZD TRAAB
Tales of Phantasia is zo'n ouderwets gezellige 
RPG, eerst verschenen op de SNES (1 9 9 5 ), later 
nog eens uitgebracht op de PlayStation en nu 
dus ook te spelen op de GBA.
De snelheid waarmee ik hoofdrolspeler Cress kan 
laten rennen is een verademing. Het vele heen- 
en-weer reizen door de talrijke bossen, bergpas­
sen, dorpjes en kerkers is hierdoor een stuk min­
der frustrerend dan in de genregenoten waarin je  
poppetje het tempo 'Ash-uit-Pokémon-zonder- 
fiets' hanteert.
Ook het feit dat na een botsing met een onzicht­
bare vijand een 2D-vechtspel-achtig veldje wordt 
geopend waarin je  monsters direct met hakken­
de en stotende bewegingen kunt bewerken, weet 
ik te waarderen. Het gaat wat traag, maar niet zo 
traag als het gebruikelijke statische menu- 
gehannes.
Het verhaaltje begint lekker pittig: Cress en zijn 
makker komen terug van de jacht, en ontdekken 
dat hun hele dorp Is uitgemoord, inclusief hun 
familie en de verloofden die zich zo op hun brui­
loft hadden verheugd.

"Normaal praat Ik niet 
met ze. maar met deze 
ouwe knoest kun je heel 
gezellig bomen."

VRIJHEID
Ik heb het avontuur met een mix van plezier en 
ergernis voltooid. Verhaal, omgevingen en puzzels 
zijn me wel bevallen; ik verwachtte immers geen 
échte verrassingen dus was het ook geen verras- 
sing dat die verrassingen er niet in zaten. ^  
De game begint een beetje lineair maar biedt aljj- 
snel de vrijheid om je eigen weg te vinden, en d i* 
vrijheid neemt toe naarmate het avontuur vo r- 
dert.
Dit open karakter draagt zeker bij aan het gevoel 
'je eigen verhaal te maken' maar kan soms o o k ' ■ ■ 
verwarrend werken. Vaker dan me lief was, dwaal­
de ik door plaatsen waar ik feitelijk (nog) niets te 
zoeken had.

>C

4

TDBH  TE TRAAB ^
Na mijn aanvankelijke goedkeuring van de ; | P | |  
gevechten, ben ik me er toch al snel aan gaan 
ergeren, vooral omdat ik er naar mijn smaak te 
vaak letterlijk tegenop liep. Door hun onzichtbare 
aard waren de vijanden niet te ontwijken, ik kon 
ze telkens pas zien als het gevecht was begon­
nen. Boem - vijanden - daar gaan we weer - 
zucht.
Het strijdgedrag van de medestrijders van Cress 
liet zich hierbij nooit helemaal naar wens afstel­
len, of dit was in ieder geval te lastig. Veel te vaak 
werkten ze zichzelf of Cress de dood In, terwijl ik 
ook wel eens 'vast' kwam te zitten tussen twee vij­
anden om vervolgens kansloos ten onder te gaan. 
De traagheid die ik aanvankelijk nog wel door de 
vingers zag, begon me zo rond het vijftigste 
gevecht toch wel te irriteren, en nog zo'n honderd 
gevechten later had ik het er helemaal mee 
gehad. De optie om de strijd geheel automatisch 
te laten verlopen heeft sindsdien de klus 
geklaard, maar ik speel zo'n spelletje natuurlijk 
niet om lijdzaam toe te kijken.

f i !

"DE TRAAGHEID DIE IK AANVANKELIJK NDG WEL DDDR 

DE VINGERS ZAG, BEGDN ME ZD RDND HET VIJFTIG­
STE GEVECHT TDCH WEL TE IRRITEREN."

"Kijk, kijk! Dit is die hele 
zeidzame kanarie. Er is ‘r naar 
één van op de hele wereld!"

"Leg jij ne dan naar eens 
uit hoe dit kanArie."

C r e s s
C h e s t e r C r e s s

C h e s t e r

- f j — EHEH /  —
13 Ouj I

Rarejongen.er is geen vijand 
in de buurt. How deep is your 
dip? Hahahaha." f l l

m m

GENRE: RPG •  AANTAL SPELERS: I •  VERWACHT: DUT NOW

AFSBHRIKKEN
Qua beeld en geluld hebben de makers zich hier 
en daar best een beetje ingespannen, met leuke 
details, effectjes en uitgesproken kreten. De titel­
song is briljant. Verder biedt Tales of Phantasia 
alles wat je  van een traditionele RPG zou ver­
wachten, maar dan ook niets meer dan dat.
Ik merk dat ik het zelf niet meer zo trek allemaal, 
maar daar moeten mensen die nog wel door dit 
soort spul betoverd kunnen worden zich zeker 
niet door laten afschrikken.

*• f  ><

C r e s s
M  i  n t ,
C I a ij .S  
fl r che
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o  R EV I
TH E D U TFIT

Soms is het blijkbaar genoeg om in een game in een tank rond te rijden en te knallen op alles wat beweegt. Ik heb The Outfit namelijk helemaal uitgespeeld en ik 
kan gewoon geen andere reden bedenken waarom ik dat gedaan heb.

Hm

^ 3

ê ‘

THQ heeft grote plannen dit jaar. Met name Xbox 360 bezitters kunnen 

zich klaar maken voor een serie vette tite ls. The Outfit is de eerste 

maar kreeg het de afgelopen weken in de pers hard te verduren...

The Outfit doet heel erg denken aan het spel 
Mercenaries van LucasArts. Dat was een oorlogs- 
game die op het eerste gezicht lijkt op een sim­
plistisch actiespel zonder enkele visie maar zich 
al snel ontpopte tot een verrassend verslavende 
aangelegenheid.
The Outfit tapt uit hetzelfde vaatje al gaat de 
vergelijking met Mercenaries niet helemaal op. 
Het is namelijk overduidelijk dat developer Relic 
niet de mogelijkheden heeft gekregen om van 
deze game de topper te maken die het eigenlijk 
had moeten zijn. Dat betekent niet dat het spel 
zo slecht is als veel websites beweren, het bete-

Een groot probleem tijdens WO II f 
was het veelvuldig joyriden met i 
militair materieel. - r :

kent gewoon dat met een klein beetje extra 
moeite The Outfit een veel beter spel was gewor­
den.

ACHTER DE HAND
Op dit ogenblik staan er nog geen 30 .00 0  Xbox 
360's in Nederland en dat betekent dat een 
game waarschijnlijk niet meer dan 15 .000  exem­
plaren verkoopt. Begrijpelijk dat THQ een poten­
tiële topper als Saint's Row liever nog even ach­
ter de hand houdt en je nu tevreden jn o e t zijn 
met The Outfit, een game die echt met zo slecht 
is als ze zeggen. Of had ik dat al gezegd?
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Nadat de speurtocht naar Nathaly Hollowee 
in Aruba niets had opgeleverd, werd het 
zoeken uitgebreid tot de rest van de wereld.

Stop eikel, dit is de Berlijnse 
Muur niet: dit is de achtertuin 
van Oma Schweinsteiger!"

f  >

"Henk, hoe vaak moet 
iknog zeggen dat je 
met zo met die 
deuren moet slaan!"

DESTRUCTION CN  
DEMAND
The Outfit draait om een groepje Amerikaanse sol­
daten dat zo uit een of ander stripverhaal is wegge­
lopen. In het Normandië van WWII krijgen onze cli­
ché helden de opdracht om een Duitse generaal te 
vangen.
Het verhaal lijkt voorspelbaar totdat het plot een 
wending neemt die je misschien niet gelijk had ver­
wacht bij dit spel.
Dat The Outfit verder alleen maar draalt om knal­
len, knallen en nog eens knallen is al vanaf de eer­
ste minuut duidelijk. Een systeem dat Destruction 
on Demand heet, geeft je de mogelijkheid om naar 
hartelust tanks, artillerie, airstrikes en grondtroepen 
te bestellen die vervolgens een halve seconde later 
voor je neus worden afgeleverd. Hoe meer je ver-

Sowieso moet Ik Relic een compliment m akep.w M  
ze hebben er echt alles aan gedaan om de i r r i ta t ie ^  
factor zo laag mogelijk te houden. Als je dó#d bent, 
begin je gewoon opnieuw bij het laatste checkpoint, 
maar de vijanden die je al hebt vernietigd blijven 
weg, ook de voertuigen die je eventueel had vero- 

j. verd staan nog op je te wachten en bovendien krijg 
je iedere keer de keuze om als je wilt met een 
andere held te spelen. Dat Is handig want alledrie 
de helden hebben de beschikking over verschillen­
de wapens die handig zijn in uiteenlopende situa­
ties. • ■ ?

SOMS IS I^NALLEN 
BENDEB "
Tijdens de vrij rechtlijnige missies kun je rijden in 
tanks, jeeps, halftracks en nog een handvol vijande- 
lj|ke voertuigen. Dat Is vet want het Is nu eenmaal 
cool om In een tank te zitten en kleine pittoreske 
Franse dorpjes kapot te knallen.
Het Is alleen een beetje jammer dat de besturing | 
van de voertuigen niet goed werkt en de camera je j 
af en toe keihard van achteren in je reet neukt. Dat/  
zijn meestal ook de momenten waarop Ik de 
vloekend uit mijn Xbox 360 haalde en Far Cry erin 
deed om even later toch The Outfit opnieuw te star-

1K HEB HET GEVDEL DAT IK THE OUTFIT MOET VERDEDIGEN 

TEGEN ALLE NEGATIEVE KRITIEK DIE DE GAME 

OVER ZICH HEEN HEEFT GEKREGEN."
overt en kapot schiet des te meer credits je krijgt 
waar je vervolgens weer meer Destruction on 
Demand mee kunt bestellen. Het werkt simpel en 
het werkt goed.

DE IRRITATIEFADTDR
Om de game nog een beetje uitdagend te maken, 
begin je elk nieuw level weer met nul credits en het 
is pas mogelijk om tanks aan te vragen als je een 
niotorpool hebt veroverd. Een airstrike is pas moge­
lijk als je de radiatoren in handen hebt gekregen. 
Hierdoor lijken alle missies in het begin nogal op 
elkaar omdat dit altijd de eerste dingen zijn die je 
nodig hebt. Gelukkig ligt het tempo hoog genoeg 
zodat je niet echt de tijd krijgt om je hieraan te 
ergeren.

ten en verder te spelen want op een of andere 
manier is deze game toch zo goed dat je wilt door- 
speletr.^aar misschien moet je gewoon heel erg 
van oorlogsgames houden om het met me eens te 
zijn. j
Hier op de redactie verklaarde iedereen me voor 
gek maar als je, net alsik, Brothers in Arms op een 
altaar in je woonkamer hebt staan, omringd door 
stokjes wierrook en rozenbladeren dan begrijp je 
misschien waarover ik praat. .

macht op de momenten da( je dood en 
zaait onder de vijand. .
Toch had het allemaal nog beter gekund. De anim^ 
ties hadden beter gemoeten en de vijandelijke sol,  ̂
daten hadden directer moe t e n ^ geren als ze ' 
geraakt worden door je kogSToè besturing is niet 
om over naar huis te schrijven en de A.lyis(we||erg 
basic. De vijandelijke soldaten doen wat ze moeten 
doen maar het had wel een stukje Intelllgenw  
mogen gebeuren. Ook hadden de ontploffingen gro­
ter en indrukwekkender moeten zijn... maar mis­
schien zeg ik dat wel bij elke game die ik speel.
In leder geval is The Outfit leuk genoeg om uit te 
spelen en terwijl Ik dat zeg, realiseer ik me dat ik 
het gevoel heb dat Ik The Outfit moet verdedigen 
tegen alle negatieve kritiek die de game over zich 
heen heeft gekregen de laatste tijd. Want zo erg is 
het allemaal niet. Zeker niet als j *  zoveel van oor­
logsgames houdt als ik.

Altijd scheuren he, die Duitsers

"Snel tvegwezen jongens. Als die moffen 
erachter komen dat we een stokbrood op de 
rails hebben gelegd, zwaait er wat!" I

DE X FACTOR
Het zou te makkelijk én onterecht zijn om The Outfit • 
af te doen als een middelmatige oorlogsgame zon- ■ 
der enige visie. De game heeft iets. Ik weet niet pre- 
cies wat, maar het spel geeft je een gevoel van ■ . . ^
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R A I N B d W  S i
L D C K D D W N
Huh? Rainbow Six; Lockdown? Die game is vorig jaar toch 

al uitgekomen? Klopt, maar dat was voor PS2 en Xbox. Nu 

komt eindelijk de PC versie u it en smaakt Lockdown wel 

heel erg als mosterd na de maaltijd.

Moord en brand; dat schreeuwde de PC 
achterban toen Rainbow Six: Lockdown 
voor de consoles uitkwam en (nog) niet 
voor de PC. Het platform waar de franchi­
se was geboren, liet men links liggen. Een 
schande, vond de fanatieke schare RB 6 
fans die door de jaren heen hun geliefde 
tactical shooter-serie heeft zien evolue­
ren en volgens sommigen devalueren 
naar een meer actie-arcade georiënteer­
de terroristen-knaller.
Het is een bewuste keuze van Ubisoft 
geweest en deels begrijpelijk. Er zijn nu 
eenmaal steeds meer consolegamers, 
waardoor de PC minder belangrijk wordt.

is Lockdown superieur aan van zijn con­
sole broeders. Toch voelt de game nog 
steeds console-achtig en arcade aan.
Om te beginnen is de A.l. van je squad- 
members matig. Je team waarmee je op 
stap gaat, staat vaker in de weg dan dat 
het je helpt. Bovendien luisteren je  
teamleden vaak belabberd waardoor je 
meerdere keren commando's loopt te 
brullen. Een enkele keer werpen ze een 
granaat of een flashbang zelfs zo stom, 
dat ze zichzelf verblinden of verwonden. 
De A.l. van de tegenpartij is bijkans nog

"Ik weet 't niet met die squadleader. M'n 
vader zei altijd: 'vertrouw niemand met 
een bruine snor, zelfs je moeder niet'."

B s '  R  4 :  ® ?

A

^  f
"Knal ze effe snel neer John. Ik ben op de weg 

I hierheen langs de wallen gelopen en zag een hoer 
die ik nog graag voor de lunch wil uitchecken.”

M  nierneen langs oe wan 
H d i e  ik nog graag voor (

B v ;  T ,

SCHIETTENT
Nu is er (onder druk van de achterban?) 
alsnog een PC versie gekomen. Een 
game die hinkt op twee gedachten en 
daarom beter op de plank had kunnen 
blijven liggen.
Toegegeven, de PC versie is iets tacti- 
scher, de snelheid ligt lager en grafisch

"DE KOERSWIJZIGING VAN RAINBDW SIX HEEFT NIET ZD 

UITGEPAKT ALS MEN HDDPTE."

"Hebbes! Die zal nooit meer met 
een verlopen Museum Jaarkaart 
naar binnen sneaken!"

slechter. Ze hebben vaste routines en je 
knalt ze een voor een neer. Bovendien 
bespeurde ik nog een vleugje auto-aim  
(rudiment van de console versies, waar­
schijnlijk) waardoor de toch al makke­
lijke gameplay verandert in een verma­
kelijke schiettent. Inderdaad, vermake­
lijk maar toch niet wat je van RB 6 op 
de PC verwacht.
Online multiplayer biedt ook al weinig 
soelaas. De beperkte modes zijn simpel 
en voelen gehaast. Ze zijn fun voor een 
half uurtje, maar halen het niet bij de 
vroegere modes van voorgaande PC ver­
sies. Wapens en mogelijkheden zijn

beperkt in multiplayer waardoor je  deze 
optie schouderophalend weg klikt.

TERUBKEER
Programmeurs binnen Ubisoft hebben 
het inmiddels ook door; de koerswijzi­
ging van RB 6 heeft niet helemaal zo 
uitgepakt als men hoopte. Vooral het in 
de steek laten van de fanatieke PC 
achterban is een dure calculatiefout 
geweest.
Inmiddels praten bronnen binnen Ubisoft 
al over een terugkeer naar de Raven 
Shield gameplay van weleer. Het zou een 
welkome terugkeer zijn.

U8ISDFT •  TEL: D3D-BG28IID •  WWW.UBISDFT.CDM

/
P D W E R E
De PSP lijk t een beetje het appa­

raat te worden waarop klassie­

kers een nieuw leven gaan leiden. 

En wie heeft er originele games 

nodig als je kunt genieten van 

ouderwetse games voorzien van 

een prachtig laagje nieuwe verf?

Persoonlijk klaag ik niet hoor. Remakes van klassie­
kers zijn misschien niet de meest creatieve manier 
om het aanbod van PSP games uit te breiden, maar 
soms wel een erg leuke. Ik geniet met volle teugen 
van klassiekers als Tales of Eternia, Street Fighter 
Alpha 3, Lemmings en momenteel... van Mega Man.

OUDERW ETS
Mega Man Powered Up is een remake van de NES 
klassieker Mega Man, die bijna twintig jaar geleden 
verscheen. Voor deze heruitgave heeft Capcom niet 
voor een één op één conversie gekozen maar heeft 
men de Blue Bomber (zoals Mega Man liefkozend 
genoemd wordt) een complete make-over gegeven. 
Niet alleen het uiterlijk van de goedaardige robot is 
onder handen genomen maar ook de gebieden zijn 
behoorlijk opgefrist.
Hoewel de omgevingen een pseudo-driedimensio- 
naal tintje hebben gekregen, is het tweedimensiona­
le karakter van Mega Man nog steeds aanwezig. Je 
beweegt the Blue Bomber dus van links naar rechts 
en omzeilt zo behendig mogelijk vijanden en dode­
lijke valkuilen.
Het is het typische spring en klauterwerk dat we van 
deze Capcom serie gewend zijn, waarbij het op pre-

^  Z'n agressie is te herleiden uit 
;. ..r het feit dat ie het kind is van
f.v ii een Bewust Ongehuwde Moeder.

ï i r
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M E  
LEI
Deze heruitgave biedt je de 
mogelijkheid om je eigen levels 
te bouwen en te spelen. Daar 
komt bij dat je ze heel simpel 
online kunt zetten en ze tevens 
van anderen kunt downloaden. 
Ik voorzie nu al dat er straks 
honderden interpretaties van 
Mega Man klassiekers online 
staan.
Capcom geeft je overigens niet 
meteen alle hulpmiddelen om 
een level te bouwen. Nee, deze 
moet je eerst verdienen en dat 
doe je door nogmaals door 
oude levels te gaan op een 
andere moeilijkheidsgraad met 

I: je (geheel in Mega Man stijl)
P  pas verworven krachten.

Het geeft je een goed excuus 
om de levels opnieuw te 
bedwingen en het spel helemaal 
uit te pluizen, op zoek naar dat 
ene stukje bouwmateriaal dat 
nog ontbreekt.

K EPRIKKELD. J I T  H JiF UITERSTE GEDREVEN EN ER 

VAN J E U m -  DUG COÖRDINATIE GEVRAAGD."
cisie en timing aankomt en eSt misstap meteen het 
einde van een leven betekent.
Wel is de moeilijkheidsgraad ietsjes aangepast door 
de mogelijkheid te bieden om het spel te hervatten 
nadat je alle levens hebt verioren. Bij het origineel 
was dit geen optie en moest je het helemaal 
opnieuw proberen.

FRUSTRATIE
Naast de uiterlijke make-over van het origineel heeft 
Capcom ook het oorspronkelijke spel onder handen 
genomen. De levels zijn opnieuw vormgegeven en nu 
in breedbeeld te doorlopen, en tevens zijn er twee 
nieuwe eindbazen aan de lijst toegevoegd. Ook heeft 
men ervoor gekozen om deze Mega Man New Style, 
om 'm zo maar te noemen, te voorzien van drie ver­
schillende moeilijkheidsgradaties.
Dat neemt niet weg dat Mega Man Powered Up een 
zeer uitdagende platformer is; eentje die je de nodi­
ge nagelbijtende momenten zal bezorgen waarbij de 
frustratie soms zo hoog zal oplopen dat je de PSP 
keihard tegen de muur zult willen smijten. Het is 
precies wat je van een Mega Man game verwacht. Je

weet dat je op het moment dat je eraan begint, 
soms dagen bezig kunt zijn om slechts langs één 
bepaalde sectie van een level te komen.
En daar doe je het ook voor; je wordt geprikkeld, tot 
het uiterste gedreven en er wordt veel van je hand- 
oog coördinatie gevraagd. Dat is de essentie van 
Mega Man en die essentie heeft Capcom heel goed 
naar de PSP vertaald.
Dan mag ik misschien wei een bijna twintig jaar 
oude game in een nieuw jasje aan het spelen zijn en 
hier en daar het "oergevoel" een beetje missen; het 
maakt in dit geval geen fluit uit. Ik vind het heerlijk 
om deze ouderwetse nieuwerwetse game helemaal 
van voor naar achter te spelen.

I I  ^  gebruiken
als m'n vrouw weer eens van die 
taaie biefstuk heeft gebakken.

S P s i E . - ? »  ' . f i
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Als er net een nieuwe console is verschenen zijn 
bijna alle eerste generatie games interessant, al 
is het alleen al om te checken hoe mooi de gra­
phics zijn.
Wat dat betreft is Full Auto ook best een aardige 
titel, en los van die vermakelijke beelden zit de 
actie zeker niet slecht in elkaar.
Je kiest een (fictieve) auto, krijgt een tweetal 
wapens op de koop toe en moet in verschillende 
(online) modes je tegenstanders zien te verslaan. 
Dit levert hele spectaculaire taferelen op, waar­
bij ontploffende auto’s je om de oren vliegen 
terwijl jij al schietend door de lucht scheert.
De engine draagt ook zijn steentje bij, want alles 
kan kapot en als er om je heen ook nog eens ge­
bouwen instorten is de chaos natuurlijk compleet. 
Het probleem is dat dit het enige tmcje is van 
de game (oke, je kunt de tijd even terug draaien 
maar dat is ouwe koek).
Full Auto is daardoor nog geen slechte game 
maar het heeft de diepgang van een ingestorte 
mijn en daar ben ik persoonlijk erg snel op uit­
gekeken. _ _ _

XBDX3BD B 2 l
TALES OF ETERNIA

/ # ■

i• /̂50 *  9Z3 » /

CAPCOM ■  ELECTRONIC ARTS ■  TEL: D20-B583088 •  WWW.CAPCOM.COM

Tales of Eternia (een port van het gelijknami­
ge PlayStation spel dat alleen in Amerika 
verscheen) begon wat stroef maar naarmate 
de speeluren zich opstapelden begon ik 
mezelf te verliezen.
De game voelt alleen heel ouderwets aan. Er 
wordt niets in gedaan dat niet al eens vaker 
gedaan is. Je struint over een grote wereld­
kaart en je wordt, of je wilt of niet, gecon­
fronteerd met gevechten die je niet aan ziet 
komen. Gelukkig zijn die gevechten dyna­
misch en strijd je alsof je een knokspelletje 
zit te spelen, waarbij je de combo's en 
magie heel simpel op je tegenstander kunt 
loslaten.
Verder wordt het verhaal verteld middels 
ellenlange dialogen en is alles aangekleed 
met beelden die vandaag de dag als geda­
teerd bestempeld worden.
Maar het maakt mij helemaal niets uit. Tales 
of Eternia mag dan ouderwets aanvoelen, het 
weet het gat dat momenteel in de PSP soft- 
warelijst zit mooi op te vullen.

P S P  7 D e
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RIDGE RACER B (XBDX 3BD)

E l  K W I J T
Wat is moeilijker, vraag ik mij af. Zo snel mogelijk 
voor dit gevreldige magazine alle DoA personages 
doorspelen, of jezelf registreren voor ‘s werelds groot­
ste game-event: de E3? Ik moet zeggen dat het beide 
een even uitdagende als frustrerende bezigheid is.
Bij Dead or Alive komen de frustraties nadat je voor 
de tiende achtereenvolgende maal aan puin wordt 
geslagen door onze doorzichtige eindheldin. Maar ook 
de E3 regelen blijkt een game op zich te zijn, zeker 
voor iemand als ik.
Je zou toch zeggen dat de mensen die naast Silicon 
Valley wonen technologisch aardig up-to-date zouden 
zijn, maar het begon al toen de fax aldaar ineenstort­
te. Buiten dat, is de beveiliging strenger dan ooit. Nu 
begrijp je dat ik al volop bezig was mijn rolstoelban- 
den met C4 vol te proppen, maar daar heb ik toch 
maar vanaf gezien.
Er moet ook duidelijk bij de aanmelding vermeld wor­
den WAT ik mankeer, anders denkt men dat ik een 
levend biochemisch wapen ben en omdat ik weinig 
zin heb om in Guantanamo te eindigen, heb ik zowat 
m’n gehele medische dossier aan die gasten gefaxt 
en gemaild.
Nee, doen me dan nog maar 
zestien DoA fighters... mijn virtue- 
Ie botten breken is dan toch nog ' y  
een stukkie plezieriger. '

Ridge Racer blijft Ridge Racer, al bren­
gen ze honderdduizend delen uit. De 
arcade feel van de game, de snelheid 
en de vele flitsende thema-auto's (om 
nog maar niet te spreken over de 
tracks die in alle mogelijke gespiegel­
de en reverse-variaties op je afkomen) 
maken dat ook Ridge Racer 6 het 
klassieke gevoel behoudt.
De graphics zijn echter niet klassiek. 
Long Live XBOX 3601

EGG 1: RIDGE RETRO
Haha, waar je nog zoai tegenaan loopt 
als je hetzelfde rondje veertien keer 
rijdt!
Tijdens de race in Downtown Rave City 
zie je bij de start/finish een 
reusachtig scherm. Kijk daar eens 
goed naar. Onder andere de intro van 
de vorige Ridge Racer (deel 5) draait 
op dit megascherm. Volgens mij ook

DEAD DR ALIVE A

Na mijn afgetekende overwinning met dit vechtspel (zie boven), 
welke tevens een eerste kennismaking was met DoA4 voor mij, heb 
ik mijn portie Zack, Hayate en Bass inmiddels ruimschoots binnen. 
De volgende easteregg vereist heel wat daagjes spelen. Of één 
marathonsessie van vijftien uur... nee hoor, helemaal niet gaar...

EGG 1: EHM... ZOUDEN ZE NIET NAAR AFGHANISTAN GAAN?
Een beetje vreemde titel voor een hele weirde egg. Vereist wel door­
zettingsvermogen, want je moet de game maar liefst met alle 
zestien personages + Helena hebben uitgespeeld. Helena krijg je 
automatisch nadat je alle anderen naar bet einde hebt gevochten 
van de Story mode.
Nadat je dit alles gedaan hebt, krijg je Spartan-458 erbij. Speel 
met hem een match in Gamblers Paradise en wat zie je: er rijdt een 
patrouille van het leger rond!

nog een intro van een eerder deel, 
maar pin me daar niet op vast.

EGG 2; AND THE SOUL STILL BURNS?
Namco maakt mijn werk tenminste 
een dankbaar karweitje. In de meeste 
van hun games zitten wel verwijzingen 
of eastereggs met betrekking tot een 
van hun andere games.
Het zal dan ook iedereen opvallen dat 
in RR een groot aantal auto's en recla­
meborden te vinden zijn met de 
namen van welbekende Soul Calibur 
strijders.
Moeilijker te vinden zijn de vette bill­
boards met Mitsurugi, Seong Mina,
Taki en Nightmare, Ga naar Island 
Circle (een van de eerdere levels) en 
rij tot na de eerste grote brug. Bij een 
doodlopende afslag kom je ze tegen. 
Echte speurneuzen zullen de rest van 
de cast ook vast en zeker vinden!

TDNY HAWKS UNDERGROUND 
2 REMIX (PSP)

Coole game, behalve dat ik altijd plaatsvervangen­
de koppijn krijg van de frequentie waarmee mijn 
Tony tegen bet beton aanklapt.

EGG 1: WIE DE HEL IS DIT?
Ik heb me laten vertellen dat er een vreemd per­
soon huishoudt in deze PSP versie van Tony 
Hawk’s Underground.
Ga naar bet gedeelte met de twee losstaande bui­
zen. Grind of slide hier naar binnen en ga naar het 
linker buis, linker raam. Hier kom je een vreemd 
ventje tegen dat Star Wars trucs doet. Nou ja, wel 
smaakvol, hoor...

RESIDENT EVIL; 
DEADLY SILENCE (DS)

EGG 1: SEKSUELE INTIMIDATIE
Laat Jill of Chris verscheidene minuten staan, tot­
dat ze verveeld raken en van pose veranderen. 
Pook hen nu op de borst of billen en je ziet het 
grappige resultaat. Doe het zo vaak je wilt en 
bedenk dat niemand je aanklaagt.

m l BASTLEVANIA:
DAWN DF SORROW (DS)

ANIMAL CRDSSINB; WILD WORLD (DS)

Op een of andere manier heb ik wel wat met 
dit aandoenlijke spelletje. Nou ben ik zelf 
niet de speler hier, maar het gemekker van 
de schaapjes en lammeren geeft een bijzon­
der rustgevend effect vanuit de achtergrond, 
terwijl hordes Saksen aan mijn kant van de 
kamer tijdens een bloedige strijd onder de 
voet gelopen worden. Dat terzijde.

EGG 1: HEY, MIJN GELUKSDAG!
Soms, heel soms vind je in de game een 
klavertjevier. Voor zover ik heb kunnen 
nagaan, is er niets wat de kansen hierop 
vergroot, dus goed zoeken. Je kunt het kla-

78

vertjevier gebruiken als acces­
soire of als boekenlegger.

EGG2; OH OH, WE GAAN 
ERAAN, OF NIET?
Kijk op een heldere avond 
enige tijd naar de hemel.
Het moet wel echt een heldere 
avond zijn. De mogelijkheid 
bestaat dan dat je een vallende 
ster ziet. Einde van de wereld?
Nee, integendeel, tik snel je perso- 
nage aan en je ontvangt een cadeautje 
de dag erna. Quelle surprise!

EGGl: KOOPWAAR
Hiervoor moet je wel in het bezit zijn van de oude­
re Castlevania game op de GBA, te weten 
Castlevania Aria of Sorrow, Zie je het verband?
Als je deze cartridge er ook in jammed, zie je een 
extra pop van Mina in de shop van Yoko.



CDMMANDDS;
STRIKE FORCE
In deze PU kun je de review van 
Commandos: Strike Force iezen. Om ook 
zelf even te ruiken aan de nieuwe weg die 
Pyro is ingesiagen met de bekende franchi­
se, is er nu de demo die een tweetal mis­
sies bevat. In de eerste missie speei je een 
spion, in de tweede missie kun je afwisse­
len tussen een sluipschutter en een groene 
baret.

DTM RACE ORIVER 3
Codemasters heeft nu ook de multiplayer- 
demo vrijgegeven van hun hotte racegame. 
De demo laat je racen op drie verschillende 
banen. Klein minpuntje: om online te kun­
nen spelen moet je per se gebruik maken 
van een GameSpy account.
Scores

AM ERIK A ANSE SD C D M  III M A PPA C K S
Lekker dan; die Amerikanen hebben weer 
mazzel. Sony heeft aangekondigd downloa­
dable content te gaan aanbieden aan de 
Amerikaanse bezitters van SOCOM lil. Het 

gaat om 
map- 
packs 
die 
tegen 
betaling 
zijn te

downloaden. Elk mappack zal $5.99  
kosten.
De packs bestaan uit volledig nieuwe maps 
maar er zullen ook remakes uit voorgaande 
SOCOM games worden aangeboden. De 
packs zijn te groot voor een 8Mb memory- 
card, zodat deze ook opgeslagen kunnen 
worden via andere wegen (denk aan een 
gamers USB stick of de PSP). Of de down­
loadable content ook voor Europa beschik­
baar komt, is nog niet bekend.

BATTLEFRCNT II VERKODPRECORD B XBOX EXTRAATJES

Met meer dan vier miljoen verkochte exem­
plaren verdeeld over vier platformen (PS2, 
Xbox, PSP en PC), mag Star Wars Battlefront II 
zich wereldwijd de op een na best verkochte 
game van 2005 noemen. Het is ook dé best 
verkochte Star Wars game ooit en streeft 
daarmee deel 1 voorbij.
Naar aanleiding hiervan brengt Lucas Arts " 
premium content uit voor de bezitters van de 
Xbox versie, te downloaden via Xbox Live. 
Voor vijf dollar krijg je twee nieuwe speelbare 
helden: de Jedi Kit Fisto en de Sith Lord Asajj 
Ventress, alsook vier favoriete maps uit de 
originele game. Dit zijn Yavin 4 (Arena),

Bespin (Cloud City) en Rhen Var (Harbor en 
Citadel). Alle vier de maps kenmerken zich 
door speciale bonus modes van de speltypen 
Conquest, Capture-the-Flag en Assault.

' 'V

Infinity Ward heeft plannen voor 
nieuwe multiplayer maps als 
onderdeel van de Call of Duty 2 
PC update. In de update zal de 
veelgevraagde PunkBuster anti- 
cheat software en extra support 
enhancements zitten.
De download staat gepland voor 
het eerste kwartaal van 2006  
en zal beschikbaar zijn op 
www.callofduty.com.
Overigens wordt het online 
gedeelte van Call Of Duty 2 voor 
Xbox 360 ook stevig onder han­
den genomen middels een 
update.

F.E.A.R. CHEATERS AANBEPAKT
Dankzij de versie 1.3 update van F.E.A.R. is nu 
ook deze shooter uitgedost met PunkBuster 
anti-cheat software. Hierdoor kunnen gamers 
die zich tijdens multiplayer sessies onsportief 
gedragen, geweerd worden.
Daarnaast zijn er ook drie nieuwe multiplayer 
maps beschikbaar. Gamers die drie maps te 
weinig vinden, kunnen hun eigen maps maken 
met de vrijgegeven Software Development Kit. 
Meer info vind je op www.whatisfear.com. Voor 
de SDK surf je naar www.fearfans.com

BALL B F  DUTY 2  UPDATES

■  DEMDCHECK

KEEPSAKE
Adventure fans met een hang naar middel­
eeuwse kastelen, groene bossen en kleurrij­
ke toverkunsten kunnen hun lol op met dit 
point and click adventure.
Score:

SNIPER ELITE
Snipers en stalkers opgelet: eindelijk is de 
demo van Sniper Elite voorhanden. Het spel 
is al bijna een halfjaar oud maar nu pas is 
er het gratis "voorproefje". De game is ove­
rigens alleraardigst en biedt meer variatie 
dan al die rechttoe, rechtaan WO II schiet­
tenten van tegenwoordig.
Score:

THE LORD OF THE RINSS: 
BATTLE FOR 
MIDDLE-EARTH II
De singleplayer demo van LotR: BfME II laat 
je spelen met de Gobelins of de Dwarves op 
twee skirmish maps. Ook kun je een tutorial 
doorlopen. De dikke demo is maarliefst 1.3 
gigabyte groot!
S c o re r f^ .-  Q

7 9

http://www.callofduty.com
http://www.whatisfear.com
http://www.fearfans.com
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H E T  L A A T S T E  W D D R D

Jurjen reisde af naar Amerika voor een hoos aan toffe midw ay  g a m e s .
DE E3 STAAT VDDR DE DEUR en wij bükken vast vooruit. Wat staat ons te wachten, weike 

games en consoies zuiien we te zien krijgen?

TITAN QUEST moet een Diabio beater worden, aidus Jan. En ais Jan het zegt...

We weten aiiemaai dat Boris een groot iiefhebber is van aiies wat met ooriog te maken heeft. 

Vandaar dat hij deze heie maand s d c d m  d p  de  p s p  aan het speien was, met een grote giim- 

iach op zijn gezicht.

DAXTER, dat is dat maatje van Jak, heeft zijn eigen piatformspeiietje op de PSP. Jeroen ging er 

voor naar Breda. Wat Breda en Baxter gemeen hebben, iees je voigende maand.

Aiies onder voorbehoud natuuriijk.

POWER UNLIMITED 05 LIGT ZA APRIL IN DE WINKEL
J A , IK WDRID ABONNEE VAN PDWER UNLIMITED 

EN IK DNTVANB 12 NUMMERS VDDR 2 B  EURD

,.m □  v D

Huisnr:.

N aa m :. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Adres:. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. Postcode:. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Woonplaats:. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Telefoon: [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]  Geb.datum: D [ ] - D D D [ ]  
E-mall:. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ik betaal als volgt:

□  ik machtig hierbij Sanoma Uitgevers het abonnementsgeld automatisch af te schrijven van

mijn (Post)bankrekening: D D D D D D D D D  Datum: D [ ] -D IZ [O D
□  ik ontvang liever een acceptgiro (en betaal €  1,56 extra vanaf de tweede betalingstermijn)

Abonnees betalen € 3,10 per nummer (in de winkel € 3,30), Het 
abonnement geldt tot wederopzegging, maar voor tenminste een 
jaar. Vanaf de tweede betalln^termljn bedraagt het abonne­
mentsgeld € 37,20 per jaar als je via automatische incasso 
betaalt en € 38,76 als je betaalt via acceptgiro. Je bent de iaat- 
ste 6  maanden geen Power Unlimited abonnee geweest. Deze 
aanbieding is geldig tot 31 december 2005, Prijswijzigingen voor­
behouden, Je gegevens kunnen worden gebruikt voor het toezen­
den van informatie en/of aanbiedingen via e-mail. Ook kunnen je 
gegevens ter beschikking worden gesteld aan onze partners en 
speciaal geselecteerde bedrijven. Meer informatie hierover vind je 
in het colofon van Power Unlimited, Indien je hiertegen bezwaar 
hebt, kun je dat hiernaast aangeven.

--- ' 1 ^

□  Ik wil geen informatie of aanbiedingen via e-mail ontvangen
□  Ik maak bezwaar t ^ n  verstrekking van mijn gegevens aan derden

12 NUM M ERS VDDR  

M AAR 2 3  EURD!

Bel gratis D 8 0 D -2 2 B B B 3 7  am je ep te 
geven, Df stuur de ben in een envelop 

zonder postzegel naar:
Power Unlimited, Antwoordnummer II5D7, 

2ADD VE Alpheo aan den Rijn

V D D R  M EER A B D N N EE A A N B IE D IN G E N  C H EC K  P A G IN A  2G

■  CDLDFDN

VNU Business Publications

Klantenservice Voor vragen over abonnementen, welkomstgeschenken, 

nabestellen reeds verschenen nummers (tot 6 maanden na verschijnings­

datum) en andere vragen bel: 0900-7693786 (10 ct/minuut)

Of surf naar; www.2ester.nl/klanlenservice 

Of schrijf naar: Sanoma Uitgevers, Postbus 41015,2130 ML Hoofddorp. 

U kunt ook bellen met Media Expresse, het telefoonnummer vindt u op 

de adressticker

Hoofdredacteur Niels Roodenburg

Eindredacteur Ed Wiggemans

Redactie Jan-Johan Belderok, Niels 't Hooft. Jan Meyroos,

Jeroen Roding, Juijen Tiersma, Steven Saunders, Boris van de Ven,

BorVerkroost, Murtêlle Woudenberg

Redactte-adres Power Unlimited, Postbus 1913,2003 BA Haadem

Internet www.powerunlimited.nl

Vomgeving Wonderworks, Haailem

IHiisbitles Jordi Peters

MarkeUnl llka Ruis, Martijn van der Neut, Amout Verheij, Ardi Uttien,

Veronique de Groot, Jelka Bongaerts

Uitgever Anita van derAa

VNU Ut» Gerard Sombroek (coördinator)

Advertenties Reserveringen tel: 023-5463536 fax: 023-5465503

E-mall; sales.pc#bp.vnu.com

http://adverteren.vnubp.nl

Account manager; Karei Broshuis, M  Verstajne «

Account managers binnendienst Janet Robben, RayiiKmd Vos, R0CI9  Wilson 

Sales Manager: Danny Francken 

Internationa Advertising Sales ReiKesentitlon 

www.vnuglobalmedia.com

USA; tel: 1 415 249 1620, fax: 1415 249 1630 ' ' ' '

Europe/Asia/Middle East

tel: 44 207 316 9101, fax; 44 207 316 9774

Dnik Roto Smeets Utrecht

Nieuwe abonnemMten www.zester.nl/povifenjnlimited, vul de bon

in in dit blad of bel 0800-2266637 (ABONNEREN) 7 dagen per 

week van 09.00-21.00 uur.

Adresndjzingingen uiteriijk 3 weken voor de verhuizing www.̂ - 

ter.nl/klantenservlce of bei 0900-7693786 (10 ct/minuut) of 

schrijf naar Sanoma Uitgevers, Postbus 52,5600 AB Eindhoven 

Abonnementsvoonvaarden Een jaarabonnement (12 nummers) 

kost € 37,20 als u betaalt vla automatische incasso; via a c c ^  

ro betaalt u € 38,76. (vanaf ed. 5 zijn de kosten € 39,40 via aut 

matische incasso en € 41,16 via acceptgiro). Het abonnements­

geld dient bij vooruitbetaling te worden voldaan. Abonnementen ^.4 

gelden tot wederopze^ing en worden zonder tegenbericht automa-' 

tisch verlengd voor maximaal een jaar. Het opzeggen van im abon­

nement dient 6 weken voor afloop van het abonnement te gebeu- 

ren bij Media Expresse of Sanoma Uitgevers, Postbus 44,5600 AA 

Eindhoven.

Levwingsvoorwaardan Levering van tijdschriften geschiedt volgens 

de Leveringsvoorwaarden Abonnementen. U vindt die op www.zes- 

ter.nl. Levering en verkoop van Premies en Handelsartikelen; 

vrww.zester.nl/powerunlimited/shop. U kunt beide voorwaarden ook 

schriftelijk opvragen bij Sanoma Uitgevers, Postbus 40005,2130 

KM Hoofddorp, onder vermelding van welke voorwaardwr u wilt 

ontvangen.

BMgli Wilt u zich in Belgiè abonneren dan kunt u contact opnemen met

PARTNER PRESS - Klein DIandstraat 1 -1070 Brussel Tel; 02/556.41.40

- Fax: 02/525.18.35

E-mail: partnerpress@ampnet.be

Overschrijving op rekeningiummer 210-0985012-29

De abonnementsaanbieding voor Belgie bedrag €  37,20 (vanaf ed. 5

zijn de kosten € 39,40) voor een jaarabonnement en is niet nn^ ijk

in combinatie met een welkomstgeschenk

Wij nemen je gegevens, zoals naam, (email)adies en telefoonnumn^r op 

in een g^vensbestand. De verwerking van je gegevens is aangemdd 

bij het College Bescherming Persoonsgegevens te Den Ha^ doorVfKJ 

Business Publications 6 .V. Je gegevens worden gebruikt voor de uitvoe­

ring van met jou gesloten overeenkomsten, zoals de abonnementen 

administratie. Daarnaast kunnen wij je gegevens gebmiken om je de 

hoogte te houden van interessante informatie en/of het doen van aan­

biedingen. Je g^evens zijn ook beschikbaar voor onze parteers Sanoma 

Uitgevers 8.V., Claritas Nederland 6.V. en Feücitas B.V. Zij kunnen je 

gegevens gebruiken om je interessante informatie en/of aanbiedingen 

van hen zelf of door hen geselecteerde andere bedrijven te verstrekken. 

Je gegevens kunnen, samen met hun informatie over jou, worden 

geanalyseerd, om de informatie en/of aanbiedingen zoveel m r^ijk op 

jouw interesses af te stemmen. Je kunt bij het opgeven van je g e ^ v ^  

bezwaar mak«i tegen beschikbaarstelling van je gegevens aan derden. 

Wij kunnen, evenals de genoemde partners en andere bedrijven, je ook 

informatie en/of aanbiedingen via e-mail toezenden. Ook h ie r t ^  kun 

je bij het opgeven van je gegevens bezwaar maken. Je kunt je g^evens 

opwagen en verzoeken om ze te laten corrigeren of verwijderen. Stuur 

hiertoe een bericht met je persoonsgegevens aan Nantenservice,

Postbus 40005,2130 KM Hoofddorp.

"’"U'ffgavvrf v«rb»nif 
Cii o>‘ p  p u b l i « k s >
t i j d a c h r l f t c n

. a
H i l l

B 2  P Q W E k

http://www.2ester.nl/klanlenservice
http://www.powerunlimited.nl
http://adverteren.vnubp.nl
http://www.vnuglobalmedia.com
http://www.zester.nl/povifenjnlimited
http://www.zes-ter.nl
http://www.zes-ter.nl
mailto:partnerpress@ampnet.be


BEATS CLUB

TOP REAL MUSIC
1) Pink - Stupid Giris
2) Keiiy Ciarkson - Because Of You
3) Black Eyed Peas - Pump It
4) Akon - Ghetto Remix
5) Beyoncé - Check On It
6) Mary J Blige - Be Without You
7) Bloodhound Gang - Uhn Tiss, Uhn Tiss
8) Eros Ramazzotti - I Belong To You
9) James Blunt - Goodbye My Lover
10) Juanes - La Camisa Negra

GRAPHICS CLUB

SMS NAAR 3 6 3 6 *

TOP FUNSOUNDS
R2417on 1) Blije Baby F2470on
R2418on 2) V8 Motor F2471on
R2419on 3) Vette Bak F2472on
R2420on 4) Meerdere Scheten F2473on
R2421on 5) Ring-Rap F2474on
R2422on 6) Machinegeweer F2475on
R2423on 7) Weerwolf F2476on
R2424on 8) Muggenaanval F2477on
R2425on 9) Zware Diesel Auto F2478on
R2425on 10) Oude Telefoon F2479on

_  I I  ^  _

iHist tiie Maa 9p|i IiInb ib

TOP VIDEORINGTONES

Pink

S tu p id  G irls  

V 9 9 5 o n

B lack Eyed Peas  

P um p I t

V 9 9 7 o n

B eyo ncé  

C h eck O n  I t

V 9 9 6 o n

Pussycat Dolls 

B eep

V 9 9 8 o n

SMS NAAR 3 6 3 6 *

TOP WALLPAPERS ANIMATED WALLPAPERS I  TOP THEMES

C W 3 5 9 3 o n  C W 3 5 9 4 o n  C W 3 5 9 5 o n

C W 3 5 9 1 o n
C W 3 5 9 6 o n  C W 3 5 9 7 o n  C W 3 5 9 8 o n C W 3 5 9 2 o n

ACTION CLUB

TOP GAMES

A W 1 1 6 9 o n  ~  A W 1 1 7 0 o n

^  r  -  x

A W 1 1 7 2 o n A W 1 1 7 3 o n

D T 1 3 1 o n

.Q  .<B_aa ^  a
* ■

D T 1 3 2 o n

T A B  B B S B  p a m B 5  IB  T B IU B SMS NAAR 3 6 3 6 *

Space Invaders Classic

Happy Tree Friends
Maak je 
slachtoffers^  S p in F ü n  ■

n:
zo bloedig 
mogelijk dood 
in deze hilari­
sche game!

H G 1 8 4 o n

TJ Hart Sexy Snake
TJ Hart en 
de gameplay 
maken dit 1 
van de geilste 
games voor je 
mobiel!

H G lS O o n

Warhammer 40.000 Space Hulk
De ultieme 
Warhammer 
40,000 game 
op je mobiel.
Een must 

; voor elke fan!

H G 1 8 5 o n

Classic Solitaire
Een geniale

I mi
• Ü i . .

Carmageddon

het bekende 
kaartspel.

H G 1 8 1 o n

World Poker Tour
Speel hoog 
spel met 

i  World Poker 
j  Tour, en win!

dvliizwii
civilisation 3 Age Of Empires 2 mobile

Speel de bero- Speel de mo-
emde strategy l  é4u.tMIÊÊ^ biele versie
game C iv iliz a tio n M if^ ^ ^ ^ H B n  van het beste 
3 - diepe strate- 1 B & H I  strategiespel
gie, ontdekking p  B H IR H  ooit.
en oorlog! t

H G 1 8 9 o n
lp ttvr Weractw. Ine Wl Rpswvrt

H G 1 9 0 o n

H G 1 8 6 o n

Call Of Duty 2

Ï lTn  PW ^  meest
realistische 2e 
Wereldoorlog 
Game ooit nu op 

I je GSM!

H G 1 9 1 o n

Manga Strip Poker 2
Geniet van drie 
adembenemen­
de babes...Dit 
kan de nacht 
van je leven

I  zijn!

’  H G 1 8 7 0 P

Worms Forts
De Wormen 
zijn terug 
- Bereid de 
troepers voor 
en vorm het 
regiment!

H G 1 9 2 o n

Cute Girlfriends 1
Yuki Takamo- 
tos erotische 
manga cult in 
foto's. You're 
in control!

H G 1 8 3 o n

Sexy Chat Elita
Versier met 
dit sexy chat 
programma 
Elita en laat 
haar alles 
voor je doen.

H G 1 8 8 o n

Puzzle Bobble
De originele 
arcade-classic 
op je mobiel 
- schiet de 
bubbles om­
hoog!

H G 1 9 3 o n
?M5 Artwwim PwWWmq («c

KLANTENSERVICE: 0 9 0 0 -5 2 6 2 2 0 0  (0 ,1 8 € /m in ) E-MAIL info@ringtoneking.nl

ZO BESTEL JE:

S c h r i j f  d e  b e s te lc o d e  

S t u u r  j e  s m s  n a a r  3 6 3 6 *  

B e v e s t ig  d e  b e s te llin g  

K lik  o p  d e  d o w n lo a d  lin k  

O n tv a n g  j e  e e r s te  d o w n lo a d

^  Bestel bij ringtoneking je favoriete producten uit onze Ringtoneking Clubs! En SMS de bestelcode + on naar 3636 . Kies je producten uit de 
drie verschillende abonnementsdiensten . 1) Ringtoneking Beats Club tegoed : 3 Ringtones (mono, poly, real music, funsounds, videoringtones) 
voor €4,50 /week. 2) Ringtoneking Graphics Club tegoed : 4 graphics (Wallpapers, Ani Wallpapers, Logos, Beeldberichten en Themes) voor 

€4,50 /week. 3) Ringtoneking Action Club tegoed : 2 Games/applications/mobile videos voor €4,50 /week. Als je geen producten meer wilt 
downloaden uit een van de diensten SMS stopbeats, stopgraphics, stopaction of stop naar 3636. Niet gebruikt tegoed blijft geldig tot afmel­
ding van de service. Ringtoneking is een service van Jamster International Sari. Route des Arsenaux 41. Case Postale 249. CH-1705 Fribourg, 
Zwitserland. Klantenservice: info@hngtoneking.nl / 0900-5262200 (€0,18/min). Zorg ervoor dat je mobiel geschikt voor het product dat je wilt 
bestellen, en dat je WAP/GPRS/UMTS op je mobiel hebt geïnstalleerd. Minderjarig: vraag eerst toestemming aan je ouders voordat je bestelt.

De Ringtoneking producten zijn geschikt voor vele handsets. Ga voor alle geschikte handsets naar www.ringtoneking.nl. Mono Ringtones geschikt voor o.a. Nokia: 2100,

2300, 3100, 3200, 3210, 3220, 3300. 3310, 3330, 3410 en vele andere populaire Nokia handsets. Wallpapers en Animated Wallpapers voor o.a. Nokia 3100, 3220, 3650,

3660, 6230, 6260, 6600, 6630, 7260, 7610, 7650. Samsung E300, E700, E800, P510. Poly, Real Ringtones en Funsounds voor o.a.Nokia 3200, 3220, 3650, 3660, 5140, 6230,

6260, 6600, 6630, 6810, 6820, 7200, 7260, 7600, 7610, 7650. Samsung E300, E600, E700, E800, P510. Video ringtones voor Nokia 3650, 3230, 3650, 3660, 6260, 6600, 6630,

6670, 6680, 6681, 7610, 7650, N-6age, N-Gage QD. Games geschikt voor de meeste Nokia 6230, 6610, 3510(i), 7250{i), 6100, 6600. Samsung E600, E700, E800, P510.

mailto:info@ringtoneking.nl
mailto:info@hngtoneking.nl



