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La consola mas Super tiene ahora un precio demoledor.
Con el CONTROL SET™ de SUPER NINTENDO disfrutaras del impresionante poder de
EL CEREBRO DE LA BESTIA a un precio alucinante. Mas de 32.000 colores,
efectos en tres dimensiones, sonido stereo digital, multiples scrolles simultaneos,
chip MD-7 y otras muchas bestiales caracteristicas te estan esperando.

Busca lo Super so6lo en SUPER NINTENDO.
‘PVP final recomendado: 19.540 Ptas. IVA incluido.




Nadie podra acompanar mejor a tu

SUPER NINTENDO que Mario.

SUPER NINTENDO y SUPER MARIO WORLD.
Juntos a un precio nunca visto. Descubre

96 fantasticos mundos en su Gltima y mas
divertida aventura.

*PVP final recomendado 26.440 Ptas. IVA incluido.

Nunca antes has visto nada igual.
SUPER NINTENDO mas los dos juegos que
encabezan la lista de éxitos en el mundo

entero, a un precio super.

SUPER MARIO WORLD, con Mario
superandose a si mismo.

STREET FIGHTER I, el Gnico con 16 megas de
auténtica accion en un solo cartucho
jalucinante!. S6lo con SUPER NINTENDO
podras ponerles las manos encima.

*PVP final recomendado: 32.990 Ptas. IVA incluido.
(Oferta limitada hasta fin de existencias)

ERBE SOFTWARE S.A.

DISTRIBUIDOR EXCILUSIVO

C/ Serrano. 240 » 28016 Madrid
Tel. (91) 458 16 58 » Fax 563 46 41
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Si tienes algl.'m
truco para el juego
favorito de tu
consola, no dudes

JAMES POND II

Un agente secreto
al servicio de la di-
version.
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TEAM USA
T . Guia los destinos del
Pag. 16 fabuloso "Dream Team"

uestro espiritu aventu-
Nrero nos lleva esta se-

mana hasta la galaxia
mas lejana para luchar con-
fra el Imperio a los mandos
de la rebelion. Nos referimos
a "The Empire Strikes Back",
la continuacién de "Star
Wars".
Si por el contrario bajamos a
la Tierra nos encontraremos
con una invasion de mutan-
tes en un pueblo llamado
Springfield, ;os suena?
Después nos lanzaremos a
las canchas de basket con
"Team USA", un cartucho lle-
no de estrellas que brillan
por si solas. Pero los viajes
no terminan aqui.
La edad de piedra de "Chuck
Rock", los mundos del con-
fra-espionaje submarino de
"James Pond II" y las calles
infectas de "Paperboy 2", se-
ran los decorados de excep-
cion de una semana que con-
cluiremos, espectacularmen-
te, con unos sensacionales
OK TRICKS & TRACKS...
¢Esta claro? =

PAPERBOY 2

El repartidor de pe-
riddicos mas famoso
del mundo.
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na nueva
"conversién
llegada
directamente
desde las
pantallas
cinematogrdficas
recala en nuestra
" Mega Drive de los
amores. Predator, o
Depredador, es el
protagonista
obsoluto de una
guerra abierta
contra todo
aquello que vaya
armado y con
malas intenciones. El teniente
Harrigan serd nuestra baza
para derrotar a la bestia.

Recordad que el Depredador
ha llegado a la ciudad con unos
pocos dias para matar...

(MEGA DRIVE / VIRGIN /
SEGA)

| famoso mata-marcianos
ve hace algin tiempo
3iseﬁaran los afamados
Bitmap Brothers va a llegar,

| ACC A IN\DI\/L A C ler, A\ :

=

TICK EN RISTRE ATODA VELA

Por fin! llegé la tan e
Yolatils r g

(MASTER SYTEM-TONKA/SEGA)

UN EXTRATERRESTRE MUY PARTICULAR

? Quién no ha visto alguna vez un

| ‘episodio televisivo en el que el

extraterrestre mas destartalado de la
historia nos hacia reir y reir hasta perder
el control? Pues bien, aqui, en nuestra
Master System, para no ser menos que
otros personajes famosos, se va a dar
cita la Gltima aventura Alf que, en esta
ocasion, debe reconstruir la
nave con la que cayé sobre
nuestras cabezas para
regresar sano y salvo a su
remoto planeta de origen.
Adn no esta disponible... &
podremos aguantar la
espera?

’ ?or fin, a nuestras Mega Drive.
ras pasar relativamente
desapercibido en su versién
K/?m Master System, Xenon 2

egablast hace acto de
presencia con todos los
ingredientes que lo hicieran
famoso en el Amiga: grdficos,
jugabilidad y super-musicas.
Se acerca una bomba y muy
pronto estallara.




ALIEN PUEDE SER TUYO

Acercate a tu distribuidor
SEGA y participa en el
concurso mas monstruo-
so de este planeta.
Resolviendo un pequeno
_enigma podras conseguir
h el videojuego ALIEN 3

=Y

lahaiald
Vol ek

i de SEGA, relojes, cami-
f setas... y una rifionera
de combate. jParticipal.
Tu arrasas.
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El regreso de la pesadilla en su maxima potencia. ALIEN Ill. ;Escalofrios de otros
mundos invaden tu consola!.

Preparate para el combate contra el alienigena mas repulsivo del universo.
Nunca perdona, no hay heridos, nadie sobrevive....

Habras de emplear los trucos mas sucios para ponerte a su altura. jNo te quedes
cortol.

El mundo esta en tus manos... 0 en sus asquerosas garras. jTa decides!.

DISPONIBLE EN MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM Il Y GAME GEAR.
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PASARELA  MASTER SISTEM * MASTER SIS

o

7 Burt Vs The Space Mutants
/  Consola: Master System.
|  Distribuidor: Flying Edge.
\ Compaiiia: Sega.
. N.de jugadores: 1.
N-Vidﬂl: 2.N. Fases: 5,/

IMPSONS .
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Nvasion, era un ugar tranguiiid GO WIROS
ciudadanos que se guerian y ayudaoar

Bart nos recibe en
su casa de
Springfield para

ensenarnos los

ultimos meétodos en
la lucha anti-

extraterrestre
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"EM « MASTER SISTEM  MASTER SISTEM * MASTER SISTEM  MASTEF

haber definido el

|
habitan el |
planeta Tierra es desarrollo del juego 3
e! posible, pero entonces,
digamos que : desgracmdun.\ente !
presunto, sentido para el usuario y @
comun del que afortunadamente !
han hecho gala para mi, el
o & |
los exterraqueos comentario se hubiera |
venidos del mas acabado y con tan |
:IIé al tomall' pocas lineas lo mas |
erra en un lugar seguro es que... /
habitado por un Bueno, curiosidades
- Simpson, Bart aparte, hay que decir |
para mas sefas. A £ e = L. -3 - que este “Bart Vs. |
Asi las cosas, Space Mutants” es

una version de un
cartucho que ya saliera

tanto de situacion como de
seres, nos enconframos con
que éstos, insignes
paladines de un orden
desconocido por los

terraqueos, han comenzado por  normales. De esta manera la

“alienar” el cuerpo de fodos los invasién estaba asegurada...
humanos, tomando su apariencia  Hasta que llegé un personaije,
y haciéndose invisibles a los ojos  armado Gnicamente con unas Nintendo del dragoncito Yoshi.
gafas de rayos-X con las que Esta reconversion vuelve a
podia ver en todo su esplendor traernos los mismos argumentos
los quehaceres diarios de los que nos encontramos en aquella
Bart es el unico astutos, pero al fin y al cabo poco  primera ocasién, es decir, cinco |
humano privilegiadn infeligentes, mutantes del actividades (tantas como fases o,
d espacio. Bart Simpson, pronto, se  distintas) que deberemos
que puede ver, con convirti6 en la Unica esperanza completar y que, por citar el caso
sus gafas de rayos blanca, negra, amarilla, roja y mds inmediato nada mas
X, la verdadera pixelada del mundo humano. encender la consola, pueden
apariencia de los Ahora habia llegado el momento  consistir en pinfar de rojo todas
de la verdad. las figuras y objetos que
mutantes del aparezcan de color morado.
espacio AQGUI TRAIGO ALLI DEJO Para cumplir cada uno de los

Con esta escueta frase podriamos  objetivos tendremos que recoger




PASAREILA

MASTER SISTEM » MASTER

SIORIrNGEF YEL £

‘Bart debera de
cumplir funciones de
autentico super-héroe

para conseguir
realizar una limpieza
lo suficientemente
buena como para que
‘a los alienigenas se
les quiten las ganas
de volver a invadir
nuestro mundo.

una serie de obijetos o
comprarlos en
determinados
tiendas, sino,

de lo

autor/culpable de
que cada “x”
tiempo nuestras
consolas se vean

infestadas de

confrario, amarillas presencias
no con intenciones poco
podremos alabables. Bart,
avanzar muy el nuevo héroe
placidamente por de una
esas cinco fases de generacion
invasiones totalmente
mundanas. hamburguesera, se
lo ha montado “tréis
MATT bien” a base de idas y
GROENING venidas por esas calles,
ESEL centros comerciales,
CULPABLE museos, parques de
Matt Groening, afracciones y

centrales nucleares
del Dios Springfield.

como no sabra
medio mundo, es el

Matt Groening es el culpable
de que cada equis tiempo
podamos disfrutar Bart.

El juego tiene graficos y musicas
Y aunque pareciera que con esto
ya era suficiente, sus hacedores
le han ¢sabido? unir un :
desarrollo digno y una dificultad
alta que no asustard a cualquier
consolero de clase “A” que no se
desprecie.

Divertido con paciencia y
resultén en apariencia.

J.L. “SKYWALKER”

BURT VS THE
SPAGE MUTANTS

Si eres un
consolero
avido-de
tension y
dificultad a
tope, Bart
puede ser de
nuevo quien
sacie tus
ganas de
matar
alienigenas.




OK Pasarela:
TRAX
Consola: Game Boy.
Distribuidor: Spaco. S.A.
Compaiiia: Laboratory .
N. de jugadores: 1 a 4
N. Vidas: 3.N. Fases: 4.

1 malvadisimo rey
de Akuda, ha decidio acabar
con la tranquila vida de los
habitantes de su vecina
localidad. Para ellos
solamente ha tenido gue
hacer uso de una razon : Ia
fuerza. Soleo os ha dejado un
vetusto tanque para que
consumeis la ventaja.
éTendreis suficiente?.

PASARELA GAME BOY « GAME BOY * GAME BOY

EL ULTIMO

BASTION

Toda vuestra fuerza militar se centra en
este antiguo fanque reciclado de la
ultima gran guerra. No pasa nada, fotal
vuestros enemigos fienen sélo una
auféntica armada, asi que como véis ,
llevamos todas las de ganar. No
preocuparos demasiado, porque el
elemento habilidad y destreza es algo
que los soldados de Akuda no han
tomado en cuenta y claro, jpagardn
caro su error!.

coges un objeto, perderds el que hasta
ese momento tenias. Apunta a las
baterias enemigas y comienza a
disparar sobre ellos a diestro y siniestro.

MONTADO SOBRE CHATARRA.
Podrias pensar equivocadamente, por
supuesto, que vas montado sobre un
montén de chatarra que no sirve para
nada. {Nada de eso!,
«Trax» es antigAo pero

El atronador eco de
los vitores de tus
compatriotas resuena
en fodos los
reconditos lugares a
donde te diriges.
Sabes que alli te
esperan y no te

también tiene su
corazoncito. Su torre
apunta en cualquier
direccién y su facilidad
de movimientos
conseguird que escape
de algunas situaciones
apuradas. Sus

importa perder la vida
con tal de recuperar
las posesiones perdidas.

A DIESTRO Y SINIESTRO.

La misién es dura, los enemigos que
enconiraras son fraicioneros de postin y
procuraran no darte la darfe la menor
oportunidad de salir con vida de tu
empefio. Pon dficién en lo que haces y
observa con la mayor de las afenciones
cualquier objefo que tus adversarios
dejen firado por ahi, porque es la Gnica
manera de que vayas aumentando fu
potencial de ataque. Tus disparos
podran ser mds dafiinos si consigues
obtener balas, proyectiles gogantes,
torretas dobles o el super-espectacular
tri-bombas que los elimina de fres en
tres como su propio nombre indica.
Cuidadito con los misiles guiados,
porque una vez esquivados dardn la
vuelta buscando las partes fragiles de tu
maquina. Igual de peligrosos, incluso
mds, podran ser los fanques pesados o
ligeros, los campos de minas y los
camiones cobra cuya mordedura es
mortal. También aparecen otro tipo de
vehiculos que contiene en su interior un
“mogollén” de sorpresas como por
ejemplo, vidas extras. Recuerda que si

i grdficos, realmente
logrados, pondrén a prueba tu
capacidad éptica y sus movimientos
examinaran continuamente fus reflejos.
La buena produccién de este juego
conseguird mantenerte pegado al sillén
de fu fanque.

F.J. Fisico Varg.
/

7, BANGCO DE PRUEBAS |

TRAX
[ramies ] 90 |
o] 50

Accion a
raudales y
enemigos
variados sera
lo que nos
ofrezca este
cartucho de
tanques
tomar que ha
irrumpido en
nuestras
Game Boy.




OK Pasarela:

The Empire Strikes Back
Consola: Nintendo.
Distribuider: Lucas Film
Games.
Compaiiia: Erbe.

N. de jugadores: 1.
N. Vidas: 1.N. Fases: 8.

«Son tiempos dificiles para la rebelién. Destruida la Estrella de la

- Muerte las tropas Imperiales han obligado a las fuerzas rebeldes a

huir buscando refugio en otros lugares de la Galaxia.

Perseguidos por el Imperio, un grupo de reberldes, comandados
por Luke Skywalker, ha establecido una nueva base secreta de
operaciones en el remoto planeta helado de Hoth.

El malvado Lord Vader, obsesionado con capturar joven
Skywalker, ha repartido infinidad de sondas por todos los rincones
del espacio...»

Asi comienza la continuacién de “La Guerra de las Galaxias”, esa
maravilla hecha pelicula y, después y de la mano de LucasFilm,




[HTHR'S

NTENDO *NINTENDO * NINTENDO  NINTENDO ¢ NINTENDO  NINT.

Desde montar en un Taun Taun hasta volar a los mandos de nuestro Ala-X o sur
seran algunas de las acciones que podremos evocar jugando a este cartucho q

videojuego.

En “El Imperio Contraataca”,
nos toca hacer el papel de
rebelde, con causa, para
intentar destruir de todas todas
al Imperio malvado que nos
acecha.

Al principio del juego nos
encontraremos en las heladas
superficies del planeta Hoth
donde al parecer ha caido una

Luke Skywalker sera
en esta ocasion el
personaje que
sumira en una
mayor medida la
responsabilidad de
vencer al Imperio

de esas famosas sondas que el
Imperio ha distribuido por toda
la Galaxia. Nuestra misién,
como es logico, sera buscarla y
destruirla, aunque esto fraiga
consigo la llegada de las
fuerzas del mal. En esta fase
seremos avisados por el espiritu
de Obi Wan Kenobi de que
debemos viajar hasta el planeta
cenagoso de Dagobah y
aprender los caminos de la
fuerza.

A continuacién nos haremos
con los mandos de un
Snowspeeder y lucharemos
contra los AT-AT Walker que se
dirigen directamente hasta el
generador central de la base
rebelde. Una vez destruidos con
la ayuda de las cuerdas o con
una buena racion de disparos

certeros,

car la helada superficie de Hoth

hasta llegar a nuestro querido
Ala-X, si, esa famosa nave que
abre sus alas antes de entrar en
combate.

De las superficies heladas de
Hoth nos transportaremos a las
ciénagas fétidas del planeta
Dagobah, lugar lleno de
extranas criaturas donde
deberemos encontrar, de la
mano del maestro Yoda, el
camino que nos convierta en un
poderosos caballero Jedi.

Tras estar en Dagobah lo justo,
nuestro joven aprendiz de Jedi
debe salvar del claro peligro
que los acecha a Han, Leiq, los
androides y al querido Wokie,
en la ciudad minera de Bespin.
Esta ciudad, regentada por
Lando Calrissian, estara
infestada de soldados de asalto

ue Lucasfilm games nos ha regalado.



Imperiales y seres afines a sus
infenciones.

Boba Fett, el caza recompensas
que se ha hecho con el cuerpo
congelado de Han Solo y que
huye a Tatooine

para cobrar la
recompensa que
ofrece Jabba The
Hut, ha de ser
detenido a golpe
de disparos con

considerada,
cinematogrdaficamente
hablando, la mejor

nuestro Ala-X.

pelicula de la trilogia,

De regreso a la
civdad de las
nubes nos espera
nuestro querido
padre, Lord Vader
y su tremendo
poder seran

no acaba sino de

destaparnos el tarro de
sus esencias. El juego,
heredero de la
atmésfera de “Star
Wars” tanto en fidelidad
como por ser un juego

nuestros Ultimos

en la mas pura linea

obstaculos antes
de entrar, presumiblemente, en
“El retorno del Jedi”...

En efecto, LucasFilm Games ha
dado de nuevo en el clavo. Ha
realizado una conversién
calcada de la pelicula, ha
introducido, con derecho proio,
a todos los personaijes, bestias e
ingenios que alli aparecieron:
Luke Skywalker, Han Solo, la
princesa Leia, Yoda, Dart Vader,
C3-PO, R2-D2, Boba Fett, los
soldados Imperiales de asalto,
Snow Speeder, AT-AT Walker,
Ala-X, sondas Imperiales... ;
Qué decir! Pero cuidado, nos
nos olvidemos de lo demas. El
argumento sigue fiel a la
pelicula, los escenarios estan
realmente bien hechos y, por
aquello de los caminos de la

14

fuerza, se han repartido a lo
largo del juego un montén de
items que afianzardn las
posibilidades futuras de que
“nuestro” Luke se convierta en
un caballero Jedi.

La version jugable de la que es

arcade, nos inunda
con un montén de fases,
enemigos que ya conocemos y
armas que aforaremos
siempre poder utilizar |
aunque sea en realidad
virtual) en nombre de la
rebelién.

“El Imperio Contraataca” es
una total pasada que no tiene

Por si no hubiese sido suficiente combatir en Star Wars, ahora Luke debera de imparti
luz a todo bicho viviente, bien sea de carne y hueso o de tamaiio casi pantagruélicoy




La Princesa Leia volvera a estar en peligro
pero, una vez mas, sus amigos no la dejaran
sola y lucharan hasta el final para vencer a
las malvadas fuerzas del Imperio.

nada que envidiar al original, ni
por su puesta en escena, ni por
las mésicas que, por cierto, han

sido sacadas del “score” reverso tenebroso que entrenamiento.

original del “amigo” Williams... representa Dart Vader, es que es  Infinitamente bueno.

John Williams. en la mayoria de los momentos  Infinitamente fiel a la pelicula e
Un punto oscuro, como el del es demasiado  infinitamente recomendable. Tan
dificil y ni infinito y eferno como la saga a
aunque la que representan.
encomiendes  No creo poder decir mas.

tu alma a lo

mdas sagrado J.L. “SKYWALKER”
podras pasar

de fases si no

le hechas 7. ~
muchas horas » BANCO DE PRUEBAS

de 1A% EMPIRE
~ RIKES BACK

“El Impe'io , :' jugabilidad
Contraataca” es un Sre e movimientos
. total donde la :
dificultad, palabra de
. Jedi, ha sido elevada
! " g ’H 14 L 3
| - ‘ a la maxima

sonido

| originalidad

i

g}il‘ mogollén de ma potencia

{ ademas metalico.
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PASARELA MEGA DRIVE  MEGA DRIVE

OK Pasarela:
TEAM USA Basketball
Consola:Mega Drive.
Distribuidor: Sega.
Compaiiia: Electronic Arfs.
N. de jugadores: 1 6 2.

0S componentes de
Ia seleccion americana de
baloncesto, mas conocidos
como “Dream Team”, han

-
viajado desde Barcelona :
92 hasta tu consola, para
que puedas sentir de cerca »

portentoso juego. Aqui Sega ha conseguido fichar al excusas, el gran momento ha

estan los Barkley, Jordan, mejor equipo del mundo para  llegado y el oro olimpico serd |
Ewing, Bird, Magic, y que puec!as disfrutarlo en tu tu premio. Si quigres'

muchos otros jugadores Mega Drive todo lo que desqr!'ollqr el mejor juego

que componen el mejor quieras. La flor y nata de la tendras que ser paciente y no

e - NBA esta dispuesta para que el dar una sola pelota por

fichaje de Sega para tu torneo comience, ya no valen perdida.

Mega Drive.




MEGA DRIVE » MEGA DRIVE * MEGA DRIVE+ MEGA DRIVE+ MEGA DRIV

LA MEJOR CANASTA.

Un total de catorce selecciones
componen el cuadro de honor
de este torneo de las estrellas.
Croacia, Lituania, Cei, ltalia,
Espafia todos quieren alcanzar
el mas alto lugar del podio,
pero necesitaran de toda su
habilidad para conseguirlo.
Puedes seleccionar casi todo lo
selecionable y disfrutar del
juego en toda la extension que
tu mismo decidas. Duracion,
modo, equipo, sonido, todo es
modificable segin tu propio

_ Petrovic, Jordan, Bird, Divac, Barkley,

| toda la flor y nata de este deporte estan a

tu entera disposicion

criterio y esto ya es una gran
ventaja. Para que no falte de
nada, tenemos hasta una
cadena de television la EASN
que se encargard de retransmitir
todos y cada uno de los

. partidos por medio de su
famoso cronista Ron Barr.
Pudes invitar a algon amigo

Todos los partidos se juegan con las

tuyo a que
participe junto a fi
en la consecucion
de los triunfos,
pero siempre
tendréis un duro
oponente en
vuestra

consola, asi

que ‘
esforzaros al
maximo y

jugar como

un

verdadero

equipo si

queréis ver
aumentar vuestras
posibilidades de victoria. Cada
equipo tiene algunas
caracteristicas especiales y
dentro de él, siempre habra uno
o mds jugadores con capacidad
suficiente para solucionar un
partido gracias a algin
movimiento especial que
dominan a la perfecion. Lo que
si es cierto es que necesitards de
mucha prdctica si quieres lograr
algo positivo. Si llegases a
controlar correctamente los
lanzamientos de tres ountos, los
dribling, los mates y los tiros
libres, podras codearte contra
los mejores, en caso contrario te
esperardn derrotas histéricas

Las mas poderosas selecciones
del mundo estan preparadas para
ganar el mayor numero de ,

encuentros posibles y hacerse
con una medalla.

que minaran la moral de tu
equipo. Olvida tu afan de
protdgonismo y haz que se
muevan fodos tus jugadores si
quieres conseguir la mejor
canasta de tu vida.

DREAM DRIVE. "
Ya hemos dicho que no falta de
nada y eso afecta también al
tema arbitral. Ten en cuenta que
este forneo se juega con reglas

reglas de la FIBA, es decir, andaros con
cuidadito a la hora de cometer faltas

; tas | This ic Eon Barre for EASH
personales si no guereis ser sustituidos.

| elcome to a specinl exhibition
| Eam= in begutiful Barcelonm, Spot
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PASARELA MEGA DRIVE* MEGA DRIVE

S Europe's third larzest noddon, Spai
st CoTupdes maost of the Iherion
=i Peninsula between mainlond
Europs and Africa

oficiales de FIBA y esto quiere
decir que tendrés que estar muy
al tanto de las personales que
cometas, porque cuando tengas
cinco irds al banquillo sin
remedio. Si explotas toda tu
habilidad, destreza, punteria y
ademés consigues robar-
balones al contrario, todo serd
mas facil de lo que imaginas.
Todos los campeones estan

Siempre se puede aprender algo del adversario, incluyendo

datos sobre su pais, Ia misica de su himno nacional, etc...

un buen partido de baloncesto,
estd ha sonado con gran
estruendo dentro de tu Mega

Espectacular, bien logrado,
excelente parecido a la realidad
Y lo mejor de lo mejor en cuanto

reunidos en

El equipo de
USA es el
maximo
candidato a la
victoria, dada

Drive. Puedes
entonar los
himnos
nacioanles de
cada equipo e
incluso saber

a nombres famosos. Solo un
pequeiio matiz, con los

componentes de la seleccién
espaiiola se han lucido y yo ain -
me estoy preguntando en qué

la gran equipo de la liga juega un tal

lciallllz'i::d :: W un poco de BOLO. Divertido y atractivo
cgmp,ngn. historia del para aquellos que gusten de
: pais en vivir las mejores citas deportivas
cuestion, que  en su casa. :
nunca viene
mal del todo. Este juego tiene FELIX J. FISICO VARA.

todos los ingredientes
necesarios para triunfar sin
paliativos en el mercado de los
arcades deportivos.

7 BANCO DE PRUEBAﬂ
TEAM USA

| jugabilidad m

Si buscas accion,

este «TEAM USA BASKETBALL», si deseas jugar contra Dream Team -

or tanto tendras que cuidar el . . es sinsnimo |
el AREC los mejores, si te van del mejor =
juego interior de Sabonis, los s Baskt graficos m
mates de Jordan, taponar el los simuladores il '
lanzamiento exterior de Petrovic deportivos, Ahora mm
y ahogar las internadas de : Ppodréis 5
miedo y salta al parquet de la no te equivocas, ledotipoide
pista con la sola idea de ganar ﬂom;lrai,,en

H vuestra iviega

Nl este es tu juego i

Si habia llegado la hora de ver

18
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MINOTAURO
AZUL

Es igual a todos
sus congéneres
salvo que es un
poco mds rapido.
B N. golpes para

ser destruido: 9.
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ARMADURA
DE ORO

Es el guardian del
enemigo final. Es
hébil repeliendo
golpes por alto y
sus espadazos
son los mas
mortales.

B N. golpes para

ser destruido: 11.




SOLDADO ESQUELETO
ROJO BLANCO -
Répido en Es rapido aparte
ataque. Se de que es capaz
defiende muy de saltar y atacar.
bien pos alto. B N. golpes para

B N. golpes para
ser destruido: 3.

SOLDADO MAGO VERDE SOLDADO

PURPURA Al ser golpeado CYAN

Bastante lento en nos da un libro Es lento en

ataque y es que aumentard ataque y se

capaz de nuestro poder defiende por dlto.

defenderse por mdgico. B N. golpes paa

alto. M Lanza ser destruido: 3.

H N. golpes para hechizos. B

ser destruido: 2. B N. golpes para DRAG!
ser destruido: 1.

Cocea c

ser destrido: 3.

PATA DE POLLO
Da golpes con la cola a
izquierda y derecha.




VERDE

ON VERDE
on las patas traseras.

MAGO
NEGRO

Lanza hechizos y
golpea con su
bastén.

M N. golpes para
ser destruido: 2.

MINOTAURO

Embiste con
rapidez y se
defiende muy
bien por alto.

M N. golpes para
ser destruido: 7.

ESQUELETO NEGRO

Salta y ataca, aparte de ser mucho
mas rapido que su compaiiero.

B N. golpes para ser destruido: 5.

~ ARMADURA DE




DRAGON DE
FUEGO

Lanza llamaradas
contira todo lo
que se mueva.

SOLDADO
DORADO
Rapidos y duros.

B N. golpes para
ser destruido: 6.

ARMADURA
DE PLATA
Lanza terrorificos
espadazos por
alto y por bajo.
B N. golpes para

ser destruido: 13.

DRAGON
VERDE

Es el mas habil.
Lanza tremendos
espadazos y
embiste con una
gran rapidez.

B N. golpes para
ser destruido: 6




COBRE

SQUELETO ROJO Da m.%nmnno« por alto
; y bajo. Se mueve
Salta y ataca. Es el mas

lentamente.
- poderosos de todos los _
esqueletos B N. golpes para ser
B N. golpes para ser destruido: 8.

destruido: 6.

SOLDADO DRAGON
MORADO MORADO

Es el mas duro de Ataca con

todos aunque su rapidez y
ataque es menos embistiendo. Te
rapido. busca siempre la
B N. de golpes espalda.

para ser H N. QO_vmm para
destruido: 6.

ser destruido: 6.

DRAGONES MINOTAURO
ROJOS ROJO

Golpean de una Lanzan “bolazos”
manera mds y te buscan
inteligente. Son rapidamente la
muy répidos. espalda.

B N. golpes para

B N. golpes para
ser destruido: 6.

ser destruidos: 8.




*1 g :opinysap Jas pand sadjob ‘N m

. *sipAny anb sa olasuod solsw

[3 *sPpuLul SOPRJDWD]| © s0dsajupbib
souobp.p J9331ndp usdDy

anb soinluod pzupj ugiquipy anb ouis
SOZDYODY JDP UOD DULIOJUOD 35 ON

aino uava

HLEAS LHIWHIYIHAING G301A JME0 VOIA VS 311 HAIA 350 403

HADAIHLIHYD LiG-9L




OK Pasarela:
PaperBoy 2.
Consola: Game Boy.
Distribuidor: Erbe.
Compaiiia: Mindscape.
N. de jugadores: 16.
Vidas: 5. Fases: 21

i tu pasién son las
bicicletas y quieres ganar
con ellas un dinero exirq,
repartir periédicos es un
trabajo que te va como
anillo al dedo. No es que
uno se haga millonario con
ésto, pero por algo se
empieza. -Marilyn Monroe
comenzé de camarera.
¢Donde no podrés llegar ti
como repartidor?-

'GAME BOY ¢ GAME BOY o

PAPERBQY

GANA TUS
PRIMERAS PELAS

perderds -y no me extraiia-. Si, por el
contrario, repartes bien a todos, los
demas vecinos verdn que fu servicio es
excelente y puede que algunos se
reenganchen a la suscripcién.

Si consigues esto, se te entregard una
vida gratis, que podra servirte para
completar con éxito una semana y asi
prosperar siéndote dada una nueva
ruta de mas categoria, para envidia
de tus compaiieros. A lo largo de las
tres semanas, si haces bien tu trabajo,
éste ird aumentando. Asi, la primera
semana, deberds andar a través de
veinte casas pequefias, una gasolinera
y el mercado. Durante la segunda,
ademés tendrds que ir a un carnaval -

malas. -Es broma, son las buenas las
que voy a contarte-. Podrds encontrar
objetos que te dardn puntos, asi como
las roturas de las ventanas de los no
suscriptores, efc.. -jQue mala idea!
jJe!- puntos que te dardn si completas
bien el curso de formacién... Pero es
que ademds, éste trabaijo te ofrece la
posibilidad de ser famoso, porque The
Daily Report, sacard al principio y al
final de cada partida una primera
plana sobre tus hazaiias. Con fodo,
espero que fengas suerte y, como
quien dice, “de aqui al Tour de
Francia”.

"Pero no se te ocurra discurrir por los
Campos Eliseos rompiendo ventanas,

porque ya sabes cémo son los
franceses... tan “estiraos”.
José Villalba Medina.

que no sé a cuento de qué viene-, y a
un parque; siendo la tercera y Gltima
semana la de més trabajo: todo lo

HMOND &Y
PLAYER 1

Whe Baity Suwm

WINDOW PRICES
IOVROCIRT

SUBSCRIPCIONES

A TODO TRAPO

Para conseguir todo ésto, tienes tres
semanas con sus siete dias cada una.
A su vez, cada semana tiene veinte
casas: diez son de suscriptores y ofras
tantas de no suscriptores. Asi las
cosas, a la hora de comenzar a
repartir los periédicos, debes tener
muchisimo cuidado, ya que si dejas sin
repartir a uno de los suscriptores, lo

anterior incluido un vendedor de
coches y un centro’comercial.

Pero por si ésto fuese poco, para
complicarnos mas la vida, los
creadores del juego, han decidido que
tendrds unos u otros puntos, segun sea
la carrera que hagas al final del dia, a
no ser que te caigas, cosa que
anularia tu derecho a la vida - No, no
es que te mueras y ruedes palido y frio
por el suelo de tu habitacion,
demacrado para que, cuando llegue tu
madre de la calle, te encuentre tirado
y se muera del susto al verte asi,
llegando después tu padre etc... Esto
no tiene nada que ver con los derechos
humanos, asi que no se te ocurra
poner una demanda contra
Mindscape-. Es sélo que no podras
obtener la otra vida que se te da
cuando completas una semana. Pero
como en casi todo, hay buenas y
malas noticias... Ahora vienen las

#, BANCO DE PRUEBAS

Cuando e
trabajo se

convierte en
diversion,

~ deja de ser
trabajo. Este
~ peculiar

repartidor de
periodicos

puede llegar
todo lo alto
que quiera.
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OK Pasarela:

Operation Wolf N
Consola: Nintendo. r...::l \ :
Distribuidor: Spaco, S.A. o r“"“ ~ ) ‘
Compaiiia: Taitong. et £
N. de jugadores: 1. Fa ~
N. Vidas: 1. Niveles: 4 £ f E:f [::}

!
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fases: 6 por nivel

Intenta desarticular toda una banda de
terroristas trazandote un espectacular plan que de al traste con sus maléficas

intenciones. Tu unico objetivo es salvar el mayor numero de rehenes, vivos a ser
posible.

UN COMANDO
MUY SELECTO.

Nuevamente, os tenéis que poner en accién para salvar ol mundo
de la continua amenaza a la que se ve sometido gracias al “mal”
hacer de los grupos terroristas. Tendréis que crear un equipo muy
selecto de hombres dispuestos a todo con tal de salvar las vidas en
juego de personas inocentes.

Tus jovenes soldados habran de realizar incursiones secrefas,
colocar cargas explosivas para destruir los enclaves neurdlgicos de
los enemigos y sobre todo eliminar cualquier elemento
armado que les apunte con un arma, que les lance
una granada, un cuchillo o - >
cualquier ofra forma que busque
acabar con su vida. :

Cuatro niveles diferentes con seis fases

cada uno seran los arriesgadas

‘misiones que vuestro comando

debera de superar. A medida que 3
ayais avanzando en el juego, vuestra rapidez -




y estrategia tendra que ir
aumentando de manera
proporcional pues, los enemigos
son cada vez mds listos. Procura
no dejar ningun superviviente
tras de ti, el secreto estd en
dejar el menor nimero de
testigos posibles que pudieran
hablar de tus futuros planes.

OBJETIVO: SALVAR VIDAS
Qué duda cabe que lo
importante del juego es salvar
cuantas mas vidas mejor, pero
no menos primordial es que os
pongais a cubierto de los
ataques de los terroristas,
porque en cuanto a punteria, no

”::":?-glmea |

Guatro fases con
seis niveles cada
una, componen el
total de una mision
muy arriesgada.

cualquier objetivo fisico o militar
de los ferroristas, seguro que
reactivara vuestra punteria al
maximo. Hablando de punteria,
cuando os aparezcan por la
pantalla objetos o animales,
pegarles un tirillo, aunque solo
sea por eso de que

¥YOU HAVE SUSTAINED A LETHA
INJURY .

SORRY . BUT Y0OU ARE
FIMNISHED HERE.

Los grupos terroristas intentaran contrarrestar cada una de tus acciones
con toda la fuerza de que dispongan, ain asi has de cumplir tu mision.
: ;

andan descalzos precisamente y
vuestra barra de energia podria
sufrir las consecuencias de un
erroneo “aqui me escondo”.
Habréis de estar “al loro” para
no fulminar a ningun nifo,
enfermera o prisionero que
_ infente darse un paseilloen
_ pleno fragor del combate

rque perderidis puntosy
E;bilidad anfe vuestros

bonificaciones siempre fueron
buenas. Bueno, dejémonos de
palabreria y sigamos con la
instruccion, jFirmeeeees...Arrr...!

AMETRALLADOS POR LA
ACCION.

Que mejor motivo para pasar
esas horas posteriores a los

~ deberes que el ufilizar nuestras
_mejores armas para salvar
 vidas human

) * NINTENDO * NINTENDO * NINTENDO ¢ NINTENDO e NINTENDO

incrementar sin limite nuestra
sed de guerra. Por supuesto,
todos los personajes de esta
historia se no mueren totalmente
sino que resucitan cada vez que
enciendes tu consola.

“Comet Tronner”

S e

OFERATION INITIATED:!

RESCUE THE PRISONERS!

graficos

sonido




PASARELA

OK Pasarela:
James Pond II
Consola: Mega Drive.
Distribuidor: Sega.
Compaiiia: Electronic Aris.
N. de jugadores: 1.
N. Vidas: 3.N. Fases: 9

MEGADRIVE « MEGADRIVE « MEG/

JAMES POND i

e. SALVADOR
DE LOS

JUGUETES

iLa felicidad de los nifios del
Mundo, estd en tus manos
James Pond!. Este es el
misterioso mensaje que ha
recibido el famoso detective,
James Pond.

Inmediatamente se ha puesto
en marcha hacia el Polo Norte
guiado por una gran :
sospecha, alli Papa Noel
fabrica los juguetes
para la préxima
Navidad.

James, sospecha 'y
con razon, que
detras de esta
amenaza

estd la mano
negra del
siniestro Dr.
Maybe. Solo
a este malvado
personaje podria
ocurrirsele algo
semejante. James
Pond ya conoce las

artimaiias de este ser, despues
de haberle derrotado a duras
penas en su anterior aventura.
Pronto sus dudas
desaparecieron por completo, el
mensaje era de Papa Noel, y
eso hace que todas sus fuerzas
se multipliquen para acabar con
tan siniestro complot. -

Al llegar al Castillo-Factoria, se
quedé espeluznado, el Dr.
Maybe se ha superado esta vez
en su maldad, j ha llenado la
gran fabrica de juguetes con
bombas de relojeria!l, y con su
habitual crueldad, las ha
disimulado en unos inocentes

«_ pingAinos.
James Pond tendré que
ir nivel por nivel, hay
nueve en total,
buscando a los _
explosivos pingAinos
y desactivandolos.
Solo cuando
haya
neutralizado
todos los
existentes en
cada nivel, se
encenderd el
indicador de salida
para pasar a la
siguiente fase.

En tu papel de Superdetective,
encontrards a través de un
nimero enorme de pantallas y
laberintos, cantidad de objetos.
Unos aumentaran tu
puntuacién, ofros te serviran de
ayuda, como inmunidad y alas
momentaneas, baiieras
defensivas, aviones, estrellas
con energia, e incluso vidas
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cuando encuentres una preciada
cruz de Malta. Ten en cuenta
que una gran parte de estos
objetos, estardn escondidos en
camaras secretas o tras falsas
paredes, otros los sacards a
cabezazos de unos cubos con

signos de inferrogacion y
admiracion, pero cuidado
algunos pueden ser
desfavorables para nuestra
energia..

En este largo y dificil camino
serdas atacado por una serie
de juguetes enloquecidos por
las maniobras del demente Dr.
Maybe. Pisalos repetidas
veces y su alterada
magquinaria se descompondra.
Por supuesto en cada nivel
encontrards uno enorme que
necesitard una racién exira de
pisotones y que si no andas listo
te impedira acabar tu misién
principal, la desactivacién de
pingiinos explosivos.

James Pond va equipado para
esta superaventura con una
armadura extrafuerte,
construida con una rara
aleacién que la hace eldstica,
con ella puedes alcanzar la
altura que desees, consiguiendo
elevarte a lugares donde no
podrias llegar con un salto
normal o bien replegarte hasta
quedar convertido en una
inviolable lata de conserva.

Dos recomendaciones, viaja en
avion todo lo posible, es la
forma més segura de completar
niveles y golpea todas las
paredes que encuentres, hay
tras ellas muchas pantallas

Si esperais recibir algin regalo
las proximas navidades, debereis
ayudar a James en su peligrosa

mision, impidiendo que el doctor
Maybe destruya los juguetes.

o = g "'““ E
‘b ;-

!

Cada una de las fases del juego
tendra nuevos alicientes y
mayores riesgos pero todo se

dara por bueno si salvamos la
fabrica de Papa Noel.

secretas con cantidad de objetos
inferesantes que recoger.

La pantalla nos mostrard en
todo momento, jugosa
informacién, en el angulo
inferior, James con sus dedos te |
indicard las vidas de que
dispones. En la otra mano esta
representada tu energia, por
unas'barritas verdes que podras
reponer durante el juego.

i Salva la fabrica y los juguetes
de fodos los nifios del Mundo;.

FALCONER.

| jugabilidad m
| movimientos m

- De James
- Pond hay
poco que
i contar que
. no sepais
_pero la
aventura es
francamente
divertida y
entretenida
{ como
| ninguna.




OK Pasarela:
Paper Boy 2
Consola: Super Nintendo.

Distribuidor: Erbe.
Compaiiia: Mindscape.
N. de jugadores: 1 6 2.

N. Vidas: 5.N. Fases: 7 dias.

i .______’Jil Daily Sun es uno
de los perigdicos mas
famosos del barrio y es -
repartido por un joven al
que le gusta en demasia
las bicicletas y todo el
mundo que la rodea.

Las suscripciones son la
columna vertebral del
éxito de la publicacian.
¢No querras quedarte en
el paro? :

PASAREILA

PAPER BOY 2

DAILY SUN

Este es el nombre del antolégico
periédico que distribuye nuestro

afamado joven corretén. Este,
que decidié frabajar en el
gremio para sufragarse los
gastos de una bicicleta en,
podriamos llamar, “Paperboy
1”, ha terminado por sucumbir
ante el encanto de correr
driblando por las calles del
complejo residencial de chalets,
los obstdculos que le salen a su
paso mientras encesta en los
buzones.

Para esta ocasién, y tras lo
bien que lo hizo en aquella
primera parte, se ha rodeado

de una serie de nuevos
compaiieros que... bueno, todo

llegaré. Por ahora quedaros con

que nuestro joven amigo ha
vuelto para hacerlo, si cabe,
mejor que en la primera parte.

NUEVAS CALLES

Para los que recuerden la
anterior aventura de nuestro
“paper-chico”, tendran
presentes en su memoria la
disposicion de las calles y los
decorados de los que hacia
gala. Cortadoras de césped,

coches locos, cubos de basura y

un montén mds de aparentes e
inofensivos peligros, hacian su

EPARTIENDO



NDO ¢ SUPER NINTENDO °

U , exago
enemigos totalmente nueves Son los
sociedad la secuela de Paperboy.

aparicion en aquella maquina
de Atari, que hizo sucumbir a
mas de tres humanillos y que, a
diferencia de ofras, divertia.
Llegada esta secuela, si es que
se la puede llamar asi, no cabe
sino preguntarnos que es lo que
han introducido de nuevas para
que merezca ser contado al
resto de consoleros, o en su
defecto humanos mortales, y se
| puedan sentir -
atraidos/cautivados sin
perjuicios posteriores para su
; salud.
| Pués bien, buscando buscando
he encontrado algunas cosas
a distintas, mejor dicho parecidas.
| Asi han incluido a “Papergirl”,
la version afeminada/femenina
del joven corredor, con coleta 'y
todo. Si hablamos del disefio de
las calles ¢ la cosa cambia?. La
perspectiva sigue siendo
caballera, es decir, quasi-
isométrica, con calles que van a
izquierda o derecha
indistinfamente y unas cuantas
casas que deberos recergar de
noficias frescas.

Por lo demas “Paperboy 2" es
una secuela en toda regla. Hay
que seguir lanzando los
periédicos contra los buzones de
los abonados, obviando el resto,
para evitar que estas
suscripciones se nos vayan de
las manos mieniras esquivamos

al, casas de nueva pla

R T S

SUPER NINTENDO ° SUPER NINTENDO

ta y factura, y
aderezos con los que se presenta en

los rayos que salen de algunos
pajarracos, las manos ¢
terrorificas? que aparecen por
las alcantarillas, los perros
guardianes que van mas alla
del terreno que les corresponde
custodiar y un “confin”, que no
sinfin, de peligros que son
enumerables, peormente
recordables y si,
paradéjicamente, reconocibles.
No mas, Santo Tomas.

Y PARA TERMINAR...
Paperboy 2 es de esos juegos
que tal vez no merecen salir en
una Super Nintendo por muchas
razones aunque quizd, la mas
obvia, es que, vistas las
pantallas, el juego parece ser
bna version ochobitera de un

hibrido mal realizado de la
legendaria maquina callejera de

Atari.

En lo que asu desarrollo se
refiere seria original si
estuviéramos hablando de la
primera parte, pero al hacerlo
de su secuela, y cuando lo
minimo era esperar un poco
mas de originalidad, lo minimo
que podemos hacer no es sino
condenarlo... aunque contenga
la palabra “Paperboy” en la
caja.

PAPER BOY 2

movimientos

jugabilidad m

Poco jugable, poco bonito y
poco, en definitiva, atractivo.
Lastima.

33




OK Pasarela:
Wimbledon
Consola: Game Gear.
Distribuidor: Sega.
Compaiiia: Sega.

N, N. de jugadores: 1 6 2.

SENEST e

thbl@”}on
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ENNCTEY

]ugablhdad

movimientos

graficos

sonido

8 originalidad

TOTAL
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KUNG'FU MASTER
Consola: Game Boy.
Distribuidor: Erbe.
Compaiiia: Irem. - *

\ . de jugadores: 1.
N. Vidas: 6.N. Niveles: 6.

Retomando el nombre de una vieja
maquina recreativa, Kung fu
Master nos introduce en un arcade
lleno de enemigos.

La préxima misién de nuestro agente
preferido es acabar de una vez para
siempre con la banda de “Dadly Long
Legs”. Nada serd tan fécil como

GAME BOY * GAME BOY * GAME BO)

E VALOR

pensais, atn no habéis empezado a
jugar y os quedan seis fases
complicadillas de solucionar con un jefe
de filas en cada una de ellas
cortandonos el camino que lleva hasta
su amo.

Como entrada, Downtown, donde os
las tendréis que ver con ninjas y
“macarras cadeneros” para después
enfrentaros a Chain-saw Freddy, el loco
que parece salir de una matanza de
Texas cualquiera.

Para no perder comba iréis al puerto
principal y acabar con Pugsly Ugslyy
sus secuaces evitando al méximo los
barriles de aceite que caen de vez en
cuando. En el tren te querran freir a tiros

para evitar que salgas escaldado de tu
lucha con Abdul y su bombeador de
fuego.

Como primer plato, llegards al primer
piso de la fabrica y Starbust no te
dejara usar el ascensor. El acceso al
dlfimo ascensor estd dificil gracias a
Starspike y algunas otras trampas que
te lo pondran super dificil.

El postre que estabas esperando serd el

- cara a cara contra aquél al que

buscabas y puedo asegurarte que

_“Papa piernas largas” esta dispuesto a

que tu misién finalice entre sus pufios.
Cada escenario serd un problema

nuevo que fendrés que superar si
quieres llegar al final en plenitud de
condiciones para luchar confra el
enemigo sumo. Dispones de buenos
graficos, movimientos espeluznantes y
efectivos, una marchosa banda sonora
y cuentas ademds con tu propia
habilidad, que no es moco de pavo. Si
eres tan valiente como el agente Bruce
Leap, golpea los botones de tu porfatil
hasta la extenuacion.

J.F. “Comet Tronner”

» BANCO DE PRUEBAS

jugabilidad

movimientos

gréficos




PASARELA

~~  OK Pasarela:
Chuck Rock
Consola: Master System. -
Distribuidor: Virgin Games.
Compaiiia: Sega.
N. de jugadores: 1.
N. Vidas: 3 .N. Fases: 5
Continuaciones: 2. _~

LA EDAD DE PIEDRA

l

|

MASTER SISTEM « MA'

LLEGA A LAS

simpatico y aventurero.

Y SN S

Cuenta una antigua leyenda que
Ophelia, la esposa de Chuck
Rock, fué raptada por un tal
Gary Gritter, y Chuck salid
rapidamente al rescate de su
companera.

La historia no parece lo
suficientemente interesante como
para crear un video juego, pero
si decimos que Chuck era un
cavernicola, habitante de la
edad de piedra, la cosa cambia.

i | i : K

GCONSOLAS

nserta el cartucho, enciende la consola y transportate a lugares remotos
perdidos en el tiempo. Asi, podras conocer a Chuck Rock, el cavernicola mas

sayjusnosndi | G v

Su mujer ha sido
raptada, su mision
sera liberarla para

conseguir que su

vida en esta era sea
J 4
mas agradable




\STER SISTEM e MASTER SISTEM * MASTER SISTEM ¢ MASTER SISTEM

; ~ || con paso decidido y poco cinco niveles (La Jungla, La
' ‘s“ fuerza no conoce elegante, pues su figura es Caverna, .EE Agua, Eﬂ. Hielo y El
| | B || gorda y los brazos le balancean  Cementerio) con varias zonas,
? limite, puede " ala altura de las rodillas, finalizando cada uno de ellos
levantar rocagsy @ comenzosuaventura. Su Gnica  con una femible ‘besﬁa de fin de
i . vestimenta es un slip vegetal del  nivel. Y nuestro froglodita, atn
4 | i lanzarlas contra los || que sobresale su eminente sabiendo o largo del frayecto y
| enemigos || panza. los innumerables peligros que le .
‘ | b acecharan, sabe que el poder de
CINCO NIVELES su barriga, capaz de derribar
UNA SOLA LEY: CON VARIAS ZONAS. cualquier bicho, le hara
LA DEL MAS FUERTE. El juego se desarrolla a lo largo conseguir el ansiado rescate. A

Al llegar a su confortable cueva
y comprobar la desaparicion,

lanzo un grito: {Unga Bungal,y [T B
partio en su busca. Pero el familiarmente sele

conoce en todas las
(el e R A Bl cavernas, deberade

fieras eran muy abundantes en
aquella época y la ley del mas
fuerte era la Unica que

| imperaba. Mas no se acobards y

e detener su paso.4

o AT R




esto, anadir su terrible patada
que, no sé si por su fuerza o
por su delicado aroma,
tumbara cualquier bicho
viviente.

Ademés contara con las
numerosas rocas que
encontrard por el camino. No
importa el tamaiio, Chuck las
levantard y serd capaz de
lanzarlas contra sus enemigos o

{ ;
| l:ualquiar alimana
] ) 3
estara lliS]lllB$t3 a
: ®
 impedir que se

PASAREILA

vtilizarlas para encaramarse a
lugares mas elevados.

UN PEQUE-0 DETALLE:
LA MUSIGA.

Conversion del cartucho para
MegaDrive, comparte con el
anterior todos los escenarios,
fieras y niveles.
Desgraciadamente, la musica
brilla por su ausencia, y nos
limitaremos a ir completando el
juego en el mas absoluto de los
silencios a excepcion de los
efectos sonoros que el propio
Chuck y las diversas alimarias
produzcan. No pedimos el
mismo sonido que en la versién
de su hermana mayor, pero una
melodia sencillita para
acompaiiar hubiera sido de
agradecer. Salvo esto, el juego
estd muy bien realizado, con

MASTER SISTEM « MASTER

graficos sorprendentes y
diversion fuera de toda duda.
Tres hurras por el primer
cavernicola consolero.

Enrique Rex.

)~ BANCODE PRUEBMJ
CHUCK ROCK

I
[rowmrr | a5 |

EEIES
valor . %

aumenta ;
cuando se |
van
probando
todas y cada
una de ellas.

Chuck Rock
ofrece una

" diversas
formas de

juego y por
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DIVIERTETE CON NOSOTROS
, TODAS LAS SEMANAS

Si te suscribes ahora a OK CONSOLAS recibirdas totalmente gratis
este magnifico BLOCK GAME con un apasionante juego en tu

domicilio. Atrévete con él y te pasaras muchas horas jugando a
fope. 7
Ahora tienes la TAMANO NATURAL

oportunidad...

jenrréllate con
OK CONSOLAS!

iQueé oferta!

VALIDO SOLAMENTE PARA il . - i
| ESPANA. OFERTA DE ifo !a o
LANZAMIENTO VALIDA Tu eliges: el
HASTA EL 31/12/92
ST BLOCK GAME

o el 20%

por tfno.: 457 53 02; 457 52 03
y 457 56 08
por Fax: 457 93 12

de descuento
en el precio
de tu
suscripcion.

| R R e e A ]

BOLETIN DE SUSCRIPCION

s i, deseo recibir los 52 préximos nomeros de OK CONSOLAS por 5.200 Ptas.
(Incluido IVA y gastos de envio) y la oferta de suscripcién descrita en el cupén.

T e |

I Nombre: 16T apellido:

I 2° apellido Domicilio: N2  Piso:
: C.Postal: Ciudad: Provincia:

| Edad: Profesion: Teléfono:

: Firma:

: Deseo recibir el BLOCK GAME ] O prefiero el 20% de descuento [
| FORMA DE PAGO

Contrarrembolso Adjunto cheque a favor de editorial Nueva Prensa S.A.

I
|
% \, Editorial Nueva Prensa S.A.
d b Plaza del Ecuador 2, 1B “B” 28016 Madrid Tfno.: 457 53 02; 457 52 03 y 457 56 08 Fax: 457 93 12 Suscripciones por
| tfno.: 457 53 02; 457 52 03 y 457 56 08 Suscripciones por Fax: 457 93 12  * Oferta de lanzamiento valida sélo para
Espana hasta el 31 de diciembre de 1992. La renovacion sera automatica, salvo orden contraria expresa.




Lq mejor muestra de que no hay truco sin resolver ni juego sin
fantasia, os la ponemos en bandeja semana a semana con la
inestimable ayuda que vosofros mismos nos prestais. Aqui van
un buen puiiado de soluciones “prestadas” que podéis utilizar
para hacer mds ameno vuestro hueco diario dedicado a las
consolas. jThank you, colegas!.

NINTENDO

uestro onubense amigo David
Gutiérrez Valladolid, os propone un truco para este
juego que consiste en pulsar

todas las veces que poddis sobre el

botén de start, después de que hayédis

perdido la dltima vida del Gltimo

“continue” ;qué conseguiréis con esto?

iMuy fécil, nada mas y nada menos que

noventa y nueve “continues” mas!

MEGA DRIVE

ergio Sanchez Alvarez de Tarragona nos tierra, manzana y robinet, seréis invulnerables

cuenta que si al principio del juego cogéis  durante 10 minutillos, lo cual no es nada

los bonus que aparecen en lo alto de la desdefianle. Ademaés, si a continuacién os

muralla en el orden siguiente: pastel, martillo,  introducis en el mundo del deporte y salis por la

izquierda podréis
acceder a todos los
niveles. Para tener
vidas infinitas deberéis
"coger los objetos
situados a la derecha,
exactamente la
segunda serie de
objetos, en el orden:
boca, hielo, violén,
tierra y hombre de
nieve. ¢No es
fantéstico?.




I:s dibujos que hoy publicamos han seguido un riguroso orden de
ecepcion y demuestran con creces lo dificil que seria elegir uno solo. Adn
quedan muchos mds pero no os preocupéis, podria ser la préoxima semana, -
o la ofra...; que impaciencia tengo, Dios mio!.

k tiene tiempo de sobra para

EEE roiid ) i Peslapi il RESSSEN
rd revista aungue se escribiese

CoNSOLAS §

7 oS 2 = i [ os fieles seguidores de Tazmania, Tazmaniacos
0 DRI R REABP B) ; L g ,
}@AE @S? U/ 3 8 & pi? / & | | fin y al cabo, seguro que conocen de sobra
' a este personaje, Pedro Gonzdlez Postigo de
Mélaga también lo piensa.

onsuelo Albujer

Lax de Alicante
posee unas dotes
envidiables, ;no es
cierto? aqui tenéis. |
constancia de lo que |
decimos.




aul Navarro, de Cuenca, dice que
cuando entréis en la sala donde esta la

ballena congelada, empezais a disparar
y cuando abra la boca os metéis en su interior

y asi os sera mas sencillo acabar con ella.

El problema estara en esquivar las gotas que
caen, aunque Raul opina que lanzando unas
flechas y regateando alguna que otra gota, lo
conseguiréis.
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MASTER SYSTEM

ictor Garcia, de Barcelona; disfruta
~ mucho con el pequeiio erizo de Sega. Lo
' mismo os pasa a muchos, pero
iconocidis este truquillo? Cuando te enfrentes
al malvado Dr. Robotnik por primera vez salta

al segundo agujero y jzas! una vida exira. Si i
al principio de la segunda pantalla en qué

sale el susodicho doctor tiras hacia atras
encontrards otra vida més.




\DANENTE DIVERTIDO

El demonio de TAZ-MANIA es peludo y esta hambiento...
en busca del huevo gigante para darse un gran banguete.
Sus ganas de comer son mas fuertes que él.

iAqui vale todo!. A la velocidad de un tornado come todo
aquello que encuentra, incluso algunas bombas.
Apuntate a esta estrana comilona, sigue los pasos de un
héroe maravillosamente feroz y consigue el huevo -
prehistorico.

iLa mesa esta puestal.
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