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Jet Set Radio jouable

ot Shenmue, Looney Tunes Space Race,
Ready 2 Rumble Boxing: Round 2, European
Super League, Super Runabout (movies)

Silent Scope jouable

UEFA Dream Soccer jouable Kao le petit kangourou jouable

T%dv Hawlk's Pro Skater 2 jouable
Pod 2 jouable

allfi LE G

Un vent de générosité a soufflé sur le CD de ce numéro. Normal, c'est bientét
Noél! Nous avons donc ceuvré de concert avec le grand barbu en costard
rouge pour vous concocter cette compil de 11 jeux, dont 6 jouables. Si aprés
¢a, vous ne savez toujours pas quoi lui demander, c'est a n'y rien piger.

JET GET RADID sega

Enfilex vos rollers, prépares la
hombe de peinmure of lanceevons

a Passaut cles murs de Tokyo To
peouar les couvrinr de graffits,
Mefivevous des condés, ils 'y
conmaissent fen en art... Le soft

ler plus original de cette fin d'anneée,

TONY HAWK'S PRO SKATIR 2
Activision

Dans ce deuxitme volet,
attendesvous i des containes

e tricks inédits, un éditewr

cle skate-parks, des décors réalistes
o plus ce dowee nouwvelles strs
du skate & incarner. Top chrono,
vous aves denx minutes!

SILENT SEOPE konami

Avervons janais réve o ére

un tireur d'élite 7 Posté en haut
dun immeuble, vous sortez

ler fusilsniper ot réglez la lonetie. .
Votre mission: délendre

le président contre une atague
terroriste, Un jen de tir original,
inspiré des salles d'arcade.

UEFA DREAM SOCCER seea

Foules le gazon la balle an picd
et plantez une belle hicarne

e temps record ! Cete démo
excepticnmelle permet de
savvegarder volre performance
prour Pexhiber sur DreamArena.
Sere-vous le plus rapide?

FEH] 2 UblSoft

Law suite du célebre jew de courses
fururistes armve sur Dreamcast.
Iantant plus cool gu'elle serait
Juuable en ligne (sins version test,
mRLE nvons s pn verificr,

hélas [y, Astiques vorre halide
AT e e i a conguée

diu Bitvume & une vitesse de ouf!

KAD LE PETIT KANGOURDU 7ieus

Ferdu @ Manwe bout du monde,
Fawo temte de rejoindre Avstralie,
Armé de gants de boxe, la bestiole
essuie les pives ennis. Aides-le!
Lin bom jew de plates-formes on 51
pontr les Kidls, Penser au petit
frere il v a droin, La aussi!

il

"Quand y en a plus, y en a
encore!” En plus des & démos
jouables d'enfer, voici cing
movies pour vous faire saliver

el vous régaler les yeus:
Shenmue, Looney Tunes

Space Race, Ready2 Rumble
Boxing: Round 2, European
Super League et Super Runabout.
Le compte est plus que bon.

Comment utiliser le CD de démo...
Prenez votre CD en évitant de le
détériorer! Evitez au maximum de

mettre les doigts dessus et glissez-le
dans votre console. Refermez le capot
de la Dreamcast et appuyez sur
Power. Appuyez ensuite sur Start

puis sélectionnez fe jeu qui vous
intéresse. Enfin, validez avec A pour
profiter de la démo ou appuyez sur B
pour revenir au sommaire. Il suffit
de suivre les instructions & I'écran.
&1 vous woulez plus de précisions,
regardez derrigre la pochette du CD.,

Les démos jouables

Vous pourrez accéder aux commandes
des démos jouables avec la croix
directionnelle. Ensuite, suivez les
Instructions. Lorsque la démo est
lancée, appuyer sur Start pour revenir
directement au sommaire.

Les autres démos

Pour ce qui est des autres démos, la
manipulation est encore plus simple.
Il suffit d'admirer les belles images
sans toucher a rien, de préférence bien
installé. Et si vous désirez revenir
au sommaire, appuyer sur Start.
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« Payez-vous San Francisca ! Yous étes libre de rouler sur, sous, et
travers... tout ce qui vous plait !

. m;};;:hu 23 bolides délirants, du tank 2 la F1 en passant par le Irack
am ;

. Iﬂ: :gilm- vandales : des décors hyper-réalistes & envayer ballader..
o !

+ 16 missions ultra-percatantes et 2 scénarios possibles :
VOUS POUTSUIVEZ DU Vous avez 1a police 2 vas trousses.
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On m'a beaucoup reproché ma mégalomanie galopante. Je vous en ficherais, moi...

Vous avouerez pourtant que c'est bel et bien ce qui vous botte chez moi, j'en suis intimement
convaincu! Ca ne m'a pas empéché de ravaler ma fierté le temps d'un numéro. Faut dire, vous
m'avez épaté par tant de missives et de mails intelligents et subtils ou alors carrément débiles
et hilarants. J'ai donc décidé de vous accorder davantage de parole dans les pages qui suivent.

Courrier

par Max la Terreur

Voici, en exclusivité interplanétaire, un courrier dont vous étes vous-mémes les rédacteurs
en chef. Vive le vent d'hiver et les araignées au plafond!

Max la Terreur (avec un grand T)
dreamcast. magazine-officiel@fr.dreamcast. com

INTERNET, POESIE

& -

ET INFOS BRUTES

La Dreamcast (et Vunivers qui gravite autour, parce qu’un
univers, ca gravite des fois) n'en finit plus de stimuler votre eréati-
vité. Tant mieux ! Comme c’est Pusage depuis deux numeéros, voici
un florilége des meilleurs sites congus par des lecteurs.

* Pixel Dreamcast d’or attribué a Rcl83 (un pseudo
élrange from outerspace!) et son site Planete Dream (www. planete-
dream.fr.st). Ce site d'informations, régulierement mises a jour, est
bowrré de niouzes et de tests trés pro. Petil veproche: une mise en
page et des textes relativement trop sages.

* Pixel Dreamcast d’argent au site Obsolete Tears
{wune. obsolete-tears.com). Derriére cette URL pleine de frromesses

www.planetedream,frst

wwww.obsolate-tears.com www. dreammax, st.fr

et de puésg'g se frouse un .-aymlfmﬁaiqm.- musée vivfuel du fen viddo,
agrémenté de textes concis et riches en dates, dédié aux passionnés
ou simplement & ceux qui désirent se “culturer” en s"amusant. On lui
reprochera malgré tout une infographie austére, bien qu'efficace.

* Pixel Dreamcast de bronze @ un sile entierement
pardonnerons-nous son dépouillement dans la mise en page.
Aftention, quand méme, aux phites d'aurtaugrdfes! Belle idée
davoir associé les lests @ de petites musiques, comme le theme
de “La Guerre des étoiles™ au test de Star Wars - Racer. Ca le fait
Plutit bien! Ze show must go on, les petits gars!

PUBLICATION JUDICIAIRE

Par jugement en date du |9 janvier 2000, la Premiére Chambre du Tribuna
de Grande Instance de NANTERRE a constaté que la société METROPOLE
TELEVISION a commis des actes de contrefagon en reproduisant e
représentant sans mention du nom du photographe et sans autorisatior
du cessionnaire des droits patrimoniaux de ce dernier, dans son émissior
« Fan de », les photographies de Vanessa DEMOUY habillée en LARA CROF ]
réalisées par Yves BOTTALICO et produites par la société DTC.

La société METROPOLE TELEVISION a par conséquent

sté condamnée & payer a Messieurs Yves BOTTALICO et David TENI

la somme de 55000 francs a titre de dommages et intéréts.
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wwow.hardcore-gamers.com

e
Je vous écris afin de vous conseiller quelques excellents sites consacrés 4 notre chére console |
www.dreamecast-france.com: site 100 % frangais, congu par des fondus !
wiww.dcteam.com: mise a jour quotidienne des news croustillantes!
www.hardcore-gamers.com: tout simplement le meilleur site de jeux vidéo en francais.

Ces sites défendent particuliérement la Dreamcast!
Regardez-les, vous m'en direz des nouvelles!

Bugay de Paris [74)

Cheeeand je vous disais gue ce mois-cl, oo sont les lectenrs qui rédigent e mag. .. Ca foill dhawd au eeur
die voir que nowus e sommes peas sewls, @ lo sédaction, 4 surfer pendant des plombes, a fouiner sir le Net
afin de trouver Uinfo la plus croustifondante ou les photos dun jew dont on n'a pas encore caust...
Férification faite, chacun des sites dénichés par ce views Buggy mévite le coup d'wil. Mais dis-moi,
mon grand, b vas le ealmer avec les points d'exclamation ? Moi aussi, je peux .‘efaim T

T'ES OK, T'ES BATH, T'ES IN?

En tant que Soul Calibur Maniac, je trouve que vous ne
consacrez pas assez d'importance 4 ce jew. Il y aurait
tant de choses & dire! Pourguol ne pas faire
une rubrique “Spécial Soul Calibur®? Pour
I'heure, voici une aide de jeu concernant
la Soul Charge (SC+).
1. Pour faire durer la 5C+, appuyez sur
X + Y + B pendant 2 secondes,
2. Certains coups sont imparables sous SC+!
Appuyez sur A aprés la SC+, le perso brillera
pendant un certain temps.
3. Aprés une SC+, les coups sont plus puissants
et équivalent & un contre.
Je n'en resterai pas I3, d'autres tips sont en
préparation...

Erik Batt du Havre [76)

Jattends tes prochaines astuees de pied ferme, Tu ne trowves
s gue Sonl Calibur date wn few, quand  méne §
Daccord, c’est un méga-top, mais ¢a me foit phoit
freveser i tube des eighties signé Ottawan “Tes O, +'es bath
{ow Batt ), t'es in™ A moins qute ce ne soit “Hant les maing

{donne-moi ton cwur... )™, Céait super bien & Pépoque.
Tu les vemets o pas ?

27 l
H“nlnlll M[H[ |

Bun, OK! Sur ce coup-la, votre Max se
confornd en flafes excuses. I a été malen-

contrensement enduil dervenr | En tant que

PAQUERETTE

ET GHARMANTE FLEUR

Salut, je m'appelle
Fleur. Je suis une
dingue de jeux vidéo
depuis ma tendre
enfance. Je posséde
13 jeux Dreamcast.
Je ne vais pas vous raconter ma
folie des jeux; sinon, je n'en
finirais pas. Je voulais vous dire
que j'adore votre magazine;
c'est comme de la poésie, ca me
fait réver. Je vous adore. Gros
bisous.

P.-S.: c'est presque une
lettre d'amour.

Hear Ducoulombier de Ganet Village (66)

Pliou...
; Que calor!
Et quel joli
regard, trés, tres,
tres, (trés, tres
chére Fleur. Sais-
tu qu’a chaque
fois que je sors
ta photo, je m’y
noie ? Non, mais quels yeux, quel
regard ! Tu descendrais pas de
1chele Morgan ? Sans déc’?

Voici ce gue faurais di répondre : si le VM bifipe
i lallumage... C'est probablement que
les piles sont nazes!

Petite astuce de jﬂt"ﬂ' pour remédier au

probléme: “En éteignant la console, le VM reste automatiquement
allumé quelgues minutes, ce qui use anormalement les piles. Pensez
a refirer la manette ef @

inddre e VM manuellement. Vous gagne-

source infinie de saveir ef bien qu’omni-
scient, t Tui arrive de connaitre
quf-"qm?s errances... Bref, j'avais archi-faux au sujet du VM
{Courrier du numéro précédent). Remerciements donc pour

leurs lettres a fack de Lorient (56), a Yatto de Lannion (22),
i@t Franch Infelta de Nancy (54) et a_foél Laurent de Perpigan (66).

B Cireamcast L8 MaG4MEOFFICIEL

rez de nombreuses hewrves de vie !

Ultime pré{'fsian de Yatto: “Si ca sonne quand on éteint
la consele (ga m'est arriveé), c'est towjours la faute an VM. La,
il déconne et vous pouves le rapporter au magasin 1"

Ca wa mieux en le disant hein, Tes cocos # Vous voye: que votre Max
west fras si orgueillewx el mégalo gue ca.
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Courrier

AMANDINE, J'EGRIS TON NOM!

Mazette! Il faut croire que la requéte

GULTURE PUB!

Salut & Péquipe - Tic-Tac - de
“Dreamcast Magazine” - 3 en 1 de
Jean-Louls David... Les accessoires
(pad, clavier et brosse a dents)
seront-ils compatibles avec le den-
tifrice Colgate biflueré? Alors,
Max! Tu vois comme c'est
embétant les pubs entre les
articles? MNe peux-tu pas les
supprimer une fois pour toutes?

Hyacinthe Cartiau
e Saint-Dié (B8]

Tout d'ahord, chéve Hyacinthe, faut
arvitie Do consommation de subs-
fances llicites ! Ensuite,.. Now weis,
g e pees daffrenchiv to corvesfon-
dance aaee 30 Herebres i 10 eontines !
Fei hailucing (et beawconp v aissi],
Enfin, sans  pub, pas de
magazine ow alors difficile-
ment, Les sous gui nows font vive
frrovigaeent de wous, omis lecliers,
mais aussi, of powr beaweouf, des
annencenrs, aulvemet dit, de la
publicité, Dur, por conségeent, o'y
dehapper ! Admets que les annonceirs
Jont parfois fprenve dhuneonr el
d'hmagination powr que lo pilule
persse en doveenr... Non §

d’Amandine (lire le courrier du précédent
numéro) ne vous a pas laissé indifférents. Un
torrent, que dis-je, UN océan de répnnses,
voila ce que j'ai recu. De, dans le désordre,
Eric Wanger de Ludres (54), Alex de Lyon
(69) (qui n’a pas laissé son adresse, tant pis
pour lui), Francois Caillvet de Vincennes
(94), Yatto de Lannion (22) a Cédric Langlois
de Bolbec (76), Guillaume Routier de
Beauchamps (80)... J'en oublie. N’ayant
qu'une parole, j’ai transmis cette abondante correspondance
@ Amandine. Il ne vous reste plus qu’a attendre sagement une
éventuelle réponse de sa part. Une nana passionnée par
les jeux ? Une certaine idée du bonheur.
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Soul Calibur). Prix intéressant.
Contactez-moi au 0667 350540,
Damien Braneau de Rambouillet (78]

Foici notre frre miere Prn.‘r CEFEHORCE,

- Que d'autres suivent ol HOUS Créerons
Cette carte de mon lieu de vacances une rubrique a part entiere.
n'est-elle pas agréable A regarder?
Hé, hé! Au fait, Sega proposera-t-il
pruchamﬂment une version 2.0
du DreamKey ?
Patrick Ehadal du Perreux [84]

sans pitié. Et avec NOS nouvelles
skins, VOUS allez en voir de
toutes les couleurs. Prenez garde,
possesseurs de Dreamcast, les accros
du PC sont et resteront les seuls
maitres du Web!

Gabriel Banon &'Anse (89)

Remerciements
i 1ous ey
quie nous ot

Jolie carte,
en effet...
Concernant
le DreamKey,
nlh"rt [
a Uenfretien
que NOuS
accordé Dominique Cor,
fe boss de Sega France, dans le numeéra |
que tu tiens entre les mains. Il dit
notamment que “Ie Dreamh r:"-,l 2 2 pst
et p ’:fm ation fout comtme wn itpdr-'k
du modem. Rassures vos lectenrs:
on y travaille™.

Je m'adresse a tous les joueurs
qui comptent jouer a Quake I
sur le Web. Les joueurs PC seront

fe demande a voir,
ement. Les jouenrs PC
rent bien Ifﬁ‘ﬂit‘}‘ avec

P
Tevr bécane a 10000 balles

surboostées, Nous, nous
" wlaurons besoin que d e
bécane a 14 __Q{(}' F, d'un
clavier et d'une sovris (quand
Cf He Ser s wne Htarié'.‘!'('}
pour lewr mettre la fritée de
lewr wie. Shame on them !

Petite annonce

Vends Dreamcast “multifonction”
(elle fait sanibroyeur aussi? N.D.Max)
achetée neuve + 2 manettes + 1 VM
+ 7 démos + 6 jeux (dont Sega GT et

souhaife

U joyenx

ARNIversaire,

1 an, ¢a

fmnpte dans

: la vie d'un

@_\ Bcr‘limuu Hlﬂgﬂ”i‘ﬂ[" ef

= el o une console !

Coucon spécial

a Thomagicien

{ah, ah!)

de Limours (91}, a_fohann Rittimann

de Mulhouse (68) et a Benjamin

d’A Mortes (30) dont vous frouvez
mi‘ulr.rm trait digne d'un

néo-Fan Gogh. Dis-moi, views, c'est parce

que Sega, ¢ ﬂ.t phu fort que Iut.. gie

tas la téte a Toto 2 Ou bien, ¢'est e

tu as trop taguing la jolie Claire Redfield

qui “sans toi ne s'en serait jamais tirde” ?

ME SEn femem) -
FAnME —Taece

Benjamin
d'Algues-Martes (20)

POUR TOUTE CORRESPONDANGE, ECRIVEL A:
DREAMGAST MAGAZINE - Max Ia Terreur [avec un grand 1)

24, rue Jacques-Dulud » 92575 Newilly-sur-Seine Gedex

8 Drearmcast. (FMAGAZNE DFFICIEL
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2000/JANVIER 2001

' Jouez... au Loto!

V.CE.U. pour Violent - CEstrogéne - Ultime. Aprés trois
mois d'une impossible attente qui vous aura fait lécher
les murs de détresse, le voici enfin: I'ultime numéro de
cette année 2000, riche en rebondissements, a atterri.
La derniére surprise en date est de taille: le “on line
gaming" promis sur Dreamcast obtient ses lettres
de noblesse, avec la sortie de Quake Il Arena (avant
: Unreal Tournament, en couverture). Le jeu d'id Software,
%, transposé avec brio sur console 128 bits, est une
" merveille. A quatre dans I'aréne, contre d'illustres
\ ~ inconnus (et futurs potes) situés a Lyon, a Marseille et

?}..f‘pil a Gogo, petit village dans I'Yonne, c'est I'éclate dans

7 tous les sens du terme. Cette tranche de Quake

i a un goit de sang qui rend accro. Gare aux montées
=\ d'adrénaline et de testostérone, I'cestrogéne étant
Tel I'hormone femelle... Il aura fallu un an, un mois
v , . et quinze jours pour qu'on vous en cause,
O\ verdict a la clé.

A Méme tarif pour Shenmue, l'incroyable jeu
wventures de Yu Suzuki. D'ailleurs, le Maitre est
iewé dans ce numéro au sujet de F355 Challenge et
projets, dont un possible Virtua Fighter 4. Des jeux,
re des jeux! Si vous jouez au Loto, le 32 est donne
ant; il correspond au nombre total de tests. Un boulot
jonstre, croyez-moi, pour du jamais vu. Sega et les
diteurs tiers ont sorti I'artillerie lourde. En sus des
| ftitres pré-cités, débarquent quantité de hits a l'instar
de MSR, Jet Set Radio et Tony Hawk's Pro Skater 2.
Du sport et du déjanté, avec des notes frélant les
10 /10 & chaque étage, ou presque. V.CE.U.
pour veeu, aussi (surtout?). Aprés la saint
. Sylvestre, nous entrerons de plein pied dans le
troisieme millénaire, le coceur gonflé d'espoir.
Dreamcast vivra. Ah, ciao, bonsoir.

Benji

E%

: Dre ameca St Dreamcast, le Magazine Officiel est édité par M6 Editions, S.A. au capital de 50000 euros, filiale de M6 Interactions.

) . Directeur de la publication: Régls Ravanas, Directeur de la rédaction: Olivier Jacobs. Rédacteur en chef: Benjamin Janssens.

LEMAGTENFFICEL  Directeur de création: Antoine du Payrat, Maquettiste: Fabrice Bloch, assisté de Stéphanie Morvan. Secritaire de rédaction:

Valérie Barrés, assistée de Paseale Barithel et de Catherine Bray. Responsable marketing: Jean-Baptiste Viney. Responsable promotion: Caline Beangé. Directeur des ventes:

Didier Dostes, Service juridique: Pascal Bourdette, Charlotte Gay. Ont collaboré & co numéro: Margot Abardonado, Daniel Andreyev, Matthieu Cloix, Frangois Danicl,

Nathan Dayspring, Medhi Gauvin, Dominlque Le Guen, Clara Loft, Fethi Schyste, JeanPierve Simard, Caroline Toussaint. Photos: Stéphane Gizard, DR. Photogravure:

Num'ere graphique, 113 avenue Chardesde-Gaulle, 92200 Nenilly-sur-Seine, Imprimé en France par Quebecor, § route de la FertésousJouarre, 77440 Marysur-Marne.

MUISHN: en cours, Dépét ligal: décembre 2000. Loi N* 49-958 du 16 juillet 1949 sur les publications destinées i la jeunesse. Comité de direction: Robin Leproux,

Adwminisirateur de M6 Editions; Michel Rey, Aduinistrateir de MG Editions; Laurent Agrech, Administratenr de MG Editions. La rédaction n'est pas responsable des textes et photos

publiés qui engagent la seube responsabilité de leurs auteurs. Toute reproduction de textes, photos, dessins ou logos publiés dans ce numére est rigoureusement interdite

sans aceord écrit de I'éditeur. Les documents rogus ne sont pas rendus et leur envoi Implique I'accord de I'auteur pour leur libre publication. ® 2000 M6 Editions,

: Dreamcast, le Magazine Officiel est composé d*un magazine et d’un €D de démonstration au fermat Dreameast qui ne peuvent étre vendus séparément. Service des ventes:
Promevente - Contact: Stéphanie Lecornee, N° vert: 0800 198457 ou 0141 349567,

Dreamcast, le Magazine Officiel 4 rue Jacques-Dulud, 92575 Newillysur-Seine Cedex Tél: 0141 926412,
Publicité: 27/ rue des Poissonniers, 92575 Neuillp-sur-Selne Cedex, Tél,: 0141 %266 12, Service abonnements Dreameast, le Magazine Officiel: 0561 434969,




oONMMAIRE Dreamcast

LE MAGAZINE DFFICIEL
!

Le courrier ]
Zoom sur: Donald Duck - Couak Attak 1l
Internet: les premiers VRAIS jeux en réseau 2

Actualités 32

TESTS 1

Jet Set Radio

Shenmue i
F355 Challenge ol
Tony Hawk's Pro Skater 2 b2
Capcom vs SNK B4
MSR O
Dino Crisis 10
Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 1
Les 24 Heures du Mans L]
Record of Lodoss War 18
Sega Extreme Sports I8
ESPN International Track & Field Bl
Hidden & Dangerous
Power Stone 2 g &
Ultimate Fighting Championship B
Chicken Run i6
Time Stalkers i
Mr Driller B8
Street Fighter 3 Third Strike 80
Super Runabout »

Deep Figther-Space Race - Silent Scope-Jedi Power Battles 33
F1 World GP 2 - Aerowings 2 - Gigawing - Toy Story 2 3
Tokyo Highway Challenge 2 < Kao - Urban Chaos - Gunbird 2 5

Stupid Invaders

UEFA Dream Soccer 100
Grandia 2 102
Sega GT 104
AIDE DE JEU 106
Dead or Alive 2 106
Trucs et astuces 114
Duel au virtuel : featuring Yannick 18
Shopping 120

Cinéma 122
Vidéos/DVD 126
Musique 128




[Grace a votre console et votre télé]

Internet devient

[Ordinateurs s’abstenir]

Vous réviez de vous mesurer aux internautes de France,
d’Europe et de Navarre : votre réve s’est réalisé |

Votre console Dreamcast reliée & la prise du téléphone
et a votre télé, vous voild maintenant prét a vous
connecter® et & défier les internautes a travers I'Europe !
Allez les provoquer sur leur terrain ou immiscez-vous
dans des parties en cours | Quand la paix
sera revenue, profitez de I'accalmie pour
gérer vos e-mails, surfer sur le web.
Accédez a Dreamarena le site exclusif

des possesseurs de Dreamcast ol vous

; . Clavier et Souris exclusifs Dreomeast h
trouverez les meilleurs tuyaux sur les jeux.  pour profiter au mieux de la connexion
internet intégrée,

* Accis gratuit sans abonnement au prix
des communications locales,



[Grace a votre console et a votre télé]
Faites-vous de nouveaux faux-amis !
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Butez tout ce qui bouge avant que ces * boys " venus d’ailleurs, osant vous défiez sur votre
territoire, ne le fasse & votre place : le territoire des niveaux progressifs de Quake Il Arena !
Recherchez-les et provoquez-les pour les battre et restez le maitre du jeu sur le web !
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par Mehdi Gauvin

DONALD DUGK

Je suis amoureux d'une cane au regard de braise.

J'ai un cousin super-veinard, un oncle méga-radin et
trois petits-neveux a casquette. Je vis dans un monde
chamarré, en B.D., sur petit et grand écran. Je suis

le palmipéde le plus vénére de la planéte Toon. Je suis?
La reponse en cinq lettres.

La version Dreamcast du Jeu
ayant été congue au Maroc,
nous aurions adoré y faire

un saut. Faute de temps, c'est
un saut de puce que nous avons fait grice & Intemet qui nous a foumni des photos de
Casablanca et du Sahara (pour réver) et au mail qui nous a permis de bombarder
de questions Abdelhak Elguess, le chef de projet.

Dreamcast Magazine:  tions cn 3D des hé 5 cnire
Fourgual avoir afilé 5, por d éventuog COITCCHGNS.
Jower aen soft en 30 F : 1ent eles versions du
Abdelhak Elguess: jeu... Mais dans Uensemble, nons avons joui
Donald est un person-  d'une grande lileré
nmage  parmi  les  plus

D.M: Parlex-nous de o bande-son,

cux de Rayman 2
joneurs, O, per ¢ e i partie dimages en cours de dévelop-
tis vin Donald en 30, Nous avons b Les voix, un des points fors de
angd les denx élements pour un - Couak Auak, sont celles des doublewrs
résuliat explosil, officicls des personnages dans chaque pays.
Le remdu est grand
DA Conmeent est venue Uinspriration #
DM Avez-vons un niveat frdfen
dens le jeu
A. E.: |'aime beancoup le graphisme de

D.M: Avez-vous revcondre des difffcultes
dans o modélisation de Donald ?
1 Wons avons oo un peu de mal & mode-
ans les proponions. De méme

RIRENR GUETUOUS | b
rereillé awee Disney ? Hany bon jeu de
A, E.: lls oot valids { e T ) dont nous
e iy 1 sommes trés fiers,

18 Crreamcast. LEMAGINE OFFICIEL

GOMME.... CANARD [10I-MEME])

Donald Duck. bien stir] La superstar des studios
Disney arrive sur Dreamcast, une premiére: Pour
marquer le coup, Panimal 4 plumes ne fait pas les
choses & moitié en passant de @200 ta 30 1H est loin
le temps de Magical Quest sur Megadrive (avis aux
amateurs et aux nostalgiques!), Vous pourter pro-
chainement admirer le nouveau physique de Donald
(tridimensionnel) dans Couak Attak. Dernierné des
studios d'UbiSoft, congu au Maroc pour la version
Dreamcast (lire Vinterview ci-contre) en collabora-
tion avec Disney Interactive, ce jeu de platesformes
classigque dans le concept a néanmoins suscité notre
intérér pour plusieurs raisons. L'action, trépidante
semble-til, ¥ méle de nombreux héros Disney ayant
bercé notre enfance ¢t des graphismes sompiueux
(admirez fes photos), L'histoire retrace les wibula-
tions du canard en prise avec Merlock, un odienx
magicien avant kidnappé Daisv. ¥ parviendra-t-il avant
que sa chére et douce ne se fasse... déplumer?
Devinez! Dans sa course, Donald devra également
aider le scientifique chiarbé Géo Trouveton a réparer
des téléporteurs (qui le  condoiront aun emple
de Merlock). Er, s%il veut conserver une chance de
repartir avec sa bien-aimée, il faudra la sauver avant
Goniran Lachance, son ennemi de cousin par trop
“cocu”, Que d'émotions!



r

GOMME. .. ONE-DUCK-SHOW

Conerétement, Couak Attak se présente sous forme de “Rayman 2-like".
Nous avons affaire & de Paction/plate-forme 3D, dirigée ultra-speed, avec
obatacles, adversaires (3 canarder, ma foi de canard) et bonus & foison. Ce
conformisme dans le genre aurait pu ne pas casser trois paties 4 un canard,
mais quand on détient les droits sur une étoile du show-biz comme Donald
Duck fimself, le résultal est & croquer. Les développeurs n'ont pas hésité a
bichonner le héros, i soigner chaque apparition comme 3'il 8 agissait de la
derniére. Ainsi, malgré P'absence remarquée de 1'Oncle Picsou au
générique (il aurait fallu signer wne autre licence), Couak Attak est un petit
bijou d'animation interactive. De la modélisation scrupuleuse du canard 3
celle de guest stars attendues, & Pinstar du trio bourré de ressources Rir,
Fifi et Loulou, le soft n'a pas & rougir de la comparaison avee un dessin
animeé. Ca passerait i la 18lé un dimanche matin qu’on ne verrait pas de
différence... Couak Autak respecte 'univers Disney dans les moindres
détails, jusqu’aus voix des promgonistes, identiques i ce que 'on a toujours
entendu depuis que Donald passe 4 1'écran. Ses accés de colére, dans le jeu,
en surprendront et en feront (sou)rire plus d'un.

Cireamcast. LEMacATEOFRCIEL T3







PRET POUR
LE GRAND NETTOYAGE ?

GIGAWING GUNBIRD 2

Dreamcast.



COUAK ATTAK
EN CHIFFRES

3 -Nombre de dimensions E_ED{
assoclées a Donald, Clest
aussl le nombre de pelits-
neveux qu'il a.

4 -Nombre de mondes a visiter,
de la ville & la cité inca, en
passant par la maison hantée
et la forét.

10 a 20-Nombre d'heures que vous pouriez
;wtsur le jeu, avant d'en voir
ol

15-Mombre de mois de développement. Un
énorme travail de story-board a pu
: ettre aux concepteurs de mieux visua-
r::mlu décors présents dans |'aventure.
Des crayonnés trés utiles aussi rnur la
modélisation en 3D de chaque élé
animé ou non. La preuve avec ces images.j

16-Nombre de mouvements spé-
ciaux de Donald (moonwalk,
danse russe, marche sur les
mains, etc.).

24 =Nombre de niveaux en tout.

A GIIII[ .. AUATIAK!

o p.aullrir

2 ; .._'- A : relim e 5
i S f i salu "effort d' UbiSoft qui prouve unc fois
L i pim. qu'il n'y pas u Japo 13 et en Europe que 'on

abrigue les meilleurs j _]r:u ) Copas POuT autant:
Nom Duck inalité cu lic i chement influé sur

Prénoms Donald, Fontleroy ; : s’ 2 n excepte le
Date de naissance 9 juin 1934 System”, n Attak verse dans le défdau. Pour se d

Adresse 13 Quack Street
& Duckbur,
{DonaldVille en fran;lli}

Voiture immatriculée 313 ou 1313

¢ des costumes inédits pour Jui permetire
wwements comme le doublesaut. Au Sud,

Le 9 juin 1934, Donald Duck apparait pour la premiére fois dans le
dessin animé “La Petite Poule zwlsée Il ressemble davantage a
I'vie Gus qu'a un canard. Il faut attendre
avril 1935 et le numéro 28 du “Journal de
- Mickey" gg.lr que le personnage entame
une carri France. Puis, en 1937, c'est
la consécration: & l'instar de Mickey,
- Donald devient le héros d'une série
animée, Plus tard, en 1943, il passe
- carrément 4 la postérité en ridiculisant le
.dl?ateur iﬂdnlf Hitler dans un mur_t
meétrage; i un Oscar grice &
ce réle. Pour pus d' irtfos,~ tapez IURL

B Dreamncast LEMAGAWE OFFICIEL




Jous ne la trouverez pas ¢

COMMECTIOUE
FIBRE OPTIOL

SLOT DINSERTION

BRAS DE
MAIMTIEM

PAD RXE
HORIZOMTF
ET YERTIC

PAD FAXE 3D
+ BOUTOMS TIR

INSERTION S5LOT=IM
oyD B CH :
ECRANM A TUBES
HOLO=-LCD
CHARSSIS

PLLS= -~ 10 _:. : - - w— - —
DE FIXATION jjjnut :

- Bi-processeur cadencé a 3Ghz

- Lecteur DVD-rom Bcm 50x full playback
- Chipset Vidéo RAMDAC 800 mhz

- 512 mb de RAM

| - Chipset audio - Crystal 72 norme ACS5
- Disque dur 40 Gb

- Ports d'extension

- Carte ethernet 10071000 mbps

- Ready to web-broadcast

- Modem ADSL (en option)

.. les autres : on vous en parle,
on vous les montre et .
on les met méme aux encheres

L JELPLUS.COM
| @ Bromer e¢s Camminaitarse ad Cubermarthan



Internet ENE

réalisé par Clara Loft, Daniel Andreyev et Matthieu Cloix

Nombre de joueurs

Aux souris qui font ChuChu (rubrique Internet, “Dreamcast Magazine" n° 5) succédent

les marines aux yeux injectés de sang de Quake Il Arena (en test) et de Unreal Tournament
(en preview exclusive p. 24). N'en déplaise a ses détracteurs, le jeu en réseau

sur Dreamcast nest pas une chimere. Place a une rubrique Internet de premier choix, 70 %
male, 20 % RPG on line et 10 % French Touch (qui frappe encore).

w rovanme des shoots 51, Ouake 11T Arena est tout-
puissant. Chuake T ou apocalypse dujew vidéo, un
hit congu Pt tous vous pourrir (la vie ?), Ce shoot
musclé, imaginé par id Software pour Ia version PC,
a éif adapté par Raster Productions sur DO
Nouveau succés mondial en perspective ? Sega a
mis, en out cas, tous les atouts de son cité, En visite ches
Sega France, nous avons eu droit i une déme des modes en
ligne trés convaincante, Frédérick Raynal o I"éguipe de
No Cliché, i Lyon, ont bossé deux ans sur les serveurs
capables d'accueilliv les joueurs. Que du super bon.

| Dreamcast L5 UGN DFFICIEL

chapiee 1: QUAKE 111 ARENA

Faites place, Quake 111 Arena est i, et pour longtemps. Pour les ermites,
rappelons le principe du jeu; trer sur tout ce qui bouge, telle est voure
devise. Pas de scénario, pas de chichi, mais de I'hémoglobine § BOE0, ASSEE
pour repeindre les murs d'une cathédrale |

PLUS MALE, TU MEURS

Comment un concept aussi simpliste pentil rendre aussi accro ? Réponse: Ia
véalisation technigue est extraordinaire, et le rythme de Vaction est fréné-
tiggues. L'immersion est totale. Aux commandes d'un guerrier avee vue sulyec-
tiver, le joweur plonge dans des décors en 5D époustouflanes, A ses trousses, de
sofides gaillards préts & wun pour le dispatcher fagon puzde de 2000 pitces.



Editeur
Sega

Accessolres VM, Pack Vib
clavier, souris

Disponibilité

Maintenant Dreamcast Mag

o ==
=

Pourquoi “Arcna"? Parce
gue P'action se déroule dans
des endroits clos sans autre
possibilitg, pour §’échapper,
gque  d’andantir 'ennemi.

Les arénes mixent extérieuns délimités et inténenrs avec
couloirs, piéces, téléporteurs, escaliers, .. Inutile de préci-
ser gue la connaissance des leux confére un avantage
solide, En début de partic, chacun “atternt” & un empla-
cement différent de la carte, Ensuite, ¢'est la course pour
s"approprier les meilleres armes et armures. Bien que les
ohjcts ramassts réapparaissent avee le temps, les choper
en premier permet d'attagquer plus vite, En cas de mart,
le joncur ressuscite ailleurs dans Varéne, Larsenal acquis
reste sur place... Et €'est reparti pour un tour.

PAS LE TEMPS DE BIRE ATE (NI DUR!

Parmi les modes de jeux off et on line, Quake 111 Arena
propose le sempiterne]l Deathmatch. Objectif: cumuler
un max de “frags” (adversaires blasiés) dans le temps
imparti. En clair, plus vous massaerez o’ennemis, plus
vous gagnez. Les Deathmatch se jouent seul ow en doguipe,
alligs et ennemis éant, au choix, des bumains ou des
“Bots™ (persos gérés par la console). En mode

Pensez & vous accroupir et  sauter! Votre adversaire aura plus de mal 4 viser et a vous abattre.

A tout-va tu fraggeras.

Jamais, non jamals, immobile en tirant tu resteras.

Armure rouge tu revétiras (toujours avant ton adversaire).

A courlr et 4 blaster a reculons tu apprendras.

De certains murs trop fins
tu te méfieras {car les balles
les transperceront).

Ces murs fins avant ton adversaire
tu trouveras, et 'enfer il connaitra.

Au rocket jump, tu auras recours
{vise le sol avec le rocket launcher
pour &tre propulsé dans les airs).

Rusé comme un renard tu seras.

Devant un téléporteur, tu te

posteras (aprés avoir &té suivi

par un ennemi, pour misux
le blaster & son arrivée).

Jamais une rocket dans
un lieu réduit tu balanceras

{sans quoi, ce sera dommage

pour ta trogne).

Aux bruilts de pas de tes

ennemis, I'oreille, tu préteras.

2= Me tire pas, je suls ton co-équipier!

Toumament, les duels s'enchainent.
Apris avoir éré spectateur, vous
entrez dans la partie pour rencontrer
le vainguewr du combat précédent
Le made Capture The Flag, enfin,
est une variante o il faot capiocer le drapean du camp
adverse et le ramener chez soi. L'LA, des ennemis ost
impressionnante ! La précision de leurs tis vous fera vivee
les pives cauchemars. Connaissant les “maps” comme leur
poche, ils s'approprierent les meilleures armes en moins
de deux. Surprenee-les, si possible, grice i des
power-up disporsés partout, parfois plangués.
Les plus amusants sont Pinvisibilitd et le val,
Autre powerup drdlissimo, le quad muli-
plie par quatre les dégins infligés. Coed
guns, Cuake I Arena en compte unc
dizmine, sans grande originalité dans
leurs effets, hélas, L'important est de
s Proféger avec les armures jaunes
ol rouges ef, surtout, de bien
viser! Pour vous metire en condi-
tion, voici notre conseil: finissex
d'abord le mode Solo, ¥
Cake IIT sur DC, wés
prache de la version PC, est >

1> Au shotgun, les cartouches s'éjectent au rythme du tir.

Frédérick Raynal, alias
Monsieur Mo Cliché, jouant
& Quake Il Ce maitre

du Jeu en réseau connait
les Quake-mandements

pr COMur,

2> Rends-mol mon drapeau ou je te pulvérise!
A Les armes ont des portées de tir variées.
5> Humancides, machines ou aliens, choisissez votre avatar.

Jouabilité 7/10

Pour réussir & viser et A tirer
en sautant comme un lapin,
les débutants devront
sexercer longuement.
Courage!

Graphisme 10/10

Le must du must. La Dreamcast
n'a pas fini de nous émerveiller.

Son 7/10

Rien d'extraordinaire. Les bruits
de pas des adversalres

sont parfaitement audibles,
Prétez l'orellle|

Durée de vie 9/10
Vaila plus d'un an que

Quake lIl Arena est sorti sur PC,
et les serveurs ne désengorgent
pas. Le principe a beau #tre
simpliste, on én redemande
inlassablement jusqu’a devenir
maitre de l'aréne... Et
accessoirement du monde

et de I'univers!

Direamecast, LE MAGAZNEOFRICIEL




6> A quatre en écran

9> Champions du monde

10:= En restant immaobile

11= Le quad... Objet de toutes

12> A quatre sur Internet.

splitté, le champ
de vision est limité.
7> Une aréne dans
I'espace... Un faux
pas et c'est la chute
maortelle !
8= En mode Spectateur,
vous pouvez suivre
n'importe quel joueur
sans bouger le petit
doigt. Génial,

de tir, les Bots manguent
rarement leur cible.

pour tirer, vous n'avez
quasi aucune chance
de rester en vie,

les convoitises, qui multiplie
les dommages par quatre,

On a testé en live.
C'est la grande classe |

superbe | Effets de
lumitre grandioses,
textures lisses... Le
Jeu comprend plus
de trente “maps”,
dont i moilié iné-
dites, La jouabilité
au pad analogique
esl satisfaisante, mais
rien ne remplace un clavier
et une souris {dispenible
en France, en décembre, o
frriowi). A force égale, un
Jowenr  aun clavier  sera
fojours  avantagé, oo
périphérigue offrant deox
fois plus de liberté dans les

contrales et une précision accrue, Cest le
maoment dinvestic!

Chake ITT DO sur Internet est une tuerie !
"Clest la premiére fois de Uhistoire que 'on

“Se faire tuer ne prouve rien;
sinon qu'on n'est pas le plus fort."”

Diderat

JOUE sur Tnternet i partir d'une consele®, se
réjouissait Frédévic Raynal. Le "lag”™ (ralentisse-
ment en cours de partic) éaie i |R~'m:r percep-
lible. En contrepartie, les joutes se limitent
i quatre participants. Sachez aussi que tout
le monde ne sera pas logé i la méme enscigne.
Le "lag" dépendant de votre situation géogra-
phigque (par rapport anx neud serveurs installés
dans  "Hexagone), certaing  bénéficieront
d'une connexion meilleure que dantres, Or,
chez Sega, les conditions éaient excellentes
avee 140 "pings” (temps que met Vindo & tansi-
ter de la console aun réseaul, contre 500 on
réalité (soit deux fois plus de “lags™ ). Autre
info: aprés avoir téléchargé un utilitaire autori-
st 'échange, les jonewrs PC pourront affron-
ter les possesseurs de DO Aje! Lidée est,
a combien, séduisante, mas nous aulres conso-
leux risquons de galérer longtemps avant de
nous hisger i leur nivean, Rassurez-vous,
I mort n’est pas une fin,,. W

PLANET RING ET L'AVENIR DU REZO

A mille lieues de Quake Il
Arena, Planet Ring
repose sur la collabo-
ration entre les
joueurs. N'avez-vous
jamais réve de wvous
amuser dans une féte
foraine géante? Développé
par une équipe japonaise
{composée d'anciens de la
Sonic Team, rien que gal)
basée en Europe, Planet
Ring est un immense

parc d'attractions virtuel. 5'y trouvent de multiples jeux
auxquels participer, certains se créant au fil du temps sous

humaine en lui parlant avec un micro, pour I'heure exclusivement
disponible au Japon et aux USA).
Comment ¢a marche? Dream Dorobo (“voleur de réves” en
| japonals), par exemple, se présente sous forme d'un
' labyrinthe. On y joue 4 deux: un des partenaires dispose de
la carte du labyrinthe (pour une vision plus globale de I'action) et
guide l'autre en lui parlant. Outre les pidges classiques (flics,
chiens, etc.), les développeurs ont fait preuve d'originalité en placant
des ballons d’hélium qui, s'ils éclatent, modifient la voix du jousur sur
le terrain. Prochainement en France ? Va savoir, Charles...
Parmi les autres nouvelles sur le front du “on line
gaming", nous avens attendu en vain les versions

i,

-

testables de POD 2 et de Speed Devils Online
(UbiSoft). Pas de news non plus au sujet de

Black & White. Aux States, I'option réseau

I'impulsion des participants. Chaque attraction utilise la
technologie du “Voice over Ip" inaugurée avec Seaman (soft
typiquement nippon oi le joueur éléve un poisson a téte

de NBA2K1 ferait des ravages...
“Jusqu'a 6 milliards de joueurs”,
bientét une réaliteé ?

Voici le micro pour dialoguer
avec son partenaire dans Planet Ring.
Un concept pour le molns novateur.
| Direamcast LE RGN DFFICIEL



THE GATEWAY TO GAMES*
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08 2000 1000 (075 rrocimal mer de préciser e code pramotion suivant : NOEL - www.gamep?ay.fr -fax: 01475557 11
£ ~ ou par courrier en remplissant le bon de commande ci-dessous.
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| nternet N

Unreal Tournament et Quake Ill Arena sont deux - grands - fréres
ennemis dans I'univers du shoot 3D. Un graphisme et un moteur 3D
différents n'y chanﬁent rien: le concept est identique.

Les gars de Secret Level, studio a I'origine de I'adaptation

sur DC, s'expriment sur ce point. Chaud devant!

Ty a les fans de Quake HI Arena ot les fondus

de Unreal Tournament. Depuis leurs sor g

ties respectives sur PO, I guerre (victoelle,

faut pas pousser quand méme) fait rage.

Leurs “légéres” dilférences ont suffi i enflam-
mer les forums de discussion sur le Net, Lequel est le

meilleur? Difficile de tancher Attention, terrain miné! Ce qui est sin ¢'est
que fa version Dreameast de Ouake T Arena a fixé la barre tres haot (9710
a tous les niveaws. En atendant de découvrir Unreal Tournament dans

les détails et de départager les deux softs, voici notre sentiment,

GOMPARE A QUAKE 111 ARENA
UNREAL DANS LES CORDES

Sur le plan graphigque, les décors cliniques et péomd-

migues de Unreal Tournament rsquent de ne pas tenir

pas la route comparés a larchitecture gothique et baro-

que de Quake. De plus, le mode Muliijoueur en écran
splitté se limitera & deux participants seule-
ment, contre quatre pour CQuake, Enfin,
il ne sera pas possible d'affroneer des
Jjoueurs PC sur Internet,

MATGH NoL

Pour cause de mémoire vive {Ram)
rop faible, nous n'aurens pas
droit & 1ous les modes de jeu
ayant fain le succts de
Unreal Towmament sur

PC, dont le fameux

Assault qui consiste

en  une  Blizkieg

pour récduive & néant le

camp adverse, A Uinstar

e Quake I Avena, la version

1= Alliés ou ennemis,
les Bots ont une LA,
trés réputée,

2= A prior, les cartes seront
les mimes que sur PC,
mais retravaillées,

I ne comprendra gque les modes
Deathmatch et Capoure The Flag,
Dommage.

QUAKE K.-0. DEBOUT

Aver une soixantaine de maps,
Unreal bat Chiake 4 plates coutares,

A cela s'ajoute un arsenal plus
complet et des armes plus originales,
Sur Internet, si les servewrs le permettent,
il sera possible de jover & buit simuliané
ment, contre quatre 4 Quake, B

P, & \
¥
Les croguis, les tex- "l‘“ v
tures, bref, I'inté-
gralité du bou-
_lot réalisé par
5 l'équipe d'Epic W
Games pour Unreal 'y
sur PC a grandement servi
a Secret Level pour ['adaptation sur

DC. Une preuve supplémentaire que
c'est utile d'avoir de bons graphistes.




Edit_‘eur
Infogrames

Dllpunlblllﬁ

Mars 2001

ENTRETTEN SEGRET LEVEL LIVRE
of3. .. SEGRETS

2> Gueule d'ange dans la ligne
de mire,
d> Halo blew... Mauvais signe,
fichons le camp!
5= Missile en vue...
Trop tard |
6> Ces smileys vous
péteront a la figure si
vols n'y prenez garde.
7= Et hop, une téte
qui vole!
8= Un tir de prés et du
sang qui coule a flots,

L'équipe de Secret Level au grand
complet, devant le Secret Level
Building. Vivent-ils dans le Secret?

Dreamcast Magazine : Conrent

s'est déroulé le portage sur Dreanicast #
Secret Level: MNote plus grand sonci a
été la Ram (mémoire vive). Unreal
Tournament requicrt au moins G4 megas
de Ram pronr hien foncrionner sur PO,
or la Dreameast n'en a que 161 Ce fur un
sacré boulot, mais nous avons réussi. 11 a
fallu, entre autres, retravailler les grandes
cartes ¢t modifier les codes d'animation
des Bots,

“Nous travaillons dur
pour ajouter au moins un
mode supplementaire.r

D Graphiguesent, o version DO
sero-telle trits diffinete de fa version PCY
Secret Level: La version DO uilise &
fond "effet ant-aliasing { fissage des fextine,
ML A pour un rendu excellent sur un
éoran de télévision. Comparde 4 la version
P je la trouve meme plus belle,

D.M: Le mode Solo seva-til assi fun

que le mode Multijowenr

Secret Level: Rien n'est comparable
au mode Multijoueur. L'excitation procu-
rée par la chasse a "homme viriuelle
dépasse de loin celle des parties seul
contre la console.

DM 2 Pourguod n'avoir incleis

ghe dewx modes de jew en résean,
Deathmalch ¢f Capture The Flag?

Secret Level: Les problémes de Ram
nous empéchaient d'en ajouter davan-
tage. Les cartes du mode Assault sont
trop grandes. Mais nous travaillons dur
pour libérer un peu d'espace et ajouter
an moins un mode supplémentaire.

D.M : Combien de cartes

la version INC contient-elle 7

Secret Level: Actucllement, nous en
compiabilisons 65, 48 cn Deathmatch et

Contrairement aux Japonais,
les Américains excellent dans
le shoot 3D. id Software
(Doom) a ouvert la marche
voici dix ans. Plus récemment,
Epic Games est devenu

un studio phare en sortant
Unreal puis Tournament adapté
sur DC par Secret Level.

15 en Capture The Flag, Certaines carles
seront disponibles immédiatement, con-
trairement A o'autres, que vous devrez
déverrouiller.

DLAN : Quels sond les froinds forts

de Uniread face a Cuake I 7

Secret Level: 1'aimosphére de Unreal
Tournament est futuriste; de la science-
fiction trés propre. e divais que Cuake [T
Arena est plus du genre gothigue. Unreal
comprend plus d'armes, avec pour cha-
cune un second mode de i Globale-
ment, le gameplay est plus riche que celui
de Cuake 11 Arena... Tout honnement
un meillear jen ! Je donnerais & Quake [11
I'avantage sur le graphisme, mais c'est
tout. Je n'al malhenrensement pas joud &
Quake I sur Dreamcast, mais Unreal
contenant deux fois plus de maps et un
meillenr mode Solo, je ne suis pas
persuadé quiil v ait une forte compétition
entre les denx.

“Le ahme lay est

CIJ us r ur? celui
e Qua e lll Arena.»

D.M: Peses-vons gque o souris ef le clavier
sevont indispensables four fouer #

Secret Level: [e n'ai jamais joud avec la
souris et le clavier sur Dreamcast. Cela
prouve bien que je suis satisfait du paddle
analogigue. La visée automatioque, propre
i Unreal Tournament, est trés utile,
Bien siir, les habitués do clavier auront du
mal & passer an paddle, pounant plus pra-
fique posé sur les genoux, car moins
encombrant,

D.M: L'n dermier mot ?
Secret Level: Unreal Tournament en

jetoe grave: acheterle | Et s vous rencon-

rrez quelgqu'un qui s'appelle “Emperenr”
sur le zerveur, craignesmoi... Euh,
je vens dirve: erajgnez-le.

Direarncast. [F MIGAINEOFFICIEL 2%
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GHAPITRE 3: PHANTASY STAR ONLINE

On peut étre japonais et non conformiste comme Yuji Naka,
“I'artiste” qui se cache derriére Sonic Adventure et Samba

De Amigo. Nous I'avons rencontré a I'occasion d'une présentation
de PSO, alias Phantasy Star Online, nouveau délire conceptuel
dont il a seul le secret. Monstres et merveilles.

{UJI NAKA ET
BIENTOT GHEZ MO

uji Maka est sans conteste un des
plus célébres créatears de Scga
Japon, @ Pimage de Yo Suzoki
(Egalement interviewdé dans ce
numére, po G0). Il compte & son
actif des hits qui figurent en bonne place au
panthéon des joux vidéo. 11 est notamment
le “papa” de Sonic le hérisson blew,
la  mascotte  du  constructeur
Plus  récemment  sur
Dreameast, il a brillé
aver Sonic Adventure
et odes jeux plus “ris
qués” {er peutéire plus
personnels]  comme
Chuchu Rocket! et la
conversion de Samba
De  Amigo,
Le projet
qu'il a en
cours,
intitulé Phantasy Star Online, reléve du challenge
impossible, Non seulement Yuji Naka s'attaque & un
mythe, celui de la saga Phantasy Star sur consoles, mais
en plus il 'agit du premier BPG en ligne de Sega sur
Direameast, Pour le moins ambitiens,

PLEIN LES YEUX

De passage dans les locaux de Sega Europe, outre-Manche, Yuji le
génie nous a montré comment fonctionnait PSO, La démo a
débuté par la création dans son intégralieé d'un avatar (perso que
I'on incarne dans le jeu). Sachez que vous serez libwe de le facon-
ner i volre image oo comme bon vous semble, Place ensaite &
Paventure (aprés une rapide connexion au Net) et au monde
féerique de P3O Premiére impression: cest fichtrement beau.
Les couleurs sont chatovantes et le graphisme mélange habile-
ment science-fiction e heroic fantasy avee des monstres [éroces
sariis dune imagination débordante. Yuji Naka a alors décidé de
bouger avee son héros sans que cela provogue des ralentisse-
ments; Le serveur était pourtant sitné & des milliers de kilo-
métres de B, au Japon. Les déplacements s’ effectuaient comme
dans un action/RPG en 3D temps récl. Des membres de >

B Direarmcast (EAMEINEOFRIGIEL

Genre

RPG en ligne

Editeur
Sega

/

~ GEST LU

En 1987, Yuji Naka se fait remarquer pour sa participation
dans la création du premier Phantasy Star *, RPG mythique
sur Master System et
Megadrive, pour lequel il
congolt les donjons. Quatre
ans plus tard, en 1991,
vient la consécration avec
Sonic The Hedgehog. C'est
d'ailleurs ce personnage
qui donnera son nom 4 la
Sonic Team (celui de son
studio de développement).
Depuis, on ne compte plus
les suites de Sonic, produites par son
équipe ou a l'extérieur (mais toujours
sous sa houlette), toutes consoles Sega
confondues. En plus de P50, Yuji Naka
bosse sur Sonic Adventure 2 (lire les
news de ce numero) dont les rumeurs
laissent augurer un must. Sonic 2 a été annoncé pour l'an
prochain sur Dreamcast, sans date précise.

Bridwament, 13 saga allie mystere af

Yuji Maka en pro des
maracas... H n'y a pas
que PSO dans la vie.

avernture non-stop dans un umivers
heraic fantasy mdtiné de . science
fi 55 fes sabres laser dov

ins éléments somt volontaire-

£

ment anachivonigues, La série jouwit
d'ur bel suceés gue 85 opus

ot fous ¢1¢ braduits en Occident, faif
rarissime,

Phantasy Star sur Master System,
Souvenirs, souvenis...



UOUS RVEZ FLRASHE SUR LEFILM
AUOUS D'EXMPLOZER LES COMPTEURS

Tous les pilotes en ont réve ;
se faire I'autoroute de Marignane
a plus de 200 km/h
ou prendre les Charnps-Elysées pied au plancher |

Dans Taxi 2, c'est la régle du jeu.

SHEZ AVWEDS LE FEU
(hiipilwww.ubsoft.ir ) AT
PR bbbl L 2
Direamcast %LCR '3;;’;;;;‘:5;!“ Hlili.l_dhh Ubl Sth




Disponibilité

127 trimestre 2001 (sortie mondiale)

Avant d'entamer
I'aventure la plus
palpitante de tous
les temps, wvous
devezr customiser
volre personnage
virtuel, appelé éga-
lement avatar. Il y a
plethore de para-
metres a déterminer, de I"aspect phy-
sique aux capacités. Attention a ne pas
faire n'importe quol car vous ne sau-
vegarderez qu'un seul avatar par
VM ! Ou alars, prévoyez un budget VM
conséquent!

Dreamcast
Magazine:
Merci de biern
vadlodr réfotidine
i 10w guestions, ..
Yuji Naka:

Je vous en prie.

D.MA: Phantasy Star est une saga plhare

chex Sega. ¥ a-til un vapport réel, en sus du o,
entre PSO el les opues sorlis sur Master System

et Megadrive ¥

¥ N.: Clest un jen complétement nouveau,
meéime 5i I'on y retrouve Pambiance de Phantasy
Star 2 avee ce mix heroic fantasy/science-fiction,
Nous avons glissé des rélérences dans PSO que
les fans powrront samuser i déceler,

“Il est possible ge définir
son personnagede Aa Z."

D.M: P50 eomprend-al un sofmario P

Y. N.: Oui, il ¥y a une histoire centrale. 5’y
ajoutent une cingquantaine de sous-quétes.
Les joueurs peuvent s'en écarter ot partir i la
recherche d'objets marissimes ou d'argent.

D.M: Le jeu prapose de sidentiffer

fleinenemnt au héros. En quei cela consiste-£i1 7

Yo N 11 est possible de définir son personnage
de A a4 d’en déterminer le sexe, 1a classe,
Ia race (robots, mutants, ctc.), la couleur et

B Dreamcast (£ maGanE OFFICIEL

Nombre de joueurs
Des milliers

| NIE n VI [w PAR DANIEL ll'[!!ﬂ

Accessoire

I'éauipe de la Sonie Team, basée au Japon, Pom
ensuite rejoint dans cette mini-quéte, malgré
I'hewre tardive (il était 3 heures du matin chez
eux). La communication s'opérait par le biais
de menus faciles & comprendre et immdédiate
ment accessibles grice anx tonches d'un paddle
o d'un elavien, Apris une courte balade, Yoji
MNaka s'est planté devant un dragon géant qu'il
it terrasse sans rop de mal. “Bien entendu, nous
avons réglé la difficulté sur facile pour les
besoins de la démo, En réalité, baure un
dragon est une sacrée
paire de manches”, asti
précise en souriant. Ni
une, ni deux, nous en
avons profité pour enta-
mer e dialogue. ®

chagque partie physique (sa corpulence, sa
taille, ete.). Les combinaisons sont quasi
infinies, En plus, le VM ne pourra contenir
quiun unigque personnage, pour accentuer
divantage la personnification. Vous n'incarne-
rex quiun seul héros,

D.AA: ¥ feneradon comme & un BPG traditiomel §
¥ N.: Dans Dragon Quest et Final Faniasy, pour
faciliter votre quéte, vous allez dénicher vos
compagnons de combat 4 des endroits précis,
dans un village par exemple. Dans PSO, vous
devrez rencontrer des gens gqui jouent on line,
comme vous, Chii sait o ils se trouvent?
Ensuite, & vous de devenir des amis et de vous
organiser ! Le jeu est plus simple si les rdles sont
bien répartis. Mieux vaul avoir une équipe
équilibrée, avec un combattant et un sniper,
quune équipe  exclusivement  composée
e soldars,

D.M: Finir PSO sewl estil enisagealle ?
Y. N.: Oui, mais attendezvous i rencontrer
des difficuliés quasi insurmontables !

DM A gui sadresse e jeu ?

Y. N.: Compte tenu des possibilités et de
Paspect jeu on ling, je pense qu'il adresse
plus aux hardcore gamers, contrairement i
Chuchu Rocket! par exemple, davantage
desting au grand public. PSO n'en reste pas
msins wn jeu vidéo, .

Site Web
www.sonicteam.com

UN PEU DHISTOIRE

Lintrigue de PSO n'est pas aussi simple
qu'on pourrait e ser. Résumé: des
colons sont contraints de fuir leur planéte,
En chemin, ils tombent sur la planéte
Ragol, idéale semble-t-il pour accueillic
leur civilisation, Malheureusement, peu
de temps avant la colonisation, un de
leurs vaisseaux de transport
disparait... Vous commencez la
partie sept années aprés ce
ficheux incident. Le monde que
vous découviez mélange sauva-
gerie et high tech; les animaux
les plus feéroces cotolent des
robots. A vous de comprendre
en quoi consiste le projet
Ploneer...

D.AA: Uie dles foretions du jed jrermet

it quicongice de se faire comfirendne far

sex forrteviaines, mime s§ aucun e parle

ler mine langaee, Comment #

Y. M.: P50 reconnait cing ]:mgues, dont le
frangais. Les joueurs ont recours 3 des phiases
clés, comme des expressions cde salutation,
dardre, ete, disponibles dans les menus. Nous
avons éabli une base de 2000 mots. Une fois
utilises, ces idiomes sont taduits dans la langue
dlu partenaire. Il sera anssi possible de aper ses
textes an clavien, si cest oo que lon soubaite. .

“PSO reconnait cinqg langues."

DM : Porvons-nous esperer wme version PC

de PSO pour offvie des inferactions enfre

les possesseurs de PC et cenx de Dreamcast ?

¥. N.: Ce serait une bonne idée, mais PSC est
une exclusivité Sepa Dreamcast.

D.M: O parle d'une sorlie nondiale,

e qui serail excefitionnel. ..

Y. N.: PS5O dloit cire partagé par tous, Cest un
soft qui devrait faciliter le contact entre les
personnes. Je me devais de le mettre sur le
marché partout dans le monde, simultanément,

DM Question subsidiaive:

quel est votve épisode de Phantasy Star fréféré P

Y. N.: Sans doute le premier de la séric car
¢'est celud sur lequel j'ai le plus travaillé.
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3615 astuces

Sauve @

B1O 08 36 68 32 64

MISE P:. JOUR EN PERMANENCE, LA BASE DE DONNEES D’astuces® Vvous
DEBLOQUERA SUR PLUS DE 1500 JEUX VIDEO CONSOLES OU PC.

Qu'il 5°agisse de trouver votre cheminement dans un dédale, d'oldenic faclement des armes avec un simple code, de trouver les clés d'upe porte récalcirranie, de
connaitre les coups qui font neouche ou le code du circuit caché, nstuces® ést 4 volre service 7j/7, 24h/24 par minitel (36153 ASTUCES) ou téléphane (08 3668 32 64).

astuces

jeux wvideo




Inter

par Matthieu Cloix

GHAPITRE 4: NEMOSOFT

LA FRENGH TOUCH
FRAPPE ENGORE

I'y a quelgues semaines, nous sommes allés au pays des vachetes falles

furieuses, & Nimes plus précisément, en pleine feria. Nous v avons

rencontreé les gens de Nemosoft. Ce studio de développement

atypigue, basé justement & Nimes, avait convié force journalistes pour
la présentation de Scape, leur tout premicr soft, en cours de réalission, Tt
Internet, dans wut ¢a? Vous allez comprendre.,

NEMOSTORY

Fondé cet é18, Nemosoft 2 vu le jour sous NMimpulsion de deux passionnds
de jewx et de nouvelles technologies. Avant fait fortune dans 'immohbilier,
Reémi Hillaire s’est associé i Thierry Perreau, ancien programmeur phare
chez Delphine Software (Flashback sur Megadrive), pour créer ce studio
aux objectifs détonants, Nemosoft souhaite non seulement & installer
durablement sur le Net grice 4 un site baptisé jeuxpluscom (en ligne
depuis le 51 octobre 2000, mais surtout, la société est & Porigine d'un
concept novateur, le Real Life System, qui relie de fagon subtile et inne-
vanie Internet et le monde de jeu,

E-SGAPE

Pour bien piger en quoi consiste le Real Life System, marque déposée,
il faut d’abord comprendre ce gu'est Scape, dont vous admire: les premicrs
clichés ci-dessous. Ce jen d’aventures est le premier épisode d'une saga qui
en compterd sept. Annoncé pour novembre 2001 sur Dreameast, Scape
vous plongera en plein Paris, Au début de histoire, Hixs (le héras) est
retenu prisonnier sur 'ile Saint-Louis. Son périple le ménera dans les
couloirs du musée du Louvre, puis au sommet de la wour Eiffel, dans les
égouts, le métro... Le scénario 4 rebondissements devrait nous tenir en
haleine des nuits entiéres, nous a--on assuré, La vue & la premiére
personne, la motion capture et les seénes cinématiques de qualité renfor
ceront le réalisme d'une action se déroulant dans les rues de Ia capitale
modélisée 4 partir de centaines de photos prises sur le vif,

aGAPE ET LE REAL LIFE SYSTEM EN PHOTOS

Vaici, étape par étape, comment fonctionne le Real Life System inventé
par les petits génies de Nemosoft.

.

Et si vous entriez, histoire de voir
e quon v vend ?

Dans une rue de la capitale, vous
apercevez |a devanture d'une librairie,

Youpi, des étagéres pleines
de DVD et de bouguins...

0 Direamicast. L waGAZve DFFICIEL

Nemosoft, un nouveau studio francais,
pourrait révolutionner le monde

du jeu en ligne grace a un concept
novateur appelé Real Life System.
Rencontre pour y voir plus clair.

La joyeuse équipe de Nemosoft sous le soleil nimois.
Dire qu'ils bossent la-bas, eux!

INTERNET?

Indépendamment de V'intrigue, Scape sera jouable en réscau, et ses suites
seront disponibles 4 Uachat et au wéléchargement sur le Net (4 condition
qu'un lecteur Zip pour Dreamecast soit commercialisé d’ici 1), Ensuite, le
V.ULL (Wirtnal Unit Link), petit
appareil aceroché an bras do héros,
offtita un accés direct et ludique
aux options dua jen (paramétres
audio, vidéo, sauvegarde), 4 des
plans et & des documents récupérés
au fil de laventure et peut-éire an
Wel, Enfin, il v a le Real Life
System. Ce concept permettra “1in-
rusion” de liens himl {comme
www iamercnski.com) dans 'uni-
vers de Scape.

Imaginez qu’en cours de partie,
VoS gyez une envie subdte de piza
(oh oui, avec des champignons!).
FPar I'intermédiaire de Hixs, vous
pourrez entrer dans un restaurant
du jeu pour vous placer devant un
ardinatewr virtuel et, d'un clic {¢'est
magique 1}, vous vous conneclers:
ann Met et au gite de Fieea Hut. La
commutation jeu/Internet se fera
aulomatiguement et, la commande
passée, vous reprendrez la partie
sans transition, n'ayant plus qu'd
attendre le livreur, Grice an Real
Life System, jouer (4 Scape) et
acheter des bouguins, des DVD ou
envoyer un mail sera possible on
simultané. Chez Nemosoft, on
songe méme & intégrer des objets
modélisés en 3D (des DVD de
“Matrix" ou de "Toy Sory 27 posés
sur une flagére, par exemple) i
commander directement. Rassurez-
vous, chagque connexion s'effec-
tuera 4 votre demande (ga évitera auxquels on joue
les factures trap élevées), Malgré la v
brigveté de la démonstration (le
développement de Scape en est
B Prémices), nows Sommes restés
complétement baba, 8

INTERNET ET LE RIS

Le jeune dé-

veloppeur a

participé

activement &

la conception

de jeux céle-

bres comme

I'excellent

Flashback,

trits gros sue-

cis sur Megadrive, Fade To Black et
la série des Moto Racer sur console
32 bits. Nous I"avons cuising.

Dreamcast Magazine:
Parlezaons du Beal Life § ;
ThiEl‘l’j" Perreau: Pour instant,
o ]1".""-' |]1||‘|1| ir]l_l\ I'II'|1||_ Augmen-
ter Uinteret d'uan j

rence S

on des entreprises

it communigquer d'une

quiil v aura toujour

Al amgEment
Ce qui i
e perspectives inédites et

fabuleuses.
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Emmerdeur-ngé, il passe son temps a raler.

: _ C'est
pas qu'il soit méchant. avec son pétard en
Splastique, il est surtout frés gonflant.
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LE BILAN DE DOMINIQUE GOR,

Dreamcast Magazine:
Drvemmonst o & lancée e fys
des Godots le 14 octobre 1994,
Chiel bilan dressez-vons

fronr Peavarde doonlie

Dominique Cor:
An début du mois
de septembre, nous
avons atteint le chif-
fre de 220000 con-
soles  vendues  en
France, La barre du
million d'unités a
éé  dépassée  en
Europe, Nous avons pleinement satisfait les
Jouelrs; nous les avons rassurds en proposant un
excellent catalogue de jeax, trés diversifié. [ls sont
dgalement 42 % & se connecter sur DreamArena
en France. Sega et Sega France ont tout lien
d'étre heureux,

Dominigue Cor:
“Une nouvelle génération de
jeux DC est en préparation.”

“Dreamcast est un produit
exceptionnel.”

D.M: La Dveamcast s°est inposde

dans [istoive du feu comme la premiére console
dotée d'un modem. Conment envisagez-vous

voire strafégie conmrerciale pour 2000 #

Toufours foruride vers fe “on line gaming™” #

D.C.: Nous avons axé¢ notre communicalion
autour des deux grandes qualités de la console.
Ses graphismes exceptionnels, d'une part - nous
le constatons d'avtant plus, aujoeurd’hui, que
de nouvelles machines investissent le marché sans
que 1'on ait d rougir de la comparaison, hien au
contraire | Son modem, d'autre part, qui permet
non seulement de surfer sur Internet et
d'envoyer des e-mails, mais aussi de jouer en

ab0d enf

Dans un récent communiqué, Sega
Europe est “fier d'annoncer que (la)
Dreamcast [...] a atteint les prévi-
sions de ventes pour sa premiére
année sur le marché”. La baisse du
prix de la machine survenue en septem-
bre (1490 F contre 1690 F) et la parution
de giga-hits comme Virtua Tennis ne

1 Drreamcast. L MAGAINE OFFICIEL
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s S iy E
P.-D.6. DE SEGA FRANGE

C'est radieux que Dominique Cor nous a accueillis chez Sega France.
Malgré la concurrence qui fait rage, il s'est montré confiant en I'avenir
de la console 128 bits. Vous pouvez dormir sur vos deux oreilles, la Dreamcast

n'a pas fini d'étonner les joueurs de la terre entiére.

résean depuis juin dernier, Grice i ChuChnu
Rocket !, gue nous avons disiribud gratuitement &
o0 les possessenrs de Dreameast qui en faisaient
la demande, Sega a démoniré que le jeu en
réseau sur console n'élait pas une vaine expres
ston. La sortie de Chuake 11 Arena pour les fétes
enfonce le clow. Et ce n'est pas terming, d'autres
softs de qualité vont suivre, dont Black & White et
Phantasy Star Online. Communigquer sur le jew
en résean reste Svidemment une priorité. .,

“Jusgu'd & milliards de joueurs.”
Sega continuera d'ceuvrer dans ce sens.

DM Denis le mnarché acheel, frés compéritif,
conmtmrend frositionnez-vous la Dreameast 7

D.C.: Mous allons enfin devoir nouws battre contre
des adversaires bien réels et non contre des
fantémes! Pendant de nombreux mois, nous
avons croisé le fer avec des mumeurs, Je pense que
la concurrence va doper nos ventes! Les gens
pourront comparer les différentes consoles, leurs
gualités, leurs prix de vente... Etils apteront pour
une Dreameast| Sans fanfaronner, o'est ee que je
souhaite. Chez Sega, nous savons depuis le début
que la Dreameast est un produoit exceptionnel.

sont sans doute pas étrangers au regain
de confiance des consommateurs envers
Sega et sa console 128 bits. Selon les
derniéres rumeurs, le constructeur aurait
plutét le vent en poupe. Pour couronner
le tout, un nouvel accessoire (la sou-
ris) et un pack franchement allé-
chant ont été mis en vente.

D.M: En paviant sur Vesplosion du jen

e riwen ser conesoles, §TUOT-TONS s s,

certes sur fe bon cheval, mais trof e ?

D.C.: Les plates-formes 52 bits ont imposé la 3D.
On pourra towjours ameliorer le graphisme d'un
soft, 1 restera en 50, .. Pour donner uane autre
dimension an jeu, il n'y avait que deus facons de
procéder: commercialiser une console avee quatre
ports de maneties = Vira Tennis @ quatre est un
v bonheur | — et jouer la carte du résean, Le “on
line gaming” est, cn quelque sorte, T quatriéme
dimension du jeu, celle qui offrir des sensations
inédites, Nous avons E1¢ les premiers A investir oo
crénean, o'est pourquoel nous avons un rale
déducatewr” dans le domaine. Ce n'est pas
sl simple, mais nous parviendrons @ nos {ins,

“MNos ventes sont en hausse,
nous sommes sereins.”

DG el avenir envisagezs-vous powr Seoa
D.C.: 5i vous connaissez le marché du jeu, vous
savez que rien n'est jamais courn d'avance. Sega
n'échappe pas & la rigle, pas plus que Sony gui
croyail négocier un virage tranquille avec
sa nouvelle console ¢l qui connait pas mal de
problémes de prix, de qualité des jeux, etc, Chez
Sega, en ce moment, nous cnregistrons des
ventes en hausse, nous sommes donec sereins,

D.M: Queel voeat formulesoons pour 2007

D.C.: Je souhaite rassurer tous les possesseurs de
Dreamcast, L'arrivée de produits on line va hooster
les ventes et nows avons de bons sofis en prévision,
La DreamEve (la Webcam de la console, NDUL.R)
est préviue pour début 2001 et le DreamBey 2.2 est
oL préparation, tout comme wn update du modem.
Fassurez vos lecteurs: on y travaille. B

En voici les prix:

s Pack “la totale” {console
+ 2 manettes + 1 VM (
+ 1 CD de démos): 1690 F.
» Pack souris + clavier: 329 F.
= Souris seule: 169 F.
s Clavier seul: 199 F.




¢ licur L'Olympia Hall de Londres, Le
buts Enfermer les “professicnnels de la
profession” dans ce salon ewropiéen
appeld ECTS version 2000, et les faire
tchatcher business. Journal de bord,

DIMANGHE 3 SEPTEMBRE

13 h. Retrait de mon acoréditation,

14 h. Face & moi, une ruche immenze et
bourdennante. Premier rendezvous sur le
stane de Viegin.

15 h. Au hasard des couloirs, je wombe nez @
gants aves un clone d"Afro Thunder de Reacdy 2
Rumble 2, Couwrage, fuyons!

17 k., Un car fait chawiTer son mateur devant
le salon, En route pour Leicester Square, direc

I'EGTS 2000 =
OE MERDI™ "

SRR e ]

se situera en 1929, 11 v
serail question de démon
et de secte satanigue.
(Ca promet.
22 h, Daclo,

LUNDI 4 GEPTEMBRE

10 b, C'est reparti |

11 h, Mous en apprenons davantage sur Head
Hunter (lire la news dans le n
intrigue, Dans un e indéerming, le crme
arganis¢  s'est reconvert tralic
d’organes, Un héros en noir, bien vinl, contre-
attague et il ne fait pas dans la dentelle. On
nous it aussi gque la moto du rebelle joner an
rale important dans le gameplay, Cool,

01 el sur son

danzg e

Rt G SN T

1% h. Science-diction el japanimaticn avec Gon
Valkyrie, le nouveau sofli de Smilebit, studio &

tion le cindma Empire. An programme, les
futurs titres Dreameast projetés, cn avant-

premicre, sur grand écran. Des facsimilés  Porigine de Jer Set Radio, Originalité du sofi; o
des héros de Sonic, Soul Calibur et Space  le maniement s'effectoe au gun et au pad afin mzﬁﬂﬂ-aml.lﬁﬁ.
Channel 5 assurent Panimation, Les premiéres  de bouger et drer en méme temps. ga-ca '}:ﬂ';

17 h. Back to Paris, un paquet de fsh oand
chips dans la valise,
bien-aimée.

images de Dayeona USA, version 128 bits,
font réver les journa-
listes. Ulala!

19 h. Je croise Frédérick
Raynal, le hoss de
Mo Clicheé, Conlidences:
Iintrigue " Agartha,
déliciensement moite,

gameplay intui-
tif et réalisation
dynamique,
arrive enfin sur
Dreamcast! On
nous a promis
une version plus scignée que l'arcade
développée sur Systéme 2, l'ancétre du
Systéme 3 et de la Maomi. On devrait y trouver
les trois courses originales de la premiére bome
et celles fissues de la Circuit Edition.
Des rumeurs circulent sur la possibilite de
circuits  inédits..,
Admirez les pre-
miéres photos ci-
contre de ce jeu
annoncé courant
1 2001.

Je avais pramis & ma

1> Les allées de ['ECTS,
COMMa si vous
y étlez.

2= Ambiance “septidme
art” 4 'entrée de
la Sega Party.

3> Laffiche de
“Qpération Dragon”
détoumnée pour la déco
de la féte de Sega,
au cinéma Empire.

4= Gun Valkyrie ou le renouveau
du shoot them up.

5= Ulzala vous présente
son dernier film.

6> Head Hunter, un thriller prometteur. 7

7= Aprés trols jours de salon, je vois double. Raaahhh!

'I\--u'.

Isllulllls tu passes sur Internet!

Le 16 septembre 2000 s'est déroulée en direct live, &
la Fnac des Champs-Elysées, la finale du cham-
pionnat d'Europe de ChuChu Rocket! A la clé,
un superbe séjour outre-Atlantique dans un centre
pour astronautes. Une demi-heure aprés le début des
hostilités, commentées par Florian Gazan (l'ani-
mateur de “3x+net” sur France 3), Max, le Francais
en lice, s'est finalement hissé 4 la deuxiéme place du
classement, & un point de I'lflandais — grrr! On ne le
dira jamais assez: connectez-vous sur DreamArena !

Si vous avez un moment, allez faire
un tour sur le Met, & l'adresse sui-
vante: www.banja.com. Ce site
a vu le jour sous Iimpulsion d'une petite équipe de
fondus basée a Lille. Une aventure animée et
interactive avec des pirates, des perroquets et un ou
deux héros triés sur le volet vous y attend...

Max, notre petit
Francals, un pad et son
destin entre les mains.
Haro sur les souris!

Direamcast. L6 MAGAME OFFICIEL 13
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snmnn u[ HMIE“ "[Hs 2“““ Genre: maracassss - Editeur: Saga « Sortle prévue: maintenant (aw Japon)

amba! Sambal Ces mots résonnent
encore dans la caboche des rédac-
teurs de votre magazine prefére. On
savait que les ceréateurs de ce jew
n'étaient pas “normanx”, Yuji Naka
en téee (lire 'entretien p. 28 de ce numéra).
Et bien, ils récidivent! Samba De Amigo
Vers., 2000 comporte une dizaine de chan-
sons supplémentaires ainsi que tous les titres
ayant ¢té exclus du premicr opus, comme
“Copa De La Vida™ de Ricky Martin., En
prime, de nowveaux mini-games sont de la

ALOUETTE, JE TE PLUMERAI

oOLDIER OF FORTUNE

Genre: shoot 30D - Editeur: Crave -Sortie prévie: 1 trimestre 2001

partie. Sans oublier Amiga, la cops " Amigo
le singe, venue elle aussi jouer les invités de
marque. Sortira-t-il en France? Frobable-
ment pas, hélas. Mais nous ne pouviens le
passer sous silence, inconditionnels du jen
U TOLS SOMITes.

Flash info: chers amigos, apprence que
Sega France commercialisera, courant décem-
bre, 500 exemplaires du jeu Samba De Amigo
Vers, 2000, 4 un prix proche de 1000 F
(maracas obligent), dans les Fnae exclusive-
ment. Nous en pleurons d'avance.

A Lral 7. P2

vee Hall-Life (repoussé en
2001}, Cuake III Arena et
Unreal Tournament, les
shoots 300 débarquent en
force sur Dreamcast. Mous
vous en parlions dans le n® 5,
Soldier of Fortune est également
prévu dans les mois & venir. Signe
particulier: du gore comme vous n'en
avez jamais vo. Vous incarnez John
Mulling, un béret vert qui mange du
mercenaire an petit déjeuner, sorte

[raumatisme

hallucinogeéne
=

un vrai cauchemar.

M Dveamncast L£AMGAMNE OFRCIEL

Editeur: Blue planet/Crave « Disponibilité: fin 2000

Best-seller du puzzle-game depuis 1988,
Tetris arrive sur DC. Bientot, en fermant les yeux
dans votre lit, vous verrez des figures géométriques
tomber sans fin, de plus en plus vite. Et dans un
ultime sursaut, vous tenterez de les encastrer parfai-
tement les unes dans les autres. La magie de Tetris,

d’Antila de 1"an 2000, 5i la vue du
AN VOUS IMPressionne, Passes volre
chemin. Dans ce shoot 31, "action
revét un  caractére rés  réaliste.
[maginez qu'en tirant aw shotgun
sur un ennemi, vous ferez sauter ses
luneties ou son chapeaw, voire pire,
vous toucherez différentes parties
de son anatomie en causant des
dégats détaillés avec soin! Belle
performance technique, mais estce
du Tun ou du sadisme ?

ahoot non-stop
MARS MATRIN SHOOTING

Genre: shoot them up « Editowr: Capcom
Disponibilité: courant 2001

Fraichement converti de [|'arcade,
Mars Matrix (rien & voir avec le film)
serait un des derniers shoots them up
traditionnels dont nous abreuve depuis quelque temps
Capcom, en attendant le trés original Gunspyke. Ce
shooting game spatial, qui se déroule en 2039,
rappelle un peu la vieille série des Star Soldier qui
a fait la gloire de la Nec (console 8 bils). Attendez-vous
4 encore plus de lasers et d'explosions i l'écran et
4 des scores en milliards de points!




: HOTLINE: i
- ASTORLAB ELECTRONICS France: 00 32/ 2/241 69 80
: BAZAR SHOP.SPRIL. Belgique: 00 32 /241 69380
Rue Josaphat - 99 Fax: 00:32//64 26 08 45 |
1030 Bruxelles Internet: www.bleemfrance.cor

e-mail :sale@bleemfrance.con
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- Exploitation de la Dreamecast a 100%
- Amelioration Graphige!
- Passage eni haute rnesolution!
- Usage de IFanti-aliasing!

L Imaginez un Final Eantasy Vil Tekken IV, Ridge Racelr |V
fou Gran Turismo |l le tout sur votre nouvelle Dreamcast!
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nEnnT“A Genre: survival horror - Editeur: Sega - Sortie prévue: fin 2001

epuis plusicurs mois, les créatewrs de
Toy Commander planchent sur un
thriller supposé “révolutionnaire”.
Présenté aun  dernier ECTS de
Londres, Agartha ne verra pas le jour
avant la fin de 2001, mais les premiéres infos
liveées par Frédérick Ravnal nous ont mis
'ean & la bouche. Liscz plutdt. Tout com-
mence par un mystérienx tremblement de
lerre qui secoug un village rowmain pendant
I'hiver de 19249,

Le glissement de terrain qui s'ensuit met
au jour une étrange cité souterraine, appelée
Agartha, qui renferme un esprit diaboligue.
Dang le rale de Kirk, vous entamere: une
longue et périllense aventure, avec pleins de
morts vivants et de démons en tout genre,
Jusgquti la rencontre finale avec la Sentinelle,
I'ame maudite en question, L'équipe de
Mo Cliché affirme que le joueur pourra diéci-

A tutti vitesse

DUGATI

Genre: courses de moto
Editeur: Acclaim « Disponibilits: fin 2000

Si vous aimez la
vitesse et les sensa-
tions fortes sur deux
roues, “enfourchez”
Ducati et vous mangerez du bitume. Avec un choix de

varante modéles des années 50 a nos jours, le jeu

evrait combler les fans de motos. D'autant plus que
chaque victoire permettra de bricoler sa bécane ou d'en
acheter une meilleure.

36 Dreamcast LEMAGATNE DFFICIEL

LES BIJOUN D°AGARTHA

Internautes
sport, foncez sur www.excite.fr =
et le portail Excite Sport. Vous
y trouverez toute l'informa-
tion sportive en temps réel,
24 heures sur 24. De méme,
sur Planet-F1 (http:

lanet-f1.com), vous y découvrirez
es résultats en continu de la F 1.
Inspirez... Expirez...

der de sauver le monde ou, au contraire,
d'accélérer 'avénement du chaos sur Terre, Ce
choix entre le Bien et le Mal deveaic influer sur
lee conrs de Paventure, .. Agactha sera en 3D
temps réel, avec des décors “photo-réalisties” e
trois angles de vue. La gestion de la lumidre
et Putilisation d'une torche électrique nous ont
immédiatement [ait penser 4 Alone In The
Dark 4 (sortie prévae en aviil 2001).

Lors de notre entrevue, Bavoal, dévelop-
peur & origine du premier Alone sur PC (ne
I'oublicns pas), ne s'en cachait pas: “J'ai voulu
inchire dans Agartha tous les éléments que je
n'avaiz pas pu intégrer i Alone, pour diverses
raisons. J'en profite aussi pour approfoncdir
certains thémes de Alone que les joueurs
n'ont, selon moi, pas wujours bien inter-
pretes.” Antre nouvelle surprenante, Agartha
comprendrait une option on line pour des
Deathmatch (1) survoliés {re-l).,

oOrtissimo

passionnés de [EpsescaEaa

e |

e . )




Pour l'achat de ce jeux,

ADDON
vous offre ce skateboard®
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EN GONNEXION DIREGIE

m nouveau systéme de vente de jeux
se développe en ce moment aug
Japon, Depuis pew, les joneurs nip-
pons peuvent acquérir des sofis
exclusivement commercialisés sur
Internet! Par exemple, le site de Sega D
Dhirect permet de commander non seulement
des jeux Dreamecast classiques, mais aussi
les versions "Matching Service” (comprenant
les options réseau pour s"alfronter sur le MNet)
dles softs Capoom. Des titres inédits ont méme
fait leur apparition. Le plus emblématigque
d'entre eux g'intitule Vampire Chronicle, Ce
jeu de combat, également développé par
Capeom, regroupe toute la série des Vampire
{Hunter, Savior et Darkstalker), Une conver-
gion parfaite de Varcade avee, pour atou
principal, unec option jeu en réseau.
Et puis, il ¥ a le “@harai” (voir photo ci-
contre), Derriére ce sigle se cache la nou-
velle stratégie de Sega [apon, Les jeux

Direameast vont progressivement éire vendus
de deux maniéres: dans les magasing hahi-
tuels, mais aussi, et c'est le plus original, sous
forme de sharewares! Dans la pratique, le
joneur déboursera 1 000 yens (1/6 duo prix
initial, soit environ G F) pour avoir acceés a
un GI-Rom bridé qui se bloguera au bout
d'un moment. 5'il le souhaite, il pourra
ensuite s¢ connecter, wa sa Dreamcast, pour
récupérer une “clé" permettant de déver-
rouiller le jew.

Le premier soft & avoir bénéficié de ce
traitement de Faveur est Eternal Arcadia, un
des gros RI'G de Sega de cete fin d'année,
Famitsu, le magazine de jeux vidéo le plus
diffuse au payvs du Soleil-Levant, a gracicuse-
ment  offert lecteurs une version
“@harai” de ce jew,... Un excellent moyen
pour le constructenr de rallier de nouveanx
Joueurs, Inutile de préciser qu'en France, ce
n'est pas pour out de suite,

i S5CS

Pas assez cher, mon fils

TOY RAGER &2 'onna
Editeur: Sega = Disponibilite: fin 2000

A I'heure oli nous écrivons, nous ignorons
encore si Toy Racer sera distribué gratuite-
ment ou vendu a un prix modique, au profit
d'une association caritative. Ce jeu de courses,
inspiré de Toy Commander, a été développé par
No Cliché, pour tester les serveurs Internet
de Sega mis en service en France. Un soft
sans prétention, f-eut-&tre, mais pas dénué
"écoute pour en profiter.

d'intérét. Restez &

I Dreamcast. L MaGAINE OFFICIEL
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Moi LOLIta

L.O.L. est un produit bizarre. Signifiant Lack
of Love, ce jeu a été produit par Lovedelic
en association avec le compositeur légendaire
Ryuichi Sakamoto (auteur de la musique de
“Furya”, film de N:Iglsa Oshima avec David
Bowie). Disponible depuis le mois de novem-
bre au lapon, L.O.L. est un RPG sans texte,
mettant en scéne des animaux étranges a
élever. Tout un programme.
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oAUVONS LE SOLDAT RYAN!

I:I] MMA"““E 2 Genre: stratégie - Editeur: Eidos . Disponibilité: printemps 2001

priss Hidden & Dangerous, voici Commandos 2,
magistral jeu de guerre, également sur PC. Chef
dune woupe d'élite pendant la Seconde
Guerre mondiale, vous infilirez les lignes enne-
mies oi moult missions vous attendent. Du
Hidelen & Dangerous remanié ? Pas tout & fait, la diffé-
rence flagrante étant la vue en 3D isométrique dans
Commandos 2. Résultat, on apprécie micux ['action
pour une jouabilité sans pareille. Pour déplacer les

drait des caractéristiques inédites,
Son moteur graphigue performant
permettrait, en outre, de voir 'inte-
rieur comme 'extéricur des biitisses
ot de faire pivoter les décors, Onoen
bave d'impaticnce.

NAOMI 2, LE RETOUR

cine” de larcade depuis devx ans, la carte

Maomi a enchanié {||._:l.{'|-:||_:;]4,"|,|r.‘- el

Jouenrs, Pune part, elle a imposé de

nouvelles références en matiére de gra-

phisme et d'animation. [Nautre part, elle
a permis aux concepteurs des adaptations 100 %
fideles sur Dreamecast. Apprenes gue la Naomi 2 va
encore plus loin dans le sublime, .. Dévailée en
septembre 2000, fors du Jamma Show, immense
salon japonais dédic i Narcade, Ta carte Naomi 2 en
a bluffé plus d'un.

Sega a d'abord fait monter la sance avec un clip
de présentation qui se ferminait par ces mols:
"WFX, powered by Naomi 2, AM2 et Yu Suzuki®, A
premidére voe, la carte ressemblaic & une extension
e Ta Naomi premiére du nom. Pourtant, & v regars
der de plus prés, on a constaté des changements

JEUX VIDED SOUS PERF Elémentaire,
mon eher Fddie

Etes-vous un Sherlock Holmes dans I'ame? Pour le découvrir,
participez au jeu Myster-E sur le site www.ubisoft.fr. Le principe: un
échange quotidien d'e-mails avec Eddie, un reporter virtuel
du "Guide du Routard” (qui est partenaire sur ce coup), en charge
d'enquétes policiéres partout dans le monde. Indiquez-lui la marche
a suivre en usant de bon sens et en allant chercher des infos sur le
Web et peut-étre gagnerez-vous des cadeaux!

Acheter et louer des jeux vidéo, toutes plates-formes

“*ji.x__\‘ confondues, a toute heure du jour et de la nuit, est
ﬁ& "Ur',yy\enfin possible ! Donnant sur la rue, les distributeurs
automatiques Point Vidéo contiennent entre trois et six
cents titres. A noter que les prix pratiqués sont les mémes
qu'en magasin et que vous pouvez également y louer ou
acheter des DVD et des VHS. Y aura-t-il un distributeur &
coté de chez vous? Avec un peu de bol, oui, car Point
Vidéo compte sur une soixantaine d'implantations d'ici a
la fin de I'an 2000. Une sacrée bonne idée!

impaortants, La MNaomi 2 gére denx [ois plus de
polygones & la seconde et elle wtilise le systéme
T&L (Transform & Lightning) pour les effets
d'éclairage et de veflets sur les objets, comme e
parc-brise d une voiture. Des lors, elle se place hien
an-clesais des capacites des consoles domestiques
actuelles, y compris la Dreamcast. En clair, il sera
tres diflicile de convertiv un jen Naomi 2 sur D,

Pour I'heure, trois titres seraient en prépara-
tion: Virtua Striker 3, encore plus beau et plus
réaliste que les précédents volets, Club Kart, une
simulation de karting impressionnante, et Wild
Riders, un jeu de courses a vélo en ville, dans un
graphisme proche des comic fosks, Ajoutons Ggale-
ment @i la lste un Virua Figher X (ou 4), selon
certaines rumews persistantes. .. Rendesvous en
2001 pour tous les essayer

soldats, il suffit de cliquer dessus, puis sur endroit de la
carte ol ils doivent se rendre, Attendn pour son sens
tactique (rés évolué, Commandos 2 sur DO compren-

GE N'EST PAS TOUT

Si Sega Japon fait le forcing
dans le monde de |'arcade
en langant la Naomi 2, il ne
délaisse pas la Dreamcast
pour autant. Dans un
récent communigué, le
constructeur a annoncé la
mise en vente, en faibles
uantités et au Japon seulement,
'un cdble ciel pouvant relier
deux consoles afin de jouer 4 deux
et en plein écran sur la télé. Pour
I'heure, seuls deux titres (les versions
nippones exclusivement) sont compa-
tibles avec le Dreamcast Link Cable:
Virtual On Oratorio Tangram et
F355. Il se pourrait que Daytona et
Quttrigger en profitent bientdt. A suivre.




SOLUTIONS' - PLANS

A LA DEMANDE PAR FAX OU COURRIER 7
3617 TIPS/

Wous pouves recevoir par fak ou
courrier Ioubes nos astuces,
selutions e guides, Recevoir une
solufion complie vous
demandera seulement quelgues
minutes de connexion, ef vows
prourres la consulte: gratuitement

aussi souvent que vous be voulez!
Motre carte de

Final Fantasy WIIIT™ esi
longtemps restée exclusive!
Celles de FF VI ot 1X sant
aussi disponibles

3617 TIPS a publié
immddiatement la carte
de Baldur's Gate™,
absente de la version
francaise du jew.

Ohjectivement, certaines
énigmes sont lordwes, non?
Mais avec 3617 TIPS, c'est

nettement plus clair, non?

0.
BB COMMENT (A MARCHE?

. Sélectionnez sur le minitel 3617 TIPS los astuces, col) A yarp=) i
solutions ou plans que vous souhaitez recevoir, ; b o, )
2. Toujours sur 3617 TIPS (ce sera indigqud sur ] R | )

I'écran), inscrivez votre numéro de fax ou
votre adresse, selon que vous choisisser de i T
recevoir vos arlicles par fax ou courrier.

Vous recevrer quelgues minutes plus tard
vis articles par fax. Dans le cas du courrier, il
sera poste le jour méme, au tarif rapide, pour
toute demande passée avant 14h.

Far TELEPHONE (5177 -TIFs) Faye MINITEL

| |

letuces, solutions et plans pour jeux vidéo. PC et Consoles.




oNIG 2 DANS LE MUR...

suH": AIIUH'""“ 2 Genre: plate-forme . Editeur: Sega . Disponibilité: bientdt, espire !

onic  Adventure 2 sur

Direamcast se précise, Pour

les [Eres de Moél, Sega Japon

a d'ailleurs décidé d'inon-

der le marché nippon (pas
framgais, hein!} de GD-Hom de
démonstration du jen vidéo. Les
iMages que NOus AVons Tegues sont
de toute beauté, Sonic, le Docteur
Robownik, Knuckles, tout le monde
est de la partie, avec en plus,
apparemment, un Sonic “noir” (voir
photo). Nous ne savons malhcu-
rensement  pas  grand-chose de
Iintrigue, aussi place aux images,

Voici deux mois, Eidos a mandaté le
Pére Noél pour déposer dans les maga-
sins de France et de Navarre de super-
Rgvdu de trois jeux, Tomb Raider - La
élation finale, Soul Reaver et
Fighting Force 2, pour le prix d'un,
soit 379 F. Si tous les éditeurs
pouvaient entrer dans la danse, ca ferait
carrément du bien par ol ¢a passe!

liIIIIIIIES 0°anges on line 33 FIDOS MET LE PAQUET

S rgad  Elu meilleur site mentlonnel au MIM
: (Marché international du multimédia),
52.com propose
un contenu rédactionnel riche,
dans une ambiance glauque fidéle
au jeu {mal noté dans le ggé:édent
numeéro, N.D.L.R.). Les fans uveront
la totalité des monstres modélisés en 3D
ainsi qu'une centaine de photos. A noter
que pour voir les pages Web en flash (composées d'images ani-
mees), les fossesseurs de Dreamcast devront attendre la prochaine
version de la DreamKey.

¥ Dreamcast LEMMGANE OFFIGIEL



LA GAGHETTE

ﬂl""“ﬂﬂ[“ Genre; shoot 30 - Editeur: Sega - Disponibllité: 157 trimestra 2001

o département AME2 de Sega
sillustre dans wous les domai-
nes du jeu, Aprés le must de
Ia simulation de courses auto
(alins F355 Challenge) et lc
top du jeu d’aventures FR.EE.
(alias Shenmue), voich Ourigger,
Quake-like ultra-speed (imaging a
I'origine par 'équipe de Fighting
Vipers), Outtrigger vous met dans
la pean d'un membre de Pinter-
force anti-terroriste (International
Connter Terrorism Special Forces).
Vous aurex le choix entre quatre

[T VOGUE LE GALION

EM.I.HIH Genra: aventure’action

n décowvrant le  dernicr
planning de Yirging [nterplay,
Ia rumeur s'est confirmée;
Galleon est préw sur I
S ce titre ne vous dvogue
rien, sachez qu'on en cause depuis
plus de denx ans dans le milien du
jew. Pourquoi Parce que le dévelop-
peur qui se cache derriére, n’esi
autre que Toby Gard, le eréatenr de
Lara Croft. Aprés avoir quiné Core

persos, trols mecs el une nana, et
plusicurs modes de jen off et on
line. En effet, Sega Japon a promis
que Outtrigger exploiterait pleine-
ment les capacités réseau de la
Dreamcast. Les premicres images
laissent deviner une action @
2000000 valts, en mode Solo comme
i quatre cn écran splittd, Jusqu'a
présent apanage des studios de
développement  américaing, le
genre des shoots 30 semble enfin
séduire les programmeurs nippons,
Il était temps!

Editeur: Interplay - Disponibilité: mars 2001

Design, Tohy Gard a fondé
son propre  stucdio  appelé
Confounding Factor, Depuis,
en compagnie de Paul Douglas,
un  autre  ancien de Core
Diesign, il bosse sur Galleon, un
superbe jeu d'aventures plein
de pirates, de trésors, de fem-
mes fatales et d'actes hérol-
ques. Un soft qui sent la poudre
a plein new.

BALL-TRAP MONSTRUEUX Ver de terre entier

BHIIEE N'BLAST ::

re: shoot them ups Editeur:
[:Iisponlblil& courant 2001

Remplissez puis vider votre :hargeur sur tout
ce qui traverse votre champ de vision... Voila
en gros le concept de Charge n'Blast. Dans ce jeu
d'arcade, seul ou avec un pote, I'objectif sera de

repousser les attaques d’hommes-
lézards, d'araignées géantes, de
poissons volants, etc. qui tente-
ront de vous gloutcher. A jouer au
gun, assurément,

WORMS WORLD PARTY

Genre: worms-like « Editeur: Virgin 1.E. « Disponibilité: fin 2000
Réjouissances, réjouissances! Blaster un ver de terre
anglais, sera bientt possible grice Worms World
Party, la version on line du célébre jeu. Vous aurez
le choix entre jouer seul ou en équipe, contre des
adversaires de différents niveaux. Les parties se déroulant
en tour & tour, personne ne devrait souffrir de ralen-
tissement dus aux connexions Internet. Cerise sur le
giteau, pas moins de B0 nouvelles missions ont été
créées pour le mode Solo, Ver-idique !

Drearmncast. L MGnEOFRGEL 41



| Dreamcast

Une réalisation
techainue hees
ki commun ;
fimesse des décoes, expressions des

perannags samissantes de réalime. 3
Ryo, le fils d'un matre d'arts

mantiai, veud venger Massassinal de B
500 pére, tué par un taribe Chinais. L]
SHENMUE
Le soénaria minera danc Rya dans
. ung enquéte sans réliche, gui b

uidiera juseu’aux has-fonds de sa
ville natale ; wn tas de quétes et
taches aniss b accomphrpour
:?-' coliectinnner des figurings et des
ol _ﬂﬁﬁ' gassettas, o, peur Gaqner un pe
E damest, il ira travailler s dogks,

Ratenez votre soufil:
avant d'scousilli la
réynlution graghinue
qu'apporie Jet Sel
Radiz, le demier ni
de Sega : wn wéritabla
desin animé et une
| explusian de musigues hip-hop dune
qualité exceptioanedle, Sur cas morceaus
- antrainants, vous vadeouiliaz dang la vilie
e Tokyo-To, et tagues fes murs et bs
woilunés poer mangeer |e lermitoin de
woire gang. 5 possible, ne wous latien
pas senfer par |es flics, nl mandher sur vos
- rollers par les bandes adverses.

L E
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Traversez los difffrents modes de jeu: 5
arcade, contre ls montre, Défi mondial.. |
Graphismes somptuewn : stades | |
medélisés dans beurs moindres détails,
expressions des visages animent les
Jouwears, actions fidélement reproduites ==
grace au procédé de Moticn
Capture, Et les femmes sont
de la partie : des fquipes || PFIRERRmn wmew
féminings intematianalas
sont dispondbles, Les matchs
sont commentés par de
whiitables spécialistes du
badlan rond. Alors chaussez
vos crampons ef réalisez le

qq{
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| Dreamacast

QUAKE 11l ARENA

impressionnant. Vodre objectif 2 sortir vivant des nombrew niveaus | Jouabls ea

ey
7.
QUAKE 11l ARENA

Faites [a courie & bord de
woilures de Gesad Taurisme,

Sega GT $impeda gur ke créneau do
la simulaticn pere ot dure, oi il

A AT AR EE

f‘l..k

R

'\

ligne jesqu'a 4 jomeurs simultanément et de 1.4 4 joueurs en ecran splitte - 15

persoanages disponibles - L univers graphigue 1nés seigné et use animation
fluide - D simple pistolet au Laser ea passant par le lance-flameste tans sublier L

oélithrn welfateuse,

: Haudra acquisir petit i patit, des -
4 Feas la premitee o 2 wihicubes toujours plus permmants, ; ";4
camsole vous poavet afirontee Powr gagner le dioit de Ssputes .
des adversaines eunapiens wia 0 ’ ey — i
Internat dans s urivers 10 L 3 “m SEGA GT
certains champdongats, Il
———p faudra passer des permis do S
L e e plus difficiks. Vous paurres
. “n S régler bes voltwres s petits nigaong
-y _E prour beur danaer phis de puissance,
: AT dacctbiration ou de vitesse de
SEGA GT painte. e 1 4 2 joveirs.

| Dreamcast. ®

et

match de votre vie avec EFA Dream Soccer...
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UEFA DREAMSOCCER

UEFA DREAMSOCCER

Les nouveautés d'abord !
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MICROMANIA

=0,

Gratuite avec le premier achat !
De nombreux privilages
avec la Mégacarte et 5% de remise

sur des prix canons !

* Rimipe dilfénie soes Toeme de Boa de Réductios de 50 F,
Remise non applicable ser it Consoles

LI
-

clez wus jeu !
Revendez vos anciens jeux

et découvrez les nouveautés !
Micromania reprend* vos jeux
PlayStation, Dreamcast

et Nintendo 64, - vsi coros a s e
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95 MICROMAMIA CERGY
(. Criel Les 3 Forivings - 95000 Cery - Tl 1 24 M4 38 81
P R 1] v I N C E

06 MICROMANIA ANTIBES
. Ciial Correbour Anfibes - RED0 Askibes - Bl 0457 21 1615
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' 30 et gagnez 2 fois 5 jeux !




Donnez votre avis, votez,
laissez vos commentaires !

Venez consulter les avis des testeurs
et des autres joueurs !

Un probléme dans un jeu ?
li.ancez votre 505 et obtenez I'aide de milliers de Micromanes !

iu'utez,. donnez votre avis, indiquez-nous les 3 jeux que vous voulez acheter... et gagnez*
peut-atre chague semaine vos jeux préférés ainsi que des Bons de Réduction de 100 F.

20000 codes et astuces a consulter : MSR (DC), Sudden-sn'ike {PC)...
Et les soluces des tops : Tony Hawk (PSX), Perfect Dark (N64), Les 24 Heures du Mans (DC)...

bant

Recevez chague semaine toute I'actualité du jeu vidéo en nous laissant
yotre adresse e-mail.
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1 MICROMANIA TOULOUSE
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4 MICROMANIA MONTPELLIER

[ Criel La Pobygens - 14000 Menspeliar - T2l 04 £7 20 08 97
4 MICROMANIA HANTES

(. Coial Boaufizs - #4277 Handes - TH. 02 51 72 1 5

5 MICROMANIA ORLEANS
. Ceial Phaca da Fhre - 45000 Orléons - T6L 07 38 42 14 54
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Tel 023832 1238
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54 MICROMANIA HANCY

C. Caiol Sine Sébestion - 54000 Naecy - 16 03 80 37 61 48
57 MICROMANIA METZ SEMECOURT

[ ok Servévauet - 5TEA0 Semécnsrt - Tél 03 87 513911
59 MICROMANIA RONCQ

(. Lricl Authan - 55223 Raroq - Tal. [0} 20 27 57 62
59 MICROMANIA LEERS

[ Gaiel Auscha - 5115 Leers - TeL 03 34 33 96 B0
59 MICROMANIA EURALILLE

. Crial Burmfile - ROC - 58777 Lible - Rl 03 205572 72

59 MICROMANIA LILLE V2
. Celal Wilbemerrve d'hang - 0650 illaseuwe &' firg
Tek 63 0 05 57 54

52 MICROMANIA CITE-EUROPE
(. Ceial Cité-Europe - 62731 Coguelles - THl. 03 71 B3 27 34

micromania.fr
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GASTAGNE ET
CASSE-NDISETTES

n ne peut pas dire gue le catalogue

Dreamcast mangue de jeux de baston

en 200 ou 3 11 en pousse comme des

champignons, le gros de la production
revenant i Capeom, Aprés les fabuleox
Capeom vs SNK et Marvel vs Capoom 2,
au Japon, on parle de quatre softs 4 faire trépi-
gner d'impaticnee les adeptes du genre:
denx jeux en 31 face & deux autres en 200,
le parfait équilibre,

IE + SEGOUE

Apparu il y a plus de deux ans en arcade,
Fighting Vipers 2 sort enfin sur console. Une
preuve supplémentaire que Sega souhaite
convertir progressivement lMensemble de ses
Jjeux d’arcade sur DC. Fighting Vipers sur
Saturn avait connu un succés  d’estime,
Utilisant une technologie plus avancée que
Wirtua Fighter th (la carte modéle 3, step 2},
la suite sur DO devraie étre 4 la hauteur de nos
espérances, Les combats senl en tout cas
d'une violence bien supérieure, Les furies les
plus dévastatrices citoient des combos specta-
culaires, Tous les combattants portent une
armure qu'il sera possible de faire voler en
éclats. Do “easy gaming” qui défoule un max |

LE + SEOLAIRE

Maoero Justice Gakuen, plus connu sous le
titre Rival School 2, est antant une suite qu'un
remix du premier jen, sord il v a un bon hout
de temps, en arcade et sur console 52 hits.
A Vépoque, il s'agissait de 50 sommaire, mais
la qualité du gameplay en avait laissé plus
d'un sur le carveau, Que les fans se rassurent,
Rival School 2, congu sur Naomi, offre un
graphisme nettement plus soigné. Les prota-
gonistes restent des étudiants, des loubards,
des karatékas ou encore des proflesseurs
sadiques! Le nombre important de combat-

NOUS LES AVONS ATTENDUS... EN VAIN

Voici, rien que pour vos sympathiques

Bakumatsu

tants permettra de composer des éguipes
de trois (au licu de deox anparavant), Les
fameux comhbos 4 plusienrs seront, du coup,
ENCOre F]'llﬂjmli.‘;'.‘iit'.‘i: Capcom a de plus l_l{'nm"'
i la version sur consale, avee de nombreax
honus pour aceroiire la durde de vie duo jew.

IE + BAKUMATSU

Contre toute attente, SNK {dont la santé linan-
cifre n'est guére enviable) n'abandonne pas Ta
Dreameast, En attendant un hypotheétigue
King OF Fighters 2000, Péditear propose
BakumatzuBeman  DaiZmake  Gekka  No
Kenshi Final Edition (& prononcer en
mangeant un  Shamallow), le  deuxiéme
numérs remanicé de la série des Last Blade
{titre occidental). Autant dire un chouette
cadean sur Dveameast pour les fans| An pro-
gramme, un graphisme en 2D classique mais
ultra-détaillé et des combats & Parme blanche
comme autrefois sur Neo Geo avee le
divin Samourai Shodown.

Lt + DUTSIDER

Mous avons conservé le meilleour pour la
fin avee Guilty Gear X. Edité par Sammy
el développé par Arc System, ce sofit est

un des plus somptueux jeux de haston

en 2D jamais sortis sur console et en \
arcade. Exploitant 4 donf les capacités
de la Maomi, Guilty Gear X arbore un
graphisme flamboyant.  Certains
sétonnerent qu'un petit dévelop-
peur puisse se hisser @ la hauteur

des pros du genre, comme Capoom
ct SMKE! 11 faut savoir que Arc
System  est composé  d'anciens
membres de SNE ayant travaillé sur

Samurai Shodown et le premier Guilty
Gear sur plate-forme concurrente. La vie sans

Direamcast# N'y songez plus |

sont Tomb Raider - Sur les traces de
Lara Croft et Half-Life (Eidos n'a pas recu

mirettes, I'ensemble des titres qui manquent a
I'appel dans ce numéro. Tous ceux que nous
avons attendus en vain, que nous aurions
adoré tester avant Noél parce qu'on nous les
avait promis, juré, craché... La palme aux
deux plus grands absents du lot que

B Dreamcast L AN OFFCIEL

les versions testables a temps et Havas
Interactive a repoussé la sortie de son shoot
3D a début 2001). Triste, pour ne pas dire
désespérant. Un bon conseil: attendez
un peu avant de porter la main a la bourse...




VOUS AVEL GRAQUE...

D VOUS ADOREREL...

MNous avens "brainstormé” pendant des heures

avant de rendre notre verdict. La liste qui suit a été
d'autant plus délicate a dresser que Sega et I'ensemble
des éditeurs tiers ont décidé de sortir leurs hits entre
le 15 novembre et le 15 décembre. Aprés avoir bataillé
ferme (Mehdi est allé jusqu'a me mordre une oreille

de rage, N.D.Benji), voici notre menu idéal pour passer
un excellent réveillon. Gare a la crise de fole!

125 JLOATOURANABLES

ﬂﬂPEIH “ 3"‘ Genre: baston » Editeur: Capcom

“Las combattants fes plus fé.t;l:rlr.l'._lf.le': de faous les g s alirondlend
} danis e Jeu de baston 2D excopifanns,

SH{HH“E Genre: aventure « Editeur: Sega

*Libdrpz-vas f.l_sprl.!g:!c.\::r faire place & e expérisnce
't gedre mouvean. En i mot: Shenmoe,

- 10 :
.--..--‘“,i 7 .
-

.._ by 1%

“EI Genre: sport = Editeur: Sega
: “Armalers de feux idenminabilas, aubifer FI5% ot Le Mans, :
pourtant auv top: fa durde de vie de M5R arpasie fa leor hat fa main,®

ﬂ““[ III IHEHH Genre: shoot 30 » Editeur: Sega

“Au roane dag shoots 30, Curake (I Arera st tout-puissant. ®

ll“ EH HM]"] Genre: arcade/divers « Editeur: Sega

“Walkman sur les oredifes ef roffers aws pieds, c'ost
commhe & vous meltiez les dodgls dans wee prise 4 220 volts "

‘tﬂﬁt’]} — . 0Lk E = ' Genre: baston « Editews: Sammmy « Disponibilité: courant 2001

‘“\ " SRR _ " AGARTHA

| Genre: aventure » Editeur: Sega = Dispenibilits: fin 2001

DAYTONA USA 2001

Genre: sport = Editeur: Sega » Disponibllité: 1+ trimestre 2001

UNREAL TOURNAMENT

Genre: shoot 30 » Editeur: Infogrames » Disponibllité: 1= timestre 2001



A CHACUN SON STYLE

MSR

F355 Challenger Le MANS 24 H

Petite voiture rapide et nerveuse, Trés bon véhicule tout terrain. Le rouge de la perfection pour Spécialement congu pour tenir la
particuligrement adaptée pour Jamais utilisé pour ammener les cette voiture unique. Sensations route pendant 24 heures. Fourni avec
rouler dans Londres, Tokyo et San enfants & I"école, ni pour tirer des inégalées sur circuit, une équipe de mécanos trés compé-
Francisco. caravanes, tente pour les arréts aux stands.

Dreamcast

£-355 Chollenge under kcense of Frman idea S0 All codernosk: Rights Reservd. © Ferrart idea 5.4, F355 Challengedtm) Possicns Rossa Ovigiesl Gorne ©SECA CORPORATION ©SEGA CORPORATIONTRI 2000
Drveloged by Ak of CRI Acclaion 8 & © 2000 Acclaim Entartzinment. Al Rights Reserved, DR TRIBUTED BY ACCLAIM ENTERTAINMENT LTEL LE AMANS 24 HOURSC 2000 INFOGRAMES, All Rights Biierved

L& Mard 24 Hours is a fegitened brademark of Automabile Cub de MOuest. dod EVOLUITION: Ths dxd B loge, dxd Evolution, Terminal Realiny ond the Termsingl Resity kg ars trodemarks of Terminod Realiy, ! = E
ne. Cothering of Dmvelapers. the Gothering of Developers kge and gedgamaes are Erademarks of Gothering of Developers, Inc. £ J0M0 Gatheting of Devtlopers. Toke 2 logo ond Take 2 Steroctive Software am =
wodemarks of Toke 2 Interocthve Softweare. Al Rights Reserasd. Al other trodemarks and logos ore properties of thai mespiitie cwners, All Rights Reserved. MSR © SEGA CORPORATION



Deésormais, nous attribuons | Owe disespérons pas, ¢a arrivera blen un jour. | & ¥ avalt de 'idée, mals elle &'sst enfule. | B Enun mol comme an 100 top,

une note sur 10. b bl Eans mérite, sans valeur (dixdt Larousso), 5 Dans la moyenne, | 9 Hit comme giga-hyper-mega-hit.
2 ridicule ne e pas - “1 | n petil eftart: on y &t presque. | e Tols dans b vie d'un centenaine,
| 2 Le ridicule ne tue pas - hel 6 Un petit efart: on y st presq I1I:Il..| fobs dans la wie d tenal

S5 ¥

Aerowings 2 : Airstrike
Chicken Run

Deep Fighter

Dino Crisis

ESPN International Track & Field
F1 World Grand Prix 2
F355 Challenge
Gigawing

Gunbird 2

Hidden & Dangerous

Jet Set Radio

Kao le petit kangourou
Les 24 Heures du Mans
Looney Tunes Space Race
Metropolis Street Racer
Mr Driller

Power Stone 2

Ready 2 Rumble Boxing : Ruund
Record Of Lodoss War

Sega Extreme Sports

Shenmue

Silent Scope

Star \Wars : episode One - Jedi Power Battles

Street Fighter 3 Third Strike 50

Super Runabout 92

Time Stalkers 8

Tokyo Highway Challenge 2 9%

Tony Hawk Pro Skater 2 el

Toy Story 2 9 e,
Ultimate Fighting Championship 84

Urban Chaos 95




Graffitis et rollers en ligne | 1

€S

par Dominique Le Guen

) Uity

fﬁ

ontrairement as Apparend I.'\.,_li,'l
Sot Hadio (Jer Grind Radio outre-
Atlantiguel 1 ameun rapport avec
I¥ins
(publice dans le numéra préce-
dent),  nous apprenions meme  quanx
Etats-Unis, des associations s éiaient déela-
rees offusgquées par lo message véhiculé par e
jenn .. Aves un design resolument colore el aecro-
cheur, des zigues branchées gqui donnent envie
de remuer e des objectifs politiquement incor-

la jei-society. e news

rects, le nouvean hit de Sega o de gooi effeiye
les plus conformistes. Une chose est sore, il
tenons & une gencration d'enragés, qui sail?
Dang [5KE, vous incarmee des asociaus juches
sur des rollers en ligne. Tous memberes d on
gang de fagnears ef de graphears fous, ils zon
soms la tarelle o un T ||:1|i1r1||.' 1 SO
genre, presente comme un grand D], black.
Le Professeur K (c'est son nom de seene ) anime
e station de vadio appeléc.. et Set Radio.
Clest grdice & ai et anx ondes que e gang vesie en
contact, Auwssi, garder les oreilles grandes ouvertes ol
Connptes bien les messagres du Maitre !

GUTEN TAG

Beat, Callom, Corm, Yovo, Cobe, Combo on Gune.,..
Chotsissey volre prélérd parmi ces personnages anx
looks de Martiens, Atention, car ils ne sont pas oos

dispos en début de |r.'||'li|.', cortaing Cramt i rallicr au Gl
du jea! L'objecuf est simple, en théorie du moins.

Mombre de jousurs

e Soft délibérément anti-social
axé autour de I'art de grapheur, ¥ \
JSR en impose autant par \C

le décalage de son esprit avec :

le reste de la production, que par
son niveau technique. On n'avait encore
jamais vu ¢a. Walkman sur les oreilles
et rollers aux pieds, c'est comme si vous
mettiez les doigts dans du 220 volts!

Disponibilité
Maintenant

Il s'agit d'apposer voire
sigmature partout dans Ia
ville, an nom du gang des
Rudies, mutrement dit, ao
oo de Jet Set Radio. Loes
cicroits indigués par de
grosses  fleches
sont les cibles @ attcindee,
autant de leux privilégics ~
pronr gripher i ook,

22, VLA LES KEUFS!

Pour utiliser les hombes de peintore préalablement
récupirées dans les vues, i1 suffit de se posier devani

colordes

—wl

le mur ou toute autre surface plane ¢r propre, puis
de déplacer le stick analogique dans le méme sens que
les fleches affichées {eellesci donnent exemple une
fivis, pas plish. Micos vous réossivez, plus vous récolleres
dle points. Bien s, la wille des graphes vane selon les
emplacements. Vous commenceres far des peis ey
finir pan des Enonnes, décomposés en deus parties, Lin
conseil pour devenir le Leonard de Vinci do teoisiéme
millénaine: surveilles en permanence vorre réserve de
peinture ; ¢a vous évitera la panne séche en pleine
action artistingue. Tout cela serait bien fun et pépére si
les condes n'éraient pas de B partic. Les flics veillent an
grain, c'est mormal, et clest 1 le challenge. s ne vous
Iaisseront fumais “dégrader” les lieus publics en pais,
Mences par un inspecteur antpathigue et dngard, les
forces de police disposent d’un arsenal assez impres
siommant, Pen leur importe que vous sovez un jeune de

L banlficne désarmé, ils o hésiteront pas e seconde i




Accessolres
VM, Pack Vibration

venus faire tater de lear Biton, pour commencer, avant denvover
les chiars (i, si) ! Vous aurez droit aussi aux bombes Tacnmogénes,
aux lanceroquettes ot aux héleopiires Qassant. Rien, heurcuse-
ment, qui puisse vous détonrner durablement de voire mission,

O s sonvient de 'épisode biblique opposant David & Goliath..,

L sus du concept trés particulien, et Ser Radio se démarque par
un graphisme singulier. On se croirit dans un véritable dessin
animé en 2D, avec une impression de 30 omniprésenie, Surpre-
mant pour ne pas dive bluffant. [SR comprend foree polvgones oo
personnages modélisés.. Alors, comment & Les wxiures et les
cotllenrs, excellemment bien choisics, ont Gé associées i des
décors en trompe Pcil. Ao lien d'avoir un graphisme
alambigué (comme dans Soul Calibur), Sepa o décide =

te Web

www.sega.com

WOTE o e

Dreamcast Mag




Je pirate |es ondes pour vous
EnvOsEr des morceaux aui balancent,,

1> Chagque quartier a son ambiance, lci, place aux lumid
des buildings et aux passages piétons surélevés,
2> Pour vous débarrasser de ces paliciers,
gigotez dans tous les sens.
3> Le Professeur K. anime la radio préférée
des ados les plus timbrés de Tolyo-To.
4> Aprés les flics, voila les clébards qui mordent & vue.
5= Colariez tout! Les murs, les caniveaux, les voitures
et los panneaux de publicité, méme le sol!

" i 6> Monter une cote est bien moins fatigant,
Aprés avoir choqué des assocla- accroché 4 une voiture.

tions puritaines américaines (lire . 7= Nos héros sabritent
le numéro précédent, p. 40, erl L;n.garage

JSR continue de faire parler I, quand ils ne sont

de lui. Le dernier politicard Rk pas en vadrouille.

mécontent se nomme Willie

Brown, maire de San Francisco.

Le samedi 22 octobre dernier,

a l'occasion de la sortie du jeu

aux Etats-Unis, Sega of America a

organisé une féte dans les rues de

la ville, sur la Justin Herman Plaza ;

plus exactement, ou s'est dérou- i (L% mouvements des

lée la finale nationale d'un vaste - sont d'un

concours de graphes. Linitiative ; 5

heureuse aurait pu ne jamais

aboutir & cause des opinions

négatives de quelques citoyens

:%::E?;;EE‘:::'”:‘-;“;?::ZII::::t - : style flashy iolés i outrance, de la musigue
dire I'événement pour lutter EEE 2 : “ LI'L”“M"'__ A
contre le vandalisme. Pourtant,

une autorisation avait été accor-

dée a Sega auparavant. Une ten-

tative pour politiser le débat, qui 4

a semblé d'autant plus malvenue,

que Sega décourage la dégrada-

tion de biens publics, préférant

sautenir I'art que représentent de

beaux graphes. Sega s'est de naltront

plus montré trés conciliant en v licux représe

proposant d'offrir une partie ; Ils ne man

des bénéfices du jeu a la ville, ]

pour aider au nettoyage des Lo

graffitis indésirables. ¢ fers  commers ; flics! |

cants, le parc de loi- les exciés, L ous entrainer par la f

5E LE MALATWE DFFICIEL




QUOI DE NEUE, D.J. %

7

Absents de la version japo-

naise, des bonus ont été

glissés dans les versions

européennes et américaines.

Cela arrive plus souvent

qu'on ne le croie (souvenez-

vous de Dead Or Alive 2) et

cela falt toujours plalsir.

Nous avons donc droit a

quelques missions supplé-

mentaires dans des décors

grandement inspirés de mégapoles américaines
comme Chicago (voir photo). Pour accompagner
vos tribulations dans ces niveaux inédits, Sega
a fait appel 4 des musiciens yankees pour des
musiques, elles aussi, inédites. Jurassic 5,
Rob Zombie, Mix Master Milke, Cold ot
Professional Murder Music sont de la partie.

Enfin, le scénarlo a été légérement modifié -
et les personnages n'apparaissent plus dans )
le méme ordre. :

“Nous sommes les pt'ites canailles. Nous semons la pagaille.”

ambiante, agrémentée d'une bande-son vibrante ot de
qualité irvéprochable. Les rythmes hip-hop vous envaoli-
teront jusqu'i en perdre la téte. Bt histoire de s'immer-
ger @ 200 %, comme avec un veal gang, ses marques et
ses cofdes, vous pourreg aussi imaginer vos propres
graphes ety utiliser voure pseudo. Plusicurs experts
vous donperont des legons, a intervalles régulicrs.
Congues comme des rites initiatigques, celles-ci vous
délivreront de précicux conseils techniques, avec des
exercices A la clé. Réussissez les épreuves et le “maitce”
du graphe se joindra an gang, Vous pourres ensuite
I'incarner, 81 le corur vous en dit

HOT PERFECT

Par sa réalisation trés aboutie, JSR force le respect, Sega
démontre encore une fois son alent inimitable dans la
création de jeux darcade et Fimagination sans borne de
ses cquipes de développement. Hélas, le jeu n'est pas
exempt de défans, La difficulté n'est pas vraimeni
progressive et 'on suate d'un niveau relativement facile
a un autre trés hard on 'on peinera des jours durant,
Et pas question de poursuivie aventure tant qu'une

Benérique des “Petites Canailles™, ancieane série animée américaine

mission n'a pas éré remplie] Aprés avoir recommencé
une centaine de fois la méme étape, rythmée par
la méme musique cn boucle, la manetie risque fort
d'&tre éorabonillée de rage. Un détail dans le gameplay
qui & de quoi calmer les ardeurs,.. Finir Jet Set Radio
reléve done du challenge de taille. Joueurs déburants,
abstenerzvous on alors armezvous de patience et n'avez
pas peur de persévéren

Autre défant tout aussi handicapant, quand le person-
nage se promence dans des couloirs Giroits ou se retrouve
dos A& un mur, Ia caméra ne se place pas toujours idéale-
ment. Ceci géne la précision dans le contrdle et 1'orien-
tation, Certes, ce probléme est commun d beancoup de
Jews en 3D avec une vue d la troisiéme personne {person-
nage vu de dos), mais pour un titre de cette trempe,
placé sous le label Scga, on pouvait espérer micux..,
Quoi qu'il en soit, nous ¥ avons passé nos nuits car
JBR est assurément incontournable, les points noirs ne
faisant pas le poids face aux gualités, 11 appartdent déji
4 ces jeux mythiques qui marquent Uhistoire d'une
console. Sur notre Dreamcast chérie et adorée, déja bien
gitée ces derniers temps, oo soft complétement barré
trime aux cités de Space Channel 5, de Crazy Taxi et
de Samba De Amigo. B

Opter pour un personnage 4 cause de son look n'est pas toujours judicieux. Regardez ses capacités avant toute chose

et choisissez-le en fonction de I'épreuve & venir. Cela vous évitera de trop galérer pour en venir 4 bout.

12>

Son

AT

S
e W

Les plus gros graphes
demandent quelques
enchainements

bien placés.

Ce décor évoque

les quartiers

populaires

du Japon,

dans un autre

style que coux

de Shenmue.

Pour neutraliser
I'inspecteur-chef,
taguez-le et fuyez|

Pour la frime, lors

des sauts, le personnage
peut exécuter des
figures spectaculaires.
Gardez toujours un ceil
sur les informations
utiles qui défilent

en bas de I'"écran,

Jouabilite  7/10 3
Maitriser avec ision ses i
déplacements demande quelque

temps d'entrainement, sinon, tout
m_uli {comme sur des roulettes)!

10/10
Jjamais

Graphisme
Une révolution ! Un des
vy, des couleurs qui fl
des aux looks

entriques | 51 Jean Paul Gaultier
vioyait ca...

9/10
De nombreux morceaus, variés
et entrainants. Le hip-hop citoie
une musique expérimentale.

Durée de vie 8/10

Un principe accrocheur, des
décors 4 foison et des missions
& n'en plus finir... Vous en aurez
rnur vaotre argent. Seul défaut:

a difficulté aurait pu &tre misux
jaugée car le jeu devient

rap ent trop dur.

Drreamcast, LEmasaaveorpiceL 53 5



Nombre de joueurs y Disponibilité
1 Maintenant

T e s t

CHAPITRE PREMIER : ET SUZUKI CRéA LE Jtu RivE € 8

0}

par Nathan Dayspring

Promis comme la huitiéme

merveille du monde,

le soft Shenmue sort enfin

au pays des fromages

qui puent. Attendez-vous

a un spectacle d'une
incroyable richesse ! Seule
réserve, il est livré dans
la langue de Shakespeare,
sous-titres y compris - snif.
Mais comme on dit:

“Quand on aime..." <} I,

ibérez-vous V'esprit pour vous liveer & une
expérience d'un genre nouveay qui Hent en un
maot: Shenmue, Annoncé & grand renfort de
publicité au Japon i la sovtie de la Dreamcast,
Shenmue a margué un wurnant dans la carriére
de Yu Suzuki (live Vinterview po 603, tée pensante
du eélébre département AM2 de Sega (aujourd'hui
rencmmeé Cri}. Depuis longtemps, le créatear de Space
Harrier et de F355 brilait de se lancer dans un RPG
d'un genre inédit. La console 128 bits lui a donné
les movens d'assouvir ce réve. Bl nous, de rester scot-
chés devant des images et des animations sublimes,
comparables i une superproduction  hollvwoo-
dienne | Pour Suzuki, 'objectil avoud éaic de trans-
cender les meilleurs RPG jamais paras, 11 fallait
un héros 1000 % interactil avee son environnoe-
ment matériel et son entourage. Loin o &re
une aventure en cinématiques précaloulées
tape-d-loell, Shenmue est cn 50 er se
déroule en temps réel, Cest la raison
pour lagquelle sa venue a inauguré
une nouvelle catdgorie dans le jen
d’aventures, (1és pompeusement
appelée "FREE" pour “Full
Reactive Eves Entertainement”.
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FILS INDIGNE

Au lieu de partir & la recherche de I'assassin de
son pére, Ryd est libre d'aller dilapider de |'argent
dans des salles d'arcade (pour jouer & Hang On,
par exemple) ou d'acheter des jouets débiles (comme
un Sonic en mini). Cette liberté dans la marche
a suivre est un des nombreux attraits de Shenmue,

LE GOMBAT LIBRE

Pour se perfectionner et s'entrainer, Ryd peut aller
au dbjb ou dans les terrains vagues et autres parcs
publics. Les fans de Virtua Fighter ne seront pas
déstabilisés par les mouvements, tant ceux des deux

LA VENGEANGE DU PETIT SCARABEE

L'AMZ a toujours eu pour voeation de concevoir
cles jeux d'arcade oi le seénario importe pew. Dis
lors, Uintrigue intégralement imaginée par Suzoki
a air simple (quel homme & toue Girel), en
surface... Dans Shenmue, action prend place
dans la cité portuaire de Yokosuka (Japon), Cest
I'histoire de Hazuki Ryd. Un jour, ce jeune
karatéka impétueux rentre an demicile familial,
ui est aussi un ddjd, Iy rouve son pére, Twao, mis
a mal par des mafieus command@s par un maitre
chinois o d’arts martiaux, Bien que mailrdsant
les techniques du hakydkuken, Iwac perd vite le
combat ot révéle, sous la menace et avant de mon-
rir clans les bras de son {ils, la cachette d'un Imysie-
ricux miroir. D rage, Ryd crie vengeance et part
immédiatement & la poursuite des malfras...
Malgrd une inspiration “Jude Boy™, I'histoire a un
arriéregoit de film de Hong-Kong pas désagréa-
ble du tout. Trés manichéen, mais on s'en fiche car
"action est diablement bien felue,

ENGYGLOPEDIA SHENMUE

A il ele la progression, on apprendra Uidentitd de
I'énigmatique maitre chinois (il se nomme SOy
et les liens qu'il entretenait avec Twao, On en swra
aussi plus sur les méfais des wiades et lear inter-
action avee les mafias occidentales implantées on
Cirient, e nombreuses interrogations resteront
NEAMMOINS €0 SUSPENS: que Tepresente le miroir?

Qi est la jolie femme au foulard gque 'on voit sur
ceriains clichés mais pas dans le jeur S des
Eléments de réponse sont fournds ic, 1a toalité du
complot ne sera révélée qu'au fur et & mesure de
I'arrivée des suites. [l faut en efflel considérer
Shenmue comme le débu d'une longue quéte
avec un deuxiéme volet annoencé pour 2000 an

Japon s oot va bien), qui se déroolera vraisem-

Blablement & Hong-Kong. Formidable cliffhanger.

TEGHNIQUEMENT AU SOMMET

Les graphismes sont vraiment ranscendants,
Indépendamment de la puissance de caleul de
la Dreamcast, Suzuki
a [ait preuve d'une
incroyable  créativits.
Tout est impeccable-
ment modélisé, de la
vilgaire caletiére
la gone portnaire de
Yokosuka, L'animation
n'est pas en reste, en
particulier  lors  des
combats. Merci i la
motion  capture  qui
offre ce rendu awssi
impressionnant | Le jen
comprend plus de trods
CONLS PErSONNAEEs AuN
faciés différents et d'un =

puissant.

softs sont proches.

1> Limage véhiculée au Japon par les étrangers
est désastreuse: ce sont soit des gens oisifs,
vendeurs de hot dogs, soit des mafieus.

2> Ry, en bon samaritain, aide les jeunes filles
a retrouver leurs chats. Un exemple de quéte
annexe dans "aventure,

3> Ryb et Nozomi, Tous les espoirs sont permis
puisqu’il y a plusieurs fins.

4> Une ville entiére modélisée en 3D
dans les moindres détails... Magnifique!

5= Sdryd, un maitre en arts martlausx
que I'on aurait bien aimé affronter
dans cet épisode...

&> Des protagonistes plus vrais que nature,
L'expression prend icl tout son sens.

7> Hazukl lwao, le pére de Ryd, finit tristament
dés le début de I'aventure.

THE KILLER (A LA JOHN WO}

Comme dans les bons films de Hong-Kong, Shenmue voit le héros
s‘allier & son éternel rival pour en découdre avec un adversaire
eux deux, ils se débarrasseront d'une centaine de mafiosi.

Un combat épique et une séquence digne de John Woo.

Direarncast. (FuasneorrceL 55



ROAD AVENGER

Les Quick Time Events (Q.T.E.), au lieu de briser le
rythme du jeu, I'égayent de maniére originale. Il yen a
pour des combats, souvent lors de courses-poursuites
et parfois pour une action & effectuer, comme attraper
un objet avant de déclencher une alarme.

EN ANGLAIS DANS LE TEXTE

Hélas, Shenmue n'a pas été localisé en francais. Nous
avons donc droit & une version anglaise pour les voix
sous-titrées en anglais. Rassurez-vous, les dialogues
ne sont pas de Woody Allen: rares sont les subtilités,
heureusement pour les jeunes joueurs et ceux qui
auralent séché les cours au lycée.

réalisme & couper le souffle, De plus, tous parlent et

“Un voyage de mille lieues
devra forcement commencer
par un premier pas.”

Lan-1en

En cours de partie, le héros sera amené i accroitre son

la version anglaise estde bonne qualité, excepté quelques  panel de coups spéciaux, jusqu' en maiiser plus d'une B3 :F;I::é:iaha{lls?er:::rg Z};m'?}l:na
intonations de voix Eranges, La bandeson, eovoltante, a2 cinquantaine. 11 v parviendrea en soivant les conseils Mys&rE.Fr. Pl b
également €18 waitée avec soin. Elle résulte en partic du de maitres en kung-fu, souvent représentés par des “potits 9= Mais que fait cette fille toute seuls,
travail du légendaire Koshiro Yied, compositeur de vienx” 4 la "Karaté Kid”, Enfin, puisqu'il s'agit d'un jen tard le soir, dehors?
genériques de jeux célébres comme Super Shinobi et d'aventures, il sera possible de fuir pour sauver sa pean... 10> OQuah, quel soucl du détaill Ca tue!
Actraiser (sur consoles 16 bits). Ainsi, le joveur s'identifie  Tout le monde appréhendait, en revanche, les scénes de 112 Le clochard du port vous apprendra
pleinement au héros; Pimmersion est wetale, QTE ou Quick Time Event, auwtrement dit, les phases des feintes de kung-fu. D'enfer,

Vu de dos, Ryd interagit avec 4 peu prés n'importe  de combats dirigés, Beavcoup de bruit pour ten, car ces petits vieux! e :
quoi et n'importe quic Powr mater un objet, quel qu'il  Shenmue en comporte pen, Ces séquences sont en ontre 12> Quel punch, ce Ryd! Rien & redire!
soit, avant de s’en emparer et de utiliser, on zoome  rés réussies, dynamiques et rejouables en cas d'échee.
grace d la gichetwe B Le processus est identique lors des
rencontres. Ryd pout entamer une discossion et olienir H“II SEHEMIHHS Jouabiiité 8/10
des informations pour son enguéte aupreés du premier Shenmue comprend quatre GD-Rom, dont un (e der-
venw. Une liberté d’action comme jamais auparavant!  nier] avec des bonus comme des mindjeus d arcade mihﬂi"ﬂlnme‘ la maniabilité
Et en temps réel, 8" vous plait! De fait, une horloge est  présents dans Uaventure, Chague EJELI'I_iL:' différe de la ﬂﬁ;“;}rf:;ﬁﬁmgtf::s Rl
affichée en bas de 'éeran. Observez-la bien car des  précédente, tant les pistes § suivre sont nombreuses. A
personnes se trowveront i un endroit donné A certaines La durée de vie de Shenmue est done variable ot oscille G raﬂh isme 1 u!‘.i‘ 0
heures de la journée uniquement, De méme, les bouti- entre 20 et 100 heures, Libre 3 vous de jouer les fils
ques auvriront & 1 heures et bes bas & 19 heares | mesditles et monomaniaques ou daller apprendre la vie Techniquement, méme Soul

dans les salles d'arcade ou de vous "balader” en compa- £l loup e Tt par ol s

SHENMUE FIGHTER gnie de Ia jolie Harasaki Nozomi. Abstraction fuite de s gyrastn Cuipe sant

! : e b s ¢ la jolie Harasaki Nozomi. Abstraction faite de des génies|
Un jeu AM2 sans une partic arcade nanrait pas été un - Vanglais, le seul véel défaut du jen réside dans le faible
jeu AMZ. Ryd est donc opposé 4 quantité de vilains.  intérétde Ja quéte, contre tonte attente, L'épisode retrace Son 9/10

Les séquences de combats sont un eroisement entre
Wirtna Fighter (aurre titee de Yu Suzoki) et Spike Out
{célébre jeu de baston en arcade). L'occasion d'admirer
les technigues de hakydkuken, 1'art martial pratiqué
par Yiiki Akira, le karatéka de Virtna Fighter, avant Ry,

seulement le départ de Byd aprés le décés de son pater.
Un peu comme si on vous promettait un weor du monde
qui commencerait par wne visite en déail de la banlicue
oucst! O aurait aimé  voir daantage de  pays.
Cela n'enléve rien & ceci: Shenmue reste un jeu @ part,
un “pitge luxueux” dont on s'échappe difficilement
une fois pris dedans. B

N'hésitez pas & aller tchatcher avec les vieux messieurs qui s'ennuient: ils vous apprendront parfois
des techniques de combat secrétes, Sympas, ces petits vieux!

Ireamcast. L5 MAGAINE OFFICEEL

Jradore les moments de bravoure
de la bande-son. Tout bonnement
grandiose!

Durée de vie 7/10

A condition de parler I'anglals
et si I'on s'attarde dans tous les
lieux que renferme le jeu, on y
passe des heures, Dans le cas
contraire, Shenmue ne vous fera
pas plus d'un week-end.




MILLEWUN FIGHT 2000

n {
F 4
i ¥ Blson Sakura Honda Akurma Kyou Terey Bysne Guise
:
Capcom vs SNK - deux dimensions, une seule bastan e

Si vous voulez vous en tirer, soyez sans pitié : en 20 comme en salle
d'arcade, les combats ne donnent pas droit 8 I'erreur. Et guand deux
bandes de fighters s'affrontent, la faute est fatale | Pour la premigre fois dans {/@
I'histoire des jeux vidéo, les 28 super-hé&ros gui ont fait la gloire de b

Drreamcast.
Capcom et de SNK se retrouvent sur un terrain de pradilection : la Dreamcast.
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En arcade, F355 Challenge
représente sans aucun doute
la meilleure simulation ja-
mais réalisée. Nombre de
fans, au Japon comme dans
le reste du monde, se sont
pressés autour de la superbe
bome pour apprécier la con-
duite d'une voiture estam-
pillée du cheval d'or cabré, Le
réalisme extraordinaire des
images a fait chavirer le cosur
de plus d'un passionné, F355
fit ainsi se délier plus d'une
bourse, La bome dispose de
trois écrans, afin d'offrir aux
pilotes une vue pancramique
our des sensations inéga-
ées. Une réussite en tout
point, seulement gachée par
un prix excessif (20 F la partie
dans I'Hexagone). Encore
mercl & la Dreamcast qui
permet 4 tous de découvrir ce
chef-d'ceuvre & moindre codt,
~ L'occasion aussi de lui
8 donner une seconde
jeunesse et de le
faire entrer dans la

. légende.

8 Dreamcast (5 GATEOFFICIEL

Conduire une Ferrari dernier cri
pour trois fois rien! Le réve
devient réalité %réce aux efforts
claim, Sega et du

génial Yu Suzuki. La Dreamcast
posséde désormais LA simulation
de course ultime. Etant destinée
aux plus fondus, plaira-t-elle
a tout le monde ? Pas sir.

Genre Nombre de joueurs
e S Sport auto 142
i .

ttention, Ferrari 355 Challenge n'est pas un jen,
mais plutdi une simulaton... Et quelle simula-
tion! Bluffante & tous les épards! A tout sei-
goewr, toul honneur: la réalisation graphique
dépasse co e Tous avons v jusqu'a présent
en matiére de jeus de courses sur console. La modélisa-
tion en 30 des baolides avoisine la perfection: les vitres
transparentes laissent percevoir un pilote concentré sur
s conduite, Ja carrosserie éincelante brille de mille feus,
el les pots d'échappement crachent des flammes.
Highway to hell... ACDC n'aurait pas éeé déqu.

DOMPTEL LES TALIENNES !

Tout ¥ est pour vous en metire plein les yeux. Un régal |
Les Ferrari sont des copies conformes de ce que j'ai
dans mon garage (cesd fou o que go gagne, wn lesteur de
gewx, NILERY. Faut avouer que le jen ne comprend
qu'un seul modéle de la gamme (la famewse F355).
5i cela a forcément facilité le travail des programmenrs,
notre jugement n'en a pas 18 entame pour awtant:
nous soemmes restés sang voix devant le résuliat.
¥u Suzuki a méme utilisé son "Magic Weather™. Déji
présent dans Shenmue, ce procédd permet d'obtenic un
rendu extraordinaire du ciel. Les couchers de soleil
paraissent encore plus beaux que dans la réalité, Les
tribunes sont noires de monde, avec des exiures en

ALLENGE

Disponibilité

Maintenant

GHAPITRE DEUNIEME: ET SUZUKI INVENTA LA SIMULATION AUTD NEC PLUS ULTRA

1= Le départ est le moment
le plus important et le plus intense,
2> N'oubliez pas de regarder

les panneaws: ils fourmillent
d'indications précieuses,

haute résolution. Enfin, I'animation ne soulTre d'aucun
ralentissement, meéme avec sept autres voitures 4 1'écran
et en maode Deux joveurs en écran splited,

F355 exige une concentration sans faille; le moindre
relachement peut étre fatal. Le probléme ne provient pas
de la jouabilité, rassurezvous. DMune précision diabo-
ligue, cette demiére est excellente. En revanche, si nous
devions eritiguer un aspect des choses, ce serait... le
réalisme, Les ingéniews de Ferrari ont donné quelques
indications technigques aux développeurs, et des pilotes
professionnels ont fourni des précisions sur leur compon-
tement lors d une compétition {(idéal powr définir I'intel-
ligence artificielle). 5i bien que le tour, compilé, numé-
risé et taitd par les conceplenrs de PAM2 de Sega s'avére
trits, voire trop réaliste, FA55 ravira avant wut les passion-
nés de jeux de caisses, Les néophytes peineront longue-
ment, avant de piloter correctement. Certains trouveront
le soft trop élitste; ils auront maison. 11 faut s'accrocher
phus que de contme afin de relever le défi,

Migux vaut faire les choses dans P'ovdre, Pour com-
mencer, effectues un petit tour par le mode Training,
Plusicurs heures seront nécessaires pour en explorer
toutes les possibilivés. Ioi, un seal maitre mot: la perséve-
rance! Ensuite, direction la course i proprement parler,
histoire de mettre en pratique W of gue wous avez appris
et utiliser les fonctions d'aide que FAMZ a eu la bonne
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Site Web www.acclaim.com/| Note d'intérit

Acclaim games/ferrarif355/index.htm

idée d'inclure:
I'ABS, le Stability
Control  (pour
micux  prendre
les virages), I'Intelligent Braking System (assistance au
freinage) et le Traction Control {pour une meilleure
tenue de route ). Ces aptions, vous les éliminerez au fil de
volre progression. Les meilleurs parviendront méme i
utiliser wne boite mameelle,

UNE VIGTOIRE PLUS QUE MERITEE

Artention, il s'avére souvent impossible de rattaper les
COMEUNTENTS Aprés une sortie de piste, L'intelligence artifi-
cielle bien pensée, 'agressivité er Uesprit revanchard des
concurrents ne facilitent pas la thche, Faites une queve de
proisson A un adversaive, et ce dernier s'en souviendra
lorsqu'il vous doublera d son tour Les courses se révilent
done dune grande intensité, De mémoire de joueur
gvelt, jamais une victeire dans ce type de jeu n'aura
provequé autant d'émois. Les explosions de joie ne sont
s raves, Afin de vous récompenser de tant d'acharme-
ment, les programmeurs ont inclus cing circuits cachiés

“Voila la difficulté, voila I'épreuve.”

NOW LOADING

Virgile

[Atanta, Nurburgring, Laguna Seca, Sepang ot Fiorano)
en plus des six parcours de base (Motegi, Suzuka court et
normal, Suge, Mongs el Long Beach). Trois d'entre eux
se débloquent gréice & de bons résultats | les deus autres ne
seront obtenus qu'aprés un certain nombre de kilométres
effectués, En effet, le jew garde en mémoire toutes les
distances parcouries en compétition, et le programme ne
donne acces 4 tous les circuits quiune fois une cortaine
limite atteinte (environ 800 km pour le premier),

Les défaunts, mineurs aux veux des accros, risquent
cependant d'en rebuter plus d'un, Ainsi, vous ne dispo-
sez gue d'une seule vue, celle du cockpit, Impossible par
conséquent d'admirer les superbes carrosserics de
Parri¢re! De plos, les replays ne sont que de wlgaives
montages des temps forts de la course. Yous ne pourrez
pas visionner la scéne comme vous voudrez, Dommage |
Enfin, les participants n'ont droit qu'i un seul et unique
maodéle de Ferrar pour s'élancer sur Ia piste. A la rédac-
tion, cette évidence (le jen ne s'intiwle pas F353
Challenge pour den) en a dérouté certaing, au point de
les lasser... 1l n'empéche, ce soft issu de arcade est un
chefd eewvre du genre. Maitrisez toutes les arcanes de
cetie simulation dexception, et plus aucun jeu de caisses
ne Vous résistera. W

Passez plusieurs heures sur le mode Training et, surtout, ne vous découragez pas: vous passeriez a coté

d'une expérience ludique fantastique,

3> Doubler par le bas-cété

05" 6076410
7066

n'est pas une solution |

4> || n'y a que sur la ligne de départ

que vous voyez votre véhicule
dans son intégralité,

5> Embouteillage au virage,
&> Quel soulagement de finir

une course... entier!

7= Il n'y a pas de quol étre fier.

Retour & la case départ.

8> Les écrans de chargement

dennent carrément envie,

9= Une grande roue

bien connue des puristes...

Jouabilité 8/10

Une prise en main délicate
due au réalisme de la conduite.
Elle se révéle excellente

par la suite.

Graphisme  9/10

Voitures modélisées

a la perfection et effets
de lumiére exceptionnels.
L'équipe de Yu Suzuki
s'est surpassée.

Son 5/10

Bruits de moteurs et crissements
de pneus parfaits. En revanche,
les musiques sont du hard rock
d'ascenseur; Insupportable!

Intérét 8/10

Il vous faudra énormément
de temps avant de maitriser
vatre véhicule et de gagner
les onze courses proposées,
Certains abandonneront plus
tit que prévu, hélas, Les plus
persévérants se verront
récompensés, a terme. F355
est un must de la simulation
de caisses, répétons-le.
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par Benji et Daniel Andreyev

Parmi les cing ou six plus
rands développeurs de jeux

ge tous les temps figure

(en bonne place) Yu Suzuki.

Nous avons fait des pieds

et des mains pour avoir

le privilége d'interviewer

longuement le créateur

de F355 et de Shenmue.

Merci d'avoir accédé a notre

demande, 6, Grand Maitre.

Dreamcast Magazine: [Fénéré Maitre|
Combien de temfs aueswons consaond

i Padaptation DG de Ferrari 3557

Yu Suzukd @ Nows nous y sormmes attelds juste aprés
avoir terminég la borne d'arcade jovable & deax
{Arcade Twin version). Ensuite, la conversion a pris
EIWITON SEPL MoiE.

“Je désirais un jeu qui donne
du fil a retordre aux accros.”

DA Neryant pas béndficlé des mémes
Ot R ddes HEEs avens.

{ Ia version arcade comprend (rois
éorans pour une voe 3 1807,

¥ N.D.LE.). conment avezous
congervd le feeling d'ovigine du few 7

Y. 5.: Pour I"arcade, nous avons cu
recours A plusicurs cartes Naomi. ..
Ce ne fut pas le cas sur Dreameast,
naturellement, Nous avons  donc
poussé e motewr
graphique de Ia

console  dans  ses
derniers  retranche-
ments.  De  pluos,

pour en accroitre
les  performances,

Voici la liste

des productions

a son actif.

Pour plus d'infos,
n'hésitez pas a surfer
sur le Net:
www.shenmue.com
et www.sega-rd2.
com/prof/work_e.htm

nous avons  basould en “Assembler”  cortains
éléments du jen initialement developpes en 0"
Clest grice & celle asiuce e Nos §ons conserve
I'esprit et la qualité originels do sofi,

D.M: Powrguod avoir eongn wne simulabion

aoanf font destinde anx incoved itionnels du genre #

Y. 5.1 Parce que, depuis e départ, mon souhait le plas
cher éait de créer le simulateur de Ferrai ultime |
Jéais conscient que caen limiterait le public, que
nous toucherions deantage les “hardeore gamers”
que les néophytes. Je désitais un jew qui donne du fil
i retovdre aux accros. Mo vous méprene pas pour
antant: FA55 st cores une simulistion de cowrses aua,
il m'en reste pas maoins un jeu plein de fun.

“Virtua Fighter 47
Qui, nous en parlons..."

DM Comfanid & B seesse de troveil gu'n refirdsenlde
Shenme, e foit de bosser sur FI55 fuldl “relaxam™ ¢
Y. 5. Contre toute attente, ce fut durl Heureusement
ponr mod, e n'en étals pas i mon premier jeu de courses
{lire Vencadré cidessous). Mon expérience dans le
dormnaine m'a grandement Builité les choses,

DM Comment vayes-vons

la frochaine simulation de courses 7

Y. 5.1 Je rive d'un jeu jouable en ligne, une simulation
qui tire pleinement part des possibilités du résean.
Jimagine des rencontres & I'échelle mondiale!

DLAN G Sur queod cruarez-oous, e oo mone

feher Maitre] ?

Y. 5.: Parallélemnent & Shenmue 2, je participe
une multimde de projets dont je ne peux rien
dévoiler avant la fin de 'année. Nous préparons
cles softs comme vous n'en avez encore jamais vus!

DuMG Penses-vous queun des futurs volels de
Shenmue puisse expédier Rys (le héros) en Evrope 7
Y. 5.1 Jo n'y ai jamais songé. . e n'exclus pas Pidée
“el"utiliser” I'Europe comme cadre pour les besoins
d'un soft, mais je crois qu'il sagiraic d'un jeu
incdépendant de la saga Shenmue,

YU SUZUKT, SON GUVRE EN DATES

Juillet 1985 = Hang-On

Jeu de courses de motos
Décembre 1985

Space Harrier

Shoot them up mythique
Septembre 1986 = Out Run
Jeu de courses auto

Juillet 1987 = After Bumer
Simulation de combats aériens
Aot 1989 * Power Drift

Jeu de courses auto multijoueur

Mai 1990 = G-loc

Décembre 1993
Virtua Fighter
Jeu de baston mythlgue

Simulation de combats aériens
Novembre 1990 = R-360
Simulation de combats aériens
Aoiit 1992 = Virtua Racing
Simulation de courses de F1

Novembre 1994 « Virtua Fighter2
Autre jeu de baston mythique

DL Pourguod ne s s éve faned

s e suite de Spoce Horvice (shoot them up
mythique, N.ILL.R.) 7

Y. 8.8 Llidée m'a déji effleure, Quand on crée ce
type de shoot fantaisiste, iy a trés peu de con-
traintes technigues, Clest un avintage inddéniable
qui offre beavcoup de libendé dans la oréagon ot
pormet une qualitd de jen optimale, Mais ce n'est
s i overe do jour; je garde cela pour plos acd,

D.M: Et Virtua Fighter 4 7
Y. §.: O, nous en parlons... Chiestion: suivante,
&1l vous plait !

D.A: Quel est Te soft dont vons étes e plus ffer?

Y. 5.¢ 'adore Shenmue e F355.. . Pardessus tout,
man meillenr sowvenic reste le proemier Virta
Fighter, C'éait un saeré challenge pour un résuliat
qui swprend encove aujoued hud,

D.AN: Que penser-vous du marcheé du jeu actued

ef e celni de lo Dreameast en particulier §

Y. 5.1 Je rouve que la Dreameast se défend carré-
ment bien sur le sol américain, "asimeriis qu'en
Eurape la console affivme davaniage sa position.
[Vailleurs, les titres que je ;
prépare conviendront auss
aux  marchés 4’:1r;u1gr:m.
plus senlement au Japon ot
i Japonais.

“Je réve
d'inventer un jeu
intitulé The Never

Ending Story."”

DL Ceel sereit Te feu
idéal pour vous

Y. 5.¢ Je réve d'inventer
un jen intle The Never
Ending Story, comme le
flm { "L fistaire sons fin ',
en frangais, long mdrage de
Walfmng Petersen sorti en
1984, N.OLR.).

“The Mever Ending
Stary” ou “LHistolre
sans fin", Ce vieux
film de Wolfgang
Petersen ferait
cogiter Yu Suzuki...
Réve-t-il de créer
une aventure qui
ne finisse jamais?

Septembre 1996

Virtua Fighter 3

L&, ca castagne encore plus sec
Novembre 1998

Virtua Fighter 3th

Sur Dreamcast (tout arrive)
Juillet 1999

F355 Challenge (en arcade)

Décembre 1999

Shenmue

Sur Dreamcast (le réve)

Mercl & Yu Suzuki ~ te génie — & Marie et & Eric pour leur efficacite.
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FﬂemEs’ UN PAS VERS LE

RADIS

etour Bt cotte fois, il amdgne avec ki de nouwesur professionnels (Cabaflers, Koston, Mullen), de nouveles
hg e5, BS/FS, NoseshdessTailslides, Hurricanes, Heelflip farials, Melon Grobs, Airwnlks, Judos, ote.] et de
~regirvelles bechnologies [Editeur de skateparks en terps réel, Creats-A-Skater) Comstrisaz votre propre skatepark & domicile
psgu'd destruction finale (du skatepark, pas du domicile). Créez votre skater selon vatre envie. Puis mesurezvous aux

wertabiesi pros. Vous découniver sussi de tous nocvesuo: niveaur, des arimations de folie et un mode professionniel ol vous pourmez
mmrmmwmmm

Tﬂﬂ';' HAWKS
PRG SHHTER

iluetorch

LA EM PC DE TONY HAWCS PRO SHATER 2
EST TELECHAFGERELE LU WARALEL LETDRCH 00

EE{TEL'H =15

Miode 2 |L-'J"'Llul‘lﬂ- Edmaurdu kit i
B LT i mods: [irofoss sl 1 jousur. MIVESLK 8L NOUVBALA PEPSONNAYES. &n 30 Barps i),

o AVEC LES MEILLEURS PROFESSIONNELS DU SKATEBDARD :
I CABALLERD / CAMPBELL / GLIFBERG / HAWK / KOSTDM

L UASEK/ MULLEN / MUSKA / REYNOLDS / ROWLEY / STEAMIER / J. THOMAS.
N G T BANDE S or iy
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v




lL.est

TONY HAWKS

par Matthieu Gloix

DIGOSHATE

DIUE: 1a figure de base d'un
skater. Ce saut sans les
mains a été inventé en
rampe par Ollie Gelfand,
en street par Rodney Mullen.

GRAB: quand tu saisis ta deck
en |'air avec la main. Il existe
plusieurs sortes de grabs
(nose grab, tail grab...}.

BRINB: quand les axes de
trucks (parties métalliques
reliant les roues a la planche)
glissent sur un muret ou une
barre. Il y a beaucoup de
grinds différents: 50-50, tail,
nose, feeble, etc.

NBLUE: pareil qu'un ollie,
sauf que tu tapes le nose
avec ['autre pied.

NBSE: 1a partie avant du
skate quand tu roules,
I'opposé du tail.

B? Dreamcast. (MG FFICIEL

Genre

Skate 142

T
ALCEPT

1> Dotez votre skater d'un look
de tueur!

2> Le rock'n'roll est une

des nouvelles figures

assez simples  réaliser,

beaucoup pla (live le test parn dans
Dheameast Magazinen® 3), nous redoutions une suite sans
saveur, une simple mise en scéne marketing pour
accroitre les héndélices, de la part de 'éditeor
(Activision) et du développeur (Meversoft), Rassurce-
vous, amis skaters, i1l n'en est rien: THPSZ est une
vraic bombe.

BIS, BIS, BIS!

Puisque "c’est dans les vieux pots que on fait les
meilleures soupes” et que ™on ne change pas une
formule qui marche”, THPS2 est calgué sur le premier
soft. Méme motear 30, modes de jeu identiques...

Jusgue-ld, rien de bien convaincant. Heurevsement, les

développeurs, aidés de Tony Hawk Aimself, ont ajouté
plein de petits détails qui font la différence. Pour com-
mencer, la caméra colle micux & 1'action: clle n'est ni
trop pris, ni trop loin de vous, Cela permet de micux
orenter les sants et les figures une fois en 'ain et suriout
d'atterrir sans se prendre une gamelle une fois sur ois,

Nombre de joueurs

Disponibilité
Maintenant

Tony's back.

Le “Terminator” du skate
reprend du service

dans une suite pleine de
surprises. Au programme
des réjouissances:

des figures délirantes,
des skate-parks inédits
et un éditeur de niveaux
(I'hallu totale en ce qui
concerne cette option!).

Peace, love
and skate. %@"

an

, WO B ROCE N EOLL
eat dans un éat fébrile

que nous avons décon-

vert Tony Hawk's Pro Skater 2, THPS2 en

abrégeé, Le premier wvolet nous ayant

Autre changement, trois nouveaux skaters sont
venus grossic les rangs; on en compie désormais treize
{sans compter les persos cachés), 51 ca vous branche,
VOIS POUVeR Aussi eréer votre propre bonhomme en lui
attribuant fringues, couleur de pean, coupe de cheveus,
tatouages, lunettes, ete, Les modes de jeu du premier
opus ont également éué repris, du mode Carriére an
Free skate, on passant par Single session et Deux joucurs
aver éoran splité. Toutefois, Neversoft a fait wés Tory
en ajoutant un éditeur de skate-parks d'anthologie,
“détail” sur leguel nons reviendrons plus tard. ..

Om passe o majewre partie du temps en mode
Carriére. LA, il fau remporter dix challenges (contre
cing dans THPSI) par run de deux minutes. Les
challenges sont variés et bien plus corsés qu'auparavant.
Tis consistent en des scores & atteindre, des figores &




Sites Web www.activision.com/
games/th/ et www.neversoft.
com/THPS2/Welcome.html

Note d'intérét
Dreamcast Mag

Accessoires
Vi, Pack Vibration

Editeur
Activision

9/10

FIECE A DF D3

. PFLAYER 1

effectuer, des icimes & récupérer ou des objets
détroire. Heureusement, il est possible d’enchainer
figures o1 ollies pour gagner un max de points.
En persévérant, vous réaliserez pent-tire des combos
a 100000 points. Entrainesvous avant, sans limite
de temps, en maode Free skate ] Au sujet des lgures,
st celles-cl sont beaucoup plus nombreuses e plus diver-
sifices, on les réussit woujours de la méme Ficon:
le bouton A sert pour les sauts, X pour les grabs, B pour
les ollies el Y pour les grinds (référezvous au lexique
p. 62 pour piger). Les programmeurs ont cependant
ajoutd nollies, fakies et switches 4 faire avec L el R.
Avis aux amateurs,

Contrairement 4 THIPS1, les caractéristiques des
skaters n'évoluent pas au fil de la progression en moade
Carrigre; elles passent avjourd 'hui par achat de points
de compétences. Eh oui, les challenges ne rapportent

Lorsque vous achetez des points de compétences, privilégiez le switch, la réception et I'équilibre.

START POINT

100 %

I60 MELON + MEELELIP
500 M2

"Possessed to skate"”
Suicidal Tendencies

plus des cassettes vidéo mais de Uargent. Le fric permet
ainsi l'acquisition de peints de compétences, indispen-
sables pour se payer des skates plus perlormants et
des ligures plus complexes (par exemple, des fips spé-
ciaux). Reste un mode Denx joveurs assee classique,
avec tout de méme cing types d’affrentements dont une
serte de jeu du pendu: on entre un mot & 1'écran
et les joueurs effectuent des figures tour & tour, le plus
mauvais score se voyant attribuer une ledre, Le skater
qui Eerit le mot, perd. Original.

TOUJOURS PLUS HAUT

Deux idées excellentes ont & appliquées a THPS2,
Primu, les figures achetées peovent étre échangées avec
celles déji existantes dans votre palette de manipula-
tioms. Ainsi, vous configures 4 votre goise la manette,
de sorle i exdéouter les combos les plus oufs et amasser
un max de peints. Secundo, Varrivée d'un éditeur de
skate-parks est aussi inattendue quinespérée, Certe
option confére au jen une durée de vie presque infinie,
Aprés avoir défini la taille de Vaire de jeu, vous
choisissez parmi une quinzaine d'éléments (rampes,
escaliers, et} avee une dizaine de variantes chacun.
Modifier vos créations & lodsin, laissez libre cours 4 votre
imagination ou retouchez les huit skate-parks déja
inclus (en guise d'inspiration, probablement)... Crovee-
nous, c'est 'éclate! DMob ce verdice: Tony Hawk
s‘impose une nouwvelle fois comme LA référence
cu genre, Une simulation sporiive comme on aimerait
et voir plus souvent. [Vautant plus que la bandeson cst
d'enfer: Rage Against The Machine, Bad Religion,
Anthrax, Papa Roach et Consumed rythment énergi-
quement chague partie. Le tout agrémenté de broiages
plus réalistes et plus agressifs. Top. B

3> Qui veut gagner des millions ?
Moi (& gaucha).

4> Créez le park de vos réves,..

5= ... Puls essayez-le,

6> La premiére compétition se passe
en France, & Marseille. Sympa.

7> Exemple de figure de base.

8> Sourls, t'es filmé. Cheese!

9= THPS52, un jeu renversant.

Jouabilité 9/10

La prise en main est immédiate,

les figures de base s'enchainent

assez facilement. Mercl au super
moteur 30 et & la caméra

qui suit parfaitemant I"action.

Graphisme  6/10

On aurait aimé davantage
de détails et de couleurs vives.

son 8/10

Bruitages variés et réalistes,
Les musiques sont terribles:
rap, hardcore et fusion,

Durée de vie 9/10

Huit skate-parks, un éditeur

de niveaux et de skaters,

des challenges relevés et variés,
et un plaisir de jouer inégalé,

Drresmcast. e macaave orrce. B



SR Tw.. e

Test

GAPGOM VS oK

\ Juu

I L1

par Nathan Dayspring

Ca n'avait pas été I'éclate comme ca depuis Street Fighter Il sur consoles 16 bits

Dispanibilité

Nombre de joueurs
Maintenant

142

Genre

Combat 2D

(on exagére a peine)! Grace aux efforts conjugués de SNK et de Capcom,
les combattants les plus légendaires de tous les temps s'affrontent dans un jeu

1> Les personnages ont subi
un trés beau lifting, rendant
ringard le teut récent KOF 2000,
2> lori battu par Ken?
Impassible et pourtant...

= “On va enfin savoir qui est
le meilleur.” Un remake de
"Owver The Top” avec Stallone ?

GE SONT DES
PLANQUES!

Comme dans Marvel vs
Capcom 2, on récupére des
points chaque fois que l'on
termine le jeu, que I'on joue

en mode Versus un certain
temps ou que l'on fasse
du Training. Pour obtenir
les persos cachés du jeu
{Morrigan, Nakoruru, Goki,
etc.), il faut énormément
de patience (plus de
100 heures!). Ca fait beau-
coup pour guelques mecs
en plus, non?

B4 Dreamcast (2 MAGUWEDOFFICIEL

de baston 2D exceptionnel. Du jamais vu, exclusivement sur DC! : /

jour sous Limpulsion de Capoom (SNK ayend sorli feicédem-

e T

es crossover sont une made venue des EtasUnis, pays oil “tout est
possible”, T n'est pas rare de voir deux sociétés s'associer pour
lancer des produits originaus, 4 Uinstar des bandes dessinées
Marvel vs DC, résultat de la jointventure entre Marvel Comics
ot DO Comics (Spiderman contre Superman, pour faire
simple). O, depuis des lustres, les fans de jeus de baston
se posaient la question: 87l v avait une rencontre entre les
combattants créés par Caprom ef coux, tout aussi mythi-
ques, imaginds par SNK, qui seraient les soriants?

Les deux développeurs, bien que concurrents, ont
accepté de relever le défi. Ce rovalaumble de réve voit le

mend SNK v Capieom sur sa profoe consele portable, o Nea Geo
Packet, par aillewrs compatible, aw fajpon, avec le jen sur
Diveameast Ll'rﬁf{' a4 iy, N, Nous voici avec, d'un
cité, les persos les plus célébres de Street Fighter [1
(en plus de quelques aatres) e, de Tawire, Ia créme
des crémes des guerriers de SNE, tout droit venus de

la série des King of Fighters,

Les persos ont 616 répartis habilement par les concep-
teurs, les équipes sont done bien équilibrées. On
tromve, dans chague camp, un "héros type”
(comme By et Kyo), un gros
mastodonte (comme Zangieff
el Raiden} ct, trés sounvent, unc
minette vedetle (comme Chun
Li et Mai), Quant 4 la raison de
cette joule au sOmmel, on ne se
posera pas trop de questions: dans
ce genre de soft, le scénario appa-
rait  généralement  comme la



Accessoires

Arcade Stick, Vi

Site Web
ww W.CIPCDI'!I.I:HM

Mote d'intérét
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“Mais alors,

ui sont les gentils ?
Qui sont les méchants ?"

Langief! dans Ig film “Slreet Fighter”

cinguiéme roue d'un carrosse, super chargé dans

le cas présent... Bref, co tournoi simpose tout béte-

ment comme LE jeu de baston que tous les passionnés
%, atlendaient.

7 LE COMBAT DU MILLENAIRE

28 combattants sont présents d'emblée (33, 5 on
Ajoute les persos cachidés), ce qui ouvre pas mal de possi-
bilités. Le concept du jeu rappelle éangement Street
Fighter Zero 3, méme si les sprites ontsubi un impor-
tang lifting. On peut admirer des améliorations
apportécs aux looks dezs héros de SNE, nette-
ment plus esthétiques qu'autrefois sur console
Neo Geo (Meane fabrique par SNK gui comnence
\a daler, NDULR), Visiblement, Lo et Kyo ont
l\ bénéficié d'un petic iraitement de faveur, . Les

guerriers de Capoom sont fidéles an poste,
identigques i oo que on a déji v des dizaines
de fois; certaing, comme Bvil et Ken, maiir-
sent des combos inddits. Graphiquement,
Capeom vs SNK est splendide! Le jeu

4 ";; .II

GAUGE
MAK SELECT

1lll'l jr!,g

profite au maximum de la wehnologic Naomi pour
i résulian qui frise fa perfection. Le top de la 200 On v
Joue avee quatre boutons, gameplay que 'on a pu “appré-
cier” avec excellent Marvel vs Capoom 2 (testé dans
Dreamcast Magazine #°5, NOLLA), Capeom a aussi
pense aux puristes, fondus des softs SNE, qui aiment
le genre pour les techniques de combat. Du coup,
i chaque débur de match, on choisit son “Groove”, SNEK
ou Capeom, L'option définit la fagon de se castagnen
Oue 'on soit un habité de King OF Fighters, de Street
Fighter ou simple amateur, on 8’y retrouve facilement,
D'antre part, les concepteurs ont introduit un
systéme de “Ratio™, Chaque participant vaut entre 1 et
4 paints. Plus il en a, plus sa puissance est grande.
Seulement, le jousur ne peut pas choisiv autant de
personnages qu'il le souhaite. Avec 4 points au
maximum & ateribuer, il s'agit de ne pas se romper:
préféreresvons engager un duel avee quatre combat-
tants faibles (dotés de 1 point chacun) ou avec deux
combattants plus forts (2 points chacun on 1 et 5) 7 Bien
siir, les boss valent, dés le départ, 3 points et plus,
Inutile, par conséquent, de compler concevoir une
Equipe avec les brutes Vega er Geese Howard ensemble |

FIGHT FOR FUTURE

Capoom ve SNK est, sur le plan ludique, une réussite,
Bien qu'il mangue cruellement de suppléments (mini-

Jeux et autres) qui Pauraient rendu plus atrayant

encore, i deux joneurs, c'est le wowal panard. A se
procurer les yeux fermeés. Sachez gque, malgré son aspect
“fantastique” {dans le choix des protagonistes ot des
comhbos), ce must nen demenre pas meins “réalisie”
et (rés technigque, peut-&tre plus que d’anmres sofis
du méme acabit, & 'image de Marvel v Capeom 2, Seul
regret, JJlIi.:iql.u: les noms de (m'n!]u;_l;nics de renom
figurent sur la jaguette, on espérait un plus large
dventail de combattants, pas seulement originaires
de Street Fighter et KOF, O sont passés les fighters,
tout aussi charismatiques, de Samurai Spirits, Power
stone, Rival Scheol et Last Blade? Sans parler
des Surider et autres Captain Commando, .. Mais
gquentendonsnous? Une suite servait déji prévue > B

Composez bien votre équipe! Bien utilisé, un personnage de Ratlo 1 peut étre redoutable, De plus, le “Groove”

Influe beaucoup sur volre style de combat. Vous étes plutét du genre Furies ou mano & mano 7

4=

5>
6>

7=
8=

9=

10>

Jouabilité

Lintro est un montage amusant

des vieux jeux des deux éditeurs,
“} table!”

Les personnages dessinés

fagon SNEK. La classe!

Quelle équipe de clones: Ryd et Ryl !
Les personnages cachés
comprennent Morrigan et Nakoruru,
Le choix des “Groove”, Les plus
observateurs remarqueront des
vieux jeux de Capcom sur les écrans
(Final Fight, Breath Of Fire 4...).
Vega est bien plus efficace

dans ce soft,

8/10

Le choix entre deux styles

de technigues (définles par
le “Grogve") est vraiment

une excellente idée.

Graphisme

8/10

Soigné sans étre le point

25

sentiel du soft. C'est le top

de la 2D,

Son

6/10

Quall#us classiques tirés
de 5o

5 des deux compagnies,

remixés pour 'occasion

et accompagnés de bonnes

voix digit. Rien d'hallucinant.
Durée de vie 7/10
A deux face au tube cathodique,
on fréle apoplexie. Seul,

. on fsque de s'ennuyer

un peu, aprés une dizaine
d'heures de jeu.

Dreamncast, L iasaame oo, B
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par Matihieu Gloix

Un temps surnommeé
“I"Arlésienne

du jeu vidéo" par
les professionnels

. de la profession,
MSR déboule

enfin. Quel jeu!
Nous n'avons pas
poireauté pour rien
car il s'avere tout
simplement GEANT.
Qu'il s"annonce
difficile, le choix
entre Ferrari 355,

Le Mans et MSR,
pour les fétes

de Noél!

PAS DE JEU
EN RESEAL

Balancer ses scores sur le Met,
comparer les Kudos, télé-
charger des Ghosts et des élé-
ments inédits & inclure dans
le jeu font partie des options
propres a MSR (et & de nom-
breux jeux Dreamcast). Le site
est beau, clair et bien foumni.
Hélas, ce que nous espérions
tous, & savoir le jeu en réseau,
a une fois de plus été écarté
de la version finale. Quand
aurons-nous droit 4 un vrai jeu
de caisses on line ?

Bf Dreamcast (Fussume 0FFICIEL

Genre

Courses auto 142

Nombre de joueurs

Disponibilité
Maintenant

IT BREATHES STYLE...

u volant d'un coupé parmi les plus puissants
actucllement sur le marche, vous voyez
I'asphalte défiler & plus de 240 km/h. D'autant
plus impressionnant que Faction se déroule
i Londres, Tokye et San Francisco! Les
développeurs se sont inspirés de centaines de vidéos et
de milliers de photos prises sur le vif pour reproduire
ces trois villes. Le résultat donne une idée de la perfec-
tion, A el point qua la rédaction, nous nous sommes
pincés mutuellement pour y croire. En un mot: prodi-
giewx, Cuel demmage (oo sera un des rares reproches)
que les rues manguent de vie, Quelques piduons, un
chat qui traverse, des fenilles qui virevoltent, une
souncoupe volante dans e ciel... N'importe quoi aurait
fait 1'affaire pour encore plus d'amusement et de
réalisme. Clest dit,

40 COUPES DE REVE

Sans rivaliser avee Sega GT qui propose 120 voitures,
MSR n'est copendant pas en reste avee plus de 40 boli-
des. Bizarre Creations a signé avec les plus grands cons-

1= Des vidéos qui font envie.
2> Les replays ont été particuliérement peaufinés,
3> Cue serait Londres sans Big Ben?
4> Me vous fiez pas aux apparences:

I'LA. des concurrents est trés poussée,
5> Un peu de brume, le matin, & San Francisco.
6> Ras du sol dans le pare-chocs, Pénalité!

tructeurs dont Peugeot, Ford, Alfa Roméo, Mercedes,
Mitsubishi ¢t Rover. Les plus beaux coupés sport du
monde sont donc présents. La classe | Et, contrairement
& certaines rumewrs qui évoquaient le pire guant & la
maniabilité, laissez-nons vous dive gu'il en va wut awire-
ment. On prend son pied dés les premiers instanis,
I'impression de vitesse et les sensations de conduoite
ayant été fidélement retranscrites. Les bolides répon-
dent & la perfection, permettant d améliorer ses perfor-
mances # chague course, Ajoutez 4 cela un siyle de
conduite qui varie selon le vchicule (un des élémenis
clés du soft), et vous comprendrez notre enthousiasme,
Abuser du frein & main est un régal,

UN GARAGE VIDE POUR DEBUTER

En début de partie, votre garage est désespérément
vidle, Pas 1'ombre d’'une caisse, contrairement aux solis
du méme acabit ol Fon dispose toujours du minimum
syndical pour commencer, Pour avoir accés i un pre-
micr coupé parmi les cing visibles an dépare, il faut
relever un mini-défi, choisir 1'un des bolides et terminer




Editeur Accessoires Site Web
Sega VM, Pack Vibration, volant www.bizarrecreations.com
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Dreamcast Mag

9/10

L]
&
b "
-
R
"
44 =
" .
5 ;i . .._?
A
%

LAPIof2

“L'important n'est pas la vitesse mais le style”
Fhilosaphie Kedos

T= Vue intérieura classigue...
B> ... Et vue intérieure ras du sal qui décoiffe,
= Sponsorisé par Swatch.

10= Bel effet de suspension,

“M" :"l“ﬂ[ EB“RSE, une intro présente le circuit

: . I. Les rues, les virages, les monuments... Tout est montré
wrse en solo (trois tours cctuer le plus vite , par excmple] snl.ls dimal-'s ﬂﬂg}ﬂs de vue, histoire de l'ﬂiléﬂ“ le terrain avant
: ontre un ou plusicurs sy  plus o : d'entrer en piste. Une option trés conviviale également.

HIH]IIS II]I Hih‘I[T

en guestion n'est pas franchi ave

Dreamcast (& masaveorrcier B7
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G°EST VOTRE DERNIER MOT?

Le Kudos pousse a la perfection, Cette “philosophie”

de Ip conrse aumtomaohile contraint {3 wurner nickel sur
I piste, Lastuce pour fire encore plus fort (et iotaliser

les points permettant d'accéder & éape suivante)
congiste a4 risquer davantage sa pean sur oun défi.
WVous penser dépasser an minimum sept concurrenis
(I'ohjectl initial) sur ce racé? Alors, parviez! Enwvoves
bouler Foucanlt et ses questions & 1a noix: répondes-lu
que “clest votre dernier mol” el jones le wal pour le
tout! Paries que vous grilleres tout le monde poar
dicrocher, s el est le cas, le jackpol en points de
Kudos! Un systéme facile sur le papier, mais bougre-
ment dur dans la pratigue, croyez-nous. Ce concept
novateur a néanmaing le mérite de motiver les tronpes,
O e se lasse pas vite de MSR, Qui s'en plaindraic?

GE QUI VOUS ATTEND AU TOURNANT

Chapean aussi & Bisrre Creations pour le nombre de
circnits ot d'épreuves présents. Pensez done, les trces
sC suivent sans jamais se ressembler ou alors si pew!
Graphigquement, nous restons & Londres, Tokyo et
San Francisco, mais o’est sans cesse un quartier inconnu
que 'on averse, pied au plancher. En levant les veox
du tableau de bord, vous admireres les larges artéres
de la citd californienne et tomberer éperdument
amourcux des rues Stroites de la capitale britannigue e

Fa t::ﬁlém
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des avenues luminescentes de la mégapole nippone.
Amateurs de jeux interminables, oubliez FA55 el Le
Mians, povrtant aw top: i ducée de vie de MSR surpasse
bt Ta main celle de ces softs. Seul ou d deus en &oran
splined, de quatre & huit en mode Multijouear (ony jouc
tour a tour}, MSRE promet de vous tenir on haleine
davantage qu'un RPG (1),

OF I'OR EN BARRE

Les concepteurs ont e d’anires idées synpas, Puisgue
on court dans des villes sitnées aux guatre coins
du globe, une horloge interne prend en considération
le décalage horaire. Lovsque vous insérez MSE pour ba
premicre fois dans la Dreameast, il vous est demandé
dlentrer hewre actuelle suivie du fesean Toraive
correspondant & voure lien d'habitation. LLA du jeu
se charge du reste: siovous jouces & midi, heure de Paris,
il sera neuf heures de moins & San Franciseo ot il fera
nuit. Attendez-vous aussi 4 de la neige an Japon,
i des pluies diluviennes owre-Manche et i du hronillard
sur Iy Cate Ouest américaine, Autres détails attravanis,
il st possible de définie lawine des vinees do vihicule,
sont intérienr et le conductenr, de visionner une petie
intro avant une conrse ot de sélectionner son pro-
gramme musical (parmi wne quarantaine de titres).
Plusicurs écrans e menu fournissent toutes sortes
d'informations avant une partie, Nous pourrions cn
parler pendant des heures, mais le résuliar serait
identigue: MSR est génial, ®

Surveillez votre Kudos de prés. Surtout, évitez d'aller “lécher” les murs (méme s'il faut rester a la corde)

et de changer trop souvent de véhicule en mode Street Racing.

B8 Dreamcast, LeaMGAsEOFFICIEL

12>
13>

1d=

15>
16>
17>

18>

Un mode Deux jousurs super cool.
Attention awx marches !

Un Intériewr de voiture

plutdt dataillé,

lei, wotre seul adversaire ast

volre Ghost (devant vous).

La victelre débloguera la Barchetta.
Quelques reflets bien vus

sur la carrosserie de ce coupé.

A 100 km/h dans un pass

Etrait, Ladrénaline coule 4 flats.
Excellente visibilité,

aucun clipping. Le pied total,

Je viens de me manger un mur.
Résultat, je suis dernier.

Jouabilité 9/10

Parfaite et d'une rare rridildn.
Tellement intuitive quon a du

mal & apprécier sa 106 Kid aprés.

Graphisme 8/10

Fins et détaillés, les décors

ont bénéficié d'un soin

tout particulier de la part

des développeurs. Dommage
ue I'animation en dehors
es circuits fasse défaut.

Son 8/10

Musiques variées: jazz, blues,
funk, country, etc. Faites
votre choix. Le grondement
des moteurs donne la péche.

Duree de vie 10/10

250 “stages” (tracés, épreuves...),
40 bolides plus vrais que nature,
un jeu & deux qui décaiffe...
Lheureuse surprise, aprés plus
d'un an d'attente, de cette fin
d'année.




N PLAYER : 98% JEUN VIDED, 2% DHUMOUR
UR FUN TV LE MERCREDI DES 18H30

® ° . — ® °
* 43 chaine 100% Jlive
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www.funtv.fr

Fun TV est disponible sur |2 canal 78 sur TPS et e pable.
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par Glara Loft

Dino Crisis lance raptors et T-Rex a nos
trousses sur Dreamcast. Un survival
h

Egalement prévu pour le mois
de décembre sur Dreamcast,
le troisieme opus de Resident
Evil est un des meilleurs de
la saga, avec Code: Veronica.
Jill valentine, I'héroine, doit
affronter Nemesis (en plus des
zombies et autres chiens venus
de |'Enfer). Ce monstre impi-
toyable, créé génétiquement, a
été programmeé pour anéantir
les 5.T.A.R.5., troupe d'élite &
laguelle appartient Jill. Ce
survival horror a marqué les
esprits: son action est parfaite-
ment rythmée et ses décors
extrémement soignés, la moitié
de I'intrigue se déroulant en
extérieur. Sur Dreamcast, les
mini-jeux, ol I'on incarne les
mercenaires de ['aventure,
seraient disponibles d'emblée
(avant, il fallait les débloquer),
de méme que dix costumes
pour habiller Jill.

N Dreamcest (EMAGTRCOFFICIEL

Disponibilité

Nombre de joueurs
Maintenant

Genre

Survival horror 1

Si “Jurassic Park” m'était conté...
Un an apres sa sortie sur console 32 bits,

orror signé Capcom comme on les aime,
indéniablement moins bien que

Code: Veronica, mais doté de sérieux
arguments pour plaire malgré tout.

1= Pas le moment de trébucher!

2> Le calme avant la tempéte.

3= Un combat contre deux bestioles...
Courage, fuyons|

4> Les armaoires électroniques renferment
un tas d'ohjets utiles pour progresser
{munitions, trousses de secours, ete.).

5> Les décors se déclinent tous

sur le méme théme, Dommage.

Kirk, le directeur de recherches, cst aux abonnds
absents, Soupconoant un complet, le gouvernement
demande 4 Béging d'enguéter... Le scénario,
hien ficelé, est illusiré @ tour moment par de
siperhes cinématigues.

Les vélérences aw lilm de Spielberg ne
manguent pas, Des brois de pas qui fone
trembler le sol (guoi, un T-Rex?) aux cadavees
mystérieusement déchiquetds, le jen démare
dlans une ambiance captivantc. Pas hesoin
d'Ere polvtechnicien pour deviner qu’un
dinosaure va vous sauter dessus. Le sus-
pense et son comble, . jusgu i moment
ol = ouf! =il surgit,

Lo premier ennemi auguel vous &es confrontd
cat un raptor 1L vient d'enfoncer une grille mdétal-
lique er se dresse devant vous, préc & bondin Entre
les mouvemenis de la queone of ceux de la e, le
monstre a bonne lgure. Comtrairement & un zombie,
il court vite, franchic plusicurs métres en sautant e

Fapproche des foes de Nodl, ce ne
sont pas moins de deax survival
horrar de la gamme labellisée
Capoom, précédemment sortis
aur console concurrente, qui
apparaissent sur Dreameast; Resicdent
Exil 3§ - Nemesis (gue nous n'avons pas
recit A temps pour un o test, lice
"encacré ci-contre) ol Dino Crisis,
Line excellente nouvelle pour les fans do
genre, qui Tisguent pourant de rester un
chouia swr leur [aim, surtout apres avoir

survécn & Code : Veronica,

DINOMARIA

I¥ino Crisis vous met dans la (olie) pean de
Réging, membre d'une équipe de merce-
naires, envovée sur o une ile mysiériense,
Abritant une base réservée & des expiériences
scientifigques, Iile ne vépond plus aox appels, e




Editeur Accessolres

est plus coviace 4 abatrce, O, coté munitions, Uéditear
n'a jamais étd aussi radin gue dans Dino Crisis.
Apprendre i contourner Padversaive en fuvant (au lieu
des fui trer dessus) est un elément ol du suceés, Parfois
[rustrant. Les hestioles sont, e [J]LI.S_ L‘;I;E}.'l_ht::'t e vos
désarmer cn vous atrapant le bras. Pour vous on
depirer, il Bt appuyer rapidement sur plusieurs
touches, Enfin, certaines scénes seriptées sont particu-
licrement bien réalisées. Je wois encore Ia gueule du
T-Rex péter une baie vitrée et tenter de me croquer. .
Bree: Quel dommage, a condraria, gque quelques courtes
sCquenoes cinématigues annoncent lavenue d un dino,
en gchant ainsi el de surprise !

LE MARATHON DU FRISSON

Le gameplay de Dino Crasis est identique (o presgue) i
celul d'un Resident Evil. Exploration, ouverture de
portes, combats en temps véel, recherche d'indices.
Touey est, sans omettre le eyele infernal des allers-retours
d'un endroit 4 Paweee, déil qui ne laisse ancun doute
sur les inlluences subies par le jen. Ceviaines énigmes
consistent i manipuler des mécanismes dans le bon
ordre, & déplacer des caisses pour se fraver un chemin,
d mélanger des gaz de couleurs différentes, & aligner
dles tuyaus anx formes bizrroides, et Vous deovees gile-
ment trowver des codes e velever des empreinies sar des
cadavres pour fabriguer de Gusses cartes.

L'ensemble est cohérent e satisfaisant, mais loin
du nivean de Code: Veronica, Parmi les noaveantcs,
notoms la possibilite de déplacer des meubles pour

des allers-retours pour rien;

VM, Pack Vibration

6> La carte, utile, montre les endroits
nan explorés ou déja visités.
7= Le VM donne l'info sur les munitions et
la barre de vie. lci, ¢a baisse & vitesse grand V.
B> Leviers, boutons... Rien de trés dangereux
pOUr YOS NEUrones.
9> Pas le temps de faire les présentations |
10> Contrairement aux Resident Evil, Régina
peut marcher tout en paintant son arme.

“Ou serait le mérite, si les héros
n'avaient jamais peur?”

Jokers proposcs

Diés le début, prenez des notes sur chaque piéce. Cela vous évitera d'errer comme un vagabond et de faire

Site Web
www.capcom.com

Tartarin de Tarascen

découvrir des rousses doe vie, des muni-
tions, e, De méme, U'inventaire de Dine

Crisis comprend un svitéme dalchimie
original. En mixant des ingrédients, on
obtient de noaveaux items dont des f1é-

chettes cmpoisonnées. Quant anx sauve-
gardes, bonne nouvelle: elles se font i
volonté, i des endroits précis du jeu, comme
une salle e laboratsire, Et, en cas de déces,
un “élixir” de résurrection vous remer
immédiatement sur pied. Sans cete
précieuse potion, vous aures le choix

entre reprendre le jeu d la saovegarde
precedente ou wiiliser un des trois

DU PAREIL AU MEME

5i Dine Crisis s'inserit indéniablement dans Ta lignée
des Resident Fail, il lui mangue pourtant un true. Alors
que Vaventure démarre eés fort, on sent la lassitude
s'installer et le sentiment d'angoisse s'cstomper,
Premiére explication: le graphisme. Le jeu est beau,
les textures sont lisses ot détaillées, mais les diécors
manguent de variété. L'action se déroule wés pea on
extéricur. Chuant aux couloirs “cliniques”, on a
Pimpression de parcourir tout le temps les mémes.
Autre critigue, les dinos sont 4 90 % des raptors, Le
T-Eex et deux ou trois antres dinosaures de la méme
espéce n'apparaissent que trop rarement, Décevant,
Cependant, si vous apprécics le genve, bien que Dine
Crisis ne fixe pas la barve avssi haut que Code:
Veronica, vous devriez passer d'excellents moments. |

Note d'intérét
Dreamcast Mag

Al

Jouabilite

Pas de probléme majeur.
Maniabilité équivalente
aux autres Resident Evil.

8/10

Graphisme

Décors fins et solgnés,
mals sans variété,

son . 7410

Les cris des dinos vous
donneront des frissons dans
le dos. Jouez dans le nair
de préférence, pour un max
de sensations fortes.

Durée de vie 7/10
Relativement bonne, mais
Earnum use trop d*artifices
{allées et venues entre des pikces
éloignées) pour l'augmenter.
{Tous les textes sont en frangais.)

6/10
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READY 2 RUMBLE,

Genre

JUN

par Mehdi Bauvin

Galerie de portraits.

Un cow-boy qui pue les
étables & 100 m, adepte du
country-fight a ses heures.

Robox Rese 4 ou comment
se briser les poings sur
un robot en acier tremp.

17 Direamcast, (£ AMGATNEOFFICIEL

GUEULES D'AMOUR!

que certains nouveaux venus calquent leurs postures, leurs coups et leur gabarit
sur des personnages déja connus, d'autres jouent carrément la carte du délire.

Uintérét de cette suite réside
pour |'essentiel dans la diver-
sité des combattants. Tandis

Pleds nus et dégaine “peace
and love” pour ce boxeur
plus vif qu'il n'en a 'air,

La star du basket Shaquile
O'Neal est super nul
4 la boxe virtuelie,

Jeu de boxe fendard

MNombre de joueurs

142

Deke, le punk & la crite
rose et aux lunettes jaunes,
voit 36 chandelles!

Michael Jackson, comme
vous ne l'avez jamais vu.
Dis, t'as pas mal aux dents ?

RO, O
Au commencement etaltgyﬁmﬂ;

Disponibilité
Maintenant

>

Y

le premier R2R Boxin

qui transformait la boxe en spectacle
comique a vous décrocher les zygomatiques.
On passait a autre chose que le légendaire
mais trop sérieux Punch Out". Autant dire
qu'on attendait la suite avec impatience.

Roulements de tambours.

ous le disons sans détowr, cette suite laissera
plus d'un joueur sur s fim. Plotse qu'un vent
d'innovation, i souffle sur RZE Boxing 2 une
légere brise de déjava. Les développears,
loin d’avoir revi lear copie, sc sont reposes sur
des lauriers acguis & la cdure, voici un an. Corrigés,
les quelques défaos du grand fréve? Hélas, non,
RZR Boxing 2 reste oo jeu de boxe ubra-fun, hypers
cnergique, aux combattants wus plus taeés les uns que
les autres, mais diablement chiche en aptions. Toujours
pas de ralends, ni de modes de jew délivanes. 11y a bien
un tourned qui Faisain défue an premicr, mais il se révele
anecdotigue dans la pradique: la vue en sus est bien
superflue (voir phote) ; les broitages restent réussis mais
sans surprise, e les graphismes ont &é 8 peine affinés,
Avouoms cependant gqu'il éait diflicile de Give micus.

QUI AIME BIEN CHATIE BIEN

Concréterment, toul o gui fisait la lovce, le wur de force
méne, du premier épisoce & GE conserve, Pour un Soul
Calibur oui impressionne pa b fluidind er b complesiog
des mouvements, R2ZR Boxing 2 joue plutdt la care
du eivertissement. Pour cela, 1l dispose de deonx atouts
incomparables: un motear 304 la pointe, qui autorise
une rapidité dans Vaction a donner le wournis, et des
boxeurs incrovablement chavismatigues, rivalisant de
regards wves, d'expressions lowfogues et de coups plus
improbables les uns que les anres, K onre, aus persos
i premier épisode (Uinénaralbde Afro Thunder, Selena
Srrike, ete.) sont venus se grefler de nouwveanx préten-
lants s titre, wes inattendus pour certaing (live 'enca-
drd ci=contre). Pour les débloguer, la vecette n'a pas
changé: il Faot sévir en made Championnat qui permet
e manager un ou plusiewrs boxears, Au boue d'une
ronte parsemée de coups en pleine poive, le jouear
décrochera la récompense tant convoitée, déliviant
e méme conp des combatiants incdits,




Accessoires

Editeur

Midway

QU'IL EST LONG LE GHEMIN!

Rappe] pour les retardataives. Le mode Chanpionnat,
plutit réussi, inclut des éprevves pour améliorer ses
capacités physiques (force, résistance, ete.) ol mentales
fexperience) winsi que des bastons pour Uaccession
aw fire, A vous les joies du punching-hall, de la corde
i sauter, de Uhaliérophilic et de Padrobic, Réussir
ces sovtes de minieax dans le jeu, basés sur T mémorisa-
ton et les réflexes, est indispensalide pour parvenir sur la
premicre marche du pocdivm, Hélas, elles colitent de
Pargent & amasser au il des combats, L'argent sert anssi
i acheter des potons “revitalisantes”™ qui permettent de
enir pendant woute Ta durée du championnat. Ce maode
cle jeu estagrdable, mais il reste identigue, 4 une ou deox
dpreuves prés, @ celui du premier RER Boxing, La suie
resteriit ainst dans lombre de ce grand frére i la limite du
genant. Eion passe rapidement au mode Arcade, qui
répond hewrcusement i Uappel, succession de machs,
seul contre la congole su contre un chonette potean,

PARCE QUE QUAND MEME

On a beaucoup reproche la Geilitéd extréme de
R2R Boxing, lice en partic & Uintelligence artificiclle
tonte relative des combanants gérds par Uordinatenar,
Chassez cela icl. Méme en mode Facile, le chemin qui

car ils rapportent de 'oseille et des paints d'expérience,

VM, Pack Vibration

Coco, I'esquive, tu oublies car elle n'apportera que dents ébréchées et menton en purée | Dans R2ZR Boxing 2,
la meilleure défense, c'est Maltague. Ensuite, en championnat, ne néglige pas les matchs d'entrainement,

Site Web
www.midway.com

“S'il meurt, il meurt.”
Orage (Dolph Lundgren] dans “Rocky V"

méne i la gloire saviére d'une duretd assex déconcer-
tamte, Les opposants répliquent avec une andeur jusgue-
I inconnue § vos assauts et esquivent vos mandales avec
lin vivacied d un Mubammad Al (on presgue). S ajoute @
cette bonne nouvelle un effet de "Rumble” Qambant
neuf. Midway a conservé celui du premier volet; le mol
“Eumble” se forme, en bas de Uécran, au gré des gnons
que vous décochez ou s vous narguee adversaire
{en pressant deux wuches de la manette, votre boxear
entame une danse caractéristique ; revers de la médaille,
il &' expose aux contres les plus violenis),

Le mot unc fois enticr, toujours en pressant
deux touches {ou les deux giichewes), permel au

JoneurShoxeur d'envover une salve de super coups

(un combo, quoi) dévastatenrs. Or, Midway, pas radin
pour un sou, a doublé, pois oiplé cer effer "Rumble”,
51 vous continues de fapper, le terme “"Rumble” tourme
progressivement an rouge, Le joueur dispose alors
d'un combo encore plus percutant, Les plus patients
attendrone d’avoir le mot en blanc pour activer le
“Rumble”, Celaa pour conséquence de propulser Uadver-
saive bien avsdeli des limites du ring, pour un K-0. sans
appel, Voild, vous saver désormais & qued vons en tenin
s trop décus |

* Punth Out fut une des foutes premidres bornes d'arcade & présenter da la
bake. Un jeu mythigue, mais & camsblen plus proche de b rdalitd que bes deus
safs de Midway. Pour Info, les boxeurs y dtaient vus de dos e en fil de fer,

Note d'intérét 8/1 0
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1=
2=

Allez, va danser le moonwalk, Bambi !
Fleury contre Mama Tua. Deux
boxeurs inédits surpris dans un ballet
intime & base de succion.
Selena entame sa danse
du "Rumble"”... Tous aux abris!

Des gerbes de lumigre toujours plus
spectaculaires pour un jeu iteu.

Dres gants lumineux pour un
méga-punch dans la poire de Selena,
Un cours d'aérebic: une nouvelle
épreuve dans le parcours du
combattant qu'est I'entrainement.

Jouabilite 9/10

Du fun & court terme, du fun

a moyen terme, du fun...

WVous m'avez compris. Intuitive
car 100 % arcade.

Graphisme 8/10

On reprochera les décars
dépauillés. Reste qu'on a
rarement connu des personnages
aussi vivants sur console,

Son 7/10

Des voix hilarantes qui e mélent
& des bruitages basiques,
répétitifs, mais efficaces.

Durée de vie 7/10

Inépuisable entre potes
our ceux qui n'auraient pas
e premier, RZR Boxing 2
satisfera aussi le jousur solitaire
Ear la profusion de nouveausx
CNEUS.
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les plus int

&= Prendre la corde, encore et toujours...
d= Les moteurs vrombissent! Le départ
va étre donné dans une ambiance de folie,
5> Quatre caractéristiques par voiture. Est-ce suffisant?
6> Faire I'extérieur peut parfois &tre payant

1= Lintro méle images du jeu ot séquences raelles.
2> Les prototypes sont sans conteste les véhicules

éressants,

en cas d'embouteillage.

Mous souh

BEST OF
LE MANS

coup, Insister lourdement

aitions marquer le

sur ce “point de détail”,
comme dirait a concurrence.
Le Mans arrive sur DC aprés
une adaptation bien déce-

vante sur

console 32 bits

et plutét moyenne sur PC.
Grace 3 Melbourne House,
nous avons droit & un jeu

digne de
licence
incroyable

Joyeux Mol

ce nom, a une
officielle  aussi
guinattendue.

L

Genre

Courses auto 1a4d

LS 24 HEURES

Nombre de jousurs

Disponibilité
Maintenant

S'il est un genre qui se développe sur
l Dreamcast, c'est bien celui du sport auto.

s 24 Heures du Mans se sont imposées comme la
plus éprouvante des courses mythigques pour les
hommes et les mécaniques, Pour nous, sa version
jouable a domicile, 4 quatre simultanément
(excuscz du pew) débarque sur Dreamoast,
Rassurez-vous, nows sommes i des années-lumiére des

Jeux rands sur PC el console 332 bis! Merci an suadio

Melhowrne House qui n'est pas woimbé dans le piége de
la vulgaire adapration. Co développeur s"est attelé a la
tiche pour un résultat dépassant bien des cspérances.
Pour ce faire, il est reparti de zéro. Le motcur gra-
phigque est tout nouveau, et la modélisation des bolides
frdle I perfection, La peie gquarantaine de GT e de
prototvpes disposent il de formes "aguichenses” et de
carrosserics rutilantes. Pour tous les déails wechnigues
et les finitions esthétigues, les programmenrs ont
profite des conseils de PAntomobile Club de 1"Onest.
L asseciation exploite le circuit du Mans ¢t

veille aw respect de Pesprit des 24 Heures,

Tous ces ingrédients réunis garantissent un

réalisme & toute éprevve non sealement

dians le design, mais ausst dans le gameplay.,

Grace aux 2500 polygones (en moyenne)
par vihicule, le résultat laisse réveur; tous
les modeles sont Tacilement identiliables.

Apres Ferrari 355, |'ultime simulation, voici
Le Mans. Cette autre licence en or massif, bien
que typée arcade, est a tomber a la renverse.

Dautant  plus  jouissil
que des constructeurs
mythifues sont présents,
de Porsche d Mercedes en passant par Toyota et
Chrysler, erc. Les traces ont aussi bénéficié de beaucoup
d'atention. Seuls les décors & Vextérienr des pisies ne
sonl pas f la hautear, mais quimporte, Nous nows
sommes laissé impressionner par le reflet des paysapges
sur les carrosserics et les vitres, De plus, Paction ne
déplore aucun ralentissement, ni le moindre clipping.
Merci Dreagmeast! Enfin, on retronve de véritables
circuits dont cenx de Catalogne, de Suaka, de Bugatti
el bien sin Le Mans, Chacun d'eux se décline en
version longue on courte, ce qui muliplie les épreaves
{eline o wotal). De quod v passer ses nuits,

UN VRAI GHALLENGE EN PRIME

La principale compétition consiste i conduire durant
24 heures sur le circuit du Mans. Evidemment, vous
pouves accélérer le temps ef ne passer qu'une dizsine de
minutes sur la piste, Mais le challenge ultime consisee
a piloter votre bolide durant une joumée enticére. For
heureusement, il est possible de savegarder sa progres-
gion et de reprendre an moment désicé. Attention,
vous deveer éiabliv une véritable siratégic de course.




Sites Web www.24h-le-mans.com | Note d'intérét
et www.melbournehouse.com Dreamcast Mag

Editeur
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Accessoires
VM, Pack Vibration, volant
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La gestion de essence et des poeus " avere primordiale.
Des voyants lumineux sur le tableaw de bord apporent
touees les informations indispensables i la bonne enue
de volre course. Siocette épreuve |'cp|'{:sr_'|::||_g: 1M atouat
numéra un die jeu, quatre modes plus classiques, mais
tout aussi excitants, existent. A bord d'une GT, vous
participere i rois courses d'un mini-championnat, En
finissant premicer au classement général, vous déblo-
querez la compétition suibvante ainsi que dews nouveas
holices. Il fadra réussie buicdéfis classés par ordre crois-
sant e difliculté (GT, GT Pro, Endurance GT, proto-
Wypes, ele.) poar parvenic en haut de la hi¢rarchie
mondiale des pilotes.

REALISTE SANS ETRE UNE SIMULATION

Malgré un souci constant du réalisme dans la concduite,
les développeurs de Melbourne House proposent un
titve aborcdable par ous, Les débutants seront assisics
dans le freinage el divection. En made Intermédiaire,

La conduite étant typée arcade, n'hésitez pas a abuser des dérapages controlés. Ils permettront de perdre un peu
moins de vitesse ef; le cas échéant, de pousser un concurrent & extérieur de la piste,

“Je suis le meilleur.”
Tom Eruise dans “Jour de tonnerre” [1990)

seule aide pour la direction demeure, Enfin, pour les
pros, les conditions de pilotage contraindront & une
maitrise sans faille du véhicole ainsi qu'a une concens
tration de tous les instants. La méco changeante ne
facilitera pas la tache. De plus, Vexcellente intelligence
artificiclle des concurrents relévera d 'autane la difficuleé
du challenge, Néanmoins, nous sommes loin d'une
simulation telle gue F355 Challenge (gui exclid
fex néoflytes, NOULR),

L siyle de conduite des 24 Heures reste més proche
de Parcade, avec des dépassements @ toutva et des
dérapages controlés simples § réaliscr. La maniabilicg
exemplaire sert un gameplay sans déft, On regretiera
seulement gu'il soitsi facile de doubler, A déplorer aussi
quiun petit dcart dans Pherbe ne freine pas veaiment
le balide. Bien gque le réalisme n'ait pas 808 poussé
A outrance, le plaisic de jouer (et de conduoire) st plus
gue présent, seul comme 4 deny, wois on quatre face i@
I"¢eran. MNotre conseil 2 si vous n"aver que 350 F en poche,
preéféves Le Mans si vous aimes les jenx d'arcade, el
F355, 81 vous &tes davantage branche simulation. ®

Tous les éléments sur
et en dehors de la piste
sont trés réalistes,
Jusqu'aux pubs !
8> Les effets de fumée,
les crissements de pneu
et les traces de gomme:
tout y est!
9= Aucun détail n'a été oublié
sur les baolides.
Un bon slalom auw départ,
histoire de bien se mettre
en jambes.

Jouabilité 8/10
Excellente et exclusivement
orlentée arcade.

Les dérapages contrilés
folsonnent pour un max

de fun.

Graphisme _ 9/10

La modélisation des voitures
et les effets de lumiére

sont fantastiques. Le reste
est de bonne facture.

Son 6/10

Les bruits de moteurs restent
réalistas, mais les musiques
lassent et énervent rapidement.

Durée de vie 9/10

Exemplaire, grite & une dizaine
de championnats et un mode
Le Mans vous permettant

de concourir durant 24 heures
en temps réel. Une prouesse !
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Test

REGORD OF

1= Carla est toujours d'une mégalomanie déberdante.
2> Paositionnez-vous bien pour donner des coups doubles,
3> Tout le graphisme est en 30 isométrique.

Genre
Action/donjon RPG

4= Mieux vaut fuir quand on est encerclé de la sorte.

ME D°ANTHOLOGIE

“Les Chroniques de la guerre de Lodoss”
comprennent treize épisodes d'une vingtaine
de minutes chacun (& peu prés). Uhistoire se
situe dans un univers d'heroic fantasy, ou les
elfes, les nains et les paladins se cotoient sans
complexe. Le scénario retrace I'épopée d'un
groupe d'aventuriers venus contrer plans
de destruction élaborés par des divinités
irresponsables. Parn, Deedlit, Etoh, Slayn,
Woodchuck et Ghim sont les noms des héros
désormais légendaires de cette saga nippone

datant du tout début des années 20, plébiscitée par des millions
de fans. Pour découvrir ce bijou, procurez-vous les cassettes
vidéo (éditées chez Kaze Animation, www.kaze.fr) dispo-
nibles en version frangaise et en V.OS.T.
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Disponibilité
Maintenant

Nombre de joueurs
1

Plus connu en France

sous le titre “Les Chroniques
de la guerre de Lodoss”,

ce must de |'animation nippone
réunit tous les ingrédients
chers au monde des rélistes.
Des nains, des elfes,

de la magie... Tout y est.

Alors, pourquoi en avoir tiré

un sympathique jeu d'action

au lieu d'un pur RPG ?

odoss (le tite en abrége
pour les initiés) résonnc
comme un mot magique
dans espric des fans «ani-
mation japonaise, en France
et dans le reste du monde. Ce
dessin animé  {ou “anime”, lire
I'encadré ci-contre) prend place
dans un univers médicéval fantas-
tigue, dans la plus pure teadition des jeux de rales i la Donjons ot Dragons.
Avec une licence aussi énorme, les développeurs n’avaient pas le droit
de se planter, sous peine dCencourir le courronx de millions d'aceros.
Pourtant, le jeu Record Of Lodoss War ne vous propose pas & intecpréter
un des héros de la saga, mais un guercier ressuscicd par Wort, un ohsour
magicicn prisent dans la série. Sa mission: conwrer Carla. Cette sorciére
{également actrice dans Uanime) n'en finit plus de se méler de 1 équilibre
entre les forces du Bien et du Mal qui ségnent sur Uile de Marmo. B, pour
asseoir son autoritd, elle veat réveiller la déesse maléfique Cardice, .. Dans
Ia pean de ce héros inédit, vous serer indtic 4 la magic, aux combars e d
la survie en territoire hostile. Une longue et périlleuse quéte vous attend,
au cours de laquelle vous rencontrercz certains persennages de Panime,
comme 'elfe Deedlit et le valeurewx Parn, 1ls vous préterant main forte,
onl nan, selon volre comporiement,

DIABLO-LIKE

Si amime vient tout drait du Japon, le principe du jen rouve complée-
ment sa source en Oceident. Le concept ressemble en bien des poins i
celui de Diablo, hit sur PC du développeur américain Blizard (Warcraft,
clest aussi lui). Elles, gobeling, golems, ogres, dragons, orques, nains,
sorciers, hydres, succobes.,, Le bestinive des donjons RPG classigues esi
dignement représentd par un graphisme “occidentalise”, Les silhoueiies
et les visages sonl bien proportionnés et non déformés "3 la japoenaise”.
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Note d'intérét
Dreamcast Mag

7/10

Begrettable pour une adaptation
e ce genre, A 'éoran, les prota-
gonistes sont vus de loin, et les
couleurs wemes ne donnent pas
de péche & action. Towt se
déronle dans un monde moclé-
liset en 31 isomérique, aver rolas
tions  de camdéra a volonté
Lo hévos évolue dans un univers infesté de bestioles
agressives of, pour se défendre, il Lul sulfi de dégainer
son Gpie on d’user de magie. Sa puissance dépend
naturellement des armes utilisées et des poing o' expe-
ricnee aconmulés. L' éguipement ost done d'wne impor-
tarce primordiale. Déterminez-le judicicusement
render souvent visite & votre ami le forgeron pour
réparer votre arsenal, Sivouns suiver ses conseils & la
lettre, vous progresseres plus facilement. Sover sociahle
anssi, car chague rencontre peat s"avérer utile.

GA GARTONNE GRAVE

Au début de volre apprentissage, Wort vous guidera pas
i pas., 1 vous donmer des lecons § intervalles régualiers,
expliquant chagque Tcete de vos capacités. Eeouterle
bien. Ensuite, vous seres e i vous-méme. Myicricuse,
dangereuse et sombre. . 1D vous Gudea du wemps pour
déconvric oo que recéle cotte immense contrée, Tant el

I[

Regardez bien Iﬁ'lnmﬁi!bns_.sw les tombes, elles renferment de précieuses indications ainsi que des astuces,

“Deux orques parurent bientot.
L'un était vétu de haillons bruns
et armé d'un arc de corne.
L'autre était un grand orque
combattant. Lui aussi avait
un arc dans le dos, et il tenait
une courte lance a large fer."

J.A.R. Tolkien [“1e Seigneur des anneaux”|

st bien qu'aw départ, vous auree peine 4 vous repérer, i
dénicher les endroits & atteindre. Méme avec la carte
disponible 4 ot moment, ¢o ne sera pas une mince
alfaive. Sans compter le paguet de monsires gui vous
attendent! Patientez quelques heures e vous deveiez
savoir vous diviger correctement, Les habitds du genre
déploveront Ia partie “aventure” rop pea développiée et
les énigmes wop évidentes. En géndéral, parler aux
personnages  suffira pour obteniv la solution an
prebléme. Come ce fug le cas poar Diable, Record OF
Lodoss War privilégie les combats, certes épigues, & la
recherche, Ne vous méprenes pas sur le produit, oo n'est
pas un RPGE A conirano, st vous aimes la castagne, vous
serer servi, e but est avant tout de faire progresser le
htros en EXP en tmant un max de monstres de plus en
plus haléees o en raflant les armes et les ohjers les phis
clevastatenrs, Nows sommes loin de Pandme, ..

Ceci din, reconnaiszons certaines qualités inconies-
tables & cewe adapration ! Lodoss n'a pas 668 baclé pour
giéndrer des bénclces sur le dos des fans. Son ciwd
répéttf exceptd, Paventure ne mangue pas de piment.
S le principe du jew est simple, il est redontablement
cificace. Grice aux nombrewses seénes cinématinues en
A qui rvthment habilement le scénario, la magie
fonctionne el davcuns v adhéreront, ¢est obligé,
Il fallant imanguoreer le genre (donjon RPG bourcin} sor
Drreameast; Record OF Lodoss War le fait avee plus ou
kg e suects, Qi sait oo que réserve 1a suite ? W

B>
9=

10=

1=

12>
13=

Jouabilite

Pour actionner un sort de
magie, entrez la combinaison
de touches correspondante.
Ces coffres permettent
d'entreposer les objets
encombrants,

Conseil : pour accéder

4 la carte, appuyez sur L,

R et Start en méme temps,
Lisez ce qui est écrit

sur les tombes,

Ces dessing sur le sol
servent aussi de téléporteurs.
Au cours du jeu,

vous reancontrerez

quelques personnages de

la sérle, comme Deed|it.
Equipé et armé jusqu'aux
dents... Sinon, c’est la mort
assurée.

Comment sen sortir 7

En castagnant & tout-va.

Ces vers de terre vous
poursuivrant sans reliche.

7/10

Les commandes, assez complexes
au début, sont finalement

bien étudides

our offrir

un maximurm de possibilités.

Graphisme

6/10

Aszer sombre dans ensemble.
Saluons quand méme

le s0in apporté aux décors,
Hélas, ils ne sont pas trés variés,

Son

5/10

Les musiques passent
inapercues. D'autant plus
dommage que celles

de I'anime sont excellentes.

Durée de vie 8/10

Comme tout jeu d'aventures

qui se respecte, Lodoss

est trés long, mais aussi répatitif.
Heureusement, les armes

et les magies aux effets
spectaculaires ont

de quoi accrocher,
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Genre
Sport Xtréme

l

N |
par Matthieu Cloix

POUR LES FONDUS icomme i neiey

Snowboard, VTT et guad, tout le monde
connait. Le skysurf et le saut & I'élastique étant
des disciplines un peu a part, voici quelques
bonnes adresses si vous souhaitez les pratiquer.

SUR LE HET

p:£om
Vente de matos pour le saut 4 I'élastique
et renseignements.

www.lyoba.ch/sports/skysurf

Historique, photos, adresses utiles
pour le skysurf.

WWW me- 5.
Infos sur tous les sports extrémes.

Liens, annuaire, site pratique.

1ar Cesare & Eureps o
SALT B4 BLABTHILE

e == =

DANS LA VRRIE ViE

Fadération frangaise de saut a I'élastique
293, rue Lecourbe, 75015 Paris.

Tél.: 01406094 64.

Sport extréme (pour le skysurf)
278, rue Paccard, 74400 Chamonix.
Tél.: 04505598 50.
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Nombre de joueurs
144

Disponibilite
Maintenant

Sega aime le sport. Nous aussi, ca tombe

donc plutét bien. Aprés le décevant Virtua Athlete 2K
(lire le test dans le précédent numéro), place a un soft
exclusivement dédié aux sports extrémes:

quad, deltaplane... On y fait méme du bungee !

oyons voir s le cuistor
est un viad chefl Le pard &aie osé:
réunir six disciplines Cextrémes”
milant vitesse, glisse et vol en un
mime jeu. Innerleop, développeur
norvegien, y est parvenu. VT, quad, delia-
plane, surf des neiges, sant & Uélastique,
skysurl... Jamais nous n'aurions cru cela
possible sur consele, Ev pas le temps de
soulller, les épreaves s'enchainent & vitesse
grand V. Un super cockiail explosif, quaoi,

GRAC, BOUM, HUE!

Yodcl wn apercu de oo que vous réservent Sega
Extreme Sports o ses courses de pure folie.
WVous commence: par sauter en parachute,
votre planche aux pieds, dun avion a4 plos de
SO00 métres d'altioude. A vous les loopings el
autres  Hgures délivantes, sans oublier le
spectacle que vous ollre mire nature vue de si
haue {c'est superbe, nous sommes bien sur
Dreameast), A peine le temps d'admirer e
paysage que vous atterrissez an oeur de
PHimalaya. Vos pieds s'enfoncem

dans 50 centiméetres de poudrense
bicn fraiche. Yahououonouo | Aprés
la chute libre, ¢'est une descente "

infernale, entrecoupée de sauts
(maneg le wiple backflip muote grab, -
whaaah, j'me la péte), qui vous  ©
attend. Hop, deuxiéme check-
point. Vite, vous déchausses e
agrippe: un delaplane, Pas une
sccomdde pour soulflen, vous entames
la troisiéme éprenve de ce pentathlon
endiablé, Vous avee un petit pou

Top délire fun de la muerte.

Jjamais wres loin, De

1= Un hélico filme la course,

vous aveuglant par la méme occasion,
2= Larrivée risque de se faire & 'arraché.
3> Le rendu visuel ne souffre

pas du mode Versus,

d'avance, tant micux. Attention quan
meme: toncher les ballons bleus
{en évitant les rowges) pour
prendre de la vitesse
el décrocher au bon
macrnenl, sinon, cest la
chute i o de la cble. ..
Et de précicuses seconges
perdues au profic de
CONCUTTENTS il ne sont

reteur sur la terre
ferme, coures enfour-
cher un V1T en prévi-
sion d'une pemte d
dévaler comme  un
diévatd, Re-sauls, re-
figures et re'me la

Joue pro ! Vos jambes

faguent # Cest nor-

mal. Enfin,




Accessoires

VM, Pack Vibration

Site Web
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Note d'intérit
Dreamcast Mag

8/10

dermiére clape, vous enchaine:
avee une course de quad. Chps,
N BUgussCe vous ratrape. No
problemes, vous ni assénes une
grosse mandale qui le Gt wmber,
et vous lp premiére marche du
poselivam, “La Marscillaise™ et i
quaniil Dans Extreme Sports,
I lin justific les moyens.

DANS LES DETAILS

Ouze pistes, subdivisées en plusicurs parties o
trevis pveans de difTienlid, sonau menu des
réjouissances. Saches, o outre, que six
#ones bonus sont i débloguer (guatre en
récupirant des objets pendant les coun-
ses ol deux & w@lécharger sur Interner),
Les pistes sont larges, avee différens
itinéraires possibles. Repéres les re-
courcis pour gagner du lemps el varier
les plaisivs. Une grande impression de
liberté se dégage de Extreme Sports, Les
envirennements muiurels sone immenses
e, malgréd des paysages un pen vides, mais
splendides, la profondeur des décors donne
vraiment le sentiment de se balader en plein

“L'aventure, c'est I'aventure.”
Glamde Lelouch [1872)

air. Des piez de UHimalaya aux plages de Mani en
passant par les plaines d'Leosse, cese le dépaysement
total assurd. i serutant les pistes, vous (rouvercs aissi
lees items débloguant les sones bonus. Sices derniers ne
sonl pas forcément dilficiles & repérer, les récupérer
demande une cortaine maiuise du pad, &ant donnd
oquil ne B pas wrainer en chemin, Autre atrait duo je,
les fgures sont réalisables nimporte o0 et dans toates
les disciplines. Vous pouves done “grinder” et “grabher”
i touevie, Lee Tair-play n'éant pas de mise, n'hésitez pas
i balancer des mandales & vos adversaives pendant
um sant (o s terre, bien assis sur un quad), Diesvous
quiils le méritent, et surtoul, 27ls chutent, ¢a creuse
L listance entre vous,

QUAND TE REVERRAI-JE, PAYS MERVEILLEUK ?

La Dreamcast est une machine puissante, Grice &
Extreme Sports, elle le prowve une nouvelle fois, Les
effets de lumiere sont de folie, e les wexwres, fines o
réalistes, malgre des bugs d'affichage gqui donnent une
bigavre impression de morphing lors do défilement du
décor = rien de bien génant. L'impression de vitesse est
aussi ele la partie. Caova vite, surtour en suel et en VT
D'on des gamelles spectaculaires! Le mode Denx

joueurs en écran séparé cst plutht sympa, sans pour

autant casser des briques {on 'ennuie un pew en Cne-
Ci-One, sans les antres conourrents). Apprence enfin
que Sega el Innevloop proposent sur Internet des
personnages supplémentaires et des classements pour
les meillenrs scores. Notre scul regret: gue on ne
uisse pas véritablement joner en résean, Ca aurait éé
vachement cool de mentrer & mon pote de Chamonix
quee je le grille en surf, les doigls dans le zen, =

Le niveau de boost augmente en exéeutant des figures, en jetant un adversaire A terre ou en réalisant un bon départ.

1l est essentiel pour arriver premier. A bon entendeur. ..

8=
9
10>
11>
12>

12>
14>

Jouabilité

Limportant n'est pas

la chute mais |"atterrissage.

Des modéles 30 et des textures
d'une grande finesse,

Inspirez, eepirez...

Vous y &tes presque.

e resterais bien I 4 admirer

le paysage, moi,

Appréciez la finesse des textures.
Sympa, non ?

Seul parmi les aigles.

Des replays droit sortis

d'une émission sur

les sports de glisse.

Crag, boum, hue. ..

¥ a de I'Urgo dans I'air.

Des angles de caméra détonants.
Iei, wue adrienne.

Faut pas crolre, un quad, ¢a fonce.
Faut en avoir 14 oi il faut

pour passer sans dégit,

8/10

Une jouabilité exemplaire,

Graphisme

mp{e. intuitive et pricise.

8/10

C'est beau, voire trés beau,

Des paysages

hauts en couleur

et fins, dignes d'une Dreamcast.
La perfection n'est pas loin.

Son

8/10

Les musiques sont signées
:i:!a Tune pour les connaisseurs,
d

u jazz funky-groove pour

mer les parties. Excellent.

L'ambiance de la nature

est parfaitement retranscrite
{vent, cris d'aigle, etc.),

on 5'y croirait.

Durée de vie 8/10

Une difficulté progressive bien
dosée, 11 murses;alritantes.
d

@5 bonus

bloquer,

un e Versus sunvolbe. ..

Tout
a0

r avoir le coeur qui bat
a I'heure.
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Te st ENEE

EaPN INTERNATIONAL

par Glara loft

raditionnellement, gquand sort un valet
de ITF, la rédaction d'un magazine de
Jeux se transforme en aréne de combat,
Les paddles volent, les murs vibrent et
les décibels explosent. Clest Ly course aux
records du monde e fa luie poue T premidre
marche du podivm, Le délire. 11 faat dive goe
Konami {I'éditeur) sait v faire et enchaine
avee succes les épisodes depuis les annces 80.
L série — culte — a fait vibrer des millions de
Jouewrs en arcade puis sur consoles 32, G4 e
ajourd Tud 128 bits, Le secrec? Tun, jouvabilicg,
challenge, wois mos clés pour £ éclater scul on
entre potes (Jusqua quatre simultandément).

FAGILE ET DUR A LA FOIS

Les douze éprewves de la version Dreameist
vont de la plus classique {HHD métres, saul cn
longuenr, etc.) & la plus originale {(ball-tap,
bare fixe et cheval d'arcens). Exigeant de 1agi-
livg plaedt gue de la puissance, les nouvetles disci-
plines ont le mérite de varer le gameplay. A la
harre fixe, par exemple, le jouenr enchaine des
series de ligures 4 aide de Ba croix mulidirec-
tionnelle (hawt, bas, droite, ganche), DVautan

88 Dveamcast. L8 sasAme DFFICIEL

Faites chauffer les briquets et musclez vos doigts
boudinés: “Les Dieux du stade” entrent en piste!

Trois mois apres Virtua Athlete (VA) et Sydney 2000 (52),
International Track and Field (ITF) vient défendre le titre
de meilleur jeu d'athlé sur DC. Nous n'en sommes

MNombre de joueurs

1a4

toujours pas revenus.

Disponibilité
Maintenant

1> Aaaargl! Cing minutes de jeu,
et on a l'impression d'aveir

plus dur quee le temps est limitg. De méme, pour
viser an hall-trap, on n'wilise pas le gun mais
le pad analogique = un grand moment! Chaand
on vous parle de dexeéritg,., N'émnt plus
réduites @ un simple, ni & un intense “howr-
rinage” sur les touches X et Y de la manetie,
les compétitions gagnent grandement cn intérét,

Certaines spécialités sont également plus
fidéles & la réalitg, Les précédents opus propo-
SRICNL en 1OUL el pour oul o essais poue le
saul d la perche et pour le saut en hautear
Diésormais, comme dans un vrai championnat,
le jouwenr place la baree of il le soohaice e il a
le croit a trois essais par haontewr teotée,
En cuwtre, cowx qui ont golité 2 VA o 52 seront
frappés par la grande jowabilité de ITFE. Les
indicateurs de  vilesse, d'angle de i, de
puissance el de timing sont clairs et précis.
Ainsi, le saut @ la perche seodécompose en
uie sucecssion d'ftapes twoutes illusorées par un
graphique momrane la course, le déploiemenm
du corps et le passage des pieds an-dessus de
la barve. I sallic de suivee les jauges en bas
de Mécran pour y parvenin, Tdem pour le lancer
du martean, discipline pour lagquelle une

porté dix de ces haltires,
2= Attention a |"atterrissage
"cul dans le sable" !

sartie de piste cst presque impardonnable,
Clobalement, a maniabilitd est done excellente,

L revers de la médaille, co sont des records
dhu monde trop vite explosés. En haltérophilie o
en saut en hauteur par exemple, nous avons
méme atteint les maxima an bour de quelques
hewres de jeu... Frustrant, Heurcusement,
I difficulté de certaines Cpreaves compense
cette fiblesse, Le cheval d'arcons est un sacré
morceaw. Le ariple saut, loi, exige un timing
parfait pour battre les meillears scores. Quant
au hall-trap, sur soixante balles firces, vous aves
le droit & wés peu d'errears pour vous inscrire
dams le peloton de éie.

MULTIJOUEUR, ENGORE ET TOUJOURS

Cont modes de jea, [TF s’en tent & une formule
simplifiée: un mode Entrainement ot un mode
Championnat limité i huit éprewves tirées an
sort, Impossible, par conscquent, de s¢ mesurer
aux copaing sur Pinégralivd des disciplines,
Bizarre.,, mais pourquoi pas? Aprés toul
les compdétitions sont moins longues, et le sus-
pense dure jusquian dernier moment. Scul
hémal 1 en mode Salo, e jen offre pen diinére,




Editeur
Konami

Accessoires
VM, Pack Vibration

Site Web
www.konami.com

“Si tu gagnes, mon mari,
y va t'casser la gueule!”

3= Difficile 4 prendre en main
mmais bien fichu, le ball-trap
est une des meilleures
épreuves, Pull!

4> Virez-nous ce gros plan...
On ne voit pas la piste

5> Pas question de sauter
au feeling, suivez la procédure,

6= Les replays permettent de

visualiser les planches d'appel,

M- P

A sioce n'est de déverroniller, apris pas mal d'achar-
nement, les quatre disciplines cachées. Dés lors,
la grande force de ITF réside dans le mode Muli-
Jeuear. Chuod de plus excitant que de virer un copain du haot du ablea
avec un novvesn record du monde ? Les pactics & plusieurs sont d awant
plus fun que chacun, y compris un débutant, peut exceller dans un sport
i condition d'avoir de bons réflexes, d'ére rapide, coordonné et/on agile.

Enfin, pour ne rien gacher,
graphiguement, le jen en jete
pas mal. La hante résolution a du
hon, an pe peut le nier, Grice &
Ia motion capure elfectuée sur
de prandes stars, les athléws de
ITF n'ont jaunais en aussi bonne
figure. A déplorer quand méme
quelgues meés d'arriére-plan el
des angles de caméra parlois mal
choisis, Quel est Uintérér de
roomer en gros plan sur oun
Javelot en plein ciel? On awraic
préfére le voir filer an-dessus
du stade pour juger progressi-
vement de la distance do jet
S oonl n'est pas pacfait dans
cette version Dreameast, elle
n'en reste pas moins un des
meilleurs épisodes de la séric,
Lancesvous les venx formds. |

Jouabilité 9/10

Elle n'a jamais été aussi bonne!
100 % jouissif.

Graphisme 7/10

Globalement beau, malgré
certains plans grossiers comme
un javelot ou un marteau dans
les airs sur fond de ciel rouge
(le soleil se couche) ou bleu.

Son 6/10

Trop insignifiant comparé aux eris
hystériques des copains!

Durée de vie 7/10

Bloguez quelques week-ends sur
volre agenda, prévenez vos potes
et laissez aller. Le pied!

Note d'Intérét 8 /1 0
Dreamcast Mag

DOUZE EPREUVES GULTES

e (LI {10

Le cheval d'arcons

ST e '
Le lancer du marteau

Le lancer du javelot

Pour gagner du temps au 100 méfres et au 110 métres haies, appuyez sur le bouton analogique L ou R juste avant la ligne d'amivée.
Votre athléte se jettera los épaules en avant |

Dreamcast £ pssiaveormoiEL B



Genre

Stratégie

Test

par Glara loft

21210 alT2 lo T,

1= Choisissez vos hommes

parmi quarante gueules d'anges

aux compatences différentes.

2> Mission accomplie:

commando dvacué par avion.

3= Les armes et les véhicules

sont des modéles authentiques

de la Seconde Guerre mondiale.

4> Conduire un char... le pied abselu!

LE BETISIER

DU TIREUR DELITE

Avec une fonction zoom a volonté ou presque,
le fusil & lunette offre les meilleures séquences
du jeu. En voici quelques exemples immortalisés
par des joueurs de H&D sur un site Web de fans.

B2 Dreamcast. (£ GATEOFRICIEL

Rangez vos soldats de plomb et sortez les paddles
pour revivre en dir-ect live “Les Canons de Navarone”

et “Un Pont trop loin". Alliant “fun" et stratégie,
Hidden & Dangerous est un must de la simulation de
guerre ultra-réaliste. Dommage que CNN n'ait pas filmé!

Nombre de joueurs
1

orti i1 v a plus d'un an sur PC,
Hidden & Dangerous est d la simula-
tion de guerre oo que Tomb Raider
est au jew d'avenore. Pas un précun-
scur {il ¥y cn a eu d’autres avant,
comme i.e. Commando et Rainbow Six),
mais un acteur décisil qui révolutionne
le genre. Imaginesvous en “cervean” od'une
escouade de quatre 3AS (Special Air Service)
en pleine Seconde Guerre moneiale, L éat-
major vous parachute derriére les lignes
ennemics ot vous assigne des missions ausst
variées que capiurer un géndéral allemand,
infiltrer une base en civil, saboter une vsine,
libérer des prisonniers, faire sauter un train,
orgianiser votre évasion par avion... 5i vous
foncez dans le tas, la sentence est immédiate
(Bane! You're decd ! NIDVLR). Ramboe et
Schwarey scraient-ils démodés? Dans H&D
d coup st le soft brille par son réalisme
el S0 SENs e igue,

Lo succes des missions repose avant toul
sur votre capacité & vons cacher, i repérer les
ennemis et & atabliv un plan. En gros, s un
Boche vous voit, vous irez illico manger les
pissenlits par la racine, Par conséquent,
micux vaut ctablic une parfaite cohésion

Disponibllité
Maintenant

entre les membres de 'équipe. Comment ¢a
marche? En débot de mission, vous recratesz
vos hommes selon levrs compétences et cing
caractéristicques (tir, réflexes, disorétion, force
el endurance). Do fosibsniper aux mines
anti=char, il faut assigner §i chacun le matos
qui lui correspond le misux, Cetwe phase est
amusante, mais fastidiewse. Don une explo-
sion de joie indicible quand on décowvre que
Ia console pout s'en charger elle-méme via un
aute set-up,.. Ensuite, sur le tervain, wul se
déroule en full 531 avec une we d la premiére
oun i Ja troisiéme personne,

TIG-TAG (ET TAGTIQUE), FAIT LA BOMBE

Vous pouver soit incarner alternativement
chague soldar, soit un seul et donner des
ordres aux autres, En otemps réel, cela
fonctionne avec des mots simples wels que
“Suiver-moi” ou "Cesser le fea”, sachant que
senls les hommes dans un rayon de 15 m
vous entendent. Une autre technigue con-
siste i planifier des ordres §& partir o'une
carte tactique, Par exemple: décidez que,
dans 20 secondes, le trenr ' élie se posiera
i tel endroit; quian méme moment, le spé-
cialiste en explosifs posera une charge



Editeur
Take Two interactive

et gue, G0 secondes plus
tarc, la woie érant libre,
touge Mescouade avancera
vers le point de rendez-vons,
Cette carte est diablement
efficace, mais le terrain est
peu détaillé, obligeant a
une  parfaite  reconnais-
sance. (luelle que soit la
méthode adopiée, 1'LAL du
jen vous aidera a gérer Uéguipe. Ainsi, une fois le
sniper posté, il trera automatiquement pour vous
couvrir on ripostera contre les tirs adverses. Glo-
balement, I'LAL des soldats et des ennemiz est banne
une détonation de fusil fera sortiv des gardes de leur
baraque, vos hommes s¢ jetleront & terre spontand-
ment devant le danger, eLe,

Restent quelques “oublis”, comme Uabsence tomale
de réaction de opposant devant un cadavre et le
“pathfinding” {le chemin emprunté) de vos fantassins,
5i vous les faites traverser une voie de chemin de fer,
ces oréting (1) risquent de se faive aplatr par le pre-
mier train qui passe, Impardonnable. Par ailleurs,
Papprentssage des commandes n'est pas une sinéoure.

Accessoires Pack Vibration,
clavier et souris Dreamcast

Site Web

“La guerre, c'est une chose
trop grave pour la confier
a des militaires."”

Gearges Clemencean

Simple en théorie, le gameplay savire en pratigque une
vraie prise de téte (surtoul avec le pad). Imagines:
vos militaires sont capahles de saceroupin, de ramper,
e courir, de rouler 4 gauche et a droite, de sauter, de
conduire des véhicules volés, de régler des détona-
teurs, de zoomer au sniper et aux jumelles, de monter
a "échelle, de donner des ordres, de fowiller les cada-
vres, ete, | Tout gaavee ane manee de sept boutons |
Om se retrouve donc avee des combinaisens de oaches
dans tous les sens et une prise en main vodment
délicate. Un consell @ investissce dans un clavier ot une
souris Dveamcast (gud, fows Ceifidrons, sena e vente
arreaeted vots e ces Bgaes, NoDULLRL). Avec les shaots 30
(Quake IIT & co) qui pointent le bout du nex d'ici
i Moél, la dépense se justifie amplement.

Derniers reproches: HED comprend des bugs de
programmation (la version PC en émait ouffée),
certaing niveaux souflrent de ralentissements et,
surtont, il mangue un mode Multijoueur, En contre-
partie, graphiquement, le jeu s’en sort pas mal.
Les textures sont moins fines que sur PC, mais 1a
variétd des décors et la wille des niveaux laissent une
honne impression générale. Pour une fois qu'un jew
de guerre fait marcher les méninges i plein régime,
an aurait tore de s'en priver,

Ne surchargez pas vos hommes, vous risqueriez de ne pas pouvoir ramasser des objets en cours da mission.

Mote d'intérét

10>

www.hidden-and-dangerous.com| preamcast Mag

La carte tactique établit
une dizaine d'ordres par soldat.
Les miradors seront

votre pire cauchemar...

Petite pause et petite promenade
avant la tempéte,

Déguisé en Allermnand, I'infiltration
aurait &bé plus facile,

La ligne de visée facilite le tir,
mais certaings armes exigent une
position couchée ou accroupie.
Profitez du passage du train

pour avancer en douce !

Jouabilité 5/10

Au paddle, en tout cas.

Au clavier et & la sourls,

nous notons 7/10. Attention,
cela s'adresse essentiellement
a des joueurs confirmeés,

Graphisme  6/10

Globalement, ¢a va, mals les
textures et certaines animations
auraient mérité plus de soins.
son

8/10
L'ambiance musicale et
les bruitages nous plongent
dans un vrai film de guerre,

Durée de vie 8/10

Six campagnes et vingt-trois
missions,., De quoi vous occuper
I'esprit un bon bout de temps
{indépendamment de la prise

en main t.

Dreamcast. Eusaeorrcel B3




Genre Mombre de joueurs Disponibllité
a c Baston 3D POWERGIGNE 1 a 4/ UE1 4 2 Maintenant

POWER

i

par Dominique Le Guen

A I'approche de
Noél, les éditeurs
sortent |'artillerie

lourde. Capcom
arrive en force sur le
marché avec un must
de la baston 2D,
Capcom vs SNK,

et une suite attendue
de Power Stone,
jouable & quatre.
Crave, lui, préfére
jouer la carte

de la simulation
avec UFC. Nous
avons confronté

les deux softs.

£ "
-
1> Les coups ultra-vielents font jaillir
des gerbes de sang,
2> Comme & la télé, avec les caméras,
les présentateurs et la foule
qui acclame.
3> Un coup de genou sauté au menton
(non, ce n'est pas un plat chinois ),
4> De sacrées tronches. On n'a pas envie
de s'y frotter,

ans 'Ultimate Fighting, tous les types d'arts e wravail des muscles.., Tout impressionne,
martiaux se citoient. Les régles se résument  jusqu'aux gerbes de sang et anx faciés
i peu de chose; on n'entre pas dans Varéne  pleins d'ecchymoses. Power Stone 2,
ten forme d'oclogene) pour se jeter des  de son cftd, étonne par le “hordel”
fleurs! Veici le jeu (une licence officielle}  ambiant, Suivee un combat fait presque
qui débarque en France au méme moment que Power  wourner de Peil, surtowt avee quatre
Stone 2. Le soft de Capeom (éditeur roi dans  héros dans  Uaréne,  Heorcusement,
le domaine) reprend le principe des "bagarres de  aucun ralentissement ne vient géner 'action.
saloon” inspirées par les westerns avee John Wayne: ; : 9
tous les éléments do décor peovent servir & frapper [lﬂ iﬁ[‘ﬂ[ ﬂ“ H.I.E ﬂ. HA ﬂ“["l[ H
le (ou les) acdversaive{s}. 5i bien que désordre et folie  UFC propose 22 keums an départ, soil 10 de plus
¥ régnent en maitres, i Vioverse d'UFC, plus avstére que Power Stone 2. Tous, licence oblige, sont des
dans le graphisme et davantage réaliste. ripliques en 30 de champions réels maitisant
chacun des technigques de combat diffé-
HH:H“HIE HM.H[E “ EEIHEAIHE Fﬂ"ﬂ“lﬂ rentes. Dans Power Stone 2, Capeom joue
Dans les deux cas, le principe ne révelutionne pas le la carte de Vextravaganee avec des parti-
genre, [1 ot climiner [e (ou les) antagondste{s) en leur cipants qui rivalisent d'excentricité dans
tapant lessus, Dans UFC, la durée des rises peut ne pas leur look. Les coups spéciaux sont Iégion.
dépasser quelgues secondes. En effet, ceraines prises - De plus, contraivement i UFC of 1'on
assomment adversaire sans appel. Ca n'arrive jamais — pratique des corps & corps virils, Power
dans Power Stone 2, plus typé arcade, Techniquement,  Stone 2 privilégie les combats 4 distance.
les deux titres se valent, UFC vous feva grimacer parun 11 en résulie une prise en main plus
réalisme 4 cutrance. Le physique des compétitenrs  aisée, contrairement i UFC, appré-
deveait calmer illico voure envie d'aller les taquiner,  ciable seulement aprés pas mal
Les mouvements, les coups, Pexpression des visages,  de pratique.

# Drveamncast, (7 KsAa0E DRFICIEL



ALK
ER STONE 2

Editeurs

POWER STONE Eidos / I Crave

WA U FICHTER T0 EASN SILL POINTE, @ ACCEPT

GOMPLETEMENT (POWER] STONE

A final, il est ores difficile de depars-
tager les deux produits, diamétmle-
ment opposés dans Pesprit. Mous
conseillerons  Ulimate  Fighting
Championship & ceux qui recher-
chent de L baston réaliste, brute et
sans arifice, ot Power Stone 2, &
e qui privilégient le plaisic de jew
immeédiar. Reste la durcée de vie
Power Stone 2 propose un mode
Aventure o Uon récupire des objeis
A utiliser et fusionner avee dantres
{une trés gentille marchande ='en
ocoupe; elle organise aussi des loge-
rics pont gagner des surprises diver-

Accessoires
VM, Pack Vibration, Arcade Stick

"Y aaaa bien trente-six sortes de chaaaats,
des p'tits, des gros, des angoraaaas..."

SIBHE wwan.capeom.com

E www.seg.com et www.crave.fr] Dreamcast Mag Uil

Sur I'air de la charale de “Teléchal” [ancicmng Emission pour 12 jenaesse]

sesl. Malgre tour, ce mode ne e
pas en haleine longremps,.. Dans
UFC, il est possible de créer un
personnage de wules pidees et de
Pentrainer poar emmener jusqu’a
une gloire de champion. Ca confére
au jeu davantage de proloncdeur,
Cela dit, mon coeur balance pour
Power Swone 2, sa fraicheur et la
péche de Uaction {cet avis n'engage
que moi), Des couleurs qui pétent

et de la baston non-stop... Power

Stome 2 est certes [atigant el répeé-
titif, mais il m'a tapd dans 'ogil, UFC
ravira les fans de baston sanglante
renforcée par un réalisme i faire
peur (heureusement gque wout n'est
gue virtuel ). A vous de choisin 8

Surveillez en permanence votre barre de vie. Quel que soit le jeu,

la situation peut se retourner trés vite A votre désavantage alors que
vous étlez en position dominante.

POWER STONE 2

Jouabilité 7/10

NOTRE GEUR
BALANGE...

En faveur de Power Stone 2,
plus varié dans le graphisme
et le gamaplay, plus speed et
mains flippant, contrairement
& UFC, trop réaliste (pour les
dmes sensibles). Ce verdict
n'engage que nous. MNous
sommes conscients qu'UFC,
par sa durée de vie el son
réalisme, conviendra a de
nombreux joueurs. Ce qui
explique ce match nul.

§> Acharnez-vous sur les pieds,
c'est le seul moyen d'abattre ce boss.
6> Une nouveauté: le choix du chemin.
T> Aux abris! Ce “navire” va sombrer.
8> Etvoici la traditionnelle pin-up.
9= Dans certains décors se cachent
des armes redoutables.
10> La marchande peut mixer des objets
pour en créer de plus puissants.
11> Laissez parler tous vos fantasmes,
Entrainer un sumao, le réve
devient réalita,

UFG
Jouabilité 6/10

C'est un peu foulllis, mals on
s¢ met vite dans le bain. Les
commandes sont simplissimes,

Entrer dans la peau de ces
malabars requiert un minimum
de patience. Entrainez-vous!|

Graphisme  7/10 Graphisme  8/10
Colarés, fins et frais... Trés (trop) réaliste. La modélisation
Parfois, on ne sait plus des persos est soignée,
ou donner de la téte.

Son 4/10
Son 6/10 Le bruit des coups manque de péche
Les cris, les explosions et les musicques sont inexistantes
et les musiques pitent. {mals c'est un chob délibéré),

Durée de vie 4/10

Durée de vie 7/10

Malheureusement, on finit
I'aventure trés vite. Et les bonus
a collectionner sont sans grand
intérat...

Les champlonnats ne se terminent
pas facllement. De plus, vous
POUVEEZ créer un personnage de

toutes pitces et le faire évoluer.

Direarncast. (e msuveorrces B9



C oL

par Mehdi Gauvin

En route pour un remake

de “La Grande Evasion”

200 % décalé! Les poulets
ont remplacé Steve McQueen,
James Gardner et compagnie.
Chicken Run ou la parabole
sur la liberté la plus vrillée

de I'année. Fréres emplumés,
caquetons en cheoeur:

“Cot, cot, cot,
je veux étre
~un poulet libre!"”

[

e5 studios Aardman sont & Povigine d'une des

séries animées les plus réussies de histoire du

septitme art, “Les Avenwures de Wallace et

Gromit”, Créds par les Anglais Nick Park et Peter

Lovd, ces sketches aux hétros en pate § modeler ong
conguis une génératon de fans éoocures des guimanves
de Poncle Disney. Retour de balancier, la Disnev
Company, jamais en retard d'une mode, lear a proposé
un cleal alléchant. Grice & elle, Lord et Park ont béndficié
de moyens conséquents pour réaliser lear premier long
métrage intitulé "Chicken Run”. Le résultar 4 I'éoran
nous @ ellement bouds que “Chicken Bun” est le film
du mois dans la rubrique Cinéma de ce numéro, Cest
la raisom pour laquelle nous nous devions de passer
le jew an crible. A tort? Alle savoir.

'AGGORD, MAIS LE JEO?

Calmos, Concrétement, Chicken Run sur
Dreameast reprend dans ses grandes lignes g2
T trame du filim, Soit, les péripétics dune
batterie de gallinacés retenos en “olage”
dans un goulag miniature, autrement it
dans une ferme et son poulailler! Usant de wous
les movens possibles et imaginables, les poulets
{le joueur en incune plusicurs) ont pour seul
ebjectif de s'échapper. Tout est bhon, de la
cuillére pour creuser un mnnel & 1 jupe pour
s déguiser ef passer incognito devant le
proprie (UK., o'est un pen gros et c'est bien
pour  ¢a que - ¢a ne fonctionnera  pas).
Exploration + réllexion (avec une cervelle de
poulet, le challenge est de taille) = Chicken
Rumn. Las, ce cocktail aurait pu faive ses prenves
sans quelques ngrédicnts frelaés,

Furetez partout! La caméra n'autorisant pas une vision globale de I'action, regardez dans tous les recoins,

derrigre les petits baraquements... Partout!

BB Dreamcast (£ aGA00E DEFIIEL

Genre Nombre de joueurs | Disponibilité Editeur Accessoire Note d'intérét
Action/aventure 1 Maintenant Eidos vm Dreamcast Mag
-

Sites Web
- www.eidos.com el
m w www.aardman.com
_—
i

Magi Adal That's a thouRht, Wa ooul

butter Knife from one of The huts;
thars are soma brokan shanre aroun

1> Des cul-scenes utilisant le moteur
du jeu expliquent les missions.
2> Les plans dans
I'inventaire vous
aideront & ne pas
oubller I'objectif.
B> Un mini-jeu
indépendant
de I'aventure:
le gavage
de poules,
ds Pour les plus
perséviérants,
des extraits du
film ponctuent

MAIS ENGORE ?

la fin des
Premier éeneil: les angles de camdéra, Trop niveaus.
proche des protagonisies, elle ne permet pas
d'appréhender Maction an micax. Bésultat, on jCI Uab‘| hte 6;"1 u

recomanence souvent un tablean depuis e
début parce gue le chien de gavde nows avain
cchappe. Bt la possibilitg de coller les murs
fagen “espion” ne change rien an probléme !
Fire, cette vue incite le joucur & fouiller
plus gue de raisen Penvironnement.
Bref, impossible de se repérer car on
'y voit pas plus loin que le boa do
bee, ou presque. Second blime: la
réalisation globale est movenne, &
des licues des productions Tt de con

gamnme sur DC Reste que Chicken

Rumn distille quelques francs &clats

e vive ¢it et i, Normal, en calguant
le mameplay sur le scénario du flm,
les develappeurs se sont égalemoent
approprié quelgues vannes savous

Prise en plumes souple, mais
des angles de caméra trop
proches. Résultat, les ennemis
vous surprennent sans gue
vous puissiez réagir.

Graphisme  5/10

Middle-class. Me cherchez
pas trop de finesse.

6/10

Dres musigues symphonigues
joliment orchestrées, mais
répétitives. Das bruitages
discrets, au limite du subliminal.

Durée de vie 7/10

rewses, Enorésmmé, un divertisse-
: : . Selon votre aptitude a récupérer
ment honnéte mais certaimement P
;i A i ¢ les bons accessaires, Chicken
3 pas un hit imparable, ® Run vous occupera un aprés-midi

ou quelques jours. 5i vous
avez adoré le film, vous vous
attarderez sans doute.




Genre
RPG

1N-::mhre de joueurs

par Glara Loft

Plus d'un an aprés la version
japonaise, Time Stalkers

(alias Climax Landers pour |

les puristes) sort enfin en France.
Aussi original que déroutant,

ce drdle de donjon/RPG coupe
les ponts avec le répertoire
classique. Lintention est f::luable,
mais est-ce suffisant?

A

éveloppd par Climax, le génitenr de Land
Stalkers  (jeu culte sur Megadrive), Time
Stalkers a donc de qui teniv. Tnuile de dire
qu'on "attendait avee impatience, Nous voici
enfin eans 14 pean de Sword, le héros do jew.
Happé dans une spivale de Pespace-temps, Sword so
réveille sur un monde flotant dans Les airs, consoruin avec
des morceaux de la Terre provenant o 'épogues o
d'endroits différents, Entre les Apaches do XIKE siécle,
les lapins qui pardent {!} et le village de Japonais, ©'est
le Bronx! Ei c'est & vous de mettre de ordre. ..
Ben vovons !

POKETRUG SAUCE RPG

Le gameplay repose sur un principe assez simple: baston
A chague étage, objets & trouver e boss 8 batee dans ous
les donjons. Puis, retour 4 la surlace pour un petit brin
der seénario avant la prochaine éape, Classique ? Pas toni
i Gein Time Stalkers apporte quelques nouveantés
CLONNANIES, A COMMENCer par un st qui permet de
capturer des ennemis en cours de combat. Une lais
prises au picge, les codatres deviennent vos allides i vie,
Femplacables & tout moment par de nouvelles recroes,

Disponibilité
Maintenant

Pour rendre les donjons plus amusants, allez volr le lapin au village. Il vous assignera quelques mini-quétes 4 remplir.

Editeur
Sega

elles progressent an meme tire que Sword.
A Vextérienr des donjons, vous pouvez leur ;
donner un nom, les laisser “pluarer” dans un ' y
enclos ¢t les élever vie le VM, Une autre
nouveanté est indicatewr d'agressivied dont sont |
dotds les acdversaires, Certains affichent “Peace,
man” alors que dautres ont la rage. Derniére origi-
nalitd: détecter les pidges of trouver does ohjets cachés cst
paossible en utilisant ba touche X,

APRES L'ENCITATION, LA DECEPTION

Malheureusement, les bonnes idées chtoient les mao-
vaises, Quelle déception de voir le hérms perdre toute
Pexpérience acquise entre chaque donjon... Bye hye
les sorts de magie puissants of les poine de vie élevés | De
méme, récolter minutieusement les objets ne sert i rien
puiscue, & entrée du donjon suivant, inventaire de
Sword se limite i quatre o six items, Dégus encore par
impossibilitd de cumuoler dans une méme équipe
les hiéros d incarner (il y en a cing aw woral, dont quelgues
figures emblématiques de Lady Stalkers oo Land
Stalkers). Un seul perso par denjon | Boul, Enfin, le plus
gros défaut du jen réside dans sa durde de vie incroya.
blement courte, Dés lovs, seals les fans de RPG n'ayant
rie i se metre sous ladent v jetteront un osil. 8

Accessoire

Pack Vibration

Note ci’intérét 5 /1 :
Dreamucast Mag

Site Web
WWW.H-I.‘}H?I.(.UI‘I'I:

Wruecn
Spell Hit rate 40

1= Trés colorés,
les décars
extérieurs
tramchent avec
la grisaille

des donjons.

2> A tout moment, Sword peut étre

remplacé par un autre héros,

3> Un scénario mal traité, malgré

une idée de base intéressante,
4= Les combats se déroulent
en tour par tour,

Jouabilite

7/10
Bonne, mais la méthade
de progression des persos
est difficile 2 comprendre.

Graphisme 5/10

Décors extérieurs fins et colorés.
Donjons pauvrissimes.

Son 4/10

Rien d'extraordinaire, oh que non!

Durée de vie 4/10

Une dizaine de donjons
seulement, Beaucoup trop court
pour un RPG.
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Disponibilite
Maintenant

Nombre de joueurs
Puzzie-game 1

Genre

7/1

Editeur Note d'intérit
Namco Dreamcast Mag
Site Web

Wiww.namco.com

Un bon petit soft a prix modique*
pour un chouette délire! Voila le
secret de Mr Driller. Depuis Tétris,
aucun puzzle-game ne nous avait
autant captivés. Alors que le genre
se fait

1 €51

a ville est ensevelie sous des kilométres de mys.

teErienx blocs de couleurs, Muni d'une foreuse,

Mr Dwiller a décidé de faire le ménage et

dianeindrve la cité, Avec ses grands veux noirs,

s Lt d’avorton et son casque rouge, le gaillard
ne paie pas de mine. Pas plus que les décors on 2
simplistes, Pourtant, sous des apparences de petit jeu
a trods francs six sous, My Diriller brille pac un gameplay
ultri-fun et accrocheur, Do genre d ne pas pou-
vair s'arréter avant diavoir explose
les records.

JE FORE, DONG JE SUIS

Le principe ? Crenser le plus profond
possible sans manguer d'air ou se
fairve écraser par un bloc. Facile... sur
le papier car, en pratique, e défi ese
corsé, Vous pouves forer dans toutes
les directions (de haut en bas et
latéralement} ¢t sauter sur un bloc
sité un cran av-dessus du vowe, Les
pigces reposant les unes sur les autres,
Mr Driller change 1'équilibre entier
e T strueture dés gqu'il en Elimine une. Quand quatre
brigues de méme couleur tombent Mune sur Vaatee on

pour attraper les poches d'air.

Eliminez en priorité les pléces marquées d'un *X" par des réactions en chaine. Cela vous facilitera la tache

Tune d cdwd de Vantre, elles se transforment en un scul
et méme hloc qui disparait. Un excellent moven de
provoquer des réactions en chaine et d'aller plus viee!
Car le temps est compid, le stock d'oxygdne décroil de
seconde en seconde. A vous de trouver des poches
d'air en cours de route. Le hic, ce sont les caisses
margquiées d'un “X" qui requiérent trop o air pour cre
forées. Heureonsement, celles-ci se brisent aussi lors
des réactions en chaine, Tonte la swatégic du jen
consiste done en un savant mélange de sang-froid,
d amticipation et de rapidid

TROIS MODES DELIRANTS

En mode Arcade, le joueur peut s'atagquer i dens
profoncdeurs, 300 m et 1000 m, avec une & cing vies en
stock. Au bout du compte, le wemps
réalisé el le nombre de blocs démuis
déterminent le score. A ce mode,
aclapie de Ta borne d'arcade, s'ajoutent
deux nowveans modes exclusifs & la
version Dreameast. En Survival, il n'y a
pas cle limites: une seule vie, o c'est
parti pour des kilométwes de forage |
En Time Atack, air n’est plus compud,
mais vous dever battre un record de
vitesse sur 100 m. La seule chance o'y
parvenir (et encorc!) est de ramasser
les réveils qui réduisent d'une i trois
secondes le wemps final, Gagnee el vous
déblogquerez daues mbleaux du méme mode. Quelle
prise de rée diablement prenante | Mr Dialler a woos les
atouns d'un bon puzele-game, exception faite do mode
Multijoucur, étrangement absent. ¥

® Sows reserve, be prix n'ayanl pas encare &1 déterming A 'heure ad nous imprimons.
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1=

plutét rare sur DC, Namco
rectifie le tir en beauté. Je vois déja
les amateurs se frotter les mains.

Comment choper
fous ces réveils? Dur, dur!

2> Tout le poids du monde

3=
=

5>

sur les épaules de ce petit
ange...

C'est la ville, ca? Bizarre.
Les décors en 20 varient
trés peu.

En retembant sur les pigces
vertes, tous les blocs "X
vont disparaitre.

Jouabilité 8/10
Excellente... ce qui ne veut pas
dire que le jeu est facile |

Graphisme  6/10

e la 20 basique, mais
trés colorée et cohérente
avec 'esprit du jeu.

Son

Musique typique
d'un puzzle-game.
Mo comment.

6/10

Duree de vie 7/10
Wous serez élonné du temps
passe sur ce gonre de jeux.

Au fait, on est quel jour,
aujourd'hui ?




Mé6net lance son portail jeux.
Ca va faire mal.

- "1'-"-'-'5.1.“.!.?;_-_-"'- S

- Jeux en réseau : Gratuit* : plus de 50 titres
 Jeux en solo : shoot-them-up, réflexion, plate-forme...
 Downloads : Démos, patchs, add-ons..,
| Shoppimg : softwares et accessoires PC - Mac, consoles, DVD. ..

' Magazine : Tests, astuces, solutions, reportages, vidéos, événements, forums...



Nombre de joueurs
1a2

Genre

Combat 2D

lest

yar Nathan Daysprng

Commercialiser trois jeux en un,
seul Capcom en était capable!
Ce volet serait le dernier (?)

de la saga Street, un des
meilleurs jeux de combat

de I'éditeur nippon. On nous a,
en effet, assuré qu'il n'y aurait
pas de suite... Sommes-nous
préts a le croire?

| 'y @ pas si longtemps, nows avons e droit & Street
Fighter 3 Double Impact, Regroupant les deox
premiers opus de la saga Sweet 5, Double Impact
Erait sort an Japon alors que le Thivd Swoike cacton-
nait en salles d'arcade. Cudeusement, adaptation
cle Third Strike sur D it débute avant celle de Double
[mpact... Ca donne une idée de b démarche “marketing”
de Capoom qui a parfois tendance & prendre les fans pour
des vaches & lait!

PLEIN LA TETE

Place au jew. Third Strike regroupe tous les éléments vus
dans los précédents chapitres de la saga, en panticulicr
le "Blocking Svstem” gui consiste & eflectuer un contre
icléal, lors d'ume ataque, Diflicile de sy
faire au début, mais au final, c'est le
pied! Surtout, Thivd Suike réussit i
ot Double Impact a échoud, en pro-
posant un nomhbre conséquent e
combatants. Cn y rowve une lopée b =
de nowveanx héres, ainsi que Chun-
Li, autrefois dans Sweet Fighuer 20
Au total, quatre persos de Sueet 2 5
(Rvit, Ken, Chun-Li et Gaki-
Akumi) sont au rendezvons,

I

‘-..._..... il
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Disponibilité
Maintenant

Editeur
Capcom

ol RELT HIGHTER 3 THIRD STRIKE

les  autres
appartenant
i la nouvelle
génération, I Fotavouer que les combatiants inédits ont
vraiment de la gueule: de O personnage myvstériens
rappelant les androides des séries japonaises des an-
nées 70, i Twelve, sovte de Venom en blanc, un prototype
de mutations génétiques, Sans omettre Makoto, une
karatéka comme on en a déji beancoup [rop?) vues, e
Remi, a avitade erriblement bautaine, le chouchou
dles joueurs japonais,

GONVAINGUS ?

Fauril Pacheter? 5i vous &tes fan de la saga,
volis vous jetteres dessus inévitablement.
La guestion est: possédesvous déja
Street Fighter 3 Double Impact? Si el
est e cas, ces softs feront vraiment
double ecmploi, méme s Street Fighter 3
Third Strike est bien congu, avec des gra-
Tn, phismes chatoyants et une musique
= rechno-ap asser réussie. Bt nous de
miauclive une fois de plus Capoom gui
Joue sur la corde sensible des aficio-
naclos. A centeario, si vous n'ave: pas
[ouble Impact, vous auricz tort de ne
pas essaver Thivd Strike, &

Pour contre-attaguer efficacement, apprenez a bien maitriser le “Blocking Systam”.

Accessoires
VM, Arcade Stick,
Pack Vibration

Note d'intérit
Dreamcast Mag

7/

Site Web
WWW.CAPCOMm.com

1= Le choix des persos,
le choc des poteaus.
2> O est particuliérement lent
comme personnage... Qups!
3> Remi, unigue survivant
de I"épogue des boys bands.
4> “Spider sense stings”...
Euh, non, ca vient d'un autre jeu.
5> Le grand retour d'un classique
de Street Fighter 2:
I cassage de vaitures,
6> Le combat des bidons:
Makoto versus Sean.

Jouabilité

8/10
Impeccable, le point fort
de Capcom depuis toujours!

Graphisme 7/10

Pas mal, et pourtant trés proche
de celui de Double Impact.
Flemmardise ?

Son 8/10

51 vous aimez le mélange
techno et rap, vous serez
agréablement surpris.

Durée de vie 7/10

Aucun mode de jeu inadit,
mais le plaisir dure longtemps
a plusieurs.




MIDWAY

C’est bon de prendre
un pied énorme,
de s’éclater et delirer

avec Afro Thunder!

Faites confiance 4 Afro Thunder, le Roi du Ring, pour dérider les coincés. On 'a
tait bosser pour ¢a : plus de styles, de mouvements, de dérision et de hargne. Ses
adversaires, 13 nouveaux challengers extravagants (dont 5 caractériels) ont rejoint
les 10 anciens boxeurs. A leur crédit, des coups totalement nouveaux pour une
boxe delirante aux actions fortes. Je sens que vous voulez monter sur le ring ! Alors
entrez dans Ready 2 Rumble™ Boxing Round 2 pour “vous éclater un max”.

i
eces o TRt Nonveles Ambiances Plus de Ralleries, de 23 Boxenrs FExsravagants Finesse et Précision
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T ERT

Genre
Course/action

Nombre de joueurs
1

par Matthieu Gloix

Vous qui révez de griller feux
rouges et stops, de conduire
comme des derates dans les rues
de San Francisco, au volant

de bolides profilés comme K-2000,
sans jamais avoir a passer par la
“case" hopital, Super Runabout
est pour vous. A donf les ballons!

e oconcepl est simple, Vous deve: accompliv des
mizziens en ville, comme dans Craey Taxi, selon
deux sceénarios différents, Incarnes soit les flics,
soit une bande de jeuncs débronillards (des
voyousF. Quel que soit le camp choisi, les mis-
sions, variées, vous imposeront, par exemple, de réous
pérer des bombes on de confectionner des hot dogs
{51, 81 1) de stopper un funicualaive & Uaide d'une voimree
e patrouille ou de détruire un train avec un tank
gracieuscment prévé par 'armée, courses-poursuites
i la "Blues Brothers” a la clé. Atention, car le temps
vous g5l compié !
A vous de repérer les chemins les plus courts,
o' emprunter les petites ruelles cichées, voire de traver-
ser un immeuble ! Sealement voili, vous éles 4 San
Francisco, ¢t non dans un petit patelin en Lozére.
Intersections dangercuses, circulation diflicile, piétons
i gogo el antres encombrements provogués par cenx
qui, “bizarrement”, wtilisent la route pour se rendre
au boulot avec leur voiture, sont done de la parctie.
Bronjour le bordel | Bonne nowvelle, & instar de GTAZ,
certaing actes de vandalisme sont récompensés on
dollars, Dégommez les boites aux letires et les pou-
Trelles, Taites dérailler un ramway, Waverses un magasin,

81 Dvearricasl. L wGATE DFFICIEL

Disponibilité
Maintenant

Les wihicules fes plus rapides ne sont pas forcément les plus pratiques.

Editeur
Virgin LE.

et vous gagnere: des pépettes, Juste un o, comme dig
le dicton: "DiégEie rop grands, mort au tournant.”
Sur un scooter, face & un camion, ne faites pas le fier:
Jamais vous ne ferez le poids,

VA DONC, VA DONG GHEZ SPEEDE!

Auw fil du jen, vous diévéronilleree d’antres véhicules
(aw total, 32 caisses disponibles) parmi lesquels des
devx-rones puissants, des voitures plis on moins bana-
les (méme des FLI), des pick-up et antres engins de
chantier. Ajoutes aux missions classiques des circuits
A parcouric le plus mpidement possible et un mode
Practice pour les nouveanx bolides (4 parquer dans un
garage), ot vous obtene: un soft fort svmpathique,
décalé, a la limite de Vesprit anticonformiste de Jet
St Radio, On déplorera seulement le graphisme un
pew terne; ga mangue de fnesse, de jolies exires, e
quelques effers de clipping sont malvenus. Com-
pliguées, les commandes répondent bien a force de
maitrise. Last but not least, nous poserens cette unigque
question aux développewrs: pourguot un scul environ-
nement, & savoir 5an Fransisco? La ville est superbe eq
vaste, mais on finit par se lasser du décor, Sans compter
que Cragy Taxi est hachement mieux de ce poine
cle voeli.. . m

Accessolres VM,
Pack Vibration

Note d'intérét 6 /
Dreamcast Mag
Site Web
WWW.vie.com

1= Mais tire-toi de ma route !
2> Le plus dur, c'est |'atterrissage...
3= Arrét style, Yeah! Clest

la "Zoubida™ ou quoi?

4> Ni laid, ni extraordinaire,

cité graphisme,

5= Coulé... Je crois que

j'ai noyé le motaur,

6> Encore un qui a eu son permis de
conduire dans une pochette surprise,

Jouabilité 6/10

Coté conduite, il faut s'adapter a
chague véhicule. Les commandes
requiérent pas mal de maitrise.

Graphisme 6/10

Réalisation technique moyenne,
textures sans grande finesse.
Méanmoins, on reconnait bien
5an Francisco,

Son 5/10

Crissements crispants et musique
prise de téte,

Durée de vie 8/10

Le point fort du jeu avec seize
missions. On se lasse peut-&tre
du paysage a la longue, mais pas
des modes de jeu.




)

DEEP HGHTER

Genre: shoot sous-marin = Nombre de joueurs: 1 - Dispanibilité: maintenant
Editeur: UbiSaft « Accessolres: WA, Pack Vibration « Site Web: www.ubisoft.fr

Deep Fighttgr aurait pu étre un bon jeu d'aventures
sous-marines. Hélas, en dépit d'un scénario bien pensé,
la lenteur de I'action rend I'ensemble monotone.
n ey G part, vous ingars
nex Muraine 2, un

Jeune pilote surdond, Voure
mission : diéfendre o1 partici-
per G la construction o' un
immense solusmarin, des-
tind i conduire votre peuple
vers un maonde  meillewr.
Mais les Siluricns ne 'enten-
dent pas de cete oreille...
Le jew fonctionne princip-
lement avec vue a la premicre personne.,
Los missions, sans grande variénd, vone de
Pescorte d'un convoi § la récupération
d'un ohjer, en passant par des combais,
Les commandes, nombreuses, sont d'un
emploi parfois hasardeos. Linterface a
érd particuliérement  soignée,

ans ce shoot en 30 un

avec des séquences vidéo de Jouahilité 5/10
qualite pour les briclings (viais f-'"'_' == R,
acteurs et voix en  francais). Cifaphmmﬂ 51"1_0
Vreaiment regretable, dés lors, QJU["I ?’-,“}

que Deep Fighter soit lassant §
Ta Rompguae, action se débloguant
lentement, @ M. C

SILENT SGOPE <, :

Genre: shoot them up « Mombre de jouewrs: 1« Disponibilité: maintenant
Editour: Konami - Accessoires: Vi, Pack Vibration « Site Web: www.konami.com

Durée de vie 7/10

Wi,
== e 2

Gros succés en arcade, Silent Scope est basé sur
un concept simple mais efficace. Terroristes repérés?
Visez et éliminez. Pour les apprentis tireurs d'élite.

P cux ne vous rateront pas. Tirewr o élite,
vorre [usil d lunete en joue, vous deves

sauwver le président, sa femme ot sa fille, Le
mde Story, asser
court, propose di-
virrs itinéraires, La
ville, 'auroronie, le
stade ou la villa,..
Les niveaus diffe-
rent, au contrine
de V'ohjectif, im-
muahle @ Mandamris-
sement de vilains ermoristes. De jour
comime de nuit, cibles nunpantes on
fixes, humaines ou noen  (avien,
CREITLGN, BLC), TIEn 1 vOUs arréiera,
Pridcision et mpiditd sont les mai-

as un bruit. Soyver discrel et précis, car

.l.:t;.:‘mlt:lf. :::::1:::::] .':Ilrl.:! |:|.uq.;|'{i("¥.-. lou abmté 8!’1 .D
i - pas arer civil par Lo £ =
mégarele ! Iun graphisme plutét Graphisme 6/10
moyen, Silent Scope séduira par gﬂr] 6}1 0

son originalied, Peaedire réharba- =

6 A L longue. @M, C, Durée de vie

Deep Fighter 6/ 1 0 Looney Tunes §. R. 6/ 1 0 silent Scope 6/ 1 0

LOONEY TUNES SPAGE RAGE

Genre: Looney courses « Nombre do jouewsrs: 1 & 4« Disponibilité: maintenant
Editeur: Infogrames « Accossolres: WM, Pack Vibration « Site Web: weww.infogramas fr

Aprés “Les Fous du volant”, les joyeux lurons
des “Looney Tunes” débarquent sur Dreamcast.
Un jeu de courses délirant destiné aux plus jeunes.

es studios Warner Bros abritent, & notre
l avis, les héros de dessing animés les plus

lonldingues, Jeu de courses Tuturistes,
Space Race est drole, nolamment grice aux
vl frangaises qui reprennent les expressions
les plus connues des toons, & Vinstar du “guoi
e nenf, dog 2 de Bugs Bunny. Coté gags, nous
e SOMMes Pas en reste, avec par exemple la
possibilité
de Laive chu-
Ler U piandg
sur la e
d'un concur-
rent! Super
ambiance,
Seul
plusicurs
[jusqgqu'd
fuatre simultandément), Contre
la montre ou en mode Cham-
pionnat, Looney Tunes Space
Race méle humour et challenge
avec brio, Deoux gros défiues
cependant: le faible nombre de
circuits et la ressemblance rop
promomeée des races. @M, C

oIAR WARS : tpisone one
JEDI POWER BATTLES

Genre: Amagque : Episode 1+ Nombre de jousurs: 1 4 2 » Dispenibilité : maintenant
Editeur: LucasArts « Accessaire: VM « Site Web: www.lucasarts.com

oun A

7/10
Graphisme 7/10
Son 8/10
Durée de vie 3/10

Jouabilité

Chaque séquence de “La Menace fantéme" peut se
décliner sous forme de jeu vidéo, a I'image de Racer
{commenté dans "Dreamcast Magazine” n® 5)
et de Jedi Power Battles. Mille fois hélas!

n vertnre EILIHH'!‘, '|‘.I|:l|:t.‘ ALl
fou  rive.  Rizarrement
“mocdélisés”, les hiéros rappel-

lent davantage “La Planéue des
singes” que “Sar Wars”, Pour
tant, il doit y avoir de gros
movens derriére, v les recet-
tes engrangées par le flm.., Chelle déceprion |
Et le mot est faible face 4 tant de médiocrité, Non
senlement cest laid, mais en plus, les bugs fowr-
millent, Les chevaliers Jedi ont ellement de pou-
voirs quils “traversent” les murs, Le seul intérét du
Jew est de nous “replonger” dans

prés une séquence d'on-

l;il]ﬂhj.‘lﬂr_:* .S"-mm' lagon ‘I])c;';f Jouabilité 4/10
Lz g, 1Leal-C I,'ll,ll:" el ¥

Power Baules vient faire sur Gi’&{]hlﬂme 2/10
Dveameast? 11 fur un temps Son 9}'10

ol les studios de George Lucas
faisaient un véritable boulot
d'orfévre... B N, Do

Durée de vie 3/10

o i
>
3
M
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F1 World GP 2 7/1 o

Aerowings 2 5/ 1 0

Gigawing 5/ 1 0

H WORLD GRAND PRIK 2

Genre: Formule 1« Mambre de joveurs: 1 @ 2 « Disponibilité: maintenant
Editeur: Video System « Accassoires: VM, Pack Vibration
Site Web ! httpyfpele-position. hello.tof

FIWGP est de retour sur DC: nouvelles saisons,
nouveaux modes de jeu et graphisme embelli.
Fun et sérieux, ce soft nous a presque conquis.

comprend notamment

un championnat joua-
ble d deux en mode Aveade,
Dieux autres modes ont fait
leur apparition: Broadeast,
qui propose d'admirer les
pilotes et leurs voltures, et
Instruction pour apprendre
i piloter avec force conseils
astucieux, Licence oblige,
tout est officiel, ce qui ne giche rien. ;
Sacher aussi que VLA a &¢ largement i
perfectionnée; les courcurs sont donc g
bien plus coriaces qu'avparavant. Sur-
tout, Video Syastem a améliord la jouabi-
lité. Les FI répondent parfaitement,
la prise en main est rapide et

l a suite de F1 World GP

M HAKHEH
MCLARY

intuitive pour des counses agréa- Jouahilité 7/10
hles. Les points négatifs: les .

viéhicules donnent I'imprmﬂinn GfaﬂhISmE‘ 6:’1 CI
de “flotter” sur le bitume, les Son 4/10

effets de collision ne sont pas
an top el les pavsages manguent
d'animation. ® M, C,

GIGAWING

Genre; shoot them up « Mombre de jnu:ur:: 1 a 2 » Disponibilité: maintenant
Editeur: Capcom « Accesseire: WA « Site Web: www.capocom.com

Durée de vie 7/10

Capcom a une autre spécialité que les jeux de
baston: les shoot them up. GiFawing aggartjent
a cette derniére catégorie et il est deliberément
“old-school” dans le gameplay.

r
[ pileptiques, passex votre che-

min! Gigawing, ce sont des

éclairs et des explosions i gogo,
i vous vriller le cerveaw si vous &tes
{photo)sensible,  Blague & part,
il s'agit de shooter des milliers
d’ennemis tout en esquivant des
millions de projectiles, [Vail-
leurs, le score s'établit en
milliards de points| Trés
peu de scénario, un choix
d'engins  réduit, et c'est
parti; voild pour le concept.
Le graphisme est en 20}
banale, cependant ce qu’il y
ade miewx pour ce genre de
soft, Un jeu difficile si 'on n'uti-

lise pas les continus infinis, louabilité 8/10
mais lassant si on v a recours. = :

Gigawing étant un des derniers Gr&DhISmE 5:"1{)
représentants d'une cspéce (les Sﬂﬁ 5”1{)

shoot them up} qui a presque
digparu, profitesen (si vous ées
fan) ! W N. D,

Durée de vie 4/10
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AEROWINGS 2 : ninstnixe

Genre: simulation adrienne « Mombre de joueurs: 1 & 2 « Dispanibilite: maintenant
Editeur: Crave « Accessoires: WA, Pack Vibration « Site Web: wwnw.erave.fr

Quand verrons-nous
débarquer un bon
simulateur de vol sur
DC? Aerowings 2 ne
manque pas d'attrait,
mais ce n'est pas
encore la panacée,

rice i Acrowings 2
Adrstrike, se prendre

pour  Tom  Crobse
dans "Top Gun” n'est plus
un réve. Le jen réanit des
séances dapprentissage pluti
fouillées et des missions gui, eo revanche, oo endance
A seoressembler Reste le mode Free Flight (vol libee),
le plus intéEressant @ notre avis, Vous pouver v choisic
I'aire ce vol, Pavien (puermi les
25 appareils disponibles ou i
gagner) et les ennemis, Le
mode Deux joucurs, s'il pers
met de cdéfier un ami en
One-On-Ome, mangue boute-
fis de diversite, Helas, dans
Acrowings 2, towl {ou pres-
qued est un pen fcde, Loes
parysages sont vides eo action

g vt v Jouabilité
nest pas franchoment super > 5 ST
trépidante. Son conourrent G rf“-:]hISIn = 5?’@
dircct, Deadly Skies, qui pro- Son 5/10

7/10

poese moins de  missions ot
de maodes, est cependant plus

fun, m M. C,

10Y STORY 2

Genre: plate-forme « Mombre de joseurs: 1 « Disponibilité: maintenant
Editeur: Disney Inberactive « Accessoires: VAR, Pack Vibration
Site Web: www. disneyinteractive.com

Durée de vie 6/10

Les héros de “Toy Story 1 et 2" se prétaient
idéalement a4 une adaptation en jeu vidéo.
Connaissant |'exigence de qualité des studios
Disney, on s'attendait 2 un must. Oups!

os joucts qui prennent vie, voic
n I"hypothése de base des films “Toy

Story™ et a fortion does softs dérvds.
De ce concept aurait pu résulier unc
aventure oviginale, pleine de rebondisse-
ments... O Toy Story 2 se contente
cdl'abattre la carte de la plate-forme *old-
schoal”, soit, en boucle: L Sauter d'un
endroit & un auire et collecter toutes
sartes d'ohjets. 2, Tiver sur tout ce qui bouge. Le principe awrait pu sécuire
(et encore ) si la full 30 ne venait pas ol gicher, Impossible de réussir
une action sans s’y reprendre § plosieors reprises, appréciation des
distances éant rendue aléatoire du fait de la 3D, Particuliérement rageant
dans un jen qui fonctionne essenticllement avee des sauts... Rayman 2 n'a
pas fini d'ére une référence dans le domaine. @ M, G,

: Jouabilité 3/10
"“‘Graphisme  5/10
“Eaa0n 6/10

Jurée de vie 6/10




s Tokyo Highway 5/ 1 0

- TOKYD HIGHWAY chauenee 2

Genre! courses aute » Nombre de fousurs: 1« Disponibilitd: maintenant
Editeur: Crave/Genbi « Accessoires: WA, volant « Site Web : www.crava.fr

Tokyo Highway Challenge 2 vous propose de parcourir
le périphérique de la capitale nippone, dans les deux
sens, courses-poursuites a la cle. Pour quel public?

Jaucuns  considéren
que conduire est en-
nuyenx et oque cela

cotite cher, v le prix de
I'essence. Tokve Highway
Challenge 2 ne sacdressc
I'I:-I." ::I [ &) ]I!"I'.\.l:lr]“(,'\_ ]b!g]][
successenr du premier vo-
let, il propose exactement
la méme chose que celui-ci,
Seul le motcur 30D a £1€
améliore. Vons délates an

volant d'un véhicule bas de gamme, avec
pour objectif de doubler des bolides que
o vous désigne. Clest e senl moven de
gagner de Vargent pour ensuite acheter
une caisse plus valable, ete. 5 vous
adhérez an concept, pas de probléme:
vous resteres scolche pendant

I:|L'." heures, I."iinn]!. VOUS SCTEE JULIﬂbiiFtF‘ 6/10
valneu par 'ennui an howt de 5 :

cing minutes. Le périph la nuit, Grﬂﬁhﬁm[ﬁ" 6!’1{}
méme ¢n 3D impeceable, ca SDF-I Eiiﬂ

enclort autant que dans La viade
vie, Trop de réalisme tuerait-il

lejeunz m N, D,

GUNBIRD 2

Genre: shoot them up » Nombre de joveurs: 1 4 2+ Disponibilité : maintenant
Editeur: Capeom » Accessaires: VM, Pack Vibration . Site Web: www.capcom.com

Durée de vie 5/10

En attendant Mars Matrix (lire la new dans ce numéro),
voici le dernier shoot de Capcom, sorti au Japon aprés
Gigawing. Encore un produit dédié aux fans.

une phrase: aux commandes
{l.".||}|‘.l:’|l'|.':i|:~' voliants armets pour
cdérrwire  des 1as
aventuricrs aux looks excentrigues
partent il recherche d'une potion
magigque, permettant d'exauncer un
vien, EL un shoot them up (vertical)
e plus & Vinitimtive de Capeom dans
ce numdéro! Ce jeu, qui méle fanlas-
tigue et humour, ( CReTILe un graplizme coloré mais |;.ig|'-.:|1|n::||.|: répetitif,
U soft sympathicue i jower, mais un pew cheap - 'éoran entouré de

v bandes oeires, la honte ! Les capacités de la console 128 bis
{' o sont loin d'Etre exploitées & fond. On se croirait sur Satuem...
e serait excusable si le prix de vente avoisinait les 200 F plu-
1AL gue les 3530 F!A bon entendear., . m N, D,

l’ histoire de Gunbird 2 tient en

d'ennemis,  des

Jouabilité 7/10
Graphisme _ 4/10
Son 10

Gunbird 2 4/ 1 0

Urbar Chaos 4/ 1

KAD LE PETIT KANGOUROU

Genre: plate-forme « Hombree de Josewrs: 1 - Disponibllits: maintenarmt
Editeur: Titws « Accessolros: WM, Pack Vibration « Site Web: www.titusgames.com

«Whg, Passer aprés Rayman 2 et Sonic Adventure

] E devant les jurés de “Dreamcast Mag" est
P un challenge de taille. Kao se situe deux
W crans en dessous de ses prédécesseurs.

I I Rser e lii'.ll}"l.'lll'l'i:-l.l camme

heros d'un jen de plates-formoes

st une bonne idée en soi. Le
placer dans une jungle luxuriante,
s une plage de rove et dans une
caverne aux mille dangers, aassi.
L jeu serait vraiment nn top si le
gameplay  n'était
par trop classigue.
Ivans Kao, rien de
nouvean, Les obs-
tacles o les cnne-
s sont du déji-
v Tieus a souvent
de bonnes idées,
mais a la Bicheose
habitnde e ne
pis les exploier
au micux, Le soft a eau s'adres-

ser aux kids, il ne faur pas Jouabhbilité 5/10
pousser. Mon petit Irére awssi ,

aime Poriginalitg et les jeux qui Q_]_-aﬂh[SFﬂE‘ 4/10
durent plus d'une heure (Kao SOH 6!4”]

eal redoutablement court], avec
des énigmes un tant soil peu
seigndes. @ M. C.

URBAN GHADS

Genre: plate-forme « Nombro de Joveurs: 1 « Disponibilité: malnbenant
Editeur; Eidos - Accessolres: VMW, Pack Vibration
Site Web : www.muckyfoot.com

Durée de vie 4/10

Quand la réalisation d'un soft gache tout son intérét,
cela donne Urban Chaos. Cette guérilla urbaine,
menée par une nana pleine de punch, méritait mieux.

§ action sc
sitwe @
IMaube

cliy XM sidcle,
dans une ville
ol régne e
chaos  (d'of
le titre). Vous
cres  dans la
peaw de Stern, une femme flic
chargée de faire régner 'ordre
par tous les movens. Pour cels,
elle parcowrt La cité d pied ou en
voiture. Mon seulement, elle doit
cogner les bad guys, mais en plus
les menotier, Ca commence
plustie b, Sanf que la réalisa-
tion st d'une laidear incrovable,

f{{l;‘:{:]:!?;:;t |:~t'|;1:~;cl |11:1|:::111lili|ﬂ louahilité 3/10
o H | it Al G-k ALreAs i

sante sl le Lot de Urban Chiaos, Q'r_'ap hisme 31; 1 G
An bout d'un moment, on se "_JOH 5_‘}1{}

demande si lon ne joue pas avec
une console 32 bits? De qui se
mogue-t-on # | M. G,

Durée de vie 5/10
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Grandia 2

Sega GT IIl'I

Stupid Invaders i ]
UEFA Dream Soccer 100




par Mehdi Bauvin

Quand le studio Xilam décide de partir en vrille, il ne fait pas dans la dentelle. Son 5turid
Invaders fleure bon le “portenawak” revendiqué, assumé et jusqu'au-boutiste. Le résultat
devrait étre a la hauteur des efforts accomplis: hilarant. Kenavo chez les bargeots.

ing aliens se crashent sur la planéte bleue. Un scicntifique fou,
le Doc Sakarine, décide de lewr metre le grappin dessus.
Sa marotte? La collection d'aliens rares. Fas de bol pour cux! En
plus d'avoir & réparer leur vaissean, Bud, Stereo et les autres vont
deveir échapper & Bolok, 'homme de main de Sakarine, D'un
scenario marabout-de-ficelle, équipe de Xilam a obtenu un jea franc-
tireur, accumulant les blagues potaches ot les gags les plus extrémes.
Concrétement, ¢'est de “click & point” dont il s'agit. Un curscur vous
permet de vous déplacer d'un mbleaw & 1'autre, de scruter les horizons ot
de choper les objets wiles. Exemple. 1. Je monte les escaliers, 2. Je repére
cete barrique. 3, Je la confisque pour... 4. L. Plus tard, me la poser sur la
trogne afin d'éviter la salve d'un canon surgl du néant. La progression

B0 Dircamcast LEMaGA7E EFICEL

seffectue en fonction de votre capacité 4 explorer les lieux de fond
cn comble et @ trouver les lens entre les objers ramassés en les sinoations
rencontrécs. DNaatant plus simple que UVinterface de Swipid Invaders est
d'une clarté optimale ; inventaive est ainsi accessible directement i écran,
sans interrompre 'action. Pas si bée, finalement, ce jea...

1€ SOUFFLE AU GEUR

Ohy serait déji content st Swpid en restait B 1L propose pourtant plus: des
temps de chargement ridiculement fibles, des décors en précaleulé, rivali-
sant sans peine avec les meillenres productions du moment, er une
ambiance sonore qui change du tout an toul, d'un envirennement a
P'autre, Le délive le plus fendard n'antorise pas Uimprovisation. Les petits



gars de Xilam Pont bien compris. Ils ont
chiadé feur bébé ausdeld des limites impo-
sées par lewr "petite” équipe de dévelop.
peurs, Infaillible, Stupid Invaders este &
teut point de vue. Si on peut reprocher
au jeu son gameplay mvpiquement “old-
school”, force est d'admettre que le prin-
cipe a été poussé ici dans ses retranche-
ments, Alors que les softs de ce type
peinent & trowver la cadence idéale, enwre
exploration laborieuse ot énigmes tirdes
par les cheveusx, celui de Xilam va vite, trs
vite, en accumulant les situations et les
puzzles gentiment débiles, Ce parti pris
d'une justesse imparable trouve son accom-

Genre
Aventures stupides

L

S

plissement dans la maniére
de meler plusicurs scéna-
rios en simultané, Ainsi,
le joueur passe-t-il en permanence d’un
personnage (jouable) 4 un autre, et done
d'une action en cours i une autre, Ca
parait tong béte, comme ca, mais il fallait y
penser. Vous me réiorqueres que ga a déji
éré fait dans de nombreux jeus LucasArs
sur PC, notamment. Jamais sur un rythime
AUsE SOULEnU, en tout cas |

DE LA FINESSE DANS UN MONDE DE BRUTES

On 'a dit, ce gui différencie Stupid
[nvaders de la grande majorité des jenx
vidéo, et qui restera dans les mémoires,
c'est son esprit particulier. Ca vanne i tous
les ftages, dans tous les décors = des vaches

Disponibilité
Début 2001

1= Oh, la belle bleue,
2> C'est la danse des canards.
3> Ce qui ne te tue pas
te rendra plus fort.
4= Ce qui ne te tue pas te rendra
plus fort,.. Comment ¢a,
je l'ai déja faite 7
5> Six chewing-gums verts
et odorants. La confiserie
préférée de mon grand-pére.
6= Gorgeous et Candy
dans les tréfonds poisseux
d'une bétisse 4 I'abandon.
7= Un regard, une émotion,
une étreinte: I"amour vrai,
8> David Vincent les a vus;
vous étes dordnavant
dans la confidence.

accrochées aux murs comme des cadres,
vous imaginez le topo? = sans jamais
s'épuiser. Au fait, & quod peut done servir ce
débouche-chiottes? Bon sang, mais ¢ est
bien sir | A liquéfier ce po.. (consuré) de
Pére Noél! Et ce poussin péteur, me direz-
vous F A se frayer un passage & coups de
Natulences explosives, pardi! Cuelgues
exemples d’humour wash dans un jen gui
n'est wutefois pas exempt de subtilite,
Antention, amis lecteurs : d'un dessin animé
bien sage ("Les Zinzing de 'espace),
Xilam a tiré une aventure pour kidultes
bien désinlectante, I faut dire qu’on n'a
rien perdu aw change, YVous aver bien fair
d'attendre: des jeux comme ca, il vaut
mieux les avoir devant soi que derriére.
Bande de veinards! B

Dreamcast. (FaveaneorRCEL 3
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" Dream

1> Les joueurs ne semblent pas heureux d'entrer sur le terrain. Bizarre |

2> Une interface des menus vraiment trés agréable,

3> Les conditions météorologiques sont bien retranscrites.

4> Une parade & bout portant. Impressionnant !

5> Quel malheur: un ballon qui file dans un trou de souris, direction les buts|
6> Le corner, une arme redoutable pour les Frangais.

T> Malgré la licence UEFA, on joue toujours avec une égquipe de France ridicule.

par Julien Chevron

Voici un an, Sega et Infogrames s'affrontaient sur le créneau du foot, avec respectivement
Sega Worldwide Soccer et UEFA Striker, deux simulations malheureusement moyennes.
Depuis, Virtua Striker nous a aussi laissés sur notre faim. UEFA Dream Soccer
s'imposera-t-il comme LE jeu de foot sur Dreamcast?

ontrairement aux plates-formes de jew concurrentes, la Dreamcast

ne dispose pas encore d’une simulation de foot de rélérence,

Konami et Electranic Arts n'avanl pas souhaité 3'y coller sur la

machine de Sega, nous n'avons pas eu droit d une seule version de

155 (International Super Star Soccer), ni de Fifa, simulations
d combien cultes sur consoles 32 ot 64 bis. Chuel dommage |

A DEUX, G'EST LOIN D'ETRE MIEUX!

Le constructeur aw hérisson blew a bien tenté de redresser la bavre en soviant
coup sur coup Sega Worlwide Soccer 2000, Virua Striker 2000 puis, récem-
ment, Sega Worldwide Soccer Euro Edition. En vain, les trois sofis n'ont pas
du tout convaineu. Idem pour Infogrames: "éditeur lyonnais a également

00 Dreamcast (s 0FFIGEL

dégu avec UEFA Striker. Ce petit rappel n'a pas pour but de montrer les
carences de la console en matiére de simulations foothallistiques, mais plutdt
de faire un {raste) S1an des liewx, B ce n'est pas, & peisd, UEFA Dream Soccer
(autrefols nommé Sega Worldwide Soccer 2000 qui devrait relever le niveai.
Ade, aie, ale| Certes, Sega profite d'une licence officielle, celle de la fédéra-
tion eurgpéenne, mais techniquement, le jew ne suit pas,

UEFA Dream Soccer ne semble pas apporter plus que les précédents
titres ce Silicon Dreams (e Sega Worldwide Soccer). Le moteur 5D n'a
visiblement pas é1é remanic, ou alors si peu. La modélisation des joueurs est
Lowjours approximative, et le graphisme est encore rés loin d’égaler le peps
de Virtua Striker 2000, De méme, UEFA Dream Soccer péche par unc
animation bancale. Pour Uinstant, les joueurs paraissent glisser sur



Genre

8= Un plongeon qui ne sert & rien.,.
9= Le systéme de ralenti permet &'admirer

les buts sous toutes les coutures,
10> Ballen, ballon. 1l est a moi, je le veux...
11> Tels de vrais sportifs, les footballeurs virtuels

plengent dés qu'un adversaire s'approche,

12> Quel bel arrét! Les gardiens sont supra-forts,
13> Le contre-pied parfait sur penalty.

la pelouse au licu de réellement courir on marcher. On se crairait sur une
patinoire ! Autre point noir {4 Siminer avec Biactal, =i possible) ||_‘:-|:sn:||_|,|,' le
rythime de Pacticn faiblit les foothallewss donment 'impression de courir an
ralenti, en faisant de grandes enjambées. Avtant dive que le contrdle de
la Balle et Mexécution des différents mouvements s'avirent tres ardus,
Pourtant, la paletic de mouvements reste acceptable. Tous les coups néces
saires pour marguer et se défendre sont possibles, mais a la différence d'une
vraie simulation, on ne wouve aucun geste "inuile” desting simplement
égaver les renconires,

LOVE, MEUFS ET FOOT

Pour le reste, les vastes stades retsanserivent parfaitement 'ambiance des
matchs, Attention, toutelois, nous n'avens pas e de version finale entre les
mains... Bien que le soft ne soit pas cncore terminé ot malgré de gros
défants dont on espére qu’ils seront corrigés, nous rendrons quand méme
hommage aux modes de jeu. A UVinstar de UEFA Striker, Dream Soccer

Editeur
Sega

Disponibilité

Fin 2000

propese une foule de compétitions sympathiques. Chague continent
possédde son propre championnat et ses coupes. De plus, on obtient des
épreuves personnalisées de tout type, an £l des parties. Enfin, nous avons
cié seoui par les équipes féminines {eh ouil!ll). Sega et Silicon Dreams
nos font ainsi pénétrer dans une nouvelle ére, celle ob la technigue prime
sur le physique et ofl les tivs sont moins puissants mais miewx placés,
Ca fonctionnerait & merveille si les visages des donzelles ne ressemblaient
[rats autant a ceux des mecs | Sans parler de leur corpulence ! A se demander
sl les programmeurs ne sont pas mivo ! Revervont-ils 1a copie avant la sonic
afficiclle, prévae avant Noél (nous n’avens pas ew de version testahle
a temps) F Prions mes fréres!

MN.B.:un autre jeu de foot intinlé Evropean Super League, édité pa
Wirgin, serait prévu pour 1a fin de cette année. 5i une rolling démo lgure sur
le CIY nous n'avens strictement rien recu & la rédaction... Nous ne saurons
trop vous conseiller d’auendre note verdict avant de acheter, pour éviter
toute déceplion, B

Drreamcast (Espveorroe. 0




Preview N

1= La Dream Team se retrouve
encerclée, Ca va faire mal.
2= Une qualité graphique indéniable,
2= Du dessin animé combiné
4 de I'imagerie de synthése.
4> Des bastons infernales
ou quand les héros vaient rouge.
5> Myllenia la vamp. Sans doute
le personnage le plus
charismatique du jeu.
6> Maleg, le costaud de service,
laisse libre cours 4 sa coliére.

*®

e e
" g ‘ull'.

L'artillerie lourde du RPG arrive enfin sur Dreamcast, Attendu
presque comme un messie par les accros (a juste titre, vu la qualité
du premier opus, mythique), Grandia 2 promet de grands moments.
C'est la larme a |'ceil et des images de bonheur plein la téte

que nous en avons fait la preview.

nnoncé en grande pompe peu avant la sortic welles que Pamitié, Vamour et la fraternitd, Grandia 2 ne
de Ja Dreameast au Japon (g comuence & daler fait pas exception a la régle. Point important: ce coupeci,
N.DLR), Grandia 2 s'est Bt désiver, Cette Patmosphére graphique ot sonore a é6é revae et corrigie
suite i pourtant pris moins de lemps pour le @ la havsse pour un résultat moins gamin. Ryudo, le héros,
développement que le premier volet! Les  n'est pas un mioche en quéte d'aventore comme Justin
développeurs ont soigné le béhé & outrance, que grice  dans Grandia, mais un chasseur de primes @acitorne. 1 est
lewr soit rendue, Cect explique cela. aidé par Sky, son aigle domestique au discours cynigue

et nihiliste. De méme, la mystériense Mylennia est une
HH:I“[ EAEHHH“ vam, tont Pinverse de son alter ego Elena (dans Grandia),
Dhabitude, les créateurs de Game Ans, ceux i lorigine  quoi éait une modeste apprentie prétresse d'une rave
de Lunar {célebre RPG sur “vicilles" consoles 16 bis), sagesse, chanteuse i ses heures, On retronve cependant les
soccupent d'abord du scénano pour le rendre le plus Gléments qui oot faic le charme du premier épisode.
tarabiscoté possible ot vintégrer des valeurs universelles A époque, un mur sans fin représentait les confins du

i v u o
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Editeur Disponibilité
Game Arts Février 2001

T> Quelques exemples
de séquences cinématiques.
8> Des effets de lumiére
de toute beautéd.
9= Les boss ont vralment la classe.
10> La furie de Ryudo.
11> La carte du jeu est trés pittoresque,
mais elle ne donne pas
beaucoup d'infos,
12> Des combats parmi
les plus dynamiques du genre.
13> Décors psychédéliques de rigueur.

L )
o sl
b ) !

b

orchestrauy de woute beauté, viennent renforce: ]'iugl.mu:m.
Tous les ingrédients ont done éué réunis pour faire de
Grandia 2 une épopée sans précédent, Seuls les combas
n'ont pas subi de changements notables dans le fonction-
nement, avec une barre de temps, bien pratique, qui
mantre avec précision gui attague ot quand. Les coups
speciaux s'aflichent sous forme de cinématiques, avec des
cléments de dessin animé, L'habile mélange vient s'incruster
par-rdessus 'action sans la rompre, Trés réussies sans éire @mpe-a-
Peeil, les bastons sont d'autant plus dynamigues que la gesdon
des sorts de magie a été améliorde, pour plus de fun.

G'EST POUR BIENTOT

Techniguement, Grandia 2 en impose, On peut Vaffirmer: voict
le premier viai RI'G de la Dreamcast, Liadjectif qui convient le
miewy pour le décrire est sans conteste “passionnant” (jusgu’an

bhout des ongles). Nous sommes 4 des années-lumicre de

Evolution, mais pas trés loin du test, fort heurewsement, Qu'il
nous tarde de nous v coller! B

monde; dans Grandia 2, il s"agit d'un goulfre immense, qui
partage depuis plus de 1000 ans le mande de Granacliff.
L histoire, parfois sombre, poussera les protagonistes dans lewrs
derniers retranchements, jusqu'a d'ultimes sacrifices dans
certaing cas. Aussi détonant quinhabituel cher Game Arts,

RPG NOUVELLE VAGUE

Dreameast oblige, on a droit d des évolutions de aille,
comnpard au premier, Crandia 2 est intégralement en 3D, Aux
oubliettes, les jolis sprites en 2D pourtant pleins de viel Les
concepleurs n'en ont pas moins réussi i insuffler beaucoup de
péche aux persos. Cest une des forces de Game Arts qui met tout

en ceuvre pour rencre les hiros anachants, grice surtout 4 des
séquences de dialogue prenantes et d des événements savamment
mis en seene. Saluons au passage le ravail de doublage, qui confére
une awtre dimension au BPG (terminées, les aventures muettes .
En revanche, nous ne savons pas encore si nous hériterons d'une
version frangaise ou anglaise... Les décors wés wavaillés ot, point
essentiel, les musiques d'lwadare Noriyuki, avec des morceaux
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' Genre
Courses auto

Disponibilité
Fin 2000
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par Matthieu Gloix

1> La Mustang au départ...

2= ... La Mustang en téte.

B> Les replays sont beaux, mals ils
na reflatent pas vraiment le jeu.

4> La supra RZ est une des caisses
les plus puissantes.

5= Joli coucher de saleil.

6= Des menus relativement clairs,
avec de chouettes modéles 3D,

T> Les monstres sont sur [a piste.

8> 4 76 miles/heure (environ

100 km/h), on se traine.

Dans un numéro ou les courses auto de qualité se tirent la bourre, Sega GT fait figure
d'outsider attendu. Hélas, nous n'avons pas eu la version test a temps pour émettre
un verdict définitif. Tant mieux pour ce soft, car la preview n'est guére convaincante.

lors que MSR, Fi55 Challenge et Les 24 Heures du Mans héritent

de notes nettement supéricures @ la movenne (8 ou 9710}, voici

quientre en lice Sega GT. Développ en interne par Sega Japon, ce

soft a Eré annoncé comme LA simulation de Grand Tourisme i sa

sortie an pavs do Soleil-Levant, Cependant, il lul mangue quelgues
ingrédients indispensables pour se positionner et s'imposer comme tel,
En tout cas, les Nippons n'ont pas adhéné, Clest pourguoed Sega Evrope nous
A promis une version remanicée.

10T BEAU, TOUT PROPRE?

Celle que nows avons eue entre les paluches comprenait une intro en
images de synthése du plos bel effer. Auoe agrément, le nombre de
constructeurs présents ctait plus impoctant. Ford et Dodge se sont greffés i
I lister inigiale et i ses huit firmes japonaises {Honda & co), La version finale
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deveait aussi comprendre les Européens Alla Romen, Audi, Fiat, Mercedes,
Opel, Peugeot et Renault, Chue du bean monde pour un max de Bolides
a piloter ! Carn, en plus des 120 caisses de base, grice aux options “custom”
et “tuning” permettant de concevoir un véhicole de toutes pidces, prés de
deux millions de passibilités s offriraient au joueur

PEUT MIEUX FAIRE

Nous mettrons un bémol & notre enthousiasme. La bt de Sega GT péchait
grandement par Pabsence de sensations de vitesse, Les baolides donnaient
impression de se trainer. Les circuits n’avaient rien de franchement fun,
ni clans le trace, ni dans le graphisme. O est Noviginalité dans le gameplay
A laguelle Sega nous avait habitudés jusqu'a présent? Le constructeur nous
avait épatés aver Sega Rally 2, pourguol ne réitéreraitil pas 'exploit avec
Sega GT7 La balle est dans son camp, B




Genre
Combat 3D

Aide de

par Dominique Le Guen

DEAD OR ALIVE 2

L'autre must du jeu de baston sur Dreamcast, avec Soul Calibur, nécessitait une aide de jeu
digne de ce nom. La voici ! Nous y avons tellement joué qu'un appel national

a été lancé pour récupérer des doigts a greffer... Blague a part, les meilleurs combos

ont été listés ci-aprés, agrementés de trucs et astuces a rendre jaloux votre meilleur pote,
non-acquéreur de “Dreamcast Mag". That's life.

jeu

En guise de complément & l'aide de jeu, voici un tas de codes et de
manipulations a effectuer sur le paddle pour vous éclater encore
plus sur ce fabuleux hit.

1. ASTUGES EN VRAG

FREEZE & CHEESE !

Appuyer sur START pour mettre e jeu en pavse, puis sur @ ou
Ol Encore Sur + 3 . Le mot PAUSE disparaitra
de I'éeran pour eéder la place & une image figée sur action en cours.

VIGTOIRE !

Il st possible de contrdler la caméra quand vous gagnes un combal.
CQuand vowe personnage effectue sa pose de victoire, maintenes © 0 el
utilisez la croix de direction ou le stick analogique pour modifier libre-
ment 'angle de voe, Maintencs Do enfonces pour zoomer
(et + 0 pour dézoomer] sur volre personnage. Puis, wtilisez la croix
ou le stick pour bouger la caméra. De méme, en cas de victeire, maintenses
enfoncés L ou pour choisic volre pose victorieuse fvorite.

PHOTOS DE CHOG ET DE GHARME

Cette astuce ne s'adresse qu'd conx qui possédent un ordinateur équipé
d'un lectenr de CD-Rom. Flacez le jeu dans e lecteur et allez dans
le répertoive Bonus, Vous aurcz accés a cing photos numériques
des héroines du jeu en petite tenue.

T'AS LE LOOK EN 30, COGO!

Pour prévisualiser les personnages dans
leurs différents costumes en 31, allez dans
les options, entrex dans le sous-menn
Vs Mode er désactivez 'option Quick
Selector, Attention, pas de  panigue,
les images mettront un certain emps,
avant de s'afficher sur votre éoran.

REGARDE-MOI DANS LES YEUK!

Les amateurs de “poitrines gqui bongent”
peuvent madifier amplitude de leuy
mouvement en allant dans les options,
puis dans Game Settings et Other. Dans la
rubrique Age, plus Uage sélectionné sera
avancé (mais pas au-deld de 99 ans tout de
méme!), plus les seins des héroines
remueront lors des combats,

+ O

oo Sl

KASUMI A POIL

Pour déblogquer cette intro bonus qui montre Kasumi nue, prisonniére
d'une masse gluante transparente, suives ces instructions @ allez dans

les options, ouvrez le sous-menu
Game Option ct enfin Other,
Fégler 1'age sur 21, Faites une
partie  en  mode  Survival et
débronillezvous pour vous classer
parmi les 100 meilleurs scoves.
Quand vous aures perduy, entrez
le terme “REALDEMO" i la place
du nom., Laissez défiler Pintro du
Jen pour admirer le spectacle.

AERIAL GARDEN BY NIGHT

Pour combattre de nuit dans Acrial Garden, alle: dans le menu Vs des
options et activex "option Level Select. Puis, placezvous sur Acrial
Garden i I'écran de sélection du niveaw et appuyesz sur W% ouw
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Accessolires Pack Vibration,
Arcade Stick, VM

Disponibilité

Nombre de joueurs
Maintenant 144

Site Web
www.gamefags.com

2 an‘“" A Ill'l'n[ Pour mettre toutes les chances de voue coé,  Kasumi/Hayabusa

. choisisser le partenaire le plus adapté, Chaque  Gen Fu/Helena et Ayane
héros a un alter ego et, &'ils se battent  Bass/Tina

En mode Tag Batle, quatre combattants  ensemble, lours conps combinés sont plus  Zack/Lean

se castagnent sur le ving. Pour changer de  puissants ct bien plus spectaculaires, Voici les  Jann Lee/Lel-Fang

personnage, il suffit d'appuyer sur

conples idéaux :

Ayane/Ein

3. LES ARENES

THE WHITE STORM

Dans cette avéne, vous combatirez dans
la neige sur deux niveaux, Pour balancer
I'adversaire & Péage infénearn, poussee-le
clans le précipice.

THE DEATH VALLEY

Une aréne (rés élroite comparée aux
autres, également sur deux niveaus,
Vous atteindrez vite les Hmites de la
plate-forme de départ. Clest idéal pour
projeter 'adversaire en dessous.

THE DANGER ZONE

Il o'y a qu'un seul niveau, mais les murs
de cette aréne sont trés dangereux car
électrifiés. Attention 4 ne pas vous
y frotter!

THE GREAT OPERA

Cet opéra dispose d'un nombre infini de
niveawx. I suffit de coinecer adversaire
au bord du balcon pour le jeter par-
dessus bord autant de fois que vous
le voulez.

Approchez-vous des vitraux et balancez
I'ennemi a travers. Spectacle garant!
La tour, o0 débute le combat, comprend
UALTE NIVEAUX en tout.

THE AERIAL GARDEN

Encore une aréne dotée d'un nombre
infini de niveaous, Poussez Padversaive

jusgutd la chute dean et catapultes-le sans

pitic, Une s en s, vous pourres reco-
mencer opération pris d'nne autre chute
o"e, et ainsi de suite,

THE MIYAMA

Rien & remarguer sioce n'est gu'il s agit
du stage du boss de fin.

THE SPIRAL

Ltaréne la plus vicieuse du jeu. D'abord,
les miurs sont Slectrifiés, histoire d'aug-
menter les dommages. Ensuite, The Spiral
comporte un nombre infini de niveans,
Balancez "ennemi dans un des grands
wrons de la plate-forme o il se retrowvera
iz métres plus bas, L'opération est renouw-
velable & loisin

THE DRAGON HILLS

Réplique du Potala de Lhassa au Tibet,
cette aréne s'étend sur quatre niveaux.
Frappez l'ennemi jusqu’an bord et il
toambera loin, wés loin,

THE BID 1AB

Vaste terrain de jew avee des surfaces
électrifibes dangereuses et des piliers
qui favorisent les combos meurtriers.

4. NOUVEAUX GOSTARDS

Pour offrir un troisiéme costume & son héros

prisferd, il faut finir en mode Arcade, avec
le niveau de difficulté réglé par défaut.
Chaque participant posséde an moins

(705 COSIITIES | Certaing en ont car-

rément six! Pour les débloguer ]

tows, termines le jen auant de
fois que nécessaire, Pour voir
i gquoi ressemble la garde-
rohe de chacun, parcoures
cette  aide de  jeu  avec
asgiduité,
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petite gifle & la grosse projection. Vous trouverez ci-a

Ayane est la demisceur de Kasumi. Nous n'en savons
guére plus. En tout cas, cette Japonaise férue de ninjutsu
préfere le eoté obseur de la force. Ce qui explique toutes
ses atagques dos & Padversaive, Sa premifre apparition
dans DOA remante 4 la version 52 hits, Elle était un
personnage caché,

le personnage était placé a gauche de |"écran, quand vous jouez avec
correspond a paing, € & pied et £) 4 free. Enfin, pour vous faciliter la tiche, sachez que
+ 0.0 310 (la gichette droite). Bon courage! (Quant aux phatos, elles montrent la totalité des costumes disponibles.)

ENGHATNEMENTS

En Face i face - ;
+ 0, , 0. :’-I Ig

3 . % +t{+0. '_" e 1"‘!3

- +0+0,. H 3 : |
0.0 ATTAQUE EN DUD AVEG EIN |
5 , 0, 0. » . + 9 +0.

Dos & adversaire

* 1 -
L L] '
- + -
PROVOCATIONS _
«.», a«a+0+ +0. Avec un joli Avec un haut
$.8+0+ + 0. neeud papillan orangeé pas trés
dans le dos. discret.

En ninja qui

En ensem bl;;

Fait rare, tous les protagonistes de Dead or Alive 2 méritent le détour, La panoplie de coups est impressionnante pour chacun d'eux, dela |
prés une sélection des meilleures techniques. Tous les coups sont indiqués comme si
la manette 1. Les touches indiquées sont celles configurées par défaut,

+ ) correspond par défaut 4 (), et

PROJECTIONS

En cuir et bottes

Dans le genre "armoire normande”, Bass impressionne.
La force de ce viking carcheur et Jutteur est phénomé-
nale. Grand spécialiste des projections, il en maitrise une
quantité astroncmique. Sa petite fille Tina ne 'écoute
plus et n'en fait qu'a sa tete, Se réconcilicront-ils un jour?

dévaile tout. de petite fille ensemble, trés SM. Cava
Tout 21! modéle. plus recouvert. faire mal !
ENGHATNEMENTS PROJECTIONS
& + + 9 , - » @& =+ + &,
8+ +Q , + Q. “ , W+ O +0,
3,4, ,®+Q, ol R e B R
“ , %+ 8,8+ + D,
» o+ + g . o, B+ + 0.
ez - =+
B8 PROJECTION EN PLUSIEURS TEMPS
- + , + O, $ .0, 6 - + 0,

2 o ! Enchainer par: § + + 0,
FH"’HEMII!‘HE ; Enchainerpar: & , # |, & + + 0,
@, w, @+ +0 + o, NTAQUEEN DUD AVEG TINA
3 ,.3+0+0+0. =,®+0+0+0.

$,8,%+0+0+0.

Le loubard. Tenue professionnelle,
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Amnésigque gl retrouve presque mort dans la Forét Noire
en Baviére, Ein s'est reconverti en professeur de karate,
art martial dans lequel il excelle. Son meilleur partenaire

ENGHATNEMENTS

@5 B0, “-.» «+0+0+0.
5 , 38 +0 , 0. 5,8+ + 0 + 0,
, 0. 9+0 ,0, PROJEGTIONS
» »+0,0,0. 3,8, 0 +D+D,
¢ +0 , 4+ s . §+ + 0,
s+ 0, 4+ . B+ 0 % , %+t + 0,
»+0,0, 0. -+ + 0.
“ ., %+0. t, 8,6 £+ + 0y,
-+ ) ¥ i
&, N +t0+0. ATTAQUE EN DU AVEG AYANE
» . »+0+0+0.

Dw cuir moule-tout

PROVOGATIONS

Avec chaines de

Avec un jean de jeune

est sans aucun doute Ayane. Y en a qui ont de la chance. & tout-va, branchié. prisonnier et torse nu.
ENGHATNEMENTS PROJEGTIONS
»+0,0,0+0. B,4% ,9+0+0,
-+ O ,B+3, 0+0. .8, 681+0+0,
4+0,0,@,9+0, .-+ 0+0.
oy N B, W PROJECTION EN PLUSIEURS TEMPS
v, 0+, » o, w00,
£+0,8+0. Enchainer par:  ® + + 0.
.-,n, 6+0+0+0. AH}%NM“IH[HHI
3,8+ + 0D + 0.

Ce vieux maitre chinois est passé expert dans un art

martial peu répandu ; le xing liuvhe quan. Malgré
son grand dge, ce libraire de métier ne perd pas le nord:
ses meilleurs partenaires sont les jolies Avane et Helena,

(Uniquement avec le deuxiéme costume. )

Tenue de la semaine
plutét pratique.

», B+ 0+0+0.

Tenue dominicale
avec des perles.

communiste chinois.
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de jeu

ENGHAINEMENTS PROJECTION EN PLUSIEURS TEMPS

" , @+ 0, 0. « ¢ .8 4. +0+0.

' i ; W+ Enchainer par:

; , 0,0 ,0. .4, 4+ @+ 8+ + 0.
¢+ 0,0 +0 8 +0. Enchainer par: |
+0 ,0,0 - % & & » ¥, |
s 2% @ ATARE B8 DU MVE KO
8+ +ﬂ: -:-ﬂ._ ».»4+0+0 +0,
$+0+0,0+0Q

PROVOCATIONS ' AUEE D AGTRES ComBaraNTS

- + + 9 +60 .

: g I g ' Enchainer par:
+ 0, ‘,"_!‘,t"‘ +ﬂ-

Enchainer par:

» . . ¢ .12 . 8% &
. ¢, 3+D+0.
+t0.

Ce combattant sort tout droit d'un ancien jeu de Teemo,
Ninja Gaiden (Shadow Warrior, en France) sorti sur
Super Mintendo et Megadrive. Ce ninja tout fen tout
flamme, antiquaire i ses heures perducs, est trés i€ avec
le fréve de Kasumi, Dol sa préférence pour elle dans
les combars en duo,

En ninja noir des En ninja blanc En habit de Shadow
temps modernes. pas trés discret. Warrior |

ENCHAINEMENTS PROVOGATIONS
00 0 8+ + @,

, -+ . 0. «- » @&+ +0+0.
280 o D PROJECTIONS
g’ ; »,B»+0+0.
i “-+0+0.
|

., + + 0.
(Duand 'adversaive est contre un mur, )

@+ O+ 0.

ATTAQUE EN DUO AVEG GEN-FU '
»,.®»+0+0 + 0.

na a, elle aussi, une armée
rmes voluptucuses. Chane
jolie blonde maitrise aussi  Du rouge opéra De la dentelle sur une Un ensemble corsaire

i qua quan. Son partenaire €N queue de pie, jolie robe de soirée. aux couleurs assortles.

teux Gen-Fu,
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ENGHATNEMENTS PROJECTIONS

, , , # +0. 3 ,¢, 0+ +0.
[, »+ O, 8 +0. “«+O+0,

+ 9.
a+0,B+0. PROJECTION EN PLUSIEURS TEMPS
»+0, 0, , O, w+0, ¥, %, »+D+0,

, , , 5 +O. Enchainer par:

¥ L L B L) - ’ . + m ]
»+0,@®, »+0 ATTAQUE EN DUD AVEG LEI-FANG T

erments

By W ek 0 » » 4+ + @ + 0. dentrainement.
PROVOCATION

- n» -

] A

Le charme de ce tombear grand, bean et fory, avec
des pectoraux saillants, n'a d’égal que son orgueil. 11 pra-
tigque le jeet kune do, art martial initié par Bruce Lee en
persenne, ailleurs, il pousse des petits cis comme lui.
Ce Chinois se bat excellemment en équipe avec Lei-Fang,

Pour accueillir Grand, beau Pectorawx a |'air,
un grand maitre. et plus rebelle. la tenue de frimeur.

ENGHATNEMENTS PROJECTIONS

3 7“50;‘3* 3, ¢ &+ + .
s 103—"‘-“' P + i + 0.

H 7:+ﬂ‘ o o » + + .

] ] + ¥ E ~

o miolwio.  PROJETON N PLUSIERS TEMPS
+ 0, 8+0. »,%+0+Q.

+ o B+ Enchainer par:

: i _ ' $+0+ Q.
+ 0. ATTAQUE EN DUD AVEG HAYABUSA

PROVOCATIONS 00O
« », 6 @+
# +

En bleu, avec Blanc “angéliqua”
un sabre caché et décolleté & faire
dans le dos. peur.

m‘-"—

Nrdn:
b s

i
-

La belle héroine ne laisse aucun homme indifférent,
Sa beauté n'a d'égale que son agilité au combat. Cette

jeune Japonaise maitrise parfaitement le ninjutsu, Elle a En ninja E:;':é::';j:‘ls Elr&‘iﬁr :’:IE:QZE”M
FERRCOL G : . ; ¢ rose, assez u nne
fui sa tibu pour vivie pleinement, Elle excelle dans le tape-a-l'ceil. sa ke, bien sage. qui se pile.

Tag Bartle avec Hayabusa,
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ENCHATNEMENTS PROJECTION EN PLUSIEURS TEMPS

1 , @+ H x .4, =+ + 0y,
H] » 0 ] 0. Enchainer par: |
T i R .-+ 040,
) w + M + Q. Enchainer par:
3 0 ] 0 » ’+0. - =+ + 0.
’ a * + 1 0 [ 'ﬂq
“«+0,0+0. ATTAQUE EN DUD AVEG JANN-LEE
. 0,0,8 +0, B o+ + 0 + 0.
. ) + 0.
PROVOCATIONS
«,. %, @040
$,8+90+0+0.
»+ta, »+ + 0
- w4+ 0+0+0.
PROJECTION
 t + Q. La méme robe
rouge. de soirée en blane,

Présente depuis le premier DOA en arcade, cette jeune
Etudiante chinoise est une experte du i ji quan. Malgré
sa rivalité avec Jann-Lee, c'est avec lui qu'elle se
débrouille le mieux en Tag,

Une tenue En cuir moulant, Un sage costume
d'entrainement. jambes et bras nus, traditionnel chinels.

ENCHAINEMENTS PROJEGTION EN PLUSIEURS TEMPS
“-+0+0, 0. »,® »+0+0.

» + 1 3 - Enchainer par:
; $t+‘-ﬂ «,. %, @0 +0.
» + + i
.8 4w+, PROJECTION EN PLUSIEURS TEMPS, BIS
., w0+ 0.
: :- ; * g » 0. I-',ncI:aTn{‘.r ]‘.:ﬂr:
+ .
- o et + 0.
M , # + @, E]lt‘liﬂi‘nm' p’ur:
SR, ne B0+ 0

PROVOCATION ATTAQUE EN DUD AVEG IACK
@« =B, + + 0 + 0, » L B+ + 0 + 0.

PROJEGTIONS

Leon n'a rien d'un tendre depuis que la fermme de sa vie
s'est éreinte dans ses bras. Pour Uhenorer et rester digne
d'elle, cet Ialien a juré d'éwe homme le plus Fort
du mende. Pratiquant fervent de techniques de combat
russes, Leon excelle dans les prises enchainées et joue Le roi du désert, Héros des mille Aventurler chie
mieux en double avee Zack. avec un treillis kaki, et une nuits, et classe,
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Catcheuse professionnelle comme son pére, Bass, Tina
maitrise projections et prises au corps en tout genre.
Elle a déji été championne mondiale de la discipline,

? ¥ !“'
= + 3 , B+ :
» o, o+ g ., 0.
3 .4 =i
“+0 ,0.
3$+0,0,0.
»+0+0.

» B+ + O .
PROVOCATIONS

- » @+ + 0+ 0.
3,8+ +0 +0.

PROJECTION
«@ &, 8, 4,

L]
| R | & |

| oy ol

PROJECTION EN PLUSIEURS TEMPS

», .00,

Enchainer par:
»,e+0+0.
PROJECTION EN PLUSIEURS TEMPS, BIS
=» 1 - ¥ » + + ﬂ
Enchainer par:

8 +0+0.

Enchainer par:

*, 8, 1+ +0Q.
ATTAQUE EN DUQ AVEC BRSS
»,®%,0+0 +0.

| . T +0 +0.

Et pour itiller la libido des jeunes messieurs, elle n°hésite Abat dus Trarigas PR TR hu-girl, SaiaE Eaa Yaiki
pasis habiller {.IE‘ Ea-:::-n provocante, Son meilleur parte- et des santiags en culr, la cow-girl c'est un pur dépareillée, elle a
naire est Bass, bien sin de call-girl. miadile; fantasineg un look grunge.
ENGHATNEMENTS PROJECTIONS
3 s s 0. W, &+ + 0.
L W R ' ' 3,4 =B+ + 0,
=» + ] 0 ] o 1 0 ] 0. - + + Q.
,©,98+0,0,0,0.
, 0 ,%+0,0. ATTAQUE EN DUQ AVEG LEON
“+0 ,0,0,0,0. » o» o+ +0 +0.
$+0, ;0,0 ,0.
$4+0, y W+ E
“ , %+ , B+ 0.
3$+0 , , #+0 ,0,0.
$+0,0,0,0,0.
PROVOGATIONS
L + 0 + Q.
.8+ +0 +9, En boxeur,

Sans aucun doute le combattant le plus bizarre du jea.
Avec une nette préférence pour des looks ravageurs et
des vetements flashy, ce grand Américain insolent ne jure
que par la hoxe thai. Sa technigque de combat trés spéciale
se marie particuligrement hien avec celle de Leon,

En punk, avec colffure
iroquolse,

En martien moralien,
avec tissu fluo.

Dégulsé
en Shadowman |
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Trucs et astuces GG

par Francals Daniel

Tricheurs de tout poil, votre rubrique préférée s'enrichit de cheats et de codes
sur des jeux aussi récents que GTA 2 et F355 Challenge. Nous avons veillé des nuits entiéres
pour vous permettre de profiter de ces hits au maximum. Un bon conseil,

n'oubliez pas de vous échauffer les doigts si vous voulez réussir toutes les manip.

AGCEDER A TOUS LES CIRCUITS

A Péeran des oplions, appuves Please sebeet COUREE
sur (0 + &8 . “Password”, unc 9 .
option  inédite,  apparaitra. 8
Ensuite, entrez les codes suivants
pour déverrouiller des civouits,
CingueValvole
LiebeFraufilch
Stars&Stripes

KualaLumpur
DaysofThunder

ENLEVER LES TENTES PRESENTS A L'ECRAN

Pendant la pause, maintenez enfoncés les  boutons +8p .
Vious aurez droit & un écran nickel.

Ces quelques codes vous permettront de modifier certains paraméires
de ce jen d'action d part. Pour ce faire, il suffit, en début de partie,
de remplacer le nom du joueur par les noms suivanis ;

Commencer le jeu avec 500000 $.... ... MUCHCASH
Débuter une partie avec 99 vies ... .. BIGCATS
Commencer avec toutes les armes ... BIGGUNS
Déverrouiller tous les niveaux ... . | SESAME

Jouer avec de I'énergie infinie ... INFINITY
Désactiver les voitures de police .. LAWLESS
Avoir le maximum de respect . he e ALLFRIEND
de la part de tous les gangs

Obtenir le niveau maximal recherché ... | BADEOYZ

M Dreamcast. L MaGUE OFRCIEL

RECUPERER :
OF I0UIS ARTWORKS
[DES I0LIES &
PELUCHES]

Inséree 1o GD:-Rom
dans un lectear de CD-
Rom PC et ouvrez le
dossier "omake”. Vous y
trouveres des artworks i
utiliser, si vous le soubaites
[on ne vous force  pas,
hein#), comme fond d'éeran,

|MTATLIT SALNE
AFPCHER LES sScOes

M DA e TEL

Obtenir des multiplicateurs 5x._.

Obtenir I'option invisibilité infinle ... SCOOBYDO
| Obtenir I'arme Electro Gun Infinie . ... BIGFRIES
Obtenir le lance-flammes infini ______ TOASTIES
Garder la méme arme ... LOSTTOYS
aprés la perte d'une vie
Activer le mode Sanglant ... . WOUNDED
Changer I'aspect des piétons ., ERRHUH

.......BOYAKASH
Obtenir des doubles dommages infinis... DELWAMMY




ENLEVER LES TENTES A UECRAN

Pendant que le jeu est sur pause, appuyes sur

el £ simultanément,

REGARDER L'INTRODUCTION DE KALISTO

Placez le disgue du jen dans un lectenr
CD-Fom  PC. Double-cliguez  sur
le fichier Kalisto.mpg pour regarder
cette introduction qui décoiffe,

RECUPERER

DES ARTWORKS TRASH
Placez le GD-Fom dans un
lectenr CO-Rom PC. Vous
devrier trouver (asse facile-
ment) des “fichiers images”
utilisables ¢n tant que fond
d'écran.

ULTIMATE
FIGHTING

TOTALISER Hﬂi POINTS
EN MODE CARRIERE

En mode Carriére, il
est possible de cumuler
999 points, & consommer
par la suite, Pour ce faire,
Préncmmes yolt'e person-
nage “Best” et nommezle
“Buy". Attention a bien
respecter les minuscules ot
les majuscules |

AVOIR UNE PAUSE NIGKEL

Un grand classique sur Dreameast | Pour effacer les textes duram
WWNE PANSE, APPLYEE SUT et @) cn méme temps.

WAL APL U

GHANGER DE GOMBATTANT PENDANT UN MATCH

Effectues la manipulation suivante pour “switcher” de person-
nage principal an beau milien d'une partie. Par-exemple, 5 vous
choisisser Cable, Ry puis Ken, et que, par la suite, parvenu au
deuxiéme niveau, vous désirez incarner Ryd, faites comme
incliqué, A Pécran “Versus”, maintenes la gichete @8 enfoncée
pour commencer avec le deuxiéme perso on G pour le roisiéme,

MODIFIER 'ORDRE DES COMBATTANTS
AVANT UNE PARTIE

Sélectionnez vos trois héros puis, si vous n'étes pas satisfait de leur ocdre
d'apparition dans le jeu, gardez les touches . ot enfoncées
simultanément 4 'écran “Versus”, L'ordre darrivée des protagonistes
sera modifié.

VAINGRE LA MORT

La Maort est, par définition,
martelle! Dans le jeu, son con-
tact diminue en toul cas gran-
dement votre jauge de vie...
Tirez-lui dessus pendant pris
d'une minute pour 'anéantir.
Idans le meilleur des cas, Tuves
el tiches de placer un obstacle
entre elle g1 vous, pour vous en
débarrasser plus facilement,

TRANSFORMER
LA MORT EN FRUIT

Certains  coflres conticnnent
tonjours la Mort, 5i vous en
connaisses lemplacement, wtili-
sor une potion avant de les
ouvrir. La Mort sera automati-
quement remplacée par ane
pomme, ldéal pour récupérer
e Ia vie,

JONER AVEE
SON AHIMAL FAMILIER

A partic du vingtcinguidme
niveau, un animal de compa-
gnie (le plus souvent un aigle
doré]  viendra  awtomatique-
ment et durablement se poser
sur 'épanle du héros. I offrira
un tir supplémentaire bien
utile, A partir du cinguanticme
nivean, ses s pourront passer
par-dessus les murets et antres
haies pour liquider les monstres
sans se faire ouchen Sympa.
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Trucs et astuces Bl

ACGEDER A LA 20NE SEGRETE NIGHTS

Drans le niveau du Oipper, joues sur le premicer plateau et entrez dans
le trou supérieur pour accéder & un autre nivean du Bipper, Places
ensuite I balle dans le oo du milien pour voyager & travers 1'espace
et atteindre une gone basée sur le jen Nighs,

JOUER AVEE TAILS

Une deuxitme manette peat &g wiilisée pour inearner Tails dans
les miveanx de Sonic, seulement si Tails a &0é oltenu suparavant.

ENLEVER LES TEXTES A L'ECRAN

Dhurant la panse, appuyes sur el £ simulanément,

RECUPERER DES ARTWORKS
OU HERISSON BLEU ET DE SES POTES

Inztres le GD-Rom dans un lectear CO-Rom PG
Vous trouveres des lichiers images dans le dossier
“Extras™, wtilisables en mnt e fomal ' Goran pour
votre P

AGCEDER IMMEDIATEMENT AU MINI-JEU GLOBOX DISQUE

A léeran titre, appuyez sur START,
puis maintenez B + G enfoncés et appuyez quatre fois sur @ |

AFFIGHER LE MODE
d0 IMAGES PAR SEGONDE

Alécran titre, appuyes sur
les touches:

£.0,%3,8 , ,60,»,.0,0,1t

Vous devrez entendre un bruit. Le jeu sera un peu moins
rapide, le défilement des images sera plus fuide. De plus,
des éléments du décor et des spectatenrs auront dispar,

AFFIGHER LE MODE GO IMAGES PAR SECONDE

Ce made permet un défilement des images rapide et offre des
décors épurés. A Iécran litre, appuyez sur;

tlﬁi.i'!-!-jerml"

Un petit son signifiera que 1'astuce a fonctionné.

GHANGER L'ASPECT D"UNE VOITURE

Pour modifier les inscriptions et les couleurs d'un balide,
maintenez enfoncée la gichette @ avant de le sélectionner,

ALLER DANS LA ZONE SECRETE DU CIRGUIT RIVIERA

Pour y accéder, choisissez le mode Practice ou Championnat,
Traversez le circuit Riviera jusqu'au dernier virage & 90 degrés.
Sur votre gauche, il y a deux plots de signalisation rouges.
Passex dessus pour les envoyer au loin er effectue:

un demi-tour, Revenes sur vos pas, vous verre: sur

Ia droite une cuverture qui n’éait pas 1 précédemment.
Empruntesla pour participer i une épreuve spéciale

oit vous défonceres des centaines de plots, Attention

quand méme & ressortiv de cette zone en ayant assez

de temps pour terminer le eircuit.

L S Ieanansson

SONIC
AOUENTIRE

GOMBATIRE GONTRE

nage en maintenant START enfoncd want de

LE PERSONNAGE ALPHABET

ATécran de sélection du combrattant, placegvons
sur Akira et appuver sur START, Mettez-vous
ensiite sur Law et appuyez sur START, Enfin,
placesvous sor Pai, maintene: START
enfoncé et appuyez sur

GOMBATTRE AVEG LE PERSONNAGE ALPHABET

A Vécran de sélection du combattant, placez-
vous sur Akira et appuyez sur START, Placez-
vous sur Lion et appuyez sur START, Enfin,
placez-vous sur Pai et appuyez sur START.
Chuoisissez alors nimporte quel héros pour
incarner le personnage Alphabet.

GHANGER DE COSTUME

Dans n'importe quel mode de jew, vous pouves
oblenir le deuxiéme costume d'un person-

sélectionner le personnage avec Y

MODIFIER LES DECORS DE FOND

En mode Vs normal et en mode Training,
vous pouvez obtenir un décor de fond [égére-
ment différent. Maintenez START enfoncé
quand vous sélectionnes

el appuye: sur
le nivesan,

RALENTIR LE REPLAY

Lorsque le mot “KO" apparait & 'éeran,
maintenez le bouton desquive enfoncé, et le
replay sera complétement ralenti.

AGGELERER LE REPLAY

Maintcnes et START enfoncés
lors d'un replay pour le Ffaire défiler
plus vite,
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Dreamcast Magazl
+ le T Dream o

Dreamcast Magazine n®6

Dreamcast Magazine n*d Dreamcast Magazine n*S
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+ le €0 Dream on Vol F&8 + le €O Dream on Vol 10
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CD Dream on Vol. 1
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Le CD Dweam on Vol 3 Le CD Dream on Wol. 5 Le CD Dream on Vol. 7
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Le CD Dream on Val, 9

[
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ros de Dreamcast Magazine
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Dreamcast Magazine n®1 + le CD Dreamon Vol. 2 49 Fowe
DEMDSE JOUABLES 1 Sonic Adventune, Millanium Soldier Expandable.
FILMS: Tay Commandis, Sunki Alsbare Raong Fydeo Thunder, Speed Devls, Buggy Heal.

Dreamcast Magazine n®2 + le CD Dreamon Vol. 4 49 Fowe
DEADS JOUABLES: F1 World Grand Prix For Dreamcast, Snow Surfess,

Tay Commander (éditien spécialel, Sumuki Alstare Raging,

FRLMNS: Sega Wibkdwide Socoer 2000, Evclulion, Soul Fighter, Zombie Revenpe, Crazy Tad, MSR
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FILMS ! Deep Fighter, Cigaaing, Hesoes I, Hidden & Dangerous, Jojo's Bizame Adventure, V-Raly 2, Welrios, Wild Setal.

Dreamcast Magazine n°5 + le CD Dreamon Vol. 10 49 Fowe
CEMOS JOUABLES: Resident Evil - Code: Veronica, Tony Hawk Pro Skater, Silver.
FILMS 1 Les Fous ch wolant, Dead Or Ale 2. BONUS 1 Dreamanena Vidual Toue

49 Flii'.*-i'ﬂ X

Dreamcast Magazine n®6 + le CD Dream on Vel. 12
CEMDSE JOUAELES 1 ViMlua Tennis, F1 Warld Grand Frix 2, Gauntlet Legends.
FILMS : Wirtuz Athlete, Posner Slone 2, Asrawings 2: Arstrke

Le CD Dream on Veol. 1 29 Fuee = ___
DEMOS JOUABLES: Monace GF Raging Simulation 2, Toy Commander, Ready 2 Rumble,

Incoming, TrickSiyle. FILMS1 Virdua Fighter 3tb, Red Dog, Snow Surfers, Power Stone, UEFA, Siricker

Tokyo Highway Challenge, Sega Rally 2, Sonic Adventure,

Le €D Dream on Vol. 3 29 Fuce x ___
DEADS JOUABLES: Dynamite Cop, The House Of The Dead 2, Buggy Heat,
FILMS: F1 'Warld Grand Prix For Dreamcast, KL Btz 2000, Scul Calibur, Bue Stinger,

Le CD Dream on Vol. 5 29 Fuse x ___

DEMOS JOUABLES : Sega Woddwide Seccer 2000, Re-Valt, FILMS : Deadly Skiss, Crazy Taxi, Rayman 2.

Le CD Dream on Vol. 7 29 Fuse x ___

DEMOS MOUABLES: MDK 2, Slave Zerd, FILMS: Tarmb Raider: The Last Revelation, £ Wheel Thunder

Soul Redver, Heroes af Might & Magiclll, Deep Fighler, Wild Met). DEMO TOURNANTE ; Mefrapals Strest Racer.

Le CD Dream on Vol. 9 23 Fuoe- v
DEMOS JOUABLES: V-Rally 2, 4 Whee| Thunder, Fur Fighters, Sega Woarldwide Soccer2000 < Eure edition.
FILAAS : Eeco the Dolphin: Defender of the Future, Star Wars: Episode One - Racer,

Le CD Dream on Vol. 11 29 Fuca = __

DEMDS JOUABLES: Les Faus du valant {Wacky Races), Super Magnetic Heo, Tay Commander - Summer Deme.

29 Funa x ___

DEADS JOUABLES: Space Channel 5, Sydney 2000, M5E, Les Fuus: du velant.
FILMS: F255 Challenge, Pod 2, Spdney 2000, WWF Royval Rumble®,

Le CD Dream on Vol. 14 29 Fuoe x ___
DEMOS FOUABLES: Railread Tycoon 2, Rush 2048, Sega Extreme Sports, Sydney 2000; Cyber Gym,

Tokyo Highway Challenge 2, Ultimate Fighting Champicnship. FILMS : Les 24 Hewres du Mans

Ready 2 Rumble Baxing : Rownd 2, UEFA Dream Saccer,

TOTAL de la commande F

Je joins mon réglement

[ Par ehitque bancaire ou postal (4 'ordre de M& Editions)
[ Par mandat-lettre

l:jPar carte bancaire n® _ _ L

Expire le _ _ Signature

Nom:

Prénom:

Adresse:

Code postal: Ville:

Date de naissance:

ECRIVEZ LISIELEMENT ET EN LETTRES
ol de .

ar an i un St SETANEL EMATON




Duel au virtuel IG5l

par Fethi Schyste

AN

“Que tous ceux qui
sont dans la vibe
lévent le doigt!"”
Nous n'avons pas

résisté a |'envie
d'aller titiller,

trés gentiment,

le Cloclo black de
“Ces Soirées-la".
Qui plus est, Yannick
adore les jeux vidéo
' (ca tombe bien,

cﬁ’ﬁ.-, . nous aussi). Duel

| ' pour rire avec
| : un jeune bavard
| ' impénitent et plein
de péche, sans chichi
ni caprice de star.

S YANNIEH

Titre Yannick
ou la Dégaine cool

Genre Night-club avec
Clodettes interactives

Disponibilité Ces années-la..,

Accessoires Pack Vibration, paillettes,
sourire banane

Site Web wawawa.kelestbellemaviamoi.fun
Mote d'intérét Dreamcast Mag 11,5/10




uelqu'un désire un Coca ou un café "
Demblée, 'ex-membre du collectif rap
Mafia Trece ne faillit pas 4 sa réputation,
fondée, de mec cordial et généreux,
Clest dans les locaux de Sony Music que
le phowgraphe et moi avons décidé de
sévir, Yannick, grand gaillard d'a peine 21 ans,
nous accueille, sourire aux lévres, par cette
question : “Coca ou café ?” L'artiste se meut avec
I'assurance joyeuse de celui gui vit un moment
privilégié. Pensez donc, vingt semaines en éte
du top des ventes de singles pour le tubesgue
“Ces Soiréesld”, L'aventure a de quoi marguer
un homme! Une manne providentielle pour
celui qui considére la chanson comme un loisir:
"Quand mon premicr single (avec le groupe
Mafia Trece} est apparu dans les rayons de
la Frac, j'ai cru d une blague. On avait faic ¢a
les week-ends, pour rire [”

“J'ai commencé a jouer
il y a longtemps,
trés longtemps”

Yannick s¢ remémore sans peine ses premiers
émois de joucur. Tout a commence en banlicue
parisienne avec un Amstrad CPC 6128, Puis, ce
fut au tour de la Master System et de la
Megadrive... "Tout ¢a, j'ai connu! A Pépogue,
J'étais un prand sguatter de Shinobi (jee sur
Megadrive dans leguel on incorme un g,
NDLR). L'Amstrad aussi, o'éait bien: une
disquette achetée, et tout le monde avait le jen
dans le quartier.” Les temps ont bien changé
depuis| Yannick, de conclure, le regard plongé
dans les souvenirs: "Je ne pensais plus qu'a ca.
J'en cubliais de faire mes devoirs, et mes parents
devenaient dingues.” Il me semble comprendre
parfaitcment ce gqu'il veut dire par 1a, pas vous?

|'ARTISTE DE L'AGTU

[

Y ERNIGIK
: HOoIFEDE |8

%

Alors que le tube de I'été, " Ces Solrées-l",
s'essouffle gentiment dans les charts, que
I'album “C'est ¢a qu'on aime” - comprenant
80 % de compos originales - continue son

petit bonhomme de chemin et que Yannick

achéve une tournée & travers la France, voila
que sort un nouveau single intitulé “Fais ce
quil te plait", reprise d'un méga-succés de
I'éphémére Chagrin d’Amour (un groupe du
début des années 80). Cependant, quand vous
lirez ces lignes, le rappeur sera en vacances,
O précisément ? “Je ne peux pas te le dire car
mes producteurs aimeraient que je travaille la-
bas. Alors, pour les feinter, je garde le lieu de
villégiature secret. Ce sera certainement en
Asie du Sud-Est.” Avis aux grouples,

DISCOGRAPHIE

Singles a reteni

“Ces Solrées-1a" (miasseny), “Fals ce qu'il te plait

3 Records),
M

me ta maille” (w3

Albums & acquérir: "Cosa Nostra" et "L'Envers du décor” (avec Mafia Trece),
“C'est ca qu'on aime” (wm13/Sony).

Retour sur terre, heure locale & Pards, un jour
d'octobre 2000, Le chanteur n'cst pas resté
scotché dix ou vingt ans en arriére, contraire-
ment i ce que laisseraient supposer ses refrains el
le clip qui vaavec, La Direameast, il connait. Il en
a méme offert une  son jeane frangin. D7ail-
leurs, il ne s’en est pas remis: “Sur cette consaele,
les jeux sont hyper stylés. On croirait un dessin
animé, Les musiques ont subi la meéme évolution,
ca ne ressemble plus i du synthé Bontempi,”

“Virtua Tennis,
c'est de I'or en barre”

Surprise pour nous, Yannick est tellement
accro qu'il a acheré le dernier Dreamenst Magpnzine
en kiosgque | De ce numéra, il a surtout retenu la
démo jouable de Virtua Tennis, Bien qu’il confie
“ne pas ére trés actiré par les jeux de ce ope’,
que lui, “c’est pludt les jeux de combat... Soul
Calibur: incrovable! Dead Or Alive aussi”, il
admet avoir hallucing en découvrant la démo
“Virtua Tennis, ¢’est de 'or en barre. Tu le
prends en main immédiatement, et apris, c'est
I'éclate " Un paddle Dreamcase entre les mains
(nous avons branché une console), il appuic scs
dires en m'infligeant 6 jeux & [, Comme si de rien
n'était, je décide de poursuivre l'interview,

“C'est grace a la Dreamcast
que je me suis mis
a Internet!”

T'aid peine le temps dévoquer les possibilicés
de connexion au Net de la console que Yannick
me coupe: “Cest aussi pour cette raison que
la Dreamcast me plait. Grice & elle, jo
me suis mis a Internet! Je ne voulais

pabs e largué.,, En plus, jai Vesprit de compé-
tition, Alors, quand j'ai su qu'un jour, on
pourrait mettre une pitde d un pote sitné an
Cameroun ou & Los Angeles, j"ai trouveé ¢a
terrible !™ 1 rit de bon coeur, ¢a fait du bien car
dehors, ¢'est 'automne, ot tout est gris. Je me
suis pent-gire pris une raclée a Virtua Tennis,
mais la candeur et la spontanéite de ce mec plein
de vie me redonnent la foi. Aussi cool gu'inat-
tendie comme rencontre,

L'entretien touche d sa fin; j'en profite pour
le taguiner un peuw. "Dis, ¢a ne
tennuie pas d’éire considere
comme le nouveaun Clande
Frangois ™ Str  de  Iuj,
Yannick me répond du tac
au tac: *Tu rigoles? Je suis
fier de la comparaison, de ce
que ga représente!” On le
serait 4 moins, Un
chouette gars,
qu'on VoS
dlisait,




PORTARL

Shopping

par Margot Abardenado

111 PERE NOFL

Le Pére Noél a fait son marché. Pour séduire la Mére Noél, histoire

_de passer un hiver tranquille sous la couette, mais aussi pour se faire plaisir,
il a parcouru les grands magasins de la Voie lactée a la recherche de I'objet rare.
Du bidule le plus kitsch au truc le plus high-tech, voici sa sélection.

POUR BIEN RELUQUER LA MERE NOEL

Le Pére Noél n'avait pas envie de passer 'hiver
sans ses lunettes. |l a done décidé de
les protéger grice & un étui recouvert

de fausse fourrure, & 'intérieur comme

4 I'extérieur, Le modéle "léopard"

de Socodeix se décline en trois

couleurs. Existe aussi
pour les téléphones

portables. 95 F
(14,48, chez
les opticiens.

- —

- ———————

PARCE QU
| INTERNET

Le walkman Memaory
Stick WW-MST de Sony,
destiné aux “nouveaux
nomades", a tout de |
suite plu au Pére Noél.
Grace au Memory Stick
et & son format de
compression ATRACS,
ce lecteur MP3 offre
une qualité de son
numeérigue
irréprochable, 2990 F
455,82 &), dans |E5
magasins spécialisés.

E WEMRY SMCK PLAYER

Harley-Davidson et Rayovac (fabricant américain de piles) se sont associés pour
créer une gamme de quatre torches électriques garanties i vie. Dotées d'ampoules
krypton 200 3% plus lumineuses, elles ne vous laisseront jamais tomber en cas de
coup dur. A partir de 89 F (13,5765, en grandes et moyennes surfaces.

POUR
AMADOUER
LES LUTINS

Ligne épurée et

daesign simplissime,

cette micro-chaine CD MZ3
de Philips (compatible
CD-RW, 2 X 15 watts et
systéme Incredible Surround)
a énormément servi au

Pére Noil, ce tyran, pour
diffuser non-stop

des complines aux lutins

& son service, pendant qu'ils
faisaient les trois huit.

Il a ainsi évite toute
revendication syndicale.
1430 F 237,148, dans les
magasins spécialisés.
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Sony 0803 842 842 Rayovac 0146711615 Galeries Lafayette 0142823196
Socodeix 0142939933 Philips 0825889789 lomega 0156031306

T

Apache 0144885200
Leblen-Delienme 02 35938403

POUR NE PAS 5’ENNUYER
allR SON TRAINEAU

Sl vous disposez d'un ordinateur (PC ou Mac)

et que vous almez |a zik, le HipZip de lomega est
fait pour vous. Ce lecteur audio numérique lit

des disquettes PocketZip ou Clik de 40 Mo,

Soit jusqu'a 70 minutes de musique téléchargée

sur le Met ou enregistrée a partir de vos propres CD.
Petit, il tient dans la maln. 2990 F (ass.ea e,

dans les magasins spécialisés,

PARGE QU’IL A 1A TETE
DANS LES ETOILES

Avec ce petit coussin en Mylon argenté,
vous aurez toujours la téte dans les étoiles,

A adopter absolument. Existe dans plusieurs
formes: tigre, aralgnée, vache ou lune. A partir
de 60 F 3,14@, dans les boutiques Apache. \

Relookée par Jean-Charles

de Castelbajac, cette trottinette
& deux roues est sans conteste
méga-tendance. Pliée, elle se

glisse dans une housse en Nylon Flnci I'E n’ES'I'
siglée de la marque du créateur
et peut ainsi vous accompagner
partout. 1200 F (182,24, dans IIN INB"MFI“S

les grands magasins comme Le Piere Noél en Caliméro ? Pas béte.
les Galeries Lafayette. Aprés les fétes, ¢a risque fort d'dtre

- un peu la déprime pour le pauvre

hére. Les cadeaux une fols I"an,

"¢lest wraiment trop injuste” !

Une figurine haute de 3 cm, en résine,

en série limitée et numérotée,

de Leblon-Delienne {un clin d'czil

aussi & mon prédécesseur, M.D.Ben]i),

199 F 20,24, dans les

magasing spécialisés.
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Cinema

par Caroline Toussaint

A CRAQUE POUR...
DES POULETS ET DES

Le bestiaire du

cinéma d'a_ni_mqtiqn de Nick Park et Peter Lord, avec les voix de Valérie
S'Eﬂﬂchlt de Lemercier, Gérard Depardieu, Josiane Balasko

nouue“es recruesr actuellement en salles

certaines trés & premier long méage de 'équipe de “Wallace et
i“attendU'E'S AI.IX Gromit” joue davantage la carte de Uhumour et de

= ., la référence. Cette comeédie savonreuse se veul iin

lions, singes, Ch_ats remake de *La Grande Evasion”, interprété par des

et chiens succédent poulets en pate a modeler. Lhistoire ? Deus volatiles ten-
des puufets d'un  tent de s'éader de leur poulailler pour éviter de passer

= a Ia casserole. Un part pris de délive fidéle a Punivers de
Chaﬂsrﬂe #Eiﬂﬂt&l‘t&ﬂt ces Anglais qui ont déji conguis les Etats-Unis avec leors
{ Chicken 'R_un } volailles sympathiques, Ce film a de quoi satisfaire tou-
et des 'dj“nﬁ Plus tes les tranches d'dge grice & la virmosité de la mise en

vrais que nature scénc ct i la qualité des gags. Les responsables des
(“Dinosaure”). studios de cartogns 'ont :

: H maintenant compris; sils
Les acteurs dE Chaﬂ' veulent voir wous les petis
et de sang ONt . “nentanis” dans les silles,
qI..IE|quE SOUCH il faut séduire lears ainés,

4 se faire... Le public s'en tire en
grand gagnant, Tant que

Panimation suivea ce che-
i, o sera partant |

de Ralph Zondag et Eric Leighton, avec les voix
de Jamel Debbouze, Bruno Choel, Micky Sebastian
sortie le 13 décembre 2000
oujours A la pointe du progres, les studios Disney
‘s la jouent “poids lourd” avee "Dinosaure”, leur
blockbuster de Tannée. Les aventures d'un
ignanodoen & la recherche d'une terre d'accueil
servent de prétexte § un festval d'images de synthése
de toute beauté. Les bambins se laisscront sans doute
prendre par une histoire un brin linéaire, mais le
principal intérét, pour le public adulte, réside dans la
prouesse technique, On en prend plein les veax, ©'est
d'autant plus hallucinant que tout a &t créeé de A & 2
par les animateurs ¢t que certaines images sont o'un
réalisme i couper le souffle!

:.._:_ .. -

el
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| Chicken Run Dinosaure
S e ¢ * ok ok ok A ok

U'ANIMATION A GALERES

Les animateurs en ont bave pour donner vie aux poulets et aux
dinosaures! Pour " Chicken Run", il s'agissait d'animer tout ce petit
monde image par image. Ce boulot de titan a mobilisé 40 anima-
teurs & temps plein. Quand ils parvenaient 4 tourner 10 secondes
de film utile par jour, les gars étalent contents! Du cété de

“Dinosaure”, c'éfait tout aussi fastidieux. Pour éclairer les scénes,
parfois trés complexes, [l fallait se livrer & des heures de program-
mation. Quant aux fourrures des bestioles préhistoriques, ce fut un
véritable cauchemar de les faire évoluer au gré de leurs mouve-
ments. Le plus dréle, dans les deux cas, c'est qu'on y croit tellement
qu'on oublie entiérement les efforts des équipes qui ont pourtant
sué sang et eau. “C'est notre plus belle récompense”, déclare Nick
Park, un des réalisateurs de “Chicken Run".

LA VOIX DES MAITRES

Depuis que Robin Willlams a prété sa voix au génie d'"Aladin®,

les plus grandes stars se battent pour participer aux dessins animés,

En France, les acteurs n'ont pas tardé a suivre cette mode hollywoo-

dienne, offrant ainsi des atouts de choix aux versions francaises.
Pour “Dinosaure”, c'est Jamel Debbouze qui apporte
son energie au meilleur ami du héros, un lémurien
survolté qui ne garde jamais sa langue dans sa poche.
Dans “Chicken Run", le duo de choc Valérie Lemercier-
Gérard Depardieu fait “cot-cot” en choeur, remplacant
Julia Sawalah (la gamine de la série "Absolutely
Fabulous") et Mel Gibson, dans des compositions
vraiment irrésistibles.

LIFE GOES ON ?

De grandes choses se préparent déja dans l'univers de
I'animation, qu'elle soit traditionnelle, en images de
synthése ou image par image... Ce Noél, les studios
Disney remettront le couvert en sortant aux Etats-Unis
“The Emperor’s New Groove", comédie autour d'un
maonarque transformé en lama (qui crache quand il n'est
pas content), avec des chansons de Sting. On devrait
voir ¢a chez nous & Paques. Pixar (“Toy Story") bosse
de son cote sur “Monsters Inc.” ou ['histoire d'une
gamine et de monstres qui habitent son placard. Au
Japon, Hayao Miyazaki, le génial auteur de "Princesse
Mononoké®”, a renoncé a prendre sa retraite pour se
lancer dans un nouveau film centré sur une civilisation
de cochons. On s'en pourléche les babines davance...

Billy Elliot

Escrocs mais pas trop

*

ESGROGS MAIS PAS TROP

de Woody Allen, avec Woody Allen, Hugh Grant, Tracey Ullman
sortie le & décembre 2000

RIONS AVEC WooDy

Largent ne fait pas le bonheur.. A Ja tée d'une Fortune soudaine, un petis
escroc maladroit voit sa femme péter les plombs et tomber sous la coupe
d'un Briton sans scrupules qui tente de loi inculguer les bonnes maniéres.
Tracey Ulmann, en épouse avide de culture, voloanigue dans des tenoes
d'un mauvais golt parfait, vole la vedette § Woody Allen. Le plas grand
bonheur du film vient cependant de Ta prestation de Hugh Grant. One-
tenx i souhait, il s'amoparodie avec une déleciation communicative, en
composant un personnage de bellitre snob et fat Jamais il n'avait ponssé
aussi loin le sens de la dérision et du détail qui e, Les ocoasions de rire
au cindma sont rares: ne ratez pas celle-la!

BILLY ELLIOT

de Stephen Daldry, avec Jamie Bell, Gary Lewis, Jamie Draven
sortie le 20 décembre 2000

ENTREZ DANS LA DANSE

Wous avier craqué pour “The Fall Mony” o “Les Virooses™? Cete nouvelle
comédie britannigque, présentée i Cannes en mai dernier, va vous faire hurler
de vire! Ces avenmres doucesaméres d'un fils de mineur, gui veat se lancer
dans L danse classique, ont rouve le ton juste pour séduire, Le film cartonne
diéjd en Grande-Bretagne et il ne devrait pas tarder a en faire de méme
ailleurs. Musique entrainante, ballets ébouriffants, une pointe d'insolence,
un zeste de secial et juste ce qu'il faut de bons sentiments: voild un cockeail
idéal pour une premigére cenvre eniviante. On se laisse fcilement emporter
dans cette danse bien mende qui emeigne du dynamisme du cinéma anglais.
A donner envie de faire des entrechats |

Deamcast, (£ msaioncorrces 123




Aniki, mon frére
b 4 &b b db ¢

ANIKI, MON FRERE

de Takeshi Kitano, avec Beat Takeshi, Omar Epps, Claude Maki
sortie le 13 décembre 2000

TANESHI, O OUI!

Aprés interméde que constituaic “L Eté de Kikujire", Takeshi Kitano
revient aux choses séricuses, Pour son premier film wourné aux Erats-Unis,
il retronve Punivers sans pitie des yvakueas el se met luiméme en scéne dans
un rale raillé au cordean, Toujours aussi flegmaticque, il séme la terrear dans
les rues de Los Angeles, avec la collaboration d'un gang de Blacks allumés,
Sous le couvert d'une comédie ultra~violente, on 'humour noir est roi,
s'articule, 4 la discréte, une helle histoire d'amitié entre le gangsier

désabuse ot un jeune Noir déboussolé, Quant & la mise en scéne, merveille
de maitrise et d'épure, elle prouve, une fois de plus, que Kitano est un des
meilleurs réalisateurs actuels, Du grand cinéma, tout simplement,

P ﬂ.mdriem le: chuc, d'autanr. plus ptllsaﬁnnvq_u'il est
inattend uimntoraﬂream estdemsﬁlm&ﬂ,ﬂgntuxqmaﬁmn-
b en pmﬁmdmr an polm de rclégut.r 2l csprlt p_mtqa.ﬁe nu a:mu:u;l plan.

st rnmh!ipm;ﬁmﬂé—
'bMﬂnm lera
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L'Ombre du vampire
B Y e
w MR

|'OMBRE DU VAMPIRE

de Elias Merhige, avec Willem Dafoe, John Malkowich, Udo Kier
actuellement en salles

THRILLER MORDANT

Wous connaissez “Mosferat”, le classique do cinéma d'épouvante réalisé
en 1922 par Murnau? Imagines, histoire de rre un peu, que le célébre
maitre allemand ait engagé un véritable vampire pour interpréler son
buveur de sang fictif... Imaginez que ce dernier 3il commencd i i.l|'|.-z:|{|.:1_'
"équipe pour casse-crofite,., Cest ce gu'a Tail Elias Merhige dans ce thril-
ler pour cinéphiles, parfois un antinet languissant, pour lequel il @ réuni
un casting de réve. On retdendra notamment la composition de John
Malkovich, perrugue vissée sur la téte, en cinéaste prioc i oot pour réussin
son muvre of la métamorphose de Willem Dafoe, Nosferatn délicieuse-
ment inguiétant,

aNATGH

de Guy Ritchie, avec Brad Pitt, Dennis Farina, Benicio Del Toro
actuellement en salles

NOIR ET DEJANTE

On avait remarqué le réalisateur anglais Guy Ritchie grice 4 "Crimes,
arnaques ot botanique”, une chronique frappadingue sur une poigndée
d'escrocs ringards, Séduit par son sens de Uabsurde miling d'étonnantes
cxplosions de violence, on 'attendait un pew au lournant pour son
deuxiéme film. Or c'est une réussite | Ce chassé.croisé de folie autour
d'un trés gros diamant est mend 4 cent d Uheare, 1D multiplic les éclats de
rire et les surprises sans laisser le moindre répit. Brad Pio, tordant,
incarne un gitan boxeur au look crado et an parler incompréhensible,
“Snatch” n'est certes pas épuisant pour Pintellect, mais il s"agit d'un film

Jubilatoire dont on sort avec la banane et Uimpression d'avoir couru un

marathon dans son fauenil
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* ok ok ok
DVD/K?
20t Century Fox
Ce film coup-de-poing (oui, ¢'est facile, mais
pourquoi s'en priver?) a divisé les cnéphiles.
On aime ou on déteste les aventures du cadre
Edward Morton tomhbé sous la coupe de Brad
Pitt, vendeur de savons et adepte des combats
clandestins. Il est, en eflet, difficile de rester
indifférent devant ce thriller nihiliste et mani-
pulateur signé par le réalisatenr de “Seven®™
Li encore, le DVD 'emporte sur la cassette,
aver s panoplic de bonus alléchants. Prés de denx heures d'images supplé-
mentaives sont, en effer, contenues sur le second disque liveé avec e film.
Making of, clips et scénes inddites meuront le copur des fans en [éwe. Egale-
ment disponible en kiosgue,

LE MONDE
NE SUFFIT PAS

* k k&

DVD/K?

MGM

L'agent 007, alias Pierce Brosnan,
n'en finit pas de faire réver: 11 assure
ici Ja protection trés rapprochée de
Sophie Marceau, hévitiére menacée
paw le venimeux Robert Carlyle (plus
habillé que dans “The Fall Mony™),
On pout trouver que cet apus n'est
pas le meilleur des tribulations de
Fespion, il fant néanmoins reconnaitre que MGM a bien [ait les choses coté
suppléments en OVIY Les commentaives du réalisatewr el de son équipe
raviront les alicionades, andis que les cinéphiles moins pointus se aperont
une ventrée de making of (cascades, scénes coupées, reportage sur le
tournage, ete.} pour tout savoir sur le sujet. Egalement disponible en kiosque.
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DVD/KT * ok ok ok

Disney/Pixar

John Lasscter est un animateur
geénial et un grand cinéaste, un
point c'est tout! Ce deuxiéme
vilel des aventures de Wooddy 1o
Cow-hoy et de son acolyte Buge

“Bfnep - PIXAR

I"Eclair se révile encore plus réussi
que le premicr, déji fantastigue.
La course-poursuite des copains
Jouets, pour retrouver Woody Rid-
nappé par un vilain collectionneur,
offre son comptant de  scénes

d'anthologic. On a un faible pour le
I qui offre {outre deux makings of et
um fore joli court métrage de Lasseter) la
possibilité de voir le film en version origi-
nale, Un atout non négligeable quand on
sait gque les hiros sont respectivement
doubles par Tom Hanks et Tim Allen.

|'ENTRA-TERRESTRE

DVD/K7 *
Pathé |

Les tentatives de seience-fiction & 1a frangaise
sont irop rares pour ne pas gre signalées. L'ex-
Inconnu Didier Bourdon se place devant et
derriére la caméra dans cette comédie dont
la subtilité n'est pas le principal atout. Les
amateurs des Inconnus apprécieront cependant
de le retrouver aux eitds de Bernard Campan
pour une fable délirante autour d'un ET, perdu
sur notre planéte et traqué par des tueurs
androides, Plus proche de *La Soupe aux choux™
que de "Rencontres du troisiéme type”, ce film
estune curiositd i découvrir sur un DV soigné
comportant également making of et interviews.

ON CONNAIT LA €

Fatha!

Si vous n'avez pas encorc vu ce film
d'Alain Resnais, vous avez de la chance. .
Car c’est un bean DVD qui vous tend les
bras! Cette chronique tout en finesse
reprend les tubes d'hier et d"anjourd hoi
pour exprimer les sentiments de person-
nages névrosés. Non content de nous
offtir une belle copie, ce DVD propose
un chouette documentaire qui permet
de retrouver les interprétes complices
parmi lesquels le due Agnés Jaoui/Jean-
Ficrre Bacri ("Le Goit des autres™).
Merci i enx, également seénaristes de ce
long métage sublime gui fait passer du
rire aux larmes avec un égal bonheur

anzRmau
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Musi

par Jean-Pierre Simard

g u e

Coup d'été indien sur la portée de “Dreamcast Magazine” avec, une fois encore,
quelques tourbillons atmosphériques a base de rock futuriste pour Radiohead et de jungle
tourmentée pour Roni Size. Sur le front nuageux de I'automne, on trouve aussi le cumulus

Passi, le strato-nimbus Bob Sinclar, les cirrus de Blur et enfin les alto-stratus de Quark.

* ok ok Kk Kk

BAOIOHERD

EMI
Galéjons pour une fois et allirmons
que le rock est une histoire de

peigne... Comment? Avec un peu

de Gomina, trois accords et une
présence scénique certaine, vous
obtenez sans difficulté un “Crecp”,
le premier tube & Tarraché du
groupe. Avec une hrosse, du sham-
pooing, un ordinatenr et des gui-
tares, vous plonger dans “The
Bends"”, la radio 4 fond, en plein
coeur dune cité ouvriere, Puis les
années s’écoulent et les guitares
lassent. La brosse se met i déméler
les arpéges, le rasoir passe sur
les toms et les caisses claires
qui rebondissaient dans les
enceintes pour un galop de
plus au son des Marshall et
des Gibson. Entrent les cui-
wres et les samplers, de la folie
sur fond de douceur et tou-

¥

Jomrs des hymnes & faire plenrer les
stades, des chansons belles & rom-
ber par terre ¢l aussi concerndes
par leffacement de la dette du
ticrs-monde et 'écologie.  Mais
remodelées, pour éviter la redite,
Brian Eno et les rythmigues de Can
ne sont plos trés loin pour les
sonorités & motifs de fractales sur le
morceau-titre. Et la voix de Thome
York de s'enfler encore & survoler
les volcans numérigues, et les gai-
tares de glisser en apis synthétigues
“Mational Anthem”}, et les mélo-
dies de passer dénudées & prendre
froid. Le ciel se déchire pour aspi-
rer ce nouvel album de Radiohead
envoiitant comme jamais, “Hid A"
vient d'atterrir, le rock nouveau

est Arrive,

PAEFI

“GENESE"

W2/ Sony

La question du “Genése” de Passi
tient en quaire mots! comment
durer avec succés? Tous les titres
apportent une réponse éclatée, ils
sont centrés autour d'un discours
de vérig rap, a4 linstar de ses
anciens collégues du Ministére
AMER, (Stomy Bugsy et Doc
Gynéco en 1&te}, scannant 1"actua-
lité avee fougue. Passi sort le grand

Jew. De “www passiweb.com” sur les

possibilites du nouvean medium
supra-virtuel, a “Emeutes” qui fait le
point sur la chaleur de sa banlicue,
en passant par le "Réve africain®
qui remet en selle Bisso na Bisso et
"Ex-nihila” qui s"appuie sur la force
du rap algéricn de Bideew Bou
Bess, en créant un pont entre
Guinée et Algérie. Rusé et impérial
dans son flow, I'homme de Sarcelles
se fait, une fois de plus, le poree-
parole du réve de la banlieue gui
regarde Paris du haut de ses tours.
"Genése” oun l'illustration réaliste

SINGL

1
3 1
|
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BOB SINGLAR.
GHAMPS ELYSEES

Yellow/East\West

A sein des tribus house et wechng,

si P'hwmour de Dimitri from Paris
empaorie adhésion générale, Kris
The French Kiss, avee son look
dex-prof de tennis du Club Med,
fait tache. Certains lui reprochent
son opportunisme de fagade... Et
pourtant, qu'il incarne Bob Sinclar
(Belmonde dans un palar des seven-
ties) pour une musigue futée ou
qu'il soit la moitié de Mighty Bop
{premicr album de tip-hop sort
en France), peu de gens lui crouvent
des qualitgs. Foin des critigues
branchées, ceci ne 'empéche nulle-
ment d'avoir du succés (of Palbaor
"Paradise"), Avancant avec "Champs
Elysées" & visage découvert, Kris
déclare une fois pour toutes son
amour aux seventics, 4 la discao
de Cerrone et anx productenrs
des émissions de Guy Lux et Michel
Drucker (le titrel). Il joue méme &
fond cette house qui fait le succés de
Danny Tenaglia & New York. Et alors
I, ¢'est simple: on craque |

i du "Rap Bizness". Extra-lucide !

HbESS Rl Bl

Quand Muggs, le producteur-

D.J. virtuose de Cypress Hill,

n'écrit pas pour son pote

B-Real, il sort un nouveau

disque de “Soul Assassin”,

son projet paralléle (“Soul

Assassin 1", Ruff Life-Virgin).

Il convogque illico d'autres

ténors de la tchatche pour un

match au sommet. Sont montés sur le ring: Dilated
People, X Zibit, GZA, Everfast et d'autres. Tous en
sont sortis vaingueurs, les seuls perdants &tant ceux
qui n'achéteront pas l'album.

ment dans les synthétiseurs et chantent
Baudelaire sur fond de jungle. Qui? Quark,
ce groupe parisien qui offre, pour mieux attendre
son deuxiéme album, un remix du premier
augmenté du clip de “Je tai oublié”.
Son marécageux, rock nouveau et angoisse
latente. Superbe!

MADE IN EN-JAPAN ;

DAVID SYLVIAN

Aprés s'étre difficilement

fait passer pour un jeune

romantique au début des

années 80, David Sylvian, que ses goiits por-
taient vers I"Orient, a fait une carriére solo=

THIERRY STREMLER LAGHE LE FURK,
PAS LA CHANSON

Avee "Tout est relatif”, son premier

album co-signé Pascal Colon (M

et J.B Dunckel), Thierry Stremler
{ex-Vercoguin) joue le dandysme

patraque de Chamfort et I'ironie de

Dutronc. Ses textes aussi insolents que gringants
marquent la résurgence de I"humour café-concert
dans la chanson frangaise,

GOMMENT REMINER N GUARK?

Pendant que certains courent toujours aprés la
techno pour mettre au point une nouvelle
approche de la chanson, d'autres plongent carré-
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cdonne le tempo !

Angouléme 90.2 » Belfort 100 * Bordeaux 91.8 * Brest 98.9 - Dijon 90.7
Clermont-Ferrand 96.6 * Grenoble 98.8 * La Rochelle 94.5 s Lille 96.8 * Lyon 93.3
Marseille 103.1 * Montpellier 91.8 +« Nancy 103.3 * Nantes 103.4 + Nice 95
Nimes 99.9 ¢« Paris 101.9 + Perpignan 102.4 * Reims 101.7 * Rennes 94.5
Saint-Etienne 96.3 * Toulon 93.1 * Toulouse 105.9 * Tours 102.8 » Troves 102.2...

Toutes les fréquences sur www.funradio.fr et 3615 FUN RADIO (2,23F/mn)
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Talkin Loud/Universal

Warcha, Roni Size est de retour et
il n'a pas I'air content! Avee, 4 ses
ordres, le collectif Reprazent,
le pionnier angliis
de la jungle de
Bristal revient sur
le devant de la
SCEME  avec  un
album aussi explo-
sif que vraiment
abouti. Pour ceux
qui s'en souvien-
nent, lewr premier
album de 1997,
"New  Forms”,
avait atteint un
large public, Une
audience qui dépassait de bean-
coup celle des fans de jungle grice
4 une fusion savante avec le jazz,
alignant les tubes “"Watching
Windows™ et “Brown Paper Bag™.
Depuis, Roni Size et son posse
(Krush, Suv. Mc Dyvnamite et
Omnallee) ont quelque peu musché

[ 4

a4 moindre succés. Mais quand le talent est &,
la compilation ("Everything & Nothing", Virgin)
permet de redécouvrir la carrure d'un chanteur

de fond.

SHIVA DANSE LE BOP: MUKTA EST DE RETGUR!

Quand, 1'an passé, un groupe breton s'est
affiché entre jazz et musigue indienne, personne
ne voulait y croire. Cette année, aprés une
tournée et avec ce nouvel album plus techno
{“Dancing On One's Hand", WEA), les couleurs
du jazz se sont parées d'électronique et de
quelques scratchs pour mieux emporter I'adhé-
sion d'un nouveau public. En serez-vous?

Passionnant.

10 Drreamcast. £ MaGAaNE OFFIGIEL

leur discours grice a4 une série
d'albums live qui les ont imposés
comme les meilleurs performers du
genre, Enfin, avec ce nouvel album
en forme de empéte, Reprazent
accueille ses invités comme autant
d'atouts majeurs: des rappeurs du
Wu-Tang Clan, Method Man et

Razhel au trés énervé Zack de la
Rocha, chanteur-hurleur des gau-
chistes rock de Rage Against The
Machine. Au final, on admire
un album de groove inventif et
expérimental, posé quelgque part
entre puissance rock. funk futu-
riste, hip-hop et jungle, qui devrait
logiquement réaliser ["union tant
attendue des différentes tribus
urbaines,

/M
OF RAGHID TAHA

conclue!

A courir le monde des
rythmes avec son producteur
Steve Hillage, Rachid Taha
est aussi connu que Khaled
au Caire, a Beyrouth et &
Alger. C'est en reprenant des
airs traditionnels comme "Ya
Rayah” que le succés est
arrivé. Le “Made In Médina®
(Barclay) d'aujourd’hul le
voit poursuivre sa quéte
d'un total métissage. Affaire

* ok Kk Kk

BLUR
THE BEST OF

EhAl

Star inaugurant son régne sur fond
de techno montante, Blar, le groupe
de Damon Albarn, a régné sans
partage sur la pop anglaise des
années 90 avec une morgue et un
sens de 1'i-propos sans égal. On les
opposait & Oasis... [ls v ont perdo
des plumes, mais entre-temps, les
paendo-Beatles de Manchester ont
jerd éponge. En 18 titres, on trouve
ici toutes les raisons de relive avee
eux histoire de la pop anglaise en
version floutée (de Panglais “blur”).
Ils mous auront ainsi fait vovager
avec "Parklife” du cdté des Who de
"My Generation” en mivcir déformé,
en passant aussi pour des analystes
cynigques  (comme  les Kinks de
“Dead End Street”) avec leur “Boys
And Girls". Dix années en dix-huit
titres: pas mal pour ce pedit groupe
qui ne devait pas durer, aprés la
tonitruante  couverture  du New
Musical Exfress en 1989, due 4 son
premicr titre... Enfants de leur
génération, ils ne négligent pas la
techno quion retrouve dans “Music
Is My Radar”™, le dernier single
en inddit,

* Kk

x
ROUSTER
“GOUSTEND”

Palm/Maive

Tiens, un nouvean groupe gnglais?
Et une future pointure de plus,
Dans la tracition de Scou Walker,
I"éeole 4 grosses voix et émotions
surdimensionndées, 1 on ga vibre en
tivant les larmes ot en faisant passer
la maoindre pOUE  1n
noutrine  grossi au  microscope
électronigque. Grand angle sur les
Cousteau, au son profond comme
les abwsses, Mais en sus, on trouve

Gmotion

aussl, et ca les sauve, le romantisme
i fleur de pean (“The Last Good
Day Of The Year”), la légéreté
harmonigque (“Ruoinous Blue™), les
instrumentations et les arrange-
ments singuliers comme chez les
Tindersticks {“She Don't Hear Your
Prayer™), autres proches cousins en
comptines dévoyées, Coté live, ils
vont en impressionner plus d'un,
en passe de devenir un groupe
scénigque d'envergure. “Coustean”
est un premier album automnal,
une rumenr de pluic portée par le
froid montant et les violons, une
mélopée de derrigre la porte. Alors,
pour passer Phiver sous la couette
en attendant les beaux jours...

LE GARAGE DE CRAIG
Paré des
de la jungle londo-
nienne, un chanteur de
19 ans vient de décro-
cher le Jackpot avec
san  premier
déja vendu a plus de

400000 exemplaires

a la mi-octobre. Qui?

Craig David, un artisan du son two step (ou
garage) qui balance d'une profonde voix soul des
titres accrocheurs et blen tournds 3 un public
fervent, Déja une star, et ce n'est que justice.

nouvelles

album

("Bormn To Do it", Edel.)




L ¥ S'entrainer au combat de rue chez soi,
4 c'est bien... mais ¢a peut faire mal |
Avec Street Fighter Il 3rd Strike,
vous allez vite comprendre pourquoi :
es de jeu difiérents et 19 personnages aux animations dignes d'un dessin anime, cette ultime version
eet Fighter promet vraiment d'étre trés féroce,

. CAPCOM e



RECHERCH
MORT 01 VIF

QUAND TON SABRE TU MAITRISERAS,
DES DROIDES TU DETRUIRAS. |
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STAR.WARS |

EPISODE I

EDPOWERBATIES [

INCARNEZ UN JEDI ET MENEZ D'INTENSES COMBATS AU SABRE LASER  Dreamcast.




