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as macht ein Redakteur in seiner Freizeit?
Hier der schonungslose Bericht: Ralf hat alle
Hoffnungen auf eine deutsche Jo-Jo-Bun-
desliga begraben und sich aus Verzweiflung
ins Mathe-Studium gestiirzt. Wenn er ausnahms-
weise mal nicht integriert, differenziert oder pasteuri-

siert, trefft [hr ihn auf einer der unzahligen Techno- Yeal

; . o L e ~Man, das

.y Fetsin in der Miinchner Umgebung. ngtr_nut .Ilebts ist ein Joystick,

| " 7748 gefdhrlich: Bungee-Jumping, Fallschirmspringen, - d;eyrﬁﬂﬂtj
‘ ' “ _ :_: (T piill : Tiefsee-Sackhiipfen und Windeln-Biigeln gehdren zu de;,frz:;:::!ggsdegr
- ‘ - seinen Lieblingsheschaftigungen. AuBerdem stemmt Wasggﬁ::m

er leidenschaftlich Hanteln im 6rtlichen FitneB-
center, denn seine groBter Wunsch lautet immer
: noch: Den Kérper von Einstein und die Intelligenz
b W von Stallone — oder so ahnlich. Wie schon in der SZ vom
Ll 8 25,07 '94, S.6 zu lesen war, hélt unser Dirk Deutschland wei-
Asiaten-Anirig g . ;
ter im Schwitzkasten. Wie er das macht, wollte er uns zwar
nicht verraten, doch es ist bestimmt was Unansténdiges. An
Wochenenden treibt er sich meist im Englischen Garten e
rum, wo er seiner Vogelspinne allerlei s 8
"7 Tricks beibringt (hols Béllchen, Platz, usw.). |eses
o Tet hat sich von seinem letzten Japan-Trip
; zwei siiBe Geishas mitgebracht, die ihn nach
S e Strich und Faden verwohnen. Auch Wolfgang
. s @ el liebt es gemiitlich. Der faule Kerl IaBt sich von
Tet, alias der < . vier armen Asiaten im Allgau rumschleppen. Ge-
 schlimme Finger, richten zufolge geht er nicht mal mehr zu FuB auf e
L‘,,"Jf{;‘f;;’,ﬂ’,ﬁ,‘,’,ﬁﬁ?, den Topf! Robert erklért seinem acht Monate alten Neffen Bastian ﬁ;ﬁ:ﬁi,;’i,’,f,"“”\
% | die wichtigen Dinge des Lebens, wie ein Joystick funktioniert, :ﬁa&ﬂ;ﬂm \
warum er sich auch in seinem Alter schon ein Video- SLLEIEL
Games-Abo zulegen sollte und weshalb man bei Stunt |G A\
Race FX vor der letzten Kurve vom Gas gehen muB. NA
Jan leistet momentan gerade seinen Zivildienst ab
und hat deshalb {iberhaupt keine Freizeit und Manni
existiert sowieso nur im transzendentalen Sinne, so
daB keiner weiB, wann er wer und wo und iiber-
haupt. Aber sonst geht's uns allen gut...

Euer Video Games Team
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o0 WINS

RITANA

tior as Sequel zum Digi-
Knaller Mortal Kombat rauscht
auf der Uberholspur heran.

o0 MINS

SUR=-ZE60

F!NiSH HW\

Hier seht Ifir,
wie man den
Bodeneis-Trick
des Kilte-Cham-
pians kontert:
Gleich stehen
Sub-Zero die
Haare zu Berge!

6

0 WINS,

l' 'l. S -. _-!iﬂ
‘%;_if%;

enn ein Spiel so ein
StraBenfeger war wie
Mortal Kombal, muB

($-Zeichen in den Augen der
Manager blinken auf) einfach ein
Nachfolger her. Im Gegensatz zu
den Super Streetfighter 2-Machermn
haben sich die Midway-Designer
.| wirklich angestrengt und sowohl
» den Automaten als auch die Heim-
versionen mit massenweise Neug-
rungen, versteckten Charakteren
und dberarbeiteten Bewegungsab-

s e

02 WINS g MINS
SUR-ZeERQ RITANA
| Mit se!mm - -
Frosti-Moves hat £ = B
Sub-Zero nichts
von seinem
Schrecken
eingebiifit
01 WINS 0b die Fatalities
SUBR~-ZERD r:I RAIDEN auch fﬂ dﬂl"
Endversion bleiben,
- weill nur Acelaim...

lduten vollgestopit. Doch erstmal
zur Story: Im Vorganger bemédch-
tigte sich der Damon Shang Tsung
mittels seines Gehilfen, dem
grauenvollen Drachenmonster
Goro, des Shaolin-Turniers. Doch
gine Handvoll Helden unter der
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Fiihrung des Shaolin-Mdnchs Liu
Kang nahm den Kampf auf und
vernichtete den Unterdriicker,
allerdings tberstanden nicht alle
Fighter die Schlacht: Der Termina-
tor Kano und die US-Military-Lady:
Sonya Blade wurden gefangen-
genommen und zieren fortan an-
gekettet und als schmiickendes
Beiwerk eine der neuen Stages
(Achtung Capcom: alle(!) Back-
grounds wurden neu gezeich-
net). Doch Shang Tsung
gab nicht auf. Er winselte
bei seinem Herrn Shao
Khan um eine neue
Chance, bekam sie
prompt gewahrt und ver-
sprach hoch und heilig,
. sich an den restlichen
Kampfern und einer Menge neu-
er Bewerber zu rdchen. Dazu be-
kam er mittels eines Zaubers sein
jugendliches Outfit zuriick und
lockt die Fighter zu den Duellen in
eine Art Zwischenwelt, aus der es
kein Entkommen zu geben scheint.
Dementsprechend sehen auch die




neuen Stages aus, die wieder nicht
‘fest' zu einem Charakter gehtiren,
sondern per Zufall ausgewéhlt
werden. Die Handkanten fliegen in
Luftschléssern (Ihr seht die Wol-
ken am Fenster vorbeiziehen), auf
gespenstisch schmalen Stegen
inmitten von schwarzen Ldchern,
die von schwebenden Manchen in
Kutten bewacht werden sowie in
einer WalfengieBerel, wo Ihr das

01 HINS

INS

oo

) 5

SHANG TSUNG

YOUR. E'IGHIER 3

Also, die |
Wasserverschmut- |
zung heufzutage: |-

Nicht malim |

Kerkersee kann |
man mehr baden, ||
ohne dall man
sich aufldst...

Kitanas Metall-
fdcher bohren
sich in Liu Kangs
Brust: Die Ladies
sind nicht zu
unterschatzen!

Das ist ein
Anblick, was?
Zwalf Digi-Fighter
zischen in der

| Zwischenwelt
gegen Shao
-K-han zu Felde

Scorpions Split-
Punch macht ihn
zu einem knall-
harten Gegner |.;

-.t-o S e I P

oo

_‘-'

Army-Veteran Jax, hier mit
seinem Backbreaker, ist auf

il

ﬁ:. tﬁ’w der Suche nach seiner

Spaherin Sonya

(Block+Punch), bei einer weib-
lichen Gegnerin (es gibt zwei, doch
dazu spéter) geht er nur in den
Spagat, schldgt aber nicht in den
Unterleib! Die Feuerballanimation
von ihm und Liu Kang ist grafisch
auch um einiges hiibscher gewor-
den. Rayden und Sub-Zero lagen
natirlich auch nicht auf der faulen
Haut: Der Donnergott bringt seine
Gegner jetzt mit einem Flug-Torpe-
do zur Strecke und der Ninja-lce-
Master friert den Boden ein, um
sein ausrutschendes Gegeniiber
mit einem Aufwartshaken Sterne
sehen zu lassen. Es gibt also flinf
alte... und sage und schreibe sie-

siedend heifle Metall aus dem
Glutofen tropfen seht. Kommen wir
nun aber zur Hauptattraktion des
Spektakels: den Teilnehmern. Die
fiinf aus dem ersten Teil (iberle-
benden Helden (Liu Kang, Raiden,
Scorpion, Sub-Zero und Johnny
Cage) waren bei bei der Mode-
Messe in Paris (neue Outfits fiir
alle!) und trainierten fleifig
Special-Moves: Liu Kang,
in rot-schwarzer Hose mit
Stirnband, zeigt nun
ginen eindrucksvollen [
Bicycle-Kick.  Dabei
schieBt er mit beiden
FiiBen in Richtung Gesicht
des Gegners und behandelt
dessen Birne wie beim Fahrrad-
fahren. Scorpion kann sich in der
Luft teilen und von der anderen
Seite des Screens mit einem
Schlag praktisch im Ricken des
Feindes landen (springen und kurz
vor der Landung Halbkreis plus
Punch-Button). Johnny Cage hat
sich einen Split-Punch angeeignet,
der besonders bei Mannern wehtut

o EVINES 94

.| Leuchtet ‘Finish
him"* bei Liv Kang
! auf, wird er zum .
Drachen...

ben neue Fighter plus zwei End-
gegner! Bekannt sind davon schon
Reptile, der mysteritse griine Nin-
ja aus Teil eins und Shang Tsung,
der sich wiederum in jeden der
Kampfer verwandeln kann (dazu
bendtigt Ihr aber lauter verschiede-
ne Special-Move-Kombinationen,
d.h. es gibt viel zu lernen). Reptile

7




beherrscht als einziger den Invisi-
bility-Trick und kann sich damit
bis zum ersten Treffer unsichtbar
machen. Doch nun zu den absolu-
ten Newcomern im Team: In eng
geschnittenen Kampfanziigen mit
hohem Beinausschnitt findet Ihr
das vermummte Killer-Lady-Duo
Kitana und Mileena. Diese profes-
sionellen Attentdterinnen verste-
hen es meistehaft, mit einem Paar
Sai-Dolchen bzw. rasiermesser-
scharten Metallfdchern umzugehen
und haben auch sonst tolle Tricks
in petto. Zweimal rechts plus Kick-
Button 1Bt Kitana im Boden ver-
schwinden und sofort wieder aus
heiterem Himmel mit gestrecktem

FuB vor der verdutzien Nase des.

Angreifers auftauchen. Mileena
vermag dagegen, ein elektrisches
Feld vor sich in der Luft aufzu-
bauen (dreimal links+Punch) und
dem darin paralysierten Kémpfer

Reptile ver-
schwindetl kurz
bevor Cages
Fireball
einschldgt

Alle Special-
Moves sehen
besser aus

Bis zum Gipfel miift lfir kemmen, um den Meister zu schlagen

einen Dampfhammer zu verpas-
sen. Chancen auf den Sieg im Tur-
nier rechnen sich auch Jax, gin
muskelbepackter Wrestler-Typ (hat
seine Wurfsichel von Guile (SF2)
geklaut) und Kung Lao aus. Letzte-

8

rer hat einen scharfkantigen Hut
auf der Birne, den er nicht mal vor
weiblichen Gegnern zieht, sondern
liebend gerne als Wurfgeschof in
allen Variationen benlizt, Letzter
und skurrilster Haudegen im Bun-

EANLE LENIRAL

geht selbst dem

Im Kraftfeld von
Mileena schmel-
zen die Manner
dahin

Cages Split-Punch

Mutanten Baraka
an die Weichteile

Rechts unten
grinst ein hidden
Character ins Bild

de ist der abscheuliche Mutant
Baraka. lhm wuchern oberhalb der
Hénde riesige Stahlklingen aus
den Unterarmen, mit denen er zu
vernichtenden Special-Moves in
der Lage ist, Verfangt sich ein
ahnungsloser Fighter in seiner
Thousand-Sword-Slap-Sensenbe-
wegung, sollte er schleunigst nach
einer Ration Blutkonserven Aus-
schau halten. Ja, lhr habt schon
richtig verstanden: Mortal Kombat
2 wirde selbst einem Splatterfilm
Konkurrenz machen, so blutig

o BRES 94

gestalten sich die Duelle. Selbst

bei ‘alltdglichen’ Roundhouse-
Kicks ergiefit sich das Rot in
Bdchen (iber die Kinnladen der
Furchtlosen auf Mega-Drive und
(1) Super-Nintendo, und das Ganze
aller Voraussicht nach ohne Codes
oder sonstige Verrenkungen, son-
dern sofort nach dem Einschalten.
Blutrtinstige kommen deshalb
auch nicht um das herum, was die-
se Serie berlihmt gemacht hat: Die
Finishing-Moves. Wenn Ihr Euer
Gegenliber nach maximal drei
Runden (die Endurance-Runden
gegen zwei Ninjas hintereinander
fielen (brigens wea) auf die Bretter
gelegt habt, erscheint auch in Teil
zwei wieder in knallroten Lettern
‘Finish Him!" und bei korrekter
Move-Eingabe werdet Ihr Zeuge
haarstraubender Brutalitdt: Da wird

gekopft, werden Arme abgerissen,
zerschmettert und aufgespieft, um
nur die harmlosesten Moves zu
nennen. Habt Ihr alle zwblf Mitbe-
werber zur Strecke gebracht, wartet
noch ein mdrderisches Parchen
auf Euch: Kintaro ist eine Art im
Stil der Mad Max-Serie gepanzer-
ter Goro und Shao Khan will Euch
im Finale perstnlich das Licht aus-
blasen. Als neckische Aniwort auf
Nintendos Anli-Violence-Haltung
(die aufgrund der erwarteten Li-
zenzmillionen wohl nun seltsamer-




Der superstarke
VideoSpieleSpaf}

Neu ! Nigel Mansell's
World Championship

Das ist die heil3este Autorenn-Simulation auf 16 Original-
Kursen. Weltmeister Nigel Mansell zusammen mit der
F.O.C.A. (Formula One Construction Association) haben
ihre Rennsporterfahrung in diesem Videogame-Knaller der
Spitzenklasse eingebracht. Vom Fahrertraining, Reifen-
wechsel, Getriebewahl und ... und ... alles realistisch genau.

Du bist am Steuer eines Top-Boliden. Auf einer Original-
Rennstrecke von Hockenheim bis Monaco. Fahrertraining
mit dem Weltmeister: Nigel Mansell personlich gibt Dir
Tips fiir das Rennen. Immer wieder zeigt er Dir die besten
Tricks, damit Du immer starker wirst. Gib Fullspeed und
bremse ab, bevor Du abhebst. Start frei!

Im Game Boy mit Passwort-System, NES und Super NES.

Megafun 6/93 schreibt:
» -.. 8in Spiel der Extraklasse und wagt am Thron von ... zu riitteln. Auch die
verschiedenen Soundeffekte sind sehr wirklichkeitsnah und tragen zur
tollen Rennatmosphére bei.*
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weise {iber Bord geworfen wird ...)
packten die Designer das Modul
aber auch voller witziger Friend-
ship- bzw. Babality-Moves, Hier
kannt Ihr nun alternativ zum bluti-
gen Ende dem fertigen Gegner gin
Poster mit Autogramm (Holly-
wood-Macho Cage, na klar!), eine
Geburtstagstorte (Kitana, aber wer
kampft denn schon an seinem

" Sub-Zero kann
jetzt seine Gegner

Im Zauberwald
blinzelt der
hidden Character
Jade hinterm
Baum hervor

per Eispfiitze ins
Schlittern bringen

0b das endgiiltig
im Spiel bleibt,

- wird sich zeigen ...

Es wird auch in den Heimversio-
nen nach Versprechen des Herstel-
lers eine Unmenge von versteckten
Charakteren zu entdecken geben.
Am einfachsten findet \hr wahr-
scheinlich Smoke, einen grauen
Ninja, der gelegentlich hinter ei-
nem der sprechenden Baume der
Geisterwald-Stage hervorblinzelt
sowie Jade, eine Kampf-Lady im
selben Outfit wie das Standard-
Duo. Um sie zu treffen, maBt [hr
einen netten Ver-

Ehrentag, tsts..) oder ein Miniatur-
plippchen tiberreichen (Sub-Zero
und Scorpion). Oder aber Ihr
schrumpft den armen Verlierer auf
Gartenzwergniveau (Babality).
Dazu gibt's noch Finishing-Moves,
die nur:in einer bestimmten Stage
funktionieren: Im Kerker mit Sdure-
kammer konnt Ihr den Geschla-
genen z.B. per Aufwértshaken in
die atzende Fliissigkeit katapultie-
ren (ein schwimmendes Skeletl
&Rt dann ariiBen!). Ihr seht also, in
Morlal Kombat 2 stecken mehr
Innovation und Gags als in allen
Streelfighter-Versionen zusammen
(wobei Capcoms Aushangeschild
spielerisch (noch!) knapp die Nase
vorn hat). Doch damit nicht genug:

10

ehrerbrief schrej-
ben und... nein
Spall beiseite, im
Kampfplan (cooles
Design!) vor dem
Fragezeichen mift
Ihr gine Runde nur
unter Beniitzung
des Low-Kick ge-
winnen, und Ihr
konnt die Lady zum
Duell fordern. Der

Jax hat wahf Srcke!—ﬂachhﬂfe

hei Guile gehabt

Die Wolkenfestung protzt mit
Parallax-Scrolling

Scorpion kann sich jetzt in der Luff teilen! (Halbkreis + Punch)
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Hersteller posaunte weiter hinaus,
dafi die MD- und SNES-Versionen
absolut identiseh sein sollen, doch
uns fiel schon beim Testen der
Vorabversionen die {ibliche MD-
Soundeffekischwiche sowie das
etwas lahmere Gameplay auf Segas
Konsole auf. Zubehorireaks kon-
nen sich aber freuen: Das Sequel
unterstiitzt das 6-Button-Pad und
den Activator. Mortal Kombat 2
wird wie der Vorganger filr Mega
Drive, SuperNes, Game Boy sowie

_ Game Gear (voraussichtlich mil

acht Charakteren auf den Hand-
helds) im September erscheinen.
Eine Master-System-Variante stent
noch in den Sternen, Die Screen-
shots auf den ersten beiden Seiten
stammen dibrigens von der Super-
Nes-Version, die restlichen von
der Mega-Drive-Version. Bis dahin
iibt fleiBig in der Spielhalle, dort
sind mit Sicherheit alle Fatalities
enthalten! rk
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iele Kampfsportfanatiker
frauern immer noch dem
legenddren Meister des

Kung-Fu nach. Bruce Lee starb mit
32 Jahren an einer mysterigsen
Gehirnblutung, deren Ursache bis
heute noch nicht eindeutig geklart
ist. Es gibt viele Spekulationen
dariiber, wie so etwas passieren
konnte. Einige vermuten sogar,
dafl Bruce sich durch gewagte
Trainingsmethoden z.B. zuviele
Ziegelsteine mit dem Kopf zertrim-
mern, (ibernommen hat, Er wurde
am 27. November 1940 in San

1S ONE IS HINE.,
GET ONE OF _YOUR OHH,

Oben: Zu
jedem
Szenario gibt
es eine kleine
- Vorgeschichte

T e TN

o B Links: aur
' i o Metzgers
« Schneide!
it : Bruce in har-
= e ter Bedrangnis

mu-.

BrRuuceE

LeE S T O

Francisco gebo-
ren, Die Eltern
haben sich nach
einiger Zeit dazu
entschlossen, \
nach Hongkong
zUriickzukehren,
Dort wuchs Bru-
ce Lee auf und
lernte in einem

-

S .‘,\‘

-
»:
(

-~

-
ot ® gl

harten Studium
die Kunst des
elementaren Material Arts zu be-
herrschen. Mit 18 Jahren zog es
ihn wieder nach den USA zuriick.
Dort erofinete er kurz darauf eine
Kung-Fu-Schule, die seinen selbst
entwickelten Kampistil "Jeet Kune
Do" weiter lehrte. Bruce Lee selbst
lief es sich nicht nehmen, als Trai-
ner und Lehrer seine Schiitzlinge
tagtdglich eigenhdndig zu unter-
richten. Die bis heute ungebroche-
ne Popularitdt erreichte Lee erst
durch das Massenmedium Film.
Zahlreiche Streifen wie "Der Mann
mit der Todeskralle" und "Way of
the Dragon”, um nur zwei zu nen-

Zum Britchen schneiden ist das Teil wohl zu grofi?

nen, erlangten Kultstatus im Film-
geschaft, Letztes Jahr hat sich Hal-
lywood wieder an Bruce Lee
zurlickerinnert und produzierte
ginen. Film, der seinen kurzen
Lebensweg widerspiegelte. Der
Hauptdarsteller hatte sich bemht,
den verstorbenen Star so gut wie
maglich zu charakterisieren, was
letztendlich bei solchen berihmten
Perstinlichkeiten keine leichie Auf-
gabe ist. Kritiker haben diese Lei-
stung trotzdem nicht gebiihrend
anerkannt und verliehen der "Hol-
lywood- Biographie" keine zufrie-
denstellende Note. Die wahren

]

&m:: Seite

Auuu! So ein Knie- Sch!ag tut verdammt weh!
{} /]

SEOQ

94

Ein gekonnter FuBikick und er sagt gute Nacht




Bruce Lee-Fans storte das wenig
und waren kurzerhand begeistert
von dem verfilmten Machwerk. Das
Videospiel Dragon: von Virgin ba-
siert auf dem Kinostreifen. Zu Be-
ginn jedes Levels gibt es eine klgi-
ne Vorgeschichte zu sehen, die mit

digitalisierten Bildern von Szenen

aus dem Spielfilm und ein wenig
Tex! die Story erzdhlen. Danach
stlirzt Ihr Euch mit Bruce in den er-
barmungslosen Kampf und gebt
dabei Euer bestes Joypad-Kung-
Fu. Dabei stehen Euch zahlreiche
Hand-, FuB- und Sidekick-Varia-
tionen zur Auswahl, welche Euer
Pixel-Bruce Lee im Schiaf be-
herrscht. Das ist aber nicht alles, je
nachdem wie geschickt Ihr die “ge:

ballte Faust” fiihrt, steigt Euer “Er-
lahrungsbaromeler”, das in Form
eines blauen Energiebalkens dar-
gestellt wird. Habl Ihr einen gewis-
sen Stand erreicht, lernt Bruce Lee
neue Kampltechniken hinzu oder
kann nun sogar mit einem “Nun-
chaku" auf die bisen Gesellen ein-
dreschen. Als erster Gegner taucht
ein frecher Matrosenboy auf, der

mit seiner Ankerkette einige fiese

Tricks auf Lager hat. Im zweiten

Abschnitt mul sich Bruce mit dem:

Vater der Schinheit "April" herum-
schlagen, der seine einzige Tochter
nicht rausriicken méchte, in die
sich Lee verknalll hat. So ein Pech
aber auch, daf der Daddy der
schinen Braut ein Koch ist und mit
seinen zwel Hackbeilen den Marti-
al Arls-Spezialisten in Hackfleisch
verwandeln will. Wurde dieser
Ubeltéter geschafft, findet Ihr Euch
in einem FitneBstudio wieder, dort
legt sich ein dunkelhdutiger Kick-
boxer-Verschnitt mit dem Meister
des Kung-Fu an. Im vierlen Szena-
rio erscheint ein muskelbepackler

540000

:_ r o s "T'_ ‘:‘::r"’
L i Na,
_ wer wird
s e denn da einem gleich
EA - anden Kragen gehen?

“u “1 A

. . = _'agelmﬁﬁigan Absténden eine
a v ¥ - Bonus-Stage, in der Ihr Eure Ge-
klichkeit an einem um die

~ eigene Achse drehenden Schiag-
- baum zeigen dirft. Alle Kampfer-
~ sprites wurden mit zahlreichen
- Animationsphasen heworragend
in Szene gesetzt. Wer einen ent-
- sprechenden (Bomberman-gepriil-
ulti-Player-Adapter besitzt,
f sogar mit zwei Kumpels zu-
~ sammen in die Kampfarenen zie-
hen. Ihr fightet dabei aber nicht
- “gegeneinander” wie bei vielen an-
~ deren Beatem-Ups, sondern "mit-
' einander” und kdmpft um das
*nackte Uberleben bzw. Weiterkom-
- men. Dragon: The Bruce Lee Story
~erscheint im Oktober fiir das Su-
~ per-NES und etwa einen Monat
L spatar flir das Mega Drive.  ws
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'Die Entwickler
machen im Beat’em
Up-Wahn vor nichts
mehr halt und
lassen in Brutal,

einer Art Mortal Toons,
Zeichentrickfiguren
sich die Graten
verbiegen.

by L

Ganz aben: Der Tauni-Maove
ist ein Witz und zu nichis zu
gebrauchen

Rechis: Die Fiichsin
heizt der Kickboxer-Raite ein

14

ein, Brutalitat herrscht

im ersten Priigelspiel

von Gametek auf Mega
CD keinesfalls, wie Ihr schon kurz
nach dem Einschalten bemerken
werdet. Zunéchst haut Euch ein
duBerst stilvolles Intro vom
Hocker: Alle zehn Charaktere zoo-
men sich inmitten von Laserblitzen
und knackigem Sound ins Gesche-
hen. Dabei hdtten die 'Kdmpfer' ab-
gedrehter nicht gewahlt werden
kannen. Ihr findet Kung-Fu-Bunny
(Hase mit Karate-Stirnband: zum
Briillen komisch!l), Karate-Kroko,

Kendo-Coyote, Foxy Roxy (durch-
trainierte Fiichsin), den dicklichen
Honigliebhaber lvan Bear und viele
mehr. Bevor der Cartoon-Kampf

Tai
~ Cheetah

Mitte: Niederlagen werden
witzig kammentiert.
Unten: Moves sind FleiBarbeit!!




beginnt, miiBt Ihr Euch durch eine
Fiille von Optionen withlen: Die
Geschwindigkeit 148t sich in drei
Stufen varieren, Ihr konnt die Star-
ke Eures Gegners per Gurt aus-
wahlen (weiB=supereasy bis
6.Dan=megahart) und noch eine
Menge mehr. Wer Lust hat, inspi-
ziert noch den Fun-Room, in dem
Ihr alle (exzellenten!) Musikstiicke
des Spiels unter optischer Unter-
stiitzung durch eine Toon-Band
geniefen konnt. Habt Ihr Euch fiir
eine Witzfigur entschieden (im
Auswahlbildschirm seht Ihr den
Helden im besten Klischee der un-
tergehenden Sonne auf der Spitze
gines Felsens seine Konzentrati-
onsiibungen zelebrieren, zum
SchieBen, echt!) geht's am Strand
der zum Wettkampf auserkorenen
Insel zum ersten Duell. Ihr seht
schon, der etwas hart klingende Ti-
tel Brutal iibertrdat sich nicht aufs

Spielgeschehen, denn nach zwei
gewonnenen Runden leuchtet auch
kein ‘Finish him!" auf und den put-
zigen Hasen und Ratten werden
keine Kipfe abgeschlagen. Wer
das unbedingt braucht, ist hier
wohl an der falschen Adresse und
schidat besser an anderer Stelle im
Heft den umfangreichen Preview zu
Mortal Kombat 2 auf. Ich kann es
Euch schon an den Augen ablesen:
Was ist mit den Special-Moves??-
Nun, zu Anfang beherrscht [hr kei-

3 nen einzigen,
aber nach zwei
gewonnenen

Rechis;
Kendo-Coyote
am Boden

det Ihr zum Training zugelassen,
in dem Euch der Meister einen
neuen Move beibringt. Zum jetzi-
gen Zeitpunkt des Spiels haben
sich diese Techniken aber noch als
duBerst unbrauchbar erwiesen, da
die Toon-Gegner sich partout pas-
siv in der eigenen Ecke verstecken
und blocken, was das Zeug halt,
Hoffentlich bessert Gametek die-
ses Manko noch aus! Zum Gliick
verliert [hr Eure miihsam zusam-
mengekratzien Special-Moves
dank einer Pawortoption nicht.
Animationstechnisch kommen mir
die Figuren noch einen Tick zu
eckig vor, aber nach ist das Spiel
nicht fertig. Die Hintergrundgra-
fiken sind diesmal nicht nur ein

reiner Augenschmaus (Ihr fightet
me in Hohlen, am Strand, vor

Meister Pelz hat's gegen den Coyolen schwer

Wasserféllen und in |uftiger Hhe),
sie beinhalten auch einige spieleri-
sche Finessen: Auf der Brlicke in
den Bergen miift Ihr darauf achten,
nicht zu weit abgedrangt zu wer-
den, um Euch vor einem Sturz in
die Tiefe ohne Wiederkehr zu be-
wahren. Im Dojo kommt es hinter
einer durchsichtigen Wand zu
Schattenkdmpfen. Brutalwird tibri-
gens genauso wie Street Fighter 2
mit je drei Schlag- und Kick-But-
tons gesteuert, nur zum Blocken
muft Ihr diagonal-unten driicken.
Allerorts verstecken sich witzige
Details im Spiel: Bei sogenannten
‘Taunts' lassen die Trickfiguren
schon mal die Hose runter und bei
einer Niederlage wird Fuch ein wit-
ziges Zwischenbild mit einer kur-
zen Story gezeigt. Dieses erfri-

axo.
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Kung Fu
Bunny

WAR/PZONE

schend unblutige Beat'em Up IRt
zwar noch etwas die spielerischen
Finessen vermissen, doch auf-
grund des tollen Drumherums
wird es sicher in hohere Prozent-
regionen aufsteigen. Brufal er-
scheint im September fiir Mega
Drive, Mega CD und Super Ninten-
do. Die Screenshots stammen alle
von der Mega CD-Version, rk

Tai
Cheeiah

Kung-Fu-Bunny mit Karate-Stirnband: Zum Schieflen!
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Seit gut zwei Jahren arbeitet die kommen. Einige Leute bezweifel-

englische Software-Firma Mirage am Mega- 60 0b das angeblich beste Prii-
Beat'em Ub Rise of the Robots. End gelsplel aller Zeiten jemals _verfjf-

ea P - e fentlicht werden wilrde. Es wird! Im
Oktober soll es nun endlich erscheinen. Oktober kommen zun4chst die 8-
und 16-Bit-Umselzungen sowie

P— n Handheld-Games, gefolgt von

e 300, Jaguar, Mega32, Saturn und

i ndchstes Jahr sogar eine Automa-

ten-Version.

chon seit ldngerem
schwirrt der Name: Rise
of the Robots weltweil

durch sdmiliche Fachzeitschriften,
Mehr als ein paar Screenshots
oder ein kurzes Demo hat bislang
jedoch noch niemand zu sehen be-

Die Grafik der Super-Nintendo-
Version (oben und rechis) sieht
exzellent aus. Alle Kimpler

spiegeln sich im Boden!

Flir alle, die noch von Rise of the
Robots gehtrt haben, kurz die
Besonderheiten: Alle sieben Cha-
raktere sind Roboter mit unge-
wohnlichen Special Moves und
neuartigen Bewegungsabldufen.
Der mdchtige Endgegner, Super-
visor, dhnelt in gewisser Weise
dem neuen Terminator-Modell aus
T2. Er kann sich verfliissigen,
um  Schldgen auszuweichen,
seine Hinde in Haken und Speer-
spilzen verformen und
sich zur Verteidi-
gung in einen
Metallblack
verwan-

deln. Wir

wollen

Euch nicht
zuviel ver-
raten, denn
in der néch-
sten Ausgabe
bringen wir Euch
ein ausfiihrliches Preview.
Schaut Euch in der Zwi-

schenzeil die ersten
Sereenshols an und
S i fangt schon mal zu spa-
Zians _ : : ren an. Z

=
I
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Wenn man bedenkt, dafi dem
Mega Drive weniger Farben zur
Verfiigung stehen, wirken diese
Screenshots fast unglaublich




Wir berechnen fiir Porto und Versandkosten folgende Pauschalen:
Bei Lieferwert bis 199,- : 9,90, bei Lieferwert iiber 200,- frei.
Vorbestellungen moglich. Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse und 19,- Versandkosten.

Mo.-Fr. 10.00 - 18.30 Uhr, danach Anrufbeantworter

SUPER GUNSTIG - SUPER SCHNELL
ALLE NEUHEITEN AUF LAGER

ENTERTAINMENTSYSTEM

Addams Family 2 dt. 99.90 Equinox dt. 129.90 Pac Attack dt. 99.90. Super Godzilla us 149.90
Aladin dt. 99.90 Feivel Mauswanderer dt. 99.90 Paperboy 2 dt. 39.90 Super High Impact us 4990 |
Alien 3 dt. 79.90 FIFA-Soccer dt. 109.90 Pinball Dreams dt. 99.90 Super Hockey dt. 99.90 |
Alien vs. Predator dt. 99.90 Gooftroop dt. 89.90 Plok dt. 89,90 Super James Pond dt. 79.90
Amazing Tennis dt. 79.90 GP 1 dt. 89.90 Populous 2 dt. 109.90 Superlames Pond us 79.90 |
Another World dt. 89.90 Humans dt. 99.90 Prince of Persia dt. 79.90 Super Ninja Boy us 79.90 |
Art of Fighting dt, 109.90 Joe & Mac us 59.90 R-Type 3 dt. 89,90 Super Off Road Baja us 79.90
Asterix dt. 89.90 John Madden '93 dt. 99.90 Ren & Stimpy us 69.90 Super Street Fighter dt./us 139.90
Axelay dt. 89.90 Jurassic Parc dt. 79.90 Rocky Rodent us 59.90 Super Widget us 4990 |
Bob dt. 89.90 Kendo Rage us 59.90 Rock'n Roll Racing dt. 128.90 Super Putty dt. 79.90 !
Bob us 59.90 Legend dt. 109.90 Roadrunner dt. 89.90 Spectre dt. 99.90
Bomberman dt. 79.90 Legend of the Ring us 59.90 Royal Rumble dt. 99.90 T2 Arcade dt, 79.90 ‘
Bubsy dt. 89.90 Lock on us 59.90 Schlimpfe dt. 109.90 T2 Judgement Day dt. 69.90
Bugs Bunny dt. 129.90 Lost Vikings dt. 89.90 Schneewittchen dt. 109.90 Tetris 2 us 129.90
Chess Master dt. 79.90 Mario Allstars dt. 79.90 Shadow Run dt. 139,90 Thomas Tank Engine us 49.90
Chrash Dummies dt. 69.90 Mario Allstars us 89.90 Secret of Mana dt. 109.90 Tiny Toons dt. 59.90
Choplifter 3 dt. 109.90 Mario World dt. 69.90 Sim City dt. 79.90 Top Gear 2 dt, 99.90 |
Claymates dt. 109.90 Maximum Carnage dt. 129.90 Smash TV dt. 69.90 Troddlers dt. 79.90
Clayfighter dt. 119.90 Mega-Man X dt. 99.90 Star Wars 2 dt. 129.90 Tuff eNuff us 69.90 |
Cool Spot dt. 99.90 Metal Marines dt. 129.90 Street Fighter 2 dt. 59.90 Virtual Bart dt. 119.90
Cybernator dt. 99.90 Mortal Combat 2 dt. 139.90 Striker dt. 99.90 Wolfchild us 69.90 |
Desert Fighter dt. 129.90 Mr. Nutz dt. 99.90 Stunt Race FX dt. 99.90 WOCW Wrestling dt. 129.90
Dschungelbuch dt. 119.90 NBA Allstar Challenge dt. 89.90 Sunset Riders dt. 59.90 World Cup Striker dt. 129,90
Dracula dt. 89.90 NBA Jam dt. 129.90 Super Battle Tank dt. 59.90 World Heroes jp. 79.90
Dragon dt. 119.890 NHL Hockey '94 dt. 109.90 Superman us 149.90 World League Basketh dt. 89.90
Eek the Cat dt. 109.90  Nigel Mansell dt. 119.90 99.90 |

Super Metroid dt.

109.90 World Soccer '94 us

Abraham'’s Battle Tank 69.90 General Chaos 99.90 Mickey & Donald 79.90 Sonic 3 129.90 |
Agassi Tennis 59.90 Global Gladiators 59.90 Micro Machines 89,90 Senic Spinball 99.90
Andretti Racing 109.90 Gods 59.90 Moonwalker 49.90 T2 Judgement Day 79.90
Another World 59.90 Gynoug 49.90 Mortal Combat 2 129.90 Talespin 69.90 |
Arielle 79.90 Hard Driving 59.90 NBA Allstar Challenge 89.90 Thunderforce 2 49.90 |
Bart's Nightmare 69.90 Indiana Jones 3 49,90 NBA Jam 119.190 Two Crude Dudes 69.90 ‘
Bill Walsh Football 89.90 Jam it 129.90 NHLPA Hockey '93 59.90 Ultimate Soccer 89.90
Bob 69.90 James Bond 007 99.90 Power Monger 49.90 Universal Soldier 49.90 |
Captain Planet 69.90 James Pond 2 49.90 Rolling Thunder 3 89.90 Virtual Bart 119.90 |
Chakan 59.90 James Pond 3 69.90 Rolo to the Rescue 69.90 Wimbledon Tennis 89.90 |
Crueball 49.90 Jurassic Park 79.90 Shinobi 69.90 Wonderboy 5 69.90
Double Dragon 3 79.90 Jungle Strike 99.90 Streets of Rage 2 79.90 World Class Golf 69.90 i
Dracula 99.90 Kid Kameleon 69.90 Streets of Rage 3 139,90 Wrestlemania 59.90
Dragons Fury 79.90 Lemmings 69.90 Spiderman 39.90 WWF Royal Rumble 99,90 ‘
Dune 2 129.90 LHX Attack Chopper 58.90 S&piderman X-Man 59.90 X-Man 69.90
Fantasy Zone 59.90 Lotus 2 69.90 Super Offroad 49,90 Xenon 2 49.90
FIFA Soccer 109.90 Marble Madness 49.90 Super Street Fighter 139.90 Zool 59.90
[ o 2 Scart 4-fach 3 Alonein the Dark 119.90 Road Rash  149.20 f
| Zubehor Action Replay 2 Joypad Umschalter D Dragon Tales 119.90  Mega Race 129.90 |
SNES/MD Dgae:gegsr 129.90 O Real Pinball 139.90  Slayer 139.90 |
Super Scope dt DM 89.90 = WS = |
VEm 2090 Joypad-Verlang. Re-Kabal NE@ = iisusplsle: - - ot i
2,5 m f. SNES usnTsC  SNES dt. i e Fatal Fury Special 259.- An- und |
DM 19.90 'é::?gﬂ;; 29.90 | GEO Spinmaster 219.- Verkauf 1
60 Hz Umbausatz SNES 59.90 |
(alle US Modelle laufen) | Schriftliche Bestellungen bitte ans Postfach!
60 Hz Umbau komplett 99.90! Super Game Boy 99'90 ! VISION GMBH
Donkey Kong 69.90 | \

e

POSTFACH 210 151
acnounc ey 85016 INGOLSTADT

Alle Preise verstehen sich incl. MwSt. Lieferung, Irtum, Preisanderung vorbehalten. Wir haften

nicht flir die Kompatibilitat der Spiele. Bai defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, dis
Artikel schen, zu rep oder gutzuschreiban

Geschaftsfuhrer; Uwe Raeder, Thomas Volkmer

Ladengeschafte:

FOXY GAMES WOHRDSTR. 7 93059 REGENSBURG

FOXY GAMES KARL-BOHM STR. 85598 BALDHAM b. MUNCHEN
FX-VIDEOGAMES WAHLENSTR. 6 50823 KOLN

OSTERREICH:

PETER'S COMPUTER OASE EFERDINGER STR. 38 A-4600 WELS




eim Namen Pitfall wer-
den bei den dlteren unter
Euch vielleicht noch Er-
*innerungen wach, Schon 1982 ver-
-~ offentlichte die damals kleing Soft-
*warefirma~ Activision  das
Actlon-Jump'n'Run um den Abeq-
teurer Pitfall Harry [Ur die Atari
VOS 2600-Konsole, Programmig-
ref David Craane schafite einen
Waltertolg, denn zusammen mit
den beiden Nachfolgern Piffall /I:
Lost Caverisund Super Pitfall ver-
katifte Activision Gber sigbén Mil-

lfonen Module fiir verschiedeng.

Systeme! Verglichen mit heutigem
Standard wirkt Grafik und Sound
der alten VCS-Splele geradezu
ldcherlich, und wenn ich mir das
ersle Pitfall-Abenteuer einlege,
kann ich kaum glauben, dafl mir
sowas frither den Schial raubte:
Dennoch gehdrte Pitfall Harry 2u

18
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Farhzeichnungen
sind der lelzte
Schritt vor dem
Design auf dem
Computer
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Auch an der Liane hingend
steht Harry seinen Mann. Der
Typ im linken Bild ist einer der
Ohermotze im Spiel.,




Telefon 030 - 692 66 62
Oliver Peuker - Hasenheide 56 - 10967 Berlin
SNES dt. Knights of The Round 149,00
Dragon 129,00 legend 129,00
Equinox 119,00 Liberty or Death 159,00
Final Fight 2 109,00 Lord of the Rings 149,00
Flashback 79,00 Might & Magic Il 149,00
Mega Man X 109,00 Operation Europe 159,00
Metal Marines 129,00 Slam Masters 149,00
Mortal Kombat Il ob 13.09 139,00 Spike Mc. Fang 139,00
Mystical Ninja 119,00 Star Trek 159,00
NBA Jam 129,00 Super Street Fighter Il 159,00
Ogre Battle 119,00 The Jetsons 129,00
Pac Attack 112,00 Time Trax 129,00
Pinball Dreams 99,00 Ultima-False Prophet 142,00
Pirates of Dark Water 129,00 Ultimate Fighter 139,00
Pop’n Twin Bee 2 119,00 MEGA DRIVE
Rock'n Roll Racing 109,00 Bubba'n Stix 119,00
Stunt Race FX 119,00 Castelvania 89,00
Super Bomberman 69,00 Dunell 109,00
Super Conflict 129,00 Eternal Champions 129,00
Super Game Boy 129,00 John Madden Football 94 109,00
Super Metroid 119,00 Llandstalker 119,00
Super Pulty 119,00 Lost Vikings 109,00
Utopia 119,00 Markos Magic Football 119,00
Virtual Soccer 99,00 NBA Jam 119,00
Young Merlin 139,00 NHL Hockey 94 109,00
SNES us. Sonic 3 129,00
Bebe's Kid 129,00 Streets of Rage 3 129,00
Desert Fighter (PAL) 129,00 S.Street Fighter Il 40 MEG 149,00
King of Dragon 149,00 Toejam & Earl 109,00
Versandkosten per Post DM 8,50 zzgl. Nachnahme. Ab DM 250,00 Versandkesten frei.
Ausland nur Vorkasse zzgl. DM 18,00, Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten. Wir
haften nicht fiir die Kompatibilitat der Spiele. Preisliste gegen DM 2,00 in Briefmarken,
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Oben sieht Ihr verschiedene Entwicklungsphasen des Dschungel-
Levels und vier unterschiedliche Entwiirfe fiir Pitfall Harry Jr. selbst.
Mit Stirnband schaut er einfach facherlich aus.

auch die Entwickler von Activision
nicht zurlickstehen. und erwecklen

deshalb Pitfall Harry zu neuem Le-
ben. '

In Pitfall: The Mayan Adventure,

das-im November fur Super Nin-
{endo, Mega Drive und Mega CD

Var mir die dtzenden Feuerhalle und hinter mir der fiese Maya-

‘grseheinen soll, spielt tnser er-

(rauter Held von damals nur gine
untergeardnete Rolle. Er wurde von

‘Bin paar unangenehmen Zeitge-

nossen entfihet, und Ihr dber-
nehmt als Harrys Sohn Junior die
Aufaabe, thn 2 befreien,

Pralet. Was mach ich bloll, was mach ich bloB?

20
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Grafik und Sound hat mit den
Vorbildern nattirlich nicht mehr

viel gemein, Die Enfwickler legten

viel Wert auf eing moglichst flissi-
e und realistische Animation der
Hauptfigur. Harry Jr. beherrscht
gine Reihe interessanter Tricks. Zur

-

p.‘

Abwehr der zahlreichen Dschun-
gelbewohner wirft er geschickt gi-
nen Bumerang, benutzt eine Stein-

schleuder oder schwingl seine

Peitsche. Lianen und Seile dienen
ihm zur Uberwindung der meisten
natiirlichen Hindernisse und in der
Mine “surft* er auch schon mal auf

“ginem Kohlenwagen. ns-

gesamt schldgt stol
Sohne-

mann

dureh vierzehn

wunderschtin ge-

zeichnete Lavel, darun-~

ter eine alte Ming, gin

Wasserfall und eine sidames
rikanische Ruinenstadt.

Wie entslanden die exzellenten’
Hintergrundgrafiken und Animatio=
nen in Pitfall? Fir die Animation
zeichnete Kroyer Films Inc. verants
worllich, eine amerikanische Firma,
die von den shemaligen Wall Dis-
ney-Zeichnern Bill und Susan
Kroyer gegriindet wurde. Bill Kroy-
ararbeitele 2.B. schon an: Tronmit,
dem ersten Film der hatptsachlich
durch Computertechnik entstand.

i

i

Akrobatische Meisterleistungen vor malerischem Hintergrund sind
Harrys leichteste Ubungen. Wohl zuviel Indiana Jones gespleil.

o]
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Der I.mien mit Deutschlands gréBter Auswahl an Video- und Computergames
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- &” Chicago gab es am klei-
‘nen Ubisoft-Stand zu bewundern.
Mit Street Racer verspricht uns die
franzbsische Softwarefirma end-
lich den Mario-Kart-Nachfolger,
auf den wir von Nintendo seit fast
2Wel Jahren vergeblich warten. Die
‘erste Uberrasehtng gleich vorweg:
Street Racer bendtigt keinen DSP-
Chip fiir die schnellen Mode-7-
Grafiken. Trofzdem wirkt

Helmut von Pointenegger
Watfe: Stock, seitlicher Angriff:
Kreissagen, frontaler Angriff:
Dreidecker
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das Spiel sogar schneller

als das Vorbild und die Hinter-
orlinde scheinen deutlich detail-

lierter. Aus Kostengriinden muften
die Entwickler, die englische Firma
Vivid Image, leider auf eine Batte-

Trie-verzichten, so daf Bestzeiten

nicht abgespeichert werden. Daflir

0ibt's eine Vielzahl interessanter

Spielmodi zur Auswahl. Per Multi-
Tap treten bis zu vier menschliche
Spieler gleichzeitig an, wobei der
Bildschirm in diesem Fall vierfach
geteilt wird (nur zu empfehlen bei
einem grofien Fernsehgerdt oder
Monitor). Beim Solo-Game steht
Euch der ganze Screen zur

Raphael
Waffe: Fausischldge, seitlicher

Angriff: Hupe, frontaler Angriff:

Greifbagger

Endlich wurden

unsere Schreie nach

enem wiirdigen Mario-Kart-Nach-

folger erhort. Mit Street Racer bringt
uns Ubisoft ein Rennspiel der Extraklasse.

Ja wo ist denn das Balli, fragte Effenberg, genannt der Finger

Verfiigung, und beim flotten Zweier
teilt er sich in der Mitte. Insgesamt
gibt's fiinf Spielarten zur Auswanl.
In “Practice” trainiert [hr mit ein bis
vier Kenkurrenten den Renn-. Soc-
cer- und Rumble-Modus. Bei
“Head fo Head" gehen nur zwei
Spieler an den Start, Eine komplet-
fe Meisterschaft mit Punktesystem
fahrt Ihrim “Championship”-
Mode. “Rumble” erinnert etwas
an's Wrestling. [hr miBt Eure Geg-
ner aus dem Ring beftrdern, in-

—-——g—ou—ay—zur—
WSATTIR SR z

(2 —t0 .2

Fiir den Vierspieler-
modus empfehle ich Euch
einen groBen Monitor

Suzulu

Waffe: Voodoo Stock, seitlicher
Angriff: Eisenrédder, fronfaler
Angriff: Rhinozeras-Horn

Hodja

Waffe: Dolch, seitlicher Angriff:
magnelisches Feld, frontaler
Angriff: fliegender Teppich

9 Qﬁ%@ 94



Sumo-San

Waffe: Faustschlage, seitlicher
Angriff: elektrische Schlage,
frantaler Angriff: Sumo Sprung

Frank

Waffe: enorme Fausischlage,
seitlicher Angriff: Phantom,
frontaler Angriff: Batmobile

COURSE: SELEGT: PAGE
p TRACH NANE

o
R

SUND SAN 1

HODJA £
“HODJR 2

PRESSBBUT-T0-UIEN TRACK -
PRESS T0 SELECT TRACK.

Jeder Fahrer hat
drei Kurse zur
Verfiigung, die
seine Fahigkeiten
unterstiitzen. Mit
der B-Taste
schaut Ihr Euch
jeden Kurs an

Unten: Die
niedliche Surf-
Sister haut dem
Gegner mit ifirem
Strandlaken eine
vor den Kopf

jfaa 715 56

R R |

Wafrfe: Baseballschlager, seitli-
cher Angriff: ausfahrbare Reifen,
frantaler Angriff: Greifbagger

dem Ihr sie in Lo-

cher schubst, die

Ihr notfalls auch

selber “grabt”, Mit

dem Auto FuBball

spielen konnt [hr

im “Soccer*-Mao-

de. Es gibt drei

unterschiedliche

Spielfelder, aber

jeweils nur ein

Tor. Falls Euch

das letzte Ren-

nen oder Sog=

cer-Match spanisch vorkam,
schaut Euch das Ganze am besten

ORIVER LAP TINES
IIIIIIIEII SURF

?43%_2 o

,&‘E"“

Oben: Nach
Jedem Rennen
seht lhr die
Rundenzeiten fiir
alle Teilnehmer.
Unten: Der Zwei-
spielermodus

i brfngr am

Surf Sister

Waffe: Strandlaken, seitlicher
Angriff: Wasserball, frantaler
Angriff: magn. Anziehungskraft

ellen Fahigkeiten. Wahrend eines
Rennens haut Ihr Euren Konkur-
renten mit den L-R-Tasten eine vor
den Latz, der X-Knopf dient flr
Frontalangriffe. Der Y-Button sorgt
fiir kurzzeitige Turbo-Beschleuni-
gung und mit der A-Taste a!tacklen.
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s war schon immer mein

Traum, im Vorstand

eines multinationalen
Konzerns zu sitzen. Nun diirfen
sich auch Super Nintendo- und
Mega Drive-Freunde auf die welt-
iiberblickende Aussicht vom Chef-
sessel eines westeuropdischen
Finanzriesen freuen. Um Mifver-
standnissen vorzubeugen, Syndi-
cate ist keine Wirtschaftssimula-
tion. Im 22. Jahrhundert haben
namlich diese Mammutfirmen
nicht nur die wirtschaftliche, son-
dern jegliche politische Macht in
sich vereint. Der dritte Weltkrieg ist
langst schon Legende, es gibt kei-
ne Supermdchte, keine National-
staaten und auch keine Militérs.
Acht Multis haben die Welt in 50
neue (die PC-Fassung hatte 40 +

Den meisten dilrfie die englische
Firma Bullfrag durch ihve ausgefalic-
nen Strategiespicle beleannt sein.
Nun wadgt sie sich mit einem PC-Hit
wieder auf das Konsalenschiachifeld,

10 Zusatzmissionen) EinfluBzonen
unter sich aufgeteilt, und nun ver-
sucht nattirlich jeder, sein Territo-
rium mdglichst weit auszudehnen.
Kriege im grofieren Stil sind léngst

aus der Mode gekommen, und so
werden Streitigkeiten unter den
Konzernen mit kleinen Soldnerein-
heiten ausgetragen. Aber dafiir
wird High-Tech im fast tiberdimen-
sionalen Mafe groBgeschrieben.

Die Map pri- o= Jeder der vier Kommandolegionare

sentiert sich l——'-J-—- s |dBt sich in seine Einzelteile zerle-

in gewohnter '-'E?;‘:"! - gen und mil elektromechanischen

Syndicate- i | Prothesen aufpeppen. Nach Belie-

Manier; 50 !

Gebhiete, die auf
Ihre Eroberer
warten (SNES)

Fiir das Mega
Drive haben die
Entwickler ein
anderes Design
gewahlt.
Dennoch:
iibersichtlich.

Hier diirft Ihr

Eure Kampfer mit
Hyper-Armen,
Cyberaugen und
anderen Raffi-
nessen aufriisten ‘
(SNES)

Die Gesichier
wirken in der
MD-Version
ausdrucksvoller.
Die Features
sind dieselben.

ben dirft Ihr so Euren Schiitzlin-
gen Powerarme und -beine, Cyber-
augen, Turboherzen und nicht
zuletzt zur Steigerung des Intelli-
genzquotienten verchipte Gehirn-
zellen verpassen. Verhaltenspa-
rameter lassen sich ebenso
einstellen. Soll Euer Mann (oder je
nach Wahl! Frau) seine SchieB-
wiitigkeit unter Beweis stellen,

-
"“:‘:’
s

steigert Ihr einfach dessen “Blut-
druck”, soll er hingegen iberlegter
handeln, hebt Ihr seinen “Intelli-
genz-" und/oder "Aufmerksam-
keits"-Wert, alles per Knopfdruck.
Das Jahresbudget, das aus Euren
Léndereien in Form von Steuern
erhoben wird, konnt Ihr aber auch
in Waffen investieren. Anfangs ste-
hen Euch lediglich simple Modelle

| Das Intro: links
£ die MD-, unten

4 ll;. die SNES-Variante
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zur Verfligung, aber mit der Zeit
konnt Ihr Forschungsprojekte ein-
lgiten, um so an bessere Anariffs-
utensilien zu kommen. In einigen
Missionen unentbehrlich, sind die
sogenannten “Uberzeugungsstrah-
ler", die einen feindlich gesinnten
Kumpanen der Willenskraft berau-
ben und auf Eure Seite tiberlaufen
lassen. Er ist vor allem wichtig,

<

i
H A

Wen stellen wir
. diesmal an die
| Wand? (SNES)

Wie in der
PC-Version diirft
| Ihr in Stadten
mobilmachen.
Fahrbare Unter-
sédtze bieten
genug Plaiz fiir

| vier. Nur das

y Einsteigen wird
mit dem Joypad
" zur Tortur. (MD)

wenn der Auftrag, den Ihr vor je-

‘dem Level im Briefingsmentl vor-

findet, lautet, einen feindlichen
Wissenschaftler oder sonstige
VIPs zu entfithren. Nach erfolg-
reich abgeschlossener Missian
gibt's eine ausfiihrliche Bilanz in
Form einer Statistik.

Im Konsolen-Syndicate sind so
ziemlich alle Funktionen der PC-

@%‘é@ 94
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Das MD-Modul lief sich in der
Vorversion leichter steuern
(links & links Mitte). Die SNES-
Version (links unten) hingegen
ist optisch reizvoller.

—

WARP

Version enthalten, wobei die Grafik
in beiden Umsetzungen die End-
zeitstimmung gut eingefangen hat.
Lediglich bei den Mentis und den
Icon-Leisten gibt es Umdisponie-
rungen, die aber trotzdem iber-
sichtlich sind. Die Vorversionen,
die uns zur Verfiigung standen,
wiesen jedoch erhebliche Sehwie-
rigkeiten bei der Steuerung mit
Joypads auf. Die isometrische An-
sicht verlangt halsbrecherische
Richtungsweisungen wie “schrég
rechts-unten” oder “schrég links-
oben", die ohne Maus kaum aus-
fiihrbar sind. Da das ganze Spek-
takel in Echtzeit (und ziemlich
rasant) ablduft, sind SchuBwechsel
mit Feinden nur mit Vorsicht, oder
wenn vorhanden, mit Fernzielwaf-
fen zu genieBen. Hoffen wir, daB
die Mangel behoben sind, wenn
die Endversionen (SNES-Version
von Dcean, Mega Drive-Version
von Electronic Arts) im Oktober
erscheinen. tet

Eine weitere Uberraschung halt [
 fiir Konsoleros bereit:

die ultimative Vergniigungspark-
simulation Theme Park. Das
Spielprinzip basiert auf Sim City,
nur mit dem Unterschied, daB lhr hier ein Vergntigungspark auf die

Spall im Vergniigungspark:
Ich baue mir einen Eisstand

- Beine stellen und ihn auch erfolgreich betreiben miiBt. Soweit es das

Buget zuldBt, baut Ihr Imbifstdnde, Achterbahnen, Karussels und

| pflanzt Zierbdume. Wer die PC-Version kennt, weif, da in diesem

Spiel eine unvorstellbare Fiille von Mentioptionen geboten werden:

| Wie salzig sollen die Pommes frites sein? Wie steil muB die Achter-

bahn gebaut werden? Wo sind Reparaturen notwendig? Lediglich die

. Aktienbdrse, auf der in der PC-Version Euer Lieblingspark gehandelt

' Insgesamt 24 verschiedene Level,

- um geformt zu werden. Die SNES-
- Versionsollvon '
' Version von

wurde, hat man wegprogrammiert.
sprich Bauflachen stehen bereit,
. die MD- §

vertrieben werden, voraussichtlich
Anfang '95.

Disneyland-Manager hétten |
ifire helle Freude am Spiel

25
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3 come to a
'Idﬂ;;"éoston Garden,

o

ADVANTAGE :
Overall

I 23 444

|
Wo ist Ron Barr geblieben?

atiirlich bietet NHL'95
wieder jede Menge
neuer Features. End-

lich gibt's den langersehnten
Liga-Modus, d.h. lhr kénnt eine
komplette US-Hockey-Saison mit
84 Spieltagen durchzocken. Ahn-
lich wie bei Madden NFL'94 wahlt
Ihr vor jedem Spieltag die Mat-
ches an, an denen Ihr teilnehmen
wollt. Per Batterie speichert das
Modul nicht nur Eure Liga-Tabel-
len, sondern auch die besten Tor-
schiitzen, Assists, Punktewertung,
Strafzeiten und einiges mehr. Zum
ersten Mal konnt Ihr Spieler mit
anderen Teams tauschen, voraus-
gesetzt die andere Mannschaft ak-
zeptiert den "Trade". Ihr diirft auch
Eure eigenen Hockey-Cracks samt
Namen und Eigenschaften entwer-
fen. Verteidiger werfen sich in
NHL'95 in gegnerische Schilsse
und Angreifer tduschen Schiisse
an. Aussehen und Animation aller
Spieler wurde neu entworfen,
ohne jedoch zu weit vom Original
abzuweichen. Einige der Options-

Im Herbst bricht in unserer Redaktion regel-

méaBig das Eishockey-Fieber aus, denn

piinktlich wie der Weihnachtsmann serviert

uns Electronic Arts ein neues NHL-Update.

Bildschirme erhielten ebenfalls
ein bersichtlicheres Design. Die
neuen Tricks ibt Ihr am besten im
Practice-Mode, bei dem pro Team
nur zwei Spieler auf dem Eis ste-
hen. Die Goalies halten im Ver-
gleich zur 94er Version besser
und die Verteidiger wirken ag-
gressiver. Insgesamt spielt sich

Am unteren Bildschirmrand seht Ihr eines der neuen Fealures: der

Verteidiger wirft sich vor den Puck

26

Die Spieler legen anscheinend
ein Nickerchen vor dem Tor ein

Arlwran/Conputer ++ Change day

ke v R

NHL'95 deutlich schneller als die
Vorgénger. Ein ausfihrlicher Test
folgt, sobald wir die endgliltige
Fassung zwischen die Finger be-
kommen. 174
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*+slhanga Stats B-individunl Leaders

Wenn alle Spieler aller Teams
mit Nachnamen Hebert heiflen,
merkt man, dalj unsere Vor-
Version offensichtich noch nicht
ganz fertig ist

*ta(hanye Stats

Beim neuen Liga-Mode gibt's jede Menge Statistik-Bildschirme zum
Durchwdélzen, denn die Amis lieben iiberfliissige Zahlen
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wir uns vor Ort davon
tiberzeugen, daf der Saturnzu 95
Prozent fertiggestellt war. Laut
Sega Japan werden zur Zeit noch
kleine Anderungen beziiglich der
Video- und Joypad-Anschliisse
vorgenommen, um dem Preis-Lei-
stungs-Verhaltnis gerecht zu wer-

uf der diesjdhrigen To- N E w s
kyo Toy Show konnten

Ein altes japanisches Sprichwort
sagt: “Eine Konsole ohne Software
ist wie ein Schwert ohne Griff.”
b So haben wir kurzentschlossen

® - 3.:‘ Sega Japan iiberfallen und uns Ein-
N blick in Saturn-Projekte verschafft.

riante, die etwa zu 40 Prozent fer-
tiggestellt ist, und von der wir uns
erste Eindriicke per Saturn-Joypad
ertasten konnten, Zwar werden in
der endgiiltigen Fassung die Figu-
ren ebenso wie beim Automaten
ohne Textures dargestellt, aber die
flieBende Animation mit umage-
rechnet 30 Bildern pro Sekunde
und der nahtlose Perspektiven-
wechsel bleiben uns erhalten. Ins-
(gesamt kinnt hr aus acht ver-




schiedenen Kampfern auswahlen,
die jeweils aus etwa 500 Polygon-
Teilen zusammengesetzt werden.
Die Special-Moves lassen sich
tiber Joypad genauso leicht an-
steuern wie mit dem optionellen
Joyboard. Wem die klotzigen Figu-
ren dennoch ungettim erscheinen,
darf mit ziemlicher Sicherheit auf
die Capcom-Variante eines
Beat'em Up's hoffen (ahal),

Clockwork
Knight

Ein Jump'n'Run besonderer Art
prasentiert Sega: Jede Nacht er-
weckt die Uhrwerk-Dame Chelsey

mit ihrer mystischen Stimme die

Die Nachi-Stage in
Virtua Fighter
bietet eine beein-
druckend reale
Hintergrundgrafik.
Der Schachbrett-
belag hingegen
wirkt unpassend.

gines Tages ein Stromausfall das
ndchtliche Kinderzimmer in tiefe
Finsternis taucht, wird Chelsey
von einem Unbekannten sang- und
klanglos entfiihrt. Und so begibt
sich unser Held mit zwei Freunden
auf die Suche nach seiner grofien
Liebe. Die Grafik in diesem (vor-
nehmlich) “3D-Seitenscroll"-

Spektakel basiert auf Polygonen.
So verandert auch der Hintergrund

1 g W -r_...i..

Der Schein triigt: Diese "Seiten-
scroll-Stage hat auch Tiefe

Um diese Dame drehi sich
alles: Chelsey,
das coole Uhrwerk-Girl

spielsweise schnellt plotzlich ein
Boxhandschuh von der Decke her-
unter, oder ein Teil des Hinter-
grunds kippt ohne Vorwarnung
nach vorne (zu Euch) um. Solche
und andere Unannehmlichkeiten
begegnet Ihr im Normalfall mit den
Steuerfunktionen “Angreifen”,
“Springen”, "Niederknien" oder
“Gegenstande Werfen”, die {iber
das Joypad auch flink ansprechen.

Daytona USA

Das dritte “Vorzeigemadell” fur
den SegaSaturn ist ebenfalls ein

Polygonspiel. Daytona USA darf
S

\WIARPZ'ONES

lich Demo-Szenen zu Gesicht be-
kamen. “Wir haben gerade ange-
fangen, die Strecken zu konstru-
ieren. Im Gegensatz zur Tokyo Toy
Show, wo wir lediglich ein einziges
Auto gezeigt haben, fahren auf un-
seren Bildschirmen bereits drei
(arins)" kommentierte dazu der
Entwicklungsleiter von Dayfona
USA, “Ich wilrde sagen, wir haben
bis jetzt etwa 5 Prozente des Pro-
gramms fertig umgesetzt". Naja,
dieses Spiel wird wohl nicht mehr
im November erscheinen...

Auf einem Drachen IaBt's sich
besonders gut shooten



SEGAWUW Weitere Spiele fiir den SegaSaturn

nicht probespielen. Aber wir durf-
ten erfahren, um was es hier geht:
In Panzer Dragoon flitzt Ihr durch
Grand Canyons und erlegt in
Nacht-und-Nebel-Aktionen feind-
liche Flugschiffe und UFOs. Euer
Held, ein Drachenreiter, kann
wahrend des Fluges in alle vier
Himmelsrichtungen  ruckfrei

Das Ganze aus der Sicht des
Drachenreiters

blicken und andisende Feinde ins
Visier nehmen. Noch ein Tip ne-
benbei: Von Victor Entertain-
‘ment wird es den zweiten Teil des
witzig-flotten Shooters Keio Flying
Squadron geben. AR

I

Gale Rac; o

Der Nachiolger des Automaten-Klassikers Rad
Racer. Basiert auf Polygone. Eine Alfernalive

zu Daytona USA.

e
Chinese Detective

Die Original-Story stammt
von einem beriihmten jap.
Drehbuchautor. Eine bunte
Mischung aus Polygongrafik
und Filmsequenzen. Ort der
Handlung ist Hongkong, der
Held ist, unschwer zu erraten,
ein Detektiv.

Debhiit auf dem SegaSaturn. SF-Shoot’'em Up mit
Polygonen, Texturen und riesigen Raumkreu-
zern. Micronet ist an der Entwicklung beteiligl.

Rig Lord Saga

Erstmals vorgestellt: ein
3-D-Rollenspiel mit Polygon-
grafik. Die dritte Dimension
wird als strategisches
Element mit einbezogen.
Somit spielt der Hahenfaktor
eine wichtige Rolle bei
Kampfen.

RAMPO

The 7th Guest auf Japanisch.
Basierend auf einem jap. Krimi-
Film, beinhaltet dieses
Interaktiv-Spiel sowahl
Paolygongrafik als auch Original-
Filmsequenzen. Die Welt ist
vornehmlich im Altjapano-Stil
des 19. Jahrhunderts gestylt.

Pebhble Beach Golf

Spielerisch nicht weit ent-
fernt van der Mega Drive-
Version. Die Grafik hingegen
ist um mindestens fiinfund-
siebzigtausend Putts voraus.
Die Figuren sind eingescann-
te (und mit Computergrafik
iiberarbeite) Top-Profispieler.

Victory Goal
FuBballsimulation mit rasan-
ter Polygongrafik. Der
Blickpunkt IaBt sich beliebig
und stufenlos einstellen. Die
Mannschaften werden der
Jjapanischen Profiliga nach-
empfunden.

Shinobi EX

Zum x-ten Mal: eine
weitere Umselzung der
Shinobi-Saga.

Die Grafik basiert auf
eingescannien Foios,
die zum Teil als
Zwischensequenzen
ablaufen.



l DER KABELKANAL

ANAL

”Viel Spafl dabei.”

Die erste interaktive Game-Show im deutschen Fernsehen ist endlich da.

16:45 Uhr KABELKANAL einschalten, Horer ans Ohr, Augen auf und per Tasten-
telefon spielen. HUGO go, go, go! No losers, only winners. "Viel Spal3 dabei’
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Diesmal stellen wir Euch das endgiltige
Design der Hardwareerweiterung Mega Drive
32 X vor, und was sonst noch an neuen Ham-
merspielen im Herbst auf Euch zukommen
wird.

Mega Drive 32 X

ndlich hat das Namens- - auf dem Saturn laufidhig sind. Das
Roulette in bezug auf die  gleiche gilt auch umgekehrt fir die
neue "MD-Adapter-Kon-

sole” ein Ende gefunden. Sega of

Saturn-Module (was technisch
Europa hat sich nun auf den glor-

auch unmdaglich wére). Leider ist
auch kein Mega Drive 32 X-Ad-
reichen Titel Mega Drive 32 X
festgelegt. In Amerika wird das Zu-

Bei V R.- Deluxe ste-
hen Euch drei heilie
Rennwagen zur Wahl

bei ca. 350 Mark lie-
(gen, was nicht gerade
 als gilnstig bezeichnet
‘werden kann. Ob sich
«der Kauf lohnt, und ob
die “schon allzu oft"

Fighter. Der Pre
Deutschland

apter flir das kommende Flagg-

schiff in Planung. Das kann sich
satzteil dann dementsprechend un-
ter Genesis 32 X vermarkiet.
Sega-Japan dagegen wird die Er-
weiterung unter dem vielverspre-
chenden Namen Super 32 X in
die Nippon-Shops bringen. In be-
zug auf die technischen Daten hat
sich nichts gedndert. Die "Big-
Blue"-Konzernleitung in Japan hat
zudem verlauten lassen, daf die
Mega Drive 32 X-Spiele nicht

el i

The Ultimate Fighter,
ein actionreiches
Priigelspiel, erscheini

aber schnell &ndern; da der Saturn
alle technischen Innereien des
Mega Drive 32 X bereits einge-
baut hat, wdre ein solcher Adapter
gine der leichtesten Ubungen flir
die Hardwareentwickler. Nun kom-
men wir zu den knallharten Facts,
Als weltweiter Verdffentlichungs-
termin wird immer noch November
angestrebt. Allerdings geraten die
Spieleentwickler immer mehr unter

Star Wars — Arcade
backfrisch aus

der Spielhalle, kommt
ausschliefilich fiir
das Mega Drive 32 X

Angekiindigte
Mega Drive 32 X-Spiele

zuerst in Japan

Ballet Fighter ist ein
reinrassiger Polygonen-
Shooter, der

Star Wars - Arcade

| Konkurrenz machen
wird

Titel Softwarefirma Spieletyp
Doom Sega Action

Star Wars — Arcade Sega Shooting

Super Motocross Sega Motorradrennen
Virtua Racing Deluxe Sega Rennsimulator
Tempo : Sega Jump'n'Run
Super Space Harrier Sega Action-Shooter
Stellar Assault Sega Shooting

Super Afterburner Sega Shooting

Cyber Brawl Sega Sport

Golf Magazine's 36 Sega Sport

College Basketball Sega Basketball-Simulation
Metal Head Sega Battletech-Action
Fahrenheit CD Sega Adventure
Midnight Riders CD Sega Action

Surgical Strike CD Sega Action

Wirehead CD Sega Action




Mioro Mashines 2

ccolade bringt im Sep-
tember den Vorboten
der Doom-Welle fiir

das Mega Drive auf den Markt. Bei
Zero Tolerance kdmptt Ihr Euch
durch zahlreiche 3-D-Labyrinthe,
die mit aufwendigen Texture-Rou-
tinen generiert wurden. Ihr schitipft
in die Rolle eines “Special Force”-
Teams, das mit durchschlagenden
High-Tech-Wummen ausgestattet
ist. Die Palette der Waffengattun-
gen reicht vom hochexplosiven
Raketenwerfer bis zur zielsicheren
Infrarot-Laser-Knarre. Wem das
noch nicht genug ist, kann auch
tickische Handgranaten zum Ein-
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sen Puppenland K
hipft mit Headdy i .
Jump'n'Run-Stil durch knall
Fantasywelten. Wie scho

satz bringen. Zahlreiche Feind-
kreaturen lauern in allen nur er-
denkbaren Ecken und Nischen auf
die Helden. Mit der zur Zeit viel
diskutierten roten Fliissigkeit
“Blut” wird auch bei Zero Toleran-
ce nicht gespart. Das Scrolling da-
bei ist butterweich, wenngleich das
Spielgeschehen nur in einem klei-
nen Ausschnitt des Gesamtbild-
schirms dargestellt wird.

Der erste Doom-
Verschnitt auf dem
Mega Drive!
Zahlreiche
Monsterabarten und
Robodroiden machen
Euch bei Zero
Tolerance das Leben
schwer.

Dynamite Headdy
macht auch auf dem
Game Gear eine
ausgesprochen
gute Figur

ie heiBen Spielzeugflit-
zer machen wieder mo-
bil. Im zweiten Teil der

“Toy-Fuzis" gesellen sich zahlrei-
che neue Fahrzeugtypen hinzu.
Insgesamt gibt es fast ein Duizend
zusatzliche Fortbewegungsmittel.
In die Palette haben sich mit ein-
gereiht: Ein Drugster, Jeep, Luft-
kissenboot und viele andere mehr.
Wie auch schon im ersten Teil,
tragt Ihr nervenaufreibende Ren-
nen auf 54 verschieden “Alltags-
Parcours” aus. Herhalten muf
diesmal ein Pool-Tisch, Klavier, ja
selbst der Badestrand ist vor den
Micro Machines 2 nicht sicher. Als
wesentliche Neuerung wird das
Spiel auf einer “J-Cart" erschei-

Die kleinen Micro Machines 2 .
lieben auch Musik

nen, das praktisch den Vier-Play-
er-Adapter mit eingebaut hat. Mit
dem Joypad Vollgas geben diirft
Ihr aber erst ab November,

Selbst der Strand ist vor den
kleinen Flitzern nicht sicher

Ein Pool-Tisch wird als
Rennstrecke entfremdet

Asterix: The Great Rescue

eues gibt es zu be-
richten aus dem Gal-
lier-Dorf fiir das Game

Gear! Asterix macht sich zum
zweitenmal auf den Weg, um den
Ramern ordentlich eins auf den
Blechhelm zu hauen. Zahlreiche

Feinde, Hindernisse und Fallgru-
ben stellen sich dem kleinwiichsi-
gen Barden in den Weg. Asterix:
The Great Rescue erscheint unge-
fahr im August. ws

Asterix mufi diesmal seine Freunde aus den Klauen der Rimer retten.
Unterwegs muB der kleine Gallier zahlreiche Gegenstande finden.
“Trickreiche" Gegner versuches dies natiirlich zu verhindern.
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Diesmal werfen wir zur Abwechslung mal
wieder einen Blick auf einige Spiele, die in
den niachsten Monaten erscheinen sollen.
AuBerdem gibt's ein paar neue Infos Uber

Nintendos Ultra 64.

angsam, aber sicher be-
reiten sich die Soft-
ware-Firmen weltweit

auf das Weihnachtsgeschift vor.
Flir uns bedeutet das einen Berg
voller Pressemeldungen und jede
Menge neuer Spiele.

Hat filr das Weihnachtsgeschaft
eine Reihe neuer Module in petto:
Super Adventure Island 2 hat
mit dem Vorganger nur noch we-
nig gemein. Master Higgins sucht
auf einer Inselwelt nach seiner An-
gebeteten, die ihm wahrend eines
Sturmes abhanden kam. Im schon-
sten Wonderboy-Stil kdmpft hr
Euch durch die einzelnen Inseln,
wobei es neben den gewohnten
Jump'n'Run-Einlagen auch Rétsel
zu |6sen und allerlei Gegenstéande,
Riistungen und Waffen zu finden
gibt. Adventure-Freaks diirfen sich

Oben: Master
Higgins auf der
Suche nach
seiner Holden.

Rechis: Der kleine
Méuserich Feivel
im Kampf gegen
die bisen Katzen
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Beauly & the Beast, Super NES

schon auf unser ausfiihrliches Pre-
view ndchsten Monat freuen. Das
Modul wird Ende Oktaber fiir Su-
per Nintendo vertffentlicht.

In der Umsetzung des Disney-
Filmklassikers Beauty and the
Beast spielt [hr die Rolle des Bie-
stes auf der Suche nach seiner Ge-
liebten. Im SchloB hat sich die ge-
samte Tierwelt gegen den traurigen
Helden verschworen. Spinnen,
Flederméuse und dhnlich ekelhafte
Kreaturen lauern hinter jeder Ecke.
Mit méchtigem Prankenschlag und
markerschittern-
dem Kampfschrei
erwehrt Ihr Euch der
stdndigen Angriffe.
Die Grafik dieses
Action-Jump'n'Runs
erinnert von der
Stimmung her stark
an das ausgezeich-
nete Filmvorbild.

Zu einer Zeit, als Méduse noch
echte Manner waren, spielt die
Handlung des Zeichentrick-Hits
An American Tail: Feivel goes
West. Auch hier hat sich Hudson-
soft die Rechte geschnappt und
daraus ein niedliches Jump'n'Run
fabriziert. Wie im Film, mtBt lhr
aus New York entkommen, um
schlieBlich im Wilden Westen zu
landen. Dem kleinen Mausejungen
verteidigt sich gegen Cat R. Wauls
Schergen mit einer kleinen Pistole,
deren Durchschlagskraft durch Ex-
tras stark verbessert werden kann.
Auch bei Feivel goes West liber-
rascht die ausgezeichnete Grafik,
lhr werdet viele Bekannte aus dem
Film wiedererkennen.

Arcade Zone
ie franzdsischen Ent-
wickler von Legend
haben wieder zuge-

schlagen. Unter dem Label Arcade
Zone arbeiten sie derzeit an zwei
Projekten, Iron Gommando und
Nightmare Busters. /ron Com-
mando ist ein Priigelspiel im be-
sten Final-Fight-Stil. Allein oder zu
zweit schlagt Ihr Euch mit einer
Vielzahl muskelbepackter Gegner
rum. Als Waffen stehen Euch
Pump-Guns, MPs und Handgrana-

Nightmare Busters fiir Super NES

ten zur Verfligung. Fiir Abwechs-
lung sorgen Verfolgungsjagden
auf Motorrddern mit Biker-Row-
dies und riesigen Lastern. Das
Modul macht vor allem zu zweit ei-
nen HollenspaB. In Nightmare Bu-
sters, einem niedlichen Action-
Jump'n'Run, kontrolliert Ihr silBe
Goblins im Kampf gegen das Bose.
Die Kleinen beherrschen jede
Menge cooler Zaubertricks, von
brutaler Gewalt halten sie jedoch
nichts. Beide Produkte sollen vor
Weihnachten erscheinen. 74
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Im Jeep priigelt Ihr Euch durch
Iron Commando von Arcade Zone



| dhrend der Prdsen-
' tation der beiden er-
sten Nintendo Ultra

64-Spiele im Rahmen der CES in
Chicago (siehe auch Ausgabe
8/94), verteilte Nintendo eine
“Product Preview", in der die
meistgestellten Fragen beantwortet
wurden. Wir haben das flinfseitige
Dokument fiir Euch tibersefzt:

In den nachsten zwilf Mo-
naten werden mindestens
drei griBere Firmen Video-
spielsysteme der nachsten
Generation verdffentlichen.
Warum sollte der Konsument
aufs Ultra 64 warten?

Weil niemand unsere Kombina-
tion aus (iberlegener Technik und
innovativer Spieleentwicklung er-
reichen wird, Nintendo Ultra 64
wird einmalige technische Vorteile
aufweisen: Ein bewdhrter Grafik-
prozessor von Silicon Graphies,
der weltweit fihrenden Computer-
grafikfirma; der einzig wirkliche
64-Bit-Prozessor auf diesem Ge-
biet von der Firma, die die 64-Bit-
Technik entwickelte, MIPS Tech-
nologies. Zusammen werden sie
Spieleentwicklern die Moglichkeit
geben, konkurrenzlose Videospie-
le zu entwerfen,

Vom Standpunkt des Vi-
deospielers aus gesehen, auf
welche Art werden die Spiele
hesser sein?

Man muB die Spiele gesehen
haben, um den Fortschritt zu ver-
stehen, Nintendo's Donkey Kong

Der nette
Genosse heilit 8
Chief Thunder .4
und stammt
aus Killer |\,
Instinet /£

> . at
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Country ist jedoch eine eindrucks-
volle Demonstration dessen, was
mit Silicon Graphics und Alias
Technologie auf dem 16-Bit Super
NES mdglich ist. Falls innovative
Spieledesigner die gleichen Ent-
wicklungs-Tools filr ein 64-Bit-Sy-
stem verwenden, entstehen reali-
stische — oder auch fantastische —
Welten, wie sie auf Heimkonsolen
bislang noch unmaoaglich waren.

Wo werden die Unterschie-
e zwischen Automatenversi-
on und Heimkonsole liegen?

Die Spiele werden absolut iden-
tisch sein, gleiche Geschwindig-
keit, gleiche Grafik und gleicher
Sound. Zum ersten Mal ermtalicht
gin System Arcade-Qualitét in den
gigenen vier Wanden.

Falls beide Systeme identi-
sche Leistungen bringen,
warum wird dann iiberhaupt
eine Automatenversion ver-
offentlicht?

Das Nintendo Ultra 64 Heimsy-
stem wird im September 95 erhélt-
lich sein,

In der Zwischenzeil dient die
Verdffentlichung der beiden ersten
Nintendo Ultra 64-Spiele — Cruisn
USA und Killer Instinct - als ein
neuartiges Werbemittel. Jedesmal,
wenn jemand eine Miinze in einen
dieser Automaten steckt, erhdlt er
die Nachricht, dafi diese unge-
wohnlichen Spiele demndchst
auch als Heimversion erhéltlich
sein werden.

Nintendo hat in letz-

/ ter Zeit Partnerschaf-
, ten mit unabhé@ngigen

Spielentwicklern be-
kanntgegeben. Warum
hat Nintendo gerade diese
Firmen ausgewahlt?

Jede der ausgewahlten Firmen
hat eine Reihe von Hitspielen
entwickelt und wird angemesse-
ne Ressourcen zur Entwicklung
von Nintendo Ultra 64-Spielen
zur Verfilgung stellen,

Wie viele und welche Art
von Spielen werden bei der
Veriffentlichung des Heim-
systems erhaltlich sein?

Die Anzahl steht zur Zeit noch
nicht fest. Wir wollen aber eine
Reihe innovativer Spiele liefern,
die auf keinem anderen System er-
hiltlich sind oder sein werden,
Diese Spiele, die gegenwartig von
Nintendo und Lizenznehmern ent-
wickelt werden, niitzen die (iberle-
genen technischen Féhigkeiten der
Ultra 64-Hardware voll aus.

Wie rechtfertigen sie die
Entscheidung, Cartridge-
Technik zu verwenden, ob-
wohl sich der Rest der Indu-
strie  anscheinend fiir
CD-ROM entschieden hat?

Wir wissen, dafl die CD-ROM
die Speicherkapazitat deutlich er-
hoht. Doch leider verlangsamt die-
se Technik durch lange Ladezeiten
auch die meisten Action-Video-
spiele. Die herausragenden Vortei-
le unserer Technik wiirden durch
gin reines CD-ROM-Syslem wie-
der aufgehoben. Module mit deut-
lich hoherer Speicherkapazitdt bie-
ten dem Spieler .die beste
Kombination aus tberlegener Gra-
fik, Spielspall und schneller Ac-
tion. Das Nintendo Ultra 64 wird
jedoch so entworfen, daB An-
schlufimdglichkeiten fiir ein CD-
ROM-Laufwerk oder ein anderes
fortgeschrittenes Speichermedium
bestehen, falls sich die Technolo-
gie weiterentwickell.
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Wie kiinnen sie ein 64-Bit-
Gerét zu einem Preis verkau-
fen, der unter dem liegt, den
Konkurrenten fiir 32-Bit-Sy-
steme verlangen? °

Die Grafikchips von Silicon
Graphics werden aus bereits beste-
hender und bewéhrter Technik wei-
terentwickelt, was einen giinstigen
Preis ermoglicht. Es entstehen also
keine Kosten durch die komplette
Neuentwicklung von Chips. AuBer-
dem bedeutet der Verzicht auf ein
fest eingebautes CD-ROM-Lauf-
werk eine erhebliche Kostener-
sparnis.

Wann wird die Heimversion
von Nintendo Ultra 64 verof-
fentlicht?

Jago, einer
der zehn
Kédmpfer
aus Killer
Instinct,
siehtim

Spiel genau
so aus! &

Mit G
seinem '
Laserschwert maht /

er jeden Gegner um.

Im Juni 1995 werden wir Ultra
64 der Offentlichkeit vorstellen, im
Herbst 1995 soll es veroffentlicht
werden, ein genaues Datum steht
jedoch noch nicht fest,

Glauben sie nicht, daB die
Veridffentlichung ihres Sy-
stems Monate nach der Kon-
kurrenz ihre Marktstellung
negativ beeinflussen wird,
dhnlich wie beim Super Nin-
tendo?

Man kann Ultra 64, das einzige
gchte 64-Bit-System auf dem
Markt, nicht mit den 32-Bit-Gerd-
ten vergleichen, die friiher vertf-
fentlicht werden. Wir sind zuver-
sichtlich, daf die (iberlegene
Technik und Spiele des Ultra 64
trotz des spéten Termins uns den
Erfolg garantieren. 1z
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Es ist soweit! Die ersten offiziellen PAL-
Jaguars wurden in groBeren Mengen
gesichtet. AuBerdem prasentieren wir
Euch: Facts uiber das Jaguar-CD-ROM und
die neuesten Module fiir die Edelkonsole.

Wolfenstein 3-D

n Amerika ist der hierzu-
7 lande indizierte und mitt-

lerweile beschlagnahmte
id-Klassiker bereits erhltlich. Die
Grafik steht in bezug auf die Ge-
schwindigkeit und der Sound-
Qualitdt dem PC-Original in nichts
nach. Neben der neu hinzugekom-

menen Auto-Mapping-Funktion

hat sich nun auch ein Raketenwer-

Jaguar- Voi

Is letzte Hardwareneu-
heit bringt Atari ihren
Beitrag zu der alles

entscheidenden Frage: "Wie ver-
doppele ich am schnellsten die Te-
lefonrechnung meiner Eltern”. Mit
diesem Zusatzgerat kdnnen sich
bis zu 32 Jaguar-Besitzer {iber das
Telefonnetz (Direktverbindung ist
ebenfalls maglich) heife Online-
Gefechte liefern. Drei Spiele mit
eingebauter Netzwerkfunktion wur-
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fer mit in das Waffenarsenal des
Helden eingeschlichen. Das Spiel
wird in dieser Fassung nie offiziell
in Deutschland erhaltlich sein.

Automapping,
schnelles Scrolling
und eine hihere
{ Aufldsung bietet die
Jaguar-Version

Knaller Doo s
dend an, der Polygon<
lator Club Drive versp
Massenkarambolagen, und zu gu-
ter Letzt steht noch das Battletech-
Spektakel /ron Soldier mit auf dem
Plan. Wann das Modem erhéltlich
sein wird, weill nur Atari selbst.
Eine europaweite Vermarktung ist
durch die unterschiedlichen Tele-
fonsysteme ausgeschlossen.

| Jaguar CD-ROM

ereits auf der "Summer-
CES" hat Afari seine
neueste Errungenschaft

der breiten Offentlichkeit vorge-
stellt, Zwar etwas verspatet, wie
man es ja bereits schon gewohnt
ist, aber diesmal wurde sogar eine
Verfligbarkeit rechtzeitig zum
Weihnachtsgeschéft versichert.
Atari hat seine Versprechungen in
bezug auf den Preis gehalten. Der
soll in den Staaten bei ca. 199
Dollar liegen. Hierbei han-
delt es sich wirklich um
gin attraktives Angebot, |
wenn man die leurere
Double-Speed-CD-ROM-  §
Technik in Betracht zieht, §
welche das Gerét in sich b
verbirgt. Das Rohlaufwerk |
nebst dem fertig montier-
ten CD-Player wird inter- |
essanterweise von dem
CD-I-Konkurrenten Phi-
lips hergestellt. Mit einer Daten-
transferrate von 352,8 KByte/s
schaufelt das Laufwerk die Daten
in den RAM-Speicher des Jaguars.
Das ist schon eine beachtliche
Menge und dlrfte im Regelfall kei-
ne langen Ladezeiten nach sich
ziehen.

hen. Als zusatzliches Feature
_hah‘e'n'ai-_di'e':_-;Em-wi ckler den Modul-

schacht mit nach auBen geflhrt, so
daR es auch weiterhin moglich
sein wird, diesen Medium-Port in
Verbindung mit dem GD-Laufwerk
zu nutzen. Denkbar sind zum Bei-
spiel Batterie-RAM-Module, wel-
che den Spielstand eines CD-Ga-
mes abspeichern. In ferner Zukunft
wird es einmal ein MPEG-Modul
geben, mit dem |hr dann einen
kompletten Kinofilm mit dem Ja-
guar-CD-Player absehen konnt.

Natiirlich geht auch ein Abspielen
von normalen Audio-Discs auf
dem Jaguar-Gerét. Bildlich unter-
malt wird der MusikgenuB durch
die eingebaute “Virtual-Light-Ma-
schine”, was nichts anderes ist als
ein Lichtermeer an grafischen Ef-
fekten, welche sich auf der Matt-
seheibe im Sound-Takt tummeln.

. Jaguars in Deutschland!

ein, |
Cypermorp

sicherlich jeden bren -
interessieren wird. Bis zum
jetzigen Zeitpunkt laufen alle
amerikanischen Jaguar-Spiele

auf dem deutschen Gerdt ohne

2robleme sowie auch umgekehrt.

~ Allerdings muB bei den deutschen
- PAL-Jaguars mit dem 50-Hz-Syn-
~ drom ein Geschwindigkeitsnach-

und ein etwas schméleres Bild
auf genommen,werden (was
ich allerdings durch einen ma-
sellen Eingriff beheben 14Bt).

el Mehr dariber erfahr I auf oer

=i fOlgENden Seiten.
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ollig tiberraschend frat
% Rayman von Ubisoft ans

Tageslicht. Es handelt
sich hierbei um ein reinrassiges
Jump’'n'Run-Abenteuer, das in
einer marchenhaften Fantasy-Welt
spielt. Da sich Rayman erst in
einem frithen Entwicklungsstadi-

um befindet, kann nicht viel mehr
gesagt werden, als dafB der Cha-
rakter hervorragend animiert ist
und die Grafik mit zum Feinsten
zdhlt, was ich bis jetzt auf dem
Jaguar gesehen habe. Hier wird
endlich mal die gesamte 16-Mill.-
Farbpalette der Hardware aus-
genditzt. Atari tragt sich
sogar mit dem Gedan-
ken, den witzigen Ray-
man-Charakter als Ja-
guar-Maskottchen zu
lizenzieren. Das End-

Rayman von Ubisoft
einer der kommenden
Jump'n’Run-Hits

produkt soll 10 Levels umfassen
und wird im vierten Quartal dieses
Jahres erscheinen.

Die Animation des Helden muf}
man gesehen haben!

Blue Lightning (CD) |

ines der besten Lynx-

Spiele feiert bald seine

Reinkarnation im neuen
CD-Gewande. Auf der noch
EPROM-basierenden Demoversion
konnte man nur ein paar Runden
iiber eine karge, mit “Textures”-
iiberzogene Landschaft ziehen.
Gegner oder andere Details (aufer
ein paar Wadlkchen) waren noch
keine vorhanden. Es steht den Ent-

wicklern noch ein weiter Weg be-
vor, bis sich die Jaguar-Besitzer in
das Cockpit setzen diirfen.

Tontréger -
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Iron Soldier Double Dragan )

in knallhartes Battletech-
Kampfspiel mit butter-
weichem Polygon-Scrol-

ling wird gerade von der deutschen

lich die Wolkenkratzer konnte man
in hundert Einzelteile pulverisie-
ren. Als Erscheinungstermin wird
néchstes Jahr angestrebt.

Blauer
Muskelproiz
gegen zarte
Lady. Wenn das

Softwarefirma Eclipse flir
das Edeltierchen ent-
wickelt. Die Version, wel-
che wir antesten durfté,
ist erst zu 30% fertigge-
stellt. Es waren nogfkeing
Gegner vorhanden, ledig-

e EPROM-Version
safn. D[e edle

as P oIVl
im Virtua A

D behdlt nun endg!

den oben angegebenen Titel. Red-

line Racing und Checkered Flag /I der Fe
gehtren schon langst der Vergan-

te sich die _
villig ausgerefft;
reagiert etwas zu hal

nen. Bleibt zu hoffen, daf
dies bis zur endgilltigen
Version behoben wird.

Rasende Polygone und
puren Fahrspal liefert
Euch Checkered Flag

40

brenzligen Kurvensituatio- ™

mal gut geht.

elegames wagt sich mit
einem weiteren Teil der
Double Dragon-Saga

auf das 64-Bit-Terrain. Neue
Kédmpfersprites und atembe-
raubende Special-Moves sollen

heiBes Kniippelfieber aufkommen
lassen. Ein ungeféhrer Erschei-
nungstermin war leider nicht in
Erfahrung zu bringen. Das Spiel an
sich steht kurz vor der Fertigstel-
lung.

At Ie bekannte Ninja-
’ " Ameise von Gremlin
macht sich auf zu neu-

en Jagua:-Abenteuem Das be-
wihrte Jump'n'Run-Grundprinzip
der anderen Konsolen-Versionen

wurde Iashaiten__lhr steuert den

das Volk gebra
schon eine findige Firma das sti-
ge PAL/NTSC-Problem geldst. Mit
dem 50/60-Hz-Umbau von Wolf-

Zool springt und hiipft ganz im
Sonic-Stil durch verschiedene
Fanrasy- Welten

' Neumed (Tel.:02622-
Jlaufen die Spiele auf den
guar wieder in ge-
:-Geschwindigkeit
, der Fernseher
ma albild" Strelfen




SLYO

Schreckhafte Naiuren aufgepalit —
hier geht's zuweilen makaber zu

| Dr. Hauzer |

T-Elekironik/ Schweiz

hat die richtigen Leute

in Fernost sitzen, und
s0 kamen auch wir zu einem Test-
muster dieses atmospharisch ge-
lungenen Adventures in Polygon-
grafik, das stark an Alone in the
Dark erinnert. Obschon das Spiel
nach einem Doktor benannt wurde,
handelt es von einem Reporter na-
mens Adams Asler, der bei einer
Recherche eher zufdllig auf das
Anwesen von Doktor Hauzer stoBt,
der im Spiel immer nur kurz als
eine Art Fata Morgana erscheint.
Dieser hat seine Frau verloren, und
sein Eigenheim aus Groll'in einen
tiickischen Irrgarten verwandelt. Er
hat es auBerdem mit viglen intelli-
genten Fallen gespiekt, die Ihr
durch Uberlegen, Rumprobieren
und das Einsetzen yon gefundenen
Waffen und Schijisseln wiederum

e

In Japan gibt /@s schon eigene
3DO-Spielezeitsehriften, die Licht in
den Softwaredschungel bringen. Wer
mitreden will; braucht zur Zeit gute
Japan-Connections oder einfach
einen fahigen Importeur.

Vor dem Abwaschen mull erst noch diese Schlucht iiberquert werden

austricksen miift. Adams ist natii-
lich als neugieriger Schlagzeilen-
jdger sofort fasziniert von der gru-
seligen Atmosphére des scheinbar
verlassenen Hauses, und ich habe
im Raum Miinchen noch keinen
Spieler getroffen, der zu Beginn
nicht ebenso fasziniert von diesem
Spiel war. Wer anfdngt, der spielt
gs garantiert an einem Stick
durch, Der Spislstand kann auch
zu jedem beliebigen Zeitpunkt ab-
gespeichert werden. Diese Option
solltet Ihr nutzen, da sonst wieder
Vo ganz vorne angefangen werden
mub, falls zum Beispiel in der Du-
sche der falsche Hahn aufgedreht
wird und Ihr jammerlich baden
geht, oder Adams auf Nimmerwie-

dersehen unter einer Falltiir ver-
schwindet. Die Enttduschung bei
diesem Spiel kommt nach ca. vier
Spielstunden ans Licht, da lhr
Euch dann bereits mit dem Ab-
spann konfrontiert seht. Obwoh!
insgesamt qut in Szene gesetzt, ist
das Preis-Leistungs-Verhaltnis in
puncto LangzeitspielspaB schlecht,
zumal die Handlung sehr geradli-
nig ist und direkt auf das Ziel, die
Begegnung mit Dr. Hauzer, hin-
fiihrt. Trotz kleiner Schlampereien
bietet Dr. Hauzer sehr gute Grafik,
gepaart mit schnellem Scrolling.
So kann ein gutes Adventure auf
dem 3D0 aussehen, wenn die Pro-
grammierer nicht, wie hier gesche-
hen, vorschnell miide werden.

Und mit der Lore diist Ihr zu Doc
Hauzer

So sieht der Star des Spiels also
aus — was will er uns blofi sagen?

Diese Glaswand 138t sich nur
mit roher Gewalt durchdringen

Und tschiip...

Stilvalle Gemacher finden sich
zuhauf, nur keine Bewohner
(Fortsetzung S.72)
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rundsédtziich hat die

Zensur zwei Seiten; eine
gute und eine schlechte: Da
Konsolen keiner Altershe-
schrinkung unterliegen, spie-
len natiirlich auch jiingere
Kinder damit. Ich habe schon
oft eriebt, daB Eltern ihren
fiinfjahrigen Kindern ein Mega
Drive kaufen und auf Empfeh-
lung des Héndlers gleich
Maortal Kombat dazupacken.
Sicherlich hat es sehr wohl
Auswirkungen auf die Psyche
eines Kindes, wenn es schon
mit fiinf Jahren lernt, sich bei
Auseinandersetzungen wie
Ryu oder Mr. Bison zu verhal-
ten. Ebenso schlecht wére es
wohl auch, einen Siebenjéh-
rigen vor einem japanischen
Importspiel anzutreffen, in
dem sich eine kullerdugige
Schinheit vbllig nackt iiber
den Bildschirm rékelt und un-
verhohlen zum Bildschirmsex
auffordert. Soiche Spiele soll-
ten seibstverstindlich erst ab
18 oder zumindest ab 16 frei-
gegeben werden, haben wir
doch jetzt schon eine recht
hehe Kriminalitatsrate. Auch
ist es kaum nitig, in Mortal
Kombat hei einem normalen
Schiag gegen das Kinn eine
Menge Blut zu verspritzen,
als wiirde dem Getroffenen
gerade die Halsschiagader
durchirennt. Dabei ist es
‘doch ldcherlich, ein Spiel
oder einen Film ab 12 freizu-
geben, nur weil eine Zeichen-
trickfigur aus der Nase blutet,
jedoch Filme jugendfrei zu
halten, in denen aufs Hirte-
ste gepriigelt wird, ahne daf}
Blut flieBt. Blut hat schlief-
lich jeder Sechsjahrige schon
gesehen, und sei es auch nur
in den Nachrichten. Hier regt
sich niemand auf. Die Sende-
zeiten sind nicht gerade so
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Jaja, so ist das im Leben: Der Chef

macht Urlaub, die Méduse tanzen auf
dem Tisch und der liebe Jan darf
sich in hochwirdiger Vertretung

um die Leserbriefe kiimmern. Dazu

erstmal heiBen Dank fur die rege

Beteiligung an unserem Forum-

thema “Zensur von Videospielen”.

gewihit, daBl Kinder verschont
bleiben. Im Fernsehen wird
live die ErschieBung chinesi-
scher Drogendealer gezeigt,
Hunderte wurmzerfressener
Leichen diimpeln in einem
FluB in Ruanda, Militars er-
schieBen wehrlose Zivilisten.
“Ist doch alles real. Kinder
sollen sehen, wie es in der
Welt zugeht”. Da zieh’ ich mir
doch lieber “Hellraiser” rein,
da weif ich, daB das Gezeigte
nicht echt ist!

Stefan Zacharias, Rum

Wenn man sich ent-
schlieBt, Videospiele
einer Zensur zu unterziehen,

ist dies ja wohl in erster Linie
ein Schlag gegen die Eltern.

Dadurch wird ihnen indirekt
vorgeworfen, sie seien nicht
fahig, sich darum zu kiim-
mern, womit sich ihre Kinder
beschéftigen. Da ist sicher
auch etwas Wahres dran. Ich
kann mir gut vorstellen, wie
eine Karrieremutti ihren
Sprofling vor die Konsole
setzt, um in Ruhe “shoppen”
zu gehen. Was es hier
braucht, ist allerdings keine
Verteufelung oder Zensur,
sondern schlicht objektive
Aufklérung. Vielleicht sollten
einfach mehr Eltern Magazine
wie die VIDEO GAMES lesen,
um zu wissen, wofiir sich ihre
Kinder da iiberhaupt interes-
sieren. Kloppen, Fressen und
Ballern sind doch schon seit

Pac Man, Space Invaders und
den erstenGhouls’n Ghosts-
Automaten elementare Be-
standteile jedes Videospiels.
Wie kommt’s denn, daB die
Offentlichkeit erst jetzt auf Vi-
deospiele aufmerksam wird?
Personlich halte ich den Ver-
kauf von Spielzeugwatten fiir
weit gefédhrlicher als ein “ge-
waltidtiges” Modul. Das alte
“GCowboy und Indianer”-Spiel
(Peng, Du bist tot!) war den
Jugendschutzbefohienen ja
auch nicht zu brutal.

' Pit Tchechow, Frankfurt

ine Kontrolle von Video-
gspielen finde ich
grundsitzlich gut. Spiele, wie
Fatal Fury, oder Streets Of
Rage ab 18 freizugeben, ist
allerdings eher schwachsin-
nig. Diese Spiele sind zwar
brutal, allerdings total unrea-
listisch (kein Blut). Die Ge-
walttatigkeit kommt ja nicht
von den Spielen, es ist ja
wohi eher umgekehrt. Aufier-
dem ist es schlieBlich kein
Problem, an solche Spiele
heranzukommen. Es findet
sich immer ein williges El-
ternteil oder ein dlierer Be-
kannter, der in den Laden
geht und das Modul kauft.
Durch eine hohe Altersfreiga-
be werden solche Spiele doch
fiir Kids gerade erst interes-
sant (der Reiz des Verbote-
nen). Wo wollen die Zenso-
ren denn iiberhaupt die
MaBstidbe anlegen, wenn in
Super Mario Worid minde-
stens 15 Gegner pro Level
sterben oder in Lemmings
100 Tierchen in einer Sekun-

de explodieren?
Gregor Berger, Haiger

ich regen diese

ganzen Wichtigtuer
und Pseudo-Moralapostel
auf. Die suchen doch nur
nach Themen, die ihnen nicht
passen. Gestern war's Heavy
Metal, heute sind es Video-



Greenpeace engagiert sich in vielen Bereichen. Ganz beson-
ders auch in der Jugendarbeit: Mit ihrer Aktion ,,Weg mit
den doofen Dosen* protestieren Médchen und Jungen, die
aktiv in den ,,Greenteams™ mitmachen, gegen den gedanken-
losen Konsum von Getrinkedosen. Zugleich setzen sie ein
deutliches Zeichen fiir kritisches Engagement in der jungen
Generation. Mit solchen Aktionen sorgt Greenpeace fiir
Aufsehen, weil sie direkt etwas bewirken. Unterstiitzen Sie
erfolgreichen Umweltschutz: Werden Sie Fordermitglied bei
Greenpeace!

GREENPEACE

Informieren Sie mich, wie ich Greenpeace unterstiitzen
kann. 4 Mark in Briefmarken lege ich bei.

Vomame/Name

Stratle/Hausnummer

Postleitzahl/Ort 02063
Greenpeace e, V., 20450 Hamburg, Konto-Nr. 17 31 77, Okobank. BLZ 500 901 00

Das Videospiel-Paradies

\,

Videofilm mit 30 Neo-Geo Demos
incl. Art of Fighting 2, Windjammers,
Super Sidekicks 2, Top Hunter

u.v.m. nur DM 39,—'
Ratenkauf von 3 DO,

Neo-Geo und
Atari Jaguar méglich

Super Nintendo:
Samurai Shodown jp.

om 199,—

Neo-Geo CD-Rom (RGB)
+ 3 Top-Spiele

nur DM 1.099,—

Neo Geo Clubzeitschrift jetzt wieder erhéltlich
Nr. 1 DM 10,-
Nr. 2 DM 10,-
View Point Music CD DM 45,-
World Heroes Music CD DM 45,-

Neo-Geo Kampfpreise (solange Vorrat reicht)

Fatal Fury Spezial DM 259,-
Sengoku 2 DM 249,-
Spinmaster DM 259,-
Art of Fighting DM 199,-
Three Count Bout DM 229,-
Art of Fighting 2 DM 339,-
Weitere Neo-Geo Spiele:

World Heroes Jet DM 389,-
Windjammers DM 389,-
Super Sidekicks 2 DM 389,-
Top Hunter DM 389,-
Baseballstars DM 149,-
Super Sidekicks DM 199,-
World Heroes 2 DM 229,-
Volleyball (Taito) DM 389,-
Karnov's Revenge DM 389,-
Alpha Mission 2 DM 149,-
Riding Hero DM 149,-
Baseball 2020 DM 149,-
Blues Journey DM 149,-

Tausch, Verkauf und Inzahlungnahme von Spielen fiir
fast alle Systeme.

Konig-Karl-StraBe 66 (Am Bahnhof geg. McDonald's)
70372 Stuttgart-Cannstatt
Telefon 0711/557729 - Fax 0711/ 5574 63

Unser Laden ist taglich von 10 — 13 und 14 —18.30 Uhr
gedfinet. Samstag 9—13 Uhr.




gV NTERFACE

spiele und morgen fordern
sie zwei Jahre Knast fiir je-
manden, der iiber die Wiese
im Stadtpark trampelt. Sol-
chen Meckerern ist das The-
ma doch villig wurscht,
Hauptsache wichtigmachen
und sich als Beschiitzer der
ach so gefahrdeten Jugend
aufspielen. Solange sich die-
se Querulanten nicht einge-
hend mit der Materie “Video-
spiel” beschaftigt haben,
kinnen sie mir mit ihrer kom-
pletten Meinung (und Mei-
nungsmache) gestohlen blei-
hen! Frank Brenner, Moshach

geslimmle Spiele fiir
niedrige Altersgruppen

unzuganglich zu machen, hal-
te ich grundsétzlich fiir rich-
tig. Dabei kommt es selbst-
verstandlich auf den richtigen
Mafistab an. Okay, Doom und
Wolfenstein 3D sind fiir
Sechsjahrige sicher nicht so
gut geeignet. Hier wére eine
Altersheschrankung sinnvoll.
Ich selbst bin 15 und habe mit
Doom nicht die geringsten
Probleme. Auch in meinem
Bekanntenkreis sind mir noch
keine schadlichen Nebenwir-
kungen aufgefallen. Mir ist
klar, daB die Typen von der
BPS das anders sehen. Ich
bin der Meinung, daB Alters-
beschrankungen eh zwei bis
drei Jahre zu hoch angesetzt
sind. Die Jugend von heute
ist auch nicht mehr so emp-
findlich, wie sie mal war.
Spiele wie Streets Of Rage ab
18 freizugeben ist Blodsinn;
die Grafik ist im Comicstil ge-
zeichnet, und irgendwelche
brutalen Gewalttatigkeiten
wie abgetrennte Kdrperteile
kommen nicht vor. Bei Mortal
Kombat im Bloody-Mode
sieht die Sache da schon an-
ders aus. Die Grafik ist we-
sentlich realistischer und es
werden auch einige sehr bru-
tale Szenen gezeigt (Finis-
fiing-Moves). Hier ware eine
Altersheschrankung ab 14
oder 15 sinnvoll. Zu der Be-
hauptung, daB die Jugend im-
mer mehr verkommt, weil ge-
walttatige Videospiele einen
schéadlichen EinfluB haben,
kann ich nur eines sagen:
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Schwachsinn! Ich spiele Ga-
mes wie Doom nicht, weil ich
meinen — von Videospielen
verdorbenen — Charakter mit
bluttriefenden Szenen versor-
gen will, sondern weil ich
meine Geschicklichkeit te-
sten will. Hauke Duden, Wardenburg

enn jemand behaup-

tet, Videospiele seien
ein Werk des Satans, kann er
auch gleich verkiinden “Wer
Splatter-Spiele oder Street
Fighter 2 spielt, der friBt auch
kleine Kinder!”. Klar, wenn’s
um Pornografie oder stupide
Blutriinstigkeit geht, ist eine
Zensur sinnvoll (wer gerne
Nazi-Spiele zockt, hat eh nix
in der Birne). Ich personlich
spiele gerne Doom oder Mor-
tal Kombat, aber deshalb ren-
ne ich doch nicht auf die
Stralie, metzle Leute nieder,
bringe Tiere um oder schlage
meine Geschwister. Wenn
meine Eltern sagen “Nee,
das Spiel ist nichts fiir Dich”,
dann werden sie schon recht
haben, wozu sind sie denn
alter? Marcel Eluenich, Kiln

eim Lesen der Ausgabe

7/94 fand ich in der
Kleinanzeigenrubrik zwei An-
noncen (eine bei “Game
Boy”, eine im “Mega Drive”-
Teil) mit nahezu gleichem In-
halt. Gutglaubige Videospiel-
interessenten sollten mit
lachhaft giinstigen Angehboten
(zehn Eier fiir ein Game-Boy-
Spiel oder 15 Mark fiir ein
Mega-Drive-Modul) gekddert
werden. Interessant daran:
Die beiden Clubs haben zwar
verschiedene Namen, jedoch
das gleich Postfach beim sel-
ben Postamt. Eine Liste die-
ser fantastischen Angebote
bekommt man logischerwei-
se nur gegen Einsendung von
fiinf Mark in bar. Das wird fiir
jugendliche Taschengeld-
empfanger sicher eine herbe
Enitdauschung geben, wenn
statt der erhofften Spiele ent-

weder iiberhaupt nichis oder
(im giinstigsten Fall) die lapi-
dare Mitteilung eintrifft, die
Spiele seien “leider” bereits
ausverkauft. In jedem Fall ist
der Pechvogel sein Geld los
und hat nichts als eine or-
dentliche Portion Frust dafiir
bekommen. Kdnnt Ihr solche
offensichtlichen Betriigereien
nicht unterbinden, indem lhr
derartige Anzeigen erst gar
nicht abdruckt? Nun noch ein
paar Worte zum Thema “Zen-
sur”: lIch persiénlich bin
grundsétzlich dafiir, samtli-
che Gewalt-, Sex- und sonsti-
ge Darsiellungen von den
Bildschirmen der eh schon
leicht debilen Videospieler zu
verbannen. Man sollte ruhig
noch einen Schritt weiterge-
hen und gewalitatige Comics
und Zeichentrickfilme wie die
Tiny Toons oder die Simp-
sons, Actionfilme, Krimis,
die Tagesschau und das
Gliicksrad verbieten. Mir ist
klar, daB solche MaBnahmen
nur ein Provisorium darstel-
len kinnen. Um einer Ju-
gendgefdhrdung entgegenzu-
wirken, hilft letztendlich nur
eins: Das umfassende Augen-
und Ohrendffnungsverbot.
Michael Zandt, Salach

Guter Tip. Wir werden in Zukunft
etwas mehr Kontrolle iiber die
Kleinanzeigenseiten anstreben. Im
Falle dieses speziellen Clubs wiir-
de ich folgendes empfehlen: Bei
Postfachangeboten (ohne Angabe
einer Telefonnummer) solltet [hr
generell allergréBtes MiBirauen
walten lassen. Weniger riskant
sind Angebote, bei denen Ihr einen
direkten Ansprechpartner habt, den
Ihr per Post oder Telefon fiir Riick-
fragen oder Reklamationen errei-
chen kdnnt.

Schon wieder!

hen Long gesichiet! So

geht’s: Als erstes gebt
Ihr den allseits bekannten
Capcom-Mode im Pausenmo-
dus bei einem Kampf “Chun
Li vs Ryu” im achten Schwie-
rigkeitsgrad ein. Jetzt kommt
Shen Long und erzdhlt etwas

von einer Priifung, die man zu
bhestehen hat. Zuerst muB
man Final Fantasy 6 auf das
Street Fighter 2 Turbo-Modul
aufstecken und in 30 Minuten
durchspielen; Den Eingang
zur FF-Welt findet man in der
Bison-Stage. Nach dem ach-
ten Unentschieden springt lhr
an die Glocke. Falls es nicht
gelingt, FF6 rechtzeitig
durchzuspielen, werden welt-
weit alle SF2-Module ge-
ldscht und deren Eniwickler
eliminiert, also Vorsicht!
Habt Ihr den FF-Test hestan-
den, schweiBt Ihr das Modul
in eine Plastikfolie ein und
versenkt es fiir acht Genera-
tionen im Mittelmeer. Eure
Ururururenkel miissen es
dann herausfischen, das Mo-
dulgehduse aufhrechen,
samtliche Kontakte umldten
und den Haupt-Chip gegen
den Super Mario Kart-Zusatz-
prozessor austauschen. Nun
wird das Super Nintendo mit
dem Joypad am Tisch festge-
bunden und die Wohnung
iiberschwemmt. Danach
trocknet Ihr das Modul in der
Mikrowelle (650 Watt, 2,5
Stunden). Jetzt kinnt Ihr
Street Fighter 2 Turbo ganz
normal spielen, bis Shen
Long erscheint. Nun wird das
Modul automatisch nach der
antiproportionalbehafteten-
selbststdndigabhdngigen
Weagfahrsperre durchsucht.
Seid Ihr im Besitz eines der
beiden Module, die diese
Sperre besitzen, kidnnt hr
nun 90 Sekunden gegen Shen
Long kdmpfen, danach wird
das Spiel automatisch ge-
ldscht.  Thomas Ulrich, Rheinfelden

Probieren wir natiirlich gleich
aus. Bis spéter. ..

MAGNAMEDIA Verlag AG
Redaktion

MAIL-0-MANIA
Postfach 1304
89531 Haar bei Miinchen
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nen Weltbewerb, in dem es buch-
stablich um Kopf und Kragen geht.

I Zusammenarbeit mit der japani-
schien Spielezeitschrift The Super
Famieom starten wir in internatio-
nales Rennen aul dem Stunt Race
FX (in Japan Wild Trax) von Ninten-
do. Die Regeln sind einfach; Wer
am schnellsten fahrt, hat gewonnen.
Die Strecke, die gefahren werden
muf, ist der Novice Level im
Easy Ride-Modus (empiohlen im
Free Trax-Modus). Vorausset-
zung aber ist, dai das Ganze mit der
deutschen Stunt Race FX-Version
auf einer deutschen Super Nin-
tendo-Konsole stattfindet. Es hat
sich ndmlich heraus- -
gestellt, daB mit an-

deren Kombinalio- s

nen von Modu- AUy

len und Konsolen g

schnellere Zeiten 44

grmogell werden ¢

ationale

h gute Zsit gefahren zu sein,

schickt Eure Rekorde in Form von

Bildschirmfotos (Blende 5.6 bei
VerschiuBzeiten zwischen 1/4 bis
1/8 Sekunden) oder Videos ein. Bit-
{e habt Verstandnis daflr, wenn wir
den Gewinner bitten, uns sein
Modul leihweise einzuschicken,
Schreibt uns also neben der An-
schrift auch die Telefonnummer

Spiel belofnt,

r Wett

. it Die fiinf Gliicklichen
werden zudem parallel in der Video

~ Games und The Super Famicom

abgedruckt und erhalten je eine vom
Stunt Kace FX-Produzenten Shigeru
Miyamolo offiziell anerkannte Ur-
kunde. Also, leat los und zeigt den
Japano-Kids, was Ihr drauf habt!

Damit Ihr gentigend Zeit zum
Warmlaufen habt, ist der Einsende-
schiuf am 31, Dezember 1994.
Der Rechtsweg ist wie immer aus-
geschlossen.

AMES 94
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n der Ausgabe 7/94 habt
Thr ‘den Mega Jet er-
wihnt. Dazu meine Fragen:
1. Konnt lhr mir einen
Handler nennen, der das Teil
vertreibt (miglichst mit Tele-

fonnummer und Preis)?

2. Kann ich das Gerdt mit
tels eines speziellen Kabel
mit meinem Game- Gear-T
ner verhinden?

3. Welche Stromq
sind erhaltlich?

4. Kann ich das
mit einem Spannu
in Deutschland bentit2

apler deutsche/japar
. amerikanische Softw;

und Antennenkabel
8. Wird es bis Ji

zen. Da das Mega Jet ein japa

sches Gerdt ist, hast Du bei Hind-*

lern mit einer gut sortierten Impor-
tecke die groBten Chancen.

2. N6. '

3. Wir haben das Mega Jet auch
noch nicht in der Hand gehabt.
Es ist jedoch hdchstwahrschein-
lich, daB es mit densefben Netz-
teilen funktioniert, wie Mega Drive,
Master System und Game Gear
{8 Volt, 1,2 Ampere).

4. siehe 3.

5. Das Mega Jet ist ja nichts
anderes, als ein Mega Drive in
ginem anderen Gehduse (mit in-
tergriertem Joypad). Es werden
aiso diesetben Inkompatibilitats-
probleme auftreten. Dies betrifft
sicherlich die Form des Modul-
schachtes und verursacht wahr-
scheinlich Probleme mit deut-
schen RGB-Modulen.
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Das hat man dann davon, wenn man
Euch liber abgefahrene Hardware
informiert: Jeder will’s haben und

glaubt, er konne es iiber uns kriegen.

de ich nur zu gerne ' w
ob dieser Adapter auch fiir
diese Spiele tauglich ist.
Wenn ja, in welcher Preisre-
gion fiegt dieser Adapter?
Jakab Schenk, Dachau

Grundsétzlich gibt's bis jetzt
zwej “offizielle” Mehrspieleradap-
ter. Das von Hudson entwickelte,
kiobige Multitap (fiir finf Spieler)
und einen Sechs-Spieler-Adapter,
der in einer etwas kleineren Bau-
form zu hauben ist. Beim Hudson-
Multitap liegen vier Anschllisse in
giner Reihe, wodurch der Adapter
breiter ausféllt, als Dein Super

'n.Versand,

ohen Preisen ge-
handelt werden. Ich besitze
noch ein Coleco Vision mit
Lenkrad und Spielen. Mich
wiirde interessieren, was das
Ding denn heute wert wire,
falls ich es verkaufen wiirde.
Gibt es vielleicht etwas wie
einen “Antiquitdtenhéndler”
fiir Videospielsysteme?

Michael Wenzel, Lauterbach

Das mit dem Preis ist so eine
Sache. Da es keine offiziellen
Listen fiir gebrauchte Videospiel-
systeme gibt (etwa wie bei Ge-
brauchtwagen), richtet sich der

Kiste Inzwischen soweit ist.
Mit Aliens vs Predators, Tem-

Preis in erster Linie danach, wie
sehr der Kéufer das Gerdt begehrt.
An Deiner Stelle wiirde ich mal
gine Annonce in den Kleinanzeigen
aufgeben (mit dem Turnus “meist-
bietend zu verkaufen") und abwar-
ten, was fiir Gebote Du an Land
ziehen kannst. Horrende Summen
wirst Du vermutlich nicht erzielen,
da sich das Coleco Vision seiner-
zeit ganz gqut verkauft hat
und deshalb noch etliche auf
izgendwelchen Dachb&den herum-
en {ein Vectrex ist da schon
ner und teurer). Der Neupreis
stem und Spielen kénnte

laube, daB diese

t 2000, Checkered Flag,
Ifenstein 3D und Doom
sind doch schon geniigend
gute Spiele zu haben, um den
Kauf eines Jaguars lohnens-
wert zu machen, oder?

Markus Gernhardt, Viersen

Da hast Du schon recht, mit die-
sen Spielen lohnt sich ein Kauf ei-
gentlich schon. Die Sache hat nur
Zwei Haken: Es gibt noch keinen
offiziellen Jaguar in Deutschland
{mit ersten Lieferungen ist erst im
Oktober zu rechnen; lediglich eini-
ge grofle Kauthduser haben Liefer-
vertrage). Haken zwei: Drei von
den fiinf guten Spielen sind sich
doch sehr dhnlich. Auflerdem sind
die meisten dieser Spiele nur an-
gekiindigt und im Moment noch
nicht zu haben. Auf 50 Hz adaptier-
te Module sind weder im Handel,
noch geplant. Importierte Module



laufen auf PAL-Jaguars langsamer.

- Mit etwas Gliick und einem NTSC-
tauglichen Fernseher ist der Kauf
gines Import-Jaguars immer noch
die sauberste L8sung {wenn auch
nicht die billigste).

werden:

Damit ein Fernseher oder Video-
recorder weil, welcher Teil des
eingehenden Bildsignals denn nun
das Farbsignal ist, wird dieses auf
gine bestimmte Frequenz gebracht
(aufmoduliert). Da haben wir Punkt
3 eins — PAL- und NTSC-System
benutzen hier unterschiedliche
Frequenzen. Punkt zwei: PAL be-
deutet ausgeschrieben “Phase
Alternating Line”; was wiederum
soviel heifit wie: Um Obertra-
gungsbedingte Farbverfdischun-
gen im Bild zu vermeiden wird jede
2weite Zeile des Bildes negativ ge-
sendet. Falls also ein-Fehler im
Signal auftritt, z&hlt man zwei auf-
ginanderfolgende Zeilen zusam-
men und hebt so den Fehler auf
{positiver und negativer Fehler

enn ich mein US-Su-
per NES iiber Scart an
meinen Videorecorder an-
schlieBe, bekomme ich nur
ein SchwarzweiBbild. War-
um? Ich wollte mir einen Ab-
spann-Sampler zusammen-
stellen, aber in Schwarzweifl
ist das ja nicht das Wahre.

Michael Kleinbrahm, Hamminkeln

Um-deine Frage zu beantworten,
muB ich leider etwas technisch

hebt sich auf). Erhdlt das Emp-
fangsgerét so ein Signal, dann be-
kommst Du ein farbiges Bild, an-
sonsten gibt's Schwarzweil. Mo- -
derne TVs erkennen meist ein
NTSC-Signal selbsténdig und ver-
arbeiten es entsprechend. Bei Vi-
deorecordern ist das noch nicht so.
Ich sehe leider keinen Weg, wie Du
mit Deiner Ausriistung farbige
Konsolenbilder aufnehmen kannst.

Anscheinend haben immer noch
nicht alle kapiert, worum es bei un-
serer Maitbox geht. Dauernd sind
Anfragen drin wie "Bringt doch die
* aktuelisten Tests in die Box" oder
“Kénnt Ihr nicht die Texte, bevor
lhr sie druckt in die Mailbox

Rat &

packen?”. Die VIDEO-GAMES-
Mailbox dient nicht dazu, Euch ko-
stenlos mit aktuellen Neuigkeiten
zu versorgen. Das wére ja unfair
denen gegeniiber, die kein Modem
besitzen. Die Box ist als Leser-Le-
ser-Kontakt gedacht. Wir stellen
Euch einen Rechner zur Verfiigtng
und schauen ab und zu mal rein,
was in der Box so abgeht. Der Rest
liegt bei Euch.

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion

T at
Postfach 1304

85531 Haar bei Miinchen
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WES MRDS COMMET DISCS lASER DIS&S
KEYRIHO VIDEOS MUSIC €DS DBZ PRODUCTS
JOVSTIEKS JOYPADS SCART/PAL MICRO CHIPS

JAPAN NANGA VIDEOS  POSTERS HODELS
NEW PRODUCTS NEW SYSTEMS NEW GAMES
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Thr Profi flir Umbauten

o pepas Tel. (02622
WOLRF SOFT : (83517)

fAnschiuBkabel Scart-Umschalter

. Sind Sie das lastige umstopseln leid?
SNES RGB Kabel dt. +Hlﬁ 39,99 DM Dann haben wir die Losung fuir Sie!!!
SNES RGB Kabel us/jp+Hifi 49 99 DM Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-
Neo Geo RGB Kabel Stereo !t 45,99 DM gpiele mit AnschluB fiir die Stereoanlage.
Mega Drive 1| RGB Kabel Stereo45, '59 DM 3-fach Umschalter 129,99 DM
Mega Drive 2 RGB Kabel Stereo 39, '99 DM 4-fach Umschalter 149,99 DM
Jaguar RGB Kabel+HifianschluB 49,99 DM 7.fach Umschalter 239,99 DM

Hifi Adapter fiir RGB Kabel 29,99 DM u mbﬁutcn

Joypad Verldngerungen ab 29 99 DM
SNES S0/60H? inc. Modulportver-

Probleme mit dem AnschluB der Konsole
an ihren Monitor 72 Hier ist die Losung!! ~ grdferung fiir USA Module 99,99 DM

Adapterkabel fur fast alle Commodore- SMD 1 50/60Hz Umbau 55,55DM
Phllﬁ)s Monitore u.a. Hersteller 45,99DM SMD 2 50/60 Hz Umbau 75,75 DM

Multi Mega 50/60Hz Umbau 119 99 DM
um.mm 16.8.-1.9.94  NcoGeo 50/60 Hz Umbau 59,99 DM
Software fiir alle

Jaguar 50/60 Hz Umbau 75,75 DM

Systeme Lieferbar Japan Umbau USA PC-Engine 99,99 DM
An- und Verkauf von Gebrsuchtwaren 3DO RGB Umbau 299 99 DM
2 RGB Umbau 99

UNE 2
GOOFY HISTORY TOUR.

MEGA TU!
SONIC 3 .............
PUGGSY CD..

MEGA DRIVE CONVERTER 39,; ALLE SPIELE LAUFEN CDX 2.108,—

ALLE NEUEN US-CDs AUF LAGER

SUPER NINTENDO, alle neuen. US-Games 2 Tage nach Ersch. bel uns!
- SUPER STREET FIGHTER............. ‘11 gg,—

GAMEGOWURIIER

Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell.

ALLE NEUEN ROLLENSPIELE AUF LAGER
SEGA MEGA DRIVE, alle neuen US-Games 2 Tage nach Ersch. bel uns!

ROBOCOP VS TERMINATOR........... 89 -
TECMO Ngl\E BASKETBALL 1

DUNGEON MASTER 2 CD.
ARK WIZA coo
LUNAR SILVER STAR  CD.oooo.

MEGA RACE CD.......109~

ANSION OF HIDDEN SOU 119~
REBEL ASSAULT CD.......118,-
VAY C 119~

D..
RISE OF THE DRAGON CD..
WWF RAGE IN CAGE cD

WIZARDRY 5.......ccocrveresrarsens

PALADINS QUEST

STAR TREK N GENERATION...

CYBERNATOR

ALIEN Il

MAJOR LEAGE BASBALL..
CE OF DO

LAM MASTER......
EYE OF THE BEHO
TINY TOONS US...

. YOUNG MERLIN... Q-
u.v.mehr US KONS. 18P, 2 JOYP. 360~

.129;
AN- UND VERKAUF VON GEBBAUOHTSP'ELEN
50/60 Hz ADP & DM 39,—; Akt. Rep. Pro: DM 119,— SNES, MD
SUPER NINTENDO 50/60 Hz UMBAUKIT 89,

Wolfsoﬂ, SchulstraBe 3, 56566 Neuw1ed Fax: (02622)83583

Angebot so lange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir faufend die
aktuelisten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Rickum-.
schiag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestelléen. Versand garantiert
innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fir Bestellungen unter DM 200,-
berechnen wir DM 9,- Versandkosten.

Gamecourler-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 58566 Kierspe

TEL.023689/68466 FAX.02359/6266




Des Rétsels

Lasung

Komplexe Rollen-, Action-
oder Geschicklichkeits-
spiele sind kein Problem fiir unse-
re Spieleexperten: In dieser Rubrik
melden sich die absoluten Cracks
zu Wort und begleiten Euch durch
die gefahrlichsten Abenteuer ...

Pirates Gold
Mega Drive

Abermals hat sich Ole Bege-
mann aus Detmold an ein Spitzen-
spiel herangemacht, diesmal an
ein Produkt aus dem Hause Sega
und viele niltzliche Hilfen zu Papier
gebracht. Brav Ole, bitte weiterma-
chen.

Zu Beginn solltet [hr Euch eine
der vorgegebenen Missionen zu
Gemiite filhren, um ein biBchen zu
frainieren.

Diese haben zwar den Nachteil,
daB man schon am Anfang sehr alt,
und die Mannschaft unzufrieden
ist, allerdings sind sie die beste
Trainingsmethode fiir Nachwuchs-
Seerduber.

Da Ihr bei vielen historischen
Missionen schon iiber gut aus-
geriistete Schiffe inklusive einer
grofien Mannschaft verfigt, sind
die ersten Erfolge schnell zu ver-
zeichnen.

Sobald die Steuerung kein Hin-
dernis mehr darstellt, kénnt [hr
eine eigene Karriere starten.

Hierbei entscheidet Ihr Euch am
besten nicht fiir Spanien, da man
im spateren Spielverlauf durch ei-
nen Krieg mit den Spaniern die be-
sten Erfolge erzielen kann (siehe
unten).

Als Zeit wéhlte ich das Jahr
1560, hier ist das Erobern der
Stédte am einfachsten, wodurch
die Gold- und Silberflotten der
Spanier leichter in die eigenen
Hénde fallen (nach einiger Zeit be-

a8

Nach der FuBball-Tiplawine ging die-
sen Monat ein mittlerer Priigelschau-
er in meiner Postwanne nieder. Hat
Euch das traurige WM-Gekicke "un-
serer" Elf so zu schaffen gemacht,
daB Ihr nur noch mit Ratking, Rayden
oder Mr. Big und Konsorten rumdre-
schen konntet? Oder sollten manche

sich schon so sehr

nach der Schul-

bank zurilicksehnen, daB3 sie schon
vollig aggressiv drauf sind?

lhr gebt mir vielleicht

Ratsel auf!
Griiblerische GriBe

werden, da wir unsere berticht
te miirrische Computeranla
auf Trab gebracht hal d
Tips und Tricksseiten r -
zur Hélfte im feschen Mausgrau
gehalten sind.

2. Bitte gebt bei allen Einsen-
dungen Eure Bankverbindung
(Kontonummer, Kreditinstitut,
Bankleitzahl) an, damit Ihr Euer
Geld ohne Umwege und lange
Wartezeiten bekommt,

3. Wenn Ihr ginen IBM-kom-
patiblen PC habt, schickt uns
Eure Tips bitte auf Diskette.
Maglichst im Word-Format oder
ASClI-Format (MS-DOS); Zeich-
nungen auf jeden Fall ausge-
druckt und nicht als Datei, Ta-
bellen kdnnt Ihr, wenn lhr sie

man X eingeschlossen)
| "put”, die brauchen wir nicht
mehr. Auch in Sachen Sonic 1
und 2. Mickey Mouse,Zelda (GB)
und JP sind wir bestens einge-
deckl.

6. Die Belohnun g: Fir abge-
druckte Tips win- :
ken nach wie vor -

: #
40 his 500 j /]
Mark! — ”?
Unsere Adresse :
MagnaMedia Verlag AG
Redaktion VIDEO GAMES
Stichwort: Tips & Tricks
Hans-Pinsel-Strafie 2
85540 Haar bei Miinchen
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steht aber die Gefahr, auf den eige-
nen Waren sitzenzubleiben). Als
Euer bestes Talent wahlt Ihr das
KanonenschieBen, aber auch die
anderen Fertigkeiten sind nicht zu
verachten. So nimmt zum Beispiel
die korperliche Konstitution gines
medizinisch bewanderten Piraten
im Alter nicht so schnell ab. Die
Fechtkampfe sind mit etwas Ubung
auch so zu schaffen.

Sind alle Einstellungen ausge-
fiihrt, kommt Ihr samt Schiff und
Mannschaft in der Karibik an.

Eure Mannschaft

Mit der Qualitét der Schiffsbe-
satzung steht und fallt fast alles im
Spiel. Mit einer geringen Stérke
von 30 — 50 Mann kdnnen manch-
mal nicht einmal alle vorhandenen
Kanonen abgefeuert werden. Dazu
kommen Nachteile beim Fecht-
kampf, wenn Ihr gegen eine we-
sentlich grofiere Besatzung antre-
ten miiBt. Stddte mit so einem
“Kleckerhaufen” anzugreifen ist
natiirlich glatter Selbstmord.

Eine grofe Mannschaft von (iber
500 Mann hat ebenfalls einige
Nachteile. Ihr miiBt sie immer bei
Laune halten, um keine Meutereien
und dadurch den Verlust von viel
Geld, einem Schiff oder schlimm-
stenfalls der gesamten Flotte zu
riskieren. Dazu kommt, daf prak-
tisch immer jemand angegriffen
werden muB, damit {iberhaupt
gentigend Lebensmittel vorhanden
sind (allerdings werdet |hr bei so
vielen Leuten wenige Gegner fin-
den, die nicht angreifbar sind).

Es gibt eine sehr wirkungsvolle
Methode, eine unzufriedene Mann-
schaft wieder aufzumuntern. Greift
dazu eine groBe Stadt, wie zum
Beispie! Carthagena, an. Hier lenkt
Ihr die gegnerische Armee im
Landkampf ab, indem sich ein
GroBteil der Soldaten aufs freie
Feld stellt. Mit den tibrigen geht Ihr
durch den Wald, um nicht gesehen
zu werden und fallt in der Stadt ein.
Habt Ihr mit den Gbrigen Piraten
den Kampf im Fort gewonnen, ist
die Mannschaft schon erheblich



zufriedener. Sollte die Besatzung
immer noch ndrgeln, geht man in
eine befreundete Stadt und teilt
seine Schatze unter den Leuten auf.
Danach besitzt Ihr zwar ein
schwécheres Schiff und weniger
Leute, allerdings sind diese vollauf
zufrieden und Eure Kassen sind gut
mit Bargeld gefiillt.

Der Kampf

Im allgemeinen ist bei Pirates
Gold die Flucht die schlechteste
Alternative. Deswegen nur angrei-
fen, wenn Ihr Euch Eurer Sache
hundertprozentig sicher seid. Habt
Ihr dem Feind eine wesentlich
ariBere Streitmacht entgegenzu-
sefzen, geht Ihr am besten in eini-
ger Entfernung an Land, um nicht
entdeckt zu werden. Ist die Stadt
vorher schon gewarnt, hat sie die
Miglichkeit, ihre Schétze zu ver-
stecken. Zudem steigert dieses
Vorgehen die Chancen, daf Ihr di-
rekt ohne Landkampf fechten
konnt. Sind Eure Mannen in der
Minderzahl, laBt Ihr am besten die
Finger von der Stadt, sind aber
groBe Schétze vorhanden (zum
Beispiel eine Silberflotte), ist der
Angriff vom Meer die bessere Al-
ternative. Erschwert werden kann
das Vorhaben noch durch eine
ungtinstige Windrichtung, ballert
aber trotzdem immer auf die Fe-
stung. Hat Die Stadt nicht mehr
ganz so viele Kanonen, mift Ihr
zum Fechtkampf {ibergehen.

Geht nach der Besatzung beim
Einsetzen eines Gouverneurs poli-
tisch vor.

Dazu ein kleines Beispiel: Ihr
selbst seid Englander und habt ge-
rade mit dem Spielen angefangen.
Die Engldnder sind mit den Fran-
zosen verbiindet. Die Franzosen
haben Krieg mit den Spaniern, die
Hollander bleiben neutral. Ihr er-
obert eine spanische Stadt. Da die
Spanier jetzt ganz automatisch et-
was sauer werden, macht lhr die
Stadt entweder englisch oder fran-
z0sisch, da beide Feinde der Spa-
nier sind.

Wenn Ihr Euch fiir die Franzosen
entscheidet, besteht dadurch die
Maglichkeit, von diesen geadelt zu
werden,

Jetzt aber zum Kampf auf See:
Stellt zuerst fest, um wen es sich
handelt, wenn es zu einer Be-
gegnung auf auf dem Meer kommt.
Piraten und Piratenfdnger sind

grundsétzlich die schwersten Geg-
ner, sie haben sowoh! mehr Besat-
zung als auch mehr Kanonen.
Dafiir kann beim Gouverneur fiir
einen Piraten ein neuer Adelstitel
und fiir einen Piratenfanger eine
schéine Belohnung heraussprin-
gen.

Die Floite

Kédmpft Euch zu Anfang langsam
an die besseren Schiffstypen her-
an. Spéter sieht eine verniinftige
Flotte in etwa so aus: eine Barke,
zwei schnelle Galeeren und sonst
nur normale und Kriegsgaleeren.
Die Barke wird benutzt, um schnel-
le Schaluppen und Pinassen zu ja-
gen, da alle drei Schiffe auch gut
bei Gegenwind segeln kénnen. Die
schnellen Galeeren werden gegen
praktisch alle anderen Schiffe ein-
gesetzt, sie sind sehr wendig und
schnell. Die Fregatte ist in den
spateren Epochen ein in etwa ge-
nauso schnelles Schiff wie die Ga-
leere. Die anderen Galeeren wer-
den nur zu Transportzwecken ge-
nutzt, zum Angriff sind sie weniger
geeignet.

Habt Ihr Euch also entschlossen
anzugreifen, solltet Ihr zuerst das
gegnerische Schiff ein wenig de-
molieren.

Hier gibt es wieder verschiede-
nene Situationen: Ein SchuB einer
Kriegsgaleere kann eine Pinasse
bereits versenken. Findet Ihr zu Be-
ginn die erste schnelle Galeere, so
ist es ratsam, sie nicht zu beschd-
digen, wenn nicht in unmittelbarer
Néhe eine Stadt zum Reparieren
liegt.

Die Stadte

Generell ist es nicht giinstig,
Stddte aufzusuchen, da dies sich
ungiinstig auf die Moral der Mann-
schaft auswirkt (besonders, wenn
neue Leute angeheuert wurden).
Andererseits kommt Ihr nicht dar-
um herum, Héfen anzulaufen, um
Reparaturen ausfiihren zu lassen,
Waren zu verkaufen, Informationen
einzuholen, Schatzkarten zu kau-
fen, Piraten anzuwerben, den Gou-
verneur zu besuchen, um sich ei-
nen neuen Adelstitel verleihen zu
lassen oder um sich eine (neue)
Frau zu suchen.

Ist die Beute erst verteilt, kommt
es natiirlich giinstiger, so wenig
Leute wie maglich unter Vertrag zu
haben. [hr solltet vorher auch Eure

Barke verkaufen, da man meist mit
seinem billigsten Schiff, also der
seltenen, schnellen Galeere weiter-
spielen mufB. Informationen Gber
Eure verschollene Familie solltet
[hr nicht immer blind hinterherja-
gen, sondern bei Gelegenheit ein-
mal nachfragen (die Laune sonst
sinkt ...).

Sind die Einwohner der Stadt
nicht freundlich gesinnt, kann es
durchaus passieren, daB Ihr ein
paar Schiffe verliert. Habt Ihr einen
Piraten in feindlichen Gewassern
festgenommen, fragt Ihr ihn am
besten gleich nach der Gold- und
Silberflotte. Piraten miissen immer
an die Nation ausgeliefert werden,
in deren Gewdssern sie gefangen-
genommen wurden. Befindet Ihr
Euch aber mit eben diesem Land
im Krieg, kénnt Ihr dem Piraten
auch wichtige Informationen
entlocken, er wird dann nach eini-
ger Zeit fliehen. Mit Piratenfédngern
verfahrt [hr ebenso.

Wahl des Gehietes

Das giinstigste "Jagdgebiet" ist
meiner Meinung nach die Kiiste
von Siidamerika. Hier liegen viele
Stédte sehr nah beieinander. Sitzen
in den meisten Stédten Eure eige-
nen Gouverneure, konnt Ihr entwe-
der die Seite wechseln (wie hinter-
haltig ...) oder nach Norden in
Richtung Florida segeln, um dort
weiterzumachen. Nehmt dabei je-
doch nie den direkten Weg, son-
dern fahrt iiber Mittelamerika oder
{iber die Inseln nordlich von Tri-
nidad, weil auf dem offenen Meer
wenig Schiffe verkehren und die
Mannschaft bei einer langen Fahrt
sehr unangenehm werden kann.

Das Altern

Mit der Zeit wird Euer Held
nattirlich immer alter. Das hat zur
Folge, daB Ihr immer krédnker wer-
det und die Mannschaft noch
schwieriger bei Laune zu halten ist,
weil sie nicht gerne einem kranken
Kapitdn dient. Zudem gibt's weni-
ger Piratenpunkte.

Das politische Geschehen
in der Karibik

1560 gehdrten die meisten
Stéddte zu Spanien. Da Ihr Euch als
Pirat und Freibeuter natdrlich nicht
auf das Handeln beschrdnken
wollt, miBt lhr kimpfen. Entschei-
det Euch nur flir eine Seite und

o BEEs o4

bekdmpft lediglich deren Gegner
(wer Gegner von wem ist, erfahrt
lhr in den Stadten und von anderen
Schiffen). Da um das Jahr 1650 die
Hollénder eine sehr schwache Na-
tion sind, bekdmpft Ihr sie nicht
unbedingt zu dieser Zeit (bessere
Chancen auf einen Adelstitel ...).

Sind alle Lénder gerade neutral,
gestaltet sich das Ganze schon
schwieriger; lhr kdnnt dann eigent-
lich nur durch ausgelieferte Piraten
oder Stédte die Gunst eines Kénigs
erlangen. Ein weiterer Punkt ist,

daB die Spanier fast nie schnelle
Galeeren benutzen. So kommt Ihr
vielleicht nicht darum herum, auch
mal einen Freund anzugreifen, was
allerdings bei einem Schiff nicht
ins Gewicht fallt. Gehoren die mei-
sten Schiffe dann Euren Verbtinde-
ten, und seid Ihr im Besitz des
hochsten Adelstitels, dirft Ihr die
Maaglichkeit ins Auge fassen, die
Seite zu wechseln, um auch von
anderen Landern geadelt zu wer-
den. Fahrt nicht nach jeder grofen
Tat in eine Stadt, sondern laBt
Euch etwas Zeit, um bei spéteren
Adelstiteln auch Land vom Kénig
zu bekommen, was sich dann wie-
derum positiv auf Eure Punktzahl
auswirkt,

Skyblazer:
Super Nintendo

Ein weiterer Viel-Ldser, Oft-Ein-
sender und Knobelprofi, ndmlich
Florian Tewes aus Oelde, schickte
eine Kleine Doktorarbeit zu Skybla-
zer ein, die wir hier in Ausziigen
wiedergeben:

Ihr startet in einem regnerischen
Gebiet, welches gut dazu benutzt
werden kann, sich mit der Steue-
rung vertraut zu machen. VerlaBt
Ihr dieses Level, werdet Ihr Zeuge,
wie Ashura die Prinzessin Ariana
entfiihrt.

Kurze Zeit spéter kommt [hr
durch einen alten Mann, im Shrine

49
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of the Wandering Soul, wieder zu
Kréften.

I[m Temple Infernus kdnnt lhr im
Zweiten Leve! eine Abkiirzung zum
Endgegner nehmen.

Endgegner:

Lauft zur Lampe und bearbeitet
diese mit Tritten und Schlégen,
wenn der Geist mit Feuerbéllen an-
greift. Nach 28 Treffern ist der BoB
ausgeschaltet und Sky bekommt
eine neue Magie: Comet Flash.

2148 Durchfliegt die Clifs
Rl lalx| of Peril und [hr
L kommt zum Tower of
the Tarolisk. In Raum 3 kénnt [hr
gut Skys Leben aufstocken.

Endgegner:

Schieft auf das Auge und weicht
dem SchuB aus. Die ersten drei
Angriffe k8nnt Ihr einfach {iber-
springen (s. Skizze). Den vierten
Angriff pariert Ihr mit einem Comet
Flash. Kniet Euch auf Position X in
der Zeichnung, wenn der Gegner
weiter anwéchst. Trefft das Auge
siebenmal, und thr bekommt die
Heal Power.

Nach dieser Stage tberfliegt Ihr
den Ozean und landet auf dem
zweiten Kontinent.

L3
0 Betretet hier zuerst
gdas sogenannte Pe-

trolith Castle.
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Endgegner:

Bearbeitet beide Augen, um
schlieBlich den Schédel zu ver-
nichten. Dreht sich die Mauer um
die eigene Achse, kdnnt Ihr die
Aussparungen benutzen. Die Aus-
sparungen der ersten 10 Drehun-
gen habe ich als Hilfe aufgelistet:

1.Drehung: mitte / unten

2.Drehung: unten / mitte
3.Drehung: oben / mitte

4 Drehung: unten / mitte

5.Drehung: mitte / mitte

6.Drehung: mitte / mitte
7.Drehung: oben / mitte
8.Drehung: unten / unten

9 Drehung: unten / unten

10.Drehung: unten / unten

Ist alles zufriedenstellend erle-
digt, folgt Star Fire als Belohnung.

s=e= Uberquert die Falls of
wlx] IXT Torment und gelangt
24x] 18] 50 7y Lair of Kharyon.
Dort miiBt Ihr den Kampf gegen
Qualten und Stachelfische fiir Euch
entscheiden. Legt in Level 5 die

Hebel in alphabetischer Reihenfol-
ge um, und Ihr knnt das Labyrinth
durchschwimmen.

Endgegner:

Fixiert die Piranhas auf Position
X, und die Muschel kann ohne
Probleme zerstdrt werden.

Auf  dem  Weg
zum Storm Foriress of
XpIXtal Kh'lar durchquert thr

die Sand Rivers of
A
S=IL\= Shirol und Gateway of
Lgloldl Fternal Storms
| xix]xia

Endgegner:

Der Endgegner teilt sich in drei
Figuren. Vernichtet einen nach
dem andern mit gezielten Spriin-
gen und Tritten. Ist nur noch gine
Figur dbriggeblieben, mift thr
diese einfach so hdufig treffen, daf
sie keine Chance hat, Euch zu ent-
kommen.
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BUY OR DIE

88.99 DM
88,99 DM
49,95 DM
98,99 DM
89,99 DM
28,99 DM
49,99 DM
39,99 DM
69,99 DM
79,99 DM
24,99 DM

SUPER NES -

R-Type 3 dt.

S.Empire Str. Back df.
Dragon s Lair dit.
Virtual Soccer

12 Arcade dft.

Sunset Riders dit.
Parodius df.

Phalanx at.

Alien Il dt,

Jurrassic Park dt.

Joy Pad SF3

Fist of the Northstar
Jap. (KULT) 139,99 DM

u.v.m ab 39,99 DM

ANIME NEUHEITEN
The Gyver Pt. 3

Guy - Awaking of the Devil -
Devil Man

Maris The Wonder Girl 34,95 DM
Urotsukidoji lll -Episode 3- 39,95 DM
Ko- Century Beast Warriors 44,95 DM
Monster City 44,95 DM

Techno Police dt. (Bubble Gum Crisis
Legend of the X :
Overfiend Vorganger) ca. 80 min. 39,95 DM

Special PC&M_ac- Dominion Tank Police T1-shirt 28,95 DM
CD-Rom Version | Akjrg Soundtrack
(108 min) | pitire-CD (Rar)

99,95 DM
—!Akira Trading Cards!—
— 100 verschiedene Motive zum Sammeln—

Box-Set 360 Karten

(Garantiert eine Komplett-Serie)
Pack a 10 Karten je
Sammelalbum (Super)

Limited Promotion-Set (9 Karten)
Limited Promotion-Set (3 Karten)

Fordert kostenlosen Anime
Tel. 02626/8658 0. -/1320

Farbkatalog an.
Infos, Preise & More...

Achtung!

29,95 DM
44,95 DM
39.95 DM

e
o /ér

39,95 DM

109,95 DM
3,80 DM
29,95 DM
24,95 DM
2,95 DM

—Star Trek on Video—

Schiul mit grausiger Syncro und brutalen Schnitten
Die engl. Orgmol Ver§|onen in Do/by surround, H/F/ STereo
undg n@Tumchﬁ‘Uncuf |5 L e S
Jei 2 E@lsodpen ay i emer %oseh‘e (cc 85#@54’/\/1/n ] ,‘
Stliglek: V- Clo 5|c z B." i :

Patterms off Force (n/e@eze/gf im af. ‘T%’é;/]f'; ‘WBS \QSWDM
star TrekiNext Generahorﬁ -Casefte Nr. 824 38 95 Y
DisTeiom Ce Nlne AlS Ermssary T P i

é Min: Longer als Detitsche TV-Version
Mengenroboﬁ fOr Sammelbesteller!!

Glle Infos dber die japanischen Zeichentrick-
revolution und ihre Macher. Hintergrinde, News, Comics,
Modelle, asiatische Realfilme & mehr..

Al das ab jetzt in N , dem Magazin
far das 21. Jahrhundert. Start the Future now!!l...

An- & Verkauf von Gebrauchtspielen - Vorbestellservice mit Preis-
garantie! Taglich von 10.9 bis 20.%° Uhr. Dealers welcome!!!

GAME SYNDICATE [/ ACOG - Pf. 69 - 56239 Selters
Tel. 02626-1320 o. -/8658 - Fax -/1281




Im Ship to Nowhere
| kdnnt Ihr mit etwas
Geschick einige Ex-
traleben erbeuten.

é:%g Der néchste Endgeg-
olol Pe| ner wartet in den Ca-
AsdAalod verns of Shirol:

Der Endgegner springt von Po-
sition 2 auf 3, von dort auf Position
4, und von dort wieder auf Position
3 usw.

Versucht den Schneckendra-
chen einige Male zu treffen, wenn
er vor Euch auf dem Boden landet.
Wechselt der Endgegner seine Po-
sition beispielsweise von 2 auf 3,
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wechselt auch Ihr von A zu B.

Beendet den Dragonhill Forest
durch Ausgang 5 und erledigt den
groBen Drachen im Great Tower
folgendermaBen:

Bleibt einige Sekunden auf einer
beliebigen Plattform stehen.
Taucht der Drache auf, springt lhr
auf eine benachbarte Plattform und
schlagt auf die Kugel. Wiederholt
diesen Vorgang oft genug und Sky
wird die Minar Power Fiery Phoe-
nix erhalten. Diese wendet Ihr bei
Ashura an, um sein Schutzschild
zu zerstoren. Vorher miiBt Ihr leider
noch einmal alle Endbosse des
Spiels vernichten.

Ashura:

Nachdem sein Schutzschild zer-
stort ist, bewegt Ihr Euch von den
Positionen 1 bis 8, um Ashura am
Kopf zu treffen. Den Feuerbéllen
versucht Ihr durch Spriinge auszu-
weichen.

Um allerdings in den Genuf (?)
des Abspanns zu geraten, muB der
Oberbdsewicht Raglan noch von
Euch besiegt werden.

 Flinks Fingeoy

Bei “Flinke Finger" kiimmern wir
uns um Verrenkungstricks, die auf
dem Joypad-Bewege-Dich-Prinzip
basieren. Wer auf Nummer Sicher
gehen will, konsultiert vorher sei-
nen (Kung-Fu-)Arzt,

Pop’n Twinbee 2
Super Nintendo

Stefan Radczewill, der heutige
Gewinner aus Warstein(lecker)-
Belecke, hat eine hiibsche GWin-
bee gemalt und noch ein Pawort
mitgeschickt, das unsere Aufmerk-
samkeit gewonnen hat:

Wenn Ihr das PaBwort 5gNNJ
eingebt, kiinnt Ihr jedes Level an-
wahlen und seid im Besitz aller
sechs Schliissel,

Damit es nicht immer heifit, wir
lassen nur andere tilfteln, hier was
von uns selbst Gebasteltes:

Wenn |hr im Spiel die Pausenta-
ste driickt und oben, A, rechts, A,
unten, A, links, A, oben, B, rechts,
B, unten, B, links und B eingebt,
und wieder zuriick ins Spiel geht,

dirft Ihr den Abspann sehen. Naja,
wer drauf steht. ..

Virtual Soccer
Super Nintendo

Nach all den FuBballtricks aus
der letzten Ausgabe hier noch ein
kleiner Nachschlag von Stefan
Knobelviel aus llvesheim.

Obwohl Hudson mit Bomber-
man und dem von derselbigen Fir-
ma entwickelten “Multitap” viele
Lorbeeren eingeheimst hat, traute
sich der alte Hase scheinbar nicht,
seinen noch nicht ganz ausgereif-
ten Vierspielermodus von Anfang
an ins Programm zu nehmen. Mit
diesem etwas umsténdlichen
Cheat erschlieft er sich aber den-
noch jedem: Bei eingestecktem
Vierspieleradapter driickt Ihr 6mal
L, Tmal R, 15mal L, Tmal R, 21mal
L, 1mal R und dann 18mal L, und
noch einmal R, und die Vierspie-
leroption erscheint

Piet Kunkeler aus Berlin hat
auch noch einen Beitrag zu Virtual
Soccer geleistet. Auch hierfir
bendtigt lhr einen Vier-Spieler-Ad-
apter.

Driickt im Mentibildschirm die
Tasten L, R, L, L, R, L, L, L, Rund
steckt im rechten Port des Multi-
taps ein Joypad ein. Nachdem Ihr
das Spiel gestartet habt, konnt Ihr
nun mit dem zweiten Controller
Kameramann spielen und das
Spielfeld hin- und herdrehen.

Karnov’s Revenge
Neo Geo

Rainer Steigauf, der auch schon
in der letzten Ausgabe mit bebil-
derten Hilfen zu seinem momen-
tanten Priigelliebling vertreten war,
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Ryn Yungmie
B und D abwechselnd wiederholt driicken:
brennender FuBtritt

Zazie Mukaba
hoch und runter wiederholt driicken und D:
brennender FuBtritt

Ryu Fei Lin
aus der Hocke raus in einer flieBenden Bewegung

¢ L N = undB:Attack wie der Hakka-
kuken, jedoch auch auf groBe Distanz méglich

Makoto Mizoguchi
= v o und alle vier Knopfe driicken:
Dragonpunch wie bei Ryo aus Street Fighter

Jean Pier
] o~

und C driicken:
Doppelsprung mit Grétsche

Matlok Jade

runter, hoch und alle vier KnGpfe driicken:

wie Load Hurricane, nur langer, und der Kémpfer kann
noch bewegt werden

Marstorius
1 N = « undBdriicken :
Wurf mit Angriff, auch auf gréBere Entfernung

Clown

« 7 und alle vier Kndpfe driicken: &hnlich wie der
Headstomp, es wird aber mehr Energie abgezogen; der
Clown senkt sich langsamer und kann so noch neue
Schldge oder Wiirfe anbringen (leider ohne Bild)

o GElEs o4

und den wir dummerweise dort
Rainer Schirmer nannten (weif der
Geier warum, unser allergroBtes
Bedauern, Rainer) hat diesmal die
Supermoves anzubieten. Hier sind
sie:

Cotton 100%
Super Nintendo

Der Hartmann Stefan aus lves-
heim, der gerade den Herrgott in
England einen guten Mann sein
|&Bt, hat seine Pflicht trotzdem er-
fillt und wieder ein paar Séchel-
chen herausgefunden.

Wenn man im Titelbild wieder-
holt Select driickt, wird die Erd-
beer-rothaarige Fee laut und
schenkt einem bei jedem Driicken
ein Continue (bis zu neun).

Wer gleich ein Level-Select zur
Hand haben mdchte, der gent in
den Bildschirm, in dem die Forma-
tion und die Special Attacks ausge-
wah!t werden, und driickt oben,
unten, links, rechts, oben, unten,
links,rechts,B und A. Schon er-
scheint in der linken oberen Ecke
eine kleine Zahl, die das Anfangs-
level bestimmt

Mr. Nutz

Super Nintendo

Eichhdrnchenfreunde aufgepabt!
Piet Kunkeler, Klappe die Zweite,
verhilft Euch zu Extra-Power und
Sprungkraft bis ins néchste Level
mit seinem Trick:

Driickt im Titelbild auf dem
zweiten Joypad L, R, Select und
Start, haltet diese vier Kndpfe alle
gedriickt, und dann oben, oben,
oben, unten, unten, unten, links,
rechts, links und rechts. Danach
kannt Ihr in den Leveln durch Be-
nutzen des L-Knopfs Eure Energie
auffrischen und mit dem R-Knopf
das Level (iberspringen.

Zool

Mega Drive
Und hier ist Piet aus Berlin, MAZ

‘ab, Klappe, die Dritte, mit zwei

Cheats fiir das Game, in dem eine
intergalaktische Ameise ihr Unwe-
sen treibt;

Im Spiel auf Pause gehen,
rechts, A, unten, rechts, B, links,
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mal auch Tschochen, ja,
Sacha, versprochen?),
namlich der zwolf Jahre alte
Nachwuchs der Warneckes,

- | hat gleich noch ‘ain Kaédt-

sche' dazugemalt, und so
stellt sich das Ganze dann
dar:

Im Osten der Dino-Insel
findet Ihr den geheimen
Eingang in einer Gebirgs-
wand westlich des Schiffs.
Geht vom Schiff nach links,
die Treppe ins Gebirge
hoch und weiter nach links,
wo Euch ein Velociraptor
angreift. Noch weiter links
macht der Weg einen Knick

oben, rechts und Start driicken.
Schon ist das Level-Select akti-
viert.

Etwas weniger komfortabel ist
der zweite Cheat. Im Pausenmodus
miiBt Ihr C, rechts, A, B, B, A,
links, links, A, rechts und unten
driicken. Wenn lhr nun zuriick ins
Spiel geht, konnt lhr “lediglich”
mit nach rechts Driicken den Ab-
schnitt, und mit nach oben
Driicken das Level iberspringen.

Turtles
Tournament
Fighters
Super Nintendo

Gerald Hiller aus Langftrden
wies uns auf noch eine “Eingriffs-
moglichkeit” in Konamis Schild-
krotenprogramm hin, die wir in
Heft 6/94 nicht erwdhnt hatten.

Um im “VS-Battle"-Mode mit
den Endbossen spielen zu konnen,
milBt Ihr, wie schon gehabt, auf
dem zweiten Joypad im Titelbild-
schirm folgenden Code eingeben:

X, oben, Y, links, B, unten, A,

-rechts, X und A. Gerald schrieb,
daB vorher noch die dritte Ge-
schwindigkeitsstufe (oben, oben,
unten, unten, links, rechts, links,
rechts, B, A) eingestellt werden
muB. Bei uns hat es auch so funk-
tioniert.

Hier seht Ihr auch, wie die Spe-
cial Moves der beiden aussehen:

Karai

Punch: unten und X im Sprung
Slam: B und Y gleichzeitig

Hell Attack: X und A gleichzeitig
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Ratking
Super Dropkick: A im Sprung
Rat Elbow: unten gedriickt halten
und B
Rat Bomber: = » | ~—
und X Knopf

Jurassic Park
Super Nintendo

Von Ausgabe zu Ausgabe ver-
schoben, soll diesmal endlich das
Geheimlevel im Dinomodul flr alle
zugdnglich gemacht werden. Ein
pfiffiger Spieler und Briefeschrei-
ber aus Langelsheim (wenn schon
Halltchen, dann bitte das ndchste

in Richtung Stiden. Geht in
diesem Weg-Knick einfach nach
links oben weiter. In dieser Ge-
heimhohle gibt es Bola-, Raketen-
werfer- und Gewehrmunition sowie
ein Extraleben zu finden. Um letzte-
res zu erreichen, miiBt Ihr durch
eine unsichtbare TUr in der Wand
gehen.

Eternal Champions
Mega Drive

Ahnlich wie in Mortal Kombat
gibt es auch bei Eternal Champi-
ons sogenannte "Overkill Moves"
(Finishing Moves), die.uns Manu-
el Gerber aus CH-Oberrohrdorf zu-

schickte. In der letzten Runde des
Kampfs (wenn der Gegner mit nur
noch einem Treffer zu erledigen ist)
muB man fiir seinen letzten Hieb an
einem bestimmten Platz stehen,
um den Move zu aktivieren. Bei je-
der Kampfzone sieht dieser Move
anders aus und ist auf eine andere
Art auszufithren, weshalb Manu
netterweise auch nach Karten ge-
zeichnet hat( X bezeichnet immer
Eure Position).

Rax Stage

Plaziert Euch ganz links am
Bildschirmrand neben den Stein-
|6wen und werft den Gegner nach
rechts genau unter den kleinen
Scheinwerfer. Mini-Roboter pul-
verisieren und recyclen ihn dann.

Larcen Stage

Stellt Euch vor das Filmplakat
neben den Eingang und haut den
Gegner, so daB er rechts aufprallt.
Er wird von einem Wagen aus er-
schossen.

Jetta Stage

Wenn Ihr links neben der Séule
vor der Wand steht und den Geg-
ner mit Nachdruck nach rechts
mandvriert, tut sich ein riesiges
Loch im Boden auf, in das er hin-
einstiirzt.

Blade Stage

Stellt Euch vor das dritte Fen-
ster, links neben dem Ventilator,
und scheuert dem Gegner eine, da-
mit er in den Ventilator fallt.




Slash Stage

Der gute (also Euer) Kdmpfer
muB zwischen dem kleinen und
dem groBen Vulkan postiert sein.
Der Gegner wird dann links aus

dem Bitdschirm hinauskatapultiert,
wo ihn ein jurdssliches Ende er-
wartet.

Shadow Stage

Wenn lhr links neben dem er-

sten Neon-Buchstaben, ungeféhr
vor der Stange, steht und dem
Gegner einen kraftvollen Schlag
verpafit, spielt dieser Leuchtrekla-
me.

Xavier Stage

Der bisherige Héhepunkt: Stelit
Euch an das linke Ende des ersten
Hauses, rechts vom Feuer, und
drdngt Euern Sparringspartner -
nach links. Er verbrutzelt nun auf
dem Scheiterhaufen, was optisch
wie akustisch sehr schdn in Szene
gesetzt wurde.

Wer kann mit den Moves fiir die
Trident- und Midnight-Stage auf-

warten? Wir wollen’s wissen, also
tut wast

Pinball-Revenge
of the Gator

Game Boy

Auch wenn dies einer kleinen
Geschichtsstunde in Sachen Game
Boy gleichkommt, wollen wir uns
doch nicht nachsagen lassen, wir
hitten kein Herz fiir Oldies. Benja-
min Goesch aus Lensahn hat alle
Geheimnisse des Taschenflippers
grdaddelt.

Erster Flipperabschnitt
“20" bezeichnet einen Schldger.
Wenn alle vier Atligatoren auf der
linken Seite eingedriickt werden,
grscheint ein Stopper. Kugelt Ihr

auf den mit “X" bezeichneten mitt-

leren Alligatorkopf, kommt thr in
die erste Bonusrunde.

Zweiter Flipperabschnitt
Roulette:
3mal Stern = Uberraschung

KOMMT ZUM GAMESHOPPING !

CAMIEESTORIE
T Leben

o

DUSSELDORF
Kdlner Str. 25 (Ecke Wehrhahn)
Tel. 02111649409

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY

ESSEN

Riittenscheider Str. 181
Tel 0201/777225

¥ Gam

s GARDEN
Ankauf — Verkauf ———

Rlesige Auswahl von Gebrauchtsplelen fur alle Systerne

Nimberger StraBe 26 - 90762 Furth

Ruft an: 0911/7418185, von 10

Fox: 09 11/7418285
Im‘ﬁme( u. Prelstéinderungen vorbehaiten, 9.- NN-Geblhr, ab 200~ versandkostenfre!

| 300 | Sega MD | [ Manga Anime-Video |
300 I‘g‘icoo " ]}g% Dunelt 119.95 DeviiMan! 3995
NTSC nverter 95 Bubsy 69,95 Guyver HV 2495
Shock Wave 13395 tazmania 4995 Monster City 4495
Mega Race 120.95 Winter Challenge 4995 Black Maglc 3995
gﬂlcrocg}s‘fsﬂ " }ggg Adam's Family 69,95 Memnald Forest 3495
pace ] ¢ X Fist of Northstt 2495
St Controll 12998 Robocop VS Terminator 79.95 of Northstar
Who Shot Jonn Pele Soccer 59,95 Guy 495
y Rock 89.95

Laser Gun 11995 Wicked Clty 4495
eal x

ATARI J : SeenMEP | l S-NES
[ aguar 1 owre . 10995
Wolfensteln 3D 13995 Soulstar 11995 FfaSoccer 10095
Club Drive 13995 Heart of Shanghal i 89,95
e e 13392 the Allen 10995 Starwing 49,95
Allen vs Predator 139.95 TomCat Alley 9995 12 Arcade 89,95
Tempast 2000 119.95 Teminator 10995 SimCity 7995

o . 20
Martin-Luther-Platz 2 - 91054 Eflangen

Die Kiistenlandschaften von Nord-
und Ostsee mit ihrer unvergleich-
lichen Tier- und Pflanzenwelt zu
schiitzen, heiBt auch, sie begrei-
fen und hautnah erleben lernen.
Mehr sagt lhnen unser Info
“Naturschutz an der Kiiste".
(3.- DM in Briefmarken)

Naturschutzbund

Deutschland (NABU)

Postfach 30 10 54
NABU Nnmmcgu!zbupd 53190 Bonn

An- und Verkauf / Versand von
neuen und gebrauchten MD-,

MCD-, SNES-, MS-, GG-, GB-

Spielen, Konsolen, Zubehér usw.
Aktuelle Preisliste auf Anfrage!
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3mal Fisch = Stopper in jedem Ab-
schnit =~
3mal Peperoni = Stopper weg

Dritter Flipperabschnitt

Kugelt alle Steine, die sich auf
der rechten Seite befinden, aus
dem Weg, und versenkt die Kugel
in das freigerdumte Loch (Nr. 5).
“0" bezeichnet wieder einen
Schidger.

Vierter Flipperabschnitt
Durch das Loch auf der rechten
Seite (Nr.1) erreicht ihr die dritte

Bonusrunde. Sind auf der linken -

Seite (Nr.3) alle Zacken weg,
kommt ein Stopper in diesem Ab-
schnitt dazu. Wird der Alligator
(mit “A" markiert) oft genug gefiit-
tert, bricht er aus. Wenn lhr ihn

dann noch anftippert, setzt es ei--

nen Extraball.
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Art of Fighting
Super Nintendo

Ryo/ Robert/Karate | = und X+R
Todo — ~ L™ undX+R
Jack +— ¢« 1 ~— undR

Lee - v | undX

King - vl 7/ .__-' undLundY
Micky = §N— undlLundY
John < undR
Mr.Big = &~ v 1 = undX

Dirk — Hallo mein Namensvetter
— Heymann aus dem Seebad Ahl-
beck schickte man eben die Final-
Counter-Aftacks fiir die neun Cha-
raktére riiber, die ja bekanntlich
nur ausgefihrt werden knnen,
wenn Eure Energieleiste schon fast
villig am Ende ist. Alle Moves sind
links vom Gegner stehend be-
schrieben.

Stefan Hertiemann aus [lveshor-
ten weif}, wie man die kleinen Kin-
der im Kauthaus beeindrucken
kann: ,
Wahrend des Spiels im Pausen-
modus oben, X, links, Y, unten, B,
rechts, A, Lund Y driicken, und die
Endsequenz wére angewahit

Art of Fighting 2
Neo Geo

Siegfried Schroeder aus Trier
hat wirklich was auf dem Kasten,
denn von seinen Super-Mega-
Special-Moves kannte selbst
unser Ralfi noch nicht alle, und
das will was heiBen im Hause Vi-
deo Games. Um die Moves auszu-
probieren, geht man am besten in
den Zweispielermodus. Mit Aus-

nahme von Johns Special kann der -

Gegner diese Specials nicht
blocken! Wie auch bei AoF 1 oder
bei Fatal Fury 2 dienen sie sozusa-
gen als letzte Hoffnung in einem
fast verlorenen Kampf. Ihr bratcht
daflir vollen Spirit, Eure Energielei-
ste muf aber schon blinken. Wich-
tig ist beim Ausfiihren, da man
die Knpfe schon ein bis zwei Po-

sitionen vor Beendigung der Joy-
stickdrehung driickt und bis zum
Ende der Bewegung gedriickt héit
(dies sind natiirlich nur wenige
Bruchteile von Sekunden).

Téglich erstrecken sich méhrere
Kilomster PaBwortitisungen iiber

meinen Schreibtisch. Trotz der -

fréhlichen Withlarbeit freue ich
mich iiber jeden Cods, den thr mir

schickt (das sage ich jedes Mal)

Castlevania
The New
Generation
Mega Drive

Da man bei diesem Konami-
Klassiker den Abspann erst nach
giner durchgezockten Expert-Run-
de in epischer Ldnge genieBen
darf, schickte uns Thomas Webler
aus der WeberstraBe in Weber-
stedt, 4h Webelsfelde, nein aus
Hachenburg kommt der Bursche
ja, alle notwendigen PaBwdrter fiir
den ungetriibten Grafik-GenuB.
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Rebel Assault
Meda CD

Volker Wairauch aus Rheinbach ist von der ganz fixen Truppe. Als
erstes einsendendes Wesen spielte er den brandheiBen CD-Kniiller
auf allen drei Schwierigkeitsstufen durch.

Stage Easy Normal  Hard
Training Asteroiden Feld ~ BOSSK BOTHAN  BORDOK
Planet Kolaador ENGRET HERLIC SKYNX
Angriff Sternenzerstérer ~ RALRRA LEENI DEFEL
Tatooine Angriff FRIJA THRAWN  JEDGAR
Asteroidenfeld Jagd LAFRA LWYLL . MADINE
AT-AT’s DERLIN MAZZIC  TARKIN
Stormtroopers MOLTOK  JULPA MOTHMA
Rebellentransport MORAG MORRT GLAYYO
Yavin Training TANTISS MUFTAK  OTTEGA
Tie Jager Angriff OSWAFL ~ RASKAR  RISHII
Oberflache Todesstern - KLAATU JHOFF [ZRINA
QOberfiache Cannon [RENEZ (THOR KARRDE
Power Relays LIANNA UMWAK  VONZEL
Todesstern Kanal PAKKA ORLOK 0SSus
Abspann NORVAL NKLLON ~ MALANI

Junge Fahrer
sind fiir
Sicherheit.

Stimmt das? Im Prinzip
schon. In einer Umfrage
bekannten sich viele tousend
junge Autofahrer zu
Riicksicht und Sicherheit am
Stever. ,Kein Henker am
Lenker” ist ihr Slogan.

Trotzdem: Zu viele junge
Leute sterben auf der Strafe,
meistens nachts, meistens
nach der Disco.

Was tun?

Die Aktion Junge Fahrer der
Deutschen Verkehrswacht
befafit sich mit der iber
durchschnittlichen Unfall-
gefdhrdung junger Autofahrer
und hlt inferessantes
Informationsmaterial fiir Sie
bereit.

Aktion Junge Fohrer

Am Pannacker 2

5309 Meckenheim

O Bitte schicken Sie mir Informationsmateriaf

Absender:

ANGEBOTE

"1 Multi Mega

799 DM

r f ; cht
Konsolen auf Anfrage Neu & Gebrau

super Game Boy Ad? .

pter  auf Anfrage

AN & VERKAU£|

SNES G /N

Clayfighter 98 /118
Dschungelbuch /118
Desert Fighter 98 /118
Empire Strike Back 89 /118
Equinox /88

Flintstone 89 /118
FIFA Soccer 89 /108
F1 Pole Posttion 98 /118
Mechwarrior 98 /118
Metal Marines 28 /118
Mystical Ninja 89 /118
Mega Man X 98 /118
Morta! Kombat 2 nas
Rock'n Roll Racing 89 /108
Rainbow Bell Adv. 89 /108
R-Type il 79 /89

Secret of Mana 118
Schilimpfe 98 /118
Skyblazer 79 /89

Super Streetfighter 1148
Super Conflict /98

Stunt Race FX /138
Super Metrold 98 /118
Smash Tennis /118
Super Air Diver 89 /108
Soccer Kid 108
Slam Master /139
Time Stip /99

Tom&.Jemry /89

Time Traxx 89 /108
Top Gear2 89 /104
Wolfenstein 3D 94 /108
X-Caliber /128
Young Metlin 104 /128

e Enoes

Mega Drive

Bubba n Stix /99

Dune ll ModuVCD je /108
Double Switch /108
FIFA Soccer Modul/CD je /99

Hardball ‘94 /108
Lost Vikings /108
Streets of Rage 3 /108
Super Streetfighter /125
Tomcat Alley CD /108
Vintua Racing /159

Weitere Neuhelten/Gebrauchtspiele auch fiir
Jaguar/3 DO auf Anfrage. Wir haben ca. 800
Gebrauchtspiele fir alle Systeme auf Lager -
auch GB/66/Master System.

Ein Anruf lohnt immer. Vorbesteliungen mit
Preisvorteil erwiinscht.

VERLEIH Hans—Olto-Str 28 - Prenzl. Bergl
Bergstr. 5- Marzahn

stiindig Sonderangebote
TEL  (030) 4213767
FAX (030) 4213768

G=GEBRAUCHT N=NEUSPIEL

Bitte Gratisliste anfordem, wir haben ca
800 Gebrauchtspiele am Lager. Neuhel-
ten der Wochie Tel. erfragen. Versand NN

10 DM.
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Rock'n'Roll Racing

Planet Division Fahrzeug Code
Chem 6 A Air Blade WYD! C7RV SWJ!
Drakonis B Air Blade 7SDB TQT3 SWJ!
Drakonis A Air Blade 23D8 GQR3 SWJ!
Bogmire B Battle Track  YL8 C4TB SW!
A
B
A

Bagmire_ Batt!e Track JSVH OHRB 2J1-

Rock’n’Roll
Racing
Super Nintendo

Nein, diesmal habt Ihr Euch zu
friih gefreut, keine neue Fahrerin
Helga und keinen neuen Bonuspla-
neten kdnnen wir Euch heute vor- DEFTHUNTER -GOLBHUNTEH DAHKHUNTER

2
3
4
stellen. Zwengs der zahllosen Zu- 5 FAIRMENTAT ~ WILYMENTAT EVILMENTAT
6
7
8

CEDANCE
ETERNALSUN

%“h(i‘t‘“:“l 2 ‘?“‘i‘s‘?”ﬁ 2y starken ASHLIKENNY  SLYMELANIE ITSJOEBWAN
1 z i
Weisplosspiact giaub, meln SONICBLAST  STEALTHWAR DEVASTATOR

klemmt) drucken wir aber diesmal
noch die Warrior-Codes ab, die DUNERUNNER ~ POWERCRUSH DEATHRULER
Alex Surovka aus Au im Kanton

Sankt Gallen mit Olaf “erfahren”

hat (mehr PaBworter siehe VG The Flintstones Dune 2

1/94, Olaf und Inferno siehe VG i i
5/94). Das geniale Graphit-Gemél- Super Nintendo Mega Drive

de bietet zwar keine umwerfend Mit Sascha Schmidtleins Hilfe Sascha Kremers aus Wiirselen
neuen Erkenntnisse, kommt aber  lernt Barney sprechen, und was er  wollte noch den Schuizheiligen der
gut und stammt tibrigens auch von  uns alles mitzuteilen hat: Videospieler bemilhen, damit er
Alex aus der Schweiz. hier im Heft steht. Brauchst Du
aber gar nicht, Sascha, da Du so-
wieso der erste Einsender warst.

el N
) : :kg»,
24 S )
e .‘...1,, I_‘, [;.\._-. :‘\J
=Y
Y : e

26 -y
Vs 1/ hp £

AW i )

W/ Gy ,,u;L 2
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. 00EGDOG4 Hydras besitzen zusatzliche
- : . Zerstorungskraft
Das dicke Endg_& Action Replay Cad O g GO

Wie sagen neunmalkluge Fami- Crash Dummies (SN)
lienmitglieder nur zu oft? “Du wirst Wir sind schwach geworden, Euer Ruf war zu iiber- 7E03B605 unsichtbar
Dich schon noch umschauen, das  méchtig, deshalb fiihren wir seit der letzten Ausgabe 7E03B503 unendlich Leben
dicke Ende kommt noch”, Wie  wieder neue Codes fiir das Mogelmodul (heute aber
recht sie doch alle haben. Hier ist  wegen Platzmangel nicht so viele), fiir die es aber, wie Lethal Enforcers (SN)
es wieder: schon in der Nummer 8 zu lesen, kein Geld gibt: TETFBCOX Extra-Waffen Player 1
TE1FBEOX Extra-Waffen Player 1
: “X" fiir gewiinschte Extra-Waffe einsetzen:
Schwa rze Liste Star Trek- Future’s Past 2 Granatwerfer
Nein, Du zu Unrecht verdngstig- Ein llvesheimer Stefan Hartmann schrieb diesen 4 Magnum
ter Leser aus XY-Stadt (Namen der Code: 6 Pistole
Redaktion bekannt, héhd), wo ké- 00805180 US Modul lauft auf 8 Sturmgewehr
men wir denn dahin, schwarze Li- europdischem SNES A Automatik-Gewehr
sten zu fiihren, nur weil Leser den C Halbautomatisches Gewehr

einen oder anderen unbrauchbaren Space Megaforce (SN)

Tip einschicken, oder wie Christi- 7E015702 unendlich Leben Landstalker (MD)
an und Bastian P. aus B, die eben Ein Stuttgarter Stefan Hartmann hat all diese Zah-
so viel Gefallen an ihrem neuen Desert Strike (SN) len herausgefunden:
Farbdrucker gefunden haben, daf 00EGFO04 Hydras fliegen schneller FF104A0009 Goldene Statue
sie ihre schicken farbigen Karten FF104E0008 Anti-Lahmung
auch gleich der Tofal zum _ FF104C0009 Blaue Schieife
Staunen und Schauen vorge- 4 § FF10500001 Eisenpfeile
legt haben. Mein Gott, sind FF10470008 Mondstein
halt noch Kinder, is doch nix FF10430008 Eisenstiefel
dabei.... FF10450008 Chrom Harnisch
FF10410008 Eisschwert
= FF10520008 Zauberbuch
Bel obi gung FF10400A10 Donnerschwert
Die bildenden Kiinste und FF10400002 Eke-Eke
den Kosmos der Videospiele FF104F0008 Sonnenstein
trennen doch keine Welten: FF104B0009 Kasino Ticket
Bettina Ipp aus Northeim und FF104D0008 Laterne (an)
Senguel Volkan aus CH- FF10480008 Venusstein
Kreuzlingen haben zwei ein- FF10440008 Schnee Spikes
deutige Gegenbeweise er- FF10460008 Super Harnisch
bracht. Diese Prachtumschla- FF10420008 Schwert der Gaia
ge haben in unserer Redakti- FF10490008 Heil Gras
onshdhle einen Ehrenplatz FF10500008 Einsteins Pleife
neben dem Addams Family-, FF120F00FF Geld
Final Fantasy IV- und Sub Ter-
rania-Poster gefunden. Ich will Liz’N’'Wiz (MD)

auch geloben, daB sie (die
Briefkunstwerke natiirlich) nie
von Redaktions- und Produkti-
onspldnen zugewuchert wer-
den — Hugh.

FFO7070003  unendlich Leben Player 1
FFOBAF0003  unendlich Leben Player 2

f ‘ Monja
Postfach |5o4%

Double Dragon 3 (MD)

FF2339002D  unendlich Energie Player 1

FF23F30014  unendlich Energie Player 2

FFOOEBO019 unendlich Minzen

FFOOB5000X  Level-Select (anstatt dem “X"
1-5 einsetzen)

c"_ ¥
£
3
‘&
2
8
"
f

Da bei so vielen zu spater Stunde eingetippten
Zahlen Fehler passieren kdnnen,
sind alle Angaben ohne Pistole

An:

s Yering MG AuBerdem funktionieren manche
S cHNTEL- Tiow RiTi neuen Codes nicht beim Action Re-

M| 85540 Haar bei Minche play 1, wahrend hingegen alle alten Codes ohne
- Probleme beim neuen ARP 2 funktionieren.
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icH BN DOCH ERST
12. JAKRE ALT UND
SCHON iM KNAST...

RETURN TO

MODUL

Die Welt ist hart. Fiir Geld muf3 man
arbeiten, auf jede neue Ausgabe der
VIDEQO-GAMES mufd man locker einen Monat
warten, und die erste Folge der neuen
nervenzerfetzenden Reihe mit unserem
kosmischen Gefliigel beginnt im Knast...

WEGEN BEJAFFNETEM
" UBERFALL UND DEM
HACTEN GEFAHRLCHER
TIERE,

NATR,
ABER NUR

UNS "REiE‘r.

WENN MAN

-~

¥

(HR ONS\ 47 - L0S, RRUS MiT EUCH,
;u vggaén- ‘/ ’DER RICHTER WilLL
GEBW 1 2| @ ok

7 (IET RABAVIKEN DiE MiT WitDEN
nER% e“oFFgfvrwre sgﬁa@,r g
%“%’a STRTUIEREN I /

u&‘ . sahaasmu

HEY, UNSERE WUNDD'F;E “&“’gg‘gm

TAG, MESTER, &.. BN WARUM SiCH imMMER BULE
Wik HGBQVS E‘H'-fG‘- SPRECHENDER HUFREGEV w&c Wik
WAR NEIT SiE KENNEN- :

ACH IR, RiCHT'G. N7
DANKE FOR DIE
MGTRE.

ABER VORS¢
SIND BEWAFF|

DA SiIND SiE/
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WARUM iN DER REAUTAT

iMMER SO GEMELRT
WiRD, iST MR BN
- RATSEL.

J

A

fOND

iN DER NHHE TUN SitH
SELTSAME DINGE :

UND WIE'S PUSSIEHT,

SiND WiR HER GENRY
RiCHT G

[

HM-~SO SEID
iHR 2V AUFFA
WiR MyUSSEN EUCH

VERKRUEDEN
nTrmT.

iCH GEH’
A(S PiRAT.

LiG.

£

S DIE DOMMEN PoTER
i€ DU

KSNNEN, KONNEN WiR
CANGE!

SCHON

en wir Euch
it in den
Monat. Werden
ERdic Turkeys mit ihrem
b Outlit einen neuen Mode-
trend begriinden? Was
treibt die VIDEQ-GAMES-
GANG auf dem Schroti-
platz, und wo gibt es die
Wikingerpizza. Fragen, die
auch uns bis zur nachsten
folge den Schiaf rauben}
werden...




SH'1IGIHAS CIOIRIETS

ERAE W ETIN DRSS

NE s Wie versprochen folgt in dieser Ausgabe der
zweite Teil unserer Wertungsliste. Diesmal
Wertung, “Tits} HEESTRIIE ot findet Ihr (hoffentlich) alle Wertungen fiir
NES, Mega-CD, CD32 und Game Boy.
57 A Boy And His Blob Absolute 3/a1 " o
71 Action in New York Natsume 6193 Falls Ihr die beiden 16-Bit-Systeme,
81 Adventure Island 2 Hudson 2/92
63 Adventure Island Classic Hudson 5/93 Game Gear, Master System
56 Adventure Quest Codemasters 11/93 .
68 Adventures of Lolo Hal 8/92 und Lynx vermiBt, habt
57 Alfred Chicken Mindscape 11/93 S
61 Alien 3 Sunsoft 1/08 Ihr wohl unsere letzte
56 Arch Rivals Acclaim 1/91 i R ) i
70 Asterix Infogrames 11/93 - Ausgabe iliber-
40 Astyanax Jaleco 3/91 g G R
71 Banana Prince Takara 7/93 sehan_
35 Barbie Hi-Tech 4/93 1 &5
68 Bartman Acclaim 4/93 3
42 Bart vs the Warld Acclaim 8/92
63 Batman Sun Soft 391 .
82 Batman: Return of the Joker Sunsoft 12/92 R
86 Battletoads Tradewest 6/92 v
56 Beetlejuice Lin 4/91
56 Blues Brothers Titus 10/92 Wertung  Titel Hersteller Testin
76 Boulder Dash Dataeast 4/91 Ausgabe
69 Bubble Bobble Taito 391
89 Bucky O'Hare Konami B/f92 76 Lemmings Ocean 1/93
59 Bugs Bunny Kemco 2/92 81 Life Force Konami 1/91
66 Burai Fighter Deluxe Taxan 9/92 69 Little Nemo Capcom 7/92
77 California Games Milton Bradley 4/91 69 Little Samson * Taito 12/92
69 Captain Planet Mindscape 2/92 69 Loopz Mindscape 2/92
85 Castlevania 3 Konami 2/92 68 Low G Man Taxan a/92
53 Caveman Ninja Elite 6/92 38 Lunar Pool FCI 1/92
78 Chessmaster Hi Tech 2/91 84 Maniac Mansion Jaleco 2/91
68 Chip'n Dale Capcom 2/92 76 Marble Madness Milton Bradley 4/91
64 Corvette ZR-1 Challenge Milton Bradley 6/92 72 Mario & Yoshi Nintendo 1/93
39 Cosmic Spacehead Codemasters 1/94 77 MC Kids in McDonaldland Virgin 12/92
55 Crackout Palcom 1/92 74 Mega Man 2 Capcom am
59 Crusty's Funhouse Acclaim 1/93 74 Mega Man 3 Capcom 2/92
29 Days of Thunder Mindscape 1/91 76 Mega Man 4 Capcom 6/92
52 Defender of the Crown Palcom 1/91 79 Micro Machines Codemasters 8/93
63 Digger Milton Bradley 4/91 62 Mig 29 Codemasters 10/93
65 Dizzy Codemasters 9/93 55 Mighty Final Fight Capcom 7/94
62 Donkey Kong Classics Nintendo 2/93 74 Mission Impossible Palcom 291
70 Double Dragon 3 Acclaim 1/82 a1 Monopoly Parker 2193
83 Dr. Mario Nintendo 3/91 54 Monster in my Pocket Palcom 79z
50 Dragon's Lair Elite 2/92 74 NES Open Nintendo 1/93
i Dropzone Mindscape 6/93 62 MNoah's Ark Konami 3/93
72 Duck Tales Capcom 1/92 70 Morth and South Infogrames 1192
81 Dynablasters Hudson 10/92 76 Over Horizon Takara 3/93
80 Elite Imagineer 11/92 73 Panic Restaurant Taito 12/92
66 F1-Sensation Konami 6/83 60 Paperboy Mindscape 191
74 F-15 Strike Eagle Microprose 2/92 a3 Paperboy 2 Mindscape 692
65 Ferrari GP Acclaim 10/32 74 Parasol Stars Ocean 2/93
65 Firehawk Codemasters 10/83 44 Parodius Palcom g/92
59 Four Player's Tennis Nintendo 12/82 54 Pinball Quest Jaleco 291
59 Galaxy 5000 Activision 4/ 85 Pirates Konami 10/92
80 Gauntlet 2 Mindscape 1/91 79 Powarblada Taito 1/92
4 George Foreman Boxing Acclaim 3/93 55 Prince Valiant Ocean 2/93
19 Ghostbusters 2 Activision 2/9 B8 Probotector Konami 191
54 Goal Jaleco 4/91 89 Probotector 2 Konami 8/92
62 Goal 2 Jaleco 11/92 B4 Punchout Nintendo 191
67 Golf Grand Slam Atlus a/92 83 Puzznic Taito 3
84 Gradius Konami 191 73 Quantum Fighter Nintendo 1192
B2 Gremlins 2 Sun Soft 3/91 B3 R.C. Pro-AM Nintendo 1191
76 Guardian Legend Irem/Nintendo 1/91 42 Racket Attack Jaleco 2/91
65 High Speed Tradewest 6/92 43 Rackels & Rivals Konami 9/93
32 Hook Ocean a/92 80 Rampart Jaleco 6/92
B85 Hunt for Red October Hi-Tech 1/92 76 Road Blastars Mindscape 1/91
58 Hyper Soccer: Konami 1/92 40 Road Fighter Palcom 2/92
90 lce Hockey Nintendo 191 51 Robin Hood VirginfMindscape 2/92
60 Jack Nicklaus Golf Konami 191 a9 Rockin' Kats Atlus 11/92
82 Jackie Chan Hudson 4/91 69 Rollergames Palcom i
74 Jimmy Connors Tennis Ubi Soft 12/93 &7 Rygar Tecmo 2/81
&84 Kick Off Imagineer 2/92 70 Shadow Warrior Tecmo 3/91
75 Kickle Cubickle Irem 4/91 48 Shadowgate Kemco 6/92
56 King ©f The Ring Lin 4/94 70 Shatterhand Jaleco 12/92
84 Legend of Zelda Nintendo 1/91 72 Ski or die Palcom /91
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~ - Konami
Nintendo
Acglaim
“Acclaim’

‘Beatlefisics’
- Best OF Th
" Bill & Ted

Tato. oo
HI-Tech/Nintendo

-Motooross Maniaos Konami
Mousstrap: Hotel - Electro Brain
Mr.Dol % ¢
‘Myetlg:s' Quest:

: Microprose. -
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Ray Thunder A
Revenge of Gator
Heod -+,

= Sid RN fDataeast
SneakySnakes Lo Tradewast
Snoopy's Magic Show

Soccer Mania

Soldam: " -

Solomon’s Club -

‘Spanky‘souest :

Spiderman 37
,Splderman X Men

Star Trek Next Generaﬁon
Star Wars
- Super Hunchback ;
,Super rio: Land 2

Natsuire
7. Capeom.
: Kenami

-8 TlnyToon Adventures
46 . Titus the' Fox:. :

[ £ AT Track&Fie!d )

g - " Track Mest
Trax. =~ .
TrlpWorld :

Waye Race
_WCW Wrestling
Wordtris:
‘WorldGup .
‘World-Cup Striker-

Yoshi's Cookie *‘Nibtendo - i
Zen— lntergalacﬁc Ninja . Konami 6/93
Zool  Gremiin

Den ersten Teil der Wertungsliste findet lhr in Ausgabe 08/94.

Eine neue Liste gibt's voraussichtlich in Heft 02/95.
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Super Nintendo Super Nintendo Mega CD Sega Master
Adventure Island 2 119, Turrican 99, Sherlock Holmes 104, Predator 2 39,
Champ WC Soccer 109~ Val IV 1sere Champ, 129, Sonic CD 89, Prychic World 39~
Clayfighter 119, World Cup USA 129~ Wolf Child 99,~| Robocop vy, Term. 39—
Darius Twin 60, World Cup Striker 119, World Cup USA 94 99, Running Battle 39~
Dschungelbuch 129, Yogl Biir 109, Yumen| Mystery 89,Sagala 39,
Equinox 119, Young Merlin 129, Game Boy Shinobl W~
Fifa Soccer 119,{Sega Mega Drive Arielle 55, Sonlc Chuos 69—
Final Fight2 119, Art of Fighting 114, Boxxle us 19~ Submarine Attack. 49~
Flashback 119~ Bubsy 59, Kirby's Dreamland 49,90 Summer Games 39—
Flintsiones 109, Chuck Rock 2 89, Kirby s Pinball Land 49,98 Tarmania 39~
F-Zero 4990 Dechungelbuch 109, Magnetic Soccer 29,90 Trans Bol 39—
John Madden 94 109, Dragon 109, Mario Land 2 59,90 Trivial Pursull 39—
Kick O 3 109, Dune 2 114, Mario Land 3 59,90 Vigliante 49—
Marlo World 79,~{ F-1 Racing 99, Ms. Pacman 49,90 Wimbledon 39~
Mega Men x 109, Fifa Soccer 99, Pinball Dreams 59,90 World Soccer 39,
Megalomania 109, Gauntlet 1V 89, Schliimpfle 59,90 Zillon 11 39,
Might & Magic 2 119, John Madden 94 89, Star Wars 69, Zubehir SNES
Mr. Nutz 99~ Landstalker 119, Striker 49, Actlon Replay Pro2 89,
Mystical Ninja 119~ NBA Jam 109, Super Pang, 39,905V 3 Pro. Pad 2990
NEA Jam 119, NHL Hockey 94 99, Tiny Toon 1 56,905V 336 Prog. Pad 69—
NHL Hockey 94 99, Predator 2 59, Turtles 3 56,905V 337 Prog. Fad 4990
Nigel Mansell 109, Robocop vs. Term 59, Zelda 59,90 Zubehor MD
Pac-Attack 109~ Sonic 3 119, Sega Master Action Replay Pro2 89—
Pinhall Dreams 99— Streets of Rage 3 119, Allien Storm 395G 18 Pad 35~
Pop'n Twin Bee 99, Sub Terranka 114,+ Arcade Smash Hits 398G Pro Pad2 19,90
Rock’'n Roll R. 109, Virtua Racing 179,—{ Back to the Future 2 39,:|sr: Prog. Pad 29,90
Royal Rumble 119, World Cup USA 114, Back to the Future 3 49,1 Zubehiir GB
Schlimpfe 109, Zool 69, Basketball Nightm, 39~ Action Replay Pro 59—
Secret of Mana Mega CD Cloud Master 39, Game Light Plus 29,90
+Spielberater 109, Batman returns 104, Cyber Shinobi 39, Splelberater 19—
Skyblazer 109, Dragons Lalr 94, Dick Tracy 39 Splelberater Zelda 24—
Star Wars 2 119, Dune 2 104,~{ Double Dragon 39, Super Adapter
Stunt Race Fx 109~ Heart of the Allen 96,~ Fantasy Zone 11 49, + Splelberater 99,—
Super Hockey IG’?.} INXS 89~ Gain Ground 39,

Super Metrold 109, Jaguar 89, Galaxy Force 39
Super Pinball B9, NHL 94 99, Parlour Games 39,

MEGA TRADE cmbn Versand und Gameshop
Ekkehardsir. 16a 78224 Singen
Tel:07731/66634 Fax:07731/64521

\ Versand per Nachnahme DM 10,— ab DM 300,— frei ! Gesamtliste anfordern j

' )
- " Mega-Hit
MEGA TRADE cuon gy cieen

AN- UND VERKAUF
VON GEBRAUCHTEN
VIDEOSPIELEN

NINTENDO - SEGA - NINTENDO - SEGA

VIDEOSPIELE - PARADIES

MOERSER STR. 61
47198 DUISBURG

02066/54164

Geschéaftsladen:  — Steinbrinkstr. 255
(Verlein+Verkauf) Oberhausen-Sterkrade

— Moerser Str. 61
Duisburg-Homberg

Offnungszeiten: Mo.-Fr. 10.00-20.00 Uhr
Sa.  10.00-16.00 Uhr
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ACCLAIM
aRJay

Commodore
Dataflash
Freak's Shop

Galaxy

Game Express

Game Syndicate
Game World
Gamecourier-Versand
Games Garden
Gamestore
Gnadenlos

Hit Box
Joypad

Kabelkanal
Konami

MagnaMedia Verlag AG
Maro
Mega Trade

Playcom Software
Project K

Test ‘N Take
Tradelink
Traumfabrik

Video & Game
Videospiele Paradies
Virgin

Vision

Wolfsoft
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Wollen Sie gebrauchte Konsolen/Spiele kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehdr? Wollen Sie tauschen oder suchen Sie Kontakte zu Gleichge-
sinnten? Die Video-Games-Kleinanzeigen bieten allen Videogames-Fans die Gelegen-
heit, fir 5,- DM GEGEN VORAUSKASSE cine private Kleinanzeige mit bis zu

4 Zeilen Text aufzugeben.

Und so geht's: Fiir die Ausgabe 11/94 (erscheint am 26.10./94) schicken Sie Thren
Anzeigentext bis zum 16.09."94 (Eingangsdatum beim Verlag) an Video Games.

Spéter eingehende Auftrage werden in der néchsten Ausgabe (erscheintam 23.11.'94)

verdffentlicht.

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext soflte maximal 4 Zeilen lang sein.

Der Verlag behélt sich die Verdffentlichung langerer Texte vor.
Kieinanzeigen, deren Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen 148t oder in denen
Kopierstationen angeboten werden sowie Anzeigen unter Postiagernummern werden

nicht veréffentlicht.

Verkaufe GG-Spiele: Sonic 1, Sonic 2, Shinobi
1, Shinobi 2, fir je 10 DM. Verkaufe auch GG-
Zubehor: Battery Pack AC Adapter fiir je 10

DM; Tel. 09189/617

Tausche GG mit Columns, Dragon Crystal,
Def. of Qasis, Prince of Persia gegen SNES mit
einem Spiel {Lufia, Ogue Battle 0.4.); Tel. 04763/
7940 (&tter versuchen)

Suche GG, kann ohne Spiel und Netzteil, sowie
mit Gehdusedefekt sein, fir max. 60— 65 DM.
Ch. Gilka, Tel. 038231/81008

Verkaufe f. GB: Duke Tales, Super Mario 1 + 2,
Simpsons, King of the Ring und 4-Player-Adap-
terzu je 20,— DM; Tel. 07022/51219—Benjamin
Eisele, 72622 Niiztingen

Verkaufe Game Bo +5Spie|e(PInbaII,Alleway,
Fortress of Fear, ...} firnur 240 DM. Tel. 07541/
23422, Fragt nach Daniell

Game Boy (Komplettset) mit 5 Spielen (Tetris,
Golf, Asterix, Tennis, Kirbis DL) Batterieset,
Aufbewahrungsbox, VB: 250,—, Wesssly, Tel.
09423/580

Hey! Verkaufe Game Boy + Akku + Mario Land
far nur 100 DM. Verkaufe auBerdem Zelda IV
far 40 DM. Also ruft an unter Tel. 0751/16566

Verkaufe: Game Boy + 10 Sﬁiele {FF3, Ultima,
Monopoly} ﬁ’{éDM 300 FPi Christian Lemmens,
Tel. 02161/897824 {ganztags!)

Verk. 10 Game Boy Games fiir 280 DM: Zelda
Mystic Quest, WWF 2, 3, Turtles 2, T2, Castle-

vania, Side Pocket, Elivator Action, Fortress of

Fear, Tel. 089/6251303

- Verk. fir Game Boy Modul 128 in 1, z.B. Mario
World 2, Spiderman 3, Home alone 2 usw. oder
f. GB Modul 76 i. 1, z.B. Adams Family, Tiny
Toon, Tom u. Jerry, usw., giinstig. Verk. Game
Gear, Modu! 53 i. 1, 2.B. Alien 3, Choplifter,
usw. glinstig, Tel. 0541/62636

* Kaufe GB-Spiele!f (MitAnl. + Verp.) Su. Alleyway,
QIX, Solomons Club, Pacman, Q-Bert, Paro-
dius... u.a., Schissler, Franzenstr. 4, 72135
Dettenhausen .

Suche alle Rollenspiele fir SNES + GB. Biste
fir GB Castlevania 1, Tiny Toon 2 + The Battle
of Olympus. Michael Miiller, Tel. 02632/6863

Verkaufe: 30 verschiedene Spiele, alle 100%
ok und komplett, z.B. Asterix, Micky Mouse,
Tiny Toons 2, Arelle, WCW Catchen u.v.m.
Tel. 0214/74988

Vk. GB mit 7 Spielen, Netzteil, Lightmax, 2

Tragetaschen und Spieleberater fir 400 DM.

&ell. 0221/417818, nach Moritz fragen. Umkreis
Sln

Kaufe — tausche SMD-MCD, Spiele auch Im-
port. Suche fast alles, hauptsichlich Beat'n
up's und Action-Adventures (Shining Force, Art
of Fighting); Tel. 0341/2512655

Verk: MD u. SNES-Spiele, z.B. Landstalker dt.
50 DM, Rocko + Night dt. 40 DM, Secret of M.
50 DM, S. Turrican 40 DM, alle anderen Spiele
fiir 15-30 DM; Tel. 05506/7143

Verkaufe GB-Spiele: Bart. S. Campdeadly, F1
Race, Mook, Rcproam, Spiderman, DDII, Goo-
Zilla, alle 100% ok, Preise zwischen 20-50 DM.
Tel. 068150/51492 (Dan), Weiterstadt

Suche deutsche gut erhaltene Mega-Drive, Me-
ga-CD und Super Nintendo Spiele mit Anlei-
tung und Verpackung. Tel. 0711/7970285, ab
20.00 Uhr

Verk. Mega Drive 2, PAL, 2 Pad, RGB-Kabel, 5
Spiele (Virtua R., Jungle Str., Shadowrun, Roll.
Thum. 3, Castlevania), inkl. 60 Hz-Adapter,
neuw. DM 500,—; Tel. 0471/88209

Ich, Maik Schidel, verkaufe ein Game Genie fir
70,—fDM. Tel. 04164/4357, Bitte erstnach 6 Uhr
anrufen .

Atari Jaguar 64-Bit-Club. Infos und Anmelde-
formular gagen 1 DM Ruickporto. Mischa Hilde-
brand, Emii-Nolde-Str. 13, 59192 Bergkamen,
Tel./Fax 02307/61532

Suche gebrauchte Atari Lynx-Spiele. Zahile je
nzﬁhBMJ}?ul bis zu DM 40,—. Tel. 02161/592562,
al r

Lynx-JaguarClub Osterreich, monatliche Club-
zeitschrift, neueste Infos bei: Emst Furthaller,
Hafnerstr. 8, A-4020 Linz, Osterreich

Kaufe Deine alten Lynx-Module zu einemfairen
Preis. Schicke Deine Preisliste an: Andreas
Gall, Markenbildchenweg 39, 56068 Koblenz

Verkaufe Lynx Il mit 23 Spielen + Tasche und
Auto-Adapter far 800 DM VHB. Tel. 0611/
302358, ab 18 Uhr

Dschungelbuch, Jurassic, Donald Duck 2 je 45
DM, Chuck Rock, Shadow Beast, Master of
Darkness 30,—. Suche Lynx-Spiele, Tel. 0471/
32432 . :

Verkaufe MS mit 10 Spialen und 2 Joypads;
Preis nach VB, Stephan Griessbach, Nr. 114,
07366 Harra ’ :

Verk. MD jap. nur RGB 60 h Chestes Bild!) + 2
Joypads + 10 &ltere Module fir DM 500 oder
Tglﬁ;:r&%egen dt. Konsole, Tel. 0441/4851842,
ai r

Verkaufe Sega Mega Drive mit 2 Joypads und
4 Spielen: Junction, Wonderboy 3, Columns,
Dick Tracey flir 250 DM; Tel. 04541/82617

Tausche: Mickey’s D.C., Bubble Bobble, Castle-
vania, Marus Mission, Super R.C. Pro Am und
‘Probotector %egen Starhawk, Humans, Wario
Land oderLink’s Aweakening. Tel. 07152/42234

Tausche MD-Spiele: Sonic 1-3, Bubsy, Global
Gl., Chugk Rock, Castlevania, Wonderboy 5,
Ghouls'n Ghost {(SN) + Castlevania {(SN), macht
Angebote! Tel. 0221/618646

Suche f. Game Boy: Wario Land, Rainbow Beli
Adventures, Probotector. Tausche gegen R-
Type, Buraih Fighter usw. oder biete bis 40 DM.
Tel. 02225/6510 (Marco)

' Tau./verk, Flashback (70 DM), Mega Games |

{40 DM), Winter Olympics (70 DM), suche NFL
94 und WWF Royal Rumble und Beattletoads;
Tel. 0931/850917

Verk. Mega Drive mit 2 Pads, Scari-Kabel ARP,

Converter u. 41 Spiele {Landstalker, etc.), NP

ﬁ%go DM, fiir 1600 DM; Tel. 0931/64657, ab 17
r

Tausche MD + SNES Spiele wie: VRacing,
Castlevania, NBA Jam, Actraiser 2, Goof Troop
usw., tausche SNES 60 Hz + 3 Sp. + JBKing +
RGB u. Hifi gg. Jaguar od. Neo Geo; Tel.
05731/52926

Verk./tausche: Flintstones, Aladdin, Fatal Fury,
Str. of Ra 2, Gunst. Heroes, F1, Turtles Turna-
ment, ToejJam + Earl 2, usw., alle dt.; Michael,
ab 17.00 Uhr, Tel. 09404/8337 (alle Sp. gut
erhalten) ’

Verkaufe: MD 1l + 2 Joypads + 13 Spiele,
darunter Toptitel wie Landstalker, Flashback,
Sensible, PGA I, Jungle Strike, alles dt. VB:
770 od. Tausch geg. Jaguar, Tel. 04152/73619

Tausche Mega-CD-Spielél Habe Sonic, Thun-

derhawk, Battlecorpse, Soulstar, Heavenly.

Symphony; Tel. 07152/25542

Billig! Verk. Mega Drive mit 6 Spielen, z.B.
(Virtua Racing Sonic 2), 2 Joypads und Action
Replay 2, fir 358,~ DM; Tel. 0761/891038

Tausche MD Sp. Fiashback, Wonderboy in
Monster World, Tiny Toons, World of Illusion
gegen Desert Strike, Rocket Night Adv.,
%ggons Revenge, Chuck Rock if; Tel. 09568/

Hallo MD & MCD-Besitzer! Wer von Euch hat
Lust Tips & Spiele auszutauschen? Bevorzugt
sind Adventures & Rollensp.; Tel. 08762/5453

Tausche: Sonic 1~ 3, NBA, Toe Jam & Earl 2,
Landstalker, Th. F. 4, 8. F. 2, uv.m. geg.: NHL
'94, D. Revengs, Castlev., Dune 2, S. of Rage
3, u.al Tel. 05952/3929, ab 18 Uhr

Stop! Verk. Mega-CD Il deutsch mit Spiel Road

+ Avenger fir 350 DM. Verk. Mega Drive Il ~
deutsch mit RGB-Kabel und 7 Gamers fGr 170
DM; Tel. 03744/80064 '

Tausche Alladin, B. W, C. Football, D. Strike
Thunderf. 4 u.v.a. Suche fast alles! Nehme
auch alte dt. jp. us. Games! Tau. auch eg. VHS
absp. Ger&t! Tel. 0234/460267, Tobi

Verk./tausche MD-Spiele: Jp. PGA Tour Golf It,
Flashback, John Madden 92, Micro Machines,
2 Soceer-Spiele usw. Suche Pirates Gold, Dune
11, Dune (MCD); Tel. 07355/1531

Verkaufe SMD mit 7 Spielen + 2 Pads fiir 450,—
oder tausche gegen Neo Geo + 1 Spiel (S-
Showdown). Tausche SNES-Games, immer
neue auf Lager, Tel. 06271/71281

Verkaufe Mega-CD VS (M-CD1) mit 17 Top-
Games und CDX Adapter. Suche auch PC-
En%ne Zeitungen {jp.); Tel. 02381/57314, 16—
22 Uhr, Jan .

Verkauf u. Tausch von Spislen u. Konsolen:
Mega Drive/CD/SNES/Game Gear/Game Boy/
3DO/Jaguar/evti. Lynx (nur mit Spielen). Dani-
el Amstutz, Dorfstr. 28, CH-6391 Engelberg,
Schweiz, Tel. 041/942626

Verkaufe MD Il mit Mega CD Il und 19 Spielen,
4 CDs z.B. Thunderhawk und Rase in the
Case. Tel. 06550/875, hach Marc fragen

Verkaufe dt. Mega Drive-Spiele fir 50,00 DM..

Info an C. Ciolkowski, Am Sonnehhang 23,
53639 Kénigswinter, mit Freiumschlag

Verk. Sega Mega Drive mit Sonic | + 11, Aladdin.
Die Konsole ist auf engl. Chipsatz umgeristet,
mit2 Controllern, VHB 175, Tel. 0441/501950

Jol Verkaufe Mega Drive Spiel Mickey and
Denald. Verkaufe auch Game Gear us + Sonic
I, Bart vs. Spacemutants! Preis n. Vereinba-
rung. Suche AtariJaguar, NR: Tel. 089/302575,
ab 18 Uhr (Do. n. 21 Uhr)

Dringend! Suche Castle of lllusion, Rainbow )

Islands, Musha Aleste und Gley Lancer, wenn
mdglich dt. oder jp.; Tel. 0611/807768 (Dennis)

Verkaufe: Streetfighter 2, Fifa-Soccer fir je 80
DM und John-Madden- Foctball 92 fir 50 DM;
Tel. 07625/1701

Suche MCD-Spiele! Ich biete pro Spiel ein MD-
Medul und eine klsine Zuzahlung englisch,
deutsch oder. japanisch. Jirgen Scheffler,
Aschendorf, Tel. 04962/5675

Wer kauft meinen MD + MCD + 3 Joypads u.
diverse Spiele wie Landstalker-MD, Rageinthe
Cage-MCD, usw. (insg. 4 MD + 2 MCD Spiele},
VB 800 DM; Tel. 09225/1593

Kaufe/ftausche MD-V. SNES-Sp., suche Neuhel-
ten, auch Sammi. mit Konsole, verkaufe auch-

elnige Spiele (auch neuere); Tel. 04774/1789,
Rainer/Simone

Kaufe Mega Drive mit 2 Joypads u. Fifa Soccer,

kaufe evil. Landstalker, verkaufe fir SNES

grustys Funhouse u. GB-Spiele; Tel. 05733/
561

Verk. Streets of Rage Il, Chakan, Greendog,
T2, Tazmania, Galahad, Battletoads, Simpsons,
Alien 3, Hitthe Ice, S. Smash TV, Risky Woods,
Predator2je20sFr.; Tel. 081/7351760, Schweiz

Verkaufe Mega-CDs, z.B. Rebe! Assault
(65,-), Tomcat Alley, Double Switch (je 55,-),
auch Tauschmégl. Suche auch CDs zu kaufen,
Tel. 0221/136649 :

Verkaufe MD + Arcade Powerstick + Master
Conv. + 6 Spiele (General Ch., Flashback, M1;
400 DM. NES + 2 Pads + 3 Spiele (Zeida 1 + 2
110 DM. Tel. 03435/926095

Action-Replay-Codes fir dber 240 Mega-Drive-
Spiele mitca. 800 Codas fiir 10 DM bai Thomas
Ruh, Freiburger Str. 31, 79183 Waldkirch

Verkaufe Mega-CD | + Pro CD-X-Modu! und
Spiel Heavy Nova neu!, ca. DM 500,—. Ruft an:
Tel. 040/894497

Verkaufe Fifa Soccer (MD), Tazmania (MD),

‘Lynx Hl + Zubehor + Spiele, verk. fiir SN Striker.

Tel. 02421/505327

Verkaufe Mega Drive mit Zubshér, 2 Pads,
RGB-Kabsl, Jap. Adapter u. 9 Spiele, alles

-originalverp. fiir 430,— DM (NP = 1300,~ DM).

Tel. 089/6924527

R -9%94
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NES-Samml. Aufldsung, 43 Spiele ab 20,-,
z.B. Mario, Mario-Golf, Faxanadu, Olympus,
Blop, Elite, Dragon’s Lair, Swords + S., Pirates,
ng:lélezard S+ W1+ 2, etc;Tel. 02501/
5

Verkaufe NES mit 15 Spielen + Game Geny +

5 Controller + 4 Spieleradapter kompl. filr 800

?gﬂﬁseter Lehmeier jun., Tel. 09492/5792, ab
r

Verkaufe sehr gut erhaltenes NES mit 13 Spie-
len, 2 Joypads und Netzteil far 490,- DM, VB,
R. Reichenberger, Tel. 089/655194

Suche Club-Nintendo-Hefte vor 1/91. Kaufe
Adventures Island 2 und Battletoads; Tel. 06722/
47242, Mo.—Fr. ab 18.00 Uhr, Alexander verl.

SucheMega Man 1 fur NES. Preis nach Verein-
barung. Tel. 07429/2526, Florian

Verk. NES + 2 Joyp. + 9 Games (Mario 1 + 3,
Track'n Filed usw.) 150 DM o. tausche gegen
SNES-Games; Tel. 02043/62419

Verkaufe: Top Gun 2 mit Joystick fir 70 DM
oder fausche gegen Game Boy ohne Sple}; Tel.
03342/200507 (Anton), ab 14 Uhr

Verk. + Tausch von SNES-Spielen. Habe: Plok,
Boxen, Alien 3, MM MQ., Tel. 06471/8522,
Gerd. Suche: Metroid, Bugs Bunny, World Cup
Striker, NHL "94, Madden, usw.

Habe Y. Merl. Equinox, Mys. Quest Pal + Act-

raiser t us. Suche Sec. of Mana, 7th Saga, Soul

Blazer oder Tausch geg. Me% Drive il mit Pads

B g Spiel; Tel. 02432/20025, bitte erst ab 19.00
r .

Tausche mein SNES mit 11 Spielen, 2 Pads
und Stereoc AV Kabel gegen CD 32, 3DO,
Jaguar oder Muiti-Mega; Tel. 0203/443686,
fragt nach Adam, es lohnt sich.

Verkaufe Mortal Combat fiir 65 DM oder tau-
sche gegen Sunset Riders, Rock'n Roll Racing,
Metal Marines; Tel. 07461/16777

Kaufe und tausche SNES-Spiele. Suche u.a.
NBA Jam, Fifa Soccer, World Cup S. usw.
Angebotebitte an Claudia Fischer, Eosanderstr.
2, 10587 Berlin. Bis bald!

Super-Nint.-Spiele ab50,~, z.B. Catchen, Golf,
Fatal Fury, Final Fight 1 + 2, F-Zero, Robocop
1ll, Spiderman, Mechwarrior, Turtles, Turrican,
Clayf., ab 17.00, Tel. 02501/58613

Verkaufe SNES + Topgear 2 + Art of Fighting +
2 ASCHl Pads +. Action Replay 2 fir 320 DM
oder Tausch %g. 3 Jaguar Games und S0 DM,
suche Frank Zappa T-Shirt; Tel. 0201/660272

Tausche, verkaufe fir Mega-Drive, SNES, Neo
Geo, Jaguar, CD32, Turbo Duo (CDs + Cards).
Suche gx‘msﬂ 3D0, Viewpoint, AMC, stc. evtl.
ganze Sammlungen; Tel. 07724/7747

Verk. Parodius (ip), Ma?ic Quest (us), Sim City,
Dino City (us), Pllotwi] ngrs, Lemmings, Hook
{us) fiir je 65 DM. Auch Tausch méglich. Tel.
07321/22470

Verk. SNES jag. nur RGB 60 h (bestes Bild!) +
2 Joypads + 6 Spiele (F. Fight 2, Actraiser,
Axelay, Mario Kart, Contra u. Advent. Island:
DM 350; Tel. 0441/4851842

Verk. Star Wars, Biues Brothers, Zelda, alles
neu fiir GB: Looney Toons 30 DM, SNES Spiele
ab 40 DM. Tausche auch! Toblas Bartelmann,
Tel. 08252/3356

Suche Super-Scope fiir SNES! Nehme nur
PAL-Version! Preis nach Vereinbarung! Unter
Tel.030/9215846, nach 15 Uhranrufen! Steffen

Tausche,veﬂ(aufeSNES—SSlele u.G-Boy-Spie-
le. Schickt Eure Listen an D, Férster, Mehring-
damm 31, 10861 Berlin :

Tausche Super NES + Str. Fighter 2 + Plok + 1
Contr. qegen Msga Drive + 2 Spiele + (z.B.
Sonic) 1-2 Controller; Tel. 08325/6707, nach
Christian oder Ute fragen!

Verkaufe Star Fox us fir SNES fir DM 50.
(sl\;ljcpke) gebr. 3DO-Spiele. Tel. 02865/6142
al

Mechwarrior us 80,—, Starfox us 80,—f. GB: Kid
fcarus, Adv. Island, S. Mario 2, Tracht Field je
40,—, Turtles 10,—, Amiga-Spiele auf Anfrage.
Tel. 04956/807 .

Verk. od. tausche for SNES: R'n Roll Racing,
us, Flashback dt., Jurassic Park us, Pocky u.
?fggg us, Metroid us, Mr. Nutz dt.; Tel. 0791/

Suche preisglnstig: NHL 94, NBA Jam (us),
Fifa Soccer (dt.). Angebote an Tel. 02246/5735
Sa/So, 14-20h

Verkaufe SNES + 2 Pads + US-Adapter + 4

Spiele, Super Mario, Young Merlin, PGA Golf

Tour, Sim Cly + 50/60 Hz, Umbau jstzt pur fir

;trgo.— DM; Telsfon 02102/472349, nach Olli
gen

Tausche Splelefiir SNES/MD/MCD. Habe Cool

Spot, Thunderhawk, Senic CD, James Pont 3,

?uft kan ab 20 Uhr unter Tel. 0203/442916,
rank.

Biete: SF2, S. M. Kart, S. M. Allstars, F-Zero
und 8. G. Ghosts. Suche: Strike, J. C. Tennis
und R. R. Racing {(auch 2 l?egen 1); Tel. 03445/
701847 (Dennls%, ab 17 Uhr

Verkaufe SNES + 3 Joypads + 13 Spiele fGr850 -

DM, Teilkauf mdglich, Splele + Joypads sind
alle neuwertlg, Tel. 04282/3859, Ruben

Habe: Starwars 2, Tum & Bum, Brethull u.
Stanley Cup, u.a. Suche: YoungMerlin, Equinox.
Suche Jaguar-Konsole-RGB; T41.05261/16061,
Mo.~Fr. 15 h=17 h (nur)

Suche: NBA-Jam u. Top-Gear Il (nur Tausch).
Biete: Super-Starwars, S. UG6 u. Mickey Maus;
Wagner Michael, St. Annenweg 30, 36404
Vacha; Tel. 03696/220953

Tauschs, verkaufe SNES-Spisle, z.B. Rock'n

Roll Racing, SF2 Turbo, S. Empire Strikes Back

uMsvyk; Telofon 0208/446505, Armin o. 448199,
ai

Suche Deine Super-Nintendo Grundkonsole.

" Hilte, ich lebe auf Entzug, evil. auch mit Games.

Tel. 05502/4602, verl. Chris

Tausche Fifa Soccer, Turrican u. Connors Ten-
nis. Suche Ken Griffey, W. Cup Striker, Sky-
blazer, Sup, Metroid, Smash Tennis o. RR-
Racing, ab 17 Uhr, Tel. 0385/5571164, Marco

Tausche SNES: Jurassic Park, Mechwarrior
egen: Starwars, Starwars Il, Shadowrun,
ock'n Roll Racing; Tel. 09568/7803

Tausche SN-SP., habe Sacret of Mana, Starw.,
Parodius. Suche NBA Jam, NHL-Hockey "94,
Battletoads 2 usw. anr. D-08662/3506 u. CH-
004161/4020691 ab 12. 8. 94, Alexander

Verkaufe Super NES + 2 Joypads +13 Top
Games + Scart-Kabsl + Literatur fiirnur700 DM
X?z% Ruft doch mal an unter Telefon 07681/

Verk. 14 Splele, wie z.B. Actraiser 2, SF2
Turbo, Madden 94, WWF2, Contra 3, FF1 + 2,
S. Aleste, Super Swiv und viel Zubehér! Preise
zw. 50 + B0 DM; Tel. 0561/883861

Verkaufe Super-NES mit Stereo-Scart-Adapter,
Action Replay Pro und 7 Spielen fiir nur 500,—
DM, 1A-Zust., Enrico Winter, Hauptstr. 10,
17440 Hohensee, Prelshandel méglich

Verkaufe: NFL Football (neu) + Phalanx +
Topfighter (programmierbarer Joystick), (alle
Angebote fir das SNES); Tel. 07303/41217

Verkaufe Starwing, Turrican, Castlevania, Ma-
rio Allstars, Mario World, Pllotwings, Mario Kart,
Tiny Toons fir je 70 DM, Bomberman fir 100
DM; Tel. 02267/1585 :

Hit Verkaute, tausche Spisle fir SNES, MD, GB
und PC-Eng. Suche Battletoads vs, Double
Drag., Ninja Warriors, Castlevania MD usw.;
Tel. 04627/1618 (20-23 Uhr)

Verkaufe dt. SNES-Spiele fiir 60,~ DM. Info an
C. Ciolkowski, Am Sonnenhang 23, 53639
Kénigswinter, mit Frelumschlag

Verkaufe! Neo Geo Pal m. Spiel u. 2 Sticks.
Verkaufe! Viewpoint an Meistbietenden. Ver-
kaufe 3DO- und Neo Geo Spielel Tel. 09261/
3689, Mo.—Fr. ab 18 Uhr

Verkaufe R-Type + Ghouls and Ghosts far
SNES und Chuck Rock {us) + World of lilusion
flir MD; Tel. 07502/7384

Kaufe SNES-Module zu falren Preisen. Suche
auch MD I + MD CD Il, evil. mit Modulen bzw.
CDs. Ruftan Mo.—So. unter07720/23451 (Zeljko
verlangen)

Verk. Strestfighter 2 Turbo 75,—, Mortal Kombat
75,-, Parodius 69,—, F-Zero 39,—, SuperCastle-
vania 4 69,~, alle neuwertig u. dt., zusammen
280,—; Tel. 05694/1307

Stop! Verk. 2 SNES mit Spielen, 1 SNESmit 17
Spielen fir 1300 DM, 2 SNES mit 19 Spielen far
1450 DM, MD mit 6 Spilelen fir 400 DM, GB mit
11 Spielen fiir 500 DM; Tel. 0201/588622

Blete umgeb. SNES, S. Metr., NBA Jam, Act. 2,
RRR, Leth. Enf,, Sec. B. M., Strestw. Board,
u.v.a, Games + Zubehdr, Preise ab 30— VB;
Tel. 09471/3526, Frank,ab 17 h -

Tausche Super Bomberman (dt.) gegen World
Cup Striker {dt.), nur komplettl Tel. 07223/
24867, Anschrift: Christoph Scheldel, Thomas-
Mann-Str. 9, 77815 Bihl

Kaufe Modulsammiungen + Konsolen fiir Su-
perNES, Mega Drive, Game Boy, NES; Jaguar,
Mega CD usw.; Tel.04521/71497, ab 18 Uhr,
Andreas

Tauschefverk. NHL 94, NFL 94, Lost Vikings,
Secret 0. t. Mana, Knight of the Roune, Pirates
of Darkwater, alles us., N-Mansell, Megalo-
mania, Star Wars, TZarc, Axelay, PGA, alle dt.;
Tel. 02645/577 :

Verk. Starfox + Mario Kart jap. je 45,—, Adapter
AD 29 29, Utopia 80,-, Bomberman + 5
?&I;lgr-Adapter 80,—, Utopia 80,~; Tel. 05361/

Tausche far SNES Secret of Mana (us), nur
gegen Equinox oder Mega Man X, nur am
Wochenende; Tel. 05043/2854, nach Marc fra-
gen

"Tausche oder verkaufe flir 45, DM Kick off. Bei

Interesse Angebote an Tito Colls, Korvettenstr.
14, 23558 Libeck qder Tel. 0451/892812

Suche 7th Saga, Pac Attack, Actraiser 2,
Wordtris, Push over Skyblazer, Tetris 2, Evo
zum Tausch gegen Goof Troop, Starwing u.a.;
Tel. 06787/8910

Suche SecretofMana, SF 1l Turbo, Bomberman
I/, Top Gearlil, R-Type lli, NBA Jam u. 4., auch
Tausch, sonst bis 60 DM, Tel. Mahiow (bei
Beriin) 03379/2971, Nicky W.

Verkautfe Super Nintendo mit finf Spielen, zwei
z?g1sbgechs Spleler Adapter; Telefon 06221/

Tausche Super-NES mit4 Spielen gegen Mega-
Drive mit gleichwertigem Zubshér. Bei mehr
oder weniger Zubehdr Prelsausgleich; Tel.
07425/431

Secret of Mana, Evolution, Sim-Ant je 70—, -

suche Final Fantasy 2, verk. MD: Mazin Wars,
Carmen, Bond je 35 DM. Suche Lynx, Desert
Strtke u.a.; Tel. 0471/32432

Tausche Super Soccer gegen Jurassic Park
cder Bomberman 1. Tel. 0711/7803655, nach
Andi fragen

Verk. Young Merlin, Jurassic Park, Alien 3, je
DM 80,~, oder Tausch, suche King Arthur; Tel.
040/3806115

Verkaufe Super-NES-Spilele, Super Mir. Diver,
S. Wrestlemania, UN Spuadrom (us) fiir 70 DM
und Zelda 4 fr 40 DM, Super M. World fir 20;
Tel. 0203/584329, evil. Tausch

Verk. Top Gear 2, Pilotwings, Axelay, zusam-
men nur 170 DM und Tutles Tourn. F. V., Super
Prob. zus. nur 130 DM (alles PAL-Vers., 100 %
ok., k. Tausch); Tel. 05402/3138

Verk. SNES + 11 Spieie + Zubehor fiir nur 750
DM gNP ca. 1500 DM}, nur kompl.; Tel. 066751/

Verkaufe fiir SNES: Super Probotector u. Su-
per Ghouls'n Ghosts (komplett u. in deut.) fir
zusammen 110,— DM; Tel. 03542/83015

Verkaufe oder tausche: Starwars 1, F-Zero,
Pilotwings, Sim City. Suche World Cup Striker
ggg:g; nt. Soccer (beides deutsch). Tel. 0221/

Callnow 0202/403500. Temptest2000u. Raiden
(Jaguar) zus. 100,- DM, Street Fighter 2 Turbo
f.40,— DM, Cool Spot . 40,—- DM, Allen 31. 30,—
DM, alles Euro-Module SNES, Comanchef. PC
inkl. Mis. Disk 1 u. 2 f. 40,—- DM. Mike, 0202/
403500

Verkaufe SNES (us/60 Hz) mit Super-Pro-
Fighter + Universal-Ada&ter + Joypad fir nur
500,— DM (NP: 1100,— DM). Call: 07307/25219

Original Super-Nes-Power-Station (ohne Spief),
noch nie benutzt, originalverpacki, ganz neu,
fir 150 DM zu verkaufen. Jorg Schild, Helm-
bachstr. 13, 76829 Landau

Verk. SNES-Spiele: Flashback 100, M. Alistars
80, M. World 55, M. Kart 75, Zelda + F-Zero 120,
Sim City 60, Another World 80, alle 100% ok.
Tel. 06150/51492

Tausche Ghouls'’n Ghosts u. S. Aleste g.s.
Bomberman, Emp. s. Back, S. of Mana, Super
Metroid, Actraiser 2, Pocky + Rocky oder
Roci’n’Roll Racing. Tel. 0481/86264

Achtung! Verk. o. tausche Cim City (80 DM),
Axelay %xo DM), Star Wing (85 DM), alles 100%
ok. Suche Actraiser, Flashback, NBAJ usw. B.
Lemcke, Cordulastr. 2, Tel. 0221/5904314

Verkaufe, 40 DM pro Spiel: All Stars, Mario
Kart, Lemmings, Street Fighter I, Axelay, Zelda,
Lost Vikings, 7'th Saga, Parodius usw. Tel.
02252/1531, Recht '

Tausche S. o. Mana, F. Fant. 2, Goof T.,
Twinbee, Jur. Park, SF2, SMW, Act. R. Suche
Mega ManX, Lufia, Myst. Ninja u.a. Games Q.
80%. Tel. 05453/7734 (Michael)

Tausche oder verkaufe Tiny Toons und Mario
Kart fiir insg. 100,— DM (tausche alle 2 Module
gegen Zelda 3 in deutsch). Tel. 09405/6417

Verkaufe: Strest Fighter 2 Turbo 80 DM, NBA
Jam 100 DM, Rock'n’Roll Racing 95 DM, und
einen Adapter fiir A.- und J.-Spiele 20 DM, alles
gut erhalten. Tel. 0611/86986

Suche geg. angem. Entgelt verstandliche u.
gzﬁfﬂhmcheGesamtldsungUltima6.TeL05674/

Tausche SNES-Spisle: F. Fight 2, Top Gear, M.
Allstars, Cat Ripken, Batman Ret. Harley's (auch
2 gg. 1 neueres). Suche auch GG-und Jaguar-
Spiele. Tel. 0821/522802

Verk. fiir SNES Mario Kart, Sim City, Striker +
NES-Super-Set mit 4 Spielen, 4 Controllern,
Adapter, alles zusammen fir 500 DM. Tel.
07937/5359, Bj6ér

Verkaufe: Starwing, Flashback je 70, DM, Lost
Vikings, Bubsy <u§, Zombies (us) je 65,— DM,
Super Ghouls'n Ghosts 50,~ DM, US-Adapter
20,- DM. Tel. 07031/606662 .

" Suche alle Rollenspisle fir SNES + GB; biete

fiir GB Castlevania, Tiny Toons 2 + The Battle
of Olympus. Michaal Miller, Tel. 02632/6863

Tausche CDs, habe Thunderhawk, Monkey
Isiand, Lethal Enforcers, Sonic, WWF, Lunar,
Tel. 07641/55475, Volker

Vk.MD u. Amiga, ca. 120 MD, 80 SNES, 35 GB
u. 40 Amiga-Spiele, VB Preisliste (12 Seiten)
m, Eriduterungenbei: Maid! Franz, Hoglsberger-
str. 44, 94439 Rofibach (3 DM + Tel. + Ad.)

Verkaufe Animes: Bubblegum Crisis 1-8, PAL,
nurkmpl., Hurricane Live '32 + 33, alle je 35—
Tel. 089/6084843, ab 18.00 (Christof)

Stop! Verkaufeftausche Pilotwings, Wing Com-
mander, B-Type. Suche Starwing (dt), R'n
R'Racing, Sim City, PGA-Tour (Golf). Tel. 0611/
85662, ab-17 Uhr

Kaufeftausche MD v. SNES-Sp., suche Neu-
heiten, auch Sammi. mit Konsole, verkaufe
auch einige Splele (auch neuere); Tel. 04774/
1789, Ralner/Simone

Verk. SNES 50/60 Hz Schalter, 2 Joypads mit
MGH-Koplerstation fir SNES u. Mega Drive
{ca. 26 > SNES-Spiels) fir nur 1099,~! Schnell
zugreifen, solange nochvorhandeni Tel. 07327/
360. Nuri verlangen! Sonst Tel. angeben

Habe noch SNES Prilgelspiele zu verk. od.
tauschen. Verkaufe noch verschiedene Neo
Geo Spiele, z.B. Art of Fighting 2, Samurai
Showdown; Tel. 07331/40749

Verk.: Alien 11l, World L. Basketball, Axelay, S.
Probotector je 45,—; Streeff. 1, Pilotwings je
35,~. F. Gameboy: Top Gun, Jurassic Park je
25,—. Tel. 0221/136649

Kaufe und tausche alles for Mega Drive, Mega-
CD, Super NES, Turbo Duo, Neo Geo, 3DO,
%ng,ggme Gear, Jaguar, Mak, usw.; Tel. 089/

Atari Jaguar 64-Bit-Club. Infos und Anmelde-
formular gegen 1 DM Rickporto. Mischa Hilde-
brand, Emil-Nolde-Str. 13, 59192 Berg-kamen,
Tel. 02307/61532

. Suche Neo-Geo-Splele, bezahle fir Sengoku |

100,~ DM + Porto, Viewpoint 340,— + Porto,
-Fatal-Fury-Spezial 220,~ + Porto; Tel. 0681/
44197, Rolf Hille

. Tausche Mega Drive 1 + Mega. CD 2 + 1

Joyboard gegen Multi Mega Drive, Neo Geo:
Suche Sidekicks 2 und The Survivor. Habe
Sam. Shodown, A. o. F. 2, Fat. Fury, Spec. 3
Count Bont, Tel. 03984/6493, Andr .

Tausche, verk. stindig aktuelle SNES MD,
MCD-Spisle + CDs. Habe 2 Ninja Warriors,
Knights of the Round Metroid u.v.m., MD, NBA
Jam Landstalker u.v.m., CD Kejo u.v.m.; Tel.
09193/1620, ab 13.30 h .
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Tausche GG-Splelel Habe: Mort. Kombat, Cool
Spot, CSpace Head u.v.m. Suche: Batman,
Chuck II, Aladdin, NBA-Jam... Suche Manga-
Videos; Tel. 03542/43062 (Karsten).

Verk. Neo Geo, 2 Joyboards, Memory Card,
Super Side Kicks 2 far 899, DM; Tel.. 0441/
601866 (Kim) .

KLEINANZEIGEN

Verkaufe PC-Engine + 26 Games, z.B. Final
Match DCKid 1 + 2, VB 500,— DM, Super-NES-
Games fiir 50,— DM, z.B. Virtual Soccer, sowis
MD-Games ab 50,— DM. Oliver Stéchel, Tel.
08092/22518, ab 17.00

Verkaufe Neo Geo mitzwel Joysticks und Robo

Tausche Super Nintendo mit 3 Splelen, darun-
ter Streetfighter 2, Fatal Fury u. Super Mario
World gegen Neo Geo m. Art of Fighting; Tel.
02133/238101

Kaufe Video Games Hefte von Nr. 1/91 bis Nr.
11/93, zahle pro Heft 5 DM, fiir Sonderhsfte 10
DM; Tel. 06196/43914

Kaufe, tausche u. suche sténdlg Spisle u.

Konsolen (Turbo Duo, PC-Engine, Mega D.,
SNES, NES, PC, Turbo Grafx, FC-Engine-CD-
ROM); Tel. 08678/1086, Richard S., zahle g.

Verkaufe fitr 850 DM Neo Geo mit 2 Joystick +
M. Card + 2 Splelen = Art of Fighting und
Samurai Shodown. Schreibe an Ali Gind0z,
Seestr. 63 A, 13347 Berlin (Wedding)

Tausche: Neo Geo + 2-Joy mit 1 M-Cart und 2
Spisle = Art of Fighting, Samurai Shodown
gegen: kemplettes 3DO mit Spielen! Schreibe
an All Glindiz, Seestr. 63 A, 13347 Berlin

Suche gilnstig Module fir Super Nintendo und
Mega Drive, Jedes Angebot wird garantiert
beantwortet! Schreibt bitte an M. Zandt,
Holderlingstr. 7, 73084 Salach ’

Mak mit 4 Platinen zu verk, 1200,— Nec Geo
Splele ab 80,—, PC-Engine mit 14 Topspielen
gggo— Neo Geo 400,—; Tel./Ab/Fax 09560/

Army flr 600,—, Sengoku 2 = 225,— VB, Base-
ball 2=225,~VB. Tel. 04931/8666, fragen
nach Tim

Suche Manga-Videos aller Art und Fanartikel,
z.B.: Akira, Judge, Wicked City, Battle Angel

Alita, Crying Freeman, Legend of the Overfield, -

Vampire Hunter D, Dominion Tank Police u.a.
Tel. 03542/80938 (-43062)

Suche Olivstti PCS 286 oder 386, neu oder
gebraucht, Tel. 08709/91520

Verkaufe fOr Panasonic 3DQ; Total Eclipss,
Debble Beach: je 68,—, Horde, Twisted, Jurassic
Park: je 79,~ (Tausch méglich); Tel. 0621/

555191 (and. Spilele vorh.) .

Kaufe + verkaufe Spiele und Hardware fir
Turbo-Duo, PC-Engine, ab 17.00 Uhr, Tel.
02334/40198 {Peter,

Tausche und verkaufe laufend Spilele fir 3DO
und Jaguar, Markus Rief, Kehrerstr. 5, 82433
Bad Kohigrub, Tel. 08845/9547

Verk. SNES (us; 60 Hz) mit MK f0r nur 287 DM.
Tausche auch Neo-Geo-Module (A. o. F. 2;.
Samurai Showdown; Tel. 030/9215653 (Jens),
P.S. Suche auch Piatinen!

Verk. Neo Geo + 2 Boards + Mem. Card + 1
Splel = 680,—. Tausche, verkaufe Spiele fur
Mega CD (us!) und Jaguar! Tel. 089/4701827

Verk. 3 Count Bout firs Neo Geo far 199 DM;
Tel. 0221/4971616, Maximilian Moll, Friedrich-
Schmidt-Str. 60 B, 50933 Kdin

Verk. MD-Spiele World of lll. 50,—, Mega-Games
1 (S. Hangon, Columns, World Cup 80), 30,—
(beide dt.) cder tausche beide gegen SN-Spiel
NBA-Jam. Tel. 08684/1451

Suche: Video Games, Total, Maniac, Megafun,”

Fun Vision, Gamers, Mega Blast, Playtime,
ASU, Power Play u.a. Videospielmagaz. Zahle
bis DM 2,- p. H., Tel. 06222/63757

Suche Neo Geo mit Joyboard + Spiel. Habe
SNES + 8 Spiele, zahle eventuell drauf, Ludwig

Bernd, Theobald-Renner-Str. 66, 07747 Jena,

Tel. 03641/372041

Verkauf u.Tausch von Splelen u. Konsolen:
Mega Drive, Mega CD, SNES, GG, G. Boy,
3DO0, Jaguar, CD 32, Neo Geo, evtl. Lynx {nur
mitvielen Splelen); Daniel Amstutz, Dorfstr. 28,
CH-6391 Engelberg, Tel. 041/942626

Verkaufe oder tausche Spiele! Habe: Streetf. 11,

Zelda, Aladdin, F-Zero, Sim City, Starwing,

Cool Spot und NHL '941 Te!. 05827/356

Neo Geo, 1 Joyboard, Memory Card, 3 Spiele
800,—, 1 SNES (us), 14 Sp. inkl. Superscope
700,~, Megadrive + 15 Sp. 650,— Tel. 06321/
60287, ab 17 Uhr

Lése meine Anime-Manga-Sammiung: auf.
Cassetten zw. 15—25 DM, z.B. RG Veda, Wind
of Amnesla, Doomed Mega, stc. ca. 50 ver-
schiedene Tapes; Tel. 07142/21663 (Jens/
nachmittags) sonst AB

Verkaufe Mega-CD vs (M-CD 1) mit 17.Top-
Games und CDX-Adapter. Suche auch PC-
Engine Zeitungen (Jp); Tel. 02381/57319,16—
22 Uhr, Jan

Verk. Nec Geo mit 2 Joyboards + Mem. Card (4
Mon. alt) +Sengoeku 2, B. Journey, Cyberlip, Art
of Fighting, W. Herces 1 + 2, A, Misslon, NP
2700 DM, VB 1700 DM; Tel. 03581/7627

Kaufe SNES, NES, Game Boy, Mega Drive
Master u. Game Gear Module. Angebote an:
Dieter Tegler, Paul-Hindemithstr, 10, 37574
Einbeck

Verkaufe Neo Geo + Samurai Showdown fir
600,~ oder tausche gg. SNES mit mind. 10
Spielen. Suche noch Turbo Duo od. Turbo
Express u. Splele; Tel. 07331/40749

Tausche, verkaufe 3DO-Games: Crash'n Bumn,
Total Eclipse, Monster Manor, Dragons Lair,
MadDogMcCree, Night Trap, Stellar 7 {Draxon's
Revenge), suche auch Games fir Jaguar, Tel,
0911/318341 .

Verk. Turbo Express + Neutopla I, Bonk 1,
Parasol Stars VB oder Tausch Q?ﬁ' RGBJaguar,
Verk. auch 2 Mega Drive SNG, Viewpoint, Final
Fight Guy + CD auch Tausch geg. SNES + D-
Splele; Tel. 09193/1620 .

Tausche, verkaufe Spiele flr Turbo Duo (CDs
&Cards, |p & us), MD, SNES, Jag., CD 32, Neo
Geo. Suche 3DO und Super Grafx giinstig; Tel.
07724/7747 (Martin)

Verk. MD u. MCD div. Spiele auch SNES Spie-
le, habe gr. Auswahl. Schreibt an Mirko
Schwelkardt, Bahnhofstr, 37, 63683 Ortenberg
5, schreibt mit Telefonnum.

Verkaufe u. tausche, Neo Geo Splele, z.B.
Samuray Shodown, Viewpoint, 3 Count, Bout,
Spinmaster, Ninja Commando, alles nsuwertig!
Pr. VB. Suche auch &ltere Titel. Suche fiir PC-
Engine Red Alert; Tel. 08431/41991 -

Tempest2000 und Ralden fiir Jaguartirje 70,~
DM zuverkaufen plus Verand. Mike Kretschmar,
Tel. 0202/403500 (16 bis 18 h taglich)

Verkaufg Comics, z.B Alf usw. und Horspigl
MCs, z.B. Alf Police A. u. s. w. Liste anfordemn
mit Ritckporto (1,- DM) Add.: M. Heering, Platz
d. Friedens 6, 04420 Kulkwitz (alles 50 % unter
Normalprels)

Double Trouble - der Sega Nintendo Club
bletet Clubzeltung (80— 100 S) Tricks, etc.! Seit
1989! Die etwas andere At sich zu Informie-
ren! ) infos (1 DM Riickporio): M. Herrendorf,
Bargerstr. 28, 12347 Berlin

&

PC-Eng., T-Duo, HU-Cards und CDs. Suche
auch Konsolen; Tel. 0212/208689, Wolfgang

Verkaufe 3D0-RGB Version & The Hords, John
Madden Football, Night Trap, Pebble Beach
Golf und John Madden Football - Prels VHB.
Ruft an unter: 07142/65958, Martin

Tausche SNES-Games, auch gegen Jaguar-
Games. Tausche Neo-Geo-Games, suche Last
Resort. Tausche Neo Geo, 3 Games, 2 Boards
gegen3DO, RGB; MultiMega CDX. Tel. 07354/
2873

Verkaufe odertausche Spisle fir3DOu. Jaguar.
Tel. 08845/9547, ab 18 Uhr, Markus Rief, Keh-
rerstr, 5, 82433 Bad Kohigrub

Suche sémtliche PC-EnF!ne~Games auf CD
und jap. HU-Card spezleli Splashlake, Magical
Chase, Puzznic, Cotton, Outrun, Twinbes, Tel.
0211/342068, ab 17.30 Uhr .

Verk. original PC-Board Splatterhouse gg.
Héchsigebot od. Tausch gg. Sunset Riders,
Super Contra, Mia, Warrlors of Fate, usw.; Tel.
06897/72435

Neo Geo mit 2 Joyboards und World Heroes filr
600 DM VB oder Tausch gasgen Art of Fightin
2 und Super Sidekicks 2 oder Top Hunter,; Tel.
05205/70452

Suche dringend fir Turbo Duo: Castlevania X,
Darius 2, CD-Zonk, Faceball 2000, Martial
Champion, Bomberman 94, Bonk 3 u.a. Tau-
sche gg. MD + SN-Games; Tel. 05205/70452

Verkaufe, tausche 3DO-Software; Tel. 039932/
14654

. kaufe PC

Verk. DO-CD “Castlevania” von Konami, abso-

lut rar, original Japan, nicht offiziell erh., gg.

Sgt;o!;Tel. 03834/811747, Ronny (tgl. ab 17.30
I .

Kaufe und verkaufe HU-Cards und CD-ROMs
far PC-Englne, suche PCE-Spiele-Bicher, ver-

~Joyboard, VB 60,- DM; Tel. 0228/
327732,ab 18 h

Stop! Verk. 13 Sorten Hefte, z.B. Total ab 6/93,
Mega F., Video G., Maniac, Gamers, Super P.,
g(l)% é:lnHeﬂe, usw., liber 150 Hefte; Tel. 03744/

- Biete Mlé;ht & Magic 1l. Suche Eye oft. Beholder

oder Ultima (SNES), Tips & Lésung zu M. &

Magic Il fr 15,~ DM (Unkostenbeitrag); Christi-

gn[ ottschow, Siidwest-Str. 1-3, 50126 Berg-
eim

Verk. Turbo Duo + Jap./us Schalter + 3 Joypads

1mitGButtons +5 Playera. + 25 Splele, 2.B. Mr.

Heli, Castlevania, Salamander, usw.! Preis:

;AGE:-%— l\/Bl Tel. 07161/37511, ab 1420 Uhrl
arkus!

Verk. Sportsp. SNES: Virt. Soc., Ch. WC Soc.,
F1-PP, Pl. Manager, S. Tennis, MD: WCVSA,

-Madden 94, Davis Cup... Rufe zurtick! Schr. an

M. Schmid, Hauptstr. 7, 72488 Sigmaringen

Turbo Duo: Tausche Dragon Slayer {us), R-
TypeCD, Parasol Stars usw. Suche Castlevania
X; suche Exhaust Heat 2 far SNES. Tel. 07351/
21242, 17.30-19 Uhr

An alle Telefonkartensammler: Ich gebe fiir 3
U-Elerfiguren 1 gebrauchte dt. Telefonkarte.
Figurenan: Peter Schwarz, Am SchioBpark 33,
56564 Neuwied

» Verkaufe Neo Geo Spiele ab 100 DM. Anrufvon

16-19 Uhr; Tel. 0201/231462

Yol X-Men-Fans! Verk. diverse orig. US-Comix
wie z.B. Wolfverine, Punisher, Venom, Spider-
man, Deathlok, What if, Fant. Four Ghost Rider
uv.m.; Tel, 04627/1618 (20~23 Uhr)

Verkaute Nec Geo mit 2 Joyboards und 5
Spielen (Samurai Shodown, Fatal Fury Special
usw.) far 1500,— DM. Tel. 02751/2372

Verkaufe: Panasonic 300 mit 10 Spielen far
1000,- DM + 3 Jaguar-Spiele 150,— DM. Tel.
05531/140008 oder /120125

Tausche, verkaufe Splele flir Turbo, Duo (CDs
& Cards, Jp & us), MD, SNES, Jag., CD 32, Neo
Geo. Suche 3DO und Super Grafx giinstig; Tel.
07724/7747 (Martin)

Tausch oder Verkauf von Mixtapes der Top-
CDs wie Marusha, lisa Gold Live, Hoolig An, S.
Véth, Westbam! Liste von Franz Brunner,
Pramerdorf 53/6, A-4780 Schiirding

Achtung:

den.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam,
daB das Angébot, der Verkauf oder die Verbreitung
von urheberrechtlich geschiitzter Software nur fir
Originalprogramme erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten
von »Raubkopien« verstéBt gegen das Urheber-
rechtsgesetzAund kann straf- und zivilrechtlich ver-
folgt werden. Bei VerstdBen muf3 mit Anwalts- und
Gerichtskosten von tiber DM 1000,- gerechnet wer-

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und
am Originalaufkleber des Datentragers (Diskette oder
Kassette) zu erkennen und normalerweise original-
verpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der
Kéufer auch kein Nuizungsrecht und geht das Risiko
einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse,
Raubkopien von Qriginal-SoﬁWare wedér anzubie-
fen, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsbe-
rechtigte haften flr Ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr
veroffentlichen, die darauf schlieBen lassen, daB

Raubkopien angeboten werden.
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(Fortsetzung von S.41)

Burning
Soldier

ndlich noch ein 3D0-
Titel, bei dem zwei
Spieler gleichzeitig
mitspielen kdnnen. Das war's dann
aber auch schon so ziemlich mit
der Lobausschiitiung. Ansonsten
ist Burning Soldier ein phantasie-

Come and see what | got for 'ya,
my friend!

Diese unerfreulichen Bilder bekommt Ihr zu
Gesicht, wenn es Euer Schiff zerlegt hat

armes und wenig hitverddchtiges
Ballerspiel. Im Jahire 2095 gilt es,
wieder einmal Mutter Erde zu be-
wahren, und 2war vor den Kaiserti-
anern, die die Weltherrschaft an-
streben, nachdem sie bereits den
Mars efobert haben. Ihr tiberblickt
aus Eurer Kanzel einen sehr klei-
nen Ausschnitt des Weltraums und
ballert einfach mit einem Laser auf
die feindlichen Schiffe, die am Ho-

Auch Asteroiden kreuzen zuweilen das
Gesichisfeld. Unten links gab es gerade
einen Crash mit Eurer "Windschuizscheibe".

So eine schine Explosion nach einem
Volltreffer machi miide Manner munter
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Der Mann von der Mamburg-Hannheimsr'
empfiehlt: Spielt lieber Shockwave

rizont als kleine farbige Punkte er-
scheinen. Verfehlt hr sie, senden
diese blitzschnell Missiles an Euer
Cockpit und vergroBern die Dama-
ge bei Eurem Fighter. Leider kann
man das eigene Raumschiff nicht
selbst steuern, es wird vom Com-
puter durch die 18 Level bewegt,
die sichnoch in vier Areas gliedern
(vorn Mars bis zur Erde). Alles was
Ihr macht, ist schieBen. Die Grafik

Zur Linken sehen Sie den Mars, und zur Rechien
eine Kaiser-Patrouille (die wo's die Chefs sind)

des Vorspanns und der vielen Zwi-
schenanimationen darf sich sehen
lassen, ebenso wie der Bombasto-
CD-Sound. Nur kann all das nicht
tiber ein dirftiges Spielprinzip hin-
wegtduschen. Wer noch nicht viele
Spiele auf dieser Konsole gesehen
hat, darf sich von den schinen
D|g| Sequenzen erstaunen lassen.
Unsere Tester wiirden Shockwave
empfehlen.

Jetzi fehlt nur noch Dart Vader und Obi Wan
Kenobi und Star Wars ist kamplett




n einer fernen Zukunftswelt

hat die Menschheit die Un-

sterblichkeit errungen. Der
Preis dafir: Ihre biologischen Kor-
per, die so anfdllig und unvollkom-
men waren, wurden durch Metall-
korper ersetzt. Der “Tetsujin”, der
“lronman” war geboren. Nur einer
hat diese Prozedur noch nicht
komplett durchfahren. In einem
Roboter mit einem implantierten
menschlichen Hirn sitzend, miift
lhr nun als letzter Angehdriger der
nattirlichen denkenden menschli-
chen Rasse das Forschungslabor
erreichen, in der die endgiiltige
Transformation in die “hihere Le-

Das Intro zieht Euch in die
Virtual Reality-Welt hinein

I
Pharao's Sea
er Pharao ruft mich",
Das waren dig letzten
Worte eings Wissen-

schaftlers, als er in den Kammem
der Rhases-Pyramide Verschwand,
Ihr schitipft in die Rolle‘des Soh-
nes, der sich nun/alifidie Verzwel-
felte Suche nagh-Selnem Vater
macht. AusgeriStetmiteinerKeule
und ein wenigiJapanischkenninis=
sen, miift InFEUeh den'Wea in das

Frundotr Folnd in o
 Plausch bereinigt die Sache

iV !
& ¢

So prasentiert sich die Grafik im "Spielteil” von Teisujin

bensform” durchgefihrt wird. Erst-
mals erschien Tetsujin in Japan als
Apple MAC-Version und wurde als
das Grafikspektakel schiechthin
gepriesen. Wenn man sich das In-
tro ansieht, kénnte man dem recht
geben, aber spatestens nachdem
Ihr:den ersten von insgesamt 30
Levels betreten habt, zerfleischt
sich die wundersame CAD-Grafik
in ihre einzelnen Pixel. Mittelmapi-
ge 3-D-Grafik und ein karger So-
und versetzen den Spieler in eine
buchstdbliche Endzeitstimmung.

Herz des Konigsgrabes bahnen,
die von allerlei Getier und Mumien
besiedelt werden. Unterwegs trefft
Ihr aber auch auf hilfreiche und
sehr unterhaltsame Zeitgenossen,
die sich vor langer Zeit in kdrperlo-

~ se Elemente transferiert haben. Sie

geben Euch Hinweise in Japano-
Sprachausgaben und passen auf,
dal Inr auch ja alle notwendigen
ltems aufgestobert habt, die in den
Kammern und Gangen unsichtbar
herumliegen. Aber trotz ltems und
fatkraftiger Unterstltzung sind die

meisten BoBgegner nur sehr

Die Monster scheinen sich ebenso
mit dieser dister-legren Stimmung
angefreundet zu haben und lassen
sich nur ab und zu in Eurem Fen-
sterchen blicken. Das meiste, was
Ihr zu sehen bekommen werdet, ist
Eure Feuerkanone, die immer wie-
der miihselig nachgeladen werden
muf. Ansonsten: Tote Hose!
Letztendlich dilrfte sich Tefsujin
hachstens einen Stammplatz als
3D0-Vorzeigedemo in den Schau-
fenstern der Japano-Importge-
schafte sichern knnen.

Die Feinde sind
voll gerendert
und haben
unterschiedliche
Verhaltensweisen

schwer zu schaffen. Das alles ware
nicht so schlimm, wenn sich das
Spiel einigermaBen verniinftig ab-
speichern liefe. Aber die Entwick-
ler wollten es, daf diese Funktion
lediglich nach erfolgreichen
BoBkémpfen aktiviert wird, Ande-
rerseits werdet Ihr wieder um Mei-
len zurtickversetzt, bis zu dem Zeit-
punkt nach dem letzten BoBtanz.
Liebhabern unter Euch wird das
Spiel an die Wizardry-Serie erin-
nern. Sie werden aber feststellen,
daf das Spiel nicht anndhernd so
umfangreich ist.

Intro- und Demo-Fans werden
ihire hellste Freude haben

Wumme!

Ich dachte immer, Japaner
hétten Schlitzaugen

So sieht Euer verschollener
Vater aus

Dies ist kein Feind, sondern
Euer Berater und Ratgeber

73



er sich als Anhdnger
der Rollenspielzunit
zahlt, darf sich auf

gine weitere blau-gelb-rote Be-
scherung freuen. Diesmal sind es
nicht die-Fliiche irgendwelcher
Pharaonen, die Euch in haarstrdu-
bende Abenteuer hineinzerren,
sondern die sagenvolle Gottin
Erald. Nachdem die Kréfte der

Uberdimensionale Shurikens fiir
die giftgriine Dame im Gras

Dunkelheit das ganze Land in tiefe
Finsternis getaucht haben, erweckt
sie zwei Knetfiguren zum Leben,
die das Desaster riickgdngig ma-
chen sollen. Pumpkin, der Ritter
und Clay der Priester, so heifien
unsere beiden Golem-Helden, be-
ginnen sodann die Zweimann-Be-
freiungsaktion. Auf einer strikt vor-
gegebenen Route /trotten sie
gemeinsam auf einer 8-D-Map.
Wenn ein Level erreicht ist, zoomt
der Bildschirm hinein, und Ihr fin-
det Euch in einer gerenderten 3-D-
Polygonlandschaft wieder. Dort
heif3t es kidmpfen, ltems jagen und
Erfahrungspunkte sammeln. Nach
jeder erfolgreichen Mission, in der
jeweils ein ganzer Level von Mon-
stern und BoBgeanern befreit wer-
den muB, offnet sich der Weg
zum ndchsten Level, die spéter an
manchen Stellen erst durch Su-
chen gefunden werden konnen.
Leicht rdtsellastig ist dieses Spiel
schon, zumal sich das Ganze nur
auf Japanisch steuern |&8t, aber
wirklich schwer (mit dem Japa-

Wo sind wir denn,
im Hallberger
Moos?

Die Monsterchen
haben wohl nichts
zum Friihstiick
hekommen.

T N

'!l. ":'}'

nisch) wird es nur am SchiuB. Bis
dahin solltet Ihr lediglich kapiert
haben, wie das sog. Body-System
funktioniert. Ahnlich wie bei Final
Fantasy V (jap.) qibt es fiir jeden
“Job" (Ritter, Magier, Priester, Bo-
genschiitze usw.) einen “Knet-

HENET v 78 B,
. =ﬂﬂ%= 50

)
)

Ein Tip fiir Nicht-Japaner:
Die teuersten ltems sind
meistens auch die besten

Auch der Prieser Clay kann mit seinen
Zauberformeln viel Unheil anrichten
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hewacht.

Au weia! Schalziruhen werden strengstens

| Nach jedem erfol-
| greichen Feldzug

werdet Ihr von der

Gdattin gelobt.

| Dann geht es auf

| der3-D-Map

’ h_ weiter zum

ndchsten Level.
ménnchen-Korper", der jeweils die
Job-spezifischen Eigenschaften
besitzt. So kann jeder der Kampfer,
vorausgesetzt er ist richtig bewaff-
net und ausgerlstet, bis zu zwei
fremde Korper mit sich fiihren,
zwischen denen er wahrend eines
Kampfes umschalten kann. Im
Laufe des Spiels gesellen sich wei-
tere Charaktere zu Eurer Truppe.
Ganz anders als bei Pharao’s Seal
prasentiert sich die gesamte Grafik
in einer vollplastischen 3-D-Dar-
stellung, weswegen die Bilder sehr
dynamisch, aber an manchen Stel-
|en leider auch ein wenig chaotisch
und uniibersichtlich wirken. Die-
ses Makel wird wohl in der an-
gekiindigten englischen Version
ebenfalls nicht behoben sein. Aber
wen das alles nicht stort, kann
sich den US-Titel vormerken:
Guardian War as/tet

Weitere Kampferkollegen warten in Tempeln
darauf, ins Leben gerufen zu werden
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undchst muBte Ich erstmal

feststellen, daB der Zusatz

‘Jet’ nicht etwa Turbo’ be-
deutet, d.h. die Kdmpfer sind kei-
neswegs schneller geworden. Dafiir
wurde die Spielbarkeit des mittel-
préachtigen Vorgangers einer Gene-
raliiberholung unterzogen: Die
Charaktere wirken um ein ganzes
Stiick geschmeidiger, alle haben
neue und grafisch bombastische
Super-Moves erlernt: Der Ninja Fu-
umasteigtwie ein Feuervogel in die
Liifte und schnellt wie eine flam-
mende Rakete auf den Gegner zu,
um in einer bildschirmhohen Ex-
plosion zu landen. Oder Erik, der
Wikinger, packt sein armes Opfer,
steigt mit ihm hoch, wirft den Ar-
men auf den Boden und katapultiert
sich mit dem messerscharfen Helm
in dessen Magenarube. World
Heroes 2 Jetsiehtaber nicht nur op-
tisch zwei Klassen besser aus, die
nervitenden Computertaktiken
des Vorbilds wurden geéndert; Vor-
her konntet Ihr oft nichts dagegen
fun, dafl der Angreifer einfach auf
Euch losstiirmt und einen Wurf an-
bringt. Hier sind Wrestling-Takti-
ken eher die Ausnahme und Marti-

Auch unsere
Haupistadt ist §
Schauplatz des
fiinftagigen World §
Heroes Batile Fest =

Der beste Special-Move: Fuuma steigt wie
ein Feuervagel in die Liifte...
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Was Fatal Fury-Anhangern recht ist,
kann World Heroes-Freaks nur billig

sein: Die Serie erhilt mit der Jet-Version
einen geballten AbschluB.

al Arts haben klar die Oberhand.
ADK hat sich auch bei der Organi-
sation der Kdmpfe etwas einfallen
lassen: .Statt dem ausgelutschten
‘hau-alle-nacheinander-im-best-
of-three-System-um', nehmt [hr an
einem fiinftagigen Turnier teil: An
jedem Tag tretet lhr gegen drei der

Gegner herunter...

...schnellt kometenhaft auf den verduizten

insgesamt 17 Fighter (es gibt im
Vergleich nur drei Neue) in jeweils
nur einer Runde an. Schafft [hr zwei
Siege (witzig: In einer Statistik wird
Euch dann der entscheidende
Schlag/Kick/Special-Move mitge-
teilt), bleibt Inr im Turnier. Das
Ganze wird Euch sehr peppig ser-

Erik packt seine
gesamte nordische
Power in diesen
Overhead-Supermove

Die ferndstliche
Stage vom Shogun-
Newcomer Ryofu
gehart zum Besten
im Genre:

Die zwei neuen
Fighter sind aber
einen Tick zu stark

viert: Das auflaufende Gegnertrio
wird herangezoomt, Beifallsorkane
der Zuschauermassen iiberschiit-
ten die Teilnehmer und tolle Zwi-
schensequenzen verwdhnen den
Beat'em Up-Fan. Auch soundtech-
nisch haben sich die Designer
méchtig ins Zeug gelegt. Die

Das nenn’ ich einen
Verteidigungswall!
Der Endgegner ist
aufler mit Hanzou
fast nicht zu schlagen
und duferst unfair

...und explodiert in einer bildschirmhohen

Feuerwand! Toll, aber leicht zu kontern.




Die Tricks von Jack the Ripper sind zwar aberwitzig, aber cool: Hier
grébt er sich gerade sensenartig durch den Boden

Schlaggerdusche klingen kraftig
und auchdie Tunes zum Turnier ha-
ben melodisch was zu bieten. Scha-
de nur, dafl im Trainings-Mode (lhr
fretet gegen die Gegner Eurer Wiin-
sche in den Stages des Vorgangers
an) alle Musiken ersatzlos gestri-
chen wurden und in jeder(!) Stage
die gleiche langweilige Musik vor
sich hindudelt. Die zwei neuen Cha-
raktere, ein englischer Punk mit
Gen-Ans (Samurai Shodown)
Scherenhdnden und ein chinesi-
scher Speerkampfer, wurden abso-
lut atemberaubend animiert. Sie
sind auferdem mit ihren Special-

LIRT A

IS PUNULIN :
m-a;-u.t’m{-i%uun o U WY D

| LLRHATIED |
In einer Statistik Dl i
wird Euch gezeigt, laieh L
welcher Move den _ >
Ausschlag gege- (S
ben hat: Rasputin T e Y
i T
hat tanzelnd i o

CREDITE oOa

gewonnen.

Moves wesentlich starker als der
Rest der Gang: Nur die Ninjas Fuu-
ma und Hanzou kénnen da noch
mithalten, Mit denen schafft Ihr's
auch am ehesten durch das knall-
harte Turnier. Habt Ihr in der Unter-
welt Japans den letzten Mitbewer-
ber zur Strecke gebracht, trefft [hr
auf die Organisatoren: Ein riesiger
Hilne und seine zwei Leibwachter.
Erledigt Ihr auch dessen Vorhut,
kommt's unter erstklassiger musi-
kalischer Untermalung im Schlof
des Bosses zum finalen Showdown.
Neuerungen im harten Priigelge-
schéft sind das Salz in der Suppe,

| Zwei Spielmodi
stehen dem

| ambitionierten
| Joyboard-Rowdy
| zur Verfiigung

DECIDMG MovE

STANDING KICK
OF CHAOS

i NINJA LEG LARIAT

CREDITS 03

Trifft der Hammer hart die Birne, haut's die letzten Zellen aus dem
Hirne: Damit sind die Heroes nun schon im Negativbereich...

deshalb lieBen sich die Entwickler
noch einiges einfallen: Driickt Ihr
den Joystick nach unten und preBt
‘C', dann spielt Euer Fighter seinem
Gegner vor, er sei ‘dizzy'! Damit
kommt eine ganz neue faktische
Note ins Spiel, Im 2P-Mode kénnt
lhr zudem die Strategie Eures Hau-
degen auswahlen: Ob lhr eher of-
fensiv oder defensiv zu Werke ge-
hen wollt, bleibt Euch (iberlassen.

Hanzou beherrschi nun auch
magische Moves

.a"“‘:"
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Alles in allem iiberragt World
Heroes 2 Jet mit seinen 178 MBit
(offenbar ungeschriebenes Gesetz:
Kein Fremdhersteller darf gréBere
Module als SNK selbst auf den
Markt bringen...) den Vorgdnger in
puncto Aufmachung und Spielbar-
keit um Léngen. Besser als Samu-
rai Shodowr? — Nicht ganz, aber
Art of Fighting 2 hat alle Hande
voll zu tun, seinen zweiten Platz in
der Neo-Geo-Handkanten-Hierar-
chie zu verteidigen. Tk




Der neu CO-i-Player 450 von Philips

nung entwickelt, die per Kabel
anegschlossen wird (endlich kein
Infrarot-Chaos mehr). Damit dirfte
das unségliche Steuerungspro-
blem der alten CD-i-Gerdte der
Vergangenheit angehtren. Die
neue ‘Konsole” soll im Herbst zu
einem Preis um die 700 Mark in
den Lédden stehen,

Der Aura Interceptor

7 tir alle, die Videospiele auch
mal filhlen wollen, ist der
Aura Interceptor von Aura Sy-
stems das ideale Gerdt. Der Inter-
ceptor wird wie eine Schwimmwe-

ste umgeschnallt und an den
Tonausgang Eurer Konsole (oder
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ﬁavationen aus Cﬁicago

Eures CD-Players, TVs oder
Videorekorders) angeschlos-
sen. Die Tonsignale jedes
Spiels gibt der Interceptor in
Form von Vibrationen an
Euren Korper weiter, d.h. Ihr
splrt die MP-Schiissein Su-
per Probotector ebenso, wie
die Bombenexplosionen in
Jungle Strike. Das Ganze funktio-
niert wirklich, ich konnte es in Chi-
cago testen. Der Preis in den USA
soll 99'Dollar betragen, ein deut-
scher Vertrieb steht noch nicht fest.

as neue Vivid 3D Plus Sy-

stem von Nureality verbes-
sert die Soundqualitat von Video-
spielen deutlich. Gerade bei alten
Konsolen wie dem NES oder Ma-
stersystem, die noch nicht tiber
Stereosound verfilgten, ist der Un-
terschied gewaltig. Das Vivid 3D
macht aus dem lahmen Mono-
gepiepse ein deutlich besseres
Quasi-Stereo-Vergniigen. Aber
auch neue 16- und 32-Bit-Gerate
profitieren von den Fahigkeiten
des Vivid 3D, denn Stereosig-
nale lassen

Fiir richtig
guten Sound sorgt das Vivid 30

vor und berichten, was es
sonst noch Neues gibt.

sich Uber riur zwe Boxen in efnen

Pseudo-Surround-Sound umwarn-

deln. Das Ergebnis (iberrascht
wirklich, SehuBgerdusche klingen

deutlich realistischer, alle Sound-
effekte wirken viel klarer. Das Vivid
3D gibt's ab September in den
USA zu kaufen,

leich zwei Firmen prdsen-
tierten “Virtual-Reality"-
gadsets, die aus normalen Video-
spielen realistische 3D-Erlebnisse
machen sollen. Das Gybermaxx
von Victormaxx funktioniert zwar
mit normalen Mega-Drive- und
Super-Nintendo-Spielen, es bringt
jedoch keinerlei Vorteile gegen-
tiber einem Monitor oder Fernseh-
bildschirm. Um die Virtual-Reali-
ty-Fahigkeiten auszunutzen, moft
Ihr Euch die speziellen VR-Module
besorgen, von denen drei bis fiinf
Spiele geplant sind. Ob das Victor-
maxx wirklich das gelbe vom Ei ist,
bleibt abzuwarten. Filr einen Preis
von 700 Dollar jedenfalls darf man
giniges erwarten. Der Astoun-
ding 2001 ist kein VR-Gerét im
gigentlichen Sinn. Wenn Ihr das
Kopfteil aufsetzt, habt Ihr das Ge-
fuhl, im Kino zu sitzen. Der Bild-
schirm, den Ihr seht, entspricht
einer GrofBe von fast 1.50 Metern
Durchmesser. Ihr kdnnt natir-
\ lich auch jeden Videorekorder
oder Laserdisc-Player ansch-
lieBen. Wer schon immer wis-

sen wollte, wie Super Mario auf ei-

nem riesigen Screen aussieht,
sollte sich das Ding zulegen.

‘nichts zu tun

pat, sehr spat knmrhf an'

doch ein 8-Bit Adapter fiir
das Super Nintendo auf den Markt,
und das auch nicht von Nintendo,
sondern von der ferndstlichen Fir-
ma “Tri-Star" (zu beziehen {iber
GT-Elektronik, Hohlegasse 28,
4104 Oberwil, Schweiz). Bei der
Markteinfiihrung des SNES hitte:
der Adapter sicher noch einige Fa-
milien gliicklich gemacht, inzwi-
schen erscheint dieses Zubehor
recht nutzlos, da ja sogar schan
alle alten Mariospiele auf einer
Kassette filr das Super Nintendo
erschienen sind, Einen Vorteil hat
der Tri-Star-Adapter dennach; Mit
ihm lassen sich problemlos alle
NES- Module, egal ob amerikani-
scher, japanischer oder europdi-

Wer braucht eigentlich einen 8-
Bit-Adapter fiirs Super NES?

scher Herkunft, auf dem SNES
abspielen. Dummerweise funktio-
niert der Adapter nicht gleichzeitig
auch als PAL/NTSC-Konverter fiir
SNES-Spiele. 1z



eb’ jetzt ab mit noch mehr speed und
scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Méchtig viele Spielede Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — scharfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA BGD®&

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsale.

von (x Commodore
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Die Videospielszene hatte sich, wenn tiber-

haupt, ganz anders entwickelt, wenn er nicht
gewesen ware: Shigeru Miyamoto, Vater von
Mario und Zelda, zudem Mitentwickler von
Project Reality. Wir haben uns mit ihm in Kyoto,
dem Hauptsitz von Nintendo getroffen und tliber
die Zukunft der Videospiele unterhalten.

VG: Auf der Tokyo Toy Show
konnten wir uns ein Bild da-
von machen, was uns als Vi-
deospieler in den kommen-
den Jahren blithen wird. Wie
sehen Sie die derzeitige Ent-
wicklung, inshesondere auf
dem internationalen Markt?

Miyamoto: Nun, ich bin nicht
so sehr vertraut mit Dingen, die im
Ausland passieren, aber mein Ein-
druck ist, daB z.B. europdische Fir-
men ihre Philosophie konsequen-
ter durchziehen. Bei uns in Japan
macht jeder gerade das, was am
meisten Geld einbringt. Vor allem
Elekironikkonzerne, die seinerzeit
tiber das Famicom (NES) gespottet
haben, sind nun mit in diesem
Spektakel dabei. Stellen Sie sich
vor, eine Firma wie Siemens ver-
kauft pléizlich Spielkonsolen! Und
gerade das passiert hier offensicht-
lich.

!

Mitten in der ehemaligen alt-

Jjapanischen Hauplstadt Kyoto,

umgeben von historischen

Tempeln und Shinto-Schreinen,

befindet sich das Zenfrum des

Nintendo-Imperiums. Hier wer-
den die Spiele entwickell.
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VG: Was wére denn so ab-
wegig daran? Es gibt ja auch
in Deutschiand Uberlegungen
(sogar von Siemens selbst),
sowas zu realisieren.

Miyamoto: Schlimm ist es kei-
nesfalls. Nur kann ich mir nicht
vorstellen, daB es funktionieren
wird. Nehmen wir als Beispiel das
300, das bei uns vornehmlich
vom Elektronikkonzern Matsushita

Am Hauptporial des Spiele-
giganten proizl das gulleiserne
Firmenschild: Nintendo AG

(Panasonic) mehr schlecht als
recht vorangetrieben wird. Als das
Panasonic REAL vorgestellt wurde,
haben alle davon geschwérmt, wie
phantastisch das Gerat sein wiirde,
Nur hatte keiner von ihnen konkre-
te Vorstellungen, welche Software
zu welchen Zwecken darauf laufen
sollte. Ein 3DO-Entwickler hatte
sogar gemeint, Videospiele wiir-
den sich prima fiir den “Einstieg”
in die Multimedia-
Well eignen.

Flr uns, die wir
unser tagliches
Brot damit verdie-
nen missen, sind
die Videospiele al-
les andere als nur
der FuBabtreter.
Fir uns sind Spie-
le das ein und al-

les. Und das sollte jeder beherzi-
gen, der speziell am Videospiel-
markt beteiligt sein mochte.

VG: Sie meinen, dafi nur
Nintendo allein Konsolen pro-
duzieren sollte?

Miyamoto: Natiirlich nicht.
Aber bevor ein Hersteller eine neue
Konsole ankiindigt, sollte er doch
gin klar durchdachtes und vor al-
lem ernstgemeintes Konzept vorle-
gen kdnnen. Es reicht nicht, der
Offentlichkeit vorzuschwdrmen,
was einmal sein kénnte. Ich werde
immer vorsichtig, wenn ein Ent-
wickler, insbesonders, wenn dieser
fiir die Hardware zustdndig ist, an-
fangt, von irgendwelchen “Traum-
konsolen” zu reden. Meistens weif}
er selber nicht, was er sich darun-
ter vorstellen soll. Das kann ich
aus eigener Erfahrung sa-

gen, denn immer, wenn ich
bei einem Projekt nicht
mehr weiter weil}, trdume
ich auch gern. Das geht so
lange, bis aus einem Traum
eine klare Vision wird, Als
Walt Disney in den Siimp-
fen von Florida herum-
stampfte, meinten alle, er
wére ein Trdumer, Dabei
hatte er eine klare Vision
auch von dem, was fiir ihn
finanziell herausspringen
wiirde. Heute spottet keiner
mehr (iber Disneyland!




VG: Und wie sieht lhre Visi-
on von einer neuen Konsole
aus?

Miyamoto: Sie meinen Project
Reality? Tja, das kann ich momen-
tan noch nicht sagen, da es sich ja
noch im Traumstadium befindet.
Aber im Ernst. Ich leite zur Zeit
zwei, oder waren es drei? ... auf je-
den Fall Projekte, die direkt ader
indirekt mit den neuen Konsolen zu
tun haben.

VG: Den neuen Konsolen?

Miyamoto: Ja. Neben Project
Reality, das zusammen mit Silicon
Graphics hauptsédchlich in den
USA entwickelt wird, stellen wir
diesen Herbst eine 32-Bit-Konsole
vor. Sie haben wahrscheinlich
auch die Vermutungen der (japani-
schen) Fachpresse gelesen. Aber
ich kann ihnen versichern, daB kei-
ner dieser Artikel auch annahernd
den richtigen Sachverhalt wieder-
gibt. Es ist weder ein 32-Bit-Super
Nintendo, noch ein Handheld. Am
besten versetzen sie sich in die
Welt des Schwarzenegger-Films
“Total Recall" und iiberlegen, wel-
che Art von Konsole in so eine
Umgebung passen konnte.

VG: Zuriick zu den “Trdu-
men” Herr Miyamoto. Wie
kiinnte denn ein neues Spiel-
konzept aussehen?

Miyamoto: Obwohl die mei-
sten Hersteller das “Multimediale”
anstreben, bin ich der Meinung,
daf3 wir dem Prinzip des Spieles
treu bleiben sollten. Das, was zur
Zeit als Multimedia angepriesen
wird, sind lediglich Produkte, die
aus der Verlegenheit der Entwickler
entstanden sind. “Wir wissen
nicht, was das ist, also nennen
wir's Multimedia”, so klingt es in
meinen Ohren. Was mir vor-
schwebt, ist das reine Spiel. Es

muf nicht unbedingt ein Adventure
sein oder ein Actionspiel. Es gibt
auf der Welt viel mehr Sachen, die
man spielen kann. Im Bereich des
CAD (Computer Aided Design)
zum Beispiel gibt es unzahlige PC-
Anwendungen, die dem simplen
Ziel dienen, auf einem Bildschirm
Maschinen und Hauser zu konstru-
ieren, Ich frage mich aber, was
denn nun der Unterschied zwi-
schen diesem CAD und dem Kne-
ten von Tonfiguren ist. Beides, fin-
de ich, sind reine Spiele, von dem
ersteres nur rein zufdllig zu
hauptséchlich beruflichen Zwecken
angewandt wird. Wenn man diesen
Gedanken weiterverfolgt, stoBen
wir auf ungeahnte und unentdeckte
Formen vom Spielen, denn alles,
was einen Menschen kreativ wer-
den IdBt, mochte ich so bezeich-
nen. Im heutigen Japan vermisse
ich leider diese Art von Kreativitat.
Das Spiel ist zum reinen Konsum
verkommen. Aber ich hoffe, das
wird sich mit den neuen Konsolen
dndern, wenn sich technische
Mdglichkeiten beispielsweise fiir
CAD-Spiele erdffnen.

VG: Gesetzt den Fall, die
neuen Konsolen von Ninten-
do, Sega, Sony, SNK und NEC
waren nun auf dem Markt,
wer wird sich den grifBiten
Marktanteil sichern kdnnen?

Miyamoto: Sie gehen von der
falschen Voraussetzung aus. Ich
bin, genauso wie Yamauchi (Chef
von Nintendo), der Meinung, daf
tiberhaupt kein Markt flir Videoga-
mes existiert oder je existiert hat.
Videospiele sind keine Gegenstan-
de, die man filr das tdgliche Leben
braucht, sind deshalb reine Luxus-
gtiter. Ein Markt mup also zunéchst
einmal geschaffen werden, Als wir
damals das Famicom vorsteliten,
interessierte sich kein Geschaft fiir

dieses  teure
“Spielzeug”. Es
bedurfte hach-
ster  Anstren-
gung, bis die
Héandler endlich
begriffen hatten,
was eine Spiele-
konsole (iber-
haupt ist. Nun,
heute sieht die
Situation natiir-
lich anders aus,
aber an der Tat-
sache, dafl es
diesmal ganz an-
dere Konsolen
sind, dndert das
nichts. Wir miis-
sen wieder ganz

von vorne begin- war sichtlich
nen, zumal die interessiert an
hoheren Preise der deutschen
vor allem die Spieleszene.
Kids ab- Prompt fand er
schrecken wer- eine Nintendo-
den. Sie wissen Werbeseite.

ja, daf} Panaso-

nic die Preise fiirs 3D0-REAL um
20000 Yen (328 Mark) herunter-
gesetzt hat. Es zeigt deutlich, daB
sich feuere Geréte nicht mehr ab-
setzen lassen. Ich denke daher,
daB nicht die beste Konsole das
Rennen machen wird, sondern die
billigere. Ich schatze, in Europa,
wo die Menschen besonders kri-
tisch sind, wird es dhnlich verlau-
fen.

VG: Kehren wir doch lieber
wieder auf den Boden der
Realitdt zuriick. Welche
SNES-Spiele werden dieses
Jahr bei Nintendo erschei-
nen?

Miyamoto: Zur Zeit laufen sie-
ben Projekte unter meiner Aufsicht.
Vier davon werden definitiv noch
dieses Jahr abgeschlossen sein.

Herr Miyamoto

WIAR'PZIONES

Als nédchstes planen wir, die Kirby-
Serie fortzusetzen. Wire wirklich
nett, wenn Sie es auch in der V/-
DEO GAMES testen wiirden.

VG: Natiirlich mit griftem

Vergniigen, wenn Sie’s uns
zukommen lassen... tel
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MASTER
SYSTEM

System: Super Nintendo
Spieletyp: Rollenspiel-
Adventure, sportorientiert
Hersteller: Sunsofl
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1
Features: Streckenwahl,
Highscore-Liste, Batierie
Schwierigkeitsgrad: 2 his 9
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

90%
Musik:

70%
Soundeffekt:

- 30%

Spiel-
spafl

Der Wertungskasten

Ganz oben findet Ihr jetzt
eine maglichs! prizise
Beschreibung des
Spieletyps. Neu ist auch
unsere Elnteilung in
Schwierigkeitsgrade:

1 bis 3 ist leicht spielbar
4 bis 6 ist mittelschwer
7 bis 9 ist sehr schwer.
Die Wertung seizt sich
aus vier Kategorien
‘zusammen, die jeweils
. von 0% (ganz mies) bis
100% (auf keinen Fall
zu steigern) variieren.
Elne japanische oder
US-Flagge kennzeichnet
nicht offiziell erhaltliche
Importmodule.

Bunpemsuonyepay

SpielspaBwertungen von
80% oder mehr belohnen
wir mit dem VIDEO-

GAMES-Classic-Prédikat

Es ist nicht immer
einfach, ein Spiel
moglichst prazise,
objektiv und gleich-
zeitig sachlich zu
bewerten. Unsere
Testkriterien sind
allerdings erprobte
Werkzeuge

m ein Modul mog-
lichst objektiv zu
bewerten, geniagt es

uns keineswegs, wenn "Einzel-
kdmpfer" ihr Modul alleine werten.
Wir legen daher groBen Wert
darauf, daB stets mehrere Crew-
Mitglieder an einer Session teil-
nehmen, so daf} jeder Tester zu
jedem Spiel seine eigene Meinung
hat. Die ist bei der monatlichen
Wertungskonferenz gefragt, die

immer kurz vor Redaktionsschluf
stattfindet. Die Redaktion schottet
sich dann von der hektischen Um-
welt ab und diskutiert alle Wertun-
gen aus, die Ihr in den Wertungs-
késten findet. Da natiirlich nicht
immer alle einer Meinung sind,
unterscheiden wir zwischen einem
personlichen Fazit des Autors
Meine Meinung und der Re-
daktionswertung. Jeder Test
gliedert sich in zwei Teile:
Zundchst beschreiben wir wertfrei
den Ablauf und die Besonderheiten
des Spiels. Es folgt der fett-
gedruckte Meinungskasten des
Autors, iiberschrieben mit seinem
persénlichen Fazit (hilfe, na ja,
geht so, gut, super). Ab-
schlieBend findet Ihr bei jedem
Test den Wertungskasten. Dort
tauchen technische Infos sowie
exakte Prozentwertungen auf. Als
Wertungskriterien haben wir “Gra-
fik”, “Musik”, “Soundeffekie” und
“Spiel-spafl” gewdhlt - je hiiher die
Wertung, desto besser gefdllt uns
der Titel. Bei Grafik, Musik und
Soundeffekten bewerten wir Quan-
titdt, Abwechslung, Originalitat
und technische Ausfiihrung. Dabei
beriicksichtigen wir die Mdglich-
keiten der Hardware — logisch, dai
ein Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo
zustande bringt. Die wichtigste und
entscheidende Wertung findet [hr
schlieBlich unter SpielspaB. Die-
se Gesamtwertung gibt AufschluB
dariiber, ob das Spiel langfristig
motiviert, wieviel Abwechslung
geboten wird, wie fliissig es iber-
haupt spielbar ist — mit einem
Wort: ob es Spali macht. Die
SpielspaBwertung ist unab-
hangig von allen anderen
Wertungen und beriicksich-
tigt auch nicht die Hardware.
Besonders herausragende Spiele
werden mit dem VIDEO-GAMES-
Classic Prédikat ausgezeichnet,
das Ihr ab 80% Spielspal irgend-
wo im Review findet. Die Spiel-
spaBwertung 50% bezeichnet
entsprechend einen durchschnitt-
lichen Titel. Nattrlich kdnnten wir
noch weitere Informationen in den
Wertungskasten aufnehmen, bei-
spielsweise, wie viele MBit Spei-
cher ein Modul hat. Wir meinen
jedoch, daB die Qualitdt eines
Spiels nicht unbedingt etwas mit
dem Speicherbedarf zu tun hat.
Ubertreiben wollen wir’s nicht...



“Mr. 1000 Volt", Radio- und
Fernsehtechniker. Selten ohne
technisches Gerat unterwegs.

Die Redaktion
und ihre Hits

Gleich vier Game-Boy-Module unter den Top
Ten, und mit dem Super Game Boy kénnt Ihr
die Teile sogar in Farbe spielen. Auch das

Wolfgang und Manni rétseln
fleiBig an Donkey Kong rum, als
Ausgleich vergniigt sich Walfi noch
mit Wolfenstein 3D fiir den Jaguar,
Ralf zog Tet bei Super Streetfighter 2
tierisch das Fell diber die Ohren.
AnschlieBend rollten fleiig Kopfe
bei Mortal Kombat 2. Als alter PC-
Fan war Tet fiir Syndicate sofort
Feuer und Flamme. Jan und Dirk
liefern sich heifie Duelle bei Street
Racer, in die sich auch Hartmut und

Mega-CD mischt weiter kraftig mit.

' Top 10 August '

Robert gelegentlich einmischen.
Rob Z&ng kdmpft sich auBerdem
durch eine komplette Hockey-Sai-
son bei NHL'95 und verbessert im-
mer noch samtliche Rekorde bei St-
unt Race FX. Auch alle anderen
Redakteure wiirden sich gerne mal
an Nintendos Polygon-Renner ver-
suchen, aber Robert schlift sogar
mit dem Teil unterm Kissen. Die re-
gelmédBigen Bomberman-Sessions
finden nattirlich immer noch statt.

o BEies o4

Vernarrt in Jump'n'Runs. Bester
Freund von Sonic und Cousin
ersten Grades von Mario & Luigi.
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enn die englische Firma

Core Design ein Shoo-
ting-Spiel produziert, dann nicht
ohne Pep. Spatestens nach Thun-
derhawk wissen sie, was Sache
im Geschaft ist. Man nehme
eine Bergbaukolonie, irgendwo
drauBen im All, infiziere sie mit
mechanischen Viren, sprich Pan-
zerrobotern, Killer-UFOs und
sonstigen Ungeziefern und setze
dort eine Einheit Battletech-

\ ‘
J

lastiger Helden ab. Fertig ist das
3D-Shoot'em Up Battle Corps.
Aber natirlich miissen Eure Hel-
den auf der guten Seite des Rechts
stehen. Und das funktioniert wie
folgt: Die Mechano-Armee, deren
Gegner Ihr seid, sind widerrecht-
lich auf Eurem Planetensystem ge-
landet und bedrohen das Erzvor-
kommen von Meridium, eines der
begehrtesten Rohstoffe iberhaupt
im gesamten Universum. Nach

Das Auswahlmenii der drei Charaktere wurde grahsch sehr interes-
sant gestaltet. Der Unterwasserlevel sieht einfach super aus.
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einer Lagebesprechung im Haupt-
quartier, wo Ihr (wahlweise auch in
deutscher Sprachausgabe!) An-
weisungen vom Einsatzleiter LT.
Calgary bekommt, stampft Ihr in
einem “Bipedal Attach Machine",
kurz BAM, und werdet in das 13
LevelgroBe Schlachtfeld von
Mandelbrot's World geschickt. Die
einzelnen Spielabschnitte bein-
halten eine grafisch ausgezeichne-
te Unterwasserwelt, einen Eis-
mond, einen Vulkanplaneten und
ein unterirdisches Labyrinth. Zuvor
dirft Ihr aus drei verfligbaren
Kdmpfern auswahlen: dem All-
round-Kdmpfer Jack, der leichtbe-
waffneten, aber dafiir wendigen
Punk-Amazone Sharman und dem
Schwergewichtler Karl, der jedoch
ziemlich lahm auf den Beinen ist.
Zundchst bestiickt mit einer “ein-
fachen” Zwillingskanone, legt Ihr
los und zerlegt alles, was sich auf
Eurem flieBend scrollenden Mo-
nitor bewegt. Unterwegs erntet
Ihr Extras, die Euer Waffenar-
senal mit Flammenwerfern, balli-
stischen Wurfgranaten und Ziel-
raketen aufstocken und sdubert
nach und nach das Planeten-
system. Aber achtet sorgsam auf
die Schildgeneratoren, denn sonst
heiBt es Abschied nehmen vom
Battlefield. Schnurstracks landet
Ihr wieder in der Kommandozen-
trale, wo Ihr in die Rolle von einem
der-beiden verbliebenen Kampfer
schltipfen diirft. Dann heiBt es auf
ein neues: stampf, stampf!

Der fette Roboter ballert aus
allen Rohren,

und der Energieschild ist eh
schon am Ende

Battle Corps ist das beste
Spiel, das ich seit dem Friih-
stiick gespielt habe. Und das
waren schon eine ganze Men-
ge! Aber im Ernst: Detaillierte
und flieBend animierte Grafik
zum Sattsehen, tolles Heavy
Meial, das durch Euren Bord-
lautsprecher drdhnt, und
nicht zuletzt die mehrsprachi-
gen Synchronstimmen des
LT. Calgary! Beinahe alles ist
in einer optimalen Balance
zusammengefiigi worden.
Nur leider sind wieder einmal
die Pixel zu grof geraten, so
daf Ihr einen sich ndhernden
Feind nur im letzten Moment
optisch wahrnehmt. Der
Schwierigkeitsgrad steigt
spater mit der Anzahl Eurer
Waffen noch weiter an, zumal
sich diese in der Kiirze der
Zeit kaum gezielt auswahlen
lassen. Dafiir sorgen die ein-
zelnen Hintergrundgrafiken,
vom Unterwasserlevel bis hin
zu Polarlandschaften, fiir
atemberaubende optische
GenuBmomente. tet

System: Mega CD
Spieletyp: Shoot'em Up

Hersteller: Core Design
Testversion von: Core Design
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 8
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
81%
Musik:
82%
Soundeffekt: 2
85% B
o =
2 84% |
spaf O 2
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er zweite Mega CD-Streich

des amerikanischen Erfolgs-
Distributors Working Designs
ist wieder einmal ein Rollenspiel.
Vay erinnert somit vor allem
duferlich stark an ihr Debiitwerk
Lunar, Niedliche KopffiiBler in ei-
ner isometrischen Landschaft und
als Zugabe animierte Zwischense-
quenzen mit Digi-Sprachausgabe.
Die Story beginnt jedoch viel tragi-
scher in diesem mittelalterlichen

gess

E
=

E:E:;-E- __.-;—-_.E:z:

Epos. Tragikheld Nummer eins ist
der junge Prinz Sandor. Ausge-
rechnet wahrend seiner Hochzeit
werden die Eltern von High-Tech-
Truppen des Danek-Imperiums er-
mordet und zudem seine Braut ent-
filhrt. Wie es in Fantasy-Welten so
iiblich ist, sind die Feinde ober-
mies und haben entsprechend
iiberméchtige Waffen: Mechani-
sche Roboter, denen mit her-
kdmmlichen Schwertern und Zau-

OTHER: LECODER RING

Das Spielsystem erinnert stark an Lunar The Silver Star: Iso-
metrische Perspektive, detaillierte Meniis und Zwischensequenzen

berformeln kaum beizukommen
ist. Eine Wunderwaffe mufl her. So
beginnt eine 1-Mann-Suchaktion
nach dem legendéren Superrobo-
ter, der einst aus einer fremden
Welt auf den Planeten niederstiirz-
te, und nach den geheimnisvollen
fiinf Zaubersteinen. Dies alles ge-
schieht in gewohnter Rollenspiel-
manie: Wahrend Ihr Euren Helden
im Land herummandvriert, gesel-
len sich Mitstreiter dazu, von de-
nen spater einige die Truppe ver-
lassen und durch andere ersetzt
werden. In freier Wildbahn lernt Ihr
Monster, in den Stadten hingegen
friedlichere Zeitgenossen wie Ge-
schéftsleute und Hinweisgeber
kennen, die sich manchmal in
Form von animierten Zwischense-
quenzen in das Spielgeschehen
ginmischen.

Alles was man von einem
anstdndigen CD-Rollenspiel
erwartet, ist in Vay vorhan-
den. Logisch zusammenhén-
gende Storyline, audio-visu-
elle Zwischensequenzen und
als Zugabe eine Al-(Artificial
Intelligence-)Kampfsteue-
rung, die Eure Helden bei
Kampfsequenzen automa-

Donnerkiesel! Dieser
Zauberspruch hat gesessen. Mit
Jjedem Erfahrungslevel, lernen
Eure Helden neue Spriiche dazu.

tisch steuert. Einige Monster-
arten wurden durch einen of-
fentlichen Design-Wetthe-
werb ermittelt, so daB sich
eine bunte Palette aus allen
erdenklichen Gegnern und
BoBgegnern Eurem Trupp
prasentiert. Und wichtig fiir
alle Nicht-Japaner unter uns:
die englische Ubersetzung
darf man als durchaus gelun-
gen hezeichnen. Mit der Gra-
fik jedoch, kann ich mich
auch nach 10stiindiger Spiel-
zeit immer noch nicht an-
freunden. Sie ist zwar tech-
nisch makellos umgesetzt,
die Helden in den Zwi-
schensequenzen passen je-
doch einfach _nicht zu ihrem
niedlichen Aquivalent auf
dem Spielfeld. Ein komisches
Gefiihl, wenn sich Hard-Boi-
led-Typen mit KopffiiBlern ab-
wechseln. Dadurch verliert
das Spiel deutlich an Uber-
zeugungskraft, zumal die ge-
samte Story eher zur Sparte
Tragddie gezdhlt werden
darf. Obwohl sich die Ent-
wickler bei Working Designs
viel Miihe bei der Umsetzung
dieses Sega-Titels gemacht
hahen, kdnnen sie das Stim-
mungsgefédlle nicht auffan-
gen. Unterm Strich gefallt mir
Lunar512mal besser. tet

System: Mega CD

Spieletyp: Rollenspiel
Hersteller: Sega/Working
Designs

Testversion von: Test'N Take
Anzahl der Spieler: 1
Features: Speicherfunktion

Schwierigkeitsgrad: 8
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
12%
Musik:
79%
Soundefiekt: 2
80% )
; o S
Spiel- 7 4 / 2
spafl O R:
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" Frey-willige vor

el

F rei nach JVC, die die Umset-
zung des PC-Spiels fur das
Mega Drive programmiert haben,
stellt sich Heimdall als Freiwilliger
dem Gott Frey zur Verfiigung. Ihr
sollt als Heimdall Freys Lanze,
Thors Hammer und Odins Schwert
wiederbeschaffen, die der bose
Loki am Vorabend eines grofen
‘Gotterkampfs den anderen Gttern
gemopst und auf der Erde (iber drei
Welten verstreut hat. Bevor die rol-
lenspieldhnliche Abenteuersuche

MEGA CD

-

~

Splatterszenen gibt es keine zu sehen. Wird es kritisch, zieht der

Jiingling seinen Kopf ein

beginnt, dirft Ihr in drei Subgames
zur allgemeinen Erheiterung mit
Beilwerfen, Wildschweine fangen
oder beim Fechtkampf auf einem
Wikingerschiff ein wenig Zeit tot-

schlagen, Hernach wird eine [

sechskopfige Party aus bis zu 30
unterschiedlich begabten Charak-
teren ausgewahlt und zusammen-
gestellt. thr miBt nun lossegeln
und auf den verschiedenen Inseln
kleine Rétsel [6sen, um neue ltems
aufzunehmen. Oft muB zwischen

40 s

den Inseln gependelt werden, be-
vor |hr herausfindet, wie die be-
gehrten Artefakte eingeheimst wer-
den kénnen. Die Kdmpfe spielen
sich auf einem eigenen Bildschirm
ab, auf dem die Animationen des
angreifenden Feindes und ein Aus-
wahlmend fiir Eure Waffen und
Zauberspriiche zu sehen sind.

Dieses Geschicklichkeits-
Adventure-Rollenspiel ist
nichts fiir Rollenspielpuri-
sten, da das Spieldesign am
treffendsten mit “nichts Hal-
bes und nichts Ganzes” be-
schrieben werden kann. Die
Grafik ist untypischerweise
fiir das Genre sehr stilvoll
ausgefallen und die comicar-
tigen Animationen lassen
durchblicken, daB die ur-
spriinglichen Programmierer
des Spiels auch einmal Zei-

chentrickfilme produziert ha-
ben. Wer sich am unkonven-
tionellen Spieldesign nicht
stort und die Ladezeiten ne-
giert, bekommt ein durch-
schnittliches Wikingerspekta-
kel, nicht ohne Reiz. Vor dem
Kauf antesten! s

System: Mega CD
Spieletyp: Rollenspiel-
Adveniure

Hersteller: JVC

Testversion von: Tesi'n'Take
Anzahl der Spieler: 1
Features: Speicherfunktion

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

16%
Musik:

68%
Soundeffekt:

62%

Spiel-
spaf

bwoh! Sensi, wie diese Uralt-
Simulation liebevoll von un-
serem Redaktionsveteran Manni
genannt wird, schon vor drei Jah-
ren fiir den Amiga programmiert
wurde, belegt sie hartndckig immer
noch einen der ersten Pldtze in der
FuBballmodule-Hitliste, 22 Mini-
Kicker wuseln (iber den Rasen, von
dem Ihr aber dank der geringen
SpritegréBe der Médnnchen einen
. groBen Ausschnitt iiberblickt. Der
Spieler, der dem Ball am nachsten

MEGA CD
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Lizenzgebiihren kosten halt ...
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Alle mal lachen: Thumas Hilmer und Luthar Metthaus?
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‘eine Sache

ist, wird immer automatisch akti-
viert und kann von Euch, zwecks
Angriff auf den Ball, gesteuert wer-
den. Standardsituationen sind ge-
nauso mit etwas Ubung durchfiihr-
bar wie angeschnittene Flanken,
Hechtkopfbille oder Fallriickzie-
her. An besonders gelungenen
Spielziigen drft [hr Euch per Re-
play-Funktion auch mehrmals er-
freuen,

Dank eines Editors kéinnen die
Namen und das Outfit von 34 Na-

Ja, ja,

tionalteams und {iber 60 europdi-
schen Vereinen samt Spielern ver-
andert und genauso wie die Spiel-
stande abgespeichert werden. Ein
Auswahlmen, in dem sich vom
Wetter bis zu verschiedenen Tur-
niermodi viele Moalichkeiten auf-
tun, 146t zudem kaum Wiinsche of-
fien.

Nachdem EA es mit FIFA-
Soccer vorgemacht hat, will
Sony mit seinem Erfolgs-
kicker der Konkurrenz natiir-
lich in nichts nachstehen, und
bringt nach der Mega Drive-
Umsetzung selbiges Spiel als
WM-Geschenk nun auf CD
heraus. Wer schon das Modul
besitzt, braucht die CD wirk-
lich nicht, da beide Versionen
his auf die Soundkulisse
identisch sind. Der Sound
kommt digital von der CD,

o e o4

und wurde bei echten FuB-
ballspielen von live gréhlen-
den Fans geklaut. Die fliissi-
ge Spielbarkeit, gepaart mit
dem ansprechenden Sound,
ergibt ein wirklich gutes
Game, mindestens so gut wie
FIFA-CD. ds

System: Mega CD
Spieletyp: Fubballsimulation

Hersteller: Sony
Testversion von: Sony
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Speicherfunktion,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 100 Mark

Grafik:

53%

Musik:

o

Soundeffekt: 2

72% g
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ahrend seiner Reise durch

das Universum entdeckt
Donk! auf der Suche nach seinem
lange verschollenen Freund neue
unglaubliche Welten. Donk! hat
von seinem Samurai-Meister die
Grundkenntnisse der alten Kampf-
kunst gelernt. Er lehrte Eigenschaf-
ten wie Mut, Stérke, Aufrichtigkeit
und {iberlegene Kampfidhigkeiten,
magische Krafte sowie die Fahig-

Dank! der furchtlose Samurai auf Erkundungsreise. Auf einer

keit zu schweben. AuBerdem er-
wies sich der Entenlehrling als
auBergewdhnlich geschickt im
Umgang mit dem Samurai-
Schwert, dem Eierschalenschild

und Hau-sie-in-die-Pfanne-Eier- -

bomben. Ihr steuert nun den En-
tenwicht durch zahlreiche Fantasy-
Landschaften und sammelt ne-

benbei kostbare Edelsteine ein.
Diese Klunkerchen schiitzen die

L= ¥ | =} lal=l®lz} L4 =4 &
YT - T TYT .

Ubersichiskarte werden Euch die verschiedenen Levels gezeigl.

Ja! Zwei Spiele wurden hier
auf eine CD gepreBt. Bei Alien
Breed ibernehmt Ihr die ehrenvol-
le Aufgabe eines Stldners, der ei-
nen von Alien befallenen Kolonie-
planeten vor dem Untergang
bewahren muf3. Das Geschehen
wird aus der Vogelperspektive ge-
zeigt. In den verschiedenen laby-
rinthartigen Sektionen der Koloni-
alstation mUBt Ihr nach Schltisseln
und anderen wertvollen Gegen-

standen suchen. In jedem Gang
lauern Dutzende Aliens nur darauf,
Euch zu vernichten. Zum Gliick
verfilgt Euer Held diber eine MG-
Knarre. In einem Zentralcomputer
habt Ihr die Moglichkeit, Euer Waf-

fenarsenal zu erweitern, vorausge-

setzt, Inr habt genug Credits auf
dem Konto. Qwak ist ein reinrassi-
ges Plattform-Hiipfspiel. Ihr steu-
ert hier eine tolpatschige Ente
durch acht Zauberwelten. Eure Auf-

Ahens Gemetzel pur auf der linken Se;fe Be: Qwak dun‘r Ihr Eure .

Hiipfkiinste unter Beweis stellen.

wertvolle Atmosphdre der Erde —
ohne sie wére der Planet dem Un-
tergang geweiht. Euer Haupiziel ist
es, verschiedene Schliissel zu fin-
den, die Ihr bendtigt, um Zugang
2u einer grofien Festung zu erhal-
ten, in dem sich der Erzfeind von
Donk! befindet. Im Zweispielermo-
dus wird der Bildschirm in der Mit-
fe gesplittet und Euer Partner hilft
Euch, mit dem zweiten Charakter
*Juggs” durch den Plattform-
dschungel zu gelangen.

Das CD32 wird zur Zeil
mit Jump’'n’Runs regelrecht
iiberflutet. Donk! liefert im
Grundprinzip nichts Neues in
diesem Genre. Die Grafik
zeigt sich sehr farbenfroh und
schrill bunt, aber leider nicht
gerade sehr detailreich. Die
Steuerung des Heldensprites
fordert dem Spieler meines

gabe besteht darin, verschiedene
Friichte aufzusammeln und kleine
Rétsel zu losen. lhr bendtigt zum
Beispiel einen Schliissel, um in
die ndchsthdhere Spielebene zu
gelangen. Zahlreiche Knuppelspri-
tes versuchen, Euch an dieser Auf-
gabe zu hindern. Ein eingebautes
Zeitlimit erschwert die ganze Sache
zusdtzlich.

Fiir Amiga-Besitzer sind
diese beiden Spiele schon
ein alter Hut. Bei Alien Breed
Special Edition haben sich
die Entwickler nochmals ran-
gesetzt und eine etwas ab-
gednderte Version produ-

ziert. Die Grafik hat sich
kaum gedndert, die Soundef-
fekte klingen dafiir um so
besser. Insgesamt spielt sich
das Alien-Gemetzel recht
fliissig, und es macht zu zweit

o BB o4
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Erachtens etwas zuviel an
Fingerspitzengefiihl ab. Was
am Ende iibrig bleibt? Ein
durchwachsenes Hiipfaben-
teuer, das ohne groBartige
Innovationen mit einem herr-
vorragendem Musikreper-
toire aufwartet. ws

System: CD32
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Supervision
Testversion von: Supervision |
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Continue,
Save-Funktion
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 6
Preis: ca. 100 Mark

Grafik:

52%
Musik:

78%
Soundeffekt:

41%

Spiel-
spaﬁ

einen HeidenspaB. Bei Qwak
iiberzeugte ebenfalls die gute
Spielbarkeit, allerdings wird
das Bubble Bobble-dhnliche
Gehiipfe auf die Dauer etwas
langweilig. Wer viel Spiel
fiirs Geld haben michte, ist
mit dieser CD gut bedient. ws

System: CD32

Spieletyp: Action Shooting/
Jump’'n'Run

Hersteller: Team 17
Testversion von: Team 17
Anzahl der Spieler: 1
Features: Confinue

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 100 Mark

Grafik:

68% [ 66%
Musik:

50% / 75%
Soundeffekt: B
69% / 60% 8
Spiel- B
Spaﬂ 69% / 62% H
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MEGA DRIVE

MEGA DRIVE

SROMECHIEICK

U rspriinglich stammt Gunship
eigentlich von Microprose,
die Computerumsetzungen der
3D-Hubschraubersimulation er-
hielten in den 80er Jahren ausge-
zeichnete Kritiken. Leider hat die
Mega-Drive-Version mit dem
Klassiker nicht mehr viel gemein-
sam. Ihr steuert einen AH-64A
Apache Helikopter durch verschie-
dene Missionen. Zu Beginn dirft
Ihr aus drei Optionen auswdhlen.
“Pre-Flight Check" ermdglicht es

Euch, Tastenbelegung und
Schwierigkeitsgrad zu bestimmen.
Im “Simulator-Training" verbes-
sert Ihr Eure Flug- und Kampf-
kenntnisse in sechs Ubungsauf-
gaben. Bei “Launch Mission”
beginnt der Ernst des Lebens. Vor
jeder Mission nehmt Ihr am Brie-
fing teil, wo Euch die Problematik
erkldrt wird. Danach seht Ihr eine
Karte, in der mit Zwischenpunkten
Euren geplanten Kurs markiert. So-
lange Ihr Euch auf dem Weg zu
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Gleich zwei gegnensche Hubschrauber au! emmaf wie unfair.
Die 3D-Perspekiive ist wirklich stinklangweilig.

m
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E s soll ja ein paar Leute geben,
welche sich die schicke
Menacer-Wumme fiir ihr Mega
Drive zugelegt haben. Leider gab
es zum Leidwesen derer noch nicht
viel “Modulmunition” fiir das

Zubeharteil. Dieser Ebbe soll nun
mit Bodycount von Sega Einhalt
geboten werden . Wie der Spiele-
titel schon durchblicken 146, darf
hier geballert werden, was der
Menacer-Button hergibt. Schan

)u It

verpackt in einer auBerirdischen
Story tibernehmt Ihr die Hauptrolle
eines Superhelden. Das Hauptziel
ist schnell erklart: Ihr ballert prak-
tisch im Marathon-Verfahren auf
alles, was sich bewegt. Der Bild-
schirm scrollt dabei unterschied-
lich von oben nach unten oder von
links nach rechts. Als Gegner tau-
chen zahlreiche Roboter-Mutanten
in allen moglichen Variationen auf,
die ebenfalls im Dauerfeuermodus

Troiz Menacer-Unterstiitzung 1aft Bodycount keine grofe Spielfreude
aufkommen. Das gleiche gilt auch fiir den Zweispielermodus.

90

Eurem Ziel befindet, fliegt Ihr durch
eine sehr eintonige 3D-Landschaft,
wo Ihr ab und zu auf gegnerische
Hubschrauber und Bodenfahr-
zeuge trefft. Sobald Ihr angekom-
men seid, wechselt die Perspektive
eine seitliche Ansicht, wobei der
Bildschirm horizontal scrollt. Wie
bei den meisten Shoot'em Up bal-
lert [hr hier einfach alles ab, was
sich bewegt.

Ich hasse es, wenn sich
Softwarefirmen Lizenzen von
alten Klassikern kaufen und
diese dann gnadenlos ver-
hunzen. Die 3D-Sequenzen
bei Gunship sind so unglaub-
lich schlecht, sogar die uralie
C-64-Version macht noch
mehr SpaB. Die horizontalen
Shoot’em-Up-Sequenzen ma-
chen dagegen richtig Spaf
und auch die Aufmachung mit

an Eurer kostbaren Lebensenergie
zehren. Nebenbei gilt es, zahlrei-
che Extrawaffen und andere hilfrei-
che Items zu erhaschen. Die Shoo-
ting-Gallerie-Szenarien wechseln
sich durchgehend. Die Sega-Maus
wird ebenfalls unterstiitzt.

Selten habe ich ein solch
unfaires Spiel im Modul-
schacht gehabt. Egal, ob mit
Menacer-Knarre oder Joypad
gespielt wird, lhr habt keine
Chance, im Spielgeschehen
weiterzukommen. Wurden
ein paar Gegner erwischi,
tauchen sofort wieder hundert
andere auf, die unentwegt auf
Euch einballern. Das 148t ein
Gefiinl der Hilflosigkeit auf-
kommen, welches die Spiel-
motivation abrupt in den Kel-
ler sinken ldft. Mal ganz
abgesehen von der recht ein-

Mission Briefing, Karten und
Zwischensquenzen iiber-
zeugt. Auch fiir den unge-
wdhnlich giinstigen Preis
kann ich Gunship nicht emp-
fehlen, denn es gibt viele
wirklich gute Shoot’'em Ups
fiir Mega Drive. rz

System: Mega Drive
Spieletyp: US Gold

Hersteller: Sega
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,
PaBwort
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7
Preis: ca. 60 Mark

Grafik:
61%
Musik:
52%
Soundeffekt: 2
50% g
Spiel- 540/ 2
spaf O j:

fallslosen Spielidee, welche
Euch mit Bodycount geliefert
wird. Die Grafik dagegen
wirkt auf den ersten Blick gar
nicht mal so schlecht, verliert
aber seinen Reiz mit sich
stindig wiederholenden
Szenarien. ws

System: Mega Drive
Spieletyp: Shooting-Gallerie

Hersteller: Sega

Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Fealures: Continue,
Menacer/Maus-Unterstiitzung
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

60%
Musik:

40%
Soundeffekt:

Spiel-

- 42%
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W er “Bubble” zum ersten Mal
zu Gesicht bekommt, wird
eine leichte Ahnlichkeit zu Bonk
feststellen kénnen. Der Schwein-
chendick-Verschnitt “Bubble” muB
seinem Freund "Squeak” aus der
Patsche helfen. Auf dem Planeten
“Groll” geht es drunter und driber,
weil der bose Herrscher “Kat" aus
reiner Boshaftigkeit allen Planeten-
bewohnern deren Talisman geklaut
hat. Bubble macht sich sofort auf
die Suche nach seinem Kumpel,
der sich in den komplexen Platt-
formlabyrinthen verlaufen hat. Ihr
hiipft nun mit den beiden Helden
durch zahlreiche Planetenland-
schaften und miifit versuchen, mit
“Squeak” im Schlepptau den Ziel-
punkt zu erreichen. Nebenbei diirft
Ihr massenhaft Edelsteinchen und
andere niitzliche Extras einsam-
meln. Falls Euch mal ein Wurm
oder sonstiges Getier den Weg
versperrt, erledigt Ihr das Ungezie-
fer mit einem gezielten “Sternen-
schuB”, Die Gegner hinterlassen
Euch aus “reiner Dankbarkeit"
meist noch ein Geldsttickchen, mit
denen Ihr im weiteren Spielverlauf
hilfreiche Items erkaufen konnt.

Obwohl bei Bubble and
Squeak alles im Kindlich-Stil
gehalten ist, macht das Ge-
hopse nach einiger Zeit rich-
tig Spaf. Freche, witzig ani-
mierte Minisprites bringen
nach anfanglicher Trostlosig-
keit ein kleines Schmunzeln
in die gelangweilten Ge-
sichtsmuskeln. Der “Held”
steuert sich ganz ordentlich,
selbst im Huckepackduett mit
seinem Kollegen “Squeak”.
Kleine Rétsel und Denkaufga-

ben halten die Motivation fiir
einige Spielstunden aufrecht,
wenngleich sich der Schwie-
rigkeitsgrad nicht gerade auf
einem hohen Niveau befin-
det. Wer zur Zeit auf Jump’n’
Run-Entzug ist, kann ja mal
einen Blick auf Bubble and
Squeak werfen ws

Bubble reitet mit Vorliebe auf
Squeak' s Riicken

Es gibt sogar kleine Shoot'em-
Einlagen im Parodius-Stil

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n’Run
Hersteller: Sunsoft
Testversion von:

Game Express

Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue, PaBworl

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:
50%
Musik:
48%
Soundeffekt: 2
43% 8
2 58%|;
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SUPER NINTENDO

bl

Mr.Jetson im Kampf gegen den griinen Kanonenkugel-Schwinger.

A

Der bise Kerl knipst einem unterwegs immer das Licht aus.

' Hey, wo issen hier der

Ausgang? Verrohrt noch mal!

N ach den lustigen Steinzeit-
abenteuern von der Familie
Feuerstein folgte eine nicht weni-
ger kuriose Zeichentrickserie
(starnmt iibrigens aus demselben
Trickfilmstudio), welche im 21.
Jahrhundert spielt. Bei den Jetsons
wurde alles iiber die Wolken in
eine Zukunftsstadt der guten alten
Erde verlagert. Dort leben die
Mensehen wie gewohnt ganz nor-
mal in den Tag hinein. George ist
das Oberhaupt der Jetson-Familie
und hat es nicht gerade leicht, sei-
ne ganze Sippschaft unter Kontrol-
e zu halten. Zudem hat der Knabe
immer Schwierigkeiten mit seinem
pingeligen Arbeitgeber “0ld Man
Spacely's”, der ihn bei jeder Gele-
genheit am liebsten feuern mdchte.
Eines schdnen Morgens ist George
wieder mal zu spat dran und sieht
seinen Brdtchengeber bildlich
schon ausflippen. Plétzlich er-
scheint wie aus dem Nichts Cap-
fain Zoom, der Superheld zu dieser
Epoche. Der hat méchtigen Arger

92

{650

Diesen kleinen Giftzwergen wird
bald das Lachen vergehen

gehabt mit “Zora", der Space-Pira-
tin. Sie ist die Anfilhrerin einer
berlichtigten Plindererbande, wel-
che es auf alle Bodenschdtze der
Galaxis abgesehen hat. Capt. Zoom
hat sich im Kampf so sehr veraus-
gabt, daB er nun Hilfe braucht.
Mr.Jetson ist der einzige, dem er
vertrauen kann. Also gibt er ihm
seine "Pneymo Osmatic”-Waffe
(ein hyperstarker Vakuumstaub-
sauger, kurz P.0.P genannt) und
schickt den iiberraschten Jetsons-
Daddy in den Kampf gegen “Zora”.
In der bunten Spacewelt muf
George alle Mineralien aufsam-
meln bzw. an sich saugen. Mit sei-
ner “Pneymo Osmatic"-Sauger-
kanone kann er ebenfalls die
zahlreich  herumschwirrenden
Feinde an sich ziehen und diese
mit voller Wucht gegen eine Wand
oder andere Roboter-Gegner wer-
fen. Dabei gibt es ein P.0.P.-
Meter, das durch das Aufsammeln
von bestimmten Power-Symbaolen
die Saugstdrke des Gerdtes erhdht.

PLAYER
STAR

Ahhhh! So ein kleines Bad wirkt manchmal Wunder. Aber was

L st 25974
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23

machen diese "kleinen” Murmeln hier?

im Kreis laufen.

Mit dem gleichen Saugertrick
bewegt sich George an uniiber-
windbaren Barrieren vorbei, ganz
im “Cliffhanger"-Stil.

Taito hat sich diesmal
frisch-frohlich mit einem we-
niger bekannten Zeichen-
trickcharakter an die Jump’
n’-Run-Front gewagt. Die
knallbunten Hiipfwelten sind
vielleicht nicht jedermanns
Sache, charakterisieren aber
hervorragend das Zeichen-
trickvorhild. Wie auch im-
mer, die Entwickler haben
sich in bezug auf die auBer-
gewdhnliche Bewaffnung des
Heldensprites etwas einfallen
lassen. In den ersten Spiel-
ziigen reiht sich die Steue-
rung in die Kategorie “sehr
gewdhnungshediirftig” ein.
Habt Ihr diese in den Griff be-
kommen, stellt das Ganze
kein Problem mehr dar. Ins-
gesamt gibt es iiber 9 Platt-
formlevels mit zusétzlichen

o GBS o4

Was da wohl Tolles drin sein
mag?

Bonus-Stages zu erforschen,
die einiges an innovativen
Spielelementen in sich ver-
bergen. Die Grafik prasentiert
sich grioBtenteils schlicht und
einfach, erfiillt aber trotzdem
ihren Zweck zum Spiel. Was
am Ende bleibt, ist ein mittel-
méBiges Jump’n'Run-Spiel,
welches dem einen oder an-
deren Fan dieses Genres sei-
ne Freude bereiten wird. ws

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n’Run

Hersteller: Taito of America
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,
Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:
69%
Musik:
65%
Soundeffekt: D
70% 5
Spiel- 700/ g
spaf (o}



Barkley

achdem wir Euch die Mega
Drive-Version von Accolades
Basketball-Simulation schon in
Ausgabe 05/94 vorgestellt hatten,
nehmen wir diesmal die Super
NES-Umsetzung unter die Lupe.
Wie bei Klassenprimus NBA
Jam gibt's auch bei Barkley nur
zwei Recken pro Team. Gespielt
wird in den Hinterhdfen ameri-
kanischer GroBstddte oder am
Strand von Miami. Trotzdem gibt

es.neben Freundschaftsspielen
auch einen Liga-Modus. In einer
Art Gruppenbild mit Charles wahlt
lhr Euer Team aus. Die individu-
ellen Fdhigkeiten jedes Spielers
in sechs Kategorien werden an-
hand von Balken dargestellt. So-
bald Ihr den Austragungsort aus
sieben amerikanischen Grofstéd-
ten bestimmt, geht's ab ins “Sta-
dion". Im Einspielermodus kon-
trolliert der Computer Euren

Ihr trefft Eure Wahl aus diesen muskelbepackten Recken. Die Dunks
sehen im Vergleich zu NBA Jam ziemlich lahm aus.

Partner, per Knopfdruck paft er
jedoch jederzeit den Ball. Die L-R-
Tasten dienen als Turbo, mit
dem Ihr fiir kurze Zeit kréftig be-
schleunigt. Bei Wiirfen entscheidet
Eure Position zum Korb, ob Euer
Spieler ein Dunk versucht oder
sich mit einem normalen Wurf
begniigt. Eure Liga-Ergebnisse
speichert das Modul mit einem
PaBwort ab.

Wie sehr sich die verschie-
denen Softwarehduser auch

hemiihen, an NBA Jam
kommt niemand ran. Auch
der Super-NES-Version von
Barkley Shut Up And Jam
fehlt die Schnelligkeit und
Dynamik von Acclaims Mei-
sterwerk. Die Dunks wirken
im Vergleich eher lahm und
die Animation der Spieler
kann ebenfalls nicht mithal-

B rlomEcH Ecwl

ten. Was nicht heiBien soll,
daB Accolades Baskethall-
Game schlecht wire, es ist
eben nicht gut genug. Als Fa-
zit bleibt mal wieder nur zu
sagen: Holt Euch lieber NBA
Jam, demnéchst gibt's sogar
eine Tournament Edition! rz

System: Super Nintendo
Spieletyp: Baskethall-
Simulation

Hersteller: Accolade
Testversion von: Test'n Take |
Anzahl der Spieler: 1 his 4
Features: Pafiwori

Schwierigkeitsgrad: 5 his 7
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

69%
Musik:

62%
Soundeffekt:
Spiel-
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2 hilliger geht's nicht !!

Flashback 49,95 T-2 Arcade Game 49,95
Mega Man Xus. 59,95  Virfura Racing jo. 99,95

Auszug aus unserer Praisliste

Actraiser 2 us. 109.95  Mechwarrior di. 139.95 W Super Nova us. 119,95 Way of Warrior Vorh,
A= ! Adtion Replay Pro 2 10995 Mega Man N di, 995 | | ADENGESCHAFTE | Smurfs (Schiumpie) 11995 Who Shot Jonny Rock 119,95
| m Airbom Ranger us. 12995  Mega Man Soccer us. 129.95 Tale Spike MceFang us 13995 3-DO Jovhoard 21995
= | = h Andre Agassi Tennis 119.95  Metal Mariners 129.95 KE'N VERSAND Tetris 11 Vorb, -
O . Art of Fighting us. 6995  Migh & Magiclllus.  Vorh, |7 ommee T-2 Arcade Game Incl. Japanische Games
|3 | Arcus Odyssey us, 139.95 MK U Vorb, Super Scope 119,95
| I K Barkley Shut up & Jam us, 14495 Mr. Nutz . 109,95 Tum and Bum us. 119.95  Atari Jaguar  se9.-
O:: = Banle Tank 2 us, 12495  Mystical Ninjn us, 80.95 Ultimate Fighters us, 12995  nel. Cybermarph
| q} | Bugs Bunny us. 13595 NBAJam 124.95 Undercover Cops us. 129.95
| (@) =) : EII‘ m!illtlm"llluu ??99;*1 Q'mjrll :l;:‘:mnll‘."}lm 1:3:}3.: {;{uwg:h‘lcs (T8 ng: zl:udn:n 5l g:;‘;:
oy Fighter digel Manse 9.9 zardry 5 us. 39.95 “rescent Galaxy AL
I 6 %l - h %)Ijn_\ !\Ilnt; us. Hg '}.:: Uhgll‘-ll& us, q }]m,'h)N &'lnlljrcliw?nu us ]l:':;g: !_)Jin;r Bmlcs ':'J.'::
2 ssert Fighter 95 Operation Alien us, 9.9 ‘orld Cup Soccer us, 34.95 ub Dirive arh,
[=tn— = Dragon I‘?:.\!tm.l dt, 99,95 | Young ,\.!Eﬂiu 139.95  Alien vs. Predator Varb.
|-t: (D = {ll\ the Cat us, ;;-192‘ II:'.ml[;:|:)I:_.)§k Water i :gg: & Super Scope di. 79,95 TLdII!‘IL Racer xur'mh
Euinos 95 innball Dreams us 95 ] iny Toons orh,
'O | — Eveof The Beholus. 13995 Prehistoric Man us. Vorb, GAMIEESTCRIE 3 DO Joypad 59.95
Il = Fatal Fury Special jp. ~ Vorb.  Rock n'Roll Racing 109.95 —'—._.._..-_' Grundgeriit NTSC 1049.-
| L Fido Dido us. 12995  R-Type I1l eur. 89,95 Grundgeriit RGB 1349 Wir haben die neusten Games !
Q C-l Fifa Intemat’ Soccer 9995 Royal Rumble dt. 89,95 ES ;
| o | Final Fight 11 jp. 59.95  Secret of Mana us. 13995 RUTT h d 81 Demalition Man Varb. Super Gameboy
"= & e m FX Trax (Snk Race) 10995 Sensible Soccer di. 99.95 ensc %' 955 % Buming Soldier Vaork.
€ ol M Hulk us 139.95  Saturday Night Slamus. 12095 | [ Tel,i 777225 EsopetromMonster 9995 Ruft an: 07461-79001
0 3_. i % Enlmnt Ju\'pad! Player 29.5;;‘ gm{; the Cat us, tll‘ﬁ‘)s = mq-:?‘ﬁ'] e ;';‘:Jhs Mo.- Fr.: 10 - 19 Uhr
e ungle ol speedracer us. orb __—_—h' 1 Madden Footba X
C = M mﬁu ofRound Tuble 13995 Shealy Gonzaléa e Vorb CAMESTORE || Jurassic Parc 1905 Si10-14 Uhr
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Auf dem Skatebo.
keiner was vor

Von den Fackeln stehen jede Menge rum. Unbedingt anziinden, denn
Sie sind Zwischenspeicherpunkie.

Sexy Rexy

Radical Rex

-~

SUPER NINTENDO

as Wit Ihr tber Australien?
Da gibt es Kdnguruhs,
Koalabéren und ein riesiges Ozon-
loch. Damit hat es sich bei den
meisten auch schon mil den
Kenntnissen iiber “Down Under".
Vom anderen Ende der Welt kom-
men aber auch gute Videospiele.
Beamn Software heiBt der ein-
zige prominente Vertreter
australischer Programmier-
kunst. Die fleiBigen Ent-
wickler von Beam haben
uns schon mit Shadowrun
und Choplifter lllbegeistert,
doch jetzt liefern sie ihr
Meisterwerk ab.

In Radical Rex (friher
hief} das Spiel mal Baby T-
Rex), einem extrem lusti-
gem Jump'n'Run, ist der
Hauptdarsteller ein ungewdhnli-
cher Tyrannosaurus Rex. Mit sei-
nen Verwandten, die im Kinohit
Jurassic Park so unangenehm auf-
fielen, hat Radical nicht viel ge-
meinsam. Die meiste Zeit des Ta-
ges verbringt er mit seiner
Lieblingsbeschéftigung, Pennen.
Gliicklicherweise schlief er auch,
als der widerliche Magier Sethron
alle Bewohner der Urzeit verzau-
berte und so gegeneinander auf-
wiegelte. Alle seine Kumpels ver-
wandelten sich plotzlich in
gefdhrliche Monster und Rex

94

schwor sich, den Ubeltéter zur
Strecke zu bringen.

Als Radical Rex schlagt Ihr Euch
durch zehn prdhistorische Level
auf der Suche nach Sethron, um
Eure Freunde zu befreien. Unser
Mini-Saurier ist mit Abstand der
fortschrittlichste Dino der Urzeit

Im Bonus-Level -
hiipft Rex von SR

Blatt zu Blatt  |B

— @039 03 1 T

Im Inneren des Riesensauriers sorgt Radical fiir

jede Menge Magengeschwiire

—————

——— @(58~80 1 =

und beherrscht demnach einige
ungewohnliche Tricks. Er speit
Feuer, was normalerweise Drachen
vorbehalten bleibt, wenn Ihr die
Flammenextras aufnehmt, die in
jedem Spielabschnitt verstreut lie-
gen, verldngert sich der heifle
Strahl um ein Vielfaches, Als eine

Art Smartbomb dient Radicals Ur-
schrei, den Ihr durch Aufsammeln
der blauen Icons bis auf Orkanstér-
ke hochpusht. Wenn alle anderen
Mittel versagen, hilft vielleicht ein
Karatekick, der Bruce Lee neidisch
machen wiirde. Vor allem gegen
die tiblen Skelette im dritten Level
erweist sich der FuBtritt als duBerst
niitzlich. Skateboards, die in eini-
gen Level rumliegen, liebt unser
Held besonders, zur schnellen
Fortbewegung in einigen Stages
sind sie unersetzlich. Nachdem Ihr
im Optionsment Euren Schwierig-
keitsgrad und Spielmodus (ein
oder zwei Spieler, aber leider nicht
zugleich) gewahlt habt, geht's auch
schon los. Im ersten Spielab-
schnitt, dem prahistorischen
Dschungel, trifft Radical auf eine

Unter Wasser zeigt der blaue Balken links Euren
Sauerstoffvorrat an
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Vielzahl unterschiedlicher Gegner,
wie 2.B. Sébelzahntiger und jede
Menge seltsamer Dinosaurier. Ihr
springt (iber Lavafallen und luftige
Felsplattformen. Auf Eurem Weg
findet Ihr kleine Dinoeier, von de-
nen Ihr mindestens achtzig auf-
sammeln miiBt, um in den Bonus-
Level zu gelangen. Falls lhr eine
herumstehende Fackel findet, so-
fort anzlinden, denn das Ding dient
als Zwischenspeicherpunkt. Das
bedeutet, wenn Ihr irgendwo im
Level draufgeht, drft [hr von der
letzten Fackel aus starten. Die
zweite Stage besteht aus urweltli-
chem Sumpfgebiet, in dem riesige
Miicken und eklige Frische auf
Euch losgehen. An langen Lianen
hangend schwingt Ihr Euch im be-
sten Tarzanstil (iber jedes Hinder-
nis. Die Piranhas im
triiben Wasser wer-
den kurzerhand ge-
grillt und sogar die
sdurespeienden
Pflanzen stellen kein
Hindernis dar. Da-
nach werdet Ihr von

r-"._r‘tv EY R EV AT FPAL AT AR AP
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einem riesigen Saurier verschluckt
und kdmpft Euch durch seine Inne-
reien. Antikérper und griine Mini-
adler gehdre hier noch zu den an-
genehmeren Gegnern, spétestens
im Magen voller Sdure wird's rich-
tig ungemiitlich. Im vierten Spiel-
abschnitt wird’s gespenstisch,
denn Ihr befindet Euch im Dino-
saurier-Friedhof. Im Gegensatz zu
den vorherigen Levels kdmpft Ihr
Euch diesmal nach oben, wobei
der Bildschirm allerdings auch ho-
rizontal scrollt. AuBer den schon
erwahnten Skeletten attackieren
Euch riesige Flugsaurier, und ein
herannahender Sandsturm er-
schwert Euch die Kontrolle {iber
Rex. Hier gibt es (brigens die
niedlichen Aufziige, bei denen sich
ein winziger Dino abmiht, um

Der kleine Aufzugsaurier
ist nach jeder Fahrt
villig am Ende

Oben: Sethron, der fiese Ubeltiter

Links: Wenn Ihr ein besonderes Extra aufnehmt,
erscheint ein gefliigelter Helfer und tragt Euch
iiber die argsten Klippen

Euch nach oben zu beftrdern. Habt
lhr den Friedhof iiberlebt, trefft [hr
zum ersten Mal auf Sethron selbst.
Der bose Zauberer wirft Lichtblitze
auf Euch, und wéhrend Ihr seinen
Angriffen ausweicht, versucht Ihr
gleichzeitig, ihn zu rosten. Falls lhr
ihn besiegt, schlagt lhr Euch durch
finf weitere Level, die vom Aufbau
an die ersten fiinf erinnern. Ein
Palwort gibt's (ibrigens keins, so
daf Ihr Euch viel Zeit nehmen soll-
tet, denn speziell zum SchiuB
wird's extrem schwer.

Das einzige, was Radical
Rex zum Mega-Hit fehlt, ist
der Name. Wiirde das Spiel
Jurassic Park heiBen, oder
wéare die Hauptfigur ein klei-
ner Klempner, der Ver-
kaufserfolg wiirde sich ohne
Zweifel einstellen. Denn Ra-
dical hat alles, was ein tolles
Jump’'n’Run braucht. Einen
coolen Helden, der jede Men-
ge starker Tricks beherrscht,
witzige Animationen, hysteri-
sche Jokes und mehr Spiel-
spalB als alle Jurassic Park
Umsetzungen zusammen. Die
einzelnen Spielabschnitte

pn
s
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bieten viel Abhwechslung,
dazu gibt's in jedem Level die
unterschiedlichsten Gegner,
Das Scrolling ist schnell und
flieBend, die Grafik kann zwar
nicht mit Dschungelbuch mit-
halten, trotzdem geniigt sie
auch hiheren Anspriichen.
Der Sound tragt viel zum Flair
bei, speziell der Titel-Track
mit digitalisierter Sprachaus-
gabe verdient ein Classic.
Radical Rex ist das beste
Jump’n’Run, das ich seit lan-
gem gespielt habe, deshalh
kann ich jedem Fan dieses

Genres nur raten: Holt es -

Euch, denn der kleine Saurier
ist schneller als Super Mario,
lustiger als Dschungelbuch
und cooler als Sonic. rz

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Beam Software
Testversion von: Allan
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

12%
Musik:

6%
Soundeffekt:

65%
84%

Spiel-
spaB
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Echt sozial, freiwillig als lebende Briicke fiir 'n paar besoffene

Katzenviecher herzuhalten!

einen Mordshunger!
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ieses Spiel mit Garfield-Clone

Eek ist einerseits ein typisches
Plattform-Jump'n'Run, bestehend
aus filnf Welten a drei Leveln, das
sich allerdings durch: seinen
Péadagogik-Tick von den Gemein-
und Trégheiten im Leben: des ge-
streiften Groening-Katers unter-
scheidet; So ist es Eeks Aufgabe,
seine Bekannten sicher zum Level-
ausgang zu geleiten. Die Poweran-
zeige gilt hier erstmals fiir beide
Charaktere. Wird zum Beispiel die
blinde Oma aus der ersten Welt
von einer Kokosnuf getroffen, ver-
mindert sich Eure Energieleiste, als
ob Ihr selbst getroffen wurdet (die

Tja, die Combatrolle hatte sich
die Katze wohl anders gedacht

Kleiner Hochseilakt fiir
Hochspannungs-Bruizelkaizen

Die Giraffen, die Giraffen, laft
Kaizen springen wie die Affen!

Noch ein wenig hiher und wir
haben Schweine im Weltall...

Lila Pausenclown

Eek the Cat

alte Lady wollte eigentlich mit Eek
zum Tierarzt, ist aber nun am Zoo
angelangt, und hat die Orientie-
rung verloren). Eek hat immer ei-
nen alten Fisch zur Hand, mit dem
er den anderen Tieren, Aliens oder
Geistern eins auf die Miitze haut. In
den folgenden Leveln muB Eek nun
seine Freundin Annabell, die eine
Art Gehirnwésche hinter sich hal
und auch nicht mehr ganz frisch
ist, zur Freiheit fiihren. Danach
sind noch zwei Freunde, die ein
Halloween-Huhn-Kostiim {iberge-
stlilpt haben und nichts sehen kéin-

Und jelzt alle
milsingen:
Katzeklo,
Katzeklo, jaa
das macht die
Katze froh!
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nen, ein orientierungsloser Pierre
und ein laufendes Weihnachtsge-
schenk zu den Ausgdngen zu lot-
sen. In jedem Level sind Hambur-
ger versteckt. Spiirt Ihr genug von
den Kalorienbomben auf, wartet
am Ende jeder Welt ein witziges
Bonuslevel, in dem noch viel mehr
Leckereien auf die hungrige Kat-
zenwampe warten. So edel Eeks
Motive auch sind, ein wenig
schwarzen Humor haben die Pro-
grammierer auch in das Spiel hin-
eingepackt, was der ganzen Pfad-
finderei noch einen extra Pepp
gibt. Um ndmlich seine Schiifzlin-
ge in hohere Ebenen zu katapul-
tieren, verpaBt Eek ihnen einfach
einen Tritt in den Allerwertesten.
Auch die Behandlung der hilflosen
Freunde durch manche Feinde ent-
spricht nicht immer den guten
Sitten. Da wird Euer Muttchen an
einer Stelle eine Weile von einem
Krokodil durchgekaut oder an an-
derer Stelle von einer Schlange
gegen einen Baum gepeitscht.

o GRMES 94

Die Katze, die nach dem
Klang benannt ist, den sie
vermutlich von sich gibt,
wenn ihr jemand auf den
Schwanz tritt, bringt frischen
Wind in die Gattung der Hiipf-
spiele. Das Spielprinzip des
Suchen und Springens ist auf
innovative Weise durch die
Lemming-artigen Freunde
von Eek erganzt worden, was
das Abenteuer aber an man-
chen Stellen recht schwer
macht. Die Animation der ab-
gedrehten Freunde und die
vielen, meist panischen Ge-
sichtsausdriicke, die Eek pro-
duzieren kann und die sich
bald auch auf Eurem Gesicht
wiederspiegeln, wenn die
Annabells und Pierres sich
mal wieder auf Abwegen be-
finden, sind sehr gelungen.
Wenn Eek mit Hdchstge-
schwindigkeit durch die Gan-
ge rast, ld6t sich ein wenig
Ruckelei nicht iibersehen,
dem Spielspal ist es aber
nicht abtrdglich. Die Musik
ist auch sehr gelungen. Sie
war sicher mit ein Grund, dafl
ich mich immer wieder auf-
gerafft habe zu einem neuen
Versuch. Wer nicht villig all-
ergisch gegen die pseudo-
schlauen Titelbilder vor je-
dem Level a la Bubsy ist, der
sollte reinschauen; lohnt
sich. ds

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n'Run
Hersteller: Sony
Testversion von: Sony
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

1%
Musik:

70%
Soundeffekt:

- 71%

Spiel-
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ALLES
MEGA ... DAS NEUE

S(INDERHEFT I\IIUSS IGH HABEN

100 PRALLE SEITEN MEGA DHIVE
UND MEGA CD INSIDERWISSEN
AB SOFORT UBERALL IM HANDEL !




SUPER NINTENDO

SUPER NINTENDO

anche Menschen schleppen

die Vergangenheit in einem
Rucksack umher. Spieleentwickler
z.B. sind solche Menschen. Man
nehme den Wistenkrieg, der vor
vier Jahren irgendwo in einer wii-
sten Wiiste passierte und stopfe
sie samt Scud-Rakete und CNN-
Nachrichtensender in ein handli-
ches Modul. Ihr seid natilrlich auf
der Seite der Guten, die versuchen,

die Bosen dieser Welt mit einer
Einheit von F-15 und A-10-Flie-
gern auszubomben. In einer der
Missionen miifit Ihr beispielsweise

die gesamte (oder zumindest 80

Prozent) der Bodentruppen in der
feindlichen Hauptstadt zu Brei ver-
arbeiten. Das alles soll innerhalb
von 36 Stunden erfolgen. Ach ja,
daf Ihr mir dabei keinem Zivilisten
auch nur ein Haar krimmt ! Aber

TFFFrrrrrs
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Aus der isometrischen Vogelperspekiive statiet Ihr der feindlichen
Fliegerstaffel einen bombastischen Besuch ab

Klotz am Bein

nerediblestil

he Hulk ist eine grtine, haBli-

che, aber auf der guten Seite
stehende Comicfigur, die in den
USA bekannter sein diirfte als in
unseren Breitengraden. Hulk heift
mit btirgerlichem Namen Dr. Bruce
Banner und arbeitete fiir das Ver-
teidigungsministerium an einer
neuen Waffe. Wie iblich gerdt ein
Experiment aufer Kontrolle, Strah-
len werden freigesetzt, Gene ver-
andern sich und schon hétten wir
die Rahmenstory fir ein neues

Action-Beat'em'Up. Wer den Test
des Mega Drive Spiels vor zwei
Ausgaben gesehen hat, braucht
hier eigentlich nicht weiterzulesen,
da beide Versionen identisch sind.
Hulk muf sich wieder mit einer
Vorwartsverteidigungstaktik durch
finf verschachtelte Level kdmpfen.
Je nachdem, welche Tabletten Ihr
ihm zu fressen beschaift, schwilll
sein Oberkorper mehr und mehr
an, bis er Super Hulk geworden ist.
Es kBinnen nach seinem jeweiligen

Manche Stages splattern einfach so vor sich hin — wer's mag, und
wen der Schwierigkeitsgrad nicht stirt, kann ja mal probespielen

98

das alles werdet Ihr im Briefing
friih genug erfahren. Hochmotiviert
hipft Ihr sodann in Euren Metall-
vogel und schiebt eine Flugstunde
nach der anderen. Bis eben die Zeit
abgelaufen ist, und der Feind dem
moralischen und materiellen Ende
entgegensieht.

Willkommen in der Wiiste!
Die Allierten sind wieder ein-
mal gelandet. Wie es sich fiir
eine solch riesige Armee
gehirt, sind hier strategische
Elemente in einem guten Ver-
héltnis mit actiongeladenen
Flugeinlagen vermixt wor-
den. Das Hauptmenii ist iiber-
sichtlich, vielleicht auch ein
wenig iiberladen, was man
jedoch vom Anleitungshiich-
lein nicht behaupten kann.
Beispielsweise sind dort
wichtige Funktionen wie die

Stdrkegrad auBer Schldgen und
Tritten dann jeweils spezielle
Schlagattacken angewendet wer-
den. Mit einer bestimmten Pille
kann sich Hulk auch in Bruce
zurickverwandeln und dann ohne
viel Muskelgepéck enge Génge
langkriechen. Wenn das Zeitlimit
nicht wdre, kénntet Ihr die Level

noch nach all den Bonusrdumen -

durchforsten. Dieses Vorhaben
miBt Ihr allerdings auf mehrere
Besuche im Reich des bosen
Leaders, das von Euch gesdubert
werden soll, aufteilen.

Ein netter Versuch, dieses
dde Spiel mit flotter Musik zu
unterlegen und die Augen mit
Parallax Scrolling in drei
Ebenen blenden zu wollen.
Aber wo ist der Spielspal ge-
blieben? Ein behabiger Held,
ewige Wiederholungen bei

o GRlings 94

Online-Landkarte (die wéh-
rend des Fluges per Starita-
ste aktiviert wird) mit keinem
Wort erwdhnt. Aber vom
Spielerischen her hilt sich
Desert Fighter, das als engli-
sche PAL-Version erhiltlich
ist, ziemlich wacker. tet

System: Super Nintendo
Spieletyp:
Flieger-Strategiespiel
Hersteller: System 3/Seta
Testversion von; Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Speicherfunktion

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

81%

Musik:

4%

Soundeffekt: 2

82% g
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den Feinden, unfaire Stellen
en masse und Leveldesigns
wie vor 10 Jahren; nein, mit
solch plumpen Rezepten lockt
U.S. Gold heutzutage keinen
Action-Fan mehr hinter dem
Ofen vor. Mal wieder 'ne teu-
re Lizenz verhunzt. ds

System: Super Nintendo
Spieletyp:

Action Beat'em'up
Hersteller: U.S. Gold
Testversion von:

Selling Paint

Anzahl der Spieler: 1
Features: -
Schwierigkeitsgrad: 6 his 9
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

64%

Musik:

61%

Soundeffekt: 2

70% 8
o/ I
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chon wieder darf das unselige

WM-Maskottchen im Vor-
spann einer FuBballsimulation
sein Unwesen treiben. Bei der
Super Nintendo-Version kann man
“Striker” wenigstens (iberspringen,
beim Mega CD-Spiel I4Bt sich der
Vorspann, wie auch die nachfol-
gende Werbeeinlage fir die Scor-
pions, die den Soundtrack fir die
CD beitragen, nicht abstellen. Die
Optionsfille ist bei beiden Um-
sefzungen, bis auf das WM-Quiz,
das es nur auf der CD gibt, gleich

gefihrliche Freistofszene.

Spielziige- und Trikoteditor (oben). WM-Quiz (nur MCD) und

groB. So kénnt Ihr dank offizieller
FIFA-Lizenz mit allen Mannschaf-
ten, die sich fiir die USA qualifiziert
hatten, in den Originalstadien
entweder an der WM teilnehmen,
Euch ein Freundschaftskick liefern,
oder Euer eigenes Turnier mit
selbst editierten Mannschaften und
Gruppen durchfiihren.

Die Mannschaften stellen in
etwa die Stirke der realen Teams
dar. Das Meniiwirrwarr ist zu Be-
ginn eher abschreckend, nach ein
paar Spieltagen lernt man aber

Optionsmdglichkeiten schatzen,
wie Spielziige beim Einwurf oder
PaBspiel vorher festlegen zu kiin-
nen oder die Dribbelsteuerung, die
unpassenderweise immer als
“Klebefaktor" bezeichnet wird. In
etwas detaillierterer Sensible Soc-
cer-Vogelperspektive geht es dann
ans Leder, wobei vor allem die
Spieler etwas groBer wirken.

Mit der Repiay-Funktion lassen
sich die schonsfen Szenen/Tore
noch einmal bestaunen

Die Super Nintendo-Umset-
zung macht grafisch und spie-
lerisch deutlich mehr her als
beide Sega-Varianten (wobei
ich nicht verstehe, wieso
beim SN nur die selbstge-
strickte WM abspeicherbar
ist). World Cup 94 hat auf
dem Mega CD zwar sound-
maBig krdftig zugelegi, das
Spiel selbst ist aber bis auf
den Quiz-Mode das gleiche
geblieben. Der Torwart kas-
siert immer noch villig sinn-
lose Tore, die Computergeg-
ner sind dieselben Holz-
hackerbriider. Die vielen Ani-
mationsphasen der Kicker,
wie auch der Trikot-Editor
sind nette Bonbons der Desi-
gner, aufgrund der geringen
GroBe der Spieler verpuffen
derlei Gags aber so ziemlich
im Nichts. Wenn schon U.S.
Gold, dann eher fiirs Super
Nintendo; aber World Cup
USA 94 hat es auch nicht
leicht gegen die Ubermacht
des FIFA-Sensible-Striker
Trios. ds

System: Super Nintendo
Spieletyp: FuBiballsimulation
Hersteller: U.S. Gold
Testversion von:

Selling Points

Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Balterie

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 150 Mark

Grafik:
70%
Musik:
48%
Soundeffek: e
58% 2
o S
Spiel- 68 / 2
spaB O j:

System: Mega CD

Spieletyp: FuBballsimulation
Hersteller: U.S. Gold
Testversion von:

Selling Points

Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Speicherfunktion

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:
69%
Musik:
62%
Soundeffekt: P
64% =
£
2 57%)
span | E
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Schidger den Ball.

§ ang, lang hat's gedauert.
Endlich hat sich Accolade
dazu tiberwunden, die SNES-Ver-
sion seines Mega Drive-Klassikers
herauszubringen. Zum Spiel selbst
gibt's eigentlich nichts Neues zu
verkiinden. Wie kein anderes
Baseballspiel, bietet es nach wie
vor eine Fllle von Optionen und
Einstellungsmdglichkeiten. Dies
fangt bereits bei der Mannschafts-
aufstellung an. Vom Team-Logo
bis hin zur Uniformfarbe lassen
sich unzahlige Feinheiten nachbe-
arbeiten. Wer sich keine solchen
Miihen aufbiirden mdchte, kann
auch sofort mit der Saison begin-

SUPER NINTENDO

Die Ldufer machen sich bereit fiir den Lauf. Hoffentlich trifft der

Hard Ball I1l

nen. 28 US-Mannschaften, die
jeweils ihr eigenes Stadium besit-
zen, stehen Euch zur Verfiigung.
Dann heifBt es "Play Ball!" Nach-
dem der Werfer und der Schldger
ihre Wurf- bzw. Schlagart eingege-
ben haben, beginnen die Sprites
mit ihrem Duell. Sobald der
Schldger den Ball getroffen hat,
schaltet das Kameraauge in eine
Gesamtansicht des Spielfeldes,
woraufhin die Feldverteidiger,
wahlweise auch computergesteu-
ert, dem runden Korbleder nach-
eifern. Besonders hilfreich fiir
Manuellverteidiger ist die Ziel-
markierung fiir den erwarteten

Die Fiille an Optionen ist uniibertroffen. Leider wurde an der Grafik

kaum elwas verbessert.
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Ballaufprall. Die typisch baseballe-
rische Musikuntermalung und der
Jubel der Zuschauer beleben das
idyllische “American Heart of
Sports”.

Das Warten hat sich ge-
lohnt. Hardbball lll gehirt im-
mer noch zu den Baseball-
spielen der Topliga. Obwohl
die erste Euphorie, die sich
bei der Erstveriffentlichung
breitgemacht hatte, mitiler-
weile gewichen ist, fasziniert
es mich nach wie vor. Vor al-
lem gefdllt mir persdnlich
das kleine Malprogramm im
Mannschafts-Editor, mit dem
man Team-Logos selbst
kreieren kann. Am Spielprin-
zip sowie der Steuerung gibt
es nichis zu heanstanden.
Ganz genauso wie friiher!
Leider aher auch die Grafik.
Da hétten sich die Entwickler
noch etwas Miihe geben kin-
nen. Ken Griffey Baseball von
Nintendo diirfte der griBte
Konkurrent in der SNES-Liga-
sein , aber wer auf reinras-
sige Baseballsimulationen
steht, der ist mit Hardball Il
besser bedient. Nur schade,
daB auch dieses Mal die rea-
len Team-Namen durch Ab-
wesenheit gldnzen. tet

System: Super Nintendo
Spieletyp: Baseball-
Simulation

Hersteller: Accolade
Testversion von: Test'N Take
Anzahl der Spieler: 1
Features: Speicherfunktion

Schwierigkeitsgrad: 2 bis 9
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:
58%
Musik:
51%
Soundeffek: 2
47% oy
v 83% [
spaB O j:
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Pocket-Flipper

Der groBe 16-Bit-Bruder des
(Game Gears wurde ja bereits
mit einem Flipper-Abenteuer be-
dient. Nun darf sich der kleine Igel-
Blitz wieder auf verschiedenen 8-
Bit-Plattformen austoben, die ganz
im Sonic-Stil aufgebaut sind. Ein
Level besteht aus vier untereinan-
der verbundenen Flipperplattfor-
men. Eure Hauptaufgabe besteht
darin, bestimmte Targets zu treffen

und gut versteckte Chaos Emeralds
aufzuspiiren. Sobald Inr alle kost-
baren Klunckerchen gesammelt
habt, geht's erst eine Stage weiter.
Als “Feinde" begeanen Euch hier
und da mal ein paar Gesandte des
verriickten “Dr. Robotniks”, der
ebenfalls im spéteren Spielverlauf
seine Aufwartung macht. Anders
als bei echten Flippern, konnt Ihr
die Flugrichtung des Sonic-Balls

Sogar im alten Agypten zieht Sonic seine Bonus-Kreise. Leider spielt
sich Sonic Spinball auf dem GG nicht so fliissig wie auf dem MD.

per Steuerkreuz beeinflussen. An
wenigen Stellen darf sogar richtig
gelaufen und gesprungen werden,
wie man es eigentlich von Sonic
gewohnt war. Wahrend eines Ga-
mes werdet [hr mit einem Schrift-
balken iber Punkte und weitere
Nachrichten informiert.

Leider kann die GG-Version
von Sonic Spinball nicht ganz
mit der MD-Variante mithal-
ten. Die verschiedenen Spiel-
felder wirken auf den ersten
Blick teilweise sehr trist und
langweilig, was sich aber in
hiheren Spielebenen ein we-
nig verbessert durch komple-
xere Plattformen. Auch die
efwas ungenaue Steuerung
des Sonic-Balles ist nicht das
Gelbe vom echten Flipper-Ei.
Sogar die Geschwindigkeit
hat unter der Konvertierung

gelitten. Die abgefahrenen
Musikstiicke fiigen sich dage-
gen hervorragend in das Pin-
ball-Ambiente mit ein. Bleibt
abschlieBend zu sagen, wer
auf witziges Flippern steht,
wird auch mit der GG-Version
seine Freude haben. ws

System: Game Gear
Spieletyp: Flipper

Hersteller: Sega
Testversion von: Sena
Anzahl der Spieler: 1
Features:-

Schwierigkeitsgrad: 4 his 6
Preis: ca. 80 Mark

Grafik:
62%
Musik:
65%
Soundeffekt: D
50% 5
Spiel- 7ocy 2
spah O k3
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GAME BO

Sleg nach Punlden_ :

Um drei Level abgespeckt, hat
das coole rote Punkiméann-
chen endlich seinen Weg zum
Game Boy gefunden. Das 7-Up
Maskottchen, das durch seine vie-
len, fliissig ineinander tbergehen-
den Animationsphasen so schon
einfach ultracool aussieht, muB in
jedem der acht Level seine Cool-
heit erneut unter Beweis stellen
und in einem Zeitlimit eine be-
stimmte Anzahl Coolheitspunkte

einsammeln. Erst dann kann der in
einem Kéfig eingesperrte Gat-
tungsgenosse am Ende des Levels
wieder die Freiheit geniefien. Fein-
de werden mit einem erfrischenden
Strahl Kohlensédure unschddlich
gemacht, der witzigerweise auch
manchmal an Muscheln im rechten
Winkel abprallt und dann befliigel-
te Widersacher vom Himmel holt.
Wenn Spot den Plan {ibererfiillt
und so ziemlich alle roten Dots

et e A,

Ay A

An heiflen Sommertagen ist ein bifichen Cool-Heit angesagt, das
Ganze gibt's auch in Farbe in Verbindung mit dem Super Game Boy
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(mindestens 75) in einem Level
abklappert, steht dem Weg zur Bo-
nusrunde, die in einer 7-UP-Limo-
flasche spielt, nichts mehr im Weg.
Schafft Ihr es bis in den Fla-
schenhals aufzusteigen, habt [hr
Euch ein Continue erspielt.

Obschon die Verwendung
des 7-UP Produktmaskott-
chens in einem Videospiel
ziemlich schleichwerberisch
daherkommt, ist die Animati-
on des siiBen Flecks derart
gelungen, daB wir unser mo-
ralisches Auge noch mal zu-
driicken wollen (hoffentlich
gibt es keine Nachmacher,
die den bloden Telekom Rolf
auf Konsolenreise schicken
wollen). Cool Spot spielt sich
auf dem GB genauso spaBig
wie auf dem SNES, entispricht
doch die abgespeckte Umset-

o GEES o4

zung exakt dem Original. Nur
Kohlensédureschiisse lassen
sich nicht mehr so genau in
alle Richtungen plazieren. Al-
les in allem ist Cool Spot ein
vergniigliches Spiel mit gu-
tem Sound, das keine Lange-
weile aufkommen laBt.  ds

System: Game Boy
Spieletyp: Jump'n'Run
Hersteller: Virgin
Testversion von:

Game Express

Anzahl der Spieler: 1
Features:

3 Schwierigkeitsgrade
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7
Preis: ca. 70 Mark

Grafik:

68%

Musik:

75%
Soundeffekt: 2
63% §
Spiel O :
5 =
spal 77 /0 5
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Donkey:

N ach ganzen 14 Jahren erinnert
sich Nintendo an den Ge-
burtsvater von Mario zuriick.
Donkey Kong war zur damaligen
Zeit der Spielautomaten-Suchthit
schlechthin, bei dem der Klempner
“Mario” seinen Premiereauftritt
hatte. Mit dem Super Game Boy-
Debiit Donkey Kong beweist
Nintendo wieder das gewisse Fin-
gerspitzengefiihl, welches den
Konzern an die Spitze des Video-
spielmarktes geftihrt hat. Als Auf-
takt spielt Ihr die vier Original-
Levels des Automatenklassikers,
welche bis auf ein paar unwesent-
liche Details dem groBen Vorbild
bis auf den letzten Pixel gleichen.
Im ersten Abschnitt erschweren
rollende Fdsser und wandernde

Aﬂengcnl

J(0mE

Flammen die Rettungsaktion von
Mario, der seine Geliebte Pauline
aus den Klauen von Kong befreien
will. Neben den weiteren klassi-
schen Spielelementen wie Sprung-
federn und Aufziigen, fiigt sich ein
Dutzend weitere Neuerungen im
Spielverlauf ein. Wurden die ersten
vier Original-Stages geschafit, fol-
gen (ber 100 variantenreiche
Levels, die sich aus reinen Jump'
n'Run-Aufgaben und kleinen
Denkrdtseln zusammensetzen.
Jede Donkey Kong-Welt ist in viele
Zwischenstationen aufgeteilt. Die
Palette der Schauplatze reicht von
Dschungelszenarien  (Donkey
Kong jr. 4Bt griiBen) bis zum alten
Agypten; dort haben es wildgewor-
dene Mumien auf den Klempner

@ 090 S 0000000 Sx0od
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Oben seht Ihr zwei Original-Levels des Automatenvorbildes. Danach
gibt's an die hundert neue Kong-Welten zu erforschen.

abgesehen. Unterwegs muBt Ihr
versuchen, die drei Bonus-ltems,
Schirm, Hut und HangeschloB, zu
erhaschen. Habt Ihr das geschafit,
erhaltet Ihr nach jeder Runde die
Gelegenheit, bei kleinen Zwi-
schenspielen (einarmiger Bandit
oder Roulette) massenweise Ex-
traleben zu erhaschen. In den mei-
sten Runden mufB Mario einen
groBen Schitissel finden und die-
sen zu der abgeschlossenen Tiir
transportieren, DaB der Weg dort-
hin mit zahlreichen Hindernissen,
trickreichen Feinden und hinter-
listigen Fallen gespickt ist, versteht
sich von selbst.

Wer geglaubt hat, daB Nin-
tendo seine Videospiel-Kund-
schaift nur mit dem Original-
Donkey Kong abspeisen
wollte, ist auf dem falschen

Vergniigungsdampfer. Mit
viel Liebe zum Detail und
ausgekliigelten Plattformebe-
nen wurde das (Super)-Game
Boy “Come Back” genial aui-
bereitet. Wer bereits das Zu-
behirteil fiir sein SNES be-
sitzt, darf sich in exotischen
farbenfrohen Hiipfwelten
nach Herzenslust austoben.
Mario selbst hat einige neue
“Jump”-Kniffe und Taktiken
dazugelernt, welche in be-
stimmten Spielsituationen
iiberlebenswichtig sind und
ein Weiterkommen sicher-
stellen. Jede Donkey Kong-

o liigs o4

Hier seht Ihr Donkey Kong wie es auf dem Super Game Boy erscheint

| Hersteller: Nintendo

Welt birgt tonnenweise Uber-
raschungen in sich, die den
hohen Motivationgrad stets
aufrechterhalten. Auch auf
dem normalen Game Boy im
Graustufen-Look verliert das
Modul nicht die Spur seines
genialen Spielreizes. Ein
weiterer Pluspunkt ist die
eingebaute Batterie, mit der
sich bis zu drei Spielstdande
abspeichern lassen. Es wire
wirklich eine Affenschande,
wenn Ihr Euch Donkey Kong
nicht zulegen wiirdei. Egal,
ob in “eingefarbter” Super
Game Boy-Fassung oder
nicht, das Modul gehdrt in
jede Game Boy-Spielesamm-
lung. Neue Donkey Kong-
Abenteuer sind bereits in der
Mache, laBt Euch iiberra-
schen mit Nintendos Donkey
Kong Land . ws

AOd AINVYVO

System: Super/Game Boy
Spieletyp: Jump'n’Run

Testversion von: Galaxy b
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue, I
Speicherbatterie
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 151
Preis: ca. 69 Mark
Grafik: |
12% '.ill
Musik: |
82%
Soundeffekt:
70%
2 90%
spafb O
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GAME BOY
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GAME BOY.

Tetris Flash/

D il Y

on der Firma Bullet-Proof

Software, die sich zum Ende
des kalten Krieges in einer aben-
teuerlichen Aktion die Rechte fiir
das Original Tetris aus der Sowijet-
union gesichert hat, und vom sel-
ben russischen Programmierer,
Alexander Pazitnov, kommt nun
der “offizielle” Nachfolger. Die Ei-
ner-Bausteine haben diesmal nur
drei verschiedene Farbmuster,
ndmlich schwarz, weil und grau.

Der Wiirfel fallt beim Nachfolge-
modell nicht mehr vom Himmel,
dafiir hat B.P.S. drei "Neulinge” ins
Sortiment aufgenommen. Die neu-
en Figuren fallen auseinander, so-
bald ein Teilsttick von ihnen den
Haufen berihrt. Die Teilstiicke, die
abgefallen sind, kénnen als “Ei-
ner", oder “Zweier" dann weiter
nach unten gesteuert werden.
Schafft Ihr eine waagerechte oder
senkrechte Reihe mit mindestens

Wenn Ihr eine Reihe mit 6 gleichfarbigen Steinen bildet (links),
dann verschwinden alle Steine dieser Farbe (rechis)

Verhext!

ragt mich jetzt bitte nicht, was

diese Abkiirzung bedeuten soll.
L.U.C.L.Eist ein intergalaktisches
Space Shuttle, das sich auf der Su-
che nach auBerirdischen Lebens-
formen befindet. Das Shuttle muB-
te auf dem Planeten “Hexlexon”
unvorhergesehen notlanden. Die
Oberfldche ist in Hex-Felder auf-
geteilt und tbersat mit Bergen,
vereisten Seen und versteckten
Fallgruben. L.U.C.L.E muf versu-

chen, das Zentrum von “Hexlexon"
zu erreichen, um von dort entkom-
men zu kénnen. [hr stevert nun das
ungewohnlich geformte Raum-
schiff mit Pendelbewegungen (iber
das Spielfeld hinweg und miiBt
versuchen, das Zielfeld in einer
vorgebenen Zeit zu erreichen. Un-
terwegs gilt es, diverse Extras
aufzusammeln, die Euer Zeitkon-
to aufbessern oder kurzfristig
Eure Geschwindigkeit verdoppeln.

mﬁ@%”‘
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Bei L.U.C.L.E ist Geschicklichkeit und eine Kombinationsgabe
gefragt. Das Ding in der Mitte ist iibrigens das "Raumschiff".
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drei "gleichfarbigen” Kldtzchen zu
bilden, verschwindet diese. AuBer-
dem befinden sich heuer blinkende
und feststehende “Einer” auf dem
Bildschirm, die es zu eliminieren
qilt. Eliminiert Ihr zum Beispiel ei-
nen blinkenden weifen Einer, in-
dem Ihr ihn in einer weiBen Reihe
einschlieBt, verschwinden auch
alle weifien feststehenden Einer.
Dann rutscht der ganze Haufen
nach unten nach, was oft eine Ket-
tenreaktion auslost.

Mit dem Original hat Tetris
2 nicht mehr viel zu tun, seine
Existenzherechtigung ver-
dient es aber allemal. Eine
gute ldee ist die manuelle
Option. Hierbei kinnt lhr be-
stimmen, wann der nachste
Klotz fallen soll, und es bleibt
mehr Zeit zum Uberlegen. Mit
dem Link-Kabel kdnnt lhr

Durch einen Druck auf den “A-
Knopf kdnnt Ihr Eurem “Kriech"-
Raumschiff manuell einen “Turbo-
Boost" verabreichen. Neben dem
Normalmodus gibt es noch eine
Trial-Option, in der Ihr versuchen
konnt, durch das Anwéhlen der
einzelnen Levels Eure jeweilige
Bestzeit zu unterbieten.

Vic Tokai zeigt mit
L.U.C.L.E, daB eine geniale
Spielidee nicht immer nur
aus Hiipfen und AbschieBen
hestehen muB. Die Steuerung
erweist sich beim ersten Pro-
bespielen als etwas gewih-
nungsbediirftig. Habt Ihr den
Dreh raus, wie lhr das “Kno-
chenschiff” am geschickte-
sten forthewegt, ldst sich das
Problem praktisch von selbst.
Die Grafik prdsentiert sich
recht schlicht, erfiillt aber fiir

o oiles o

auch wieder gegeneinander
spielen, was immer noch am
meisten SpaB macht. Was
soll ich noch sagen? Das
Prinzip von Tetris ist so geni-
al, daB jeder zuschlagen
muB, der nach Tetris 1 noch
nicht genug hat. ds

System: Game Boy
Spieletyp: Tetris-Clone
Hersteller: B.P.S
Testversion von:

High Score Games

Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Link Kabel
tauglich
Schwierigkeitsgrad: 1 bis 9
Preis: ca. 70 Mark

Grafik:

15%

Musik:

40%

Soundeffekt: LBy
45% g
A o E

2= 87%|
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das Spielprinzip voll und ganz
seinen Zweck. Der standig
ansteigende Schwierigkeits-
grad motiviert immer wieder
zu einem neuen Spielchen.
Ansonsten bringt L.U.C.L.E
mal etwas Abwechslung in
Eure Spielesammlung. ws

System: Game Boy
Spieletyp: Knobel-Action
Hersteller: Vic Tokai
Testversion von:

Vertigo Technologies
Anzahl der Spieler; 1
Features: Batterie-Speicher

Schwierigkeitsgrad: 5 his 7
Preis: ca. 70 Mark

Grafik:
 58%
Musik:
32%
Soundeffekt: D
43% )
Spiel- Cy 2
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i ot the Blues

or 14 Jahren kam mit Blues

Brathers eine der besten
Komodien aller Zeiten in die Kinos.
John Belushi und Dan Aykroyd
fahren als Jake und Elwood Blues
kreuz und quer durch Amerika, um
ihre alte Band zusammenzutrom-
meln (unbedingt anschauen).

Mit dem Film hat das Game-
Boy-Modul nicht besonders viel zu
fun. Zu Beginn wahlt Ihr, ob Ihr als
Jake oder Elwood spielen wollt. Zu

relativ guter Musik kdmpft lhr Euch
dann im besten Jump'n'Run-Stil
durch unterschiedliche Level. In-
nerhalb eines sehr engen Zeitlimits
miBt Ihr das Ziel jedes Spielab-
schnittes erreichen. Verschiedenes
Ungeziefer versucht, eben dies zu
verhindern. Als Waffe stehen Euch
eine begrenzte Anzahl von Schils-
sen zur Verfiigung, Euren Vorrat
frischt Ihr durch stédndiges Sam-
meln von Schallplatten auf. Eure

T 1

Einige der Gegner sehen wirklich sehr seltsam aus. Mit Sonnenbrill

D013 ToT S04

und sehwarzem Anzug springt sich's gleich viel besser.

Energie sent Ihr am unteren Bild-
schirmrand als Herzen, jede Feind-
beriihrung kostet Saft. Falls Ihr be-
stimmte Extras aufsammelt,
verwandeln sich Eure Charaktere in
Supermanner, die weiter springen
oder schneller laufen. Wenn Ihr mit
Jake z.B. einen Hamburger ein-
sackt, wird er zum Muskelprotz.

Obwohl ich es eigentlich
unmdaglich finde, wenn be-
kannte Filmnamen in Spiele
eingebracht werden, die mit
dem Original-Streifen nichts
mehr zu tun haben, gefallt
mir Blues Brothers ganz gut.
Der Sound kann natiirlich
nicht mit dem Vorbild mithal-
fen, trotzdem groovt es nicht
schlecht im Modul. Das Spiel
selbst gehdrt zu den schwer-
sten Game-Boy-Jump’n’Runs
iiberhaupt. In einigen Levels

RIOMECHE!CKS

gibt es Stellen, die ohne
Blessuren nicht zu schaffen
sind. Auch das Zeitlimit
scheint mir manchmal zu
knapp bemessen. Wenig-
stens haben Euch die Ent-

wickler zwei Continues zuge-

standen. (74

System: Game Boy
Spieletyp: Action-
Jump'n'Run

Hersteller: Titus
Testversion von: Vidis-
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 70 Mark

Grafik:

64%

Musik:

0%

Soundeffekt: 2
55% §;_
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Einseitiger Turbo
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G ametek bietet dem Fan quiet-
schender Reifen mit Race
Days zwei komplett unterschied-
liche Spiele mit jeweils vielen
Optionsmentis. In ‘4-Wheel-Drive’
bestreitet Ihr ein Geldndewagen-
rennen aus der Windschutzschei-
ben-Perspektive in flotter 3-D-
Grafik. [hr kdnnt dabei zwischen
Training und Rennen wdhlen.
Werdet Ihr unter den 20 Teilneh-
mern mindestens zehnter, quali-
fiziert Ihr Euch flirs ndchste Ren-

Dayss

nen. Eine ganze Ecke witziger ist
jedoch ‘Dirty Racing': Hier seht Ihr
die Strecke aus der Vogelperspek-
tive und streitet Euch in regionalen
und Championship-Rennen mit
drei Gegnern um den ersten Platz.

Vor dem Start seht Ihr die Strecke

im Uberblick (gut einprégen!),

bevor Ihr den Gegnern mit Eurem !

anfangs spérlichen Nitrovorrat
Zunder gebt. Mdglichkeiten, an
Kohle heranzukommen, gibt's
nicht viele: Entweder auf der

Grafisch sieht das Gelandewagenrennen ganz neit aus,
aber spielerisch bietet Dirly Racing um einiges mehr

Strecke herumliegende Scheine
einsammeln oder Erster werden.
Dann wird Euer verbleibendes
Nitro in Geld umgetauscht. Seid
Ihr hoffnungslos hinten, hilft nur
noch ein Crash in eine der blinken-
den Begrenzungslinien. Nach dem
Lotterieprinzip tauscht Ihr dann mit
ginem Eurer Gegner die Position,
und Ihr bekommt zusétzliche
Grand-Prix-Punkte.

Ich hab’ schon lange nicht
mehr so einen Spafi mit ei-
nem Game-Boy-Modul ge-
habt! Das Geldndewagenren-
nen kdnnt Ihr getrost ver-
gessen, aber ‘Dirty Racing’
spriiht nur so vor Spielwitz.
Die Computerrenner verhal-
ten sich sehr intelligent, aber
fast nie unfair. lhr miifit im-
mer zwischen Reparatur und
Tuning abwdgen (schafit er's

o Gales 94

noch ein Rennen?) und der
Lotteriemode bringt zusitz-
lich Wiirze ins Geschehen.
Schade nur um das fehlende
PaBwort, aber wenn Ihr fiinf
Minuten gespielt habt, wer-
det Ihr eh nicht mehr auf-
hdren wollen! rk

System: Game Boy '
Spieletyp: Rennspiel ’
Hersteller: Gamelek
Testversion von: Gametek
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: 2 Spiele, Continue |

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8
Preis: ca. 70 Mark
Grafik: i
68%
Musik: |
30%
Soundeffekt:
60%
|

Spiel-
spaB
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80%
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s prites sind im Grunde genommen arme Schweine: Auf Gedeih
und Verderb den ungeschickten Kommandos von Greenhorns
oder Sturmbefehlen von Profis ausgeliefert, entwickelt sich ihr
Tagesablauf stets zum Himmelfahrtskommando. In Shootern pfeifen
ihnen die Laser um die Ohren, Jump'n’Runs gestalten sich meist
als Gratwanderungen in ungeahnten Hohen und Beat’em Ups haben
fiir die armen Pixelgestalten mehr als nur ein Veilchen zur Folge.
Was macht ein Sprite also nun in den wenigen Augenblicken der
Erholung, wenn das Game geschafft ist oder der Spieler dringenden
Bediirfnissen nachgeht??? Den "Peiniger" ans Joypad fesseln,
einen Couchbesuch beim Psychiater, eine Kreuzfahrt rund um die
Schweiz, oder gar eine Runde Bomberman? Nein, weder noch!
Video Games ist der Sache nachgegangen und prasentiert Euch die
witzigsten Animationen der coolsten Sprites auf
Mega Drive, Super Nintendo und Neo Geo.
Stiirzt Euch auf diesen Augenschmaus!

Na, was meinst
du, Tails? -
Die suchen noch
‘| Seiltanzerim
Zirkus

Hilfe, ein Exhibitionist! Dafiir
gibt's eine mit der Machete Taz gehirt zu den gefraligsten
Sprites und macht selbst

vor dem heiligen Sega-Logo
nicht halt

Taz wiirde selbst eine Ampel
von der Kreuzung fressen...

Mit ‘ner doppelten

Normy war woh! Ration Sachertorte
gerade Scherzartikel werden wir Aladdin
einkaufen schon schaffen!
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Sonic mufl ganz gut
verdienen, wenn man
sich so einen scharfen
Flieger leisten kann

Haben wir

gestern etwa zu Messer, Gabel, Scher’ und Licht — : -
tief ins galak- sind fiir... aber seht selbst, was  Mickey verhilt sich aber gar

tische Schnaps- unvorsichtiges Ziindeln bringt nicht galant: So ein Standchen
glas geschaut,

ist doch was Feines!

NG

ARE SCARINDG THE L

g INHAB T TANT 5. . .

C e

mein lieber Earl!?

Bungee-Jumping
ist out: Jelzt gibt's
Planet-hopping!

Also, dieser Tourismus heut-
zutage: Jetzt ist man nicht mal
mehr auf Funkotron sicher

Hase nicht
erwiinscht,
schniiff!

“| Ich glaub, ich
| spring von der

Kann es sein, dafl heute mein Neues Haarwuchsmittel? ...0bwohl, der Aufsteller des
Pechiag ist? Her damit,aber schnell Schilds bekommt jetzt was

hinter die Ldffel, jawoll!

Was fiir ein ekli-
ges Geburistags-
geschenk...

- msn;;%"}’
_ RRILE"

ot ——

| —— _'"—.

Mal sehen: Slles oo
gepunktete Packchen so gern Crash on Tokyaos Birse, Jaja, die weibliche Versuchung
meine Aktien!! wartet allerorts

...tlabei mag ich doch
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Art of Fighting-Robert versucht

bei King zu lan-
Arme kleine Vigel verfolgen, den, anstatt sich
das lohnt sich nichi mit ihr zu priigeln,

doch da, wie
dumm: Freundin
Yuri erscheint...

Weg mit dem Zinken:
Nasenweitwurf soll bald
olympisch werden! ...und ziindet ihrem Schiirzen-

jdger gleich einen Move rein...

Buster - valler
Ehrgeiz beim
Langohr- =4
110-Meter- "'l'f"'(f"?ff" -
Hiirdenlauf... T (e *r *ﬁ'&r ;r'
ALY P PEPEONS

Que quieres, muchacho?
Donde esta la tequila? -
Mexico ist ein geféhrliches
Pflaster fiir Enten

...aber Giga.'a Rob kann sich
mmh rausreden: Happy-End

...aber dieses blide Anti-Bunny-
Schild stdrt ihn in der
Konzentration: Bruchlandung!

Alle Neune und ebenfalls Beule
Breit grinsende gibt's beim Teddy-Kegeln

Neandertaloiden
mit Keule:
Das hagelt Beulen

Ralph neckisch: Na Spot, kannst
du auch den Klettermaxe-Trick?

Keiner putzt so
cool seine Brille
wie Spot

\ Aladdin entpuppt sich
als wahrer Jonglier-

/ Meister: Maradona He, Kleiner, riick' mal das
wiirde Schnee siaunen! Monokel 'riiber!

o GEMES 94
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Zweiter Tag der
intergalaktischen
Spiele: Hier
sehen wir den

Kandidaten beim ...crash, boom,
gesireckien bang und weg ist
Hecht in die er, hehehe!
Blasengrube

Ieh will jetzt aber nicht auf-

Hmm, laufende g T R stehen, na warle...
Tonnen konnte i J;; s L,
ich noch nie aus- it e e Jdstrra

stehen: Ob ich i &f’;f‘fw
dem Pappen- b ol }'
heimer mal auf i =
die Hiihneraugen 74 i
trete? ! -
Sonics latest
Acrobatic-Show:
Round and round
he goes

Hoppe hoppe Reiter, wenn er
féllt, dann ... landet das Joypad
an der Wand

Als armes Sprite mufl man gele-
gentlich sein karges Einkammen
durch Hehler-Geschafte auf-
bessern...aber ein Edelmann
wie Aladdin bleibt da standhaft

Hier seht Ihr ein
Mitglied der

Royal Hawaiian
Bikini Watchers

Héngend und
stehend ruhen die
Helden selig

I'm Bad! Let's schwing the
Tanzbein with Jacko

Keiner schwingt
s0 grazias auf der
Keule wie son

of Chuck: Man

’m!m-. E
mdehte meinen, &7 = I
tlie Sprites seien So sehen PreBlufthammer im Auch Baden muft mal sein:
wéhrend der nachsten Jahrhundert aus! Wo kommen nur die Monster-
Spiele unterfordert fische her?
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Urban Strike

Da sind wir aber arg gespannt auf
den Desert-Strike-Nachfolger. Diesmal
i oG iot BorTe stiirzt sich Airwoljc alias "D“as F]iffgende" e
Hechter und die Filz-  Auge weder auf wiltende Wiistensohne noch TN
kugel eiert iibers  auf dschungelige Baumwipfel: Wer schon immer mal das Luxor- it stacheligem
Nelz  Hotel in Las Vegas mit rasenden Raketchen beschenken wollte, —Handwerkszeug:

kann sich hier ungeniert austoben. Urban Strike

EA/Tennis

Wenn Electronic Arts eine Sportsimulation
auf die Beine stellt, dann hat die Sache meist

nicht nur FiiBe, sondern auch ’Héi'nc!e, BOCHN . ich fsiten sich
Hand und FuB. Im aktuellen Fall gibt’s jede Men-  gawiirmer ener unter-
ge Tennisprominenz auf dem Court (auBer Pete  irdisch auf...
Sampras natiirlich, der hat ja schon sein eigenes >
Videospiel). Da sind wir natiirlich gespannt, ob’s %
besser wird als Jimmy Connors Tennis. s

Seit Star-Spieledesigner David Perry sich
Noch nicht ganz fertig,  go|pstéindig gemacht hat, haben durchaus
aber grafisch genial: : ; : .
Ubi Softs Jaguar-Spiel  QUCH ganz junge Firmen in der Szene eine Chan-
Rayman (unten)  ce, einen Supertitel zum Einstand an Land zu zie-
- s hen. Playmates z. B. hat mit
Earthworm Jim ein vielverspre-

chendes Projekt auf Lager.

| Jaguar-Spiele

Nachdem Ataris Jaguar endlich offiziell in
U Europa und in nennenswerten Stiickzahlen als
~—w=  PAL-Gerét zu haben ist (zumindest theore-
tisch), testen wir die fertigen Jaguar-Spiele-
titel im Rundumschlag nach.
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