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WERSAL 1685

WY] ATKOWA GRA: Jest rok 1685, Krdl Storice rzqdzi Frarcjq ze swego wspaniatego patacu

w Wersalu. Niespodziewanie co$ zakidca harmonie dworskiego zycia... kios

@ 25 godzin gry w przepigknym, historycznie pragnie zniszezyé Wersal — musisz go powstrzymaé. Spiesz si¢ - sprawdz kaz-
zgodnym palacu dy kat, zdobad? wsknzowki | poznaj tajemnice dwory — Twdj czas minie wraz
i . z zachoder slofica. Poczymajgc od niezwykhych kobiet 1 mezczyzn, po- przez pelne
@ technika OMNI 3D - najnowoczesniejsza tech-  praepychu kommaty, az po najspanialsze dziela sziuki Wersal 1685 to tréjuy-
nologia, ktéra pozwala bez przeszkod i ograni- miarowy, 2yjacy whasnym Zyciem swiat, o ktdrym zwyklismy myslec, ze bezpo-
czen rozgladac sie i porusza¢ w catkowicie wrotnie przemingt.
tréjwymiarowym srodowisku

@ ponad 30 trojwymiarowych postaci wymodelo-
wanych na podstawie portretéw z okresu -
pierwsza gra przygodowa, ktdra przywraca do
zycia prawdziwe postacie historyczne

WYJATKOWE SKARBY KULTURY:

® wspaniala rekonstrukcja palacu w Wersalu tak
jak wygladat w 1685 roku

® ponad 200 obrazéw, ktére mozesz podziwiac¢
na zblizeniach

@® ogromny zbiér-map, planow i innych doku-
mentéw, ktére pomoga Ci porusza¢ sie po pala-
cu; mozesz tez korzystaé z niezaleznej bazy
danych

sciezka dzwiekowa zawiera 40 minut oryginal-
nej barokowej muzyki
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LISTA DYSTRYBUTOROW 1PS & LICOMP:
AMI-COMM: Gdarisk, ul, Kartuska 245, tel. 058-321044 w.8; ARTICA: Gdansk Wrzeszez, ul. Matejki 6 tel. 058-470262;
A i AVAX: W-wa, Al. 5. Zjednoczonych 65, tel, 022-130926; BILANG: Szczecin, Pl Rodla 8, tel, 091.594042,
CRYO A CD PROJEKT: Wowa, ul. Marszatkowska 7/3, tel. 022-25070%; CLOCK: W-wa. D.H. JUPITER” ul. Towarowa, tel, 022-35 42 65;
R TA CTIVE Digital Multimedia Group (DMG): W-wa, Grzybowska 39, tel. 022-6208299: MARMET: Zabrze, ul. Wolnosci 262, tel. 032-1715611 w. 460
kil MIRAGE: W-wa, ul, Gen. Abrahama 4, tel 022-6711555; OPTIMUS BIS: Czestochowa, ul. Kopernika 10/12, tel. 034-65.2974;
STUDIO KOMPUTEROWE: Wrackaw. ul, Klaceki 4/1, tel 071-252458; USER: Krakdw, Rzemietinicza 31, tel. 012-668854
|
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MULTIMEDIA | ANGUS: Wewa, ul. Widok 19: AMIKOM: Biatystok, ul Pilsudskiego 38, ARTICA: Gdanisk, ul. Grunwaldzka 45;
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Swieta to czas, gdy wychodzi duzo nowych gier,
ale zarazem mafo kio zapowiada nastepne.
/ Klienci pragng na Gwiazdke kupowaé nowe tytu-
fy, nie za$ zaostrzaé sobie apelyly na to, co wyj-
dzie za parg miesigcy. Z drugiej jednak strony
| | sklepy maja kiopot, bo takiego zalewu gier jesz-
cze nie bylo - pudetka przesiaja miescié sie na
potkach, brakuje przestrzeni na ekspozycje
| i pienigdzy na zakupy. Problem poteguje fakt,
ze wigkszosé to gry dobre i bardzo dobre!

Co jednak czeka nas w pierwszych miesiacach nowego
roku? Tym razem nie bedzie juz tylu spéznionych premier,
co w poprzednim roku. Na pewno kilka powaznych pozycji
przesunefo sie na 1997 r., a sa wsréd nich chociazby
LANDS OF LORE 2, ECSTATICA 2 czy X-COM: APOCALYP-
SE. Czekamy takie na zmurszalych nienarodzonych, czyli
INTO THE SHADOWS i HEART OF DARKNESS. Przez pe-
wien czas rynek bedzie jechal ,sila rozpedu”, przygotowu-
jac sig do najwazniejszego wydarzenia roku: czerwco-
wych targéw E3 w Atlancie.

CORE DES-IGH.‘EIDOS

BLAM! wiasnie sie ukazat. Jest to tréjwymiaro-
wa strzelanina, w kidrej przeciwnikami okazujg
sig mechaniczne potwory. Engine 3D mocno
przypomina MAGIC CARPET, jest rownie plynny
i dosé szybki. Czy w swoje| kategorii BLAM! bg-
dzie w stanie pokonaé¢ TERMINAL VELOCITY
IDESCENT'?

CTYOFLOST
CHILOREN

PSYGNOSIS

Zbliza sig premiera nowej gry z gatunku ac-
tion-adventure, opartej na znanym u nas filmie
.Miasto Zaginionych Dzieci®. Kinowy obraz powstaf

CRENTURES

Mown sig, Ze jedli firma z produkc]i gier
przestawia sie na wydawanie progra-
mow edukacyjnych, zwiastowac to musi
jej rychty upadek. Tymczasem CREATU-
RES prezentuja sie bardzo okazale,
choé sg wlasnie czymé z pogranicza gry
kompmermuej i programu edukacyjnego.

Z jaja wylega sig Smieszny stworek, o
ktdrego mamy sig troszczyc. Na;plefw

Fio View Comee Dod pens Heo

[' I]LIJ_H___I_I_I_IQJ_I_LI_I @al

dzigki rezyserskiej spéice pandw Jeu- |
not i Caro, z kidrych drugi pracuje nad
jego komputerowa adaptaca. Jako au- |
tora éciezki diwigkowej zatrudniono |
Wiocha Angelo Badalamentiego, kicry |
wslawit sig skomponowaniem motywu |

przewodniego do ,, Twin Peaks”,
DARK, jednak same postacie sktadajg

sig z bitmap. Animacija jest , fluidalna”,

braci Grimm.

‘1
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[ S chelaifial tliolel i

trzeba bedzie nauczyé go pierwszych slow i poka- |
zat, jak zdobywac pokarm. Z czasem dostenie po- |
zwolenie na odbycie pierwsze| diuzszej podrézy, w |
trakcie kidrej pozna swych pobratymcow. CRE- |
ATURES ftryskaja kolorami, zawieraja mnostwo |
zabawnych skeczy, a przy okazji daja mozliwosc |
zabawienia sig w rodzicow, Akcja rozgrywa sie na |
kilkunastu planszach, z ktorych kazda sklada sigz |

CYBER GLADIATORS

Perspektywa przestawienia akcji |
przypomina te z ALONE IN THE |

bardzo naturalna — lepszej chyba jako- |
éci niz w BIOFORGE. Fabuta nie przy- |
pomina mydlanych oper Disneya, bar- |
| dziej kojarzy sig z gotyckimi basniami |

SIERRA ON-LINE

SIERRA wkracza na temra incognita — mordobi-
cia, w dodatku trojwymiarowe — gatunek gier, ja-
kim sie wezesniej nie zajmowata. CYBER GLA-
DIATORS to mordobicie, w kiorym do animacji po-

| staci zastosowano technike Motion Capture. Kan-

| dydatdw do rozwalki jest osmiu, w odwodzie cze-
kaja réwniez dwaj brzydey i duzi championi. Ka-
mera krazy wokot walczacych | zwazywszy na 1o,
| #e program pracuje tylko pod Windows'95, odby-
| wa sie to w sposob zadziwiajgco ptynny. Walki

| rozgrywaja sie na 10 arenach; jedna z nich znaj-
. duje sie na przykiad w miescie, w kidrym sposrod
| wiezowcow wyrastajg - piramidy (Kair?). Orgia
| Swiatet, cyborgi, lasery, miecze... wszystko to
| pachnie cyberpunkiem.

=12

wielu ekranow. Slowem - pojawila si¢ gra, jakie] | S

jeszcze nie bylo.
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LORDS OF THE
REALN 2

SIERRA ON-LINE

W koncu XIIl wieku Anglia jest w rozbiciu. Nad-
szedi czas, by zewrzec szeregi: zbierz tucznikow,
ufortyfikuj swoj garnizon, Walka rozegra sie po-
miedzy lordami tej ziemi. Zwyciezca siggnie po
korong zjednoczonego Albionu, zas przegrany za-
ptaci podpisem z wiasnej krwi.

LORDS OF THE REALM 2 to gra wojenna w
starym, dobrym stylu — z podziatem na tury, z nie-
moralnie duza liczba opgji | menusow. W stosunku
do pierwszej czesci dopracowane zostaly sceny
oblgzenia zamkow, w kidrych bierze udzial duzo
zréznicowanych jednostek. Mozna produkowac
bron wymaganej sity: maczugi, miecze, kusze, pi-
ki. Trzeba tez wspomnie¢ 0 majgcym duze zna-
czenie w rozgrywee czynniku ekonomicznym, a
mianowicie o handlu oraz chocby o ustalaniu wy-

SANDWARRIORS

GREMLIN iINTERACTIVE

Rzecz dzieje sie na odleglej, pustynnej [

planecie Tawy. Dwie armie, dwaj zaprzy-
siereni wrogowie walcza ze sobg: Horus z
Setem. Gracz jest niskim ranga Zomierzem |
w szeregach Horusa i ma do wykonania
szereg lotdw o rdznych celach: zniszczenie
stacji radarowej, atak na lotnisko wroga itp.
SANDWARRIORS skiada sig z 30 misji,
w kidrych mozna wybierac sposrod 20 stat-

kéw oraz 10 rodzajow broni. W walkach [~

bierze udzial réwniez piechota, wehikuly
jezdzgce. Do nurkujacych lotem koszacym (8
mysliwcow  strzelaja rakietnice. CaloSc

STAR TREK:
VOYAGER

VIACOM MEDIA/VIRGIN INTERACTIVE

STAR TREK: KLINGON trzy miesiace te-
mu juz sie ukazal, teraz VIACOM sposobi sie

WRECKIN CREW

TELSTAR

TELSTAR koniczy prace nad wyscigami samo-
chodowymi WRECKING CREW. Samochody po-
chodza z lat 50. — Chevrolety, Fordy, Buicki. Wigk-
szos¢ tras biegnie przez miasta, lecz zdarzaja sig
réwniez tory przeznaczone dla kaskaderow, za-
wierajace przeszkody (facznie ponad 100 roz-
nych), jakich sig nie uswiadezy na normalnej dro-

sokoéam podatkc-w na podblzych terenach Ognlme f
rzecz biorac, nie jest to gra prosta — bardziej dla |
fanéw BATTLEGROUND niz COMMAND & CO- |

NQUER.

jeszcze lepszej jakosci niz w majacym sig ukazac
tuz przed SANDWARRIORS innym produkcie
GREMLIN - HARDWAR.

do kolejnej produkeii spod szyldu ,Gwiezdne] We-
drowki™. Tym razem siada sie za stery statku Voy-
ager. Sekta Kazonéw pochwycita czesc czionkéw
zalogi, potem na dodatek wybuchla nieznana epi-
demia. Voyager zmuszony zoslanie udac sig do
sektora Delta Quadrant, gdzie odkryje nieznane w
pomstai}mh czesuach ga!aldykl rasy.

dze. W sieci bedzie moglo hawic sie na raz az 32
graczy (ktﬁra nurmalna ﬁrma ma az lyie kompule

i SCORCHER

| SCAVENGER/GT INTERACTIVE

~ SCAVENGER atakuje! AMOK i SCORCHER
i juz sa, natomiast na poczatku przyszlego roku
| ukaze sie INTO THE SHADOWS. Jaki jest SCOR-

: CHEF!'? Oczywiscie, szybki, dopracowany graficz-

, | niei gwa:amqaqr dreszczyk emodji. Gracz pedzi
2 | na przypominajace] futurystyczny skuter maszyn-

| ce wijgeq sig jak serpentyna trasg. Oslonigty jest
| polem silowym, kidrego sita spada po kolejnych
| uderzeniach o bandg. Autorzy bardzo reklamujg

_ | algorytmy sztucznej inteligencji zaimplementowa-

opeawiong la piewszorzedna grafikg 3D, | ne komputerowym przeciwnikom. Nie jada oni

| bezmyéinie, lecz w szczwany sposob probuja wy-
| pchnaé nas z trasy. Rowniez na wysokim pozio-
I mie stoi cos, co autorzy nazywala Jfizyka gry” - to
znaczy realizm kolizji, naturalnie wygladajace od-
bicia od bandy. Do tego dochodzi duza liczba kla-
tek animacji na sekundg. Zmaganiom towarzyszy
soundirack techno.

Fabuta gry oparta jest na motywach seria-
lu STAR TREK: VOYAGER. Kierowac sig
bedzie poczynaniami wszystkich pozostajg-
cych na pokladzie czlonkow Voyagera. Auto-
rzy wprowadzili do gry pojedynki w prze-
strzeni kosmicznej. Wiadome juz, ze wymie-
niony na poczatku KLINGON nie okazal sig
komercyjnym hitem, rdwniez VOYAGER
trudno bedzie osiagnac taki sukces jak
STAR THEK THE NEKT GENEF!AHON

rﬂw"} Graﬁka SVGA prezentule sig rownie do-
brze co w NEED FOR SPEED i SCREAMER.
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AGE OF SAIL

TALONSOFT/EMPIRE

Firma TALON SOFT wyrobila juz sobie pewng
renomg dzigki wySmienitym strategiom z seril
BATTLEGROUND. Nic wigc dziwnego, ze i tym
razem nie zdecydowala sie na zmiang gatunku.
AGE OF SAIL, jak sama nazwa wskazuje, przeno-
si nas w epoke wspanialych zaglowoow — w trzy
stulecia XVII, XVII i XIX wieku, Gracz weiela sig
w posta¢ admirala dowodzgcego flotg angielska,
francuska, hiszpanska lub amerykariskg. Podczas
bitew morskich musi stale utrzymywac szyk
swych okreldw, co przy niesprzyjajacym wietrze
i mnostwie manewréw do wykonania jest troche
trudne. Jednak przyjemnie jest rozhic linig prze-

ciwnika, by za chwile wygarngé mu po dznobach
i rufach z obu burt na raz. Do wyboru sg scenariu-
sze przedstawiajace historyczne zmagania, jak
chocéby stynna bitwa pod Trafalgarem, i oczywi-
$cie kampania, ktéra mozna ciagnaé przez ponad
dwiescie lat.

sk
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Wszyscy zapaleni marynisci mogli dotychczas
raczyc sig jedynie produktami z serii GREAT NA-
VAL BATTLES, ale dopiero AGE OF SAIL spetnit
ich marzenia, przenoszac w piekng epoke okre-
tow zaglowych. Na koniec warto wspomniec, ze
gra posiada edytor, pozwalajacy projektowac wia-
sne scenariusze.

CLANDESTINY

Pamuatade THE SEVENTH GUEST? Jasne, ze
pamigtacie — to byt prawdziwy przefom i hit, kiéry do
tqporygosanatwardzlelachumeluzapdonydw
graczy. THE ELEVENTH HOUR nie byla juz takim
novumn, ale i tak przyjemnie bylo w nia pograc.

Obecnie TRILOBYTE uraczyl nas swym nowym
dzielem. CLANDESTINY lo oczywiscie przygodow-

ka, pelna nieprzecietnych zagadek i niesamowitych
filmikéw. Mlode malzeristwo zwiedza Szkocje | gubi
sie w gestej mgle. W ten sposob Irafia przed olbrzy-
mie, wickowe domostwo, w kiérym... straszy! Pan
miody doszukuje sie wiezi rodowych, taczacych go
z upiornymi mieszkaricami domu. Czy uda mu sig
zdjac klatwe ciazacq na jego rodzie?

Klimat jest mroczny, choé nie pozbawiony ele-
mentéw groteskowych, a nawet humorystycznych.
Wspaniata muzyka podkresla atmosfere grozy. Wy-
trawni gracze z pewnoscig poradza sobie z zagad-
kami, & w razie czego skorzystaja z opgji ,help”.
Rozwoj wypadkéw ilusirujg doskonale wyrendero-
wane filmy.

NAL HOCKEY ST

EA SPORTS/ELECTRONIC ARTS

Kiedy styszymy o nowej grze E.A. SPORTS, je-
stesmy pewni, e bedzie rewelacyjna. Wszyscy
chyba znamy serie FIFA SOCCER, NBA LIVE
i NHL HOCKEY. Ta firma po prostu wydaje co roku
ulepszone wersge sprawdzonydl juz tyluﬁw za-

pewniajac nam zabawe na kolejnych dwanascie
miesigcy. Mozna grac nie tylke z komputerem, ale
z kumplem przez modem lub z kilkoma w sieci czy
przy jednym sprzecie. Do wyboru jest najlepsza li-
ga hokejowa $wiata, czyli reprezentacje USA i Ka-
nady (bo jakze by inaczejl). Wszystkie nazwiska
zawodnikéw sa autentyczne, a ich aktualne umie-
jetnosci  zywcem  przenie-
sione do gry. Oczywiscie,
jest opeja szybkiego, poje-
dynczego meczu, jak row-
niez rozgrywek ligowych
o tak prestizowg nagrode,
jakg jest Puchar Stanleya.
Cickawostkg jest mozli-
wosE wylaczenia zasad, co
pozwala zmieni¢ Sliczny
mecz fair play w efeklowng
bijatyke. Grafika w wysokiej
rozdzielczosci  prezentuje
sig naprawde okazale, ze
az milo jest popatrze¢ na
rozgrywany na monitorze
mecz, nawet z pozycji ob-
serwatora.

HYPERBLADE

ACTIVISION

Whrew tytulowi, ta gra nie jest zadng strzelani-
ng 3D, w kidrej podstawowym orezem jest nowo-
czesna lub magiczna bror biala. Predzej kojarzy
sie z popularna niegdys gierka SPEEDBALL 2 lub
filmem ,Rollerball’, ukazujacym wizje brutalnego
sporiu przyszlosci.

HYPER BLADE to sportowa rywalizacja dla jed-
nego do czterech graczy. Dwie druzyny, po dwéch
zawodnikow w polu i jednym bramkarzu kazda,
rozgrywaja prawdziwie zabdjczy mecz na elipso-
idalnym, nieckowatym boisku. Wygra ten, kto zdo-
bedzie wigcej goli, wrzucajac stalowa pitke do
przeciwnej bramki przypominajgcej lej po bombie,
lub po prostu predzej wykonezy rywala, Uwaga:
wszystiie chwyty dozwolone! Zawodnicy $lizgaja
sig po boisku niczym na fy2wach, osiagajac niesa-
mowite predkosci. Musza przy tym uwazac, gdyz
pole ustane jest szeregiem przeszkod, czeslo za-
béjczych w kontakcie. Pitka odbija si¢ od bumpe-
row i led z predkoécig kuli armainiej, koszac
wszystkich po drodze. To sport dla prawdziwych
mezczyzn. Niezwykle dynamiczny i pelen krwi.




TERMINATOR: SKYNET

BETHESDA/VIRGIN

Az dziw bierze, jaki sukces odnosza kolejne strze-
lanki 3D z cyklu TERMINATOR. Przeciez zmienia
sig tak niewiele, w zasadzie dochodzg jedynie nowe
misje. Ale to tylko potwierdza opinig, ze dobra gra
komputerowa, to przede wszystkim klimat. Nie trze-
ba chyba nikemu wyluszczac, czym jest TERMINA-
TOR, bo jesl nawet nie mieliscie do czynienia z gra,
1o na pewno ogladaliscie film.

W SKYNET ognlny 1emal pamsial fen sam. Tu
lakze krazysz wérdd zgliszcz postnukleamego
Swiata, rozwalajac wredne, zbuntowane roboty.
Jest jednak kilka szczegdlow, na kidre warto zwrg-
ci¢ uwage. Ciesza oko bardziej dopracowane wybu-
chy i mozliwosé niszczenia nieklorych elementw
krajobrazu {czego prekursorem byt DUKE) oraz kil-
ku nowych przeciwnikow do rozwalki. Wigkszosé
misji loczy sie w zabudowaniach, w zwiazku z czym

wngtrza potraktowano z wigksza pieczolowitoscia — |

maja wigcej detali | wydaja sig bardziej skompliko-
wane. Przewidziano tez misje dla mitosnikow szyb-
kiej jazdy. Nowoscia w grze jest samouczek dla no-
wicjuszy. Poza tym gra chodzi jakby nieco szybciej.

B R

NIHILIST

! BITS/PHILIPS MEDIA

Widzieliécie kiedys skrzyzowanie strzelanki ko-
smicznej z wresllingiem? Nie? To zagrajcie w NI-
HILIST. Gracz staje sig gwiezdnym gladiatorem
i foczy swe $miertelne pojedynki na kosmicznych
arenach, zwanych Kraalami. Kraal to zamkniety
obszar przestrzeni kosmicznej, urozmaicony réz-
nymi bajerami w stylu zmiennych pdl grawitacyj-
nych, latajacych min, astercidow czy teleporterow.
. Walczysz nie tylko dla stawy, ale i 0 szmal, za kic-
| ry mozesz podreperowac swoj slatek, kupié cal-
! kiem nowy lub wyposazy¢ go w nowoczesniejszg
* bron. A jest w czym wybiera¢! Statkow jest cata
masa, broni réwniez, lecz najwazniejsi sg prze-
ciwnicy. Kazdy twoj rywal ma swojg wilasng twarz,
osobowose, preferowany styl walki, ulubiony sta-
tek i brofi. Kazdy z nich jest godnym ciebie prze-
ciwnikiem. Ich inteligencja jest godna pozazdrosz-
czenia. Uwazaj, bo w kazdym Kraalu walczysz nie
Z jednym, ale z kilkoma rywalami na raz. Firma

ssi

WARWIND to kolejna stralegia w czasie rzeczywi-
stym. Tym razem wielka wojna toczy sie w kosmosie,
| na planecie Yavaun, a o przezycie i dominace walcza
| czlery jakze rozne rasy. Tha'roon lo wezowate stwory

parajace sig magia, niegdy$ wladcy wielkiego Impe-
rium, kidre pragng odbudowac. Obblinox to gadopo-
dobni wojownicy, zbuntowani sludzy Tha'roon, Eaggra
lo inteligentne rodliny, domagajace sie wiasnych praw.
. Shama'li to humanoidalne, tojckie istoty pragngee
Z pomoca swej poleznej magii pojednac wszystkie rasy.
| Kazdy z tych gatunkéw ma swoje slabe i mocne strony,
| Gracz opowiada sie po jednej ze stron konfliktu
- i walczy z komputerem lub z kolegami przez modem,
loczac bitwy w kampanii lub pojedynczych scenariu-
szach. Pod wzgledem rozwoju elementdw WARWIND
rézni sie od strategii typu C&C czy WARCRAFT 2,
gdzie najwazniejsze sa budowle umoziiwiajace pro-
dukcje lepszych jednostek. Tu zas sa one jedynie do-

8 | datkiem, gdyz liczy sie rozwdj osobniczy. Kazda istote

| mozna umslmr‘ﬂlnc modyfikujac jej... organa we-

LA
BULGE

TALONSOFT/EMPIRE

Ardeny byly dla Amerykanow chwilg, w ktdrej
przekonali sig, Ze nie wszyscy traktujg wojne jako
zabawe. Trudno wige sig dziwic, ze tyle gier sirate-
glcznych odwniqe sig do tych zmagan Nowa wer-

sja pierwszej gry z serii BATTLEGROUND takze
do nich nalezy. Wprawdzie nie przedstewia calej
kampanii w Ardenach (nie ta skala), to jednak ofe-
ruje nam dwie dodatkowe plansze: St. Vith i Ro-
chefort wraz z kilkunastoma nowymi scenariusza-
mi. W stosunku do poprzednich gier serii BATTLE-
GROUND firma TALON SOFT zdecydowala sig
wprowadzi¢ do BULGE wiele kosmetycznych
zmian, jak chocby nowa skale (oddalenie w trybie
3D) czy zwigkszenie liczby jednostek mogacych
zajmowaé jedno pole. Przede wszystkim speinita
oczekiwania wszystkich komputerowych strate-
gow, wprowadzajac liczebnos¢ pododdzialow,
dzigki czemu jednostki w walce traca ludzi stopnio-

KSIAZE TCHORZ

Oto druga gra METROPOLIS, kidra przebije
wszystkich na wylot! Ta pracujaca w wysokie] roz-
drielczosci przygodowka zawiera wigcej tresel niz
BROKEN SWORD i DISCWORLD razem wzigte!
I nie ma w tym krzty przesady!

Gra opowiada rownoleglg historie dwach chiop-
cow: jeden jest znudzonym ksieciem i zyje w Swie-
cie fantasy, drugi tchdrzliwym oferma rodem z na-

szej rzeczywistosci. Za sprawa samego diabla
chlopcy zamieniajg sie miejscami, niczym w Ksie-
ciui Zebraku” Marka Twaina! Z ta tylko roznica, Ze
KSIAZE | TCHORZ toczy sig rownoczesnie w kra-
inie fantasy i w naszym Swiecie. Kazdy z bohate-
réw musi dac sobie rade w nowej sytuacji i spro-
staé stawianym przez zycie zadaniom. Na koricu
obaj spotkajg sie w piekle...

Nad gra pracuje sztab zawodowych grafikw
i animatoréw, kiorzy przygotowuja lokacie oraz
wszystkie animowane sceny. Kilkadziesigt ogrom-
nych pomieszczen, tysiace linii dialogowych, nasiro-
jowe motywy muzyczne, a przede wszystkim przy-

BITS zapewnita nam tez mila niespodzianke w po-

L S R 3 L AL o e e R i i

staci gry w grze. To jest...
bawem przekonac;el

- zresztg sami sig nie-

wnetrzne. W ten sposctb powstaja |edmslki sakue;sze,

bardziej wyspecjalizowane i przydatne w walce,

WO, & nie po prosiu znikajg. Cheialoby sig rzec, ko-

lejna uczta dla mitoénikéw strategii...

kuwajaca uwage tres¢ — to wyrdzniki tej gry. Poza
tym takie grajikt jeszcze na PeCecie nie bylo!
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SHINY ENTERTAINMENT to nie-
wielka firma, kidra zablysneta wyda-
jac dwie czesci platformowki EAR-
THWORM JIM na konsole SNES

i MEGADRIVE. Przygody sympa-
tycznego robala zyskaly wielu zwo-
lennikdw, przygotowano zalem kon-
wers|e niemal na wszystkie dostepne
obecnie platformy. Gra ckazala sie
prawdziwg zylg ziota dla SHINY. Bo-
gatsza o nowych ludzi, sprzet i do-
Swiadczenia firma szykuje sie teraz

Jelon z pivrwegyeh projektow miasta
praysalosci.

plikowany, tréjwymiarowy engine gra
bedzie pracowac jedynie na kompute-
rach z procesorem Pentium, tylko
w wysokiej rozdzielczosci.
Nieprawdopodobny wrecz nacisk
zoslal poloZzony na opracowarie sys-
temu celowniczego kombinezonu
Kurta, gdyz bron jest przymocowana

—

do wkroczenia na obszar najwigk-
szego rynku — komputeréw PC.
MURDER DEATH KILL (lub jak kto
woli: Max, Dr. Fluke Hawkins & Kurt)
to futurystyczna strzelanina widziana
z thrid—-person perspective (jak TOMB
RAIDER czy FADE TO BLACK),
w kitdrej zadaniem gracza kienujgcego
poczynaniami ubranego w specjalny
kombinezon Kurta bedzie ekstermina-

W MDK znajdzie sig miejsce dla kil-
ku wielkich, paskudnych Dbossow.
Stosujqgc technike zblizen i oddalern
kamery, nalezy clokalizowad i ostrze-
cja oboej rasy dokonujgcej in- laé wszystkie slabe punkty poczwar.
wazji na niebieskg planele. »
Dave Perry, boss SHINY, za-
powiada okolo 70 poziomow
pelnych rdznorakich przeciw-
nikdw, a takie sekretdw i lo-
gicznych zagadek. Z uwagi na skom-

Przy projeltovarin kiddoj gry po-
wetajq tysiqee szkicow,

Kombinezon Kurta ma whudo-
wane cos na ksztalt minispadochor-
nu, kiory automatyeznie otwiera »
gdy bohater skacze z duze

do... glowy! Daje to nowe pole do po-

pisu, bo mozna np. jednoczeSnie

wspinac sie po Scianie i strzela¢ do

obeych znajdujacych sie wyzej. Kolej-

na, rewelacyjng sprawa jest mozli-

wosC nieograniczonego przyblizania

L X i oddalania widoku w trybie celowni-

\ AV czym bez najmniejsze] nawel straty

jakosci grafiki' Bedac w posiadaniu

d ~ prasowej wersji demo, typujemy MDK
jako pewny hit! Gra ukaze sig w wersji

na PC w pierwszym kwarlale roku,

- niediugo potem takie na FlayStation.

SHINY ENTERTAINMENT

‘ : PC CD / PlayStation

Kolejne fazy przyblizania obrazu w fry- A
bie celowniczym. ZauwaZcie, Ze prak-
tycznie nie wida¢ fadnych znieksztal v
cen, preekiamai i zataman tekstur!
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Jjacych sig na dodatkowych po-
ziomach. Wektorowy elet, za-
czyna strasgyé dopiero po ubra-
niu go w odpowiednie tekstury.

Po wydaniu niezwykle
glosnej gry TEENAGENT
wydawalo sig, ze firma ME-
TROPOLIS znikla z po- ST .
wierzchni ziemi. Podobno zawzigcie ' y, w polgczeniu
iw Ta]meGY cod tw vorzyle '1 ale nie b}f'c 28 dlﬂflﬂiﬂlﬂ! mu g prezentuje sig
to nic pewnego. Teraz otrzymalismy nl}— doprawdy w *f’w’“!*"
cialng W iado- — -
moét, ze dobie- f |
gaja korica prace
nad projeklem
KATHARSIS (po-
przedni roboczy
tyit:  AQUAFI-
GHT).
Wedlug szefa
firny,  Adriana
Chmielarza, KA-
THARSIS od ne-
wa zdefinivje po-
jecie strzelaniny |
na PeCecie.
Oprocz 20 pelnych : — — -
nieprzyjaciol pozioméw czeka na gra- i szybkg I-tar‘le qraflczna. ani-
cza znakomita fabula, przedstawiona macja osiagnie niewiarygodng
w filmikach renderowanych w 32 tysia-  jakosé 60 klatek na sekundg
cach koloréw. Producent wspominatez  (dla poréwnania: TEKKEN2 na
o wielokanalowe] muzyce techno od-  PSX - 50 kis). W KATHARSIS
twarzanej w pelnym DOLBY SURRO-  wykorzystano  ,multiple -
UND. ght-sourcing”, algorytmy cie-
Gra wyciagnie 2 PeCeta wszystko, niowania Gouraud i Phong,
co tylko bedzie mogla. Pracujacw roz-  a takze calg mase efektow gra-
dzielczosci 640x480 na komputerach  ficznych, ktore do tej pory Pe-
wyposazonych w procesor Penfium  Cetowcom sig nie snity. Za
—_——— oprawe gry odpowiedzial-
ni s czlonkowie grupy EXTRA-
VAGANZA, uznawani za Scisfg
czoléwke polskiej sceny DEMO.
Gra wkracza obecnie w fazg
beta—testow, za dwa miesigce
oczekujemy pelnej wersji.
METROPOLIS SOFTWARE HOUSE
PC CD

Wybuchy jak w Dt Niepod-
leglogci™! >
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Bialystok
AMIKOM, ul. Plsudskiago 38
KID, ul. Lipowa 4

Bielsko Biala
HOD Kompuler, ul. Gigboka 2
F.H.U. JOYBIT, ul. Cyniarska 34

Bydgoszcz
CHIP PARADISE, ul.
ATAPOL. ul. Sienkiewicza 1

Bytom
BESTCOM. ul. Kolejowa 8

Chelm
P.W. ASIA, ul. Lwowska 50
Czestochowa
GOLDREGEN D H. SCHOTT, ul. Kosciuszii 1 A
INTER-ES flia NEXUS, Al. NMP 2a
KOMPAN, ul. Poswiatowskigj 54

Dabrowa Gémicza
GIALLO. ul. 3-go Maja 4

Gdansk
AMI-COMM, Ul Karluska 245
AMI-COM. ul. Waly Jagiefloriske 1
ARTICA, ul. Matelki 8

m\
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e

Gdynia
OK, ul. Starowieiska 45
MAWIX ul. Jana z Koina 2

Gliwice
FH.U JANA' GCH, ul. Earlu:k»egu
EH_GOGIC II", ul. Grodowa 1a
PRIMA D.H .IKAFI ul. Zwycigstwa 23

I( sz
ULISSES, ul., mdmaeana 28

tow|
BASTA. ul Dm 13b
COMPACT STUDD ul. Jozsinwska 114/87

Klalco
ASCOM, ul Mata 6
MED!AKOM ul. Mala 18

Kmnlin
JATRA, ul. Zwytigstwa 104a

Krakow
USER, ul, Rzemiedinicza 31
GIGA, ul Wislisko 10
WAREZ ul. Karmelicka 32a
Kiik Computers, ul. Misiotka 8, Krakow

bork
OK, :T%zoagnsw 5

Lublin
X¥YZ ul. Okopowa 6
DELTA, ul. Staszica 1

kodz
AKG, ul. Zamenhofa 1/3

ELEKTRONIKA, ul. Piotrkowsha 39 i 199

UMEX, ul. Przybyszewskiego 7

JGRUBY ' ul. Wyszynskiego 87/67
PAC MAL, ul. Nastroiowa 54
Olecko

INFOLAND, PI. Wolnosci 15

Olsztyn
MIKRO-FAN, PI. Wolnosci 23

Opole
HMS, Krakowska 41 A

Piotrkéw Trybunalski
OMEGA, PI. Kodciuszki 8

Poznaf
ARK, ul. Gromadzia 14; ul. Glogowska 58
BETA, ul. Pulaskiego 24/2

BI&K COMPUTER, ul Wherzbigcie 37
DEMAX-COMPUTER'S, ul. Sw. Marcin 29
HI-FI STUDID KSIEGARNIA, ul. Gwama 13

KME COMPUTER, ul. Poznanska 68

ARK, ul. Garbary 29

Radom
Sklep ,RAM" SDH ,SEZAM' I p., ul. Zeromskiego 42
BPACJA. ul. Kraszewskiego 1/7

Ruda
RED BOX, ul. Wolnosc! 14

Rzeszow
LK. AVALON, ul, Targowal

Siedice
KOSMOGONIK, ul. Sienkiewicza 21
Sosnowiec
TRISTAR, ul. Modrzejowska 12

Szczecin
BILANG, Pl Bodia 8
BIG, Piac Lotnikow 8

GIL, ul. Wyszynskiago 13

Swidnik
ENTER. ul. Wyszynskiego 14

Tarnobrzeg
P.H.U. GAMBIT,
Pl. B. Glowackiago, 20
Torun
FLOPPY, ul. Broniewskiego 33

Wroctaw
STUDIO KOMPUTEROWE, ul. Klaczk 4/1
OKW ELEKTRONIKA, ul. $w. Mikolaja 56/57




CO dobrego
na talerzu

RN PLAYABLE DEMOS Marillion MIDI files
| N Admiral Sea Battles Quick Time
?T‘, * Alien Rampage RetroPong (gra+listingi)
T - - Blood & Magic Scenariusze do WarWind
b P city of Lost Children Stars
P Cyber Gladiators War Diary
s Chasm
it .‘ Daggerfall REDAKCYJINE
CAEDITYS 1 :
ol ' PRESS STARI B> Daytona USA w2 el e,

Destruction Derby 2
P F22 Lightning 2
Fate
- FIFR’ 97
Hunter Hunted
Indycar Racing 2
Jet Fighter 3

Manga Room

Kombat Story

Czy gry sa okrutne?

Archiwalny numer
SECRET SERVICE 02

P KkaD CHEATY
Lighthouse Deadlock
Mechwarrior 2: Mercenaries Destiny

bnagic the Gathering Dungeon Master 2
Microsoft Golf Fury 3
Monkey Island 3 (non-playable) FRed Alert
Neverhood Syndicate Wars
Power Chesas Tomb Raider
Ravage DCX

P Realms of the Haunting PATCHE
Scorcher American Civil War
Scorched planat Battlecruiser 3000AD
Sonic the Hedgehog Daggerfall
Stalingrad pestiny
Star Gunner Drowned God

P> steel panthers 2 Total Control Football
Terminator Skynet Flanker
Ultimate Soccer Manager 2 Golf
Ultimate Warrior Kilrathi Saga

P> virtua squad Lighthouse
ZpC Links

NEA Full Court Press
Zapowiedzi-nowosSci  NCAA Basketball

Aeon Flux Nemesis
Demcn Driver PlayerNet
P> pelirium Police Quest 3
Fate Simc.ity 2000
Imperium Galactica Strife
: Into the Shadows Third Reich
Zielona Gora Warwind
VADIM, ul. Kupiecka 28 Ironclad AN
CNT ELEKTRONIK, ul. Kupiecka 13 ooden jol=
MAX-ELEKTRONIC S A., ul. Mariacka 2 P> Eathaxsip
a— Kaiaze i Tchorz
Zabrze Lands of Lore 2
IPS ZABRZE, ul. Wolnosci 262 ’ Outlaws OPISY
FH.U. RAM ul. sw. Jana 4a/8 9
RED BOX ,HARCERZ ul. Wyzwolenia 3 Riven Albion
RED BOX, pi. Krakowski 1 Robax oo,
Wejherowo Sim Copter Daggerfall
OK. ul. Sobreskiego 255 Star Gunner Indiana Jones 4
Wiaclawek Stee). feqrtan P> Lost Files of Sh. Holmes 2
NATALIASOFT, ul. Wilosa 4 P vefa Ssoccer Tele g
DANIEL D.H, WISLANIN, ul. Witosa 4 Lord of the Rings
Warszawa Neverhood
AVAX, Stanow Zjednoczonych 85 paw. A2 SHAREWARE Orion Burger
CLOCK-2 JUPITER, Towarowa rog Parskie
COMAT, ul. Krucza 50 (DT SMYK) After Dark Police Quest 3 PL
COMAT, Dworzec Cenfrainy paw. 12 Dema do emulatora Amigi Private Eye
CD PROJEKT, ul. Indyjska 25a 5
CMR DIGITAL Al Jerozolimskia 2 Emulator Atari 2600 Sea Legends
DMG, ul. Grzybowska 39 Fish Desktop Themes SPUD
MIRAGE, ul Gen. Abrahama 4
OKW ELEKTRONIKA, ul. Mokolowska 5163 Independence Day Screen Saver Syndica?.a Wars
OKW ELEKTRONIKA, ul. Targowa 81 Levele do Quake ’ Tomb Raider
U S2CZEPCIA, ul. 2etazna 60a Marillion Desktop Themes Toonstruck

Kiosk (HIT), ul. Gorczewska 212/226
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Z listow do redakcji wynika, iz prze-
wazajgca liczha czylelnikow uwielbia
wszystho, co nieprawdopodobne i tajerm-
nicze (zupetnie jak my). Dlatego tez, ku
swiej niewatpliwej uciesze, moge powitac
was po raz kolejny. Juz niedfugo me
mozliwosci siegng nieba... Wszyscy po-
znaja wtedy PRAWDE! Uhm... hehehe...

Przejdzmy do spraw organizacyj-
nych. Primo; tez uwazam, ze plakat
z Gill Anderson fo super pomysl, ale
frzeba z tym jeszcze chwile poczekac.
W kazdym razie - pracuje nad tym. Se-
cundo - Oczywiscie! Opowiadanka
Fan-Fiction s bardzo mile widziane.
Najlepsze z nich moze pojawia sie na
naszych famach. Co jeszcze? Na krot-
ko po zamknigdiu terminu na dostarcza-
nie tekstéw, dowiedzialem sig 0 kolejng)
Sciezoe diwigkowej, THE TRUTH AND
THE LIGHT z muzyka (tylko | wylgcz-
nie) Marka Snowa. Recenzjg jej zajmu-
je sie Gulash, ja dodam jedynie od sie-
bie, ze bije SONGS IN THE KEY OF
X na glowe. Niszczy i deklasuje.

«Califomia” to super film, Poza tym,
jakis czas temu do sprzedazy w Polsce
trafily ksigzki, minipowiesci oparte na
poszczegbinych odcinkach. Srednie.
Ponizej znajdziecie to, o co prosiliscie

najczescie): Przewodnik po poszcze-
gbinych epizodach Pierwszej Serii.
Mam nadzieje, Ze przysluzy sie wam
pomoca. Trust no one but me!
PILOT - Malym miasteczkiem w sta-
nie Oregon wstrzasa odnalezienie w le-
sie ciat kilku nastolatkdw. Jedynymi Sla-
dami mogacymi pomoc okreslic przy-
czyng Smierci sa trzy specyficzne zna-
mona na plecach kazdej z ofiar. Do
miejscowosd przybywa dwoje agentow
FBI: Fox ,Spooky™ Mulder i Dana Scully.
Wszelkie proby ekshumacji ciat spoty-
kaja sie ze zdecydowanym sprzeci-
wem ze strony miejscowego lekarza.
Z nosa jednej z ofiar Spooky wydoby-
wa dziwny przedmiot wykonany z me-
talu. Mimo przeszkéd stawianych przez
miejscowg ludzkos¢, agentom specjal-
nym udaje sie odkryc, iz mfodziez pod-
dawana byta testom przez Obcych,
DEEP THROAT
- Podczas sledziwa
w sprawie tajemni-
zniknigcia
wojskowego pilota,
z Mulderem kontak-
fje sie pewien

odkrywa, iZ Zolnie-
rze eksperymentuja z pozaziemska tech-
nologig, by uzyc jej w celach militamych.
SQUEEZE - Kolega z akademii pro-
si Scully o pomoc w rozwiktaniu sprawy
tajemniczych moderstw, ktorych ofiary
odnajdywane sg z brakiem watroby. Co
ciekawe, wszystkie morderstwa mialy
miejsce w pomieszczeniach zamkm@-
tych; nie bylo zadnej drogi wejscia ani
wyjécia dia ewentualnego przestepcy.
Cdnalezione na miejscu zbrodni po-
dhuzne odciski palcow sg identyczne jak
te, ktdre odnaleziono na miejscach mor-
derstw w latach 1933 i 1963. Trop wie-
dzie do niejakiego Eugene'a Victora To-
omsa, zabbjczego mutanta potrafigcego

CONDUIT - Scully i Mulder wyru-
szaja do Sioux City, by zbada¢ tejemni-
ce zniknigcia miodej dziewezyny. Mul-
der podejrzewa ingerencje UFO, Dana
uwaza jednak, iz partner nadal sugeruje
sie uprowadzeniern wiasnej Siostry.
W swoistym transie, brat zaginionej za-
pisuje fragmenty tajnej transmisji z sa-
telity wojskowego...

THE JERSEY DEVIL - W poblizu
Atlantic City odnaleziono czesciowo
Zjedzone ciato haadnrrnego wloczegi.
Spooky podejrzewa robote Diabla
z Jersey — podobnej do yeti lub sasqu-
alcha istoty zamieszkujgeej okoliczne
lasy. Mulder usiluje odnalez¢ | schwytat
Diabta Zywcem.

SHADOWS - Podczas proby gwaltu
na miodej dziewczynie, obaj napastnicy
ging w osobliwy sposob. Team Mul-
der-Scully zostaje wezwany przez CIA

UFO, wiattce jednak wraz ze Scully do-
wiaduje sie 0 ogromnym podobieristwie
obu cdrek - sa wlascwie blizniaczkami.
Z pomocg Deep Throata (YEAHI) dociera-
ja do rzzdowego wigzienia dia obigkanych,
gdzie dowiaduj sig o Scisle tajnym projek-
cie rzadowym dotyczacym klonowania.

t X HI

do pomocy w rozwikianiu zagadki ich
$mierci — spowodowanej prawdopodob-
nie za pomocq telekinezy. Na zdjgciu
dziewczyny — niedoszlej ofiary, widnieje
zarys niematerialnej postadi. Slad pro-
wadzi do nie2yjacego szefa dziewczy-
ny, ktéry ochrania jg 2za grobu.
GHOST IN THE MACHINE — Daw-
ny partner Muldera prosi go © pomoc
w rozwiklaniu tajemnicy zamordowania
przezesa ogromnej fimy komputero-
wej. Podejrzanym jest programista Ste-
ven Wilczek, po czasie wychodzi jed-
nak na jaw, Ze mordercq nie jest infor-
matyk, a stworzony przez niego, obda-
rzony szluczng inteligencia, komputer.

hibernowac przez
trzydziesci lat!

k____‘__ ;

ICE - Scully oraz
Mulder zostaja wysta-
ni na ekspedycie do
bazy arklycznej, kié-
rej mieszkancy po
prostu pozabijali sie
nawzajem. Wraz z to-
warzyszacs im grupg
naukowedw odnajdu-
ja  zamarznigtego
w wydobytym 2z ziemi
lodzie pasozyta. Po-
woduje on u swych

ofiar — ludzi, nadmier-
) ne pobudzenie
i wzrost agresji. Kiedy
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pilot wyprawy ulega zarazeniy, pozosta-
li jej czlonkowie musza odnalez¢ spostb
leczenia, nim sami podzielg jego los.
SPACE - Akla Utajnione

FALLEN ANGEL - Mulder usiluje
zbadaé miejsce prawdopodobnej kata-
strofy ~ miejsce rozbicia sig statku ko-
micznego. Jednoczesnie wojsko stara
sig cdnaleZ¢ i dobié Ufoka, kidry praw-
dopodobnie przezyt krakse. ZagroZeni
zamknigciem Projektu X, Mulder i Scul-
ly zmuszeni sg odnaleZ¢ przybysza...

EVE - W dwoch oddalonych od siebie
miejscach Stanow Zjednoczonych popet-
nione zosta niezwykle morderstwa. Mul-
der jek zwykle podejzewa ingerencie

FIRE - Dawna panna Muldera,
obecnie pani inspektor w Scotland Yar-
dzie, prosi go o pomoc przy Sledztwie
dotyczacym tajemniczych podpalen.
W zamachach ging bowiem znane
osobistoécl. Odigczona od Sledztwa
agentka specjalna Scully prowadzi do-
chodzenie na wiasng reke.

BEYOND THE SEA - Mowcie, co
cheecie, fo DEFINITYWNIE NAJLEP-
SZY ODCINEK PIERWSZEGO SEZO-
NU! Ojciec Scully opuszcza nasz $wiat
nagle, agentka przerywa dodatkowy
szok - na krdtko przed jego Smiercig wi-
dziala widmo ojca w Swym mieszkanil.
Przeiywa to do takiego stopnia, iz goto-
wa jest uwierzyc skazanemu na Smieré
Lutherowi Boggsowi, twierdzacemu 2e
potrafi kontaklowac sie zduchami. W za-
mian na zamiang kary na dozywocie,
Boggs godzi sie pomoe agentom FBI
w odnalezieniu porwangj pary nastolat-
kéw {boooing!). Mimo ostrzezen Mulde-
1a, kidry wpekmal Boggsa do wigzienia,
Scully decyduje sig podazat wg poda-
wanych przez Boggsa wskazowek.

GENDERBENDER - Dziewczyna
uwodzi chiopaka na dyskotece. Fo
Upojnej nocy on umiera, ona zamienia
sie w meZezyzne. Dzielna brygada od-
krywa, iz kochanek zmart z powodu
znacznie podwyiszonego poziomu hor-
monéw. Odkryte na zwiokach $lady
glinki doprowadzajg dwoje agentw do
tajernniczej sekly

LAZARUS - Dmmy dobry znajomy
Scully, prébujge zapobiec napadowi na
bank, zostaje postizelony i smierielnie
rani przestepee. Osobowost Willsa (bo
tak ma na nazwisko ow kochas) diame-
tralnie si¢ zmienia - Scully zaczyna po-
dejrzewal, iz w mezczyzne wstapit
duch zabitego napastnika.

YOUNG AT HEART — Slady, jakie
odkryte zostaly na miejscu zbrodni,
przypominaja Mulderowi jego pierwszg
sprawe, kiedy to przez jego opieszalo$é
zginat jeden z ludzi FBI. Przestepca, na




kidrego sie wowczas zasadzili, zmart w wigzieniu
piec lat temu, Mimo to Spooky podejrzewa, 2e to
wiasnie ow bandyta — Bamett odpowiedzialny jest
za te zbrodnie. Razem ze Scully trafiajg na lad
nielegalnego eksperymentu, ktérego istoty boje sig
wypowiedzie¢, Tymezasem dalszy rozwdj wypad-
kow wskazuje na to, iz Scully znajduje sie
w ogromnym niebezpieczenstwie.

E.B.E. — Mulder i Scully wyruszaja tropem ta-
jemniczej cigzardwki, kiorej towarzysza pojawienia
sie UFO. Podejrzewajgc przewozenie w niej statku
kosmicznego, agenci wkraczajg zdecydowanie do
akaji. Spotykaja sie jednak ze zdecydowanym opo-
" rem ze strony whadz. Oklamani przez Informatora

(YEAH!), dzialaja samotnie, dopoki nie natkng sie na trzech
zwolennikow teorii 0 rzadowej konspiracji — Samotnych Strzel-
cow, Tha Lone Gunmen (double YEAR!),

MIRACLE MAN - Team bada sprawe Smierci ludzi
leczacych sie u miejscowego znachora, brata S. On sam tra-
fia whrdtce do wigzienia. Wszystko jest w porzadku do czasu,
gdy sam uzdrowiciel pada ofiara morderstwa, Agenci zmu-

szeni sa szukac innego rozwigzania -
zwlaszeza, 7e sekcje zwiok ofiar wykazuja
otrucie cyjankiem, a cialo brata S. znika
z chilodng | niegoscinne] kostnicy,

SHAPES - 7Zabijajac atakujacego bydlo
wilka, farmer ze zdumieniem odnajduje zwlo-
ki miodego Indianina. Tymczasem Mulder
werluje akta X z poczatkéw dzialalnoécl sek-
cfi, 1j. za Edgara Hoovera. Wierzy, ze wlasnie
1am znajdzie rozwigzanie klopotliwej sprawy.

DARKNESS FALLS — Mulder i Scully wy-
ruszaja w teren, by rozwiklat zagadke zagi-

nigcia trzydziestu drwali. Poczatkowo podejrzewani g ekoler-
rory&ci, jednakZe z biegiem wypadkéw Mulder przypomina so-
bie o podobeym wypadku z 1934 roku. Po przybyciu na miej-
sce, oboz lesnikow zastaja opuszezony, w dodatku na scenie
pojawia sie zamkniete w tajemniczym kokonie ciato. Napotka-
ny ekoterorysia opowiada o zabdjczych owadach Iekajacych
sie jedynie Swiatla. Pozbawieni generafora agenci musza
przetrwad noc...

TOOMS — W wyniku kolejnej roprawy Eugene Victor To-
oms (patrz: SQUEEZE) zostaje zwolniony 7 wigzienia. Niki nie
wierzy ostrzezeniom Muldera, kiory wie, iz do zakoriczenia
specyficznego cyklu niezbednego de hibemacii Toomsowi po-
trzeba jeszeze jednej watroby. Na domiar zlego, zastepca dy-
rektora FBI, Walter Skinner, uprzedza o zamknigciu Projektu
X, jesli Mulder i Scully nie zaprzestana niekonwencjonalnych
meted prowadzenia Sledztwa.

BORN AGAIN - Przesluchujacy dziewczynke policiant wypa-
da przez okno. Mala identyfikuje zabdjce jako poligianta zabitego
dziesigc let wezesniej; zaczyna zachowywac sig dziwnie — boi sig
wody, w zadziviajgcy spesdb masakruje zabawki. Scully i Mulder
podejrzewaja, iz stréz prawa mogl odrodzi€ sie w ciele dziecka.

ROLAND - Niedorozwinigty sprzatacz drugiej
klasy (hmm...) jest jedynym $wiadkiem zadziwiaja-
cego morderstwa. Wszystkie dowody wskazujg na
to, iz kto$ usituje dokoriczyC eksperyment prow-
dzony przez niezyjacego od pol roku profesora.
Slady gmatwaja sig, by doprowadzic do zaskaku-
jacego finalu.

THE ERLENMEYER FLASK - Ostatni odci-
nek pierwszego sezonu. Deep Throat nalega, by

niesamowity duet zajal sie z pozoru banalnym
poscigiem. Pod przykrywka banalu kryje sie jed-
nak wieksza afera — tajny projekt rzadowy majg-
cy na celu stworzenie rasy superiudzi. Kiedy
wszystko wydaje sie byc jasne, do akdi whkra-
czaja zdecydowani na wszystko przeciwnicy
sekeji i Projektu X...
Deny everything... jeszcze tu wioce.
X-Mamut

SONGS

INTHEKEY

OF X

Pierwsza sciezka dzwiekowa z kultowego serialu
X-FILES to utwory wykorzystane w odcinkach lub wy-
tapane przez Chrisa Cartera (autora serialu) specjal-
nie dla tej piyty. Wszystkie kawatki laczy mroczny kii-
mat. Momentami jest zbyt ciezki, sfuchacz zaczyna
sie diawic kolejnymi tajemnicami wySpiewywanymi
przez wykonawcow. Muzyka potrafi by¢ ostra, agre-
sywna lub wolna i spokojna, ale zawsze dolujgca.
Utwory, kidre z czystym sercem uwazam za dobre
{np. Nick Cave, Sheryl Crow, P.M. Dawn), wypehiaja
mniej wiecej polowe plyty, a to zbyt malo. Reszta trac-
kow ma niewiele wspdinego z serialem. Plyta zostala
wydana na pierwszej fali popularnosci serialu i szaleri-
siwa na punkcie gadzetow zwiazanych z X-FILES.
Z tych powoddw wiasnie SONGS IN THE KEY OF

X uwazam za plyte Srednio udang,
polecam jedynie fanom-maniakom
i kolekcjonerom (no i oscbom lubig-
cym maksymalnie dolujgce Kiimaty).
Gulash

-
e
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THE TRUTH
THE LIGHT

THE TRUTH AND THE LIGHT zawiera muzyke in-
strumentalng, bedaca przewodnikiem po pelnym za-
gadek i tajemnic Swiecie stworzonym przez Chrisa
Cartera. Podobnie jak w SONGS IN THE KEY OF X,
dominuje tu mroczny klimat, lecz na szczeécie nie
jest az tak ciezki i przytiaczajacy. Gitary zostaly za-
stapione przez wszelkiego rodzaju instrumenty elek-
troniczne i samplery, kiérymi na co dziefi postuguje
sie Mark Snow komponujac muzyke dla polrzeb se-
rialu. Kolejne utwory taczg ze soba doskonale zmik-
sowane, wziete zywcem z serialu glosy akiordw
i Chrisa Carlera, rozlaczajgcego swoje mroczne wi-
zje. Caloéé naprawde wystrzeliwuje w kosmos (mniej
wiecej tego zyczy na wkiadce Chris Carler szczesli-
wemu posiadaczowi phyty) i poza ostalnim ulworem,
Zenujgacym remixem utworu rozpoczynajacego film,

jest znakomita. Polecam zarOwno
fanom serialu jak i osobom lubigcym
intrygujgca, instrumentalng muzyke,
kibra nie przeszkadza sig skupic,
a jednoczesnie zapada w pamigc.
Gulash
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WIPEOUT 2097 - v w

WIPEQUT 2097 THE SOUNDTRACK to kompila-
cja utworéw napisanych dla potrzeb $ciezki dZ2wieko-
wej WIPEOUT 2097 badZ te? napisanych pod wply-
wem lej gry. Szybka, techniczna muzyka doskonale
pasuje do klimatu futurystycznych wyscigéw. Co cie-
kawe, THE SOUNDTRACK wypada znakomicie na-
wel bez pedzacych po ekranie pojazdow! Dlaczego?
Poniewaz jest dokladnym odwzorowaniem brytyj-
skiej sceny techno i jej podzialow. Mamy tu doklad-
nie wszystko, poczgwszy od wywodzacych sig ze
sceny jungle PRODIGY, poprzez drum & bass w wy-
konaniu rewelacyjnych jak zwykle CHEMICAL BRO-
THERS i nieco ostrzejszych niz zwykle mistrzéw am-
bientu FUTURE SOUND OF LONDON. Trip—hop &'la
GOLDIE serwuje PHOTEK, jest delikainy trance
w wykonaniu ORBITAL i LEFTFIELD, az wreszcie
szybkie i rytmiczne granie (cala reszta). Calo$¢ wy-
daje sie dokladnie przemyélana i bedzie podobac sie
osobom lubigcym techniczng muzyke. Dodano jedy-
nie kilka utwordw do Sciezki déwiekowej znajdujacej

wiec jesli juz masz

WIPEQUT 2097, nie musisz po raz
kolejny sie wykosztowywac.

Gudash
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Nie minglo wiele czasu od chwili wydrukowania
na lamach SECRET SERVICE arlykuly ,STAR
WARS", ajuz otrzymalismy cala mase listow. Co cie-
kawe, ju? zdaiyla sig wywigzaé korespondencyjna
dyskusja z autorami tekstu, Gwiezdne Wojny zeszly
na Ziemigl | sg naprawde zazarte. Zreszig lakief eru-
dyc)i mozna lylko pozazdroécic. C6Z, jak kios ogla-
dat trylogie ponad sto razy...

Niestety, musimy rozczarowat fanéw, gdyz stalej
rubrykl STAR WARS raczef nie bgdzie. Co powie-
dzieliby na to maniacy X-FILES? Natomias! moZemy
obiecac, ze ten wiecznie Zywy temaf bedzie na na-
szych lamach co jakis czas powracaf.

Niech moc bedzie z wami!

mEN

Pierwszy atak:

Pisze w sprawie artykulu z SS'39 panow Rafala
Frackiewicza oraz Leszka Kujawskiego na temat sagi
+Star Wars". Nie dosy¢, ze artykul jest pobiezny, to
nie wnosi nic, czego przecigtny widz ,Gwiezdnych
Wojen” po jednakrotnym obejrzeniu by nie wiedzial,
Tresé artykulu to w jednej trzeciej opis postaci, ktory
nie wyjaénia niczego wigcej niz film, a wrgcz zawiera
pare razacych biedow. C6z to bowiem
znaczy, iz Yoda byl zlosliwym gno-
mem? Byé moze panowie niedokiad-
nie obejrzeli Imperium i dali sig zwies¢
pozorom, podobnie jak miody Skywal-
ker? Zas rzecza, ktéra w ogdle nie po-
winna wyjs¢ spod pidra speca od
Gwiezdnych Woijen, jest - cytuje: ,....Obi
Wan Kenobi. Rycerz Jedi. Uczestnik Wojen
Klanowych”. Mam nadzleje, Ze to jedynle wi-
na chochlika drukarskiego, z drugie] Jednak
strony Inaczej sig to slowo odmienia. Chodzi
oczywiscie o te nieszczgsne wojny kianowel!l To nie
byly zadne wojny klanowe, zas wojny KLONOW - na-
zwa pochiodzi stad, iz Imperator zastosowat technike
klonowania, aby rozmnozy¢ swoich Zoinierzy.

Przykro sig czyta, kiedy kios kaleczy tak wdzigcz-
ny temat, jakim sg GWIEZDNE WOJNY.

Niepacieszony fan Dartha Vadera

Tomek Misiak"

NEN

Autorzy artykutu kontratakuja:

+Otrzymaliémy poczte, a w niej Twdj list. Od razu
widac, Ze jestes petnym zapaiu fanem SW. Niestety,
ten artykul nie byt przeznaczony dla Ciebie.

Zamiarem naszym | redakciji SS bylo stworzenie
artykufu wprowadzajgcego do swiata Star Wars oso-
by, ktére z niezrozumialych powoddw nie ogladaly
Trylogii lub ogladaty ja bardzo dawno. To, co zauwa-
iyle§, to prawda. Rzeczywiscie, nasz artykul nie
wnosi nic nowego. Bo na razie nie ma nic nowego
w temacie Star Wars. -

Teraz odnosimy sie do pozostatych dwoch zarzutéw:

1. ,Zlosliwy gnom", Definicja: Gnom - karzel, ma-
fa istota, pokraczny duszek podziemny strzegacy
ukrytych skarbow. Jak widaé, nasza przenoénia byla
trafna. W 2adnej z posiadanych publikacji nie byla
podana rasa, z ktorej wywodzil sig Mistrz Yoda. Im-
perium ogladalismy ponad 50 razy | stwierdzamy (nie
tylko my), Ze Yoda byt nie tylke inteligentny, ale i zfo-
§liwy. Nie przeszkadzalo mu to byé Mistrzem Jedi.

2. . Woijny Klanowe". Na szczescie byl to chochlik
drukarski. Losy Wojen Klonowych sq nam bardzo
dobrze znane,

Mamy nadzieje, 2e to cale kaleczenie” sprowadzalo
sig tylko do tych dwoch zarzutéw. Jezeli chodzi o po-
wierzchownosc, to sam wstep bylby obszerniejszy nik
caly numer SS, gdybysmy mogli sobie pofolgowac.

Na zakoriczenie cheielibysmy przekonac sig z kim
mamy do czynienia. Oto maty test:

1. Oryginalna nazwa typu statku Boby Fetta?

2. Kim byt ojciec Biggsa?

3. W ktorej czesci pojawia sie statek Corellian Star?

4. Dlaczego Dengar nie lubi Hana Solo?

5. Podaj numer identyfikacyjny dowddcy wojsk la-
dowych Imperium podczas poszukiwan robotow na
Tatooine.

May The Force Be With You"
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Na odpowiedz nie trzeba byto dlugo czekac:

~Witam szanownych Autoréw,

Na wstepie pragne napisac, iz jest mi szalenie mi-
to, 2e dostatem odpowiedz. Spodziewalem sig je], co
prawda, lecz w formie bardziej zjadliwej.

Musze znowu wspomniec 0 naszym Nieszczgsnym
mistrzu Yodzie. Caly czas nie daje mi spokoju ten ,zlo-
§liwy | maly gnom”. Malego moge darowac, ale przy-
réwnywanie Yody do gnoma nie jest w 2adnym razie
trafne. Wyglad jego spowodowany jest wiekiem i by-
najmniej nie kojarzy mi sig z duszkiem strzegacym
skarbow, chociaZ to akurat tez mozecie wytlumaczyé
méowiac, Ze pilnowal mocy jak skarbu etc., etc., efc...
Nie chee mi sig juz dalej w to wnikac, zas co do ziosli-
wosci, to obejrzalem calg trylogie 107 razy (dokiadnie,

ostatni 107 raz wypadi wezora]) i nie zauwazylem zeby
Yoda byt zloliwy. Byt madry i to bardzo, sprawdzal
Luka, ale w 2adnym razie nie byt dla niego, anl dia ni-
kogo Zlosliwy. Co najwyze| watpil, no ale coz, wiele

gar byl czionkiem

trol ship. Byl to cigzki statek patrolowy uzywany czesto
przez Malandoriariska policjg. Ale to ju2 inna historia.

2. Ojciec Biggsa, a dokladniej Biggsa Darklighte-
ra, byl bogatym food merchantem. Dawal synowi
wszystko oprécz milosci, diatego tez Biggs szukal
w swoim 2yciu czegos, co mogio by mu jg 2astapic.
Wysoka pozycja ojca Biggsa pozwolita Miodemu
Darklighterowi wstapi¢ do akademli. W filmie Biggs
ginie, chronigc Luka w finalnej fazie Bitwy o Yavin.

3. Corellian Star, a raczej Corellia Star, gdyz taka jest

jego poprawna nazwa, pojawil si¢ w painej fazie Galak-

tycznej Wojny Cywilne]. Nie pamigtam doktadnie kiedy,
lecz wiem, ze mialo to co$ wspdinego z Imperialnym
projektem V38 i przechwyceniem go przez Aliantow.

4. Dengar, kolejny towca, byl wyznaczony przez
Vadera do zlokalizowania Sokota Millennium. Nie
udalo mu sig tego dokona¢, lecz nawigzal spotke

2 Bobg Fetiem. Den-

klesk i zwycigstw widzial, 2atem nie ma co
sig dziwic.

radziwit mnie za to wasz test, Czyzby
mafa wendetka za to, co napisatem do re-
dakeji? Czy przy zadawaniu pytan pro-

wadzita was jasna strona mocy? W su- y

mie ja wam testéw nie robilem, a tu od
razu pytanka. To co pamigtam, napisze \
od razu, a co mi umknelo, znajde w do- \
mowym archiwum, Zatem zaczynamy:

1. Statek Boby Fetta. Nazwa oryginalna
to Slave |. W sumie jednak byl to silnie
zmodyfikowany Firespray-Class Palrol
and Attack Ship z systemu Kuat. Statek
Boby Fetla byl niepowtarzalny, lak samo
jak jego wiasciciel. Boba wprowadzil do

niego wiele usprawnien ulatwiajacych mu
proceder lowcy. Posiadal on wiele ukrytych broni,
sensory maskujace, systemy celownicze najlepsze
kiasy oraz wewnetrzne cele wigzienne, Mial takze sil-
nej mocy generatory tarcz.

Statek mial jednak jeden niezbyt uyteczny aspekt.
Ladowal na silniku w pozycji horyzontalnej, zas latal
w pozycji pionowej. Powodowalo to, ze 2/3 Sla-

ve'a | przeznaczone bylo na poteine Kuatowskie silni- .

ki F=31 oraz na czlery takze pochodzace z Kuatu gene-
ratory mocy X-F-16, kidre dawaly Slave'owi | pred-
koéc takg jak u Y-wingdw. Wewnetrzne sekcje statku
byly wigc male, mieszczace jedynie kwatery Boby, ma-
gazyn ekwipunku oraz 6 cel wigziennych, wliczajgc
specjalng cele Mocy dla 0séb, ktdre sig nig posfuguja.
Tylng sekcje kadiuba zajmowaly w pefni obracalne
blizniacze dziatka blasterowe. Slave | posladat takie
wyrzutnie conclusion-missile, dziato jonowe tractor
beam oraz parg wyrzutni torped protonowych. Z sys-
temdw wewnetrznych mozna tylko wymieni¢ sensory
maskujace, system miksujacy i zaklocajacy etc.

W sumie moge dodac Jeszcze, Ze po domniemanej
$mierci Boby w paszczy Sarlacca statek przejgta Re-
belia i umiescita go na planecie Grakouine.

Poznie| Boba mial drugi statek, Slave ), lecz ten byl
juz zmodyfikowanym MandalMotors Purser—class pa-

Ferini team,
zanim  z0-
stal poko-
nany przez
Hana w pry-
watne] po-
tyczce,
Dengar poprzyslqg{ Hanowi zgube i kiedy dowiedzial
sig, ze Han jest u Jabby na Tatooine, poleciaf tam jak
najszybciej, aby uczcic te uroczystosc. Zdrowo przy
tym popit i zaspal sceng egzekucji Hana i Luka
w paszczy Sarlacca. Kiedy tylko sig zbudzil, popedzit
na pustynie, gdzie znalazt zgliszcza jachtu Jabby.
Staral sie odnalei¢ identyfikacyjny chip Jabby we
wraku jego statku, lecz znalazi jedynie prawie mar-
twego Bobe Fetta zasypanego w piachu. Kiedy Boba
wyzdrowial, razem polecieli szuka¢ Hana...

5. Nie pamietam tego numerka, a nie mialem nara-
zie czasu, ieby sprawdzic...

W sumie i ja mogtbym zadac jakies pytanko, ale nie
bede zlosliwy. Ja wiem swoje i wy takze, wiec nie ma
co wojowac. Przepraszam za zij odmiane niektorych
nazwisk bohaterow.

3maijcie sig i do przeczytania rychlego

Tomek Misiak znany tez jako Prospero”

O GEQRGE LUCAS




| kolejny adwersarz autorow artykutu:

sLong Live Empire!

Pisze do Was w sprawie artykufu ,Star Wars”. Jak
shusznie zauwazyl Piotr Trioxin, Wy nie doczyiujecie
ksigzek do korica. W Waszym artykule jest kilka biedow.

1. Imperator kazat Vaderowi zabi¢ Luka. Dopiero
Vader przekonat Imperatora, aby sprébowac przecia-
gnaé Luka na Ciemna Strong Mocy (przestuchajcie
uwaznie rozmowe Vadera z Palpatinem w ,Imperium

.+~ dJezeli zainwestuje 500000 kredytow, Doole,
spodziewam sie, Ze zrobisz mnie raczej wspolnikiem
niz pomocnikiem.

Moruth zgiat sig w pot.

- Oczywiscie. Nie istotne drobiazgi bedziemy mo-
gli uzgodnic nieco pdinie.”

Poza tym Jabba nie bytby ai tak naiwny, aby ocze-
kiwac zwrotu takiej sumy, a jezeli dale] nie wierzycie,
otworzcie ksigzke ,Nowa nadzieja”, wyd. Amber, na
stronie 99, a znajdziecie wypowiedz Hana:

= Ale teraz mam robotg i bede mogl oddac ci
wszystko, nawet z pewng nadwyika. Potrzeba mi tyl-
ko troche czasu. Moge dac ci teraz 1000 zaliczki
i reszte za trzy tygodnie.”

Przypominam, iz Han za owa robotg mial dostat
17000 kredytow, a Jak widaé w ,Imperium kontrata-
kuje", miat szczery zamlar lecie¢ do Jabby i oddaé
mu diug, jednakie powstrzymaly go nieprzewidziane
trudnoéci (atak Imperium na Hoth).

3. Obi-Wan Kenobi braf udzial w wojnach klono-
wych, a nie klanawych. Nazwa ta wzieta sig z powodu
duzej liczby klonéw Jedi, bioraeych udziat w wojnie
(np. Joruusa S'Baotha klona Jorusa S'Baotha).

kontratakuje”. Rawniez w ,Dziedzicu |
Imperium” Mara Jade wyznaje Lukowi,

4. Obi-Wan jest juz sta-
ry | slabszy niz w czasie
pierwszej potyczki z Vade-
rem i podczas walki z Lor-
dem Sith na Gwiezdzie
Smierci ginie, a nie gk
nie”, jak to napisaliscie.

5. Lord Vader umari ja-
ko zdrajca, a nie z hono-
rem, W decydujace] chwili
zaszed| Imperatora od tylu
I zadal zdradziecki cios
swojemu Mistrzowl, ktre-
go zapewnial o swojej
wiernosci. Nie byloby
w tym nic zdroznego, gdy-

-

e
——

by Vader po zabiciu Imperatora prze-
jat wiadze i z synem u boku dalej rza-
dzitby galaktyka przy uzyciu Ciemnej
Strony Mocy. Jednakie wybaczamy
mu, gdyz Vader, pozbawiony chwilo-
wo wsparcia Imperatora skoncentro-

iz Imperator przede wszystkim pragnat
widzie¢ go martwego, przeczuwajac plynace od nie-
go zagrozenie).

2. Diug Hana Solo to duia przesada, Czy wiecie,
ile to jest 224190 kredytow? Luke sprzedal swoj smi-
gacz za mnie] niz 2000, a na wzmianke o oplacle za
przelot na Alderaan stwierdzit, iz za 10000 mozna ku-
pi¢ statek kosmiczny. ,Nowa nadzieja”, wyd. Amber,
str. 93, linie 20-21: .- Dziesiec tysiecy! To prawle ty-
le, 2e moglibysmy kupié sobie nowy statek.”

W ksigzce W poszukiwaniu Jedi" Moruth Doole
(wiasciciel kopalni na Kessel, obejmujacych cata pla-
netg, oraz zwierzchnik sit zbrojnych, stacjonujacych
na pobliskim ksigzycu) pozwala na wejscie R2-D2 do
sieci informatycznej skuszony sumg 5000 kredytow,
a na wzmiankg o mozliwoéci zainwestowania 500000
kredytow robi wszystka, czago zapragnie Lando. Po-
kazuje swoje sily zbrojne, a nawet zgadza sig na to,
aby Lando zostal jego wspoinikiem. ,W poszukiwa-
niu Jedi”, wyd. Amber, str. 308, linie 24-28 (Lando):

waneqgo na walce z Lukiem, przezyt
wewngtrzne zalamanie i ulegl podstepnym a zdra-
dziecki namowom jasnej strony mocy. A je| repre-
zentantem byt sprzedawczyk Anakin Skywalker, opo-
wiadajacy sig zawsze po stronie zwycigzcy. Kitdry
najpierw sprzedaje Starg Republike, gdy rzady przej-
muje Imperium, a péZniej sprzedaje Cesarstwo, gdy
przewage zaczyna zdobywac Rebelia. Vader zdradzit
w tym momencie swoje ideaty, Mistrza i Imperium.

6. Kto wpadt na pomysf, ze migdzy bitwami pod
Yavin i na Hoth uplynelo pieé lat? Kevin J. Anderson
pisze w ,W poszukiwaniu Jedi”, wyd. Amber, str.
248, linia 8 (mys| Hana): , Tarkin zgingt przed dziesig-
ciu laty...”; str, 264, linie 13 i 14:

"~ lle czasu uplyneto od eksplozji drugiej Gwiazdy
Smierci? (Han)

~ Siedem lat.” _

Wigc na calg trylogig przypadajq trzy lata. Pomijajac
wszystko inne, czy jestescie w stanie wyobrazic sobie
Hana przed hibernacjg, tkwiacego gdzie$ przez pie¢ lat?

7. Chwali sipg Wam natomiast nazwanie Yody ,Zlo-
§liwym, zielonym gnomem”. i

Na koniec, mam prosbe o uirzymanie rubryki
wStar Wars” (skoro jest ,.Manga Room", jak na razie
tematycznie mniej zwigzana z grami). Moglibyscie
tam wrzucac plotki z planu filmowego, zapowiedzi
i opisy gier, nowosci na rynku ksigzkowym. Temaldw
nie powinno braknac.

Ciemny Jedi, Michal Orsicz

P.S. Cheiatbym rowniez wyrazié swoje oburzenie na
firme S. C. Jonson, ktora w swoich reklamach odwolu-
|e sig rownoczesnle do tradycji Rebelii i Imperium, Kaz-
dy odwolujacy sig do tradycji Gwiezdnych Wojen powi-
nien jednoznacznie opowiedziec sie po jednej stronie.
Inaczej bedzie rownie sprzedajny jak Kyle Khataran,

P.P.S. Dzigkuj¢ wszystkim nauczycielom od pol-
skiego 2a nauki, jak pisac list (i tak sie nie przydaty),
Gallowi, Sliwkowi, M. Kusnierzowi."

EER

Obrona mistrzéw Jedi:

~Spieszymy z wy|asnieniem,

1. A propos twoich kumpli, Imperatora i Vadera:

»— Moc jest w nim bardzo silna. On musi zostaé
zniszczony - rzekl z naciskiem, Lord Sithéw zastana-
wial sig przez chwilg. MoZe jest inny sposdb upora-
nia sie z chiopcem, sposob, ktory przynidst by poiy-
tek sprawie Imperium.

- Jeéli dafo by sle przeciggnaé go na nasza strone,
bylby poteZnym sprzymierzeficem - zasugerowal,

Imperator rozwazal te mozliwoé¢ w milczeniu, Po
chwili przeméwil znowu,

- Tak... tak — powiedzial z namyslem - bylby cen-
nym nabytkiem. Czy moZna 1o osiagnac?

Po raz pierwszy podczas tego spotkania Vader
podnidst glowe | spojrzal swemu Panu prosto w oczy.

- Przylaczy sie do nas — odpowiedzial z mocg -
lub umrze, Panie.”

Jmperium kontratakuje”, Wyd. Amber, str. 87, li-
nie 18-32.

Jak wida¢ Imperator ostatecznie po sugestii Vade-
ra kazal przeciagnac Luka na ciemng strong.

2. A oto dokladne dane od ksiegowego Jabby:

Porzucony fadunek przyprawy - 12400

Zabity pracownik (Greedo) - 4100
Maliczone utraty zyskow - 125640
Wezwania fowcow - 30
Wynajecie Boby Fetta ]
Piace dodatkowych lowcéw - 2000
50% odsetek - 74730
kacznie 224190 kredytow

+Star Wars Sourcebook: Second Edition”, Wyd.
West End Games, ramka ze strony 128,

Dla poréwnania, za glowe Skywalkera Imperium
proponowalo 500000, za Solo 200000, a Chewie
100000 kredytow. | co?

#Star Wars the Roleplaying Game: Second Edi-
tion”, Wyd. West End Games, plakat na sfronie 142,

3 i 4. To prawda, ze Obi-Wan Kenabi bral udziat
w wojnach kionowych. Na Gwiezdzie Smierci Kenobi
zgingt cielesnie, jego ,.duch” pozostat Zywy, chyba
ze tylko my mielismy 2widy i widzielismy jak
Obi-Wan przemawiat do chlopca z farmy w nastep-
nych czesciach Trylogii.

5. A pamietasz atak na pierwsza Gwiazde Smier-
ci? Napisalismy przeciez, Ze to Anakin Skywalker
zginat z honorem, ty Imperialna Swinio,

6. Kto wpadi na pomysi, ze migdzy bitwami pod
Yavin i na Hoth uplynelo pigé lat? Racja - biad. Po
analizie informaciji z dostgpnych zrodef wynikio, ze
pomigdzy tymi wydarzeniami na pewno upiyngly
trzy, ponad trzy lata.

Na koniec przychylamy sie do prosby o regulame
powracanie do ,Star Wars” na famach SS. Dajcie od-
czué redakeji, Ze taka rubryka jest potrzebna.

Rafal Frackiewicz

Leszek M. Kujawski

PS. Kto 1o byl Kyle Khataran? Znamy tylko Ky-
le'a Katarna."

EER

Czekamy na nastgpne interpelace!

-------------------------------




Pekajgey pancerz w calej oka-

~ zalosei, Udane  zniszczenie
4 ochraniaczy pr'fuwmlu poza
Tnniejszenicn  jego energii
punktowane jest trzykrotng po-

. Po znakomitych kon-
s wersjach VIRTUA FIGH-
TER 2, VIRTUA COP
oraz SEGA RALLY naj-
lepszy team pracujacy dla
koncernu SEGA, ukrywa-
jacy si¢ pod nazwg AM2,
diugo nie dawal o sobie
znac. Spora czgs$¢ zespo-

lu pracowala nad co-
in-op’'em VIRTUA FIGH-
TER 3, ktdry jest nie tylko
najbardziej zaawansowa-
nym technicznie automa-

widrkg z réinych kamer.

5.,(2egulnw e_fdrowu; m zakoriczeniem
jest ,zawieszenie” prieciwnika na
szezycie ogrodzenia. PICKY to potrafi!

tem w histoni gier video, lecz takze
najlepszym mordobiciem wszech-
$wiata. Mimo pozornego braku cza-

su AM2 pod kierownictwem
samego Yu Suzuki (autor VF1,
VF2 i VF3) zakonczyla kon-
wergje FIGHTING VIPERS na
konsole Saturn, ze znakomi-
tym skutkier.

Nﬂjfeplej Jkﬂm
walajgc przeciwnika poza ogro-
dzenie. Efekty diwigkowe to-
wargyszgee rogwalaniu scian S
lub ogrodzenia uwaiam za '_ =
bardzief udane. ™l
W przeciwieristwie do
R VF2, FIGHTING VIPERS
28— wprowadza nas w $wiat
_ d walki ulicznej, gdzie prak-
4 - 0, . tycznie wszystko jest do-
— ey e zwolone. Zadni krwi prze-
L > oy ' " 1 ciwnicy udajg sie na spe-
— : ' > |] cjalnie przygotowane,
] il FEE Y ogrodzone 2z czterech
- - : T PR | stron areny, z ktérych nie
sposob uciec - walka 1o-

czy sie do utraty przytom-

=

‘rqa.mq Fpi .d,

-. q RS A

g i g Pt
o - . J'I.A"I’BAL.I

e mmmm e, L

' qr i 5 ] & %@
4%? ‘&‘ vh-irmtt..”ﬂ__} r Sy e

:—’v '.‘ff'-q'I
IRt

M SURETSERCEM)  [PLAYE

dpqBEv B sasaBeIBsRARERdnRERba RN

T.%M“‘KE?‘:.'.-—' m 1

nosci. Zawodnicy to po prostu
wzieci z ulicy kolesie, np. ska-
teboarder PICKY, gitarzysta
RAXEL czy tez sportowiec
SANMAN. Wszyscy kolesie
i kolezanki poubierani sg
w ochraniacze, ktdre maja za zadanie
chronié przed ciosami przeciwnikow.
Moze jednak sig
zdarzyc, ze pod na-
porem ciosow prze-
ciwnika ochraniacz
peknie odstaniajac
gole cialo (ktore la-
twiej spunktowac).
Ochraniacze  za-
bezpieczajg dolng
czesc ciala (nogi,
krocze) oraz goma
(rece, tors). Czgsto
postaé traci np. tyl-
ko ochraniacz klatki
piersiowej (znakomita nowosc).
Drugim bardzo istotnym punktem
przemawiajgcym na korzysc FIGH-
TING VIPERS sg areny, na ktorych
odbywajg sig widowiskowe walki.
Ogrodzenie w znaczacy sposob wply-

wa na przebieg poje-
dynku, gdyz zawodni-
cy wykorzystujg je
w swoich ciosach (np.
rzucaja przeciwnika
na mur). Nie ma
gdzie sig cofac, walka
musi trwac przez caly
czas. Wreszcie, gdy
kto§ chee efektownie

et
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zakonczy¢ pojedynek, uderza z sila,
kibra rzuca przeciwnika na plot roz-
walajac go na kawaleczki! Podczas
walki az czuje sie bal...

Sterowanie odbywa sie w stary, wy-
prébowany sposdb. Oprécz kierunkdw
na joypadzie gracz ma do dyspozycii
przyciski BLOK, REKA i NOGA. Podab-
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i' Znakomicie rozwigzano TRA-

| INING MODE, kaida postaé
demonstrige nawet najbardzie skon-
plikowane ciosy i rzuty, a zadaniem
gracza jest je powtorzyé.

jest bardziej skomplikowang technicz-
nie gra (zbroje, klatki), a taki wlasnie
jest kosz! jej pojawienia sie w domu.
Diwigk, jak zwykle w przypadku AM2,
jest po prostu znakomity — muzyka do-

W FIGHTING VIPERS bossem
stojgcym na szezycie hierarchii jest
BM ,,Tygrysia Maska” MAHLER,
Jest wielki, potginy i bardzo szybki.
Jego combosy prrypraviajg mnie
o dreszcze...

A .‘—
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nie jak w VF2 pozostate przyciski mozna

zdefiniowac jako kombinacje, np. NO-

GA+BLOK. W efekcie mozna grac uzy-

wajac wszystkich o$miu przyciskdw,
Grafika  zostala  opracowana

W mniejsze] rozdzielczosci niz

VF2, przez co moze wydawac

sig nieco gorsza. Wbrew pozo-

rom jednak FIGHTING VIPERS

Ten wielki, ponmpowany mis to jedna
z ukrytych postaci. Chyba chlopaki
z AM2 chcieli zazartowac sobie
z TEKKEN... w kaidym razie koles
Jiest po prostu ogromny i jak zlapie to
nie puszcza,

skonale pasuje do klimatu walki ulicz-
nej, ajeki, krzyki i trzaski po prostu sa.
Jednak to, co najbardziej kopie tylek
w FIGHTING VIPERS to klimat, szyb-
kosc, latwosé i miodnosc, a lakze wy-
krecune postacie. FV jest gra bardzo

Na koniec gry gracz nagradzany jest

pokazdwkg w postaci wszystkich swo-
ich zakoticzen i kilku fadnych obraz-
kow postaci, ktérg wlasnie wygral.

4

GRACE niele prezentije sig nawet
bez pancerza, utraconego przed
chwilg podezas walki z JANE.

przyjazng dla gracza, ktory juz po kilku
godzinach treningu moze catkiem nie-
#le wymiatac. Nie znaczy to, Ze gra
jest prosta, wrecz przeciwnie - od
tworcow VF2 mozna sig przeciez spo-
dziewat calej masy ukrytych ciosdw,
combosoéw i nowych postaci. FV posia-
da bardzo istotny czynnik, kiory trudno
zdefiniowac... wystarczy powiedziec,
Ze przez pozomng prosiole sterowania
i efekt wizualny, jaki daje wykonanie
w sumie fatwego specjala gracz czuje
prawdziwg rados¢, O ile w VF2 trzeba
planowac i kombinowac, w FV liczy sie
prawdziwe mordobicie, Na maksa,

Jeden z najwaini

COUNTER MO

kuje cios przeciwnika i ibierajgc

wszystkie sily nderza supermocno.

Tylko tym ciosem moina rozwalic
ogroczenie pod koniec walki,

FIGHTING VIPERS to bez
watpienia wielki numer dwa.
Obok nieémiertelnego VIRTUA
FIGHTER 2 to wiasnie FIGH-
TING VIPERS powinno zna-
lezC sie w kolekcji kazdego po-
siadacza konsoli Satum. Gra
jest éwietna, megamiodna i be-
drie podobac sig kazdemu wy-
znawcy mordobic. Z czystym

sercem polecam, jest naprawde super!
Gulash

OCENA: 90% SEGA 1996

1J2 Graczy Dystrybutor: Bobmark
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z racji swojej poteznej budowy jest
ich prawdziwym mistrzem.
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Gdzie$ daleko istnieje planeta
AMOK, na ktérej wiasénie zakon-
czyla sig trwajaca 47 lat wojna po-
migdzy dwiema megakorporacija-
mi. Tajemnicze Biuro, mata orga-
nizacja, ktéra solidnie zarobifa
na wojnie | wszystkim z nig zwia-
zanym, w my$l zasady, Ze inte-
res musi sie kreci¢, stara sie
sprowokowa¢ kolejna. Wynaj-
muje najemnika, ktdory popro-
wadzi ro- , .
bota-am- . .\
fibie

Slambird
przez ca- *
ly szereg
dywer-
syjnych
misji, w wyniku ktérych po raz ko-
lejny rozgorzeje konflikt,

Gdzies calkiem niedaleko, na
planecie Ziemia zyje paru madrych
facetdw, ktérzy zatozyli firmg SCA-
VENGER. Poszukujac koderow,
programistéw, grafikéw i muzykow
stawiali na ludzl miodych, ambit-
nych | mogacych pochwalié sie ja-
kimié osiagnigciami. Dostrzegli
walajgce sig po Internecie dema,
pisane nie dla pieniedzy lecz dla
stawy. Zatrudnili ich autordw, kilka
najlepszych grup na wiecie - TRI-
TON przy INTO THE SHADOWS
czy MELON DESIGN przy AMOK.

Efekty te] wspbipra-
cy mozecie ocenit
sami, grajgc w de-

mo AMOK (SS
CD'40), SCORCHER (CD'42) czy te
ogladajac zapowiedz INTO THE
SHADOWS (CD’00). Nawiasem mo-
wiac, najstawniejsza w swolm cza-
sie PeCetowa grupa FUTURE
CREW wlasnie skoficzyla prace
nad swojg gra — DEATH RALLY,
ktéra zostala wydana jako share-
ware przez firme APOGEE.
Zainteresowani wiedza, ze pre-
miera INTO THE SHADOWS zostala
przesunigta o kilka miesigcy. SCA-
VENGER debiutuje z AMOK, futury-
styczna strzelaning, w kiérej gracz
kleruje robotem poruszajgcym sig
zaréwno pod woda jak | na ladzie.

w Gra prosta zaréwno
Ay - wiresci jak | obsfudze zo-
ﬁ_:_; L= /W] stala wykonana nadzwy-
7 4 ! czaj starannie, solidnie
-
Y
» " ;{-‘!*1_:: e T by -.'i' .|
- ,F ‘@
i, - >
» FuiRfe FIELD Il

I z duzym naci-
skiem na efekty
wizuaine, Zreszta
cata gra przypomi-
na jedno wielkie
demo, nie ma mo-
wy o zadnych ren-
derowanych prze-
rywnikach
(wszystkie
cut-scenes ge-

nerowane  s3
w czasie rzeczywistym), Misje po-
legaja zwykle na zniszczeniu gene-
ratorow, podwodnych bunkréw czy
tez odbiciu wiginidw. Planeta
AMOK to bardzo niegoscinne,
mroczne miejsce pefne wrogich in-
stalacjl, dzial, Zolnierzy z granatni-
kami, czy tez rownie szybkich
I sprawnych jak Slambird robotéw
przeciwnika.

renu, przez co
gra staje sie po
pewnym czasie

f meczaca, przy-

_ dafoby sie wig-
cej nowych ba-
jerkéw. Mimo
to istniejg dwa
powody dla

ktérych kaizdy, kio pragnie mieé
szerokie pojgcie o grach na PC po-
winien obejrzeé AMOK w akejl. Po
pierwsze, AMOK Jest debiutancka
produkcja firmy SCAVENGER, ktg-
ra W naszym odczuciu jest obecnie
najbardziej obiecujaca miodg firma
na rynku PeCetowym. W kolejce do
ukazania si¢ czekajg juz SCOR-
CHER | INTO THE SHADOWS,
a takZe kilka innych, nie mniej waz-
nych produktéw. SCAVENGER po-
doba mi sig takie dlatego, Ze
wszystkie ich gry beda... zreczno-
§ciowe! Nle maja w planach przy-
goddowki czy tez strategii, tylko
czysta adrenalina!

Po drugie, AMOK jest pierwsza
pokazéwka ogromnego potencjalu
SCAVENGER. Czy widzieliscie kie-
dys gre zrecznosciowy (nle wahaj-
my sie uiyé tego slowa: strzelani-
ng) pracujaca w rozdzielczoéci
B00x600 w 32 tysigcach kolorow?
Co najciekawsze, pracujacg plyn-
nie? Tréjwymiarowy engine poka-
zany po raz pierwszy w AMOK
znajdzie zastosowanie w kolej-
nych, coraz lepszych produkcjach
firmy. Obejrzyjcie demo SCOR-
CHER znajdujace sig na SECRET
SERVICE CD'42 i jeéli to co zoba-
czycie wam sie nie spodoba, to
zmieniam prace.

Y

i

; Gra jest trud-
. na i moie wia
énie  dlatego
skiada sie tylko
|z oémiu n1|s|i
| ktorych

= - rozgrywa  sig
w uztauuh roznych lokacjach.
Slambird w akeji okazuje sig¢ zna-

komitym towarzyszem, potrafi bie-

gaé, ptywadé, strzela¢ z trzech ro-
dzajéw broni, uzupetniac jef zapas,
a takze \mgé na pancerz catkiem
pokazng porcje pociskéw nleprzy-
jaciela.

Niestety, AMOK nie jest pozba-
wiony tez drobnych wpadek. Misje
sg do siebie bardzo podobne, za-
réwno pod wzgledem celu jak i te-

AMOK jest w stanie przykué do
monitora na kilka godzin kaidego
maniaka dobrych strzelanin, gwa-
rantujagc solldng porcie wyzywy.
Absolutnie nie spodoba sig oso-
bom, ktére zrecznosciéwek nie lu-
big i nie uznaja. Niestety, sam engl-
ne to nie wszystko - trzeba go jesz-
cze odpowlednlo ubraé w szaty.

Gulash

DEMO - CD’40

DEMO - CD’40

e s

.
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* SHOOT TO SELEI:T

GREDITS 8 ppeag gramt

i
gli zagrat w PANZER
DRAGOON i SEGA RAL-
LY CHAMPIONSHIP.

Po konwersji VIR-
TUA FIGHTER REMIX
(0opis w SS'39/40) przy-
szedt na gry VIiR-
TUA SQUAD (nazwa
PeCetowego odpowied-
nika VIRTUA COP) oraz
DAYTONA USA (nad
ktora sie mdj bro-
tha KaYteck). Juz niedtu-

go PeCetowcy beda mo-

W VIRTUA SQUAD
przesuwajac po ekranie celownikiem
i rytmicznie naciskajac lewy przycisk
myszy eliminujesz potswiatek prze-
stgpczy Wirtualnego Miasta. Calosé
zostala podmlona na trzy misje, kté-

rych akcja rozgrywa sie w roznych
dzielnicach. Tulaj licza sie jedynie
zreczne palee i... nic wiecey.

VIRTUA COP na konsole Satum
posiada dwa niezaprzeczalne atuty:
po pierwsze pistolet Enforcer, a po
drugie mozliwos¢ podigezenia do do-
wolnie wielkiego telewizora (automal
w wersji Exclusive jest wypesazony
w ekran o przekatne] 50 calil). Jak
przy tym calym konsolowo-autorma-
towym przepychu wyglada VIRTUA
SQUAD dla PC? Na samym poczat-
ku uderza doskonalg oprawg — grafi-
ka, animacja i dzwiek wyciskajg z
PeCeta niemal wszystkie mozliwo-
§ci. Najwazniejszy jednak jest fakt,

I

DEMO - CD’42

Ze gra si¢ po prostu Swietnie!
W mojej teorii, myszka zostala
stworzona z myslg o wlasnie
takich grach (a nie dla Win-
dows)! Posylajgc do piachu
hordy szubrawcow, poza oso-
bista satysfm(qq odczuwasz

sig na pozostawienie oryginal-

nego ty@uhs, to 1edr|ak
jest najmniej Wwazne.
VIRTUA SQUAD to no- ’

I
wa, lepsza wersja VIR- |
TUA COP. Wszystko
jest na swoim miejscu —

ten sam, zgodny z au-

tomatem ukiad nieprzy-

}acaél generowana w
rzeczywistym
uﬁwymiarcwa grafika,

Swietna muzyka odgry-

wana z kompaktu i efekty diwigkowe
podezas gry. Czuje sie ten sam nie-
powtarzalny, japoriski kiimat. Grafika
pracuje w trybie 840x480 w 32 tysig-
cach kolorow, a w tej rozdzielczosci
wyglgda lepiej niz oslawiony auto-
mat! Dla slabszych komputeréw do-
stepne sa tez tryby 320x200 w 32 tys.
kotorow oraz 320x200 i 640x480 w
256 kolorach. Warlo jeszcze wWspo-
mnie¢ o zupelnie nietypowej mozli-
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wosci gry przez kabel, modem,

sie¢ lub internet. Dwoch graczy

wspolpracuje ze soba, na ekra-
nie wida¢ dwa celowniczki. Cool, zu-
pefnie jakby ten drugi siedzial tuz
obok i dzierzyl w reku myszke...

Gry koncemu SEGA skonwerto-
wane na komputery PC $mialo moz-
na nazwac ekskluzywnymi. Sg dro-
gie, przeznaczone dla ostb, ktore
dokladnie wbdzq]ddei rozrywki mo-

0a sie spodziewac oraz

maja wystarczajgco

woczesny sprzgt, aby

FIGHTER PC jak i DAY-
TONA USA pracujg w

z szybkg karlg graficzng.
Z VIRTUA SQUAD jest
podobnie, bo gra wpraw-
dzie uruchomi sig na 486, lecz jedy-
nym sensownym rozwiazaniem jest
wiedy gra w niskiej rozdzielczosci, w
256 kolorach i na

zmniejszonym okien- voe

ku. Znalazles Pen- x|

tium pod choinka,

DEMO - CD’42
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VIRTUA SQUAD prezentuje si¢ do-
skonale, zatem diaczego tylko 70%? Po-
niewaz nawet najlepsza myszka nie za-
stapi pistoletu. Poniewa?
nawet najlepszy monitor 14 lub 15—-calo-
wy nie zastapi 50-calowego ekranu. |
wreszcie, poniewaz VIRTUA SQUAD
skoriczysz w jeden wieczor. Gra jest nie-
stelyzbﬁiwdlahihnzepﬁ.ﬁmpcja-
wiaja sie dwie nowe opce: MIRROR
MODE (gdzie jest odwrdcone,
jak w lustrze) | RANKING MODE (wyz-
szy poziom trudnosci). Mimo ze gra za-
pewnia dobrg zabawe przez kilka wie-
czordw, to jednak zapalu starczy ci naj-
wyzej na dwa tygodnie. VIRTUA SQUAD
polecam jedynie osobom w pefni Swia-
domym swojego wyboru.
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.Dlaczego nigdy nie opublikuje mojej
melody pozwalajgeef na diugie prieby-
wanie pod wodg bez potrzeby zaczerphig-
cig powietrza? £ powodu  zlej natury
cdowieka, kiory zechce uzywac jej do
niszczenia statkow i zatapiania ich,
a tym samym do zabijonia innych tudzi.”

Leonadro da Vinci (1452-1519)

DARK PHUTURE

W roku 2061 wybuchia pierwsza
wojna, w ktorej uzyto bomby atomo-
wej. Przez nastepne czterdziedcl lat
ludzka pycha, cheiwoée | 2gdza wia-
dzy pograzyla Ziemig w gigantyczne]
sieci konfliktow militarnych, Wszyst-
kie pafistwa posiadajace ladunki nu-
klearne uzyly ich przeciwko swoim

anbw, do swoich nowych domow.
Powstajg trzy geganizacje zrzeszaja-
ce wszystkie pafistwa, wiadajgce
Swiatem nazwanym przez uchodi-
cow AQUA. Pierwsza z nich, SHO-
GUNATE, wiladajgca ¥ péinocnym
Pacyfiku zostaje zatozona przez Ro-
sjan, Japoficzykéw i Chinczykow.
Druga, nazwana Liga Klanaw, polg-
czyta kraje indo-arabgkie, m.in. Pa-
kistan | Irak. okupujgc terytorium
Morza Arabskiego. Federacja Atlan-
tycka, bedgca jednoczesnie najpo-
tezniejsza, wchlongla Stany

Zjednoczone | 2zachodnig
czesé Europy, rozposcierajgc
h skrzydia na péinocnym Atlan-
tyku. Powstala takze TORNA-
~ | DO ZONE, strefa opanowana
przez piratéw, najemnikow
i ludzi, ktérzy nie chelell pod-
porzadkowaé sie systemowl.
Od roku 2661 &wiatem

nieprzyjaciotom. Niebieska planeta
bez powloki ozonowej. bez lasow re-
gulujgcych klimat | wreszcie bez wo-
dy zdaine] do picia zamienita sig
w spalong radioaktywnym sloricem
pustynie, na ktorej ludzkosé czekata
jedynie diuga | zalosna wegetacja.

Jednak juz w 2030 roku megakor-
poracje powaznie rozwazaty mozii-
wosé wydobywania na skale prze-
myslowa mineralow z dna oceanow.
Poczyniono w tym celu pewne kroki;
rozpoczely sie prace nad podmor-
skimi instalacjami. | cho¢ inzynie-
row zaskoczyta wojna, 1o nie prze-
rwali prac nad nowymi konstrukcja-
mi. Wkrotce stalo sie jasne, ze mor-
skie glebiny stana sie jedyng uciecz-
kg ze zniszczonej powierzchnl ziemi.
Mocarstwa przescigajac sie inwe-
stowaly w rozbudowe kolejnych sla-
¢ji i miast, majgcych stac sie schro-
nieniem | ostatnig nadziejg na dalsza
egzystencje ludzkodei,

Rok 2100 jest poczgtkiem nowe;
ery. Ludzie, ktérzy przezyli nuklear-
na apokalipse zeszli w otchianie oce-
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AQUA praktycznie wiada kor-
poracja EnTrOx produkujgca tien
potrzebny ludziom do oddychania.
Jej czlonkowie sg tez wynalazcami
i jedynymi wtascicielami nowej tech-

mienia, jak cenny fadunek wiaénie
stracil. Po namysle decyduje sie dac¢
najemnikowi jeszcze jedng szansg.
Flint zaczyna od czyszczenia dna
morskiego z resztek wrakow znisz-
czonych pirackich statkdw...

WODA, WODA, WODA

ARCHIMEDEAN DYNASTY to taki
WING COMMANDER, a raczej PRIVA-
TEER pod wodg. Gracz jako Emerald
Flint ma do wypeinienia szereg misji,
ktore podobnie jak w wielu Innych pro-
dukefach zwienczone sukcesem pcha-
ja do przodu watek fabularny. Gracz
sprawuje kontrolg nad akejg na dwoch
pltaszczyznach — w miastach lub na

statkach, gdzie rozmawia z innymi
ludzmi, uzbraja pojazd i wybiera misje,
a takze w kokpicie pojazdu, gdy plynie
zarobi€ szmal. Zapewne najwiekszym
problemem, z jakim zetkngll sie autorzy
gry, byto opracowanie modelu pod-
wodnego symulatora (a raczej strzela-
niny utrzymanej w konwencji symula-

nologli napedowej, pozwalajgcej tora), w kio-

statkom transportowym ,JUMP- rym gracz nie

SHIPS” o diugosci 500 m na poru-  czulby sie jak

szanie sie pod wodg z predkosciz W  kosmosie.

900 kilometow na godzine. Trwajgca Trudno w to

od wielu lat zimna wojna zaczyna uwierzyé, ale

przybiera€ nieznane do tej pory pod  udafo sig! to-

wodg rozmiary... dzie zachowu-
Emerald ,DEADEYE” Flint to na- g sig bardzo

jemnik, ktory wsfawil sie wystaniem realistycznie,

cale] armady policyjnych statkow  wystepuje wia-

SHOGUNATE do mulu. Flint bedac  Sciwa wodzie

jednym 2 najlepszych pilo- e

tow w AQUA obecnie szuka 1

okazjl do zbicia kepitatu nie & *®

dbajgc o to, czy walczy

w slusznej sprawie. Podczas

ostatniej misji, eskoriujac ¥

kanwdj dia faceta o pseudo-

nimie El Topo niespodziewa-

nie pojawia sig eskadra pi- 2> N

rackich statkow i mimo | % i

ofiarnej postawy nzjemnika e L ¥

pladruje konwoj. Flint zdgza e

sig katapultowac, przeklina-

jac w duchu zafosng kupg zlomu, bezwladnosé. Mozna zdrylowat, zas

ktorg przyszio mu ptynac. Niediugo
zjawia sig tez ekipa ratownicza. Tak
wyglada poczatek znakomitej gry
ARCHIMEDEAN DYNASTY i to chyba
oczywiste, ze w postac Flinta weiela
sie wlasnie gracz!

Fiint zostaje wezwany na dywa-
nik, gdzie El Topo daje mu do zrozu-

maksymalnie rozpedzonym pojazdem
nie da sig wyhamowa¢ na odcinku kil-
ku metrow. To bardzo Istoina, ale te2
jedyna (jesli nie liczyé grafiki 640x480
w 65 tyslacach kolorow) innowacja je-
sli chadzi o symulator. Dalej wehodzi-
my w stary, dobrze sprawdzony
w WING COMMANDER schemat kokpl-
tu, 2 wszelkiego rodzaju wy-

i do kupy stanowl bartzo solid-
e | "N .:\ ny rezef gry.
r“ g ! f B!
P =3

éwlsthmnl, komputerem pe-
kiadowym, punktami rawiga-
cyjnymi, laserem i kltkamna po-
ciskami, a takze ogrumig llcz-
ba kiaw'szy (kidre tak napraw-
de czesto okazujq sie mlepo-
trzebre). Wszystko to zebrane

ry




Misje potrafig by¢ schematyczne
{autopilot, rozwali¢ kilka nadptywa-
jacych fodzi przeciwnika albo eskor-
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do powiedzenia. Pozornle zu-
pelnie nieistotna przyjaciel-
ska konwersacja z napotka-
nym w barze mechanikiem
moze przerodzic sig w intere-
sujaca wymiang spostrzeZeni
na temat systeméw uzbroje-
nia aktualnie uywanych
przez piratw. Jest wiele }

LR

il N

os6h, ktére maja co$ do po-
wiedzenia, a gracz powinien uwa2a¢,
aby ich nie znlecheci€, ale tez nie
wyj$¢ na migczaka. MoZe to spowo-
dowaé nieche¢ rozméwcy, a tym sa-
mym brak zlecenia i gotwki. Stop-
niowo zawigzuje sie tez glowny wa-
tek, jak sig okazuje bardzo - ciekawy.

TOFDE DeFICE
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§ci, podczas kt6- !
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diwlekowej gra >

prezentu-

towac przyjaciela do bazy), ale czg-
sto tez bardzie] interesujgce (prze-
wiezé Sciganego przez piratow czio-
wieka do innego miasta, badz wyko-
naé misje dywersyjna atakujac znie-
nacka statek transportowy). Za do-
brze wypeinione misje zarabia sig
plenigdze w mysl zasady trud-
niej=wigcej. Forsa okazuje sig nie-
zbedna, trzeba przeciez kupi¢ nowa
brofi i amunicje, a w przysziosci
lepszg 16dz. O broni | Innych gadze-
tach mozna napisat osobny roz-
dzial, zreszty wiasnie zrobiono to
w bardzo dobrej instrukc]i, doskona-
le wprowadzajace| w szalenie intere-
sujgcy éwiat AQUA.

ARCHIMEDEAN DYNASTY jest gra
wielowatkowa. Gracz decyduje czy
przystapi do piratow, do marynaki fe-
deracjl czy teZ pozostanie niezalez-
ny. Nie trzeba podejmowat sig kazdej
roboty, mozna podrézujac po AQUA
wyblera¢ sposrod zamowien. Do-
stepnych jest ponad 50 fokacji, w ktd-
rych moina spotkaé setki réinych
osob, prawie zawsze majacych cos

akurat w tym przypadku nie potrafita
mnie znudzic przez dluiszy czas.
Bardzo moiliwe, ze ma w tym swoj
udzial rewelacyjnie (moim zdaniem)
pomyslany i przedstawiony Swiat
w XXVI wieku...

GRAFIKA | DZWIEK

Na poczatek mafa niespodzianka.
Gra pracuje w rozdzielczosci 640x480
w 65 tysigcach kolorow | tylko w tym
trybie. Posiadacze wolnie|szych kom-
puter6w moga wiaczy¢ przeplot badz
tez powylgczat czest detall, ale juz
na Pentium 100 z maksymalnymi de-
talami gra zasuwa jak szalona! Sama
podwodna grafika zas jest po prostu
Swietnal W WING COMMANDER 4 tyl-
ko kilka misji dzialo sie na powierzch-
ni planety (zresztg wykonane| bardzo
topornie), w AD na dole zawsze znaj-
dule sie dno morskie. Dno z gorkami,
rowami, kanionami, gfebinami i insta-
lacjami nieprzyjaciela, ktére moina
| trzeba zniszczyc. bodzie poruszaja
sle majestatycznie, niemal czuje sie
oblepiajace wszystko dookola odme-
ty oceanu. Duzo miejsca na plycie zaj-
muja tez bardzo fadne animowane se-

LD, e i o " _"'.' 'A_. je aie bar-
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% . # Generalnie, w grze aodglosy sirzatow, wybuchow i silni-

Calu T zastosowano dosko-  ka przygotowano z duzym wyczuciem
8- ( s nale znang formute tematu. Podczas gry przygrywa tez
s ’ / / , l rozmowa/misja/no- ambientowa muzyka z kompaktu.

we bronie, kitéra Szkoda natomiast, ze komunikaty ra-

DER - wigce] interak-
cji, o wiele przyjemniej-
| szy symulator walki
| | lepsza grafika SVGA.

Musze tez przyznac, ze
|z radoécly powitalem po-
wiew SwieZzosci Jaki wnosi
ARCHIMEDEAN DYNASTY
~ historyjka w WING COM-
MANDER wydaje sig juz
mocno  wyeksploatowana
i jesli ORIGIN zdecyduje
sie na pigta czesc sagi, to lepie| Zeby
wymyslill cosé o wiele ciekawszego.
Z drugie] strony jest oczywiste, ze AD
nie jest w stanie rownac sig z WC4
pod wzgledem budietu, a co za tym
idzie — prezentacii. Zreszlg tak jest ze
wszystkimi europejskimi grami, wy-
starczy rozejrzec sig dookota. Wia-
énie diatego, w moim mniemaniu, eu-
ropejskie gry sa bardzie] dopieszczo-
ne w stosunku do swoich amerykar-
skich odpowiednikdw, czego dosko-
nafym przykiadem jest wiasnie AR-
CHIMEDEAN DYNASTY.

Gulash

diowe i wszystkie rozmowy
pojawiaja sie jedynie w formie
napisow | nie sa czytane, Jed-
nak dzigkl temu osoby, ktore
slabiej znaja jezyk angielski
moga W spokoju przeanalizo-
wat: dany tekst, Caloéé wzbu-
dzila moje najszczersze uzna-
nie, bowiem dawno juz nie wi-

dzialem podobnej oprawy.

ARCHIMEDEAN DYNASTY jest gra,
w ktorej praktycznie kazdy moze zna-
le2¢ coé dla siebie. Nie sadzilem, ze
po WING COMMANDER 4 spodoba mi
sig inna gra w tym kiimacie. Niespo-
dziewanle, ARCHIMEDEAN DYNASTY
okazuje sie Swietna w momentach,
w ktorych zawodzif WING COMMAN-
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ku amerykanskim gra sprzeda-

wana jest pod tytutlem MICRO-
SOFT SOCCER (soccer to po
amerykarisku pitka nozna, foot-
ball to futbol amerykariski).
MICROSOFT FOOTBALL jest
Y gra napisang przez Amerykanow
i dla Amerykandw, kiorzy w wigk-
szosci nie maja pojecia o pilce
noznej. Dlatego wiele mtormaql
pojawiajacych sie w czasie gry i 1oz-
wiazan technicznych zadziwi niejed-
nego Europejczyka. Najbardziej szo-
kujg szczegolowo wyjasnione zesa-
dy gry w pitke noina, przepisy i pi-
semne komentarze pojawiajace sie
podczas meczu. Ale nie ma sig co
dziwic, to gra z drugiej poikuli.

Gra oferuje dwa tryby prowadze-
nia rozgrywek. Pierwszym jest
mozliwose rozegrania jednego me-
czu, a drugim — turnieju w systemie
pucharowym lub grupowym. Po wy-
braniu interesujacych cie zawodow
przechodzisz do gléwnego menu,
gdzie po kliknieciu na odpowiednig

nia Motion Capture, poruszajg si¢ po
boisku zaloSnie, bowiem bez wzgledu
na to, czy stoja czy biegng, zawsze
machajg nogami w ten sam obrzydliwy
sposob. Nawet obracajac sig wokdt
wilasnej osi uderzajg tek samo pigtami

MICROSOF Th

h ¥
L

Wiecie dlaczego obok mo-
jego monitora wisi plakat dru-
zyny Manchester United? Bo
uwielbiam t¢ ekipg, kocham
ja! Cantona, Solskjer, Bec-
kham i spdtka doprowadzajg
mnie do szafu, szczegdlnie
gdy o ich umqgtnnsua:h
moge sig przekona¢ wiasnorgcznie,
zagrywajac si¢ do nieprzylomnosci
wmqnﬁlpdelt kidre ostatnio la-

CHOSOFI’FOOTBALL.

spefnia pokladanych

vuuy... a moglo by¢ tak pieknie! Wy-
pada jeszcze wspomniec, ze na ryn-

niestety, nie
oczekiwar. Bu-

L1 =)

ikong mozesz dokona¢ wyboru usta-

wienia druzyny i szczatkowo nawet
strategii. Zlmharleruzummﬂa-
Slano o konkretnym

wego § jest technologicz
nym kruklem w tyt. Jedyna mozliwo-
$cig ingerencji w widok jest przetgcza-
nie dwoch statycznych zblizen. Miod-
nosé MICROSOFT FOOTBALL po-
zostawia wiele do Zyczenia. Wszy-
scy zawodnicy, pomimo zastosowa-

o 1S
u!
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e >

izdnstafomlem starg FIFA SOCCER
(1994 rok), zauwazylem uderzajgce
dem niezlej oprawy i nijakiej tresci. Pil-
ka rzadko jest posiuszna pifkarzowi, po
odbiciu wydaje odglos walnigcia kijem
w dziurawy garnek,
za$ po murawie foczy
sie jak po lodowisku.
Rozegranie seni me-
czow bylo dla mnie
wielkg katorga.

Z zalet, jakie w tej
gize wypatizylem, na
pierwszy plan wysuwa
sig nieograniczona edy-
cja zawodnikow, ich
umiejetnosai | w dalszej
kolejnosci calych diu-
Zyn. Bzdume i wyjete
Z kosmosu nazwiska

15t Half |
.0

R

BosTe Herzegov TR

Portugal L0

modem i w sieci. Ponadto (moze to wa-
da?) program dziala tylko w Srodowisku
Windows'95. Jakkolwiek gra uruchamia
sig na PC 486, to jednak aby szybko
dzialafa, polrzebne jest Pentium i 16
MB RAM, a nie 12, jak podaje wydaw-
ca. Dobrze, ze gracz ma mozliwoScé
ustawienia rozdzielczosci 640x480 lub
800x600, dzigki tym trybom szata gra-

ficzna prezentuje sie calkiem przyzwo-
icie. Niestety, dzwigk to pormylka i total-
ne nieporozumienie, o czym Swiadczy
brdw. zywego komentalora, klepskre re-

CROSOFT FOOTBALL ﬂcm a
nie odradzam, gdy2 na rynku jest kil-

ka lepszych gier z tego rodzaju. La-

ikom réwniez nie polecam tej gry, bo
tylko zrazg sie do komputerowych pi-
fek noznych, kidre — z malymi wyjat-
kami — sg przeciez cudowne. Sku-
cha, panowie!




zostal na starym, dobrym szkielecie

LINKS 386 PRO. Producenci
z owczami Billa Gatesa odkupili pra-
wa autorskie od ACCESS SO-
FTWARE, popracowali nad starusz-
kiem i stworzyli wiasnego golfa. Nie-
stety, wszystko niby dobrze, ale
efekt koricowy nie okazal sig zadng
rewelacja.

Jak na MICROSOFT

przystalo, gra dziala tylko |l

w Srodowisku Windows'95.
Dzigki temu idealnie nada-
je sie do biura, gdzie pod

MICROSOFT GOLF 3.0 oparty

A OSSR TIY
i bk

po osiemnascie dziur kazdy, wy-
dawcy pomysleli takie o tych, kio-
rym moga sig one znudzic — mozna

dokupi¢  dodatkowe
plytki. Niestety, na
kazdej kolejnej plyice
jest tylko jeden tor, za
to perfekeyjnie odwzo-
rowany.

Poréwnujge zdjecia
satelitarne tonGw
z mapami wySwietla-
nymi przez komputer,
nie zauwaza sie zbyt |
wielu roznic. Poza tym
kazdy tor ma charak-

= teryslyczne tylko dla siebie efekty

okiem czujnego szefa moz-
na bez problemu przeprowadzaé
rozgrywki z komputerem lub z kole-
gami przez modem czy siec, a W ra-
zie niebezpieczefistwa tar

pr:eiauw na Worda i 7e
sie zawziecie pracuje. Nowoczesna
karta graficzna | monitor pozwalajg
odpalic gre w kilku rozdzielczo-
$ciach, az do 1280x1024 punktdw.
W najwyzszych rozdzielczosciach
grafika wyglada bardzo dobrze, bo-
wiem w wiekszosci sklada sig z digi-
talizowanych obiekiow. Na plycie
z programem znajdujg sie dwa tory

Microsoft’sgw

PG WIN'95
486DX2/66= 8 MB RAM= 20 MB HDD
VGA/SVGA = SB 168 $B AWE = GUS = MID!
Autoryzowany

100 z

Komentarr bandza fajoy goltlk, Mealny w dutym
biurze opleclonym sieclq

déwigkowe. Nad jednym czesto
przelatujg samoloty, inny z kolei
znajduje sig blisko drogi i slychad

warkot przejezdzajacych cigzaro-
wek. Najciekawsze s3 jednak odglo-
sy wydawane przez matkg nature.
Swiergotanie ptaszkow i stukanie
dzigciola relaksuja na maksal
Komputer udostepnia mozliwosc
edycji wiasnego golfisty lub golfistki,
jak kio woli. Mozesz okreslic nie tyl-
ko ple¢, ale takze kolor skory, wio-
sow, ubioru, a nawet rodzaj majtek!
To oslatnie podoba mi sie najbar-
dziej. Po wyedytowaniu zawodnika
masz do wyboru rodzaj rozgrywki
i tor. Na torze ustalasz jeszcze odpo-
wiedni widok i wigczasz kilka okie-
nek pomocniczych. Dzigki systemo-
wi Windows'95 MICROSOFT GOLF
ma kilka takich okienek, ktére bez
problemu daje sig wigczac, wyla-
czad i rozciggat. Najwazniejsze jest
okienko z postacig golfi-
sty. Wyswietla sig w nim
caly przebieg rozgrywki
i wszystkie animacje zwig-
zane z ruchem czlowieka
4 i piteczki. Drugie wazne
I okienko ukazuje sama pif-
ke | pozwala na zdefinio-
wanie sposobu uderzenia.
Zapewniam, ze opanowa-
nie tej sztuki to banal. Ko-
lejne okienka pomagaja

DEMO - CD’42 |

W Sprecyznwanlu sity ude-
rzenia, lechniki, zmierzeniy [
odleglosci. Bardzo przydat-
ne okazuje sie okienko wyswietlaja-
ce sam dolek, szczegolnie w fazie
LZblizania sig” do jego okolicy. Przed
kolejnym uderzeniem dobrze jest
zmieni¢ ustawienie zawodnika, kij,
kat zamachu i kilka innych czynni-
kow.

Wigkszosc aplikacji Windows za-
opatrzonych jest w bardzo szczego-
lowe HELFY, a poniewaz ta gra zali-
cza sig do tej mdnny,poshdaéwist—

sku, Ze najlepszym relaksem dla
zmeczonego praca cziowieka jest
wlasnie golf, a nie gry logiezne. kidre
wymagaja myslenia. W celu pozna-
nia tajnikow tej gry odsylam do SS'4
i 27, gdzie opisaliémy dosé dokiad-
nie zasady i terminy obowigzujace
na zielonych polach. Aha, jesli dbasz
o wiasne zdrowie, graj tylko na Pen-

Wieik

w kategmﬁ goldw oceniam
te gre jako dobra. Moze nie jest
ona szczytem techniki i ma-
rzen, ale... w koncu nikt nie jest
doskonaly. Po kilku diuzszych
partiach doszedlem do wnio-

HOLE]
PAF Tt
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Pod koniec 1995 roku ukazala sie
gra, ktora stala sie prawdziwym
pizebojem w dziedzinie komputero-
wej symulacji pitki noznej. Mowa
oczywiscie o FIFA'96 (opis w SS§'-
32). Jej tworcy z EA SPORTS prze-
lamali wezesniej ustanowione stan-
dardy, cafkowicie dyskwalifikujac
konkurencje. Pitki nozne byly weia-
gajace, owszem, ale ich opracowa-
nie pozostawialo wiele do zyczenia.
Pitkarze biegajacy po boisku byl
.nali, skiadali sie z kilku pikseli, za-
staniali pitke | Slizgali sig po mura-
wie. Nie bylo w tym raczej elemen-
téw widowiskowych. FIFA'96 zasko-
czyla wszystkich wirtuainym $rodo-
wiskiem gry. Oto po raz pierwszy
moglismy rozegraé mecz w trojwy-
miarowym $rodowisku, ujrze¢ za-
wodnikéw z prawdziwego zdarzenia.
Animacja byla doskonala, obraz
z kilku kamer robil wrazenie. Nic

= -

wigc dziwnego, Ze dzi, na poczatku
1887 roku ogladamy kontynuacig te-
go absolutnego przeboju.

ODDAJE TOB
CO KRYJEW §
W FIFA'97 mozesz grac nie tylko
£ komputerem, ale razem z 21 kum-
plami (wszyscy zawodnicy wystepu-
jacy w meczu)! Na jednym sprzgcie
moze kopac pitke az czterech gra-
cey - w jednej druzynie lub przeciw-
ko sobie. W sieci mozliwe sa poje-
dynki nawet na 22 komputery. Do-
tychczas przetestowatem wariant
z czterema blaszakami sczepionymi
siecig. Efekt dordwnywal zabawie
w QUAKE — nigdy nie przypuszcza-
fem. ze pitki nozne mogg byc tak
miodne w sieci. Dostarczajg zupet-
nie nowych wrazen i gra wybitnie
zyskuie na jakodcl. Korzyslajac
z modemu mozesz pograc bez wy-
chodzenia z domu przy czterdzie-
stostopniowym mrozie z kumplem
mieszkajacym osiemnascie zdrowa-
siek od ciebie.

O FIFA'97 pisalismy dosy¢ szefo-
ko w poprzednim numerze w Rzucie
Okiem . Jednak po rozegraniu kilku-
dziesieciu meczow daja sie odczuc
znacznie wigksze zmiany, niz tylko

amerykariskimi zawodami o mistrzo-
stwa krajow.

Jak pamiglacie, mecze rozgrywalo
sie w trybie aclion i simulation. Tryb
action byt tym samym, co simulation,
ale moina bylo wprowadzié
w8 dowolne zmiany. W FIFA'ST

jest podobnie, ale doszedi

o
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polepszenie grafiki i nadanie zawod-

nikom trzeciego wymiaru.

W poréwnaniu do FIFA'06 jest kil-
ka istotnych zmian w frybach gry. Fo
pierwsze, do meczéw rozgrywanych
na stadionie dodano mozli-
wosE gry w hali przy zacho-
waniu wszystkich zasad obo-
wiazujgeych na zielonej fra-
wie. Roznica polega jedynie
| na ograniczeniu ficzebnosci

druzyn do 6 zawodnikow,

zmnigjszeniu boiska i zamianie tra-
wiastego podioZa na twardy parkiet.
Rozgrywki ulegly kosmetycznym
zmianom. Zachowano opcje meczu
towarzyskieqgo, lige, puchar oraz mi-
nimistrzostwa, a ze minat juz rok,
zaktualizowaniu ulegta wiekszos¢ je-
denastek klubowych i narodowych.
Stare, bezwarto$ciowe rozgrywki li-
gowe w Malezji zaslapione zostaly
mocnymi europejskimi i poludniowo-

Ve

Dla przypomnienia powiem, e
tryb simulation jest wiernym odwzo-
rowaniem rozgrywanego wspolcze-
§nie meczu z uwzglednieniem
wszystkich przepisow obowigzujg-
cych we wspdiczesnej piflce noznej.
Przed rozpoczeciem meczu mozesz
wyedytowad taktyke gry, dokonat
wyboru formagji i ewentualnych
zmian w ustawieniu. Ten element
rozbudowano o mozliwos¢ dokony-
wania transferow zawodnikéw z in-
nych druzyn i edycji wiasnej druzy-
ny. Poza tym, przesuwajac na bo-
isku konkretnych zawodnikéw kilka
melrdw od ustalonego miejsca poru-
szania sig, stwarzasz zupefnie nowa
taktyke, kira jestes w stanie zasko-
czy¢ nawet najslarszego weterana
komputerowej pitki noznej. Zalozmy,
ze twoj plzed'.w_mm przyzwyczajony
jest do sytuacii, w ktorej obroricy
greja w jednej linii. Jesh nieznacznie
wysuniesz skrzydiowych obroncow
do przodu, a $rodkowych cofniesz
w okolice pola kamego, to ostro na-
mieszasz w glowie przeciwnikowi
przyzwyczajonemu do obrony graja-
cej w jednej linii. Ustawianie taktyk
i formacji ma odniesienie tylko do

meczow rozgrywanych na odkrytym

stadionie. Ze zrozumialych wzgle-

dow na hali nie jest to brane pod

uwage, poniewaz przerwanie akcji

W po zdobyciu gola lub po
U,

EK | GRAFIKA
ZUCIU WICIKA
Zdziwicie sie, Zze za oceng grafiki
i dzwigku zabieram sig w $rodku re-
cenzji, ale bez tego nie moglbym
rzetelnie podniecac sie gra. Grafika
i déwigk w FIFA'97 sa doskonale,
perfekcyjnie wykorzystujg moziiwo-
$¢i maszyny i czlowieka w koricu
1996 roku! Czegos tak wspaniafego

nigdy jeszcze nie widzialem!l! Naj-
okazalej prezentuije si¢ animacia pil-
karzy, urzekajaca nawet najwigksze
gwiazdy i znawcow futbolu. Trudno
sig dziwi¢ zachwytom, skoro w spe-
cialnie przygotowanym angielskim
studiu technicy od Motion Capture
wspdlpracowali z gwiazdg Newca-
stie United, Davidem Ginolg. Efek-
tem byto przeniesienie kilkudziesig-
ciu charakterystycznych ruchow
i zagran pitkarza na komputer. Gru-
pa grafikow 3D obudowata szkielet

i pokryla go teksturami.
Dzigki temu po boisku biegajg slicz-
nie animowani tréjwymiarowi pifka-
rze, ktérych ruchy przetwarzane sg
przez komputer W czasie rzeczywi-
stym (jak np. w symulatorze lotu)!



Przy oémiu dostepnych widokach,
przefaczanych bezposrednio z kla-
wiatury, zagrania pitkarzy i ich spo-

s6b poruszania sig wprawily mnie
w oslupienie, szczegolnie gracia
i realizm ruchow. Opatentowany
przez EA SPORTS system Virtual
Stadium pozwala ogladac boisko
Z wielu punkidw, co poteguje dyna-
mike rozgrywanych meczdw. Wiru-
Jace kamery podazajgce za pitkg jak
cien s3 idealng kopig technik wyko-
rzystywanych w lransmisji meczow
w lelewizji.
W trakcie meczu lowarzyszg nam
| komentarze trzech fachoweow, a nie
jednego, jak to mialo miejsce w Fl-

FA'96! Obszemos¢ komentarzy, ich
roznorodnosE i zaskakujaca celno$c
przyspleszaja bicie serca. Najlepiej
wywigzuja sie oczywiscie Andy Gray
i John Motson, kiorzy przy sytu-
acjach podbramkowych krzyczg jak
opetane chlory spod budki z piwern!

NA BOICHU,
PANIE ZDZICHU

Kiedy pilkarze wybiegajg na bo-
isko, w twoim pokoju rozlega sig ryk
stutysiecznego tfumu kibicéw; oczy-
wiscie pod warunkiem, 7e podiaczy-
fe$ karle dZwigkowa do dobrego ste-
reo. Publika szaleje, a zawodnicy
niespokojnie wyczekujg gwizdka sg-
dziego. Gdy sedzia daje wreszcie
sygnal, zapominasz gdzie jeste$

i jak sig nazywasz, Zamontuj 4 gio-
éniki i zapus¢ dzwigk w surroundziel

Juz po pierwszym podaniu widac,
#ze w poréwnaniu do FIFA'S6 per-
spekiywa jest o wiele lepsza, ob-
szernigjsza. Na boisku wiece] widac,
a plitkarze sa wigksi, wyzsi, lepiej
zbudowani — po prostu przypominajg
ludzi. Animacja jest niezwykle plyn-
na, zawodnicy poruszajq sig niczym
prawdziwi! Odkrywanie kilkudziesig-
ciu zagran i ruchdw dostgpnych
w grze dostarczy ci rozrywki na wie-
le diugich godzin. W koricu, jeéli do
sterowania pilkarzem shu-
2y 6 przyciskow klawiatury
i 4 kierunkowe, to nie moz-
na sie temu dziwic. W in-
strukcji kombinacje zagran
w ataku | w obronie zajmu-

ja az 5 stron. Sam odkry-
d fom pie¢ dodatkowych,
a komputerowi przeciwni-
cy wykonuja kolejne plec
nieznanych, Obecnle pra-
cujemy nad nimi.

Dzieki tej grze udato mi
sie wykonaé wigkszosé
zagrar, o ktorych $nilem po nocach.
Podanie w uliczke na wychodzacego
napastnika, dynamiczny szczupak
po ostrym dosrodkowaniu, strzaly
z woleja — to wizytéwki FIFA'G7.
Z marzen ziScila sig takze laklyczna
strona gry, do ktorej wiekszos¢ wy-
dawcéw nie przywigzywala zbyt
wielkiej wagl. Taktyka defensywna
stala sie w 100% defensywna,
a przy ofensywnej pitkarze atakowa-
li przez 90 minut.

W FIFA'96 denerwowaly mnie
niezrozumiale reakcje sedziego lub

g DE CcD’42
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tez ich brak. W FIFA'97 jest inaczej
— za faul bez pitki od razu dostajesz
czerwony kartonik, za kose od tylu
sedzia karze zoHymi kartkami, zas
za brutalne pchnigcie grasz jednym
zawodnikiem mniej. Liniowi myla si¢

rzy€, po prostu zakochaly sig w tej
grze. Polecam ja wszystkim, bez
wzgledu na wiek i preferencje. Na
prawdg, nawet nie trzeba kochat pit-
ki noznej, zeby w nig grac.

Wicik

czasami przy sygnali-
zacji spalonych, jednak
wychwytuja to skrupu-
latni komentatorzy.
Bardzo nie lubig, gdy
po paru miesiacach gry
komputer nie ma juz ze
mng szans, a kumple nie
reprezentujg ~ wysokiego
poziomu. Grac si¢ ode-
cheiewa. FIFA'ST ma trdj-
stopniowg skalg trudnosci, wige mi
to nie grozi. Na najtatwiejszym po-
ziomie za kazdym razem odprawiam
z kwitkiem sterowane przez kompu-

IPS Computer Group — dystru-
butor gry FIFA’97 oraz redakcja
zapraszala do wzigcia udzialu
w konkursie. Do wygrania pieé eg-
zemplarzy gry FIFA'97 oraz piec

koszulek z logo
FiFA'97. Aby
stac sig posiada-
czem jednej z na-

ter, silniejsze ode mnie druzyny. Po
uaktywnieniu najwyzszego poziomu
trudnesci nie udato mi sie wyprowa-
dzié nawet jednej skutecznej akcji
| oczywiscie przegralem.

Doskonale prezentujg sie mecze
na hali. Wedlug mnie, znacznie le-

pigj niz w konku h ON SIDE
SOCCER | STRIKER'96. Tu takie
mecze sg 0 wiele bardziej dynamicz-
ne, a hala ma zupelnie inng akusty-
ke niz stadion. Dzigki temu latwiej
wezué sie w gre | wyobrazié sobie,
Ze biega sig pomiedzy komputero-
wymi zawodnikami!

FIFA'S7 jest doskonala, ma naj-
wyzsza miodnosc i jest przeznaczo-
na dla kazdego, kto lubi komputero-
we symulacje pitki noznej. Dla mnie
i lysigcy innych FIFA'97 jest biblia,
nowg religia, kultem, Kilkanascie
osob, kitre zdazyly sig ze mna zmie-

- CD’42

gréd, wystarczy
odpowiedzie¢ na
d trzy prosciutkie
pytania i prze-
stac odpowiedzi
pod adresem re-
dakcii.

1. Wymien imig i nazwisko jedne-
go z trzech komentatorow wy-
stepujgcych w grze.

2. Kto postuzy! jako model anima-
cji zawodnikéw?

3. Jakiej ligi pitkarskiej nie znaj-
dziesz w FIFA'977

Odpowiedzi nalezy przysylaé

do 12 lutego 2z dopiskiem .Kon-
kurs FIFA'97".

_EA S];orts’QB
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Dzien, w kidrym ukazafa sie
gra A.D. 2044 (opis w SS'40),
rozpoczat nowa epoke dia pol-
skich firm sofware'owych, AN-
NO DOMINI udowodnito, Ze
polski produkt weale nie musi
by¢ gorszy od zachodniego,
a nawet moZe o przewyiszac!
0d tego czasu zespot SECRET
SERVICE przestal patrzec na polskie
ary przez palce, odyz skoro w Polsce
mozna zrobic gry na $wialowym pozio-
mie, tizeba oceniad je na rownych z za-
chodnimi produkcjami  prawach. LEW
LEON doskonale potwierdza te stowa.
Bohaterem gry jest kiol zwierzat,
miody lew imieniem Leon. Pomyst na
gre powstat ponad poftora roku temu,

czyli w okresie nasilonej Jwiej goracz-
kf’ zhezmscfaktowlmstaawda;e

pod przewodnic-
twem zlego cza-
rownika  skradia
jego korong. Jak
wiadomo, krol bez
korony to jak frylki
bez keczupu, wige nasz Leon zabrat
plecak, scyzoryk oraz walkmana i wy-
brat sig na poszukiwanie zguby. Nie-
stety, banda zbiréw rozerwata jego ko-
rong na osiem Czesci, co znacznie

Po uruchomieniu gry ogladamy przy-
jemne intro z recznie rysowang grefika
i mitym glosem lekiora. Czy trzeba doda-
i nepisane teksty wystepujg w ojczystym
jezyku? Po dawce dobrego, animowane-
go humoru mozna przystapic do gry.
LWA LEONA odrdinia od zwyczajnych
pletforméwek przede wszystkim mozii-
wosC zbierania przedmiotow i dalszego
ich wykorzystywania. Na przykad, aby
_ pejsc praez wodospad musimy

ziom skomplikowania §
zadan nie jest wysoki,
ale z pewnoscig uroz-
maica zabewe. Oprécz typowych dia
platformowek dziatan, takich jak bieganie
i skakanie, Leon potiafi plywac, jeZdzic
na nartach wodnych, dosiadac wielblgca,
a nawet lataC balonem. Wszystkie te
czynnosci oraz jeszeze wiele innych trze-
ba bedzie wykonac, aby ukoriczy¢ cale
dwanascie przygotowanych przez produ-
centa etapéw. Akcja gry bedzie mie¢

miejsce w dzungli, pod woda, w zamku,
jaskiniach, w mroznych gorach i goracym
Egipcie. Konczac kolejne poziomy, gracz
jest nagradzany fajnymi animacjami. Na
nude nie moZna wiec narzekac.
 Gra zaskakuje dobrg, starannie do-

pieszczong oprawg audio-wizualng. ||
Grefika, bedaca w duze] mierze r;l'l

dzietem studentow Akademii Sziuk ~\ \

Pigknych, stanowi spdjng kmcep
cig, w kiorej czuje sip duza dawke wi-

zjonerstwa. Ktos po prostu miat pormyst, ™
Momentami zakrecona kolorystyka (ach, .

te pestele) jest w stanie pochiongé be
reszly kazda osobg nie pozbawions wy-
obrazni. Wykorzystano technike parallax
sorolling, czyli tlo zorganizowane w kilku

oprawe, kidra kiimatycznie oscy-
luje w strefie sennych marzen i wy-
kreconych dobranocek. To kolejny pol-
ski produkt, kidry moze poszczydc sie

Lervx Longsoft’96

1CD
mmnmmu VGA = SEm GUS
Autoryzowany dystrybutor
0 Projakt (PC £D) 99 71

Ia: dobra, solidna gra; nwencjal
Proochy: momentam! za trudoy

pewng innowacja (a nie kopiowaniem za-
chodnich pomyslow). Gra powstawela
przeszio dwa lata, poczatkowo jako dzie-
fo grupki zapalercow. W miedzyczasie
zespol autorski roziGst sie do ponad 30
0s0b, kidre wspblnymi sitami zapracowa-

LEW LEON niestety nie jest
pozbawiony  mankamentdw,

0 kidrych wypada tu wspo-
mniec. Gra jest bardzo trudna,

4 cow wypadku produkiu adreso-

wanego giownie do kilkuletnich

dzieciakow moze zniechgcic do

gry. Bardzo uciazliwy okazuje

sig system zapisu stanu gry, gdyz moz-

na z niego korzystac jedynie po przejsciu
-

kazdych  czterech

etapow.

LEW LEON z pew-
wazystkim  mitonikom  platformowek,
a szczegolnie wytrwalym graczom. Gra
jest nefadovana duzq dawka humorn
i moze pochlongé na dhuzszy czas. To
kolejne duze wydarzenie na polskim ryn-
ku wydawniczym. Duze brawa dia firmy
LERYX LONGSOF T za debiut na wyso-

Joseph & Gulash




Gdy na rynku gier ukazal sig
GRAND PRIX MANAGER 2 (opis
w $5'33) z MICROPROSE, wyda-
walo sie, Ze przynajmniej w bieZa-
cym roku nie doczekamy sig w te-
matyce Formuly 1 niczego nowe-
go. Ktéz bowiem chcialby wdac

czy FOOTBALL LTD. (S§'34),
Przez wigkszoéé czasu towarzy-
szg nam statyczne obrazki, jednak
jak na nowoczesny produkt, ma-
my tu tez odgrywane z CD filmiki.

Nowoscig jest mozliwosé ogla-
dania toru podczas treningow
i wyscigow. Prze-
kaz telewizyjny
nadawany jest
z kilkunastu kamer
rozmieszczonych
na poboczach, na
helikopterze oraz
zainstalowanych
w twoich samo-
chodach. Jako$¢
grafiki moze nie
doréwnuje GRAND
PRIX 2, ale jak na
(tradycy]nie ubogi

sig w konkurencje z ta-
kim gigantem, jakim
Jest MPS? Na szczg-
§cie ulubionym zaje-
ciem mniejszych firm
jest podgryzanie du-
2ych, Dzigki temu mo-
zemy zagiebi¢ slg
w kolejny manager od-
twarzajgcy Swiat wiel-
kich wyscigow.

F1  MANAGER'96,
oficjalnie zaaprobowany przez
Stowarzyszenie  Konstruktorow
Formuly 1 (Formula 1 Construc-
tors Association), jest produktem
niemieckie] firmy SOFTWARE
2000. Jego dystrybucja na rynku
europejskim przypadia jed-
nak EUROPRESS - francu-
skie] firmie znanej chociaz-
by z wydania cieszacego
sig duzym powodzeniem
programu KLIK & PLAY.
Wszystko wskazuje na to,
ze F1 MANAGER odniesie
sukces na skalg europejska
- pierwsze dwa miesigce
sprzedazy w samych tylko.
Niemczech przyniosfy

graficznie) manager jest zadziwia-
jaco zaawansowana.

Podczas rozgrywki twoja dzialal-
no&é bedzie niezwykle urozmaico-
na. Bedziesz negocjowal z ban-

60.000 sprzedanych eg-
zemplarzy i nagrodge Platinum
Award pisma PC Power.

NAJAZD KAMERY

Juz na pierwszy rzut oka odnaj-
dujemy w grze typowg dla SO-
FTWARE 2000 grafike. Ta sama,
nieco przygruba kreska pojawita
sig juz w OCEAN TRADER (S5°35)

kiem i sponsorami fi-
nansowanie swojego
teamu. W biurach kon-
struktorskich i fabryce
musisz nakreslic kie-
runki badan i produk-
cji nowych podzespo-
fow. Wazna jest takie
odpowiednia polityka kadrowa —
dob6r kierowcow i specjalistow
z roznych branz. W tracie wyscigu
pokierujesz w czasie rzeczywistym
taktyka jazdy swoich kieroweow.
F1 MANAGER oferuje niezwykle
plynng regulacje stopnia trudno-
sci, punktowania i celéw rozgryw-
ki. Przed rozpoczgciem gry mozna
wybrac jedng z wielu stajni For-
muly 1 — od jej zasobow i pozycji
rynkowe| zalezy bardzo
wicle. Wodna jednak stwo-
rzyé wiasny team, doble-
rajac jego parametry we-
diug wiasnego uznania,
Duzy nacisk polozono na
realizm gry. Nazwiska, po-
tencjal badawczy, Sstan
posiadania kazdej ,stajni”

F1 zostaly precyzyjnie
odiworzone.

Z GZYM Do LupZi?

Sporo pracy wiozono
w stworzenie maksymal-
nie realistycznych mecha-
nizmbw rzadzacych éwia-
tem finansow (pozyskiwa-
nie sponsoréw) oraz zachowaniem
wozow i kierowedw na wyscigowym
torze. Komplikacja gry wyrasta jed-
nak znacznie powyzej tego, czego
mozna oczekiwa¢ od managera.
Z jednej strony, daje to graczom
maksymalng swobode rozgrywki,
mozliwost wyprébowania wiasnych
oryginalnych pomysléw, z drugiej -
wywoluje pewne znuZenie w obslu-
dze wielu elementdw gry.

F1 MANAGER z pewnoscia Jest
trudniejszy w obsludze
niz GP MANAGER.
Chociaz autorzy dolo-
2yli spory interaktywny
HELP, to jednak np. sa-
mo  zaprojektowanie,
wyprodukowanie cze-
§ci, a nastepnie zloZe-

nie tego zlomu do kupy
rabiera kilka godzin. |
A przeciez trzeba jesz- ||
cze maszyng przete-
stowaé w tunelu aero-
dynamicznym, wyna- §
jaé tor na jazdy prob-
ne, zapakowa¢ wozy
i czgbci zamienne na
cigzarowke, na torze
za$ ustali¢ ilosé tanko-

wanego paliwa, taktyke jazdy i ko-
lejnosé zjazdéw do boksu. Uif..
Na pewno nie jest to gra dla szu-
kajacych szybkiej rozrywki.
Koniecznos¢ grzebania sig w roz-
licznych szezegdiach z pewnosclg
odstraszy mnie] zainteresowanych
graczy. Dla zagorzalych fanow For-
muly 1 bedzie jednak dodatkowym
magnesem, Bogactwo opcji umozli-
wia precyzyjne sterowanie zaréwno

konstrukcja i ulepszaniem wyscigo-
wego bolidu, politykg finansows,
jak i taktyka rozgrywania wyscigu.
Liczba uwzglednionych mozliwosci
gwarantuje ciekawa rozgrywke
i brak jednostajnosci. Moze si¢ jed-
nak okazac, ze czynnosci, ktorych
trzeba dopelni€¢ przed kazdym wy-
&cigiem, jest nieco zbyt duzo jak na
cierpliwosé statystycznego gracza.
Pejotl
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Debiut firmy EUROPRESS w dzie-
dzinie wyscigow samochodowych jest
o lyle zaskakujgcy, Zze moze przetaso-
wat obowigzujgoe od pewnego czasu
standardy. RALLY CHAMPIONSHIP to
przede wszystkim shynny angielski wy-
écig RAC, ale nie tylko. Oprocz udziatu
W wyScigu mozZesz zasuwat po rozma-
itych trasach indywidualnie,
na czas lub tez zespolowo.
Dla kierowcow, kidrzy nie ma-
ja czasu na przejechanie ca-
lego tumigju, przygotowano §
mnigjsze zestawy wyscigow. |
Gre obsluguje sig za pomocg
infuicyjnego | przejrzystego
mteﬂqsu. na ktory skladajg

sie glownie rozne ikonki.

Zasadmcze pytanie, jakie
stawia sobie poczatkujacy
kierowca, brzmi: na czym
moge powyciskac? Do  dyspozyc
masz kilka niezlych wozkéw. Zacznij-
my od mojego ulubionego — RENAULT
MAXI MEGANE w uroczym, 26ftym la-
kierze wyglada naprawde niezle. Na-
stepnie samochod rodem z Malezj,
PROTON WIRA, aulo raczej na pol
skich drogach rzadko spolykane.
FCRD ESCORT RS COSWORTH to
bryka, kidrej raczej nikomu nie trzeba
blizej iac. Podobnie ma sig

sprawa z GOLFEM GT1 16V. SUBARU
IMPREZA 1o raczej niealrakcyjny sa-
mochod, ale niekiore parametry ma
wrecz zadziwigigce. | na koniec male
zaskoczenie — SKODA FELICIA — wi
dac, ze nasi bracia z poludnia maja co
pokaza¢ podczas w\sdgm wysokiej

| SECRET SERVICE #42
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Czesi majg
Skody jak
marzenie,
a my manty
Dewoo...

klasy. Obecnie Polacy wypadalg re-
czej kiepsko pod wzgledem osiggniec
motoryzacyjnych — nie daje wigkszych
szans W lakim wyScigu nawe! ostatnie-
mu krzykowi" mady — Polonezowi Alu.
Ani nawet tym, ktdre przeszly calg se-
rig¢ nowych testow.

Gra ma charakler raczej zr¢czno-
£ciowy. Jest dosc podobna do wysc-
6w samochodowych, kiorymi szczyca
sie konsolarze, np. SEGA RALLY.
Mozna sie spierat, ktore sg lepsze
i efektowniejsze, ale na pewno SEGA
po wydaniu konwersji na PC nie osig-
gnie juz takiego efekiu, jaki bytby moz-
Mocng strong RALLY CHAMPION-
SHIP jest oprawa graficzna. Fanta-
stycznie  wygladajace
samochody, opracowa-
ne do najdrobriejszego
szczegoty, to bardzo do-
bra wizytéwka gry. Szko-
da tylko, Zze podczas
zderzei nie  widaC

'DEMO - CD’40

o detale. Daleki
krajobraz tworzg
pla-
stycz-
ne bit-
mapy.
Jednak

grze. Trasy
wyScigow
otac_zala

sy. Bezposrednio kolo drogi rosng poje-
dyncze dizewa, za$ nieco dalej pojawia
sie zwarla §ciana lasu. Czesto widzisz
kibicow, kidrzy nie baczac na pogode
Z rzadka pojawiajg sie tez rézne ele-
menty dodatkowe, takie jak mosti, wia-
dukly czy groble. Jednak inwencia twor-
cza autorGw tras nie jest zabjcza i pra-
wie caly czas jezdzi si¢ po lesie. Ponie-
kad przyczyna tego tkwi w prawdziwych
rajdach RAC, kitre odbywaja sie wie-
$nie na zalesionym lerenie.

Jednak z pewno$cig nie moZna mo-
wi¢ 0 monotonii. Wyscng jest dyne-
miczny  niczym  rozjuszony  byk.
Wszystko dzieje si¢ bardzo szybko
i dosé agresywnie. Kierowcy, kidrych
spotkasz na lorze, raczej nie zdobyliby
zaszczylnego tylulu Jkulturainego kie-
rowcy WOT". Ci iwardziele predzej wy-
walau@zwlell-umh.luemzhasymi
pozwola sig wyprzedzi€. Musisz sig
wykazad, nie masz wyjécia.

Wyscigi odbywaja sie o roznych po-
rach roku | w najrozmaitszych warun-
kach pogodowych. Czeslo wycieracz-
ki beda zbieraly Snieg, przybywajacy
w zadziwiajacym tempie, a jeszcze
czedciej bedziesz ochlapywal fontan-
nami wody stojacych na poboczu wi-
dzéw. Wiele razy zmieni sie na-
wierzchnia frasy, a co za tym idzie,
zmieniac sig bedzie charaklerystyka
jezdna. Sled? uwainie informacje
0 pogodzie i uksztaftowaniu toru -
przed kazdym wyScigiem bedziesz
musial ustawi¢ kilka istotnych parame-
Iréw samochodu. Opony, przelozenia,
kmrngmaqa zameszerua. hamulww

czym pomysle¢. Dobre przygotowanie
samochodu w zaleznosci od typu tra-
sy i pogody pozwoli zaoszczedzic
cenne sekundy, bardzo przydatne

w klasyfikacji koricowej. Musisz pa-
mietac, ze wyscigi na czas lo podsta-
wa tumieju RAC.

Gra jest taka, jakie powinny by¢ wy-
scigi samochodowe. Ffektowna, reali-
styczna wizualnie, dynamiczna i prosta
w obstudze. W dodatku w sieci moze
gra¢ osiem osob. Nie ma co gadac -
warlo grac.

KaYteck
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W roku 2055 odkryto na dnie oce-
anéw silnie skoncentrowany rzadki
pierwiastek o nazwie PRAXILLIUM,
moggcy dostarczaé bardzo wielkich
ilosci energii. Ma on rozszczepiaine
cechy uranu, jednakze jego uzycie
nie powoduje powstawania odpa-
déw radioaktywnych. Korporacja
E.R w blyskawicznym tempie
zyta tam w petni zmechanizowa-
nig, przynoszacy gigantycz-

ki. Niepodziewanie, w kopalni
apit wybuch. Na rozpoznanie

uwazajac jednoczesnie
na duze miny, mate mi-
| nv i spadajgce z géry
$mieci, Czasem poja-
wiajg sie tez interak-
tywne sekwencje sirze-

wyslana zostaje l6dZ pod-
wodna S.T.O.R.M. majgca
dostarczyé informacji na te-
mat strat i zbadaé, co moglo
byé przyczyng wybuchu.
ST.0RM. to podwodna
strzelanina widziana catkowi- &
cie z boku, w kiore] gracz kontroluje  leckie, w ktérych ruszajac celowni-
Podwodny Okret Taktycznego Rozpo-  kiem za pomocg myszki trzeba po-
strzelaé np. do sieci wigzacej

wieloryba (?).

O grafice nie mozna powle-
dzieé ztego stowa — w calosci
renderowana na stacjach gra-
ficznych prezentuje sig dopraw-
dy wspaniale. Lodzie, nurkowie
a nawet ryby i babelkl powie-

frza, wszystko zostalo przygotowa-
ne z duzg dbaloscia o szczegdly.
Dno morskie zostalo ubrane we
wspaniale fekstury, wystepuje tei
wielowarstwowy scrolling (tzw. pa-
rallax). Gra pracuje tylko w rozdziel-
czodci 640x480, Jesll chodz
o diwiek, to wyraZnie nie nadaia za
grafika. Efekty podczas gry nie sg
najtrafnie] dobrane, podobnie jak
glosy wystgpujacych w grze posta-
¢i. Co innego muzyka przygrywajaca
z kampaktu, bo ta bardzo umiejgtnie
buduje atmosfere | nastroj.

Niestety S.T.0.R.M. posiada dwa
bardzo powaine mankamenty. Do
momentu, w ktérym uruchomitem
S.T.0.R.M. myslalem, ze w sho-
of'em-upy jestem niezly. Z racji po-
siadanych konsol bardzo czesto
gram w strzelaniny, nawet te naj-
trudniejsze, najbardziej hardco-

Drugim istotnym kwasem jest brak
akeji | urozmaicen, S.T.0.R.M. wymu-
sza na graczu osirozng, wolng roz-
grywke, gdyz Jakakolwiek proba
przyspieszenia przez plec sekund zo-
staje ukarana spadajacym z géry ba-
lem, beczkg lub kamieniem, a takze
kilkoma strzelajacymi fodziami prze-
ciwnika. Kolejne poziomy praktycz-
nie nie ré2nig sie od siebie poza gra-
fika, a to zbyt malo aby welagnaé gra-
cza. W sumie gra jest wolna i nudna.
S.T.0.R.M. wydany zostal na trzech
ptytach CD, na kiérych zamiast uroz-
malconych leweli poupychano ani-
macje w wysokiej rozdzielczoSci.

S.T.0.RM. potrafi udowodnié
kazdemu graczowi jak niskie sg je-
go umiejetnosci strzeleckie. Bardzo
tadna oprawa graficzno-diwigkowa
zostaje niespodziewanie zniszczo-
na przez okruciefstwo, z jakim gra
pastwi sie nad wscieklym graczem.
Pozycja godna uwagi jedynie dla
twardych, cierpliwych i zawzigtych
maniakéw  najbardziej hardco-
re’owych strzelanin z masa wolne-
go czasu i drewnianym kotkiem do

re’owe. Widzialem ich setki, gralem  zaciskania na nim zgbow.

w setki i szfo mi naprawde dobrze. Gulash
Po uruchomieniu gry S.T.0.R.M, do- .

swiadczylem uczucia, ze mojeumie:  E|@CIroNic Arts’96
jetnosci zatrzymaly si¢ na poziomie pg 300
przedszkolnym. Ta catkiem fajna gra P60 = 8 MB RAM = 30 MB HOD

ma absurdalny wrgcz poziom frud-  sygA = SB 168 SB AWE = GUS = MID|
noéci, ktéry wzrasta w absurdalnie  Xutoryzowany dystrybiter

szybkim tempie. Ma pierwszym, kro-  1Ps compoter Group 137 zt
ciutkim i bedacym wiasciwym wpro- grafika, animnes

wadzeniem do gry poziomie ginie  Preciw: cala reszin

sig blyskawicznie i to .

¢o najmniej piec razy, : iy

a kazdy nastepny po- * By -
ziom jest trudniejszy Y

od poprzednika. Gra- T Y

fulacje dla tego, kto
przejdzie  pierwsze
pigc poziomow.
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pojawienie sie SEGA RALLY w wer-
sji na PC mogq na razie zadowoli¢
sie konwersjg innego konsolowego
hitu z Saturma — DAYTONA USA. Ta
gra takze pochodzi ze stajni SEGA
i w wielu punktach jest po-
dobna do RALLY. Pracuje
pod Windows'ds 1 ofenije
doéé nieskomplikowana, ale
za to doskonale przygotowa-
ng rozrywke. Proste menu,
szybki wybor samochodu i juz
siedzisz w fotelu kierowey raj-
dowego. Skrzynia manualna
lub automatyczna, nerwy

J

mocno nadszarpniete | oczy
wiepione w Swiatta startowe. Silnik
milo mruczy, emocje rosng. Trzy,
dwa, jeden... Odglosy widowni ging
w ogluszajacym ryku wysokoobroto-
wych silnikéw. Pisk opon, bajerancki
dym i juz zawodnicy sg na trasie.

Tras jest niewicle, a Scilej mé-
wigc — trzy. Dlaczego? Jest to praw-
dopodobnie wynik rozwiazan gra-
ficznych. Kazda trasa zostala od-
dzielnie przygotowana, tor wiedzie
przez coraz to inne tereny. Nic sie
nie powtarza, co chwile oko ciesza
nowe bajery. Mosty, wiadukty, tune-
le, autostrady, promenady... Mono-
tonia z pewnoscig nie grozi.

Wyglad tras w DAYTONA USA to
co$ pomigdzy MEGARACE 2 (opis
w S5'39) a SCREAMER (SS8'31).
Pierwszy tytul kojarzy sie z doktad-
nym, wrecz perfekeyjnym opracowa-
niem tras, wijacych sig, wznosza-

i

remssErsssemsEaE .

cych i opadajacych, drugi zas
z calg masg rozmaitych ele-
mentéw, niespodzianek, ani-
magji i réznych zdarzesi wo-
kot toru. Tutaj wydaje sig, Ze
otoczenie zyje wlasnym Zy-
ciem. Lataja samoloty, jezdzg
samochody, plywaja statki... ro$nie
trawa. Niekiedy moZesz nawet trafi¢
na stada ptakéw. Klimat jest napraw-
de przedni. Az milo popatrzet, jak
uderzone barierki lub slupki latajg
w powietrzu. Niekiedy nawet samo-
chody wzbijaja sie w powielrze. Nie
ma sig jednak co martwi¢ — samo-
chod koziotkuje, ale zawsze laduje
na czterech kotach, gotéw do dalszej
zwariowanej jazdy. W efekcie karo-

2 'ﬁ1i-
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+E

wiaduktu... Wykaz sie inicjaty-
wa, gdyz pierwsze miejsce
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z pewnoscia nie jest przezna-
czone dla lamerii.

Jazda jest jak na moj gust tro- |

szeczke zbyt chaetyezna. | to za-
rowno pod wzgledem zachowania
komputerowych  kierowcow,  jak
i charakterystyki jezdnej twego
wozu. Szczegolnie na zakretach za-
chowuje sie dosé dziwnie. Z pewno-

serie samochodow nosza :';lady cigz- scia to nie podsieruwnosc raczej
kich = el e przypomina
przejsc. Co i 3 .;L,’ branie zakre-
prawda, o _ﬂ M tow  bokiem
; : i w dodatku

przy utrzyma-

nej przyczep-

gyes i1

jest to gra, w klétej fenomen
opracowane elementy (grafik
czq sig z dosc kiepskimi rozw
niami (prowadzenie samoch s
Gra jest prosta, fatwa i z pewn =
scig na poczatku przyjemna. Ale
na ile dobrej zabawy wystarczg je-
dynie trzy trasy? W dodatku do
petnej ptynnosci potrzeba lepsze-
go niz P100 sprzetu — w wysokiej
rozdzielczo$ci gra nabiera kolorow
dopiero na P133.

KaYteck
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Maniakalni wielbiciele szalencze
jazdy wszelkimi samochodami na
kazdej drodze i drdzce, szykujcie sie!
Nadchodzi kontynuacja najbardziej
brutalnych i bezwzglednych wySci-
gow samochodowych, jakie widziat
Swial. Czekajg was dziesiglki, jesli
nie setki powaznych zderzen i niezli-
czone stluczki. Wygra najwiekszy
twardziel, kidry oprocz tego, ze be-
dzie pierwszy, pozostawi za soba
najwiecej tlacych sie wrakow rywali.
Nie pora na sentymenty, czas na DE-
STRUCTION DERBY 2!

Tym razem szalericza rywalizacja
toczy sie na siedmiu nowych frasach.
O ile poprzednia edycja gry bazowala
glownie na klimacie, o tyle w drugiej
czesol czadowa rozgrywke uzupelnia
$wictne opracowanie graficzne. Tory

Sa zasadniczo trzy lypy wyscigow.
Zasady WRECKING RACING sg do-
syé zlozone. Bierzesz udzial w kolej
nych rajdach, podezas ktorych musisz
wyeliminowac jak najwieksza ficzbe
przecivnikow i w dodatku zajac jakas
niezig lokate. 09$w rodzaju noenego
powrotu 2 polskiej dyskoteki. Oczywi-
scie, nie mozesz dopuscic, by jakis
leszcz przerobil twoje auto na nic nie
warty ziom, Dlatego musisz by¢ do-
bry, a nawet wiecej — bardzo dobry.

Wykorzystaj fakt, ze kazdy wyscg
ma kilka okrazen, Wystartuj, prowad?
i nie daj sie wyprzedzic. Jesli nabie-
rzesz wprawy, dosé szybko zobaczysz
przed soba jakies auto— pewnie bedzie
to jeki§ niezle uszkodzony maruder,

* kibrego w kazdym normainym wyscigu

by$ wyprzedzil. Ale nie tutaj. Ty dajesz

kasz, az pojawi sig jakis za-
wodnik. Zapewne bedzie to
tenmeczacy facet, kiory ciagle
chee e wyprzedzic. Wiedy |
zaczynasz jechac do tylu i tak
kierujesz, by tamten wiechat ci
w lyl. Tobie pogniecie sie ku-
fer, za$ tamtemu silnk powi-
nien wejsé na przedriie siedze-
nie. | zn6w lecq punkty, a gosé
na pewno juz cig nie wyprze-
dzi. A co zrobi€, gdy Zantwno
prz6d, jak i ty! twojego wozu wygladajg
tak, ze nawet najlepszy blacharz ucie-
ka ile sit w nogach? Oczywiscie — me-
toda na policjanta. Wyprzedzasz nieco
grupe | ustawiasz sig bokiem w po-
p@klrasy.lapmpimzmud-
nik bedzie steral sig wymingé prze-
szkode, ale od tzeg: masz gaz

S

otaczajg Irybuny, reklamy, drzewa,
budynki... Co chwila przejezdza sie
pod Kladkami dla pieszych, mostami
lub ginie sie w czamych wiotach tune-
li. W dodatku wszedzie petno zgdnych
kiwi widzow. Co chwila mijasz fontan-
ny kolorow — to roznorakie_reklamy.
Takze sedno walki, czyl uszko-
dzeft samochodéw zoslal znacznie
wzbogacony. Odrywajgce® sig kola,
snhopy iskier, dachowania, koziotko-
wania, wytianeszyw fruwajace ma-
ski, gnieciona karoseria... czego
cheie¢ wigcej? Daleki ho-
ryzont tworzg przyjem-
ne obrazy kanionow,
morza, lasow lub
czegos ftam

cze. Na mo-
notonie grah
ki z pewnoscig nie mogeez narzekac
Chociaz biorgc pod uwage lo, co
dzieje sig na torze, nie Znudzitbys sie
nawet wledy, gdyby trasy otoczone
byly bialymi plamami. Nie bierzesz
przeciez udzialu w wycieczce krajo-
znawcze, tylko w najbardziej zwario-
wanym wyscigu wszechczasow,

Tworcy przewidzieli zarowno wer-
sje pod DOS i Windows'95. Gra moze
pracowaé w VGA, jak i w trybie pod-
wyzszonej rozdzielczosd. Ja gralem
w Windows na P133 i, szczerze mé-
wiac, gra pracujac w Hi-Res bardzo
nieprzyjermnie zwalniala, Byé moze
edycia pod DOS bedzie pracowat
nieco sprawniej.

po garach,
osiggasz dwiescie na godzine | delikat-
nie ruszasz kierownica, tak by przyra-
ba¢ gosciowi prosto w tylek albo 193?.
cze lepiej — w bok. P2y takiej Pl

&ci kolesiowi oczy wyskakuﬁ

a jego samochdd rozlaluje sie na ka—
walki, Mozesz tez liczy¢ na efeklowng
wywrotke, turlanie, koziotkowanie...
Jest jeszeze lepszy numer. Zapewne
zastanawiasz sie co robi¢, gdy wskaz-
niki uszkodzen\ przedniej czesei samo-
chodu niebezpiecznie sig czerwienia,
a reszia twojego bolidu jest w miare ca-
la. Otz znajdujesz jakas diuzsza pro-
sla, zatrzymujesz sig na kofcu i cze-

| DEMO - CD’42

UG STiG

wsteczny bieg i refleks? Bloku-
jesz trasg, kales rabie cie w bok,
nastepni walg w niego - tworzy

sig przeslicana, wiclka

sob omingC. Trzaski
uderzeri, zgrayt
blach, pe-

kajg-

ey Jilem -
e JUE T

kraksa, kiore] nie spo-

S0 TEE ey
0110 S

ce szyby. Aty jak nejszybcie] odjez-
dzasz, nic tu po tobie. Po jakims czasie
przeciwnicy oming karambol. Wréca na
trase, dadza gazu, mina parg zakretow
i... Jakze byinmi—prqwalqwmﬁ
drugi bok! Prawda, Ze urocza gra?

Mozesz tez polrenowed prowadzenie
auta jezdzac na czas lub viziaé udzial
w odbywajacym sig na wielkich arenach
DESTRUCTION DERBY - co fo jest,
Jesh mimo wszyﬂm nie kapuesz, po-
wiemn tylko, ze taki wyscig korczy tylko
jeden ledwo toczacy sie samochad.

Nie ma co gadac - i tak wszyscy
wiedza, o co chodzi. Druga czesc gry
jest super. Klimatyczna, odjazdowa
i bardzo brutalna... Trzeba przyznac,
Ze mamy do czynienia z kontynu-
acja, kiorej walory przewyzszajg
pierwowzor, Dla wielbicieli wyscigow
i maniakéw pierwszej czesci ten tytul
jest pozycja obowiazkows. Niezrze-
szeni® tez powinni poczut bluesa,
Rzadko kiedy gry oferujg tak fanta-
styczny klimat.

KaYteck
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Male, fajne gierki zrecznodciowe  proporcjach, poniekad powi-

osadzone w lotniczych realiach to jest  nien wyjs¢ nam STARFIGH- e

to. Dla jednych Swietne wylchnieniepo  TER 3000 e

Zozonych realistycznych symulacjach, Ten prosty symulator roz- | E _ T

ze$ dla drugich szczyt zainteresowalt  grywa sig w dalekiej przyszio- hy ’

szercko pojetymi symulatorami. Jak  §di. Standardowe samoloty et A
WE L lsibrien) L g

wy, ale Kimat takiej

gry zalezy gidwnie od

pracy programistow,

To ich profesjonalizm

decyduje o sukcesie rynkowym. Reali-  zastapily cuda postgpujacej tech-
styczny symulator moze niekiedy nie-  niki, czyli dziwaczne pojazdy plu- §

co skakat — gracz przymknie na to  jace réznokolorowymi ptomie-

dziesz toczy! w przestrzeni miedzy-
gwiezdne] — w przyszlosc bedzie to
normalne pole walki. Takie misje naj-
czesde] zwiqzane beda z wywalcze-
niem przewagi powielrznej, a raczej
kosmiczngj, lub te? ze zniszczeniem
jakiego$ wielkiego statku miedzy-
gwiezdnego. Wykonanie zadania nie
jest bynajmnie] latwa sprawa — przeciw
tobie wrég wystawia wszystko co ma,
ama tego catkiem sporo. | tak: by wy-
konac misje bedziesz na pewno musial

niami. Brzmi banalnie, ale wy-
glada ladnie. W grze w nie-
wielkim natgzeniu zawarto
elementy komplikujace nieco
rozgrywke. | bardzo dobrze,
gdyz shzelaniny loinicze,
w kiérych jedynq zasada jest
nawalanie do wszystkiego co

oko, gdyz skupla sig na taktyce, roz-
grywka odbywa sie w umysle. W lotni-
czych grach akdji ora jest to co widzi-
my. Dlatego jeszcze raz warto zaak-
centowad phynnosé. Nastepnie dobra
grafika i mala liczba opeji. No i oczywi-
scie jakis weiggajacy Klimacik, bez ki6-
rego ani rusz. Jesli powyzsze elemen-
ty dodamy do siebie w odpowiednich

E [ In«-f_ﬁ} 3

Berger wygrywa dowolng bi-
twe w historii swiata, Tak wigc
opricz tego, ze walczysz
z  hordami

przeciwnikow,
przed toba stojg bardzo waz-
mzadanlawyn‘aczu"apfzez

ja na lotach uderzeniowych,
w wyniku kidryeh wiekszos¢ instalacji
naziemnych przeciwnika nie nadaje
sig juz do uzytku, I\ieluedymlkebe

P s e

ostudzié zapal wielu pilotow latajacych
mp‘zanarbzmqszmmaszwﬂrriho-
jowrymi; przy pomocy bomb, rakiet albo
dziatek bedziesz musial wybi¢ z glowy
naziemnym artylerzystom pomyst bez-
ustannego ostrzeliwania twojego ulu-
bionego mysliwca; najgorsze co moze
cig spotkac, | na pewno spotka, to kie-
rowane rakiety przecivlotnicze - z ta-
kimi wybuchowymi urzadzeniami jest
powamy problem, gdyz wprawdzie
masz do obrony pakiety mylace, ale
bardzo szybko sig one koricza.

Gdy polatasz jakis czas,
za$ wa plers beda zdobic
o] piekne miedzygalakiycane or-
dery, pnyjdzlemanadzlala-

jeszcze oprécz strzelania na pewno ci
nie zaszkodzi. Bedziesz mogl wybie-
ra¢ formacje w jekich bedziecie szar-
#owaé po niebie oraz okre$lac zacho-
wanie podwiadnych. Nie jest tego du-
70, ale z pewnoscig Zauwazysz, Ze wy-
dawanie rozsadnych rozkazow ulatwia
¢ wykonanie misji. A misja jest zawsze
najwaimniejsza — w dowodztwie nikt nie
chee slyszec, ze jej nie wykonates.
Jak juz méwitem, gra jest niezwy-
Ke plynna i 1o jest jej podstawowy
plus. Oprocz tego caly
olaczajgcy cig Swial
zbudowany jest niety-
powymi metodami gra-
ficznymi. Nietypowymi
nie znaczy, e ziymi,
a w tym przypadku jest wrecz prze-
ciwnie. Grafika to polgczenie w pew-
nym sensie prostoty grafiki wektoro-
wej z bogatym zestawem rozmaitych
tekstur. Wszystkie budynki wydajg
sle w pierwszej chwili schematyczne,
ale gdy podieci sig blizej mozna sie
tylko dziwi¢ w jaki sposob autorom
udalo sle uzyskaé tak dynamiczng
akcje. Dost specyficzne s3 tez wybu-
chy — w miejsce standardowych plo-
mieni pojawiajg sig roznokolorowe
kule i co$ na kszlalt barwnego dymu.
Kolejny plus grafiki to uksztattowanie

- - ,
Krisalis’96
PC DDS 1CD
486DX/33m 8 MB RAM= 2 MB HDD
VGA/SVGA™ SB =SB AWE32 m GUSI

i prostota, fadne wybnchy
Prantiw: gra raczsj prozalema | nigciekawa

terenu, kidry jest plastycznie pofatdo-
wany, a co za lym idzie do$c reali-
styczny. Chociaz mowiac o wygla-
dzie gruntu trzeba zaznaczyt, Ze nie-
kiedy jest zbyt monotonny. Takie
wrazenie ma sie szczegOinie, gdy le-
cisz do miejsca akgji, czyli podczas
nielicznych chwil spokoju.
STARFIGHTER 3000 na
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837 s tworzenia poziomdw w grach
— a'la DOOM. Tutaj ukiad kory-
Dosé diugo trzeba bylo czekat  tarzy jestz gory okreslony, tworzg go
na gre bezposrednio opartg na mo-  kolejne bitmapy. Zwré¢ uwage na

tywach trylogii filmowej ALIENS.
Film jest klasq sam w sobie, za$ ak-

torstwo Sigourney Weaver, szcze-
gbinie w druglej czesci, jest niezwy-
kle kunsztowne. MNawlasem mo-
wiac, podobno planuje sle realiza-
cje czwarte] czescl ,,Obeego” | to
w dodatku z Weaver w roli giow-
nej. Jak to moiliwe, zapytacie
pewnie, majac w pamieci Ripley
pochlaniang przez plomienie -
otdZ przyszlo§é nle zna granic

technicznych ani moralnych -

troche kodu genetycznego i po-
wsiaje klon czlowieka,

ALIEN TRILOGY nawigzuje do
trylogii tylko tytulem, Klimat gry
kojarzy sie wylacznie z czeécig
druga, zresztq wedlug mnie naj-
lepsza. Tak wigc swoj $miertel-
ny béj toczysz w plataninie ko-
rytarzy i w salach tworzacych
stacje kolonizacyjng. Niewatpliwie
ALIEN TRILOGY ma wiele wspdinego
z grami w stylu DOOM, ale nie na-
zwalbym jej kolejnym klonem. Choc
mamy widok z oczu walczace| Ripley
i $wiat 3D, to jednak w produkcji AC-
CLAIM inacze] juz zbudowano scene-
rig walki. Swiat w tej grze nie ma
w sobie nic z matematycznej metody

m———

o

dziwne efekty na §cianach w poblizu
miejsc, gdzie pulsuje $wiatlo. Okaie
sig, ze walczysz nie wéréd podsta-
wianych teksiur, ale na tle przygoto-
wanych obrazkéw. Poczujesz te ro2-
nice, gdy zrobisz pierwsze kroki, Ta-

wiska graficznego
jest efektowniejsza - obraz jest po
prostu bardziej sugestywny, zawiera
wigcej elementdw. Jednak nie ma nic
za darmo - kolejne etapy gry sa po
prostu mate. Raczej nie doswiad-
czysz uczucia zdezorientowa-
nia czy tez zagubienia.

Przyjete rozwigzania graficzne
narzucaja ksztatt fabuty. Skoro po-
jedyncze poziomy s3 dosé male, to
w agrze przyjeto system krotkich
i dynamicznych misji. Bedziesz mu-
sial blyskawicznie likwidowaé Ob-
cych, otwierat jakies drzwi, nisz-
czy¢ wskazane urzadzenia lub po
prostu prowadzic ogolng jatke w mi-
sji typu: przejdz i wybi] wszystko.
Ogéinie rzecz biorac gra jest bardzo
prosta, chyba nawet prosisza od

DOOM, co wydawaloby sig nie-
mozliwe. Pewnych trudnosci mo-
ga niekiedy nastrgczaé tylko
systemy przetacznikéw urucha-

miajaeych Sluzy i windy.
Gre przygotowano bardzo
pieczotowicie, z dbaloscig
. o filmowe szczegoly - nisz-
czysz kokony, walezysz z ol-
nierzami Obeych, eliminujesz
zainfekowanych ludzi, stajesz

do konfrontacji z matka
kolonii. Jednak brakuje tu
nieco filmowej atmosfery
grozy. Przydaloby sie tez
nieco wigcej fabuly — krot-
| kie odprawy i trache fil-
mow to stanowczo za ma-
fo. W filmie Obcy potrafili
przeprowadza¢  émiale,
zmasowane ataki z roz-
nych kierunkow, robili pu-
fapki, wedrowali szybami
wentylacyjnymi.. W grze

takich elementow nie ma.

Walka polega po prostu na tym, Ze
ty strzelasz jak oszalaly, zaé potwo-
ry biegaja, probujac sig do ciebie
zblizy¢. Zawsze ten sam algorytm.
Oczywiscie powyisze stowa nie

przeswiadczajg o tym, e gra jest
staba. Mimo swe| prostoty kiimat
i tak jest bardzo fajowy. Obey, zain-
fekowani kolonisci, kokony, matki
stad... to twéj chieb powszedni. Aby
calg te menazerig 2 innej planety po-
wystrzela¢, musisz dysponowac do-
brymi ,$rodkami przymusu bezpo-
éredniego”, | rzeczywiscie tak jest -
bomby, granaty, pistolety, strzelby,
karabiny, miotacze ptomieni — sprze-
fu jest naprawde sporo. A w dodatku
kazda broi dziata bardzo efektownie
- wybuchy, ptomienie, fruwajace tu-
ski... Jak sie dobrze przyjrzysz, to
zauwazysz, Ze niekiedy pociski po-
trafig rykoszetowaé. Calosci dopel-
niaja rézne odgtosy, w tym mowa Ri-
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pley. Trzeba jednak przyznaé, 2e nie-
kiedy odglosy staja si¢ nieco mecza-
ce - z jednej strony monotonia,
a z drugiej meczaca napastliwosc.
. Chociaz kto powiedziat,
7 ze eliminacji Obeych mu-
, sza ftowarzyszyc takly
1 przyjemne] muzyki?
Wersja na PC to oczywi-
&cie konwersja z wydania konsolo-
wego. Byé moze wspomniana prze-
ze mnie nadmierna prostota wynika
z faktu, 2e gre tworzono z myslg
o konsolach. Wersja PC wyglada
w trybie 16-bitowego koloru tak sa-
mo dobrze jak na PSX. Posiadacze
PeCetow moga ponadto powalczyé
wspéinie — w grze wprowadzono
opcie MULTIPLAYER. Szkoda, Ze
brak wersji SVGA.

KaYieck
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Pierwsza czesc te] gry przew:zia
bez wigkszego echa, Druga pewnie
tez weczesnig) czy pOiniej péjdzie
w zapomnienie... Hola, hola, zakrzyk-
ng uzytkownicy Macintoshy — prze-
ciez MARATHON to podstawowa gra
na Maca! To prawda, na platformie
Macintosh jest to pozycia tak samo
wazna jak DOOM na PC. | tego nie
kwestionuje, ale interesuje mnie MA-
RATHON 2 wydany na PC. A wigc..,

Raznych klondw DOOM jest juz tak
wiele, ze lylko bardzo dobre tytuly po-
zostaja w pamigci, Takie juz prawa
rzadza tym gatunkiem komputerowe-
go szalenstwa —albo gra jest na topie,
albo szybko znika ze sceny. Omawia-
na gra raczej w gronie najlepszych nie
pozostanie, co jednak jej nie dyskwali-
fikuje. W MARATHON 2 odnajdziesz
wiele ciekawych pomysiow.

Gra pracuje pod Windows'95 i, nie-
stety, moze by¢ argumentem dia tych,
ktorzy uwazaja, e Windows nie nada-

ja sig do niczego, a szczegolnie na
platforme do gier. Nie oferuje rewelacii
graficznych, a potrafi na P133 praco-
wac bardzo nieprzyjemnie, Zmniejsze-
nie poziomu detali nie pomaga, dopie-
o przejScie w nizsza rozdzielczosté
rozwiazuje problem skokdw. Jednak
przeciez nie o to chodzi, by umniej-
szad przyjemnosc czerpana z gry.
MARATHON 2 budzi mieszane
uczucia. Wyczuwa sig, ze tworcy mieli
dobry pomys! i sie starali, ale...
wisko graficzne z jednej strony dieszy
licznymi teksturami i Zywymi kolorami,
z drugiej zas grafika na kilometr bije
matemalyczna  schematyczno$cia.
Efekty Swietne sa, ale dokadnie wyli-
czone — lampy rzucaja na podioge cie-
nie, kiore koricza sig wyramymi kra-
wedziami. Nie ma mowy o tariczacych
refleksach Swiatl, kidre tworza plong-
ce pochodnie. Pomieszczenia sg nie-
barwne, ale kanciaste az do
bolu. Jesli podezas gry kieS bedzie
cheiat ujrze¢ chotby najmniejsze za-
okraglenia, z g6ry uprzedzam o niepo-
wodzeniu. Labinynty sa dosc rozbudo-
wane — przemierzasz washie koryta-
rze i ogromne sale, mozesz takze ply-
wac pod woda. Jednak scenariusze
nie sg zbyt skomplikowane — praca
wloZona w budowe labirnyntow nie

pm‘a:ek czy ta;en‘l'lyd'l komnat.
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Elekly diwigkowe sa suge- |pr—rt

stywne, lecz niekiedy tak mo-
notonne, ze chce sie je wyla-
czy¢. Skoro mowa o dawigku,
w grze mozesz wigczyt opcie
poprawiajace jakosc i efektow-
nos$¢ diwigku podczas gry
w sluchawkach — niestety, albo
owe opcje sa zby! subtelne jak
na moje ucho, abo moje sfu-
chawki finmy Pioneer diabla
warte — Zzadne] réZnicy nie
uslyszatem,

Na zdecydowana pochwa-
te zasluguje natomiast inter-
fejs — sposob przegladania
uzbrojenia, zebranych przed- ==
miotéw i wskaZnik ruchu na wzor
tych z filmu ,Aliens”. Wyglad inter-
fejsu nadaje grze nieco cybeme-
tycznego charakteru. W bardzo
efektowny sposcb dziata brori — by-
skom wybuchow towarzysza meta-
liczne odglosy wirujacych lusek, na
wodzie zas tworza sie mate fontan-
ny. Niestety, latwo odnalez¢ w grze
jej najstabszy element, a jest nim
wyglad przecwnikow. Mata réino-
rodnosc naklada sie na kiepskie wy-
konanie. Szczegdlnie z bliska
przedstawidiele obcej cywilizacji wy-
gladajg pokracznie. Takze roboty
zdecydowanie nie przypominajg
stalowych wojownikow.

Fabuta gry nie jest skomplikowana,
choé niekiedy wydaje sig, ze tworcy
cheieli wprowadzic jakies bardziej zlo-

mieszczonym
niach. Réwniez dzigki nim pozn
wiasciwosci bmnllbthiatmne -
nych urzadzen. Taki spo-
sob przekazywania istol-
nych informacfi przypo-
mina nieco zbieranie
przekazow multimedial-

Bardzo fajnym pomyslem jest
mozliwosé wspoldzialania z sojusz-
niczymi zofnierzami. Niekiedy gra
nabiera charakieru maksymainej
jatki. Najezesciej takie krwawe po-
tyczki odbywaja sie w ogromnych
pomieszczeniach, gdzie zacigty boj
toczy kilkanascie, a nawet kilkadzie-
sigt postaci. W takich walnych bi-
twach rownie latwo trafi¢ przeciwni-
kéw, jak i swoich.

MARATHON 2: DURAN-
DAL nie jest grg zia, ale na
pewno nie jest tez wielkim hi-
tem. Ciekawe i nowatorskie
rozwigzania psuje  wiele
spartaczonych  elementow,
Ocena 50%, gdyz rownie da-
leko tej grze do czoldwki, jak
do najgorszych tytutbw tego
gatunku.

KaYieck




5. SuperEF2000 nr_-\n-r;_-_u_p_y:rfsi'

=L

EUROFIGHTER 2000 odnidst
sukees. Nie oszolamiajacy, gdyz la-
kie nie sa udzialem symulatorw lot-
niczych, ale z pewnoscig znaczacy.
Zlozyly sie na to dwa czynniki. Po
pierwsze, jest to po prostu dobra gra.
Dobra zaréwno w koncepcji, jak
i w realizacji. Tak istolne cechy sy-
mulatora, jak realizm techniczny i wi-
zualny, postawiono na pierwszym
miejscu. Opracowano tez dosé inteli-
geniny generator sytacji bojowej.
Drugim elementem, kidry przyczynit
sie do zdobycia rynku, jest efektywne
dziatanie marlcetn‘sgme wplaiame

testow pilotow RAF to niezla rekla-
ma. Jednak nawet najlepiej reklamo-
wany produkt nie zyska bezpodstaw-
nie pochlebnych opinii u recenzen-
tow — a takie EUROFIGHTER ma na
koncie. Widac, ze tworcy TFX, co by
nie mowic — gry sredniej, mieli ambi-
cje i poszli szybko w gore. A juz oba-
wiatem sig, ze DID zaczrie klonowaé
kolejne symulacje w stylu TFX.

W dzisiejszych czasach niemal
obowiazkiem firmy, ktdra wydala
zlozong, dobrg gre, jest szybkie
przygotowanie nowych edycji, misji,
scenariuszy... Na rozwinigcie EU-
ROFIGHTER nie trzeba bylo diuge
czekat — juz mamy SUPER EURC-
FIGHTER 2000. Czym rozni sie no-
wa edycja od starej? Podstawowa
réznica ma raczej charakter tech-
niczny niz meryloryczny — program
pracuje tylko pod Windows'95. Wi-
da¢ z tego, ze potentaci rynku sy-
mulatorow wybieraja Windows'85
jako platiorme dla swoich produk-
tow. Jesl chodzi o plynnosc, o ciez-
ko powiedzie¢ cokolwiek decyduja-
cego. EURCFIGHTER plynnie nie
chodzi na zadnym chyba ludzkim
komputerze, diatego trudno poréw-
nac wersje pod DOS i Windows'95.
Krétko méwiac, w obu wersjach na
P133 gra potrafi bardzo nieprzyjem-
nie zwalniaé. Niestety, placimy za
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realizm, przede wszystkim graficz-
ny. Jednak grajac w wersje pod
Windows mozesz zmniejszy¢ okien-
ko, w ktorym pracuje gra — wiedy
plynnoécé jest zachowana nawet

o

\

Coz dalej? Niestety, niewiele.
Tworcy zapewniajg o wielu popraw-
kach w kodzie, szczegdlnie w algo-
mmq&ammazﬂ.mnqh

teligengja. Trudno wyczuc skale po-
prawek, ale fakiem jest, ze spora-
dyczne idiotyczne zachowania pilo-
tow nie maja juz tutaj miejsca. Po-
dobnie jest z obrong przeciwlotnicza,
kiora wydaje sie skuteczniejsza.

w najbardziej obcigzajacych proce-
sor momentach. Takiej mozliwosci
w DOS by¢ nie moze. Oczywiscie,
gra korzysta z Direct-X.

Nastepng nowoscia zwiazang
z Windows jest komputerowy HELP.
Znacznie rozbudowany, pelen ob-
razkow, zdjet i wykresow, bardzo
pomaga podczas pierwszych lotow,
Jesl potrzebna ci jakas informacja,
np. podczas ataku na cele naziem-
ne, wiaczasz HELP, wybierasz dziat
broni i konkretna bombe, i juz masz
wszystkie niezbedne informacje.
Podobnie ma sig sprawa ze wszyst-
kimi wy$wietlaczami czy tez infor-
macjami na HUD. Korzystajgc
z komputerowego podrecznika be-
dziesz mogt znalezt wiele cieka-
wych wskazowek i sztuczek utatwia-
jacych zarzadzanie podzespotami
elektronicznymi.

Nowosécig jest tez mozliwost gry
w kilka oséb. Od dwoch przez kabe-
lek do o$miu w sieci. Dzigki Win-
dows gra nie ma zadnych proble-
mow z slecia. Takze obsluga kart
déwigkowych nie wiaze sie z wybie-
raniem portdw i przerwan — masz
déwieki w Windows, masz i w grze.
Obsluga sprzetowa wszelkich urzg-
dzef to niewatpliwie mocny punk!
Windows jako platformy do gier.

To juz wszystkie podstawowe zmia-
ny. Oczywiscie, pevwnie gra pelna jest

poprawek w  ko-
dzle,alagacz!a-

powiem, ze lepie]
mi sig grafo w star-
szego EUROFIGH-
a TEHA’R zupelnie

ram sig przez pierscien obrony prze-
ciwlotniczej, namierzam ced i juz mam
odpali€ rakiete, gdy nagle pojawia sig
jakis debilny komunikat o defragmenta-
cji dysku. Rece opadajg! Przypomina
to inny symulator, w kidrym, gdy stero-
walo sig przy pomocy joy'a, wiaczat sig
screen saver. No coz, Windows'95 ma-
ja swoje prawa. Ocena 90, a nie 95 jak
w starsze] wersji — wiadomo, kompute-
rowa inflacja. Inaczej méwige, konku-

rencja poszia w gore.
KaYteck
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Swiecie. Jego niektdre osiggi
§q wrecz nieprawdopodeb-
ne, zas mozliwosci bojowe
bardzo nieprzyjemne dla pi-
lotow slaacym Z nim

| NOVALOGIC wychodzi

Lym marzeniom naprze-
ciw, Gdyby nie jeden
element, nowy symula-
tor przeszedtby zapew-
ne bez wigkszego echa
— generalnie frzyma sig
standardow, jest przy-

NOVALOGIC to pechowa firma. Jej
wspanialy debiut jakim by! COMAN-
CHE (opis w SS'17) przynidst jej mia-
no nowalorskiej, wrecz przefomowej.
Jednak po tej strzelaninie z niezia gra-
fika nic szokujgcego sie nie ukazalo.
ARMORED FIST (opis S5'20), WOLF
PACK (opis SS27), czy tez COMAN-
CHE vs. WEREWOLF (S5'29) to
mniejsze lub wigksze Klapy.

Gwiazda z plakielka NOVALOGIC
zbladla doszczetnie, bo ilez razy
mozna odgrzewaé ten sam pomysl.
Jedyne co moglo uratowad tworcow
COMANCHE to sukces. albo che-
ciaz wydanie bardzo dobrej gry. CézZ
bylo cstatnig deska ratunku? Oczy-
wiscie tylko zapowiadany symulator
F22. Chociazby z tego powedu, 2e
byla lo jedyna powazniejsza zapo-
wiedZ wydawnicza tej firmy. Teraz
F22juz jest. Czy udzwignie upadajg-
ca firme? Czy bedzie to gra, kidra
zndw zachwyci graczy? Wediug
mnie po czesci mozna odpowiedziec
na te pytania twierdzaco.

JEJ DESKA RATUNKU

F22 to wdzigczny temat na symula-
for lotniczy, Ten najnowoczesniejszy
amerykanski mysliwiec bojowy fascy-
nuje mitosnikéw lotnictwa na calym

gotowany rzetelnie, ale
nie oszotamiajgco.

Tylko jeden czynnik sprawi, Ze
prawdopodobnie ta gra nie bedzie
przyslowiowym gwozdziem do trum-
ny. Tym jednym, jedynym elemen-

bodny. Grafika jest naprawde
oszotamigjgca — gdy lecisz,
z mgly wynurzajg sie strzeli-
ste tafcuchy gérskie albo tez
urocze jeziora. Podczas star-
tu, gdy patrzysz na dot wi-
dzisz bardzo realistyczny
efekt zmniejszania sie pred-
kosci z jaka przesuwa sig Ziemia
wraz ze zwigkszaniem wysokosScl.
Kto cho¢ raz lecial samolotem wie co
mam na mysli. Naprawde cigzko opi-
saé fantastyczny wyglad krajobrazow
— mdj znajomy, takze milodnik awia-
¢ji, przez kwadrans twierdzit, ze po-
kazuje mu wyrenderowane bitmapy,
a nie screeny z gry. Dopiero jak zoba-
czyl akcje to uwierzyt.

Warto zagra¢ w F22, chocby po
to, by podziwiac rozmaite scenerie.
Oczywiscie gra ma tez minusy, ale
czlowiek bedac pod wrazeniem tego
co widzi jakos o nich zapomina.
Szkoda tylko, ze

tem nadajgcym nowatorski charak-
ter grze jest oprawa graficzna. A do-
kiadnie] — sposob modelowania te-
renu. Jak na razie rozwigzania, kto-
re ofenije F22 LIGHTNING 2 53 na
najwyzszym poziomie. Te zdecydo-
wanie pochlebne opinie spowodo-
waly dwie cechy —po pierwsze, sam
wyglad terenu, ktory jest nadzwy-
czaj realistyczny, po drugie zas fakt,
Ze teren sig nie powlarza, a takze
nie jest drastycznie ograniczony.

tak malo jest
roznych instala-
¢ji naziemnych,
chociaz lrzeba
przyznac, ze te
ktdre sa, wyglg-
daja niezgorzej.
Generalnie
tworcy ary

wszystko postawili na jedna karte —
grafike — i chyba dobrze, bo gra sig
naprawde niefle. Poza tym mozna
sobie uswiadomi¢ jak istotnym ele-
mentem realizmu symulatora jest je-
go oprawa graficzna. Widac, Ze
przejécie symulatoréw w tryb SVGA
to byl dobry krok, a w dodatku z dnia
na dzien tworcy symulacji oferujg co-
raz to doskonalsze produkly. | o to
chodzi. | tak trzymac.

LATAJACA DESKA

Rozpoczynasz gre. Sloisz na pa-
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sie startowym. Jesli jest juz ciemno

4 widzisz przed soba dhugi
rzgd lamp sygnalizacyjnych.
Twdj skrzydiowy stoi nieda-
leko, czekajgc az pode-
rwiesz swa maszyng w po-
wietrze. W sluchawkach sty-
szysz monotonny glos kon-
trolera lotniczego, kiory wy-
glosit juz takich kemunika-
16w tysigce — dostajesz po-
zwolenie na starl Fozpoczynasz
procedurg. Po uruchomieniu silni-
kéw skontroluj odpowiedni wskaz-
nik, Zeby sig upewnic, e wszystko
jest w porzadku. PéZniej spraw-
dzasz polozenie klap i kiadziesz dioi
na przepustnicy. Pojawia sig krotka
melancholijna mysl, ze mozesz od-
dac Zzycie za Ameryke i juz jestes go-
towy do startu.

Szybkim ruchem przesuwasz
przepustnice do opory,
w poloZenie w kidrym wia-
cza sie dopalacz. Krotkie
spojrzenie na wskaznik in-
formujacy o poziomie zuzy-
cia paliwa powie ci, ze do-
palacz nie jest bynajmniej
oszczednym spescbem na-
pedzania samolotu. Ale le-
piej startuj na dopalaczach,
szczegolnie na krétkich pa-
sach - po co ora wojsko-
wa ziemie? Kiedy jeste§
przy koncu pasa delikatnie
padnies nos i poczekaj na komunikat
informujacy cig, Ze jestes w powie-
trzu. Upewnij sie, ze lecisz w miare
stabilnie i natychmiast schowaj pod-
wozie. Wzno$ sie delikatnie — nie
przegnij z katem natarcia bo mozesz
zaryé w glebe. Kiedy osiggniesz
predkosé marszowa schowa] klapy,
a raczej przesun je W pozycje neu-
tralng. Wyslartowale§ — pilotujesz
jedna z drozszych maszyn wojsko-
wych jaka lata w poblizu, fajnie nie?

Zalozenia gry s dosy¢ proste —
jak najwiecej zabawy przy niezbyt
skomplikowanym modelu symula-
cji. Oczywiscie realizm jest na tyle
zachowany, Zze nie mozna nazwac
F22 strzelaning osadzong w lotni-
czych realiach, ale niewatpliwie
jest to symulator prosty, fatwy | bar-
dzo przyjemny. Podej$ciem przy-
pomina to gry takie jak STRIKE
COMMANDER (opis w S§5'15) czy
TOP GUN (S5'35). Trzeba wiec
pamietac, ze dla mitosnikéw reali-
stycznych symulacji F22 nie be-
dzie przebojem, ale zapewniam,
ze niekiedy warto porzucié na
chwile zlozone gry i odpoczad przy
czym$ tak przyjemnym jak F22.
Nie masz tu zbyt wielu problemow:
cele namierzasz jednym przyci-
skiem, radar skanuje przestrzer ni-
czym wszystkowiedzaca wrozka —
otrzymujesz informacje o samolo-
tach bedacych na dowolnej wyso-
koéci wokol ciebie. Twoje rakiety
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zawsze lrafiajg i niszczg cel, za$
twéj samolot to kawat twardziela —
wytrzymuje kilka trafief bezpo-
Srednich. Rozumiem, ze F22 to
bardzo nowoczesny samolot, ale
bez przesady.

Ale o to wiasnie chodzi — startu-
jesz i rzadzisz — klimat przedni, za-
bawa tez. Oczywiscie nie na diugo,
gdyz takie gry dosy¢ szybko sig nu-

powiedzieé, ze moim

najlepsza gra

w swojej klasie, czyli wsrod pmstydn
symulatorow. Jest na tyle jednak zio-
zony, ze oferuje lotniczy kiimat, a na
tyle prosty, ze grat moze w niego
kazdy. Poza tym wszystkim ta wspa-
niata grafika...

Wroémy jednak do fotu. Lecisz,
zas$ w gtowie placza sie urywki ner-
wowej odprawy. Juz nie pamigtasz

gdzie i kogo masz atakowac. Nie-
stety, szkolenie ckazalo sig stab-
sze od stresu. Jednak nic sig nie
martw. Zadania sa zawsze bardzo
proste | mozesz je wyswietlic pod-
czas lotu. Wigcz autopilota, ktory
skieruje cie w rejon misji. Jesli cze-
ka cie walka lotnicza przelacz tryb
bojowy na pociski AMRAAM. Nigdy
nie stosuj podezas lotu dolotowego
dopalacza — chyba, Zze chcesz zle-
cie¢ na teb podczas powrotu do ba-
zy. Jesli pojawig sie wrogie maszy-
ny naciénij ENTER, by ustali¢ co$
co w te] grze nazywa sie SHOOT
LIST, czyli innymi stowy — wybrac
aktywny zespét celéw, ktéry be-
dziesz atakowal Najczescie] be-
dzie to jeden klucz samolotow.

Jak juz ustalisz co chcesz z grub-
sza atakowad, musisz podac swojej
wspanialej amerykarskiej elektroni-
ce komu dokadnie] chcesz przywa-
lic. Tak wiec wybierz konkretny sa-
. molot z klucza, poczekaj az glowica

bojowa namierzy cel, co potwierdzi
czerwonym kolorem oraz brzgczy-
kiem, i odpalaj. Teraz poczekaj
z otwarciem szampana a2 przeciw-
‘ na maszyna spotka sig z matkg Zie-
| mig. Oczywicie na krotkich dystan-
‘ sach psujesz sa-
moloty wroga przy
pomocy  dziatka
i rakiet Sidewin-
der, kidre w fej
| grze maja zadzi-
wigjacg skutecz-
| nos¢. Troche go-
rzej bedziesz mial
| z celami naziem-
nymi, gdyz nawet
na wpdt kierowa-
ne homby lotnicze

wymagaja nieco umiejetnosci od pi-
lota. Nie przejmuj sig jednak — prze-
czytaj dokladnie w podreczniku opis
jak niszczy¢ cele naziemne, pozniej
w praktyce zzezuj trzy razy, a potem
nabierzesz wprawy i dowolny budy-
nek bedziesz zamienial w pigknie
wygladajace zgliszcza. Piekne dla
pilota, nie dia osob na ziemi.

i wystrzeliwuje co chwila pakiet
mylacy. Pakietoéw flar | paskow folii

w tej grze mysliwiec zabiera tyle co

Jedyne powazne problemy jakie
mozesz mie¢ w grze sg Zwigzane
z rakietami namierzajacymi twdéj
samolot, Rownie nieprzyjemne sg
pociski wystrzeliwane z ziemi, jak
i z powietrza, Jedyna rozsadng
taktykq jaka udalo mi sie wypraco-
wac byl brak rozsgdnej taktyki. Je-
§li robitem prawidlowy unik polg-
czony z wyrzuceniem pakietow
mylacych, to miatem prawie jak
w banku rabnigcie rakieta. Dlatego
tez jak tylko uslysze gtos informu-
jacy mnie o wystrzeleniu niebez-
piecznego podarunku, szybko za-
czynam wykonywac¢ debilne ma-
newry, najlepiej krece sie w kdtko

warowy,
czyli co§ w okolicach 100 — tak
wiec raczej nie nalezy sie martwic,
Ze sig skoricza.

Jesli wykonasz misje i jestes wy-
godny naciskasz przycisk END i Juz
mozesz zbierac gratulacje w bazie.
Jezeli jednak postanowisz zabawit
sie w pllota, mozesz wyladowac -
nie jest to trudna sziuka, ale i tak to
chyba najtrudniejszy element tej sy-
mulacji. Najtrudniejszy bo nieobo-
wigzkowy. Musisz, podchodzac
mniej wiece] w osi pasa, zwolnic
i wystawi¢ podwozie oraz klapy.
Poiniej trzeba w miarg delikainie
przyglebic, wiaczyt hamulce i wyta-
czy¢ silnik. Jak sig zatrzymasz przed

koricem pasa, znaczy, Ze wylgdowa-
tes prawidlowo.

Sumujac musze powiedziec, ze
gra Jest naprawde fajna. Zapewne
zawdziecza to przede wszystkim
wspaniale] oprawie graficznej, ale
trzeba przyznaé, ze zawarcie roz-
nych elementéw realistycznych sy-
mulacji nadato grze weiagajacy kli-
mat. Szczerze polecam F22 LI-
GHTNING 2 zaréwno wyjadaczom
lotniczym, jak i laikom stawiajacym
pierwsze kroki. Pierwszych na pew-
no czeka trochg rozrywki i podzi-
wiania sposobu modelowania tere-
nu, za$ drudzy przekonaja sig, ze
symulatory to najlepsze gry na
$wiecie.
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Swiat sie zmienia. Ludzie odcho-
dza, przychodza nowi, rozwijajg sig
technclogie 1 fimy, wszystko idzie
do przoedu. Patrzac na wolno przesu-
wajgce sig pode mng drapacze
chmur tworzace centrum Seatlle
uswiadomitem sobie jak diugg droge
przeszia szercko pojeta informatyka.
| to w tak krotkim czasie. Majgc

w pamieci kreski i nieforemne pudel-
ka usilyjgce udawaé budynki
w pierwszych edycjach symulatora,
mozna nalezycie docenic praceg i wy-
silid wielu ludzi,

FLIGHT SIMULATOR nalezy do
tej waskiej grupy gier, kidrych nowe
wersje pojawiaja sie dosc regularnie
co jaki§ czas. Zreszig nie dziwi ten
fakt, jesli wezmie sig ped uwage wy-
dawce. Zapewne symulacja zostala
polraktowana jak kolejne wersje
DOS albo Windows. Takie podejscie
sprzyja niewatpliwie refleksjom. Juz
sam nosnik uswiadamia postep —
najpierw duze dyskietki o pojemno-

$ci 360 KB, pGzniej mate 3.5" i na
koniec krazek CD. Taki FLIGHT SI
MULATOR fo doskonaly eksponat
muzealny - by¢ moze kiedys potom-
ni beda oglada¢ w gablocie pod tytu-
lem ,Rozwdj oprogramowania kom-
puterowego pod koniec XX wieku”
screeny z kelejnych wersji gry.

A jednak mimo to, Ze program
zmienit sig tak diametralnie, moz-
na powiedziec, ze to wciaz ta sa-
ma gra. FLIGHT SIMULATOR
jest idasa sam w sobie i zatoZzenia
gry nie zmienily sie praktycznie od
jej powstania. Mianowicie w tej
symulacji lot stal sig celem sa-
mym w sobie. Wybierasz samolot,
lotnisko, pore dnia i roku. Potemn
start. Caly lot koriczy sie, migjmy
nadzieje, ladowaniem. Przeciez
to nudne! — zakrzykng wielbiciele
gier akcji, a nawet niektorzy mifo-
$nicy wojskowych symulatorow.
Przeciez to bardzo ciekawe! — od-
krzykng entuzjasci awiacji, oscby
majace jakies doswiadczenia
z prawdziwym lataniem, no i oczy-
wiscie piloci z certyfikatami w kie-
szeni. Prawda lezy gdzies po-
érodku. Z pewnoScig nie jest lo
gra dla wszystkich. Do niej trzeba
koneserow. | to bynajmnie] nie
znaczy, ze komputerowi piloci,
ktérzy chea strzelaé i bombardo-
wac sg gorsi czy bardziej dziecin-
ni — po prostu gusta nie podlegaja
dyskusji. Pomyslicie co by bylo,
gdyby wszyscy lubili to samo...
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Nawet kultura masowa jest na
swé; spos6b zréZnicowana.
Jednak nie przesadzajmy z ta
. nuda. Zastanowcie sig chwilke.
; Czy lg-

dowa-
nie nad ranem we
mgle jest takie banalne? Al-
bo lot oblodzong jek slizgawka
awionetka podezas turbulenciji ~ ma-
fo ekscytujace? A pedejécie do lado-
wania taka kobyla jak Boening
737-400 na lotnisko, kidrego nie
znasz, z uszkodzeniami na pokla-
dzie. A lot szybowcem podezas zata-
mania pogody. A lagdowanie w zimie,
w nocy i przy zerowej widocznosci
bez radia. A uszkedzenia systemow
poktadowych. A to, atamto... Po pro-
stu zycie.

W realnym swiecie nieszczeshwe
zbiegi okolicznosci, bledy p'ofes;o-
nalistow tez sie zdarzajg i unice-
stwiaja istnienia. | to nie komputero-
we, lecz niestety prawdziwe.
A w grze mozesz sobie dowolnie
nawarstwiaé problemy, usterki, czy
tez warunki pogodowe bez konse-
kwencji. Nie przesadZz jednak
z trudnosciami, bo poZniej, jesli je-
stes ambitny, caly zestresowany
bedziesz leciat pét gedziny lub diu-
Zej do najblizszego lotniska, by wa-
riowaé podczas podejscia do lado-
wania. Zapewniam, ze sziuka pilo-
tazu, szczegllnie podczas reali-
stycznej pracy ukiadow sterowania
jest niezwykle trudna. No moze nie
trudna, ale z pewnoscia dla poczat-
kujacych zdradliwa.

PORA LECIE

W podstawowej wersji gry masz
do wyboru szes¢ odmiennych sa-
molotéw. Sopwith Camel to stynny
wojownik przestworzy z czaséw
wielkiej wojny — angielska odpo-
wiedz na kolejne modyfikacje Fok-
kerdw. Jak sie nie trudno domysic
maszyna powolna, zwrotna i o do-
syt matym zasiegu. Jednak spokoj-
nie mozesz nig wykonywac loty kra-
jozrnawcze miedzy niedaleko polo-
zonymi  lotniskami.  Szybowiec

(Womrs 1174 Bt B
W e e e e e

Schweizer 2-32 fo grat-
ka dla milosnikow
awiacji bez
gazow
wyio-
towych.
Latanie

niewatpliwie cieka-

we, ale wymagajgce duzej wiedzy
i umiejetnosci. Stanowczo odra-
dzam lot szybowcem na poczatku

MIICI=

kariery.  Cessna
Skylane RG R182
to  wielofunkcyjna
awionetka. Cicha,
wygodna, przyjem-
na do prowadzenia,
wyposazona we
wszystkoe co po-
trzeba. Jak na moj
gust  troszeczke
bez charakteru, ale
doskonata na pierwsze Ioty Extra
300S to samolot akrobatyczny.
Mozna powiedzie€, ze nalezy do
Klasy wyczynowej. Do$€é nerwowo
reaguje na stery, ale po kilku lotach
szkoleniowych z pewnescia go
okietznasz. Postudiuj figury lotnicze
i sprébuj na duzej wysokosci wyko-
naé je samodzielnie. Learjet 35A to
powietrzna salonka dia bogaczy.
Cichutka, idealna do prowadzenia,
zaopatrzona we wszystko co po-
trzeba — od penego barku z tylu do
najnowoczesniejszej  elektroniki
z przodu. Boeing 737400 to juz
wyzsza szkola jazdy. Zupelnie inne
latanie w poréwnaniu do poprzed-
nich maszyn. Warto lata¢ Boein-
giem na diugich trasach - nie ma to
jak frajda ze startu w Londynie i lg-
dowania w Warszawie.

SWOBODA

Jestes wolny. Wolny jak ptak.
A nawet jak ptak o zwigkszonym
zasiegu. Kolejne edycje FLIGHT SI-
MULATOR oferowaly coraz wigk-
sza liczbe odwzorowanych lotnisk,
takze liczne dodatki uzupet-
nialy zestaw podstawowych
portow lomiczych, Teraz
przed toba stoi caly swiat.
Pasy startowe wszystkich
| znaczgcych portow  lotni-
czych moga byc miejscem
startu bad? ladowania twoje-
go samolotu. W dodatku nie
1 lecisz nad ptaskimi polami -
{ tworcy postarali sie o odwzo-
rowanie rzezby terenu i efek-
tow dziatalnosci cztowieka.
= Juz teraz mozna sie pokusic
o stwierdzenie, ze w tej grze stwo-
rzono komputerowy obraz naszej
planety. Oczywiscie nie do korica,
jeszcze twoja wyobraznia musi pra-
cowac, ale z pewnoscig nie bedzie

i i




sie juz tak wysila¢ jak dawniej.
A pomySlcie co bedzie za jakis
czas. Jak bedzie wygladal FS
w wersji siodmej czy dsmej. k

Miasta, pola (goifowe), gory i pu-
stynie przygotowanc za pomocg do-
sy¢ sugestywnych tekstur. Oczywi-
scie pedanci moga mie¢ pretensie,
ze wszystko jest nazbyt kwadrato-
we, Ze miasta nie sg dokladnie takie
jak naprawde. Ale tu nie o to chodzi.
Jesli ktos chee podziwiac $wial z lo-
fu ptaka to musi sobie kupié bilet lot-
niczy. | to lepiej na krotkie rejsy,
gdyz wszystkie diugodystansowe lo-
ty odbywaja sie na takiej wysckosci,
Ze na ogol nic nie widac.

W symulagji liczy sie klimat. Ra-
dcéé z odbytego lotu, podczas klo-

niespodziewane trudnosci.
Zadowolenie z dobrego lado-
wania lub perfekcyjnego wykona-
nia figury akrobatycznej. To pro-
gram dla ludzi z wycbrafnia.
W pewnym sensie FLIGHT SIMU-
LATOR nie jest gra, a narzedziem,
dzigki ktéremu mozesz tworzy¢ lot-
nicze sytuacie w dowolnym punk-
cie Ziemi o dowolnej porze dnia
i roku. Realizm polega na tym, ze
raz mozesz normalnie wystarto-
wac, monotonnie leciec dwie godzi-
ny (rzadko kio to wyirzymuje) i zu-
pelnie bez przygod wyladowac, by
za drugim razem walczyé o zycie
z dzikimi przeciwnosciami.

Bedac nieograniczonym bardzo
latwo jest sig zgubic. Ma cale
szczgscie do pertekeji opracowano
trudng sztuke nawigacji. FLIGHT
SIMULATOR kontynuuje stare, do-
brze znane i stosowane metody na-
wigacyjne. Oczywiscie system na-
wigacyjny bazuje na nadajnikach
VOR, czyli tak zwanych latamiach
radiowych. Caly wiat pokryty jest
siecig takich nadajnikow. Oczywi-
Scie sied ta w roznych punktach ce-
chuje sie ré#ng gestoscia, ale chy-
ba nie masz zamiaru lala¢ w kotko
nad Himalajami. Jedyne czego
brak jeszcze w FS 6.0 lo satelitame

kich innych #rédet fal radiowych —
wszelkie przeszkody terenowe nie
przepuszczaja sygnalu. Jesli wigc
nie bedziesz mogl zlokalizowac ja-
kiego$ nadajnika zwigksz wysokosé.
Pamietaj tez, by wpierw stosowac
zasade zmieniania kolejnych bliz-
szych nadajnikéw, a nie od razu
przefaczenia na docelowa radiola-
tarnie. Sygnal z nadajnikéw VOR
pozwala okreslic odleglosé samolofu
od Zrodia fal — nie ma wigc proble-

mu 2 lokalizacja samolotu w prze-
shizeni, szczegdlnie gdy korzystasz
Z namiarow dwadch roznych nadajni-
kow. Sa jeszcze prosisze nadajniki
NDB dzialajace na zasadzie wysyla-
nia sygnatu . Tu jestem”. Nie mozesz
dzigki nim okreslic polozenia ani od-
leglosci, ale doskonale mozesz trzy-
ma¢ kurs. Poza tym w korcowej fa-
zie loty, juz podcezas podejscia wigk-
szo$c¢ lotnisk weZmie cig na swego
rodzaju radiowa smycz — uaktywni
sig system ILS

Pamigtaj, ze nawigacja lo pod-

wszelkich przyrzadow... Dociekliwi
moga znalez¢ wiele interesujacych
informacji dotyczacych awiacii, zas
poczatkujgcy niewalpliwie fatwiej
i szybciej poznajg arkana trudnej
szluki pilotazu. W pewnych miej-
scach informacje sa zbyt ogdine,
ale generalnie jest to bardzo przy-
datne narzedzie.

Dla milo$nikéw mocnych wrazen
przewidziano opcje — ADVENTU-
RE, CHALLANGE i SUPRISE -
mozesz si¢ spodziewac wszelkich

przeciwnosci losu, a nawet czegos

stawowa sprawa podczas la-
tania - jesli ja opanujesz bg-
dziesz czul si¢ jeszcze bar-
dziej swobodny i na pewno
mniej zdezotientowany.

Przestudiuj dokladnie odpo- | W=
wiednie rozdzialy w podrecz- e

niku i korzystaj z elekironicz-
nej pomocy — po pewnym
czasie na pewno nabierzesz
wprawy.

W grze znajdziesz cos$ w rodzaju
elekironicznego  multimedialnego
podrecznika. Szkola latania z fil-
mami, loty wraz z instruktorem,
przegiad poszczeglinych kon-
strukeji, informacje o dziataniu

sposoby okreslania
pozycji samolotu —
dzisiaj czesto piloci
wiasnie te metode
stosuja podczas lo-

Nad&'k] VOR
pracuig w pasmie
108.0 - 117.95 MHz.
Praca ich jest ograni-
czona lak jak wszyst-

gorszego. Gdy pomysinie przej-
dziesz wszystkie proby bedziesz
mogl dumnie pomyslec — Jeslem
dobry. | dobrze, bo
w lej grze chodzi.
FLIGHT SIMULATCR 6.0, tak
jak poprzednie edycie gry, jest
swego rodzaju platiorma,
MozZna rozszerzac.
ma bardzo modulowg budowe —
przypomina to na swj sposéb DO-

OM. Szybko symulacja zoslanie
wzbogacona o nowe lotniska, lep-
sze odwzorowanie istniejacych, no-
we samoloty i inne elementy. Cie-
szg lez niezmiemie takie bajery jak
mozliwosé podiaczenia do kompu-
terowej symulacji wiezy kontrolnej.
Milognicy tematu niewalpliwie nie
beda narzekali na nadmiar czasu.
No to Swieca w gore i Sidewinder

migdzy oczy. W przenosni.
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nowego nie
bedzie. Cho-
dzi mi tylko
o dynamike
wzrostu -
ogolny  po-
ziom tego ya-

Canera niczym kamiern mknela
na spotkanie z powierzchnig Criu-
sa. Mieszkancy ze zdumieniem wy-
soko zadzierali glowy. Nic i nikt nie
mégl pomac zalodze. Transporto-
wiec dokonal swego Zywota wsrod
gluchych wybuchow, skryty w kie-
bach dymu. W swa ostatnia podroz
zabral wiele istnien, gdyz uderzyi
w kompleks mieszkalny stolicy...

- Ciemnos¢ widze! - zakrzyknal
Serr Lev Arris. Jednak juz po chwi-
li co innego zaprzatalo jego swia-
domosc. Myslaf... pamigc... wspo-
mnienia... doswiadczenia. Nie byl
pewien. Zastanawial sig. Myslaf...
Nie wiedzial! NIE PAMIETAL! Na
szczescie szok znow zabral go
w otchtan nieswiadomosci. Jednak
wcig2, gdzies w najgiebszych zaka-
markach jazni, tlit sig dziki strach...

 KROK WSTECZ

PRIVATEER (opis w $5'9) ukazal
sie pod koniec 1993 roku | od razu
niezle zamieszat we wszystkich ran-
kingach. Umiejgtne polgczenie wal-
kéw symulacyjno—ekonomicznych

wr

z przygodowa fabuta sprawi-
fo, ze gra odniosta znaczacy
sukces. W dodatku jak na
owe czasy gra oferowata fan-
tastyczng wrgcz oprawe gra-
ficzng - przede wszystkim
liczny symulator walk ko-
smicznych. Dla wielu siafa
sie gra kultowa. Bardzo diu-
go 2yla wiasnym 2yciem
w naszych rubrykach HELP
i SAVEGAMER, a takie
w licznych BBS'ach. Trzeba
przyznaé, ze przygody awanturni-
czego pilota przyémity wszystkie
uprzednio wydane edycle WING
COMMANDER. Dopiero krok tech-
nologiczny dokonany w WC3 byt
poczatkiem korica PRIVATEER.

Jak mawiaja - historia lubi sig
powtarzaé. Pierwszy PRIVATEER
swoj Ksztatt zawdzieczal gléwnie
doswiadczeniom zdobytym pod-
czas produkcji kolejnych edycji
WING COMMANDER. Podobnie
jest i dzié. Skok jakosciowy WC3
i produkcja WC4 stanowity dosko-
nale zaplecze produkeyjne dla
tworcéw THE DARKENING.

Pod wzgledem technicznym PRI-
VATEER nie jest gra rewolucyjng.

* zas moc obli-

Poruszajac sie w przestrzeni wy-
znaczonej przez dzisiejszy poziom
rozwoju szeroko pojelej informaty-
ki, twérey starali sie udoskonali¢
wszystkie rozwiazania techniczne,
ktére dostepne sa dla przecieinego
zachodniego gracza, THE DARKE-
NING jest wigc swego rodzaju pod-
sumowaniem roku, przy jednocze-
snym maksymalnym dostosowa-
niu sie do dzisiejszych mozliwosci
sprzetowych, Wiasnie stad w moim
tekécie tak wiele ,naj”. Wydaje sig,
ze ORIGIN w kilku dziedzinach
osiagnal pewien pulap, kidrego
dzisiaj nie da sig latwo przesko-
czyé. Technika rozwija sie bardzo
dynamicznie, ale nie az na tyle, by
za miesigc czy szesé jakas firma
opracowala gre, kiora catkowicie

zmieni obraz gatunku. Ja-
kos¢ filmdw, czedci symu-
lacyjnej i oprawy jest bar-
dzo wysoka zarowno pod
wzgledem technicznym, jak
i, pozwolcie, ze uzyje ogol-
nika - merytorycznym.

Nie twierdze, ze po THE
DARKENING juz nic nigdy

tunku z poczatku szed! ostro w go-
re, zas teraz krzywa bedzie lagod-
niejsza. Oczywi-
$cle, powtarzam
raz jeszcze,
wszystko zale2y
od rozwoju
sprzetu jaki ma-
ia przecietni
uzytkownicy -
gdyby nagle
upowszechnily
sig nowe stan-
dardy  zapisu
i kompresji na
krazkach CD,

czeniowa pro-
cesoréw znacz-
nie by wzrosla, to kto wie w jakie
gry byémy grali. Jednak gracz ni-
gdy nie wyda kilku tysiecy dolarow
na najnowsze nowinki techniczne.
Po PRIVATEER 2 bedziemy mieli
wiec raczej do czynienia z rozwo-
jem poziomym niz pionowym. To
znaczy, Ze nastgpne edycje beda
po prostu bardziej rozbudowane —
wigcej filmow, planet, 0sob, diuz-
sza fabuta, a co za tym idzie, zwiek-
szala sig bedzie liczba krazkow CD,
a nie jakosc¢ techniczna poszcze-
golnych e1ameméw gn,r

PRIVATEER nie do koﬁca jest
przeniesieniem starego pomysfu
w dzisiejsze realia techniczne. Jak
dobrze pamigtacie, caly watek
przygodowy w starej edycji polegal
na przekazywaniu pisanych tek-
stow przez niemitosiernie gryma-
szace geby. Teraz cala fabula opie-
ra sig na filmach. Kazda rozmowa
to wiele megabajtéw na kompak-
cie. Stad rozwdj watku przygodo-
wego stal sig bardzie] liniowy -
kroczysz od jedne] rozmowy do
druglej. Nie mozesz lataé po ko-
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smosie i zagadywac z kazdym bar-
manem, chocby tylko po to, by po-
wiedzial ci - ,Spadaj frajerze”.
W pewnym sensie gra nieco straci-
ta po wprowadzeniu filméw - ko-
smos stal si¢ mniej ,interaktywny”
i w ogble mniejszy. Nie ma juz tak
silnego odczucia obecnosci w in-
nej rzeczywistosci, w innym czasie
i miejscu. Gra nabrafa charakteru
przygodowego — po nitce do kigb-
ka, choé nie mozna przesadzic
i powiedziec, Ze zupelnie znany kii-
mat bezpowrotnie znikl. W czesci
ekonomicznej czy symulacyjnej
nawet sig rozwinal. | to znacznie.
Masz jeszcze wigkszg swobode
~ bedziesz wykonywat wiele rozbu-
dowanych misji pobocznych, mo-

Film jest doskona-
lym potgczeniem gry
aktorskie] i kompute-
rowych scenerii.
Zwroccie uwage na
profesjonalizm akto-
row, ktorzy w wigk-
szosci swe partie od-
grywaija

w blue-box'ie. Glow-
ny bohater grany przez Johna Hurta
to postac bardzo wyrazista., Czlo-
wiek zagubiony, ale silny i zdetermi-
nowany. Odwazny, ale wyrachowa-
ny. Stracit pamigé, ale nie stracif in-
stynktu — wie jak przezyé w tym zwa-
riowanym Swiecie. Razem z Christo-
pherem Walkenem, o ktérego talen-
cie nie trzeba chyba nikogo przeko-

SRIVATEER

pokierowaé odpowiednio rozmo-
w3a. Interakcja nie jest zbyt skom-
plikowana, a z pewnoscig nie moz-
na mowic o wirtualnym aktorstwie.
Zasadniczo akcja gry polega na po-
kazywaniu kolejnych filmow odkry-
wajgcych kolejny element Smiertel-
nych puzzli. Zapisuj stan gry przed
kazdym filmem, zas§ na korcu

- w twoim dzienniku

powinna  pojawic
sie jakas wskazdow-

Zesz handlowaé, wynajmowaé
statki, a nawet najemnikow pracu-
jacych dla ciebie. Pod tym wzgle-
dem widoczny jest postep - np.
gdy masz troche kasy i dowiadu-
jesz sie, Ze na jakiejs planecie na-
stapil znaczny niedobdr danego
surowca, moZesz sformowac flo-
tylle handlowa - wynajmujesz kil-
ka transportowcdw, kilku najemni-
kow do ochrony, sam stajesz na
czele konwoju i lecisz przez pot
systemu, by zarobi¢ kupe kasy.

Sa to najlepsze filmowe wstawki,
jakie kiedykolwiek przygotowat
ORIGIN. Charakter filmu ksztaltuje
klimat calego kosmosu w kidrym
zyjesz. Nieco smutna, przygnebia-
jaca muzyka oZywia sie jedynie
gdy ma si¢ wydarzy¢ cos straszne-
go. Bary pelne sg zwyrodniatych
ludzi i dziwnych zmutowanych
istot. W Swiecie tym kréluje prze-
moc. Nikt nie jest pewny jutra, nie-
istotnych idealow, wszyscy 2yja
23dza zysku, ktéra wielu zabija. Ko-
smos przesigkniety jest choroba,
ktora go zZera. Fabufa, kreowana
filmami, jest caly czas, niczym tytul
gry, tajemnicza, mroczna i pefna
zagadek. Zmienia sig polityka, spo-
leczenstwo, media... Zycie staje sig
coraz bardziej wypaczone. Ty zas
znalazles sie w $rodku tego
wszystkiego. Bedziesz zglebial ta-
jemnice tego mrocznego systemu
i niekiedy bedziesz zalowal, Ze roz-
poczgle$ swa wedrdwke. Jednak
musisz odnale¢ swoje ja, swojg
Swiadomos¢, swoja pamigé...

nywac, przenie-
sli prawa ”
prawdziwego
filmu do gry kompute-
rowej. Mark Hamill, o~
jako Blair byt nie-
zly, ale czulo
sie, Ze trakto-
wal swoja
rol e //
w WING
COMMANDER jako przygo- =
de, nowe doswiadczenie,
coé nietypowego. W THE
DARKENING aktorzy po prostu graja
w filmie, zas jedyna réznica polega
na tym, Ze film wyswietlany jest na
ekranie komputera, a nie w kinie.
Wigksze mozliwosci mieli scena-
rzysci i operatorzy kamery. Umie-
jetny mariaz technik filmowych
i komputerowych widoczny jest
w fantastycznej pracy kamery. Uje-
cia zmieniajg sie w jak w kalejdo-
skopie, sa zaskakujace, niekiedy
trudno czyteine. Ale po obejrzeniu
cafej sceny jest sig na ogdt pod
wrazeniem i chce sig to zobaczyé
raz jeszcze. W niektorych epizo-
dach wystepuja dwie osoby, ktére
na ogdl prowadza swoisty walke
osobowosci, w ktdrej stawka sa
rdzne informacje. Inne filmy to sce-
ny zbiorowe peine doskonale
ucharakteryzowanych statystéw.
Sumujge trzeba powiedzieg, Ze film
jest dzietem doskonatych profesjo-
nalistéw, dzigki czemu stanowi
mocny punkt gry.
Interakcja gracza odbywa sig po-
dobnie jak w WING COMMANDER.
Podczas niektorych filméw musisz

>

Jesli nie otrzy-

males informacji znaczy to,

e musisz sig cofngé i inaczej ste-
rowac rozmowa.

k a

Lot jest odlotowy. Pamietajac
0 charakterze kosmicznych zma-
gan, ktére z zalozenia s3 dosyé
zrgcznosciowe mozna Smiato twier-
dzic, Ze jest to najlepiej opracowany
symulator walk kosmicznych. Jak
kios sie uprze to moze nawet powie-
dziec, Ze jest realistyczny w swej
strzelankowosci, Ale bez przesady
- jesli powaznie chcesz obmyslaé
rézne taktyki i warianty walki powi-
nienes poczekaé na nowa edycje
X-WING. Tutaj nie o to chodzi.

Krzyzujace sig promienie lasero-
we, plastyczne wybuchy, rakiety,
transportowce, planety, stacje ko-
smiczne, wielkie krazowniki, male
mysliwce, piraci, wojsko, handlow-
cy, spokojni ludzie, tajemnicze zja-
wy, przemycane fadunki, narkotyki,
niespodziewane kontrole, miny,
bomby atomowe, torpedy gwiezd-
ne, skwierczace pola osionowe, ko-
munikaty, wrzaski, jeki, dzikie od-
glosy, formacje, ataki pozycyjne,
ewolucje kosmiczne, akcje ratunko-

‘IH ~ na

we, ucieczki, poscigi.. czego
chcieé wiecej? Trudno wymyslic -
tatwiej zagrac i by¢ zaskoczonym
wyobraznig twdrcow symulatora.
Z jednej strony urzeka dopracowa-
nie wszelkich pojazdéw, ktorych
roznorodnoéé jest naprawde duza,
a z drugiej wciagaja ciekawie przy-
gotowane misje.

Symulator kosmiczny jest niemal-
2e celem samym w sobie. Zdoby-
wasz pienigdze, zmieniasz pojazdy,
kupujesz wyposazenie i wypelniasz
misje, by zdobywaé pienigdze, ktdre
wydajesz na... Kotko sig zamyka i na
diugo nie wypuszcza gracza. W THE
DARKENING dzigki watkowi finan-
sowemu nie ma sytuacii, w ktérej la-
tasz, bo musisz zobaczyé film, a tak
dosé szybko dzialo sig w WING
COMMANDER. Tutaj gra jest jakby
wieloplaszczyznowa i to zapewne
zadecyduje o jej sukcesie.

Symulator  pracuje jedynie
w SVGA i na Pentium, ktdre zara-

_ zem jest minimum. Gra dziala za-

dziwiajgco plynnie. Widac, ze
wioZono wiele wysitku w dopraco-
wanie kodu.
Co do taktyki, to po pewnym
czasie, kiedy mialem juz sta-
tek sredniej klasy, wy-
pracowalem spos6b
wszelkie
mniejsze
i Srednie
I mysliwce
ktéry na-
zwijmy ,przyjeciem na klate”. Mia-
nowicie czgsto nastepuje sytuacja,
w ktdrej lecisz na kursach spotka-
niowych ze swoim przeciwnikiem.
Wiacz dopalacz, réb mate uniki
i caly czas strzelaj do kolesia. Kie-
dy masz do czynienia z wigkszym
statkiem, mozesz mu puscié w tej
fazie pigule w postaci rakiety. Gdy
sig zblizycie nie unikaj zderzenia -
twardziel odbije sig od ciebie, be-
dzie mial minimalna predkosé
i przestanie strzela¢, zas ty be-
dziesz go mial przed dziobem. Wy-
starczy schowac na chwilke wro-
dzony humanitaryzm i szybciutko
postac lamera do piekla. O ile pie-
ko w tym $wiecie istnieje... Pamie-
taj jednak, by robic ten manewr ze
statkiem z mocnymi osionami, naj-
lepiej z dodatkowym generatorem
pola ochronnego na pokladzie.
Pora grac, bo warto.
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Premiera tej gry przekiadana by-
la kilkakrotnie. Jej nieinteraktywne
demo od paru ladnych miesigcy
mo#na bylo znaleZé w Intemecie.
Juz zaczynalem walpic, czy w ogo-
le sig ukaze. Moje obawy byly tym
wigksze, ze byla przygolowywana
przez firme MERIT STUDIOS, kto-
ra swojego czasu robita tez HA-
RVESTER. Robila, robila, a potem
sluch o nim |
zagingl. Ja-
kiez wiec by-

o moje zdziwienie, gdy po powro-
cie z wakaciji okazalo sie, ze BUD
TUCKER spoczywa sobie grzecz-
nie na polce, czekajgc na moj po-
wrot. Gra na poczatku miata zostac
wydana pod nieco innym tytulem,

Merit Studios’96
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ale kio$ roscil sobie pretensje do
wyrazenia ,Double Trouble”. Sta-
nelo na tym, ze gléwny bohater za-
miast w podwojne’, wpad

w prawdziwe” kiopoty.

BUD TUCKER IN REAL TRO-
UBLE nalezy do grupy lzw. wacky
adventure, czyli galezi przygodd-
wek, ktora ostatnio oderwata sie od

rdzenia ga-
tunku i co-
raz czesciej
Zaznacza
swa odreb-
ktadniej
o tej grupie
gier pisali-
smy przy
okazji artu-
kutu o grze
DOWN N THE DUMPS (opis
w §5'39).

Bud Tucker to 2yjacy w malej
miescinie Barryville typowy nasto-
latek. Znudzita mu sig szkota i po-
stanowil pojéé do pracy. Zatrudnit
sig jako dwl:]k . pizze,
apo godzina pprmg w ekspe-

naukow-

dziwng
fi rozmnazaé rozmaite przadmlniy
Od razu zadzwonil po swego asy-
stenta. Pierwszy pokaz zakorczylo
Margrwda Dicka Tate — mlejskue-

szyne | uwiezil na-
ukowca, Bud Tuc-
ker postanawia
uwolnic  profesora

i pokrzyzowaé przeslepcze plany
Dicka Tate.

W tyrn miejscu mozna by przejsc
do wywoddw na temat grafi-
ki, d2wigku i zagadek, gdyby
nie pewna rzecz. Otéz BUD
TUCKER zostat wydany cal-
kowicie po polsku — zaréwno
napisy na ekranie, jak
i sciezka dialogowa zostaly
przygolowane w naszym ro-

dzimym jezyku! Grajgc, nie
) raz tarzali$my sig ze Smie-
chu i zwijalismy po katach
- w konwul-
sjach we-
sotosci,

bowiem tlumaczenie | al&sto sg
PO prosiu wy. smienite! Mozna podzi-
wiaé SMURFY (opis w 55'41) za nie-
zle spolszczenie, mozrna uznawac
zapal z jakim pisano A.D.2044
(SS'40), ale BUD TUCKER po pol-
sku — to przekracza wszelkie pojeciel
Udao mi sie uchwycié jeszcze jed-
ng rzecz. Ol6z grajac najpierw w wer-
sje angielska, a potem w polskg zro-
zumialem, Ze dopoki gra nie .mowi”
po polsku, jest dla nas czyms obcym,
sg te bariery, kidre dzialajg nawet mi-
mo dobrej znajompsci jgzy-
ka. Gdy natomiast w tej sa-
mej grze bohaterowie zwra-
cali sig do mnie tym samym
jezykiem, ktorego uzywam
od lat gdzies dwudziestu, po
prostu  czutem  bluesal
Zupeinie nowa jakose.
Wréémy maoze do strony technicz-
nej. Udzwigkowienie dokonane jest
w peini profesionalnie — po prostu
polski wydawca, OPTIMUS pokazal
pazury — od tej chwili drzyjcie wszy-
scy, ktorzy bedziecie cheieli z nim
konkurowac, Gadaja zawodowi akto-
rzy, dzwigk jest czysly i odpowiednio
zreglizowany. Sfera dzwiekéw zosta-
fa réwniez przygotowana Swietnie.
Muzyezne podklady na kartach z syn-
teza wave-table brzmia kapitalnie,

-----
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jestich wigle i sa ciekawe. Mozna ich
slucha¢ godzinami. Odglosy przed-
stawiajg sie réwniez dobrze. Dzigki
temu nie rzuca sie weale w oczy, ze
grafika jest w przestarzatym juz obec-
nie irybie VGA. Ladna, kolorowa, bar-
dzo fachowa, wraz z diwigkiem sta-
nowi przekaz audiowizualny, jakiego
nam polrzeba.

Bohaler jest tadnie animowany,
kiedy przez chwile zastanawiarmy
sig jakg czynnoS¢ wykonaé, potrafi
obejrzec sig, wypuscic balona z gu-

my, kidra Zuje, a nawet podrapac
sig migdzy nogami! Kazda lokacja
jest bajecznie kolorowa i zawiera
mnastwo szczegalow.

Wystepuje cala masa subquestow
i zwrotow akeji. Zagadki nie sg ani za
trudne, ani za tatwe — w sam raz. Ge-
neralnie nie ma przestojow w graniu.
Sterownik to oczywiscie SCUMM,
choé mozna go uZzywad zaréwno
w wersji standardowej, jak i obrazko-
wej, znanej z FLIGHT OF THE AMA-
ZON QUEEN (opis w SS'27).

BUD TUCKER to powéd do dumy,
7e wreszcie zaczely pojawiaé sie gry,
kidre bez problemu mozna Kupi¢ na
prezent mlodszemu bratu lub sicshize
bez obawy, 7e czegos$ nie Zrozumie.

Bamse




"Oto kemnala rozswietfona plomy-
kami éwiec... Tu stojg 2yciomelry —
polki Zyciometrow: szerokie Klepsy-
dry, po jednef dia kazdego Zyjacego
czlowieka, przesypujace mialki pia-
sek z przyszlosci w przesziosc. Sku-
mulowany szelest spadajacych zia-
renek wzbudza szum glosniejszy niz
huk fal merza. A ofo gospodarz tef
komnaty. Przechadza sig wzdiuz
Sciany, wyraznie zamyslony. Ma na

Smieré.”

imig
Terry Pratchett Mort”

Wielki z6hw, stojace na nim cztery
slonie dZwigajace na swych grzbie-
tach plaski Dysk — owa dm\rna, pe-
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 panot nie ma reeczy doskunatych...
dzaca przez wszechéwial konstruk-
cja Jest miejscem, w kiGrym rozgry-
wajg sie historie z ksigzek Terry'ego
Pratchetta. Pisarzowi udalo sie
stworzyG rzeczywistos¢  absurdu.
Magia jest tam na porzadku dzien-
nym, tak jak u nas ziemniaki.
W Swiecle Dysku osobnik zwany
Smsn‘: (rodzd meski!) jest
wyjatkowo ludzki, bywa Ze
niektdrzy w ogdle nie
ZWracajg na niego uwagi.
~ Gdy jednak postanowil wyje-
cha¢ na zaslutorw urlop, po-

DEMO - CD’41 |

wslal balagan, o jakim nikt nie
snil.

Firma PSYGNOSIS po raz
| drugi juz siegnela do tego ele-
menlarza absurdalnego hu-
moru. Postanowila oprze¢ sie
na sprawdzonych wzorcach,
ale w stosunku do wydarego
lalem zeszlego roku Di-
SCWORLD (opis w SS'26) —
jak sig za moment przekona-
my — znacznie podniosla poprzeczke.

W nowej grze wyslepuja odwola-
nia do filmow, miedzy innymi zreali-
zow-anega przez kormhdw z gn.py
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Monty Pyﬂmm,Zywom Bnana" Za-
warte w tekstach dowcipy sg
bardzo cigle i niestandardo-

we. Nawiasern mowiac, glosu
Aincewindowi uzycza Eric

poczyna si¢ w Ankh—Morpork, w ko-
lejnych zas przenosi sig migdzy in-
nymi do pseudo-Egiptu i pseu-
do—Hollywood. Wyobrazacie sobie
Smieré przygotowujgcego sie w gar-
derobie do wystepu w westemie?

KONTYNUACJA CZY PRIELOM?

Podniesienie poziomu grafiki
Z VGA na SVGA o bynajmniej nie
wszystkie zmiany. Animacja po-
staci oraz ruchome molywy w kaz-
dej lokacji jeszcze lepiej oddajg
koloryt przedstawianego Swiala,
Oczywiscie, wigkszos¢ lokacji
skiada sie z kilku ekrandéw, przy
czym sciolling jest wyjatkowo
plynny. W poréwnaniu z pierwszg
czescig oszolamiajgce] poprawie
ulegla sciezka dzwigkowa. Wysle-
pujace jako background kompozy-
cie s bardzo bogate muzycznie,
nie majac nic wspolnego ze
skromnymi (cho¢ bardzo melodyj-
nymil) modulami z pierwszej czg-
$ci DISCWORLD.

_‘Lﬁl L._._ e A.4 i

Tak jak poprzednio, napo-
tkamy znane z roznych to-
mow  Pratchetta postacie
i molywy. Jest np. Babcia
Weatherwax, lezgca martwa
w kostnicy. Wedrowny skiep,
w ktérym to Rincewind zaku-
pit niegdy$ swoj wiemy Ba-
gaZz, pojawia sig na mapce
w réznych migjscach. Rekto-
rzy Niewidzialnego Uniwer-
sytetu grajg w ogrodku w kiykieta,
za§ Arcykanclerz przesiaduje w ja-
dalni. Wigkszosé postaci w kazdym
akcie zmienia miejsce pobyt, co
tworzy wrazenie, ze Swial gry zyje
wiasnym zyciem.

Tym, co czyni przygodowke bar-
dzo dobra, srednig lub slabg, sg jed-
nak wystepujgce w niej zagadki.
W DISCWORLD 2 stanowig one naj-
wigkszy plus — opieraja sie na alu-
zjach i skojarzeniach. Na przyklad,
w jaki spostb wypedzic wampira
z karczmy? Zadne slowne sugestie
nie pomoga, bo bestia jes! zawzie-
ta. Przydatny okaze si¢ kogut, kig-
Ty SWym pianiem zasugeruje war-
pirowi, Ze juz nadszed! wil. Zmie-
niony w nieloperza popedzi on
wowczas dn “swej trumny. Na po-
dobnych skojarzeniach opiera sie
wigkszosé zagadek. W grze wyste-
puje duzo teksiow, w kidrych mig-
dzy wierszarmi mozna doszukac sig
pn:hmedzi do lamigiéwek.

| brych przygodo-
J wek: PANDORA
DIRECTIVE,
LOST FILES OF

SHERLOCK HOLMES 2, BROKEN
SWORD, FABLE. Nie chce zanudzat
nikogo moimi prywalnymi rankingami,
powiem wigc krotko, 2e moim zda-
niem DISCWORLD 2 jest bez dwdch
zdan najlepszy. Wigcej — jest najlep-
sza przygodowka od czasu DI
SCWORLD, Jesli mozna jeszcze cos
doda¢, to Wlko lyle, 2e obecnie
wszystkie przygodowki prébuja uda-
wac, Ze sg Smieszne, a gra PSYGNO-
SIS po prostu taka jest | kropka.

Nie bedzie postekiwan, 7e gra /

jest dobra, ale ma swoje wady. Mie
bedzie rowniez zaslaniania si¢ su-
biektywnoscig  pogladow.  DI-
SCWORLD 2 jest Swietny, cool,
mega — jakkolwiek by lego nie okre-
Slaé! Posiada wszystko, co powin-
na zawierac rasowa przygodowka.




Brytyjska firma REVOLUTION
SOFTWARE cieszy sie na rynku gier
komputerowych bardzo dobrg mar-
ka. Produkuje srednio jedng gre na
dwa lata, ale zawsze s3 fo produkty
pierwszorzedne. W LURE OF THE
TEMPTRESS (opis w S§'5) autorzy
prébowali wprowadzic elementy tzw.
Virtual Theatre, to znaczy systemu
majgcego w zaloZeniu wiemie od-
twarzaé relacje migdzyludzkie. Choé
gornolotne zapowiedzi nie do korca
zoslaly spetnione — VT sprowadzat
sie w grundie rzeczy do lego, Ze ko-
wal i zlodziejaszek chodzili z jedne-
go miejsca w drugie — 10 jednak sam
pomys! jest niezwykle doniosty.

Wydany wiosng 1994 roku BENE-
ATH A STEEL SKY (opis w S5'13)
ukazal sie w momencie, gdy gatunek
przygodowek przezywal powazny
kryzys. Rynek byt zalewany produk-
ciami w stylu CRITICAL PATH,
DRACULA UNLEASHED, zwanymi
popularnie filmami interaktywnymi.
Ukazanie sie BASS uswiadomilo
graczom | producentom falowpsc
wiekszosci interactive movies. Ta
gra, w pozomie staromodnym stylu,
lecz posiadajaca znakomitg fabulg,
podbita serca wszystkich miloSnikow
przygodowek. Co ciekawe, BASS
przedstawial $wial science fiction,
zawieral wiele brutalnych motywow,
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ale jednoczesnie pokaing dawke
humoru. To podstawowa zasada do-
brych przygodowek, w kidrych akcja
nie powinna byé zbyt powaina ani
zbyt komediowa. REVOLUTION za-
wsze polrafila znalezé ow punk? réw-
nowagi. Z tym wiekszym zainlereso-
waniem przyjeta zostala zapowiedz
wydania ich trzeciej w histori przy-
godéwki. Od poczatku wiadomo by-
fo, 26 pojawia si¢ watki zwigzane
z zakonem templariuszy.

TEMPLARIUSZE ZYJA

Zakon Templaruszy powstal
w 1119 roku. Poczatkowo byla to tyk-
ko dziewieciooscbowa grupka zapa-
leficéw Slubujgcych cbrong  Ziemi
Swietej przed Sara-
cenami.

N a

prze-
strzeni
dwustu  lat

Zakon przero-
dzil sig w jedng
z najsilniejszych

ganizacji w historii.
Mimo iz tem-
plariusze
wyzna-

wali wiare chrzescijari-
skg, niejednokrotnie
dokonywali rzezi na
ludnosd, czyniac to,
jak twierdzili, w imie
Boga. Posiadali niezli-
czone skarby, wértd
kt6rych podobno znajdowaly
%1 sie najstynniejsze refikwie, 1a-
gl kie jak korona cierniowa, Kig-
1 ra Chrystus mial na glowie
podczas ukrzyzowania. Po
rozwigzaniu zakonu wszyst-
34 kie ich bogactwa, lgcznie
§ z poteing flota zacumowang
Wi W La Rochelle, zniknely. Kra-
Zyly o tym wydarzeniu rézne
legendy, faktem jednak pozo-
staje, ze po dzis dzier skarb
Ow nie zostat odnaleziony.

W historycznych ksigzkach czeslo
moma natrafié na wzmianki o wiek
kiej tajemnicy, ktéra posiadl zakon
templariuszy. Mowi sig, ze byla to
wiedza pozwalajaca zrozumied isto-
te chrzescijanstwa. Formalnie za-
koriczenie dziatalnosci templariuszy
damjesienamk1314.ldedyw Pary-
2u spalono na stosie Jacquesa de
Mdlay — ostatniego Wielkiega Mi-
strza zakonu. Wigkszos¢ historykow
twierdzi jednak, Ze Templariusze po
tym wydarzeniu nadal si¢ spotykali
i czynia fo do dzis, tylko ze potajem-
nie badZ pod inng nazwa sekty. Po-
myst zakotwiczenia w fabule gry
komputerowej historii 0 Templariu-

szach wydawal sie strzalem
w dziesiatke.
| warto pamig-

tac, ze TIME
GATE

(opis w 55'34) zaczglo
powstawac juz po tym,
jak Brytyjezycy oglosili
zreby fabuly BROKEN

SWORD.

FILMOWY MIECZ

W repertuarze RE-
VOLUTION bylo juz
A cos z galunku fantasy,
g byto i s, teraz nad-
szed! wiec czas na film
historyczny”. To ostatnie okreslenie
nie jest bynajmniej nasycone ironig,
gdyz namacja BROKEN SWORD
alias CIRCLE OF BLOOD f(tak si¢
gra nazywa na rynku amerykariskim)
stara sig nasladowaé jezyk filmu.
Juz w intro pojawia si¢ glos spoza
sceny, potem w kluczowych momen-
tach Imnweesaqi wlgeza sie podkre-

CASARTS,
a te przeciez
powszechnie
uchodzg za
najlepsze w hi-
storii, w kazdej
lckacji mozna
bylo kiika¢ na mnostwo obiektow,
chodby po to tylko, Zeby ofrzymat ja-
ki& dowcipny komentarz. W BRO-
KEN SWORD panuje pod tym
wzglgdem daleko posunigta aacaza
— gracz widzi praklycznie tylko ele-
menty wazne dla rdzenia fabuly. Po
raz sto plerwszy potwierdza sig za-
tern teza, iz w grach przygodowych,
nawet tych najlepszych, liczy sie
obecnie przede wszystkim for-
ma. Opowiada sig graczo-
. wi jakas  historyike,
a kwestia, czy otrzy-
ma on peing swobo-
de postgpowania czy
tez nie, zepchrigta
. zostaje na drugi plan.
| prosimy nie odbie-




ra¢ tego jako narzekanie, lecz jako
odnotowanie fakiu.

Bohaterem gry jest George Stob-
bart — przebywajacy w Paryiu ame-
rykanski turysta. Cheac na moment
odpoczac od zwiedzania zabytkow,
siada w kawiarnianym ogrodku. Po
chwili do &rodka wchodzi starszy
mezZezyzna, a zaraz Za nim kiown.
Chwile paZniej przebieraniec wybie-
ga z Kawiarni, jakby gonil go sam
diabel. Nagle calg ulicg wstrzasa po-
tezna eksplozja, a 2 wnetrza kawiar-
ni zostaje tylko kupa potrzaskanych
mebli. Amerykanin, ktory jakims cu-
dem przezyt eksplozje, postanawia
na wlasng reke odszukaé zama-
chowca. Budzi sig w nim detektywi-
styczna zylka. Nie wie jeszcze, 2e
dochodzenie bedzie wymagalo od-
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bycia podrézy po calej Europie oraz
udania sie na Bliski Wschod.

EST-CE QUE VOUS SPEAK FRENCH?

REVOLUTION zaprzegio do swe-
go projekiu duzg site roboczg. Do
pracy nad animacig wynajeto profe-
sjonalne studia animatorskie, jedno
z nich pracowalo w przeszlosci nad
takimi produkcjami, jak ,Tank Gid"
oraz ,All Dogs go to Heaven I, Au-
lorzy z Charlesem Cecilem na czele
podkreslaja wszakze, Zze najwazniej-
sza jest dla nich fabula i wlasnie
przede wszystkim nad jej doszlifo-
waniem pracowali przez dwa lata.

Wykonanie techniczne BROKEN
SWORD jest co najmniej niezie, Gra-
fika SVGA jest sliczna, jej charakter
mozna by okreslic jako cos pomigdzy
komiksem, a powaznymi pracami
malarskimi, Wszystkie tta zostaly na-

' . parallax scrofling — ele-
menty tla przesuwaja sig wolniej, niz
pierwszoplanowe.

Kolejnym duzym pluserm
sa scenki przerywnikowe,
W wigkszosci gier widac a?
nazbyt wyrainie, co jest
wstawka, a co grg. Nato-
miast w BROKEN SWORD
fimiki sa zintegrowane
z resztg, nie rdZnigc sie
sposobem  technicznego
wykonania. Prakiyczrie je-
dynag wada, jakg udalo si¢
nam wychwyci¢ w slerze oprawy wi-
zualnej, sa pojawisjace sie podezas
telefonicznych rozmow bohatera kiep-
sko narysowane fizjonomie postaci.
Grymasy, w kiore ukladajq sig twarze,
nie s w slanie oddat we wiasciwy
spastb emocii bohaterow.

To, co wydoslaje sie z glodnikow,
mozna Smialo postawi€ za wzor

wszystkim produceniom gier. Moty-
wy muzyczne Swietnie pasujg do at-
moslery | miejsc akeji, na przyklad
w czasie podrdzy do Irandii stychaé
celtycka muzyke, zwigzang z kulturg
tego kraju. Rowniez efekty dzwigko-
we odgrywaja niebagatelng role.
Poniewaz rozmow jest bardzo duzo
(kto wie, czy nie za duzo?), czasami
mozna si¢ nimi znuzy¢ i przez nie-
uwage przegapic pewien istolny
fragment dyskusiji. Kiedy jednak roz-
mowa schodzi na jakis wazny le-
mal, muzyka akordem podkresla
istotny watek.

Atutern muzyki jest tworzenie od-
powiedniej atmosfery. Przyklad tego

mozna bylo zauwazyé
juz w demie (SS
CD'38). Otdz, Kiedy
George szuka klowna
w alejce i przeglada
Smietniki, z jednego z nich wyskaku-
je kocur, Chwile wezesniej muzyka
wzmaga sie dramalycznie na tyle,
ze co bardziej wrazliwym serce mo-

ze podejs¢ do gardla. Tak robi sig
w najlepszych produkcjach filmo-
wych.

TAK DALEKO, TAK BLISKO

BROKEN SWORD bardzo nam
sig podobal. Jest wspaniale wykona-
na przygodéwka, zrealizowana przez
ludzi znajacych sig na rzeczy. Za-
chowano klasyczny schemat powie-
sci kryminalne, kiory w wielkim skro-
cie wyglada fak, iz na poczatku nie
wiadomo nic i dopiero z biegiem akcji
ujawnia sie zlo. Nawiasem mdwiac,
nie udalo sig to w odrobing przypomi-
najgcym BROKEN SWORD pod
wzgledem starannosci wykonania,

ale troche nazbyt wykalkulowanym
PRISONER OF ICE (opis w S8'27).
Jedyne powazne zarzuly, jakie wy-
suwamy, lo zbyt duza ilosé tekstu
oraz zbyt mata liczba interaktywnych
przedmiotdw. Wolelibysmy rowniez
wiecej .gotyku® oraz turpistycznych
motywow — tak jak lo mialo miejsce
w znakomitym GABRIEL KMIGHT
(opis w S5'1112). Pozostaje jednak
kwestig otwarla, czy pielnastoletni
gracze nie przedkladaja kolorowych
i sympatycznych historii penad hor-
rorki.
REVOLUTION pozostaje jednym
z ostalnich dinozaurdw na rynku
gier, wydajacych rzadko, lecz regu-
larnie gry wybranego gatunku, nie
zas modne 3D. Chot wszystkie zna-
ki na niebie i ziemi powinny wskazy-
waé na Swialowy sukces BROKEN
SWORD, sprzedaz gry w pierw-
szych miesigcach weale nie spelnita
oczekiwan. MNiemniej jednak ta gra
jest jedna z najlepiej zrobionych
przygodowelk, jakie ostalnio widzieli-
smy. BROKEN SWORD niepredko
odejdzie w zapomnienie.
Bamse & Micz
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my EIDOS INTERACTIVE, bpdaca
w produkcfi od dwoch lat
wraszele potki !

szturmuje

Czy TOMB RAIDER rzeczywiécle
- jest tak dobry? TAKI | jost
" | wart kazdej wydane] ziotow-
| il Jeéli jednak to wam nle

wystarczy, zapraszam do
lektury...

RAIDERS OF THE LOST ARK

Zawsze marzylem o grze
warcheologiezne|” wzorowa-
1 nej na ,Poszukiwaczach Za-
ginlonej Arkl” czy ,Ostalnlej
Krucjacle". Scenariusz
magtby naplsac Jefirey Bo-
am (autor m.In.
wszystkich
trzech  czgsel
przygod India-
ny), a wyredy-

serowanla podjaiby slg
Stefan Spielberg, Calosé
powlnien firmowat Lu-
cas, jako master rzyma-
iacy plecze nad swoim
dziecklem. Tak jednak
sig nle stalo | chyba nk-
. gdy sie nie stanie. Moze
1o i biad Lucasa, bo moim zdaniem
powinlen wytluc co roku pieé gier
opartych o $wiat STAR WARS | ko-
lejne pipé, w ktorych pierwsze
skrzypce gralby profesor Jones,
ulublona postaé bardzo wielu 0s6b.

Gry nie ma, a mys| zostaje - wi-
docznle na ten sam pomysi wpadil
autorzy z CORE DESIGN sarg;]qe
nam gre TOMB RAIDER, w kiore]
w glowne] roli wykrgconego pseu-
doarcheologa obsadzill uzbrojong
| nlebezpieczng superlaske. Lara
Croft, poszukiwaczka przygdd (zbl-
Jajaca na nich kase) podejmuje sie
trudnego zadanla odnalezienia cze-
$cl artefaktu SION ukrytego w inka-
skim grobow-
cu Qalopec.
Na wyprawe
wyrusza tylko
W towarzy-
stwle  prze-
wodnlka, kto-
ry | tak za §
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-" chwilg ginle, doaiown zZje-
dzony zywcem przez wilki,
Dale}, jak zwykle zreszta, La-
ra musl radzi¢ soble sama.

TOMB RAIDER?

TOMB RAIDER nalety do
gatunku gler zwanych z an-
glelska 3D Real Time
Third-Person  Perspective.
W grach tego typu akcje obserwuje-
my nle z oczu bohatera, lecz zza je-
go plecow, jednoczesnie pozwala-
jac by on sam znajdowal sig¢ na
plarwszym planie (stad | nazwa -
perspektywa osoby trzecief). Do te-
go $rodowisko 3D generowane
przez procesor (a nie fllmik jak w Ti-
ME COMMANDO),

Kierujemy wlec poczynanlami La-
ry obserwujac Jej ksztaltny zadek.
Potrafi ona bardzo wiele! Umie
strzela¢ z dwoch pistoletow, Uzi
| strzelby, potrafl skaka¢ do gory,
do przodu, do tylu | na bokl z saltem
lub bez, potrafi sie wsplnac, przesu-
wat ogromne kamlenne bryly czy
wreszele plywac | nurkowac. Polrafi
take, wsplinajgc sle na wysoka pol-
ke mlegciutko stangt na rekach jak
radzlecka akrobatka!

A 1o jeszcze nie wszystko.
W grze wystepuja cztery elapy,
w sumie zawlerajace kilkanascie
poziomoéw. Co najciekawsze, na
kazdym z nich
dzigje sie co$
nowego i za-
skakujacego,
w Zaden spo-
sob nie stajg
sle nudne.
O lle w tych po-
czatkowych
chodzi jedynie
o odnalezienie
B oo do wyh
§cia, pbéiniej spruwa wieco sie
komplikuje - np. trzeba odnalezé
trzy czebci mechanizmu uricha-
misjacego drzwl. W kolejrych po-
ziomach aulorzy wykazujac zadzi-
wiajacq pomyslowosé postarali
sig, aby nic nje bylo proste. Kazda
diwignla moze otworzyc tajemni-
cze przejscie, ale tez | zapadnle
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pod stopaml Lary. Czesto okazuje
sig te, ze pozornle nlerealny skok
przez gigantyczng przepasé Jest
|ak najbardzlej wskazany, a nawet
konieczny! W kazdym razle, w tak
bogato przygotowanym Swlecie
gracz nle ma prawa nudzi¢ sig na-
wet przez chwile.

Po wcitnieciu tajnego klawisza
»0" (zero) z klawiaturki numeryczne}
mozna wigczyc tryb obserwacii,
dzigki klbremu mozna obejrzeé te-
ren dookola z oczu Lary. Opcja ta
bardzo przydaje sig przy wszelkiego
rodzaju skarpach, mozna popalrze¢
czy ewentualny upadek nie narazi
dziewczyny na pewng smier¢.

W grze pojawia sie kilka nieprzy-
jaénie nastawionych istnieri, Na po-
czatku s3 to tylko glodne wilki, p6é-
nie] jednak przyjdzie walczyc
z prawdziwym lyranozaurem, a na-
wet z pewna ohydna istota, ktorej
pochodzenia nie chee jeszcze zdra-
dzac. Zargczam, e kazda z nich
moina pokonaé konwencjonalng
bronlg w my$l zasady ,.co shotgun
to nle né2". Warto tez zwrdcié tez
uwage na Inteligentny system Ka-
mer, dzieki ktdremu Lara potrafi bez
udzlatu gracza $ledzic biegajacy cel
wodzac za nim spluwa Sciskana
w lapkach.

Intryga, kidra zawigzuje sie
w miarg rozwoju akcji powoli staje
sie bardzo interesujaca ~ kolejne fil-
my, odgrywane pomigedzy etapami
wspaniale uzupelniaja cala przygo-
de. Najbardziej kople tylek sekwen-
cja, podczas ktdrej Lara $ciga na
motorze oddalajaca si¢ powoli mo-
torowhe, podjezdza do krawedzi
i skacze... ekstra! Wypada jeszcze
stwlerdzic, Ze gra sig po prostu
$wietnie! TOMB RAIDER jest gra,
ktére] nie mozna soble od- g
pusclé,. bo jak juz wclagnie
(a weiaga od razu), to mozna
zapomnlec o calym Swiecie,

LARA CROFT?
Lara Croft jest postacig
bardzo Interesujaca. Moja P
sympatia do niej wynika |

z czysto samczych wzgledéw, bo
przeclez nieczesto mozna obejrzeé
fadng dziewczyne w obcislym
ubranku i dwoma pistoletami w dio-
niach. Czesto tez (przynajmniej na
poczatku), zamiast wgigbiaé sie
w scenariusz i odkrywa¢ coraz bar-
dziej zapierajgca dech w piersiach
=y gcenerig, lapalem sie na
zwyklym podziwianiu tej
zgrabnej osobkl. Coraz bar-
dziej podobal mi sle sposob
Wl w jakl slg porusza, biega,
| skacze | przezywa stodkim
wouch” kolejne zetknigcia ze
éclanami. Jakby tego byto
maio, w animowanych se-
kwenc|ach faczacych kolej-
ne poziomy wylaza na
wlerzch wszystkie, z jednej

by s
,

strony paskudne, a z drugiej naj-
bardziej poclggajgce facetow cechy
jej koblecego charakleru: zawzig-
tosé, determinacja, upér | mécl
wosc. Tak, Lara ma wlasng osobo-
woéc. Cheac czy nle cheac facecl
z CQ&IIE DESIGN stworzyli kultowa
postac,

AUDIO-VISUAL SHEET

Grafika juz od samego poczatku
atakuje bogactwem swojego prze-
kazu. Wgniata w fotel | szokuje
ogromem tekstur... ale od poczatku.
Przypomnijcie sobie gry DOOM czy
FADE TO BLACK. Trbjwymiarowa
grafika potrafila byé bogala, lecz
tam caly Swiat skiadal si¢ jedynie
z teksturowanych . Nle
bylo ukosnych Scian, nle bylo praw-
dziwie okraglych kamleni. Zresztg
akcja tych gler miata mlejsce w za-
mknietych bazach, wydaje sle wigc
to usprawledliwione (tak naprawde
to programisci nie umieli zrobi¢ nic
innego). Zmieni! to trochg DUKE
NUKEM 3D, a potem QUAKE, gdzie
zastosowano pierwsze ukosne Scla-
ny. Tak bylo do tej pory...

Trojwymiarowo. odwzorowany
$wiat w TOMB RAIDER kladzie na
deski wszystko co bylo do tej po-
ry, tacznie z QUAKE. Juz na plerw-
szy rzut oka widaé, Ze kamiefi to
kamien ze wszystkimi postrzeplo-
nymi brzegami, skafy jak to skaty
- prawie nigdy nie sg proste, a ta-
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kich refleksow blyskajacego swia-
tta pod wodg nie zobaczycie ni-
gdzie indzlej. ABSOLUTNA REWE-
LACJAll! Nie mam pojecia, ktora
z gier ma lepszy trojwymiarowy
engine: QUAKE czy TOMB RA-
IDER i szczerze moéwiac malo
mnie to obchodzi. Dla mnie liczy
sig przede wszystkim efekt konco-
wy, a ten w TOMB RAIDER prze-
rost moje najémlelsze oczekiwa-
nla. Inna sprawa to szybkoé¢ gry;
w niskie] rozdzielczoécl gra pracu-
je plynnle, ale wyglgda o wlele go-
rzej niz w wysokiel W trybie
Hi-Res przy bardziej skompliko-
wanej scenografii skacze nlemifo-
siernie nawet na Pentlum 133, ale
{wedlug znajomego programisty})
winna |est architektura PeCetow

| szybkos¢ przesylania danych do
karty graficznej.

W przypadku diwigku mamy do
czynienia z wszystkiml od-
glosami otaczajgcego La-
re $wiata: szumem wodo-
spadu, wyclem wllkéw
i strzalami. W grze nle
wystepujfe  muzyka
(tyiko podczas ren-
derowanych przeryw-
nlkéw), czasem tylko
zabrzmi dziwny od-
glos, gdy bohaterka
znajdzie ukryte przej-
Scie. Zwracam jeszcze
uwage na znakomite od-
glosy wydawane przez
pongtng  Lare
podczas gry,
a takze na
cato-
ksztaft
dosko-
natych
anima~
[ T
z row-
nie do-
brymi
glo-
sami
akto-
row.

TOMB RAIDER FOREVER!

“TOMB RAIDER jest niewatpliwie
Jedna z pleciu najlepszych, a takze
najwazniejszych gler wydanych
w 1996 roku. Absolutna rewelacja

szycie!!! Za mieslac so-
lution.
Gulash




“A
nie pamieci, zwykle dotyczace wy-
darzeri pewnego okresu, wysigpu-
face na skutek roinorodnych

przyczyn, np. urazu glowy, chorob
Stownik Jezyka Polskiego,
VIRGIN jest niejaki Steve, mieszka-
o . lego mia-
Zjedno-

{ powie-

ster, czyli .niwiarz",

nymi rodzicami, bracisz-
‘blondynke, Stephanie. Mu-

ie jak stawne Twin Peaks,

psychicznych, padaczki i in.; nie-
pamieé ”
PWN Warszawa 1978
Bohaterem najnowszej gry firmy
niec Ha-
rvest, ma-
-y steczka
v w FT‘ w Stanach
¥y JYy
F czonych.
~ ,-\..~ Mozemy
- dzieé, 2e
Steve to tytulowy Harve-
Mieszka on w malym dom-
ku razem ze swoimi kocha-
kiem i . Niediu-
ma poslubi¢ piekng
ihle wiec przyznac, Ze jest
* to obraz sielankowy. Ale
2st te2 kryje w sobie wiele ta-
- w mm nie

I T ey

jak sig nazywa, nie pamigta swoich
rodzicow ani sasiadoéw. Nic row-
niez nie wie o planowanym Slubie.
Przed graczem stoi trudne zadanie,
wciela sig on bowiem w Ste-
ve'a i musi przezyé, co przy nerwo-
wym i agresywnym usposobieniu
niektorych mieszkancéw Harvest
moze by¢ dosy¢ trudne. Ty musisz
rozwigzac zagadke zwigzang z jego
przeszioscia.

Gra HARVESTER byla zapowia-
dana juz od diuzszego czasu i cze-
katam na nig z duza niecierpliwo-
§cia. Miala byé $cinajacym krew
w 2ylach psychotrillerem, przefo-
mowym dzielem swego gatunku.
Niestely, musze przyznac, ze gra
nie zrobila na mnie wielkiego wra-
zenia. W wielu momentach zamiast
straszy¢, po prostu bawila. Tak jak

PHANTASMAGORIA
(55'29) umiejgtnie zbudowali at-
mosfere grozy, tak twércy HARVE-
STER zbyt czesto balansuja na
krawedzi poSmiewiska, Widok sze-
ryfa objadajgcego sie clastem przy
okrwawionym szkielecie jest jed-
nym z wielu tego przykladow. My-
sle, e zbyt czesto probuje sie tu
robié na graczach wraZenie, uka-
zujac obrzydliwosci. Moim zda-
niem, nie tedy droga do stworzenia
odpowiednie] atmosfery grozy.
Momentami gra przypomina klima-
tem wspomniane ,Miasteczko
Twin Peaks”. Sam pomys! mozna
bylo Swietnie wykorzystac | wielka
szkoda, ze tak sig nie stalo.

Niestety, réwniez wykonanie gry
mm wiele do zyczenia. O ile

Gdzie sq granice!!! Dla
kogo robi sig takie gry???

na dos¢ starannie, to mieszkancy
miasteczka i animacje wymagaja
dopracowania. Giéwny bohater po-
rusza sig niczym nasz czieko-
ksztaitny przodek, a pozostale po-
stacie przewaZnie stoja nierucho-
mo. Nawet podczas dialogéw nie
widaé ruchu ust, a jedynle pokazy-
wane sg na zmiang dwa lub trzy wy-
razy twarzy. Ponadio przed rozmo-
wa postacie nie podchodza anl nie
odwracaja sig do siebie, co spra-
wia, ze wszystko wyglada :i‘i;él,

su i tak np. mama,
steczka na pigtkowe
broczynne, bedzie to r
w sobotg, ana nasze




Kim sq wielbiciele takich produktiw?

uwaza¢ na sfowa, gdyZ niektorzy
z nich sg bardzo nerwowi, a czasa-
mi takie lepiej od nas uzbrojeni.
Szczegolnie trzeba sig pilnowaé
w czasie rozmowy z wojskowym
kaleka bez nég, z karabinem na
plecach i guzikiem od rakiet nukle-
amych pod rekg - ten czlowiek nie
ma poczucia humoru. Warto jest
zbierat wszelkiego rodzaju Kkije,
palki czy nawet widly, bo nie wia-

wia¢, gdyz jest zajeta pieczeniem
ciasteczek na dobroczynne przyje-
cie, ktore ma si¢ odby¢ w pigtek.
Dowiedziales si¢ przynajmniej, Ze
koniecznie powinienes wstgpi¢ do
organizacji zwane]j Loza.
Pomyslales sobie, ze warto
zwiedzi¢ miasteczko. Byé moie
widok znajomych osob przywroci
ci pamigé. Wychodzac z domu za-
bierz z koszyka przy drzwiach ga-
zete, kidrej nie dawaj stojagcemu
na ganku malemu chiopcu. Maly
sig wscieknie, ale mimo to obieca
ci dac klucz do schowka, gdzie co-
dziennie spotyka sie dyrektor
szkoty z nauczycielks. Za ten pre-
zent zazada jednak pary trampek.
Skieruj sie do domu panstwa
Pottsdam, twoich przyszlych te-
&ciéw. Nle poka2a sie od swej naj-
m hmm—

troche po- |
grzeb nig
W popio-
tach. Uda
ci sie wy-
kopat spa-
lony kawa-
tek plakatu
i guzik od
munduru
pracowni-
ka poczty.
Guzik wy-

da ci sig zastanawiajacy, wiec po-

stanowisz odszukac jego wlasci-
clela. Przy okazjl na poczcle wei-
miesz formularz podania o przyje-
cie do Lozy. Moze cos sie wyjasni,
gdy zostanlesz jej czlonkiem?

Na poczcie urzgduje pan Boyle.
Nie bedzle chelat da¢ cl formula-
rza, alc gdy pokazesz mu guzlk,

« Zmieni zdanie.
w koficu

przyma, e
paice
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pozostang sceptykami na
Zawsze...
" EN
Swiatios¢ jedna wie, dla-
czego to wiasnie mnie wy-
brano do wykonania tej po-
ronionej misji. Mam odna-

take

kie i nierzadko peine sprzecznosci.
Sprawiajg wrazenie, jakby zostaly
napisane przez pieciclatka, a po-
tem przetiumaczone na inny jezyk.
Do wad zaliczyC tizeba takze wy-
glad giéwnego bohatera — totalny
jelen w obcislych spodenkach!

Ale to wszystkie wady, a raczej
niedorébki, kitére da sie
odnalei¢ w FABLE. Jest to
bowiem jedna z bardziej
udanych gier! Od razu rzu-
ca sig w oczy grafika —
czysta, szczegolowa, bar-
dzo bogata. Animacja i ru-
chy postaci sq wyjatkowo
ludzkie. katwa jest tez ob-
sluga, po najechaniu my-

"Bajka” pojawila sie nagle i nie-
spodziewanie. Swojg droga, nikt na
nig tak specjalnie nie czekat. Wyda-
jaca FABLE firma TELSTAR jako$
nie moze przebic sig przez ogoino-
Swiatowg zmowe — od dwoch lat
wszystkie pisma jecza o ciggle nie
wydanych DUNGEON KEEPER,
LANDS OF LORE 2 i CREATION,
a nie raczg wspomniec o tak cieka-
wej gierce jak FABLE.

A moze nie mamy racji? Moze to
wiaénie amerykanscy specjalisci
wiedzg najlepiej co powinno sie
nam podobac? Z pewnoscig naj-
gorszg slrong gry sg wystepujgce
w niej teksty. Zardwno opisy, jak
i dialogi mledzy puslaaaml sg piyt-

szg na jaki$ interesujacy
element pojawia sie maly zestaw
komend.

Pod wzgledem wizualno-dzwie-
kowym gra podobata mi sig bar-
dziej od opisywanej w SS'39 przy-
godéwki THREE SKULLS OF THE
TOLTECS. Moze ryiko czasem nie
potrafitem odnalez¢ sig w metliku
Zwanym scenariuszem gry — nie
raz zdarzaly sie sytuacie, kiedy nie
wiadomo bylo kogo zabic, a kogo
chronié. Cho¢, z drugiej strony, to
przeciez tylko ,bajka”...

Ale FABLE wcale nie jest taka
bajecznie prosta. Poprzeczke trud-
noéci ustawiono dos¢ wysoko. Nie-
ktdére pomysly tracg wrecz surreali-
zmem! Gre dodatkowo utrudnia
fakt, ze Swiat basni po brzegi wy-
pelniajg przedmioty zupeiie niepo-
trzebne do ukoriczenia przygody.
Poniewaz bardzo fatwo jest zgingc,
warto czesto sie save'owad. Praw-
dziwym mitosnikom komputerowej
przygody FABLE nie trzeba reko-
mendowac. Siggng po nig
z moralnego obowigzku.
Natomiast sceptycy i tak

le#¢ cztery cenne kamienie,

mienil sie w upiora, ktdrego udafo
mi sie uspokoic talizmanem,

W mieszkaniu Weldy znalazlem
worek z ziarmem dla ptakéw oraz li-
scie, kidre takze znalazly sie w mo-
im kaflanie. Zajrzalem do gamka
Z Zupg i pomyslatem, jak by tu za-
bi¢ starszg panig. Przed wyjsciem

ziemiach Mecubarz. Ta zabawa za-
czyna nabiera¢ znamion szalen-
stwal Pocieszam sie myéla, ze
zwiedze szmat Swiata, poznam
wielu nowych ludzi i wielu z nich za-
bije w mniej lub bardziej uczciwy
sposob. Nazywam sie Quickthorpe
I jestem poszukiwaczem przygod
2 wioski Balkhane.

SNIEZNE WZGORZA AZEROTH

Przeczuwajac liczne, czekajgce
mnie niebezpieczenstwa, poprosi-
lem wioskowego wieszcza o kitka
rad na droge. Nic sensownego mi
nie powiedzial, za to ofiarowal tali-
zman. Udalem sie w strong gor, by
odwiedzi¢ miejscowg czarownice —
Welde. Most solidnoscig wykona-
nia nie grzeszyl, diatego na drugi
brzeg dostatem sie idgc po znajdu-
jacych si¢ w gorze rzeki kamie-
niach. Z gaiezi zabratem chili i wi-
szacg nie opodal latamie. Przed
wejsciem do chatki wiedzmy zaj-
rzalem do piwnicy. Miotly postano-
witem nie ruszac, nie chciatem bo-
wiem pozbawic starszej pani jej je-
dynego érodka lokomodji. Zabra-
tern jedynie stojacg na postumen-
cie zlotg statuetke i lezgca w kacie
line. Postanowitem porozmawiac
z Welda. Drzwi pilnowal jeden z jej
niezliczonych kotow. Gdy tylko
szarpnagfem za klamke, zwierz za-

kiore pono¢ przywroca pokdj na

&

sprobowafem skras¢ wiszace na
Scianie ogony, jednakze Welda
obudzila sie i swg czama magig za-
mroczyta mnie. Gdy sie ocknatem,
wypylatem ja o Lodowego Giganta,
ktorego miatem zabig.

idgc w kierunku zamarznigtego
jeziora, spotkatem nad wodospa-
dem mysliwego, z ktorym zamieni-
tem kilka stow. Po rozmowie zwrg-
citen uwage na zniszczong 16dz.
Ogledziny bogato zdobionego
krzesta przyniosly efekt — pojawit
sig duch, a dokfadniej, boginka za-
marznigtego jeziora. Wylewnie po-
dziekowata mi za to, ze jg uwolni-
fem z tej niszczejacej lodzi. Gdy
opowiedziatem jej o celu mej po-
drozy, poprosita mnie, bym zabraf
ze sobg czesc jej duszy. Uczyni-
tem, jak nalegata. Zanim ruszytem,
zabratem ze sobg krétka ling umo-
cowang do palika. Na rozstajach
drog spotkatem bogato odzianego
brodacza. Po krotkiej rozmowie
okazal sie zwyklym bandyla, po-
bierajgcym oplaty za mozliwosc
mjsl:ia do lasu (czyzby prekurscr

s i




celnika?). Zadowolit si¢ zfotg sta-
tuetks.

Udalem sie na cmentarzysko ka-
miennych rycerzy. Cos wystawalo
. ze éniegu. To tarcza — przyda sie.
Kiedy przygladalem sie jednemu
z kamiennych herosow, pojawit sig
syn mysliwego. Pogadalem z nim
krétko o bycie i niebycie, i posze-
diem dalej przed siebie. Zasiggng-
lem jezyka u siedzgcego na pniu
dziwolaga, a gdy zniknaf, wysypa-
lem na ziemie troche piasiego zar-
cia. Postraszylem sroke i zabralem
jej z gniazda naszyjnik. Przyjrza-
tem sig dokladniej pniakowi i znala-
zlem w nim dzwignieg, kiérg oczywi-
écie pociagnatem. Zaskrzypialo
i moim oczom ukazata sig gighoka
dziupla. Zaryzykowalem i wsze-
diem. W érodku byly nie tylko te
osoblive owoce, z kiorych powsta-
je sen, ale takze frzy martwe ciafa.
Jeden z trupow mial na palcu zioty
pierscionek; jemu juz na nic,
a mnie moze sig przyda.

Droga zaprowadzita mnie na ko-
lejne rozstaje. Marsz na péinoc za-
konczyt sig pechowo, gdyz oloczy-
fa mnie grupa zbrojnych zboczen-
cow. Byli uzbrojeni po zeby, wiec
zgrywalem bohatera. Spytali, do-
kad zmierzam, na co odparlem, ze
poluje na Lodowego Giganta. Sze-
fa bandytéw to nie ruszylo i tylko
wyrecytowat zwyczajowa formutke:
pienigdze albo zycie. Céz bylo ro-
bi¢, oddalem mu zioty pierscien,

ktory okazat sie jego ostatnig w tym
zyciu blyskotkg. Dwa pozostale
draby, widzac Zze szef wykitowal,
dosé szybko sie ulotnity. Przeszu-
kalem zwioki, zawlaszczajac sobie
sztylet oraz bandane przeslepcy.
Nie chcac pozostawac w sztyw-
nym towarzystwie, wszediem
w znajdujgce sig po prawej stronie
krzaki. Znalaztem sig na ukrytej po-
lanie. Kiedy uslyszalem podejrzane
powarkiwania dochodzace z groty,
przezornie ukrylem sie w krzaczo-
rach. Nie myltem sig, po chwili
z ciemnego otworu wyszed! ogr.
Chwile pomedzit, powarczal i za-
slonii wejScie do jaskini ogromnym
kamiennym blokiem. Po chwili juz
go nie bylo; widocznie, poczut giod
i przypuscit atak na wioske Balkha-

S mTelstar’QB L.
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ne. Korzystajge z jego niecbecno-
sci, wéliznalem sie do jego groty
otworem wentylacyjnym. W srodku
zajrzalem pod poduszke potwora.
Znalezionym kluczem otworzylem
stojgca pod éciana skrzynig i za-
bratem z niej trzy butelki oleju.
Udatem sie do studni w srodku
lasu. Zamienitem kilka sléw z mysli-
wym i podniostem z ziemi wiadro.

Do kolowrotu przyczepi-
fem dluga ling i zsunglem
sie na dél. Egipskie ciem-
nosci rozproszyla czast-
ka duszy boginki jeziora.
Bogini opowiedziata mi
ponura historie o za-
mie| czasach,
kiedy to studnia sluzyta

ku. Nozem zabranym liderowi zboj-
cow Sciglem kilka Zdzebet trawy
i przyjrzalem sie kopczykowi gliny

za droge ucieczki wiezniow z zam-

o pokerowej
twarzy nie przyniosfa wiekszych
efektéw, musiatem wiec uzy¢ bar-
dziej wslrzgsajgcych  Srodkow.
Drzgcym glosem wypowiedzialem
slowa zaklecia.

Droga do zamku slanela otwo-
rem, ale postanowilern tam jeszcze
nie wchodzi¢. Wspiglem sie na
wzgorze, z kidrego widac by-
to caty majestat zamku Kore-
eza, Lodowego Giganta. Nie-
stety, budowli nie podziwia-
fem diugo, gdyz zauwazylem
lezace tuz obok zamarznigte
zwioki. Postanowilem przyj-
rze¢ sie blizej nieszczesniko-
wi i, chcac nie cheac, zabra-
fem mu zapalke. To sig chy-
ba nazywa kleptomania!
Czas juz na konfrontacje z Lo-

dowym Gigantem! Zapalitem za-

patke, chwycilem olej i ruszylem

do zamku. Niestety, gospodarz nie

na srodku klepiska. Z ziemi
podniostem kawatek glinia-
nej tabliczki i udafem sie
w prawo. Tam znalaziem
druga czes piytki. Po zla-
czeniu obu fragmentow
otrzymalem spisang inkan-
tacje zaklecia powodujgce-
go trzesienie ziemi. Wroci-
fem do szybu studni i wspia-
fem sig na gore. Uzbrojony
w gliniang tabliczke, wybra-
fem si¢ w strong kamienne-
go przesmyku. Krotka roz-

mowa z kamienng

| $tl, rapste cisfnsnoscl |

on't mind hvm he's not that bad. He's easy
3 toget around once you know how
2  absent-minded Re is.

| 1 &
/o
powitat mnie goraco. Na jego ozig-
bte pytanie z czym przychodze,
odpartem, ze mam dla niego r0z-
grzewajaca” niespodzianke Rzu-
cilem mu pod nogi butelke oleju,
agdy zaczal kg€ — poprawilem za-
patka. Mozna powiedziec, ze sie
zajaral. Chwile potem wyparowat.
Wszedlem do jego mrocznego do-
minium. Pierwszego z czterech ka-
mieni pilnowata statua, walgc
z oczu fotonami. Odwolalem sie
do podstawowych praw fizyki
i opaskg bandyly wypolerowalem
zaséniedzialg tarcze, ktérg nastep-
nie odbitem wigzke fotonéw. Ze
stoickim spokojem zignorowalem
fure zlota i podniosiem
z ziemi klejnot. Obok tronu
Lodowego Giganta siedzial
wielki ptak, ktory zaoferowal
przewiezienie mnie do innej krainy
w zamian za cos do jedzenia. Kar-
ma dla ptakéw odpadaia, zjadfa jg
juz sroka, a worek byl pusty. Peten
nadziei wrécilem na rozstaje drog.
Bandyta przyjgt naszyjnik i w za-
mian oddat mi pare rekawic, ktore
vkazaly sie niezastapione przy
Zzrywaniu owocow snow. Nimi na-
karmitem ptaka.
Cigg dalszy za miesiac...
Mamut

-
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Zapowiadajgca sie w mo-
mencie swegoe powstania na
wielkie wydarzenie seria GRE-
AT NAVAL BATTLES niestety
od dhuzszego czasu zastygla
w pewnych ustalonych ramach.
Kolejne czesci GNB oparte byly
na tym samym engine, co najp
wyze] z kosmelycznymi po-
prawkami. O ile jeszcze czgsc
pierwszg GNB NORTH ATLAN-
TIC (opis w SS'15) wraz z jej
rozwinieciem — ADMIRAL SET
To ten statek ma w konicu

try czy cztery kominy? ??
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- mona traklowaé bylo jako atrakeyjng
gre, o hyle kolejne czeéci zaczely aspiro-
wat do miana symulacji. Chociaz nowe
GNB prezentowalo znacznie lepszg gra-
fike SVGA i moglo pochwalic sie dokiad-
niejsza bazg okretéw i ich uzbrojenia,
krag odbiorcéw z koniecznosc zawezii
sie do grona maniakéw morskich bitew.
Ostatnria z serii GNB tez raczej nie
przefamuje tej tendencj, chociaz te-
matycznie jest bardzo ciekawa. Od-
twarza ona, odmiennie od pierwszych

czlerech czesa poswieconych okreso-
wi 1939-45, decydujace bitwy morskie
| Wojny Swiatowej. Chociaz wiedza
o Pierwszej Wojnie jest u nas o wiele
mniejsza niz o Drugiej, to jednak lata
1914-18 obfitujg w wiele znacznie cie-
kawszych bitew morskich niz epoka
Hitlera i Stalina.

Przede wszystkim trudniej juz na
pierwszy rzut oka przewidziec rezultat
bitwy. Spowodowane jest to znacznie
wigkszym zrdznicowaniem konstrukei,

Wiele zastosowanych rozwiazan
sprawia, ze rozgrywka nie jest nud-

Offensive Combat Results Tahl IRy,
AT T | o ant (e
Bx [Bc | Fr [Bx | Bx | Bx [ F weale i
5 l GlhaT o Przelamania
LA TA Tejoa] D pancerne,
aTato it Savig e

nieprzyjacielskich.

THIRD REICH to gra strategiczna, w kidrej po-
mieszczono cata Il Wojne Swiatowa. Gracz moze
weieli¢ sie w kazdg ze stron biorgcych w nigj
udzial. Kierujac dzialaniami amii ladowej, fioty
i lotnictwa, musi zdoby¢é miasta—cele w krajach
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-1 konwoje mor-
skie i ich ochrona (lub zatapianie)
czynia gre trudng i pasjonujaca.
Szkoda tylko, Ze nie ma ona prawie

ze strategicznej skali gry, ale z zalo-
Zen autorow | systemu.

W 1981 r. wpadia mi w rece gra
planszowa ,The Rise And Decline
Of Third Reich, 4rd Edition”, lecz nie
sadzilem wiedy, Ze jeszcze kiedys
ujrze ja pod nowa postacig. Tym-
czasem wydana obecnie THIRD
REICH, poza paroma kosmetyczny-
mi zmianarmi, nie réani sie weale od
oryginalu. Ta uwielbiana przez wielu
strategéw gra zostala po prostu
Zywcem przeniesiona na nowy no-
Snik. Zrobiono to tak pieczolowicie,
ze na komputerowej planszy znaj-
dujg sig wszystkie dodatkowe ele-

menty i to dokladnie w tych samych
miejscach, co na papierowej.

To bardzo pigkny czyn ze strony
producentdw spod znaku AVALON
HILL, Ze starszym odswiezyli wspo-
mnienia, a mlodszym pozwolili za-
grac w przebdj sprzed lat. Tym nie-
mniej takie rozwigzanie powoduje,
ze THIRD REICH nie jest odkrywecza
planszowkg na komputerze, ani
w ogole dobrg gra komputerowa.

W planszowkach najpigkniejsze
jest to, ze mozna ogamgg calg plan-

—

SZg, Ze gra sig z Zywym przeciwni-
kiem, a reszta wynika juz tylko z ogra-
dotyczace jednostek, prymitywne ta-
bele walki, ograniczona skala planszy
wynikaly z fizyczng| niemozliwosci
ogamiecia przez cziowieka tak wielu
czynnikow, Inaczej jest jednak w do-
bie komputerow, kidre przejmujg
#mudne obliczenia, odcigzajgc gra-
cza i otwierajac nowe mozliwosd, kié-
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I ladna grallka, dekladna symulacja
®rzeclv: mate informacil o tym co sig drieje

gpancerzenia i uzbroje-

nia chkretdw, nawet w ra-
mach tej samej klasy.
Brytyjczycy majg dziala o wigkszych ke
librach, ale dziala niemieckie maja 2a to
wiekszg donosnos¢! Rodzi to intryguje-
ce komplikacie taktyczne i nie pozwala
juz sugerowad: sie tylko liczbg dzial po
kazdej stronie. Okret liniowy mogl
wszak?e niest na pokladzie cokolwiek:
od 4 dziet 260mm po 8 - 380mml

W GNB 5 zawarto kilkenasde sce-
nariuszy, od staré sit lekkich (Battle of
Coronel, Batile of Falkland Island) po
decydujace starcia pancemikéw (Battle
of Dogger Bark, oraz dwie odslorny bi-
twy Jutiandzidej). Opcja RANDOM
SCENARIO umozliwia losowe genero-
wianie nowych starc. Gra zawiera takze
ambitny edylor umodliwiajacy tworze-
nie bitew i kampanii na cbszarze Pét-
nocnego Atlantyku. Mozna tworzy¢
scenariusze zawierajace do 50 okre-

16w po kazdej ze stron. Gra uwzglednia
takze dzalania okretow podwodnych
oraz mozliwoéé dokonywania desan-
téw na bazy przeciwnika.

Po ukoriczeniu serii GNB, powigco-
nej czasom wielkich dzial”, SSi ma

w planach kolejng gre morska. Ma to
by¢é mieszanka rpg i strategi, jak
twierdzi firma obejmujaca wszystko
od piralow do kutréw artyleryjskich”.
Poczekamy, zobaczymy.

Pejotl

rych tu nie wykorzystano. Nie chodzi
bynajmniej o filmiki za kezdym kliknie-
ciem, ani tez genialne graficznie figur-
ki zofnierzy czy sprzetu. Ale strata 1
punktu w walce, rownajaca sie stracie
jednostki o sile 3 (nie ma mozliwosch
rozmieniania oddzialdw na drobne),
spowodowana jedynie przez fakt, e
w oryginainej planszéwce nie mozna
bylo wydrukowat zbyt duzej liczby ze-
tonow — to juz lekka przesada.

Ktoé moze powledzie, Ze prze-
ciez caly sens opiera sig na sztyw-
nych regutach, niemal szachowej
precyzji dzialan | te pozorme skost-
nienia sg zaletami, a nie wadami.
Jednak to, co bylo fajne fadnych
pare lat temu, dzi$ juZ nie zadowa-
la. Tym bardziej, ze w troche nedz-
niejszej formie Il Wojna Swiatowa
w skali strategicznej zoslala juz
przedstawiona w grze CLASH OF
STEEL (opis w $5'23). Dzi$ gracze
oczekuja maksymalnego wykorzy-
stania sprzetu i jego mocy oblicze-

niowych,

|dealna gra o Il Wojnie Swiatowe]
powinna lgczy¢ w sobie zagadnienia
ekonomiczne, rozwdj wynalazkow,
szpiegostwo, walke dyplomatyczng,
oc kiére] dopiero zalezg posunigcia
militame, a na samym koficu walke
zbrojna. | to walke -

e
mozna zrozumie¢, 0 co komputerowi
chodzi, a komunikaty na Pentium
przemykajg przez goma czesc ekra-
nu jak btyskawica.

Zabawne wydaje sle takze kur-
czowe trzymanie sie przez autorow
podziatu na fazy dziatania, z kidrych
niektére zostaly jeszcze bardziej
rozdrobnione w poréwnaniu z pier-
wowzorem. A c6z, na Boga, stalo na
przeszkodzie zrobié dwie, trzy fazy,
w ktérych na pewno pomiescilyby
sie wszystkie dzialania gracza?!

Mimo narzekar wszyscy dawni
wielbiciele  ,Trzecie] Rzeszy”
z przyjermnoscig powr6cg na stare
$miecie — nic ich nie zadziwi, bo uj-
rzg dokladnie to samo, co dobre
dziesieé lat temu. Gotowymi od-
biorcami gry sa takze fani twérczo-

§ci W. Zalewskiego na polskim
rynku planszéwek. A i kompute-
rowcy, kidrym sprawialy przyjem-
noé¢ takie gry jak CLASH OF
STEEL czy bitwy z serii V4V, od-

najdg tu pewien nastréj zatechlej
papierowej mapki i nieco juz prze-
tartych zetondw — co byé moze
niektorych podnieca. Na pewno
nie bedzie gorzej niz w PANZER

[T iy T POt o7 (RIS vt ow
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 GENERAL (opis
w SS523), chociaz
juz nie tak pigknie!
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Chiopaki, na ramig¢ bron! RED
ALERT znowu stawia nas w trudnej
sytuagii: broni¢ Aliantow przed inwa-
Zjg czerwonej zarazy czy tez jako
Stalin poprowadzi¢ wojska sowiec-
kie na podbdj starego kontynentu.
Zaraz, o co fu chodzi? Czyzby kio

filkt, w kidrym stawkg jest panowa-
nie nad swiatem.
Milion klientow nie moze sig my-
lic. COMMAND & CONQUER (opis
w S8'30) wyprodukowany przeszio
rok temu przez WESTWOOD stat
sig jedng z najbardziej populamych
i rozpoznawanych przez wszystkich
gier. Potem sig
zastanowimy
dlaczego, te-
raz jest RED
ALERT - dru-

po raz drugi qavmt prawdziwg histo-
rie? Nie, to zupelnie altematywna hi-
storia — Il Wojny nie byto! Hitler i jego
$mieszna partia nigdy nie zdobyli
wladzy! Europe zaatakowal Wielki
Czerwony Wodz i rozpoczat sie kon-

ga z rodziny strategii wojennych
w czasie rzeczywistym, kiarych re-
prezentantami sg C&C (dia milosni-
kow wojskowosc) i WARCRAFT
(dia lubigcych fantasy). O ile
w C&C akcja toczyla sie w czasach
wspdlczesnych, RED ALERT prze-
nosi nas w pierwsze dekady dwu-
dziestego wieku, kiedy lo {rzekomo)
toczyla sie It Wojna Swiatowa. Do
drzewa genealogicznego dofacza
wkrétce TIBERIAN SUN (z akcja
osadzong w nieokreslonej przyszto-
$ci) oraz C&C 2, o kidrej wiadomo
tylko lyle, Ze przeniesie nas w zupet-
nie inny wymiar gier strategicznych.

Stratedzy nie sg pewni, czy gre
bez tur, hekséw i punkiéw ruchu
mozna uznac za strategiczna. Z dru-
gigj strony po C&C i pochodne sie-
gaja nawet i, kidrzy wezesniej nie
zblizaii sie do strategii na kilometr.
Ale to wlasnie polaczenie rozicz-
nych atrakcyjnych cech zadecydo-
walo o powodzeniu tego gatunku
wywodzacego sie od DUNE 2. Na-
reszcie gracze przestali sie dzielic,
a zaczeli taczyc.

miast sify lgdowe majg moc zblizo-
ng. Na poziomie jednostek takie
nastapifa historyczna stylizacja: Ro-
sianie maja np. grozne psy, nato-
miast Alianci lekarzy. Strona so-
wiecka jesl z zalozenia przedsta-
wiana w negatywnym s$wietle; juz
w pierwsze| misji z rozkazu Stalina
trzeba wybi¢ cala wioske podejrza-
ng o przynaleznosc do partyzantki.
Poza tym Rosjanami do samego
kenca gra sie trudniej.

Na ekranie bardzo duzo
sig dzieje, z glosnikow plyna
odglosy wojny. Zolnierze sg
wyjatkowo gadatliwi, przy
czym prawi obroricy Zachodu
wypowiadajg si¢ nienaganng
angielszczyzng, natomiast
czerwoni soldaci improwizujg
ze szkockim akcentem, kiory
ma przypomina  Spiewng
moweg naszych wschodnich
braci. Ten trick nie wyszedt.

ALARM! CZERWONI!

W scenariuszu  wykorzystano
sprawdzony podzial sit: Swiat soli-
damie staje przeciwko opetanemu
zloczyricy (strona aliancka, 15 mi-
sji) badZ tez samotny krzyzowiec
walczy z calym swiatem (strona so-
wiecka, 14 misji). W zaleznosci od
tego, ktorg strone konfliktu wybie-
rzesz, stoczysz dwie zupetnie rézne
wojny. Co ja méwie, na 100% sto-
czysz obie wojny, raz jako wojownik
bronigey pokoju, drugi raz jako zad-
ny krwi szaleniec. Ale sily sg wy-
réwnane, przeciez wiemy czym by-
to imperium sowieckie powstale po
rewolucji 1917 roku i kto naprawde
zgniott Hitlera.

W RED ALERT stawiajac
przeciwko sobie dwie potegi
znacznie  zroznicowano 8
uzbrojenie  stron.  Alianci §
maja bardzo rozbudowang
flote, Rosjanie wyposazeni
sg w silne lotnictwo, nato-

,-1" '\ 2 "Fﬂ*" tw}a!‘.‘?ﬂ‘

CO STAREGO, CO NOWEGD?

Pojawilo sie wiele nowych bu-
dowli, mozna produkowac znacznie
wiecej jednostek. Oprécz wspo-
mnianych pséw (w komplecie z bu-
da), Rosjanie dysponujg np. kon-
densatorem do razenia pradem,
z ktorym zwiazane jest nazwisko
czeskiego fizyka Nicoli Tesli, ponad-
to maja rakiete V2, zelazng kurtyne
i prawdziwe zasieki. Alianci maja za
to m.in, kartonowe makiety swoich
budowti, teleporter, generator mgly
oraz wnyki na piechote. Sg poza
tym szpiedzy, zlodzieje, zwiadowcy,
jest nawet pani komandos. Takie
bogactwo czyni gre atrakcyjniejszg
i wyrywa ja spod dzialania schema-

tﬂw Na ptzyHad zlodziej potraﬂ
ukrasé potowe funduszy, natomiast
szpieg (ktdrego wykrywajg tylko
psy) wpuszezony do budynku wroga

DEMO - CD’41




donosi, co teZ tam sig produ-
kuje, ile pieniedzy jest w ka-
sie albo co widac z satelity.

Teren dziatan jest czasem
nawet dwukrotnie wiekszy
niz w C&C. WigkszosC misji
to typowe dzialania wojenne,
ale pojawiajg sie teZ zupeinie
nowe, na przyklad precyzyj-
na akcja grupg komandosow
na terenie elekirowni jadro-
wej. Pierwszym zadaniem Aliantow
jest odbicie wiezionego Einsteina.
Oczywiscie, pormiedzy misjami oglg-
damy nienaganne technicznie
i wspaniale wyrezyserowane filmy,
ktére buduja krok po kroku calg hi-
storig zmagarn.

STRATEGIA | TAKTYKA

Usprawniono wszelkie algorylmy
i wyeliminowano nieliczne wpadki

popzedmeq gry, dzieki czemu RED
ALERT stawia przed graczem trud-

ne zadanie wojenne. Nie sprawdza;a
sie stare schemaly typu: uderzac
w Construction Yard - trzeba mysle¢
i kombinowac. Grajgc Aliantami, na-
lezy przede wszystkim budowat mu-
ry powstrzymujace hordy rosyjskich
wojsk, rozbudowywac baze i ude-
rzat flotg. Natomiast strona rosyjska
powinna nastawic si¢ na budowanie
ciezkich czolgow, po czym zniszczyc
obrone przeciwlotnicza i uderzac
z powietrza, obierajac jako cel prze-
twomie rudy zelaza (Ore). Ten metal
(w DUNE 2 przyprawa, w C&C Tibe-
rium) jest podstawa ekonomicznej
warstwy gry, czyli zrodiem pozyski-
wania pieniedzy.

Rozwinigty interfejs sterowania
pozwala w miare wygodnie sprawo-
wat kontrole nad catym tym zamie-
szaniem. Wprowadzono nowe
opgje: ustawienie grupy jednostek
w formacje, przydziaf punktow nawi-
gacyinych na magie, lepsze opdie

" DEMO - CD’41

grupowania jednostek, ponadto do-
step z klawiatury do opgi handic-
wych | naprawczych. Nasi podwtad-
ni w ogole lepiej reagujg na rozkazy,
potrafiq skuteczniej kluczyé pod
ostrzalem nieprzyjaciela.

RED ALERT jest niezwykle wcig-
gajacy — jezeli przejdziesz jedna mi-
sie, nie oderwiesz sie od kolejnej;
gra wessie cie na diugi czas. Sto-
pien trudnosci szybko rosnie i bez
poznania zastosowar: poszczegol-
nych jednostek nie dasz sobie redy

dodatkowe opcje — pojawiaja sie no-
we jednostki | mozliwoéd, zmieniajg
sig niekiore parametry w zaleznosci
od teatru dzialan (np. w Rosji taniej
slg buduje, awe Francji gorzej z cel-
noscia zofnlerzy). Ponadto dzieki
zalaczonemu edylorowi mozna two-
rzy¢ wiasne mapy, ale niestety tylko
teren — scenariuszy nie da sig¢ kon-
struowac.

I

- gra Jpusci” cig dalej, gdy uzna, ze
wystarczajgco duzo sie na danym
etapie nauczyles. A gdy juz be-
dziesz miat w matym palcu wszyst-
kie misje, przyjdzie czas na walke
zespotowa.

MULTIPLAYER

Sitg wszystkich gier z rodziny
C&C I WARCRAFT 2 jest gra zespo-
fowa. Gdy pozna sie wszystkie
sziuczki w fabrycznie przygotowa-
nych misjach, rozpoczyna sie gru-

STRONA TECHNICZNA

RED ALERT pracuje w rozdziel-
czosci VGA (pod DOS, wymagane
486DX/2) albo SVGA (pod Win-
dows'd5, wymagane Pentium).
Oczywiédie jakosc grafiki znacznie
sie ro#ni, ale w wysokiej rozdziel-
czosci wszystkie jednostki i budynki
sg realnie duzo mniejsze, przez co
trzeba wpatrywa¢é sie w ekran —
z tego powodu wiele oséb woli grac
w niskiej rozdzielczoscl. To jednak

kwestia przyzwyczajenia, gdyz nic
nie zastapi czterokrotnie wiekszego
pola widzenla. W grafice SVGA na
Pentium nie odczuwa sie spowol-
nien, scrolling terenu jest szybki.
Tylko czasem, gdy wszystko mrowi
sig | wybucha, wy$wietlanie chwilo-
wo sie dlawi.

ZAKONCZENIE? NIE MA MOWY!

Czym jest wiec RED ALERT? Po
prostu unowoczesniona, udoskona-
long wersja C&C, ato juz wystarczy.
Jesli dopiero rozpoczynasz swa
przygode 2 tego typu grami, stanow-
czo zacznij od COMMAND & CO-
NQUER — mimo kilkunastu miesiecy
na karku jest wciaz jedna z gier nu-
mer jeden, a jest zdecydowanie la-
twiejsza do opanowania.

Jestem przekonany, 7e RED
ALERT bedzie goécil na kompute-
rach przez minimum kolejny rok, az
do nastepnej takiej gry. Podobnie jak
o C&C, mozna o nim pisac grube
ksigzki, dlatego obu lym grom po-
Swiedilismy sporo miejsca w KOM-
PENDIUM 2. Tam tez odsylam
wszystkich, kiorzy chca zdobyC
szczegOlowe informacie na temat
wszystkich jednostek, broni i budow-
fi, a takze przeczytac podpownedzr
do poszczegdlnych misii.

Martinez

Westwood’ 96

PC DOS/WINDOWS
486DX2/66= § MB RAM = 40 MB IIIIII
VGA/SVGA = SB 16 = SB AWE = MIDI

powe szaleristwo.
W RED ALERT

0 tyle rrmiej widac, gdy gramy w rozdzielczosci 320x200

moze graC przez
modem oraz po
sieci lokalnej (np.
Novell) lub global-
nej (Intemet) na-
wet w B osdb. Gra
wspolpracuje z in-
temetowymi  sys-
temami  WChat,
KALl,  MPlayer
oraz TEN. W opdji
MULTIPLAYER

pekseli.

dystrybuter
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W OPCJI SIECIOWEJ W WALCE MOZE BRAC UDZIAL AZ OSMIU GRACZY.
Wylgcznym dystrybuterem gry SPRZEDAZ WYSYLKOWA
~Flying Corps” w Polsce jest firma TEROWYCH
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It’s me, Mario.
Nintendo 64

L
IF

WITAJCIE W SWIECIE KONSOL g

Rok 1997 witamy pod znakiem Nintendo 64! Wprawdzie europejska premiera nowej konsoli zapo-

wiadana jest na marzec, to juz teraz mozecie przeczytaé pefen opis tego urzgdzenia, dowiedzieé sie L
wiecej o jej mozliwosciach, a takie obejrzeé gre, ktorej przez pét roku sprzedano sie ponad dwa mi-
liony egzemplarzy na calym swiecie - SUPER MARIO 64! Mamy teZ calkiem pokaZna kolekcje hitéw
na PiayStation i Saturna, bedzie wige co robié przez nadchodzacy miesigc.
Gulash b
C Z 1 w i e s Z., 2z e... N

~
r.I“l’EI(il(EN 3 bedacy w fazie produkcji od przeszio roku, po raz  Jesli za§ chodzi o konwersj¢ na PlayStation, to jest mozliwe, ze TEK-

pierwszy mial by¢ pokazany publicznie na targach JAMMA w Japoni
latem 1996 roku. Miesigc przed targami

KEN 3 bedzie sprzedawany razem z rozszerzeniem pamigci.
e '

SEGA wpuszczajgc do swoich laborato-
riow dziennikarzy zdecydowata sig nato-
miast ujawni¢ VIRTUA FIGHTER 3. Efekt
byt taki, ze teamowi autorskiemu z NA-
MCO po prostu opadly szczeki i nie
chcac narazaé sig na posmiewisko zde-
cydowali sig¢ nie pokazywaé swego auto-
matu TEKKEN 3 na targach. Od nowa
rozpoczgli prace, decydujac sig na doda-
nie wielu nowych bajerow.

Automat powstaje na zmodyfikowanej
nieco plycie SYSTEM 11 (SYSTEM 33 nie istnieje, dopiero trwajg prace).
Juz teraz wiadomo, ze TEKKEN 3 nie poloZy na fopatki VIRTUA FIGH-
TER 3, ktorego plyta glowna MODEL 3 posiada z grubsza 4 razy pote:-
niejsza specyfikacje techniczng. Zespol autorski nie twierdzi, ze TEK-
KEN 3 pokona VIRTUA FIGHTER 3, lecz bedzie staral sig mu doréwnac.
Nowoscia beda
w pelni trojwy-
miarowe tta. Wi-
dzicie prawdziwe,
nigdzie jeszcze
nie publikowane
screeny z pierw-
szego publiczne-
go debiutu gry.
Autorzy oceniaja
zaawansowanie
prac na ok. 30%,

o

z trzema grami (VIRTUA FIGHTER 2, VIRTUA COP i DAYTONA USA)
oraz dwoma kuponami znizkowymi (158 taniej na dowolnej grze) w ce-

@ Na ostatniej konferencji prasowej Yu Suzuki (szef AM2)
rzucit kilka konkretéw. Zespét AM2 po trzech miesigcach
studiéw stwierdzit, ze konwersja VIRTUA FIGHTER 3 na
konsole Saturn jest mozliwa. AM2 pracuje wiasnie nad kil-
koma nowymi projektami, a beda to m.in. ich pierwszy od
czaséw SEGA RALLY wyscig samochodowy, gra FiGH-
TERS MEGAMIX (w ktorej znajdujg sie wojownicy z VF2, Fl-
GHTING VIPERS, SONIC, NIGHTS, samochdd z DAYTONA
USA, a takze wiele innych postaci, w sumie 30), pierwsza
gra RPG, trzecia czesé VIRTUA COP oraz manager wirtual-
nego idola (). Czes¢ z tych tytulow piszg si¢ specjalnie
z mysla o konsoli
Saturn, a nie
o  automatach.
AM2, najlepsi na
swiecie faceci od
gier wzieli sig
ostro do roboty!!!
L= o —— ]
@18 listopada
w USA rozpocze-
fa sig nowa pro-
mocja  konsoli
Saturn, polegajg-
ca na sprzedazy
sprzetu wraz

>

S % 30

J

premiera ma nie 1998, Przez 15 dni sprzedano 400 tys. konsol!!! SEGA w dalszym
miec miejsce  ciggu poiwierdza, ze do konca 1996 roku sprzeda milion konsol w sa-
w pofowie 1997 r. mym USA. Ameryka to naprawde raj dia graczy.

a (=

@ Czy STREET FIGHTER ALPHA 2
na PlayStation wytrzyma walke
2z tréjwymiarowymi konkurentami?

L] — —

Czy PANDEMONIUM okaze sig lep-
sze niz CRASH BANDICOOT?

@ Nowa porcja gler na Saturna,
w tym DAYTONA USA CHAMPION-

SHIP CIRCUIT EDITION zakodowa-
na od nowa przez AM2, autorow
m.in. SEGA RALLY.

@ Nintendo atakuje! Jest juz nowy
GameBoy, nie bez powodow zwany ¢

~
~kieszonkowym”, GameBoy Pocket
jest mniejszy, ladniejszy, ma lepszy
wyswietlacz... MoZe trafi sig tez coé
na Nintendo 64... zobaczymy!

[ oy E
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. ﬁh T sig w biyskawicznym tempie. Po uda-
= ok, nym debiucie, jakim byl niewatpliwie
~ | ALIEN TRILOGY, zespdt nie spoczat
J na laurach serwujgc graczom DIE
- HARD TRILOGY, grg oparta o trzy fil-
my (u nas wystepujace jako ,Szklana Pulapka”), ktdre przyniosly duzg
popularnosé Bruce'owi Willisowi.

W DHT gracz wciela sig w porucznika McLane'a, posta¢ kreowang przez
Willisa. W kolejnych czesciach gry zawarte s3 najlepsze momenty z fil-
mow: w DIE HARD porucznik biega, strzela i ratuje zaktadnikow z budyn-
ku korporacji Nakatomi, ktdry opanowali terrorysci z Hansem Gruberem
{yuck!) na czele. Kamera porusza sig za plecami gliniarza pozostawiajac
go na pierwszym planie. W DIE HARDER zawarto najbardziej widowisko-
we sceny strzelaniny na lotnisku, gracz rusza celownikiem za pomoca
joypada (lub pistoletu PREDATOR). Z kolel z DIE HARD WITH A VENGE-

DIE HARD

i A S aanncacnaY

ANCE wazigto
sekwencje sza- i E
lenczej jazdy §. AP R T S
taksowka po : _
miescie w po- - -«..' @ L
\ i
CY :
i

ol
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e 4 szukiwaniu bomby podfo-
' Zonej przez terroryste.
Wszystko razem skiada sig
na prawdziwie wybuchows
mieszanke.
Grafika i dzwigk zaslugujg na uznanie. Po pierwsze, wszystko jest szyb-
kie, plynne | bogato teksturowane. Dalej, znakomite ekspolzje (szczegdinie
w 2 3 czgsci) od ktorych kopara opada do samej ziemi. Sample wzigto pro-
sto z filmow (gada zarowno Willis-McLane jak | wszysey terrorysci!), co
zbliza jeszcze bardziej gre do filmowego widowiska, a z plyty przygrywa
niezta §ciezka dzwigkowa.
DHT praktycznie dalo by sig
rozbié na trzy piyty | sprzeda-
waé osobno, gdyz kazda
z czebci oferuje kilkanascie
godzin doskonafe] rozrywki.
Fakt, e zdecydowano sig
umiescié calosé na jednej ply-
cie i sprzedawa¢ w cenie jed-
nej gry jest w moim odeczuciu
znakomitym prezentem dla
wszystkich graczy. k.
Gulash

Fox Interactive’s8, 1 gracz, ocena: 80%

SOVIE

Szalony general KGB, ktoremu
nadano pseudnim Shadowman, ze-
brat z bylych republik ZSRR kilka-
nascie glowic nuklearnych i wyce-
lowal je w stolice panstw ukiadu
Warszawskiego, pragnac przywro-
ci¢ komunizm. Dzielny amerykan-
ski pilot bojowego smigtowca APA-
CHE zostaje wystany wraz z maszy-
ng na tereytorium bylego ZSRR,
aby przeszkodzi¢ szalenicowi w je-
go knowaniach. Yep, oczywiscie,

e " e =

Pamigtacie DESTERT STRIKE
I JUNGLE STRIKE? Te dwie glerki
w swolm czasie rzadzily na kazdej
Amidze. Ich PeCelowe odpowied-
niki juz tak nie kopaly tylka, dlate-
go czwartg czest cylku zdecydo-
wano sie wydac w pierwszej kolej-
nosci wiasnie na PlayStation! To,
plus szesciostronnicowe (!!!) rekla-
my w zachodnich pismach zaowo-
cowaly. SOVIET STRIKE znalazt sie
na pierwszym miejscu najlepiej
sprzedajacych sie gier w zachod-
niej Europie.

T STRIKE

J
2 A
czescla gry; intro, odprawa, |
pojawiajace sle podczas |
wykonywania misji informa- |
cje od wywiadowcow i od
ostro przeklinajacego (nie
wycieli) czarnego hackera z cen~
trum dowodzenia... to po prostu trze-
ba zobaczy¢. Sama gra zaé jest po |
prostu liczna, kolorowa i bardzo do-

ten pilot to gracz. Do wylatania 40
misji, ktore zaprowadza gracza az
na przedmiescia samej Moskwy
(HQ wariata). Na przykiad w plerw-
szej misji trzeba zniszczyc
dwa radary, oswobodzic
z obozu wigzniow i do-
starczy¢ ich do tajnej ba-
zy oraz wykonac trzy inne - 5
zadania. Calosc zas nie i I
ogranicza sie jedynie do :
strzelania, trzeba w umie-
jetny sposdb pilno-
waé stanu uzbroje-
nia, paliwa i pance-
rza i w miarg mozliwo-
sci uzupetniac.
Oprawa gry po prostu kopie
tylek. Grafika | dzwigk... bahl
W 2zyciu nie widzlatem tak zna-
komicie dobranych do strzela-
niny filmow. W SOVIET STRIKE

filmy s3 po prostu integralng

BT et

pieszczona (np. po zniszczeniu fazni
w obozie nieprzyjaciela wida¢ biega-
jacych oficerow tylko w biatych rgcz-
nikach... jak do kaczekl). Polecam |
kazdemu, kawal solidnej roboty.
Guiash

Dystrybutor: IPS
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nej odslonie bardzo popularnej koszykowki. W stosunku do wersji
ubieglorocznej zasadnicza rdinica polega na sposobie generowania
grafiki — w NBA LIVE'97 gracze nie sg juz zbudowani z bitmap lecz sa
prawdziwie trojwymiarowi! Poprawiono takZe system Motion Capture ~ swego ciaa, na ktorym
porozmieszczano sensory uzyczyl sam Miich Rich-

ANBA LIVE'97 [=

Gry firmy E.ASPORTS
charakteryzuja sie bardzo
wysokim poziomem wyko-
nania, doskonala prezencja
i nlemal intuicyjnym stero-
waniem. Tak tez jest w przy-
padku NBA LIVE'97, kolej-

mond. O wiele ciekawsze staly sie tez paczki (zastuga
Mitcha). Przez duza liczbe trojwymiarowych obiektow
znajdujacych sie na ekranie rozgrywka jest nieco wol-
niejsza, bardziej taktyczna, co jednak nie powinno
przeszkadzac rozmifowanemu w baskecie graczowi.
Oczywiscie, nie moglo zabrakng¢ wszelkich mozliwych
statystyk, kiore przeciez tak kochaja fani NBA! W su-
mie udany come-back i kolejny rok z glowy.

Gulash

CRASH BANDICOOT w zaloZe-
niach miat byé odpowiedzig PlaySta-
tion na SUPER MARIO 64 (podobnie

jak NIGHTS na Saturna). I choé nie
jest w stanie rownac sig z MARIO 64,
pozostaje solidng i godng uwagi po-
Zycjg na rynku oprogramowania.
Bandicoot to potoczna nazwa
rzadko spotykanego, australijskie-
go lisa (no shit!). Niewazne. Wy-
brazcie sobie platformowke, w kio-
rej kto§ zamiast z boku, umiescit
kamere za plecami bohatera i uczy-
nit grafike trojwymiarowa. Efektem
tego jest ,inna" platforméwka,
w ktore] jednak chodzi o to samo -
poruszajgc sie cliagle do przodu
skaka¢, zbieraé i zaliczaé kolejne

etapy. Fabula jest tu najmniej
wazna, chodzi przeciez jedynie
o ciagle parcie do przodu. Jed-
nak o ile w MARIO 64 mozna
pojs¢ praktycznie wszedzle,
w CRASH BANDICOOT postac
moze poruszac sig jedynie po za-
planowanej z gory Scleice. Zda-
rzajg sie tez bonusowe poziomy,
w ktorych wszystko (czytaj: kame-
ra) wraca do normalnego stanu
i CRASH wyglada jak zwykla plat-
formowka, tyle ze z grafikg 3D.

CRASH BAN

Choé kilka pierwszych poziomow
nie powinno stanowi¢ problemu dia
$rednio doswiadczonego gracza, po-
zorna prostota jest tylko podpucha.
W istocie CRASH jest grg trudna,
o czym przekonacie sie juz po kilku
godzinach gry. Do szalu doprowadzila
mnie scena z pedzgcg za rudzielcem
kulg (Indiana Jones rip—off!), przed
ktora trzeba zmykaé przeskakujac ko-
lejne plotki. Wprawdzie kamera prze-
kreca sie wiedy o 180° (wida¢ pedzaca
za pokrakg wielkg, kamienng kule!),
trzeba jednak zapamigtac konkreing
$ciezke, gdzie skrecic w lewo, a gdzie

_ Sorry, CRASH.

Grafika w CRASH stanowi prawdzi-
wag orgle kolorow. Pigkne, cieniowane
i teksturowane obiekty wypeiniaja
praktycznie caly ekran. Animacja jest
plynna, szybka i bardzo dopracowana.
Wizualny przepych znakomicie dopel-
nia $ciezka dzwiekowa, bedaca pota-
czeniem nagran odglosow autentycz-
nej dzunglii z przesamplowana kaseta
demo zespotu z Nigerii grajacego na
tam-tamach i Spiewajgcego przedziw-
ne, przerazajgce cywilizowanego czfo-
wieka piesni w sobie tylko znanym je-
zyku, CRASH to w tej chwili najlep-
sza gra platformowa (a w dodat-
ku 3D!) dostepna
na PlayStation
i bedzie podo- )
Lat sl praktycanie
kazdemu, kto lubi gry vi-
deo. Jest jednak pewiem
maty minus, kiory najlepiej
zauwazyl pewien miodzian,
testujacy na moja prosbe nie-
ktdre gie  rki. Gdy juz nasycit
oczy i wysciskal joypada zapytat mnie
dlaczego nie moge pojst w bok?", po
czym poprosit ponownie o MARIO 64.

Gulash




Saturn byt pierwszg platforma, na ktérej po-
jawit sip TOMB RAIDER. Tak sig sklada, Ze
w tym numerze SS znajduje sig duza recenzja
gry w wersji PeCetowej. Sprébujmy porownat
obie wersje.

Ne poczatek grafika. Rozdzielczos¢ TOMB
RAIDER to (niestety) saturnowy low-res, co$§
pomigdzy PeCetowym 320x200 a 640x480.
Czy trzeba dodawac, Ze gra korzysta z palety
32 tysiecy koloréw? TOMB RAIDER wyglada
lepiej na Saturnle niz na PeCecie w niskiej
rozdzielczosci (a w wysokie] nie da sig grac).

Eclos’gs 1gracz, ocena: 90%

_\: Szkoda jednak, ze nie wykorzysta-
no trybu hi-res (jak w VIRTUA FI-
GHTER 2), ale wtedy pewnie grafika
il pracowataby z marng szybkoScig
| (z uwagi na potworna liczbe skom-
plikowanych obiektow wySwietla-
nych jednoczesnie na
il ekranie). Zaréwno po- 1
| stac Lary, jak i cafa resz- :
! ta ruchomych obiektow
! jest cieniowana Gourau-
dem, ktory prezentuje sie
o niebo lepiej w 32 tysig-
cach kolorow. Calosc
pracuje poprawnie, choé
zdarzaja sig czasem drobne spo-
wolnienia. Znakomicie rozwigzano
kwestie sterowania przy pomocy
joypada. Okazuje sie, Zze zagospo-
darowanie wszystkich o§miu przy-
ciskow fire nie
stanowi  juz
problemu | ==
(przypusz- &
czam nawel,
ze gdyby Sa-
turnowy joy-
pad posia-
nie

a szesna-
scie przyci-

podczes gry. Na PC kolej-
ne poziomy maja czasem
kilkanascie megabajtow,
a wzigwszy pod uwage
znikomg iloé¢ RAM-u w
konsoli jest to duZe osiagniecie, Zapewne za-
stosowano sztuczki programistyczne, o kid-
rych zwykli $miertelnicy nie majg zielonego
pojecia. Jestem pelen podziwu dla zespolu
autorskiego, ktory zadbat o to, aby kaida
wersja gry zostata doskonale dopracowana.

| g ’/
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TOMB RAIDER to znakomita
gra, ktora ma duzg szansg
spodobaé si¢ kazdemu. Graflka,
diwigk a przede wszystkim sza-
lony klimat powoduja, Ze po pro-
stu nie mozna oderwaé wzroku
od monitora. Osoblécie wole |
grat¢ w TOMB RAIDER na Satur-

skow, to
TOMB RAIDER uzywatby ich wszystkich).
Po kilku minutach gry juz wiadomo, w jaki
sposob nalezy wykonaé dana czynnos¢.
Kazdy poziom doczytywany jest z kompak-
tu i w catosci siedzi w pamieci konsoll. Za-
dziwiajace, w jaki sposob tworcom TOMB
RAIDER udafo sie unikngé doczytywania

nie niz na PC (32 tys. kolorow).
Polecam wszystkim fanom Indiany Jonesa.
Gulash
P.5. Do SECRET SERVICE 41 whkradl sig
biad. W dziale ,W przygotowaniu™ napisali-
$my, e TOMB RAIDER ukaze sie na Saturna |
szes¢ miesigcy wczesniej niz na PSX. Ten czas
skrocil sie do jednego miesiaca.
Dystrybutor: BOBMARK

Do tej pory SEGA nie rozpieszczala fanow
sportowych gler. Oprocz dobrej koszykowki
nie pojawit sie praktycznie Zaden tytul, ktory
mogtby na dluzej przyciggnacé ich uwage.
WORLDWIDE SOCCER'97 pokazuje, na co stac
oddziat SEGA SPORTS. Oferuje graczom
wszystko, czego oczekujg od symulacji pitki
noznej na miarg 1997 roku.

% SEGA WORLDWIDE
SOCCER'97

W WORLDWIDE SOCCER'97 moZna spraw-
dzié swoje umiejetnosci biorgc udziat w Kilku
roznych turniejach. Do wyboru jest niemal kai-
da druzyna narodowe. Niestety, w grze nie ma
prawdziwych nazwisk zawodnikow (ale jest
Cigglifiski, ktory jest
catkiem niezlym na-
pastnikiem). Od razu
mozna tez potreno-
wac rzuty karne, co
jest bardzo mitym
przerywnikiem.
Przed meczem usta-
wia sie taktyke.

W WORLDWIDE
SOCCER’'87
wszystko jest tréjwymiarowe.

Zawodnicy,
pitka, boisko i bramki sg zbudowani z poly-
gondéw, a nie ze sprite’éw. Technika Motion
Capture Jest po prostu REWELACYJNA,
a gracze ruszajg sig jak prawdziwi pitkarze.

-----

Cho¢ dzi§ jest powszechnie
stosowena, w WW SOCCER
osigga szczyt swoich mozliwo-
§ci - dryblingi i sztuczki techniczne zawodni-
kéw sa tego doskonatym przyktadem. Mecz
moze sie odby¢ na jednym z czterech roz-
nych stadionéw, w dzien lub w nocy (l), a na-
wet podczas deszezu. Dostepnych jest kilka




VIRTUA FIGHTER 2 to gra, dla kidrej warto
kupié konsolg Saturn. Jest w. niej praktycznie
wszystko, czego potrzebna graczom do szczg-
§cla: wspaniala grafika | diwigk, a przede
wszystkim czynnik, dzieki ktéremu nie znudzi
sig nawet po roku
ciagglego grania, VIR-
TUA FIGHTER KIDS
to bardzo modna
ostatnio na japori-
skim rynku wariacja na temat SD (Super Defor-
med), kiéra moze lecz nie musi trafi¢ w gusta
Europejskich graczy. Wszystkie postacie otrzy-
maly w prezencie wielkie glowy i malutkie cial-
ka, a takze $miesznie brzmigce glosiki.

W poréwnaniu do VF2 mozna zachserwowaé
kilka graficznych usprawnien, przede wszyst-
kim fadniejsze, bardziej dopracowane tla i tek-
stury kolejnych aren. Walka toczy sie jeszcze
szybciej niz w VF2, a po szczegtlnie efekiow-
nych ciosach obserwujemy (podobnie jak w Fl-
GHTING VIPERS) powtorke z trzech réénych
kamer. Muzyke zremiksowano po raz kolejny,
znowu z lepszym skutkiem. Niestety, praktycz-
nie na tym koriczg sig réznice w oprawie gry.
Nowoscia jest KIDS MODE, gdzie latwiej jest
wykonac wszystkie skomplikowane ciosy oraz
COMBO MAKER, dzigki ktéremu moina zdefi-
niowa¢ wiasna sekwencje closow (badZ tez
skorzysta¢ z przygotowanych wczesniej przez
kautcarr:‘mr}i zapisac ja w pamigci. Obu tych opcji

'-"'ﬂ.E"EFB

nie mozna ze sobg f
taczyé. Kolejnym §
dodatkiem s3
(wreszcie) bardzo
zabawne, rendero- §'
wane filmiki dla
kazdej postaci. Na
koniec gry pojawia
sie nowa opcja -
MOVIE PLAYER,
dzieki ktorej mozna
rozkoszowac sie do
woli tymi filmami,
bez potrzeby po-
nownego przecho-
dzenia calosci.
W VIRTUA FIGHTER
KIDS walczy sig troche §-
inaczej niz w VF2. Posta-

Opcja COMBO MAKER przyda sig zaréwno nowi-
cjuszom, jak i wszystkim znuzonym blyskawicznym
naciskaniem przyciskow.

IS0

VIHTUA FIGHTEB KIDS

rowych przeciwnikow jest bardzo wy-
soka, przez co gra jest o wiele trudniej-
sza niz VF2. Fanom serii VIRTUA FIGH-
TER powinno sig spodobac humory-
styczne podejscie, podobnie jak swiet-
ne zakoniczenia. MoZe nawet VF KIDS
leplej trafi w twoj gust?

Gulash

cie sg mniejsze, maja krotsze nézki i raczki, co
odbija sie na wszystkich Zle zadanych ciosach.
Trzeba tez powiedziec, ze inteligencja kompute-

kamer, wraz z opcja przyblizania
i oddalania widoku. Wszystko opisu-
je komentator, wypluwajacy z siebie
slowa z szybkoscia karabinu maszy-

nowego. Niestely, nie
dysponuje bogatym
4 stownictwem i po kilku-
nastu meczach jego
4 teksty moga stac sie
nieco nuzace. Wiedy
przydaje sig mozliwose
4 wigczenia muzyki (!).

Sterowanie pitkarzami odbywa sie
w bardzo prosty, intuicyjny niemal

Dystrybutor: Bobmark

sposob. Sa diugie i krotkie podania,
wélizgi, giowki, faule i cafa reszta.
Warto jeszcze dodac, ze catosc jest
bardzo... zrgcznosciowa, do czego
zreszta SEGA stara sig przyzwy-
czaic¢ graczy.

WORLDWIDE SOCCER'97 to bez-
sprzecznie najlepsza zespolowa
gra sportowa na konsolg Saturn,
w SEGA udowad-
nia, Ze potra-
fi sie obyé
bez wspot-
pracy E.A.
SPORTS (FI-
FA SOCCER,
NBA LIVE,
NHL LIVE).

%W —F‘L’
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Nie bedziemy chyba musieli dlugo czeka¢ na
nowe i lepsze gry sportowe ze znaczkiem SE-
GA SPORTS.

Gulash
SEGA 96 1/2 graczy, ocena 90% e
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Druga gra dostepna w momencie
startu N64 to symulator lotu. Milo-
$nik mocnych wrazen nie ma tu cze-
go szukaé, bo PILOT WINGS 64 nie
jest symulatorem Zadnego z woj-
skowych samolotéw, lecz kilku naj-
prostszych pojazdow, dziekl ktérym
cziowiek moZe szybowaé w prze-
stworzach niczym ptak. PILOT
WINGS 64 to remake stawne] w swo-
im czasie gry z SUPER NINTENDO.

PILOT WINGS 64 zostal podzielo-
ny na zadania, ktére trzeba wykonaé
myslac o zwyclestwie. Gre moZna
ukoficzyé wypelniajagc 12 misji,
w ktérych moina skorzystac z sze-
§ciu réznych pojazdow. O ile
w plerwszych szesciu misjach lata¢
przyjdzie przy pomocy lotni, gyro-
coptera (mini=helikopter) oraz rakie-

towego plecaka, kolejne 6
stanows wariacje na temat
= d latania. Bo [ak inaczej

okresli¢ lot wystrzelonego
z armaty delikwenta albo
skoczka w siedmiomilo-
wych butach na rakieto-
wych sprezynach? Szczerze mowiac
nie wiem, ale nie przeszkadza mi to.
Na poczgtku misje wprowadzaja gra-
cza w tajniki sterowania kazdym po-
jazdem (w pierwsze] misji trzeba tyl-
ko wyladowaé na lotni aby zaatako-
wat ze zdwojona sita) wymagajac od
gracza ogromne| precyzji i doSwiad-
czenia w pilotazu (w pigtej misji trze-
ba przelecle¢ na lotni nad dymigcym
kominem na wysokosci 100 metrow,
zrobié jego zdjecie i dos¢ blisko wy-
ladowaé). Gra jest bardzo spokojna,
trudna | wymaga od gracza sporej
dozy cierpliwosci. Szczegdlnie dal-
sze misje, ktore potrafig niecierpli-
wych doprowadzié¢ do szalu swoim
poziomem trudnosci. Sterowanie grg
odbywa sie za pomoca analogowego
joypada. Sciskajac go w reku po raz

Nlntendn'ﬂﬁ T gracz, ocena: 80%

PILOT WINGS 64

drugi (MARIO!) zdalem sobie spra-
we z genialnoci jego opracowania,
2 jego funkcjonalnosci a takze nie-
samowite] wygody rozmieszezenia

przyciskow. Mozna tei przy pomo- I _,

cy przyciskéw po prawej stronie
rozgladaé sig na bokl.

Grafika w PILOT WINGS 64 jest
po prostu oszatamlajgca. O fle
w SUPER MARIO 64 to miodno$é
przewaZa nad szatg graficz-
na, tu jest zupeinie odwrot-
nie. Do tej pory o takiej ja-
kosci grafiki mogli jedynie
pomarzyé posiadacze stacji
roboczych firmy Silicon
Graphics (zreszta w Ninten-
do 64 siedza przeciez kosci
tej firmy).

Zbudowany dla potrzeb
gry Swiat ujmuje bogac-

wias oo Rl

AR
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twem detali. Fale rozbijaja sie

o brzeg wyspy, motorowki Ztobigc
na wodzie swoj Slad nieugiecie pra
do przodu. Dym unosi sie nad ko-
minami, a w powietrzu latajg na lot-
niach inni mitoSnicy przestworzy.
Najlepszym przykladem jest jednak
wirtualny Nowy Jork, gdzie kwitnie
przez caly czas zycie. Wszystko
w wysokiej rozdzielczosci, z efek-
tem rozmywania tekstur podczas
zblizen. PILOT WINGS 64 jest total-
ng, rewelacyjng demonstra-

Ze wykonaniem przebija wszystko,
co bylo do tej pory, ale brakuje jej
dynamiki, tak kochanej przez nie-
ktérych graczy. Z dugiej zas strony
bez pamieci zakochajg sie w niej
osoby oczekujgce od gier video re-
laksu, a nie kolejnego pasma napigé
i stresow. Znakomicie sprawdza sig
za to jako przerywnik od SUPER
MARIO 64, w ktdrego w kofcu kie-
dys$ trzeba przestac grac!

Gulash

cja mozliwosci graficznych

nowej konsoli. Jesli jedna
z pierwszych gier wyglada
tak znakomicia, co boda wy-
ciska¢ z konsoli autorzy za
rok lub za dwa? Strach po-
mysleé. Za to diwiek mogtby
by¢ nieco lepszy.

PILOT WINGS 64 nie jest
gra, ktéra spodoba sig¢ kaz-
demu. Jednak prawds jest,

e 0027763

Doslarczw,'l Lanser

MASZ TE DWIE DYCHY?

dycha z llslopudu + dycha z grodnia

fo wplaé na KOMPEND"’M 2 :

a zostanie ci jeszcze pigtak z groszem!

11°°

+ koszty przesytki 3

Kosztuje ono

tylko
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SUPER MARIO 64 miaf by¢ gra, kt6-
ra nakreci miliony graczy na zakup no-
wej konsoli. Przez dwa lata czterdzle-
stu skosnookich inzynieréw pod kie-
rownictwem Shigeru Miamoto (autora
wszystkich gler MARIO) pracowalo
nad malym, kilkumegabajtowym car-
tem, kidry spowoduje, Ze graczom na
calym Swiecie zaSwiec sig oczy. Nie-
prawdopodobne stalo si¢ prawdziwe,

bo SUPER MARIO 64 to najlepsza gra
video wszech czasdw.

SUPER MARIO 64 to tréjwymiarowa
platforméwka. Trojwymiarowa, to zna-

czy, ze mozna pojsé w kai-
dym kierunku. Nie tylko do
przodu i do tylu jakw CRASH
BANDICOOT (PSX). Nie tylko §
do gbry i do dofu, jak NI §
GHTS (Saturn). Mozna pojsé
w kazdym kierunku, na kiory
pozwale uksztaftowsnic tere

nu. Mozna wehodzi¢, moZna spadac.
Niesamowite, co?

Fabula jest prosta, okrutny Bow-
ser porwal ksleZniczke, a zadaniem
!.hﬂam]sst]auwdﬁéﬂo‘dmeelu
musi zwledzié kilka Swiatow,
a w kazdym z nich znalez¢ okreslo-
ng liczbe
gwiazdek.
Aby misja
zakofczyla
sle sukce-
sem, Mario
bedzie mu-
siaf zaliczyé
ogromna liczbe subquestow (np. wy-
graé wyscig z 26lwiem, czy te: zje-
chac na tylku po kre-
te] &ciezce). Wiec
Mario biega, skacze,
turla sie i plywa, zjez-
dza na tytku z gorki,
lata | wystrzeliwuje
sie z dziala. Akcja
gry skacze po kilku
roznych  Swiatach,
od lesnego poprzez
zimowy, kilka innych
az do podwodnego,
W sumie ukoficzenie
gry zajelo mi ok. 40
godzin, podczas ktorych nie nudzilem
sie nawet przez sekunde. REWELA-
CYJNIE sprawdza si¢ analogowy joy-
pad, ktory pracuje zgodnie z zasadg:
mocniejszy nacisk=szybszy
ruch.

Oprawa graficzna jest po pro-
stu doskonata. Gra w znakomity

sposob korzysta niemal ze
wszystkich funkcji REALITY
ENGINE znajdujacego sie
w konsoli, w Zaden sposob
nie odczuwa sie braku miej-
sca na carcie (zresztg po co
komu renderowane filmy,
skoro N64 generuje caly Swiat
w czasie rzeczywistym?). Naj-
wyzsza moiliwa do uzyskania

Dostarczyl: Lanser

MARIO 64

na telewizorze rozdzielczosé, 30 klatek
ultraplynnej animacji na sekunde, a tak-
2e wspaniala kolorystyka po pro-
stu robia swoje. Wprost nie moz-
na oderwac oczu. Dodatkowa,
mimo limitowanej pojemnosci
carta autorom udalo sig nan wci
sngé wesola muzyke i efekty
dzwigkowe.

Jedak najmocniejszym punk- §
tem SUPER MARIO 64 jest jego
miodnos¢. Kazda gra z Mario
w roli gtownej byla znakomita,
lecz to, co dzieje sie w SUPER MARIO
64 przechodzi zdolnosc pojmowania.
Bedziesz plakac, gdy ktos bedzie sta-
ral si¢ zabrac ci joypada. Bedziesz cie-
szyc sie razem z Marianem, gdy ukofi-
czysz kolejng plansze. Bedziesz
wreszcie gra¢ i graé do utraty przy-
tomnoéci  spowodowane| braklem
snu, jedzenia i picia. Ta gra nie pozwo-
li odej$¢ od telewizora (najlepiej duze-
go telewizora). Z cal stanowczoscig
musze stwierdzié, 2e do tej
pory Zadna gra nie miata
do zaoferowania swojemu
nabywey tyle, co SUPER
MARIO 64. To dzielo ge-
niusza, prawdziwy i jedyny
majstersztyk. Nie mam jej
nic do zarzucenia i bytbym
Al zdziwiony, gdyby ktokol

wiek znalazl w niej ]aquol'mak wpad-
ke. W opinii recenzentéw na calym
$wiecie MARIO 64 jest najlepsza gra
video wszech czasow.

Potwierdzamy to tez i my, Gulash,
Wicik, Joseph, Micz, Gawedzualz. ana

wet Martinez. Czy rzeczywiscie tak
jest? Chyba tak, skoro kaZdy nabywea
N64 kupi takie SUPER MARIO 64. Dwa
miliony graczy wydalo po 250 dolaréw
tylko po to, aby mie¢ MARIO 64 w do-
mu. Wasaty hydraulik kroluje w pelnej
krasie, a Nintendo po raz kolejny udo-
wadnia, Ze w dalszym ciagu jest naj-
lepsza firmg w tym interesie.

Gulash

Nintendo'96, 1 gracz, Ocena: 101%




GAME BOY GAME BOY

[E BOY |

Ta gra ukazala si¢ na kazda do-
stepna platformg. Gracze byli za-
chwyceni, prasa publikowala pozy-
tywne Tecenzje, alc wszyscy s7 zgod-
ni, ze PRIMAL RAGE na minikonsoli
Game Boy wypad! najlepiej. Nie wie-
rzytem, dopoki sam nie sprawdzitem.
Ta bijatyka w wersji na konsolke o najstabszych mozliwosclach technicz-
nych zostawita w tyle konwersje z super konsol! Zaskoczyla mnie w niej
superplynna i superszybka animacja, doskonala
i bardzo szczegotowa grafika oraz olbrzymia
miodno&é. WyobraZcie sobie, Ze dinozaury, ktory-
mi przyjdzie wam walczyg, fikaja na wyswietlaczu
ciektokrystalicznym jak szalone! Sa posiuszne
kazdemu przyciskowi, najstabszemu wychyleniu §
strzatki kierunkowej, poruszaja sie blyskawicznie.

- SAUROH

Do wyboru
4l szeéé dinozaurow, kidre
dostarcza ci wraief, ja-
kich jeszcze nie zazna-
4§ tes! Kazdy z potworow

PRIMAL BAGE

(= W | zz.n.n

Masz

szybkos¢ ich zadawania czyni
z pojedynkow biyskawiczne
konfrontacje. Posiadacze ka-

belka fgczacego dwa urzg-
dzonka bedg jeszcze bardziej

CHADSN

‘ma po szesé ciosow
i jednego specjala,
szczegolowo opisa-
ne w instrukcji. Efek-
townos¢  ciosow,
a przede wszystkim

usatysfakcjonowani. UWA-
GA - dziala wigkszosc
combosow, specjali i fata-
lity wymienianych na fa-

mach SECRET SERVICE w Szko-
le Przetrwania i przy recenzji wersji na PC! Modyfikacji wymagajg jedy-
nie przyciski fire, ktérych z przyczyn technicznych Game Boy posiada
tylko dwa.

Time Warner Interactive’99, ocena: 96%
1: American Computers & Games

Wicik
Dostar

CMR DIGITAL

U NAS KUPISZ WSZYSTKO
@ GRY KOMPUTEROWE NA CD-ROM PC

@ GRY NA DYSKIETKACH 3,5”

@ ENCYKLOPEDIE, SEOWNIKI OK. 50 TYTULOW
@ PROGRAMY DO NAUKI JEZYKOW

WSZYSTKO ZAPREZENTUJEMY
DORADZIMY ZAKUP
@ POLECAMY OLBRZYMI WYBOR:

GEOSNIKOW, JOYSTICKOW, MYSZEK

GRY TELEWIZYJNE
@ SEGA SATURN SEGA MEGA DRIVE
e PlayStation. 0K. 110 TYTULOW

WIELKA WYPOZYCZALNIA GIER TV
GAMEBOY, SEGA MEGA DRIVE, SEGA GAME GEAR,
BNES, JAGUAR. 1 WYMIANA 6 Zt.

WARSZAWA

AL. JEROZOLIMSKIE 2
TEL. 827-87-73
CZYNNY 8-20
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Z chwila poja-
wienia si¢ nosni-
ka CD-ROM za-
chodni wydawcy
encyklopedii od
razu zorientowali
sig, jakie stwa-
rza im to mozli-
wosci. Kilka
ciezkich wolumi-
now mogtlo si¢
teraz pomiescic
na jednej nie-
wielkiej ptytce.
Dodatkowym
atutem stata si¢
mozliwosc¢ za-
mieszczenia wie-
lu dzwiekow, ani-
macji, a nawet
fragmentow ory-
ginalnych fil-
mow, CO zhacz-
nie uprzyjemnito
zdobywanie wie-
dzy. Przez wiele
lat byliSmy
Swiadkami uka-
zywahnia si¢ co-
raz nowszych
wersji Encarty,
Groliera czy in-
nych zachod-
nich, multime-
dialnych ency-
klopedii.

W koficu doczekaliSmy sig pierw-
szej multimedialnej elu.yklopcdu pol-
skiej. To cacko mieéci sig na jednym
srebrnym krgku i jest dzielem WY-
DAWNICTWA NAUKOWEGO
PWN. Komputerowa wersja zawiera
36600 hasel. czyli tyle co jednotomo-
wa Nowa Encyklopedia PWN plus 57
filméw wideo, 90 fragmentow utwo-
row muzycenych, 25 digitalizowanych
preemowieti, 4500 nagrai wymowy,
30 minut animacji i wicle innych.
Opracowaniem wersji kompaktowe;
zajela sig firma VULCAN z Wrocta-
wia 1 trzeba przyznac, ze wywigzala

sie 7 1ego zadania jak nalezy. Material
multimedialny dotyczy przede wszyst-
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Srodkowa i Wschod- EEEne -

nia, Polska, sztuka,

XIX wick. Otrzymu-

jC[ﬂyW[CﬂSpUSﬁ{TY]— ‘”‘w::m-ummmaw-ﬁm:nm]
ko kilka pozycji. [ to

w ktérych  tatwoscig _ :mm:_aﬂ
odnajdziemy naszego "] b1 P EOEL-Ga | S
twarce. Efekty poszu- SO )
Kiwai mozemy zacho- Fomme ¢59) e

wat jako wlasny zbior ckottak

hasel, np. pod tytu-

fem: ,Polscy artysci

1801-1899" i wywo- |

la¢ go w dotmlne; | | =
chwili dzigki spa:Ja] [y O ey e i

nej opcji. Co cickawe, mozna zobez-
pieczy¢ je przed wcibskimi uzytkow-

; nikami. Novum jest tez historia

g naszej pracy, ktérg pozniej moz-
na odtworzyc.

W pordwnaniu do zachodnich
produktow ENCYKLOPEDIA
MULTIMEDIALNA PWN wy-
pada dobrze. Pod wzgledem tre-
§ci poziom jest zadewalajacy.
cho¢ na pewno nie jest to zakres
%1 nowej szesciotomowej Encyklo-
pedii PWN. WiadomoSci w niej
’l zawarte przydadzg sig bardziej

uczniom niz ich rodzicom, ale

‘o 2 el 8l el

kim historii Polski oraz krajow, z kto-
rymi nasza historia si¢ krzyzowala.

Z nowosci. kiérych nie spotkamy
w innych encyklopediach, mamy 50
interaktywnych wykresow matema-
tycznych (ktore mozemy dowolnie
zmieniac, przesuwac i rozciggac), 180
tabel z mozliwoicia sortowania da-
nych, oraz 40 melodii zapisanych
w formacji MIDI. Na pierwszy rzut
oka encyklopedia wyglada bardzo
przyzwoicie. Obsluga programu jest
bardzo prosta, dzigki czemu mozna
z nicj korzystac bez potrzeby zmudne-
go studiowania instrukcji. Szukane ha-
slo odnajdujemy wpisujac je (lub kilka
jego pocmtkowych liter) w odpcwned

peeudonim Wiktor,

L] ﬁmmm .lﬁlell(knem, 0

Miccryshaw 1567- 1635, dristacsf |
niepodieghoiciowy, polityk,
marszalek Polski; o 1803 w
PPS, cooack wiade noceeluych; § -
redaktor maceeluy |, Fobotnika’; © 4
1605-07 Kicrowal OB PPS; od
7% przywidca FPS—
whicyjnej; ol 1508
mizator ruchu strackeckiego;
wspitzalogyciel POW oz
alor wtworzenia Legiondw
kick. komeedant | Brygady:
T8 wicziony pricz r
e w Magdelurge: ol )Zl‘-__','

i tak jest to wiclki przelom w polskich
multimediach.

B stownik jezyka
polskiego
Niemal rownoczesnie z premierg
ENCYKLOPEDII PWN ukazal si¢
KOMPUTEROWY SEOWNIK JEZY-
KA POLSKIEGO PWN. To swoistego
rodzaju dwupak, bowiem na jednej
plycie CD oprocz KSIP znalazl si¢

rownici SEOWNIK WYRAZOW [

OBCYCH PWN. Pierwszy z nich to
komputerowa wersja trzytomowego
Stownika Jezyka Polskiego”, zawie-
rajgca 80 tys. hasel i ok. 150 tys,
przykiad(:»w uzycia wyrazow. Posia-
da objasnienia najezg-
fciej uzywanych zwro-

tow, informuje o pi-
| sowni, odmianie wyra-
| zow, zwigzkach fraze-
| ologicznych oraz o wy-
mowie (tam, gdzie nie
jest oczywista). SEOW-
NIK WYRAZOW OB-
CYCH objaénia znacze-
nie i etymologig (czyli
pochodzenie) stow wy-
wodzgcych sig zza gra-
nicy, ktorych whrew po-

Frakeii

nie pole. Jegli mamy klopoty z preypo-
mnieniem sobie nazwy lub nazwiska,
mozemy je znale7é poprzez rozbudo-
wany system filtrow. Na przyklad, je-
4li szukamy polskiego artyste tworza-
cego w XIXw., zawezamy krag naszych
poszukiwan poprzez zarznaczenic na-
stepujgcych pozycji: lndzie, Europa

zorom w uzyeiu jest bardzo wiele, Ze
stownikow mozemy korzystac oddziel-
nie lub z obydwu pdnma:mlt W wie-
Iu przypadkach znaczenie jednego wy-

razu mozemy odnalezé w obu slowni-

kach. Choé¢ meze sig to wydawac dziw-
ne, to jednak niektore obce zwroty
utrwalily sie w naszym stowniku juz na

AT e

Multimedia PN

dobre. Autorzy programu — firma LIT-
TERAE (PWN to producent) — stwo-
rzyli takze mozliwosé dowolnej konfi-
guracji naszego slownika, co pozwala
dostosowac jego wyglad do naszych
potrzeb;  poczawszy kolorow,
@ skoficzywszy na oknach i pasku na-
rzedzi.

Wyszukiwanic hasel odbywa sig
w podobny sposob jak w encyklopedii,
ten. wpisujemy poszukiwany wyraz lub
jego pierwsze litery w okienke albo tez
korzystamy z opcji wyszukiwania przy
pomocy systemu filtrow. Szczegélnie
dla nas wazme hasla, do keérych czesto
zaglgdamy, mozemy zaznaczac specijal-
nymi zaktadkami. Co ciekawe, SEOW-
NIK wspolpracuje z popularmymi edy-
torami tekstui: WORD | WORD PER-
FECT. Obsluguje si¢ go bezposrednio
z edytora, co umoiliwia uzyskanie zna-
czenia slowa zawartego w tekscie aktu-
alnie edytowanym. Obsluga programu
nie jest trudna, ale najbardziej oporni

mogg skorzysta z dokladnej i czytelne)
instrukcji. Slownik nie zawiera zad-
nych ozdobek, za to doskenale spelnia
swoje zadanie jako pomoc naukows,
poglebiajaca naszg wiedzg o jezyku of-
czystym. Nalezy go vznac za bardzo
udang probe przeniesienia slownikow
ksigzkowych na noénik komputerowy.
Lukasz Bura

Dystrybutor:

CD PROJEKT

ul Marszalkowska 9/15, Warszawa
tel ffax (0 22) 25-07-03, 25-82-02,
25-71-51

Cena k(z VAT-em)
lopedia: 240,21
Sty 139,21

SECRET SERVICE #41 |
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21 czerwca
1996 roku zo-
stat ustanowio-
ny nowy rekord
sSwiata. Tego
dnia 300 tysie-
cy graczy w Ja-
ponii zdecydo-
walo si¢ na za-
kup najnowsze-
go dziecka fir-
my Nintendo,
konsoli N64. Po
tygodniu liczba
sprzedanych
konsol siegneta
500 tysiecy, co
automatycznie
uczynito Nin-
tendo 64 naj-
szyhciej sprze-
dajacym sie
produktem do
gier video
wszech cza-
sOw.

i

ssssssmssssERsERAnEsREsEEsREEES

Odwlekana przez dlugi czas premie-
ra konsoli miala juz micjsce na dwéch
najwigkszych rynkach Swiata, japon-
skim i amerykanskim. W USA juz
pierwszego dnia wyprzedano do ostat-
niej sztuki 500 tysigcy egzemplarzy
przewidzianych na caly miesigc. Fakt
ten wprawit w oslupienie nie tylko bos-
sow koncernu Nintendo, ale tez caly
$wiatowg branze gier komputerowych.
Testujge przez miesige japorisky konso-
le juz wiem, dlaczego N64 podbio ser-
ca graczy na calym swiecie. Zacznijmy
jednak od poczatku...

H Konsola

Na pierwszy rzut oka czama konso-
la wydaje si¢ zadziwiajgeo mala (i sek-
sowna!). Z przodu znajdujq si¢ cztery
gniazda dla joypadow, ktore znajda za-
stosowanie w poZniejszych grach (np.
SUPER MARIO KART). Na gorze
whudowano slot do ewentualnego roz-
szerzenia pamigci, zaraz za nim wid-
nieje slot na carty, z dwiema klapkami
zakrywajacymi go, gdy cart nie jest
wsinigty. Z tylu obudowy znajduje si¢
ogromna dziura, do ktorej nalezy wei-
sna¢ zasilacz. Jest tez port ,MULTI
OUT”, kiérym wyprowadzony jest sy-
gnal audio-video. Pod spodem widac
port, ktéry w przyszioici posluzy do
podigczenia napgdu 64DD. W érodku
(ja otworzylem konsole, ale wy tego
nic rébcie, bo utracicie gwarancjg!)
znajduje sie ogromna liczba metalo-
wych plytek potaczonych z procesora-
mi 1 pamigcig, petmacych funkcje gi-
gantycznego radiatora odprowadzajg-
cego cieplo z chipéw. Sama plyta
glowna konsoli ma wymiary 12x15¢m
i zostala zaprojektowana przez firme
Silicon Graphics.

B Joypad

W poréwnaniu do Samma i PSX,
joypad Nintendo 64 jest wigkszy. Naj-
wazniejsza jest znajdujqca sig posrodku
analogowa wajcha, ktorg mozna krgci¢
w dowolnym kierunku pod katem ok.
45 stopni, a puszczona wraca do pozy-
¢ji §rodkowej. Na joypadzie znajduje
sie w sumie dziesiec przyciskow (8 fire
i STARTY: szeé¢ z prawej strony pada,
jeden na srodku (START), dwa podob-
nie pod paleami wskazujgeymi, na
krancu oraz jeden pod spodem. Takze
pod spodem znajduje si¢ miejsce na
kartg pamigei. Preewod 1g-

czacy joypad z konso-
lg ma dlugosc ok.
poltora metra.
Aby do-
wie-

dzie¢ sig czego§ wiceej, spojrzcic na
screeny.

M Karta pamieci i cart

Karta pamigci to solidne, mate pro-
stokgtne pudetko praktycznie nie do
polamania, nawet przez najwigkszych
wandali. Nie mialem okazji jej uzy¢
gdy7 obie z testowanych gier (PILOT
WINGS 64 1 SUPER MARIO 64) po-
siadaja podtrzymywans bateryjnie pa-
miec na savegame. Jesli chodzi o cart,
to ,maly” jest wiadciwym slowem —
jest on mniejszy niz odpowiednik od
SNES’a. Znakomicie pasuje do slotu
wehodzae z cichym trzaskiem.

B Przysztosé

Oprocz gier planowane sq teZ urzg-
dzenia peryleryjne, a pierwszym z nich
bedzie stacja dyskow magnetooptycz-
nych, roboczo zwana 64DD lub tez
+bulky drive”. Ciekawostka jest fakt, i7

dyski w przeciwienstwie do kompak-
tow maja by¢ do dyspozycji gracza w
pelni zapisywalne! Jesli takie rozwigza-
nie dojdzie do skutku, otworzy zupelnie
nowy rozdzial w konsolowym gierco-
waniu. Chodzg tez plotki o kablu acza-
cym konsole, o carcie 7 modemem do
surfowania po Internecie... Zobaczymy
€0 Z tego ujrzy Swiatlo dzienne.

M Wrazenia i fakty

Pod wzgledem wygladu gier Ninten-
do 64 rzadzi. Ani PlayStation, ani Sa-
turn nie sg w stanie zapewnic takiej ja-
kosci grafiki i animacji. MARIO 64 i
PILOT WINGS majg najlepszg grafike
ze wszystkich gier w jakie moina po-
gra¢ w domu, jakie piszacy 1e slowa wi-
dzial w swoim zyciu. Powiedzmy sobie
prawde, wszyscy gracze na Swiecie ku-
pili konsole specjalnie dla SUPER MA-
RIO 64!

Kostki pracujgce w konsoli wspol-
dzialajg ze sobg tak znakomicie, ze po
prostu bija konkurencje na glowe, a ata-
kujgcy z ekrann widok weniata gracza

W wygnie-

—

ciony juz wezesniej fotel. Absolutna re-
welacja.

Kazdy medal ma jednak dwie strony,
tak tez jest i w przypadku Né64. Po
pierwsze, konsola nie zostala wyposa-
zona w czymik CD-ROM, dzigki cze-
MU MOZNa 13z Na zawsze poiegnad sie 7
renderowanymi badz tez digitalizowa-
nymi wstawkami filmowymi (w SHA-
DOWS OF THE EMPIRE ich funkcje
pelnig statyczne obrazki. ale ja wolal-
bym filmy takie jak np. w REBEL AS-
SAULT 2), a takie icieik diwiekowa
przygrywajgeq z kompakuu. Po drugie,
trzeba liczy¢ sie z zakupem dodatkowej
stacji magnetooptycznej 64DD, na kto-
g w momencic jej ukazania si¢ ,prze-
rzucy” sig piszace gry firmy. Kazdy
rozwazajacy meozliwoéé zakupu powi-
nien liczyc si¢ tez ze strategig firmy
Nintendo, ktora nie pozwala pisac gier
bez zgody. Mogg robi¢ 1o tylko wy-
brafcy, zgrupowani pod szyldem

WDOREAM TEAM". Taka polityka ma
zaowocowal polepszeniem jukosci gier
kosztem ich liczby (to mi si¢ podobal).
N64 to znakomita konsola. o najlep-
szych aktualnie parametrach technicz-
nych. Jednak wyémienita grafika to
jeszeze nie wszystko. i choc dwie testo-
Wane przez nas gry s4 po prostu rewela-
cyjne, to nie wystarczajg na diugo. Eu-
ropejska premiera zapowiadana jest na
marzee 1997 roku i w momencie startu
ma by¢ dostgpnych ok. 10 tytulow. Toe
bedzie wlasnie to, poczekamy | zoba-

czZymy...
Marcin K. Gérecki

Nintendo 64 1o pierwsze w pelni
64-bitowe urzgdzenie stuzgee do gier
VIDEQ. Procesory graficene zgripo-
wane pod naowg REALITY sprzgtowo
realizujq efekty zarowno obecne w in-
nych konsolach, jak 1 te, o ktérych do
tej pory wiedzeli jedynie posiadacze
komputerow Silicon Graphics. Ot
one, wraz z wyjastieniami:

Renderowanie: najprosciej mowiac,
jest to gencrowanie trojwymiarowego
obrazka.

Texture mapping: proces polega-
jacy na nafozeniu tekstury (mapy
bitowej) na zdefiniowanej po-
wierzchni podezas renderowania.
Anti-aliasing: technika siu-

nych krawedzi polygonow, z
ktorych sklada si¢ obickt. Uzy-
skuje si¢ poprzez nadawanie pi-
xelom znajdujgeym sie na kran-
cach obiektu kolordw posrednich
miedzy kolorem polygonu (tekstu-
1Y) a ta.

J zqca do wygladzania postrzgpio-

Ninten



Pad N64 mozna uzywa jak tradycyjny...

...ale najwazniejsza jest analogowa galka

i

A tutaj sterujemy kursorami i gatkg.

Dithering: technika pozwalajgca na
uzyskanic koloréw poérednich na dro-
dze mieszania kolorow podstawowych.

Bilinear interpolation: technika
sluzgea do polepszenia wygladu tekstu-
rowanej powierzchni obiektu poprzez
Iaczenie kolordw tekseli (texel — textu-
rowany pixel).

04

Trilinear interpolation: Technika
renderowania uzywana w celu popra-
wienia wygladu teksturowanych po-
wierzchni poprzez laczenie koloréw gra-
niczgcych ze sobg powierzchni. TRI jest
lepszy od BI (bo jest dokladniejszy),
chodzi glownie o powigkszanie tekstur.

Environment mapping: technika
renderowania sluzaca do kreowania re-
alistyczie wygladajgeyeh odbié na wszel-
Kiego rodzaju powierzchniach (np. cie).

Gourand shading: renderowanie
polygonéw tworzgcych obiekt z preej-
$ciami kolorow polegajgce na faczeniu i
rozmywaniu kelorow sgsiadujgcych ze
sobg powierzehni.

Fog effect: efekt mgly czesto uizy-
weny w grach. poprawia wizualny od-
bidr obicktow znajdujgeych sig w pew-
nej odleglosci.

MIP mapping: MIP jest skrotern od
wyrazenia multi in partem (lac.), ktore
oznacza wiele czescl. Technika popra-
wigjgea wyglad teksturowanych po-

wierzchni obicktow podezas wszelkiego
rodzaju zhlizen. MIP Mapping czescio-
wo eliminuje paskudny wyglad tekstur
(np. w DOOM) podstawiajgc prey zbli-
Zeniu na miejsce starej nowq, wigkszg.

Z-buffering: Technika renderowa-
nia, gdzie odleglos¢ w jakiej znajduje
sie obserwator (7 w lojwymiarowym
ukladzie wspolrzgdynch) jest zapamig-
tywana podezas renderingu i uzywana
do zadecydowania, gdzie wySwietlane
na ekranie obiekty powinny si¢ rzeczy-
wicie znajdowac,

M 10 GIER ,,TO DIE FOR”

010 najlepsze, oprocz SUPER MA-
RIO 64 i PILOT WINGS gry dla NIN-
TENDO 64,

SHADOWS OF THE EMPIRE to
ora, ktorej akcja rozgrywa si¢ w swiecie
STAR WARS. Polgczenie strzelaniny,
symulatora i gry first-person perspecti-
ve (DOOM). Gracz wiela sig w mlode-
go pilota walczgcego dla rebelii. Rewe-
lacja! LUCASARTS, grudzien 1996.

KILLER INSTINCT GOLD to naj-
slawniejsze mordobicie firmy Ninten-
do. W KI GOLD potgezono dwa auto-
matowe hity: czgs¢ pierwszg i drugg —
KILLER INSTINCT. Nintendo, gru-
dzien 1996.

CRUISIN' USA to bijgee konkuren-
cje na glowe jakoscig grafiki wyscigi
samochodowe  klasycznych maszyn
(np. Rolls—Royce) po USA. NINTEN-

WAVE RACER 64 to najwigksza po
MARIO atrakeja Nintendo 64. Wyscigi
wodnych skuterdw z oszolamiajgca
grafika. Podobno 70% mocy proceso-
row graficenych poszio na jak najlepsza
symulacje fal. NINTENDO, grudzien
1996.

' 2 pos
AYNE GRETZKY HOCKEY to
hokej na lodzie firmowany przez czolo-
wego zawodnika ligi NHL. Wirnujgee
kamery i superszybki przebieg roz-
grywki. MIDWAY , grudziei 1996.

MK TRILOGY to po prostu pozbie-

rane i poskiadane razem wszystkie czg-
éci MORTAL KOMBAT. Moina gra¢
kazdym zawodnikiem, na wszystkich
planszach. MIDWAY, grudzien 1996.

Procesory:

Rozdzelczosé:
Pamigdé:

Diwiek:

NINTENDO €4 reality engine
64-bit MIPS R4300 RISC CPU pracujacy 2 czestotiiwoécia 93.75 MHz (125 MiPs) z prawdziwie 64-bitowymi registrami.

64-bit RISC  Reality Immersion” kopracesor graficzny pracujacy z czestotiiwosci 62.5 Mhz (100+ MFLOPS) ze specjainym
procesorem do tekstur i efektow anti-aliasing oraz Z-buffering.

Efekty sprzgtowe 3D: cieniowanie Gouraud, Z-buffering, perspective comect texture mapping, tri-linear mip-mapping, anti-alizsing, 256-leve| aipha
channel, LOD Management.

Efekty sprzetowe 2D; obracanle, skalowanie, anti-aliasing, 256-level alpha channel effects.
256 x 224 {Jow-res); 640 x 460 pixel resolution (high-res) 32-bit RGBA pixel color frame buffer.

4 MB RAM (128K memory data path); Rambus DRAM memory subsystem taoretycznie pozwala na transier do 563 MB na selamde.
16-bitdw 4.1 Khz, stereo, maksymalnie 100 kanaldw.

TUROK: DINOSAUR HUNTER to
gra DOOM'o-podobna z grafika, kto-
ra pokazuje mozliwosci N64 1 wszyst-
kie mozliwe efekty, Gracz weicla sig w
towce dinozaurdw, korzysta z ponad
20 typow broni. ACCLAIM, styczen
1997.

SUPER MARIO KART 64 to wysci-
gi kartow dla maksimum 4 graczy na
jednym  telewizorze  jednoczesnie

Oprocz szybkiej grafiki ma cechowac
sig miodnoécig obecng we wszystkich
tytutach z czionem ,MARIO”. NIN-
TENDO, styczen 1997.

STARFOX 64 to remake klasycznej
juz strzelaniny z Super Nintendo (uzy-
wajace] stynnego Mode 7). Wiele stat-
kow, broni i przede wszystkim akcja
non-stop w szybkim tempie polgezo-
nym z grafikg, ktora wystrzeliwuje w
kosmos. NINTENDO. styczeri 1997.

LEGEND OF ZELDA 64 to gra
RPG, ktérej kilka czeéci obecnych na
Super Nintendo zyskato miliony zwo-
lennikow na calym swiecie. Nintendo
obiecuje, ze ZELDA 64 bedzie jeszcze
lepsza i miodniejsza (pewnie, 7e tak!).
Nintendo, luty 1997.

Sprzet do testéw dostarczyla firma:
PHU LANSER

82-300 Elblag, ul. Skrzydlata 1a
tel. (0-55) 33-93-65
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Kaidy z programéw ma ponad
1000 ilustracji opatrzonych tekstem
i danymi oraz okolo piecdziesigcin
filméw okraszonych mowa i muzyka.
Oczywidcie, nie zabraklo fachowych
(acz nieznanych u nas) narratorow,
czyli astronoma Patricka Mo-
ore’a w SPACE, Lorda Montagu
z Beaulien w CARS, rezysera
z Oxford Scientific Films, Seana
Morrisa w MAMMALS 1 kapitana
Roberta Heylara w PLANES.

SPACE, CARS, 5

MAMMALS,
PLANES te \

dumnie brzmia- AN

ce tytuly nosza Vo g g = P
. - wig-
encvk|0p9dle : & \ kéw wita nas
- - naglowek sern
multimedialne | ORI - MEDIA FAC-
it AT e k. . F TOR i i 2

MEDIA FAC- B ST = O Sl o wiom.
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Wiadamy plytke do stacji, odpala-
my Windows (lub odwrotnie), konfi-
gurujemy opcje, naciskamy kilkakrot-
nie Enter, odchylamy si¢ w fotelu

i ..czekamy okolo dwudziestu minut
na zainstalowanie si¢ encyklopedii.
Tak dlugi czas spowodowany jest
tym, Ze program musi poradzi¢ sobie
z kazda z tysigca ilustracii, jakimi sig
szczyci, oddzielnie. Trudno, widac
trzeba topatologicznie. Na szczgécie
dalej jest juz z porki. Przy wiorze ka-

TOR, firmowa-
ne przez AN-
DROMEDA IN-
TERACTIVE.
Jak nie trudno
policzyé¢, na ra-
zie zostaty wy-
dane cztery po-
zycje. Sa dosc
réznorodne,
wiec kazdy po-
winien tu zna-
lezé cos dla
siebie.

Teraz nic tylko nurzac sie
w Swiecie ssakow, przygladac
sig; reliktom przeszlosci w po-
staci  oldsmobilow czy tez

Apalle 16 17

The Apolio Project o

Apclia 7 8 8 10
Apelle 11
Apolla 12 13 14

5874
75117
8143

ja [actor

wdychaé przyjemny dla nozdrzy 7a-
pach mieszanki uzywanej w samolo-
tach. Kazda encyklopedia oferuje na

Jzwierzgta rosli-
nozerne”,
~micszkancy

kategorii w kazdym z programow. To
wystarczy. Oprocz tego kaida z kate-
gorii ma swoje podrozdzialy. Trzeba
przyznaé, zc latwo sig
w tym wszystkim pota-
pac. Z opcji jeszcze
bardziej ulatwiajgcych
ycie mozna wymienic
scarcha pomagajgcego
odnalezé  interesujacy
nas watek, mozliwosc
opatrzenia zdjgc wla-
snym komentarzem al-
bo tez wydrukowania
. ich lub zrobienia z nich
. save'ana dysku.
MEDIA FACTOR
mogg by¢ dobrym pre-
tekstem do  wytluma-

samym poczgtku  czenia rodzicom, 7e komputer stuzy
rozne okna do nie tylko do gier. Przynajmniej tym,
wyboru, © pozg- ktérzy jeszcze tego nie wiedzg.
danej tematyce. A zreszty, co moze ich bardziej ucie-
I tak w SSA-  szyé miz widok malca siedzqcego wie-
KACH s to np. czorem przed szklanym okiem PeCe-

ta i wpatrujgcego si¢ w skaczacego
ponad taflg wody delfina, przy akom-
paniamencie kojgeego szumu fal?

morz” czy ,fauna Krzysztof Papliriski
pustynna”.
W SAMOLO-
TACH bedz to |Dysirybutor: .
odrzutowee”, | 1ES Computer Group, ul. Okrgina 3
"l ﬂnﬁporlowcc': 02-916 Warszawa
S fub taksowkipo- |1l 642-27-66, fax: 642-27-69

| wictrzne”. W su- Cena Wﬂd;’lﬂm.l i

mie po dwanascie encyklopedii: =109,- zl.
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Show-
business
zawsze
pociagal
ludzi.
Wielkie
pienigdze,
kariery,
skandale,
gigantyczne {rasy koncertowe. Ten
JAnny Swiat”, niedostepny dla zwykle-
go szaraka, moze stac sig Ci blizszy
dzieki najnowszej grze manager-
skiej, wydanej przez firme MIRAGE.
Zawarty natrzech dyskietkach mate-
rial w sposob bardzo przystgpny
i swobodny umozliwia ci wykazanie
sie umiejgtnosciami menedzera ka-

16 .86 1995 U

peli  rockowej, wywodzace|
sig z malego miasteczka, E
Masz szansg wywindowac r
zespol na sam szezyl Czy ci M=
sie uda, zalezy tylko od twojego no-
sa i zdolnosai.

Na poczatku wybierasz jeden z 3
poziomow trudnosci | dowiadujesz
sig, ze masz pod skrzydlami czte-
rech miodzieniaszkow. Ich charakte-
ry | osobowosci sg skrajnie rézne —
az dziw bierze, jakim cudem ci pa-
cjenci graja w jednej kapeli. Mniej-
sza z tym, grunt ze Kazdy z nich jest
rockowcem i przyszlg gwiazdg. Jed-
nak konsekwencjg tego s czesie
choroby czlonkéw zespolu 1 lecze-
nie, kidre sporo kosziuje. Z kasg

PEETYYTENT W grze bywa roinie. Za-

czynasz z 30 patykami,
za ktore musisz zakupic
odpewiedni sprzet w skle-
pie lub u zlodzieja (nie po-
lecam), nagrac kilka
utworow, wytloczyc single
i plyty oraz je wypromo-
wat. To kosziuje, a nie
Zawsze murowany pew-

niak sprzedaje sie jak

1783 Caxh @ JRE88

Swieze buleczki. Kase masz jeszcze
z koncertow | odbywanych tourneé.
To z kolei wymaga renomy kapeli
| odpowiedniego sprzetu, czyli
ogromnej kasy. Ale im wigcej wy-
dasz, tym wiecej zarobisz — kétko sie
zamyka.

Poczatki bywajg trudne, o czym
przekonajg cig roboty fizyczne. Bo
niby skgd masz mie¢ lorse na bro-
war? Zeby chtopakom choialo sie
grac i tworzyc, musisz im zapewnic
wysoka slope zyciowa, 2 1o dla nich
znaczy tyle co laska u boku | beczka
browaru,

Tak w telegraficznym skrocie wy-
glada gra — nagrywanie kawatkow
i zarabianie kapuchy. Pora przejs¢
do spraw czyslo technicznych. Po
pierwsze, ROCKSTAR charaktery-
zuje sie oryginalna i nietuzinkowg
grafika, przypominajaca cbrazy Wy-
spianskiego. Umiejetnie rozmazana
kreska nadaje dzielu fenomenalny
ksziall! Grafik wykonal naprawde

Ruffian to imie dzikusa z dzungli,
kidry na pierwszy rzut oka wyglada jak
miody Tarzan. Jego Zycie byloby nud-
ne, gdyby polegalo jedynie na prze-
skakiwaniu z drzewa na drzewo, hus-
taniu sig na lianach i zabawie z malpa-
mi, stad tez zostal zamieszany w nie-
zla kabate. Wiasciwie to nie on, tylko ty
~ jego przywddca duchowy, przewod-
nik i operator w jednej osobie.

Twoim zadaniem w lej calkiem laj-
nej platforméwce jest ratowanie cho-
chiikéw uwigzionych w migsozernych
reslinach. O tym, ilu chochlikéw masz
uratowaé, dowiadujesz sie przed roz-
poczeciem kazdego etapu. Po szcze-
Sliwym przebrieciu poziomu pozna-
jesz ked nastepnego, co przy kilkuna-

stu etapach, z ktorych sklada sig gra
jest rozwiazaniem sfusznym. Elapy
z reguty sa rozbudowane w pionie i po-
ziomie. Ich rozleglosc rozwija sig pro-
porcjonalnie do zaliczonych pozic-
méw. Z poczgtku latwe i przyjemne,
stajg sie dalej molochami z tysigoem
zakamarkow, korytarzy | przejsc.

Ruffian oprécz  przeskakiwania
przeszkéd | skakania po galgziach po-
trafi umiejetnie plué pociskami na spo-
1g odleglo$c. Dzigki temu moze poko-
nat wrogow w postaci malpiszonow,
papug, jaszezurek, kameleonow i innej
maécl mieszkancow dzungli. Umiejet-
nosé plucia pozwala tez ratowat cho-

=
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Xplosive Software’96
AMIBA 500/1208 3 dyskietki
Komeetare: fajna platiormiwka na amigowym pariemie

chiiki. Nasz sympatyczny dzikus moze

przesuwat swoj aparat gebowy w pra-
wo i w lewo, stojgc nieruchomo, Tak
wige, jesli nad toba bedzie ,cos”, na co
masz ochotg splunac, a nie mozesz
tam doskoczy¢, wystarczy stanaC po-
rizej, skierowac w tg strong otwor gg-
bowy i splungt. Proste jak diubanie
w zgbie!

Szata graficzna i dzwigk sq Zado-
walajace, chot chcialoby sie czegos
wigcej, zwlaszcza ze zroznicowanie
pozioméw jest malo afrakeyjne. Mniej
wigcej do potowy gry jedyns scenerig
jest dzungla ze sporadycznymi, ko-
smetycznymi zmianami. Na szczgscie
gra przez caly czas Jozkreca sig” i na-
biera rumiericow, co osobiscie bardzo
mi sig podoba. Inni gracze
maga tego nie Zauwazye,
gdyz zmiany sg powolre.

Dia leniwych kody do

poziomow:

1. Mushroom; 2. Corn-
wall; 3. Aeroloil; 4, Charco-
al; 5. Injector; 6. Loophole;
7. Weighted; 8. Hatstand;
9, Almighty; 10. Stumbled;
11. Underlay; 12. Astatine;

13. Diskiest; 14. Headland; 15. Pru-
dence; 16. Shoeshop; 17. Lathario

A teraz trochg cheatow: 1. Mamylile;
2. Timeless; 3. Firemore; 4. Censored
(co o moze byc?); 5. Spacebar; 6.
Cheatoft

Wicik
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$wietnag robote. Musicie to koniecz-
nie zobaczyC. Ponlewaz gra dotyczy
branzy muzycznej, dwiek jest jak
trzeba. Do wyboru mamy jeden z 6
modutow, kidre przez caly czas to-
warzyszg naszym poczynaniom. In-
teresujgacy nas moduf mozna wybrac
z zawsze aklywnego decka.
Obsluga programu jest banalna.
Wszystkiego dokonujemy myszka,

=t T1Aa8
=

z wyjatkiem potwierdzania decyzji
i podawania konkretnych liczb.
Z punktu widzenia grywalnosci pro-
gram posiada kilka wad, Zasadnicza
jest bardzo maly wachlarz opciji. Po
pewnym czasie, gdy wszystkie tajni-
ki sa juz znane, zaczyna brakowac

puter wyznacza kalegorig
oraz puste miejsca na litery,
z ktorych sklada sie hasto.
Twoim zadaniem jest klik-
na¢ na jedna z podanych
w dole ekranu liter. Jesli od-
gadniesz litere zostanie od-
slonigta czgét hasla, zas
komputer obdaruje cie jed-
nym punktem. W przeciw-
nym wypadku 2zyskujesz
punkty ujemne. W skrajnej
syluaciji, gdy masz na kon-

Trzy Iaia
temu
Poiskapodme
cala sle Kolem

stapi¢ w tym pro-
gramie | wyjechac ze studia telewi-
zyjnego rowym poldkiem. Pomyst
bardzo szybko podchwycili wydaw-
cy gier i jak grzyby po deszczu za-
czely pojawiaé sig komputerowe
wersje Kola Fortuny. Gdy program
juz dawno znudzit sig telewidzom,
firma MARKSOFT niecczekiwanie
wydata gre WISIELEC, kidra w du-
zym stopniu kojarzy si¢ z Kolem
Fortuny.

Zasada gry, przeznaczonej tylko
dla jednego gracza, jest odgadywa-
nie haset. Wyglada fo tak, ze kom-

Marksoft’96

AMIGA 500/1200 1 dyskietka, 0.8 HDD
Antoryzawany dystrybulor
Hiirage {Amiga) 19,50 zi

Hemantarr: program dia mileSaikow kroyRiwek i tele-
turmiegdw

marzyl, aby wy-

1““““|||||ill“|
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czego$  nowego.
Czegos, co przynic-
sloby jakies ozywie-
nie. Osobiscie, pe
pewnym czasie za-
czglem sig nudzic,
co nie oznacza by-
najmniej, e pro-
gram jest do bani.
Po prostu niekldre
rzeczy dziejg sig za
wolno.

Drugim manka-
mentem programu
jest niekompletne
wyeliminowanie bugéw zwigzanych
z gratfika. Czasem na niekiorych
kompulerach co§ sie kaszani. Praw-
dopodobnie wykonano za malo te-
slow, Zycie ulrudnia takze system
kodow. Pomimo dobrego wzroku
mialem bardzo duze problemy z od-

czytaniem ich tresci, Panowie wy-
dawcy, Z tym trzeba cos zrobic! Wie-
lu ludzi, zwyklych konsumentow,
skarzy sie na tekie trudnosci, kiore
wystepujg tylko w polskich grach.
Najwyzsza pora na inny rodzaj za-
bezpieczania gier!

Wicik

Mirage’96

AMIGA 500/1200 3 dyskietki, 2,4 HDD
Autoryzowany dystrybutor
Mirage (Amiga) 39 7

Komastarz oryginaina grafika | pomyst, dobra miednest:

Gotym okiem widaé wige, ze Wi-
SIELEC zalicza sie do produktéw
maio ambitnych, przeznaczonych
dia maniakow krzyzéwek i teletur-
niejow. Ale w koricu jest to bardzo
tania gra. Jesli zaliczasz sig do tej
arupy ludzi, mozesz Smiatc w te gre
poprziykac. Pamigtaj jednak, Ze po
kilku graniach hasla beda sig po-
wiarzac. W koncu ile hasel moze
zmiescic jedna dyskietka?

Wicik

die zbyt wiele punktow kar-
nych, konczysz Zywot na
stryczku. Za bezblednie
odgadnigte hasto kompuler
przydziela punkty ekstra.

Gra posiada 10 pozio-
mow trudnosci i kilkaset
haset do odgadnigcia w kil-
kunastu kategoriach. Ra-
dze od razu zaczgt aod
wyzszego poziomu, ponie-
waz w najtatwiejszych za-
bawa jest nudna jak robie-
nie na drutach.

Grafika nalezy do prze-
cigtnych, jak dawigk jest
nie najwyzszej jakosci,
Granie bardzo przypomina

projekcje  niemego  kina,

gdyz w tle cd czasu do cza- A
su pojawia sig jakis przy- [

glup, a odglosdw jest jak na N
lekarstwa. '
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z BREATHLESS i THE KILLING
GROUNDS. Niestety, nie mozna jej
do nich poréwnywac, mimo ze do-
brze dziala na Amidze 500. W tej
grze jestes kosmicznym najemni-
kiem, ktory musi wykonac kilka mi-
sji, aby szczesliwie powrdcié na
Ziemig. Bedziesz tepit hordy wro-

LAl

INTERCALARIS jest strzelaning
3D, skodowana w oparciu o system
First Person Perspeclive, znany

o
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gow, pancszgcych sig na kazdym
poziomie, a czasami tego myslal.
Szkoda, ze przeciwnikami nie sg
ludzie lub potwary, tyl
ko metalowe i po-
kraczne roboty o inteli-
gencji starego szym-
pansa. Niektore z ro-
botozaurdw  mozna
Jwykorzystywac™ oraz
sterowac nimi przy po-
mocy  odpowiednich
kart i pilotéw
znajdowanych
w okolicznych
korytarzach.
1 Arsenal broni
ogranicza sig
ed do dziesigciu |
rodzajow fuzji,

L

po piecdziesigt nabojow kazda. Na-
turalnie, nie wszystkie sg dostepne
od razu i trzeba je znaleZ¢.
Wydawey zamiescili na pudetku
informacje, Ze gra dobrze dziata juz
na golej Amidze 500. Dziwig sig, bo
na mojej Amidze 1200 uzbrojonej
w FAST RAM mialem duzo zastrze-

b
N

Zeri do kodu gry, szczegdlnie przy
obracaniu sig w okolicach teksturo-
wanych scian. Zwalnianie dziwi tym
bardziej, ze wszgdzie dominujg
cbrzydiiwe piksele 2x2, z ktdrych
zbudowana jest grafika. Efekt mier-
noty polgguje sfabiutkie intro, kiep-
ska muzyka i dofujace odglosy.

Gra jest nudna, wolna i prawie
nic sig w niej nie dzieje. Nawet spo-~
radycznie spotykane roboty i logicz-
ne przerywniki nie sg w stanie obu-

T

brak ambicii | jeszcze raz nuda — to
glowne cechy tej gry. Na dokiadke
wzbudza zastanowienie czestotli-
wose pojawiania sig btedéw. Czyz-
by produkt nie zostal rzetelnie prze-
testowany?

Wicilk

Mirage’96

AMIEA 50071200 3 dyskietki, 2.5MB HOD
Mirags {Amiga) 35

Lx wpleciene elementy prrypedowe
Prosciw: srybkesé dziatania pregramy, ouda

Amigowcy doprowadzali juz nie-
sfornych jaskiniowcow do wyjscia
w dwoch czeSciach gry logiczne)

- HUMANS. Parg lat temu ta idea spo-

tkata sig z duzym zainteresowaniem

graczy, bo takich gier nie bylo. |

Obecnie, nle wiedzie¢ czemu, firma
GAMETEK znana z kilku przebojow
postanowila wydac trzecig czesé lej
gry. Zdecydowala sie tez zmienic ty-
1ut | scenerie.

Jak sig zapewne domyslasz, nie
zmieniono zasad gry. Tulgj lakze
musisz doprowadzic kilku kolezkéw
do wyjscia. Gdy tego dokonasz,
przenosisz sig automatycznie na ko-
lejng plansze, kitra roZni sie od po-
przedniej wyglgdem zewnetrznym,
uksztatiowaniem powierzchni i li-
czebnoscig ekipy. Kazdy z czlonkdéw
grupy potrafi wykonywac kilka czyr-

W grze BHING wydanej przez MA-
GIC BYTES wrcielasz sig w postac
lekko szajbniglego doktorka, kicry
postanowit zarabiac kase prowadzac
szpital dla bardzo dziwnej klienteli.
Jako doktor Cray musisz zainwesto-
wac posiadane fundusze w szpitaing
infrastrukture i odpowiedni personel.
Zalecane jest, aby obstuga medycz-
na charakteryzowata sig jak najniz-
szg inteligenclg, natomiast warunki
byly jak najlepsze. W tym migjscu
zwracam uwage na plec piekna, kié-
ra okupuje wigkszo$¢ szpitalnych i
biurckratycznych stanowisk. Naczel-
ng dewiza przy zatrudnianiu chel-
nych do pracy dzierlatek muszg byc
gigantyczne pierogi, krociutkie mini,
wyzywajace spojrzenie, pigkne ciala
i tepe umysly — zgodnie z regulg, ze
im wigksze pluca”, tym bardziej
grzechocze pod kopula. Takie podej-
$cie pozwoli ci fatwo manipulowaé
zaloga, pacjentami, a przede wszysi-
kim zredukuje koszly. Poza tym do
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nosci zespolowych i kilka dzisfan
wiasciwych tylko jemu. Sztuka jest
tak pokierowaC czynami kolezkéw,
aby doprowadzic wszystkich do kor-
ca, tracgc przy tym jak najmniej ludzi.
W sumie | roste, ale stopien kompli-

obslugi pity, riotka, diuta i obcegow
d wcale nie potrzeba specjalistow, co
najlepie] widat na przykladzie re-
montow polskich drog i chodnikow.
Zdarza sig, ze niektorzy Klienci sg
agresywni lub nie placg za oferowa-
ne im uslugi. W pierwszym przypad-
ku nalezy takiemu koleZce zlutowac
poroze, w drugim nie mozna przesa-
A dzi¢ ze zbyt brutalng | sadystyczng
he| Kkuracig”. Jak widzisz, po pewnym
=8 czasie stajesz sle managerem naj-
bardziej zwariowanego w dziejach
ludzkosdi szpitala.

BING charakteryzuje sig wisiel-
czym humorem, przesigknietym ero-
tyzmem, kicry w pewnym momencie
wywoluje nadprodukcje testoslero-
nu. Bardziej wrazliwym osobom po-
lecam wylaczenie Smialych scen,
gdyz cigzko bedzie sie skupic na
graniu. Rozneglizowane panienki
(clownie pielegniarki) hasajgce po
ekranie sg Swietnym punktem za-
czepienia dia meskiego oka — jak
wiademo, jest ono najbardziej pedat-
ne na fale magnetyczne emilowane
przez rozdygntane dekolty nr 3.

-
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proste i zbawienne, przeto bla-

gam, nie sigjcie na ekranie zbyt
duzego zamegtu.

Oprawa graficzna zatrzymala
sig w EVOLUTION na poziumie

plerwszej czesci HUMANS, czyli po
prostu jest przecigina. Niska roz-
dzielczose, porozmywane kanty i za-
losnie uboga animacja — to cechy tej
gy. W wersji na PC znajduje sig
jeszcze denne intro. Chwata wydaw-

Szczerze powiedziawszy, zaglgda-
nie i kiikanie tam gdzie nie powinie-
nem, stanowito dla mnie, obok prze-
komicznych dialogdw, najwigkszg
atrakcie gry.

Z pozoru mozna by sgdzic, ze pa-
gjenci nie muszg by¢ leczeni zgod-
nie z prawidiami szluki lekarskiej — a
jednak! Do pomocy w postawieniu
frafnej diagnozy i podczas operacii,
oprocz przesympatycznego perso-
nelu i narzedzi, przyda ci sie porad-
nik prawdziwego konowala, kiory nie

zszedt jeszcze na psy. Mozna sig z
niego spore nauczyc.

Szala graficzna jest bardzo do-
bra. W zaleznosci od mocy kompu-
fera i posiadanej pamigci wyswietia
sig w palecie od 16 do 256 kolorow.
Gra sklada sig ze statycznych ob-
razkow, z kio-
rych  wszyst-
kie sg recznie
rysowane, z
| wyjatkiem roz-
neglizowa-

nych, zdigitali-
s zowanych la-
| sek, chetnych

com, ze zaoszczedzili tej przyjemno-
sci amigowcom. Dzwigk tez nie jest
najlepszy. Stowem — lo co najbar-
dziej powinno przyciggac gracza,
najbardziej go odsirasza.

Jak na produkgie firmowang
przez GAMETEK, EVOLUTION jest
pomytka. Nie wnosi nic nowego do
gatunku, nie rozwija linii HUMANS
i jest beznadziejna w obsludze.
Mam nadziejg, ze porazka na grun-
cie tej gry tak zniecheci
ze zapomng o EVOLUTION i HU-
MANS na zawsze! Amen, Jadyrr,r

Gametek 96

1CD
:mm-d MB RAM = 10 MB HDD
VGA = SB 16= SB AWE » GUS m MIDI
AMGA S0TT200 4 dyskietki, 3 MB HDO
Autoryrowany dysirybutor apowiedi: brak
L (Amiga, PC CO)

Fomestor nudoa jak flakl 2 olejem gra logicana,
ostainla deska ratunku dia posiadacry 386-tok

plus tej gry to fakt, Ze uruchamia sig
juz na 386 z 4 MB RAM.

duzym polencjale
grafika, zardwno
technicznym jak i
umysltowym. Po-
dobaja mi sie led-
wie dostrzegalne
animacje  pew-
nych czesci ciala,
ktdre tajemniczo
—— haprezajg
sie po naje-
chaniu na
nie myszka.
Efekly
dzwiekowe
rowniez za-
sluguja na
pochwate.
Calose
utrwala sig w
pamigci na
diugo.

MagicBytes’95

AMIGA 1200 11 dyskietek, 21 MG HDD
Komentars rewedacla, stalenstwo i evotyzm w jodoym

Gra BIING jest kolejnym, dosko-
nafym niemieckim managerem,
kidry laczy w sobie prostote, miod-
nos$é i humar, zapewniajgac nieza-
pomniane godziny spedzone przed
monitorem, Teksty sg po niemiec-
ku. Uczcie sig, bambusy, jezykow
obeych, poki nie jest za pozno!ll

Wicik




Pare lat temu MELON DEZIGN znany
by! na amigowej scenie przede wszystkim
z doskonatych demek. Wigkszos¢ z nich
miazdzyta konkurencjg doskonalym wyko-
naniem, pomyslowoscig i przyjem-
nym cieptem. Pamigtam, ze po obej-
rzeniu takiego demka przez caly
dziei miatem dobry humor. Teraz
chiopaki troche podresli | zaczeli pi-

szg od poprzednika, a pod pewnymi
wzgledami nawel lepsza.

Na szczescie autorzy zaoszcze-
dzili sobie durnego wslepu i od razu
przeszli do konkretdw, serwujgc
nam 24 poziomy fenomenalnej za-
bawy. Poziomy rozbito na 4 Swiaty
po 6 leveli, co jest idealnym rozwig-
zaniem dla tej nietuzinkowej platfor-

gry. Pierwsza — NA-
UGHTY ONES ~ za-
4 skoczyla Swiat
Swietng grafika, olbrzymig
porcjg megamiodnego gra-
nia i oryginalnodcig. Dzis
mam przyjemnosc recen-
zowaC drugg komercyjng
produkcje tej firmy — JIM-
MY'S FANTASTIC JOUR-
NEY - z pewnoscig nie gor-

YJOURNEY,

méwki. Tytutowy Jimmy to kole$,
ktéry ma sporg glowe (podejrze-
wam go o wodoglowie) i diabelsko
szerokie sztany. Prawdopodobnie
to dzigki spodniom petrafi zmiatac
przeciwnikow przy pomocy balonéw
produkowanych chyba w kiesze-
niach. Grafika jest obledna, uwage

IS

sac oraz wydawac wlasne FA N TA S TI C

przykuwaja dziela graffitowcow,
kiorzy przyozdabiajg szare mury
odlotowymi malunkami. Co cieka-
we, oprawa graficzna weale nie jest
chaotyczna. Pelno tu kantdw, bra-
kuje  zackraglen,  momentami
wszystko jest troche surowe, ale
i tak obraz miazdzy na maksal
W tym miejscu oddaje czeéé grafi-
kowi MELON DEZIGN, ktory juz od
kilku lat wprawia mnie w zdumienie.
" Zastanawiam sig, skad on czerpie
pomysly, aby rebi€ tak nieprzyjem-
nie wygladajace stworki | niektdre
wykonczenia?

Muzyka réwniez jest fenomenal-
na, podobnie jak efekty dzwigkowe.
Zaskakuje umigjetnoS¢ mieszania

R LT, —
Widzew Ltz
| tenis Warisiwa
Stomil Bisztyn
| Pogofi Szczecin
| Dllmpia Poman
ENSkedr ¥
| lechPoman  { $
| AmicaWronki |

"Mistrzem Polski jest Legia, Legia
najlepsza jest.. abo W pociagu jest
tbk,wh'ﬂmmpjeaﬂult,mcamw-
gie jads..."— tak Spiewajg znienawidze-
Mwmb;Polsoehboestoiemne]L@
{sorry, ale nie znam przySpiewek Kibi-
cow innych dngyn). Na kemputerze

Widzaw kai?
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niem Meczu Zamieniono na _'
domania umysiowe. Moc
podobnych atrakeji zapewni- |
ty nam juz firmy LK. AVA-
LON i MARKSOFT, kitre
maja juz na swym koncie po
jednym managerze pitkar-

pewien |

Gra przeznaczona jest dla jednego
gracza, kiory ma do wyboru jedng z 90
polskich druzyn zlig 1, 11, 11 IV. Wszysi-
kie dnuzyny ekstraklasy i drugiej ligi po-
siadajg aktualne sklady zgloszone do
PZPN na poczgtku rundy jesiennej. Po
wyborze druzyny masz moZliwose roz-
poczecia zabawy w dowolnej lidze. Naj-

wigksza przyjemno$C oslagniesz star-

tujac w najnizszej klasie rozgrywek,

Z najmniejszym zapasem golowki. Na

wyedytowania wlasnej dnuzyny lub

dokonania kesmetycznych  zmian

w umigjgtnosciach i nazwiskach za-

wodnikéw. Jesl zauwaiyles, e pew-

nych graczy juz nie ma w twojej uko-
chanej cruzynie, nie bedziesz mial
probleméw ze zmiang nazwisk, Po

cigzko co$ takiego usiysze¢, wyborze druzyny i poziomu trudnosci
ale przynajmniej podchmielo-  przeniesiesz sig na planszg z ikonami
ny kibic nie ubarwi ¢i z waze-  symbolizujgcymi  poszczegéine  ele-
nia kurtli we wzorki marchew- menty pracy managera. Na szczescie
kowo-groszkowe. Poza tym  nie ma ich zbyt wiele, wigc nie powinie-
na drugi dzien po meczu nie  nes miec z nimi problemu,

bedziesz mial chrypy. Gre rozpoczynasz z szesnastka wy-

trenera | masazysty. W przeciwnym ra-
zie morale druzyny bedzie niskie,
a kiepskie wyriki pociagng za sobg
straty finansowe. Sponsorzy zastrzega-

piti  noznej MISTRZ POL- |
SKI'96, wydanymprzeleHA- .
GE, ahakge emodonal |
m—zmyslmemlam bez- |
pcéred'lm oqua-

dzetem | bazg treningowa. Musisz tre-
nowac druzyne, ustalac pensig, prermie
za zwycClestwa, Zajac sig obsluga i roz-
budowa stadionu wraz z ckolicami. Ka-
s¢ czerpiesz z dziatalnoscl klubu | kofu-
jesz od sponsoréw. Na sukcesy druzy-
ny musisz zapracowaC mysleniem
i zmudnym klikanlem przed kazdym
meczem, bowiem juz zwykly trening
skiada sig a7 z czterech faz rozwinig-
tych o indywidualng pracg z zawodni-
kiem. Podoba mi sig 1o rozwiazanie, bo
pozwala na rozwoj gorzej wspdipracu-
jacych z druzyng pitkarzy. Po kazdym
treningu mozesz pordwnaé efekly

pracy na podstawie szeregu liczbo-

wych wskaznikéw opisujacych
walory
kazdego
zawodni-

W nginowszym managerze s:ﬁmlonydxzamdmkﬁw shnn'wmbu-

ﬁsohiewkmlraktam':;kmélmewﬂd

druzyny. Jesli \-.iec nie zdobe~
dziesz zastrzeZonej w Kauzuli
urnowy liczby punkicw, nie olrzy-
masz wynagrodzenia, a nawel
bedziesz musial zaplacic kare.
Takie podejécie do interesow jest
rzeczowe, ale | ryzykowne — zu-
pelnie jak posada managera, od
ktorego zada sie tylko wynikéw,

Po wyborze jedenastki i wy-
znaczehiu zawodnikow do wyko-
nywania statych zadari, nadcho-
dzi czas na lakiyke gry i ustawienie
~druzyny. Razem z treningiem determi-
“Uﬁmewgﬁ’mmm’

. Zauwazylem, Ze

mylka w wyborze strategii przesgdza
0 konficowym wyniku. Nie mam na mysli
bledow programu, tylko nieprofesjonal-
ne decyzje gracza, wynikajgoe z nie-
konsekwendji lub bezmysinosci. Milo-
snikom gier managerskich powinno sig
1o bardzo po-
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stylow | wykorzystywanis nisslan-
dardowych sampli do pisania modu-
Iow. Efeki jest imponujgey! Miod-
oS Slok i@ najwyissym poomie,
pomewai uq'#:l!i tnadnosc jest ide-
alnbe wywakony w stosunky do prze-
tr)[yv.h poziordw ~ im dals, hm

lik na jednodyskowke, gra

Wicik

SHI'96 jest przecietna. Wigksaodd uh—
razidiw [Bsd stalyema, dosc miema, e
peina hemors. Wolalhym  zobagzyé
ez stonowang i staranne rysurki
;rzedﬁawwp e W gmi.rath
i pikazy w dresach 2
blyszczgeymi ra so, zamiast breu-
chatych zawodnikin sirciacych glupie
Frwny, €0 pruje ogciny ey o=
bve{ w SLamie gry. Jednek najgorzeg) na
tle caiodd wypadag areTece mecriw,
Kibre na sroredoe modna wylgeayd,
Legeey poczekad na wynik kancowy.
MISTRZ POLSKING jed dobey gra,
przermyskang | soldnie wykorang pod
wzglpdem Iredci. Mokna przy nie spg-
drd Kika weeczoedw, pod warunkem
posizdania teardeqn dyskis M e 2z
chocnich produkitw wydanych w 1986
rok MISTRZ POLSHIDE wypeda cal-

Katity puowiien Zneledt cof die Seble,
Wicik

naacych wallp w MORTAL KOMBAT,
bowiem wszyscy przecwnicy uknzani
53 w plonowe kolumie! W przypadiu
zwyciestwa preeskakiesz pighori”
wyley. Kofe2yse gry, guy pokonas:
s2eryta 7 samej oory kolarry.

W panchu apci modes? wyrdyioead
umigjetroéed dowdnego  zawodnika,
dodafge b odejmujge wartcd olre-
skagice sily uderzema, precyze serm-
su il Z punitu wigzenia fanstyks leni-
sa jest lo genizine roewigzanie.

Sam mecz vyglada dosd merestig-
c0. Wikale ulcarany jest 2o siatycmego
purkly zawieszonego nad kodem. W
polgczaniv 2 mMOSKOPIMYTY tenis-
stami tworzy oryginalne i bandzo preej
royste Seodowisho gry, znane 2 SENSH

| nmui.\nﬂmwu,hn
wr.'m:lcn-zrzundﬂqﬁm

przy zmianic siron na ko whie
gaf podejzene ki a po

mmﬂ grze wybwietiag sip cu-
dacne preerywnid. Kwestionovanie
zdaniz 'i{d.dﬂ_;tl objawia sie wykona-
niem na pgo csobie FATALITY praez
Inkie oecbislofcl, jak Raiden, Scor
pion, Fuy a nawet Freddy Krogert Fo-
dejrzane typld popwisiace sie na kor-

sryly mnle korowe komentase.
W pierwszed chodll pormySisberm, be
kios 2y Myszie Nilki. Po glebsaym
ramysle doszedlem do wnicsku, Ze
gosy udyezy! najprawdaivezy sodo-
mital Za MICRO MORTAL TENSIS
praemawia jeszcze olbrrymia miod-
noid i rewalacyjoy dowdp
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MEGA Y- Na poczatku dyspo-
PHOON to pio- nujesz skromnym ar-
nowa sirzelanina  senalem, ktory w mia-
wzorowana na re pokonywania eta- &
BATTLE SQU- paw i zbierania dopa-
ADRON. Zawie- lek uczyni z cieble bo- s
ra ona kilkana- ga ognia | zniszcze- &=
scie misji, pod- nia! To co zobaczylem
czas ktorych le- po kilku minutach gry ,
cisz stateczkiem przeszio moje naj- |
w gore ekranu Smielsze  oczekiwa-
nia, bowiem jednora-
zowe weisniecie FIRE
Zmiata wszystko [
z ekranu jak bomba B

i niszczysz, delonujesz alomowa. Jakby lege bylo malo,
i dewastujesz dziesigtki, po wcisnieciu spacji odpala sig in-
a nawel setki wrogich teligentng bombe niezbedna przy
pojazdow latajacych  duzym  zageszczenit  wroga.
i jezdiscych po ziemi. W skrajnych przypadkach odpale-
Przeciwnik  oczywiscie  nie tego ladunku ratuje tylek i nisz-
nie jest bezbronny, wiec  czy skuteczniej od ,zwykiej” broni!
przy bierngj] postawie MEGA TYPHOON to gra, bez kio-
zrobi z ciebie plongca  rej nie mozna 2yc. Miodnoscig prze-
kuleczke. Nie zawiedZ wyzsza nawel znang z aulomatow

Ziemian, Kosmitow — ikonsol RAIDEN. Do petnej wyzywki
zréb z niego dzeml nie potrzeba juz worka miedziakow —
wystarczy zwykia Amiga 500!

Animacja w grze jest bardzo
szybka i plynna, scrolling ekranu
dziala w pionie i na boki. Tro-
szeczke gorze] prezentuje sie
grafika, ktéra powstata z myslg
o0 Amidze 500 i 800. Z punktu wi-
dzenia najslabszych Amig gra
zastuguje na najwyzsza note,
a poniewaz musze wzigt pod
uwage wszystkie modele, ocena
bedzie troche nizsza. Ale nie
sposob pomingé lego, ze gra
mie&ci sig zaledwie na jednej
dyskietcell! Jedna dyskietka a ty-
le radosci, wybuchow, eksplozji
i drzenia membran w gto$nikach.
Wicik

Nordlight’96
AMIGA 500/1200 1 dyskiotika, 1 MB HD
Homen'arz: rewelacyjna stroeloninslii

MNa Amidze: dominujg
gldwnie gry zrgcznosciowe,
wérod ktdrych prym wiodg
strzeleniny. Nie tak dawno
podniecalem sig cafkiem faj-

nym XP8, az niecczekiwanie

szema pozyga WENDETTA
2175, wydana ptzez malo
znany w Polsce VORTEX.
Latasz sobie stateczkiem
uzbrojonym w uklad dzialek
i karabindw, ktére do czegos

z elapow wyglada jak R-TYPE,
w ktdrym lecialo sig w prawo i ,sialo”
amunicjg. Kolejne stanowig nowirke,
bowiem leci sie krgtymi tunelami, po-
dobnymi do tych z demek tworzo-
nych przez scenowiczow na calym
Swiecie. Za nowatorskie rozwigzanie
mozna tez uznad etapy, w ktrych le-
ci sig na wprost, w glgb ekranu
i strzela do przeciwnika. Z matema-
tycznego punkiu widzenia wprowa-
dzono do gry niepelne 3 wymiary,
oparte na jedne] plaszczyZnie i nie-
skonczonej
liczbie
punktow
polozanych
w dowolnej
odleglosci
od plasz-
czyzny.

s -

cle zobowigzujg. Scislej — do rozwala-  nitorozaura zaczyna emito- l 7 5
nia wszystkiego, co fylko nawinie sig  wac tajemnicze blyski, kicre
pod celownik. Przy dobrych wiatrach  po kilku godzinach grania potrafig oglu- Dia mnie, jako wielbiciela strzelani-
i celnym strzelaniu ekran twojego mo-  pié kazda patrz4ca z boku osobe. Pod-  nek, zrdznicowanie paziomow i nowa-
czas trzecle] godziny grania  torskie rozwigzania sa bardzo waine,
wWENDETTE 2175 musialem  ponlewaz wigkszo$¢ gier na og6l

i i mnie nudzi. Ale nowe pomysly nie za-
wsze ida w parze z miodnoscig, kidra
jest najlepszym miernikiem wartosci

cieln3, qdy2 po pewnym czasie po-

gry. Miodncsé ocenitbym jako prze-

Zdziwitem sig, gdy po zestrzeleniu
eskadry stateczkow kosmicznych na
ekranie pojawily sie dwa koSciolrupy
i btyszczgce ostrza dzid.

Na uwage zasluguja wysckiej kla-
sy renderowane obiekly przedstawia-
jace wrogow. Niekitre statki eskadry
przeciwnika to liczone w czasie rze-
czywistym obiekty pokrywane tekstu-
rami. Ostrej sirzelaninle zawsze lo-
warzyszy ostra i szybka muzyka
Wiekszos¢ z utworw przygrywaja-
cych w WENDETTA 2175 jest pomie-
szaniem rave i techno z czyms, cze-
go jeszcze nie slyszalem. Powiem
krétko —gra muzyka i jest git!

Wicik




Stary piernik 1996 juz za nami. Ponoc nie na-
lezy si¢ oglada¢ w tyl, ale w naszym wypadku
warto podsumowac wszystkie wazniejsze wy-
darzenia ostatnich 12 miesigey. Nie da sig bo-
wiem ukry¢, Ze ubiegly rok byl dla nas — graczy
najlepszym okresem w historii gier. Ukazata sig
cala masa tywlow, z ktorych wigkszosc okaza-
1a sie, zeodnie z zapowiedziami, naprawde do-
bra. Zabrakloby miejsca, gdyby$my chcieli je tu

waznie sportem. Do tego rewelacja w postaci
automatowego VIRTUA FIGHTER 3.
Wiasciwie wydano prawie wszystko, co wydaé
miano, chocby i z niematym opoznieniem, w tym
nawet oczekiwane jeszeze w 1995 r. SYNDICA-
TE WARS, o ktorych jakos nikt nie zapomnial.
Co prawda nie ujizelismy DUNGEON KEEPER
ani MAGIC: THE GATHERING. ale - jak wiegci
niosg — nastapi to juz w najblizszej przyszlosci.

To podobalo sig wszystkim i musialo sig podo-
bac, bo obroty wydawcow gier nie klamiz. Trze-
ba przyznac, ze producenci nachapali sig kasy jak
nigdy. Ale i my, gracze, cos z tego mamy, bo
w koncu gry zaczely tanie¢ i 53 coraz lepsze.
To byt prawdziwy przelom, wrota do raju gier-
cowania! Pojawily sie pozycje, ktore na diugo za-
padng w pamigci nas wszystkich. Sy gry. ktore
nie przeming, ktore sg wieczne, ktérych tytuly

BARDZO TANI

SPECJALNY
DODATEK DO
SECRET SERVICE

PARAMILITARNY
MAGAZYN DLA
WOJOWNIKOW

Witajcie

w Nowym Jorkv!

wszystkie wymienic. Zreszta, ktoz nie slyszat
o DUKE NUKEM 3D czy QUAKE? Kt6z nie
slyszal o WARCRAFT 2 czy FIFA’977 Na Pe-
Cetach zdecydowanie rzgdzily DOOM’o—wate
strzelaniny oraz strategie rozgrywane w czasie
rzeczywistym. Sporo bylo lez przygodowek
i zrecznosciéwek. Fani RPG otrzymali gigan-
tyczny $wiat DAGGERFALL i diaboliczne DIA-
BILLO. Producenci zainteresowali sig tez na po-

Trzeba koniecznie wyr6znic dwie polskie gry,
ktore z powodzeniem wytrzymuja poréwnanie
z zachodnia konkurencjg. Mowa oczywiscie
0 wspanialej preygodowee A.D. 2044 i cudow-
nej zrecznodcidwee dla najmtodszych LEW LE-
ON. Wielkie brawa dla firm LK AVALON i LE-
RYX LONGSOFT! Tak trzymac i nie puszczac!

W konsolowym Swiatku tez szumialo. W zasa-
dzie Zle si¢ wyrazilem — pod koniec roku ten
| WSwiatek™ roznos! sig strasz-
liwie. Kto wie, czy niediugo
PeCety nie p6jda w odstaw-
ke, a ich miejsce zajmg wszg-
dobylskie konsole? Pojawito
sig wiele nowoéci, z ktérych
koniecznie trzeba wymieni¢
mordobicia 3D, takie jak FI-
GHTING VIPERS czy TEK-
KEN 2. Milg niespodzianka
byl spadek cen PlayStation
i Saturna. Wreszcie pojawi-
o si¢ Nintendo 64, ktdre
w obecnym roku ma szansg
pobi¢ wszelkie rekordy Swia-
ta. Mario rulez!

Bylo super! Manna z nie-

ba. Tak wielu dobrych gier PRENUMERATA e on

jESZCZC éwiat nie widzial. e i o e e Y T

Wysoka rozdzielczosc, ty- o

sigce koloréw, superplynne TIPSIETRICKSK“ 92

animacje i renderowane fil-

my niczym te w kinie — po HELP!

prostu MEGAMIODNOSC! | oo B ARtk wies e str. 94
e e LB S R i L YT s — ¢

rozpoznawane sg przez wizystkich, Takie byly
(i sa!) DOOM, X-WING, COMMAND&CO-
NQUER, MORTAL KOMBAT. Moze juz
niediugo powiemy to samo o0 QUAKE, RED
ALERT czy TOMB RAIDER...

Pozostaje nam tylko #yczy¢ wam, aby i ten rok
byl rownie owocny, a nawet bardziej, abyscie
ujrzeli swojg kolejng gre marzen i aby nikt was
nie odrywal od magicznego ekranu, joya, pada
czy... helmu VR! Do Siego Roku!

Redakcja

cCRET
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CIEKI]

Czesc! Rok 1996 juz za nami,
czas wigc hucznie otworzy¢ nowa
karte w ksiedze naszych wspolnych
kontaktow. Z uwagi na niewyobra-
zalne problemy natury technicznej,
odpowiedzialna za dostarczanie wa-
szych listow Poczta Polska (nasi
bracia! nasi przyjaciele!) poprosi-
la nas, abyémy opublikowali przy-
kiad prawidlowo wygladajacego li-
stu. Czynimy to majgc pewnosc,
ze prawidlowo przygotowane listy
nie zawieruszg sie w jednym z od-
dzialow tej ogromnej firmy (przy-
klad? niedawno otrzymalismy kil-
kanascie w nieprawidlowy sposéb
zaadresowanych listow z datg...

pytanie. Najlepsza technicznie kon-
solj jest... Nintendo 64! Juz od bar-
dzo diugiego czasu probuje wythu-
maczyc. ze decydujac sig na kup-
no konsoli nie powinniscie myslec
o firmie, o wygladzie i o innych
pierdolach, ale o tym, co napraw-
de si¢ liczy: O GRACH. Jedli wo-
lisz TEKKEN 2 od VF 2 — kup
PlayStaticn! Jesli bardziej podoba
ci sic SEGA RALLY CHAM-
PIONSHIP od RIDGE RACER
REVOLUTION — Saturn jest wia-
§ciwym wyborem., Przeciez w pu-
blikowanych opisach gier nie stro-
nig od porownan multiplatformo-
wych i staram sig rzetelnie mowic,

ktora gra bardziej mi si¢ podoba.

Adam Pomorski Kierujcie si¢ wlasnym gustem,
m:ﬁ?zminewo przeciez to wy bedziecie bulic!

2. Czytaj uwaznie SECRET SE-

RVICE. Aby uzyskac od-

_ powiedZ na to pytanie wy-

;..x starczy przeciez przestudio-

B wac tekst i pordwnac oce-

ny. Jesli jedna z gier nie jes

SECRET SERVICE opisana, oficjalnie na jej te-

skr. poczt. 21

00-800 Warszawa 66

mat nic nie wiemy (wszyst-
ko w swoim czasie).

3. Hmmm... listy tego ty-
pu prosz¢ kierowac do ru-

1995"). Pierwszy list stanowi zle-
pek najezescie] pojawiajacych sig
w wasze] korespondencji pytar, na
ktore z ochota odpowiadam.
Gulash

Najpierw pytania:

1. Ktéra konsola jest lepsza:
PSX czy Saturn?

2. Ktora gra jest lepsza, XXX
czy YYY?

3. Co zrobi¢ na 32 poziomie
mojej najnowszej gry?

4. Dlaczego na moim Pentium
Pro 200 z 128 MB RAM nie dzia-
fa gra XXX?

5. Czy moglibyscie wydruko-
waé plakat XXX, poda¢ ciosy do
XXX?

6. Czy moglibyscie przyslaé mi
opis gry XXX?

7. Czy moglibyscie przysiac li-
st¢ gier wraz z ich cenami?

8. Czy gry i programy z PC be-
dg chodzié na konsoli XXX?

Wszyscy, zewszad, ciggle

Odpowiedzi:

1. Nie wiem. Osobiscie najbar-
dziej podoba mi sig pewna rosyjska
gra losowo-zreeznosciowa, Zwa-
na tez ruletky (w poZnych godzi-
nach nocnych). A teraz powaznie,
postaram si¢ odpowiedzie¢ na to
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bryki HELP, gdzie obec-
nie rzadzi Mamut. Pamigtajcie jed-
nak, 7e z przyczyn technicznych na-
wet Mamut nie jest czasem w stanie
przejs¢ od poczatku do konca kaz-
dej platformowki czy strzelaniny,

4. Moze to by¢ wina kazdej czg-
sci komputera osobno albo i samej
gry. Mozesz miec za malo pamig-
ci, za malo wolnej pamieci, nie mie¢
zaladowanego drivera VESA, sia-
by procesor 486, zty CONFIG i wie-
le, wiele innych. Niemal kazdy
komputer sklada si¢ z innych cze-
§ci i naprawdg trudno jest by¢ pro-
rokiem na odleglo$¢. Prébujcie do
oporu, odwiedzcie serwis, wymieri-
cie u sprzedawcy egzemplarz gry.
Natomiast jesli recenzowana przez
nas gra ma jakas wpadke, staramy
sig was o tym informowac.

5. Staramy si¢ zaspokoié gusta
wszystkich czytelnikow, dlatego czg-
sto bedziemy zmieniac repertuar. Te-
§li za$ chodzi o ciosy do mordobic,
to 0 ile nie byly drukowane na la-
mach SECRET SERVICE i nie ma
ich w obu czesciach KOMPEN-
DIUM WIEDZY - to, niestety, nie.
Powodow jest kilka, chocby ten, ze
szkoda nam miejsca na powtorki (jest
cata masa Swiezego materiatul).

6. Pytanie to juz od kilku lat powra-

ca jak bumerang. Przykro nam, ale

nie wysytamy opisow gier —od tego
sg dodawane za darmo do kazdej fir-
mowo zapieczgtowane]j gry instruk-
cje. Na lamach SECRET SERVICE
pojawiaja si¢ recenzje i solutiony
(czyli rady, jak ukonczy¢ dang gre).

7. Litodci! Nie sprzedajemy gier,
my o nich piszemy. Popatrz na rekla-
my znajdujgee si¢ w numerze, wy-
bierz sposrad nich firmg, ktéra naj-
bardziej przypadia ci do gustu lub ma
najlepsze ceny, napisz do niej. Kaz-
da z nich chetnie sprzeda ci kazdy
gre, kitry tylko ma w swojej ofercie.

8. Gry przeznaczone dla PC nie
beda dziata¢ na niczym innym niz
na PC, Na kazda platforme sa gry
pisane z mysla tylko o niej, wyjat-
kiem sg tak zwane ,hybrydy”, czy-
li np. gry i programy pracujgce za-
rowno na PC jak i na Macach, Za-
mawiajac gre pamigtajcie, aby do-
pisaé nazwe posiadanego kompu-
tera lub konsoli — zaoszczedzi to
preykrych niespodzianek.

eee

A teraz comiesigczna porcja od-
powiedzi na listy.

1. Ktora drukarka jest lepsza,
iglowa ezy atramentowa?

2. Bardzo podoba mi si¢ dzial
podwigcony konsolom, ezy mogli-
byScie otworzyc dzial poswigcony
automatom?

3. Czy SECRET SERVICE
moglby ukazywaé si¢ jako dwu-
tygodnik?

Jarek, Bydgoszcz

1. Drukarka atramentowa jest nie-
co drozsza w eksploatacji (wymia-
na atrarmentu) | wolniejsza, ale dn-
kuje ladniej. Wybor wydaje sig oczy-
wisty, tym bardziej e jest 0 wiele
taisza od dowolnej laserowej!

2. Do tej pory widzialemn w Polsce
moze trzy salony gier, w ktorych
mozna czasem spotkac oryginalne
automaty {np. VF2 ma napis VF2
i liste ciosdw). Cala reszta to odrzu-
ty z zachodniej Europy albo sypiace
si¢ starocie, Ostatnio gralem
w STREET FIGTHTER ALPHA 2
na automacie z napisem MORTAL
KOMBAT, w dodatku z zielonozot-
tym obrazem. Jesli jednak pojawi si¢
jaki$ salon z prawdziwego zdarze-
nia, my bedziemy tam pierwsi.

3. Niestety, cykl produkeyjny SE-
CRET SERVICE jest nieco diuz-
szy niz np. kobiecego pisma. Auto-
17y Muszi pograc w Opisywane gry,
graficy maja du7o pracy z utrzy-
maniem wysokiego poziomu szaty
graficzne). Wszystko to (i wiele in-
nych elementow) sklada sig na fakt,
ze 8§ pozostanie miesigcznikiem.

ee e

Mam pytanie odnosnie prenu-
meraty. Dobrze wiecie, ze 12 mie~
sigcy to nie 12 numerow tylko 11,
ho przez wakacje przygotowujecie
tylko jeden SECRET SERVICE.
7. tego wynika, Ze w prenumeracie
place 7a jednego SS, ktorego nie
ma (rok ma 12 miesiecy, a 12 mie-
sigey to 11 numerdw)! Poprawcie
mnie, jesli si¢ myle... Bruner

Mylisz sig straszliwie. Jesli zapre-
numerujesz SECRET SERVICE na
okres 12 miesigcy, dostaniesz 12
numerow naszego miesigeznika. Po
prosiu jestes miesige do przodu —to
wszystko. Opisane przez ciebie
praktyki nie majg miejsca,

eoe

Posiadam konsolg PlayStation.
Czy SEGA wyda jakie$ swoje od-
lotowe tytuly na SONY? Mam na
mysli VIRTUA FIGHTER 2,PAN-
ZER DRAGOON 2, SEGA RAL-
LY. Wediug mnie powinni je wy-
daé, w koiieu SONY wydato na Sa-
turna m.n, DESTRUCTION
DERBY i WIPEOUT.

PsX—man, Warszawa

Mylisz producentow, bo DE-
STRUCTION DERBY i WIPEOUT
wydala na Saturna firma PSYGNO-
SIS. Pomy#l, jaki interes moze wi-
dzie¢ SEGA, wydajac swoje najlep-
sze tytuly na konkurencyjna konso-
le? Bo przeciez wlasnie te eksklu-
zywne gry sa powodem dla ktorego
ludzie kupujg Satuma. Byc moze SE-
GA sprzedalaby kilkaset tysiecy ko-
pii kazde] z osobna, lecz lepiej jest
sprzedac ich mniej i zachgcic gracza
do nabycia wlasnej konsoli. Bo prze-
ciez kiedy$ w koncu znudza mu sig
te gry i bedzie musial kupic nowe...

eee

Na poczgtku cheialem dowiedzieé
sig, czy ja jakozwykly, codzienny Po-
lak moge sprawi¢ sobie zaawansowa-
ny program do grafiki 3D (cos takie-
o, jak maja chlopey 2 firm robig-
cych gry tréjwymiarowe i DO-
ON’o-wate) i ile musiathym wybulic.

Zawansowane programy do gra-
fiki 3D to spore pieniadze, bo dzia-
laja przewaznie na komputerach
firmy Silicon Graphics (oferta spe-
cjalna: komputer Q2 za jedyne 7492
dolaréw, plus program za €0 naj-
mniej drugie tyle). Zakladajyc ze
masz PC, istniejg trzy stosunkowo
tanie programy: 3D STUDIO
MAX, LIGHTWAVE 5.0 oraz MI-
CROSTATION PC (koszluja po
kilkadziesigt milionow starych zlo-
tych kazdy), wszystkie pod Win-
dows NT. Zanim zaczniesz powaz-
nie mysle¢ o zakupie ktoregos
z nich, przerzu¢ kilka kompaktow
z shareware, poszperaj na Interne-
cie - jest kilka catkiem niezlych
programow, ktére mozna miec za
darmo (TRUESPACE SW, POV,
REAL SW). Wiedy bez uszczerb-
ku na kieszeni sprawdzisz. czy rze-
czywiscie cheesz zostaé grafikiem,

e 9

Czes¢! Wszedzie jui bylem
i wszystko wiem poza jednym:
skgd mam uzyska¢ NUMER
PRENUMERATORA?

Netoperek, Bielsko-Biata

Przeczytasz go na naklejce adre-
sowej, klorg znajdziesz na kopercie
z prenumeraty. Jest to liczba w le-
wym gérnym rogu. Jesli nie jestes
prenumeratorem, to nie Masz jeszcze
#adnego takiego numeru — OlIZymasz
£0 Przy plerwszym zamowieniu.

SECRET SERVICE: 00-800 Warszawa 66



Jestem fanem 32-bitowych
konsol i z racji tego zbieram prak-
tycanie wszystko, co ich dotyczy.
Niedawno nabylem jeden z ame-
rykanskich miesigcznikow trak-
tujacych o konsolowym gierco-
waniu i okazuje sig, ze w USA na
PSX i Saturna wydaje si¢ wigcej
gier ($rednio o polowe) niz w Eu-
ropie (przynajmniej tak wynika
# ofert firm wysylkowych)! Ma-
lo tego, w ofertach zachodnich
firm wysylkowych znajduja sie
wersje gier, o Ktorych nie wiedza
nawet ich producenci! W zwigz-
ku z tym nasuwa si¢ pytanie, czy
USA jest tak specyficznym ryn-
kiem? Czy gry ukazujg si¢ tam
dwa, trzy miesigce wezesniej niz
w Europie, czy tez na Starym
Kontynencie w ogole si¢ nie uka-
#ujg. Tomi Kas, Jelenia Gora

Zacznijmy od tego, 7e rynek ja-
ponski, amerykanski i europejski
roznia sie od siebie iloscig gotow-
ki, ktora posiadajg ewentualni na-
bywcey gier. W Japonii gry video
to integralna czesc kultury — po
przyjsciu ze szkoly (w ktorej meczy
sig czasem 1 12 godzin) gra niemal
kazdy mlody czlowiek. Zwycigzca
ogolnokrajowego turnieju VIRTUA
FIGHTER 2 (Tetsuin) cieszy sig
niemal tak wielkim szacunkiem,
jak najlepszy zawodnik sumo! Yu
Suzuki z firmy SEGA jest prawie
bogiem dla kilku milionéw osob!
Zreszig Japonia to bardzo specy-
ficzny i hermetyczny rynek. nic

dziwnego wigc, ze produkujg np.
T—czesciowe serie gier RPG do
sprzedazy tylko u siebie (sprzedaz
gry TEKKEN 2 jest i tak wigksza
w samej Japonii niz w Europie
i USA zebranych razem do kupy).
Dowodzi tego chocby liczba wyda-
nych gier na PSX (dane z | grud-
nia 1996: w Japonii ok. 360, w USA
150, a w Europie jeszcze mniej).
Teraz druga sprawa. Zachodnic fir-
my wysylkowe czesto przyjmujg
pienigdze na kilka miesigcy przed
ukazaniem si¢ koncowego produk-
tu (“order your copy today™). Dzig-
ki temu gracz moze by¢ pewien. ze
gdy tylko gra pojawi si¢ w sprze-
dazy, on otrzyma jg jako jeden
z pierwszych, Zapobiega to goracz-
kowym poszukiwaniom ulubionej
gierki w kazdym sklepie (przyda-
lo si¢ w przypadku N64 | SUPER
MARIO 64, bo pierwszy rzut — 500
tys. egzemplarzy znikngl ze sklepo-
wych polek w ciggu tygodnia). Po-
dobnie. jesli nie tak samo, jest z gra-
mi na kazdg platforme.
e e e

Yo! Przeczytajcie to uwainie...
Redakgcja zastrzega sobie prawo do
publikacji nadeslanych listow. Za-
strzega tez sobie prawo do ich skra-
cania, poprawiania bigddow orto-
graficznych i usuwania wszelkich
wulgaryzméw. Gulash zastrzega
sobie prawo do odpowiadania na li-
sty we wlasciwym sobie stylu oraz
nie odpowiadania na listy bez sen-

su. Wszystkie listy sg czytane.

GHOST IN THE SHELL « BUBBLEGUM CRISIS ¢
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MANGA!
ANIME!

(SYSTEM: VHS PAL)

SKLEP WYSYLKOWY

® Darmowy katalog MANGI i ANIME otrzymasz
przesylajac swoj adres i znaczek zwrotny
(za 55 groszy) na adres: ,Comics
Universum - Swiat Mangi® Zofia
Wroblewska, ul.

Jaskowa Dolina23 m 3;

80-252 Gdansk. W

katalogu peiny wy-

kaz MANGI | ANIME,

z opisami, ilustracjami

cenami i sposobami

zamawiania.

= Informacja i zamaowienia

telefoniczne: (0-58) 41-12-31

wew. 343; 41-12-32 wew. 343,

w poniedzialki, érod; i piatki, w godz.
12°°-16°°. ADRES U: Gdansk-
Wrzeszcz, ul. Grunwaldzka 76/78, pokoj 423.

® Przesylajgc dwa znaczki - otrzymasz
dodatkowo katalog komiksow polskich
i zagranicznych. Najwigkszy wybor w Polsce!

OLSCE !
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Jacek Bednarz o zyciu, SECRET SERVICE i FIFA'97

Jacek Bednarz jest reprezentantem Pol-
ski, zawodnikiem Legii Warszawa, trzykrot-
nym Mistrzem Polski, dwukrotnym zdobyw-
cg Pucharu Polski, ¢wiercfinalistg rozgry-
wek Ligi Mistrzow w sezonie 1995/96 i...
wielkim fanem gier komputerowych.

— Ostamio pojawila sig gra, ktora powinna
by¢ panu szczegolnie bliska. To FIFA'97. Co
pan, jako pitkarz z prawdzivego zdarzenia,
mdglby na jej temat powiedzie¢?

— Prawde méwige, wole gry strategiczne, ta-
kie jak C&C czy WARCRAFT. Tak to juz jest,
ze czlowieka nie cieszy na ekranie to, co robi

Takich akcji jak ta nie ma nawet w FIFA'GY!

skr. poczt. 21, tel. (0 22) 624-91-47

I e —————— e

na co dzieri. Ale dobrg pilka nozna na kompu-
terze nie pogardze. Wezednigj gralem w KICK
OFF oraz SENSIBLE SOCCER i muszg po-
wiedziec, ze FIFA'Y7 jest o niebo doskonalsza.

~ Nie dziwnego, przy tej produkcji wykorzy-
stano technikg Motion Capture, zaproszono
do wspdlpracy Davida Ginolg...

- Pierwsze, co rzucito mi si¢ w oczy, to bar-
dzo ladna grafika i dZwigk. Jednak jako profe-
sjonaliscie najbardziej mi si¢ podobalo, ze gra
laczy clementy zrgcznosciowe z managerem.
Mozna sig bawic w réznego rodzaju ustawienia
1 taktyki, ktore — ku mojemu zdziwieniu — kom-
puter konsekwentnie realizuje. Sterujg jednym
zawodnikiem, a reszta gra wedlug zaplanowa-
nej przeze mnie wezesniej strategii. Jednak za-
skoczyly mnie dopiero pojedynki jeden na je-
den. W prawdziwej grze sa one najwaznicjsze.
Jezeli wygrasz jeden taki pojedynek, masz
przewage jednego zawodnika, jezeli ograsz na-
stepnych dwach, masz przewage trzech. a to
juz bardzo duzo. Tak sig robig bramki i tak si¢
wygrywa mecze. Tak jest i w FIFA97. Jezeli
zaceniesz kiwac w odpowiedniej odleglosci,
wygrasz pojedynek, natomiast jezeli podej-
dziesz zbyt blisko. najprawdopodobniej stra-
cisz pitke. Duzym atutem tej gry jest rowniez
znakomita widocznos¢ pola akcji i znakomity
system powtorek. Zyczylbym naszym specjali-
stom w telewizji, aby nauczyli si¢ w ten sposob
pokazywaé mecze, bo to co robig teraz. to zabi-
janie widowiska i futbolu.

— A co Pan powie na temat realizmu gry,

e o ol o e dBEERRRE

poruszania sig pitkarzy, zagrani, skladania sig
do strzalu, przyjecia pitki?

— Postacie nie sg moze idealne. ale bardzo
plastyczne. Bardzo realistycznie wyglada bieg
i prowadzenie pitki. Zawodnik rozpoczynajacy
bieg z pitka potrzebuje trochg czasu, zeby si¢
rozpedzic. Tak jest naprawde. Poza tym reali-
styczna jest ta nieprzewidywalnos¢ zachowan
zawodnikow, ktorymi nie kierujemy. Na przy-
kiad trener uczy bramkarza, aby w okreslonych
sytuacjach rzucalt sie w krotki rég, a on nagle
rzuca sie w dlugi. Trudno dzigki temu o tak
nierealistyczne wyniki, jak 12:1. Sedziowanie
jest typowo angielskie, bo to program angiel-
ski. | jest bardzo dobre. Malo ktdry angielski
sedzia przeszkadza w grze. Najczesciej postg-
puja jak w biatych rekawiczkach. Ingenujg tyl-
ko wtedy, kiedy musza. Ale i tak trzeba si¢
starac graé raczej czysto.

~ No i jak sig¢ gralo?

— Na poczgtku mialem trudnosci z obszerna
klawiszologig, duzg kombinacja klawiszy.
Trzeba powiedzied, Ze ta gra wiele z sicbie da-
e, ale ma wysokie wymagania Sprzgtowe.

— Nie cheemy Pana juz diuzej meczye, wigc
prosinty jeszeze tylko o parg slow dla naszych
czytelnikow.

— Grajcie jak najwigcej i pozostancie wiemi
SECRET SERVICE, bo jest naprawdg bardzo
fajny. Jak si¢ czyta, to az chee si¢ grac. Niby
bardzo na luzie. ale zawsze na temat.

— Dzighujemy.

Rozmawiali: Wicik | Joseph
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Aloh! Infernet!

W poprzednim odeinku przedstawi-
tem pokrotee ustugi z jakich mozecie
skorzystac na Internecie 1 narzedzia ja-
kie bedg wam w tym przydatne. Pozo-
staje jeszcze jedna sprawa. Punkt startu,
czyli konto. O ile programy mozma zdo-
by¢ za darmo -~ konto zwykle kosziuje.
O ile programy mozesz znaleié w ty-
sigeu roznych miejse — konto trzeba za-
loiy¢ u konkretnego dostawcy (lista
dostawcow ponizej). Na poczatek infor-
macje ogolne, a poiniej mala sztuczka,
Jak oszczedzic zbednych wydatkow.

Jesh mie nalezysz do szezgSliweow
posiadajacych darmowe konto (np. na
uczelni lub w pracy), musisz wykupic
je u komercyjnego dostawcy. Prze-
cigtnie konto pelne (dajgce dostep do
wszystkich vslug) kosztuje w okoli-
cach 100 nowych zlotych miesigez-
nie, chociaz u réanych dostawcow
wystepujg rézne konfiguracje stalej
oplaty podstawowej, oplat za kazdy
sciggnigty 1| MB danych i oplat za
czas korzystania. Konto wylicznie
pocztowe (lylko e-mail) kosztuje
0 wiele mniej,

Poniewaz do polgczenia sig z serwe-
rem trzeba jeszeze skorzystac z relefonu
— dolicz kolejne 100 zf — wystarczy na

kasz, 7e to drogo, pomysl, ze i tak do-
stgp ogranicza si¢ tylko do duzych
miast — jesli serwer najblizszego do-
stawcy Internetu znajduje si¢ w innym
miescie, to praktycznie dostep jest za-
den (placi¢ za migdzymiastowg?). Dla
kazdej kieszeni jest natomiast konto
pocztowe. Przesylanie i Scigganic pocz-
Ly trwa kedtko, dzigki czemu za telefon
placisz grosze.

Jest jednak pewna mozliwosé, aby
omingé zbgdng biurokracje. Jest na
Swiecie kilku dostawcow, ktdrzy za-
ktadajg konta zupelnie za darmo!
Najbardziej populame w Polsce fir-
my zachodnie to Hotmail oraz Geoci-
ties. natomiast od 2 stycznia 1997 r.
dofacza do nich nasz rodzimy Po-
Ibox! O co chodzi? Zupelnie za dar-
mo mozna uzyskac konto poczlowe
na serwerze danej firmy — listy do nas
beda przychodzi¢ fizycznie na ich
komputer (jak zwykle zreszia) i cze-
kac na nas. Ale jak dostac sig do In-
ternetu? Jest na to sposob. laczac sig
z numerem (0-202122 uzyskujemy
dostep do sieci Telekomunikaciji Pol-
skiej S.A. z przydzielonym protoko-
lem PPP. W ten sposcb bedziemy
polgezeni”, natomiast swaojg pocztg

wera POP3, na ktorym sobie ona spo-
kojnie czeka. Jedyna oplata w tego
rodzaju przypadkach to myto dla
TPSA - wigksze iz w przypadku
normalnego polaczenia, ale rozlicza-
ne z czasu polaczenia.

Aby zatozy¢ wlasne konto w Po-
Ibox, wystarczy polaczyé sig z serwe-
rem WWW o adresie http://free.po-
Iboxpl/ i wypelni¢ odpowiedni for-
mularz. Juz po kilkunastu minutach
zostanie  automatycznie — otwarte
w pefni funkcjonalne konto pocztowe
oraz przyznany adres poczty elektro-
niczme)  wg wzorw;  uzytkow-
nik@freepolbox.pl. Na serwerze
mozna znalez¢ rowniez opisy poma-
gajace w konfiguracji oprogramowa-
nia do odbioru i wysylania poczty
clcktronicznej, samo oprogramowa-
nic do obslugi poczty oraz regulamin
korzystania z bezplainego serwisu
pocztowego freepolbox.pl.

Akcja Polbox On-Line Service ma
charakter reklamowy. Bezplatne konta
Sa pryenawane na czas nicokre§lony.
Prawdopodobnie na poczatku przyszle-
go roku ustugi bezplatne zostang jesz-
cze rozszerzone o mozliwoée umiesz-
czenia prywatnej strony WWW o cha-

surfowanie wieczorami w weekendy. | mozemy sobie odebraé na wlasny | rakierze nickomercyjnym.
Whszystko razem: 200 z0. Jedli narze- | dysk programem pocztowym iz ser- Witia Kruglo]
Lista polskich provideréw bitp://www nask pl
Navkows i Akademicka Sie¢ http:/fwww sprint.oom.pl/
kt}rpi;f:wmm&mw ] htip://wwew inwar com.pl Komputerowa, Cata Polska Sprint
ekl e INVERNETSieradz http:/fwww netgate com pl http:/fwww sylaba.poznan.pl
hutp://www fs—samba.compl/ ~ Woj. sieradzkie NetGate Sylaba Internet, Poznai

Agencia MW, Gdansk

http:/iwww szczecin.pl

Akademickie Centrum Informa-  Szczecin

http:/fwww inet.com.pl/
Image Electronics — iNET

OFTIMUS, Wroclaw

hitp:/fwww optimus. wroc.pl

http:/www 1ol tamow pl
Tamowski Oérodek Informacyjny

e T s
I:;IPJ":I\IW;SP(IP e g Wr_od_aw nctu, Bydgoszca htp:/www Krakus.temet.pl
CAIOSC o Dceeons gl T Kolon
BIDNET ot 1. b Peter Pan, Keakéw hittp:/fwww kaszub fernet pl/
; o http:/iwww ip krakow.pl/ hitp:ffwww petex bielsko plf Temet, Kaszuby
Iét_lg:rihncsﬁm _-sllupsk.pl Internet P“I;.‘kﬂ- Krakow Pesex Service, Rislsko Riss R e
o SR ?u[:::ﬁm:.rrw :lmm.pl! http:/fwww pik-net pl Temet, Kujawy
hti, thmms.cpu—_?zlnfmmpl n:u.mel echnologies Pik-Net Sicci Rozlegle SR 2o ) -
CPU ZETO. Jelenia Géra Warszawa Cilwice Tcir:-let i Sid ph
htpefiwww.ent.pl/ hitp:/wwwapnetpl R e
Centrum Nowych Technologii ~ Internet w TP S.A. — sieé el ot hupihvsw szt i

http:/iwww.comnet.pl/ Warszawa b " Geash um Dte rl:d m ﬁ‘m:'nm 5.

- ) - - . ~m|m | . Ll x e
S, ol htp//www.pol pl/ Temet, Wilkopolska Destruction Derby 2, Earn Féo Socker 56, Gutoche
http:/iwww.complex com.pl 2 Polska Online, Cata Polska b y
Complex Computers, Kielce h%p::’fwww:;\'_ﬁfi torun pl http:/fweww pagipl TSKP'I:EI‘ Wr{;cluwmdlp /
hitp:/iwww cyf-kr.edu.pl/ MTEL. b Powszechna Agencja Informa- betp:sf "

Cyfronet, Krakow hittp/fwww koti.com.pl/ cyjna PAGI S.A, T?:g]i: lw&’w 19!113:;[1
hutp:/ivwww doskomp Jodz.pl/ Koti, Wybrzeie httpfwww.bydg pdinetpdihm e gl
DOSKOMP, Eod# hitp:/iwww Kki keakow pl/ —phtml hl[[!_ﬁwt?w Amiveomp.waw pl
: " Krakowski Komercymy Intemmet  Publiczny Dostep do Intemetu UNIV-COMP Sp. zo..
hitpe/iwww eu net/Coun- Krakéw Bvd . - :
tries/PL.html yOgoszcE Futp:/vvow unizeto man.szczecin.pl
EUret, Polska http/fwww logenet.com.pl/ http://wwwto- UNIZETO, Szczecin
http:/fwww zalbix wroc.pl/ho- LogoNet, Bydgoszez run.pdi mcfta‘]:rdlhm—phmﬂ hitp:/fwww ubique.com.pl
me/eurnet_plhural hitp:/www magrum Jodzpl  Pbliczny Dostep do Intemetu  Ubique Connexions, Szczecin
Euriet CSI, Wroclaw Magnum, £.6d7 ik hitp:/fwwow amiv.waw pl
hittp:/fwww dij krakow plife-  https/fwww maloka.waw.pl/ http:/iwww.qdnet pl/ UnivNet sp. z 0.0.. Warszawa
ma/firmahtm Maloka BBS, Warszawa QDnet sc. htp:/hwww war-
FEMA Engineering Lid. http://vwww medianetcompl/ e fyww.media- man.org pl:80/main homl
Krakow MediaNer, Warszawa et com.pl/satnet him Warman, Warszawa
http://www.grot.com pl http:/jwww mikrozetwroc.pli  SafNet, Warszawa, lacze sateli-  hitp:/fwww .zeto.czest pl/ Zaméwienia oraz wszelkie pytania
GROT, Slaska i Zaglebie Mii‘ rozet, Wroclaw tarme do USA ZETO, Czgsiochowa przyjmujemy listownie, telefonicznie
http:ffweww hsn.com.pl/ hitp:/fwww netkat com.pl http/fwww. gdansk sprint.pl hitp:/fwww zeto-zg perytnet pi {o.;_z]l ';;’;;x;::zﬁg Fglf;:; rze;_hn &5
Home Space Net, Warszawa NET. Katowice Sprint, Gdansk ZETO, Zielona Géra -
skr. poczt. 21, tel. (0 22) 6249147 SS/KGB 87
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TYLKO 5 DNI e B2armuae:
JOKAZIAL Coynde? Miskic Ceny
PRIEDSTAWIAMY FRAGMENT NASZES mh
IBM PC Ceny w z!
Eate Isle 28,00
' &
h""“'Il’ltl:tkl Manager "985 g;fﬁ
g g
Privater 2800
Manager ‘96 ﬁ'.
‘om & Ghost 28,00
Ultimate Soccer Manager ‘gl's,gg
IBM PC-CD ROM
AI-64 D Longbow 13800
A.D. 2043 11 00
Fletyal oL Artan 15
'00
N% %ﬁr Red Alert f%el.
MM,E:'“ KT H E
Cendor viart "
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SONY tation

SEGA Saturn

w formie wystkowej
Wybrane tyndy gler {w sprzedaty wysylkowe]):
Sony Playstation Sega Saturmn

Aquanaut's Holiday, Bug. Clockwark Knight.
Blazmng Dragors, Casper,  Clocword Knight 2. T,




dction  inte NEC TOSHIBA % &

MIl!-'I'IMEbil

DETAL Jestesmy autoryzowanym sprzedawcg kart graficznych firmy DIAMOND,
0%}?]3%‘3“3@“’83 monitoréw NEC i SAMSUNG, plyt gléwnych SOYO i procesoréw firmy INTEL
tel /fax 635-08-17, , Nie daj wcisnad sobie kltu' S34
tel. 0-602-230-906 board Firmowy sprzet rzadzi! o
e-mail: action@ikp.atm.com.pl o
Dlaczego wlasnie my? Co mi daja czesci firmowe?
Ceny (z VAT) Poniewaz nie chcemy sktada¢ 1. PEWNOSC, ze wszystkie

PENTIUM 100 3110 7zt Chiamu, kt6ry nie bedzie dziala¢ juz  programy beda dzialac.
PENTIUM 120 326571 P° godzinic pracy, a dojscie co 2. DOSTEP do nowych driverow

: “_ 'w nim nie dziala zajmie dwa i doskonalej pomocy technicznej
PENTIUM 133 3444 21 tygodnie. 3. DLUZSZA gwarancj¢ i Zywotnos¢
PENTIUM 150 3757 # niz w przypadku sprzetu

PENTIUM 166 42392z MOZEMY CI ZLOZYC 00 name”

PENTIUM 200 4652zi KOMPUTER nawet 5007k 4. ZAZDROSC koleg6w
2 lata gwarancyji,

; : « Bedziesz ciagle marudzil, ze co§  Nic ka dy musi jezdzi¢ Mercedesem.
Co jest w srodku? nie dziala, Skarpeta to tez jest fajny samochod.
« oryginalny procesor « Windows wypisuja dziwne Na szczescie roznica w cenie
Pentium z certyfikatem, komunikaty, komputerow nic jest taka wielka, by
* Plyta SOYO VX 256 Cache * CD ROM warczy, nie byto Ciesta€ na sprzet z klasa.
«8 MB EDO RAM, « zasilacz halasuje,
*HDD 850 MB CAVIAR, NASZE KOMPUTERY MOZESZ KUPIC
«VGA Trio 64V+ 1MB EDO, TAKZE W FIRMIE ZDEMAR
s obudovwa mint towet lllX’, Pulawy, ul. Pilsudskiego 41
ax (0-8 4-0
* CD-ROM Toshiba 8xspeed, - ’I:('.‘I/fdx (081 y5ea4 02
*Sound Blaster 16, mysz Przeczytaj - Przemysl - Kup
ul.Okopowa 78 01-042 Warszawa
tel. (O- 22) 38-60-01 do 04 w. 254

Jestesmy przedstawicielem firmy "UNIA', istniejgcej

5 iy oliesars wvaents swerencie. SONY PLAYSTATION
Komputery tej firmy posiadajg dwuleinig gwamncp;- !
Przykiaodowe konfiguracje :

586 DX 133, 16 MB RAM, SVGA 1MB PCI, FDD 3,5", Klaw. zg. z WIN 85, mysz, menitor kelor 14" LR NI
} HDD T850MB! 1,0GB! 1.2GB | 16GB | 21GB | 25GB _ :

CENA ' 2010 zil 2105 zil 2180 zl| 2270 zi 2365 zJ| 2480 zi _

PENTIUM 100, 16 MB RAM, SVGA 1MB PCI, FDD 3,5", Kiaw. 2g. 2 WIN 85, mysz, monitor kolor 14" LR NI i i

[ HDD | 850MB| 1,0GB | 12GB | 16GB | 21GB | 25GB | Pos:adamy Ogmmny Wbé!gléf
CENA | 2470 zi. 2570 zil 2615 zI| 2730 2/l 2830 5 zf | masz gre, kidra I ﬂ':w ;ﬂudzﬁam;:ﬁd-!waﬂ

R VI e i ke

CENTIUM 133 0% oryproc AMDIGG0ME 1532 Nowoscr

gl ot o i s PooRnyer ses naefy aelioaes 33% podethe VAT RETURN FlRE v’sﬁ

DFERUMDR m.ﬁmﬁ 1480 2! E?\rscwm awnpi.qu - S6dai .sﬁ- TEKKEN 2

Cfhaus i MSEEENL H A) |EN TRILOGY | saev™

?ﬁgﬁ'}ﬂ-lmfw mm : ] x"”g“:‘fm%u&%ﬂ oy - N |G HTS

e T e S

PRZENOSNE ATRAMENTL W rozliczeniu za konsole przyimujemy AMIGH

“QDERNIZAGJE AMIGIH
Wykonujemy usiugi w zakresie wymiany poszczegolnych
podzespoiw komputerowych: NAJTANIEJ W POLSCE

-piyt glownych, procescrow, twardych dyskéw, CD-ROM ow,

kart graficznych, monitorow

Montujemy CD-ROM', karty d2wigkowe, pamigci RAM, fax-modemy. AMIGA 1200 - 900 zi. AMIGA 500 - 400 zi.

1 Przyjmujemy w rozliczeniu ufywane podzespoly 1.  AMIGA 600 - 500 zt. AMIGA CD-32 - 400 zi.
MOZESZ UNOWOCZESNIC SWOJ KOMPUTER NA RATY

SPRZEDAJENY NARATY 1y NAS KUPISZ NAJKORZYSTNIES SPRZEDAJEMY WYSYLKOWO

Ceny z dnic 11.12.1996 r.

RSN S e e e
88 SS/KGB SECRET SERVICE, 00-800 Warszawa 66



MODERNIZACJE wWNCy -
KOMPUTEROW PC | =@y " « * *9s
S »2p
OTO FRAGHENT NASZEJ OFERTY: L) : 2 ———
procesor P75 Kb+plyta gt. Intel Triton+8MB RAM 580 zt A
rocesor P133 K5+piyta gt.Intel Triton+16MB RAM 900 zi .
SVGA 83 Trio 64V+ 124 2 SVGA S3 Vrge 260 zt v
UWAGA! W ceng wiiczono bezpiatny montaz oraz konfiguracje w komputerze ki J
Gl bz ol VAT 22% - °
W ROZLICZENIU PRZYJMIEMY — L.

UZYWANE PODZESPOLY S 3 .

A | | —-
SPRZEDAJEMY GOTOWE KOMPUTERY Pu s /

W DOWOLNEJ KONFIGURACJI Plas-m
P75 K5, Intel Tl'lton ,EMB RAM ElDE SVGA 1MB 64bit PCI | Procesor Pentium 133 MHz lub IBM P133 @ 32 MB EDO RAM
1280 MB HDD,3.5"FDD, 104 keys,mini tower,mysz 1450 zt Dysk twardy 2 GB ® Monitor kolorowy CTX 15™ ® CD-ROM 8xSpeed

P133 K5, Intel Triton, 16MB RAM,EIDE,SVGA 1MB 64bit PCl Plyta Intal Triton VX b HX ® Obudowa Minl Tower LUX
Karta Graficzn 1

2000 MB HDD,3.5"FDD, 104 keys,mini tower,mysz 1750 z! e T i e e ™

Monitor kolor 14" LR NI 620 z}  Instrukcja po polsku.dostawa do domu Gtogniki muttimedialne 100 W ® Windows 95 na CD-ROMie

Monitor kolor 15" LR NI 690 z} 13 esiec) Jamnch * koline |
ceny nie zawierajg podatku VAT 22% | mogg ulec zmianie

Dodatkowo 4 CD-ROMy z oprogramowaciem
_ ol BEZPLATNA dostawa na terenie calego kraju
U o Inne wymagania proszg uzgodnié teiefonicznie

RATY 7y Zamowienia tg_lefonicznei informacja ,\rﬁ
PLATNOSCI ZA ZESTAWY LUB MODERMIZACSE MoZewy - | | PO emereme
ROZLOZYC NA MAKSYMALMIE 29 COMIESIECZNE RATY te. 014 26 00 89 P W i §
telfax 014 22 38 59 _ /
PC SERWIS)| "2 yigeme o
ul.Stroma 43a 01-100 Warszawa ‘
tel/fax.(0-22) 36-88-11 pon.-pt.11-18

Sklep Komputerowy BS VEIU[aU] Sl

/L/m/oa lery e |
Paaé%;ﬁa/
Aleesoria

Steer

QOF%FMCW&K/&

[w 774 a’azg Wé&ﬁaﬁ prer Y
Fachowa aAf/ Vi N
Nichje ceny /// | T - Ha

Znizka dla studentow i miodz:ezu szkolnej - 3% I

ul Nowowuejsklego 59 61 /34 Poznan Tel (061 )528987
Znajdziesz nas w Internecie : ( http://mim.man.poznan.pl/replay/ )

skr. pocat. 21, tel, (o 221 624-91-47 SS/KGB 89
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§68-1,2021 $59-1,20z1 $810-
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ZASADY PRENUMERATY

SECRET SERVICE mozna zaprenumero-
wac w jednym z dwoch specjalnych warian-
téw noworocznych (przediuzona promocja):

Wariant 1:

& sig za ka2da plytke tyiko 12,90 (35% taniej!),
@ a wiec za prenumerate tylko 99 zi (12,90 +
3,60 = 16,50 razy 6 mieslecy = 99,- z1).

Wariant 2:

12 x SECRET SERVICE

Zamawiajac prenumerate w grudniu pla-
ci sig za jeden numer tylko 3,25 21 (3,25
razy 12 miesigcy = 39,- z1).

Wszystkie ceny dotyczace prenumeraty
zawierajg koszty przesytki pocztowej.

Woplat nalezy dokonywac na ,czerwonych

przekazach pocztowych”, dostepnych w kaz-
dym urzedzie pocztowym. Na odwrocie,

w miejscu na korespondencie” (Srodkowy
odeinek) prosimy przyklei¢ wycigty z czaso-

pisma kupon

. Przekaz oraz kupen nalezy sta-
rannie wypeinié WIELKIMI LITERAMI (jak na

6 x SECRET SERVICE + przyktadzie w S5'41). Pozwoli nam to unik-
6 x SECRET SERVICE CD nac pomylek przy wprowadzaniu danych do
Zamawiajac prenumerate w styczniu placl  komputera. Podanie niepetnych danych, jak

réwniez bazgranie i skidty nazw moga byc

przyczyna klopotow w realizaciji zaméwienia
lub je uniemozliwic.

Prenumerata jest wysylana na 3 dni przed
dostarczeniem numeru do kioskow.

Wszelkie pytania i reklamacje sg przyjmo-
wane pod numerem telefonu (0-22) 624-91-47
w dni powszednie w godz. 3"-16". Redakcja
uwzglednia reklamacie zgloszone nie poznie]
niz 60 dni od daty zamowienia.

4 PRENUMERAT

Aby rozpoczaé prenu-
merate od lutego, nalezy
dokonac wplaty do 15
stycznia! Po tym terminie zamowienia
przechodza na nastepny miesige. Decy-
duje data stempla pocztowego.

Plyty CD sa takze dostgpne w wyznaczo-
nych punktach sprzedazy na terenie calego
kraju. Lista sklepow na str. 12.

-----—'—l--——----’--- ------------- 1 ------------
KUPO ZAMOWIENI%. orvainar ' CENY PRENUMERATY:
LUB XERO PORZADNIE PRZYKLEIC DO PRZEKAZU! . : .
WYPEENIC, PODLICZYE | OPLACIC NA POCZCIE. | 2 0kazil nowego roku utrzymujemy specjal-
'""""_"_"_"“"""“"'"”'""'"""". I nqofer‘tecenoquesmat!Toostatma
X P & EBE0 - ¥ —= =a| ' ' okazja, aby nas zaprenumerowac tak tanio!
| 382 EE L %
i V8¢5 SEpt He L2028 88| . :
B El IUHQHE i E;‘%‘Eﬁ HEF Wariant noworoczny 1:
Vsl <3 EE0S s 12 Xify sl s50g| + , 6 wydan
18 ) = e E 5, § 2 w = o i 9900 '
B EIR--- T \_s IHE R . 1 SECRET SERVICE + SS CD s £
REIR I PR S ERE '
Eéé[ﬂ[ﬁﬁg Tk )% 2338 5| B 3 2 )
R BH G f T3 sf || | 1 wariant noworoczny 2:
: § - i{_-;_p@[ﬁ]? 00| 2L & o ifi O O : 12 wydan 00
Riee ot s ! | SECRET SERVICE 39°2° zt

automatycznie

prenumeratorow bedziemy
losowaé po dziesigé orygi-
nalnych gier, zaleznie od

posiadanej platformy:

[
.

PC, Amiga, PSX, Satum, MegaDrive, SNES, GameBoy
W grudniu konsole¢ wylosowat Damian Dabkowski z Poznania
Oryginalne gry wylcsoweli: Tomasz Adamowicz (Nowy Sgcz), Stawomit Bazant (Radom), Piolr

UWAGA! KAZDY PRENUMERATOR MOZE WYGRAC KONSOLE!

Kazdy, kto zaméwi prenumerate SECRET SERVICE w styczniu lub lutym,
staje do konkursu o giéwna nagrode miesigca:
superkonsole PlayStation lub Saturn (do wyboru).

| Konsole beda losowane co miesigc.
Oprocz giownej nagrody, wsréd =

. |

Borkowskd (Pierisk), Ewa Ciesielska (Chwaszezyno), Jarostaw Krajewski (Siemiatycze),

90

Fukasz Krzemifskd (Przemysl), Wojciech teblowski (Zielonka), Wojciech Magiera (Krakbw), Bartosz Trzaskowski (Warszawa), Konrad Tyczynski (Warszawa).

SS/KGB

SECRET SERVICE, 00-800 Warszawa 66
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$S17 - 1,60 2t

$516 - 1,&0 z

5520 1,60 zt

- ARC

Aby dokonaé zaméwienia na numery archiwa-
Ine, nalezy na kuponie oznaczy¢ krzyzykiem za-
mawiane numery SS i/lub KOMPENDiUM
WIEDZY 1. Nastepnie, korzystajgc z zamieszczo-
nych cen, dokladnie wyliczy¢ nalezng kwote. KO-
NIECZNIE DODAC KOSZTY PRZESYLKI wg ta-
beiki. Wyliczong kwote wpisa¢ na przedniej
(czerwonej) stronie przekazu. Druki przekazow
dostepne sa we wszystkich urzedach pocztowych
na terenia kraju.

Wypelniony przekaz z przyklejonym kuponem
opfaci¢ na poczeie wpisujac WIELKIMI LITERA-
MI na wszystkich trzech czegsciach swaj doklad-

KONIECZNIE DODAC KOSZTY
PRZESYLKI POCZTOWEJ!
od 1do 2szt. —1,- od9do 13szl.— 1,80

od3dodszt. —1,20 od14do 18szt—- 2,60
od5do8szt. — 1,50 powyzej 18 szt. — 520

KOMPENDIUM WIEDZY 1: 9,90 + 3,00 = 12,90

WALIA

ny adres z kodem pocztowym, ulicg i numerami
domu oraz mieszkania.

Brak w danych zamawiajgcego, zte
obliczenie kwoty, bazgranie moga by¢ przyczy-
na klopotow w realizacji zamowienia lub je
uniemozliwic.

Wszelkie pytania i reklamacje przyjmowane
sg telefonicznie w dni powszednie, pod nume-
rem telefonu (0-22) 624-91-47 w godz. 9°-16™.
Redakcja uwzglednia reklamacje zgloszone
nie pozniej niz 60 dni od daty zamdwienia.

UWAGA! Mozliwe jest rowniez zakupienie
archiwaliéw osobiscie! Autoryzowane punkty
sprzedazy:

KIOSK U SZCZEPCIA”
Warszawa
ul. Zelazna 69a

WAREZ
Krakow
ul. Karmelicka 32a

§533 - 2,20 z

§832-220z

$535-2,2021 $S36-2,20z1 SS37- 2,80zt

5539-3,00 zt 5540-3 00 zi

mawiang pozycje i OPIaCi€ na poczcie sume 1 4,90 Juz teraz roz-
poczynamy przyjmowanie wplat na te jedyng w swoim rodzaju ksiazke.
@  KOMPENDIUM... 2 bedzie dostepne LYIKO Wysyltkowo
. i w autoryzowanych punktach sprzedazy. Nie bedzie dostepne w ksieg-

gamiach ani kioskach.

o
. ne od 31 stvcll'lia w kolejnosci naptywania.

super

1190 + 3 -

cena

. Wezelkie pytania i reklamacje przyjmowane sg telefonicznie w dni powszednie, pod nu-
merem telefonu (0-22) 624-91-47 w godz. 9°-16“. Redakcja uwzglednia reklamacje zgloszo-

ne nie poZniej niz 60 dni od daty zamdéwienia.

KOMPENDIUM...

skr. poczt. 21, tel. (0 22) 624-91-47

Aby zamowié KOMPENDIUM“- 2 naiezy wyciac za-

@ mieszczony na sasiedniej stronie I(uporl, oznaczyé krzyzykiem za-

Nie zwlekaj - Z2AMOW il.li dzis! zaméwienia beda reaiizowa-

taniej niz

14. rok

—— e
- e S ————— = o Sp—

KOMPENDIUM.. 2 jest gruba {352 strony),
bogato ilustrowang kslgzka poswigcong wszystkiemu,
co interesuje graczy.

Cyberpunk, Manga, Tipsy, SaveGamery, Kombat Komer,
Sailor Moon, Kurs Plsania Gier, Opowiadania...

... wiele, wiele, wiele innych.

temu
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software club

HURTOWNIA OPROGRAMOWANIA

CD-ROM

WSZYSTRIE CENY DOTYCZA
SPRZEDAZY WYSYEKOWE) 9

PCCD ROM GRY]

LAY

OPROCRAMOWANIE CO-ROM

TELEFONY :
tel/fax (022) 33-08-09
tel (0601) 22-50-96

11TH HOUR 1224
ATF. 1947
AD 204 VERPL 124 T :
ABON w2 | SPRZEDAZ DETALICZN ,@, |
mms ::-g: PC CD ROM [ e e
BAD MO0 ZYCIE KARALUCHA w1 \WARSZAWA ZOLIBORZ | | , i'\f'l'Yé |
DALTE e s ul. Potocka 14 pow. 2 |
BLOOD AND MAGC Tl tel (022) 33- 09 W SPRZEDAZY PONAD
BROKEN SWORD (8] - WA GOC 100 TYTULOW SONY
CHADS OVERLORDS 12 'W
CHRONICLES OF 1) SWORD 19621 ul tukowska 2c paw. A
CMILEZATEN 2 13411 iel.(tm) 6109077 s e
COMMAND & CONGUER 145l ;‘
COMMAND & CONGUER + MISSION 17220 ulﬁd%mw (= 1. 1i] ::_!;E.TOE.:;;
COMMAND & COMIER MSSION 434 tel(042) 33-35:74 ’C:EE1
COMMAND & CONOUER FED ALERT 155 1 FORMEL
CRUSADER NO REGRET e ul.27 na MAR)3 p :::?WW::J
o 152 1) 55-10-72 w.241 :
DEADALUS ENCOUNTER 1342 ﬂ.ﬂ—-—— IRIALILE
DEADUNE 0 ROAD RASH
m w: POCDROMGRY|| oo
CESTRUCTION DERBY 2 1508 ———— TEMKEN 2
DEUS VERPL. 130 g Nt THUNGER 15 THE NFFD FOR SFEED
DISCWORLD 2 198 shURFYVERPL e TIME COMMANDO
OUKE MUKEM 30 M8 opacE HILK 2 13421 TURNEL B1
DUKE NUKEM 30 - MUKETT %1 spEEDHSTE g
EARTHSIECE 2 (ETF [peteps 5t
;L“:m““{;ﬁs :g: STAIKER 95 wa
N EXTREME STRIF POKER PRO = :

EURCPIGHTER 2000-TF X 2 BT g een GAME PACK g | TYLKO wwj?gzmm
EVOLUTION DAV OF HUMANITY 800 gy P ICE QUEST & o WYS WEJ.
FFA SOCCER DT MY e TE AR L TEH'-WACJI
CRiBrSLRNOH] 3 W6H  TACTICA OPERATIONS w4 WIENIA
GENDER WARS W6 JEENAGENT VERPL [-F] OK 7 DNI
GENE MACHINE [ TE" e \
GENE WARS WEH g CaY DF DARK FORCES 6 . -
GRAND PRl 2 T R b
— e we  "iouisd |

VERPL TOONSTRUCK 1567
LEWLECH 0 e e 1en
LIGHTHOUSE W oA CETORTION W KUK & PLAY 2
LONGHOW APACHE LI e Y wa COMANCHE 3
MAGIC CARPET 2 EB2 e FUNNER e NEA LIVE 1887
MEGAPACK S 51 wancRsrTR e et
“‘“‘“‘P‘x: g: WARCRAFT2-EEVONDTHEDARK. 121 CUNGECHN KEEPER
MEGAP, wwmsnm W
e et Ty

a :
METAL RAGE s LANDS OF LOFE 2
WNEED FOR SPEED SPECAL ETIT. 13421 mi ! US NAVY FIGIHTERS 1907
m ‘“z CLANDESTINY

B4

OLIMPIC GAVES WX IDATLAS 1082 \'Fle;u.esulzmm
DUMBYC SOCCER MEH  ATLAS SWIATA VER 2 e
PARDORA DIRECTIVE 64d  ENCYKLOPEDMA BEON| (1] NHL 1967
PERFECT PIMNBALL sgn  ENCYKLOPEDEA KOSMOSU 6l KRMORED RST 2
FERFECT SPOAT Bag ENCYRLOPEDNA MALARSTWA
FERFECT STRATEGY 5341 Mmmn: an
PEYCHIC DECECTAVE 4531 = YHLOPE! ﬁw"'“i""m VY. HONORUJEMY
KAETS: s Emo"'ul":.'s? x,a.mv EABAIC'WE
RALLY CHAMPIONSHIP i T v RE CLUB
b B TODZMEADK UPOMZNNMCE bo
FETURN FIRE nea L BARDZIO WYSOKICH
RIPFER MEA o JE PIEFWEZE ABC RABATOW DLA STALYCH
FISE OF TIE ROBOTS 2 BIN  ppocrenn HENRY KLENTOW
ROAD e . i
m&ﬂ;‘ PLAKET TE] el KARTY DOTYCZA ZAKUPOW:
SCREANER 2 Wi smmﬂ_:wimﬂ_us KARTA BIAEA OD 200 2
SETTIERS 2 241 SYRACUSE ENGLISH PLUS IKARTA SREBRNA OD 400 z¢
SHATTERED STEEL 47 SYRACUSE FRENCH PLUS KARTA ZLOTA OD 600 =t
SHERLOCK HOLMES 2 HEW  SYRACUSE SPANISH PLUS wazyslikie poszczegding
SILENT HUNTER MED  ZWERZAKI zakupy sq sumowane

ENY 54 CENAMI DETALICZNYIVI BRUTTO

POSZUKUJEMY ODBIORCOW HURTOWYCH

"~ ODBIORCOM HURTOWYM OFERUJEMY :
- REWELACYINE WARUNE]

TYCH

FLATHOSC .
icha odbiocow: odroczone Kkredy! kupiecki komis @
et VR
MNAJAK MLWHMG“ WANIA CD ROM R |1 BTI g
od kilku ;
 WSIYSIE ML) P C BOM SONY BLAYSTATION, €032 W OFERCIE
ewnclogle  prermam buclowyml mmusawmo«-mmmmwccpmu
- MATERIALY REKLAMOWE { . prospek
- - DLA STAYCIH OOBIO mnmﬁxf SHAREWARE

F
o o) 4
HUNI:.SZA Hn%mﬂﬁﬁm g wcmnoduu];'immm':ew 1oicoss

KONTRAHENTA w Genia jut od 119 1 (zombwienta resleowens Indywiducinis

SPRZEDAZ WYSYI:I(OWAI DETAI.ICZNA ‘

ﬁ;gu’ngr mo:log r.m'nwlué lalefomczme SKLEP HRP\;‘KJWY _| L
tel/tox (022) 33*05"0'9 "‘w
el (0601) 22-50-96 moa g Bt

lub listownie pod odresem:
WARSZAWA 01-625 ut Polocka 14 pawilon nr.2
ZAMOWIENIA POWYZE 50 z¢

R‘EA!.EUJEMY I‘M NASI KOSZI
,| omm '

| DOUATD TRAMWAIEN Nt 36
ALTCELSEN NEL1SS

mmm nzum“mz:pwm

p.m‘-’ | Sal i (022} 610-90-77
3 C1AS REALIZAC )l ZAMOWIENIA NA TERENIE

CALEGO KRAI OK.3 DI

UFO GAMES

ul_Stanistawowska1/23
05-300 Minsk Maz.
tel./fax (0-256)25-58
(8.00-13.00 21.00-23.00)

tel. (0-256)53-46 (18.00-21.00)
Sprzedai wysylkowa

Gier i konsol:

SONY
PLAYSTATION
998, -

Ponad 100 tytulow
w cenach 159-219,-

Nowosci:

A IV Evolution Global
Command & Conguer
Crosh Bandicoot

D y
Die Hard Trilogi

Final Doom
Pandemonium
Resident Evil

Sim City 2000

Star Gladiators
Tekken 2

Tomb Ride

&
SEGA SATURN
998.-

Ponad 100 tytulow
w cenach 139-219.-
Alien Trilogi
Command & Conguer
Exhumend

Fighting Vipers
Guardian Heros
Nights

Need For Speed
Panzer Dragon Zwei
Tomb Raider

Virtua Co

Virtua Fighter 2

...l wiele innycht!!

Peiny katalog wysytamy
po otrzymaniu
zaadresowanej koperty
ze znaczkiem.

W sprzedazy
wysylkowej posiadamy
peten asortyment
akcesoriéw do konsol,

h informacil
udzielamy telefonicznie

NAJNOWSZE TYTUEY
ATRAKCYJNE RABATY
NAJNIZSZE CENY!!!

No, i nastepna porcja. Bedac pod
duiym wrazeniem liczhy przychodza-
cych do redakcji materiatow, posta-
nowilem napisac swoj wlasny fips.
Ukatwi z pewnoscig Zycie poczatkujg-
cym gangsterom i fantykom religij-
nym podczas wojen syndykatow...
A co mi tam D Pokéj, bracia i siostry!

Mamut

ALIEN TRILOGY

PlayStation, Przemas

Kody do interesujacych pozio-
mow.Kelonia na LV426:
NLBBBBBBQ3INVYTL).BBBILB-
BMBBDDIBBE JBEBBBBBHTN
VIBBM,QVBSQBBCB3HGYG3,
QVBIBBBTTNVIL3Z — Queen,
KLBMBBLGCGHZ9GVB. Fiori-
na:QVBFIBBBY3NVIR31,QGBN
NBLGB3JG9GLB SBBQVBFWZ
NVGT31 BVBRQBLGCGLOOGY
D ,SGBP3BDTG3NVSIZ9,QVBLX
BBCCGNCYF3F, W3BI3BFGKB-
NVSLV9 - Queen, QVBPNBLCC-
GNWOIDBH. Statek Obcych:
4GBNI1BFGLZNVY9HBE, QVB-
SVBLLB7QK9CVJ, XGBBB-
BFG87TNV9ID38, P3BQVBBLB-
ZRI9BLL QVBQVBCSIZNVS5M4
K —Queen QVBHVBLDBGWHSG
BC.

ARABIAN NIGHTS

Amiga, Buzzsaw

Po wpisaniu na ekranie starto-
wym SIMEON, oprécz klawiszy
(prawdopodobnie znanych): FI -
power sword, F10 — screen format,
ESC - utrata zycia. H — spowol-
nienie gry, TAB — nastgpny level,
71~ muzyka glogno/cicho i E.
1, D, F — jezyk, dziala tez Klawisz
G — przenosi on do walki z bossem
(na levelach. na ktérych jest),

COMIX ZONE

Sega MegaDrive 2, Mega Master

W czasie gry przytrzymaj 5 sek. A~
Sketch wyrwie kawatek komiksu i zro-
bi samolocik, ktory zabija przeciwni-
ka. PodejdZ do ziclonego mutanta
i wdu$ — i A na joypadzie (5 sek.) -
mutant zmieni sig¢ w czlowieka.

CRYSTALS OF ARBOREA

Amiga, Buzzsaw

Wybierz yavela i kliknij na ikonie
butelki. Teraz procz CTRLAY — max
sif i urniejetnodcei jest tez CTRLAG -
wszystkie geny i infrawizja.

EARTHWORM JIM

PC, Radostaw Szafranck

Kody: TTSAWONDERFUL - do-
datkowe 7ycia, POPQUIZHOTSHOT -
1000 sztuk amunicji, ONANDONAN-
DON —maks, kontynuacji, SLAUGH-
TERHOUSE — pierwsze 5 poziomow
wFILE MENU, HATMAN — zamienia
w Jima w..., IDDQD i IDKFA — kazde
pokazuje inny credit screen.

DESERT STRIKE
Amiga, Michal Malinowski
Kody: 2. EQOHHIV,3. WLOK-
BEQ.4.ETBVTRX, 5. IIKSSJH.

SECRET SERVICE, 00-800 Warszawa 66
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DUNE 2

PC, Procesor

1. SposGb na robala:

a) Jesli dowodzisz Harkonennami
Tub Ordosamni — ustaw kilka jedeno-

wyruszasz na niego 4-5 czotgami
i jednym Quadem. Quad powinien
jechac 6-7 heksow przed czolgami.
Gdy dojedziesz do celu, ustaw czol-
gi na kamieniach, Quadem sprowo-

3. Budujac baze, zawsze bierz
pod uwage to, ze jedna Windtrap
dajec po pewnym czasie tylko 49,
anic 100 jednostek mocy. Lepicj
wiee wybudowaé wiecej elek-

zloz; Quad — rozpoznanie, podsta-
wowa jednostka w misjach 1-3;
Tank — walka z pojazdami lekkimi
i piechota, niszczenie budynkow;
Launcher — niszczenie wiezyczek,
oslona dla czolgow,

PS &

szybko niszcza budyn-
Ki i mury; Siege Tank —
bardzo dobry w walce
bezposredniej, niszcze-
nie muru, twoja podst.
jednostka; Deviator —
atak na jednostki wro-
ga; Sonic Tank — naj-
lepszy w niszczeniu
wiezyczek , dobra obro-
na przed Siege'ami,
niezastapiony w ata-
kach na bazy; Devasta-
tor — atak na bazg nie-
przyjaciela i zgrupowa-
nia jednostek, wspania-
ty jako czolg.

stek (najlepie) cigzkich) na brzegu
kamieni. Wyjdz zolnierzem na piach
i czekaj. Gdy glista sie zjawi, nic
nie tob. Po zjedzeniu ofiary postoi
chwile w miejscu. Twoi samoczyn-
nie ja zaatakujg 1 mocno uszkodzy.
Po kilku takich zasadzkach bedziesz
mial problem z glowy. Istnieje tez
prostszy sposob. W dalszych mi-
sjach tak samo zwab jg w zasieg
Rocket Turret. b) Gdy dowedzisz
Atrydami - do niszczenia glist uzy-
waj czolgdw. Launchery tez sa moc-
ne, ale stabo celujg. Taktyka jest
prosta: Po zlokalizowaniu robala

kuj glistg do ataku i poczekaj, ai ci
Jja wtrzachnie. Teraz rzu¢ czotgi do
ataku i wycofaj, jak tylko robal sig
obudzi. Po kilku razach si¢ uda.

2. W pierwszych misjach, gdy
juz sig rozbudujesz, dobuduj jesz-
cze jedna rafinerig¢. Gdy przywio-
zy ci Harvestera, daj mu opcje GU-
ARD. Po wybudowaniu maksymal-
nie duZej armii i ustawieniu jej
w dwaoch liniach (pierwsza— Quady
lub Trike'y, druga — Troopers)
ustaw Harvestera w drugiej linii.
przyda sig przy rozjezdzaniu zolnie-
rzy i trooperéw wroga

trowni niz placi¢ co chwila za na-
prawy.

4. Przed kazdym atakiem zacho-
wuj gre. Moze si¢ okazac, 7e wrog
ma wokol swej bazy wigcej jedno-
stek niz si¢ spodziewales. Radze tez
odkryc calg baze 1 tereny w bliskim
Jjej sasiedztwie (pozwoli to na do-
kiadne zaplanowanie ataku i zapo-
biegnie przykrym niespodziankom).

5. Spis jednostek i zadan, do kto-
rych si¢ nadajg: Infantry — bezu-
zyteczne; Heavy Troopers — oslo-
na dla Quadéw; Trike — dobre
w walce z Infantry i w ochronie

DRIP

Amiga, Buzzsaw

Jesh masz przynajmniej jedno
Zycie, zamalu) prawie wszystko
i zostaw co§ w tatwo dostgpnym
miejscu. Poczekaj, az czas sig skor-
czy. Stracisz zycie, ale czas lecie¢
bedzie od poczatku. Teruz zama-
luj szybko resztg, a jako bonus
dostaniesz 2 Tub 3 Zycia.

DUNGEON MASTER
Amiga, Nowak Radoslaw
Czary: OH EWSAR — Niewi-
dzialnos¢, DES EW - Niszczy

—in
-
DOM SPRZEDAZY X
ul. Powsinska 40/24
w Y s Y I’. KOW EJ tel./fax (22) 42:93-68
agu 14 dni ofrzymas el
________________________-___________________-________->
AMOWIENIE Y
{wme i nazwisko) {dolntadny adres z kodem) (p-odpis Rodzicalos. dorostej)
ZA MAWIAM ZAZNACZONE GRY zaméwienie platne priy odbiorze plus koszty przesytki pocztowej
AMIGA dar IIDmn-E.:qu'qumna 3000 O doguer X220 1 Pinball Busions A1200 ___, 5500 O Super Tennis Champs.. ... 48.00 © Hperstang-plpl-ang 5004600, 2200
3DPodl........ ... 10,00 —D!atxjh . .. 1830 O James Pond 3 A1200 F'M! . ..3000 O Syml... . 1700 O Historlaki Lic ., . .1490
Ace Ball, . N300 O Draporsions 8600 CJdenosll . ...... O Pinomania., ., .. o0 5000 O kawﬂulﬂastshm 2600 O I-Is‘lmals-\-'llr .« 3100
C Acton Fghler - ot _Drsmnel:l AEOD. 4000 T Jursjski Sen. O Pobe Wik . v+ 2500 nTungnh\wﬁir‘;ﬂﬁm 17.00 © Jgr.Angeeiski G500
O AgentCraslo. ... coovpeyan 2600 O Dvemmweb A1200 . 4000 O Kajeo | Kokosz o F‘umgﬂsl - . 2500 U Teprnes Bus.!rqumnm 30.00 - il chtl .- 35,00
Algbed Sredesed ASDD . ..., .. 38.00 1E - WAoo O Kescdarz, .. L'I"II'\'HIW&AI?DD .. 0800 [ Teo . : L1500 O Maly Tales -« 3100
1 Allabet Soverci AT200. .. .. 385.00 EddtheDuek 2. .......... 17.00 O King's Quoest 1. . O Pro Tennts Tow 2. . . .00 I_I'I'I'utm'i 2600 O NHavka Jeady - 300
3 Alired Cricken A1200 . .. . . .24.00 [ Eksperyment Dedlin 34.00 Kirg's Takde. . O Project Bafthefiedd .. .. L2500 O Tianic Eli-l:y. NS 17.00 O Novapairt . 700
13 Aflen Braad 30 A1200. . 90,00 O Energy Mover , 2400 O Kingreker RSO O Project X . L3100 O Tomado ASOGE00 . ... 46,00 l Nwa’mﬂw ..... 49,00
O Alon Targel. . ... ... i BE00 O Kngpi . ..oviis. O Cwm. . .- .00 O Total Camnagoe A1200 ., ... .. 2200 O Onogral-Siownik JM&:@ 14.00
O Anerican Poker_ . -.2900 O Knights of the Elw - O Rajd ua:.' Mskc i - 29 - 30y O Onografie .
£ hmerikan Poker—Dete Disk OEdle . L 4800 O Kosimobit . . =] ﬂuly Champ. ABDO1200 , O Pigarz 30 .
1 Andromedsa . = DEsplrer .. ....... - 17.00 iuyacz 0 _Pltag:laskl
DA . e O F=1 Torsdo AGDD 1700 C Kuplec. . . : um[mrwmn'l ngnunLrl\H,z . 2700
! Amie 2, 0 F-18 Stealth Fighter 1830 O Lasemaria 2. 0 Rick Dangerous 2, 1000 O Tyra m.mo!:m 3800 O Phagoras Lic k.94 2700
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O Ska] Kwstenrichez . .. 1 znwncvmu.mmn»wi U Dangerous Streets 4500
O Cardiaxy , 1 Skeleton Keew A200 . |, | - 0 ABC Chemdl. . .. ... LAT00  © Dragonstone . 90,00
[ l(hnl!,w-ﬁSCU l_ Swa Sirmulator ASOQS00+,600 . 1000 O AMRAb .. .......... L2490 U Fears....... T1.00
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DCrazyCarg2....... B O AMITEKET Mini, .. .. 5 1200 O Lagends, 61.00
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[ impossible us.smz 0 Srubckreck . . i X O Digi Booster. . L2700 1 Spers Lagacy G5 00
L nciana Jonoes Adtion, . 1 Stoem Mastor, § O BAukacia. ... .......p.... . 3500 O StipPot 31.00
....... 1 tnar. Sport Chellerge. 1 Sweat Fighier, 10 £ Etencher English . 3100 O Universs 30.00
3 O Street Hessie. . . = O FIRMA vES . .. L. 14000 O Vel Light. ... .... 20.00
O internasors Soceer. . 1 St Caw Facer. . . . O Fishus ... __ .. 3400 O Whizz .. .. 45,00
C Inlemations Tennis ASGO . O Surmmesf Camp ... _...... O Geograkd. . ... .... <M DBoenBPL .. ...icirrriinnn 48,00
Clishar2 AGOOs, 600...... .. O Svper Stardust A1200. . . .. ..ﬁam O Geograha Polsld . ... _. 1000 [ EDUKACYJNE | UZYTKOWE
Oshar3 ASO0+, 600 O Super Taskwondo Masler. . .. 3500 0 Geometra L2300 O Supor Momo 3.0 TE.OD
Ry — = e e —— e S - LT Spmmppp— S TR B I 1 dean i W ————— R R




niematerialne istoty, FUL — Swia-
tlo, FUL IR — Ognista kula, DES
IR SAR — Ciemno$é, I BRO -
Odtrutka, VI — Napdj leczacy, YA
BRO - Magiczna tarcza, YABRO

DAIN -~ Napoj madrosci,
YABRO NETA — Napdj zywot-
noéci, ZA BRO RA — Nap6j pod-
wyzszajgcy mana, OH BRO ROS
— Podwyzszenie zrecznoéci, DES

»

VEN - Trujaca strzata, OH VEN
— Trujaca chmura, Z0 — Otwiera
niektore drzwi.

HIGH SEAS TRADER

PC, Antoni

ZnajdZ miasto, ktére przy napi-
sic Nationality nie ma nic lub ma
dziwne znaczki (u mnie Charl-
stone — Ameryka). W banku znaj-
dziesz 256 min. GOLD.

JUNGLE STRIKE

Amiga, Michal Malinowski

Kody: 2. RSMKVSPGC7X,
3 96PBLHZIF4L, 4 XMCRLG-
FDY6G,5.VHI94MCT7ILN 6. WP
YV4F3BRG3,7.TG3TGDBROCY
B.TCR94SPGCTV,
9.NTRL7IK3BP.

IMEGALOMANIA
Amiga, Guile from Black Town
Kod do 9. epoki (Madcap) —
PRMBIRKFKHE — 845 ludzi.

POLANIE

PC, Pinio

Jak oswoi¢ niedéwiedzia? Otoz,
istniejy dwa rodzaje niedzwiedzi.
Pierwszy to ten, ktdry zabija lu-
dzi bez opamigtania. a drugi (ma
on bialg kreske kolo glowy) daje
sig oswoic, jesli dotknie go jeden
z twoich ludzi. Niedzwiedzia
mozna tez otrzyma¢ wchodzac
w miejsce przemiany (" wiesniak™
sig¢ w niego nie przemienia), jed-

nak zabiera to 1/2 posiadanej
przez twojego czlowieka energii.

RISE OF THE TRIAD

PC, Ogonowski Daniel

Po wybiciu wszystkich wro-
gow w danej komnacie nie otwie-
raj drzwi do innych pomieszczen.
tylko wstukaj z klawiatury DIP-
STICK (to wie kazdy glupi).
a nastgpnic kod MOREENE-
MYS. Czeka cig mila niespo-
dzianka.

STREET FIGKTER ALPHA

PlayStation, Krystian Frankowski

Istniejg trzy ukryte postacie.
Aby nimi zagrac, przy wyborze
postaci nalezy najechac na znak
zapytania i wstukacé: AKUMA
—trzymac L2 i szybko: lewo, le-
wo, lewo, dol, dol, dol i jedno-
czesnie kotko i krzyzyk. DAN —
trzymac L2R2 i po kolei wci-
skaé: trojkat, kwadrat, X, kétko.
trojkat. BISON —trzymac L2 i po
kolei: lewo, lewo, dol. dol, le-
wo, dol, dot i jednoczesnie tréj-
kat 1 kwadrat.

SYNDICATE WARS

PC, Papa Joe

Podczas misji weisnij ALTiC.
Pojawi sig¢ komunikat swiadczg-
cy o ukonczeniu etapu. Teraz po-
zostaje jedynie weisnigcie spacji,
aby pojawila si¢ odpowiednia ani-
macja.

DOM SPRZEDAZY
WYSYLKOWEJ

SAGITA

02-903 Warszawa
ul. Powsinska 40/24
tel./fax (22) 42-93-68
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(dokiadny acres -z kodem) " (pocis Rodzicaos. dorosie)
zamaowienie platne przy odbiorze plus koszty przesyfki pocztowej

(imig i nazwisko)

ZAMOWIENIE

ZAMAWIAM ZAZNACZONE GRY
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ADVENTURES OF WILLY BEAMISH

Nie wiem jakiego uzy¢ podste-
pu, aby unieszkodliwi¢ Alicjg —
opiekunkg dzieci, ktora w czasie
obiadu przemienia si¢ w nietope-
rza i probuje mnie porwac.

1d na gore do lazienki i wyjmij
7z szafki pianke do wlosow Tiffany.
Potraktuj nig Alicjc - to da ci nieco
wigce]j czasu na obmySlenie skutecz-
nej akeji. Z pokoju Brianny zabierz

mysz, wroc na dof i schowaj sie za
sofe. Poléz myszke na stoliku, a kie-
dy Alicja w postaci gacka rzuci sig
na nig, weiggnij ja w odkurzacz.

FLIGHT UNLIVITED

Czy jest mozliwosc wyboru in-
nego samolotu niz 26ity dwupla-
towiec? Nie mogg tego zrobic ani
w FBO, ani na kartce, gdzie jest
napisane wszystko o moim samo-
locie. Moze mam za staby proce-
sor? — 486/DX4 8MB RAM.

Albo masz niepelng wersj¢ gry,
albo musisz jeszcze raz sprawdzic
tablice na Scianie. Jezeli twoja gra
pochodzi z pakietu MULTIPACK,
to niestety masz tylko demo...

GABRIEL KNIGHT

Jako ksigdz dostaje si¢ do domu
pani Cazanoux. Gdy ona pokazu-
je mi bransoletg, robig jej odcisk
w glinie. Ide¢ do baru i staram sig
przekonaé Sama, aby zrobil kopig
bransolety. On jednak jest zajety
grg. Co zrobié, aby go przekonad?

Sam od wielu, wielu lat nie mo-
ze wygrac ze swoim kumplem. Po-
moz mu i sprezentuj olej hazardzi-
sty. Tym razem da mu mata i zgo-
dzi si¢ podrobi¢ bransoletke.

W dsmym dniu nie moge zna-
lez¢ zadnych ksigzek. Program
pisze mi, ze sg tam jakies ksigi-
ki, ale nie mozna ich wziac.

Musisz znalez¢ Kolejno kilka
ksigzek. Pierwsza z nich to ,Pe-
ople’s republic of Benin™ ($rodko-
wa tylna szafa). Informacje w niej
zawarte doprowadzg cie do nastgp-
nej itd. Nastgpne tomy to: ,,Primal
ones” (prawa tylna), ,,Ancient ro-
ots of Africa” (lewa scienna), ..Sun
Worshippers™ (lewa tylna) i ,,An-
cient digs of Africa” (prawa tylna).
Z ostatmig ksigzka idz do Gerdy.

JAGGED ALLIANCE

Wigczam gre, daje na quick
start, rozdzielam bron migdzy lu-

Galina radzi
zhlgkarnyrme

dzi, wybieram sektor 6(), daj¢ tam
ludzi, wszystko tadnie dziala. Tyl-
ko co mam dalej zrobic?

Wrogowie to ¢ci w czerwonych
ubrankach. W twoim wiasnym sek-
torze ich nie znajdziesz — musisz
zaatakowac inny.

Jak zbierac¢ zywice?

Zywice zbierajg automatycznie
godeie (tappers), ktorych ustawiasz
na poczgtku dnia na ekranie mapy.

help

PINBALL DREAMS
Czy moina skasowa¢ wyniki
w Hi-Scores? Jak to zrobi¢?
Przenie$ plik z wynikami do in-
nego katalogu badz go skasuj.

PREMIER MANAGER 3

Diaczego w Player Market za-
r7ad klubu nie pozwala mi na za-
kup drozszych zawodnikow, mi-
mo 7e mam wystarczajgcg ilosc
pienigdzy, duzo miejsca na no-
wych zawodnikow oraz duig
przychylnosc zarzadu?

Zarzgd bierze pod uwage fakt,
ze musisz miec¢ zawodnikom z cze-
go placié pensje. trzeba miec wigc
Znacznie wiecej gotowki.

SENSIBLE WORLD OF SOCCER

Dlaczego ceny napastnikow
i pomocnikéw gwaltownie spa-
dajg, a bramkarzy rosng?

Trzeba zwraca¢ uwage, czy usta-
wigjge ich na pozycjach pokazuje sig
na gorze: U — to dobrze, X - to Zle.
Poniewaz bramkarza z reguly ustawia
si¢ tylko w jednym i to wlaSciwym
migjscu, wige jego wartose nie spa-
da (chyba, Ze obija si¢ na treningach).

SPACE QUEST 6

W biurze Snper Autostrady nie
mogg znalez¢ wszystkich danych,
Mam tylko dane Nigela Rancid.
Innych szuflad nie moge otworzyc.

Przeczytyj akta Nigela i przejprzy)
ra jeszcze szafki. Nie bedziesz mogl
obejrze¢ innych akt, nim nie prze-
czytasz o nich w papicrach Nigela.

STONEKEEP

Co zrobi¢, aby meina bylo roz-
mawiac z krasnalami?

Rozmawiaé¢ mozna tylko z nie-
ktorymi: krolem, skarbnikiem itp.
Kiedy zatrzyma si¢ przed tobg ja-
kis krasnal i w przeciagu 10 sekund
nie si¢ nie stanie, to znaczy ze nie
da sie z nim pogadac.

skr. poczt. 21, tel. (0 22) 624-91-47

planet
manga

magiczny
sSwiat anime

zaprasza
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taniej niz gdziekojwiek w Europie

od stycznia szczegotowy
/katalog ver. 2.0
wySylamy bezplatnie

- zamowienia wylacznie
na kartkach pocztowych!
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& Od dzi$ nie znikniesz w tlumie! Majac
na sobie produkt z logo SECRET
SERVICE od razu bedziesz rozpo-
znany jako prawdziwy gracz!

Na sezon zimowy proponu-
jemy trzy przedmioly co-
dziennego
uzytku: ko-
szulke,
bluze

i plecak.

nasz adres:

SECRET SERVICE
00-800 Warszawa 66 *8 Logo SECRET SERVICE na |
skr. poczt. 21 % bluzach i plecakach jest

1 @y Najprawdziw-

Gdyby panienki z Sailormoon”
zamieni¢ na chlopcéw, Ksiezyc na
Krolestwo Zmarlych, zwane potocz-
nie Reikai, a uwodzicielska moc
ksigzyca” i ;mydio powidio” na kol

T-SHIRT czasty bat z roz czy ognisty miecz,
Wykonana z porzadnej ba- to p(mstadohy? '
welny biata koszulka firmy Ha- Bingo! Oczywiscie — , Y{y(i Haku-

sho" = pierwszy wielki sukces man-
gaki Yoshihiro Togashi. ,YOyd” to ty-
powa hisloria opiewajgca walke
szlacheinych rycerzy” (tzn. grupki
przyjacitl) ze ziem. Taka nowocze-
sna chanson de geste...

Historia ,Y{iy(i Hakusho" zaczela
sie ukazywaé od 1990 roku w tygo-
dniku Shonen Jump (magazynie
Z papieru makulaturowego). Cieszac
sie coraz wiekszym powodzeniem,
zostata wydana w formie ksiazko-
wej, po czym w paZdzierniku 1992
roku powslm anime.

nes ze sporym logo na klacie.
Doskonata na boisko, sale
gimnastyczna itp.

BLUZA KONKURS

Gtanato'-;z B‘;’:‘:zl A‘}am Uwaga rysownicy, plastycy, projektanci,
Zrobio- pasjonacl i inni szaleni artysci! Oglaszamy
na jest Z naj- | konkurs na zaprojektowanie koszulki na se-
lepsze] impor- | zon wiosna/lato'97 z hastem badz rysunkiem.
fowanej  ba- | Tematyka powinna nawigzywac do SECRET
welny, Z kidrej | SERVICE, gier, komputerow lub konsol.
produkuje swe Projekty przyjmujemy przez trzy miesig-
bluzy Hanes | ce, do 28 lutego 1997 r. Glowng nagrodg
i Fruit of the | jest nowoczesny 15-caiowy monitor NEC,
Loom. Mozna | ufundowany przez firme ACTION. Zdobyw-

rozmiary: M, L, XL
PLECAK

n Duyfy‘k{mﬁ W niej chodzi¢ | ¢y kolejnych pigciu miejsc otrzymajg gry
3" atowo-czar- caly rok. komputerowe, joysticki oraz oczywiscie fir-
E,?n"i czam mowe upominki!

czamym. Jego
podstawowe ce- .
chy to duza [Nk ML,
trwalosé, este-
tyka | wysoka jakosé. Wykonany jest
z ekstramocnego, wodoodpormego
materiafu Codura 600. Zaprojektowa-
ny i uszyty spegalnie dla SECRET
SERVICE (nie spotykany nigdzie
na rynku). Z pewnoscia pomie- sl
$ci wasze ksiazki i zeszyly, ale
takze akcesoria komputerowe
czy konsole. Dodatkowo wy-
posazony jest w dwie kiesze-
nie zewnetrzne i jedng we-
wnelrzng. Przy zamawianiu
koniecznie podaj-
cie kolor! kolory: czerwony |
| granatowy

Co na to Gulash?: JAK ZAMAWIAC?
nJu mam taki plecak. Zambdwienia nalezy sktadac wytacznie na kart
Jest super”, kach pocztowych. Nalezy podac: imig | nazwisko,
dokiadny adres (z kodem) oraz zamawlane po-
zycie. W przypadku plecaka nalezy tez podac
kolnr, Uwaga! Wymagamy podpisu rodzical
Platnosé i odbidr na poczcie wierminie ok.
14 dni (zaleznie od sprawnoéci listonoszy).
Ceny zawieraja koszty przesytki pocztowej!
OFERTA NOWOROCZNA!

¢/‘ komplet plecalu- T-shirt+bluza
— tylko ngfﬂ j(czyli © 20 2t taniejt).




A fabula? Glowny bohater Yisuke
Urameshi (Jusuke Urameszi) ma 14
lat. Jest chiopcem mato przysiep-
nym, porywczym, stabo sie uczacym
i ztym. Nie ma dobrej opinii, jest chu-
liganem i widczegq. Kidregos dnia
ratuje matego chiopca spod két nad-
jezdzajacego samochodu i sam gi-
nie. Zjezdzajg sie karetki i policja.
Ysuke podnosi sig z ziemi i nie bar-
dzo wie, co sig wokdt niego dzieje...
Nagle podiatuje do niego mioda, nie-
bieskowlosa dziewczyna na miotle.
Okazuje sie, ze ma na imig Botan
i jest wyslanniczkg Krolestwa Zmar-
tych. Zabiera go ze sobg, aby spo-
tka¢ sie z Enmg Daioh — .szefem”
Reikai. Po przybyciu pod ziemig, na
miejscu szefa zastajg jedynie jego
synka, KoEnme Juniora (gra siow,
KO oznacza dziecko po japoiisku),
przypominajgcego bardziej bobasa

*Y L)

w mundurze, anizeli zacng osohi-
stos¢ Podziemia.

Okazuje sie, Zze Ylsuke zgingt
zbyt mtodo i aby mogt zmartwych-
wstaé, musi przejs¢ serig roznych le-
stow. Po udanym egzaminie (pole-
gat on na pomaganiu innym lu-
dziom), Yisuke powraca do Swiala
zywych. Mimo swego zmartwych-
wstania, Ylisuke zostaje w Scistym
kontakcie z Hadesem — sigje sie ich
ziemskim wystannikiem, czyms$ w ro-
dzaju detektywa. Jego bronig s pal-
ce prawej dioni ulozone w ksziaft pi-
stoletu. W taki sposob moze on wy-
wolywaé wyladowania elekiryczne.

Czy sg inni bohaterowie?

Jak juz wspomnialam, Y(y( Ha-
kusho jest kim$ w rodzaju ,meskie-
go" odpowiednika Sailormoon. Totez
aby skomplelowaé bande obroricow
dobra, nalezy wymienic jeszcze trzy
inne poslacie.

Kuruma jest spokrewniony z rasg
Yidko, majaca pewien zwiazek z ksig-
zycem. Na Ziemi nosi nazwisko Mi-
namino Shuichi (Szuiczi). Jest osobg

wy | porywezy, ma jednak pewnq sta-
bos¢ do siostry Hiei. Jego bronig jest
spirytystyczny miecz (Reikino ken).
Scenariusz anime prawie idealnie
odwzorowuje historie mangi, Grafi-
ka jest na $rednim poziomie — po-
stacie zbyl kolorowe w poréwna-
niu do demnego tla, ale anima-
cja poprawna. Bardzo udanym
elementem calego przed-
sigwzigcia jest Sciezka
déwigkowa. Muzyka
jest wspaniala, od-

bardzo zrownowazong i spokojng,
o dosyé kobiece] aparycji (nawet ko-
bieta uzycza mu swego glosu — Me-
gumi Ogala, jest ona rowniez
dublerkg Sailor Uranus!).
Mimo swego spokoj
nego wygladu jest
bardzo  groznym
przeciwnikiem,
mogacym  zamie-
nia¢ sie w przepigk-
nego, ale zarazem
bardzo silnego

4 Y
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da. Ale jak sie mowi — dla cheacego
nie ma nic frudnego!
A'gus

Yu=Yu Hakusho
Autor mangi: Yoshihiro Togashi
Filmy: ponad 100 odcinkéw TV, 2 OAV
Rezyseria: Noriyuki Abe
Charadesigner: Minoru Yamasawa
Scenariusz: Yukiyoshi Ohashi

(Sailor Moon, Macross,

Kimagure Orange Road) & Kal-

suyuki Sumisawa (Sailor Moon
Muzyka:

Yusuke Konma
Produkcja:

Studio Pierrot

Yoko — co$ daje znakomicie
w rodzaju mroczng  atmosferg
cztowie- serii. Piosenki sg do-
ka—lisa. Je- sy ciekawe i przy-
go  bronig jemne dla ucha. Jest
jest rézany bat 1o najlepszy film ani-
(rose whip). mowany i najlepszy
Hiei to czio- film  wszechczasow.
wiek i cykiop ~ Ulubione postacie ja-
w  jednym. porczykow (Kuruma
Nalezy on i Hiei) i drugi najlepszy
do rasy Ja- utwor muzyczny (temat
gan. Jego ftrzecie koncowy) warte sg
oko, ukryte pod obejrzenia.  Manga
przepaska na jest ogdinie dostep-

na - tzn. we wszela-
kich sklepach specjalistycz-
nych, anime — niestety, tylko
przez fan-suby. Troche szko-

czole, pozwala mu
czerpac ze swej psychicznej mocy.
Taluaz smoka, jaki posiada na ra-
mieniu, pozwala mu na uzycie jesz-
cze jednej broni, kidrg jest fala czar-
nego smoka’. Jednak jego giowna
forma walki o Jachensatsuken, czy-
li ognisty miecz émierci bogini Ja.
Hiei ma siostre o imieniu Yukina, na-
lezaca do lodowych widm,

Kuwabara Kazuma (Kulabara Ka-
zuma) o odwieczny wrog Yisuke,
kiéry jednak po jakimé czasie zaak-
ceptuje swego rywala. Posiada on
wielkg moc spirytystyczng, o kidrej na
poczatku nic nie wie. Z charakteru jest

€ YOSHIHIRO TOGASHYSHUEISHA




«Jestern Ryé Saeba, choc nazy-
waja mnie Cily Hunter. W swiecie
przestepczym jestem dosy¢ znany.
Przyjmuje kazdg pracg, moge chro-
ni¢ lub zabijac. Oczyszczam miasto
(pozdrowienia dla Leona...) Z réZne-
go rodzaju émieci. Tak wigc, Zyje
w cigglym niebezpieczenstwie. Ka-

oni, moja partnerka, jest siostra nie-
Zyjgoeqo juz przyjaciela, ale ona cig-

gle przynosi mi tylko jakies bezna-
dziejne i sSmieszne zlecenial A dzisiaj

kolej na...?"

Tymi to sfowy Ry0 przemawia do
nas na poczalku kazdego tomiku
mangi. Ten tokijski prywainy delek-
tyw mieszkajacy w Shijuku pracuje
tylko dla miodych i pigknych kobiet
(raczej z nikim nie zwigzanych), chy-

gdzm trzy giowne bohaterki byly
wiascicielkami tej kawiami...). To
juz prawie dwa miesigce, jak City

Hunter nie dostaf Zadnego Zlecenia,

a opfaty za prad i gaz nalezy uisz-

czat syste-
matycznie...

Jednak te-
go dnia los
sie do nich

wieéé o perypetiach | usmiechnat.
zabawnego i bardzo Pianistka Ni-
przystojnego deiekty- na angazuje
wa stala sig niezwykle Ry6. Prosi
populama nie tylko go o odszu-
w Japonil. Gidwny bo- kanie ojca,
hater oraz Akira Ka- ktory opuscit
miya (Kamija} - czio- jel  matke,
wiek Jazyczajacy” mu { gdy ta byla
swego glosu przez pa- | jeszcze
re lat znajdowali sie na B w cigzy. Ni-
pierwszych pozycjach [ na cale zycie
japoniskich list przebo- | ».o myﬂata. 20
jow anime! ,City Hun- |- s % s _1{ ﬁ “\ iel ojclec nie
ter" 1o wartka akcja @™ ” 3= zyje, jednak
z duzg dawka komi- E—— ke pie¢ lat temu

Zmu, stutonowym miotem i Magnurn
Pythoon 357. City Hunter to historia,
kidre] nalezy sie przyjrzeé z bliska...

Lotnisko w Tokio. Sasko Nogami
(bardzo .przystojna” pani komisarz)
musi bezpiecznie doprowadzié Ki-
ruhimana, informatora z East Galie-
ra, na policje, aby tam zlozy! zezna-
nia. Niestety, putkownik Hersen za-
bila Kiruhimana i tym samym przej-
muje walizke zawierajaca doku-
menty Top Secrel. W tym samym

ba ze Kaori wpadnie do giowy
pomyst zatrudnienia sig u jakie-
gos faceta.

4City Hunter” to 35 mang au-
torstwa Tsukasa Hojo (HoZo),
przeniesionych na ekran w po-
staci czterech serii TV, dwéch |
filméw i dwéch OAV. Ta opo-

~ szaniu Nina odigcza sie od

czasie na lotnisku pojawia sie bar-
dzo utalentowana i znana w calej
East Galieri pianistka, Nina
Sternberg. W calym tym zamie-

swego dziadka, Klausa, kidry
jest je] managerem.
Zmiamseenm Ry6 i Kaori

matka wyjawia jej cala prawde na
tozu $mierci. Jedyna wskazdwka
prowadzacq do ojca jest medalion
Niny z wygrawerowanymi inicjata-
mi rodzicow.

Tymezasem w ambasadzie Galie-
ri Wschodnie] okazuje sie, ze waliz-
ka Kiruhimana byla pusta, a ostainia
osoba majaca stycznosé z jej wiasci-
cielem byt dziadek Niny... {co za
zbieg okolicznosci).

Zapada noc. Ryd odprowadza Ni-
ne do jej hotelu i tym samym uda-
remnia porwanie Klausa. Nieslety,
Klaus nie cieszy sie wolnoscig zbyt
diugo. Po pewnym przykrym spotka-
niu z Hersenem zaréwno on, jak i je-
go wnuczka zostajg porwani. Jednak
i lutaj Ry6 zjawia sig na czas, aby
ich uwolnic

Podczas spotkania w domu Ry6
wszystkich zamieszanych w sprawy
East Galieri wychodzi na jaw, Ze
Hersen jest... ojeem Niny. Na po-
czalku jej matka miata by¢ tylko
przykrywka dla jego tajnej dziataino-

AsEsEEsAssssesETETERNsERERERREY

$ci, jednak pozniej zakochat sig
w niej. Dlatego wiasnie posta-
nowit odej$¢, aby nie narazac
swej ukochanej na niebezpie-
czeristwa zwigzane z wykony-
wang przez siebie praca.

CITYHUNTER

Autor mangi: Tsukasa Hojo

Seria TV: 51, 62, 18, 18 odcinkow
Filmy: 2 filmy i 2 OVA

Rok produkcii: 1987 — 1995
Charadesigner: Sachiko Kamimura
Muzyka: Tatsumi Yano

Produkcja: Sunrise
Dystrybucja: odcinki TV IS \
— AB production, resz- /

ta — fan-suby

Nastepnege dnia Klaus i Kaori
Znow zostajg porwani, tym razem
helikopterem. Na szczescie weze-
$niej Ryo zamontowal mikronadajnik
w bluzie swej ,ukochanej” asystent-
ki. To pozwala mu dotrze¢ bez pro-
blemu do tajnej bazy East Galieri,
znajdujacej sie w pewnym klubie.

W tym samym czasie Nina daje
koncert fortepianowy, majacy sym-
bolizowaé pokdj miedzy East Galieri
a Japonig, zas Ry6 | Umiboz( (de-
tektyw na ,emeryturze”, ktory prowa-
dzi wraz ze swa daewczyng Miki —
réwniez juz spoza srodowiska — ka-
fejke Cat's Eye) wydostaja Kaor
i Klausa z niewoli, wysadzajac przy
tym calg baze w powietrze. Na ko-
niec Ryé staje oko w oko z Harse-
nem. Tocza pojedynek, Ryd wygry-
wa, a Hersen podaje sie za umarle-
go, przynajmnie] dla ambasady East
Galierli. Odnajduja sie tez tajne in-
formacje, ktdre Kiruhiman miat prze-
kaza¢ policji. Okazuje sig, ze byly
one zarejesirowane na mikrofilmie
ukrytym w naszyjniku Niny. Po ca-
tym tym zajsciu Hersen, juz jako ,do-
bry charakier”, powraca do swej cor-
ki, obiecujac nadrobic stracony czas!

Wszystko koficzy sie pigknym
happy endem. Kaori marzycielsko
spoglada przez okno. Pojawia sie
plaza, Ry i Kaori ida naprzeciw sie-
bie. Mijaja sie, jednak Kaori zawra-
ca i zatrzymuje Ry0, lapigc go za re-
ke... Ta scena ukazuje prawdziwe
uczucie miedzy tymi dwiema posta-
ciami. Mimo iz Ry6 caly czas gra
wobec Kaori czlowieka obojetneqo,
a ona w przyplywie zazdrosc
o piekne Klientki wyciaga swoj stuto-
nowy miotek, to jednak wiaze ich
niewidzialna ni¢ uczucia. W tle leci
piekna piosenka koricowa...

Wyzej opisana historia jest tylko
krdtkim epizodem wyrwanym z calo-
$ci City Huntera”, fabulg filmu ,Ma-
gnum of love is destination”. Zaled-
wie jedna przygoda z tysigca innych,
Z ktoérymi na co dzien boryka sie
nasz nieusiraszony, cho¢ moze fro-
che zdeprawowany detekiyw. A jed-
nak warto obejrzec! Jezeli kornus nie
spodoba sie anime (w co walpig),
proponuje zajrze¢ do mangi, a tam
nawet wybredny animefan odnajdzie
swoje szczescie! Ach, zapomniatam
wspomnie¢, ze ,City Hunter" ma
rowniez swojg wersje fabularna. Jest
to adaptacja made in Honkong
z Jackie Chanem w rofi Ry0 (1993).

Na koniec nalezy powiedziet, ze
saga o miejskim fowey” posiada jed-
na z najlepszych Sciezek déwigko-
wych. Piosenki sa po angielsku i ja-
porisku z muzykg rockows, dance,
rap itd., a tematy muzyczne jak naj-
bardziej jazzowe. Istny odlot!




ty uciekajgc przed
policja.  Policjant,
ktory go zahija -
Makimura, czuje sig
odpowiedzialny za
osierocone  dziec-
1 ko, tolez postana-
wia jg zaadopto-
wacé. W wieku 10 lat
je] drug ojciec
umiera. Od tej pory
jel  wychowaniem
zajmuje sie  jej
Jprzyszywany” brat

dza najchetniej opiekujac sie dziec-

mi z pewnego sierocirica lub walac
miotami w glowe Ry0...

l Przeszlo&é: tuz po jej narodzi-

= nach rodzice sig rozwodza. Ona od-

. chodzi z ojcem, a matka

£
Ny
1

B Ryd Saeba - prawdziwe na-
zwisko: nieznane; urodzony: 26 mar-
ca (data podana przez Kaori), wiek
w serii: nieznany.

Wazrost: 191,4 cm; waga: 77,3
kg, wymiary:

[ i

105-83-91;

grupa krwi: AB.
Ulubiona brori: Magnum
Pythoon 357, Karabin M1 i M700
ADL, Bazooka M20 (czesto uzywana
przez jego asystentke), noz, mate me-
falowe kulki (silver bullets); samo-
chod: Fiat Panda 1000 CL, Fiat Uno
Talbot z minikomputerem, czerwony
Mini Austin, motor. Wolny czas spe-
dza na podrywaniu panienek.
Przesziosc: w wieku 10 lat stracit
rodzicow — jako jedyny przezy! kata-
strofg lotnicza w Ameryce Poludnio-
wej. Zostat zaadaptowany przez Shi-
na Kaikare, kidry narkotyzujac go la-
tami, chciat zrobi¢ z niego rasowego
morderce. Na kontynencie poludnio-
wym pojawia si¢ Umibozi (pseudo-
nim, w wolnym tlumaczeniu — ,potwor
morski®). Ry6 rani Umibozu w oczy
podczas pojedynku. Po jakims czasie

wykow
pracuje jako ptatny morderca, pazniej
dociera do Japonii, gdzie spotyka Hi-
deyukiego Makimure. Otwiera agen-
Cjg detektywistyczng. Jego adopeyj-
ny ojciec odnajduje go jednak po ja-
kim$ czasie (manga 34-35) i prowo-
kuje. Podczas pojedynku okazuje sig,
Ze Uczen przerdst mistrza...
Charakterystyka: Zakochany
w Kaori, wyznaje Jej to w trzeciej seri,
w odcinku, w kiorym terrorysci pod-
kladaja bombe atomowa w Tokio.
Niestety, Kaori nic nie pamigia, bo
byta pod dzialaniem narkolykow,
Czlowiek niesmialy (0] tak, reszia o

b nerwowac, mowi jej,
‘\""J siostre Say- @ ze jest malo kobieca.
mi. To jest jed- uri, o czym Pod tg maskg kryje
nak sposob na anonimowo$é,  mata Kaori nie |  sie  jednak osoba
odcigganie niebezpieczefistwa od  wie. Niestety, hardzo dojrzata jak
Kaori, a jednoczesnie naobserwowa-  jej ojciec scho- na sw6j miody wiek
nie réznych zbirow. dzinazigdroge i wrazliwa. Znako-
N Kaori Makimura - praw- i mstajs micie gotuje.
dziwe nazwisko: Kaori Tachiki; data  zabi- - A’gus, the hunter

ko maski), gdy ma jaki§ probiem zachowuje
duchowy, udaje obojetnego | zaczyna
sig ugania¢ za spdd-

)
Ll [ |
yor il

jiei d

-

r Hideyuki, kiéry w jej 20 urodziny

| | postanawia jej wszystko wyjawic.

Niestety, w tym dniu zoslaje zabi-

ly, a Kaori po bracie pozostaje je-

dynie pierscionek, ak naprawde
nalezacy do jej matki.

Charakterystyka: bardzo za-

dziorna i malo opanowana.

Czeslo sie ziosci | zacho-

wuje jak chiopak, lotez

Ryd, gdy chee ja zde-

urodzenia: 31 marca 1967; wiek -

w serii: 20 lat na poczatku serii TV
{koriczy je w 5. odcinku)
Wzrost: 168,9 cm; waga: 53 kg;
wymiary: 87-58-86; grupa krwi: O+
Ulubiona bror: S&W 629 ma-
gnum, Colt MKl
357 magnum,

brof . .2
maszy- AL
nowa,

bazooka l
oraz swoje

legen-




SCREAMER i S2 fo gry opracowa-
ne specjalnie dia PC. Mozliwosci tech-
niczne uswiadamiajg, 2e nie mamy do
czynienia z kolejng konsolowa kon-
wersjg. Gra moze pracowac zarowno
w niskiej, jak | wysokiej rozdzielczosc.
Ale fo nie koniec —w obu trybach do-
stgpna Jest paleta 256 i 65 tys. kolo-
row. Gra dysponujac doskonalg grafi-
ks wymaga oblednych konfiguradii
sprzetowych. Do zwyklego trybu VGA
wystarczy mocny 486; do VGA z pale-
1a 65 tys. koloréw potrzeba Sredniego

P

éniegiem drozkach Finlandii, by za
chwile sypa¢ piaskiem po oczach
wécibskich  egipskich  mafolatow,
Oczywiscie nie brak tez, znanych

Pentium; przy rozdzielczo-
Sci B40x480 z 256 kolora-
mi méj P133 wymigkal.
Poza tym mozesz wymia-
fac z kolegami: przez ka-
belek lub w sieci Mozesz
nawet :e:&dzié wspolrue na

jednym kompuierze — na po-
dzielonym ekranie.

Klimat gry nieco si¢ zmie-
nil i to w dosy¢ zaskakujacym
kierunku. NieZle si¢ zdziwi-
cie, kiedy majgc w pamieci

charakter pierwszej edycji ustyszycie,
ze gra stala si¢ o wiele bardzie] reali-
styczna. Tak, tak... SCREAMER 2
pod pewnymi wzgledami jest niezig
SYMULACJA! Na takg zmiang wply-
nely dwa czynniki. Po pierwsze grafi-
ka. Teraz jest ona oblgdnie reali-
styczna. Tor otaczajg trojwymiarowe
plastyczne budynki, kidrych rozno-
rodnos$é jest wrecz zahdjcza — zamk,
wsie, wiezowee, chaly, miasteczka,
egipskie zabudowania, itd, Kazda tra-
sa, a jest ich szesé, to niemal dziefo
sziuki oferujgce zupetnie inny klimat.
Raz bedziesz wymiata¢ po pokrytych

wszystkim odmien-
na jest technika po-
konywania zakretow
— zupeinie inaczej
operujesz ~ gazem

z czgsci pierwszej bajerow —
mozesz zobaczy¢ pociagi,
helikoptery, balony, krzyczg-
cych ludzi, ryczace krowy,

Drugim istotnym czynni-
kiem jest sposéb zachowa-
nia sig samochodu na trasie. Masz
do wyboru samochody zar6wno
z napedem na przod, tyl, jak | na
cztery kota. To pierwsza gra, w kio-
rej posuniglo sig az tak daleko.
Oczywiscle, kazde auto zachowuje
sip inaczej na drodze. Przede

czas wejscia | wyjscia z za-
kretu. W dodatku mozesz
ustawiac takie parametry jak
charakterystyka hamulcow,
praca ukiadu kierownicze-
go, zawieszenia itp... W dodatku do-
skonale opracowano efekly przy-
czepnosci i poslizgow.

Raz tariczysz na lodzie, potem rzu-
ca cig w blocie, pozniej zakopujesz
sie w piasku, by nagle wyskoczy¢ na
lwardy asfalt. Warlo zaznaczyc, Ze
jedna trasa bynaj-
mniej nie rowna sig
jednemu typowi na-
wierzchni — najcze-
sciej w trakcie jed-
nego wyscigu mu-
sisz zupetnie ina-
czej pokonywac za-
h'@t?v Pm'at)'n"- ze-
by jeszcze skompli-
kowaé sprawg do-

i kierownica pod-

dam, 7e inacze] utrzymuje sig przy-
czepnosé samochodem z automa-
tyczng skrzynig niz gdy musisz zmie-
niac biegi samodzielnie.

Realizm jazdy oslabiono ogromng

Wrzymatosug wozu. Samochody

zderzajg sie, zajez-
dzaja drogg — pod
tym wzgledem zad-
nych  przepisow
i zadnych realiow —
koziotkowania kori-
| czq sig tylko krotki-
mi mdlogciami naj-

groZniejsze stluczki owocujg pogie-
ciem zderzakdw. Ty tylko musisz zro-
bi¢ swoje, czyli dobrze poprowadzic.
VIRGIN po raz kolejny podsumo-
wat rok na rynku wysagow. W moim
prywatnym rankingu wyScigow jest to
najlepszy tytut minionego roku.
KaYteck

- - ,
Virgin’96
PC DOS - 1D
486DX2/66 = § MB RAM = 40 MB HDD
VGA/SVGA m SB 16 m SB AWE 32m GUS = MIDI
Autoryzowany dystrybutor zapowiedi: styczed
1P Computer Group (PC CD)

La: odwzerDwanie preyeIepnoscl
Prosche: jak twykle wysokie wymagania sprigtowe
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