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Settlers 3 is een 
van de beste PC i  
games ooit. De  ̂
combinatie tussen 
real-time strategy, 
simulatie en god- 
game is buiten­
gewoon sterk 
uitgewerkt.

SMHm e r r v  a o o o
Oogverblindende graphics, perfekte 
gamepiay en een hele rits aan extra 
funkties en mogelijkheden maken 
Sim City 3000 de absolute bomb.

Starsiege is het derde deel in de Earthsiege serie, 
een grote naam in Mech-land. Dankzij een

.  sterke verhaallijn, goede mu- 
\  ziek, strakke graphics,

r  enorme levels en soepele ga-
 ̂ ! meplay boeit dit spel big

^  >4

We hebben 'm gescoord! Sega's nieuwste 
toverdoos heeft een mooi pielge in ons testhok 
gekregen. De komende maanden zullen we een 
groot aantal Dreamcast titels op de ■ ■ ■ ■
pijnbank leggen. Bjem bekeek het 
apparaat van binnen en buiten en P jW  
proefde vast een paar gamepjes voor.

B C f C C V
Over de racegame Buggy zijn de meningen 
verdeeld. Kees testte de 'm op de PSX 
en vond het allemaal wat te makkelijk,
J.J. daarentegen vermaakte zich 
kostelijk met de PC-versie.

T O M B  « M ffD E M T  3
TR 3 is absoluut een hele 
vette game en zorgt voor we­
ken fun, maar lijkt op gra­
fisch gebied een b^^e op 
oude roem te teren. j

B O W E B B L J W  S B E C M L
Iedere maand verschijnen er nieuwe vervaarlijk 

j uitziende joysticks, er^nomisch verantwoorde 
 ̂muizen, trillende sturen, schokkende joypads en 
kleurige controllers. PU zette de zaken op een rij­
tje en neemt je mee in de wereld van 
pretpoken, razende racewheels, mon­
sterlijke muizen en jolige joypads.

C B A N O  T O U B W C
Grand Touring heeft alles in zich om 
een van de beste racegames van dit 
moment te worden. De game is super­
snel, biedt mooie graphics en is be­
hoorlijk pittig (evenals z’n systeemeisen).

f ? r v y » L
SCHOOLS ^
Ouders die denken dat 
de gymles het enige mo- 
ment is dat hun kinderen zich 
op school fysiek uitleven, heb­
ben het mooi mis. De spier­
tjes komen pas echt los 
op het schoolplein in 
Rival Schools.

B A T T L E  A H E H A  
TOSHtHOEH B
Tja, dit is toch een beetje mosterd na de maaitijd.
Waar de PSX-gamers deel 3 ai v o lle ----------
dig uitgecheckt hebben, worden PC- 
bezitters vergast op deel 2. Boris was 
allesbehalve enthousiast. Wie heeft er 
nog trek in een ouwe oliebol?

BALOUH'S CATS
Met meer dan voldoende klassieke 
RPG-elementen en het uitetlijk en de 
mogelijkheden van deze tijd, is 
Baidur's Gate een van de betere in 
z'n genre.

ALL STAB 
TEHHIS SS
Wie een tennisgame zoekt met 
spektakel, snelheid en special 
moves wordt in All Star Tennis op 
z'n wenken bediend.
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Commentaar, kritiek, liefdesverklaringen, fanmail?
Schrijf ons:

POWER UNLIMITED 
Postbus 9194 
1006 CC Amsterdam

E-MAIl: POWER BPA.KIi

De redaktie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen oi in te korten. 

Plaatsing betekent niet dat de redaktie de inhoud van de brieven onderschrijft. 

Anonieme brieven ï.'orden niet geplaatst.

'Zoals jullie inmiddels 
fweten, beloont de Pü- 
redaktie in ieder nummer 

de leukste, interessantste, 
slimste, domste oi' gewoon de 
idiootste ingezonden brief/ 
e-mail met een prijs.
De komende maanden stelt 
logitech. (producent van onder 
andere stuurwielen, joysticks 
en gamepads) een Winglian 
Gamepad beschikbaar voor de 
Brief Van De Maand. De 
Winglian Gamepad is een fraaie 
controller voor de PC met 
negen programmeerbare en twee 
vuurknoppen. De WingMan 
Gamepad heeft een winkel­
waarde van 79,-/ca. BEF 1450. 
Stuur jouw inzending voor de 
Brief van de Maand naar:
Power Unlimited, Yo! Post 
Postbus 9194 
1006 CC Amsterdam 
E-mail: powerbpa.nl

Peter Pan-syndroom

3 X WOORDWAARBE
Ik pak mijn afstandsbediening en zet 
de magische kijkdoos aan op IMF. 
Dat is de muziekzender die ook het 
programma Gamezone met de PU- 
charts uitzendt.
Zit ik daar te ge­
nieten van de 
prachtige ver­
schijningen van 
de vrouwelijke 
VJ’s, kondigt een 
van deze 
schoonheden 
het nieuwe 
singletje van Ex- 
tince aan. Op dat 
moment wringen 
mijn lippen zich 
in een lachende 
grijns en zet ik 
het geluid wat 
harder. Extince heeft altijd wel lek­
kere nummertjes. Spraakwater is 
een van mijn favoriete Nederlands­
talige rapnummers en ook al zitten

veel mensen te fokken dat hij te 
commercieel is, ik vind hem top. 
Afijn, de clip begint en daar zitten ze 
hoor, een paar echte Nederlandse 
rapgangsters. Tot mijn grote schrik

• o..gt'ro far.;....ii..' 
.jchijr., hul  du.1 
oyrdioon. «al

v i i c r u c r  er wav vage *errA..aor 
Ik rogal laoó liob var hoi Pelc i  Par- 
o dal'? , hooi ik  ja l l l .c  a l  v iagor.

kolf i;r kiaohlig: je altijd jorg er. kirdei-aolilig 
blijver gedrager er gewoor nel je tijd nee blijver 
gaar. koi;.om, doer '.;aai' je -Ir ir heb u. Pel belarg- 
.ijk-Ie i- dal je jciCif piobee-l Ie ixjr, er je 
riel laai leider dooi ardeie ner-er. Du- geriel var 
het lever, ga burget-junper, kaïler, pairlballer, 
paiachulo-piirger, raai oorccitor, lokkei -poiler, 
e Ic.
De ieder dal ik deze blief -obi’Xjf, 1- omdat ik 
jullie- (.de -e-eio; w-1 -aler v.’clcr dal ook oude-e 
gamel- (ik ber bijra 50, do Pov.'ei 'Jrlimited lezer, 
maai dat ei bijra rooit biievor var deze oudeie 
jorgeier l.r de poo.iub*l.ek -.aar. Bij de-e duo. 
Bedarkl vooi jull-e aardachl, keep up Ihe good woik 

er or Ihoud goed: ei zijr maai v.'eirig mer-er die echt 
geleefd hebber!
Pê e-i var U<-eac;r, Doidi'ociil.

■  Hopelijk is er over tig jaar een hele generatie 
oudere jongeren die aan het Peter Pan-sydroom lijdt. 
Zou de wereld er dan niet veel beter uitzien?

zitten ze te scrabbelen. Nou ja, ik 
denk bij mijzelf, disco is weer in dus 
waarom scrabbelen niet? Zie ik daar 
iemand zitten die erg op onze eigen 
Skate lijkt en, jawel hoor, op het let- 
terplankje vormt de kale gozer het 
woordje ‘skate’. Ik wist natuurlijk al 
dat er enige banden bestonden tus­
sen Skate en Extince, maar ik heb 
ze nog nooit samen in een clip ge­
zien.
Oh ja, voor ik het vergeet. Viervoe­
ters is een tof nummer man. Skate, 
goed werk! En Ex ook natuurlijk. 
En... Julio Iglesias dan?
Cornells Alderlieste, H.l. Ambacht

■  Dat onze lezers geen duffe, 
maar zeer oplettende gamers 
zijn, wisten we al. Deze 
brief bewijst bovendien dat 
het Pü-colofon meer talenten 
heeft dan alleen ‘leuke 
stukkies schrijven.’

VOORAL VEEL BLOED
Ik wil even kwijt dat jullie een super- 
tof blad hebben en dat die van de 
pot gerukte, reet ruikende anti

PU’ers mogen rotten in hel.
Ik heb sinds kort Carmageddon Car- 
pocalypse gekocht. Dit is werkelijk 
een fantastisch spel. Veel aktie, 
mooie graphics, geweldige muziek 
en vooral veel bloed. Deel 1 valt in 
het niets, vergeleken met dit spel. 
Het is wel jammer dat het spel zulke 
hoge systeemeisen heeft. “Pentium 
200 MHz nodig” staat op de doos. 
Iedere gek weet dat je dan een vette 
Pentium met 300 MHz nodig hebt 
om het spel fatsoenlijk te laten lo­
pen. Maar het is de moeite wel 
waard.
Ik heb ook zelf een homepage ge­
maakt en ik ben van plan om een 
pagina te maken met info over jullie 
heilige blad. Het adres is 
http://www. cuci. nl/~stratoca.
Pim schipper, Kerkrede 
stratoca ©cuci.nl

■  Als je vindt dat Carmaged­
don op de PC fantastisch is, 
dan raden wij je aan om eens 
een middagje met de PU-redak- 
tie te gaan karten. Over veel 
bloed gesproken Zie de 
nieuwspagina’s voor een uit­
gebreid verslag.

TOR
Hallo, Power Unlimited. Jullie heb­
ben een tttttttoooooooooffffffffffffttff 
blad. Ik hoop dat jullie nog lang zo 
blijven doorgaan. Nou 
Doooooooeeeeeeeeiiiiiii.
Aafke van Bemmel 
celisvb @ CompuServe, oom

■ Kou, bbbbbeeeeed- 
ddddaaaaaannnnnnnnkkkkkkk- 
tttttt, hoor!

KATER
In de Power Unlimited van novem­
ber schreven jullie dat ik was uitge­
nodigd om bij de redaktie langs te 
komen om Ed de fijne kneepjes F1- 
WGP te leren. Ik neem die uitnodi­
ging graag aan. Stuur maar een li­
mousine (in hel geval van de PU 
denk ik eerder dat het een opoe- 
fiets van een geeltje zal zijn).
Hierbij wil ik ook mijn excuses aan 
Ed aanbieden. Ik heb hem in mijn 
vorige mailtje flink uit lopen schel­
den. Ik was dronken, dus geef de

http://www


schuld maar aan het Belgische Chl- 
may-bier (kater gegarandeerdl). Dat 
zou verboden moeten worden.
Ik wacht met smart op de limo (of 
fiets) en dan zal Ik Ed eens een 
poepie laten ruiken. Met welke 
game dan ook.
Eelco Weseman 
weseman @ usa.net

■  Sorrj', lekke band!

W AARDIG HEID
Jajaja. Hier hebbie Shadow Jaxx 
aka Masta Killah van het Powerweb 
Forum. Trouwe PU abonnee, heb tot 
nu toe geen enkel nummer gemist 
ever sinds het Starwing (SNES) ver­
haal. Maar potverdikkie wat Is er 
veeeeeeeel veranderd in dit blad. In 
principe is het blad veel verbeterd 
en ook steeds verder aan het verbe­
teren.
Tot zover de Inleidingshit, maar nu 
dus Kees de Koning. Jezus Mina, ja 
je kolojo, ben je nou helemaal bela­
zerd? Weet je niet meer waar het al­
lemaal ooit mee begonnen is? Hoe 
jij tegenwoordig een 2D-vechtspel 
behandelt... alsof ze nu geen enkele 
waardigheid meer hebben. Fok you 
man (verder geen disrespecting), de 
hele industrie van vechtspellen Is 
begonnen in 2D. De SF-serie, SNK 
vechtspellen, dat zijn da gamesl Nu 
de 3D-technieken steeds beter wor­
den, is het ook fijn om te zien dat 
sommige 3D-vechtgames leuk zijn, 
maar de 2D-spellen zitten nog op de 
toplevel. Met hoge frames per sec 
animations. Zeker met Marvel vs 
Capcom en de nog te verwachten 
King Of Fighters 98. Dus opzouten 
met je gezeik van ‘Ze moeten meer 
3D-games maken!’
Mijn message is dan ook duidelijk 
denk ik: Zowel 3D als 2D vechtspel­
len rulesz, dus behandel ze met re- 
spekt. Masta Killah has spoken... 
Shadow Jaxx
sj_shadowjaxx@hotmail.com

■  Hoe durf je om zoveel 
kritiek te spuien aan het 
adres van de Heester der 
beat em ups? Knielen zul 
je en bidden dat zijn 
wraak niet al te hard zal 
aankomen. King Of Fighters 
98 moet nog uitkomen? Laat 
ons niet lachen, want er 
was maar één King Of 
Fighters in 1998, en dat 
was dezelfde Koning van 
1997» 1996, etcetera.

KIO KU H
Jk ben een groovend Belgje met een 
'grote passie voor games. Ik vind Po­
wer Unlimited kickuh! Ik heb het net 
ontdekt. Een jaartje geleden ofzo, 
had ik eens een PU gekocht, maar 
het was een dun boekkie met weinig 
inhoud.
Kort geleden stapte ik naar de win­
kel en wat zag ik? De PlayStation-

magazines zijn uitverkocht! Dan 
neem ik maar zo’n Power Unlimited 
mee. Ik kom thuis, sla ‘m open en 
wat zie ik? Niet te geloven, heel mijn 
leven verspild aan PSX-magazines! 
Uitzonderlijk prachtige reviews, pre­
views en nieuwtjes overspoelen me, 
een spoor van verbazing nalatend in 
mijn gemoed. PU is ongelooflijk veel 
verbeterd, ik verslind ‘m van de eer­
ste tot de laatste pagina. PU Is echt 
de beste en ik kies nooit meer voor 
een ander blad!
Bart Schoonvliet, Steendorp, België 
elsama @ village, uunet. be

■  Groovy I

FT A AT.
Omdat Ik deze avond toch geen 
huiswerk te doen had en me een 
beetje (boel) zat te vervelen, dacht 
Ik, ‘kom laat ik eens iets doen voor 
een goed doel en een briefje naar 
PU mallen.’ Ik heb namelijk een 
ideetje. Wat zouden jullie van een 
problemenrubriek vinden? Iets van 
in de trant van:
Lieve PU,
V: Ik ben nog redelijk jong (70 jaar) 
en ik begin al kaal te worden, wat 
moet Ik hier aan doen?

A: Weet Ik 
niet; ik 
kamp al 
jaren met 
hetzelfde 
probleem. 
Nou, heb 
ik jullie op 
een goed 
idee ge­
bracht?

Bart Rietveld, Borger 
bart_rietveld@yahoo.com

■  Ehhhh, verveel je nog 
maar lekker even verder. 
Misschien komen de echte 
goede ideeën dan vanzelf.

TERROT
Wat stonden er in de Power Unlimi­
ted van vorige maand toch een 
hoop brieven waarin de PU-redak- 
teuren verrot werden gescholden! Is 
de rubriek Yo! Post daar nou voor? 
Als je het blad niet leuk vindt, koop 
het dan niet.
En dan nog even over het Power- 
Web, want daar staat al ik weet niet 
hoe lang op dat jullie de mogelijkhe­
den onderzoeken van een Quake- of 
RA- server. Nou zeg, zoiets duurt 
toch zeker geen jaar? En als jullie 
een server van Quake erop zetten, 
maak er dan wel een goeie van en 
zorg dat hij toegankelijk is via Het 
Net. En als die er eindelijk is, dan 
komt clan Evil wel even iedereen 
verrot schieten.
The Power Of Pure Evil is trouwens 
ook bezig met zijn aktiviteiten op de 
server van Het Net. Visit de clan site 
ook op http://huizen.dds.nl/~warbird.

Degene die de moed heeft om ons 
uit te dagen, verliest die moed ook 
snel!
Maurice ‘Sting’Kessels

■60.000 gamers kopen 
Power Unlimited. Stel dat 
1 procent deze uitdaging 
aangaat Oef, dat worden 
zware tijden voor de 
Evil-clan!

I I iI iE G A A L
Ik dacht, laat Ik eens Iets schrijven 
over iets waar jullie nooit aandacht 
aan besteden, maar waar toch echt 
wel 50 % van de gamers aan mee­
doen, namelijk illegale spellen ko­
pen.
PC gamers drukken vaak hun favo­
riete spel op CD-RQM of kopen Ille­
gale verzamel-CD’s zoals Crazy By­
tes of Twilight. Slimme 
PlayStation-gamers laten hun PSX 
ombouwen zodat er ook CD-R’s in 
kunnen en bestellen Tekken 3 en

Gran Turlsimo voor 25 plek per stuk. 
N64’ers zijn wel een uitzondering 
wat dit betreft, want het is heel 
moeilijk om een N64-spel te kopië­
ren.
Ik vind dat jullie niet moeten doen 
alsof dit niet bestaat want het is toch 
niet illegaal om erover schrijven? 
Noud van Oeteren 
oeteren @ hotmail.com

■  Wij schrijven niet over 
illegale CD’s omdat we ze 
heel bewust boycotten.
Stel dat iedereen voortaan 
zijn games via het ille­
gale circuit zou aanschaf­
fen, dan verdienen de 
spellenmakers geen droog 
brood meer, kunnen ze geen 
nieuwe games meer ontwer­
pen en hebben wij niets 
meer om over te schrijven. 
Denk daar maar eens over 
na!

^  M Ü 'e m g ö ï ^ S r ë i ia ' ’' '
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TOT Of»
HET BOT
Je kunt Star Wars: 
Behind the Magie het 
best omschrijven als

Er lopen op deze planeet duizenden 
Star Wars-junks rond. Voor deze groep 
ernstig verslaafden heeft Lucas Arts 
Star Wars: Behind the Magie op de 
markt gebracht. Een moddervette 

'inside guide' op twee CD-ROM's.

een encyclopedie 
over Star Wars. Op 
de twee CD-ROM’s 

worden de drie SW- 
films werkelijk tot op 
het bot ontleed.
Zoals we van Lucas

Arts gewend zijn, gaat 
het ook hier weer om 
een kwalitatief hoog­
staand produkt. In to­
taal wisten de mede­
werkers van George 
Lucas meer dan

80.000 woorden, 2 0 0 0  

screenshots, 20 3D 
modellen, 40 minuten 
aan videobeelden en 
2 0  minuten audio op 
de twee CD-ROM’s te 
persen. Van werkelijk 
alles, of het nu om Han 
Solo, de X-Wing, de 
light-saber of de maan 
Endor gaat, zijn 
screenshots, filmbeel­
den, pagina’s vol infor­
matie en soundfiles 
aanwezig.
Behind the Magie kent

verder een aantal 
leuke extraatjes. Zo 
wordt er voor het eerst 
een tipje van de sluier 
opgelicht over de 
nieuwe SW-film, ge­
naamd Episode I. Je 
krijgt helaas nog geen 
echt scènes te zien, 
wel een groot aantal 
screenshots, een paar 
beelden van achter de 
schermen en ook de 
cast wordt voorgesteld.

J.J

Het Engelse Codemasters vroeg ons vorige maand uit om in Londen een eerste blik te werpen op een drietal 
games die binnenkort uit gaan komen.

• li' J ‘ ^
'ê.

uit Jemen
löiEK^TU toe 31 professionele 

knockout Daarbij staat Naseem beken_
Ali mee naar de kroon s te e lt _

ontwikkelen met zijn J ^ ^ 3 ®e!d om aankomende p u n c h ^^  , . 
beviel g o e d , ^ ^ ° ^ ^ a „ le r e n  te ontwijken. Met zestien boksers kun

mowcard saven en dan een vriend uitnodjQ9 B| 
en daarna “

lipdndlïmel]

iSOt

H M I
I als de PC mag Micro Machines 

t zo vreemd diB dal Codemasters verwacht mét' 
rzich zou dat heel goed kunnen lukken, 

30 heeft alles wat de eerdere MM- 
sies hadden en meer.

Meest opvallend nieuwtje is de gamespeed die 
nu in vijf gradaties is in te stellen. Met name de 
snelste mode is zo giga dat alleen de allerbesten 
de miniatuurtjes dan nog onder controle kunnen

fchet.mogelijk om met vier spelers tegelijk 
waarbij diegene die uit 

I bet z o l ^  tot er maar
He over

wanf"

m



jH^nwfuumiiin
ja fv ra g e n o f biken

]  om een game van te maken. De g ® ü p i  
‘ èn met name de snelheid bleek niet opw indend^* 

genoeg (wel realistisch) om ervoor naar het puntje 
van de stoel te schuiven.

Met achttien verschillende characters, 24 ‘trails’ 
verspreid over tien lokaties, een uitgebreide 
trukendoos en allerlei mogelijkheden om je fiets af 
te stellen, heeft DMB zeker het een en ander in 

huis. Wellicht een aardige titel voor liefhebbers' 
ygBPWtoardspellen want daar heeft de ga 

uuan

VBWngja

y ■ ,

H '

Electronic ^  t  
Arts nodigde Power Unlimited onlangs 

uit voor een paar dagen spelletjes kijken. Doei: de line 
up voor februari. En daar zaten een paar juweeltjes bij.

LytfVOS OF LORE- fff
Als eerste kregen we Lands of Lore III te zien. De graphics en 
interface van LOL ill zijn ten opzichte van deel II behoorlijk 
verbeterd. Westwood heeft de interface bewust eenvoudig 
gelaten om de minder ervaren RPG’ers niet af te schrikken.
LOL III bestaat uit vier CD-ROM's en kent een bijzonder lang en 
intrigerend verhaal. Je kunt straks door zes enorme werelden 

zwerven. Onderweg liggen er 65 spells en ruim 100 items voor het 
oprapen.
Als held van LOL III kun je lid worden van vier gildes (krijger, dief, 
magiër en klerk). Bij elk gilde verloopt de verhaallijn duidelijk anders. 
Dit maakt dat LOL lil lang houdbaar is.

R E O L flV E
Redline belooft de weirdste 
shooter van 1999 te worden. 
Het draait in deze maffe 
cybergame allemaal om 
futuristische gang-wars. Jouw 
taak is simpel: slacht de andere 

-  bendes zonder genade af.
Redline introduceert een nieuw

;pekt in het shooter-genre. Voor het eerst kun je er zowel lopend als in 
m auto op los moorden. Loop tegen een wagen aan en je zit er in. Een 
uk op de Delete-toets en je staat weer op straat. Deze combinatie 
laakt Redline met name in de deathmatches extra fascinerend. Want 

zonder auto ben je echt vet dead meat.

A L Ê E IV  V E R S U S  R R E O X lT O R
Iedereen kent Aliens en Predator uit de bioscoop. Bij Fox Interactive 
hebben ze besloten om één game aan deze beide reeksen op te hangen, 
gebaseerd op een oud spel van een paar jaar geleden (Atari Jaguar).
De nieuwe shooter die hieruit gaat voorgekomen, kan Unreal volgend jaar 
wel eens van zijn troon gaan stoten, want de graphics behoren echt tot de 
absolute top. Daarnaast is de aktie ongeëvenaard.
Je kunt de shooter op drie manieren spelen: als marinier, alien en 
predator, leder karakters levert een compleet ander spel op. Zo kun je als 
alien tegen de wanden en het plafond oplopen. In de Multiplayer mode kun 
je met de predators, mariniers en aliens tegen elkaar vechten.
Dit maakt Alien versus Predator tot een 
van de beklemmend­
ste shooters die we 
sinds tijden hebben ge-
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Nu de Dreamcast een 
feit is, gaat de meeste 
aandacht al weer uit 
naar de PlayStation 2. 
Eerder werd al gesug­
gereerd dat de officiële 
aankondiging één dag 
voor de lancering van 
de Dreamcast in Japan

plaats zou vinden, 
maar dat is niet 
gebeurd. Het zou 
namelijk niet alleen de 
verkoop van de 
Dreamcast schaden, 
maar ook die van Play­
Station 1 titels gedu­
rende de belangrijke 
kerstperiode. 
Ondertussen is er al

wel wat nieuwe infor­
matie verschenen op 
de gerespekteerde 
Japanse website 
Nikkei Electronics 
Wire. Op deze informa­
tieve website staan 
details van een nieuwe 
Toshiba RISC proces­
sor die gebruikt gaat 
worden in ‘een Sony

produkt’. Het gaat om 
een CPU van 250 Mhz 
met een MPEG2 deco­
der die DVD Video kan 
afspelen.
Dit alles lijkt in lijn met 
eerdere suggesties dat 
de PlayStation 2 DVD- 
compatible zou wor­
den, maar niets is ze­
ker. Volgens sommige

Engelse program­
meurs moeten de PS2 
developerkits al in hun 
bezit zijn op het mo­
ment dat deze Tech- 
Talk gedrukt in de win­
kel ligt, maar dat kan 
ook grootspraak zijn.
Ik hou je op de hoogte.

'HETE 
H / * C E
Er wordt een hoop 
gediscussieerd over de 
hitte die wordt gepro­
duceerd door de mo­
dernste 3D chips. Zo is

TNT zeer geschikt 
voor het verwarmen 
van je slaapkamer 
en mede daardoor 
vraagt de chip een 
hoop stroom.
Met de 3Dfx 
Banshee is het 
niet veel anders, 
want die bereikt 
makkelijk 70 gra­
den Celcius als 

hij 3D aan het re­
kenen is.
De review-versie van 
de Rage 128 van ATI 
had geen hitteschild, 
waardoor in veel bla­
den werd geschreven 
dat dus de Rage 128

niet zo veel hitte zou 
atgeven als zijn con­
currenten. Niets is min­
der waar. Op de Inter­
net Site ‘Tom’s 
Hardware Guide’ heb­
ben ze een tempera­
tuur van 91 graden C 
gemeten (zie plaatje 
rechts voor de me­
thode) terwijl ze Ouake 
2 speelden. Bijna 
genoeg om water te 
koken.
Toen dit werd voorge­
legd aan ATI, de ma­
kers van de chips, wa­
ren ze niet verbaasd. 
Ze stelden ons gerust 
dat de temperatuur

van Silicon (waar de 
chips van worden ge­
maakt) makkelijk tot 
160 graden kan oplo­
pen, en dat de behui­
zing van de chip zeker 
115 graden aankon. 
Toch erkennen ze het 
probleem, en zijn ze 
bezig aan een nieuwe 
chip, want zelfs al kan 
de behuizing die 115 
graden wel hebben, de 
componenten daar 
omheen smelten wel­
licht bij die tempera­
tuur. Dit kan grote 
schade aanbrengen, 
vooral als de chip op 
een moederbord is

SISIOEt-
H/XHDE
STOEL

We hebben het 
vaak over 

de zoge­
naamde 
‘add-ons’ - 
stukjes 
techniek 
zoals 
joy-sticks, 
stuurwielen, 
3D-kaar- 
ten en 
soundblas- 
ters die het 
spelen 
realistischer 
moeten 
maken, maar 
wat ik nu voor 
mijn neus 
kreeg sloeg 
alles.

Het Amerikaanse be­
drijf BSG Laboratories 
heeft een stoel ontwik­
keld die de gamer als 
het ware rechtstreeks 
in het spel brengt.
De Intenser, zoals de 
stoel heet, werkt met 
hele sterke geluids- 
overbrenging in de 
stoel waardoor elke 
trilling rechtstreeks de 
ruggengraat

wordt ingepompt! De 
Intenser bestaat uit 
een futuristische stoel 
met vijf ingebouwde 
high-performance 
speakers: full-range en 
bass drivers, links en 
rechts mid-range 
drivers en een high- 
end tweeter. Het geluid 
wordt door de polypro­
pylene stoel

geblazen en staat zo 
rechtstreeks in contact 
met het lichaam van 
de gamer.
Door de gamer in het 
midden van al dat 
geluidsgeweld te zet­
ten ‘voel’ je alle bot­
singen in een racewa­
gen en komt elke 
superblast van een vij­
andelijk 
ruimteschip 
extra hard 
aan.
Leuk detail 
is dat je de 
stoel na­
tuurlijk ook 
gewoon bij 
speelfilms 
kan gebrui­
ken. Star 
Wars in 
zo’n stoel

lijkt me een hele 
aardige ervaring.
In Amerika is de Inten­
ser te koop vanaf 
ongeveer ƒ 600 en met 
alle opties (zoals een 
standaard met arm- 
steunen) doet hij rond 
de ƒ 1 2 0 0 .

BJ0RN
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gameplay schiet aTte^z î^  ̂Er komen. De
graphics gewerkt. E?n n p| m l °  T  de
een medewerker van Bullfrog deeMUpi'I^^*^?'®*^ volgens 
I maken. " ''®'® n^a'en zieker dan deel i

duidt zwegen. Als dat maar met op verdere uitstel 

J.J.

Het is dat we weten 
dat ze bij Infogrames 
voornamelijk spellen 
uitgeven, maar zo af 
en toe zou je bijna 
gaan denken dat ze er 
daar in Eindhoven een 
warenhuis met petjes, 
t-shirts, skateboards, 
pennen, bekers en 
andere goodies op na 
houden. Niet dat we 
het erg vinden (al 
wachten we met smart 
op de gratis leren 
jacks, Harley David­
son’s, flipperkasten, 
snookertafels, laptops 
en blanco cheques), 
want zo hebben we 
tenminste nog eens

wat weg te geven. 
Deze maand vind je in 
Power Unlimited 
reviews van Grand 
Touring (pagina 47) en 
Apache Havoc (pagina 
53). Om dit heugelijke 
feit te vieren doen we 
deze keer - met dank 
aan Infogrames - twee 
keer tien poloshirts in 
de aanbieding.
That’s not all, want in 
de komende PU 
bespreken we de PC- 
versie van Turok 2 en 
dat wordt beloond met 
tienTurok-mokken. Nu 
hadden we al die 
goodies weg kunnen 
geven aan de neefjes

en nichtjes van 
onze trouwe redakleu- 
ren, maar wat ons be­
treft horen ook jullie tot 
de grote PU-familie. 
Stuur een briefkaartje 
met daarop je naam, 
adres en telefoon­
nummer naar: 
Power Unlimited 
Postbus 79194

1006 CC 
Amsterdam 
Vermeld op de brief­
kaart met ‘ Apache 
Havoc’, ‘Grand Touring’ 
of ‘Turok 2’ waar je 
voor in aanmerking wilt 
komen en wie weet 
ontvang jij dan wel een 
van die shirts of 
mokken uit de winkel 
van Infogrames.

sis d e  bom ö
Net als de m M te|9niesproducenten heeft ook Psygnosis haar toptiteis voor dit voorjaar in stelling 

gebracht Boris sprong op het vliegtuig naar Londen en keek zijn ogen u il

K f M C S L E V
Kingsley is een vos die 
door een aantal puz­
zels op te lossen en 
levels uit te spelen de 
bad guys moet ver­
slaan en zijn vriendin­
netje moet redden. Dit 
alles speelt zich af in 

*^e n  indrukwekkende 
3D wereld die volge­
propt zit met leuke, 
lieve, grappige details. 
Het spel vertoont 
sterke overeenkom­
sten met Tomb Raider 
en Mario 64 en het is

geen
raadsel waar de inspi­
ratie vandaan komt.

R O L L O t C r
Toen RollCage uit de 
PlayStation rolde, had 
ik een behoorlijke déja 
vu. Het was net Wipe- 
Out maar dan met 
autootjes. Dit gevoel 
duurde maar een paar 
seconden want toen 
kreeg ik een joypad 
aangereikt en kon ik 
gaan racen.
Begrijp me niet ver­
keerd als ik zeg dat er 
snelheid in dit spel zit.

Het gaat namelijk écht 
ont-zet-tend snel. Ik 
zou zelfs durven bewe­
ren dat dit de snelste 
racer op de PSX is. 
Zelfs als je splitscreen 
tegen elkaar speelt, 
gaat er bijna niets van 
de snelheid of het gra­
fische detail verloren. 
De voertuigen waar in 
je racet hebben zulke 
grote wielen dat het 
niet uitmaakt of je op 
zijn kop rijdt of niet. Dit 
komt goed van pas als 
je met een noodgang 
op je dak gaat door 
een of ander obstakel. 
Als je neerkomt rijd je 
gewoon verder. Dit

leidt tot erg stoere situ­
aties.
RollCage komt uit in 
de lente van dit jaar 
voor zowel de PC als 
de PlayStation.

C- r»OLICE Ss 
W E A P O N S  
OF JUSTICE
Het vervolg op de 
stoere ruimte-cop- 
game G-Police kent 
een paar opvallende 
kenmerken. Ten eerste 
is de besturing radikaal 
veranderd, zodat je de 
controls nu gegaran­
deerd binnen no-time 
door hebt. Ten tweede 
zijn de steden waar de

aktie zich
afspeelt nu F  '• .'''’‘a  
zo groot

mogelijk 
was om 
alle ge- 
bouwen 
op tijd op het 
scherm te toveren. Als 
oplossing voor dit pro­
bleem is gekozen voor 
een wireframe. De 
gebouwen die je in de 
verte ziet, bestaan al­
leen uit lijntjes en als je 
er in de buurt komt

veranderen 
ze in echte objekten. 
Of dit het speelplezier 
in de weg staat, lees je 
binnenkort in de

BORIS
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Op uitnodiging van gamesproducent Eidos bezocht 

Skate enkele weken geleden het Crystal Dynamics- 
kantoor in Menlo Park, USA, om work in progress van 

Gex 3: Deep Cover Gecko en Legacy Of Kain: Soul 
Reaver te bekijken.

e

fV r C T S  
o/%isi cocos
Wellicht dat enkelen 
onder jullie het wel 
weten: Eidos heeft een 
paar maanden gele­
den Crystal Dynamics 
overgenomen. Na een 
uitgebreide rondlei­
ding, wist PR-man 
Steve Groll te vertellen 
dat die overname tot 
nu toe niets dan goeds 
heeft opgeleverd. Hun 
games kunnen nu re­
kenen op meer promo­
tie en een uitgebreider 
distributienetwerk.

C E M  3
Een van de eerste 
games die hiervan zal 
profiteren is Gex 
3.Deel drie kent zo’n 
vijftien levels en min­
stens zoveel bonus- 
areas, 3D-graphics, 
compleet vernieuwde 
gameplay en natuurlijk 
weer een flinke dosis 
humor. Deze lauwe 
Gecko gaat tegen 
meer dan zestig vijan­
den compleet uit z’n 
dak met een vijfentwin- 
tigtal vermommingen; 

zo kruipt hij in 
de huid van 
bijvoorbeeld 
Private Gex, 
Gex East- 
wood en 
Sherlock 
Gex. Overi­
gens geeft 
elke ver­
momming 
hem, in 
tegenstel­
ling tot de 
vorige 
twee 
delen.

Volgende 
maand in 

Power 
Unlimii'ed
Een rustig voorjaar? We dachten het niet! Kijk 
maar naar de (voorlopige) planning van het 

maartnummer: Ridge Racer 4 (PSX), Rally Cross 
2 (PSX), Pro Boarder (PSX), Blood Lines (PSX), 
A Bug's Life (PSX), Running Wild (PSX), Virtua 
Fighter 3tb (Dreamcast), Godzilla Generations 
(Dreamcast), Pen Pen (Dreamcast), Tunguska 

(PC), Blackstone Chronicles (PC), Alpha Centaur! 
(PC), Top Gun 2 (PC), Testdrive 4x4 (PC), Quest 
For Glory 5 (PC), Hard Truck (PC), Turok 2 (PC), 
Quest For Camelot (GB), Zelda Links Awakening 
(GB), Rogue Squadron (N64), Glover (N64), etce­

tera, enzovoorts en nog veel meer.
Het maartnummer van Power Unlimited ligt vanaf 

2 2  februari in de winkels.

speciale eigenschap­
pen.
In de meest lachwek­
kende gebieden (zoals 
de Caribean, de 
Noordpool en een 
soort sprookjesland) 
dient hij te strijden 
tegen geflipte piraten 
en de duivelse twee­
lingbroer van de kerst­
man, en doen vrijwel al 
zijn missies je sterk 
denken aan parodieën 
op bekende films als 
Saving Private Ryan 
en Clint Eastwood's 
spaghettiwesterns. 
Verder is het mogelijk 
om een kameel en een 
krokodil te berijden, en 
kun je plaatsnemen in 
een vervaarlijke tank. 
Kortom, Gex 3: Deep 
Cover Gecko heeft vol­
doende in zich om dit 
voorjaar uit te groeien 
tot een grote titel.

LCO^CV OF
K>«riv
Soul Reaver, het ver­
volg op het succesvolle 
eerste deel van Le­
gacy Cf Kaïn, kent dit

keer een geheel 
andere opzet. Je 
speelt nu a la Tomb 
Raider in een complete 
3D omgeving. Soul 
Reaver kent zo’n 
vijftien prachtig vorm­
gegeven levels (nooit 
eerder zag ik op de 
PlayStation zulke 
gedetailleerde omge­
vingen), waarin je in 
twee verschillende we­
relden, een aardse en 
een spookachtige, de 
zielen van meer dan 
twintig monsterlijke 
vijanden en twaalf 
tussenbazen moet 
opslokken om 
te kunnen 
overleven.
Hierdoor zul 
je aan het 
eind van de 
rit wellicht in 
staat zijn om 
de almach­
tige Kain 
voor eens 
en voor 
altijd in 
peace te 
laten rus­
ten.

Hoewel nog lang niet 
af, zag ik een game die 
mijn stoutste verwach­
tingen overtrof. De 
mooie graphics, een 
fantastisch concept en 
een heerlijk soepele 
gameplay zorgen er­
voor dat ik haast niet 
kan wachten tot april, 
het moment dat deze 
3D action/adventure- 
game het daglicht zal 
zien.
Conclusie na afloop 
van dit tripje: de men­
sen van Crystal Dyna­
mics doen zwaar hun 
ding en da’s een 
goede zaak.

SKATE
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Op 11 februari gaat de nieuwe StarTrek-film in roulatie. De cast 
van The Next Generation raakt verzeild in een even spannend als 
vertrouwd sci-fi verhaal dat -  uiteraard -  vol zit met spetterende 
special affects. Nog beter nieuws: Al op 30 januari kun jij naar de 

speciale Power Uniimited-voorpremière van Star Trek; Insurrection.
Gratis!

• fiv oc efrv
Wat is er mooier dan 
om de verbazing van je 
vrienden te zien als jij 
roept: ‘De n ie i^e  Star 
Trek-film? Die neb ik al 
lang gezien!’Tot 11 fe­
bruari kun jij tot het se- 
lekte groepje Neder­
landen^ horen dat 
gratis en voor niets 
naar de Power-pre- 
mière van ST: Insur­
rection kan. Die spe­
ciale screening vindt 
plaats op zaterdagoch­
tend 30 januari om 
10.30 uur (zaal open 
10.00) in de City-bio- 
scoop van Amsterdam 
(ligt aan het Leidse- 
plein).
Wat moet je doen om 
in aanmerking te ko- 

, men voor (maximaal 2  

p.p.) gratis kaartjes?

B E L L E D
DUS!
Bêl tussen 9. en 
14.00 met Hennie 
Fikke van het redaktie- 
secretariaat: 0 2 0 - 
4875346. Geef je 
naam, adres en tele­
foonnummer door, 
waarna Hennte je de 
toegangsbewijzen zal 
sturen. Bel snel, want 
er zijn maximaal 700 '
plaatsen beschikbaar 
en de tijd is krap.

•Let op: Aan het eind 
van de voorstelling zal

een deelnamefoj;mulier 
worden uitgereikt voor 
de grote Star Trek: In­
surrection PU-wed- 
strijd. Weet je de ant­
woorden op de Star ^  
Trek-vragen (over de 
film, natuurlijk) dan 
ding je mee naar een 
van de fraaie ST-prij- 
zen.Zo heb jp twee 
goede redenen om op 
30 januari de tram 
naar de City-bioscoop 
te nemen!

W H A T 's X f P r »
Picard, Riker, Data, 
Geordi, Worf, Beverly 
en Troi, de voltaH^e 
crew uit de Next Gene- 
raTion-serie maakt haar 
opwachting in de 
nieuwe sage uit de 
StarTrek-Stal. Het ver­
haal van Insurrection ^ 
neemt je mee naar de 
planeet van het Ba’ku- 
volk, alwaar de Fede­
ratie samen met een 
bondgenoot - de 
Son’a’s - een expeditie 
heeft opgezet. Captain 
Picard gaat op zoek 
naar Dataidie tijdens 
deze expeditie in pro­
blemen is geraakt en 
nodig gerepareerd 
moet worden.
Op het eerste oog lijkt 
er met de Ba'ku’s niets 
aan de hand. Een een­
voudig ras met een 
populatie van zo'n zes­

honderd personen. Bij 
nadere inspektie door 
Picard wordt duidelijk 
dat de rweeste Ba’ku's 
meer dan driehonderd 
jaar oud zijn. Dat is op 
zich niet zo vreemd, 
want tussen de sterren 
en planeten komen wel 
ge ilere  dingen voor. 
Wel vreemd is de grote 
interesse van het 
Son’a-team voor de 
Ba’ku’s en hun planeet 
waarop je kennelijk 

•he e l oud kunt worden. 
Zodra Picard ontdekt 
dat er verre van vrede­
lievende plannen zijn 
met de oorspronkelijke 
bewoners, meldt hij 
^ich bij Federatie Ad­
miraal Dougherty. Tot 
Jean-Luc’s stomme 
verbazing schaart de 
Admiraal zich achter 
de plannen van de 
Son’a en dreigen de 
Ba’ku's een zwarte 
toekomst tegemoet te 
gaan. Er ontstaat een 
dilemma: Kiest de* 
j<ale' voor naleving van 
z’n Starfleet-eed of 
volgt hij de orders van 
a n  superieuren op? 
Een Trekkie weet be­
slist het antwoord al, 
en kan dus rekenen op 
een explosieve ontkno­
ping van dit sf-drama.

Bel voor de gratis 
kaartjes en gaat dat

f l O  “ ■ *

Kort voor de kerst vond eindelijk de allereerste redaktionele 
Power-kartrace plaats. De voltallige PU-redaktie (inclusief PU- &  

hoofd Edwin en Dwifz-boofd Harry) had zich in het É  
Amsterdamse indoor kartcentrum van Michel Bleekemolen 1  

verzameld voor een heuse clash of the giants. Het moest maar 1  
eens duidelijk worden w ie nu werkelijk de snelste 1  

man uit het colofon i s . . . .

■ Nog voor de start waren er diverse plannen uitgedokterd om Ed - de tot 
dan toe ongekroonde racespecialist van PU - niet de finishlijn te laten ha­
len. Op papier zagen de plannen er in ieder geval goed (gevaarlijk) uit. 
Tijdens de uitleg van het strenge baanpersoneel, trokken er echter een 
paar gezichten wit weg. Bjorn had nog zo gedacht dat een paar edities 
Mario Kart voldoende zou zijn om te winnen en JJ had wat extra uurtjes in 
het krachthonk doorgebracht om de concurrentie soepeltjes in de vang­
rails te rijden. De stakkers.

IS HM^UUFf
Kees was de enige die tijdens de uitleg opvallend stil in een hoekje zat.
De reden hiervoor werd ons maar al te snel duidelijk; Kees kan niet rijden 
(hoe hij aan z’n rijbewijs komt, is ons een raadsel). Vanaf de voorrondes 
tot aan de finale reed Kees met een gemiddelde snelheid van ongeveer 
15 km/u slingerend over de baan, tot grote frustratie van de snellere man­
nen (= de rest).
De start van de finale leek hoopvol. Ed (helaas als snelste gekwalifi­
ceerd...) dacht al aan zijn beker, miste daardoor het groene licht en 
startte als vierde. Een geheime afspraak zou ervoor zorgen dat in dit geval 
nummer 2 en 3 de weg zouden blokkeren zodat nummer 1 extra tijdwinst 
kon boeken.
Die nummer 1 (Thomas) raakte in de vijfde bocht op volle snelheid in een 
spin, waardoor het hele veld in een massale opstopping belandde. Ook na 
de herstart was Thomas als eerste weg, meteen gevolgd door.. .juist Ed.

S E IS IS A T IE -? ^
. Tot drie ronden voor de vlag leek er een sensatie in de lucht te hangen, 

j I Helaas had raceleider Thomas niet op Kees gerekend. Het gevolg was 
een van de meest spectaculaire crashes en een van de meest lucky 

en onverdiende overwinningen uit^g^nationale kartgeschiedenis.
Tijdens het aanslui­
tende diner werd er 
nog lang nagepraat, 

blauwe plekken 
geteld, gevloekt en 

uitgehuild. Ed 
betaalde met 
een big smile 
meerdere rondjes 
bier en het bleef 
nog lang onrustig 
in het centrum van 

Amsterdam.
Gek genoeg was er 
niemand die zich de 

volgende dag 
afvroeg of Kees 
veilig was thuis­
gekomen....

IS.
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Je huurlingen klimmen, zwemmen, 
springen en banen zich een weg door 
zware gevechtssituaties.

Strijd en bevrijd een hele natm, 
sector na sector, stad na stad.
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The b e s t o f  s tra teg ic

Nonl inear  gam ep l^y .

m a c h i n e s .  Ga de  c o n f r o n -  u i t d ag e nd e  dag-  en;i?v,v .
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t a t i e  m e t  x o o f d i e i e n  e n  

k e i h a r d e  v i  j a n d e l i j l x e  

s o l d a t e n  a a n .  V e c h t  

j e z e l f  e e n  weg d o o i  de  

u n d e r g r o u n d .  A l l e s  i s  

a a n w e z i g .  H e t  w a c h t e n  

i s  op j o u .

nac htgevechten,  ^
hef t ige tactical c o m b a t  ^

The b e s t o f  ro le p la y in g

Creëer  je e igen huurl ingen,  

v erb e te r  je t e a m  en 

o n td e k  een e n o r m e  w ere ld
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Ontmoet tientallen mensen.
Behandel ze goed, anders steken ze je in je  rug!
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P | | ^  HARD TRUCKS BEVAT;

- lO-tallen verschillende trucks.

- Iedere keer een andere race opdracht. 

* H T i  - Zeer realistisch rijgedrag (kantelen van

opleggers)

- schade rapporten (mogelijkheid tot

’ 4  ■ Verschillende camera posities.

- Fantastische multi-player mogelijk- 

heden.

- Ondersteuning 3D-kaarten.

Hard Trucks,Road to Victory is een mix 
van een race & action adventure game. Nu is het 
niet, zoals in zo veel racegames, de bedoeling om 
alleen de snelste te zijn of zoveel mogelijk slacht­
offers te maken, maar om te racen met een missie.

De bedoeling in Hard Trucks is om je lading zo snel 
mogelijk op te pikken en daarna weer zo snel 
mogelijk af te leveren, het maakt niet uit hoe.
Je concurrenten hebben het zelfde doel; zoveel 
mogelijk geld te verdienen. Zij zullen proberen je 
truck uit te schakelen, maar dat kan jij ook!

HARD TRUCK ROAD TO VICTORY ZORGT 
VOOR EEN TOTAAL NIEUW E DIM ENSIE  

OP HET GEBIED VAN RACE GAMES!

PRIJS ^
V F I .  79 ,95  Bfr. 1599 J

^  ;  Fnie
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c ^ Z 3 c o a t / f t t '

VERKRIJGBAAR BIJ:

E l e c t r k C i t y

kijkshop
8dfÉiiw#4em*s

MUSIC STORE

VOOR MEER INFO: WWW.GAMESWEB.NL7PRIDE/TRUCKS

http://WWW.GAMESWEB.NL7PRIDE/TRUCKS
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ito een overacht met de games die in i 
drie nummers de beste cijfers kregen:

/ v i f v r c / v o o
Legend Of Zeida (december)
1080 Snowboarding (november) 
W W F Warzone (november)
Turok 2 (november)
Silicon Valley (december)
NBA Jam 99 (Januari)
Buck Bumble (januari)
V-Rally (november)
WipeOut 64 (november)
Extreme G2 (december)
Body Harvest (december)

Metal Gear Solid (december)
Tomb Raider 3 (januari)
Libero Grande (november)
Oddworld Abe's Exoddus (december) 
Actua Soccer 3 (december)

Bushido Blade 2 (december)
Mr. Domino (december)
Formula 1 98 (november)

Cool Boarders 3  (november)
Colony Wars 2 (november)
Toca 2 Oanuari)
Apocalypse (december)
WANF Warzone (november)
SCARS (januari)

Actua Tennis 3 (december)
Test Drive 5 (november)
Jetfighter Full Burn (november) 
B-movie (januari)
Xmen vs Street Fighter (december) 
Psybadek (november)
Dodgem Arena (november)

per co -P O M
Thief The Dark Project (januari)
Grim Fandango (januari)
FIFA Soccer 99 (december)
Populous 3 (december)
Ring (november)
Rainbow Six (november)
Fighter's Squadron (januari)
Grand Prix Legends (november) 
Monaco Grand Prix (november) 
Half-Life (november)
SCARS (januari)
Gangsfers (januari)
Combat Flight Simulator (december) 
Myth 2 (december)
Trespasser (december)
King's Quest 8 (december)
Shogo (december)
Knights & Merchants (november) 
Caesar III (november)
Get Medieval (december)
Recoil (december)
Fifth Element (december)
Need For Speed 3 (november) 
Motocross Madness (november)
War Of The Worlds (december) 
Wargasm (januari)
A2 Racer 2 (november)
Cyberball (november)
Railroad Tycoon 2  (november) 
Redjack (december)
Montezuma's Return (november) 
Excessive Speed (januari)
Return To Krondor (januari)
Hedz (januari)
Magie & Mayhem (januari) 
Powerslide (december)
Spearhead (december)
Lego Creator (januari)
FA-18E (december)
Actua Tennis 3 (december)
Jagged Alliance 2  (november) 
Carmageddon 2 (januari)
Rage Of Mages (december)
Pro 18 (december)
Heretic 2 (december)
M IG-29 Fulcrum (december)
F-16 Multirole Fighter (december) 
MIA (december)
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F1 Worid Grand Prix (N64) 
GoldenEye 007 (N64) 
Banjo Kazooie (N64) 
F-ZeroX(N64)
:1080 Snowboarding 
'Mission Impossible (N64)

fis een tweewekelijkse lijst die, behalve in 
r Urdimited, ook is terug te vinden op het 

I ̂ imvyLpowetweb.nl). Omdat de 
^iQ/DCw«dt samengesteld aan de 1  
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The Siege is volgens de vooraankondiging een politiek aktie drama, en als je die 
definitie heel ruim neem t kun je dat er inderdaad in zien.

PorrrpK o
AKTie
Het politieke aspekt in 
The Siege zit 'm in de 
terroristische aansla­
gen die worden ge­
pleegd door een groep 
moslim fundamentalis­
ten. New York wordt 
gebombardeerd omdat 
de USA een moslimlei­
der gevangen zou hou­
den. Het Amerikaanse 
leger weigert echter

toe te geven dat ze de 
man hebben en dus 
blijven er bussen en 
volle operahuizen de 
lucht in vliegen.
Aktie zit er ook in, want 
een bus die in close up 
explodeert ziet er 
spectaculair uit, net als 
rondcirkelende heli­
kopters en nerveus 
rondrennende SWAT- 
teams. Nog meer aktie 
volgt wanneer blijkt dat

]J8

Dat je l ^ t  aangeko­
men bij de officiële 
thuispagina van de 
Osdorp Posse wil niet 
zeggen dat Def P en 
co zelf de plek onder­
houden, maar wel dat 
de informatie op 
wwvuf^aJlnl/— 
osdor^ch ts treeks 
van de ftron komt en 
men er dus zeer goed 
geïnformeerd is.
Aan de site valt goed 
te zien dat de aktivitei-1&, 
ten van de OP in de

afgelopen tien jaar 
zijn uitgebreid. Alle 
uitstapjes en nieuwe 
projekten zijn te 
vinden, maar het 
iiad^aade  thuispa- 
gir^wordt natuurlijk 

gevorttid door de OP 
zelf.
Het meest interaktieve 
onderdeel is de 
Osdorp Chat waar je je 
eigen mening kunt 
geven en de rappers 
zelf ook niet te beroerd 
z ijruA /^a 0 zich te la­
ten h o ^ .  Daarnaast 
staat éfeen berg aan 
interviews met en arti­
kelen over de OP op 
de thuispagina, is er 
een fotoarchief, zijn er 
MP3’s en kun je het

de FBI onder leiding 
van Denzel Washing­
ton de situatie niet 
aankan en de presi­
dent besluit om het le­
ger in te zetten: mar­
cherende pelotons op 
de Brooklyn Bridge zijn 
het gevolg.

O n A M M
Handig genoeg wonen 
bijna alle New Yorkse 
moslims in Brooklyn en

f . m
-

kan het leger de wijk 
hermetisch afsluiten 
om vervolgens elke 
man met een enigs­
zins Arabisch uiterlijk 
letterlijk z'n huis uit te 
slepen voor verhoor. 
Drama ontstaat wan­
neer blijkt dat generaal 
Bruce Willis, zoals een 
Amerikaanse generaal 
betaamt, enigszins aan 
grootheidswaanzin 
leidt. Tenwijl de opge­
pakte mannen in met 

prikkel- 
draad af- 

H | B I k  gesloten 
'1 -  kampen 
TS worden 

w i l  ‘‘'i vastgehou- 
den, besluit 
hij dat de

} '  antwoorden
.. die hij wil
■ - horen

(wie/welke 
organisatie 

________  zit achter

Ondergrondse Net­
werk lezen; het Inter­
net fanclub blad van de 
Posse.

Onder het kopje ‘OP- 
humor’ zijn citaten te 
lezen van wat er zo al 
uit de mond van een 
OP'er komt, ‘s nachts

in de kleedkamer en 
op weg naar huis na 
een optreden. Verder 
zijn er goede links te 
vinden en omdat de 
t|;|yiu^Qjpa onderdeel 
uitnrSakt van de 
Nediwhop Webring, 
valt èr ook buiten de 
OP nog wel wat rond 
te klikken.
De thuispagina is ook 
de plek op Internet 
waar Ramp Records 
zich heeft gevestigd. 
O ilJs^^a be l dat OP 
is balonnen sinds ze 
Djaxtwebben verlaten 
om, rhet wat meer 
vrijheid, hun eigen 
werk (en dat van ande­
ren) uit te brengen.
Het eerste album dat

de aanslagen) het 
snelst komen als er 
hier en daar iemand 
gemarteld wordt.

Lteroe
Gelukkig vindt FBI- 
man Denzel dat marte­
len en concentratie­
kampen niet de juiste 
manier is om het pro­
bleem aan te pakken 
en kan hij, tegelijkertijd 
met het oprollen van 
de bommengooiers- 
bende, de generaal in 
de boeien sluiten. 
Daartussendoor loopt 
een flinterdun liefdes­
verhaaltje tussen 
Denzel en een Ameri­
kaanse geheim agente 
die elke scène van par­
tij gewisseld lijkt te 
hebben. Zij is dus een 
slechte vrouw en sterft 
dan ook uiteindelijk. 
Eind goed, al goed en 
Amerika über alles.

Ramp heeft uitge­
bracht, is van de 
Onderhonden en ook 
zij zijn vertegenwoor­
digd, o.a. met MP3-tjes 
en m ^ e  informatie, 
z o a K ^ a r  de piece 
d ie '^  de hoes van 
hun 'debuut CD 
Subwoefers staat 
afgedeeld, in het echt 
te zien is. 1
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Een Urban Legend 
heet in het Nederlands 
een Broodje Aap-ver- 
haal. Van die boeman-

verhaaltjes die al gene­
raties de ronde doen 
en waarvan iedereen 
op de een of andere 

manier wel 
eens heeft 
gehoord.
Een hele be­
kende is die 
van de kroko­
dillen in het 
New Yorkse 
riool. De ver­
halen waren 
ooit bedoeld 
om jonge 
mensen van 
het slechte 
pad te hou­
den (ga niet 
in het riool 
spelen!), 
maar zijn in-

Twee ‘kids uit San 
Francisco’ zijn ervan 
overtuigd dat de we­
reld ten onder zal gaan 
aan de American way 
of live: hamburgers en 
kabel TV.
In een poging de jeugd 
van tegenwoordig aan 
te spreken, maken ze 
teksten als; ‘keep mu­
sic evil’, ‘end civilisa­

tion’ en, een van de 
betere t-shirt teksten 
‘sex with you would 
suck’. Via hun site kun­
nen de teksten worden 
gekopieerd of besteld 
in de vorm van een t- 
shirt, sticker, button of 
koffiekop. Surf naar 
www.unamerican.- 
com en shock the 
system!!

De officiële Johan 
Cruijff site is een feit. 
Op Cruijffnet wordt je 
welkom geheten door 
de meester zelf, 
waarna je rond kunt 
snuffelen tussen feiten, 
wetenswaardigheden 
en statistieken rond de 
carrière van ‘s werelds 
bekendste nummer 14 
(en beste voetballer 
ooit, aldus Ed).
En natuurlijk zijn er 
ook veel foto’s te vin­

den, van de begintijd, 
het Marco van Basten 
tijdperk tot nu.
Het is de bedoeling dat 
er steeds meer ge­
beurt op Cruijffnet dat 
nu nog vrij statisch is. 
Maar er is in elk geval 
wel al een video van 
de maand en je kunt 
de Cruijff screensaver 
scoren.

www.cruijff.net
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middels zo bekend 
dat niemand ze meer 
gelooft (de grootste 
naïevelingen daargela­
ten).
Dat ongeloof wordt 
een hoop mensen fa­
taal in de film Urban 
Legend. Op een uni­
versiteitscampus loopt 
een moordenaar rond 
die studenten en do­
centen vermoordt vol­
gens bekende Broodje 
Aap-verhalen. Het is 
een slimme moorde­
naar die zich maar aan 
één studente laat zien 
en z’n lijken zo goed 
verstopt dat zij de 
enige is die weet wat

er aan de hand is en 
de rest van de cam­
pusbewoners op z’n 
hoogst denkt dat er 
wat extra veel ongeluk­
jes gebeuren. Studen­
ten hebben het nu 
eenmaal veel te druk 
met feesten om te 
merken dat om hen 
heen de lijken bij bos­
jes neervallen.
De opbouw en het ver­
haal van Urban Le­
gend zijn variaties op 
een bekende deuntje: 
leuk als je van dit soort 
films houdt, maar niet 
de beste in z’n soort.

http://www.cruijff.net
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Ik w eet niet of het jullie is opgevallen, 
maar er is een terugkerend fenomeen in de 

gameswereld, namelijk; Het Derde Deel. 
Het Derde Deel in een serie is altijd 

^eel beter dan zijn voorgangers. 
Kijk maar naar MK 3,Tekken 3 
ienTomb Raider 3. In dat geval 
lou Settlers 3 best eens de PC- 

i  game van het jaar kunnen 
[ worden!

b o u t v e
PUMTE-

bf andere ma- 
"^aat het nooit ver- 

'velen om huisjes te 
bouwen, broden te 
bakken en legers te 
ronselen om vervol­
gens vijandelijke volks­
stammen systematisch 
uit te roeien en hun 
hele hebben en hou­
den met de grond ge­
lijk te maken.

Ook het derde deel 
van de inmiddels le­
gendarische Settlers 
serie is gebaseerd op 
dit even oude als boei­
ende principe. Er moet 
gebouwd worden, 
maar ook gevochten. Ik 
ruik al van een kilome­
ter afstand dat deze 
game mij weer een 
paar weekjes van de 
straat gaat houden.

c r o /u -
P L E M E
SHIT
Settlers 3 is een 
beetje een krui­
sing tussen Real 
Time Strategy- 
en God- 
game. He^ 
combi­
neert hét' 
vecht- en
verover- 
plezier 
van ti­
tels als 
Star- en 
Warcraft 
met het ge 
not om naar je groei­
ende volkje te kijken, 
zoals bij Populous of 
Sim City.
Terwijl het spel uit­
eindelijk natuurlijk 
draait om het behou­
den van je eigen kolo­
nie en het ten val bren­
gen van de 
vijandelijke, staat het 
hele vechtgebeuren op 
de tweede plaats. Na­
tuurlijk kun je wel in­
pakken als je je land 
niet voorziet van een 
goede verdediging, 
maar uiteindelijk draait 
het erom je eerste set­
tlement te laten op­
bloeien tot een flore­
rende gemeenschap. 
Dit gaat in het begin 
een heel stuk lang-

wend bent van de

moet bouwen, wil 
je niet hopeloos in de 
knoop komen te zitten. 
Gelukkig is er een 
goede tutorial en leer 
je in een wip hoe je ji 
eerste settlement rj
kan omtoveren tot i
een heus stadje.
Het succes van je set-' 
tiement is afhankelijk 
van een heleboel fak- 
toren die je goed in de 
gaten moet houden. 
Terwijl je in andere ga­
mes vaak genoeg hebt 
aan een handvol mine­
ralen, een paar plank­
jes hout of een tonne­
tje olie, moet je in 
Settlers 3 flink aan ma­
nagement doen.

D I G I T A L E
KIJKDOOS
Je kan in Settlers 3 
kiezen tussen drie ras­
sen. De Romeinen zijn 
het makkelijkst en de 
Egyptenaren het 
zwaarst. Verreweg het 
leukst zijn de Aziaten,

want hun gebouwtjes 
zijn opgetrokken in 
oosterse stijl en zien er 
erg cute uit.
De graphics zijn so­
wieso briljant. De hui­
zen en mannetjes zijn 
een beetje cartoon-ish,. 
maar doen tegelijker-

|o |



tijd ook natuur­
lijk aan. Als ieder­

een in je land druk 
bezig is, kan je je­

zelf er vaak op 
betrappen dat 

je gewoon 
een beetje 

rond zit te kij­
ken naar je settlertjes. 
De een brengt een var­
ken naar het slacht­
huis, een ander hakt 
een boompje om, ter­
wijl een derde druk be­
zig is een ovenvers 
boerenbruin van de 
bakkerij naar de kolen­
mijnen te dragen. Ge­
luk is zo simpel.

COOLC
c v t » / u n 4 f c f s / s
Als je in je eentje 

speelt, kan je kie- 
_  zen voor een

I
 scenario of een 

campaign. In het 
eerste geval 
speel je een mul­
tiplayer game te­
gen een compu-

tertegenstan- 
der.

Je kiest een map 
naar keuze, de hoe­
veelheid tegenstan­
ders en de hoeveel­
heid grondstoffen, die 
het land rijk is. Wie wel 
wil bouwen maar niet 
wil vechten, kan er 
trouwens ook voor kie­
zen om zich te settelen 
op een map zonder te­
genstanders, maar 
echt spannend lijkt me 
dat niet.
In tegenstelling tot veel 
andere games zijn de 
campaigns in Settlers 
3 echt leuk. Ze worden 
steeds moeilijker en 
zijn totaal verschillend 
van elkaar. In de ene 
campaign moet je je 
uitgestrekte grondge­
bied verdedigen tegen 
van alle kanten bin­
nenstormende vijan­
den, terwijl je in een 
andere moet proberen 
een samenleving op 
poten te zetten in een 
smalle bergkloof.

S E T T t - E n S  
X Ë J N  L I E F
Of je nu kiest voor 

een campaign, 
een scenario of 
een multiplayer 
game speelt; je 
begint het spel

L v '^ f k e e n  beperkte 
~ hoeveelheid

grondstoffen, 
net genoeg om 
je kolonie van 
de grond te 

krijgen.
In de linkerbene­

denhoek vind je een 
uitgebreid menu, 
waarin je je mannetjes 
kan opleiden, je grond­
stoffen kan managen 
en kan kiezen wat voor 
gebouwen je settlers 
moeten optrekken.
Als eerste kies je voor 
de houthakkershut, 
want zonder planken 
ben je nergens. Heb 

je de plek aangegeven 
^ ^ l ^ w a a r  de 

J ^ ^ ^ H É fe u t moet 
^ ^ ^ ^ ^ H p f o m e n , 
P P H P iP a a n  gaan 
je mannetjes aan de 
slag. Een groepje set­
tlers haalt schepjes te­
voorschijn en wande­
len vrolijk naar de 
werkplek. Terwijl ze de 
bouw voorbereiden, 
gaat een ander 
groepje op stap om 
hout en stenen te ha­
len. Even later staat 
een derde groepje het 
hutje in elkaar te tim­
meren.
Is het hutje af dan ver­
schijnt er ook prompt 
een houthakkertje op 
het toneel. Opgewekt 
begint hij het plaatse- 

lijke bomenbe- 
J |^ ^ s ta n d  te bewer- 

ken. Nu moetje 
een houtzagerij 

bouwen om het hout 
om te toveren tot bruik­
bare piaten en een 
hutje voor je steenhou­
wer.
Dat gaat lekker. Voor je 
het weet is je settle­
ment voorzien van 
woonhuizen (waar 
nieuwe settlers uit van­

daan 
komen) 
kolen, 
ijzer- en 
goud­
mijnen, 
smelte- 
rijen, 
waar de 
ruwe metalen wor­
den omgesmolten tot 
bruikbaar materiaal en 
boerderijen, bakkerijen 
en slachthuizen. Zon­
der vis, brood en ham 
gaan je mijnwerkers 
namelijk prompt in sta­
king.
Als alles lekker loopt, 
kan je aan je militaire 
apparaat gaan werken. 
Bouw een wapensmid 
en barakken waar je 
settlers worden opge­
leid tot soldaatjes. Be­
scherm je land met 
wachttorens en de 
grenzen met kastelen 
vol boogschutters.
En zo kan ik nog uren 
doorgaan!

D R IE -  H E E n  
IS SCHEEPS­
RECHT
Een grote vooruitgang 
ten opzichte van deel 2  

is de afschaffing van 
dat vervelende wegen­
stelsel. Er vormen zich 
automatisch paadjes 
en de settlers vinden 
hun weg vanzelf!
Ook aan de ge- 
vechtsituaties is 
flink gesleuteld.
Zo zijn je solda­
ten buiten de 
grenzen zwak­
ker dan er bin­
nen en wor­
den ze 
sterker naar­

mate ze 
meer ervaring opdoen. 
Zet je je boogschutter 
op een bootje dan kun 
je leuke gevechten op 
het water verwachten. 
Maar de grootste voor­
uitgang is de uitge­
breide Multiplayer 
mode. Over een lokaal 
netwerk speelt Settlers 
heerlijk, maar echt all 
out ga je pas als je 
over het net speelt. Tot 
twintig spelers kunnen 
op één map, dus dat 
wordt gegarandeerd 
één groot feest.
Niet alle andere rassen 
hoeven elkaar te be­
vechten. Zo kan je ook 
de handen ineen slaan 
en allianties sluiten. 
Met je bondgenoten 
kan je naar hartelust 
handelen en samen­
werken om je tegen­
stander gezamenlijk 
een pak slaag te ge­
ven.
Reken maar dat je pas 
uitgespeeld bent als 
Settlers 4 uitkomt.

Settlers zijn cute

Coole cempaigns

Maandenlang speel- 
plezier

PC CD-ROM
Prijs: ƒ 99.95 Bfr.ca. 1800 

Systeemeisen: P10D. 32 Mb 
RAM. 250 Mb scbijlruimte. 
2Mb grafiscbe kaarl quad 

speed CO-speler. Windows 95. 
Fabrikant: Blue Byte 

Distributeun Homesott/
GT Interactive 

Tel:D23-553013D

Settlers 3 is een van 
de beste PC games 
ooit. De combinatie 
tussen Real Time 
strategy-, Simulatle- 
en Godgame Is ge­
woon heel sterk. Tel 
daar nog eens die 
hele cute graphics 
bij op en Starcraft 
mag terug de kast 
in. Een absolute 
must voor elke PC- 
gamer!

ANDREAS

Genoeg iteng ow wee aan de slag te gaan

Pe gebouwen van de Aziate n zijn pnachtig,mm \ Ki

j |  Altijd druk, druk, druk die Settlers
-  - r  - W '

“ »■«**««' «pshi- • * -,

Het menu is ovepïichtelijk gehouden.
I Z
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Ik heb er altijd al van 
gehouden om voor god 
te spelen. Toen ik klein 
was, had ik een aqua­
rium en daarin woonde 
een complete vissen- 
kolonie. Als ik dat leuk 
vond kocht ik een 
nieuwe plant of ver­
schoof ik een rots. En 
geen vis die daar ene 
reet aan kon doen. 
Later kreeg ik van de 
kerstman een Marklin 
spoorbaan. Mijn mens­
jes leefden in een dorp 
dat ik zelf had ontwor­
pen en als ik daar toe­
vallig zin in had schil­
derde ik iemands huis 
rood of zette zijn auto 
ondersteboven zodat 
ie te laat op z’n werk 
kwam. Liefst had ik 
ook nc^ een antferm 
gehad en een komme- 
^  met sea monkeys, 
maar de^ste net 
meer in m jt

Logisch dat ik 
maal onderstësofven 
was van Sim City, de 
moeder aller simulatie- 
games. Naar hartelust 
kon ik stedenbouwer, 
architekt en burge­
meester spelen en 
heer en meester zijn 
over de bevolking van 
mijn stadjes.

I *  Laten we eerlijk zijn: Sim City is een van de 
oermoeders van de PC-game. Toen het eerste deel van de 

SC-serie uitkwam, was de halve wereld gelijk verkocht
Opvolger Sim City 2000 was een nog oroter succes en zette een 
nieuwe standaard in simulatiegames. Sim City 3000  belooft nog 

beter, groter, vetter, 3D'er, vloeiender en lekkerder te zijn...

I tfuubbu uil C.UU.U uuii

ity 3 0 0 0  belooft nog 
lekkerder te zijn...

Toen Sim City 2000 
uitkwam werd ik hele­
maal lau en heb ik 
maandenlang nonstop 
zitten bouwen aan de 
ultieme stad. Je snapt 
dus dat ik al een hele 
tijd zat te zeuren om 
een testschijfje van 
Sim City 3000. Na 
maanden uitstel kwam 
Maxis eindelijk met 
een preview versie op 
de proppen en werd 
mijn wachten beloond.

B I C C E n  o  
B E T T E r t
Een opgepoetste ver­
sie van SC2 0 0 0  kan je 
Sim City 3000 echt niet 

. ïwernen. Het is een 
nieuw spel 

v^Bdvikkelijk 
; '  W  « Im ’s <tet elke si- 
H' muiaSeian een gat in 

dé lucht zal springen. 
Wat meteen o p \^  is 
de compleet nieuwe 
lay-out, vooral van de 
toolbars. Het photo- 
shop-achtige werkbalk 
uit SC 2000 is vervan­
gen door een slicke in­
terface a ia Kai’s Po­
wer Tools, compleet 
met strakke ikoontjes 
en handige puli-down 

menu’s.

Het kost de doorgewin­
terde SC 2 0 0 0  speler 
eventjes om alles uit te 
figuren, maar na een 
paar handomdraaien 
zijn de oude bekende 
funkties snel gevon­
den.
Onder de landkaart 
vind je nu een soort 
nieuwsbalkje, waarin 
de headlines langs 
scrollen, zodat je geen 
last meer hebt van die 
vervelende kranten die 
constant in beeld op­
pepten. Lijkt een be­
richt interessant dan 
heb je met één klikje 
het bijbehorende arti­
kel op je scherm.

AflOOOOOOff
Maar genoeg over de 
balken, want het draait 
natuurlijk allemaal om 

scherm zelf. Wat je

k leu ^^  
lutie. Waar je 
2 0 0 0  drie keer 
zoomen, kan cfet 
maar liefst vijf keer en 
de details op het 
scherm zijn adembe­

nemend. De gebou­
wen zijn volledig 3D 
gerenderd en op de 
straten krioelt het van 
de geanimeerde voet­
gangers, auto’s, bus- 
sen etc.
Het verkeer is perfekt 
geregeld en je zal 
geen halve treinen 
door zichzelf heen zien 
rijden zoals in SC 
2000. Bouw je ergens 
een ziekenhuis dan zie 
je verpleegsters over 
straat wandelen, op 
weg naar hun werkplek 
en de agenten van je 
politieburo rijden in hun 
kleine surveillancewa- 
gentjes op zoek naar 
onraad.
Er zijn meer dan 350 
verschillende ge­
bouwen en de maxi­
male maat van een 
stad is maar liefst vier 
keer zo groot gewor­
den.

Om te beginnen heb­
ben de drie zones (re­
sidential, commercial 
en industrial) een ‘me- 
dium’-level gekregen, 
waardoor je nu negen 
verschillende typen 
‘zoning’ hebt in plaats 
van zes.
Ook is er een landfill- 
zone toegevoegd, die 
wordt gebruikt als 
stortplaats voor vuilnis. 
SC 2000 spelers zullen 
snel genoeg merken 
dat hun hele stad in no 
time is bedekt met een 
laag troep, als ze geen 
land apart houden 
voor de vuilnisbelten.

Een andere toevoe­
ging is een soort ge­
bouwenbibliotheek van 
zo’n 1 1 0  wereldbe­
roemde landmarks, zo­
als de Empire State 
Building, Eifeltoren of 
World Trade Centre. Je 
mag maximaal tien 
landmarks in je stad 
zetten en ze maken je 
stad in één klap super- 
stoer.

TBOEr»
Een andere nieuwig­
heid in Sim City 3000 
is dat je bepaalde ta­
ken kan afdragen. Zo

H ^ E E L
M EUW E
B H Ë T
De principes van Sim 
City 3000 zijn hetzelfde 
als in SC 2 0 0 0 , maar 
er zijn een heleboel ex­
tra’s en de gameplay is 
een heel stuk com­

plexer-

“ i f  *  r

<-• - T  ;

if) u itvoeh’fig. bereikbaar zijn.
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kan je 
bijvoor­
beeld je hele 
vuilnisbeleid uitbe­
steden aan je buur­
man, die daar natuur­
lijk wel geld voor gaat 
vragen. Jij kan je ook 
specialiseren en bij­
voorbeeld een hele 
zooi kerncentrales 
g l ^ n .  De energie 
m ^ o v e r  hebt, ver- 
■ p i - w e e r  door aan 
P ^b e n . Handig hè?

^ 4

Tijdens 
het spelen 

word je via de 
nieuwsbalk op de 
hoogte gehouden van 
de eisen en wensen 
van je buursteden. In 
het begin lijkt dit een 
beetje moeilijk, maar 
als je het eenmaal on­
der de knie hebt, kan 1 

je een hoop werk be­

sparen 
om de nare 

klusjes ander­
mans probleem te ma­
ken.

ff< OEM BLIJ!
Al met al moet ik eerlijk 
zeggen helemaal on­
dersteboven te zijn van 
de nieuwe Sim City. De 
graphics zijn echt 
adembenemend en de 
gameplay, waar al wei­
nig op aan te merken 
was, is enorm verbe­
terd en uitgebreid. 
Vooral alle nieuwe mo­

gelijk
heden wat 

specialisatie betreft, 
brengen Sim City naar 
een nog hoger level. 
Binnenkort komt er ook 
een Mac OS-versie op 
de markt, zodat ook 
Macintoshers kunnen

Si Btoedmooie graphics

fife;".'
Maxis had
over een N
versie, maar die heb
ben we hier bij Power 
Unlimited nog niet ont­
vangen. Een Nintendo 
64-versie schijnt trou­
wens ook in de maak, 
of dat wat is, lees je 
over een paar maand­
jes wel.

- Kr'

M  Geanimeerde voet-

□ Veel nieuwe mogetijk 
heden

{ Q  Onbeperkt speelplezier

f>C CD-ROM
Prijs:/ 109.95 Birca. 2000 
Systeemeisen: Pentiam 156, 
32MII RAM. 150Mb schijf­

ruimte. quad speed CD-speler. 
2Mb Video Card. 
Fabrikant: Maxis 

Distributeur: Electronic Arts 
Tel: 00800-94055555

9 ^

Vertrouw een oude 
SC-fanaat: Sim City 
3000 is de absolute 
bomb. Heb ik net 
Settlers 3 de beste 
game genoemd, 
komt deze langs- 
waalen! Oogverblin­
dende graphics, per- 
fekte gameplay en 
een hele rits aan ex­
tra funkties en mo­
gelijkheden maken 
dit tot een absolute 
must-have voor PC- 
gamers. Misschien 
een tikkeltje moeilij- 
ker dan zijn voor­
ganger, maar wel 
tien keer zo veel 
speelplezier. Haal 
hem zo snel moge­
lijk in huis!

ANDREAS

1C n » y .
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Starsiege is het derde deel in de serie Earthsiege, een grote naam in 
Mech-land. De vraag die dan ook meteen de kop opsteekt luidt;' 

bewandelt deze reuze robot simulator nieuwe paden of hebben we te 
maken met een herhalingsoefening?’

. M

V / t D E - R
Earthsiege was samen 
met MechWarrior zo'n 
beetje de moeder van 
het Mechuniversum, 
Futuristische oorlogen 
in enorme robots 
waarin noeste strijders 
streden voor volk en 
vaderland of vaker een 
alliantie van planeten, 
zoals dat bij dit soort 
games het geval is. 
Véle games volgden 
deze opzet, hetgeen 
resulteerde in titels als 
Shattered Steel, G- 
Nome en Heavy Gear. 
Met deel drie wilde 
geldschieter Sierra en 
ontwikkelaar Dynamix 
zich echt onderschei­
den van de concurren­
tie en daarom werden 
k(»ten nog moeite ge 
spaardomeen

m

de aarde moet worden 
heropgebouwd zijn zo­
danig verdeeld dat de 
mensheid nu elkaar 
aan het afmaken is.
De Cybrids, waarvan 
men dacht ze voor­
goed te hebben weg­
gevaagd, verschijnen 
plots weer ten tonele 
en maken van de rivali­
teit tussen de mensen 
onderling, gebruik om 
keihard toe te slaan. 
Gevolg: ultieme chaos 
op onze planeet en op 
de Mars-kolonies waar 
nu drie partijen het met 
elkaar aan de stok 
hebben,

•Vtc V»fW OE- 
D R I E
Als speler kies jé cte 
kantvende

steeds betere machi­
nerie ter beschikking 
krijgt. Beter betekent 
meer wapens, krachti­
gere guns, snellere 
machines en dodelij­
kere akties.

SIVOER-
COED
Dankzij de nieuwe 
Gore engine bevat het 
spel overal textured 
maps (zowel voor de 
voertuigen als het ter­
rein en de omgevin­
gen), Goraud shading 
en veel atmosferische 
lichteffekten.
Dit betekent ook schit­
terend in beeld ge­
trachte weersomstan- 
cSgheden als sneeuw, 
regen en mist, die ech 
ter f«et alleen dienen

13D mist

wen waarin je je als 
speler kunt verstoppen 
of die je kunt gebrui­
ken als hinderlaag.

DETAIL
De diverse voertuigen 
verschillen van kleine 
amfibieachtige tanks 
tot enorme Mechs en 
zien er fantastisch uit. 
Veel detail waarbij zelfs 
de bouten en moertjes 
op de ijzerplaten van 
het casco zichtbaar 
zijn, alsmede de opge­
schilderde insignes. 
Naast tanks, Hercs-, 
Mechs- en Scout-units, 
zijn er ook zeer diverse 
vliegtuigen en hover­
crafts, die allemaal hun 
eigen specifieke feel 
uitstralen en niet zo­
maar wat units zijn die 
ku n n ^  vechten.

heeft

«tfo^|a6,ente 
tetteunmnuftmeer

geting system, de 
plasma rifle en auto- 
cannon. Ronduit spek- 
taculair is het Cloac­
king System waarmee 
de robots tijdelijk on­
zichtbaar kunnen wor­
den.

STIJL ElV 
MOOD
Dit alles heeft tot ge­
volg dat het hele spel 
meer dan ooit een 
sfeer uitademt die 
voorheen bij dit spellen 
vaak achterwege bleef. 
Picture this: een Cybrid 
seeker, met het uiterlijk 
van een enorme in- 
sekt, die wachtloopt op 
een door een maan 
beschenen nachtelijke 
basis, en langzaam op 
de brug af komt lopen 
waatef^r^je ve^ 
stefft f t iÉ t Je 
o\tern£terjetstgiéiRg 
system,
hemtejevtó^VitevEiP

en pompt een 
raket in de 
cockpit, dit al- 
les tenA/ijl de 
muziek van 
Loudmouth «
door je spea- H
kers brult. "
Heavy!
Deze titel heeft 
stijl en mood! Be­
denk daarbij dat 
binnenkort Star­
siege: Tribes uit­
komt, een spel dat 
puur op on-line ga­
ming gericht is, en 
de conclusie lijkt ge­
rechtvaardigd dat 
Starsiege 
de con­
currentie 
met 
Heavy 
Gear 2 en 
MechWar­
rior 3 met  ̂
opgeheven 
tx)eftlte^ 
moBtt«n

‘ (\oeto
'





om op vafcai^e te 
iïhe Association öfA v  
nadeel is dat het je levi

ar>hlc9

strakke bes'

Strakke graphics

PLAVSTATION
Prijs:/ 129.95 Bh.ca. 2350 

Fabrihant GT Interactive 
Distributeur CD Contact Data 

Tel:077-3232832

arooi
We gaan naar het laar  ̂
2 0 1 2  en coBBtatere^^' 
dat de wereld behoor­
lijk naar de kloten is. 
Verschrikkelijke ziekten 
hebben de w erei^e- 
volking gedecin^rd  
en wat er aan ifi^s e n  
is overgebleven, lijdt 
nder verschrikkelijke 

e. 90% van het 
lak is be- 

ioaktiviteit 
;he vervui- 
wat je

n o e m e n  regelrechte 
terini
Dgenfg^e manier om te 

v^^llfenappen uit dit So- 
(jÉJIm en Gomorrais 
een ontspannen va­
kantie naar een van de 
tropische eilanden.
Hier is de lucht name-

l|k nog sgl^on en het  ̂
w aterlip^
En natuurlek is er een 
of andere kloothommel 
die hier een stokje voor 
steekt. Big Daddy heet 
hij/en hij is de enige 
touroperator ter wereld 
die deze vakanties 
vc»r je kan regelen le- 
g q ^ e n  belachelijk' 
h o ^  prijs.
Dat doen we niét.
We gaan i

een v ^  
die ona 
kleine 
leuke 
jes I 
ecjj 
va

lis
fêtteri 
moorden

*1J ij wilt met het vliegtuig?

Het verhaal achter Ro- 
gpigljrip is tejHIarvöor"^ 
w oöö(^. Huurlingen 
dtejfrijden om toeris- 

0 ]  om ze in staat te 
stellen leuke vakantie- 
kiekjes te maken. Maar 
ja, je moet toch wat om 
een koo |' van Twisted 
Met^ ■ ■  enigszins 
een o |H e le  draai te 
gevenJ
Dit dosR ^rlgens 
niets af het feit dat 
Rogue Tt^'èen van de 
beste b a ^  ‘n crash 

ames is die ik ooit 
gespeeld. De 

izijn wild en de 
“  I en

Alle auto’s, bussen, 
vliegtuigen, huizen.

mensen, 
veldjes en 
crècl 
2 0 mm ki 
gaan gegarande^ 
high in the sky.
De besturing is baveni 
j^en erg oké en de mu- 
aek iaonbeschrijfelijkj ' 
Jkitiybe versch illende^ 
“ vdfe worden namelijk 
dS^^iverse 
m uz ljg^ len  begeleid. 
Van s^B |^|<a-tunes 
tot en n H R Ïia rd e  
metal: j5  vibes verlie­
zen gegarandeerd hun 
controle.

Rogue Trip neemt je in­
derdaad mee op een 
vakantie. Een vakantie 
vol bloed, verbrand 
rubber, ingedeukt blik 
en afgerukte ledema-  ̂
ten. /  ^
Het doel van dit spel is 
namelijk'hiet toeriften 
rondrijdén maar elltaar'' 
zo snef mogelijk af lila 
ken. Vooral een link- 
ffé t andere Play: 
tions zal voor de

Zorg dat de toerist zo snel
„ ^ 1  '" “Selijlt bij jou in de auto te 
^  rechtkomt en ga op zoek naa 

de fotocamera's. Alleen op 
die manier houd je je gast
tevreden omdat hij op die
plekken mooie plaatjes kan 
schieten van de omgeving.

dige carnage-fun: 
gen. _
Rogue Trip is een sur^[ 
vival of the fittest. Een 
survival in een deso­
late wereld waar Ma­
gere Hein zijn zeis al 
boven zijn hoofd heeft 
getild om in één zwaai 
je hoofd van je romp te 
scheiden.

Tylaar zoals de woord­
voerder van The 

liation of Auto 
lercenaries aan het 

^an het spel al 
in’t let that

joil youf day, just take 
:ation’.

b !t
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Nooit meer zoeken naar informatie over Mortal Kombat 1! Nooit meer je jongere broertje moeten 

uitfoeteren omdat bij je Power Unlimited beeft zoekgemaakt. Je nooit meer boeven afvragen of Powm 
^Unlim ited wel recensies beeft geschreven over Lara Croft, Sonic, Doom, Motoracer of Zelda. Never! 

Want Power Unlimited beeft een nieuwe cd-rom gemaakt met daarop alle Games Informatie die de
afgelopen 6 jaar door de redactie is geschreven.

<1
De Games encyclopedie is ook te koop!

Prijs abonnees; fl. 17,95. Prijs losse kopers: fl. 19,95.
De cd-rom bestel je door het verschuldigde bedrag over te maken op giro 9229 of bankrekeningnummer 

56.15.22.782 t.n.v.VNU Tijdschriften te Haarlem o.v.v. artikelnummer 53290 POW.

Word nu abonnee van Power Unlimited. Kies je als welkomstgeschenk de Games 

encyclopedie dan betaal je voor 12 nummers fl. 65,40. Je kunt ook kiezen voor een 

eenmalige korting van fl. 12,90 op het abonnementsgeld.

Je betaalt dan slechts fl. 52,50 voor 12 nummers.

Vul snel de antwoordkaart in of bel tijdens kantooruren 023-5173524.

Ook via www.PowerWeb.nl kun je abonnee worden.

i

http://www.PowerWeb.nl


SIMPEL
S f^ fV r iV C E - IV
In PBM heb je twee 
modes - Normal Game 
en Jump Game. Ze 
verschillen beide van 
de originele BM-for- 
mule maar deze keer 
is dat niet erg.
De Normal Game is 
een avontuur van vijf

RAPPORT

levels opgedeeld in 
sublevels en telkens 
een boss-level. Het 
grootste verschil met 
voorgaande BM-ga- 
mes is dat je nu kan 
springen. Dat lijkt mis­
schien het hele spel te 
veranderen maar ze 
hebben het zo ge­
maakt dat de originele 
BM-humor en game- 
play gebleven is. Ei­
genlijk is de gameplay 
nu nog sneller, waar­
door het allemaal nog 
spannender wordt.

HEHTISCHE
HEPPIE
In de Jump Game 
moet je met een stuite­
rende Bomberman alle 
vijanden opblazen, 
waarna je telkens in 
een nieuw veld komt. 
Dit gaat door totdat de 
tijd op is. Het gaat hier 
om je high-score te 
verbreken.
De Jump Game is heel 
hektisch en erg leuk 
omdat het in principe 
oneindig is in de zin dat 
je altijd wel een betere 
high-score kan halen.

Begin jaren tachtig was de eerste serie 
portables die Nintendo uitbracht de zoge­

naamde Game & Watch-lijn.
Dat waren simpele zakcomputertjes met 
meestal maar eén spelletje. Leuk genoeg 

om weer uit te brengen?

P A R A ' S  
MET HEL­
MEN
Er staan vijf games 
op G&W Gallery 2: 
Parachute, Helmet, 
Chef, Vermin en Don­
key Kong. Bij al deze 
spellen kan je kiezen 
tussen de klassieke 
versie en een mo­
derne versie.

Behalve het feit dat 
alle moderne versies 
betere graphics heb­
ben (en in kleur op de 
GB Color en de Super 
GB) zijn er ook toevoe­
gingen in de gameplay. 
Het spelletje Para­
chute bijvoorbeeld be­
staat uit het opvangen 
van parachutisten. Ze 
kunnen op drie {fek-

ken vallen en je moet 
dus zorgen dat je daar 
op tijd bent. In de mo­
derne versie kan je bo­
nussen krijgen en val­
len de verschillende 
personages met ver­
schillende snelheden. 
Helmet is bijna het­
zelfde, alleen moet je 
dan hamers ontwijken 
in plaats van opvan­
gen.

HEUHEN-
PHiNSES
EELO/Bk
In het spel Chef staat 
Zeida in de keuken. Je 
moet gebakken eitjes 
een paar keer met je 
pan in de lucht gooien 
zonder (

Ach, het waren des­
tijds leuke spelle­
tjes, maar je moet 
wel een grote fan 
zijn willen deze an­
tieke games, ook In 
de moderne versie, 
je aandacht langer 
dan een half uur 
kunnen vasthouden.

BJÖRN

de moderne versie kan 
je voer geven aan 
Yoshi voor bonussen. 
Vermin ging vroeger ; 
over mollen die je 
moest pletten met je 
hamer, maar nu be­
schermt Yoshi een se­
rie eitjes.
De leukste vind ik ' 
Donkey Kong. Het
spel is verdeeld over 
twee schermen en je 
moet Donkey van een 
platform af beuken ter­
wijl je tonnetjes ont­
wijkt. :



Een agent die 
de leterij wint en 

vervoigens deordraait.
Jij kunt deian in zijn vermogen

ais Je Je eigan vermogen vei
laat draaien.

Kies je favoriete bolide en trek 
je tegenstanders erui 

.wil binnenlopen! Kortoni
niet, iedereen 
US en verdien centen

in plaats van prenten.

iV /IIV G E N m '
m “* DOKKEN !

punten waar je je auto kunt f  op f  rijsituaties

\  beschadigen met 9  verschillende crash niveaus 5  P**®"®" (maximaal) kunnen tegel

8 racen met de multi-player optl
tracks met meer dan 96 verschillende en opties m-

scenario’s (inclusief normaal, reverse, i§ H—y  emdes ite  zich automatisch aanpassan 
mirror, dag 8 nacht en weersomstandigheden) ®®" rijgedr^ en pjassificering

7  bolides om uit te kiezen: van classic tot 0 ezhra yoor tfc. l n l s ^ t Game Service
supermodern ®" b o ^ o s ^

f®pf rijsituaties

^  personen (maximaaü) kunnen tegelijk 
racen met de multi-player opties

aan jSHW rijgedrag en pjassificering 

Q  piek extra voor da krisjmet Game Service

Systeemeisen Minimum: Pentium® 166 MHz, Cyrix 6x86 oF AMD K6 en AMD K6-2, Windows 95 oF 98  m et Direct X 6 .0 oF Windows NT 4 .0 m et SP3, 4 Mb graFische 

kaart, compatible m et 3DFX oF Direct 3D, 32 Mb RAM, 4x-speed cd-romspeler, 16 bytes DirectX 6.0-geluidskaart oF een geluidskaart die daarmee compatibel is



Eindelijk, hij is er. De Dreamcast.
In de rubriek TechTalk presenteerde ik hem 
al als Saturn 2, Dragon, Black Belt, Dural en 

Katana, maar nu staat hij voor mijn neus. 
ik hou dan ook niemand langer meer in 
spanning maar scheur de doos open!

In november presenteerde Shoichiro 
Irimajiri (de president van Sega 
Enterprises) de Dreamcast in Tokio 
aan de internationale pers. Hij liet 
weten dat Dreamcast een samen-; 
stelling was van de woorden Dream 
(dromen) en Broadcast (uitzenden). 
Het oranje logo symboliseert het 
universum en de oneindige kracht 
van de menselijke verbeelding.

Om te beginnen presenteerde Irima­
jiri de officiële specs van de Dream­
cast. De machine is ontworpen rond 
de SH4 RISC cpu van Hitachi, die 
gebruik maakt van de 128-bit grafi­
sche processor PowerVR van het 
consortium NEC en VideoLogic.
Het geluid wordt gereg^ctoor 
Yamaha met een supiSiN^ligente 
XG-sounddhip. M io i^ f t  zorgt met 
een aangepaste versie van 
Windows CE (^«df'gebruikt voor 
organizer^ voor cte compatibiliteit 
met ontwfw0fers.
Tijdens de presentatie vertelde 
Microsoft’s president Bill Gates wat 
hij dacht van de Dreamcast. De rijk­
ste man ter wereld liet de aanwezige 
pers weten dat hij erg tevreden was 
over de samenwerking met Sega en 
dat door Windows CE het makkelij­
ker zou worden voor programmeurs 
om bestaande games te her- 
programmeren voor de Dreamcast. 
Bill Gates was er van overtuigd dat 
de Dreamcast een nieuwe mijlpaal 
zou vormen voor de entertainment­
industrie en hij gelooft in een 
lukratieve toekomst voor de nieuwe 
console.

S H O W T J e
Na deze toespraak gebruikte 
Irimajiri een virtuele versie van 
zichzelf om de kracht van de 
Dreamcast te demonstreren. 
Irimajiri’s hoofd verscheen gedigitali­
seerd op het gigantische scherm.
De virtuele Irimajiri zei “Hallo alle­
maal, ik ga nu demonstreren hoe 
fantastisch de Dreamcast eigenlijk 
is”. Terwijl hij dit zei, verschenen 
verschillende glimmende bollen rond 
zijn virtuele hoofd, waarmee hij 
Dreamcasfs mogelijkheid tot ‘light-

sourcing 
demon 
streerde.
Daarna trans 
formeerde het 
hoofd naar een glim 
mend metaal, waarmee 
‘environment mapping’ werd ge 
toond.
Niet lang na deze demonstratie 
werd Irimajiri’s hoofd transparant 
de perfekte mogelijkheid om te laten 
zien hoe goed de Dreamcast was in 
‘alpha-blending’
Na nog een aantal demonstraties 
van het technische kunnen van de 
Dreamcast bedankte Irimajiri’s 
virtuele hoofd ons voor de aandacht 
waarbij hij ons verzekerde dat de 
getoonde kunstjes niet vooraf waren 
opgenomen maar dat ze een real­
time demonstratie waren van het 
kunnen van Sega’s nieuwste 
speeltje.

I tm O O E M  o  V M S
Nadat we door deze demonstraties 
overtuigd waren van enkele spekta- 
kulaire mogelijkheden van de 
Dreamcast, bracht Irimajiri de 
andere twee belangrijke troeven aan 
het licht.
De eerste is de ingebouwde mo­
dem, die gebruikt gaat worden voor 
multiplayer gaming en chatten via 
een netwerk. De andere is een PDA- 
achtig (Personal Digital Assistant) 
apparaat dat ze het Virtual Memory 
System (VMS) noemen. Met dit ap­
paraatje kan de speler niet alleen 
gegevens opslaan van een Dream- 
cast-spel, maar kan ook echt ge­
speeld worden met VMS-specifieke





Na de technische ontleding van de 
volgde het echte werk, namelijk het t e ^ i n p n  

de games die hij de machine werden ^  
geleverd. Tot mijn grote teleurstelling hieef ^  

het veelbesproken S o n jt te n tu r e s  u it  
De games die ik w e l | H | k i j k e n  waren 
Pen Pen, Godzilla G e lR K n s  en Virtua 
Fighter 3tb.

Godzilla Genera- ë

tions was het k

eerste spel dat ik B
in de Dreamcast V
stopte. Het doel 
van dit spel Is om
met Godzilla (de ^
grote dino-lizzard uit M j
de films) stukken van B
Japan te slopen. Binnen ^
een bepaalde tijd moet je 
zo veel mogelijk gebouwen, 
voertuigen en andere struktu- 
ren tegen de vlakte rammen, ter­
wijl je wordt aangevallen door de poli­
tie en het leger.
Grafisch ziet dit spel er fantastisch uit, tenminste, 
op het eerste gezicht. Er zijn twee Godzilla’s om 
mee te spelen - de gewone en de Mecha God­
zilla. Die laatste is een soort high-tech robovariant 
met mitrailleurs in zijn klauwen en een glimmend 
stalen huid. De ‘gewone’ Godzilla ziet er prachtig 
uit en de gebouwen en de omgeving zijn heel re­
alistisch.
De effekten van vuur en de energiestraal die uit 
Godzilla komt, geven duidelijk de mogelijkheden 
van de Dreamcast aan - mooier dan ik ooit eerder 
op een console heb gezien. Wat me wel tegenviel 
was de traagheid waarmee Godzilla bediend kon 
worden. Log en langzaam slentert de geschubde 
gigant door het landschep, en vooral een simpel 
rondje om de as duurt vreselijk lang. Ook de hui­
zen vallen in nogal grote blokken uit elkaar, terwijl 
het vuur er wel prachtig doorheen komt.
Nu weet ik niet of dit aan de technische limitaties 
ligt van de Dreamcast, maar dat lijkt me sterk. Ik 
denk eerder dat er snel even een titeltje gemaakt 
moest worden omdat er anders zo weinig was om 
de Dreamcast mee te demonstreren.
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Hét tweede spel dat klaar was voor de test was 
Pen Pen. Eerlijk gezegd viel d j^ e l  mij meteen al 
tegen omdat het vrij kindera|B^was en meer 
oogde als een zuurstokkenflHt dan als een pa­
radepaardje voor een nieuwe generatie spelcom­
puters.
Pen Pen is een soort race- 
spel waarbij je met zes ver­
schillende karakters kan 
glijden, zwemmen en lo­
pen op verschillende pa^" 
koersen. Onder de strij- . -,

ders bevinden zich een pinguïn, een haai en een 
nijlpaard.
Veel nieuws lijkt dit spel niet te bieden, en het 
doet zeker geen recht aan de mogelijkheden van 
de Dreamcast.
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heerst een gespannen sfeer op de PU burelen. Over enkele dagen is het w eenover. Dan zullen de mannen 
wederom van de muizen gescheiden worden wanneer de jaarlijkse krachtm eti^  op de lokale kartbaan zal

i plaatsvinden.

R A P P O R T
« f V T A M -
r o D O f v
Imiedewerkers sto- 
■Tchzelf klaar voor 
Im ijkse  PU kartina 
H & ay-S Ig trf ^  
H u /e k é iQ y e r A J

aan de venijnig glim- 
m gsiiif bokalen. Het 
heten wisselbekers te 
zijn maar sinds 
ryrEenhpugfenis zijn 
d c m tr t fe ^ n  niet van

K S n ^ ^ r a n d e r in g  
dat i&een

rally race spel waarin 
je ditmaal niet zelf 
achter het stuur zit 
maar de strijd met op 
afstand bestuurbate, 
autootjes aangaat.'

I Q  Te gekke animatie

h . ; ............. ..
Q  Te gekke animatie

Q  Te gekke animatie

PLAVSTATION
Prijs:/ 109.95 Bkca. 2000 

Fabrikant: Gremlin 
Distributeur Cnlumbia Tristar 

Tel: 035-0250720

é  ruim een v \^  
r/loos voor (M  
'I geparkeejfl 

een ve rre»  I 
lingsplaaBk 
mijn tra^TC^ 
e ven eg jit o 
d e re j^B e r i

beSTgevi»  pnjzen- 
l||ast van flie i Noord- 
HStendWlenig PU-te- ^

d a k t^ B o f^ ' *
teö®™oordiggewa- • . i  
pend met een zonne- 
bril naar het kantoor 
om zijn netvlies niet te 
veel bloot te stellen

P U B d § ^  
et i H  e lk a ^  
ziiSAange- 

scBe alweer 
leven-

K i | a t  met 
Bkoppe-

tg% or dit 
it op een an- 
ler afronden. 
I l j i^ k te u r ,

Zoals dat bij race- 
spelietjes gebruikelijk 
schijrrt te zijn, is het de 
| | d o f  ina dat je zo 
s B ^ ^ f i^ i jk  (het liefst 
als eereQLzver deals eeraffl
finish kom 
Op het pâ  
Buggy sta! 
aantal gati

io u T ^ l j i
ieen  f l i n i ^  
Huitgestald^

van
3ssir j B m d e  
nte \ 3n,Ttet 
ite r qfe-spet 
. E e a ^ a a s

Deze gatesnebben 
allemaal verlchillende 
kleurtjes en leven je, 
als je er dooileen rijdt 
verschillende Bower- 
ups. De ene kfcer gaat

Ê
Buggy snellèr, de 
dere keer stfeaUle,

grip op het extreem 
slecht onderhouden 
wegdek. Een combina­
tie van d^ verschil- 
Jer^dÜfetès levert een 

| p | ^ r  powerup op 
waarbij je als een raket 
vooruit schiet en je 
concurrenten in het 
stof doet bijten.

M A K Ê t E L I J K
Er zijn in totaal vijftien 
verschillende parcours 
die weer verrteeld zijn 
over een aarnal levels. 
Nadat ie twee parcours

|
)t vol- 
een 
)ij.

)el met 
■ je kunt 
eren tot 
ien
3kt voor 
rderje 
ert, de 
s snel-

Als je eenmaal de 
verschillende ban«n 
kent, kun je ook met 
beleid de juiste Buggy 
voor iedere race 
selecteren.
De vraag is echter of je 
dit spel ooit nog een 
tweede keer gaat 
spelen aangezien het 
extreem makkelijk is. 
Buggy is namelijk een 
vrij ongecompliceerd 
race-spel. Je hoeft 
geen rekening te 
houden met allerlei 
technische randver­
schijnselen en hoewel 
de verschillende tracks 
op zijn minst ruig te 
noemen zijn, vlieg je 
zelden tot nooit uit de 
bocht. Het enige wat je 
hoeft te doen is 
keihard rijden en pro­
beren door zoveel 
mogelijk gates te 
rijden. _______

' i  M a

Train jezelf op het slecht9te
,  „e^vanVJest'turopa.

I'
I  Ri|d je met een 
I  beetje beleid dan 
I  win je in Buggy 
I  praktisch iedere 
I  race. Dat klinkt ieuk

I
'  maar gaat in de 

reaiiteit toch vrij snei 
verveien; vraag 
maar aan Ed.

I  KEESr

Hoe onze PU-kartwedstiqd 
afgelopen,kun je lezen op 
pagina 13.

m
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het een vogel, is het een vliegtuig?
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Bi] de
Buggy v
net even
anders en
verfrissend i
genre dat erg 
klonen kent.
Het begint al bij het 
selekteren van de bug­
gies en de tracks. Dit 
verloopt niet via de be­
kende menu-pagina’s. 
Nee, je moet de tracks 
en de buggies opzoe­
ken in een enorm j 
stenen doolhof, waar m  
met je autootje M
doorheen rijdt.
In het begin s ta a H |P  
slechts vier van d a ( ^ ^  
zestien buggies en i l | |  
twee van de vijftien 
tracks tot je beschik­
king. De overige 
buggies en tracks zie 
je wel staan, maar je 
kunt er vanwege een

s echter niet bang
dat je nooit door die
eerste tracks heen 
komt. Ik sloot ze al bij 
de eerste keer 
winnend af. En met 
een ruime voorsprong.

P Q o n r J E s
J O Ê J O E h J
^ » c e -g a m e s  gaat'S»' 
^ ■ e r  altijd o n ^ j l i  het 
H r s t  bij de f i n j f l | | ^  
n a t lukt je docpaaSs 
^door zo snel iro^Clijk 
van punt A naar punt B 
te scheuren^iW} Buggy 
zijn er echter meerdere 
mogelijkheden om 
eerste te worden. Je 
kunt er voor kiezen om 
inderdaad zo hard 
mogelijk over het

Je ku
speler ook een stuk 
moeilijker maken door 
onder de gekleurde 
poortjes door te rijden. 
Dat betekent echter 
wel dat je van de 
ideale lijn moet 
afwijken. De poortjes 
staan namelijk op zeer 
lastige plekken. Door 
onder poortjes door te 
rijden, komen power- 
up^vrij, die je bijvoor- 
b a i| l  een turboboost 
qpleveren of alle 
concurrenten tot stop­
pen brengen. Soms 
opent zich zelfs een 
ll^Krtcut In het circuit. 
^  ‘poortjes-optie’ 
maakt dat Buggy wat 
langer houdbaar, want 
je kunt de circuits nu 
op meerdere manieren

n. Als ik dan zeg dat 
er naast de Single 
Race mode ook nog 
een Time Attack-, een 
Championship- en een 
Head-to-Head (split­
screen) mode in het 
spel zijn verwerkt, zal 
elke PU'er begrijpen 
dat we hier met een 
zeer complete game te 
maken hebben.

n E U X K N -
S f^ fT O tV C E - fV
Ook met de besturing 
van de buggies is 
weinig mis.
De wagentjes razen 
met een bloedvaart 
over het scherm heen. 
Buggy is een van de 
snelste racegames die 
ik ooit heb gespeeld. 
Elke buggie verschilt 
kwa snelheid, grip, 
acceleratie en gewicht 
en dat merk je ook 
duidelijk als je aan

scheuren bent. Toen ik 
op een modderige 
track met een zeer 
snelle, maar hele lichtt 
buggie reed, glibberde! 
ik alle kanten op. i  
De gameplay is fasci- | 
nerend. De hobbels in I 
de tracks stellen je in 1 
staat reuzensprongen 
te maken en zo de 
tegenstander op 
buitengewoon spek- 
taculaire wijze in te 
halen. Je kunt zelfs de 
nodige stunts in de 
lucht uithalen.
Valt er dan niets 
negatiefs over Buggy 
te melden? Toch wel, 
de omgevingen van de 
tracks zijn fraai 
bedacht maar de uit­
werking vond ik echter 
wat minder en de 
graphics zijn zelfs met 
een 3D kaart wat aan 
de grove kant. Dit i i j j ^  
p u n ^  i«Mi de p a | ^ P

Q  Supersnelle wagens

Mooi geluid

Anders dan anders

(>C C D -R O M
Prijs:/ 49.95 Bfr.ca. 900 

Systeemeisen: Pentium 160. 
32 Mb RAM. 3Dlx-viileokaait 
geluidskaait muis. quad speed ’ 
CD-spelei. Windows 95/98. 

Fabrikant Gremlin 
Distributeur: Homesoft/

GT Interactive 
Tel:023-5530130

“I  Buggy is een super- 
a  I  snelle en uiterst 

originele racegame 
Waar je lang van kan 

J  blijven genieten.
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Du ijyijy /üJJiJ iuiu Cjüji h hï yjJ| 
ijyviyijyiiJ IüjUüm jiujj. Wu/yu ili' ‘ 
yyjijyiü '-il yy/tlyr iji m  m\i vm 
Jy/Jy yvujiiüü fJ iJJijiiliJyb de PC

L nzich 
informeren

ovef wat er zoal hot en 
not hot is in Nederland. 
Naast die vreselijke, 
afgrijselijke, irritante 
Teletubbies en de 
nieuwe CD van U2 
werd het spel Tomb 
Raider lil: The adven­
tures of Lara Croft in 
enorme hoeveelheden 
aangeschaft door 
beide roodgeklede en 
baarddragende heren 
op leeftijd.
Niet zo vreemd, want 
iedereen vindt Tomb 
Raider te gek, of niet 
soms? Je zou je bijna 
de toorn van de natie 
op je hals halen om te 
zeggen dat het een 
saai of stom spelletje 
is. Dat is Tomb Raider 
dan ook absoluut niet,j 
maar er vallen wel waf 
kritische opmerkingen 
te maken over Miss 
Croft’s derde avontuur.

Onze vrouwelijke ar­
cheologe begint haar 
onderzoek in de jung­
les van India. Er is een 
meteoor op aarde ge­
stort en men is op 
zoek naar vier geheim­
zinnige artefacten. 
Weinigs nieuws onder 
de zon dus.
In welke mate is de 
game verbeterd? Aller­
eerst zijn er de nieuwe 
moves. Lara kan nu 
ook rechtuit slingeren 
(altijd handig boven 
drijfzand of in tempels 
met lavapitten). Daar­
naast kan ze ook buk­
ken en kruipen, dit 
komt met name van 
pas wanneer Lara 
langs laserstralen en 
oplettende guards wil 
komen.
De laatste nieuwe 

, :;l,move is de meest sim- 
V:. effektiefste. 

Ldrakan^een kort

3
|rekken, weer- 
^ to re e n

ziens/

W./

met health en zuur­
stof). Zo'n tijdelijke 
krachtinspanning kan 
er voor zorgen dat 
Lara echt superjumps 
kan maken of rollende 
stenen nog beter kan 
ontwijken.

r e c e i s / S T A i s / -
D E - fV S
Een grote verbetering 
is de Al van de tegen­
standers. Naast het feit 
dat het er meer zijn, 
zijn ze ook een stuk 
slimmer. Ze zullen niet 
domweg op je af lopen 
en recht in de loop van 
je gun staan gapen, 
waarna jij ze met een 
paar simpele schoten 
afknalt. Ze horen je, 
zullen dekking zoeken 
en soms wachten tot jij 
op hen afkomt in 
plaats van andersom. 
Tegenstanders komen 
in vele soorten en ma­
ten zoals ratelslangen, 
enorme vogels, pool- 
beren en wolven en 
natuurlijk genoeg men­
selijke snoodaards met 
schietgrage vingertjes.

De afwisseling i i^ l lp P

meest t r a d it ia ^ ^ f^  

van r u ïn ^ ^ H H ld ,

L e u k e j ^ l ^ / e l s  in

komt ook in de ge­
heimzinnig Area 51, 
wat meteen al aan­
geeft dat de Ameri­
kaanse regering meer 
weet van hetgeen er 
allemaal aan de hand 
is. Vooral de onder­
grondse riolen in Lon­
don en de geheimzin­
nige basis van Area 51 
zijn erg spannend.

Iedere om­

geving komt met zijn 
eigen outfit en natuur­
lijk is Lara even langs 
de k le d in g z ^ ^ ^  
weest. Ze Is n é i^ ^ a r  
standaard outfit te zien 
in een spannende 
wetsuit en een soort 
van militaire printbroek 
met grijs-blauw vestje. 
Ook kom je in de levels 
weer verschillende 
voertuigen tegen. In 
deel 2 waren die er 
vooral voor de fun, nu 
hebben ze echt een 
funktie. Onder andere 
kun je rijden op een 
vier-wiel motor buggy 
(quad) en kanoën in 
een k a ja k ^  e^n 
lange ijsilfler:

De graphics zijn er 
nauwelijks op vooruit 
gegaan. Sterker nog, 
het spel doet in dit op­
zicht erg aan Tomb 
Raider 2 denken. Je 
moet echt zoeken wil 
je verbeteringen zien.
Ze zijn er echter wel in 
de vorm van mooiere 
lichteffecten, rook uitje 

^ j s ^ l ,  kampvuur flik­
keringen en meer van 
'd ie dingen. En zoals 
het er nu naar uitziet 
blijft clipping eindelijk' 
achterwege. Ook kan 
de engine driehoekige 
objekten renderen. 
Sommige levels zien er 
echter nog steeds een 
beetje ‘in elkaar ge- 
flansd’ uit. Zoals het 
rotsachtige doolhof 
van de laatste levels 
van India bijvoorbeeld. 
Erg simpelj-erg saai en 
erg blokki»Daar staan 
weer zeerf raaie din­
gen tegenW r, zoajs 
enorme gelrandschil- i "  
derde ramen waar je 
aan kunt vergapen.
Toch stuitte ik j|n o g  
meer minpuntjB. Sta 
je bijvoorbeel(»eel 
dicht op een rnuur van 

bladeren dan

zie je heel duidelijk dat 
die muur opgebouwd 
is uit vlakken. Ook blij 
ven de levels een e r^ ' 
vierkant karakter heë^ 
ben. Dit kan echter de 
pret van de ga- 
meplay niet 
drukken.

Al met al is 
deel 3 ab-

i ' mvoor-
gangers, W  
maar we- ”  
reldschok- 
kend zijn 
die verbete­
ringen niet.
Het spelcon- 
cept was bij 
deel 1 al uit­
stekend en 
dat is in deel 
2 en nu in 
deel 3 al­
leen maar 
op een 
goede 
manier 
uitge­
bouwd.
Sterke 
punten 
van deze 
game zijn 
de grootte 
en de afwis 
seling in ie 
veis. Fans kun 
nen dan ook 
heerlijk aan de slag 
met de nog immer 
rondborstige Miss 

Ik ^  een fan,

meer af-
stanib- L m i ^ l  
lijkw a- '

wellicht 
iets minder 
positief uit- H m  
vallen.

(JotcW.'
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U e tijd dat je een game enkel met het toetsenbord speelde, ligt ver achter ons. Iedere m a S ^ r s c I jn e n  er nieuwe, gevaarlijk uitziende 
joysticks, ergonomische verantwoorde muizen, trillende sturen, schokkende joypads en gele, paarse of doorzichtige controllers. PU zet de 
zaken op een rijtje en neemt je mee in de warrige wereld van de pretpoken, razende racewheels, monsterlijke muizen en jolige joypads.

Enjoy, er zit vast wel w at voor je bij!
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Een grijze muis met alleen een linker- en een rechterknop? Daar doen w e het niet meer 
voor! W ij willen trackballs, wheels, intelli en heel veel extra, felgekleurde knoppen!

PIROX O
De Easy Scroll is een handpalm design Trackball met twee verticale 
Scrollwieltjes waarmee je vier richtingen op kan scrollen.. Horizontaal (links 
en rechts) en verticaal. Dat is met name erg handig op internet waarbij 
pagina’s in verschillende vakken zijn ingedeeld. Voorts kent deze Easy Scroll 
die heerlijk in de hand ligt, een programmeerbare duimknop en zoom- 
funkties in alle applicaties onder Windows.
Naam: EasyScroH. Merk: Qware. Leverancier: Pirox.
Prijs: ƒ  69,95. TehOI0-985353. Web: www.pirox.nl

PRIMAX 0
De CyberN@vigator is een zeer fraai ontworpen muis met maar liefst zes 
knoppen. De liijUB en rechtermuisknop en een scrollwheel bovenop en aan 
de zijkant ( lin k J |f de duim) zitten drie programmeerbare knoppen. Die 
knoppen kun j^ervo lgens weer drie funkties toekennen, die je aktiveert 
door er een, twee of drie keer op te drukken. Dat zijn dus negen vastgelegde 
functies!
Naam: Cyber N@vigator. Leverancier: Primax International. Merk: Pri- 
max. Prijs: f69,95. Tel:030-2409950. Web: www.primax.nl

LOGITECH 0  O
Corldless betekent zonder snoer en daarmee onderscheidt deze muis zich 
van de grijze massa. Hij is klein uitgevoerd maar de bewegingsvrijheid is een 
absolute verademing. Achter in je PC plug je een radiografisch sensorkastje 
ter grootte van een luciferdoosje en de muis blijft aktief op een afstand van 
drie tot viermeter.
Naam: Cordless Wheel Mouse. Leverancier; Logitech Benelux. Merk: 
Logitech. Prijs: f  1 0 9 Tel:024-3724449. WW»; www.logltech.com
De Trackman Marble + is wat groter maar kent een fraai ontwerp. De vuur­
rode Trackball en idem dito scrollwheel steken aangenaam fel af tegen het 
witte design. Deze muis laat zich heerlijk bedienen en het scrollwheel is te­
vens als derde muisknop te gebruiken.
Naam: Trackman Marble +. Leverancier: Logitech Benelux. Merk: Logi­
tech Benelux. Prijs: f  99,-. Tel:024-3724449. Web: www.logitech.com

MICROSOFT ©
De muizen van Microsoft zijn vaak sober uitgevoerd, zonder vrolijke tinten 
maar tegelijkertijd is aan de ligging in de hand en het comfort tijdens het 
werken enorm veel aandacht besteed.
Zo ook met IntelliMouse Pro. De grip is fijn, hij kent een basic scroll funktie 
(van boven naar beneden) en de rubberen grepen aan de zijkant zorgen 
voor nog meer gebruiksgemak. Daarnaast kent hij autoscroll. Door een klik 
op het scrollwiel kun je door documenten ‘glijden’.
Naam: IntelliMouse Pro. Leverancier: Microsoft. Merk: Microsoft. Prijs: 
f  149,-Tel:020-5001500. Web: www.microsoft.com/beneiux/
Voor een Trackball muis is dit exemplaar relatief klein. De techniek van de 
Trackball en de Intelli is hier gecombmeerd tot een fijn stukje hardware dat 
perfekt in de hand ligt.
Naam: IntelliMouse Trackbal + . Leverancier: Microsoft. Merk: Microsoft. 
Prijs: f  149,95. Tei:020-5001500. Web: www.microsoft.com/beneiux/

kSctvson
niquely Designed for 
smfort and 

‘Sciency
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SUNCOM O
Voor de serieuzere flightsim fanaten is dit een kroon in hun kollektie. Een 
prijzige kroon, dat wel, maar bijna niet van echt te onderscheiden in vergelij­
king met een echte stuurknuppel van een F-15 Strike Eagle.
Met dual throttle grips en programeerbare knoppen tot wel 64 funkties. En 
met de Flight Controller ernaast is het helemaal the real thing!
Naam: Strike Fighter Throttle. Merk: Suncom. Leverancier: Fligthbase. 
Prijs: f  299,- / ƒ  375,- (met SFS Flight Controller). Tei:013-4632520. Web: 
www.suncominc.com

PIROX 0  0
Veertien verschillende joysticks heeft Pirox in haar assortiment. We noemen 
er twee.
Hij moet het vooral van zijn naam hebben, deze TopGun stick. Speciaal ont­
worpen voor flightsims, heeft deze stick een goede grip, maar voor de rest 
weinig extra’s. De beeldzoeker reageert prima, alleen zijn de rode vuurknop- 
pen slordig en losjes bevestigd. De prijs is zeer acceptabel.
Naam: TopGun Platinum. Merk: Thrustmaster. Leverancier: Pirox. Prijs: 
f99 ,95 . Tel:010-2985353. Web: www.pirox.nl 
De Blackhawk is een all-round joystick, waar de gemiddelde gamer zonder 
problemen mee aan de slag kan. Hij is digitaal, dus de controle is vrij nauw­
keurig.
Met vijf grote knoppen, een acht richtingen hat en zijn robuust uiterlijke is dit 
een goede middenmoter. Opmerkelijk is de aparte aansluiting waarmee je 
op dezelfde gamepoort nog een Gravis joystick kunt aansluiten.
Naam: Blackhawk Digital. Merk: Gravis. Leverancier: Pirox. Prijs: 
f99 ,95 . Tel:010-2985353. Web: www.pirox.nl

AASHIMA O  ©
Een goedbetaalbare, degelijke stick voor met name flightsims. Voorzien van 
een hat-schakelaar, vier vuurknoppen en een draaibare handgreep en Throt­
tle Control voor nauwkeurige en razendsnelle navigatie.
Naam: Predator Pro 3D. Leverancier: Aashima Technology. Merk: Trust. 
Prijs: f  59,-. Tel:078-6549999. Web: www.trust.com 
Een tikkie uitgebreider dan de Pro 3D versie. Hij is volledig digitaal, heeft 
acht vuurknoppen en kent een zware metalen voet voor meer stabiliteit. 
Naam: Predator Digital 3D. Leverancier: Aashima Technology. Merk: 
Trust. Prijs: f  149,-. Tel:078-6549999. Web: www.trust.com

LOGITECH ©  O
Deze sportief uitziende joystick is speciaal voor flightsims. Met zijn magneti­
sche tracking technologie stuurt hij uiterst nauwkeurig. Bovendien heeft de 
virtuele gamende piloot met negen programmeerbare knoppen en drie acht 
richtingen hats. 33 programeerbare funkties binnen handbereik. En da's niet 
niks.
Naam: WIngman Interceptor. Leverancier: Logitech Benelux. Merk: 
Logitech. Prijs: f  149,-. Tel:024-3724449. Web: www.logitech.com
Het antwoord op de Force Feedback Pro van Microsoft? Een stuk vrolijker 
design, maar ook en tikkie goedkoper uiterlijk en bevestiging van knoppen. 
Voor de rest is dit een prima Force Feedback joystick met heel veel funkties 
en heftig trillen, schokken en terugslag.
Naam: Wingman Force. Leverancier: Logitech Benelux. Merk: Logitech 
Benelux. Prijs: f  369,-. Tel:024-3724449. Web: www.logitech.com

MICROSOF
Lange tijd was dit de king onder de Force Feedback joysticks. Omdat het de 
enige stick met Force Feedback was. Desalniettemin is deze stick nog 
steeds het neusje van de zalm.
Strak black design, goed geplaatste buttons en heftige feedback. Vooral met 
shooters een waar genot en een must-have voor de hardcore gamer.
Naam: Sidewinder Force Feedback Pro. Leverancier: Microsoft. Merk: 
Microsoft. Prijs: f  379,-. Tel:020-5001500. Web: www.microsoft.com/be- 
nelux/

Vooral in flightsims 
is een puike 

pretpook onmisbaar. 
Maar ook in 3D 

shooters kan een 
lolknots een hele 
verademing zijn.
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Racen wordt steeds realistischer. Mede dankzij de steeds meer 
geavanceerde sturen die op de markt verschijnen.

GUILLEMOT O
Terwijl de gemiddelde prijs van Force Feedback sturen rond de 450 gulden 
ligt, valt de Race Leader sowieso op door zijn zeer aantrekkelijke prijs. Uiter­
lijk zijn de pedalen het beste, die stevig en robuust zijn. Het stuur zelf is fraai 
met metallic grijs, alleen zitten sommige knopjes wat los.
Sturen doet ie over het algemeen prima mede door de verschillende progra- 
meerbare knoppen, een vierrichtingen hat links op het stuur en de vele ver­
schillende soorten force feedback. Bij de meeste racegames was dit duidelijk 
voelbaar, waardoor crashes, spins in grindbakken en slips weer een nieuwe 
invulling krijgen. Niet echter bij alle games (Colin McRae Rally bijvoorbeeld) 
en dat is slordig. Al met al kan dit stuur zich zeker meten met het Microsoft 
stuur, en is nog een stuk goedkoper ook!
Naam: Race Leader Force Feedback. Leverancier: Guillemot Merk: 
Guillemot. Prijs:/  325,-. Tel:035-5288800. Web: www.guiHemot.com

LOGITECH e
TOPPERRRRRR! Het uiterlijk is om van te smullen. Vuurrood en zwart roe­
pen o te |e lhe id . De grip is prima maar de Force Feedback is grandioos. Zo­
wel vooHiet stuur als voor de pedalen is er aparte terugslag, leder obstakel, 
crash, slip, z a n d ig  paadje, hobbel, steen of grindbak die onder je wielen 
komt voel je! E f ^ e d s  weer anders. Dit is vet heftig en super cool!
Naam: Wingman Formula Force. Leverancier: Logitech Benelux. Merk: 
Logitech. Prijs: /  4 4 9 Tel:024-3724449. Web: www.logitech.com

MICROSOF 0
In de lijn van de Force Feedback joystick komt dit stuur en pedalen in strak 
zwart. Het materiaal is goed en degelijk, de Force Feedback is helaas niet 
altijd bevredigend. Bij sommige racegames voel je bijvoorbeeld niet het 
effekt van verschillend wegdek. Het trilt allemaal wel maar te weinig onder­
ling verschil om echt van te gaan jubelen.
En de prijs is ook niet echt om vrolijk van te worden (ook al krijg je CART 
Precision Racing en Monster Truck Madness 2 erbij, maar bij ieder stuur of 
joystick zit tegenwoordig wel een gratis game). Overigens is het sturen op 
zich een waar genot met deze set.
Naam: Sidewinder Force Feedback Wheel. Leverancier: Microsoft. 
Merk: Microsoft. Prijs: f549Tel:020-5001500. Web: 
www.microsoft.com/beneiux/

PIROX O
Naam: Formula 1 GT Force Feedback. Merk: Thrustmaster. Leveran­
cier: Pirox. Prijs: f  479,75. Tel:010-2985353. Web: www.pirox.nl
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Gamepads, controllers, joypads, hoe je ze ook w ilt noemen, de tijd 
dat PC-hezitters hun toetsenbord aan gort drukten tijdens FIFA of 

MK is over, dankzij een hele reeks uiteenlopende pads.

PIROX O  0  0  O
Super simpei uitgevoerd. Echt een basis gamepad. Weinig funkties en door 
zijn platte uiterlijk niet echt lekker in de hand liggend.
Naam: PC Gamepad. Merk: Gravis. Leverancier: Pirox. Prijs: /  34,95. 
Tel:010-2985353. Web: www.pirox.nl

Naam: PC Gamepad Pro. Merk: Gravis. Leverancier: Pirox. Prijs: 
f64,95. TehOI0-2985353. Web: www.pirox.nl

Naam: X-Terminator. Merk: Gravis. Leverancier: Pirox. Prijs: f  129,95. 
Tel:010-2985353. Web: www.pirox.nl

Naam: Fusion Gamepad. Merk:ThrustmÉ^r. Leverancier: Pirox. Prijs: 
f59,95. Tel:010-2985353. Web: vmw.pirox.nl

GUILLEMOT 0
Een joypad voor PC met het uiterlijk van een N64 controller. In T-vorm en 
met onder andere auto-fire optie, 360 graden mini-stick, zowel analoge, als 
digitale besturing, acht richtingen hat en zes programeerbare buttons.

http://www.guiHemot.com
http://www.logitech.com
http://www.microsoft.com/beneiux/
http://www.pirox.nl
http://www.pirox.nl
http://www.pirox.nl
http://www.pirox.nl


È ' ^
Ook de console gaat voor Force Feedback, alleen dan heet het Dual
Shock. E f  racen wordt ook steeds realistischer met alle

t l  - r  
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1 aanverwante apparatuur. Bovendien 
I worden de controllers steeds stoerder, 
I fraaier en winnen ze aan body.

I *  V  " ,
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PIROX O
Een mooi uitgevoerd ergonomisch vormgegeven racestuur als ‘dual system’ 
voor Nintendo en PlayStation. Komt met pedalen en versnellingspook. 
Naam: ThrustMaster Formula Race Pro. Merk: Thrustmaster. Leveran­
cier: Pirox. Prijs: f  229,95. Tel:010-2985353. Web: www.pirox.nl

GUILLEMOT 0  0
De Trilogy 64 is een bundel van een joypad, memory card en vibration kit. 
Een mooie set waarmee je dus hetzelfde effekt krijgt als de Dual Shock op 
de PSX. De memory card met een capaciteit van 1024 Kb is voor het op­
slaan van savegames natuurlijk onmisbaar.
Naam: Trilogy 64. Merk: Guillemot. Leverancier: Guiiiemot. Prijs: 
f  64,95,-. TeT.035-5288800. Web: www.guiilemot.com

Een van de weinige echte racesturen voor PlayStation en Nintendo 64 met 
Force Feedback! Door twee afhankelijke motoren in de cap waarmee de tril­
lingen gesimuleerd worden, is dit een stuk elastischer dan de Dual Shock 
die we gewend zijn.
Door de verstelbare hoogte kun je dit stuur zowel onder je benen, op de 
grond of op een tafel neerzetten.
Naam: Race Leader Station Shock2. Merk: Guiiiemot. Leverancier: 
Guillemot. Prijs: f  159, -. Tei:035-5288800. Web: www.guillemot.com

__ .• ’ «
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MAD CATZ O  ©
Deze Dual Analoge Force Controller ziet er uit om van te smullen. Stoer in 
black-grey uitgevoerd en een heerlijke ‘feel’ in de handen. Met een turbo 
mode en twee stevige analoge sticks is dit een erg fraai exemplaar.
Naam: Dual Force Analog Playstation Controller. Merk: Mad Catz. Leve­
rancier: CD Contact Data. Prijs: f  69,95. Tei:077-3232832. Web: 
www.madcatz.com

Het Mad Catz Analog/Digital Steering Wheel is er voor de PlayStation en de 
N64. Het is een klein stuurtje, dat redelijk in de hand ligt. De pook is ietwat 
onhandig breed aan de bovenkant. Dat komt door de vier knopen die erop 
zijn bevestigd. Hiermee kun je een ander beeld krijgen of ander perspektief. 
Naam: Mad Catz Analog/Digitai Steering Wheel. Merk: Mad Catz. Leve­
rancier: CD Contact Data. Prijs: / 139,95 (PSX)/ f  139,95 (N 64). Tel:077- 
323 2832. Web: www.madcatz.com

JAN

Naam:T-leader 3D. Merk: Guillemot. Leverancier: Guillemot. Prijs: 
f  69,95. Tel:035-5288800. Web: www.guillemot.com

LOGITECH ©  O
Degelijk, simpel te bedienen, ligt goed in de handen niet te duur. Inpluggen, 
instellen en gamen. Voor de gamer die niet zo veel poespas hoeft, is dit de 
aanrader.
Naam: Thunderpad Digital. Leverancier: Logitech Benelux. Merk: Logi­
tech. Prijs: f  49,95. Tel:024-3724449. Web: wvm.iogitech.com

Deze gamepad heeft wel wat weg van een boemerang en heeft meer knop­
pen dan de Thunderpad. Hij ligt minder prettig in de hand dan zijn kleine 
broertje, maar kent veel meer opties. Via digitale technologie kun je extra 
speed krijgen en kun je de instellingen naar gewenst aanpassen.
Naam: Wingman Gamepad. Leverancier: Logitech Benelux. Merk: Logi­
tech. Prijs: f  79,-. Tel:024-3724449. Web: www.logitech.com

MICROSOF ©
Als ‘gewone’ joypad is dit een schitterend apparaat. Hij ligt vreselijk lekker in 
de hand en heeft enorm veel knoppen en funkties. Echter, via de sensor op­
tie kan je de opties uitbreiden. Stel de sensor in dan kun je echt ‘freestylen’. 
Ga je met het apparaat opzij, dan stuur je in een willekeurig spel ook opzij. 
Duw je de Freestyle Pro de lucht in, dan ga je omhoog. Dit is vreselijk wen­
nen en werk niet altijd bevredigend.
Naam: Sidewinder Freestyle Pro. Leverancier: Microsoft. Merk: Micro­
soft. Prijs: f  226,95. Tei: 020-5001500. Web: www.microsoft.com/bene- 
lux

F r e e e t y t e  P r o
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reyies'

aan spoitgames denkt, denkt aan Electronic Arts en w ie aan 
nasketbalgames denkt, denkt aan NBA Live.

t j x e n -

NBA Live 99 komt 
vooral ijzersterk voor 
de dag op het gebied 
van details, statistieken 
en alles wat daarmee 
samenhangt. Om te 
beginnen zitten alle 
ongeveer 350 spelers 
van de NBA verwerkt 
in dit spel, kompleet 
met gerenderde kop­
pen (die écht lijken) en 
alle statistieken.
Maar dat is niet alles. 
Naast alle stadions die 
natuurlijk weer bak­
steen voor baksteen 
zijn nagemaakt, be­
schikken alle spelers 
over meer dan dertig 
gezichtsuitdrukkingen. 
Als ze scoren juichen 
ze en zijn ze blij, als je 
een fout op een tegen­
stander maakt, zal 
deze boos worden of 
een pijnlijke grimas op 
zijn gezicht vertonen.

S Ê M U L .A T IO M  
OF /tRCytOE-
De gameplay is de­
gelijk. Er zijn twee 
verschillende ma- -  
nieren waarop je 
het spel kunt J |Q
spelen. Simula- 0
tion mode of > H 
Arcade mode. /

In het laatste geval 
wordt er niet voor elke 
fout gefloten en wordt 
ook het realiteitsge­
halte met een korreltje 
zout genomen. Specta­
culaire dunks en snel 
over-en-weer-spel zijn 
het gevolg.
In Simulation mode 
kan je echte taktieken 
toepassen die ook 
door de clubs in de 
NBA worden gebruikt.

A n u i
De Al van dit spel is 
echt een verademing; 
de tegenstander is 
slimmer geworden en 
laat zich niet zomaar 
van de bal zetten. Veel 
meer steals dus en als 
je een flinke voor­
sprong neemt, zal de 
computer harder zijn 
best gaan doen. 
Kortom. EA maakt zijn 
goede naam waar met 
deze prima basketbal 
game.

R A P P O R T

Je hebt hiernaast kunnen lezen w at ik van de PC versie van NBA 
Live 99 vond. Nou, ik kan je verklappen dat ik een stuk minder 

gecharmeerd was van de PSX-versie...

350 echte spelers

Alles is net zoals in de 
NBA

Q  Vette intro

ROLVCOfVerV-
R iA f»
De PSX-versie van 
NBA Live '99 is aller­
minst een wonder van 
schoonheid. Zo zijn de 
spelers weliswaar pre­
cies nagemaakt, maar 
waar op de PC Dennis 
Rodman duidelijk her­
kenbaar was, is dat op 
de PlayStation niet het 
geval. En waar zijn al 
die leuke gezichtsani- 
maties gebleven?
Ook wordt het spel een 
stuk minder overzichte­
lijk als er een paar 
man dicht bij elkaar in 
de buurt staan. Het is

dan moeilijk om te zien 
wie de bal heeft en wat 
er precies gebeurt. Als 
de bal wordt afgepakt 
moet je op het geluid 
afgaan want de 
meeste aktie gaat ver­
loren in de polygonen- 
pap.

W E L  C O E D
Wel mooi zijn de In­
stant Replays en na­
tuurlijk zijn de statistie­
ken weer ontzettend 
kompleet. Je kan door 
een heel seizoen bij­
houden welke speler 
hoeveel heeft ge­
scoord en het is aan

de hand van die gege­
vens mogelijk om spe­
lers te kopen of te rui­
len.
Dit maakt het spel ook 
leuk om te spelen als 
je in je eentje bent. Al 
moet ik toegeven dat 
het zelfs in de zwaar­
ste mode niet heel erg 
moeilijk is om een 
wedstrijd te winnen.

IRARRORT

Goed commentaar

l>C CD-ROM
Prijs:/119,95 B to . 2175 
SysteemelsEn: Pentium 133 
16 MB BAM, geluidskaart.

En iedereen blijft er vanaf! |

§  ^

Windnws 95 
Fabrikant: EA Spurts 

Oistributeur: Electrnnic Arts 
Tel:00800-94D55555

m o
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EA sports presteert 
het toch elk jaar 
weer. NBA Live 99 is 
nog beter dan z'n 
voorganger en is 
een toptitel die op 
de harde schijf van 
Iedere basketbalfan 
thuishoort.

BORIS

I Veel echte NBA details 
' en stats

Goede sound

Gare graphics

I Geen leuke gezlchts- 
animaties

RLAVSTATION
Prijs:/119,95 Blr.ca.2175 

Fabrikant: EA Spurts 
Distributeur Electronic Arts 

Tel:00800-94055555

kijk naar de hulpeloje blik van de verdediger.

Ook al heeft NBA 
Live 99 op de Play­
Station wel heel erg 
veel moeten inleve­
ren ten opzichte van 
de PC-versie, het is 
zeker een spel waar 
NBA fans plezier aan 
zullen beleven. Ver­
wacht geen wonde­
ren maar een ge­
wone oerdegelijke 
basketbalgame.

BORIS

Pe druk is groot. ' Arcade «ode.



Producent Elite heeft een tijd weinig van zich laten horen, maar zet nu met Grand 
Touring de aanval in op Gran Turismo en Need for Speed 3.

Voordat je deze 
preview als een gek 
begint te lezen, moet ik 
je eerst even ergens 
op wijzen. Om Grand 
Touring te kunnen 
spelen, dien je in het 
gelukkige bezit te zijn 
van een Pentium 233 
of hoger. Mocht je zo'n 
bakbeest in je kamer 
hebben staan, lees 
dan snel verder, want 
GT is een regelrechte 
kraker.
GT kent twee modes: 
de Arcade- en de 
Simulatie mode. Beide 
zijn opgedeeld in 
verschillende spel- 
onderdelen. Laat ik 
eerst wat vertellen over 
mijn favoriete mode: de 
Arcade.
Ik was afgelopen 
zomer in Griekenland 
en heb daar heel wat 
uren doorgebracht in

een Sega Rally 
arcade-monster. Het 
gevolg van deze 
'vakantie-fun' (je bent 
gek of je bent het niet) 
was een paar lasogen 
en een spierwitte huid 
(nooit op het strand 
geweest).
De Arcade mode van 
GT gaf mij hetzelfde 
zinderende gevoel als 
toen. Het is een voort­
durende strijd tegen de 
klok. Om de 24 secon­
den moet je het vol­
gende checkpoint heb­
ben gehaald. Zo niet, 
dan is het einde oefe­
ning. De Arcade mode 
kent overigens ook 
een Multiplayer optie.

M A I V D I C E ’
STUFF
In de Simulatie mode 
kun je kiezen voor 
Single Race, 
Championship,
Training of de

Multiplayer optie.
De trainingsmode van 
GT is grappig. Je leert 
er slalommen, met de 
handremmen 90'" 
spins maken, enzo­
voort. Handig om in je 
bagage te hebben 
tijdens de echte races. 
Je kunt het aantal au­
to's waar je het in de 
race tegen op moet 
nemen, zelf instellen.
In totaal mag je acht 
wagens op het circuit 
plaatsen. Dit mogen 
acht verschillende 
wagens zijn of acht 
wagens van hetzelfde 
type als waar jij net je 
kont in geplant hebt.
In het begin had ik de 
beschikking over 
slechts twee auto's en 
acht circuits. Ik heb 
niet uit kunnen vinden 
of er meer meer auto's 
en circuits beschikbaar 
zijn, ik neem het echter 
wel aan. Je zult ze

waarschijnlijk moeten 
verdienen door 
wedstrijden winnend af 
te sluiten.

S L t F F F N
De besturing van de 
auto's voelt goed aan, 
en mocht je problemen 
hebben, dan kun je die 
altijd nog 'wegsleute­
len'. Banden, motor, 
versnellingsbak, 
besturing; het is 
allemaal instelbaar. 
Tijdens het rijden vond 
ik slechts één manco. 
De wagens hebben de 
neiging om in de bocht 
weg te slippen. Dit 
verhindert je vaak om 
binnendoor te passe­
ren, en dat is nou net 
de plek waar de tegen­
standers in GT ruimte 
laten liggen.
De tegenstanders in 
GT zijn niet onfeilbaar. 
Ze nemen ook wel

eens een stukje van 
het gras naast de baan 
mee. Ik vind dit wel zo 
fijn. Je hebt van die 
games waar je de 
opponenten nooit 
meer terugziet als ze 
je eenmaal voorbij zijn 
gegaan, en dan beleef 
je aan zo'n race weinig 
lol.
Denk echter niet dat 
GT een makkelijke 
racegame is. 
Integendeel zelfs. Met 
name op de langere 
circuits is het lastig om 
in de prijzen te rijden. 
De wagen dient 
optimaal te zijn afge­
steld, je moet voort­
durend de ideale lijn 
volgen, vooral niet in 
het gras terechtkomen 
(dan slip je alle kanten 
op) en de juiste race- 
taktiek vinden om te 
kunnen winnen.

Begin met Speedring race 1,

ders in het begin makkelijk 
bij.

R A P P O R T

É Je k u n t d o n i ^

. .. .

■ M et zijn drieëh door de bocht.

gear
Tine oi:ia:ia
a n r r  ê»;ae-.aa

LAT na
gOSITIOM 1/2

Q  Schitterende graphics

Auto’s goed insteibaar

I Grip achterbanden

l>C CD-ROM
Prijs:/99.95 Bfr.ca. 1800 

Systeemeisen: Pentiem 233, 
32 Mb RAM, 3Dfx-virleokaaft 
geluiilskaatt muis, quail speeil 

CD-speler. Windows 95. 
Fabrikant Elite/Empiie 
Distributeur Infagiames 

Tel:D40-2393555

«W‘, ttr C.T.'a ■

'  o e n T u g

Strak buitenom.
" ' " fe ti verschil van dag...
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GT heeft alles in zich 
om een van de beste 
racegames van het 

. moment te worden.
: De game is super- 
: snel, biedt mooie 
: graphics en is 
i; behoorlijk pittig. Het 
; zou bijna een reden 
: zijn om een Pentium 
: 233 of hoger aan te 

schaffen.



Ouders die denken dat de gymles het enige moment is dat hun kinderen zich op school 
fysiek moéten inspannen hebben het mooi mis. De spiertjes komen pas echt los op het

schoolplein.

K L A P P E I S i
Om een of andere 
bizarre reden kunnen 
leerlingen van verschil­

lende scholen el- 
nooit luchten 

zien. Toen ik in 
donkergrijs 

jVerleden mijn 
rplicht ver- 

llde hadden 
ijn medeleerlin- 
en ik altijd 

ndaard op vrij- 
jdagmiddag on- 

nde^ke 
met de

mutselingen. Maar ik 
durf er mijn hand voor 
in het vuur te steken 
dat er tot op de dag 
van vandaag op 
vrijdagmiddag over de 
hele wereld van dit 
soort krachtmetingen 
plaatsvinden. Het a l  
wel een soort vatl^ 
traditie zijn.

B L O E O -
O O n S T i C E
L C E f? -

Dit eeuwenoude volks- 
getn^.vorm t ook het

maar liefst vijfentwintig 
characters waar je uit 
kunt kiezen. De eerste 
twintig krijg je kado, 
voor de andere vijf zo­
genaamde ‘hidden’ 
characters zal je eerst 
een paar keer het spel 
moeten uitspelen. 
Onder deze dappere 
vechtersbazen 
bevinden zich niet 
alleen leerlingen maar 
ook bloeddorstige leer- 
krachten'die er niet 
vies van zijn om je met 
harde hand de leste 
lezen.

character en een 
‘substitude’ character. 
Wanneer je merkt dat 
je een bepaalde Ts; 
tegenstander niet 
met je main man 
tegen de grond krijgt, 
kan je de daarop 
volgende match uit­
vechten met je 
keus. Het is dus ver­
standig om altijd twee 
fighters met verschil­
lende vechttechnieken 
teselekteren.
Mijn favoriete combina­
tie betond uit Hayoto,

s met 
;h mee. 

Deze Tearrv 
UpTechni- 
pye kent

varia- 
tiiA b fjd e  

m geef je 
en 

jetje 
■ mge- 

je
tegen­
stander 

' een 
genade­

loze afranseling



preTieiï

Ook al ligt Toshinden 3 voor de PSX alweer ruim een jaar in de 
winkels, voor de PC is Toshinden 2 nu pas aan de heurt. Je kunt je 

^ M v ra g e n  of iemand daar nog op zit te wachten.

<̂WHPI0H

E l

OUOE VL/I/M 
MET BA/tFfO
Toshinden 2 is een 
game die volgens mij 
stamt uit de tijd dat de 
Berlijnse muur nog niet 
gevallen was en 
waarin je volgens de 
bekende Toshinden 
traditie weer moet 
vechten met indruk­
wekkende Japanima- 
tion characters als 
Rungo, Fo, Mondo en 
Gaia.
Het had een aange­
name hernieuwde 
kennismaking kunnen 
wezen m aa^eze PC- 
versie v^pA j||inden 2 
heeft m aiM 'll^ 'van 
een ontmoeting met 
een oude vlam die 

j ^ ^ j l ^ r d  heeft laten

SDFX^’k a a i t l ^ ^  
slechter uit dan ik, als 
ik ‘s ochtends vroeg 
met een kater uit mijn 
bedtom.
Geloof spel

DirectX versie. Het 
spet maakt zijn Classic 
status dus in ieder 
geval méér dan waar.

r i v T E ' f t f V E ’r -

Oké, genoeg 
geklaagd. Misschien 
wordt het eens tijd dat 
we het gaan hebben 
over de positieve 
kanten van deze 
release. De internet- 
play bijvoorbeeld.
Als je Toshinden 
tegen wat vrienden w t  
spelen, doe je dat 
natuurlijk op een Play­
Station maar wat als je 
nu persé een potje wil 
knokken tegen die 
goede vriend in het 
buitenland?
Dan is er dus internet 
en deze arcade-classic 
is helemaal geschikt 
gemaakt voor een 
connectie met het net. 
Goed nieuws dus voor 
mensen met een 
snelle lijn. Voor de 
99,9% van de PU 
lezers die dit niet 
hebben, moeten we op 
zoek gaan naar een 

Undere reden om dit 
spel te kopen. En die 

I heb ik niet gevonden.

i-nAi I I C  PRESS START

# .#-4'

TME STOitV
Laten we eens kijken 
naar het verhaal achter 
de Toshinden reeks. 
Battle Arena Toshinden 
is een toernooi dat elk 
jaar wordt georgani­
seerd en waar alleen 
de beste van de 
beste vechtersbazen  ̂
aan mee mogen ^  
d c ^  Nog nooit hOT 
e ^ lg h te r  een uit­
nodiging geweigerd. 
Misschien komt dit 
door de enorme 
geldprijs die de win­
naar te wachten - 
staat of misschien 
komt het door de eer 
die er te verdienen 
valt bij winst van het 
toernooi.
In deel 1 heeft Gaia 
nog op slinkse wijze 
het toernooi gewon­
nen en omdat hij er 
zo sneaky met de ^  
poet vandoor ging, 
wordt hij nu gehaat 
door de rest van de 
vechters. Zij willen 
wraak en hebben er 
nu voor gezorgd dat 
Gaia weer van de partij 
is.
Je voelt ‘m al aan­
komen natuurlijk... dat 
wordt weer knokken!

(9 het een vogel? Is  het een vliegtuig?

....M
H'iCAmS.r.

JOIN IN mniNe

Wansmakelijke graphics

X ^ Q  Hopeloos verouderd

■ f i - - - - - - - - - - - - - - - - - - -_ _ _  ̂ I ^  Aaaaaarrrrggghhhhh

f JOlk IH

^eii9 is

jM f>C CD-ROMH Prijs: ƒ 79.95 Bfnca. 1450 
H  Systeemeisen: Pentium 133. 
m i  16 Mb RAM, 2 Mb videokaart, 

Windnws 95. 
Fabrikant: Takata 

Distributie: Hnmesnlt/
' I  GT Interactive 
j  Tel:D23-553913D

-«Plil

sta op, U t a o r d ! ^ ^ ^

PIN IH « v fi

. , ^ 5 .  X  Ik kan me eerlijk ge- 
S  voorstellen

ir U m * * ^ *  p g  dat er mensen zijn 
die nu nog dit spel

________ I  zouden willen
■ ■ ■ I j j l j j l j M  kopen. Mijn gouden 

advies luidt dan ook: 
I  y O  -  spaar nog iekker

it „I' I II I door en ki

Toshinden 3 of nog 
beter... Tekken 3.

BORIS

»



ouwen over dit spel dat dit 'het beste Advanced Dungeons & Dragons iHÊÊÊ  ̂de PC ooit zou
Grootspraak of terechte arrogantie? ^

Pool of Radiance, 
Curse of the Azure 
Bonds, Secret of the 
Silver
Blades en Pools of 
Darkness. Als we 
teruggaan in de 
geschiedenis van offi­
ciële Advanced 
Dungeons & Dragons 
produkten en je kent 
een van deze v ie r \  
titels, dan heb je vast 
en zeker een paar 
dobbelstenen en een 
Dungeon Master in je 
zak zitten.
Misschien haal je ze er 
af en toe uit en speel 

& D (Advanced 
—  D ungeon^ Dragons) 

^ jio g -s te e ^  als bord- 
spel. Je bent een 
purist. Je kent het 
verschil tussen een 
‘glibbering’ en een

‘kobald’.
Als je jezelf hierin 
herkent, dan is 
Baldur’s Gate zeker 
iets voor jou.

f - l 'Z E R E ’IV
emsrs 
^ m ^ ^ a t e  komt op 
\|^ ^ n z e n d e  schijfjes 
^ ^ p e e lt  zich af in The 
^ rg o tte n  Realms, de 
plaats waar het om 
gaat in het AD & D 
universum.
De belangrijkste plek­
ken in dit spel zijn 
Amn, The Wood of 
Sharp Teeth en 
Baldur’s Gate, de 
grootste stad in de /  
regio.
Het ij^ r , een van de 
belangrijkste grorjd- 
sjoffen uit het gebied, 
begint op te raken.

. Roversbenden

stelelflfl het metaal en 
ook de overige voorra­
den beginnen lang­
zaam te slipken.
De gevolgen zijn 
dramatisch. De aan­
voer van wapens stokt, 
boeren kunnen geen 
ploegen meer maken, 
werklui zitten zonder 
nieuw gereedschap en 
kunnen geen schilden 
en harnassen meer 
vervaardigen. Al met,al 
ligt de economie van , 
Badur’s Gate op zijn 
reet, en is tevens de 
veiligheid im gevaar. 
Onrust en paniek 
nemen hand over hand 
toe en er blijken zich 
ook nog hordes bad 
guys en monsters rond 
de stad te bewegen. 
Aan jou de taak om de 
relaxte sfeer weer te­
rug te brengen. __

K A r t / k K T E f t
Allereerst kiesj&.een 
karakter,-waarbij je de 
Keuze hebt uit aller- 
handé rassen, klassen 
en rangen. Wees een 
dwerg, éen lef, een 
mens q( een halfling 
en kies uit een krijger, 
een bard, een dief, een 
druïde, een mage, een 
paladin x>f ieder ander 
type. \  ^  
paarnam oetjeeen % 
i^^^zè lsch a p  samen- 1 
sfiellln. Dit gezelschapl | 

,Kaq uit 24 leden *  
bé,gt9 an die je kupt 
uitnodigen om meUe. | ■ 
mee op reis te gaaa ̂  / 
als je ze tegenkomtK^ 
Deze karakters t /
hebben hun eigen Al, 
maar je kunt ze wel . 
een beetje sturen. AIS ̂  
ze een aktie

, waarvan je denkM |t] m

het een stomme is 
kun je ‘No W ay!’ 
schreeuwen om je 
medereizigers te 
beïnvloeden.
Ook kun je jouw reis­
gezellen aanpassen 
door ze1<acaktereigen- 
schappen mee te 
geven,'zoals agressief, 
VQokichtig of,^B|rou- 
vfjM . Alsje met zo'n 
gSEschap van hot 

j iw r  her reist, vele 
■rotten, wouden, i
rruïnes, tempels, J
I kamers en kerken Jf 
'bekijkend, kom je 0  
immers genoeg f  
monsters tegen..
Een goede samenstel­
ling van je gezelschap 
is erg b^angrijk. Loop 
elkaar bijvoorbeeld niet 
voor de voeten.
Beren, trollen, orges, 
spinnen en zwarte

magiërs kdhnen in vele 
soorten en maten en 
zijn vrij agressief. Met 
diverse spreuken, die 
steeds krachtiger 
worden, kun je ze te lijf 
(bliksem, vuur,

§  meteoren), alsmede 
W met diverse wapens, 
r ^ n  absoluut pluspunt 

A d  ik het gegeven dat 
j p  gevechten in real- 

/lim e  plaatsvinden.
 ̂ Hardcore R P^’ers 

* zullerfdit misschien 
niet met meèens zijn, 
maar re^jlfme is A: 
rea listi^ ler, B: houdt

J
^ i n g  beter vast 
gewöon meer 
)ftewel een 
tje.

M et Óhn s  valt niet te p r a te r ,

■ '  s- •

1  #

\IJUN.MKNT
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V  pr-*-___ _________  u»

iH :■/

Oke, wie had er vliegende draak besteld?

J a a t  eens z/eh u , n f , v  _.ro I :, v  '  ^

iMft:',’ '•' ^ 1 ^ 1_« , Lekkel* hè, jo'ii ((MI'S hitje!
M :  ' I I I : , ? J  . i l  I .

.. , '. A‘:
%*'■ -'-S'.--"

>«

ijlutie om ae vde schat.

MIISII/^TUUrt
Het zicht van het spel 
is in Diablo stijl en laat 
indrukwekkende 
graphics zien. Er zijn 
meer dan 10.000 
scrolling 640 x 480 
spelschermen 
compleet met real-time

lightening een dynami­
sche weerseffecten.
De omgeving kent een 
grote diversiteit aan 
topografie en de 
diverse struiken, 
bomen en planten 
lijken zo te zijn overge­
nomen uit de niet-van- 
echt te onderscheiden 
miniatuurbeplanting 
die speeltrein-tafels 
altijd kenmerken.
De ingrediënten als

harnas en wapens 
upgraden.

IW O lW -L I fV E a r f?
Baldur’s Gate is inge­
deeld in zeven hoofd­
stukken, maar de 
gameplay per hoofd­
stuk is zo non-lineair 
als mogelijk is. Natuur­
lijk zijn er enkele basis­
opdrachten die vervuld 
moeten worden om 

volgend

quests zullen een be­
roep doen op de mo­
raal van de speler in 
de vorm van een et­
hisch dilemma. Dood 
je de Heilige Koe of 
laat je de bevolking 
van honger sterven? 
Voor dergelijke vraag­
stukken kom je te 
staan. Hoe je met 
situatie omgaat h 
weer effekt op je 
reputatie, waar de

karakters

diegenen die er nu al 
geen genoeg van kun­
nen krijgen: Baldur’s 
Gate is het eerste deel 
van een trilogie. Dit 
deel laat de karakters 
groeien van levei 1 
naar level 6, deel 2 
neemt je mee van level 
7 naar level 12 en het 
derde deel gaat van Ie 

L Y rtia i» a r1 8 .

trilogie je de mogelijk 
hebt om alle magie en 
spreuken te gebruiken 
die bij superieure 
elitekrijgers horen.
Dat w o rd t^ a l iets om 
naar uit te'rasen
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Besturing lastig met 
keyboard

f>C CD-ROM
Prijs: N.N.B.

Systeemeisen: Pentium. 16 
Mb RAM. SDfx-videokaart 

geluiilskaan muis. quarl speeri 
CD-speler. Windows 95. 

Fabrikant Beam Software ‘ 
Distributeur Infogrames 

Tel:04D-2393555

9 Vanuit de cockpit.

.i - volgens
'één ü i u t i a *  

parkoers tegen de 
opponenten. In de 
race komt het niet 
alleen op je stuur­
manskunsten aan. 
Je kunt een tegen­
stander ook passe­
ren door met een 
pulse-laser of een 
plasma-gun zijn 
.8EÉ)terkant er af te 

^yéfdQiüg-

m
al

(Skwémps die je
een turboboost, 
bliksemschicht, een 
paar seconden 
onzichtbaarheid of een 
raket opleveren.
‘Ha’, zullen veel PU’ers 
nu denken, 'dus we 
hebben hier te maken 
met een WipeOut 
rip-off’. Niets is echter 
minder waar. Dethkarz 
is nog veel beter dan 
WipeOut!

500
K M y u u n
Ten eerste ziet Deth­
karz er ontzettend 
gelikt uit. Je ziet het 
verkeer onder je door 
razen, langs de weg 
worden films op grote

en ^  sp®eia( 
effects zijn om van te 
smullen.
En het mooie is dat 
deze prachtige beel­
den geen enkele uit­
werking op de snelheid 
van de gameplay heb­
ben. Je scheurt werke­
lijk met een bloedgang 
over de weg. Wees 
trouwens niet bang 
voor een prent, want 
da ma)«mumsnelheid 
in Dethkarz ligt op 500 
kilometer per uur.
In Dethkarz zitten drie 
modes, te weten de 
Arcade, de 
Championship en de 
Time Trial. Bij al deze 
drie modes moet je het 
in het begin met de­
zelfde circuits doen. 
Door wedstrijden te 
winnen, kun je nieuwe 
circuits en wagens be­
machtigen.
De circuits zijn werke­
lijk overladen met 
powerups en kermétï’' 
een groot aantal short™ 
cuts. Dit zorgt er voor 
dat je een en hetzelfde 
circuit talloze malen 
kunt afwerken, zonder 
dat het gaat vervelen.

Opperste conc 
is een absolute ver­
eiste om in Dethkarz 
als eerste te eindigen. 
Ten eerste is de tegen­
stand (zelfs in de mak­
kelijkste mode) lood­
zwaar. Veel zwaarder 
dan in WipeOut. De 
wagens blasten aan 
alle kanten langs je 
heen. En als of dat nog 
niet pijnlijk genoeg is, 
nemen ze je ook nog 
eens flink onder vuur. 
Ten tweede bevinden 
de circuits zich alle­
maal hoog in de lucht. 
En langs de kant van 
de weg ontbreken dus 
de vangrails. Als je van 
de weg afraakt, donder 
je een tyfus-eind naar 
beneden. Weliswaar 
wordt je auto automa­
tisch weer op de weg 
geplaatst, je goede 
klassering ben je kwijt.

cal

btijven,
ders te raken èfi dé 
powerups te pakken. 
Heavy racegame dat 
Dethkarz!

Dethkarz heeft naar 
mijn mening Wipe­
Out naar de achter­
grond verdrongen 
en dat is maar goed 
ook, want we moes­
ten ai te iang teren 
op dit spei. Dethkarz 
kan weieens dé 
race-kraker van 1999 
worden.

r^.,_  ̂Wipe o u t!"
f i  lp  " . _

\ ta t your heart o u t^
Kijk, t o  t ie r  we het ya^^

-
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C H o r » r » E r t E is /  
fiv •VE'RVE’L- 
s r o f V M
Apache Havoc staat 
niet voor de nieuwste 
wentelwiek uit de Apa- 
che-fabriek, maar geeft 
aan dat je in deze 
game met twee ver­
schillende helikopters 
kunt spelen. En dat is 
altijd fijn. Want hoe 
meer keuze, hoe beter. 
De producent van Apa­
che, Razorback Stu­
dios, heeft zich bij het 
vervaardigen van deze 
game met name ge­
richt op het verfraaien 
van de beelden en het 
vergroten van het re­
alisme.
Deze inspanning 
leidde tot een aantal, 
meer dan aardige ver­
beteringen. Zo word je 
in AH voor het eerst 
geconfronteerd met 
weersveranderingen. 
En chopperen in een 
vette thunderstorm is 
net even wat anders 
dan vliegen in een 
heerlijk lentezonnetje.

Neem dat maar van 
mij aan. Daarnaast zijn 
de landschappen 
mede dankzij de 3D 
engine, een stuk leven­
diger en gedetailleer­
der gemaakt.
AH is een absolute 
aanwinst voor het 
steeds groter wor­
dende aantal multi- 
player-freaks. Slechts 
een paar klikken zijn 
nodig om de head-to- 
head aktie aan te kun­
nen gaan. Razorback 
brengt binnenkort nog 
een heli-sim op de 
markt en die zal naad­
loos op de Multiplayer 
mode van AH aanslui­
ten. Het is dan moge­
lijk om de Apache ook 
tegen de gevreesde 
Comanche te laten 
vechten.

WAtST OF 
T I M E ‘S
Het zit wat de Multi­
player mode betreft 
dus wel snor met AH. 
Over de Single Player 
mode ben ik echter

De twee meest geavanceerde helikopters 
ter wereld, de Amerikaanse Apache 

Longbow en de Russische 
M i-2 8  N Havoc B, in één spel. W at w il je 

eigenlijk nog meer?

l o  7iet de nMche er van binnen uit. s;

iets minder te spreken. 
Met name bij de Dyna­
mic Missions moest ik 
vaak erg lang wachten 
tot de vijand opdook. In 
de Campagnes was dit 
probleem minder 
groot.
Het battlen zelf is oké, 
de raketten trekken 
mooie lange sporen

door de lucht en de ex­
plosies zien er goed 
uit.
De Apache laat zich 
prima besturen, de Ha­
voc, mijn favoriete heli, 
kon ik helaas minder 
goed controleren. Ik 
vermoed echter dat ik 
zelf iets niet goed 
deed.

oviv/tMfe %
M I S S I O N S
Volgens Razorback 
zijn zowel de missies 
als de campagnes ‘dy­
namic’. Dat houdt in 
dat geen enkele missie 
hetzelfde is. Zover ik 
het kon controleren (ik 
heb geen tijd om een 
en dezelfde missie 
driehonderd keer te 
spelen) klopt dit. De vij­
anden staan steeds 
net even op een ander 
plek.
AH kan daardoor lang 
mee, helemaal als je 
weet dat je in de toe­
komst de heli’s uit an­
dere sims van Razor­
back in dit spel kan 
importeren of omge­
keerd.

F tA r » r > o r tT

Soms weinig vijanden

PC CD-ROM
Prijs:/99.9BBfr. ca. 1800 

Systeemeisen: Pentium 166, 
16 Mb RAM, 3Dfx-videnkaart, 
geluidskaart, muis. quad speed 

CD-speiet.Windnws 95. 
Fabrikant Razutback Studies 

Distributeur: infogrames 
Tei: 040-2393555

Apache Havoc is 
een goede heli-sim, 
die met name op 
grafisch en multi­
player gebied uit­
blinkt.

J.J.



In Ubi Soft's nieuwste tennisgame Allstar Tennis '99 krijg je de mogelijkheid om 
met maar liefst acht toptennissers letterlijk je slag te slaan.

p|pS«1^cicfrhetd 1

Oogt wat grof

PLAVSTATION
Prijs:/119,95 Bfr.ca.2176 

Fabrikant: Smart Dog/Ubi Solt 
Distributeur Ubi Soft 
Tel:035-5288807

Voor degenen die 
tennis wel eens op 
een wat spectaku- 
lairdere manier dan 
de welbekende sim- 
stijl willen spelen, is 
AH Star Tennis '99 
absoluut een ge­
schikte game. Snel­
heid en special mo­
ves bieden de 
nodige variatie die 
deze sport soms 
node mist,

SKATE

r s
I Star Tennis ‘99 

: Ubi Soft het team 
^a n  gamesontwikke- 
'a a r  Smart Dog in de 
armen gesloten om tot 
een optimaal resultaat 

I te komen. Gezien h- 
feit dat ze acht toppers 
(drie dames en vijf 
heren) uit het 

I ATP-circuit in 
I de game hebben

I
- verwerkt, mag je er 

dan ook van uitgaan 
dat er aardig wat te 
beleven zal zijn,
WVat, je wilt een paar 
spen? Wat te denken 

Michael Chang, 
Bjorkman en 

onze eigen Richard 
Krajicek. En de dames 

, ain'ock niet de min­
oren hoor. Zo hebben 

,̂1 we hier Conchita 
'i Martinez, de kleine, 

hoogst aantrekkelijke 
: Amanda Coetzer en 
Jana Novotna. 
Daarnaast kun je ook 
kiezen uit vierfiktieve 
spelers, waarin ik 
overigens wel dacht de 
gezusters Williams ti 
herkennen,

fOV/tL VOO|
J E  K / t f v r i
Op zich is dat al reden 
genoeg om deze 
tennisgame te 
bombarderen tot een 
zogenaamde exclu­
sive. Waarin AST ‘99 
ook nog van de 
concurrenten verschilt, 
is de gameplay.
Hoewel de bewe­
gingen van de 
spelers vrij 
simulatie- 
georiënteerd zijn, 

j kenmerkt deze game 
zich door de arcade- 

|style gameplay.
Zo kun je op een

viertal
manieren aan het 
werk, namelijk met 
Training mode, de 
Smash Tennis m o ^  
(enkel- en dubbelspe­
len), de Arcade mi 
en de Bomb 
Tennis mode.
Die laatste twee 

verschien 
h ^ r o s  

ver- 
igbare

'mes. In de Arcade 
de is het namelijk 

;b dat je na het maken 
van een aantal punten 
op rij een speciale slag 
kunt maken. Door de 
L2 toets en een combo 
van twee knq£peti 
tegelijkertüdajH 
ken, kun j^P oaTeen  
enorme optater geven 
die gepaard gaat met , 
een h o o ^ p p i f  «iT' 
speciSl Irocts. Zo’n 
bal is dan voor je 
tegenstander b ljf# ’’ 
onmogelijk om tegen 
te houden.
Op zich een leuke 
variatie, \jjgf|jLhet niet 
dat die veeg^oor jou 
kwa timingfln positie 
bijzondw^oeilijk is uit 
te voereh, terwijl de 
CPU ‘m vaak met 
groots gemak voor je 
kanis kegelt.

B O M M E /S I
De Bomb Tennis mode 
is een aardige afwisse­
ling, die echter niet al 
te lang interessant is. 
Hier is het zo dat op de

laats waar je 
Ie bal laat 
leerkomen 

ben bom wordt 
gedropt die, als 

je het slim 
enoeg speelt, 
ntploft op de 

ledematen van je 
tegenstander. 

Maar aangezien 
de Al van de com- 

goed in elkaar 
en deze het- 

met jou kan 
zal dat een niet 

al te makkelijke op­
gave zijn. Gelukkig 
zijn er geqeeg ma­
nieren om'de b a t M i i  
verschillende manie- 
ren te slaan (slice, 
curve, smash, lob, 
etc.), zodat je niet 
constant met lege 
handen zult achter­
blijven. De gameplay 
is dan ook behoorlijk 
te noemen, en ook 
de bestaande spelers 
ogen en handelen vrij 
reaistisch, al is het 
grafische gedeelte 
soïns nogal ruw uitge- 
wefkt. De acht banen 
met verschillende 
ondergronden zorgen 
voor een natuurge­
trouwe feel en al met 
zul je tot de conclusij 
komen dat AST ‘99," 
opzet betreft eei 
redelijk geslaag: 
arcade-tennisgal 
geworden. Weli& 
met de nodige 
minpuntjes, maar 
toch leuk om alleen 
of met een drietal 
vrienden (multitap 
compatible!) vele uur­
tjes zoet mee te zijn.

A
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Grote partij zeer laag 
geprijsde Cd-rom’s uit de 
’SOLD OUT’-serie, o.a.:

I

yXs.7

Bas de Beer.
Verkrijgbaar in 3 
uitvoeringen. 
Van 3-9 jaar.

Pyst. The X-fools.

A « 9 s r
Isis.

Cannon m m m E r n m i

Echelon.

Man»c

« C  i f "

H d

Earth 2140.

79.‘

Take no 
Prisoners.

Cyberbal.

Ar’kritz.
/ï: .
Forsaken.

COMPLEET 
MET BftL

Roland 
Garros ‘97.

0P=0P
9 9 J9 S

Redneck 
Rampage.,

bart smit
E N T E R T A I N M E N T  V O O R  I E D E R E E N
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In de verre toekomst 
loogt de politie giet

f  rhew met een enkel
t  pistooltje en een gum- 

rhlknuppel rond en rij­
den ze bovendien niet 
meer in kleine volks- 
wagentjes.

In the future overheerst 
.terrorisme en crimmali- 
teit en hebben de cops 
de beschikking over gi­
gantische Mechs en 
andere mechanische 
bakken.

Daaffnée schiet, blast, 
knal, pulver, pomp, 
blaas en beuk je je een 
weg door talloze levels 
vo< tuig, kwade robots, 
a|weergeschut, mijnen 
en tanks.
Dit spel is geconver­
teerd vsin de PSX en 
het verschil is met 
namê uiterHjk erg 
groot. Grafisch is het 
nu een juweeltje gè  ̂
worden*. Heftige licht- 
effekten en explosies 
in vele kleuren zorgen 
voor aangenaam, he(- 
senloos arcade schiet- 
plezler.
En daar is helemaal 
niks mis mee.

JAN

In Streak ben je aaa 
het ‘Floatboarden’ over- 
dertien tracks die va­
riëren van parken, rio- 

ilen, snelwegen tot en 
met de kanalen van 
Venetië. Met negen 
floaters, die zo uit een 
hèe^slecht stripverhaal 

.iijn aan komen zwe­
ven, vger je diverse' 
freestyle akties uit. 
Hefeas slaat Streak de 

iplank volledig mis. Ten 
'eerste i»de snelheid 

nnet:van hetfSpel en de

floatboarden in het bij­
zonder veel te laag^. 
Ten tweede is de be- - 
sturing het best verge­
lijkbaar 
met een 
reumati­
sche 
oude 
opa. Op 
de
derde 
plaats 
komen 
de
houte­

rige en te donkere 
graphics en op de ge­
deelde vierde plaats 
de achterlijke, charac­
ters, de verschrik­
kelijke soundtrack fea 
het total^ gebrek aan 
gpodies en power- 
ups.
Nee, Streak heeft te 

maken met zo'n grote 
waslijst aan negatieve 
punten dat die ook in 
de definitieve versie 
niet meer recht te 
breien zijn.

THOMAS

Future Cops •  PC CD-ROM •  Prijs;/ 99,95 Bfi.ca. 1800 •  Fabrikant Electronic Arts •  Distributeur Electronic Arts •  Tel. 00800-94055555. Streak •  PlayStation •  Prijs: ƒ 129.95 Bfr.ca. 2350 •  Fabrikant GT Interactive •  Distributeur CD Contact Data •  Tel. 077-3232832.

HGPAPHICS: GELUID: «.O  ORIGINALITEm 7 .0  SPEELBAARHaD:^ I IGGAPHICS; GELUID; B .0 ORIGINAUTEm 4 .0  SPEELBAARHBB;

Batdesliip •  PC CD-ROM •  Prijs:/ 59.95 Bfi.C8.1100 •  Fabrikant NMS Softwaïe •  Distributeur: Hasbro Interactive •  Tel. 030-2809600.

. GRAPHICS; üiO GELUID: 7 .0  ORIGINALITEnb 0 .0  SPEELBAARIIHB;

NHL 99 •  Playstarinn •  Prijs:/ 129.95 Bfr.ca.2350 •  Fabrikant EA Sports •  Distribrrteun Electronic Arts •  Tel. 00000-94055555.
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I Ba^esjiip is een soOrt 
' <iigitale versie van Jjet 

aloude zeeslagje. Er­
gens op ze& bevindt 

 ̂ zich een vijand eti.die 
t  moet je verslaart clpqf. 
» de juiste vlogt (mljnen- 
I vegers, kruisers, duik- 
" boterij'^li^tuigen, _ 
f enz.) sanietï testeiïen 
' jfen de juiste ta j^ l^  
bepalen.
Het spel kent zei' mo­
des: van konvooien '

T^nietigen en 
beschermen tot het 
veroveren van eiland-. 
jes en olieplatformen, 
alsmede een multi- » 
player mode. ‘
De mogelijkheden vah 
Battleship zijn zeer uit- 
gebreRI en uitdagend, 
de.uitwerking van heT' 
apel is helaas minder. 
Weliswaar draalt het 
zelfs op een 486, met 
8 Mb maar dat heeft

de gameplay 
weinig goed gedaan.
De graphics zijn grof 
en de aktie ronduit sta­
tisch. Je ziet alleen een  ̂
ruftjesveld met eilan­
den en wat boten op je 
schérm. Als je een 

.scheepje treft, vefêin- 
dert de kleur van de 
blokken waar ze zicfr 
^b e v in d e rf Meer 
rilet. Hetgemis aan 
vette aktie pn spekta- 
culaire b e e ^n , maakt 
dat Battleship ̂ gchts 
geschikt Is voor m‘a- 
jine-adepten en oud- 
admlraals.

J.J.

ToeiV Electronic Arts 
vorig jaar op de prop­
pen kwam met NHL 98 
war^n vooral de grap­
hics enorm verbeterd. 
In NHL ‘99 Is dit zelfs 
nog wat aangescherpt. 
Tijderis'de pauzes 
staan de spelers met 
■hun stick te zwaaien of 
kijken ze om zich 

heen met gezichten 
die nog echter lijken 
dan die van vorig jaar 
Daarnaast zijn ook de 
reflekties van de spe­
lers op het ijs loepzui­
ver geworden.
Maar vooral aan de 
A.I. is funk gesleuteld, 
zodat deze veel na­
tuurlijker aandoet en 
het ook moeilijker 
wordt de computer te 
verslaan. Gelukkig is er 
een shitload aan ni­
veaus, zodat er voor 
iedereen wel een ge-

■ i'3^-

schikte te­
genstander j  1 

te vinden is.
Hoewel de 
PSX-versie 
het kwa grap­
hics a f l^ t  
tegen zijn 
PC-broertje, 
is NHL‘99 
toch een 
superlek- 
kere en 
spannende 
game, die 
je gega- 
randeerd » 
speelt tot 
NHL 
2000 uit
IS.
ANDREAS



snel
pijn­
lijk
duide­
lijk bij 
het be­
gin van, 
elke

Geen oorlogs- 
game en aktie om het 
knallen, maar realisti­
sche missies met ge­
doseerde aktie in,
101 st Airborne.
Wat opvalt is dat deze 
game het e le rn e n t^  
noodlot heel toege­
voegd. Dat wordt al

:‘* x  ;

missie. 
Die
start na­
melijk 
met een 
parachu­

tesprong
waarbij aitijd een paar 
"hian meteen.de pijp 
uitgaan of direkt in 
handen van de vijand 
vallen
Je blijft dus altijd met 
slechts een deel van je 
manschappen over,

die zich her en der ver­
spreiden. Voordat je 
zover bent, heb je al 
een heel trajekt van 
voorwerk afgelegd, 
^vraarbij je jouw man­
nén kiest alsmede de 
wapens en de uitrus­
ting
Je mannen hebben 
een enorme reeks 
vaardigheden maar ze 
zijn wel erg klein en 
dat is jammer.'
In dit spel gaat het om 
veel voor- en'tJenk-. 
werk, strategisch in­
zicht, geen overcjreven 
moorden en een pijn­
lijke realiteit waarin 
werkelijk van alles mis 
kan gaan.

JAN

Op het eerste gezicht
t Claslf een zoveel- 

: C-'ste C & (> o f Warcraft 
kloon, maar dafis het 
niet. Wat overigens niet 
wil zeggen dat ItÈf 
geen kloon is. Clash 
lijkt namelijk in veféMei 
opzichten op games 
als Lords Of The 
Realm II of Heroes 0^ 
Might And Magic. 
JelJpeelt injonden 
^adpe t dat stegdS 
met een aantal units

capaciteiten.
Vecjiten kun je door de 
computer laten doen of 
tiandmatig uitvoeren.
Per ronde v e r d i^ ^ j -  ■ 
een aantal purronen
daarmee werdtje leger 
steeds stéltor. Onder- 

noef]&(

u |te ^ l(^ 7 id a -

tussen moef]& w k  
nog j^  kasteel onder­
zoeken engprgen da}  ̂
je genoeg personeel ‘ i 
krijgt
Het uiterlijk is allemaal

wat priegelig 
en doet simp^ aan. 
Ook de levels ^ n  wei- 
•nig vernieuwend ert 
hebben jeen repetitief 
Igrakter.
0|t spel was drie )aar 
goéden een goed mid- 
.depmoter geweest 

..maar nu zat ie wel heel 
•^sriel in de bak met 
koopjes belanden.

JAN

i

101st Aitbome In Noimanilv •  PC CD-ROM •  Prijs:/ 99.95 Bfr.ca. 1800 •  Fabrikant Empim •  Distributeur Infngrames. Qash •  PC CD-ROM •  Prijs:/49.95 Bfr.ca. 900* Fabrikant Arena Games •  Distributeur Miilas Interactive •  Tel. 0499-475936. ftl

GRAPHICS: GELUID: 7.» ORIGINAUTEIIb U  SPEEIBAAIWEID:
LAhim

PC/Mac CD-ROM •  Prijs:/ 89,95 Bfr.ca. 1625 •  Fabrikant Piranha •  Distributeur: Mind MultiMedia •  Tel. 0317-422224. Axis S Allies •  PC CD-ROM •  Prijs:/99,95 Bfr.ca.1800 •  Fabrikant Hasbro •  Distributeur Hasbro •  Tel. 030-2809600.

GRAPHICS: GELUID: 7J9 ORIGINAUTEnb 7A

Axis &: Al­
lies is ge­
baseerd

Je speelt in dit adven­
ture Malthew Holmes, 
die op zoejj is naar z’n 
op mysterieuze wijZe 
verdwenen v^der. Op 
Antarctica.«tüit je op 
een in ijg géhuld schip, 
de Herculania, dat ver- 
dwesn tijdens z’n eer­
ste l^is. Aan boord be­
gint een reeks 
yreemde’ voorvallen 
die je uiteindelijkleiden 
naar het hoe en 
waarom

van cfe'ondergang vap' 
het schip en de .rol van 
jouwyader daarin.
Als je Am^er hebt ge; 
speeld, weet je onge­
veer wat je kunt ver- 
iü/gchten qua sfeer en 
thg®a. Ook in Mor­
pheus ̂ jring^e door in 
de gedachten van 
menden en via die dro- 
m fh kun je diverse 

^queesten en uiteinde-
lijk het spel 
oplossen. 
De (moei­
lijke) puz­
zels inte-

verhaallijn. De graphics 
zïjn kristalhelder en 
sfeervol, net als de 
•muziek die steeds de 
jwj§te toon weet te ra- 
ken.'De bediening géL 
schiedt met cle muis, 
alleen ben je jvel erg 
lang en veel aan het 
klikken.
Myst en Riven, maar 

rvooral Amber spelefè' 
.zuilen zich helemaal 
Jhuisvoelep in deze' 
suj;reali^}ische wereld 
waarin uitdagende 
puzzels zorgen voor 
hersenpijnigend denk­
werk

JAN

op een 
-♦oud t ^ d - ~

spel en 
gaat terug 
naSrdé 
Tweede , ^  
Wereldoor- ^  
log. De spe­
ler kiest 
voor de Al­
lies (Enget- 
sen,Ameri­
kanen,^
Russen) 
of dè Axis 
(Duitsers, Japariners). 
Hét spel cte^t een 
b ^ e ’d'enken aaf), 
Risk. De stukken neb­
ben allemaal een aan- 
valswaarde en een 

k/erdedigingswaarde 
^variërend van nul tot 
zes en de gevechten 
gaan via het gooien 
met de dobbelsteen. 
Ondariks dat d@ae 
boardgame eèn Ifopi® 
is va(t het originele

dobbel- 
stenen, 
maar 
tochnfs 
not the 
reaUtiing. 
Naar mijn 
mening 
moet je 
dit soort 
‘games’ 
samen 
met een

bordspel, blijft het toch 
een beetje vreemde 
gewaarwording om het 
op je PC te s|»len. De 
plast|g,|i^uurtjes zijn 
leuk, en je^Kiort zelfs

paar ma­
ten rond 

een grote t ^ l  spelen, 
een bak chips en bier 
erbij, terwijl je j^ a f en 
toe afzondert op het 
toilet om een nieuwe 
taktiek uit te broeden.

JAN
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I ttsKigliiM cItafiBt a«i cinat 88n game ja 
é tmT O M to  rit da t r ia wmaMwaw i bijeangelmnieg om daai hun meniag over te geven. 

De meest gehootile meningen:
a] Stel, je hebt een walkthrough van een «iventure gedownloail omdat je vastgelopen benl dan 

is de verleiding erg groot om meteen door te lezen als je ook maat één minuut vastzit 
b] Godmodes maken shooters voor iedereen easy-to-play. 

o] Voor seruet tracks hoei je je niet meer uit de naad te racen, want met een code krijg je ze 
meteen.

'Nou en. stelletje t% $ ir '? r bulderde ik door de vergaderzaal, terwijl de voorzitter en de andere 
zestig aanwezigen mij nors en indringend aankeken. Even later werd ik afgevoerd door twee uit 

de kluiten gewassen portiers.
JAN

Eeuwig Leven Post stuur je naar
POWfiR UNUMITBD. fK56TBUe 9805 

1006 AM AMeTERDAM

of ons e-mail adres:
r o w e r o b p a .nl.

Voor spoedgevallen kun je terecht bij:
NINTENI30 eSRVICBL.UN 06-90490446

(I gulden per minuutj

SONYRUAV
... >■

(1 gulden pet minuut)

J. ■; i; .'Jïï''

i,DSftagEper20t

L ^ ü iM J x t o E T Ö E js z F n
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iVOitLD CUP 9 &
Voor de diehards en specia­
listen. master@casteleijn 
heeft een zeer uitzonderlijke 
tip voor deze game.
Je kan WC ‘ 98 ombouwen 
tot Champions League! Het 
is een heel gedoe (anderhalf 
uur downloaden (met ISDN)
-I- alles apart uitpakken en in­
stalleren) maar het resultaat 
is ernaar: de complete 
Champions League (clubs, 
stadions, spelers, commen­

taar, shirtjes, enz.). 
Kijk hiervoor op 
WWW. fifagaming. com

TOMB PAiOCTt 3
Yo! Tomb is the bomb en Egan Langenhuysen 
uit Oosterhout heeft de cheats (en nu niet 
iedereen gaan zeuren dat ‘ie ook deze cheat 
heeft ingestuurd. Deze is lukraak uit de berg 
geplukt).
Alle Wapens
Druk tijdens het spelen: lx  L2,2x R2, 4x L2, 
lx  R2,1x L2, 2x R2, lx  L2, 2x R2, 2x L2, 
lx  R2, 2x L2en 1x R2.
Level Skip
Druk tijdens het spelen: 1x L2, 
lx  R2,2x L2,1x R2, lx  L2,
1x R2, lx  L2,1x R2, 4x L2,
1x R2, lx  L2,4x R2&
1xL2.
Geheim Level
Druk (snel) tijdens het 
spelen: 1x L2, lx  R2,
3xL2,1x R2, 1x L2,
1x R2, 2x L2, 1x R2,
2x L2,1x R2en2x L2,
Volle Energie 
Druk tijdens het spelen:
2x R2, lx  L2,1x R2,
6x L2,1x R2, 3x L2, 
lx  R2en5x L2.
Sleutel
Druk tijdens het spelen 
in Lara’s home snel:
1x R2, 3x L2, lx  R2,
6x L2,1x R2, 5x L2, 
lx  R2 en 2x L2.
Dit geeft je toegang tot de geheime deur in 
Lara’s Home.

POPULOUS 3
Shamaan kleef aan en stuur je spreuken langs 
zon en maan. Dit kwam van Peter ‘Jomanda’ de 
Vliet uit Woerden.
Druk TAB en F11 in, druk dan in (in de balk) 
BYRNE. Daarna kun je deze cheats gebruiken. 
TAB en F3 voor alle toverspreuken 
TAB en F4 voor alle gebouwen 
TAB en F5 voor mana en laadt 
alle spreuken op

DUKE ISlUKEM TIME TO 
K I L L
Jack Martins hangt zeker vaak in de snackbar.

Ga naar een Cola auto­
maat of een snack au­
tomaat en druk daar 
op en er komt leven 
op je meter bij. Er 
zijn ook automaten 
waar je sigaretten uit 
kan halen, doe dat 
niet, er gaat leven 
van je meter af.

HEBETIC S
J.J. vond Heretic 2 wel oké en bracht meteen
wat cheats mee tijdens de thee en de kipsaté.
Tik eerst ~ en dan:
playbetter = god mode aan/uit
twoweeks = powerup aan/uit
meatwagon = doodt alle monsters behalve de
eindbaas
victor = doodt alle monsters en de eindbaas
angermonster = monsters worden very pissed
Tik het volgende in om je wapenarsenaal wat
uit te breiden (de namen geven aan wat de
code betekent).
item_weapon_firewall
item_weapon_maceballs
item_weapon_magicmissile
item_weapon_phoenixbow
item_weapon_redrain_bow
item_weapon_sphereofannihilation
item_defense_meteorbarrier
item_defense_polymorph
item_defense_powerup
item_defense_ringofrepulsion
item_defense_shield
item_defense_teleport
item_healthjull
item health half

U h l B E A L
De beste shooter van 1998? In ieder geval een hele vette! En Nick heeft 
iets zeer vaags ontdekt, en dat is natuurlijk Unreal waardig.
Als je het spel uitspeelt, (cheat naar het laatste level, dubbelklik dus in de 
Maps directory op EndQueen) dan ga je er in een ruimteschip vandoor.
Als je nu tijdens het wegvliegen van dit ruimtescheepje god voor godmode 
tikt, ghost voor noclip en behindview 1 voor tombraiderview dan hang je 
ineens achter het ruimteschip. Je kunt nu ook door de ruimte 
heen vliegen en rondom 
het ruimteschip.
Je kunt zelfs van alles 
‘summonen’. Doe voor de 
grap eens summon Nali.
Als je een tijdje rondvliegt, 
kom je in een kamer opge­
bouwd uit sterren, hier kun 
je weer gewoon lopen, (de 
godmode is nodig om niet 
te stikken in de ruimte).
Niet erg praktisch wel han­
dig, origineel en grappig!
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s e e o s  OF E'vri.
Tom ‘de ripper" Daams uit Haarlem ging op 
Dino jacht in het plaatselijke park en kwam 
thuis met de volgende ‘bokalen’:
Ga naar het cheat menu en voer deze codes 
in.
alle wapens = GOODIES 
oneindig levens = ICANTDIE 
oneindig ammo = DONTSTUCKUP 
grote hoofd mode = UBERNOODLE 
grote hand en voet mode = STOMPEM 
pen en inkt mode = PIPSQUEAK 
bekijk de credits = ONLYTHEBEST

(advertentie)
CEBIT '99:
Halle 21 / Stand A33

^ e *  s u c k  

k e i  a c l le n  

i  ta a n t  tneee  

fsetae.*, m a g ic ia n !

IC a a ft c e e l  -

ik e  b t s l  ( ^ te m a n

I f t t t e iu c ls  ^ e e m  MICROBOSS

/A -s 'a Tt a l ue ta  a o a lL a b le  Inc ^ e u  e e n  i  need Ie  be a  m a g ic ia n  -

ik e s e  s u f te e -e ^ ^ e fs  aee  a o a l la b le

t a l lk  l ^ e u t  i e a l e t  I n  ik e  c U ^ ,

'B e n e lu x !

MICROBOSS GAMEBOOSTER
survive, run faster, accurate hitting, jump higher

★ buiitin modeicheats for direct use, which You 
add Yourseif for other games

 ̂ more memory through memory-manager

^  optionai: PC-LINK-Set for freaks

More exciting MICROBOSS products: 
steering-wheei, pistois, PAL Booster 
Duai Shock Pad, RGB-cabie, iink-cabie

MiCROBOSS GmbH 
Bürgerstr. 35 
47057 Duisburg 
Germany
Tei.: +49-203/358272 
FAX: +49-203/358299 
www.microboss.de

Dealers and distributors wanted 
in Benelux. Very soon opening 

Dutch office!

X/P VAN 
PC MAANP
XEUOAz OCJXmtbi/k O F  T tM F
Volgens velen het beste Nintendo 64 spel ooit! En we moeten toegeven: 
Zeida 64 rules big time! Daarom verdienen deze uitgebreide tips en 
cheats een spel naar keuze voor Peter de Wit uit Nieuwegein.

Verborgen plaatjes
-Ga naar de plaats waar Link Zeida de eerste keer ontmoette. Kijk in het 
raam links van haar, wanneer je binnenkomt. Allerlei plaatjes van Yoshi, 
Prinses Paddestoel, Mario, Bowser en Luigi zijn er te vinden. Gooi iets in 
het Mario-raam voor 20 extra rupees.

Extra rupees
- Ga in Koroki Forest (in 1 
begin) naar de winkel, en ' 
spring ondenweg op de 
blokken voor 5 rupees. Ga 
de winkel in, dan er weer 
uit, en doe precies het­
zelfde als daarvoor.
- Net voordat je de markt : 
binnengaat, ga dan eerst I 
de deur rechts in. Daar 
staat een aantal dozen en ' 
vazen met rupees. Ga 
weer uit de kamer, en er 
weer in. Doorzoek weer 
de vazen/dozen voor ex­
tra rupees.

- De eerste keer dat je het Hydrule Castle binnengaat, is vlakbij een deur | 
die sterk lijkt op de achtergrond (maar het natuurlijk niet is). ^
Ga die binnen en sla alle potten kapot voor ongeveer 50 rupees. Verlaat 
de kamer en ga weer de kamer binnen voor weer al die rupees.

‘Chicken Game’
Bij Lon Lon Ranch, ga je naar Talon en ga op zijn voorstel in om de ‘Chic-  ̂
ken Game’ te spelen. Verplaats je in de hoeken van de kamer en probeer i 
de drie kippen te pakken. Als het lukt, krijg je een flesje melk (5 extra le- 
vens-hartjes).

Goron
Om de rollende Goron in Goron City te verslaan. Gooi ongeveer 10 bom­
metjes op ‘m (na de negende bom gaat-ie brommen, en zullen de andere 
Goron's proberen om onze dappere held Link te verslaan).

Saria
Als je Saria probeert te zoeken, ga dan naar de Lost Woods en loop ais 
volgt: rechts, links, rechts, links, midden, links, rechts.

Spells
De ‘Spinning Slash’ kun je bovenaan de Death Mountain vinden.

‘Teleport’
Wanneer je koning Zora’s dochter moet redden (waar Jabu Jabu is), is er : 
vlakbij een eiland. Blaas de stenen op en ga de tunnel in.

Stephan Caffa uit Leeuwarden is Bruce Willis fan to the 
bone!
Onder het spelen door druk je op pauze, hou je L1 vast 
en druk dan de code in.
Unlock levels -  A., , X, 0

http://www.microboss.de
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OtRAMCE-DDOIV ff
Jorik Schouten ragt, beuk, bloedt, bromt, 
scheurt, raast, snijdt af, schuift, blikt in, cras­
hed, wasted, slipt, gromt, duwt en schept.
Typ iBETYOUCANTPRINTCUNT tijdens de 
race.
Druk op F4 om te bladeren naar de Edit Mode- 
Cheat modus. Druk op de volgende toets(en) 
om de powerup te activeren.
1 = Credits (veel)
2 = Peds Glued To Ground
3 = Giant Peds
4 = Explosive Peds
5 = Hotrod
6 = Turbo Peds
7 = Invulnerability
8 = Free Repairs
9 = Instant Repair 
0 = Credits (small)
Shift + 1 = Undenwaterability 
Shift -H 2 = Time Bonus 
Shift + 3  = Bodywork Trashed 
Shift -t- 4 = Mine 
Shift 5 = Frozen Opponents 
Shift 6 = Frozen Cops 
Shift + 7 = Turbo Opponents 
Shift -(- 8 = Turbo Cops 
Shift + 9 = Lunar Gravity 
Shift + 0 = Frozen Timer 
Shift -1- Alt - I-1 = Bouncy Bouncy 
Shift + Alt + 2 = Instant Handbreak 
Shift -I- Alt -1- 3  = Peds From Hades 
Shift -I- Alt -t- 4 = Turbo 
Shift Alt H- 5 = Mega Turbo 
Shift -I- Alt 6  = Blind Peds 
Shift + Alt 7 = Ped Respawn 
Shift -I- Alt -I- 8 = Five Free Recoveries 
Shift -I- Alt 9 = Solid Granite Car 
Shift + Alt + 0 = Explosive Peds 
CTRL + 1 = Drugs 
CTRL + 2 = Grip-o-matic Tires 
CTRL -(■ 3  = Ped Harvest 
CTRL + 4 = Vesuvian Corpses 
CTRL + 5 = Gravity From Jupiter 
CTRL -I- 0 = Rock Springs 
A lt- I-1 = Wall Climber 
Alt -I- 2 = Bouncey Bouncey 
Alt -I- 3  = Jelly Suspension 
Alt 4 = Peds Shown on Map 
Alt + 5 = Ped Electro-Bastard Ray 
Alt -I- 6 = Greased Tires 
Alt -(■ 7 = Acme Damage Magnafier 
Alt -I- 8 = Gravity From Jupiter 
Alt -I- 9 = Turbo Opponents 
Alt -I- 0 = Pinball Mode

rslEED FOrt SPEED III
Tik de volgende tips in het main menu.
Bullhorn = als de politie naast je rijdt, beginnen 
ze te schreeuwen
carOO = je auto gaat niet zo snel over de kop 
monkey = maakt het verkeer agressiever

FIFA
Ben Commandeur is Fifa freak.
Normaal gesproken kan je een league maken met maar 24 
teams erin. Als je nu een cup maakt met 32 teams en ze 
dan allemaal in 1 groep/poule zet, heb je een league met 
32 clubs erin! Je kan ze dan ook 4x tegen elkaar laten spe­
len zodat iedereen aan het eind 124 wedstrijden! gespeeld 
heeft.

% /A I^ C E H S
Voer de volgende 
cheats in tijdens het 
spelen.
Avtoritet = meer do­
minance
bolshedeneg_= ex­
tra geld
hochutuda = alle 
‘locks’ gaan open 
udacha =je hebt 
meer geluk

MOTO PAEEP S
Typ het volgende tijdens de ga­
mes in:
CDNALSI = all tracks 
CESREVER = extra ‘reverse’ 

tracks. Accessed from 
main menu.
CTEKCOP = pocket bikes 
(very fast!!)

COLflV MEPAE PALET
Hans, van deze cheats doet de redaktie 
een vreugdedans.
Voer de volgende codes in bij het 
scherm waar de naam in ge-edit kan 
worden.
Backseat = co-piloot wordt Nicky Grist 
Blanchmange = rubberen auto mode 
forklift = achterwiel-besturing 
heliumnick = co-piloot praat als Mickey 
Mouse
moreoomph = turbo mode 
openroads = alle tracks zijn beschik­
baar
peasouper = enorm veel mist 
hoeboxes = alle auto’s zijn beschikbaar 
trolley = vierwielbesturing
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%/if9TUA F l e u r e n  re A M  b / i t t l e -
De eerste Dreamcast cheat!!! Een historisch moment.
Dankzij de one and only Ivan Mecking. Voor diegene die al 
een Japanse import Dreamcast in huis hebben.
Arcade achtergronden: in de training, team battle of normal mode moet 
je bij het stage-select scherm de tijd tot nul laten aflopen.
Andere achtergronden in Training mode: voordat je je stage selecteert, 
houd je A-i-Start ingedrukt.
Bij het character-select scherm druk je: Start-i-X-i-A om met de zilveren 
versie van Dural te kunnen spelen.
Bij het character-select scherm druk je: Start-i-X-i-A om met de gouden 
versie van Dural te kunnen spelen, (alleen in Training mode).

HALF LIFe
Arjen Thijssen kijkt altijd maar een helft van 
een voetbalwedstrijd, bestelt een halfje wit 
bij de bakker en je weet niet half hoe blij hij 
is met het spel Half-Life.
Laad het spel met ‘hl.exe -console’ , druk op ~ 
om de console weer te geven en tik: sv_cheats 
1 om de Cheat mode te 
aktiveren. Daarna, een 
van de volgende codes 
om te cheaten.
God mode = /god 
No clipping mode =
/noclip
Map select = /map 
[map name]
Obtain item = /give 
[item name]
Item name list 
item_airtank 
item_antidote 
item_battery 
item_healthkit 
item_longjump 
item_security 
item_sodacan 
item_suit 
ammo_357 
ammo_9mmAR 
ammo_9mmbox 
ammo_9mmclip 
ammo_ARgrenades 
ammo_buckshot 
ammo_crossbow 
ammo_egonclip 
ammo_gaussclip 
ammo_glockclip 
ammo_mp5clip 
ammo_mp5grenades 
ammo_rpgclip 
weapon_357 
weapon_9mmAR 
weapon_9mmhandgun 
weapon_crossbow 
weapon_crowbar 
weapon_egon 
weapon_gauss 
weapon_glock 
weapon_handgrenade 
weapon_hornetgun 
weapon_mp5 
weapon_p^hon 
weapon_rpg 
weapon_satchel 
weapon_shotgun 
weapon_snark 
weaponjripmine

r o c A  s  T o u n i ^ c  
e/tns
Izzet Selanik uit Apeldoorn mailde ons 
deze cheats.
Voer deze codes in als naam in ‘Single 
Player mode’.
FASTBOY = Turbo mode 
MINICARS = Mini auto’s 
JUSTFEET = Rijden als een spook op 4 
wielen
ELASTIC = Hogere racebanen 
BCASTLE = Vette ongelukken 
TRIPPY = Vage achtergronden 
PADDED = Padded Barriers 
DUBBED = Snelle schade 
LUNAR = Weinig zwaartekracht 
LONGLONG = 40 rondjes race 
BANGBANG = Nieuwe Chal­
lenge mode optie

TECHLOCK = Bonusbaan

e|e|

THe M-FILeS
Jeroen Coulembier weet dat de waarheid ergens out there 
moet zijn.
Hou Shift ingedrukt en klik op het load/save game icon om 
een normal save dialog window te openen. Nu kun je meer 
dan drie games saven.
Bij het woord ‘Welcome’ aan Willmores workstation, klik 
rechts op de letter “O” om het paswoord te 
omzeilen.



Ja. Ik neem een abonnement op Break Out! Het abonnement loopt voor tenminste een halfjaar en totdat Ik weer 
opzeg. Per 26 nummers kost Break Out! f B4.50. Als welkomstcadeau kies Ik voor:

□  Philips Walkman
□  Break Out! opblaasstoel
□  éénmalige korting van f 19,00, voor het eerste halfjaar betaal Ik maar 1 65.-.

Ik betaal op de volgende wijze:
□  VNO abonnementenservIce/Medla Expresse Is gemachtigd om het abonnementsgeld 

per kwartaal af te schrijven van de volgende rekening:

Straat: Nr:

Postcode: Plaats:

Telefoonnummer:

Geboortedatum: 6052P0W

Handtekening rekeninghouder:

Stuur de bon (of een kopie) naar: Break Out!, A ntwoordnum m er 502 0 0 ,2 0 0 0  VK Haarlem
(een postzegel Is niet nodig).

□  met een acceptgiro die per halfjaar thuisgestuurd wordt

Break Out! ontvang je vla Media Expresse. Je cadeau wordt ongeveer vier weken na ontvangst van je betaling 
thuisbezorgd. De actie loopt tot en met 15 maart 1999 of zolang de voorraad sfrekf. Je mag het afgelopen hall 
jaar geen abonnee zijn geweest Prijswijzigingen, zet- en drukfouten voorbehouden.



COOL
BO/%FtOEFtS

Van Remco de Haan uit Egmond.
Start een Tournament en vul de volgende 
namen in.
Wonitall = alle tracks
open_em = alle boarders
bigheads = bighead mode
Je zal een stem horen als ze correct zijn.

nu hebben we de hele lijst voor je. Compleet en 
werkend! Waarvoor hulde aan Jos B.
Houd tijdens het spelen F1 ingedrukt en tik dan 
deze codes in (sommige 
codes werken niet in combinatie met elkaar). 
MUKOR = god mode 
DEDLY = special weapon 
GOLRG = giant player 
BTINY = tiny player 
SILKY = freeze enemies 
PEACE = kill enemies 
AGRAV = limb gravity 
LUNAR = lunar gravity 
QSAVE = quick save 
PAUSE = pause game 
FRAME = screenshot 
TOUGH = difficult level 
MECAM = first person view 
GOCAM = stationary cam 
SPCAM = enemy cam 
BAMFF = warp to end level 
GAMMA = change gamma level 
SEPKU = you die
IFALL = knock you off your feet (errug grappig) 
HICUP = throw you around (nog grappiger) 
FUNKY = funky keys toggle 
CATCH = out of world trapping toggle 
AIAIM = al toggle
BZONE = wirewrame/shading/nothing/normal
GOURA = gourad shading
NTRUD = select enemy
PLANE = show protection and damage points
NFADE = pallate fading toggle
GMODE = fast cycles
COLID = shows possible collision locations

F O n C E
De heer Bolle laat 
niet met zich sollen! 
Druk <~> tijdens het 
spelen (boven 
<Tab>) om de con­
sole te openen.
Type daar de vol­
gende codes in: 
iwillsurvive = god 
mode
takeittothelimit = full 
ammo
hitmewithyourbests- 
hot = computer 
rocks
raindropskeepfalli- 
nonmyhead = roep 
versterking op (je 
kan dit meerdere ke­
ren doen)

R/»V/M/4IV
In de categorie: ‘uit 
den ouden doosch 
maer toch bruik- 
baer’.
Typ ALLWORLDPO- 
WER. Als je dit intypt 

voor je een level 
ingaat, krijg je 
alle werelden en 
alle krachten. 
Groetjes Bart & 
Tom Salemink

B A I S I J O - X j U X O O t E
Roel Is cool!

i Ga naar Banjo’s huisje. Kijk naar het schilderij van Bottles (de mol die je 
I les geeft). Je kan nu een geheime puzzel spelen. Als je dit goed doet, 
ga dan naar het level Treasure Trove Cove. Bij het zandkasteel staat een 

j levende emmer. Poep 
i een paar eieren in de 
emmer en het water 

I zakt. Ga het kasteel in 
en schrijf BLUEEGGS 
door op de grond te 
beuken. Je krijgt nu 

: 200 eieren, 
i Later zal je ook het 
i volgende kunnen 
I schrijven:
GOLDFEATHERS = 
maximum gele veren 
REDFEATHERS = 
maximum rode veren

6 8
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Het vervolg op de zieke taktieken van Sir Geoffrey Reemer.
- Als je de Solid Granite Car powerup hebt, knal dan wat 
lampen en bomen tegen de grond en blokkeer de weg. Ge­
niet hoe je tegenstanders in jouw barrière knalien.
- Kijk uit naar een bordje waarop ‘MAX’S AUTO-RECKING 
YARD’ staat (bij het deel van de track dat naar beneden 
duikt). Als je achterom rijdt, zie je een smalle passage. Rij 
erin en je kar zal buigen als een gek en je zult worden ge- 
wasted.
- Maak een langzame, harde tegenstander at door de after­
burner te gebruiken en hem in een muur te schuiven - 
maar vergeet niet om op het laatste moment te draaien, an­
ders verneuk je je voorkant.
- Voor echte fun, kies de Volvo en verander al je tegen­
standers in Volvo’s (door opponent.txt te editen). Een truck 
race is echt de moeite waard.
- Als die rot-Volvo of welke auto dan ook op volle snelheid op je af komt 
om je aan de achterkant te raken, druk op Z en of links, of rechts. Je auto 
zal nu naar links of rechts schieten en de tegenstander raast langs je. 
Moet je wel snel zijn, anders raakt ie je alsnog.
- Je kunt een drilboor move op voetgangers/vijanden uitvoeren. Doe

een kangaroo jump 
en verander in de 
lucht in een repulsifi- 
cator. Als je boven je 
doel bent en schiet, 
zullen ze de grond in 
geboord worden en 
een berg schade op­
lopen.
- Je kunt voetgan­
gers door de ramen 
gooien. Zoek de pe­
destrian repulsifier, 
vind iemand in de 
buurt van een raam 
en gooi hem/haar er­
door.
Helaas zijn hier geen 
extra punten voor,

maar het is erg grappig.
- Als de Eitherworld peds powerup aktief is, kun je voetgangers nog 
steeds afmaken met de Pedestrian Electric Zapper, hoewel je door ze 
heen kunt rijden.
- Nog een paar voetgangersbonussen:
Cat + Mouse bonus: sla een ledemaat eraf voor bonuspunten.
Dropped like a stone: laat een voetganger meer dan twee verdiepingen 
lager dan je vallen.
- Als je aan de start een zielige auto achter je hebt, moet je de knop voor 
naar achteren ingedrukt houden. Als er “go” gezegd wordt, rijd dan achter­
waarts op hem in. Als het de Diablo of de Porsche is, is ie vaak 
gewasted.

300 CREDITS

^ R I¥ E R  BON

W / B n C A S M
Hij is fijn dankzij deze 
tips van Stijn. 
Levelcodes 
Level 1 = CHEESE 
Level 2 = TOAST 
Level 3 = BUTTIES 
Level 4 = KEBAB 
Level 5 = GATEAUX

T E 'S r D R r V E 's
Eet drie droge beschuitjes en zeg 10 x achter 
elkaar:
Tom testte trots Testdrive en typte terdege dit 
toffe trio taktische tips.
Ga naar het optie menu, en tik:
cup of choice = unlock all cups
that takes me back = enable backwards mode
i have the key = unlock all cars and tracks

Cheats van Rob The Lost World’ Gabrils.
Levelselect CTRL + SHIFT + 0  + W, laat daarna W los. Activeer cheats: 
Ctrl-F11, voer de codes in en druk op EnterMsh  met Ctrl-F11.
* tnext = transporteert je naar belangrijke delen in het level
* loc = coördinaten op de world map, markeert een plek voor later
* gore 2 = meer blood
* woo = unlimited ammo
* Bionic Woman:
motion 
Dinos =

:S lO W

bevriest alle dino’s

SffV '
' Deze cheat komt van 
Guido Maat en zonde 
is ie niet.
Druk op ~ en tik: give 
thrallgun = schieten op 
twee manieren

. • -1 F '
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p o i' e r s a 1 e s
Iets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes 
waar je zo langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan 
kun je met je aanbieding of oproep terecht in de rubriek POWER SALES.
Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus.
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de 
hand aan;
1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil 
opzetten, moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 
onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven.
2. Illegale advertenties worden geweigerd. ’200pc-spellen zonder 
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een 
beetje kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt.
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden.

e r U U R  J E  R O W E R  e A L . E e  A D V E R T E N T I E  

N A A R  R O W E R  U N L I M I T E D  (powerealee) 
R O e T e u e  919A .  1006  c c  A M e T E R ^ g ^ j ; ^ ^  Z - ö W l l ) i

COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES jjA M j MS 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen 
gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse?
Neem contact op met VNU Business Publications,
Verkoop binnendienst 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten.
Maak goede afspraken bij het ruilen, kopen en verkopen van soft- en hard­
ware. Power Unlimited is niet aansprakelijk voor mis^lopen transacties.

N I N T E N D O
Te koop voor N64: Extreme G ƒ80,-, 

NFLQuarterbackclub '98 ƒ110,-. 

Tel.0512-542026, vraag naar Kar-

sten.__________________________

Te koop voor N64:1080- Snowboar­

ding en Forsaken, alles compleet. Al­

lebei voor ƒ 99,- per stuk. Alles in 1 

koop voor ƒ190,-. Tel.073-6419491.

vraag naar Ewout._______________

Te ruilAe koop voor N64: Mission Im­

possible, DIddy Kong Racing, Kobe 

Bryant in NBA Courtside, Fighters 

Destiny, Fifa 64 tegen 1 van jouw 

spellen. Over de prijs worden we het 

wel eens. Tel.0172-537113, vraag

naar Sven._____________________

Te koop voor N64: Bomberman ƒ75,-. 

Mystical Ninja ƒ100,- met doosjes en 

boekjes. Bomberman ook ruilen voor 

Banjo Kazooie. Tel.035-7723781, 

vraag naar Roy (Hilversum)._______

Te koop voor N64: Mario 64 ƒ65,-, 

DIddy Kong Racing ƒ80,-. Banjo Ka- 

zooie ƒ95,-. Alledrie in goede staat 

met boekje en doosje. Tel.0162- 

318511, vraag naar Wouter (Don-

gen).__________________________

Te koop: N64 met 2 controllers en 4 

spellen: GoldenEye, World Cup 98, 

Waverace en Pilot Wings + 4 opberg- 

doosjes. Voor de prijs van ƒ500,-. 

Tel.06-51691531, vraag naarAmanu-

eyl (Amsterdam).________________

Te koop/te ruil voor N64: Lylat Wars, 

Pilot Wings, Banjo Kazooie, Extreme 

G of Mace ruilen tegen Waverace of 

F1 World Grand Prix, prijs bespreek­

baar. Tel.040-2484648, vraag naar

Peter._________________________

Te koop: SNES + 6 spellen o.a. Sim 

City, Jungle Strike e.a. Vraagprijs 

ƒ125,-. Tel.035-5421429, bellen na 

15.30 uur en vragen naar Caspar.

De goedkoopste 
Playstation 
Accessoires via 
de post

Memorycards:
1 Mb Hfl 15,00 8 Mb

24 Mb Hfl 50,00 40 Mb
56 Mb Hfl 70,00 72 Mb

Action Replay 
Rqb Kabel 
Link Kabel
loypad verleng kabel 
Dual Schock 
Movie Card 
joypad DN 
Bio Lightgun 
Lightgun + force feedb.
ASC iï Arcadestick 
Sega Dreamcast

Hfl 35,00 
Hfl 60,00 
Hfl 80,00
Hfl 50,00 
Hfl 12,50 
Hfl 15,00 
Hfl 15,00 
Hfl 50,00 
Hfl 220,00 
Hfl 25,00 
Hfl 60,00 
Hfl 125,00 
Hfl 85,00 
Hfl 999,00

0341 562046 (van  m a. t /m  za. ope n . van 9 .00  t /m  21.00
zondag niet meer telefonisch bereikbaar. 

Sale5@besselsen.com / www.psxshop.com

IÉ

Te koop: SNES met 2 controllers en 8 

spellen o.a. Super Mario Kart, Super 

Mario World 1, Mortal Kombat 3,

Kuifje in Tibet. Nu voor ƒ399,-. 

Tel.0255-533488, IJmuiden, vraag 

naar Theo de Graaf, bellen na 16.00

uur.___________________________

Te koop/le ruil voor N64: Robotron 

64. Doom, Super Mario 64, Super 

Mario Kart 64, Blast Corps, DIddy 

Kong Racing, prijs ƒ65,- per stuk, be­

halve Doom (ƒ40,-). Voor het ruilen 

ofzo moet je effe bellen. Tel.030- 

6957492, vraag naar Dennis, Vervoer 

kan geregeld worden binnen ± 30 km

van Utrecht.____________________

Te koop: Game Boy met 2 spellen, 

Mario land 2 en Monster Max, Met 

origineel koffertje, vergrootglas en 

adapter. Prijs ƒ90,-. Tel.0475-485835,

Echt (Limburg).__________________

Te ruil: Mijn Mission Impossible tegen 

jouw Turok 2, Clover, Extreme G2, 

Zeida (misschien USA), 1080® Snow­

boarding. Of milen tegen een ander 

nieuw spel. Tel.030-6011921, vraag

naar Alexander._________________

Te koop: SNES + 6 spellen o.a. Su­

per Mario Allstars, Street Fighter Al­

pha 2, alles incl. doosje en boekje -t- 

tips, zo goed als nieuw. Prijs ƒ350,-.

Tel.033-2459606.________________

Te koopAe ruil voor N64: Mijn Lam­

borghini 64 voor ƒ100,-, Yoshi's Story 

voor ƒ100,- of ruilen tegen jouw F1 

World Grand Prix, Zeida 64 of 1080® 

Snowboarding. Tel.050-5276504,

vraag naar Arthur.________________

Te koop voor N64: Turok, Blast 

Corps, Diddy Kong Racing, Duke Nu- 

kem 64, Mario 64, Mario Kart 64, 

Snowboard Kids. Elk spel ƒ65,-. 

Tel.0264822701, vraag naar Han.

Te koop: SNES +2 controllers met 10 

spellen: Super Mario World, Super 

Mario Kart, Lemmings, Aladdin, The 

Magical Quest, The Lost Vikings, 

Kuifje in Tibet, Mystic Quest, Radical 

Rex, Dennis. Alles compleet in doosje 

en met boekje. Vraagprijs ƒ299,-. Te­

vens te koop: NES -i- 2 controllers en 

pistool met 7 spellen: Super Mario 

Bros 1 -I- Duck Hunt, Super Mario 

Bros 2, Donkey Kong Classics, Tom 

& Jerry, Robocop 2, Rescue Ran­

gers, Faxanadu. Alles compleet in 

doosje en met boekje. Vraagprijs 

ƒ150,-. Tel.045-5321656, vraag naar 

Pascal, bellen na 15.30 uur. Geen

vervoer (Landgraaf).______________

Te koop voor N64: Banjo Kazooie 

ƒ100,-,WCWvsNWOWorldtour 
ƒ100,-. Star Wars (Shadows of the 

Empire) ƒ50,-. Banjo en Star Wars 

met gratis tipboek. Alles met boekje 

en doosje. Als je ze alledrie koopt is 

het maar ƒ220,-. Tel.0229-242945, 

bellen na 16,00 uur, vraag naar Max. 

Te koop voor N64: Mortal Kombat Tri­

logy 64, Fighters Destiny, Duke Nu- 

kem 64, Quake 64, Banjo Kazooie 

voor ƒ80,- p.st. en Turok voor ƒ60,-. 

Schrijf naar: Jan Brouwer, A. Fokker- 

straal 15,9254 CG Hardegarijp.

Te koop: Mario Kart 64, Mario 64 en 

Diddy Kong. En voor Mario Kart en 

Mario 64 zijn ook cheatboeken voor 

ƒ15,- per stuk verkrijgbaar. Tel.020- 

6203454, bellen na 15.30 uur, vraag

naarZorah._____________________

Te ruil voor N64: Mijn Mission Impos­

sible, Blast Corps of Star Wars tegen 

jouw Banjo Kazooie (alles nieuw en 

compleet met boekje en doos). Mar­

lijn van Leeuwen, Alkmaar. Tel.072-

5620104.______________________

Te koop: N64 met 2 controllers (grijs, 

geel) met 3 spellen: F1 World Grand 

Prix, GoldenEye, Super Mario 64.6 

maanden jong. Incl. de doosjes en 

handleiding, in zeer goede staat. Prijs 

ƒ375,-. Ik heb geen ven/oer en ver­

stuur niet per post. Tel.0412-462776, 

vraag naar Stijn (Megen, bij Oss NB). 

Te koop: NES met 2 controllers en 5 

spellen. Vraagprijs ƒ175,-. Tel.0114-

319281, vraag naar Robbie.________

Te ruil voor N64: Mijn Turok 1, Clay- 

fighter of Mario Kart tegen jouw Banjo 

Kazooie, Zeida of een ander goed 

spel. Alle spellen zijn met doos en 

boekje. Tel.072-5052283 (geen ver- 

voer), vraag naar Bart (Limmen NH). 

Te koop: Game Boy met de spellen 

Mario Land 2, Tetris en Duck Tales. 

Met oplader en adapter, opbergtas en 

vergrootglas met licht (geen batte­

rijen). Mario Land 2 met verpakking 

en boekje. De rest met hoesje. 

Vraagprijs ƒ90,-. Bel het liefst in de 

avond. Tel.036-5333085, vraag naar

Olav.__________________________

Te koop: SNES -t- 2 controllers + 

koffer met 8 spellen: MK 2, Stunt 

Race FX, SM W 1, Yoshi 's Island,

SSF 2, Donkey Kong Country 1, DKC 

2, DKC 3. Alles is in perfecte staat. 

Prijs op aanvraag. Geen vervoer. 

Tel.020-6680422, bel na 18.00 uur en 

vraag naar Emiel (liefst omg. Amster­

dam )^__________________

Freule Claralaan 7 

5673 M N Nuenen 

Postbus 2080 

5600 CB Eindhoven 

tel. (040) 290 64 69 

fax (040) 290 64 75 

sales@hhfm.com
F U T U R E  r v iE D IA

Te koop voor N64: Super Mario 64 

ƒ50,-. Blast Corps ƒ75,-. Goldeneye 

ƒ75,-. Mission Impossible ƒ 100,-. Al­

les compleet met doos -t- boekje. 

Tel.0516-433783, graag na 17.00 uur 

bellen. Vraag naar Karst (Ravens-

woud. Friesland).________________

Te koop/te ruil: San Fransisco Rush 

(N64), zo goed als nieuw met doosje 

en handleiding. Prijs ƒ80,-. 01 ruilen 

tegen 1 van deze spellen: F-Zero X, 

1080® Snowboarding, ISS '98, World 

Cup '98, F1-GP of Forsaken (graag 

met doosje en handleiding). Ruilen 

tegen 2 controllers mag ook. Veel 

cheats bijgeleverd, Tel.0592-370454, 

vraag naar Jeroen of Stephan (As­

sen)__________________________

Te koop voor SNES: Streetfighter 2 

ƒ15,-, Bust Loose ƒ15,-. Pitfall ƒ15,-. 

Paperboy 2 ƒ15,-, NBA Allstars ƒ10,-. 

Kick Off 3 ƒ10,-. Syndicate ƒ7,50. 

Brutal Paws of Fury ƒ15,-, The Page- 

master ƒ15,-, Pink Goes To Holly­

wood ƒ15,-. SNES game converter 

voor USA spellen ƒ10,-. Tel.0113- 

343353, vraag naar Bas of Bram (Ka-

pelle)._________________________

Te koop: SNES -t- kleurenmonitor + 2 

joysticks + 4 spellen: Streetfighter, 

Mario Allstars, Street Racer, Yoshi's 

Island voor ƒ250,-. Tel.0174-630446.

Gevraagd: Wie kan mij tegen een re­

delijke prijs het spel GoldenEye ver­

kopen voor de N64.E-

mail:antoon.mulders@wxs.nl.______

Te koop: SNES + 2 controllers en de 

spellen: Super Mario Kart. Super Ma­

rio World 2, Super Mario World 1, 

DKC 1, DKC 2, DKC 3, Dirt Racer, 

Stunt Race FX, Bust Loose, Super R- 

Type, Super Aleste, Bobsy, Nigel 

Mandell 's World Championship, Lion 

King. Alles bij elkaar voor ƒ300,-. 

Tel.033-4943513, bij snel bericht 2 

Game Boy spellen gratis (Tetris en 

Spiderman 2). Vraag naar Beau. 

Gevraagd: Megaman X3 voor de 

SNES. Liefst per post. Tel.023- 

5253667, vraag naar Mark.________

R C
Te koop op CD-Rom: Actua Soccer 2 

voor ƒ25,- of ruilen voor Forsaken. 

Tel.0182-521582, vraag naar Robert. 

Te koop op CD-Rom: Amok, 

Screamer, MK 3, Destruction Derby, 

Battle Arena Toshinden, Tekwar, Rally 

Championship 1. Prijs per stuk ƒ15,-. 

F1 Racing Sim ƒ30,-. Magie Carpet & 

PGA '96 op 1 CD ƒ10,-. Of alles voor 

ƒ 135,- + 4 demo CD's. Tel.0174- 

518551, vraag naar Miquel. liefst 

omg. Westland.__________________

Videogames

Franchisenem er worden?  

S tuu r een b r ie f met CV'; 

R eplay Videogames  

franchisem anager 

H oogstraat IS I  a 

5615 PC Eindhoven

bezoek onze website: w w w .replay.n l

INKOOP
VERKOOP

INRHII,

BREDA HaagdijkIZB 076-5200800
DEN BOSCH VugRterstraat 186 073-6120130
EINDHOVEN Hoogstraat 151a 040-2552627
WEERT Beekstraat 19 0495-549160
ANTWERPEN (B) Offerandestraat 2 03-2270878

M E T A L  G E A R

mailto:Sale5@besselsen.com
http://www.psxshop.com
mailto:sales@hhfm.com
mailto:antoon.mulders@wxs.nl
http://www.replay.nl


Openingstijden: 
ma. 12.30-19.00 

di. t/m  vr. 9.30-19.00 
do. 9.30-21.00 
za. 9.30-17.00 

zo. gesloten

G A M E S H O P

NO UMIT
Voor de beste games 
en accessoires van:

Playstation^

•IMUTUID®'’* ^
Q N intendo J 

(Sega Saturrj)

CD-Rom

Rijnstraat 229 • 1079 HH Amsterdam 
Telefoon: 020-6442848

3

Gevraagd op CD-Rom: Lariy 7 en 

vooral Theme Hospital. Ik kan ruilen 

met Streetfighter 2, maar ik wil ook 

wel betalen. Tel.0032/(0)93550906,

vraag naar Daan(Belgiê).__________

Te koopAe ruil: Commandos, Legacy 

of Time en Warcraft 2 -r Expansion 

Set. Alle zijn in goede staat met hand- 

leiding. T.e.a.b. Tel.020-6769518.

Te koop; Sim City ƒ10,-, Competitie 

Manager '97/98 ƒ 10,-, Theme Park 

ƒ20,-. Doos, handleiding en boekje. 

De eerste beller krijgt een demo. 

Tel.0547-361302, vraag naar Arjan.

Te koop: Packard Bell Multimedia 

computer P166,16 Mb RAM, 16- 

speed CD-Rom, 1,6 Gb harddisk, 

software op CD en HD, 14“ monitor, 

toetsenbord, muis, microfoon e.d. 

Vraagprijs ƒ2250,-. Tel.010-5914746, 

bellen na 18.00 uur, vraag naar Eric. 

Te koop op CD-Rom: Tekwar ƒ7,50, 

FX Fighter Turbo ƒ7,50. Steven Spiel­

berg Director's Chair ƒ25,-. Destruc­

tion Derby 2 ƒ15,-, Fifa'96 ƒ7,50, 

KKND ƒ20,-, Warhammer Dark 

Omen ƒ45,-. Tel.0113-343353, vraag

naar Bas of Bram (Kapelle).________

Te koop: 3 spellen, nieuw en onge­

bruikt: Apache Team, Soldiers at War 

en Dracula. Prijs in overleg. Tel.0342- 

451294, vragen naarina.__________

Te koop: Intel P200 MMX, 32 Mb 

RAM, 2,1 Gb, 16x CD-Rom, 3DFX 

kaart, SoundblasterAWE64,33K6 

modem, netwerkkaart, 15" monitor+ 

diverse software o.a. Win98, Office 

97 en veel games o.a. Commandos, 

Sin, NFS 3, WorldCup 98, Fifa 99, 

Dune 2000 enz. Over de prijs worden 

we het wel eens. Tel.0341-425437, 

vraag naar Herman. Wie snel re-

ageert krijgt een Video-CD.________

Te koop/te ruil: Duke Nukem 3D ƒ25,- 

, CM 97/98 ƒ15,-, Megapak 8 met 10 

spellen o.a. Screamer 2, Mechwarrior 

2, Broken Sword en Jack Nicklaus 4 

voor ƒ90,-. Descent ƒ7,50, Starfighter 

3000 ƒ10,- en Norton Utilities UK up­

grade ƒ140,-. Alles samen voor 

ƒ260,- of ruilen tegen andere PC 

spellen. Tel.0515422454, vraag naar

Arjen._________________________

Te koop op CD-Rom: Command & 

Conquer, met boekje en doos + Co­

vert Operations voor ƒ25,-. Ge­

vraagd: Uitbreidingen van Grand Prix 

2. Tel.0318-632105, vraag naar Rik

(Ede)._________________________

Te koop: Grand Prix 2 + CD-Rom met 

add-ons ƒ35,-. Theme Park ƒ25,-, 

Clandestiny ƒ15,-. Gene Wars ƒ15,-. 

Locus ƒ5,-. Of alles voor ƒ75,-, 

Tel.024-6777076, vraag naar Bart.

Te koop op CD-Rom: Independence 

Day + Mission Disk 4 ƒ35,-, Witcha- 

ven ƒ15,-. Earthworm Jim 1 + 2 ƒ20,-. 

Tomb Raider 2 ƒ45,-. Redneck Ram­

page ƒ30,-, Sim City ƒ15,-, Fifa '97 

ƒ15,-. The 7th Guest ƒ20,-. Resident 

Evil ƒ35,-, A2 Racer ƒ10,-. The Dag­

ger of Amon Ra ƒ10,-. Dungeon 

Keeper ƒ35,-. Destruction Derby 2 

ƒ25,-, F22 Lightning 2 ƒ20.-. Eerste 

beller krijgt gratis Wrath of Earth + 

cheatcodes. Tel.070-3505726, het 

liefst bellen tussen 15.00 en 22.00

uur. Vraag naar Tonie.____________

Te koop gevraagd: De originele 

nieuwe versie van Pizza Tycoon + 

doos + handleiding. Ruilen tegen: 

Time Commando of tegen betaling. 

Tips zijn altijd welkom. Over de prijs 

worden we het wel eens. Tel.0495-

593499, vraag naar Edwin.________

Te koop: Men in Black ƒ25,-. Lands of 

Lore 2 ƒ25,-. Theme Hospital ƒ25,-. 

Jack Orlando ƒ30,-, alle spellen com­

pleet met doos en handleiding. Of 

twee van deze spellen ruilen tegen 

Commandos met doos en handlei­

ding. Tel.050-5422701, vraag naar

Thijs.__________________________

Te koop: Pentium 2,233 Mhz, 32 

speed, monitor 15", 60 watt boxen + 
muis + microfoon, windows 98 + max 

20 spellen b.v. Redneck 1,2, Rides 

Again, Duke Nukem, Moto Racer, 

Strife. _ jaar oud en nog een jaar ga­

rantie. Prijs ƒ2250,-. Tel.071-

5221779, vraag naar Patrick._______

Te koop: Time Commando en Mario 

is Missing ƒ10,- per stuk. Torin's Pas­

sage ƒ15,-, Windows voor kinderen 

(boek + diskette) voor ƒ7,50,9 CD- 

Rom demo 's en 10 diskette demos 

samen voor ƒ20,-. Alles is in goede 

staat. Alles bij elkaar voor ƒ55,-. 

Tel.02048126192, bellen na 18.00

uur, vraag naar Rafti._____________

Te koop: Minitower P200,2,1 Gb HD, 

32 Mb intern, 24 speed CD-Rom, 

geluidskaart, 2 Mb videokaart, 3,5" 

diskettestation, boxen 80 Watt, 15" 

monitor, muis + toetsenbord, win 

95 geïnstalleerd. Vraagprijs ƒ1500,-. 

Tel.073-5211357, vraag naar 

Robbert Spronk (na 18.00 uur). 

Rosmalen.

^^aclrino Station Service
P L A Y S T A T IO N

Plavslation (serie 7(X)2/7502 i,alesi 
miTdel with Dual ShiK'k» 292.50
Plavstatioa(serie7(K)2/7502 Pare) 
Without Dual Shock 255,00

'Ombouw not included in Price 
R G B  K A B E L

RGB
(Audio & Pistol Comieetiou)
RGB (Standard)

P A D  Z O N E

I  Clone Pads 
(jame Pad Clone 
(Red-Green-Blue-Gre\)

I
 Game Pad Dual Shivk Clone 62,50

{Trons/H'iwil Clcar-Rr,l- fiUu k)

Game Pad Wireless

55,00
50.lf0

5.5,00

65,00

The Glove

I Sony Pads 
I Dual ShiK'k 
I Standard (ire\

D R IV I N G  Z O N E

I Formula Zero rMvt: ivmiuk-iu 
I Fonnula Zero Pro

I Met > PerKlakn K [ ihr.ilicni

165,00

70,00
Cominfi
205.1H)

255,00

M IX E D  Z O N E

PSX Muis 25,(H>
NTSC/PAl.Con\eilor 70.00
Movie Card (Movie CDs) IW .m
MS Game Booster (Cheats) 65.00
Letts for PI.i\station 155,50

K IL L E R  Z O N E

Seoipion (iun 99,00
BioGun met F'oolpadie H5.00
Super Jolt (iun met FtKiipadle & Jolt

150.00
'Alle Guns zijn Namco Compatible 
dus ook Time Crisis & Point Blank 

M E M O R Y  Z O N E

Memory Clone
(l5Bliieks/lmh) 20,0<f
Memoiy Clone & Led Displav 
tl2()BI.K'ks/Smb) ’ 55,00
Memory Clone & Led Displa> 
(.t60BI.K'ks/:4nibi S5,00
Memoiy Clone &  t,ed Displav 
(MH)BliK'ks/4(lmb) ’ 105.00
Memory Clone &  Led Display 
iS4li Blocks / 56 mh) 127,50
Mentor) Clone & Led Displa) 
ilOH))Hlocks/7:nibi 145,00

K A B E L  Z O N E

Svsicnt Link 
Coniroler Hxtender 
Mulli-Tah

F U N N Z O N E

Shock Pack (Div. Colour)

25.00 
22,50
55.00

55.00

Voor grotere 
aantallen 
bel voor 

de beste prijzen

■Amsterdam 
Ceintuurbaan 263
Tel: 020-4708434 
0106-54305102

www.padrino-pc.demon.nl padrino@ padrino-pc.demon.nl

Te koop: Starship Titanic, nog hele­

maal nieuw. Voor ƒ85,-, snelle bellers 

krijgen ƒ5,- korting. Of ruilen tegen 

Creatures 2 (moet wel in goede staat 

zijn), Tel.024-6774252 en vraag naar 

Paul Schoutsen of schrijf naar: Glaze-

nier 12,6641 DZ Beuningen._______

Te koop: Aotua Soccer ƒ25,-. Crusa­

der No Remorse ƒ20,-, True Pinball 

ƒ25,-, Shockwave Assault ƒ20,-, Mar­

vel Super Heroes ƒ60,-, Monopoly 

ƒ55,-. Alles met origineel boekje en 

doosje. Tel.020-6640553 (Amster­

dam), vraag naar Paul en bel tussen

15.00 en 21.00 uur.______________

Te koop: PC Packard Bell Pentium 

120,16 Mb RAM, 1Gb HD, Win 95, 

CD-Rom, veel software o.a. MS Pu­

blisher, MS Works, Ceasar 3, USNF, 

Sim Explosion, A2 Racer, GP2, 

Theme Park e.a. leuke games. Prijs 

ƒ1000,-. Tel.0343-513984 (Drieber- 

gen), vraag naar Mark.____________

24 uur

NINTENDO e a  
SEGA SATURN 
PLAYSTATION 
GAMEBOY 
PC CDROM 
PC COMPUTERS 
in /verk  2 e  h a n d s

é I
Am ersfoort 033-4562955 

Zwolle 038-4538341

Te koop: Doom ƒ15,-, MAX ƒ30,-, 

Battery Check ƒ5,-, 3 in 1 ƒ20,-. Ulti­

mate Race Pro ƒ40,-, Aotua Soccer 

ƒ20,-, Aotua Soccer 2 ƒ40,-, Red Line 

Racer ƒ40,-, Zone Raiders ƒ15,-, 

Descent ƒ20,-, Bas de Beer ƒ10,-, 

Nascar Racing ƒ17,50. Competitie 

Managerƒ15,-, Shockwave Assault 

ƒ10,-. Ik heb ook nog demo's per stuk 

ƒ5,-. Ik heb ook nog uitbreidingen 

voor ƒ5,- per stuk. Tel.020-6835320, 

E-mail:sgilkes@worldonline.nl, vraag

naar Bo._______________________

Te koop op CD-Rom: Carmageddon 

2 ƒ30,-. Red Alert ƒ30,-, Red Alert 

Counteistrike ƒ25,-, Encarta '98 ƒ75,- 

, Davi Adres 7 Express ƒ25,-, Con­

quest Earth ƒ20,-. Op Video-CD: 

Brainscan, Bean, Braindead, Judge 

Dredd voor ƒ25,- per stuk. Tel.072- 

5335598, vraag naar Bart (Heiloo).

Te koop: Theme Park ƒ15,-. Syndi­

cate + ƒ 15,-, Assault Rigs ƒ15,-, of al­

ledrie samen voor ƒ35,-. Tel.023- 

5371050, E-mail:akkoord@dds.nl, 

vraag naar Daan.________________

D it  t e l e f o o n n u m m e r  k o s t  c i r c a  1 g u l d e n  p e r  m i n u u t

P O W (
Games BBS

Over 1 0 0 .0 0 0  free gam es !! 
D ow nload th em  to yo u r PC.

Call with your modem (ansi 8-n-1)

0906- 20. 230.44
Te koop: Escom 486,55 Mhz, 8 Mb, 

16 bits geluidskaart. Pro II, 14" Su­

perVGA kleurenmonitor, 12 speed 

CD-Rom, toetsenbord, muis. Win 3.1, 

MS-DOS 6.2, diskdrive + alle handlei­

dingen. Vraagprijs ƒ325,-. Tel.070- 

3258431. Vraag naar Raimond (Den 

Haag)._________________________

f ^ L A Y e iA T I O N
Te koop: Mijn Croc, Micromachines 

V3 en Porsche Challenge voor ƒ100,- 

. Tel.035-5317195, vraag naar Je-

roen.__________________________

Te tuil: Ik wil graag mijn Men in Black 

ruilen tegen WWP Warzone, WCW 

Nitro, Vigilante 8 of Theme Hospital 

en mijn Auto Destruct tegen Road 

Rash 3D, Colin McRea Rally, Explo­

sive Racing, Moto Racer of Coolboar- 

ders 2. Tel.023-5391874, vraag naar

Raymond (Haarfem)._____________

Te koop: Need for Speed 3 ƒ70,-,

Dark Omen ƒ70,-, Crash Bandicoot 

ƒ25,-, Rayman ƒ20,-. Alles in goede 

staat en met boekje. Alles is exclusief 

verzendkosten. Tel.0180-411756, 

vraag naar Jonas (Ridderkerk).

Te koop: PlayStation met 1 memory- 

card, 3 controllers en 9 spellen: Pro­

ject Overkill, Resident Evil 2, Rage 

Racer, Cool Boarders 2, Road Rash, 

Soul Blade, Oddworld: Abe's Oddy- 

see. Tomb Raider 2, Command & 

Conquer en 8 demo CD's. Antenne 

en scartkabels plus alle aansluitka- 

bels. Vaste prijs ƒ475,-. Tel.0486- 

476415 (Grave), bellen na 4 uur en

vraag naar Lars of Vincent.________

Te koop: PlayStation (1/2 jaar oud) 

met 2 controllers, memorycard, euro 

AV kabel en RFU kabel en met 2 

spellen Gran Turismo en The Adven­

tures of Alundra en een PSX demo 

disc. Er zit nog een half jaar garantie 

op. Vraagprijs ƒ450,-. Tel.035- 

5880461, vraag naar Tim en graag

na 15.30 uur bellen.______________

Te koop: Test Drive Cff Road, For­

mula One, Need for Speed. Tel.026- 

3815143, vraag naar Bram, bellen na 

17.00 uur (Arnhem), geen vervoer. 

Gezocht; Het spel Red Alert. Over de 

prijs worden we het wel eens.Tel.024- 

3440864, vraag naar Bram. Moet in 

de buurt van Nijmegen wonen.

Kvl

De grootste gameshop in het Noorden
winkel & postorder

Games & Accessoires voor:
► P layS ta tio n  
^  N in ten d o  64
► P C  CD R O M  

^  S a tu rn
^  Super N in ten d o  
^  Gam eboy

ook Merchandise
-posters 
-action figures 
-wallscrolls

-hintboeken 
-keychains 
-en meer...

STEENTILSTR AAT12-14/9711 GM GRONINGEN 

Tel: 050-3129818 Fax 050-3139146 

________ E-mail: dimplus@xs4all.nl________
Wordt nu lid van onze gratis eMailing
w w w .dimensionplus.nl
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next generation entertainment

Soft- en Hardware van de 
nieuwste spelconsoles 

Nintendo 64, Sony Playstation, 
Super Nintendo, Sega Megadrive, 

Sega Saturn, Gameboy, Gamegear, 
PC CR Rom.

d it
H d :  e f 4 n i  v o o r  

( w r v t f t  e w  v e r i ^ o o f

• Games ‘R’ Fun Amsterdamse Poort*, S hop- 
perhal W .C . A m sterd am se  Poort, Bijlm erplein  
6 8 9 a , A m sterdam  Zuid  O ost,
0 2 0  - 6 9 7  2 8  4 4 . E .m ail: g am esrfu n @ p i.n e t

•  Games ‘R’ Fun Amsterdam Centrum, N ieu- 
w edijk 1 09 , A m sterdam  C entrum ,
0 2 0  - 6 2 3  0 0  3 1 . O o k  Z O N D A G ’s geopend.

•  Games ‘R’ Fun Hilversum, W .C . H ilvertshof, 
G roest 8 6 -3 1 , H ilversum , 0 3 5  - 6 2 2  9 8  88 .

•  Games ‘R’ Fun Utrecht, W .C. Hoog Catherijne, 
naast M C  Donalds, G ildekw artier 2 0 1 ,
U trecht, 0 3 0  - 2 3 6  9 2  32 .

Te koop: Time Crises, z.g.an. com­

pleet in doos met handleiding, kabel 

en pistool voor ƒ90,-. Bellen na 16.00 

uur en vraag naar Mark. Tel.0348- 

434706 (Woerden).______________

Te ruil: Mijn Buggy tegen Gran Tu- 

rismo en The Lost World tegen Resi­

dent Evil 1 of Die Hard Trilogy. 

Tel.0252-411420 (Lisse), omg. Lei- 

den, vraag naar Dennis.__________

Te koop: PlayStation met 3 joypads, 

memorycard en 9 topspellen: o.a. 

Gran Turismo, Need tor Speed 3, Ace 

Combat 2, Bushido Blade en nog 

meer toptitels -i- gratis PlayStation 

Magazines en veel demo CD s. 

Vraagprijs ƒ699,-. Over venroer wor­

den we het wel eens. Tel.0341 -

421215, vraag naar Martijn.________

Te koop gevraagd: Tekken 3, Gran 

Turismo, Fonnula 1 '98, Resident Evii 

2, Need dor Speed 3. Niet illegaal of 

gekopieerd. Over de prijs worden we 

het wel eens. Tel.0318-524456, omg. 

Veenendaal, bellen tussen 16.00 en

19.00 uur, vraag naar Steven.

Te koop: PlayStation met 1 controller 

en het spel Fifa '97 -i- Soviet Strike -r- 

Final Fantasy 7 -r aantal demo's. 1 

jaaroud. Prijs ƒ250,-. Tel.0511- 

543067, vragen naarTeade (Buiten-

post).__________________________

Te koop gevraagd: PSX met min­

stens 1 controller en minstens 1 spel. 

Tel.0161-222702, vraag naar Ron

(Rijen NB)._____________________

Te koop: Omgebouwde PSX met 2 

controllers en 3 spellen naar keuze: 

Tekken 3, GTA, Gran Turismo, Resi­

dent Evii 2, Duke Nukem Time To Kill, 

Die Hard Trilogy, Spyro the Dragon, 

Cool Boarders 3, Moto Racer 2, De­

struction Derby 2, Tomb Raider 3, 

Formula 1 '97o f'98, V-Rally'97, 

Ridge Racer Revolution. Over de 

prijs worden we het wel eens. 

Tel.030-6380832, vraag naar Wouter,

omg. Utrecht.___________________

Te koop aangeboden: Fita Road to 

The World Cup '98, Sampress Ex­

treme Tennis voor ƒ 45,- per stuk. 

Tel.0495-593095, vraag naar Roy.

Te ruil: Mijn Resident Evil 2 tegen 

jouw Gran Turismo of Tekken 3.

Tel.0172-470616, vraag naar Jochem

(Alphen a/d Rijn).________________

Te koopAe ruil: Final Fantasy 7 ƒ75,- 

of milen tegen een ander goed spel. 

Tomb Raider 1 ƒ40,- en Ridge Racer 

ƒ25,- samen voor 1 goed spel. Alles 

in Ivoor ƒ125,-. Tel.071-5012435, 

vraag naarAlex, bel tussen 17.00 en

18.00 uur (omg. Leiden).__________

Te koop: Tekken ƒ30,-. Apocalypse 

ƒ65,-. Total Drivin ƒ50,-. Ark of Time 

ƒ25,-, RIdge Racer ƒ30,-, Soviet 

Strike ƒ30,-, Time Crisis ƒ35,-, Gran 

Turismo ƒ65,-, Spyro the Dragon 

ƒ70,-. Final Fantasy 7 ƒ70,-. Metal 

Gear Solid (USA) ƒ35,-. Tomb Raider 

3 (USA) ƒ30,-. Game Buster (action 

replay en xplorer in 1, speelt ook im­

port spellen af, hoef je je PSX niet om 

te bouwen) ƒ125,- met gratis spel. 

Prijzen zijn ind. verzendkosten. 

Tel.073-6400119, vraag naar Liebert

(Den Bosch).___________________

Te koop gevraagd: Worms voor ± 

ƒ20,-. Tel.024-3232597, bellen na

19.00 uur, vraag naar Michiel.______

Te koop: C&C ƒ40,- en Fifa '98 ƒ40,-, 

samen voor ƒ70,-. Tel.073-5114397, 

vraag naar Berry (Vlijmen).________

Te koop: Tomb Raider 1 ƒ35,-. Crash 

Bandicoot 1 ƒ40,-, Kula World ƒ80,-, 

Gran Turismo ƒ80,-, Lucky Luke 

ƒ60,-, World Cup '98 ƒ75,-, ook con­

trollers voor ƒ10,-. Snelle beslissers 

krijgen demo discs. Tel.010-4197790 

(Rotterdam), vraag naar Marco.

Te koop: PlayStation met de spellen: 

Croc, Need tor Speed 2, Crash Ban­

dicoot 2, Fifa '97 en Soviet Strike. 

Compleet met kabels en Scart. Vaste 

prijs ƒ600,-. Tel.0346-566783. vraag

naar Erik.______________________

Te koopAe ruil: WipeOut, WipeOut 

2097, Formula 1, F1 '97, Final Doom, 

Fade to Black allemaal ƒ45,- per stuk, 

tevens Ridge Racer, Air Combat en 

BAT voor ƒ25,- per stuk. Of drie spel­

len tuilen tegen FF 7, RE 2 of TR 2 

(alles Europees en origineel), Tel.053 

4611746, bellen na 19.00 uur, vraag

naar Roy.______________________

Te koop: Porsche Challenge ƒ25,-. 

Power Soccer ƒ25,-, Tekken 2 ƒ35,-. 

Final Fantasy 7 ƒ40,-, 3 demo CD's 

ƒ5,-, alles Is origineel. Samen voor 

ƒ180,-.Tel.026-3816471 (Arnhem),

vraag naar Mare.________________

Te koop/te mil: Toshinden 2 ƒ25,-, DD 

1, WipeOut ƒ25,- per stuk. Crash 

Bandicoot 2, Fighting Force, Tomb 

Raider 2, NBA-Live '98, Fifa RTWC 

'98, Armored Core en Coolboarders

2 voor ƒ45,- per stuk of 2 van ƒ45,- of

3 van ƒ25,- tegen jouw Moto Racer 2 

of Crash Bandicoot 3. De eerste ko­

per ontvangt tevens 3 demo CD's en 

de miler van MR 2 of CB 3,3 demo's 

-I- een single van MiB. Tel.075-

6226252, vraag naar Rolt._________

Te koop: Tekken 3 ƒ40,-. Mortal Kom- 

bat 3 ƒ50,-. Resident Evil ƒ60,-. Syn­

dicate Wars ƒ 60,-, Grand Theft Auto 

ƒ89,-, Tomb Raider 2 ƒ 100,-, Fifa: 

World Cup '98 ƒ110,-, Colin MeCrae 

Rally ƒ110,-. Platinums: Destmetion 

Derby 1 /  2 ƒ35,-, WipeOut ƒ35,-, 

Porsche Challenge ƒ35,-. Formula 

One ƒ35,-, Tekken ƒ35,-. Of alles in 1 

koop voor ƒ450,-. Alle spellen verke­

ren in goede staat compleet met doos 

en boekjes. Tel.0493-322687. vraag 

naar Lyndon, bellen na 18.00 uur

(Deume).______________________

Te mil: Mijn Gran Turismo voor het 

liefst jouw Vigilante 8. Ook eventueel 

tegen: Wargames, Moto Racer 2, 

Breath of FIre 3, Fifa '99. Tel.075- 

6177488 (Zaandam), vragen naar

Chris._________________________

Te koop: Het originele spel Gran Tu­

rismo, bijna nieuw, voor ± ƒ80,-. 

Tel.0346-566783, vraag naar Erik.

Te koopAe mil: Nuclear Strike ƒ30,- of 

milen tegen een spel uit de Com­

mand & Conquer serie. Tel.010-

4293709, vraag naarJoeri.________

Te koop: PlayStation met 8 spellen en 

1 memorycard. Vraagprijs ƒ525,-. 

Tel.026-4456268 (Arnhem), vraag

naar Rudy._____________________

Te koop: PlayStation -r controller -r 

Dual Shock + kabels -r memorycard 

en de spellen: Gran Turismo, Colin 

MeCrae, V-Rally, F1 '97, Tekken 2, 

World Cup '98 en demo CD 's. Prijs 

ƒ600,-. Tel.0572-356997, vraag naar 

Hans.

D it  t e l e f o o n n u m m e r  k o s t  c i r c a  1 g u l d e n  p e r  m i n u u t

80.000 K-GJIME$
ALLE nieuwe en beste PC-Games
O N B E P E R K T  d o w n l o a d e n

naar jouw eigen computer. 
Modeminstelling: ANSI 8/N/l.

Bel met je modem:

0906-20.230.22
Te koopAe mil: Command & Conquer 

Retaliation (1 maand oud) vraagprijs 

ƒ95,- of milen tegen een ander leuk 

spel, vergelijkbaar in prijs, of tegen 

twee oudere leuke spellen. Voor 

snelle bellers 2 gratis demo 's. Ook te 

koop: Duke Nukem 3D (1 jaar oud), 

vraagprijs ƒ55,- of milen tegen een 

leuk spel. Ook voor de snelle bellers 

2 gratis demo's. Tel.076-5413487, 

vraag naar Ruben (Prinsenbeek bij

Breda).________________________

Te koop: FAa '97 ƒ50,-, Fifa '98 ƒ70,-. 

Road Rash ƒ25,-. Worms ƒ40,-, 

Shockwave AssauA ƒ20,-, Tekken 

ƒ25,-. Player Manager ƒ50,-. Int.

Track & Field ƒ25,-. Alone in the Dark 

2 ƒ40,-. Revolution X ƒ25,-. Alles Is 

origineel ind. boekje. Prijzen niet 

vast. Ook diverse demo 's. Tel.0162- 

460958. vraag naar Jochem, Ooster-

hout (NB).______________________

Gevraagd: PlayStation met 2 control­

lers, liefst met spel. Over de prijs valt 

later nog wel te beslissen.

Vraag naar Emile.

Telefoon. 03/6640640 (België). GSM:

075336681 (België).______________

Te koop: PlayStation -r 1 controller + 
memorycard -r RFU kabel + 3 spel­

len: Tekken 3, Gran Turismo. ISS Pro 

'98. Prijs ƒ325,-. Tel.072-5897001, 

vraag naar Sander._______________

Te koopAe mil: Mortal Kombat Trilogy 

ƒ35,- of milen tegen: Final Fantasy 7, 

WCW va The World, WCW va NWO, 

Gran Turismo, NBA Jam Extreme of 

een ander leuk spel. Tel.0598-620205 

(Veendam), vraag naar Peter.______

© E G A
Te koop: Saturn met 2 controllers, 1 

conveder/omvormer, 4 spellen: Sonic 

Blast, Formule 1 '96, Panzer Dra­

goon 1, Robotica. Alles samen voor 

ƒ350,-. Tel.010-4771505, R.E.de

Langen (Rotterdam)._____________

Te koop: MegaDrive incl. 1 joypad, 1 

arcade powerstick en 13 spellen o.a. 

Sonic 1,2,3, Sonic & Knuddes, 

Quackshot, Aladdin, Ecco the Dolp­

hin, Two Cmde Dudes enz. Alies in 1 

koop voor ƒ200.-. Tel.0229-275411,

vragen naar Remy._______________

Te koop: Game Gear spellen o.a. MK 

2, Batman Returns en Double Dra­

gon. Prijs ƒ20,- tot ƒ25,- per stuk. 

Tel.073-6427586 's avonds bellen 

s.v.p. vragen naar David Jan. Geen

venroer.________________________

Te koop: Game Gear met 20 spellen 

o.a. Sonic 2, Sonic Chaos, Modal 

Kombat, Terminator 2 e.d. alles nog 

in orig, doosjes -r handt, opbergtas 

en adapter (i.z.g.st). Prijs ƒ275,-. 

Tel.0475-485835, Echt (Limburg).

West Kruiskade 48 

3014 AT Rotterdam 

Tel.: 01043693S0 

•  •

P lays ta tion

Ridge Racer 
Type 4
Street Fighter Zero 3 
Soul Reaver Final Fantasy 
VIII
WCW/NWO Thunder,
Rayman 2 
Quake II

DVD

Godzilla,
Perfect Murder 
Fallen, Blade 
Speed 
Das Boot 
Dark Stalkers 
Spawn 
Tenchi Muyo 
Dragon Ball Z 
Spice World

H in tb o e ke n  van o.a. Ze lda  64, Brave Fencer, Tom b Ra ider 3, T u ro k  2 

M erch and is ing  van Zelda; A c tio n  Figures, Keychains, T-Shirts, Sw eater 

M anga zow e l NTSC als VHS; S tree t F ig h te r V, Evangelion

N in te n d o  64

Zelda 64 
Turok 2 
CastleVania 64 
Rogue Squadron 
Fifa '99 
Disney's Tetris 
WCW/NWO NITRO 
Tonic Trouble

PC CD ROM

Sim City 3000 
Turok 2
Rogue SquadronRogue Squa 
Rayman 2
Command & Conquer 2 
Tiberian Sun,
Trepasser 
Heretic 2

Hoogstraat 1025 

3011 PM Rotterdam 

Tei.; 010 ■ 4049908 

•  •  •  •

D ream cast

Blue Stinger 
Pen Pen Dry Ice 
july
Seventh Cross 
Sonic Adventure 
Sega Rally 2 
Virtua Fighter 3TB 
Godzilla Generation

M a ilo r d e r  
d e  v o lg e n d e  
d a g  in  h u is  

III

mailto:gamesrfun@pi.net


Te koop: Saturn + 2 originele control- 

pads -I- pro action replay + game con­

verter en 10 spellen: Daytona USA -t- 

Deep Fear -r Nights -i- Last Bronx + 

Sega Rally -i- The Three Dwarfs -r 

Xmen:Children of The Atom -i- Street- 

fighter Alpha 1 en 2 -I- Virtua Cop (met 

gun). Prijs ƒ400,-. Tel.0164-683983,

vraag naar Rudie (Halsteren).______

Te koop: MegaDrive -i- 2 controllers 

en 6 spellen: Fifa Soccer '96, Sonic

2, Robin McWilliams Basketball 

Game, TAZ, escape from Mars,

Street of Rage 2 en Mortal Kombat 3. 

Tel.023-5291359, vraag naar Arman. 

Te koop: Saturn met een aantal spel­

len o.a. Batman Returns en Mortal 

Kombat, 2 joysticks. Prijs ƒ35,-. 

Tel.070-3214050, vraag naar Domini-

que.___________________________

Te koop: Master System en Mega­

Drive. Totaal f7  spellen. Alles doet 

het goed. Prijs ƒ250,- in totaal. 

Tel.0297-365221 (Kudelstaart), bellen 

tussen 16.00 en 18.00 uur, vraag

naar Nick.______________________

Te koop Saturn speilen: Rayman, 

Theme Park, Siam & Jam '96, True 

Pinball, WipeOut, Euro '96, Virfua 

Racing en Lemmings. Prijs ƒ7,50 per 

stuk of ƒ50,- voor alle spellen samen. 

Tevens te koop: Saturn Racestuur 

z.g.a.n. voor ƒ50,-. Tel.076-5412462, 

bellen na 18.00 uur, vragen naar Mi-

chael._________________________

Te koop: MegaDrive -t- 3 controllers (1 

zes-knops), 7 spellen: Mortal Kombat

3, Sonic 2, Sonic & Knuckles,

NHL'95, Fifa'94, NBA Jam TE en 

Toy Story plus een menacer met 6 

spellen. Prijs ƒ200,-. Tel.020- 

6414366, E-

mail:vincent04@yahoo.com._______

D  I V  E  R  e  E  N
Gevraagd: Tipboekjes van Discwortd 

1 -t- 2, Ark of Time, Last Report, Bro­

ken Sword 2. Kopie mag ook, over de 

prijs worden we het wel eens. Tel. 

0514-541519, vraag naar Jan. 

Gezxht: Handleidingen van Spe- 

cOps, Rainbow Six, Swat 2, Quake 2, 

Wall Street Trader en nog andere re­

cente games. E-mail:wvdkraft@ka- 

belfoon.nl (Monster).______________

Gevraagd: Codes, trucjes of geheime 

dingen van Mission Impossible, vra­

gen naar Alexander. Tel.070-

3603610._______________________

Gezocht: Police Quest Swat 2 en 

Theme Hospital voor de PC. Over de 

prijs worden we het wel eens. Of rui­

len tegen V-Rally (PlayStation). Liefst 

in Noord-Holland. Tel.072-5645087, 

vraag naar Wesley. Alleen ven/oer in

omg. Alkmaar.___________________

Te koop: SNES -t- action replay -t- 2 

controllers -i-1 programmeerbare 

controller -t- converter -t-17 spellen 

met boekjes. Prijs ƒ375,- of ruiien te­

gen een omgebouwde PlayStation -t- 

spellen. Tel.0487-517797, b.g.g, 

Tel.06-22407104, vraag naar Jeffrey. 

Te ruil: Mijn Perfect Weapon(1x ge­

bruikt) tegen jouw Toca Touringcar 2. 

Tel.010-4653748, vraag naar Richard

(Rotterdam).____________________

Gevraagd: Ik ben op zoek naar 

cheats & codes voor het spel GTA 

voor de PlayStation. Ik zoek ook nog 

codes voor de demoversie van GTA 

op de PC. Ik wil ze wel ruilen tegen 

codes van mij b.v. Quake 1,2 of de 

demo versie, of Die Hard codes 

(PSX) of Duke Nukem 3D codes. 

Stuur je codes van GTA naar Pim 

Smelt, Sparrenhof 38,3881 DC Put-

len.___________________________

Te tuil: SNES met 19 spellen o.a. K.I., 

DKC, Mortal Kombat 2, NHL '96 en 

nog veel meer, Scope + 6 spellen, 2 

controllers tegen een PSX met 1 con­

troller en als het even kan een spel. 

Tevens wil ik graag jouw Final Fan­

tasy 7 (PC), Age of Empires (PC), 

Conquest Earth (PC) of Knights and 

Merchants (PC) ruilen tegen mijn FI 

Racing Simulation, WC 3, Crusader 

No Remorse of Rebel Assault 2 (alle 

voor PC). Tel.0528-274638 (Hooge- 

veen), vraag naar Marc. Ik heb

(meestal) geen vervoer.___________

Te ruil: Mijn PlayStation met 12 hele 

toffe spellen, 7 demo-CD 's, een 

RF-kabel -r Scarf, 2 memorycards 

en 2 controllers. Voor een N64 met 

accessoires en wat spellen.

Alles is in goede staat. Tel.0118- 

418419 en vraag naar Krijn (Vlissin-

M _________________
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Nieuw  filiaal:
Schoolstraat 31 
Tel.: 070-365 65 2 3 ^ ^  ^  i
Den Haag ^  ^
Eerste zondag
van de maand is koopzondag

W eim arstraat 61 
Telefoon: 070-362  31 96 
Den Haag

De grootste collectie videogames 
in Nederland

•  Sony Playstation •  Super Nintendo
•  N intendo 64 •  Megadrive
•  Sega Saturn •  Gameboy
•  Neo Ceo •  Game Gear
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d e  NIEUWSTE e n  BESTE 

P C -G A M E S  n a a r  jo u w  

P C . K e u ze  uit m e e r  

d a n  1 2 .0 0 0  G AM ES.

Bel met modeminstelling: ANSI8/N/1

0906-20.230.16
Ik zoek met spoed de volgende spel­

len: Goonies 2 voor NES, Dune 2 

voor MegaDrive. Dune 2 wil ik wel rui­

len tegen: Populous 2, Batmans Re­

turns, Mazinwats. Goonies 2 wil ik 

wel ruilen tegen: Low G Man, Solar 

Jetman. Tel.0316-265667, vraag naar 

Joey. Bellen op zaterdag of zondag 

tussen 20.00 en 21.00 uur. Over de

prijs worden we het wel eens.______

Te koop: N64 met Mario 64 voor 

ƒ275,- met 1 controller. Qf ruilen te­

gen een PlayStation. Tel.015-

2572695, vraag naar Erwin.________

Te tuil: N64 met 2 controllers -r Mi­

schief Makers, Mario 64, Fighters De­

stiny, Diddy Kong Racing. Tegen een 

PlayStation met 2 controllers en liefst 

4 of 5 spellen. Ook te koop voor 

ƒ600,-.Tel.0181-416325, Sietse.

Hulp gevraagd: Ik zit al sinds de zo­

mervakantie vast in het spel Ark of 

Time op de PlayStation. Ik moet naar 

Paaseiland waar je van Tobias een 

foto krijgt. Ik ga naar de vuurtoren en 

naar Stonehenge maar ik kom er niet 

uit. Help me alsjeblieft. Herman Ma- 

sen, Kruiszwin 5616,1788 RZ Den

Helder. Tel.0223-643069.__________

Te koop/te ruil: Atari Lynx met 9 spel­

len -r doosje en handleiding (o.a. 

Batman Returns) ± ƒ125,- of ruilen te­

gen (redelijk nieuw) PSX spei (100% 

in orde), b.v. Ninja, Fifa '99, Apoca­

lypse, Actua Soccer 2, Colin McRae 

Rally enz. Tevens gezocht voor de 

PlayStation: Wargames ±ƒ45,-, The 

Crow City of Angles ƒ30,-. Tel.0252- 

210580 (na 4 uur), vraag naar Wes­

ley___________________________

Te ruil: N64 met 7 spellen (Golde- 

nEye, Diddy Kong Racing, Mario 

Kart, Lylat Wars, Duke Nukem, Mario 

64, Fifa 64) -r Game Boy met 7 spel­

len ruilen tegen een PlayStation 

(hoeft geen spel bij zijn). Ik heb geen 

vervoer. Peter Saenen, Halveweg 40,

3600 Genk, België._______________

Gevraagd: Hulp bij de volgende spel­

len: Egypte 1156 voor Christus, het 

raadsel van de koninklijke tombe of 

Beyond Time. Voor de beste walkt- 

rough heb ik Locus of Battery Check. 

Tel.0113-343353, vraag naar Bas of 

Bram Bonink, Oude Veiling 17,4421 

AXKapelle._____________________

Te koop: PlayStation met 2 normale 

controllers en 2 memorycards, Moto 

Racer 2, Oddworfd, Rock & Roll Ra­

cing, Gran Turismo, Colin McRae 

Raily, MediEvii, Air Combat (beetje 

beschadigd, maar draait nog wel), 

NFS 2 (ook een beetje beschadigd 

maar draait wel) en 3 demo CD's. 

Prijs ƒ350,-. Alles is pas 3 maanden 

oud, behalve de 2 beschadigde 

CD's. Voor liefhebbers heb ik nog 

een Saturn met 10 spelletjes voor 

ƒ100,-. Schrijf naar: Marco van Sau­

teren, PC. Hooftstraat 14,4561 NB

Hulst (Zeeland)._________________

Te koop: N64 -r 2 controllers + 2 spel­

len Mario 64 -f Mario Kart 64. Prijs 

ƒ450,- of ruiien tegen een Saturn met 

minstens 2 spellen (o.a. Sonic 3D). Ik 

heb geen vervoer. Tel.071 -4029899,

vraag naar Mark,________________

Gevraagd: Ik ben al extreem lang op 

zoek naar Final Fantasy 2 en 3.

Heb jij ze, geef ze snel! Tel.010- 

4828386, op werkdagen tussen 

16.00 en 19.00 bellen, anders wordt 

er niet opgenomen. Vraag naar Kai-

Sam Cheung.___________________

Te ruil: F1 World Grand Prix 1 maand 

oud in perfecte staat + codes. Te ruil 

voor (bijna) elk tof spel (geen beat'em 

ups). Tel.0592-347144, vraag naar 

Joost.

Haniel
Sega

Nintendo
3-DO

Playstation
CD-Rom

verhuur - verkoop - Inrull

Keuze uit meer 
dan 2500 games
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Altijd al gedroomd van een glansrijke tenniscarrière?
Hier is je kans.

Met Aii Star Tennis ’99 van Ubi Soft Entertainment kun je zeif tennissen of 
een wereidlijstspeier uitzoeken. Met allerlei banen, slagen, ralleys en play m odes 

ben je in staat om als Richard Krajicek de beste van de wereld te worden.

Of ben je ‘the ultimate underdog’ die vanuit het niets alle profs 

van de baan mept?

ilfillllllnll

Playstation

Binnenkort

op de Nintendo

Nu Verkrijgbaar o

Sony PiayStation b

I Je komt ogen en oren tekort ̂

# 1 2  personages, waaronder 8  tennis profs als Richard Krajicek en

Michael Chang ; ^

•  8 verschillende tennisbanen: gras, hard-court, gravel - test je kwaliteiten
if

op alle ondergronden ^

#  4  play modes: van training, singles, doubles en andere officiële 

- tenniswedstrijden tot ‘bomb tennis’

•  levensechte ralleys - speel je vanaf de baseline of liever serve-and-voiley?

# kies de juiste slag op het juiste moment, ’n Ace, een lobje of een van de

veie andere speciale slagen

record 'ra
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998 Ubi Soft Entertainment/Smarl Dog. All Rights Reserved i ' '  j  
The o and 'PlayStation' are registered trademarks of Sony Entertainment
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