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iAHORA VAS A SABER -~

QUIEN ES SONIC!

jAln no-sabes de lo que es capaz ty heroe favorito. Rebobma todo Io que has deo
hasta ahora del |ncre|ble SONIC pofque vas a enfrentarte 8 algo rablosamente nuevo.
Endiabladamente dlvertldo. nSONIC 3l 1I.o maxlmo
de SONIC!,

D, ’T¢ enrolla m¢l¢n¢ ¢|| llOS? it det enrolladisimas fases te
' Apuntatc 3 encontrarasde todo. Ciudades submarinas, mundos helados, :
ferias diabélicast.. y, por supuesto, a ROBOTNIK dispuesto a amargarte Ia vida,

e e e e e e e e e e e
3 2 >y e
o

| ’Ems rapldo de COCQ? Velocidad turbopropulsada; Serols g Mas de 5
.Apllntatc 3 pfanosyuno, gsgperpuestol "Looping" vertical, honzontaly lateral... iDe verugof ; -4
!
‘EI cuerpo tc P|d¢ a«lon. .Preparatea estrenar poderes' Atrae los |
3 Aplll'ltatﬁ 3! anifjos con 'l BURBUJA IMAN, conviértete en BOLA DE FUEGO y elige L
| ataque: ctrcular, aefeo, aéreo doble, temestre o turbo ,Impresuonante!
SONIC'3. jA ver quien te paralos ples ahorar 2 : ‘ R |
Y

|Todo un numcro uno'




PREMIOS §

TE ESPERAN
DONDE NADIE §
PUEDE VERLOS. |

. §olo tU
b \“ VISOR

INTERACTIVO ¥

Si el juego va a romperte los esquemas, la Campafia de T.V. il
no iba a ser menos.

Con SONIC 3, jjLLEGA LA T.V. INTERACTIVA!!.

A partir del 11 de Marzo, deberds estar atento a tu TV,

porque emitiremos el spot de SONIC 3 que desvelaré el

gran secreto.

Durante el mismo, aparecera en pantalla una zona roja
interactiva. {Es el momentol. Ten listo tu SEGAVISOR
INTERACTIVO y colocalo - e

sobre ella. =
jUno de estos |
personajes aparecerd L
con toda nitidez!. |
SONIC, TAILS, KNUKLES

o el malvado ROBOTNIK, [
¢Cudl es el tuyo? hay

més de 10,000 regalos \
ocultos en tu SEGAVISOR INTERACTIVO. Entre ellos més de

100 cartuchos de SONIC 3 y miles de sorpresas de lo més
exclusivas, ‘

+Como conseguitlo?. Lo encontrards, totalmente gratis en

el Hobby Consolas de Marzo, o bien en el Suplemento

Dominical de EL PAIS del 6 de Marzo. ™
iNo te quedes sin éll. {Entra en la dimension interactiva de ‘
SONIC 3!, |

{{AHORA, ESTRENA

MEGA DRIVE s ) e

CON SONIC 3!! Y el \
£l Nuevo Pack Incluye: LA = SRy

MEGA DRIVE ~ N

DOS CONTROL

2N, SONIC 3 . J S 82 LA LEY DEI. MAS FUERTE
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1 4 CLUFFHANGER CD j
El proximo lanzamiento |**

de Sony es descubierto, en
exclusiva, para los lectores de
MEGA SEGA.

16 MANSION OF
THE HIDDEN SOULS

Con unos espectaculares

entornos renderizados en 3D,
este compacto promete ser la
gran esperanza de los juegos

2 2 HEIMDALL
] Acompaiia a los

vikingos de Core Design en un
juego que mezcla
extraordinariamente los
géneros arcade y RPG.

2 4 CHUCK RACING
Preview exclusiva para uno de los lanzamientos mas

originales de la temporada. jChuck Rock ataca de nuevo!

1 HOUSE OF FUN

Todo el ritmo del
legendario grupo musical
Madness enlatado en un
extrafalario arcade de
plataformas.

20 oz,

Expectacular preview sobre
uno de los juegos mas

increibles y populares de todos
los tiempos. Epyx ha vuelto.

SRS

24 megas avalan esta
espectacular entrega de la
saga de beat'em up mas
famosa de Sega.




scoRe 1000

TIME 8:10 °

4 sohllc 3 RINGS 458
La tercera aventura ‘

de Sonic para Mega Drive llega
por fin después de un tiempo
sin noficias. Mas fases, mas
enemigos ¢gigual diversion?

46 NBA JAM BUBBA'N'STIX
Un espectacular El nuevo cartucho
juego basado en la recreativa de Core Design, revisado y
de Midway que ha de batir | analizado con todo lujo de
todos los récords conocidos. detalles.

REN & STIMPY SOCKET

Los personajes de La velocidad hecha
la popular serie de animacién juego. Si pensabas que Sonic
protagonizan un divertidisimo  era rapido, espera a conocer a
y exiraio arcade. Socket, el estornino mutante.

58 sxcuno o

La invasién alienigena mas
convicente de la historia de la
mano de Sony Imageworks y

Sega.

DRAGON'S LAIR DOUBLE SWITCH
Directo desde las Més racién de
recreativas de principios de los  NIGHT TRAP pero con un
aios ochenta. Dirk vuelve. remozado y mejorado aspecto.
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NUMERO DE MARZO
Y... ALUCINARAS

Si quieres jugar a ganar, lléevate a casa
Super Juegos, tu revista de videojuegos.
"Enganchate a Super Juegos"

Para ser un figura.

Este mes, te regalamos cientos de premios:

@ 4 VIAJES A BEVERLY HILLS

TE INVITAMOS AL PREESTRENODELA
PELICULA "RUSTICOS EN DINEROLANDIA"

PARTICIPA EN LAS VOTACIONES DE
LOS SUPER 93 Y CONSIGUE TU 3 DO

@ 50 SUDADERAS DE "MRS. DOUBTFIRE"

25 CARTUCHOS JUEGO NBA JAM
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Hay muchcs iuegos de lucha para Sega y, P
encima de todos ellos, la serie STREETS OF
" RAGE. Las enfregas anteriores de este beat’em
up consiguieron un éxifo masivo, convirtiéndose
en juegos de culto gracias, fundamentalmente,
a su accion soper rapida y a la gran cantidad
de detalles espectaculares. Bien, el esperado
(para algunos como Nemesis) STREETS OF RAGE
3 ya esta aqui y, por supuesto, MEGA SEGA
tiene el privilegio de presentarte en exclusiva el
prlmer avance, con fundamento y conocimiento
 causa, de lo que va a ser, sin lugar a dud ’

Igunas plagas no cesan nunca
2verdad?2 Como las herpes en los
labios (siempre regresan cuando
tienes una fiesta especial), las
avalanchas de gente en el metro
(justo cuando te mueres por
sentarte) o los
padres (en el
preciso instante
en que tienes a
una belleza en el
sofd a punto de
caramelo). Los
super detectives
y multi-graciosos
héroes: Axel
Stone (una
mezcla de director de cine y
desodorante) y Blaze Fielding (junto
a sus ocasionales aliados Skate,
Adam y Max) tienen un problema
similar con el archivillano Mr. X al
que han
liquidado dos
Veces yad pero,
como dice el
proverbial dicho,
“lo malo siempre
vuelve”.

Después de
quitdrselo de en
medio de unaivez
para siempre, por
fin, definitivamente y por completo
en STREETS OF RAGE 2, Axel Blaze y
Skate, el hermano menor de Adam,
y.€l chicarrén norteno Max, la paz
ha vuelto a las calles y se dedican a
descansar y gozar de un bien
ganado relax. iQue mds quisieran!

A No hay nada

como un golpe en
la boca al
amanecer.

haragen,
perdiendo el
tiempo en un
tugurio de la gran
civdad.

FOSTIE RRG
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Una malévola
organizacion
secreta ha
provocado una
tragediade las
que no tienen
nombre y planea
una conspiracion
de consecuencias
terribles, si no se
los detiene a
tiempo sumirdn el planetaien un
estado de anarquia total. 2Estard Mr.
X detrds de este vil pero sencillo
plan? No puede ser. O si, puedes
apostar el pellejo.

Este diabdlico ente ha
descubierto una manera de restaurar
su energia, revitalizdndose cada vez
que muere, bonito truco 2no? La
consecuencia de esta pequena
proeza ya te la puedes imaginar:
ofraivez Axel deberd unir sus fuerzas
a las de Blaze y Skate, y; por primera
vez, reclutandoralisuper poderoso y
cibernético Zan, uniinvestigador que
logré escapar de laiorganizacion
secreta para abortar la conspiracion.

Estales la/tramadel juego,
parece un poco similar a'las dos
anteriores, pero équé demonios
esperabas? La diferenciaiviene en el
tamano (24
apetitosas megas
de juego, ahies
nada), muchos
aspectos se han
mejorado y se han
incluido un buen
punado de nuevas

cosas al juego. E BT

A Parece que el ayuntamiento ha
iniciado las obras para construir el
acuario regional para chirlas

leopardas. Todo un lujo.

A Espere buen hombre... que le bajo
esos gases a patadas.

3 L3 Ll BAIg
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DERAGE

ADIOS AL
PASADO

Creyendo que su trabajo habia terminado satisfactoriamente, el haragan e
inepto de Sam buscé fortuna por tierras Australianas. Alli, encontré trabajo
como portero en Neighbours, con lo que su gigantesca mole corporal brilla
por su ausencia en STREETS OF RAGE 3. Adam también parece haber
colgado los guantes, se oyen rumores de que el rapto sufrido en el Gltimo
juego fue demasiado para él. Acabé retirdndose a un convento de monijas y,
gracias al trabajo duro y a una inigualable devocion, ha ascendido a Madre
Superiora con el paso de los
meses. Ahora se pasa la vida
reprimiendo a las novicias por:
sus malos hdbitos. Los otros tres
favoritos, Axel, Blaze y Skate, .
estan afortunadamente pre-
sentes y dispuestos. A ellos se les
ha unido Zan, el cibernético ex-
investigador de la organizacion.
Aqui tienes unalligera
aproximacion a sus estadisticas
personales...

Ex-detective y experto en artes aarciales, Axel
Stone es mucho mds fuerte que en las entregas
anteriores con un montén de nuevos y mas
efectivos movimientos especiales de ataque. Si lo
que busca en este ente baboso es su capacidad
de salto, no'se puede decir que estés de suerte, su potencia es bastante
mediocre, siniembargo, se redime en el apartado técnico ademds de ser
mucho mds rapido que en las entregas anteriores. Por otro lado, su
Grand Upper, usado para derrotar a todo tipo de enemigos ha sido un
tanto debilitada, con lo que necesitaras hacer un mayor uso deila
habilidad para salir victorioso.

ADRAGCN WING

A SOMERSAULT

A BIG OUTER CcUT A DRAGON SMASH

10 MEGA SEGA

Sammy Hunter es el picaro hermano pequeno
de Adam y aunque ha crecido un poco desde el
ano pasado todavia estd un poco canijo'y no ha
mejorado mucho en los apartados de fuerzay
resistencia. Eso si, sigue siendo ultra rapido, lo
que le hace perfecto para veloces escaramuzas. Puede ser una buena
idea utilizar la estratagema “Sammy... golpéame a mi que yo te cubro®.

SPECIAL MOVES
PR (=52

AMISCHIEVOUS
CHASTISEMENT

A HEAD HURLING A KANGAROO

En el juego anterior, sélo Skate podia ejecutar o5 i v ‘
estos movimientos a toda velocidad, con los que -
conseguia destrozar todo lo que se cruzaba en
su camino. Ahora, todos pueden hacerlo. Para ello sélo tienes que
presionar el control pad' dos veces en la misma direccion y tu héroe
saldra disparado en pos del enemigo cicatero. Este, junto a otroinuevo'y
rapido movimiento vertical que se ejecuta al pulsar dos veces el control
pad os permitira deshaceros del acoso inmundo de la bajeria callejera
que reside en estas populosas calles.

A ifAxel, no te \
\i .
n

apoyes en la
cabeza de Blaze!

(e



Su fabuloso aspecto no ha sido afectado lo mds
minimo por la edad, es més, la damaestd,
incluso, mejor formaique antes. Su especialidad
sonlas artes marciales orientales, es el comple-
mentoideal para pelear en equipo. Ha expe-
ntado un selido progreso en los apartados de fuerza, salto y velo-

rime

cidad. El arma mas letal son sus largas y poderosas piernas

SPECIAL MO

EEEEERy
o i 8 B ‘

A THE DROP
PALM STRIKE

A THE CIRCULAR A FLYING WHITE A NOTHING

OF NOTHING

e e esedea) ¥ El canguro

- Bernardo,
enfundado en
sus brillantes
calzones, es un
duro rival a

A Zan nos —

muestra su e
. DESDE
-2

fabuloso golpe:
"fres y yo en el
e B -
| POR ___ SEGA

aire por dinero",

Z= |!UGADORES |

= | Ty " FORMATO
e | | B CARTUCHO
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LA HISTORIA DE
STREETS OF RAGE

STREETS OF RAGE

Vio la luz en agosto de 1991,
Este juego de cuatro megas era,
simplemente, un juego de
combate para dos jugadores o
beat'em up. Aunque se ha
quedado anticuado, en su
momento fue un juego
revolucionario por su colorido y
técnicas de equipo. Movimientos
de ataque especiales, musica
fabulosa, buenos graficos y sprites.
Le fue otorgada una puntuacién de 92% en aquel entonces, aunque
en la actualidad una nota de 84% estaria mds ajustada a la realidad.
Para un juego que tiene ya dos afos y medio no esté nada mal.

STREETS OF RAGE Il

‘Dos anos después, en 1999, la

nave espacial El'Enano Rojo

surcab...". Empecemos de nuevo.

Ejem, dos anos después, a

principios de 1993, Sega nos

traumatizé con una segunda

entrega que completaba algunos

defectos de la primera entrega. e

Mas persondies, fases y golpes espectaculares (que no especiales),
aderezaban una aventura que rayaba el sobresaliente. Demasiado
facil, se dejaba influenciar por la onda de SFll'con un diseno de los
personajes ciertamente sospechoso.

Antes de escapar de su trabajo como ZAN-gano
(2eh, cogéis el chiste?) para la organizacion
secreta, éste se convirtié al anglicanismo
neofdctico, donde se le conocia como Maese
Zuppo, y luché contra la conspiracion del besugo
Tartaro. Puede batir espdrragos con las orejas y quitarse las zapatillas
con las manos sin doblar la espalda: Es lo mds atractivo de esta masa
decrépita de grasientos bigotes y abultado entrecejo.

SPECIAL MOVES

-

A THE ONE-HAND
THROUGH

A LIGHTNING TACKLE

ATHUNDERBOLT
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CAMBIOS

2Qué tiene esta tercera parte que las otras dos no tengan?2, me
parecié oirte gritar. Bien, en realidad unas cuantas cosas. Aunque
muchos de los elementos existentes ya estaban incluidos, si que
han sido sensiblemente mejorados de una u otra manera. Aqui
tienes una rapida descripcion de los mds destacables:

UN ASPECTO CAUTIVADOR
El primer aspecto que salta a la vista es la gran mejora grdfica,
con mds sprites, un mayor colorido, escenarios y animaciénes
mas complejas. Pero, ¢acaso se podia esperar otra cosa de una
continuacion de 24 Megas?

Por ejemplo, las vaciladas de Axel con su espada japonesa.

gy

y si sale el sol por Antequera, mandanos una carta donde ya sabes. -

requerirdn algo de esfuerzo mental.
Por ejemplo, los motoristas o las
tframpas que hemos de esquivar y
objetos especificos que habremos
de hallar afaden una gran
variedad al juego.

Una de las cosas més notables que
diferencia a este juego de ofros es
que, en vez de un planteamiento
tipo “machaca todo lo que se

mueva sin fon ni son” que podria
llegar a ser bastante tedioso, nos
enconframos con pequenas
problemas en cada escena que

Al igual que en las Oltimas
producciones de Sega, Streets of

12 MEGA SEGA

~ Se puede hacer un uso mas espectacular y efectivo de las armas. Con la Glfima lﬂl!g,_!! L
entrega puedes recoger tuberias, cuchillos y espadas con las que desmembrar a tus £
- enemigos, bien arma en mano o si lo prefieres arrojandoselas a distancia. Los —4 3
programadores han introducido un nuevo elemento que te permite ejecutar con las | g

- armas un movimiento especial absolutamente letal. Sélo hay uno por persondie.

La técnica de juego en equipo, pixel perfect (como diria el astuto The Elf aunque
no venga a cuento), ha sido recuperada y mejorada. Esta vez puedes, incluso,
~ arrojar a los enemigos, pero te prevengo que éstos pueden hacer lo mismo con
| los héroes. Concurso ludico-alimenticio: pon un Bollycao encima del Microondas

Inmediatamente te haces una idea del elevado grado de dificultad que entraia
el juego, cuando ves avanzar a los jefes directos a ti de cinco maneras distintas
en los dos primeros escenarios del juego (hay un total de siete escenarios, cada
uno divido en tres éreas distintas ). Los antiguos enemigos (nuestros favoritos)
han vuelto: Zako y Queen Electra, junto con Devil Princess Yy, por supuesto,
Female Dragén y sus enanos de la estepa corufiesa (recordad que podian volar).

La historia de STREETS OF RAGE 3 no sigue una Unica linea argumental, sino que se va
alterando segun las acciones de los jugadores. En el transcurso del mismo hay puntos
determinantes donde la historia se bifurca y la subsiguiente consecuencia variara segun las
acciones que hayas llevado a cabo. Dentro del mismo juego se puede disfrutar de
diferentes finales, sin duda una buena manera de ahuyentar la monotonia.

p "Picaba la

= 1=2560 ) i
pizza de s I o

Barbacoa",
pensaba Axel.

V Axel vs. Axel.
¢Quién es quién?
Mandad vuestras
cartas donde ya
sabéis junto con
un Bollycao.

. sy

A Elegid héroe para jugar en SOR 3.
La consola finalmente tomara la
decision...

A Zan saca a bailar a una bella
dama.

V Axel, el desodorante, frente a su
novia La Metdlica.

Rage 3 nos permite la plena
utilizacion del nuevo pad de seis.

botones. Gracias a los tres botones
extra, es posible ejecutar los golpes
especiales mds fdacilmente.

Desde aqui, hasta el final del texto,
‘vamos a explicar cémo terminaros
este cartucho de 24 Megas que a
partir del préximo mes de Abril
podréis encontrar en vuestra botica
mds préxima.

No tengo sitio para seguir...




2000
Qllll“l“““ll“

"'“““““""'i -»;- n Tu eres John Morris, cazador de’,
ﬁ

vampiros y experto en el uso del

litigo mortifero, o si lo prefieres, -

Eric Lecarde, maestro en combate

con lanza. Tu misién serd perseguir a

la demoniaca Vampiresa, la Condesa
Bartley, por toda Europa, para evitar

que haga resucitar del infierno al maestro [;

" nalvado: EL CONDE DRACULA.”

i
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Porece ser que todo el mundo quiere un frocito de
RAMBO. En 1993 era la estrella que vino del frio. Des=
pués de unos cuantos anos de peliculas sin interes (inclu-
yendo una prometedora comedia coprotagonizada por:
Sofia de LAS CHICAS DE ORO) ha vuelto a lo que sabe
ha-cer mejor: las peliculas de accion. Y por eso,
CLIFFHANGER , de la mano de Sony, estd preparado
para asaltar desde las alturas nuestros Mega CD.

Sony debe admitir que la version en cartucho del
juego ha fenido una historia, diriamos, turbulenta: A
pesar de estar previsto su lanzamiento en diciembre, la
realizaciéon de un cartucho para review, o Beta, se habia
retrasado misteriosamente, antes de llegar a/la prensa.
De cualquier modo, conla version CD, ahora, se quieren
desquitar. ) 5 A Debo llegar a la tienda de golosinas antes de que los dependientes se vayan.

La:mayor parte del juego se parece ailaiversion en
cartucho, con Stallone persiguiendo a criminales interna-
cionales en unipure beatem upitan blancoicomo la
nieve. Es como un STREETS OF RAGE pero con Heidi
viendo @ Stallone como se abre camino entre
precipicios y afiladas cimas. Lo "expertos" de MEGA
SEGA (Nemesis no, por supuesto) pensamos que
las partes mas interesantes del juego sonilas
secciones programadas de nuevo en las que el
cachas se sube a un snow board.

Usando el chip ASIC del Mega €D para el
reescalado de sprites, las fases de descenso sobre
las laderas nevadas de los Alpes, con Stallone
jugdndose la vida, son un deleite que, por lo visto,
superan al hasta el momento mejor juego en 3D
para CD: Batman Returns.

También, y dentro del programa, hay toneladas
de digitalizaciones que nos muestran,
secuencialmente, el argumento, todos los efectos
Esptzcioles, asi como buena parte de la narrativa

anda sonora dela pelicula: éPero se puede aglutinar .
todo el suspense del film en un simplepCD? MEgGA SEGA, bA ":’7 Travoitg y.rie:

luci L | oranam re del Sabado Noche
soluclonara esie suspense en el pro; O numero.

hacen su aparicion,

14 MEGA SEGA
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PREVIEW

A Los peligros de abrir la Caja de Pandora en un lugar abierto han sido desvelados.

I DESDE
JUGADOR POR SONY IMAGESOFT
T ~| | FORMATO
b ‘i!. CD
PORCENTAJE COMPLETO
I [ [ 1)
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Dos ninos pequenos (mai & chaildren), un hermano
y una hermana, jugando felizmente en el bosque
y corriendo entre la hierba. De repente la nina llega a
un pequeno claroy se pregunta qué es lo que ve.
Preside la escena una basta extension de flores con
colores que nunca habia contemplado antes. Encima
de ellas pululan las mas bellas y fragiles mariposas.

Su hermano entra en el claro justo cuando ella
corre detrds del insecto. Siguiendo sus gritos ambos se A " Querido diario, esta casa es ferro-
adentran en lo mas profundo del bosque. Pero al rifica, me quiero ir". Fdo: Skywalker,
contrario que su hermana, él se queda delante de un
gran edificio: una inmensa y semiderruida mansion.
Una casa que nunca habia visto' en ese lugar antes.

Esta secuencia forma parte de la introduccion a
MANSION OF THE HIDDEN SOULS, uno de los
lanzamientos mds esperados para Mega €D de los
Ultimos tiempos.

Uno de los rasgos mas impresionantes de este
juego son, sin duda, los grdficos subjetivos ( es decir,
adoptamos el punto de vista del protagonista).
Vendido en Japén como un juego de VR, realmente
presenta un mundo virtual de vestibulos, escaleras y
camaras. El programa te envuelve con su misterio al
explorar las habitaciones de la mansion, buscando
losobjetos y pistas que te lleven al encuentro de tu
hermana. Musica misteriosa y voces con
reverberancias fantasmales se anaden a la
excepcional atmésfera que los grdficos crean. El
lanzamiento de MANSION OF THE HIDDEN SOULS
esta previsto para primavera aunque con una version
integramente inglesa. Mds informacion en el proximo
numero de MEGA SEGA.

A iMega Truco! Si quieres bajar por
una barandilla como ésta no olvides
saltar antes de llegar al final.
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A Atencion a los escalones no vayas a besar el svelo.

Esto esta em-
pezando a poner-
se fenebroso.
Tengo tanto
miedo que me
voy a tapar los
ojos.

A ¢Qué se puede decir de una pantalla como esta?

EL BANCO DE IMAGENES

Los grdficos de este juego son muy realistasa pesar
de no estar filmadas sino renderizadas. Las
imdgenes renderizadas se deneral a partir de un
molde de un ambiente en 3D. Después, ese molde
es "recubierto” con textura que representan las
diferentes superficies ( madera, piedra, etc). La
técnica puede producir excepcionales resultados,
como los vistos en “7th Guest” de Virgin para CD-i
y PC CD-ROM.

MANSION OF THE HIDDEN SOULS es un buen
debt para el estreno de esta técnica en nuestros
Mega CD.

. —

e )

| | [ DESDE _MARZO | |

jucaor| (POR
|

" PORCENTAJE COMPLETEO
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ntes escucha ésto, primero estuvieron New Kids On

The Block. Antes de los New: Kid, estaban Bros, y
antes de ellos estaban Los Pecos. De hecho, si observa-
mos las hordas de las ahora olvidadas bandas de
adolescentes, y-repasamos a los Culture Club, A-Haly
Adam and The Ants, es cuando nos encontramos con
una de las mejores formaciones que han pasado 'y
engrandecido las listas de éxitos: Madness.
Efectivamente, tal es la popularidad, que han
conseguido llenar todaiclase de locales de conciertos y
en arrasar radios y televisiones con sus recitales. Ahora
estan siendo pixelados de la mano de Gremlin para
Mega Drive.

_ HOUSE OF FUN es un cartucho de plataformas puro

y.duro, con catorce niveles protagonizados por un
personaje especialmente ideado para la ocasion: Mr.
Smash; creado a partir de la figura de Carl'Smythe el

7 “Mi novia estd enfadada conmigo, no me dirigic la
palabra la dltima noche...”

e A
SN ANUIL LELLLIUN
HOUSE OF FUN vio la'luz en un juego de plataformas
para Amiga llamado HARLEQUIN, con Mr. Smash
sustituido por un héree con el traje a cuadros, y con el
arma del corazenidel arlequin emvez de'los discos de
plata de Mr. Smasht Laimision principal se ha
mantenido, aunque, con Smash empezandoienila
entrada de la Casa de la Diversion, una descomunal
torre con un reloj en la cima. Una vez dentro, cada una
de las habitaciones de la casa estdn basadas en

diferentes temas: coches, desierfo y un rascacielos.

; MR. Smash tiene un excesivo parecido con Nemesis cuando se
—asusta. Alos dos se les quedalcara de geranio almidonado.

a-'"w-‘r ;

Samn

SN
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‘(HOUSE OF FUN);en busca de todos los buenos; de

trompetista de la banda. Vestidoicon elluniforme de los
Madness (sombrero hongo, traje cenido y zapatos Dr.
Martens de diez agujeros al mds puro estilo Nemesis),
la tarea de Smash es entrar en la Casai de la Diversion

intenciones, que pueda encontrar. Utilizando
interruptores para activar plataformas y abrir puertas, la
mision basica en cada nivel es locdlizar la salida, hasta
dar con la entrada al Cielo en el Gltimo nivel. De
cualquier modo, la Casa de la Diversién ha sido
invadida por toda clase de extranas criaturas. Aunque;
apuntemos, Mr: Smash puede rechazarlos lanzando's
coleccion de discos de plata. Como siempre, HOUSE
FUN todavia no tiene una fecha de lanzamiento
definitiva. Pero ¢ a que puedes adivinar donde verds |
primera review?
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Mientras Smash se machaca recogiendo toda claseide cosas, los
grandes éxitos del'grupo acompanan la accion. Empezando por HOUSE
OF FUN, y terminando en otrds melodias incluidas en el cartucho de
_ Mega Drive como One Step Beyond y otros bombazos de la banda. En
su mayor parte, las melodias sélo acompanan la accién aungue los
programadores han intentado también que algunas temas, los mds
famosos, hagan'las veces de hilo musical. Un ejemplo perfecto de ésto
Jes elinivel del desierto, que estd acompariado por und extraordinaria
“ version de Night Boat to Cairo.

Padre se pone su traje de los + +
domingos, Mayerick el de becerro.

IEREWANB WD ':P é" .:P g ﬁ..
............ = % z
' .u-l.
= rARARAPEL S
+ +
’ Golpazo en la cabeza con vna copa de plastico...
- -\0
............................................ DESDE
B i ™ AR, YRGS Jucaoor | POR GREMLIN
\- % - ! - c
eSO = U amam e
,, ~1 | FORMATO
La variedad de malvados que forman parte de este juego tiene formas diversas: | I ml CARTUCHO
desde unidespertador jerezano de madera liquida; hastaiun obrero:de la -

constiuccioniaragonesa. Todos, absolutamente todos, intentaran rebajar nuestro

maltrecho marcado de energia. Gracias a Dios los discos de plata de MR. Smash son PORCE"TME COMPLETO
bastante efectivos y destruyen a cualquier enemigo después de tres o cuatro

impactos. De todas formas, recolectando iconos especiales contenidos en las cajas el L)
sorpresa, esparcidas en 1odos los niveles, las. armas de MR. Smash puedeni ser
mejoradas con poderosos discos de oro y platine o, en el peor de los casos, usarlo
como muelle para rebotar sobre él.
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44 Otro visitante. Espera un momento,
espera pard siempre...” Una risa
maniaca y tendras la secuencia
introductoria del que fue
probablemente el juego de plataformas
mas demoledor de todos los tiempos.

.Cuando los propietarios de los

Spectrum estaban aburridos de MANIC
MINERS y otros clones, un equipo
americano de desarrollo, Epyx, daba
los ultimos toques al juego que
revolucioné el género de plataformas:
IMPOSSIBLE MISSION. Microprose,
ahora, va a comprobar si el antiguo
éxito de Epyx ha resistido el paso del
tiempo al actualizarlo para Mega

Drive en esta nueva version repleta de -
novedades. -

IMPOSSIBLE MISSION es un

arcade/aventura de plataformas en el
que el jugador desempena el bonito

: papel de Agente secreto 4124. Un
genio diabélico, Elvin Atombender se e
ha encerrado en una torre para destruir
el mundo con una serie de cabezas
" "nucleares radiocontroladas.
Los informes de reconocimiento
‘ muestran que el excéntrico
= acomplejado (mds de un redactor jefe
padece de ésto) ha escondido los
cédigos necesarios para inutilizar las
armas dentro de los diferentes muebles
dispersos por el edificio. Aqui llegas t0,
Agente 4124 ha sido infilirado dentro
de la torre en un intento de recoger los
cédigos y neutralizar las cabezas

= "

nucleares. De cualquier modo, el :
tiempo corre y Atombender ha dado -
una hora de plazo para que sus gt
demandas se cumplan. De este manera

4121 no puede perder ni un minuto en

su busqueda. La comida de su suegra

estd en peligro. iDios salve a la reina!

HOMBRES, WIJERES Y "ROBOZEN"

Esta version de IMPOSSIBLE MISSION es mucho mas larga respecto de la
idea original para Commodore 64. La intencién de buscar en el mobiliario
para encontrar los passwordsitodavia perdura, pero el agente 4124 es
mucho mas versatil que lo que solia ser, y ahora puede anadir a su armeria
jetpacks y rifles laser. Como anadido, y uniéndose al 4124 esta un robot del
estilo del T1000 y una agente femenina anénima pero que, sinceramente,
tiene un buen... Microprose pretende dar a cada personaje una habilidad
especial (por ejemplo, 4124 serd el mas agil, mientras que el robot tendra
mds resistencia al ataque enemigo).

v iSi, son ellos!, iSenoras y
senores!, Los Tres
Sudamericanos en directo
junto con la compania de Luis
Aguilé...

¥ ¢Puede alguien decirnos que significan estos simbolos?

~ = z
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2 % Nuestro agente
_— 4124 corre asustado

delante de una
congregacion de
fans de Jesus
I!dzquez.

ain

o000

Sé_lo_ para revivir la nostalgia, iMicroprose ha incluido una conversion perfecta del
original de Commodore 64! Cada aspecto del antiguo juego de ocho bits ha sido

\ Si ves esta

pantalla en verde...
serds daltonico.

a¢

Aunque Elvin estd evidentemente un poco majara, no es tan imbecil
como para dejar los passwords sin guardar. Patrullando todos los
parajes del edificio hay una serie de guardias-androides, armados
con un ldser y una armadura eléctrica. El contacto con estas
amenazas mecdnicas es fatal y, por si no era suficiente, hay tres
diferentes comportamientos de los robots al vigilar. Algunos se
encuentran desactivados hasta que te encuentres en su rango de
accion, mientras que otros automaticamente sienten cudndo alguien
estd cerca y corren hasta el lugar a'la méaxima velocidad. Aunque, por
suerte, también situados en'las plataformas existen una serie de
ordenadores que, si el icono necesario es encontrado, permite a 4124
inhabilitar temporalmente los robots de la habitacion en la que esteé.

sabiamente recreado, desde los sprites hasta los surtidos efectos sonoros. También la

misma paleta de colores ha sido utilizada.
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2 Ragnarok, tal y como es conocida,
Vi6 la destruccién de cada una de las
deidades escandinavas y concidié con
el fin del reino del terror vikingo.
Desde luego no fuexun tiempo feliz,
ebe ser dicho, pero el preludio a |
al : 4

versién a Mega CD del clésico de
Core Desibn para Amiga.
“También es una leyenda que un
simple mortal tenga en su mano la
eventual destruccién de los Dioses
localizando y devolviendo tres armas
todopoderosas a sus dueros celes-
fiales. Toma el papel del joven

HEIMDALL, el mortal antes mencio-
nado, y realiza un viaje a través del
mundo conoecido y una serie de pan-
allas isométricas llenas de peligros
que te separan del martillo de Thor,
lq@ de Odiny, bueno, algo mas,
Ué:. acha, creo. - A

NORDIED™ 4
PERO BONITO
A A
HEI| AL es una mezcla de

| arcade hasta la
el RPG. Con

esfilos. Desden
aventura, pasando por
el joven héroe y sus @

=4

JUGADORES

2 un buen aperitivo.

A ¢ Pero qué hace Nemesis con el pad de

ntrol remoto en la mano izquierda?

podremos recorrer los parajes

de HEIMDALL en busca de

comida, magia y armamento

extra. Mientras el grueso del

juego se basa en andar de habi-
tacién en habitacién, un elemento de
estrategia también se requiere cuan-
do se trazan los caminos en las och
islas o al entrar en la batalla co
alguno de los enemigos que

__normalmente nos acechan.

) izesfc’:, en estos momen

desarroflando el cartucho yfodayia
no tiene fecha de lanzamiento, ya
que JVC no posee una licencia de
Sega. REBEL ASSAULT, también de
JVC, tampoco tiene una @ha
definitiva. -

HEIMDALL, de todos medos, es

POR JVC
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{Hurra! Una vez mas, ol principio.
* del mes de enero, es el momento
+ parael CES, y nue tro hombre de
ical, con flores

posi Ieen o} escer
o de, segun se pri
Ricardo... digo Ric

oriatil, con los dedos ya quemados de tanto talento, desde uno de los

5 Show, la exposicién para videojuegos mds prestigiosa del mundo. Todo

eis meses de 1994 se muestra aqui, incluyendo grandes éxitos como

_Popeye el Marino. Echa un vistazo
VISTO LA SATURN!!!

Aqm Richard, escribiel .
mejores hoteles de Las Vegas durante

lo gue Sega tiene que ofrecer durante los pro X
S y VIRTUA RACING o ese cartucho rg !
1 este completo informe que te pondré al

"

SEGA SATURN: UN ANUNCIO OFICIAL

a6 déiespinacas protagonizado por un t
] ector. Ademds, y sobre todo, iiiYR

i terminados. Sega Japén, en
ar Ios Ianzom:enios, nos proporciond una lista
ebmundo. Los mejores juegos para la

Sega America anuncio que
va a lanzar la tan esperada, y

por muchos ansiada, Safurn.
Con 32 bits, es una consola
totalmente increible; la
siguiente generacion de
videojuegos, que tomara el
testigo de las actuales
maquinas de 16 bits. Nada ni
nadie puede en estos
momentos, si se cumple
prestaciones anunciada
hacerla frente. .

La mdaquina contie
hardware increible (e
vistazo a las noticias |
numero de septiemb:

MEGA SEGA), que es
de generar graficos y
moverlos tan rapidame
como las maquinas
recreativas.

Saturn es una maquina
CD, lo cual ha decepcionado
a mucha gente. De cualquier
modo, los juegos arcade
habituales, con largas fases
absolutamente lineales y el
lento tiempo de acceso,
sinonimos desgraciadamente
del CD deberian ser una
aspecto a olvidar. Saturn
tiene un procesador de

cuddruple velocidad, capaz
de cargar 600 Kb de datos
por segundo. Bastante
impresionante. La maquina
también tiene un caché
(memoria intermedia entre el
procesador y la RAM de la
consola) de tres o cuatro Mb
Igunos informes dicen que
pero mis Ultimas
‘dicen que son solo

‘se ha escrito sobre
ades que Sega ha
z de disenar para la
EGA SEGA ha ido
. Hemos conseguido
s reales de juegos
furn. Hasta ahora he
jatro juegos, de los
qué daré buena cuenta en el
préximo numero.

TRABAJOS COMPLETOS

Aqui esta la lista de todos y cada uno de los juegos mostrados en el

CES. Alguno de ellos ya lo hemos cubierto y otros sélo fueron

mencionados de pasada, pero creemos que os gustara saber algo.
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iferencia, SONIC 3 THE HEDGEHOG
irfucho con VSP.

y VIRTUA RACING, el prl

VIRTUA rmnms

No estds en otro mundo, tus ojos

no te enganan, esta es una
imagen real de VIRTUA
FIGHTERS, y lo que es mds, he
visto el juego en accién y es
simplemente asombroso,

virtualmente idéntico a la
mdquina recreativa. éQuieres
unos personaijes sUper suaves,
totalmente reales y con una
espectacular accion en 30

creada a partir de poligonos? Ya

.

lo tienes. iVF es la recreatival

ViMira, mira, mira! ées el inicio de VIRTUA FIGHTERS? Es idéntico a la recreativa

MEGADRIVE

GOOFY’S HYSTERICAL HISTORY TOUR — ABSOLUTE
BARKLEY: SHUT UP AND JAM — ACCOLADE

SPEED RACER - ACCOLADE
BRETT HUL HOCKEY — A(
UNNECESSARY ROUGHN

SHANGHALI Il: DRAGON'S EYE - AC

SION

SORCERER'S KINGDOM — AMERICAN SAMMY
SNOW WHITE HAPPILY EVER AFTER — ASC




NOTICIAS

lembro de la tripulacl
DEEP SPACE NINE .5k e gl o e

Los fans de Star Trek estaran

" encantados. La Gltima serie
de la saga, DEEP SPACE

SEGA VR
RETRASADO

Sega America ha retrasado la

NINE, estd siendo
programada para Mega

fecha prevista para el

Drive.
El juego es una aventura,

lanzamiento de Sega VR, el
primer sistema de Realidad

al estilo de las aper
para PC, fiel al

Virtual casero.

situaciones de | '
television. Los jugadores
pueden controlar a todgss.
los héroes de DS9:

Kira, Bashir, O'Brig

incluse Odo. Pare
momentopgl rece
un poco flojoEIseRido es
absolutamente f6rrendo),
aunque Playmates, que lo
estd produciendo, me
aseguré una y mil veces
que estd todavia en los
primeros dias de desarrollo.

Mas les vale. _l

Curiosamente,
Playmates es la compania
de juguetes licenciada para fabricar
todos los munecos de Star Trek, por lo
que va a lanzar una edicién limitada
del Comandante Sisko y el cartucho

(en Estados Unidos solamente, me
temo)...

PCgPEYE THE SAILOR MAN — AMERICAN TECHNOS

A JAM -
ITCHY AR ARENA

A ORE DESIGN
SKELETON KREW — CORE DESIGN
GH SEAS HAVOC - DATA EAST

:f.) i Weaa

i ! i no. al del retraso
{ B3 N , CES. Los

L e F R ,
W = an a las malas
i iti ibido Chicago

1] CES del pasad donde no
- } oL 1y \ fue muy bien recibido. De

cualquier modo, el hardware
basico del aparato no ha
variado desde aquel primer
prototipo. Las Unicas mejoras
estaban en el software. Pronto
tendremos mds noticias.

« Saturn Soccer en accion. Apues'o a
que podéis ver las camiseta
los jugadores. 0 algo asi.

_ SATURN SOCCER

ATURN SOCCER es otros de los

W los que descubri en el show. El
ego no es tan impresionante como

" VIRTUA FIGHTING pero es lo

suficientemente decente como para
llamar la atencién. El terreno de
juego es tan real como los de verdad
y el desarrollo es absolutamente
auténtico. Parece mentira que hayan
sido americanitos de a pie los que lo
han programado. Los jugadores
estan disefiados en 3D, con la
posibilidad de contemplar la accién
desde cualquier punto de vista. Esta
imagen, la verdad, no hace justicia al
juego, pero es mejor que nada.

MEGA TURRICAN — DATA EAST

DASHIN’ DESPERADOES — DATA EAST

MARKO'S MAGIC FOOTBALL - DOMARK

SUPERBIKE CHALLENGE — DOMARK

JIM POWER: THE LOST DIMENSION IN 3D — ELECTROBRAIN

CKEY MOUSE — CAPCOM BOXING LEGENDS OF THE RING — ELECTROBRAIN

MUTANT LEAGUE HOCKEY - EA
NBA 94 SHOWDOWN - EA
WING COMMANDER Il - EA
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NOTICIAS

CAPCOM CAPTURA A MICKEY

Capcom decepciono a los aficionados de los
|uegos de lucha en el CES al no revelar ni un
apice de informacion sobre el lanzamiento de
SUPER STREET FIGHTER Il, un juego que sabem:
esta siendo convertido para Mega Drive\ ;
De cualquier modo, nos ofreciero
ciertamente esperanzador: la conve
alucinante juego de plataformas pa
MAGICAL QUEST, STARRING MICKEY
Como puedes ver gracias a nuestro espia, &
juego parece fabuloso. El juego sera
comercializado en primavera (por lo menos en
USA).

" mds famosas
naves de foda
la historia: la

U.S. Enterprise. ‘ ' ' £ Bl THE EX? ﬁ”ﬂﬂ?’ﬁk!

Pero... ifalta ! e g < Je— ‘

Spok!

1999 PARAMOUNT PICTURE

ALL RIGHTS RESERVED.

FEGA AUTHORIZED USER.

SME CODE & 1994 Si
RIGHTS RESERVE]

SOLELY FOR HOME
FERFORMANCE OR
EXPRESSLY PROMIE

STAR TREG(

Después de haber sido retrasada mas de seis meses, Sega ha desvelado i ‘

por fin la versién para Mega Drive de la serie de mayor audiencia de la
television americana: STAR TREK THE NEXT GENERATION.

Después de una exhaustiva sesion de juego, en la que casi p|erdo
el conocimiento, puedo afirmar que el | juego es una pequena joya.
Bonito y aparentemente divertido. La misma variedad de eriginales "o
ideas que se pueden ver en la serie estén representadas aqui, en el . ————

juego (la computadora de abordo, por e NERE BROUGRT YO VO
ejemplo, contiene una gran parte ‘de los R L P
conocimientos mostrados en las Guias que
sobre la saga pueden
adquirirse). Aunque los graficos
son un poco flojos, el
desarrollo de este arcade con
ciertos toques de estrategia es
excelente, y la atmésfera de la
serie estd representada con
todo lujo de detalles. Parte de
i culpa la tienen los efectos
sonoros sampleados
directamente desde la serie
8 hasta los circuitos de la
consola. Si tenéis algun
capitulo grabado no estaria de
A mds que le echdseis un vistazo.

\ ']

S ——
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e
3

s

ANDRETTI RACING — EA 3 MICKEY’S ULTIMATE CHALLENGE - HI-TECH
PGA TOUR GOLF IIl — EA WE'RE BACK — HI-TECH

BATTLETECH — EXTREME

CHAMPIONS WORLD CLASS SOCCER - FLYING E
SPIDER-MAN AND VENOM: MAXIMUM SOCH
SIMPSONS: VIRTUAL BART - FLYING EDGE
FAMILY FEUD — GAMETEK

JEOPARDY! DELUXE EDITION - GAMETEK WOLF CHILD - JVC

JEOPARDY! SPORTS EDITION — GAMETEK y CHESTER CHEETAH: WILD, WILD QUEST — KANEKO

S — HI-TECH

— \
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A - CONCURSO
| CASTLEVANIA THE NEW GENERATION

r' "
E
|

==

Recorta y envia este cupédn con todos tus datos a:
Ediciones Mensuales, S.A. Revista Mega Sega, C/ O'Donnell 12,
28009 Madrid, indicando en una esquina del sobre: “Concurso Castlevania”.
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: Poblacion .........cccceeveeciceiee e Provincia ....................... :
I CP........... Teléfono ......ccccoveevcinnnens Edad....cxcumumfiamsis |
: Modelo de consola qUE POSEES...........cccueeeveecreeieeiieeeieeieeeeeee e :
: Tipo de juegos preferidos: QO De accion 1 Deportivos :
1 QO De Estrategia Q De Plataformas QO De lucha [
: (Marca con una cruz los dos temas que mas te gustan). :
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NOTICIAS

=5 2 - b 3 N x ‘
W Los pesados robofs de BATTLETECH se 5o .. °

pasean buscando algun andmﬂg pequeiio

al que lwmular.

FUTURISTA
BATTLETECH

Por encima de todo yo estaba
un poco defraudado por la
ausencia de innovaciones en
los juegos que se podian ver
en el Show, pero uno de los
titulos mas prometedores a
los que pude echar un vistazo
es la conversion del RPG
futurista BATTLETECH.

La version para MEGA

DRIVE es una batalla bastante con el cartuchito y

continua, donde no hay reconozco que va a ser un éxito fo ,i
descanso, con una perspectiva  mundial, de esos que hacen > :1
isométrica de enormes época. Pronto tendréis mas |
proporciones que promete ser  noticias de él, pero mientras

una auténtica joya. Jugué tanto examinad las fotos. -

qﬂs fue una feria realmente RPG DE PR'MERA CIASE

A% "E!e‘,'""","e no puedas g El CES ha sido un verdadero escaparate de alucinant
‘ comprobarlo viendo esta horrible RPG (juegos de rol). Quizés el titulo més impresionant
] pantalla. la conversién para Mega €D de EYE OF THE BEHOLDER |
: Y que contiene una increible musica CD del maestro de®. %
@ & @r @ ¥ Los RPG estdn de moda. Estas son STREETS OF RAGE y SHINOBI ,Yuzo Koshiro.
una's.breves muesl.ras de fodo lo que MIGHT AND MAGIC 3 también estaba expuesto, y ;
g veress en los proximos meses. parecia bastante interesante. Los aficionados a los RPG, de

todas formas, han de estar alerta ante la llegada de
SHINIG FORCE 2, que estd a punto de salir.
%E’:‘j‘;’;‘gg@&g’gba LS . ' Este cartucho promete ser alucinante (no hay pantallas
L ) ¢ 4 de este, porque Sega no lo tenia expuesto), o eso me
’ parecié tras las maés de diez horas que estuve pegado a su
pantalla.

CCC

FIDO DIDO - KANEKO : EXO-SQUAD - PLAYMATES

SOCKS THE CAT - KANEKO SHADOW. OF THE BEAST 3 — PSYGNOSIS
HYPERDUNK: THE PLAYOFF EDITION — KONAMI MAGICIAN'S CASTLE — PSYGNOSIS
IMPOSSIBLE MISSION 2025: THE SPECIAL EDITION — MICROPROSE RESCUE — PSYGNOS

STAR QUEST - NAMCO LEMMINGS 2 —

RISK — PARKER BROTHERS BILL’S TOMATO G

CLUE — PARKER BROTHERS WALKER - PSYGNOSIS

MONOPOLY — PARKER BROTHERS GLOBDULE - PSYGNOSIS

STAR TREK: DEEP SPACE NINE — PLAYMATES SUPER BATTLESHIP — SOFTWARE TOOLWORKS
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CHAMPIONSHIP POOL ~ SOFTWARE TOOLWORKS
BALLS - SPECTRUM HOLBYTE
A SPECTRUM HOLOBYTE

LEGEN! CONTINUE SUNSOFT
RAINBOW ISLANDS - TAITO
JOE AND MAC — TAKARA

NOTICIAS

il

COI"MNS Rﬂ un"s W Si, es COLU $ Ill, Esto pone fin a un monton de rumores absurdosy sin fundamento.

Todo el mundo ha esi hablando sobre RISE OF
THE ROBOTS, un heao up de dos jugadores
con modo ver. He8er CD (entre otros

formatos). »
. Aunqueh ‘reconocer que el juego me

imps o a nivel graflco, el desarrollo es
extre

“como la |U§abilidad frente a otros

ficos. Ojala que |
iéndolo) corrija a tiempo

&
&

kS

FATAL FURY Il - TAKARA

KING OF THE MONSTERS [l - TAKARA

SYLVESTER AND TWEETIE — TECMAGIK

STEVEN SEAGAL IS THE FINAL OPTION - TECMAGIK
PINK PANTHER — TECMAGIK

TECMO MLBPA BASKETBALL — TECMO

TECMO SUPER BOWL - TECMO

TECMO SUPER NBA BASKETBALL — TECMO

PRINCE OF PERSIA - TENGEN
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NOTICIAS

“Nunca fe creeri 4
REBEL ASSAULT ATERRIZA e T
El gran juego del ltimo CES fue, definitivamente, : N de mi X-Wing el ofro
REBEL ASSAULT para Mega CD. Aunque estaba % diar
aun en desarrollo, el juego tiene que ser ! - :
enermemente espectacular.
s graficos son increibles, no hay ofra palabra,
i atmosfera es una comuncnon de todas esas
8s y de una musica compuesta por John
ietada por la siempre al

juego es muy I
antes de su comercializacién o los jugade
Mega CD se enconfra%un ante un produ
aparente, pero excesivamente incontrolak
asegurarme..
NOTA PARA JVC:
iACELEREN EL MODO DE CONTROL DEL
REBEL ASSAULT!
Esperemos que hagan algo al respecto porque el
juego puede ser alucinante.

GRINDSTORMER — TENGEN ' SEAQUEST DSV - THQ
RBI 94 — TENGEN THOMAS THE TANK ENGINE - THQ

DICK VITALE'S “AWESOME BABY” COLL I

INTERPLANETARY LIZARDS OF THI N FUN R o TRADENEST
TIME KILLERS — THQ :
TIME TRAX — THQ , \ :
TOTAL CARNAGE - THQ T JS GOLD
AKIRA - THQ S e  BEAVIS AND BUTT-HEAD - VIACOM
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Suscribete a Mega Sega por s6lo 4200 pts. y
tendrés en tu casa la mejor informacién sobre
el mundo de las consolas y videojuegos SEGA

ademas de un
CARTUCHO DE LUJO

2

‘;";"‘,"‘ ‘

@evi liceh

L SERA -
1o canveince . s WE GE TIESGIE R |

GRANDSLAM DEVILISH » RAINBOW ISLAND

La mejor simulacién de Tefl @féada para la Mega Drive. s el primer juego que corfhifig con una absoluta El gran cldsico recreativo dé Taito ha sido converfido
Compite en hierba, fierra bat

o pista cubierta contra lo perfeccion dos generas. e|A ‘ la perfeccién. para Maste
mejores fenistas del mundo) $6lo arcade y los ladrillos (arkanoid). colores, multitud de fases
0 Lormondo dobles con un o Original, bien hecho y, so o jugabilidad de todo un cldsi o

s '
i S@R\ 'ﬂ'll}r%' B‘LBBLI.B@}BI_L

Plays On : Master Sysbem, Master Syatem 11 and Maga Drive/Genssis With Master System./Power Base

amigo. g todo, tremendamente dive
NEMESIS ; J.L. SKYWALKER | THE ELF
a8 8 _§ B B 8 N _§ B 0 N § § 8§ § ¥ | 8 N N N N § § N § § N

Rellena este cupén y envialo a: P
e e e o Npmb_rg L 0\t o e R Fdad v i
 suscripci 2 09 hacid QORI s crvvmensorsebinessiie i O TR AR IIBNONA Ll s v T RN CPrivaid oottt

- suscripciones ._ 0 anns 5
> Poblacion: oo e PrOVINCIC ovvvvvvevssesesssssesseneenes TelbRono: ..vvuveveusesssuniothbten etk ‘

FORMA DE PAGO
[] Cheque/Talén a nombre de Ediciones Mensuales, S.A.
[0 Giro postal niim. .............ccccoovvviiiinns de fechar. ... isnies

[ VISA: Tarjetan® L1t 1 L1y Ll Ll

[J AMERICAN EXPRESS: Tarjeta n° 01y T T
Fecha de caducidad de la tarjeta...............cccccoooveviiiiiiiiiiinninns Firma:

AT meas anin sl L dtdns 1 et vt s T Loy S8 X0

También puedes suscribirte llamando al teléfono: (91) 4 31 38 33
de 9,30h a 14,00h y de 16,00h a 18,30h



NOTICIAS

EXIBICION DE CD |

Sega dedicé gran parte de's
- esacuo al Mega CD y

uspecto

atractivo. ISte

ha sido utilizado
conseguir unos graw
efectos con todo el ;
video a pantalla complefcl
iBien!

POPEYE GOLPEA A LA
MEGA DRIVE

POPEYE llega a la Mega Drive en
(como habrés adivinado) un juego
de plataformas. El juego parece
bastante horrendo, pero gracias a
Dios, los programadores trabajan
para arreglarlo antes de su
lanzamiento, algo que resulta muy
esperanzador.

»)

COLUMNS 1l - VIC TOKAI

TOP GEAR Il - VIC TOKAI
CAESAR’'S PALACE - VIRGIN
WRATH OF THE GODS - VIRGIN
JAMMIT - VIRGIN

MEGA-CD
MADDOG MCCREE — AMERICAN LASER GAMES

34 MEGA SEGA

WHO SHOT JOHNNY ROCK — AMERICAN LASER GAMES
MADDOG Il - AMERICAN LASER GAMES
CRIME PATROL —~ AMERICAN LASER GAM
SPACE PIRATES — AMERL
MORTAL KOMBAT -~ ARE
HARRIER — DOMARK

SID AND AL'S INCREDIBLE TENNIS — DYNAMIX
STELLAR FIRE — DYNAMIX



NOTICIAS

DESVELADA LA
NUEVA MAQ
DE SEGA

Sega utilizé el CES Show para

GRINDSTOMER:
EN LA CIMA

Los nuevos titulos de Tengen parecian pocos 25 .
el CES. De cualquier modo ﬁenan 3T presentar oficialmente stynue
que parece bastante bu maquina. No, no es la Saft

GRINDESTORMER es t almente A L S es la MultiMega. '
poco original shoot ‘e % Como probablemente podrds

buenos gréficos y eno bili S0 ;' o FEORPEEL, W— adivinar por nuestra foto, es un
tendrds mds noticias. " =k * e ‘ reproductor portatil de CD, pero
{ ) también una Mega Drive y un
Mega CD. Y lo que es mds,
resulta francamente bonito. El
hardware tiene dos
R modalidades. MUSIC convierte
'3 a la MultiMega en un CD
A GRINDSTORMER: portétil con una calidad
tienes que disparar, realmente buena. El modo
como siempréga fodo GAME necesita el uso de un
lo que se muevilen la adaptador AC y permite jugar
pantalla. con cualquier producto para
Mega Drive o
Mega CD. Este
compacto y, en
w5 ¥ Sl verdad,
s . impresionante
s 2 equipo seré
lanzado al
mereado
europeoen
Abril con G
precio que
rondard las
75.000 pts. Lo
mas divertido
es que dicha
consola se
llamara CDX
en Estados
Unidos. Me
pregunto por
qué.no lak
SEEA llame
tambié
MULTI=-MEGHR nuesiro

continente.

Los juegos para M ] i ST Ahora sélo
podriamos llamar, un “regres S oril L5 resta esperar a
en el CES con Se! la Saturn.
TERRANIA. Co -~

este shoot ‘em

términos de jugc

que utilizar los aceleradores de 1u nave para
combatir las leyes de la gravedad mientras

resuelves algin que otro ataque. Estard en la
calle en el verano y un poco antes en estados
unidos.

NHL ‘94 — EA INDIANA JONES AND THE FATE OF ATLANTIS - JVC
WORLD CHAMPIONSHIP RALLY - JVC
SHADOW OF THE BEAST Il — PSYGNOSIS
DRAGON'S LAIR — READYSOFT
REVENGE OF THE NINJA - RENOVATION
’ JE EUROPEAN RACERS — REVELL
BEL ASSAULT - JVC MY PAINT — SADDLEBACK GRAPHICS
RISE OF THE ROBOTS - JVC JEOPARDY! — SONY

L, MEGA SEGA 35
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= e iFATAL FURY 2! "

Parece que la Mega Drive va a
luchar todos de forma
salvaje, aungue un poco tarde.

. Uno de los ultimos
contendientes es FATAL FUrY 2,
de Takara, convertido de la
recreativa de Neo Geo y
bastante parecido a éste. El
desarrollo es muy similar a
. i = ST STREEE FIGHTER |l y, aunque
mano P’°p'°, e e = & : 1 existen cantidad de
caseta de feria. ‘ ¢ e : combinaciones (es compatible
- con el mando de seis botones) y
tiene buen rollo, SFIl y ETERNAL
CHAMPIONS no tienen de qué
preocuparse.

VARIEDAD

La saga de carreras TOP G

Para los
es un excepcional pido y
jugable simulador de carreras en 3D
con modalidad para dos jugadores.
Parece que se juega igual de bien,
aunque no es excesivamente original.

iKING OF THE MONSTERS 2! INACOYNINS =

Takara, responsable de los FATAL FURY 1y 2 prepara la continuar la

1 3
e e e saga de titulos mds
k im‘sl triste de toda su - ‘
S EH G BRIk == historia: KING OF THE of -
et e = 3 MONSTERS. Como en el primer | S g ¥

% juego, parece que 10,
normalmente acompanado de
- un amigo, tendrés que dedicarte,
= a destruir todas las
edificaciones de la ciudad.
Tiene bastantes mds opciones
que el primero, pero ain
asi no resulta bastante.

-

A King of the
Monsfer 2
intenta
tomarnos el
pelo con una
copia idéntica
de su
predecesor. Un
asco.

WHEEL OF FORTUNE — SONY

ESPN BASEBALL TONIGHT — SONY

CLIFFHANGER - SONY

TOTAL CARNAGE - THQ

AKIRA - THQ

WORLD CUP USA ‘94 - THQ

MANSION OF HIDDEN SOULS - VIC TOKAI

HEART OF THE ALIEN: ANOTHER WORLD - VIRGIN

TRUNSKI - CORE DESIGN

36 MEGA SEGA



Rl ~ NOTICIAS

VIRGIN Y DISNEY DE
NUEVO JUNTOS

Si eres una de las muchas personas
que se quedaron impresionadas
con ALADDIN para Mega Drive,
Virgin tiene un mensaje muy
simple para ti: “todavia no
has visto nada”.

un juego absol
increible. De ¢

pelicula de Bl
en las panta
juego aunque,
desgraciadamen
nuestro pais. Co
Simba, el cachorro de leén
que (y cito textualmente): “aprende a madurar
dejando tu descuidado estilo de vida y acepta la
responsabilidad, el peligro y el reto de tu papel
en el gran circulo de la vida”. Pues bueno.

Los responsables de la compania que han
visto partes del juego dicen que la animacién
es increible, superando con creces a la de
ALADDIN. Te mantendremos informado.

ARANAS AL PODER

Spiderman vuelve a Mega Drive en
una nueva aventura. SPIDER MAN
AND VENOM IN M/ CARNAGE
recrea el mas largo y complejo comic |
del pegajoso ardacnido y dlspaone de g
un modo para dos jugadores. El |
escupe-telas, alias SPIDERMAN, 4
lucharé contra el equipo de su
archi enemigo Venom para
poner fin al horror y el

miedo que se aduena de la
a0 o FEnT . ciudad de San Francisco.

ey =1 Este beat’em up, muy al

estilo de sus anteriores
apariciones, pondrd a
Spiderman y Acclaim en

lo mas alto de las listas

de éxitos. |

V| Qooooo g

THE ADDAMS FAMILY - FLYING EDGE
SPIDER-MAN/X-MEN - FLYING EDGE
ZOOL — GAMETEK

- PINBALL DREAMS — GAMETEK

- HUMANS — GAMETEK

JEOPARDY! - GAMETEK

WHEEL OF FORTUNE — GAMETEK
TESSERAE — GAMETEK
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"rurnm

US Gold utilizo el CES para anunciar Gfigigfmente
ue tiene una licencia para producir un [dego '
do en la Copa del Mundo 1994 en la'que
amos mucha suerte para nuestra 1on.
se pudo ver mucho pero aqui ﬁunas
e os guiéis. Aquellos dé vesotros
a impresionado lo realizade
hasta ahor G estareis encantados al saber
que han con do a un nuevo equipo que
promete las méaximas excelencias. Esperemos que
- se vean reflejadas en este nuevo titulo.

VFuthol, futhol y
futhol, Esto es
todo lo que se
escmhu. De

MS PAC-MAN — NAMCO
PAC-ATTACK — NAMCO
CLIFFHANGER — SONY

LAST ACTION HERO - SONY
DRACULA — SONY

TIME KILLERS - THQ

AKIRA - THQ

SEAQUEST DSV - THQ
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TODAVIA MAS UNO s
CONTRA UNO

Sin dudu, las fasfrellas jel CES fueron los ! Lk ‘ y l

buena conversién de la recreativa
de SNK, aunque el original no era
tan impresionante.

“THE

fe meal e R . i"‘

tos, es una

Guerreros heroicos, mundos futuristas y buenos grdficos. i¥a ésta: iWorld
Heroes!

DE LOS CREADORES
DE Ecco...r s

El CES ha desvelado el nuevo

s 3
/ &'J :};
’n 1N _:, q}

juego de Novotrade, creador de
ECCO THE DOLPHIN y CYBORG
JUSTICE. El juego se llama EXO-
SQUAD y parece bastante bueno.

Igual que con CJ, controlas a
un enorme robot que patrulla las
calles disparando a todo lo que se
mueve. La innovacién estd en un
pequefo control para utilizar el
sistema de armamento.

La segunda parte del juego
muestra la perspectiva de una
tercera persona al estilo de SPACE
HARRIER (a mi este juego siempre

me encantd),

lo que graficamente

resulta bastante atractivo.

Si usamos la légica, este
programa podria funcionar por
estos lares; de cualquier modo,
Playmates se encarga de
producierlo y todavia no tiene
licencia para Europa.
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POR
DESDE  MARZO
OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: 0-6
NIVELES: 1 !
RESPUESTA: FENOMENAL d
DIFICULTAD: MEDIA / DIFICIL |
TIRANDO A CASPOSA i

1° PUNTUACION
100.000 punhllos.

ORIGEN

¢Quién necesita recordarlo? Este es |
el tercer episodio en las aventuras f
de SONIC, la mascota de Sega. ¢

CONTROLES

El control pad mueve a SONIC
de izquierda a derecha.
Ademas podras hacer que
SONIC mire arriba'y abajo.

A SALTO

B TURBO SPIN

c SALTAR / VOLAR (FLY)

s PAUSE
COMO JUGAR

Viaja a través de seis delirantes
fases de plataformas en busca de
las esmeraldas del Caos.

40 MEGA SEGA

_influencia de
~ Robotnik, A

1 sus ojos *}'
asomaron

Como los legendarios
acrébatas del aire de
principio de los anos 30,
il los dos camaradas pilotan
su biplano sobre la
superficie del planeta
Moebius, Tails en la
cabina, SONIC en las alas
transmitiendo las
coordenadas de vuelo.
Acababan de abandonar la
flamante fortaleza aérea
del Dr. Robotnik, el loco
e cientifico
gordo, que se habia convertido en
el tormento de SONIC.

Su Oltimo plan para destruir
Meoebius a punto estuvo de
saldarse con éxito: Robotnik tuvo
la ocurrencia de convertir a
mimosos y descerebrados
animales en robots psicépatas.
Sonic logré contrarrestar su poder
al encontrar todas las esmeraldas
del Caos, con lo que consiguioé
salir triunfador del
enfrentamiento decisivo que tuvo
lugar en la Fortaleza Aérea
donde Robotnik habia establecido
su cuartel general. Esta se
precipité a tierra como un zeppelin
de plomo. Una vez superada la
critica situacién, Sonic eché mano al bolsillo para
asegurarse de que sus joyas estaban a salvo. Si, por [l n“lnn n[ nnn I.IA V“[l'l'n
supuesto, todas estaban alli. Tails, ante el descenso
de combustible, puso rumbo a Angel
Island, un poco conocido
promontorio, para pernoctar.
Nada mas aterrizar,
aparecié ante sus 0jos
una figura rosa. Y
Sonic, que es
incapaz de
quedarse quieto
siquiera por un
instante, fue a
estrellarse contra la
extrafa criatura, con
calamitosos
resultados: las
esmeraldas se
desper-digaron por
todos los rincones de la isla.
La criatura respondia al
nombre de Knuckles y
desgracia-damente
se encontraba
bajo la

Tails ha vuelto, tras su misteriosa
ausencia en SONIC CD, hay que buscar
posibles explicaciones a los devaneos de
SONIC con cierta fémina. Probablemente
Sega pensé que su presencia habria complicado
las cosas, ya sabes que los triangulos y
demas experimentos suelen aparejar
muchas raciones de celos peligrosos.
De todos modos, en este
H; reencuentro, Tails tiene un
g papel muy similar al
desempenado en SONIC 2:
robar anillos y
- morirse cada
dos por tres.

visiones de las
gemas. Una voz en su
cabeza martilleaba
ordenes: “protege las
esmeraldas de
Caos, debes matar
a Sonic, mata a
Sonic”,

A SONIC y Tails, el binomio mds famoso de Sega,
regresa a nuestras Mega Drive, El Dr. Robotnik, de
nuevo, tiene la cuipa.




DESDE LA BARRERA

En los anteriores juegos de SONIC tenias que enfrentarte a
un jefe cada tres zonas, pero en SONIC 3, hay un ndmero
mayor de vecinos a los que vencer en cada uno de los doce

WATERFALL BDSS

Este es un " jefe Robotnik"

ARHWM BREANOUT BOSS

Te hallas sobre un muro de bloques
que va descendiendo. & Adivina a
quién tienes debajo? Efectivamente,
a un jefe mecanico que va
taladrando los bloques. Esto puede
suponerte la muerte 2no te parece?
Sin embargo, la taladradora
desmontable puede dafar la unidad
principal si colisionas con ella, dicho
lo cual ya sabes hacia dénde
~ tendras que encaminar

',~ todo tu esfuerzo.

| = ‘g_m
2! TIME 5:28
" RINGS 82

i
i
|
|

A& Dos pelotas a todo rifmo...

niveles del juego. Notards que Robotnik prefiere ver los
toros desde la barrera esta vez, pasando a un segundo
plano, dejando los honores de acabar con SONIC al final
de cada nivel a un variado repertorio de robots y, en
especial, a Knuckles. Los jefes en SONIC 3 son los mds
variados e ingeniosos de toda la saga y a menudo

clésico: un enorme ingenio
que dispara balas gigantes
en llamas, si bien no
representa una considerable
amenaza para SONIC si no
le quitas ojo a

neceanras pensar en soluc:ones alternativas paru

Es para morirte de risa.
Déjale sobrevivir el tiempo
suficiente para que gire
sobre el eje central. Recibiras
o un buen bano.

T’“” e |

S ME P:blg
INgst 1%,

Este gordo autémata esta rodeado por
un anillo giratorio de gemas que lo
protegen. La estrategia a seguir pasa
por hacer coincidir el giro de Sonic con
el preciso instante en que las joyas

O estan rotando en angulo.

va.‘m\ﬂmﬁ.mv-mw MORTAR BOSS *

ll

?-"-’a

u» e

R TR TaRe TR 13

CORDLESS DRILL BIISS

Aqui tenemos a Robotnik de nuevo,
y esta vez necesitaras la ayuda de
Tails. El taladro de Robotnik vuela a
una altura considerable, lejos de tu
alcance, y sélo Tails puede
proporcionarte la elevacion que
necesitas para brincar por encima
de Robotnik que, mientras tanto, se
dedica a lanzar por la broca furtivos
chorros de combustible,
acompanados de bombas
convencionales.

Sus morteros de fuego
vertical son realmente
peligrosos.
Afortunadamente al ser el
primer jefe en juego sus
tacticas son bastante
predecibles.

-

AT

IIIIIE[ WAY HHISII

Omitiremos el increible final que
Robotnik os tiene reservado. En la mejor
tradicion de los villanos, se encargara de ti
en persona, arrojdndote todo fipo de
bombas,pinchos giratorios y, para terminar,
maquinas en forma de metalicos punos
cerrados. La verdad es que pensdbamos
guardarnos estas maravillas como
sorpresas, pero la tentacion...




Aquellos que hayais disfrutado de SONIC 1 y 2 podriais sentiros
descorazonados al enteraros de que sélo hay seis zonas, divididas en
dos partes cada una. Pere os aseguro que este es el SONIC mas .
grande hasta la fecha. En vez de seis zonas similares, nos <
encontramos con que cada una es radicalmente diferente a las
demads tanto en apariencia como en contenido. El érea de juego ha
sido ampliamente incrementada para cada zona. Ademds, en vez de
tener que seguir obligatoriamente una ruta prefijada, tienes un gran
campo de accién para explorar, cosa
que necesitas para localizar las
esmeraldas del Caos y poder, asi,

finalizar el ju

ﬁmm nﬂm&s y originales, pero mejor
compruébalo 10 mismo.

Son abismos de los que
sobresalen plataformas FRARE i i ;
inestables. j X Sl S L

lanzarte rodando sobre ellas.

MARBLE GARDEN ZONE

Es de una extraordinaria belleza:
parajes compuestos por muros de
piedra a la intemperie, todo
cubierto de pequefos monticulos de
hierba. Hay también dreas de
. interior que encontrards detrds de
4 4 _*’ lo que parece roca sélida. Los
i ad .g\ 8% escarpados escalones te pondrdan
= dificil no caer a los niveles
inferiores, lejos de las fascinantes
extensiones del nivel superior. Te encontrards
con los siguientes elementos metdlicos:

BIHBS 2~

ego correctamente.
x;qda drea elementos

PLATAFORMAS
TRIPODE

Rapidas y traicioneras,

MGELISUND W W NN e
SO “

B pinchos.
La primera zona es un peligroso . 3-; BARRO
paraiso tropical, disefiado para que . Evidentemente no muy
vayas familiarizéndote con el modo . L mecdnico, pero todavia
de control. La parte superior del L e e S+ supone una seria
nivel cubre las cimas de los arboles, 3 ' ~ " amenaza para tu salud.
mientras que la mitad inferior esté : 5 % Un consejo: no te hundas
formada por cuevas acudticas. En la segunda parte, la g hore? ~y en él.
zona se convierte en un abrasador horno tropical. 5 . /

TOBOGANES MORTALES

Sonic se pondrd a girar sobre si
mismo cuando alcances el
final de un tobogan.

TN T T TF NPT 1" TV YT 10 TR ARNT IV TR T TY DA

-

TAPADERA GIRMTORIA '~ -

Quizds la mejor innovacién del o &

la velocidad se controla por la il
‘ velocidad de carrera de SONIC. e
‘ﬁ?. Se trata de un método de

nAscAAs : TR s A juego. La altura de la tapadera y ﬁ ]
o ¥

transporte novedoso y
absolutamente genial.

et T

lgunas podrds romperlas al DINAMO
Lanzate contra estos
_ circulos salientes dando
a5 ﬂ vueltas para abrirte camino
¥ e ol — : a nuevas dreas.
oot i : Advertencia: no los
- confundas con

mpfﬁlas J B ) los yo-yos.

-

Un nuevo A Si dejas a
elemento, y a la SONIC en esta

vez una divertida posicion durante
manera de media hora
atrqvesqr lu:s l conseguirds que fe
regiones mds | duelan los dedos.

elevadas de

d montara.




IGE CAP ZONE

Slendo un fcm del

IS Afliida, y por oo auiate =5, ol maNGARS | ARl | Es el mds espectacular de los nuevos

a , J , ' ' engo que dar escenarios, y a la vez el mé i :
visualmente, la mas mediocre de todas las ' botes de alegria exiaitd adelrﬁé de hab-ﬁrgaj com;l))hcudo. Iz
areas. A pesar de esto, es bastante exigente, se ) = al comprobar que 9 v A

requiere mucha prochca ruru sortear las \ , ’ los progra- dosis de ingenio. Aqui empiezas corriendo a

comple|us Setics de ventiladores. e i madores de Sega, toda velocidad, y pronto tendras a Sonic en

En las dreas superiores del nivel no hay agua, lejos de imitar el medio de un laberinto de cuevas glaciales,
or contra en la parte inferior te encontrards el Y desarrollo de ese con muros de hielo impenetrables y cavernas

Fqu:do elemento con troncos flotando en su s mastodonte que te produciran auténtico vértigo. Las

medio injugable

superficie. Estate atento a: regiones superiores del nivel se hallan

¢ ue era SONIC 2, 2 .
f . # Ito en cubiertas de una gruesa capa de nieve
| "E Es’ han vue : p ’
X 7 4 | Hoct SONIC 3 a sus mientras que en las zonas mds profundas la
Los vertederos de C‘g‘d-'u S’i)fn a manera perrecta orig'engs, a la jugabilidad frente al superficie se encuentra __gaEE
para gandr un poco de aliura. esplendor gréfico como Unica razon. Eso helada, lo que ~n P—
iﬂm no significa que SONIC 3 no tenga afectd él q SKI Bnnnn
i buenos graficos, al contrario, en ese < Si. Sonic te deslumbrard
§ i aspecto es el mej isodio de | manejo de ’ mbrard
Este es un obstaculo realmente delicado, specto es el mejor episodio de la : sobre sutdblaitlaintaveien una
requerird por tu parte un control muy fluido. trilogia. Por increible que parezca, en Sonic; taill
est: demoledor cartucho de 16 megas Aparecen set:fuen_flu.dego Edel
3 podras encontrar rotaciones, zooms, en esiiiie espectaculariaad. En las
(Pﬂ.As THA"SP“HIA““RAS planos de scroll parallax para aburrir y ona I laderas mas escarpadas
Usandolas adecuadamente en conjuncién con 5“ I‘°'°'::;’,° ‘;l“e c:e|u en el mas grande | tendrds la sensacién de que
los ventiladores se convertiran en la manera Tedos L m:’os b %obre‘S(')NlC cD. | Sonic viene directo hacia ti,
s de via'ar bG.O el daua ? (] gsfo ademas e§els ases < P“["'[s g diS vesto a atravesar IO
mas segura | | gua. kllomclatricas y complejas, un modo aqQ P i
. Two Player totalmente pantalia.
ﬂ]nﬂmls remodelado e incluso una pila B““;A'"[s \J B s
P 1 AR

Es recomendable respirar con regularidad. para grabar hasta seis Para llegar a alguna

Qusca las corrientes de aire. partidas diferentes. stos
armatostes, necesitas

alcanzar la méxima

CARNIVAL ZONE |

Sin duda la mejor zona del juego. Sonic se abre ol 2 - ‘ ff::ss ”',Uv

paso a través de un conglomerado de caminos . RINGS 4
exhibiendo unos controles soberbios. En la parte
mdas baja del nivel hay una seccién de agua,
esquivala preferiblemente y dedicate a explorar
los enrejados de la zonas superiores, donde

AVALANGHAS

Los aludes de nieve

encontrards cosas como: o serdn muy comunes,
ﬂﬂﬂﬂlfs | incluso jugardn una
Sonic se vera convertido en una bolo de canén : parte importante en la

para tratar de alcanzar las partes mds elevadas resolucién de algunos
de dificil acceso. El éxito de la mision

' les.
dependerd mucho de que logres girar GARAMBANDS Y aelen

el canén en el momento adecuado. La superficie puntiaguda |
resulta letal, pero el

MAS"I. I]E BAHBH“A reverso, con su plataforma
Sonic desciende por esta barra en espiral lisa, te servird de gran  /
como un auténtico cohete. ayuda.

\TIGRAVEDAD

Estos placas suspenden a Sonic
en el aire. Son muy Utiles.

3 g ; N I'IHIEIIIHIIS
: = N : Mira atentamente a estos
‘&Sﬂﬂfs BE BﬂlSIllﬂ | : Rl (2 et 1 : autématas antarticos. Es
Estas plataformas funcionan de (ISR b e e ‘-q divertido verlos menear el
una manera muy particular. ‘ : : : trasero a uno y ofro lado.
Descubrelo tu mismo. e i : - Pero ojo, también son
L : mortales. A

REDES &
Agdrrate a una y verdas a Sonic rotar a A
SPRAYS DE NIEVE

endiablada velocidad.
Estos artilugios

LAS RIMEJAS PISTOLERAS montados en el techo

Estos son los centinelas mejor convertirdn a Sonic en
protegidos de toda la zona. un cubo de hielo.




LAUNGH BASE

Es la zona final y, a la vez, la més
dificil. En apariencia recuerda
mucho a anteriores zonas de
juegos de Sonic con decorados
turistas, aunque se han incluido
numerosos elementos originales.
4 Las regiones inferiores estan
] constituidas por estrechos
| pasadizos y edificios. La auténtica
accién vuelve a estar en la parte
alta en la que encontrards:

|| RULOS BE LANZAMIENTO

Transforman la velocidad
horizontal de Sonic en impulso
4 vertical.

PAJARDS BUCEADDRES

Estos animales del piquillo
parecen responder a las sirenas
ue Sonic va haciendo explotar.

PSULA ELEVABORA

L Muy divertida. Entra y cierra la
i puerta, serds arrojado
| violentamente en cualquier

J w @eccién.

LASERS

Se encuentran en el interior de
los edificios y marchan sobre
carriles. Disparan
indiscriminadamente.

ASGENSORES EN FORMA
DE GOPA PARA HUEVDS

Salta al interior y el ascensor
comenzard a girar alrededor de
un dardo en posicién vertical.
Esto, normalmente, suele
conducirte a algo importante.

GENTE PEQUENA

Aparte del juego principal, hay
otro juego completamente
independiente para dos
ugadores, con opcién split-
creen a la usanza de SONIC 2.

44 MEGA SEGA
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El juego se parece bastante a
una carrera de velocidad a
través de cualquiera de las seis
zonas que componen el
cartucho. Cada una es un

Fi

1IME 005 96

-
T

pequeno circuito al que se
daran cinco vueltas. Al pisar
los interruptores, Sonic liberara
una burbuja con la que
conseguir variados bonus.

TIME 0,10 05

oPEGIAL ZONE

Los juegos anteriores de Sonic
solian tener un escenario
especial, aunque te suene
extrano, Sonic 3 tiene dos. Por
sus entradas los conoceras:

LONA DEL CADS

Aqui encontrards las seis
esmeraldas de Caos
imprescindibles para terminar el
juego. Podrds alcanzarlas al
saltar sobre el interior de los
anillos gigantes, siempre
camuflados en el escenario. La
zona representa una esfera por
cuya superficie corre Sonic. El
objetivo es recoger todas las
bolas azules mientras tratas de
esquivar las rojas. Pillalas todas y
una esmeralda de Chaos.

BUBBLE GUM ZONE

Esta habitacion secreta se
encuentra en el interior de las
farolas. Para ello habras de
golpearlas con 50 anillos. Es
una vara vertical, con un tesoro
de bonus escondido en la parte
superior. La Unica manera de
liberar las bolas de chicle es
rebotando sobre los
parachoques de los lados y
girar rapidamente la’palanca.
El problema es que los
parachoques desaparecen.

TIMED 10705

TIME D 00°38

PiNE

i

TIME 0 00 38

A=iHe,
Yy H



AUMENTA TU PODERID

Sonic puede conseguir poderes
extras como invencibilidad y
vidas con los pequenos
computadores Apple Mac.
También han sido anadidos
poderes de ataque, tres para
ser exactos, que rodeardn el
cuerpo de Sonic. El primero es
una burbuja que dota a Sonic

de una capacida de movimiento

aplastante. El segundo es de
caracter eléctrico y sirve para
atraer los anillos de metal
magnéticamente y ademas
concederle la opcién de
disparar chispas. El tercer
poder es
una esfera  f=} -
en llamas

=

B
que R
permitird a  fy o
Sonic o,
iy

convertirse
[

en meteoro,

o algo asi,

cuando

guste. Que

se dice
IME 2-U3
INGS-. B2

pronto.

=

- 2

s [ EE O

ws  EEECOCT

'4

INGENIO [ [ ] 1
AccioN [ [ B I
DESAFIO
RefLEI0S [ [ [0 ] 1

§

Mo  EECOCOCT

e

A Tails se ha olvidado
los Donuts y, corriendo,
regresa al biplano que
le vio nacer para
recogerlos.

COMENTARIO
Tt ! Es

\ innegable
! que un
| juego de
‘ \ este estilo
. tiene la
- suficiente
entereza
de diseno
como para
divertirnos
durante
J.L. SKYWALKER muche
empo.
También es clara la
posicion de Se
lanzamiento:
parte ha de super
creces lo visto e
primeras.
Pero como o
grandes sagas
cinemutogr’g&‘ icas, las
secuelas tienen numerosos
problemas para superar a
las precedentes, sobretodo
a la inicial. SONIC 3 no sélo
la supera, sino que arrolla
con sus sensacionales
musicas, renovadas ideas e
inusitada jugabilidad,
producto de un exhaustivo
proceso de regeneracion.
Por estas y muchas
razones, SONIC 3 es
divertido por definicién, y
sobresale aunque sélo sea
por el personaje que le da
vida.
Sélo es superado por el
primer Sonic en un aspecto:
el emocional.

o0 foPEGIAL EDITION

SONIC 3 no termina con
nuestra fiebre de platafermas
en Marzo. Sus 24 Megas de
poder total se veran
aumentadas €on una version,
especial y revelucionaria, en la
que podremos insertar
cualquiera de los dos cartuchos
anteriores para obtener mas
niveles, mas enemigos y, sobre
todo, mas diversion por el
mismo precio.

Podemos aseguraros una
préxima exclusiva aqui, en
MEGA SEGA. Seguid atentos.

A Bateria para
grabar las partidas,
ademds de un

r
PRESENTACION
nuevo modo de 92
competicion para

dos jugadores.
7' No poder elegir nivel de
dificultad.

A El sprite de Sonic
justifica todo lo que
podamos

GRAFICOS
contemplar a partir

de entonces. Por

cierto, a Nemesis le han crecido un
par de pdas en la espalda... y no
quiero decir nada.

ATodasy cada
una de las fases
estdn animadas

por alucinantes

melodias y

brillantes efectos sonoros. j

Mencion especial para la misica
del final.

La aventura de
Sonic mas jugable
de todas. Siente

" JUGABILIDAD

fluye portu cuerpo

mientras Sonic se tumba a la
bartola... ejem, creo que me he
equivocado.

DURACION

A Las fases de
honus son realmente
duras. Ademads, cada
una de ellas te
llevardn anos
explorarlas. !

7 Podrds acabarte el juego en !
una semana (al estilo Skywalker).

GLOBAL

g

|

v

=

premmsmmend

E———

[
?'.'-\.‘.—,-"-?

iSonic ha vuelto! Este juego |
vuelve a erigirse como el rey |
de la coling, la cabeza de |
serie, el emperador en vida
del universo plataformero.
Larga vida al rey azul.

e e
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 [FORMATO  CARTUCHO |

- IPOR ACCLAIM

w Doara ciertos sectores de
r S - ] la sociedad, el
a “\, | baloncesto es un deporte
1\ U en el que simplemente
\_ pueden verse a diez
\AI gansos corriendo tras un
| balén medicinal que
y encestan en un aro.
e ) Ahondamos mucho més: los
. 'DESDE TBA jugadores de la NBA pueden llegar

e et e a ser, en su mayoria, musicos de
OPCIONES Jazz frustrados que, ante un vano
intento de mover con cierta
CONTROL: JOY PAD armonia sus dedos entorno a un
CONTINUACIONES: saxofon, deciden manejar una
PASSWORD circunferencia para anotar puntos
NIVELES: 5 en la canasta del supuesto
RESPUESTAS: BUENA enemigo/adversario.

DIFICULTAD: MEDIA Si buscamos

o antecedentes de
cartuchos sobre la
NBA encontraremos
un largo catdlogo de
titulos apadrinados
- por numerosas
ORIGEN estrellas. Michael
jordan, Larry Bird o
David Robinson son
un botén de muestra
de lo que os
contamos.

" Estos hombres,

CONTROLES Jin

1° PUNTUACION
5 Partidos ganados

Conversion de la popular
maquina recreativa de Midway
del mismo nombre.

ganan
interminables
Con el pad controlaras los fortunas, son //
movimientos de los jugadores los y

a lo largo de la cancha, protagonistas fr’

de este §
espectacular |
simulador, \\

L Este jugador, especiamente, puede vola por fod

B | muy mal .
P y \
A e °C°9'd_° entre pabellon si antes ha conseguido una canasta de dos punfos
s los criticos lanzando desde sv cancha.
B Tirar a canasta | islefios briténicos, \’\\ e
o TURBO JAM
s = precedente en la : . |
- ‘ mdquina recreativa de Midway. Todos los jugadores tienen un

indicador de energia de velocidad muy
limitado. Apretando ciertos boténes,

wi nuestro jugador verd encendidas sus

| zapatillas y notaréis cémo la rapidez de
l| nuestros movimientos se multiplica.

" Con esta opcién, y cerca de la canasta

: Pero de todos modos, el nomero de
infegrantes por equipo se ha reducido: 27 son los
=2 equipos disponibles y 54 los jugadores

COMO JUGAR ] profesionales que nos harén disfrutar con sus
espectaculares mates, pases o lanzamientos.
Légicamente, y utilizando la famosa “regla de

s Pausa / Tiempo muerto

Usa tus habilidades baloncestisticas *

para hacer que fus dos jugadores tres de la Zanahoria Alpina”, obtenemos un enemiga, nuestro jugador podré realizar |
r:f?;:zr:r;:s puntos que los dos mﬁmefo aproximudq de dos jugadores por bando. | espectaculares mates entre flases que ge_gardn i
El balén, para que sirva como dato computable, | nuestra progresion. Protegeros, no vaydis a |
no puede salir nunca de la cancha. El programa pensar que estais en el limbo de los dioses de
nos lo impide. , la Creta antigua.
:'?t‘i'mxt SN IS R e
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ERRKLEY . JoHhEon

TURECD

JAM

En determinadas

acciones del juego,

nuestro balén

desprendera llamas

de alegria por el
espectdculo de baloncesto
que estamos contemplando.
En ese momento, lo mas
seguro es que el esférico
entre, desde la posicién en la
que lancemos, en la canasta
dejando tras de si una estela
de humo y brillantes. Estos
detalles, y otros muchos,
permiten pensar que NBA
JAM debe suponer al género
deportivo lo que MORTAL
KOMBAT al de lucha. Es
decir, un gran éxito.

FIbREN

#

A Pippen, enfadado, ha metido el balén en sv propia
\ ¢anasta. ¢ Serd que no le pagan lo que quiere?

A El Baile del Pato Carioca es la mejor formacion de
ataque que os ofrece NBA JAM.

J

g

COMENTARIO’

Acclaim/
\ Flying Edge
: ha tenido
| | en este
S | Oltimo ano
§, admi-
nistrativo,
revolu-
cionarios
titulos en su
haber. En
l L SALKER septiembre
tuvo lugar
MORTAL KOMBAT, la increible
conversion de la recreativa de
Midway, y ahora le toca el
turno a NBA
Este juego,
recreativa
|ugab|I|da

jorprendio en
1 extrema

equipos
NBA (cor

pasu omo lanzar a

canasta o taponar)

nos hara pasar horas
eternas frente a nuestra Mega
Drive.
No gozar, al jugar, en cada
uno de los lances es un
desdichado suceso que
dudamos ocurra con algin
humano. Heredero del
fracasado ARCH RIVALS
(también de Acclaim/Fliying
Edge), o aquél TWO ON TWO
de Activision, NBA JAM es un
gigante con firmes cimientos
que esta destinado a barrer
en las listas de éxito.
No tenerlo es un pecado. No
divertirse imposible.
Esperamos impacientes a

MORTAL KOMBAT II.
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Evidentemente, NBA JAM es un

juego licenciado por la asociacién

americana organizadora de la SST5T5:

competicién, y por ello todos los ey oLacHS:

jugadores que aparecen en el L ),

juego, aparte de estar en activo,
son una seleccion de elegidos, con
mayuUsculas, en diversos aspectos. La { : i ;
posibilidad de competir cuatro jugadores a | { Mnge A | =
la vez aumenta la diversién del cartucho SR |
(algo asi nos ecurria con EA SOCCER), i i PEW?{_
aunque todavia no sabemos qué conector B
four players funciona con la consola. Mal
van las cosas para el usuario, que a este

aso va a tener que comprarse todos los
gdapfudores disgonibles F;n el mercado. c o ME” TA R ' o o
Si creias haberlo visto
todo en juegos de
baloncesto, espera a
sentir la emocion de
NBA JAM, el mejor
simulador de basket
aparecido jamds para
i a Drive.
yara alucinar
xtranos con

F§ TOE JAM U GLLLAE L

a0

FRESS

A El Gran

Houddini

haciendo el ] c

famoso nimero: sus dos jugador: rismaticos. Los

; B";‘"' Levitante graficos estan cuidados a la perfeccion,
sobre San con una atencién especial a las
Francisco, como la x s s
o0 animaciones de los jugadores y el

cancion.
supersuave suelo en 3D. Pero en lo que
quizads NBA JAM supera a todo lo visto y
jugado es en su facilidad de manejo, en
su rabiosa jugabilidad capaz de hacer
que hasta el mds torpe de los mortales
se haga con la mecdnica del juego en

breves momentos.

A El defensa ha metido el brazo por el
interior del aro.

T adaLiorTa
. - FrRESS &

, ; ' e | Aconun
HALFTIME |
REPORT S 4 sintonizar en tu
) * |i Mega Drive con el
canal pirata de la

, 7 asigd
INFORME A LARGO PLAZO ANALISIS 7
HoRA [ [ [ [ [ INGENIO. [ (] ][] ]
DA T B AccioN | B B (1 [
semana [ I 1 1 DESAFIO | [ I [ [ [
mes BEIECICICT ‘REFLEJOS I B0 0 ][]
Ao BRI

A ii Hemos 'ganao' hemos 'ganao’, el equipo 'colorao'...!!
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HARPER, o« JRCKION

HARPER

A El jugador de
azul intenta
encestar a su
oponente. Este si
debe ser un

musico de Jazz
frustrado.

JACESOR

5 - |
" - li"JliLlM"1‘ﬁIJ

IMEEER
TUFED

HekpEn

"~ iackson

'PRESENTACION

& Multitud de
opciones y
pantallas
intermedias.
Ademds de un gran
numero de equipos diferentes
para elegir, con todo lujo de
_detalles.

GRAFICOS

A La animacion
de los jugadores es
absolutamente
impecable, por no

hablar del suelo en
3D, que recuerda vagamente a los
uaparecidos en cartuchos como
STREET FIGHTER 11 SCE.

" SONIDO
!

Las melodias
son marchosas y
excepcionales y
lus
digitalizaciones
de voz son claras y nitidas.

JUGABILIDAD

A pesar de la {
rapidez del juego, el ‘
control de los i

jugadores es fluido vl ﬂ
sencillo.

v La carencia de elementos
tdcticos.

g

" DURACION

L El modo de un
jugador es lo
hastante dificil como
para mantenerte
ocupado por unos
meses (incluso al usar Pusswords) i
Un juego para siempre. !

GI.OBAI.

Una excelente conversion de la
popular recretativa de Midway

que volverd locos tanto a los fans |
de la mdquina como a los

amantes de los juegos deportivos
en general. Salvaje.
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£ 1893 Seqn of Kmerica, Loc. ATL Rigl
TR & 1933 MickaTodeon, ALl runts RaaerY

-2 ;Dﬂ

UGADORES
afiln

FORMATO  CARTUCHO

POR SEGA

DESDE  ENERO ||
OPCIONES |

CONTROL: JOY PAD

| A CONTINUACIONES: CINCO A Esuna ﬂgdud preciosa, é o creéis?

| i §

. (AVELES o UU son tan famosos i:omo Bart Simpson.y. su fom 1a

¥ RESPUESTA: UN POCO “ dmp ’}«X ‘ : lobmad
- PERRUNA. esos distipulos informalesillamados

Butthead '« Sim embargo en UK muy pocos son los que han
oido hablar de Ren o Shmpy, la dltima pareja de dibujos animados en
llegar a nuestras marinas costast A punto de empezar la emisién de
los prlmefos capitulos de la serié@ en el segundo canal de la BBC (los ¢

DIFICULTAD: FACIL / DIFICIL

o 1% PUNTUACION

: . americanos van por la tercera temporadal), este cartucho de Sega nos
e Acabado en el modo facil. suena a frailer cinematogréfico para que nos vayamos acostumbrando 1
e 8 a estos dos personaijillos, maestros honorarios en Iu utilizaciénsprecisa | \ g ()
. l* del arfe del pedorreo y el escupitajo. . . . 5 Pyt ‘
i ORIGEN | Para los no iniciados, Ren' es un pequeno chlhuahua me||cono y
REN & STIMPY son la 0ltima ] Stimpy un orondo y sumamente estipido gato de las afueras de la
h~— sensacion USA en dibujos animados. rivera del Guadalhorce. Forman, ambos dos, un caso excepcional de
‘ En Esparia Canal + la emite con'un entendimiento mental, donde Stimpy, el gato, alardea de una

nofable éxito. inci ie € in ‘Eruh{aeginbecﬂldad que le obhgo am
as de los que desea in emborgo, la c
Iogru soner remedio a esos prob €50 si, sie pre

CONTROLES , henemese toque de distincié perso Iescufologlgof

* de ho ibles co aconse|a les consecuencias, *

Como podrds imaginarte, a omo qnando hacen anicos siete barri s al Tanzar

menos que seas realmente nﬁ! contra otros y parafestejarlo se. dedican a

estipido, sigue las mismas * realizar detestables y mlserubl§s-g os para
pavtas y los mismos encandilar a la sorprendida oudlencm,

movimientos que los ofros
centos de miles de cartuchos
parecidos.

A DISPARO
B SALTO

C ATAQUE ESPECIAL

s PAUSA
COMO JUGAR

Controla a Ren o a Stimpy (0'a
ambos, si juegas con un amigo) a
través de seis desquiciantes fases,
repletas de gags visuales.
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COMENTIIRIO

Los fomosos ( para los
usuarios del §
codificado/elitista i
Canal+) dibujos ’
animados de la serie
televisiva son
protagonistas de un
cartucho
tremendamente
original y fiel a la
filosofia de sus héroes:
dos cerdos integrales,
con mayusculas, que
disfrutan haciendo perrerias y obscenas
demostraciones de una educacion
ciertamente perdida en el olvido. La
adulta edad de la que son estandartes,
para espectadores de largas
entendederas, contrasta con la figura del
juego educativo y tierno, proponiéndonos
un espectdaculo dinamico, ingotable en
sus posibilidades y que nos haré sonreir
en NnUMerosos pasajes.
REN & STIMPY es tambén un juego
original, hasta cierto punto, que retoma
ciertos conceptos de otros juegos del
género two on walk (dos jugadores
: ; i simulténeos) para redondeario con
; En el interior de la nevera no hace tantop . 3 buenos y coloristas gréficos, una
. frio como imagindis. Y sino, tmaginad . » " _ jugabilidad aceptable y una diversion
{ tomo se calientan... : : €T I L y global notable.
- Y . N ' _— REN & STIMPY es una buena eleccién.

iy

igPor la mdaquina treudu, Ren & Stimpy
A L esp‘eran recibir el premio Nobel de
~ investigacion cientifica.

}‘

Permllanosdala% HORA [ @ INGENIO 1111

bienvenida al Zoo

de la ciudad, Ahi L1 [ [l ACCION ol

deberian estar I
i 4 Hies SEMANA DESAFIO
1 s— | REN & STIMPY. e
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MEGA DRIVE Ri

COMENTARIO

La locura hecha cartucho,
la angustia de padres y
educadores, la pesadilla
tras una copiosa ingestfion
de garbanzos...todo esto y
mucho mds es REN &
STIMPT, la dltima
incorporacién a la galeria
de famosos de la Mega
Drive. Seis fases de puro
’s histerismo plataformero
cargadas de buenos
graficos, efectos de sonido realmente
desagradables y un modo de dos
jugadores tan andarquico como divertido.
Todo ello sin abandonar el look abstracto y
desquiciante de la serie de TV y sin dar un
momento de respiro a la cordura y el buen
gusto. Podrds escupir, vomitar, soltar las
mas sonoras ventosidades y pegar a tu
companero con total libertad, mientras
atraviesas las seis fases mas delirantes y
corrosivas de la reciente historia consolera.
Una auténtica gozada hecha plataformas,
sélo apta para estémagos fuertes y
corazones indémitos.

-V Prueba 3: vuelo sin

~ motor ( el combustible ... "

- utilizado es simple: un buen
"L plato de alubias pinta@.
: i

} Prueba I: lanzamiento de ma 'Io.k "

NPT
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PRESENTACION

Las opciones
usuales, ademds
de distintos modos
de juego. Ausencia
de malicia
sangrienta.

Nada innovador.

wil <41} -

|3
La recreacion
de los personajes
de la serie original
es perfecta. Tanto
los decorados

como los enemigo rehosan
colorido.

SONIDO

La accion estd
acompanada de
un buen punado
de buenas
melodias.

Los efectos sonoros no son
nada del otro mundo.

JUGABILIDAD

Jugable al cien
por cien, no
descansards hasta
haber completado
todas las fases.
Algunos puntos del juego son
imposibles de pasar sin perder
una sola vida.

DURACION

El modo de dos
jugadores es
francamente
entretenido.

La accion se
vuelve algo repetitiva después de
un tiempo.

BIENVENIDO AL
VECINDARIO GLOBAL

Bustante superior al resto.de
licencias de personajes famosos
que pueblan las pantallas
consoleras. A pesar de ello, es
demasiado corto. Necesita
evidentes mejoras en el nivel de
dificultad.
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[JUGADOR
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FORMATO @ ||

POR

DESDE m@{ng

OPCIONES

CONTROL: JOY PAD ;
CONTINUACIONES: INFINITAS |
NIVELES: 1
RESPUESTA: FRUSTRANTE
DIFICULTAD: FACIL

1° PUNTUACION
23 Fases Comple!qt!qs

ORIGEN
DRAGON'S LAIR es la adaptacion

directa de la famosa recreativa
aparecida en 1983,

CONTROLES

Con el pad de control elige, en
determinadas situaciones, la
direccion en la que quieres
moverte. Solo una es la
correcta, las demas conducen a |
la muerte.

A NO SE UTILIZA

B ESPADA

c NO SE UTLIZA

s PAUSA
COMO JUGAR

Guia a Dirk El Intrépido a través de
lus 25 habitaciones que componen
la guarida del Dragon Singe.

54 MEGA SEGA

READYSOFT |

0 |]
,
i |

. De hecho, el juego es tan sélo g : o

- Dirk podra salvarla de un

ventan los cronicones que hace mucho, mucho
Ctiempo en un lejano, lejano pais ( mucho mds
alla de Mostoles) vivia un caballero vago y haragadn,
chuleta y chistoso, la oveja negra de la honorable = =~ 2

familia Manson. El Osado Dirk, que era comose = = €
llamaba semejante joya, erd un continuo quebradero ¥
de cabeza para sus padres: Sir Charles y Lady & :
Sharon. Estos, en un vano intento de inculcarle los ==

deberes y derechos del buen caballero, le mandaron
al lejano reino de Hyrule ( & os suena?), con la
intencion de prometerlo con o

la bella princesa
Daphne. Pero por
desgracia, la
princesa fue
secuestrada por el
Dragén Singe,
temido por su
alienfo y mal
cardcter, y
encerrada en lo mas
profundo de Dark
Castle. Selo el osado

futuro incierto'y. de paso
hacerse con un dinerillo extra
robando a Singe.

~ LARs

una jﬁﬁtggﬁb,ﬁélfculu interactiva L5,
~en la que la participacion del
jugador es requerida en ¢

-

APROVECHA LA I
OPORTUNIDAD L Y
El desarrollo de DRAGON'S P - & oL
e /

y una buena d:

determinados momentos de la
accién, mediante sencillos y
certeros movimientos de pad.




A TODAS LUCES

La luz y el fliker tienen un papel importante en
DRAGON'S LAIR. Las puertas y objetos que
parpadean indican la direccion a seguir, pero en
ocasiones se convierten en frampas mortales.
Como regla general, los parpadeos ( o flikers)
blancos son bastante fiables, mientras que los
azules indican peligro. Moved el pad siempre en la
direccion del fliker.

- perfecta en

pulgadas. Las
animaciones en full
screen, ufilizan A
bastante bienla. |
excasa paleta de .

colores del Mega >
CD, ade de r
acortarel flempo

. degicceso al disco. \
Y pronto llegara .

SPACE ACE...

AYER Y HOY
La historia de DRAGON'S LAIR
comienza a principios de la
pasada década, alld por el ano
83. Fueé la primera maquina
- recreativa que incorporaba
‘auténticos dibujos animados,
usando un simple procesador de
~ocho bits conectado a un
- reproductor de Laserdisc. Los
dibujos fueron obra de un
antiguo colaborador de
Disney, Don Bluth. Once anos
después, Readysoft ha
creado la conversion mds

un CD de tres

‘!;'.
| 2

By .

lf

GER o TIME |
2 GAL, adole- |
i cian de d
graves de!
- E" s,s tos: unos g
ficos pixela=
os hasta el infinito y un desarrolle
iXcesivamente corto. DRAGON'S
R, grucms a la inteligente pro=|
ramacion de los chicos de Read{ B
oft, no sélo adapta la pobre pa
i de 64 colores de la Mega hasia
leanzar un colorido y una calidae
réfica superior a todo lo visto, si |
10 que nos ofrece mas de 27 fases|
slmtus, tomadas directamente
dos partes de la saga: DRA=
‘S LAIR y ESCAPE FROM
GE'S CASTLE. Esto, unido a los
uperables efectos sonoros del
| ( voz del narrador incluida)
50 instantéaneo a disco pod ‘g%
iacer de DRAGON'S LAIR el co
‘ erfecto, de no ser por lu“
bilidad que acarrea este tipe
le programas, en los que el]
or participa minimamente e
ollo del juego. dudaria
Dragon’ s I.ulr es lo
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EL CASTILLO DE SINGE 4 itk entran,

La guarida del Dragén estd compuesta por mas de 24 & . E
habitaciones distintas, unas mas fdciles que otras, y.con v

la ventaja de que la posicion de Dirk queda salvada
cada tres o cuatro escenarios.

TENTACLES

Las trampillas del suelo

ke : - ot encierran docenas de

! AR pequerios tentéculos
AFALYiqur I’l:eosigs £ P, - verdes muy sobones.

ontar esta

parda en forma de

caballo es una de las

misiones mdés dificiles

y complicadas del

juego.

SLIME
CAULDRON

Este vetusto puchero
encierra la famosa
maldicién del anima
de La Sopa de Ajo.

La sala del Trono es un inme. __
generador de voltios picantes,
capaces de achicharrar a Dirk.

las emociones poco decisivas
sentidos: NIGHT TRAP, COBRA COMMAN
ROAD AVENGER, TIME GAL, DOUBLE
GROUND ZERO TEXAS, son los reyes d
género. Pero nada como un cléasico par:
a todos sus antecesores con unas minim
de calidad y la magia de Svullivan Bluth in
en cada una de sus secuencias, DRAGON
nacié para impresionar en 1982 y hoy di
juego de Ldser/Compact Disc més queride
todos y mejor continuado por sus secuelas
S FROM SINGE 'S CASTLE, TIME WARP o SPACE ACE. <.
version para Mega CD ha resultado todo un éxito y mejore
s la calidad grafica de todos los juegos de este tipo
s @ la minima utilizacién de tramas y al colorido origi
a alegrias dié a su creador. Ademas de esta sens
ca, el tiempo de acceso al €D ha disminuido

\ De Viana el
dia de su
puesta de
largo. i Qué
majo!

que odio todos los juegos visu
este DRAGON S LA d
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] Ia consulta de su dentista.
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m  EEEOCOC
SEMANA [ ]
Mss  ERCICI0C10CT

e

INFORME A LARGO PLAZO

mo ECICCO0C]

=z ﬁ’ii‘ii'ifi"sfs

7 TC D s o o o
Aoy EEECOC
17N o o
REFLEJOS [ B 91 O 1

i
:
!
:
i
]

IMUERETE
DIRK!

Un pasoenfalso y
seréis testigos de
1las mas dramdticas

ends de todo;el
fsgﬂb - Por ciert

lmﬁgenes

= forrfiam Pg‘ e ya, |
de la historia' de los |
videojuegos:

ta ocasién Dirk puede &
r dos opciones: beberse la g
6n o utilizar la puerta.
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PRESENTACION

Incorpora'y
mejoral la
maravillosa intro
de la recreativaal !
disminuir el tiempo ’ f
de acceso al disco.

V La desaparicion de algunas
escenas animadas. Y |

=~ rma

A Superan con !
creces al resto de i
aventuras ' |
interactivas (FMV) l ]
del Mega CD. La i

animacion es suave y muy rdpida, *
ademds de utilizar a la perfeccion
la escasa paleta de colores. |

S L 1

TSR IR A S SRR Tm S o

Cientos de g
asombrosos A
efectos desonido |
ambientan el
desarrollo del ;i
juego a la perfeccion. Las voces |
de Dirk son emotivas. Traen al
recuerdo viejos tiempos.

A Al e el bl 3=

DS R AT i B PR 7 R W T

JUGABILIDAD

El control es i
hastante mds fiable *
que en el resto de L

»

T

juegos de este tipo. ‘
VEl programa ’

consiste en realizar el movimiento
preciso en el momento adecuado.
Movnmlemos ||m|tac|os

A TV SR ST e TS

f

DURACION
No parards hasta

ver todas y cada una §
de los escenas del |

juego. Ahi radica su ‘
éxito.

¥ Demasiado facil ( cuundo no
huces ofra cosa que jugar, como
NemeSIs)

—

GLOBAL

¥

- -

— |

Excelente adaptacion del hit de
Don Bluth que arrasé los salones
recreativos la década pasada.
Tanto sus grdficos como el sonido
estdn a aiios luz del resto de
juegos de Mega €D, pero fallaen
el aspecto jugable. Limitado.
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DIGITAL PICTURES

|
|

e
e

DESDE
OPCIONES x
CONTROL: JOYPAD |
CONTINUACIONES:
PASSWORDS
NIVELES: |
RESPUESTA: BUENA.
DIFICULTAD: DIFICIL

e ————— e

|

1° PUNTUACION
1° fase completada |

ORIGEN

GROUND ZERO TEXAS es una pelicula’
interactiva disenada especialmente & ©
parael Mega €D, unicruce entre

§
LETHAL ENFORCES y NIGHT TRAP. +

CONTROLES

« s s

=t

JA CAMBIAR DE CAMARA.
| ABRIR / CERRAR ESCUDO. |
€ visparo

s PAUSA

COMO JUGAR

Ajusta la mirilla'y dispara a todo lo

se mueva con malas infenciones, al

tiempo que liberas a El Cadron del
dominio alienigena.

58 MEGA SEGA

La debilidad mental es una
epidemia que se extiende

— .

entre la :
humanidad —
con la g—
misma :

facilidad W

con que i

The Elf o :
Mayerick !
escriben
textos (asi
salen luego).
Por eso, la
historia que
nos intentan
contar los
hombres de
Sony, via Sega,
no es parad
tenerla muy en
cuenta. Esa locura
germinal, de
origen isleno, nos %
invoca a pensar en "
la existencia de evolucionados '
alien, mejor denominados ’
extraterrestres, que deciden por
arte de magia invadir la Tierra,
empezando, eso si, por los 8
estados unidos de américa. Mas i

v

concretamente en EllCadron, e’
Texas.

Estalinvasién, que puesta en
escena es mucho mds amenazante
gue todas las vistas hasta el
momento en otros formatos, se
produce en un memento delicado:
el hombre estd dudande entre
mandar al hiperespacio una sonda
multiple o un protetipo de vaca de
Valdepenas, con'la'que asustar a
todos los multiformes que habiten
en las inmensidades de la galaxia
océand.

Decidido a realizar la segunda
opcion, la humanidad se presta a
ejecutar suimas ardua 'y
definitiva tarea: expulsar a las
huestes enemigas a golpe de
armamento pesado.

La decision de ayudar o no a
nuestros terricolas héroes, como
siempre dicen ciertos seres, es
vuestra.

) [35P1C), Y BSPULS,
ELLAYSEYTEM

Con este arma, gue posee ciertos componentes dudivisuales con
los que espiar a la vecina del octavo o a la perra de la tia
esmeralda, tendremos acceso a cuatro vistas distintas de El
Cadron, en el centro de la ciudad sitiada. Usala de la manera mas
eficaz, como siempre.

A También podréis descargar sacos de
patatas.




BARRERAYDEFEROTECCION|

Uno de los fundamentos del juego es que nos permite interactuar
entre variados escenarios, normalmente cuatro. Para prevenir que
nos ataquen en cada uno de ellos mientras defendemos oftro,
tenemos que activar el escudo protector, De esta: manera los
problemas, léase "ataque discriminado y selectivo de los primeros
extraterrestres mutados en personas humanas!, desaparecerdn.

Determinadas armas no servirdn para derribar
la oposicién extraterrestre. En la segunda fase
tendremos que
buscar estos
artilugios

para poder
avanzar sin
problemas

Tras
aguantar
casi medio
afo de
. mediocres
F 7 /) lanza-
X " mientos
P i { para
h : &y Mega CD,
MAYERICK ) "
fin,
podemos
congratularnos por haber
encontrado uno realmente
bueno y divertido. Aunque
no utilice un desarrollo
excesivamente original
(un cléasico juego al mas
puro estilo MAD DOG
McCREE), la jugabilidad
que proporciona y, sobre

Huw

e
we
e

HAN S(REEY |

e PRI S =

por los
submundos
alienigenas.

En cadai nivel tendremos la colaboracion de un
enlace que nos informardide los movimientos de
las tropas extraterrestres. De
Salvo, la esplendorosa damaide
la cuarta camara puede ser muy
agradable. Tratadla con carino.
Si nuestro escudo es rebajado
considerablemente, cada uno de
los enlaces hara las veces de
mecdanico tecnolégico y nos
repondra de todos los danos
sufridos. Un alivio entre todas las
malas intenciones reinantes en el
ambiente.

De Salvo, una chica guapa. Por
cierto, ¢ donde va la mirilla?

todo, la espectacularidad
de sus animaciones y
efectos especiales, hacen
de él una auténtica joya
de la programacion.

Pero, como era de
esperar, todo lo anterior
no se habria conseguido
de no ser por los casi 450
millones de pesetas que
ha costado su produccién.
Ello, unido a dos nombres,
Ed Neumeier (director
artistico en la pelicula
Robocop) y Dwight Little
(director de Senalado por
la Muerte, de Steven
Seagal), consigue que este
juego se convierta en el
espectaculo visual que
siempre quisimos ver y
que nunca nos atrevimos a
pedir. =

Nuestro Mega CD esté de
enhorabuena, y corriendo
los tiempos que corren, no
es momento de
desaprovechar la ocasién.
Que os guste cuando lo
compréis.

Parece a un Cylon de la saga
Battlestar Galactica.

alcohol. i Uffff!

\ Una mejicana, Conchita, sirviendo
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A Adivinad. ¢ Donde estd la Menacer " Hazta la vizta... Baby", le dijo el
de Sega? Mandadnos la respuesta gato a la perrita enamorada. Pero el

junto con un Bollycao a la direccion hombre del casco se la llevo, y nunca
- ’ que ya sahéis. nada mads se supo de ella... e LAl
- | MAIN STREET 1 y . i EE:‘E':B:I; #2 Ay
Ranger

Card Player #1 BRA
Card Player #2
Pafron #1 SORI(MN
Patron #2

Cowpoke #1
Crosarnk s #2

I
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Poco a poco, la todavia
nueva Mega CD va
mostrando lo que puede
dar de si. Uno de los
mejores ejemplos es el que
tenéis ante vuesiros ojos.
Buenos graficos, excelente
sonido y toneladas de
accién son los ingredientes
basicos de uno de los
mejores programas que he

podido ver hasta el § By o
momento. Detrés de la produccién estan %ol _l U 2

algunos de los elementos hollywoodienses 275 [Boiisiaiiss u
que realizan esas peliculas de accién en las =

que todo vuela por los aires y los buenos

siempre ganan. El coste total de esta joya . Silencio... que estoy escondido no me vayan a ver.
supera los tres millones de :

r——] | MAIN STREET |

do‘lures, Io'que dem:esirc’t que /INFORME A LARCO PLAZO :_:_,_ S ANALISIS
este negocio es mucho mas | I R | B
serio de lo que muchas Hom - EIEIEICICT ; iy ]
mentes preclaras de la - DA EEEECT CAccion I B B
economia puedan pensar. Por [JSSSss ' e mezee

fin algo importante que llevar | ‘Slm ---DL_—-‘ ' Iﬁinf‘!ﬁ ]
a nuestras tristes consolas. I ORI - | s o e REFLEIOS [ IO [ [ [

¥ A

¥

f ,‘,lﬁo --DD B 3 i ‘ i A i Qué mal huele en la cloacas

[N — . . —— - extraterrestres!
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SCOTT LAWRENCE
OPHER BRADLEY

RICKY AIELLO
ENCE MCNEAL 11

TOM O ROURKE
AUREEN Q'BOYLE
RANCINE FORBES

HANS R. HOWES
LEY JAMES BOVEE
CARL CIARFALIO
SERENE PRICOPIE
LP. ROMANO
ROYRON CLARK
ROCK A WAIKER
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En Ground Zero Texas
los disparos son tan
naturales como el
arroz blanco en China.
Pero existen dos tipos
de escenarios de
disparo: uno con
pantallas estaticas, o
galery sequence,
donde el decorado
estard quieto e irdn
dpareciendo por
diversos lugares, y
otras animadas, o
animated sequence,
donde determinados
personajes nos
intentaran alcanzar,
indistintamente de la
partida. Por cierto, si
os aparece en la
novena fase un Objeto
Volante Fauno
Identificado (OVFI),
disparadle, es el jefe
de los extraterrestres
camuflado de ballena
cordobesa. De ese
modo terminaréis el
juego antes que nadie
y estaréis muy
orgullosos de vosotros
mismos.

J:00

=

ol AN STREET |

o - (i |

i e uuuu

Este extraterrestres quiere llevarse la puerta de mi-

utilitario.

ey |
e e W W gy
G AN STREET | —=
TERIESEST=S = Bk =

oo LICICIEE

Este granjero se ha equivocado. i Ehh! que soy de los

fuyos, ¢ no vés que llevo un pavo para que nos lo comamos el

dia de Navidad con la familia?
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'PRESENTACION

A Puro cine en tu
Mega CD. Siéntate,
coje una holsade
palomitas y disfruta
del espectdculo.

No hay opcién de elegir nivel
de dificultad.

A Gracias al
Cinepak de Digital
Pictures, las
imdgenes son mds
I grandes, clarasy
! nitidas.

7 Los fondos de las escenas de
tiros son un poco cutres.

&
" GRAFICOS
|

A BN

" SONIDO

ATexas nunca
estuvo tan
animada gracias a
una soberbia
banda sonora,
nitidas digitalizaciones de vocesy
el continuoir y venir de los
_ malvados.

JUGABILIDAD

A El jugador es
atrapado desde el
principio por la gran
ambientaciony el
complicado
desarrollo de cada fase.

¥ Las pausas intermedias son
bastante aburridos.

.
{
4
1

% Dificiles como
ellos solos, los dos
CD representan mds
de 1000:Mb de
acciony suspense.

¥ Ser testigos unayy otra vez de las

mismos didlogos y secuencias.

~ GLOBAL

Vg

11111

El mejor FMV interactivo, el mds
completo y jugable que ha
aparecido para Mega €D hasta la
fecha. Digital Pictures comienza a
cogetle el truco a esto de
programar juegos y hacerlos
divertidos.

S ——————————————

—
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UGADOR| &

<4

FORMATO <D

POR SEGA

MARZO

e ——— s e

DESDE
opaonss"‘

CONTROL: Joy Pad
CONTINUACIONES:
Passwords
NIVELES: 1
RESPUESTA: Excelente

DIFICUI.'I’AD° Dllml ;

1°PUNTUACION |
SEGUNDA FASE

Digital Pictures vuelve a la
carga con otro juego
interactivo. El desarrollo es
calcado de Night Trap.

'CONTROLES

Con el pad de control podemos
seleccionar las estacias que
queramos visitar.

A\ PREPRRAR LA TRAMPA,
B VsParar ia TRAMPA,
(C CERRAR LA TRAMPA.

s PLANO GENERAL DEL EDIFICIO.

COMO JUGAR

Protege a los inquilinos de los
mafiosos de turno gracias a las
moltiples trampas diseminadas por
la casa.

62 MEGA SEGA

1

TEFEP a1

Digital
Pictures nos
vuelve a
embarcar en
una casa
llena de
trampas
como ya
hiciera con
NIGHT

TRAP.

R-n ER DOUBLE
SWITCH ha incluido algunas
mejoras respecto a su
antecesor: mejores
digitalizaciones y mayor
rapidez de carga entre escena
y escena. A pesar de todo, el
juego peca de no aprovechar
todas las posibilidades del
Mega CD, baséindose en planos
fijos de cdmara que restan

. espectacularidad y dinamismo

a la accién, aungue han
. lnie'

Llos senores de Digital Pictures

realizar juegos con imagenes

e han cogido gustillo a esto de | === :

-,
)
K. -

reales ylo'cierto es que se agradece, porque existe unainotable diferencia en-
tre contemplar a la celulitica Chu-Li y a la, digamos excelsa, Megan de NIGHT
TRAP: Por ese lado, las cosas han me|orado para los enfermos mentales (como
The Elf, The Scope, R: Dreamer o Mayerick) que buscan saciar sus impulsos

entre las p... pdginas de esta revista.

DOUBLE SWITCH es otra entrega, en dos compactos, de las aventuras de
un vigilante de un famoso edifico de apartamentos, que ha de intentar evitar el
asalto de'una banda'de anoréxicos esteparios en busca'de reliquias
arqueologicas: Cadahabitacion tiene un desafio concreto. A Brutus, por
ejemplo, tendremos que evitarlo para intentar que no nos atrape y haga
picadillo:nuestros huesos, mientras a la sencilla Alex tenemos que salvarla y
cobrar, posteriormente, la recompensa en especias (prohibido menores).

La momia (‘no es la de la Universal) también estd presente y hay que
desenvolverla del papel que le aprisiona cambidndolo por otro ecolégico y de

INFORME A LARGO PLAZO
HR EEOCOC

menos gasto, reciclable. Todo

esto que os he contado hay
que imaginarlo dentro de un
mundo influenciado por la
cultura egipcia, con estatuas y
sarcofagos que esconden mil'y
una trampas a utilizar contra
los intrusos. ¢No os'suena
parecido este argumento al de
GROUND ZERO TEXAS? La
Unica diferencia es que no
tendréis que disparar.




A BRUTUS- Se pdrece a J.L. SKYWALKER cuando tiene hambre.

A ALEX- ¢ Periodista y no la conozco?

NN N
e e e

L Enel
segundo nivel
debes echar un
vistazo por ahi. % reneay E & 3 .
is’, si! por ahi. N B ‘ ; - : i ' 5 “ ; ; s
Por cierto, el G Z 1 - e

que esta a

derecha de i e a4 )
cuadro es Lyle. = \ b

* EDDIE- Un genio cibernético de la informdtica. . LYLE- Si tienes un problema solo tienes que llarle.
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COMENTIIRIO

Los juegos
basados en
digitaliza-
ciones de
graficos rea-
les se estan
convirtiendo
en una fre-
nética obse~
o sion de las
T"E opE companias
que traba-
jan con el Mega CD. Estos exce-
sos producen una considerable

ticamente idéntico entre si, con
el consiguiente aburrimiento 'y
falta de interés del usuario.
DOUBLE SWITCH es el més claro
ejemplo de ésto. Un juego bien
hecho y bastante éngig r que su

concentracion de software prac-

R

(r -..:-—— .
L 4 '.@J
- -t
COLUMM

EDWARD ARMS

Al detectar las presencias exiranas,
tenemos que dar aviso a los
ocupantes de la estancia del peligro
que corren a través del sistema
codificado interior de telefonia
versdtil. Una vez que activemos las
trampas, tenemos que estar
completamente atentos para i 5
ponerlas en funcionamento y o
atrapar al infruso en ciernes. En las
imdgenes podéis contemplar cémo
nuestra cobaya de monte cae ante
la apertura repentina de la base de
su existencia, léase suelo.

A i Me
sienfo como
un nifio con
zapatos
nuevos!

Esta onomatopeya rumana no
quiere mds que indicarnos que si
no nos damos prisa la cosa serd
dificil. En la ventana de conirol,
aparte de ver la accién, tenemos
acceso a varios datos. Todas las
presencias humanas tienen un

color: los residentes en el edificio

(verdes), los intrusos (amarillos) y

los agentes secretos (rojo). Por

cierto, parece que en la segunda
. planta hay una fiesta.

64 MEGA SEGA

A i Qué humano
tan agil!, si gira
sobre su propio
eje y todo. Es la
pantalla ideal
para ensenar a
un domador de
¢irco con
aspiraciones de
cristalero.

CINEPAK A GO-GO

DOUBLE SWITCH utiliza tecnologias
absolutamente revolucionarias
desarrolladas por Digital Pictures.
El CinePak es un sistema que
permite presentar imagenes en
tamano real con una cadencia
exactamente igual a la de cualquier
formato visual, como el video. Esta
interaccion en la imagen montada
permite al jugador tener la sensacién
de manejar los destinos del
argumento, a diferencia de los
juegos tradicionales de scroll lateral,
arcades, y nulo poder decisorio.

"




CHANDELIER

No es un paso de baile, aunque lo parece por
la posicién de nuestra victima. Le falta un
tornillo y lo estd buscando.

| 53 Bt
COLUMNS
Si juntamos fres intrusos del mismo color accedere-

mos a una fase escodida llena de programadores
insaciables. Peligro.

& Tened cwidado
de activar debi-
damente las
trampas. Este
hombre erro y
mirar que cara se
le ha quedado.
Parece una
ballena
cordobesa.

NOCHE DE TRAMPAS

El corazén de Double Switch son las trampas, esos artefactos salvadores que hemos de
activar en el momento adecuado de la manera mds sencilla.

TEETER TOTTER
Si no anda espabilado este ser maligno, quedara

atascado entre las comisuras de la circunferencia
movil. Un bonito rehén de nuestra inteligencia.

FILING CABINET

Como ocurriera con un famoso corto espaﬁol, esta
cabina aislaré de todo germen al intruso, no
inocente, que por alli pase.

SE HA ESCRITO
UN CRIMEN

DOUBLE SWITCH bebe de la
fuente del Fresn... digo de las
fuentes atmosféricas de LAURA
BOWL, la grandiosa saga de
Sierra On Line para Pc. Y digo
esto porque me lo ha dicho
Nemesis, que sabe mucho del
tema y tiene un Pc tan grande
como mi cabeza.

e e

——
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(PRESENTACION

\El estilo visual
del juego es digno
de las mejores )

i
3
i producciones de
i
i
7:
§
{
i

Hollywood, a lo
que se le anade el acceso casi
instantdneo al disco.

" GRAFICOS

A La pantalla de
juego es de un
tamano

considerable, sin
que ello impida el
desarrollo anormal del juego. Ha
mejorando el full-motion.

R

e
" SONIDO

‘ A La banda
! sonoraesun
f pequeiio

homenaje a una

de las mejores

serie de los afios 60: Batman. El

tema principal parece de Danny
_ Elfman.

' JUGABILIDAD

’ A Divertido, jugable

 y muy, muy largo.

! Necesitards grandes

' dosis de reflejosy

! paciencia para
deshacerte de todos los villanos.

¥ La accion es un poco simple en
ocasiones.

" DURACION

\ DOUBLE SWITCH
es divertido de
jugar, adn sabiendo

lo que va a pasar a
continuacion.

¥ El mapeado del juego parece
ciertamente escaso ¢ no?

GLOBAL

v

——n,
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SRS
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¢ Divertido y de factura técnica
hrillante, DOUBLE SWITCH'no
deju de ser una variacion del
mismo esquema. Esperemos que
Digital Pictures sea un poco mas
original en sus proximos

% lanzamientos.

|
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habitantes de la nave. Para esta

ardua misién contard con la

colaboracién de una
extrana criatura con

forma de palo. Poco
después de que Bubba
escape, el alboroto

que organiza junto con

el resto de reclusos

liberados produce un

cortocircuito lechero en

' [JuGADO ,
: ] = S Qué 33 los controles de la nave y
o tienen en comun esta, fragil y tierna, cae
m gente como Charles sobre la estéril
l Manson, Ed Gein y otros tras- superficie de un Ieiqno
. tornados mientras aguardan sen- planeta. Bubba, y su
. tados en sus respectivas celdas? compaiiero Stix, deciden
FORMATO CARTUCHO Nosotros podemos revelar en pri- dirigirse hacia una base
. - LB micia lo que hacen con su tiempo espacial cercana que creen
] COR E libre: basicamente, se dedican a haber visto en el horizonte y asi
= ; I escribir manuales de juego. Me contactar con las razas autéctonas
- explico, observa la historia que nos  del lugar.
DESDE MARZO encontramos detrds de este nuevo éVéis lo que quiero decir?
RS : cartucho de Core Design, por 2Puede ser esto el producto del
: ejemplo. Un humilde conserje de pensamiento de una mente
OPCIONES nombre Bubba es raptado por un normal?
CONTROL: JOY PAD guardabosques alien
CONTINUACIONES: para incluirle en su
PASSWORDS colecciéon de seres
NIVELES: 1 I & intergaldcticos. Bubba,
RESPUESTA: BUENA g como todo héroe que se ;
DIFICULTAD: GORDA Y PELUDA. | precie, logra escapar de S ol
3 LT | sus garras, huyendo de 5
: ‘ ' la jaula donde estaba ; = B
1° PUNTUACION | encerrado. ek o —
1 Llegar a la tercera fase :mgedmm;“ eg'?’ mlc'c:, : & =
: < a busqueda del resto de  [Fojajr P=) i -
. S g:f B2 o2 2 & v@%_ﬂ ,
Originalmente disenado para V " Usa la Fuerza
escalofriante combinacion de .
arcade de reflexion y plataformas. : T 3
g yp P ; — :

' CONTROLES

El control pad es utilizado
para mover a Bubba de
izquierda a derecha.

L2l

A SALTO

B PALO, TOCATA Y FUGA.

Como ocurre en la gran mayoria de los
cartuchos protagonizados por una pareja sin
par, Bubba no es nada sin Stix y viceversa,

C g‘l\\}}mﬁiogomm A Los igual que José Maria Garcia sin un Mendoza al
que insultar.
§ PAUSA La lista de habilidades de Stix parece
interminable: puede ser usado como cuiia en
COMO JUGAR las junturas de los muros para hacer las veces
de plataforma en la que Bubba, torpe y
Acompaiia a Bubha y su colega STIX . perdido en pensamientos obtusos, posard

a través de cinco mundos en busca para acceder a niveles superiores; también

de su casita. Usa las neuronas (ya sé puede alzar objetos que entorpezcan el

que es dificil, The Elf) para resolver camino del humano protagonista o

los ndmerosos problemas. conectar/desconectar interruptores si es
lanzado con pericia.
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Para defenderse del ataque de toda suerte de
extraias criaturas, las células grises de Bubba
son puestas a prueba. Desde la utilizacién de
técnicas simples como introducir al
palo/comparnero, o Stix, en las grietas de los
muros para usarlo como plataforma, el juego se
torna progresivamente, secuencialmente si
preferis, en un complicado mundo lleno de
puzzles resolubles, individuales, que juntos
forman un problema mayor. Por
ejemplo, el tercer escenario se
desarrolla en una estacién espacial, y
Bubba necesita hacer u da para

‘:5'

Wn} parece vn redactor jefe de SUPER JUEGOS.

g observa aténito la aparicion del
endiente de la saga Barbapapad.
s

PO GHn OG0 G
LOtLALsL

“incluir. Accién, esirategia, jugabilidad estudiada

INFORME A LARGO PLAZO
HoRA [ (] ]

DIA B E
SEMANA [
MES
Af0

.y su buen amigo el palo recorren once fases

I ]

43

apresar a unos cuantos alien y llevarlos, a
todos juntos, hasta ofro sector de la nave. En
total, cinco criaturas necesitan ser
transportadas, pero este aparente y sencillo
objetivo se acaba convirtiendo en una version
gore, ciertamente light y cémica, de “Un
hombre y su perro”, con Bubba guiando a sus
rehenes a través de los transportadores,
teniendo que pasar entre rayos lasers, mortales
en la mayoria de los casos, y guardias alien.

AUn asi, Bubba y el cartucho tienen tiempo
para deleitarnos con numerosos guifios
cémicos.

o | o
st Los alquimistas binarios de CORE
DESIGN siguen dispuestos a liderar
el mercado europeo y cuasi
mundial a la hora de programar
impecables arcades
plataformescos donde impera el
benévolo y més-suave-que-
ninguno mulii Playfield parallax y
las ambientales infros de largo
metiraje. Los muchachos de Core
llevan sorprendiendo a todo aquél
que se deja durante muchos anos,
recordemos hermanos del Megabit
los clésicos RICK DANGEROUS,
IMPOSSAMOLE o los sagrados
titulos que la prolifica compania repartié por todos y
cada uno de los 16 bits que poblaban el ya olvidado
68000 de Atari ST y Amiga, CHUCK ROCK, FRENETIC,
THUNDERHAWK (puro vecior pero con una iniro
impresionante), CHUCK ROCK 2..., algunos de ellos
convertidos a la perfeccién para las tres pupilas de Sega
e incluso el Mega CD. Y ahora le llega el turne a
BUBBA'N'STIX, recién estrenado para Amiga, un arcade
de estrategia ilimitada donde un repartidor zanganesco

acompanados del necesario e impecable triple scroll y ;
todas las bonanzas audiovisuales que sélo Core sabe Y

geoméiricamente por estos magndnimos programadores

que han sabido explotar, siempre, sus celulas grisaceas
hasta limites verdadeamente jugables.

- e _ 1

ANALISIS j
10T s o o o
accion @I |
DESAFI0 [ [ 1 1 |
/REFLEJOS [EE] [ 11 ,

o
T

) AgE
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Hace ya unos cuantos anos, 3 PRESENTACIO“
aparecié en NES y Game Boy un ! ;
titulo que rompié moldes: A BOY : uf: :J'::;:‘I“‘u‘::
AND HIS BLOB. Obra del g passvardg R
‘ entonces famoso David Crane, \ ' Puevolvemhs
k estaba protagonizado por un : - qrimems el d
M chigelty AUC Grodlas 8 oo = : fom'shonilo si.ndudn del
L9 companero, una exitrana masa " - o Sin )
B que adoptaba mil formas, F cun.uchoes la horizontalidad de
| . atravesaba decenas de niveles +4 Stix.

| dentro de un orcudehde reﬂexiédn.

— I'& Ahora, Core Design ha retomado = : v ; -

'- N ’s y adaptado la idea de Crane a e : GRAF'COS

nuestra Mega Drive, aunque con R y 4 ‘

algunas diferencias. La mas llamativa es el

tratamiento grafico, en el que resalta el simpético y 3

u atractivo sprife del protagonista, los suaves planos de
,scroll parallax que adornan las fases e incluso los

- mismos alienigenas enemigos. Esto es sélo superficial, &

~ ®ya que donde el juego realmente gana puntfos es eng” =

~ terminos de jugabilidad y, sobre todo, en la duracion.

~Incluso el jugador mas experimentado va a pasarlas

e canutas en los Gltimos niveles. BUBBA'N'STIX vuelve a

demostrar que Core sigue en la brecha.

T, - =3 3
— A s
suaves y

V‘aeﬂ 0"” = 73 N 3 placenteras.
; ~ ] Los
a8 . (ade chicharreros
. ; efectos sonoros.

Como de

- — =5 . = costumbre, Core se
fon Tiene inuto para enconfgarle. ol
: Arbol | rir deprésiones silvesfrer - aspecto grfico
e N

<

para crear unos
personaies llenos de colorido muy
hien animaciones.

SONIDO

Melodias

Bienvenidos al mundo de BUBBA'N'STIX, una espacial y veas la cantidad de rayos laser y
masa geolégica dividida en cinco continentes: armas mortales que alli se encuentran.
que te hardan elucubrar sobre tu papel en ese RELAX: cuando te veas rodeado de rios de lava
planeta tan diferente al nuestro. hirviendo en tu camino, o contemples el j“GABIllDAD
precario estado de ciertos escalones pensards E el
EXPLORAR: el bosque esta ciertamente que esa no es vida para un bosquI:‘tlai ele
lleno dfe_ bulllc!osos i protagonista de un juego. : escenatloRerEds
champinones informaticos y DISFRUTA: de la ciudad atlante y su siempre para aprender el
arboles propensos a la creciente marea y montones de edificios manejo del
A persecucién de turistas. desmorondndose. compaiiero de Bubba, Stix.
. "% RISAS: es lo que te dard cuando  REGOCIJATE: el viaje de vuelta a casa te Esencial para avanzaren el
o te adentres en la estacion conducird a través de un nivel lleno de aduanas iuego.
- }a ~A alienigenas, infestadas de seres deformes,
| ' verdosos y repletos de malas intenciones.

DURACION

La primera fase
es hastante corta,
pero las cinco
restantes te
mantendrdn
ocupado durante meses, hasta
que logres resolver el juego en su
totalidad.

GLOBAL

Para mdas detalles recoge tu folleto en la
agencia de viajes mds préxima.

B4 €D E67A EERE,

Al igual que ocurria con CHUCK ROCK I
SON OF CHUCK, igualmente de Core

Astuta e ingeniosa mezcla de

Design, BUBBA'N' iénvard 3 '

| g , BU MAN STIX '!ombler! verd una | g géneros tan dispares como son
version para Mega €D donde imaginamos ‘ los arcades de reflexion y las
‘que variarén poco.las cosas, limitdndose a ~ , ¥l ; - plataformas. Todo alifiado con'un
introducir secuencias animadas, de indudable 7-‘_: 0 ’ 4 sentido del humor hastante

valor orﬂsfico, que no jugable, y un cerro de T <R, corrosivo, muy propio de Core
 melodias sintetizadas de alegre deleite. Poco . 4 Design.
mds. :

- .
Ed 1 r'_.—-fﬂ-
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GAME GEAR REVIEW (=

I CARTUCHO |

JUGADOR

SONY

‘6mate un pequerio respiro e imas-
Tginate que eres un famoso reloje-
ro de renombre mundial que hastia-
do del rutinario ponerle pilas a Ca-
sios digitales y nuevos muelles a los
relojes de cueo, busca un nuevo re-
to. Completamente llevado por tu
entusiasmo decides iniciar un viaje a
las doce maravillas del mundo para

convertirlas en relojes gigantes. Bien,

algo tenias que hacer ¢no2

De todos modos, tus problemas
comenzardn cuando te dispongas a
ensamblar el mecanismo de relojeria
en el interior de las diferentes partes
de los edificios. En un lado de la
pantalla hay un motor accionando
una rueda dentada, tendrés que
transmitir la energia generada a otra
rueda, también dentada, en el lado
opuesto de la pantalla que debes
extraer de tu bolsa de relsjero. El
problema reside en que las ruedas -
del engranaje son de tamanos dife-
rentes y algunas no enganchan con
ofras que tienes la urgencia de
completar para superar el nivel. Ten
cuidado con los calentones del
motor.
Para complicarte un poco mds las
cosas estdn unos pequenos mons-
truos arrojando sin cesar llaves de
tuercas sobre tu trabajo.

VUELTA
AL |
MUNDO

Hay un total de
doce niveles lo-
calizados en los
monumentos

L e N T T S e N

Ol ™ & == o -

LA BOLSA DEL RELOJERO

Cuando las cosas se pongan dificiles necesitards acudir a
tu bolsa en busca de una solucién salvadora. Ademds de
contener las ruedas dentadas y una lata de aceite para
aflojar algunas que se puedan atascar , tenemos
también unas cuantas bombas conilas que hacer
explotar los engranajes mal colocados y una escopeta
para deshacernos de los pequefios monstruos que
mordisquean incesantemente los mecanismos.

mds-afamados
del mundo. A la
vez que vas
progresando, el
trazado a cubrir
se va
endureciendo
considerable-
mente.

{ i
)

Simple pero aparente, cumple con
su funcion.

f
{ J

No son malos. Ciertos detalles son
dificiles de ver en una Game Gear.

R
La musica es simpatica y correcta,
lo cual no es poco.

1
B EE B

Bastante buena... si ves algo. Que San
Cegato te acompare.

S

Tienes infinidad de niveles, aunque
1o hay diferencia entre unos y otros.

'

r L]

No es el TETRIS del siglo XXI
pero tampoco lo intenta. Un
cartucho para pasar el rato.

'
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UGADOR|

!?' FORMATO  CARTUCHO

\POR

VIC TOKAI

\DESDE NS / NC

OPCIONES

] CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: VARIAS
NIVELES: 1
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD: FACIL EN EL
ENTRECEJO

i

/" 1° PUNTUACION
Tercera fase ;

~ ORIGEN

La nueva mascota de Vic Tokai
protagoniza un arcade de ]
plataformas al mas puro estilo
SONIC.

CONTROLES

Es cuestion de gustos. A mi me

parecen honitos los cuadros de

Van Gogh y los de mi hermana,

que hace redondas figuras con
la escuadra 'y el cartabon.

A‘ SALTO
.
:
B DISPARO i
c SALTO - 4

s PAUSA R “z

COMO JUGAR |

Intenta llegar, a través de distintas | |
fases, a una puerta final donde te
espera el malo indigno: Time
Dominator.

70 MEGA SEGA

Desde la aparicién de SONIC,
en las lejanas calendas de
1991, el grueso de las demds
compuanias que producian
cartuchos para la Mega Drive se
han lanzado a la produccién de
mascotas en cantidades
industriales. Asi, Konami tiene a
Sparkster, Accolade a Bubsy,
Gremlin a Zool, Probe a Toto
Poyales (el héroe del Road Rash de
Master)...y le tocaba la vez a Vie
Tokai. Estos, en un alarde de
imaginacion 'y buenas maneras,
han dado a'luz (nunca mejor
dicho) a SOCKET, el avechucho
energetico.

La historia de SOCKET
comienza en el ano 2092, cuando
un psicopataide mala estofa,
bautizado como Time Dominator,
empieza a frecuentar los vidjes en
el tiempo. Esto ha danado la débil
linea Espacio-Tiempo lo que ha

obligado a las autoridades a
contratar los servicios del mas
poderoso androide del'siglo XXI:
Socket, mitad-androide mitad-
estornino, todo velocidad:

A SOCKET aligera el peso de sus rifiones y, aun asi, es capaz de pensar: "i Upss!,
creo que he bebido demasiada Coca-Cola". De todas formas no temdis porque no
tenemos palabras, Mr. K...

La energia es la clave de la existencia de SOCKET.
Es la que le mantiene vivo y la que le defiende de
sus enemigos. Por desgracia, no es infinita, y
necesita ser recargada mediante la recoleccion de
los simbolos energéticos diseminados a lo largo
de las fases. El contacto con cualquier suelo de
pinchos, enemigos o el mismo Time Dominator
acrecentard esta pérdida.

~ Por cierto, no adivindis un edificio con forma de

SOCKET deberd atravesar un total de siete
mundos, cada uno dividido en tres zonas
diferentes de muy distinto desarrollo. La primera
zona es siempre una High Speed Area, en la que
prima la velocidad y el vértigo a la usanza SONIC.
En segundo lugar estan las Athletic Area, en las
que predominan las plataformas, los saltos y los
enemigos quisquillosos. Y por ultimo, Labyrinth
Zone, un denso entramado de tuneles, trampas y
laberintos en los que es necesario un buen
sentido de la orientacion.




» Nunca mads viajaré en clase Turista.
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EL TIEMPO
EN SUS MANOS

Time Dominator, el villano de turno, es el cldasico
jefe fin de nivel. Hara acto de presencia al finalizar
la tercera zona de cada mundo. Unas cuantas
patadas energéticas y este mestizo de zorro y
murciélago serd historia... temporal.

lo mas profundo de cada fase, estan

calizadas una serie de puertas ocultas que
rasladarén a SOCKET a unas fases especiales,
en las que ganar puntos y otras cosillas. Estas

suelen variar, y van desde trepar sobre el
| tendido eléctrico hasta escapar por una ardiente

y peculiar escalera de incendios.

| A pesar de no ser imprescindibles para ferminar
el juego, la verdad es que sirven de atajo para
' finalizar antes cada nivel.

COMENTAI

SOCKET
sorprende
grata-
mente. El
jvego,
apala-
brado por
b " P Vic Tokai, es
\ " ¢ todauna
e reverencia
JL SOWALIER < o sce
SONIC,
mascota/estandarte de Sega,
con portentosos graficos y
excelentes musicas,
absolutamente dignas del CD
mas prestigioso.
SOCKET es un juego de
plataformas, eso esta claro,
con numerosas referencias
de desarrollo del mentado
puercoespin, pero que tiene
una personalidad propia,
elemental para que un
cartucho aspire a enganchar
y gustar al usuario en
ciernes.
Este juego adolece de
nombre, de una tradicién que
le preceda y haga deseable.
Sino fuera por estas cosas,
SOCKET seria un titulo de
cabecera para la lista de
lanzamientos de cualquier
empresa distribuidora
hispénica.
Aungque no es el juego
perfecto, le queda menos que
a ofros titulos para
conseguirlo.
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A i Mira al infinito SOCKET, la gloria
estd configo!

A Supositorios Rovi para servirle
desde las alturas.

Vic Tokai no
suele
prodigarse
mucho en
sus lanza-
mientos
para Mega
Drive, pero
' cuando lo
J)] hace,
"EM ’s sorp.rende
con juegos
tan alucinantes como
TROUBLE SHOOTER o esta
l simpdtica variacién del
SONIC, que recibe el nombre
de SOCKET. Con unos
grdficos rebosantes de
colorido y sin pretensiones,
la casa japonesa ha creado
un arcade de plataformas
realmente bonito, divertido y
bastante innovador, que
combina a la perfeccion las
fases de pura velocidad con
otras mds reposadas y
laberinticas. Todo ello
animado por una musica de
lo més canera, que dota al
juego del ritmo necesario
para mantenernos
enajenados durante dias,
meses...y si me apuras, ainos.

72 MEGA SEGA

A Graba la posicion del juego
pintando con un rofulador de punta
gruesa en la pantalla.

MJJJ J*’ ..MI_,

'He aqui una pequeia muesfru de los peligros y vicisitudes a los
_que SOCKET deberd hacer frente:

EMERALD FOREST

La verde campina es el
escenario de la primera fase.
No te fies de su inocente
aspecto y anda con pies de
plomo... hay méas de una
sorpresa aguardando en el
subsuelo.

TREASURE CASTLE

Entre estos viejos muros hay
encerradas mil trampas: bolas
recubiertas de pinchos y
troncos aplastadores de
altramuces.

OLEIN MINE

Una vieja vagoneta es el Unico
medio de locomocién preciso
para atravesar la mina del
anciano Tobias. Cuidado con
las sierras eléctricas y los
mazos hidraulicos.

STONE AGE

Este bosque petrificado es
moso por sus rios de lava y
a mala voluntad de sus
itantes, que comian felices
rque eran perdices (o algo

e
s

Pregunta: ¢ Normal o Super?

Respuesta: Lleno por favor.
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Unmodode  °
juego totalmente  *
diferenciadote  ©
permite jugar

contra relojen  *

'PRESENTACION
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:ienus zonas de velocidad. |

(IUSQHKI(I

7 La originalidad brilla por su j
F

 GRAFICOS

El scroll es |
rdpido y muy, muy
suave, ademds de

los impresionantes

*80

fondos llenos de
colorido.

7 Los sprites de los enemigos no
son nudu del ofro mundo

L SR

s

I St e e e

La musica, i';
aunque un poco
machacona, es

PR

correcta y

s

91

acompana muy
bien a la accion,

Lamentablemente, acaba ,

cunsundo

B
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' JUGABILIDAD

A pesar de la
velocidad de nuestro |
personaje, se deja |

jugar bastante bien |

y no presenta '
ningun prohlema.

== T T e e S R TS S

Al contrario que !
en este tipo de
juegos, hay distintos
caminos a sequir, con |

82

lo que la accion no

es nada lineal. Los tres tipos

!

distintos de fases ayudan a
mantener el interés del ivego. J

La falta de originalidad de ‘
SOCKET se ve compensada por sus |
huenos grdficos, correcta

realizacion técnica y lo jugable

que llega a ser. Un buen titulo

para tu coleccion.

st e s =

|

]



GAME GEAR REVIEW "

i,UG!DOR CARTUCHO |
\ SONY '
% FEBRERO '

4 [ agraciado de

los simuladores de

futbol existentes en la actualidad para cualquier soporte
casero es sin duda SENSIBLE SOCCER, el super-hit
producido por Saffron Walden ‘s de Sensible Software.
Este juego huelga explicar su desarrollo, firme seguidor
de las conductas mas jugables de los Gltimos arnos,
donde 22 jugadores, distribuidos en dos equipos, han de
enfrentarse e intentar ganar el partido metiendo goles en
la meta contraria. Como para ignorantes ya tenemos a
varios en esta redaccion (Nemesis, The Elf o el mismisimo
Skywalker) dejaremos que juguéis tranquilamente para
que tengdis una nutrida idea de qué es lo que esta
maravilla nos ofrece.

| mas
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El jugador
numero dos
parece una
zanahoria alpina
azotada por un
vienfo monzonico.

CHOOSE 1T EAMGS

Elije a tu companero y torturalo con pases imposibles. Te
lo agradecerd y serd tu amigo por mucho tiempo.

COMENTARIO

El juego por
excelencia
de fotbol, el
simulador
més
perfecto
que mejor
traslada la
emocion del
deporte rey
es, sin
duda,
SENSIBLE SOCCER. Y es que el
super hit de Sensible Software

uniforme.

OPCIONES PARA ABURRIR

La cantidad de opciones de este juego
pasan por el nimero de competiciones
(liga y copa Sensible, Super liga
europea, Recopa, la EUFA y la copa de
Europa), niveles de dificultad y tipos de
terrenos de juego (Normal, Dry, Hard,
lcy, Muddy, Wet, Soft) o competir con
selecciones o clubs.

También podemos guardar las
formaciones en todo momento, asi
como cambiar el color de nuestro

Aqui tienes un bonifo mend.

Los jugadores
estdn de pic-nic
fras un receso en
el juego.
Skywalker tiene
algo que ver,

seguro.

sigue teniendo gancho, a
pesar de una reduccién
considerable en el tamaiio de
la pantalla (problema que no

es de los programadores). El
bote del balén es impecable,
el scroll suave y los
movimientos réapidos. éQué

mads se puede pedir?

S

=

PLL Y

El Unico juego que merece ser

adquirido sélo por su nombre.

Ese es SENSIBLE SOCCER...
nuestro SENSIBLE.

No hay nada como un gol bonito.

Sergio Dalma es el hombre sin

rostro. ¢ No se nota?

COMENTARIO

La simple
idea de
jugar a
SENSIBLE
SOCCER en
una
pantalla de
tres
pulgadas,
me llenaba
de pénico,
terrory

NEMESIS

canguelo. éCémo se podria
comprimir aibn més el tamano
de los futbolistas (bastante
diminutos ya, en la versién
original)? Gracias al cielo que
los programadores del juego,

benditos ellos, también
cayeron en lo mismo, y por
ello han adaptado a la
perfeccion el tamaio del
campo para ofrecernos el
mejor juego de fiibol
realizado hasta la fecha para
una Game Gear. El sistema de
control es sensacional, el scroll
es rapido y perfecto, y tienes a
tu disposicion todas y cada
una de las opciones que han
hecho famosa a este juego.
SENSIBLE SOCCER es, hoy por
hoy, lo mejor que puedes
encontrar. Un cartucho que no
debes perderte bajo ningin
concepto.

Un gran ndmero de opciones a/tu
disposicion.

-

Los jugadores se mueven rapido'y no
enforpecen para nada la accion.

Las musicas de los mends y los gritoss
del graderio son correctas.

¢Has jugado alguna vez a SENSIBLE
SOCCER?

| i

Todas las competicionesy equipos que
desees. Posibilidad de jugar 2P.

r [

Un MEJOR juego de futhol.
Bastante mds jugable que el

soporifero Kick Off. Imprescindible.

_
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OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES:3 | |
NIVELES: 3
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD: MEDIA.

1+ PUNTUAGION
Final de la cuarta fase. |

ORIGEN
Conversion directa del segundo

episodio de la famosa saga de
Beat“em up para Mega Drive.

ot e

!
1
|

e

CONTROLES

Usa el control pad para. |
moverte arriba, abajo, | |
izquierda, derecha. i

COGER OBJETOS / GOLPEAR |
/ GOLPE ESPECIAL.

SALTAR / GOLPE ESPECIAL |
CONEL BOTON A.

COMO JUGAR

Guia a fu personaje por los harrios
mas populares y macarras de la
cudad, mientras le pateas la oreja

a los cientos de cretinos que alli
viven.

74 MEGA SEGA

r. Big era grande, inmenso, tan infinito y
Mutermdor como nuestro Mega Golfo ( en este
momento abro una apuesta entre los lectores para
ver si adivinan quién es), se hizo con los designios
de la civdad entera. Las mujeres luchadoras, los
ancianos bebe vitaminas y los jovencillos ociosos se
echaron a la calle para martillear las ideas de tres
héroes de pro: Axel (como el desodorante), Blaze y
Skate.

Estos tres emblématicos pro-humanos no
tuvieron otra opcion que enfrentarse al poder
establecido, a base de golpes certeros que
desvincularan, una tras otra, las intenciones de los
malignos callejeros. No tenemos
palabras para describir la cantidad

it PERSDIVAJES CON
juego, ni tampoco tenemos idea

de como serd porque no hemos

St WS I AN AN

Nuestro equipo de especialistas
(expertos en limpiar fachadas de
circo) os va a contar ahora qué
han visto de sobresaliente en este

beat'em up de Sega.

\ Jesus Vazquez nos revela sus planes para dominar el mundo.

Estos tres personajes son realmente increibles. Cada uno de ellos
posee una serie de golpes especiales. Si tenéis tiempo
apuntadlos aqui debajo:

Lo th

N i i Vel P ) s e e e 410 .

‘coMENTARIO [(OGEILO Y
w8 PN/ TELO

OF RAGE 2 para Master System.
Un periodo en el que ha Una de las llaves mds espectaculares de los
debido de ser redisenado por luchadores de STREETS OF RAGE 2 son las cogidas
completo (sino no hay otra toreras al enemigo. Esta argucia, inventada por los
explicacién) a la espera de romanos para el _adlestram|ento de los gladiadores,
una mayor madurez mental es una técnica Uil que nos va a permitir, si el esbirro
de sus protagonistas. El del mal anda cerca, bapulearlo cual berenjena de
s tiempo ha merecido la espera, las antipodas y ocultarlo fras una caja Ade madera. Es
- aungque no es espectacular, el por esto que fras el lanzamiento corrais tras ellos
u SMMR juego es divertido y rememora para recoger
las aventuras de nuestros lo que del
callejeros héroes con cierta fiabilidad respecto bidén, o caja
del siempre original para Mega Drive. mentada,
Para Master System, este juego merece la pena, no salga. Vidas y
es una mala inversién aunque tampoco la mejor, energias
pero tiene un lugar destacado enire los cada vez varias seran
mas escasos lanzamientos para nuestra ya vuestro mas
anciana consola. Es grande y bueno, ademds de preciado
divertido. tesoro.
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de opciones,
ademas de una
presentacion

sl

| ] - - =l francamente buena.
¥ ¢ No hay modo de dos
m =gl it sl ] jugadores?

4 ¢ Quién dijo que esa clase de golpes
salo duelen a los hombres?

AXEL ~ ENEMIGOS FINALES | GRAFICOS

Huele tan bien como las el et A Sprilc.:s.yfondos i
amapolas de Florida, se bdlguier:beatem:up; ., " . . bien definidos,
mesaba los cabellos al margaritero gue se precie ha - — - | hastante parecidos
amanecer y es un experto en de poseer numerosas fases s alos de Mega
artes marciales. Su mejor que recorrer, y otros tantos Gagagt L D Drive
golpe es el Dragon Punch. Es jefes fin de nivel, o Bosses | || |F " El fliker nuestro de cada dia,
el mas rapido de |os_ires (no, no hemos estornudado), e - - ddnosle hoy...
realizando golpes. Vive para derrotar. En STREETS OF (TS o o SRS — ,
enamorado de Blaze y no da RAGE 2 tienen cabida un 2% 1438 -,-¢,~;.\;¢;$:§;%§-,;
un duro por el Barca esta liga. b . AR 2 sm SAnHdGa] |

uen numero de bestias ——————— ;
FUERZA 2 callejeras que e stotd ﬁ SOHIDO
TECNICA 3 bailaran/repartiran it ‘
VELOCIDAD 2 indistintamente al son de las ¢ Misicade |
SALTO 1 melodias creadas por ese genio llamado Yuzo Koshiro (SHINOBI o : Yuzo Koshiroenlla |
ENERGIA 2 STREETS OF RAGE para Mega Drive y Game Gear). :Wasfffl:‘sy“em?

ncreible pero

Una de estas bestias pardas es Zamza, un mutante medio-humano

medio-mdquina que se mueve con cierta alegria repartiendo aghe;
cardenales.
También hay jefes medios (y no nos estamos refiriendo a la estatura,
Recién llegada al mundo de sino a su ubicacién en el juego) que testeardn nuestro nivel de fuerza
Master System, tiene un y técnica. Suelen ser un buen examen antes de enfrentarnos al
porvenir prometedor como mentado Boss final y aterrizar con la dentadura postiza sobre el j“GABIlIDAD
repartidora de golpes asfalts.

rapidos. Es muy dgil pero ‘ Comp ToIRE 65
escasamente resistente, que | woptspalet ot el el gyt ; '
no irresistible, a los embates & et G R e caMEmo arcie il e 86

: ; s bastante faci
enemigos. Blaze es la mejor e nte fdcil;

A iyt Bin bt

o Sega no ceiu kd ademas de
compania para todas las peicy,

: en su loable divertido, hacerse
tzzi;gz%z%?ehgzmz intento de con el control del_ uego, sobre
regularidad de sus aptitudes. adaptar a :;d::iz';el:s pIRgmigIics
Ademds es mujer... y ya " q . los ocho bits LAttt
sabéis como las gastan. e ) la saga de :

FUERZA 2 - Beat'em Upls
TECNICA 2 mas famosa DURACION
i 7 de Mega
VELOCIDAD 2 Blaze haciendo levitar topicamente Drive, y lo Losnivalesan
5"\‘“0 Iz a este macarra de via estrecha. cierto es que bastante largos, y el
ENERGIA 2 la idea tiene nivel Hard promete
ST TS e éxito. Si era juego para meses.

buena la versién Game Gear, esta Claro, gue si eres ;
para la Master es ciertamente ; tan lechuguino de po'nerlo' en |
increible. Ya no sélo por modo Easy, te comerds el juego

comprimir los 16 megas del en un par de h°""_‘"

cartucho de Mega Drive en tan
sélo cuatro, si no por trasladar la Glo BAL

(SKATE )

Este joven, y frustrado
repartidor de pizzas de
instituto, es el mas rapido de
los tres combatientes. Su
golpe especial, el de la casa

- musica del maravilloso Yuzo
vamos, lo realiza como si de - Koshiro a la Master con todo lujo

un helicoptero se tratara, con de detalles. A pesar de las tipicas
las piernas hacia la ralentizaciones de los sprites y

estratosfera y la cabeza algin que ofro flicker en

Bloze se pregunta, "¢ sobrinos de

camino de Cuenca, es decir, Jordi Tarrés?". pantalla, el aspecto grafico del
hcul:lo abajo. gu fuerza es ; juego es sobrelsuliente, teniendo
nula, por no decir escasa F e en cuenta las limitad .
“U”qupe su agilidad innata, TR 3 posibilidades iécnica:;e la Hna maeadry decentz
como podéis comprobar, es i Master. Como Unico punto a_duptuuop del 1ftuloitieRl
la mas alta. : el negativo hay que resaltar la bns', ademds de ser uo de los
FUERZA 1 o R ausencia de un segundo jugador, mejores Beat elm up que
TECNICA 2 o2 - & st asi cémo la desaparicién de uno puedan encontrar los usuarios
VELOCIDAD 3 ASEF N 5 de los protagonistas, Max. Por lo de Masfor.
SALTO 3 ¥ o = e demas, es igual de divertido y

@ERGlA 1 3oL recomendable que la versién

i Mega Drive.
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JUGADORES
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2

FORMATO CARTUCHO
POR Us GOLD

DESDE

OPCIONES

CONTROL: Joy Pad
CONTINUACIONES:
Password
NIVELES: 3
RESPUESTA: Muy buena
DIFICULTAD:
Media

1° PUNTUACION
LAS TRES PRIMERAS CARRERAS

ORIGEN

Conversion del
legendario titulo para
Mega Drive.

CONTROLES

La misma que el resto de
juegos de carrerds, é Qué
esperabas?

I Acelerar

2 Golpear

COMO JUGAR

Compite frente al resto de corredores,
mientras éstos intentan erosionar fu
moral a hase de golpes. Haz lo propio
con ellos, e lo agradecerd el cuerpo.

. W ﬂe ll en~ |
: ﬁﬁ\‘ﬁs ohoi del monte Pa%?:%oo puro?r nend% d | T D0 HOT HEED
| suelta a sus mas bajos instintos y cabalgar sobre sus | . MIRRORS OH MY ‘
motos en la més violenta e ilegal carrera de todos | ~ MOTORDIKE . WHAT IS |
los tiempos: ROAD RASH. ? g L RFHTHNN MF T 0N HOT |
Basado en el popular hit de Electronic Arts para i CARE ABOUT. 8
Mega Drive, Us Gold y Probe os invitan a tomar ~ 8 . J ‘
parte de esta salvaje competicion donde los mds
altos valores humanos sucumben ante las ansias d& s = 3 s
victoria, un buen punodo de délares y la 5|empre _ 1 ' g = ’ ok
agradable sensacién de versucumbir a nuestrg | ] ; : I

. Yn rengo abelo para estas nawdad - SR mmms. S : I

Tamando
| papeld
Pozales;
el pljo'e 5 ‘;_“.4 — = |
ofjel =g -
Hebo * SIERRA_ME'ADR
aporrear a0 B PLAYER A - |:E\
demds o - : B |
participantes, y& sea €oflaLgracia d
una cadena de acero iy { o, pd
i la meta. Dependiends d
gcis 0 menos dinero en las™

gcowwrnmo

Después de
alegrarnos
L\ con DESERT
| STRIKE, de
i Electronic
Arts pero
trasvasado
por Domark, Lo que de verdad diferencia a Road Rash del resto de juegos de
ROAD = motos aparecidos para consola es la violencia, desgraciadamente.
RASH, la ’ Toto y sus amigos no conocen la amistad, ni la piedad, y mucho
J L smmg leyenda menos la vergiienza. Todos y cada uno de los participantes intentaran
para Mega echarte de la carretera, ya sea con las manos, con los pies o usando
Drive, abre sus puertas a una algo de orfebreria extremena en tu delicada cabeza. Algunos, de
consola de ocho bits. Y lo hace todos modos, circulan pacificamente hasta que contactas visualmente
con garbo, con gréficos casi con ellos. A partir de ahi ya puedes empezar a correr porque Fefa
calcados de la version original Longoria, la novia de Toto, te perseguird hasta la muerte por haberle

y un scroll de carretera

verdaderamente logrado.

Road Rash supuse en su

tiempo una relativa revolucion

de conceptos en lo que a
- simula-dores de motociclismo
- e refiere: golpear para llegar

primeros, a pesar de :
nuestros contrincantes, es
una labor érdua y divertida
que tiene su continuacion en
este cartucho resulton y
sorprendente. Notable.
He dicho.

abollado la ZXR-750 Twingue que le regalé su papi el Conde.




COMENTARION  pRESENTACION

Master 8|
System ;

Gran pantalla de
presentacion y fone-

nunca ha I A

. udas de opciones,
sido muy ademds de las
afortunada © siempre ugradecidas
respectoa & pantallas intermedias.
los arcades &= La desaparicion del modoversus.
de

conduccion

7,

=L
NEMESIS ">, GRAFICOS
pocos que he visto me han

parecido horribles), debido en
parte a la falta de interés de

Grandes sprites,
graficos totalmente
detallados y un

las companias por aprovechar scroll que es de lo

mejor las posibilidades de la mejorcito que

consola. Probe, siguiendo su hemos visto para Master System.
racha de buenas producciones, La animacion es un poco

ha puesto fin a esta dramatica "chirigotera".

situacion, al producir una
maravillosa version del hit de

Electronic Aris, a la que ha SONIDO

" Nevada con amor o el = LR : " dotado de la misma, y
p’,s',’es desde el AR, & a0 § S FAT endiablada, velocidad de la Aunque parezca
Filo? \ version Mega Drive. Los mentira, la mosica

programadores ingleses, es hastante buena.

incluso, han conseguido No parece de

otorgar al juego unas buenas Master System.

melodias y, por si fuera poco, Por desgracia, los efectos sonoros
el modo versus, aunque no no han tenido la misma suerte.

simultaneamente. Road Rash
es el mejor cartucho de coches,

}'\s Tgieo:i;c:'a Master System. Ju G AB | I.I D AD

: 3 5 B La facilidad de ma-
. -_— nejo solo es superada
M Na w == ) { por la diversion de ir
:- BRI sohre la moto cuesta
s ' - abajo, acariciando las
¥ Todos los juegos de motos ofrecen el mismo peligro a la hora de tomar cabezas de los contrarios con una *
1 las curvas, pero ROAD RASH vé mas alld. Debido a que la competicion F barra de acero.

se desarrolla en plena carretera, deberds enfrentarte a otros peligros
a bastante mas violentos y reales. Para empezar, el tréfico. Encomiéndate

a San Cristobal el Bendito por que no acabes besando el maletero de un DURACION
Simca 1200 a las primeras de cambio, o encontrarte de
bruces con el coche familiar de Palomino Ruipérez y su
peligroso cargamento de suegras malencaradas con ninos Tienes circuitos
vomitosos. Eso por no hablar del dmbito rural, con sus para “.h,”"”': a cual
vaquitas pastando en mitad del asfalto o los graciosos mds dificil

i K Los buenos
ciervos borrachos de Santa Endrina. motoristas (o los

usuarios de Action Replay) se lo
acabardn en una semang
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G ” Cada mes, en la seccion Reviews
examinamos, comentt suntuamos

hacerte con ellos?

Regalaremo ©lo juego
por Review.
No puedes o todos
los titulos, lo, en
el cupén, deberas
marcar con uz el
cartucho as te
gusta y asi, S upo
de rtunados,
recibiras gido.

€ aceptaradn
18 de Marzo si quieres optar a alguno de

Manda tu cupc
fotocopias) antés @
los premios.

i a:
Revista MEGA SEGA. C/ O'Donnell n°12 -28009 MADRID.
a del sobre JUEGOS REVIEW.

Recorta y envia este ¢
Ediciones Mensuales ¢
Indicando en una esq
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has visto los Gltimos lanzamientos

de SEGA, como el Gunstar Heroes

o Wiz'Kid? En el primero podrés

| & encontrar rotadones e induso el fa-

N moso Ghost Layering, mieniras que
o \—,..w en Glimo juego de Psygnosis podnas
<Y/ g s W : encontrar sprites del tamaiio de tu

R CNNG, 7 cabeza, es decir,

Super ND (Nin-

pasos de tu
\ abuelo, porque el
proyecto Super ND
se ha ido, eralmente, a

pl.ﬁrloudo caria
PD: He esta por-
que me ha enternecido compro-
bar que aiin queda en este pais
una raza, pura y genuina, de cre-
tinos emocionales. Gracias peque-
fo. Me has el dia.

RED?EIA 1“2@4 5?56# pon tu el tuyo,

cobardazo aca-

SECCION MEGA GOLTO | B>

CODOWNELL 15 | too lucine mes
de la cantidad de
26009 WADRID L
ca y fronteriza que se compran es-
fa revista siendo fans de Ninten-
do. gNo fienes algo mejor en lo
que gastarte el dinero? Como por
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en el Mega CD, pero no se dan
cuenia que por mucho CD que fen-
ga, la Mega Timo sigue siendo
igual de mala.

Ah, por cierto, la revista es genial,
la mejor que se publica en Espa-
iia. Oye, gpor que no hacéis fam-
bién una odiclén deleWoh

. Mean Machines para todos los for-

matos en espaiiol? Tendriais mu-

cho éxito, y superariais de sobra

a “esa” revista de la competencia
que fanfo os copia, os lo dice un
mm

w Claudia Schiffer

601.70.' No me las quiero dar de
argentino por horas, pe-
ro deiréas de tu carta veo una
atormentada personalidad con
una sexualidad totalmente repri-
mida e indefinida. $§Cémo puedes
decir que eres UN (masculino) ex-
perio y luego firmar cémo Claudia
Schiffer? gHas deseado ser Mas-
siel en mas de una ocasién? No fe
preocupes. 'l’-ngouncolcgapd-
quiaira que frata a
moluuunpnuonuinnnbm

ble. A cambio .
:“:vor qtndqoc:mm: =

bes a jugar con una. La gran ma-
yoria de los usuarios de Super que
despotrican contra la mayor de las

Marta, me ha gustado tanto tu carta

qu ro disfrutes mucho tiempo de
tu consol*. Sigue pensando asi que lle-
garas muy*alto

Estamos en disposicion de ofreceros

una primicia: la primera pantalla de

. STREET FIGHTER Il SPECIAL MEGA GOLFO EDI-
TION. Y es que cuando uno vale...

Ad-amg

\\ "’

ﬁ mr 'w” M‘r ‘F Wx‘?' *

f\ .STREET FiGRTER XII=

- -\

ﬁ " X
N

V,r_,‘-: ]

pk "

Sega es porque en fo-
da su lamentable exis-
tencia jaméas han teni-
do la oportunidad de
jugar a un Sonic, a la
saga Golden Axe, Out
~ Run, Revenge Of Shino-
~ bi, Gunstar Heroes... Si
después de jugar con
ellos, sigues con las
mismas crefineces, lo
mejor serd que cojas fu
Super Nintendo y fe re-
tires a la sierra de Gre-
dos como hermitafio

jugar a anuboy 2.

En cuanto a lo de la

edicién espaiiola de
Machines

famosa editorial ale-
mana “Deutchland Von
Stupp” para publicar
en las versiones
de sus dos revistas de
consolas: “Die Gross en
m-a.n" y “Das Gint-

DS MENTES
PRIVILEGIADAS

os caes tan bien que va-
mos a hacer una guerra
confra fi, asi que fen cui-
dado, estamos bien preparados.

Lo Unico que nos gusta de fu sec-
cién es como se queda contigo la
gente, Cerebruto, qué pasa ¢Nun-

~ ca fe picas?. Te quedas con la gen-

te que fiene una Master System

| Mqa Retro. Queremos, por fu

Hln,ﬂmmamdéntb
el cuento.

PD: Animamos a la gente para
que se meta més con el Mega
Amorfo. [lahhuhh-muhzo
mal para que fe cueste leerla)

= Cesar y Diego

4O0LF0: Vuesira letra.es tan patéti-
ca que llego a dudar si la carta la
habéis escrito en condiciones nor-
males o antes del accidente, mien-
tras caida libre. No es

de extrafiar, a mi también me
temblaria el pulso si fuviera vues-
mmmlodud.l’-!uqul_




el mundillo de las consolas, a pe-
sar de la demencia senil, el par-
kinson y el pesado del nietecito. El
hecho de que me digas que las
consolas Sega no valen ni como
papel de WC me intriga bastan-
fe...ilo has comprobado realmen-
te? En ese caso...4Qué usas en su
lugar? Te recomiendo el cardo bo-

adulto, fe dejard “el as de
oros” limpio y !
a un lado los cuidados del
acmné, te diré que en Europa Sega
je siendo la reina indiscutible,
Quf 1/} A M por encima de Nintendo, NEC y
omos una pareja (macho- una en que se decia que Espaiia
) forofos de la Gran estaba alcanzando unos niveles de
Nintendo. Un nefasto dia le-
imos esta revista para cachonde-
amos de Sega. Como fu seccién
me parece una burrada, fe escri-
bimos para que veas lo que pen-
samos de esta “gran” compaiiia.
No nos explicames cémo hay gen-
| te que dice que usan las consolas
Sega como papel higiénico, cuan-
do no sirven ni para eso. §Cémo DE
puedes dedir que la Mega Drive es R
mejor que la Siper Nintendo? s
Para que fe enteres, la SNES cua-
druplica a la Mega Drive en colo- i i (per-
res en pantalla, la supera amplia- P i
mente en memoria, es capaz de revista N3 y nos tuvieron

hacer rotaciones y zooms que la
Mega no haria ni en sueiios, eic...
. Con respecto a los juegos, te diré
he visto de la Mega Drive el
1 y 2, el Tiny Toon y el Ma-
ga. He sacado una conclu-
ra Mario, Nintendo, y la

- Una mujer como yo sueiia con

que pegar con pegamento des-
pués de froncharnos. Era mejor
que “Al ataque”. Toda la revista
era una plantacién de juegos cu-
fre salchicheros que aiin se podia
reciclar. Tu seccién sélo se podia
enterrar como las pilas que llevan
mercurio, o peor, una pila atémica
a punfo de estallar.

La Atari 2600 es un Rolls Royce

Samuel, no lico tu carta porque no quiero ha-

cer pensa sto de lectores que no saben leer.

Titulado "Guile vsiilfen', esta apologia de SFIl'SCE no es

lo mejor. que hemds recibido Gltimamente.

vEIenu Penalver, desde esta redaccion te asegura-
m ve las cartas que se publican son reales. Es

mads, otr}has ( las mas) se quedan en el tintero por

la cantiddd'ingente de tacos que contienen.




Alone In The porifera adaptacién de Super Nin-
| PD: El Final Fight de Mega CD fiene

cir lo de la de Super Nin-

1= gPor qué no respondes
carfas se deriva de tu ignorancia correctamente las cartas?
en el mundo de los videojuegos. 2- 3Por qué criticas fanto la Mas-
£Cémo puede fener tanfa calidad  ter System? o
esa Mega Drive que necesita un 3- gPor qué fe burlas de la gente
CD-Rom para redlizar un Prince Of  que fe pide &No seré que
Persia peor que el de Super Nin- eres un mega s? No creo
tendo y aireverse a marchitar la  que seas lo suficientemente mega
gran figura de Final Fight con su  valienfe para confestar.
versién en Mega CD? Que ol di- Ofra cosa, envio este truco a fu
~_rector de la revista te despida.

AMESSAGonzalvez] | o pe 3 Mega Carta, a ver si eres mega
NESVaRES -7y .

40LF0: Sblo un mega seboso como
fu podria mandarme una lista de
preguntas tan lamentables, insul-
sas y carentes de interés. A pesar
de ello, haré de tripas corazén y
fe confestaré punto por punto:

1- gAcaso mandéis cartas norma-
les? Estoy hasta el gorro de recibir
cartas repletas de insultos e im-

En cuanto a tus criticas so-
bre mi habilidad con ofros

ban que jamés seria tan
bueno como el de SNES.
Por Gltimo, puede que el bat? Por no
Prince Of Persia de Mega meoso con
CD sea malo, pero la ver- Camoiras

Bonito colofén a esta serie de dibujos sobre SFlI por Domark del famoso juegode A de

p: SCE. Vanessa Gonzdlez, residente en Torrejon de Jordan Mechner es infinitamente  The Dolphin esit

rdoz, nos ofrece la posibilidad de contemplar el ver- superior a la sobrevalorada y so-  que los pies del
Adero espiritu de esta revista, con todos los personajes

(-] : . . .
r Yniverso Sega. Vanessa, deja de calcar y dibuja por
MiSma. :Imaginacion al poder! MEGA SE
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LICK - 2 Hola?2 Soy yo, el

Usuario por excelencia,
maximo exponente de la
inteligencia mercantil y del
consolerismo mads exhacerbado.
Yo, el mismo, te llamo para
pedirte consejo sobre los
mejores trucos, sabedor de tus
dotes deductivas: si no
encuentras lo que buscas lo
dejas y a otra cosa. Pero no
llamo por esto, no. Lo hago por
que estoy preocupado,
ensimismado de un tiempo a

MI NOMBRE ES...

esta parte por mi temor a hallar,
algun dia en estas paginas, un
truco que no sirva para mi
excelsa Mega Drive. Mi consola
es mi mundo, no salgo de él
salvo para estudiar ( tengo
buenas notas incluyendo la
Historia del Arte). Quiero trucos,
buenos y grandes trucos que no
den los mediocres y que me
permitan hallar la felicidad
eterna con todos y cada uno de
mis cartuchos. Tengo cerca de
una centena, algunos repetidos

para guardarlos eternamente.
Espero que mi reclamo sea
atendido y tengdis piedad de un
sibarita del juego destinado a
entenderse con los humanos.

i Dadme trucos! i Necesito
argucias que solapen mi escasa
habilidad para enfrentarme a
duelos criogénico-futuristas!
Una solucion quiero.

Fdo:
EL CONSOLERO AGARROTADO

LI
s /1.‘ g i
- = oy 7%
+ 1’,‘.-\ v e
0.3

e
r’ =

FIFA SOCCER

Por fin tenemos a alguien que no se contenta simplemente con
averiguar unos cuantos passwords y garabatearlos en un papel,
con la inevitable notita adjunta rogdndonos encarecidamente:
“ hola soy un desvergonzado gorron, por faver enviarme unos
cuantos juegos gratis”. Juanjo Martin se ha puesto la pilas y se
ha descolgado con un truco que permitird a los jugadores de EA

giEeE v T riva

SOCCER ganar el

torneo sin excesivas complicaciones. Para ello has de
interrumpir el desarrollo del partido y acceder al mens
Control Set-Up. Después, senala a un jugador contrario con el
pad de control, asi tus jugadores tendran control sobre el

I. Hecho esto puedes marcar los goles que te apetezcan,
hasta que t0 creas que el equipo contrario no puede
remontarte. Posteriormente, devuelve el control a la consola 'y
ya lo tienes resuelto, tu equipo sin duda ganard el partido.

e el



teresantes que contarte. No Pedro por favor,
contarnos lo que te ocurrié con la familia en
rm... | ejfem!, vamos con el truco. En la pantalla de
presentacién has de presionar A, B, C, IZQUIERDA. Realizada |
operacién pulsa START y una pantalla de seleccién de niveles se
materializard ante tus aténitos ojos.

i Mira! Alejandro Rolddn, no me culpes por no tener entre mis
preferidos a este cartucho, no es culpa mia. De todos modos aqui
tienes un password para acceder alla misién final. Espero que
esto al menos te haga feliz.
RTJBHBRJFOTUUE

URASSIC PARK

~ culpa de esa ignorancia congénita

_ fraveés de la pantalla de opciones.
- Nos lo envia Rafaella que nos
~ revela cémo al escuchar los temas “He Runs”,

SHINOBI 11

Este truco es realmente bueno,
aungue no sepais valorarlo por

_que os ataca a todos. Es un truco de
“invencibilidad al que se accedea

il
T »

" ou

Japoesque”,
“Shinobi Walk”, “Sakara” y "Getafu”, en ese determinado orden
va el truco. Para cerciorarte que ha entrado en

miento, comprueba al seleccionar “Getafu” que la

Hay una manera bastante mas facil de deshacerte de los
dinosaurios en el nivel uno. Haz bajar al Dr. Grant por
las pendientes resbaladizas hasta que llegue al lugar
donde se encuentran las granadas. Una vez que haya
recogido todos los objetos, Grant no volvera a tener
mas problemas con los dinosaurios que se habran
esfumado. Rafael Garcia, alias " El Cuervo", es el
culpable jurdsico de tan demente descubrimiento.

‘.
H A

JURASSIC PARK

Nos confiesa que lo encontré gracias a un
lapiz de madera liquida.

TOE JAM AND EARL

Ios

DA
i
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g X e
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¥ H ; : el
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un

3, m ?
rnerse letras. A pesar todo,
irece hober encontrado un

_sirviendo 0! :
una bebida y conseguirds
vida extra. Después de
divertirte un rato con las chicas
hawaianas en la piscina haz
saltar a Earl de nuevo al vacio.
La caida le llevaré de vuelta al
nivel de origen.

co mds que dsecente para
- JAM & EARL, aunque el
jo es ya tan antiguo que

s parece una muy dudosa
veza. Una vez encontrados

STREET
FIGHTER II SCE

Aunque el truco no funcione, merece la
pena probarlo, por el mero hecho de delatar
a Juan P. Monchaco como el ser humano mds
indecente conocido en La Coruna. Antes de
nada el truco: tras completar Hyper Fighting con
Ken, aparece una gran foto de Chun-Li. Ejecutando
la siguiente combinacién con el pad de control, ABAJO-
Z, ARRIBA- X, A, Y, B, C conseguiremos que ella, cual camaleén
ignorante, cambie de color. Dicho esto pasemos ahora a hablar de
Juan P.: como truco no es que sea gran cosa, aunque estimula
bastante si jugamos con SFIl SCE en la cama. De verdad que no Juan
Pedro. Nemesis considera que deberias salir mds, encontrarte con
otra gente. Incluso, citarte con chicas de carne y hueso. De veras.

Seguramente existen mejores maneras de escuchar una seleccion |
canciones de Motley Crie, sin embargo se abre la veda pc ]
aquellos que deseen saltar de un nivel a otro en CRUE B elecciona
la melodia numero seis de la pantalla de opciones y pulsa A, C, A, B, y
START. Cuando la bola aparezca, pulsa simultaneamente ARRIBA y B para
pasar de nivel. Lo siento Romualdo pero no el Barca no va a ganar esta
liga como decias en tu carta. Una pena..
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KEIO’S FLYING
SQUADRON

Como ya he sido acusado de infravalorar el MIG 29 para Mega Drive, he reconsiderado el aparentemente
poco reconocimiento dado a KEIO'S FLYING SQUADRON, porque es excelente. Adolfo Estiarte de Navacerrada
descubrié este impresionante truco que nos descubre un bonito, “Game uffort endind” estilo LCD.
Se accede desde la pantalla de opciones principal (esa tan sosa que precede a la de presentacion),
presionando simplemente IZQUIERDA, IZQUIERDA, DERECHA, DERECHA, ARRIBA, ABAJO, ARRIBA, ABAJO,
ARRIBA, DERECHA, ABAJO, IZQUIERDA, ARRIBA Y START.

- *

land), es la desinteresada (e
nte, porque no tiene ni idea

de lo que es un videojuego)

onante de un buen fruco para
STER OF DARKNESS, que activa
0 de seleccién de niveles.
ara ejecutarlos sigue estos pasos:

en la pantalla de presentacion

durani .‘fr‘es segundos

iadamente. Después, ten

os botones 1y 2y
START., Si haces esto
te saldré una
ademds de poder

e W5

5

e

-

= o ‘stét&
218

hosto un maximo de nueve,
posibilidad de invencibilidad y una
fabulosa prueba de sonido. Puede
ocurrir que a veces en vez de
pulsar ARRIBA-IZQUIERDA tengas
que presionar ARRIBA-DERECHA,
de cualquier forma el truco acaba
funcionando.

TRUCOS GAME GEAR




FAMOSOS CON TRUCO

Esta pagina es toda una elegia a los conocimientos sobre las
| consolas. Todos y cada uno de los lectores que suscriben un

0|
<
>
'ﬂ
~
o B
1
O
™~
U

truco han tenido que superar una dura prueba académica
para demostrar su valia como expertos, y no simples
aficionados. Desde Curro, hasta David del Amo o Carlos
Yusta, todos son personas importantes este mes en MEGA
SEGA ( pobrecitos, no les queda otra opcién de ser algo en la
vida, aplaudéamosles).

™ GOLFMANIA

ipudos con la secuencia el
tcuito, y no Ies apeteze ars

de verdad que ni
se hubiera metarn
mucho meno
imaginar mi ¢
truco para el |

Modo Demo, |
respuestas que
buenas referencias pa
Javierito, vaya truco

mas lamentable. Buena
metedura de pata.

SUPER KICK OFF

El resultado final de los lanzamientos de penalties generalmente suelen ser muy injustos.
Carlos Yago Yusta, de Vallecas, Madrid, te ofrece un método que hard de tu fortuna una
mina: antes de que el contrario golpee el esférico pulsa el botén 1, y después presiona

DERECHA en el pad de control.

U248

KENSEIDEN

Toni Villalba probablemente ni siquiera sepa qué aspecto
tiene KENSEIDEN, o cémo suena, y no digamos ya cémo se
juega. De todas formas ha descubierto un truco y aqui estd:
para seleccionar el nivel mantén pulsados los dos botones
del pad de control y enciende la consola, mdntenlos asi hasta
que aparezca el logotipo de Sega en pantalla y se
desvanezca. Espera a que suene la palabra KENSEIDEN y
presiona Arriba-lzquierda y la opcién para seleccionar nivel
aparecerad.

Lo+ e i SR AN L RN

THE NINJA

Lonsi Cardenas de Alpedrete ataca de nuevo ( i no, por Dios!) con
un truco que va a asustar a los de ICONA. Es para el famoso juego
THE NINJA. Ya sabéis, el cartucho con el que los humanos se
divertian antes de que la radio fuera inventada. Da igual, aqui va el
truco: en el primer nivel, cuando hayas matado el primer ninja, tus
ocho sentidos estardn dirigidos hacia el arbol de la derecha. Si
lanzas todos tus shurikens al'inocente tronco durante, mds o
menos, diez minutos, te desplazards al final del nivel. También te
dards cuenta de que has ganado 13/ vidas.




MEGA CD TRUCOS
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ENVIAD VUESTRAS

CARTAS CON LAS

DUDAS QUE TENGAIS

€2 PURO Y DURO RPG

| confrario de todas las demés, mi carta no va tro-
1 tar sobre los juegos de disparos o de pufietazos,
sino de un género poco cultivado deniro del mundo de las
consolas: el de los juegos de Rol, o RPG (Role Play Game).
Acabo de ferminar Shining in the Darkness y estoy buscando
ofro de la misma clase, dentro del vasto catélogo de MEGA

DRIVE. 3Podriais recomendarme alguno?
= Domingo Barbados (Gerona)

l"‘ | género de Rol es uno de los mas populares para
~a consola en Japén. Titulos como la saga Dragon
Quest o Final Fantasy compiten en ventas con los dlimo de
Sonic y Mario o Street Fighter Il. La desgracia que sufren los
fans de los RPG en este pais fiene como Gnico responsable al
idioma, ya que los textos no suelen estar traducidos. Entre
los que se puede encontrar en el mercado, los mejores son
Phantasy Star Ill, Sword of VEmillion, la segunda parte de
Shining in the Darkness: Shining Force. En cienciaficcién des
taca Star Control, de Electronic Arts, también es posible ha-
llar la ¢lima incorporacién a este género, el Super Hydlide.
Atentos de todos modos a la culminacién de la gran saga
de los Shining, Land Stalker, que con sus 16 Mb promete ser
la gran esperanza rolera para Sega. De todos modos, in-
fenta ponerte en confaclo con ofros usuarios, o asociaciones
de seres roleros para tener més y mejor informacién.

€2 DOS POR CUATRO

l_l ola, soy un Megamaniaco y te escribo para ho-
certe un par de preguntas:

1. 3Va a salir Mortal Kombat Il para Mega CD? si sale 4 pa-
ra cuando® aTenéis alguna informacién sobre esfe juego?
2. 3En qué consiste el equipo de realidad virtual? 3 Llega a
nuestro pais alejados de fodo ese mundo que se mueve por Ja-
pén y Estados Unidos? 4 Y el Aciivator? 4 Cémo fundiona?
3. 3No se podria crear algin chip especial con el que ge-
nerar un mayor nimero de colores en pantalla? 3 Se ha in-
tentado alguna vez?

4. 3 Cual es el mejor juego del Mega CD? 3 cbal el que
aprovecha todas sus posibilidades? 3 Cudles serén los pré-

ximos lanzamientos para Mega CD?
= Diego Jordén Garcia ( Madrid)

A Después del
éxito obtenido
por Mortal
Kombat,
Acclaim
prepara la
conversién de
la segunda

enfrega.

Antes de nada querria decirte que aprendieras a contar por
que no han sido un par sino cuatro las preguntas expuestas.
En segundo lugar parece que no lees mucho lo que con fan-
fo esfuerzo escribimos en la revista, una pena porque fu co-
eficiente infelectual habria aumentado de 80 al 150... por

lo menos. Una por una fe contesfo:
§ 1. 3 Tu crees que con el éxito obtenido

con la primera parte Acclaim va a ne-

garse a redlizar una segunda enirega

basada en la méquina de la calle? Pien-
sa un poco hombre, te contestaras

mismo.

2. Existen pocas noticias pero bésica-
mente la cosa consistird en un casco,

aplicable a las cabezas de los usuarios,
y una pantalla interior con la que con-
templar el mundo virtual creado para
nuesro regociio. sQue si llegaré aleja-
do de lo que se mueve en Japén y Es-
tados Unidos? Pues como explicarte que
nos separan de cada pafs bastantes ki-
|6metros... los justos para situarnos en
el paleolitico de las consolas. Es una cuestion de distancias.
3. Ese chip o artefacto al que fe refieres es un invento tan
viejo como espectacular aunque existen ofras formas de ho-
cerlo, por software. Un cartucho que muestra mas colores de
los permitidos es Ranger X, que llega a mostramos hasta un
total de 128.

4. Si quieres saber clales son los mejores juegos de cada
consola escribe al Golfo que él e contestard. En esta seccién
no educamos a los ignorantes... Megamaniaco.

€72 LA MENACER Y YO

l’ oseo una Menacer que me suele dar algin que ofro

problemilla. Més concretamente con la mirilla (jan-

dal si rima), que no suele coincidir con el lugar donde yo pren-
fendo apuntar. 4Esto a qué se debe? Una solucién quiero.

= Javier de Viana Guardia (Madrid)
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7 il ¥ v problema puede ser nervioso, es decir, tus ter-
minaciones sensitivas no deben dejar pasar bien
los datos visuales a través de fu columna vertebral con lo que
el cerebro no produce una imagen fiel y de ahi... bueno, ya
me entiendes. Ofro problema, el més probable, es que fengas
el brillo de tu monitor excesivamente bajo, con lo que la se-
fial infrarroja no llega con claridad, stbelo. Las luces fluo-
rescentes pueden ser ofra de las causas que producen tu mio-
pia en el disparo... | localizalas y acaba con ellas!
Si después de mis sabios consejos, tu pistola no funciona
bien... lavala con jabén y Gsala para cuando fe bafies. Asi
haces que matas pececillos.

€2 NTSC VS. PAL

'[ J n amigo mio es propietario de una GENESIS -que
es como se conoce a la MEGA DRIVE en los Es-

tados Unidos- que le frajeron sus padres. Pero tiene un gran
problema: la imagen se vé en blanco y negro. Tenia enten-
dido que en Europa se usa un sistema de felevision diferente
al estadounidense, pero desconocia que la incompatibilidad
llegara hasta tales exiremos. 3Qué puede hacer para reme-
diarlo? 3Es posible arreglarlo de alguna manera?

= Juan Carlos Gracia (Aranjuez)

?I problema es evidente: la consola estd fabricada

—A para soportar el sistema NTSC de felevisién esta-
dounidense. Este sistema fiene algunas ventajas, como ver la
imagen a pantalla entera, sin corfes, y mayor velocidad de
proceso en los juegos. En cambio no la veré en color ni se-
ré compatible con muchos cartuchos que Sega, y ofros dis-
iribuidores, venden en Espafia. Ademés no existe ninguna
garantia sobre el producto. '
Lo mejor que puede hacer tu amigo es venderla en El Rastro,
encuadernarla o prestérsela a su peor enemigo. Serd mas
provechoso.

A La diferencia
de tamaiios
enire formatos
es evidente.

Para jugar a
Chuck Rock en
Mega CD te
basta con la
versién de
cartucho. V

€2 CHUCK MEGA CD

\T o he tenido la oportunidad de ver el Chuck Rock
l para Mega CD y queria que me dieras fu opinién.
Otra duda que fengo es si los Mega CD que vendia el Cor-
te Inglés antes de la comercializacién oficial por parte de SE-
GA son compatibles con la norma europea.

= Andrés de Copa (Madrid)

l_l aré una salvedad en el comentario de Chuck
Rock para Mega CD por que tiene ciertos as-
pectos que hay que malizar. Lo primero es que para jugar a
Chuck Rock no es necesario comprarse un Mega CD. Con fu
Mega Drive te basta y sobra, eso si, no podrés escuchar las
melodias sinfetizadas ni la infro original de Amiga, pero co-
mo lo que interesa es el juego, eso te da igual. Lo segundo,
y fermino, es que el Mega CD esta desfinado y disefiado pa-
ra albergar ofro tipo de juegos, revolucionarios en muchos ca-
sos (Silpheed, Ground Zero Texas, Batman Retums, ect), que
no han de ser menospreciados por la existencia de estos gar-
banzos negros. El Mega CD es una méaquina magpnifica, los
mantas son aquellos que la programan desafortunadamen-
te. He dicho.

En cuanto a la ofra pregunta la respuesta es NO, no son
compatibles. Aquellos CD's eran japoneses, reconvertidos a
la norma PAL de video europea, por lo que las protecciones
europeas no son aceptadas cuando un CD distribuido en Es-
pafia se ejecuta en esos lectores. Si me lo preguntas porque
tienes uno... mi m@s sentido pésame joven.
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V¥ 688 ATTACK SUB

Un complejo simulador de sub-
marinos especial para los aman-
tes de las profundidades conso-
leras. Sélo apto para aquellos
que estén decididos a convertirse en inge-
nieros navales.

V¥ ALEN 3

Las aventuras de la teniente Ri-
pley en su méximo esplendor. Un
laberintico mundo en el que Alien
no perdona al volver cada es-
quina., en busca de nuevos prisioneros en
los que perpetuar su especie.

V¥ ALADDIN

Los personaijes del dllimo éxito de [GIHHA
Disney protagonizan un cartucho
fecnicamente perfecto, progra-

mado por David Perry, autor de

Cool Spot y Mick & Mack entre ofros. Las
plataformas en su mas pura esencia.

V¥ ASTERIX

El galo irreductible y su insepa-
rable compaiiero Obelix prota-
gonizan un mediocre arcade de
plataformas aburrido, dificil y ab-
solutamente prescindible. Sélo para los
amantes del comic.

V¥V BACK TO THE FUTURE 3

Segundas partes nunca fueron
buenas, y si esta es la tercera...
Especialmente cuando se frata de
la conversion directa de un jue-
go de ordenador que no brillaba por su ca-
lidad. Malo con avaricia.

G0BA:
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V¥ BATTLETOADS

Calcada directamente de la ver- [N
sion NES, Batilefoads desaprove-

cha totalmente las posibilidades

gréficas y sonoras de la Mega

Drive. A pesar de ello, sigue siendo fan di-
vertido y gracioso como el juego original.

V¥ BATMAN

El héroe enmascarado de Got-

ham City protagoniza una aven-

tura llena de dinamismo y con 8 6
una presentacién “de pelicula”

¥ BATMAN RETURNS

Algo decepcionante en algunos
puntos, como la mésica y la ani-
macién del personaje central. Sin

duda, peor que la primera parte.

N
DS

V BUBSY

La primera aparicion de la mas-
cota de Accolade parecia con-
vertirse en una de las bombas del 7 5
afio. Al final se ha quedado en

un cartucho cargado de buenos gréficos,
a veces divertido, pero bastante decepcio-
nante.

v COOL SPOT

Uno de los juegos mas refrescan-
tes de los dltimos lustros. De nue-
vo, David Perry vuelve a demos-
frar su maestria a la hora de di-
sefiar juegos, con un arcade plataformes-
co lleno de diversion, buenas melodias y
toneladas de jugabilidad.

V¥ COLUMNS
No cabe duda que tiene sus [E§IN

adeptos, aunque verdaderamente
no son muchos, ya que no llega a
la calidad del Tetris, a quien emu-
la, sin grandes resultados.

¥ COSMIC SPACE HEAD

Loable intento de Codemasters
por llevar el género de las aven-
turas grdficas al mundo de las
consolas. Sélo dos puntos negros
ensombrecen este excelente cartucho: el po-
co colorido de sus gréficos y lo corto de su
desarrollo.

WV DESERT STRIKE

Todo un sefior juego. Un gran né- [NEI8hM
mero de misiones, mucho arma-
mento y toneladas de diversién
componen un cartucho como po-
cos. Recomendado para los amantes de los
Shootém Up con clase.

V¥ ECCO THE DOLPHIN

El juego del que todo el mundo
habla. Unos gréficos increible-
mente buenos, y unas fases lar-
gas y complejas donde hay que
usar mas las neuronas que los dedos.

¥V EXMUTANTS

Una de las adaptaciones de co-
mic mas pateficas y desastrosas
que se puedan recordar. Sprites
lamentables, sonidos chicharreros
y unos monstruos de fin de fase que por
provocar, solo provocan risa. Una joya.

V¥ FANTASTIC ZONE

El héroe mas popular de los or- [EIIH
denadores domésticos hace su

primera incursién en la Mega Dri-

ve. Aunque un poco sencillote,

contiene algunos defalles ciertamente bue-
nos, como el espectacular degradado de
los fondos.

V¥ FATAL FURY

Doce megas de accién, golpes y
patadas en este excelente cartu-
cho. Altamente recomendable pa-
ra toda clase de fauna, desde fa-
néticos de la lucha hasta amantes de los
buenos juegos de toda la vida.

V¥ FLASHBACK

La obra maestra de Delphine se

escapa a todo fipo de comenta-

rio. Un juego de los de uno entre 9 5
un millén. Imprescindible.

V¥ F1 WORLD CHAMPIONSHIP

Adaptando un viejo éxito para el
Amiga, Vroom, Domark ha con-
seguido la simulacién de Férmula 9 3
Uno mas perfecta, espectacular y

divertida que se puede encontrar en la Me-
ga Drive. Soberbio.

V¥ F22 INTERCEPTOR

El Onico simulador serio apareci-
do hasta el momento para la ME-
GA DRIVE. Aunque los poligonos
no son precisamente el fuerte de
esta méquina, los gréficos son fluidos y no
se ralentizan lo méas minimo.

V¥ GALAHAD, THE LEGEND OF

Leander para los amigos, es un [YGHA
nuevo juego de Psygnosis, crea-

dores de la saga del Shadow Of

The Beast. Esto se nota en los bue-

nos gréficos y el estupendo desarrollo del
programa.

GlOBA
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V¥ GAUNTLET

5Cual es el juego ideal para es- [N
frenar el nuevo adaptador de cua-

tro jugadores de Sega? Pues el

arcade de cuatro mas famoso de

todos los tiempos: Gauntlet. Tengen logré
plasmar todo el espiritu de la méquina ori-
ginal, sin olvidar todas las voces digitaliza-
das y las centenas de niveles que forman
el juego. Una maravilla de cartucho.

¥ GHOULS'N GHOSTS

Pertenecen a esa camada legen- [YG[if}
daria de juegos que aparecieron

en el mercado casi al mismo tiem-

po que la consola, y que dejaron
asombrados a més de uno. Basado en la
recreativa de Capcom, es una de las me-
jores conversiones de la historia.

V¥ GOLDEN AXE

La conversidn. Asi de contunden- [YE[§A
te hay que hablar cuando se tra-

ta de esta maravilla hecha juego.

Pocas veces ha llegado Sega a

tal grado de perfeccién como cuando creé
esta megaversion de su recreativa.

V¥ GRAND SLAM TENNIS
La respuesta de Sega al insupe- [E[4f}
rable Super Tennis de SUPER
NINTENDO. No es tan bueno

como éste, pero sin duda el mejor

juego de tenis para la MEGA DRIVE.
V¥ GUNSTAR HEROES

Una nueva compaiia, Treasure, [YGIIIA
y una nueva concepcién de jue-

go. Sus gréficos asombrardn in-

cluso a los mayores detractores

de la Mega Drive.3Quién dijo que no po-
dria ‘crear rofaciones como ofras consolas
mas potentes? Gunstar es superlargo, muy
divertido y permite la participacién simulté-
nea de dos jugadores. Casi nada.

V HARDBALL 3

A la fercera va la vencida. Des- [Nl
pués de fres infentonas, Accolade

ha logrado por fin crear un jue-

go de Baseball aceptable. Su

gran nimero de opciones, asi como lo fécil
que es de jugar hacen de él el cartucho ide-
al para los novatos en esto del Baseball.

¥ HAUNTING

Un mas que loable intento por [YG§IY
parte de Electronic Arts por hacer

un producto original e innova-

dor. La idea del juego es bueng,

y los gréficos son excelentes y rebosan buen

humor por fodas partes. Lastima de que sé-
lo tenga cuatro fases.

Vv JAMES POND

Un simpdtico y original arcade [EI§[A
lleno de plataformas, jugabilidad

y mucha agua. No es una mara-

villa gréfica y sonora, pero me-

rece la pena.

V¥ JUNGIE STRIKE

Soberbia continuacion de Jungle [N
Strike, uno de los mejores cartu-

chos aparecidos para la Mega

Drive. Guia un sofisticado heli-

coptero de combate entre las calles de
Washington, el desierfo o la selva colom-
biana. Simplemente imprescindible.

¥ KRUSTY'S FUN HOUSE

Sorprendente variacién del Lem- [YG[§f}
mings con unos gréficos llenos de

color y protagonizado por la fa-

milia mas popular de la televi-

sion: Los Simpsons. Es el mejor ejemplo de
cdémo hacer un juego de estrategia diverti-
do, ameno y capaz de gustarle incluso a
los mas pequefios de la casa.

V¥ LHX ATTACK CHOPPER

Un simulador bastante realista,
que aprovecha al maximo la téc-
nica de poligonos que fanto éxi-
fo tuvo con el F22 Interceptor.

V¥ LOTUS TURBO CHALLEN

A pesar de algunos pequerios fa-
llos técnicos, es uno de los mejo-
res juegos de coches que existen
en la actudlidad para la MEGA
DRIVE. Répido y con opcién de dos juga-
dores.

¥V MAZIN WARS

La célebre creacién de Go Na- [l
gai protagoniza un alucinante ar-

cade que combina las fases ho-
rizontales con los combates cuer-

po a cuerpo en la mas pura linea Street
Fighter, con unos gréficos que quitan el hi-
po, la ansiedad y los dolores de barriga.

¥ MORTAL KOMBAT

El gran escandalo del afio. Ac- [Vl
cién, violencia y gréficos digitali-

zados se dan cita en un arcade
legendario que ha despertado

amores y odios gracias a su modo gore:
tan rotundo como sangriento. No apfo pa-
ra padres quisquillosos ni psicologos frus-
frados.

DS O

V¥ NHLPA HOCKEY 94

Como cada afio, Electronic Arts [l
vuelve a deleitarnos con ofra nue-

va version actualizada de su cé-

lebre EA Hockey. De la del 94

hay que destacar la posibilidad de usar su
nuevo adaptador de cuatro jugadores.

Vv OLYMPIC GOLD

Aparecido en la primavera del
afio 92 con motivo del evento
barcelonés, este cartucho cosechd
cierto éxito por la perfeccion de
sus realizaciones técnicas.

V¥ PGA TOUR GOIF Il

Después de aumentar las opcio- [YEIOIN
nes de la primera enfrega, EA de-

cidié internarse de nuevo entre los

campos de golf para crear, por

ahora, la simulacién definitiva. Gréficos, re-
peficiones, m&s campos... jfotall

V¥V PUGSY

Juego enrevesado, perfecto técni-
camente que recuerda a las pro-
ducciones de Amiga. Psygnosis
realiza sib duda su mejor frabaijo.

V¥ RANGER X

Sus 128 colores en pantalla se
conducirén hasta una ciberaven-
tura alucinante repleta de precio- 9 2
sos fondos, suelos en 3D, un so-

berbio scroll parallax y unos jefes de fin de
fase para quitar el hipo.

V¥ RISKY WOODS

El Gnico juego espaiiol por el mo- [YG[IMA
mentfo falla en detalles insulsos pe-

ro importantes, y sobresale en

ofros infrascendentes. Deja un po-

co que desear, sobre todo cuando salta el
protagonista.

V¥ ROAD RASH

Convertido en clsico gracias a [EHI
su éxito en los Estados Unidos, es-

fe juego incluia una original op-

cién de repeticién de “palos” so-

bre las espaldas ajenas. Una buena com-
binacién acompafiada de unos scrolles per-
fectos y ofras excentricidades técnicas de
igual manufactura.

V¥ ROBOCOD

La obra cumbre de Vectordean, [YEll
los creadores del primer Pond.

Uno de los mejores juegos que
puedes encontrar para cualquier
consola. Alfamente recomendable.

MEGA SEGA 93
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V¥ ROBOCOP VS TERMINATOR

Un excelente arcade que com- [E§hf
bina a la perfeccién dos géneros

tan disfintos como son los Sho-

of'em Up y las plataformas. Del-
ciosamente sangriento, es el cartucho ide-
al para los amantes de las emocines fuertes.
¥ ROCKET NIGHT ADVENTURES
ROCKET NIGHT ADVENTURES [ Yg{{#}}
Konami vuelve a deleitarnos los

sentidos con una nueva pieza

maestra de la programacion, que

recoje lo mejor de la plataformas, junto a
unos graficos y un sonido incomparables.
El juego que nadie deberfa perderse bajo
ningdn concepto.

V¥ ROLO TO THE RESCUE

Aventura arcade que introduce [¢[0}}
elementos de inteligencia. Debe-

remos guiar los destinos de un

elefante y sus secuaces: el castor,

el conejo y la nutria. Calidad asegurada
por Veclordeam (James Pond ).

¥ SENSIBLE SOCCER

El mejor juego de futbol disponi- | E{{g)}
ble para consola. Aunque sus

gréficos son un poco peores, su-

pera con mucho al EA Soccer, so-

bre todo en jugabilidad. Tanto si te gustan
los juegos deportivos como si no, no debes
dejarlo escapar.

Vv SHINOBI 3

Aun sin ser tan bueno como la [YE[§}
primera parte, Shinobi 3 incor-
pora nuevos movimientos al pro-
fagonista, asi como algunas gra-
ficamente impresionantes. Allamente reco-
mendable tanto para los seguidores de la
saga de Joe Mushashi como para los que
busquen un cartucho mas que resulton.
WV SONIC SPINBALL

Sonic hace un alto en el agrade- [}
cido género de las plataformas
para formar parte del pinball mas
extrafio, loco y sorprendente que
podrias imaginar. Lastima que el control de
la “bola” deje bastante que desear. Un car-
tucho decentito, sin llegar a més.
v SONIC

5Qué decir del buque insignia de [YEIeHH
Sega® Pocos juegos alcanzan el
nivel de perfeccion que esta ma-
ravillosa combinacién de plata-
formas, velocidad y buenos gréficos. Ab-
solutamente esencial.

04 MEGA SEGA

v SONIC 2

Aunque inferior a la primera par-
te, Sonic 2 supera con creces al
resto de cartuchos de Mega Diri-
ve. Tanto sus graficos como su
modo de dos jugadores son increibles.

WV SPLATTERHOUSE 2

Charcuteria fina y jugable, pro-
pia de las mejores casquerias, pa-
ra un juego que abre una saga
con mucha sangre y futuro. El jue-
go favorito de Freddy Krueger.

V¥ SPLATTERHOUSE 3

Felicidades, amantes del gore.
Namco y su Splatterhouse 3 os
ofrecen 16 megas de sangre y
casqueria en un Beat’em Up so-
brecojedor y diferente. Recomendado pa-
ra los amantes de las emociones fuertes.

v SUMMER CHALLENGE

Una olimpiada un tanto floja que [EH{0HJ
no llega a convencer siquiera a
los mas viciados del género. Pue-

de que a los usuarios de PC les

parezca un buen juego (jPobres diablos!),
pero en consola el resuliado es bastante la-
mentable.

W SUNSET RIDERS

Adaptacién de una popular re- [SEEY
creativa de Konami, Sunset Riders
es un excelente y original Sho-

ot’em Up que lleva toda el espiri-
tu del legendario oeste a tu consola. Lastima
que sélo tenga cuatro fases.

W SUPER BASEBALL 2020

Electronic Arts pone fodo su buen
hacer y experiencia al servicio de
una de las mejores conversiones
Neo Geo - Mega Drive hasta la
fecha. 16 megas de puro baseball ciber-
néfico ideal para los fans de los juegos de-
portivos.

¥ SUPER KICK OFF

Una de las pocas cosas “decen-
fes’ que ha hecho Tiertex a lo lar-
go de su historia. Jugable y en-
fretenido, posee todas las molfi-
ples opciones del original. Recomendable.

¥ SUPER MONACO GP 2

Usando como reclamo el nombre
de Ayrton Senna, Sega calcé li-
teralmente el desarrollo de la pri-
mera parte afiadiéndole unas po-
cas opciones mas.

lOBA
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¥ TECHNOCILASS

Extrafia incursion de Electronic
Adis en el universo de los arcades
con elementos de esfrategia. No
muy brillante graficamente, se de-
ia jugar un par de partidas, aunque acaba
aburriendo.

¥ TERMINATOR |l

Adaptacion del éxito recreativo
de Midway, que a su vez tenia
el mismo desarrollo que Opero-
tion Wolf. Opcién de dos juger
dores y gréficos digitalizados para un buen
juego de disparos.

V¥ THE ADDAMS FAMILY

Estupenda conversion del famoso
titulo de Ocean para la Super
Nintendo. Guia a Gomez a fra-
vés de la mansion Addams, tras
la pista de la desaparecida Morticia. Para
los amantes de las plataformas mas puras y
duras.

¥ THUNDER FORCE IV

La Olima parte -por ahora- y la
més espectacular gréficamente,
haciendo uso de planos miltipes
de scroll parallax, enemigos enor-
mes y musica heavy a toda pastilla. En
cambio, flojea un poco el aspecto de ju-
gabilidad debido a lo dificil que se vuelve

en los Oltimos niveles.

¥ TINY TOON

El mejor juego de Konami para
la Mega Drive hasta la fecha. To-
da la magia de los dibujos War-
ner en un cartucho indispensable,
cargado de preciosas melodias, gréficos
de gran colorido y jugable hasta lo impen-
sable. Una maravilla.

WV TURTLES

Un Beat’em Up al estilo Street |NGUA
Fighter Il que promete mucho al
principio pero que resulta terri-
blemente inferior al Eternal Cham-

pions o inlcuso al mismo Streef Fighter Il CE
Special.

W VIRTUAL PINBALL

sQuieres regalarle algo a tu peor [T
enemigo? 3 La pata de la lavo-

dora esté coja? 3 Necesitas al-

go para picar el hielo de los cu-

batas 2 Virtual Pinball es lo que necesitas.
Por lo menos le sacaras algo de partido,
en vez de fragarte esta pésima imitacion de
pinball de barrio.

GLOBA

GLOBA

GLOBA

GLOBA




CATALOGO DE JUEGOS

V WHERE IS CARMEN
SANDIEGO?

Inexplicable intento de adaptar el [}
soporifero sjuego? educativo con
unos resultados del todo lamen-

tables. Perfectamente olvidable.

V¥ WORLD OF ILLUSION starring
Mickey Mouse & Donald Duck

Nueva entrega de las aventuras [0

del ratén Mickey y el pato Do-

nald que deberén luchar contra

las malvadas infenciones de una

bruja. El cartucho, desgraciadamente, no

llega a la calidad de Castle of lllusion.

v WWF

El mejor juego de lucha libre pa- [YEI§iA
ra la MEGA DRIVE hasta la fe-

cha. Es exacto al de SUPER NIN-
TENDO, pero con una animacién

un poco més brusca y peor sonido.

¥ X MEN

Fallido intento de Sega por adap- [YE[iIN
tar a la consola a los famosos hé-
roes de la Marvel. La idea es bue-

na, pero se arruinada por la po-
bre animacién de los personaijes.

v ZOMBIES

vl
El homenaije de Lucasarts al cine [YEIIIN
de terror de serie B. Atraviesa las
 calles del barrio rescatando a los

vecinos de las iras de un bebé de

nueve metros, mientras esquivas al zombie
Tobias y sus compadres. Absolutamente di-
vertido y muy recomendable.

(J)EGA CD

V¥ BATMAN RETURNS

Si siempre has deseado tener una [E§}
recreativa de coches en casa es-

fa es tu oportunidad. Disfruta co-

mo nunca del chip de scaling del

Mega CD mientras persigues al pinguino
por las tenebrosas calles de Gotham. Res-
pecto a las fases de plataformas, son meras
copias del de cartucho, sin ningn cambio
o mejora.

V DRACULA

Psygnosis no estaba muy inspira- [}
da el dia en que produjo este ex-

frafio Beat'em Up basado en la

pelicula de Coppola. Grafica-

mente el conjunto es impresionante, pero a
la hora de jugar...el hechizo se rompe.

Vv DUNE

Adaptacion a consola de las dos [E[§IA
partes del juego de PC, que por

cierto, no era ninguna maravilla.
Simplemente correcto, Dune es

una interesante mezcla de simulacién y
aventura gréfica, que sigue el mismo desa-
rrollo que el célebre film de David Lynch.

V¥ ECCO

Version CD igual de aburrida [E[oIN
que la de cartucho. El juego es

muy bonito, educativo y lo que fu

quieras pero... 3Que tiene de di-

vertido observar a un delfin haciendo el cor
nelo en plana mar éceana? Inexplicable.

V SILPHEED

El mejor Shoot’em Up para Me- [E[§IJN
ga CD. Jugable, divertido, largo

y graficamente impresionante,
Sillpheed marca un nuevo estilo

en la concepcién de los Mata-marcianos.

V¥ SONIC CD

Imaginaos por un momento el pri- [EH
mer Sonic, con toda su jugabili-

dad, buenos gréficos, una misica
G-ENIAL y més de 70 niveles
diferentes. Eso por no hablar del adictivo
Time Attack o la asombrosa fase de bonus.
Un suefio de juego hecho disco compacto.

V¥ SPIDERMAN VS. THE KINGPIN

Un refrito del cartucho, algo anti- [YEI§I
cuado por cierfo, con intros ani-
madas dibujadas por un nifio de

once afios y nuevas misicas.

Mencion especial a la cancion de la pre-
sentacion, cantada por la voz mas farra-
gosa que mis fimpanos han podido oir.

vV SWITCH

Un CD asombroso y diferente, re- [YE§Hf
bosante del humor japonés mas

4cido y agudo, con claras in-

fluencias de los aforados Monty

Python. Sus gréficos y sus efectos sonoros
superan fodo lo visto en la Mega CD. La
compra esencial.

(SAME GEAR

WV BATMAN RETURNS
Estupenda adaptacion de la fo- [N

mosa pelicula, pingiiino incluido.
Los gréficos son excelentes, la mi-
sica es agradable y se deja ju-
gar mucho mejor que en la Mega Drive.

¥ CHUCK ROCK

Sus ffantasticos graficos, sus ani- [YGIOIA
maciénes de fantéstica factura,

sus buenos decorados y el mara-

villoso planteamiento de sus fases

lo convierfen en uno de los mejores arca-
des de plataformas que puedes conseguir
para la Game Gear.

Vv COLUMNS

Uno de los mejores clones del Te- [YGI0IY
tris. Forma columnas de colores

con los cristales que caen sin ce-

sar de lo alto de la pantalla, mien-

tras haces frente a los constantes cambios
de velocidad. Recomendable para todo ti-
po de usuarios. ;

¥ CRASH DUMMIES

Un arcade macabro y original en [E§iN
el que manejas a los célebres ma-

niquies de las pruebas de choque
automovilisticas, mienfras pierden

las piernas, los brazos, la cabeza...

V¥ DONAILD DUCK, THE LUCKY
DIME CAPER

A través de numerosos niveles de [YE[§H
puras plataformas, el Pato Donald

fendré que encontrar a una mal-

vada bruja, responsable del robo

de la fortuna del tio Gilito. Un juego digno
de figurar en la coleccién de todo usuario.

WV INDIANA JONES il
Decimosegunda conversién del
conocido juego de Tiertex, bas-
tante popular en la pasada dé-
cada. Por desgracia, sigue man-
teniendo el mismo fallo que las ofras ver-
siones: una dificultad desmedida y criminal
que le hace bajar bastantes puntos.

V¥ MICKEY MOUSE

iOh nol Una bruja enloquecida, [E§[
llamada Mizrabel, ha raptado a

Minnie Mouse, el verdadero

amor de Mickey. Por seo, inevi-
tablemente Mickey frataré de rescatarla via-
jando por los diversos niveles de platafor-
ma del Castillo de la llusién. Es un juego
excelente, con unos grdficos fabulosos y un
impresionante planteamiento. Otro de los
mejores para Game Gear.

¥V MICKEY MOUSE I

Probablemente la mejor aventura [EIHN
arcade para Game Gear. Llena

de colorido y desbordante fanta-

sia, Mickey Mouse Il gustard a fo-

dos, en especial a los mas pequenos.
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CATALOGO DE JUEGOS

¥ MICROMACHINES

i{GUAU! De lo mejor que ha pa-
sado por nuestras manos para
Game Gear. De verdad. Ade-
més, el increible modo de dos ju-
gadores en la misma consola es alucinante.

¥ OUT RUN EUROPA

Correr a toda velocidad a bordo
de Porsches, jetskis o motocicle-
tas puede ser superdivertido en
la vida real, pero en la Game
Gear, con un planteamiento repefitivo, unos
gréficos bastantes sosos y un movimiento
fridimensional no lo es tanfo.

V¥ PRINCE OF PERSIA

Salva a la princesa de una pe-
sadilla peor que la muerte en es-
fe clasico de los juegos de plata-
formas, con increibles animacio-
nes y numerosos niveles. La obra maestra
de Jordan Mechner en todo su esplendor.

V¥ ROADRUNNER

Tendrés que verlo para creerlo. [}
Sus graficos rebosan colorido,

buenas animaciones, y encima es

divertido y jugable. Recomenda-

ble tanto para los fans del Correcaminos
para los del Coyoe.

V SHINOBI

Toda una méquina recreativa en [¢l§h)
la palma de tu mano. Cinco ni-

veles de pura accion a cargo del

Ninja mas famoso de la historia

de los videojuegos. Shinobi es un clésico
que nadie deber perderse.

¥ SONIC THE HEDGEHOG

Aln mas répido y trepidante que
su hermana de 8 bits, sus gréfi-
cos y jugabilidad son totalmente
indescriptibles. {Corre a por él!

V¥ SONIC THE HEDGEHOG |
Una excelente continuacién que
se vé arrvinada por la poca visi-
bilidad, debido al gran tamaio
de los personaies en relacién con
la pantalla de la Game Gear, junto a un
exagerado nivel de dificultad. De todos mo-
dos es bastante divertido y recomendable.

V¥ SPIDERMAN

Sigue al Pefer Parker, el asom-
broso hombre arana, a fraves de
las peligrosas calles de Nueva
York. Pero cuidado, el Dr. Octo-
pus y sus conpinches te pondrén las cosas
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bastante dificiles antes de enfrentarte con
fu mas mortal enemigo: Kingpin. Accion y
adiccién a partes iguales. Bastante reco-
mendable.

WV STREETS OF RAGE

Exceptuando la desaparicion de [YG§IA
uno de los luchadores, Streets Of
Rage estd literalmente calcado de

la version Mega Drive, e incluso

la llega @ superar en suavidad su scroll. Por
lo demds, es un Beat’em Up imprescindible
en fu coleccion, con opcidn de dos juga-
dores, muchas fases y con una adaptacion
de la misica original de Yuzo Koshiro re-
almente admirable.

W STREETS OF RAGE I

Cuatro megas de pura accion
que superan con creces d la pri-
mera parte. El mejor juego de lu-
cha de la Game Gear.

GLOBA
V¥ SUPER KICK OFF
Si la versién Master era buena,
esta es totalmente asombrosa.
Gracias a su potente hardware, 9 5
la Game Gear retoma el frenéfico
scroll del original y lo duplica en velocidad
y suavidad. Por lo demés, las mismas op-
ciones y jugabilidad que la version Master.

V¥ SUPER SPACE INVADERS

El mas clésico de los Shoot’em [E§i
Ups con la cara lavada, mejores

gréficos y algunas novedades ex-

fra. Pese a que el conjunto no es

muy origindl, lo cierto es que Space Inva-
ders sigue siendo tan adicfivo y entretenido
como siempre, lo cual se agradece bas-

tante.

¥ WORLD CLASS LEADERBOAR

A

A pesar del tiempo que ha trans- [0
currido desde su lanzamiento,
World Class Leaderborad sigue
siendo el mejor simulador de golf
aparecido para la Master. Largo, bonito,
dificil... una compra esencial.

(DASTER SYSTEM

WV ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD
Alex Kidd es el protagonista de [SG[0iH
una simpdtica y chinesca parodia

de la saga del Shinobi. Aunque

no es una maravilla gréfica ni so-

nora, es superdiverfido y basfante largo de
acabar.

¥ ANDRE AGASSI TENNIS

Excelente conversion del cartucho
de Mega Drive para la Master
System, pero, sigue con los mis-
mos problemas que la version de
16 bits. Sin embargo, merece la pena dar-
le una oportunidad.

¥ ASTERIX

Asume el papel de Asterix y Obe- [E[§J2
lix en este nuevo juego de plata-
formas, rebosante de buenos gré-

ficos y con una jugabilidad mas

que recomendable.

W BATTLE OUT RUN

Salta a las autopistas en esta
adaptacién “Sui Generis” del clé-
sico Chase HQ en el que tendras
que golpear al resto de los co-
ches para echarlos de la carretera. Aunque
Battle Out Run no presenta un reto tan gran-
de como el de Fire and Forget Il, tiene sufi-
ciente fuerza como para justificar su com-
pra. Dale una oportunidad.

V¥ CHUCK ROCK

Uno de los mejores juegos de plo-
taformas. Puntia muy alto en el
apartado de gréficos y sonidos,
con una jugabilidad fuera de to-
da duda. jlarga vida a Core!

¥ COOL SPOT

Una conversion excelente para [YEN
Master System. Conserva la adic-

cién, la frescura y la simpatia de

la version Mega Drive.

WV DESERT STRIKE

Domark logré lo que parecia im- [SE[0h/A
posible: trasladar la obra maes-

tra de E.A a un pequefio cartu-

cho de Master sin perder detalle

y con unos resultados espectaculares.

V¥ GAUNTLET

La méquina recreativa causo sen-
sacién cuando fué presentado en
1986, y esta version fiene todas
las caracteristicas del juego origi-
nal. Con 100 niveles diferentes para retar-
fe, Gauntlet es todo un clésico que no de-
bes perderte.

V¥ GLOBAL GLADIATORS

La version Master no llega a los [YGIOHE
alios niveles de calidad que su ho-
ménima de 16 bits, aunque es un

digno ejemplo de arcade plato-
formesco.
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CATALOGO DE JUEGOS

¥ JUNGLE BOOK

La magia Disney en todo su es- [YE
plendor. Viaja con Mogli a lo

mas profundo de la selva en la
compafiia de Baloo, Bagheera y

fodos sus amigos. Las plataformas en su es-
tado mas duro y puro.

V LEMMINGS

Mas de 100 niveles de locura
donde pondrés a prueba tus do-
tes de lider de los lemmings, una
raza terriblemente estipida con
cierte tendencia al suicidio. Una conversion
bastante fiel del Hit de Psygnosis para los
ordenadores personales.

¥V MASTER OF KOMBAT

4Quién ha dicho que hacia falta [
una conversién de Street Fighter

I Mega Drive a Master System?

No sé si este cartucho serd ain

mejor que SFIl Mega Drive, pero lo que si
que es cierto es que no hay nada pareci-
do ni fan divertido.

¥V MICKEY MOUSE 2

Brillante juego de plataformas, [}
muestra de como debe ser un

buen juego de Master System.

Tanto la calidad de sus gréficos

como la belleza de sus melodias sobrepa-
sa fodo lo visfo.

Vv OLYMPIC GOLD
Olympic Gold ofrece seis prue- [G[if}

bas olimpicas: martillo, lanza-

miento de jabalina, 100 mefros

lisos, natacion, 110 metros vallas

y lanzamiento con arco. Todas las pruebas
son bastante divertidas y no decepcionardn
a los més fieles seguidores de los juegos
deportivos.

V¥ PGA TOUR GOLF

Si el juego para Mega Drive era [YG§
increible, esta version para Mas-

ter System tampoco se queda cor-

ta; es tan buena como pudiera

serlo la de Mega Drive. Recomendable. jUn
verdadero puntazo!

V¥ POWER STRIKE Il
El Shoot’em Up definitivo para la [V}

Master System, obra de los ma-
estros del género, Compile. Pul-
veriza las hordas de naves alie-
nigenas con tu laser o intenta recoger al-
guna de las armas extra. Tanto si te gustan
los matamarcianos como si nd, no debes
perdertelo bajo ningln concepto.

WV PRINCE OF PERSIA

Salva a la princesa de una pe- [EIT
sadilla peor que la muerte en es-

fe clésico de los juegos de plata-

formas, con increibles animacio-

nes y numerosos niveles. La obra maestra
de Jordan Mechner en todo su esplendor.

V¥ RAINBOW ISLANDS

Primero fué Bubble Bobble...aho- [E[iIA
ra Taito contraataca con Rain-

bow Islands, o como elevar las
plataformas a su méxima poten-

cia. Todo el colorido de la maquina original
en tu Master System, con una fase inédita
incluida.

V¥ ROBOCOP VS TERMINATOR
Un brillante ejemplo de progra-
macién y un estupendo homena-
je a los protagonistas de las dife-
rentes peliculas. Una combina-
cién de Shoot’em Up con plataformas to-
talmente explosiva y aconsejable.

Vv SHADOW OF THE BEAST

En Amiga fué todo un clésico...en [NS§IN
la Master es la revolucién. Pre-

para tus rutinas para ver los pla-

nos de scroll parallax mas aluci-

nantes de los ocho bits en la legendaria
aventura de una bestia en busca de su pa-
sado, en busca de una respuesta.

V¥ SONIC CHAOS

iY van tres! De nuevo, Sonic de- [YH[§[JT
bé arrancar de manos del mal-

vado Robotnik las seis gemas del

Chaos y poner su mundo a sal-

vo. Correcto a nivel gréfico y sonoro, falla
en lo corto de sus fases y en la extrema fa-
cilidad con que se acaba el juego.

V¥ SONIC THE HEDGEHOG

Toma el control del puercoespin [YE[§J
mas rapido del oeste mientras
afraviesas a toda pastilla los do-

minios del Dr. Robotnik, el mas

malo entre los malos. Los ocho bits, mejor
aprovechados que nunca, fe ofrecen uno
de los mejores arcade de plataformas que
recuerdan los viejos del lugar.

V¥ SONIC THE HEDGEHOG I

Més niveles y mas adiccién pa-
ra un cartucho que supera lo que
parecia insuperable. Con nume- 9 4
rosas mejoras respecto a su pri-

mera parte y definitivamente superior a su
tercera, Sonic Il es un juego imprescindible
para fodos los usuarios. Sin excepcion.

V¥ SUPER KICK OFF

El éxito de Amiga en todo su es- [l
plendor futbolero. Elige o crea a
tu propio equipo, disefia tus tacti-

cas, camisetas, sistemas de afa-

que...en Super Kick Off podras hacer de
fodo, menos pegarle al arbitro. Super di-
vertido y absolutamente recomendable.

¥ SUPER MONACO G.P.

El juego de coches que los usua- [N
rios de Master esperaban. Aun-

que graficamente no es nada del

ofro mundo, el coche se maneja

bastante bien y tienes un ment de opcio-
nes de los mas complefo. Recomendado pa-
ra los seguidores de Airton Senna, Nigel
Mansell y los repartidores de Pizzas.

¥ SUPER OFF ROAD
Fiel adaptacion de la popular ma- [YE§H

quina recreativa, Super Off Road

contiene todos los niveles del ori-

ginal y es igual de divertido. Las-

tima que sea tan facil y que sélo puedan
jugar dos personas, en lugar de cuatro.

WV STREETS OF RAGE
Como juego de lucha deja bas- [EHIN

fante que desear, y la estupidez
de limitar las figuras en juego a
sélo tres, debido a su tamaio,
merece pasar a los anales de la hisforia.

V¥ TERMINATOR

Versién mucho mejor que la de
Mega Drive. Se necesita mucha
habilidad para recorrer con for-
tuna todas las plataformas al tiem-
po que controlas a Kyle Reese en sus es-
fuerzos por intentan proteger a Sarah Con-
nor de las garras asesinas de Terminator.

V THE FLASH

Directamente de la pantalla de tu' [YE[§!
televisor llega The Flash, el re-
lampago humano. Con una velo-

cidad que quita el hipo y unos

sprites del tamafio de guisantes, es el ejem-
plo mas claro de cémo crear un arcade tec-
nicamente perfecto (varios planos de para-
llax incluidos) con una jugabilidad insufri-
ble y totalmente aberrante.

¥V WIMBLEDON TENNIS

El mejor juego de Tennis para la [YGHR
Master. Rapido, con un gran né-

mero de opciones y modos de

juegos diferentes, es el cartucho
deportivo por excelencia sobre todo si bus-
can accién para dos jugadores.

1!
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NOTICIAS

De acuerdo con la nueva or-
ganizacion gerencial de Gru-
po Zeta, José Luis Garcia Ya-
fiez, hasta ahora gerente de
Intervit, pasa a ser el res-
ponsable de la gestion de las
revistas mensuales, tanto

RUPO ZETA
REORGANIZA
SU GESTION

propias como de terceros, editadas por el Grupo Zeta en Madrid: Viajar,

Conocer, Tu Salud, Super Juegos, Super PC, Mega Sega, Oro, Arquitectura,
Ronda Iberia, Royal Life, Crefat, Opel Magazine, Tonos, Conexion, Nove-
dades, Jeans Cult, Contacto, Empresas, Marcha 43 y Gente Sana.

Carlos Ramos Pajares ha asumido la gestion de la revista Intervit, con lo
que pasa a hacerse cargo de la gerencia conjunta de la division de sema-
narios de Grupo Zeta integrada, ademas de por Intervid, por las revis-
tas Tiempo y Dinero.

Por su parte, Mariano Bartivas Vargas ha sido nombrado Gerente de la
empresa Mediapublic, compaiia de Grupo Zeta que comercializa la pu-
blicidad de todas sus revistas. Mediapublic, tiene el proposito de incor-
porar a su cartera el resto de los productos de la cadena.

JOSE LUIS GARCIA YANEZ. 38 afos, madrilefio, es el nuevo Gerente de
Ediciones Mensuales; S:A. Méaster MBA en Direccion General de Empre-
sas por el ESDEN, se incorpord a Grupo Zeta en 1982. Ha sido Director
Financiero en las revistas Viajar y Dinero, y Gerente de Panorama. En In-
terviti ha desempenado el puesto de Director Financiero y, desde 1988,
ha ocupado el cargo de Gerente,

De izquierda a derecha, CARLOS RAMOS, JOSE LUIS GARCIA YANEZ
y MARIANO BARTIVAS.

CARLOS RAMOS PAJARES, 45 afos, madrilefio, ha sido nombrado Ge-
rente de la Division de Semanarios. Ramos Pajares, Master en Direccion de
Empresas, trabajo en Papelera Espanola y Zardoya Otis. Desempeio los
cargos de Director Financiero, Adjunto a la Direccion y Administrador de
Cambio 16. Desde 1983 ha sido Director Gerente de Ediciones Tiempo,
S.A., empresa editora de las revistas de Grupo Zeta Tiempo y Dinero.
MARIANO BARTIVAS VARGAS, 41 aios, madrilefio, ha sido nombrado
gerente de Mediapublic. Executive MBA por el Instituto Empresarial de
Madrid, se incorporé en 1986 a Grupo Zeta como responsable del De-
partamento Financiero. También ha ocupado la gerencia de la agencia
OTR Press y de Ediciones Reunidas, cargo que ha compaginado hasta
ahora con la Direccion Financiera del Grupo.

AFAEL NAVAS,

NUEVO DIRECTOR
DE DINERO

Rafael Navas Castellén ha asumido la direc-
cién del semanafio de economia Dinero.
Nacido en Madrid hace 44 anos, Rafael Navas
cuenta con un amplio curriculum profesional.
Hasta ahora director adjunto de Gaceta de los
Negocios, inici6 su trayectoria como colabo-
rador en ABC, Nuevo Diario, Informaciones
y Actual. En 1980 ingres6 en EFE, donde de-
sempefié el puesto de méxima responsabilidad
de la agencia en el Pais Vasco y més tarde en
Catalunya. Fue redactor jefe del semanario
Cambio 16, y dos afios después nombrado di-
rector de la Revista Espanola de la Defensa,
donde se responsabiliz6 de su puesta en mar-
cha. En 1988 accedi6 al cargo de director de
comunicacion del Grupo INI.

En la incorporacién a su nuevo puesto, Navas
ha destacado su deseo de “hacer un producto
informativo que responda a la demanda del
mercado” y orientado a satisfacer las necesi-
dades informativas de los profesionales, em-
presarios y financieros. m
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RAFAEL NAVAS CASTELLON

A REVISTA
IL QUADRIFOGLIO
REAPARECE

Tras un breve paréntesis debido a la reestruc-
turacion de Fiat Auto Espaiia, S.A., la revista Il
Quadrifoglio, cabecera de Alfa Romeo Espa-
nola, y realizada por Ediciones Reunidas S.A.
de Grupo Zeta, volvera a publicarse de forma
cuatrimestral y con el mismo formato de siem-
pre. Esta revista inicié su andadura en Espaiia
en 1987 y se detuvo, momentdneamente, en

1992. A partir de ahora, Il Quadrifoglio segui-
14 siendo el érgano de comunicacion de la fir-
ma italiana con sus clientes y el medio de con-
tacto entre los alfistas. ®

UEVA CABECERA
PARA GACETA
DE LOS NEGOCIOS

Desde el pasado 1 de febrero, el periédico eco-
némico Gaceta de los Negocios aparece diaria-
mente con una cabecera renovada. En este nue-
vo logotipo, obra del galardonado Cruz Novi-
llos, se ha dado mayor protagonismo al térmi-
no “negocios”, concepto que resulta méas ade-
cuado a su estructura actual. Esta renovacion
no s6lo viene a confirmar la vocacién empre-
sarial de Gaceta de los Negocios, sino que ade-
mds reafirma su actual tendencia al crecimien-
to. Al espectacular incremento experimentado
en 1992 (por encima del 35% segtn el riguro-
so informe de FUNDESCO), hay que aiadir el
fuerte aumento habido en 1993, muy por enci-
ma de la media de su sector o sus .
competidores. W
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" « Sociedad.
10 consejos para ser optimista
en tiempos de crisis.

e Antropologia.
Canibalismo de hoy:
impulso primitivo o puro placer.

e Investigacion.
Radioactividad:
energia de vida y de muerte.

‘e Aventura.
Desaflando al Everest durante 30 dlas.
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MICRO MACHINES

jLas dltimas versiones del mas espectacular y
mads vendido arcade de carreras! Corre con
diminutos barcos, tanques, formula uno,
buggies del desierto y en mds d' 27 pistas de
locura en tu banera, jardin, suelo del dormitorio
y mesa de billar! jEl mas jugable y divertido
arcade de carreras realizado hasta la fecha!

Master System™ Megadrive™

“Micro Machines es el mejor juego disponible en el mercado para una Game Gear,
y el tnico en que con una sola consola pueden competir dos jugadores a'la vez” Mega Sega - Game Gear™ — 94%

JUGADORES “Micro Machines supera con creces al original para NES, y el modo de dos jugadores es absolutamente divertido” Mega Sega - Mega Drive™ — 93%
EN 1 “Uno de los mejores juegos para Master System que han salido tltimamente, tanto por.téchnica,
GAME GEAR como, sobre todo, por opciones de diversion” Hobby Consolas - Master System™ — 90%
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