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FINALMENTE UM HEROI
TAO LOUCO POR AVENTURA
QUANTO VOCE.

Parm | jostedom

Indiana Jones
e a Ultima Cruzada

PARA USD EXCLUSIVO NO MASTER SYSTEM®

2 MEGA

4 que voce € louco por aventura, prepare-se: 0 jogo vao ter que andar sobre um

“Indiana Jones e a Ultima Cruzada” para o Master trem em movimento, escapar de
System € aventura que ndo acaba mais. Nele, vocé vai um zepellin gigante e lutar contra o reldgio.
ajudar esse incrivel herdi a encontrar o maior de todos 0s Entdo tire os obstdculos do caminho e

"‘*-._\»-

tesouros: o Santo Graal. E como aventura va voando até a loja mais proxima. Voce nam:uque:'er '

sem perigo ndo tem graga, juntos voces ser 0 (ltimo nessa cruzada, vai?

SEGA

Master System
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REGULAR

CAMES

Em dezembro do ano passado, pintava nas bancas a pri-
meira revista brasileira de videogames. Era a ACAO GA-
MES, uma edicao especial de A Semana em Acao, da Edi-
tora Abril. A publicacdo foi um sucesso tido grande que
agui estamos nés, na Editora Azul, com uma revista inde-
pendente e mensal. E tudo gracas a vocé, leitor, que elegeu
ACAO GAMES como a sua revista nimero 1, a lider nacio-
nal de vendas em sua area. Pra comemorar a data, esta-
mos lancando a secéo Game Cassetadas — um espaco que
mostra o lado engracado dos games. Outro presentio é a
_hiperdica do jogo Sonic, the Hedgehog, um macete chocan-
te pra vocé pintar e bordar. E isso ai, mocada: Feliz Natal,
Ano Novo e férias (com muito videogme, claro!).

6 Cortas
Os leitores mandam seu récado

8 505 Games
Nossos pliotos soluclonam suas duvidas

12 Shols
0O tricampedo Ayrton Senna estara em Supér Mdnaco 2

26 Lancamentos Master System
Chegam as versdes de Shadow Dancer e Indiana Jones

30 Lancamentos Mega Drive
Conheca Alien Storm e Super Volleyball

32 Loncamentos Nintendo
Totally Rad, Power Blade & mais trés jogos

36 Lancamentos intenadionais/ Super NES
Veja Ultraman e Super Ghouls and Ghosis

40 Superestratégia Megea Drive
Os segredos de The Secref of Shinobi (Shadow Dancer)

42 Yop Secret Mega Drive
Dicas para Cyberbail e mais sete games

46 Superestratégic Master
NiéG perca mais tempo em Alex Kidd in High-Tech World

48 Top Secret Master System
- Manhas para Golden Axe, Shadow Dancer e Final Zone

50 Superestratégia Nintendo
Viaje ao fundo do mar com a Pequena Sereia

52 Top Secret Nintendo
Com dicas para Ninja Gaiden 3 e outros seis games

53 Portdtels
Bart Simpson na versio para 0 Game Boy

54 Computer Games

Neste nomero, jogos para PC @ MSX

56 Game Over
MNovos recordes dos leitores
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Re depressa:
qual é o énico videogame

pomﬂ il que fem 4096 cores,
joga os maiores sucessos
do Mega Drive e do
Master System e funciona
até no escuro?

Resposta rdpida: Game Gear.

cristal liquido, cores sensacionais €
definicio de imagem surpreendente. Game Gear
ndo fem limites: funciona até no escuro, fem cabo

adaptador para tomada comum™ e para isqueiro

de automéwel” e pode ser ligado a outro Game

Gear®, para avmentar ainda mais a emocdo.

Game Gear s6 podia ser coiso

da Tec Toy.
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MEGA IMPORTADO

Meu Mega Drive, que & importado,
=0 funciona em preto-e-branco. O pro-
blema é do consale ou dos cartuchos?
LEANDRO B. WEGNER
Pérola, PR

E do console, Leandro. Sex Mega
deve usar o sistema de cores NTSC,
gue ndo é "compreendido” pelos apa-
relhos de TV brasileiros — que usam o
sistema Pal-M. Para resolver o proble-
ma, vocé tem as seguinies opgoes: pri-
meira: verifigue se a sua televisdo ndo
tem wma chavinha para a mudanga de
sistema Pal-M para NTSC. Se tiver,
hasta colocd-la na posigde NTSC. Se-
gunda: se vocé tiver um videocassete
que também trabalhe com os dois sis-
temas, ligue os cabos do Mega nas en-
traedas de audio e video do videocasse-
te, ligando-o normalmente & TV — co-
mo se fosse assistir a uma fita. Sele-
cione o canal auxiliar do video e Ligue
o Mega. Procedendo desta maoneira,
vocé ford com que o videocassete furn-
cione como um aparelho de transcod;-
ficagde do NTSC para o Pal-M. Ter-
ceira opodo: compre um transcodifica-
dor para o seu videogame ou mande
converté-lo pra Pal-M.

Meu primo comproun um cartucho
dos Simpsons, mas ele nao esta fun-
cionando no console, que ¢ Top Game
9000, J& no Family Computer do
meu vizinhoe o jogoe funcionou. O que
esta acontecendo?

SERGIO LINDAU
Areado, MG

Aparentemente, Sérgio, ndo hda mo-
fivo para que o game ndo funcions.
Verifique se o emirada para chartu-
chos do seu console ndo estd com al-
guma swjeira ou se o problema ndo é

A0 GAMLY

man confalo o enoILe. SE #m slics
tneesfigactes voce ndo encontrar al-
gum desses motivos, volte a loja em
gue vood comprouw o cartucho ¢ peca

para o vendedor trocd-lo. Leve tam-

bém seu videogame pare poder testar
o novo cartucho na hora,

Sou fa dos gumes deste persona-
gem, mas nio entendi direito algu-
mas coisas sobre o game Super Mario
World. Este novo cartucho serve no
Phantom? Quanto niveis tem? Ele ja
chegou ao Brasil?

FABIANO C.F. LEAL
Rio de Janeiro, RJ

Super Mario World é uma aventura
inédita do bigodudo, disponivel por
enquanio apenas o8 consoles de
16 bits da Nintendo (Super NES e Su-
per Famicom). Este novo cartucho ndo
serve nos videogames de 8 bils, como o
sex Phantom. Mas jd ouvimos fofocas
de que a Nintendo estaria trabalhan-
do numa versdo do game para 8 bits.
Nada oficial, por enguanto. Super
Mario World ja esta disponivel em al-
gumas locadoras brasileiras e tem
muais de 90 fases. E um game animal.

TROCA-TROCA

‘Tenho um cartucho do Batman pa-
ra o Mega Drive japonés. Para poder
usd-lo no Mega nacional, preciso ti-
rar a placa do game e coloca-la na
caixa de um cartucho nacional. Sera
queé com esse vaivém posso danificar
o8 cartuchos?
MARCELO MINSON
Leme, SP

Sem divida, Marcelo. A caixa do
cartucho existe justamenfe para pro-
teger a placa contra a poeirg, a gor-
dura € o suor das mdos. Manuseando

este material a toda hora, vocé pode
oxidar os contatos metdlicos da placa
ou até mesmo romper um ponio de
solda, o que danificaria o jogo. Ndo
sei se vocd sabe, mas alguns cortu-
chos importados cabem no Mega na-
cional. Basta voeé remover, com misi-
to cuidndo, as pontas de pldastico da
boca de encaixe do console, Tirando
egsas ponfos, o bocol ficard com um
formato mais arredondado, permitin-
do a entrada de alguns cartuchos im-
portados. Se isso0 ndo resolver o seu
problema, procure improvisar uma
caixo plastico para o seu cartucho ou
tente manused-lo pelas bordas, com
mutto ciidado.

GAME BOY

Gostaria de saber quais sdao os
adaptadores para o Game Boy e seus
nomes.
TIAGO OLIVEIRA MORITA
Aracaju, SE

A maioria des acessorios do Game
Boy sdo para iluminar a tela de cris-
tal liquido, que nao emite luz. Hd
uma infinidade de modelos nos Esta-
dos Unidos, mas talvez o mais famoso
seja o Light Boy, um acessdrio com-
posio por lente de aumenio ¢ luz que
permite o uso do aparelho na escuri-
dio. No Brasil, o dnico acessdrio fa-
bricado é o Case Boy — uma espécie
de bolsa confeccionada sob medida
para o aparelho, que permite leva-lo a
tiracolo e ainda protege do poeira,
gordura ¢ arranhdes. Esse acessdrio
Jd esta @ venda nas lgjas Mesbla, em
todo o pais.

TURTLEMANIACOS

Ha alguma possibilidade de a Nin-
tendo lancar o game Tartarugas Nin-
ja 3 ainda este ano? Também gosta-
riamos de saber sua opiniio sobre
um problema que estamos tendo com
o cartucho originul americano das
Tartarugas I: ele nao funciona no
console Top Game VG 8000, Seria
problema do meu videogame ou do
adaptador”?

JORGE PAULO FERREIRA
Rancharia, SP

Até agora si estamos sabendo de
um provdvel lancamento do tercetro
emsadio das Tartarugas Ninga pore o
Super NES. de 16 bits. Segundo nos-
sas fontes, o jogo ja saiti no Japdo,
mas até o final de outubro idala de
fechamento desta edicga) née finka-
mos mats informagies sobre & swun-
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to. Mas fique ligado, pois assim que
tivermos alguma noticia nds a dare-
maos para os turtlemaniacos. Quanto
a sua segunda pergunta, achamos
que o mais prowvdvel ¢ gue o adapio-
dor esteja com defeito. Arranje um
outro acessdrio desses e fagca o feste
com o cartucho: se funcionar, o pro-
blema era mesmo dele. Sendo, o con-
sole é que estd com algum mistério —
nao hd motivo para que um cartucho
original americano ndo funcione no
seu Top Game. As dicas que vocé pe-
diu para o Tartarugas 1 virdo no
SOS games, OK? E Cowabunga! pa

ra vocé também.

Até hoje ndo consegui esclarecer
uma divida quanto aos videogames
comprados no Paraguai. Algumas
pessoas falam que estes produtos nio
sdo bons, que As vezes vém com com-
ponentes trocados ete. E verdade”?
LAURO H. BARBOSA
Divinépolis, MG

Realmente, é preciso ter muito ctida-
do com produtos comprados no Para-
guai, Lauro. Ndo 86 os videogames co-
mo também outros aparelhos eletrdni-

cos sdo, muifas vezes, falsificados ou co-
piados dos originais, porém com uma
qualidade bastante inferior. Quando fi-
zer compras naguele pals, procure ad-
quirir produfos de marcas conhecidas e
evite as falstficactes, OK?

Para jogar com o8 cartuchos de
Nintendo americano, Nintendo japo-
nés, Bit System ¢ Phantom System
no console Top Game VG 9000, é pre-
ciso usar adaptador?

FABRICID B. COIMBRA
Caetandpolis, MG

Seu videogame tem um bocal para
a entrada de cartuchos padrao japo-
nég, gue é de B0 pinos. Assim, ele
aceita 0 uso de cariuchos Nintendo
padréo japonés sem a nécessidade de
adaptador. Vocé precisa usar este
acessdrio, porém, para jogar com 08
cartuchos Nintendo americano, Bit
System ¢ Phantom System.

O que eu compro? Um Top Game
ou um Master System 117
DENILSON DOS SANTOS
Guaratinguetsa, SP

A Znica forma de ajudarmos na sua
escolha é dar informacdes sobre os
dois videagames, O Top Game, da
CCE, é um console compativel com o
padrdo Nintendo 8 bits. Em sua dlti-
ma versdo, ele tem uma entrada para
cartuchos de 72 pinos ¢ outra para 60
pinos, dispensando o uso de adapia-
dor para usar qualgquer jogo Nintendo
disponivel no mercado. Jd o Master
System também é um videogame de 8
bits da Sega e sd aceita os cartuchos
feitos para ele. O Master System 1 jd
vem com um jogo embutido na memo-
ria e que se chama Alex Kidd in Mira-
cle World. Aconselhamos vocé a pro-
curar conhecer bem os dois videoga-
mes anies de fazer sua escolha, td?

Cartes pare Acao Games
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BRINQUEDOS LAURA JA TEM O VIDEO GAME
JAPONESES DE OLHOS ARREGALADOS.

QUE DEIXOU OS

Most Advanced
Entertainment System
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* Morumbi Shopping - Fones: (011) 531-7293 « 535-5261
» Shopping Paulista - Fones: (011) 251-2818 =289-1058




SPIDER MAN (Mega)

Vocés conhecem algum truque pa-
ra mudar de fase? Como eu fago para
passar da sétima fase? E a combina-
¢io das chaves?

FLAVIO R.N. SILVA
Sio Paulo, SP

Existe um trugue para pular de fa-
se, mas é dagueles que implica troca
de cartuchos. Aviso: esta operaciio
pode danificar o videogame ou o car-
tucho. Cologue 0 game Super Ménaco
GP no console, ligue e tire 0 cartucho
com o aparelho ainda ligado. Em se-
guida, encaixe o Spider Man e aperte
o Resel. Se o trugue deu certo, vocé

8 ache auaes

vai ver que na tela de opedes ndo tem
nada escrifo. Al vocé tem que mexer
no botdo Direcional para selecionar
os modos normal, hard efe. Aperte o
Start, deixe o jogo comegar e enido
aperte novamerite o Stari junto com
os botoes A, B e C. Cada vez que vocé
fizer isto, pulard uma fase. Para pas-
sar pelo King Pin, vocé precisa dar
voadoras na cabega dele. Mas ndo se
esquega de jogar teias na corrente que
segura a garota, retardondo a sua
descida. Jd a combinagdo das chaves,
é a propria bomba que pede. Coloque
a chave da mesma cor em que estd
piscando a ogiva.

ALa) Al a\a) Al LAl st Attt el atat ‘

BATTLETOADS (Nimtendo)

Gostaria de saber se existe algum
codigo ou password para este jogo.
PAULO H.B. BASTOS
Santos, SP

O inico trugue disponivel é o que
aumenia para cinco o nimero de vidas
iniciais. Na fela de apresentagdo,
aperte os botdes A, B e Direcional para
baixo e Start, tudo junto. Se vocé ouvir
um ruido de pancada, deu certo.

TARTARUGAS NINJA 2 (Nintendo)

Existe outra forma de recarregar
as energias no meio do jogo? Pode-se
mudar de tartaruga em cada fase?
ALEX C. NASCIMENTO
Rio de Janeiro, RJ

O dnico jeito de repor energias é
mesmo com as (poucas) pizzas. Este
game também ndo permite a troca de

tartarugas duranfe seu desenrolar.
Vocé tem que escolher a que the pare-
ce melhor e ir com ela até o fim.

AFTER BURNER / ASTRO WARRIOR /
THUNDER BLADE (Master)

Como fago para passar da fase 12
do After Burner? E para vencer no
game Astro Warrior? Existe mesmo
uma selegio de fases no Thunder
Blade?

THIAGO M. N. COSTA
Salvador, BA

No primeiro caso, sua melhor defe-
sa é o atagque: destrua loge os misseis,
pois eles sdo teleguiados e & impossi-
vel fugir deles. No Astro Warrior,
ajuda muito usar o Ropid Fire, e
guanto ao Thunder Blade, infeliz-
menté ndo existé selegdo de fases.

SHINOBI (Master)

Como eu faco para vencer o primei-
ro mestre?
VITOR JOAO GRAMARI
Séo Paulo, SP

Vocé precisa ficar pulando o tempo
todo e atirando shurikins no olho dele.

MARIO 1 / SIMPSONS /

HiMJA GAIDER (Mintendo)

Em Super Mario 1, qual é a dica
para passar da fase 4-4 antes de aca-
bar o tempo? Por que quando eu che-
go ao final do primeiro estdgio dos
Simpsons, o chefe nio aparece? Tem
algum trugque para vencer o chefe da
fase 5-3 de Ninja Gaiden?
FERNANDO V.S. DA SILVA
Sao Paule, SP

Se o tempo da fase 4-4 acaba antes
de vocé conclui-la, Fernando, o jeito é
pular os inimigos e obstdculos em vez
de enfrentd-los. No jogo dos
Simpsons, o primeiro chefe s6 aparece
depois que vocé tiver pintado todos os
objetos raxes. Veja no canta direito do
marcador, onde estd escrito Goal, o
nimero de objetos que vocd tem que
encontrar. Na ACAO GAMES nime-
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Dragdo Cospe Fogo, e resolveu ensinar umas coisinhas pra ele com seu
n:ualhlnhu a0. Ela até deixou o Cebolinha de lado, & partiu com tudo pra
cima dele. Mas como todo viléo, ele espalhou um monte de obstaculos e
inimigos pelo caminho da nossa baixinha (oops, desculpe Mdnica). Além do
coelhinho, ela vai encontrar muita ajuda pelo caminho, até um chuveiro para

“MONICA NO CASTELO DO DRAGAQ" PARA O MASTER SYSTEM.
A coisa ta feia pro lado do Capitdo Feio.
A Monica ndo gostou nada nada da idéia dele de poluir o mundo com seu

omar banho apos tanta sujeira. Venha ajudar Mdnica a derrotar esse vildao no
0go ‘Ménica no Castelo do Dragdo™ para 0 Master System. Ele vai aplender que
mtar a Mdnica nao é blincadeila.

" R
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ro 3 saiu uma estratégia supercomple-
ta para esse game que poderd ajudd-
lo. No Ninja Gaiden, a manha para
derrotar esse inimigo ¢ ocerfd-lo na
cabeca. Quando ele pular, passe por
baixo e entdo cutuque-o com espada
das. Repita a operagio até vencé-lo.
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fOINOID / CASTLEVANIA 3 (Nintendo)
Gostaria de saber alguns macetes

para estes jogos.

GUILHERME B.P. ASSIS

Belo Horizonte, MG
Yo!Noid é um game que exige muita

habilidade, Guilherme, mas vocé pode
contar com a valiosa ajuda dos perga-
minhos. Quando vocé os pega fecha-
dos, eles aumentam os seus poderes, ¢
guando abertos, liberam uma espécie

de mdgica que ajuda a vencer os ini-
migos. No estdgio do comilanco de
pizzas, jogue pimenic nos pedacos do
seu adversdrio: isso ird atrapalhd-lo.
Parae o Castlevania 3, tem um (rugue
para iniciar o game com dez vidas. Lo-
£o no comeco do jogo, na tela para a
entrada da password, digite apenas as
palavras HELP ME, no lugar reserva-
do para o nome.

SPACE HARRIER 3D (Master)
Comprei este jogo & ndo entendo
por gue os personagens ficam tre-
mendo. Sera que ¢ de medo?
FABIO RIBEIRO COLLARES
Porto Alegre, RS
Vocé tem bom senso de humor, Fd-
Gio, mag desconfiamos gue os perso-
nagens ndo estejam tremendo de me-
do, ndo. E que com este jogo vocé pre-
cisa usar os dculos 3D — sem eles as
imagens parecem fremidas mesmo.
Tento colocar o8 nove Continues
neste jogo, mas nio dé certo. O que
eu faco?
MARCIO R. FONSECA
Rio de Janeiro, RJ
Guande aparece o Game Over, aperie
os botdes 2,1 2, I e 1, nesta ordem.

\LEX KIDD IN MIRACLE
NORLD (Master)

Dé para aumentar o8 pontos antes
de chegar ao Castelo Azul?
WILSON J. FREITAS JR.
Maringa, PR

Ndéo dd, Wilson. O tdnico jeito de
chegar ld, com toda moral, é pegar to-
dos os sacos de dinheiro.

Tem algum Continue para eu nao
precisar comecar este jogo tudo de
novo?

RODRIGO BUENO
Limeira, SP

Se vocé tiver mais de 400 moedas,
aperte os botdes Direcional para cima
¢ mais oilo vezes o botdo 2 na tela do
Game Ouver.

o pﬁmmwﬁﬂnpﬂm)
i m l'blmm
o Hﬁudl Push Button

PEDIDOS POR TELEFONE OU PESSOALMENTE

JECHVISION ELETRONICA

Rua Petrobrds, 757 - Sao Paulo - SP Fone: (011) 910-9335
* Disponivel p/ todos os tipos de Video Games

TENHA UM FLIPERAMA EM CASN

GAME CONTROL
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Nosso correspondente
na terra dos videogomes,
o honoravel Angelo fshi
acompanhou de perto
uma imporfonte visita fei-
to @ sede do Sega, em
Toquio. No dia 16 de ou-
ubro passado, ninguém
menos que o nosso In-
compedo de F-1, Ayrion
Senna, esteve por la para
acerfar suo porhicipacto
num Novo gorme parg o
Mega Drive: Super
Ménaco GP 2. O gome
tera a circuito que o pilo-
to construiu no Brousl e
consglhos sobre pilota-
gem gravados com sug
propria vor. Nas versdes
para Master System e
Game Gear, essas dis-
cas oparecerdo em le-
gendas. O jogo tera 16
circuitos e serd loncado
em marco do proximo
ano no Jopao, nos Esla-

dos Umidos, na Europo e

no Brasii — simultonea-
mente, & claro. Acelers,
Ayrton!

Agora vamos falar de
Super Famicom. Um
gaome que estd dando o
que falor no Jopao é Su-
per Tennis World Circuit,
do Tokin House. As
opcoes de jogodo, o tem-
po das portidos e alé o
barulhe do bola séo
iguais ao do ténis de ver-
dade. Yocé pode escolher
entre &4 atletas diferentes
e montar um verdodeiro
torneio. Pode-se jogar so-
zinho ou em dupla, com
uUm parceiro ou contra o
computador.

Mo colegoric Fami-
com, o gome nolo 10
do momento é Mefol Slo-
der Glory, do Hal La-
boratory. Ele tem ape-
nas B mega de memona

e demorou guatro anos
para ser desenvolvido, O
resuttode @ um gome de
ficcdo cientifico que pode
ser jogodo vorios vezes
sem anjoar. O objetive &
decifrar os segredos do
metal slader, ymo armo-
robd gque <o nos moos
do herdi Todashi.

Burei @ o nome da go-
me que estd fazando su-
cesso na cotegoria PC
Engine. Coda um dos
esfagios @ jogado com
um personogem diferen-
te, até que no eskigio fi-
nal todos se juntom paro
o ulfimo gronde desafio.
Pora os fas do Gome
Boy, o lonce ¢ Tibimaru-
ko 2, da Takara. Ele
conta a histdric de umao
garotinha bem-humoroda
gue tambem foz sucesso
em desenhos animodos
joponeses.




* Y Y Ranking Nintendo J * >

A brigo entre Super
Manio 3 e Tartarugos Nin-
ja 2 continua quente. Na
ultima pesquisa da revisto
Nintendo Power, com os

gamemaniocos Omerica-
nos, o game Super Mario
3 reassume a lideranga no
preferéncic da mogado.
Agoro, Tarfarugas Ninja 2
voi paro segundo lugor e,
em terceiro, surge Boffle-
toads, cheic de moral.

Mintendo nos Esiados
Unidos.

hmﬁﬁmﬂnﬁﬂmﬂ#

a.-~ﬁnﬂmmmh-
jos woponesas, tal o dominio que ¢ Niintendo

~ exerce la. No mercodo de gomes de quarte gero-
00, com 16 bils, o historia se inverfe. Alé ogorg, o
Sega tem monbdo o lideranca com 2,1 mithoes
de Mega Drive vendidon no Japdo, enguanio o
Nintendo comercializou 1,2 mithas de Super
Famicom. Muito cosa anda voi rolar neste mer-

¢odo, pos os dois videogomes oinda 500 novos €
tém mutlo © que vender,

0 impétia Contra-
Ataca, um dos games

Stor Wars e Stor Wars
— The Empire Sinkes
Bock sao dois novos go-
mes para Nintendo 8 bits,
produzidos pela IVC, os
dois tombém com 4 Me-
ga. Star Wars é a repro-
dugao hel do pnmeiro fil-
me da soga Guerra nos
Estrelas, Graficos chocan-
tes, agdo em todas as di-
recoes, batalhos espaciais
e corpo a corpo fozem
deste game um excelente
desofio. Segundo episé-
dio, com a histéria de O
Império Contra-Afaca, es-
tréio so am fevereiro, nos
EUA. A diferenco em re-
logdo ao anterior sgo al-
gumas imagens digitaliza-
dos dos atores do filme,
que deixam este gome
ainda mais hot.

aglo camrs 13
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A VEM COM 0 JOGO ALEX KIDD

PISTOLA LIGHT PHA|

Agora na compra de um Master System II vocé ganha
Jjoga com muito mais precisao os emocionantes jogos
€ssa promocao é

t

e S e s Py
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'NA MEMORIA E AGORA
'SER DE PRESENTE.

. uma Pistola Light Phaser de presente. Assim vocé
_1de tiro do Master System. Mas seja rapido, porque
| por tempo limitado.

DA UMA
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A fabricante do
Mega Drive e do Master
System é também
vma fera nos arcades

Do correspondente no Japao
Angelo [shi

COMO

a eme ves
vm americano gue
me rava no Japdo:

I o vid Rosen. Em
1950, eole gonbhaova a vide

fabricando fliperamas

e aguelas maquinas gue
tocam disces nos bares,
funcionendo com moedas.

Mal sabia o sr. Rasen gue,

15 amos depois, ele iria
assocar-sé a vma tal ds

[T LT

SEOA

Na Sega do Ja-
péo trabalham cer-
ca de 2 200 pessoas,
sendo que 580 de-
las ficam o tempo
todo bolande jogos.
Existe uma equipe s0
para imaginar novos ga-
mes, outra para desenhé-
los, outra para fazer o software,
som. mecinica e demais partes
dos jogos. Estes génios ficam na
sede da empresa, que ocupa dois
grandes prédios em Téquio, a ca-

r.

pital do Japao. Uma curiosidade:
a Sega manda fabricar seus cartu-
chos em Taiwan, Coréia e China.
E que, nestes paises, os compo-
nentes eletrénicos e a mao-de-o-
bra sido mais baratos.

Os produtos da Sega sio vendi-
dos em 53 paises e rendem um fa-
turamento de 900 milhoes de do-
lares por ano. Além de videoga-
mes e cartuchos, a empresa fabri-
ca arcades ultra-radicais. Outra
atividade da Sega & a montagem e
administragio de amusement
centers, que poderiamos traduzir
como centros de diversio eletroni-
ca. Sdo saldes repletos de arcades
@ jogos, que 0s japoneses freqiien-
tam para se divertir. Agora, va-
mos conhecer com mais detalhes
cada uma das atividades desta gi-
gante dos videogames,

"




0 game Sanic The Hedgrhey (Mega)
¢ comsidersdo um dos malores sUCESSes da ompress

Depois de algumas

' experién-
Q- - -
outros apare-

lhos, a Sega lancou o Master Sys-
tem, pra valer, em 1987. No Japio,
porém, a carreira deste videogame
86 durou dois anos. A Sega parou de
vender o Master no Japao, segundo
sua diretoria, porque 08 japoneses
queriam algo mais sofisticado — e
ai nasceu o Mega Drive. O outro
motivo é que sua rival, a Nintendo,
simplesmente tomou conta do mer-
cado japonés, vendendo 17 milhdes

A producéo de arcades é outra
importante atividade da Sega,
que orgulha-se em dominar a tec-
nologia de 32 bits (a capacidade
de processamento destas mdqui-
nas). Nessa drea, a empresa tem
produtos simplesmente radicais,
como o R360, um simulador de
vio que faz o jogador girar 360
graus. Ele estd literalmente vi-

rando a cabeca das pesscas. G-

Loc e Rad Mobile sao dois outros
arcades de simulacédo gque fazem
muito sucesso no Japéo.

Agora, chocante mesmo é o Ti-

de aparelhos (enquanto a Sega ven-
deu 1,8 milhéao). O Master System é
hoje mais comercializado no Brasil
(450 mil consoles até agora), nos
paises europeus e também no Mé-
xico, Panamd, Venezuela, Chile e
Coldémbia. Ja& foram desenvolvidos
150 jogos para este console até

ra, mas no Brasil
estio disponiveis
cerca de 60 deles. §
Com o Mega
Dnvenpapoébem :
diferente.
orgulha-se de ter

F‘g\‘ -
2. SO = ,...-..l--*:.*"'.t! "&n-"-«-.._

lancado um console de 16 bits jd em
outubro de 1988, ou seja, dois anos
antes da arquiinimiga Nintendo.
Até agora foram vendidos 3,65 mi-
lhies de Megas em todo 0 mundo
(s6 nos Estados Unidos existem 1,5
milhao). O mais novo videogame da
Eegaénpurtﬁtilﬂameﬂwr.lanﬁ-
do no Japao em outubro de 1
fabricante gosta mesmo de
lancar produtos em outu-
bro). Até agora foram ven- .
didas 400 mil unidades --"—;-r :
do portdtil, que tem "I?'?If_f
uma colecio de 21 =

..i-

Cenas de Shining on the Darkmess aovo game para o Mega Orive
do tipe avemiura. Nele, o jogader vé 25 coixma como so fosse o
persanagem. 0 objetive ¢ resgatar o Rel Slorm o 8 Princesa Clea do

")

cabing gira a 360 graus: ¢ do virar 2 caboga

me Traveler, primeira méaguina
de jogos que utiliza imagens holo-
graficas. Cenas de atores reais
gravadas em disco laser sao re-
produzidas em trés dimensdes
dentro do visor deste aparelho
muito louco, que di a sensacao de
se estar manipulando gente em
miniatura. O objetivo & realizar
uma viagem no tempo, que val
desde a pré-histéria ao mais lon-
ginquo futuro para resgatar a
princesa Kaira.

Todas essas e muitas outras
maAquinas criadas pela Sega estao

iho GAMEY 17



reunidas nog amusement centers
(centros de diverséo) que existem
em virias partes do Japao. A em-
presa é diretamente responsivel
por 180 deles e divide com outras
empresas a tarefa de cuidar de
outros 100, naguele pais. Estes
centros de diversao séo verdadei-
ros paraisos, onde as pessoas po-
dem passar o dia inteiro jogando
com #8 mAaquinas hiperavanca-
das. Ja pensou?

l-n-tmhp_--u diz jogande. E 0 paraisa

OS NOVOS PROJETOS

Tera Drive: uma mistura de PC com Mega Drive

0 ano de 1991 foi de muitas novida-

des para 2 Sega. Em maio, ela lan-
cou, junto com a IBM, um produto que
mistura computador com videogame:
¢ o Tera Drive, micro PC com am Me-
ga Drive embutido. Uma das vanta-
gens ¢ que ele permite ser usado por
duas pessoas a0 mesmao tempo.
Uma delas pode jogar seu game pre-
diieto, enquanto a cutra faz um traba-
iho de escola, por exemplo. Através
de um software chamado Puzzie Cons-
truction, o usudrio deste eguipamento
pode até criar um game usando sua
imaginacdo.

Outro fato gque agitou muito o
mundo dos videogames lol © anén-
cio do iancamento-do Mega CD, um
acessorio para o Mega Drive gue

utiliza jogos gravados em Compact
Disc Laser. 0 aparelho comaca a ser
oficiaimente vendido agora, em de-
zembre, no Japio,

Entre seus primeiros jogos estd
Wakuse! Woodstock, game com seils
extraterresires — um mais doido que
0 oulro — queé lormam umsa banda. A
Sega classificou este jogo como uma
aventura musical, feita para tirar o
maxime provello dos recursps do
equipamento e popularizé-lo, é claro.

Tenka Fubw, basesdo na época em
que o Japao tinha leudos, principes e
castelos; @ Ermesl Evans, outro game
de ag3o em que @ forte s30 0s movi-
mentos do personagem.

Wakusei Woedstock ¢ um game musical em CD

Oulros titulos que estdo sendo lan-
cados este més em CD;

Lunar, The Silver o
>{ar, game de
agdo com quali-
dade grafica de
desenho
animado,

"._,-E"#* ~£r"-f"fwr~iqt- .' B
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Vende-se
Adrenalina.

Sao mais de 30 titulos de jogos em softwares compativeis com IBM PC. Toda sua emocao ainda € pouco.

Brincar com software tambam
@ coisa de genle grande,

Sdo Paulo » Brasofiware Shoppings Morumbi e Ibirapuera =Lojas Foléeptica*Lojas Mesbla« Microplus Av. Paulista, 2073 - Conjunto Nacio-
nal * Computer Express R. Tanés, 248 « Mr. Byte Al dos Nhambiguaras, 1020 » 56 Software R. Pe. Jodo Manuel, 730 » Zero Informatica
Av, Itacira, 742 * Sao Bernardo de Campo * Microtraining Shopping Sdo Bernardo + Ribeirdo Preto * KMC R. Elisev Guilherme, 114 »
Rio de Jansiro = Lojas Mesbla * 56 Sofitware Praia de Botafogo, 228 = Brasilia = Cygnai SCLS, 303 Bloco A Loja 27 = Lojas Mesbla =
S0 Software SRTS, Qd. 701 Bloco 2A4 con). E. 70 » Belo Morizonte » R2V2 Av. Bernardo Monteiro, 1450 » Lojas Mesbla* Porto Alegre =
Digimer R. Cel. Vicente, 459 » Var R. Pe. Chagas, 66 * Recife = Moura Av. Visconde de Albuquerque, 297 » Plawi = Jet R. Porto, 890 »
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Superveloz, supercolondo, super...
Sonic! O jogo de maior sucesso para WS
Mega Dnve no mundo inteiro \

chegando com tudo no Brasil.
Por essa vocé nao esperava: um

supersonico, que viaja com supervelocidade num
cendano em terceira dimensao, tentando salvar
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" seus amigos que foram transformados em robds
por um cientista malvado. ']

E voce val acompanhd-lo com movimentos que 5

voceé nunca viu em outro videogame: pulando, |

| correndo, fazendo loopings malucos, com

i muitos inimigos pelo caminho. Tudo isso i

acompanhado por uma musica incrivel para

ONICO QUE NIN
S
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dar ainda mais emocdo. |

Tem até computadores onde Sonic ganha anéis {

que dao pontos, escudos protetores, velocidade ‘i&% &

extra e até vidas. P - s

Sonic ¢ demais. Nem vocé nem seu Mega Drive '_ '
jamais viram nada tao répido e alucinante. E nem véo
ver, se vocé continuar af parado.

E SUPER. E DA TEC TOY.



POWERTRON |

= gensivel demais para jogos de
pilotagem

e 5{:;:-1.--}
!!'_
TIPO Manche Manche Manche
FABRICANTE Oynacom st i -
+ compativel com Phanlom System, » compativel com Alarl Gemini
Hi Top Game, Top Game VG 2800 56 o Master System
MODELDOS « compativel com Bit System e + compativel cam Master System e
Nintends * compalivel com Phantom Top Game
Formalo anatbmico, ventosas Formato anatdmico, venlosas
CARACTERISTICAS aderentes, botdes de comando no m"“""“""ﬂ:mﬂ“ aderentes, seletor de Turbe na
manche ¢ na base, Turbo, almofadas Starl/Selec! empunhadura, aimofadas
para ndo escormegar, enirada para fone para ndo escomregar
* boa resposts nos comandos para
0 curso do manche & mais longo, por Resposta
RESPOSTAS - hmm izso a resposta & um pouco mais lenta lenta
« bom para joges de agdo. O Turbo
Hllr“ Mo ¢ bom para jogos de pliotagem Melhor para jogos de aglo
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OCé tem uma missio (qua-
se impossivel: chegar

ao chefao da ultima

fasi. Nesta luta contra os vi-
lbes que infestam os games,
seu unico aliado ¢ o jovstick.
Voce depende dele para mos-
trar sun habihidade ¢ estrate-
gia diante de infernais perigos,

Mas sera que o controle que
acompanha sea console ¢ o
mais adeguado ao seu estilo de
jogo? Nao esfole demais seus
dedos, Existem varios modelos
gque  sao vendidos  separadas-
mente ¢ ate jovsticks originais
de outros consoles gue podem
ser coneclados no sew.

(s pilotos da ACAQ GAMES
testuram os controles nacionais
e importados gue estao disponi-
vieis em lojas e locadoras. Chris-
tian, loid, Marcelo, Ricardo ¢
Hodrigo analisaram o desempe-
nho dos joysticks em jogos de
acio, aventura e pilotagem,
Confirn os resultados.

CONTROLE REMOTO

2
o

ASA

| ARCADE PROFISSIONAL

i COMPETITION

L]

Remolo

Arcade

Compativel com o Master System 50 para Master Systam S0 para Master System Compativel com o Master Sysiem
Formaig analomico, controle remoto Alavanca g botbes iguais ao de
Formato anatémico, Turbo, botio Formato poucd analémico. botbes de
com alcance de 5 melros, : fMiperama, Turbo, venlosas aderantes,
saistor para um ou dois jogaiores, Direcional com oito movimentos seletor para um ou dois jogadores, m—mm
Turbo, quatro pithas slcalinas tabos compridas
Boa resposta, mas s2 o joystick ndo
estiver bem direcionado o wengor ndo Otima. Sua resposta @ bem rapida Lents
tapla o3 comandos
4
« bom para jogos de acdo, luta e :
pilgtagem Bom para odos o8 jogos Meihor para jogos de aventura
« Iraco para jogos de esportes
"Tem controles muito faceis "0 joystick é muito duro.
de usar. E dtimo para todos Isso dificulta o controle e a
08 jogos, sem excecio.” resposta do jogo.”
CHRISTIAN MARCELQ
llumhulu.“'
1010
& um pouco desconfortavel.”
CHRISTIAN | "Parece que vocd esth no
"Nao se pode usar Turbo iz
B & usar
em jogos de carros.” RODRIGO

RICARDO




TROCA-TROCA DE JOYSTICKS

Alguns videogames possuem joysticks compativeis com consoles de
outros fabricantes. Neste quadro, vocé vai se ligar nas principais caracteristicas de cada
modelo e nas combinacées possiveis com outros aparelhos. Quem sabe se nao é uma
troca de joystick que estd faltando para vocé ficar ainda mais fera?

te nas méos, Seus botbes — cinco, ao todo
— sifio bem colocados e dio respostas ri-
pidas. Infelizmente, néo & compativel
com nenhum ocutro console.

Tem um formato idéntico ao do Mega
Drive, que é bastante anatdmico. O botio

tivel com os consoles Dynavision I11, Hi
Top Game e Top Game.

linha de
joysticks Quick

Shot & exportada

.‘,.l

dos Estades Unidos pa-

ra @ mundo inleiro
‘;l" Bondwell, fabricante destes

+ acessorios radicals, ja vendeu

-E-" mais de 75 milhoes de onidades. Pra
u‘:' alegria geral da galera. nao sao apenas
o5 videogames Masier System gue pos-

suem o privilegio de usa-los: a Bondwell fa-

brnca tambem modeles compativeis com Ala-
ri, Amiga, MSX e Amsirad. Nestas outras ver-
sies, porém, o8 joysticks mao estio sendo re.
gularmenie imporiados pelo Brasil.




Qual é o seu jogo preferido?

A partir deste numere, o ACA0 GAMES gunha uma nove sedio
pora vocé participor. TOP TEN vai traxer o ronking dos dex

somes prediletos do mowdo que scompanho o reviste todo mis.
Da uma olhoda no ranking do més de novembro:

TOP TEN / NOVEMBRO 91

Agorae, preencha o cupom abeixo com o nome do joqo, o modelo
do sev tonsole e seus dodos pessoais. Na hora de mondar o
tupom, ngo esquece de esarever o nome do secio no envelope.

TOP TEN — ACAO GAMES

Av, Nagbes Linidas, 5 777, 3.% andar, CEP 05479

MODELD CONSOLE
& MASTER SYSTEM ] SUPER NES
] MEGA DRIVE 0 COMPATIVEIS
] GAME GEAR NINTENDO [Phantom
] GAME BOY System, Hi-Top Game, Dynavision
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SELECT

LANCAMENTOS NACIONAIS — MASTER SYSTEM

MONICA NO CASTELD
DO DRAGAD

Moénica virou videogame. De-
pois de um ano de trabalho, a Tec
Toy lanca o primeiro cartucho
com um personagem brasileiro,

Em sua primeira aventura, a
baixinha dentuca n#éo divide a
briga com ninguém.

Monica vai enfrentar, sozinha,
um exército de monstros coman-
dado pelo Capitao Feio.

0O rei da sujeira quer deixar o
mundo sujo e poluido. Seus alia-
dos armaram um atague surpresa
e infestaram o mundo. Para ven-
cer 08 sujos e o dragio Cospe Fo-
g0, o brago direito do Capitio
Feio, a garota conta com seu inse-
paravel coelhinho Sansio. Se fra-
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Depois da versio do Mega Dri-
ve, chega para o Master a conti-
nuacio da saga de Shinobi.

Conhecido 14 fora como Shadow
Dancer, The Secret of Shinobi traz
mais uma aventura de Joe Musa-
shi. E uma novidade. Agora ele
tem um companheiro: um pastor
alemio branco treinado para li- || ||
quidar com qualquer adversario. 4 i

Os fas de ninja nao podem per-
Qee cass. O igume gasanss moics ) |1 f 111 N0

L
4 -

- i »
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Para o ninfa dar um salte mais ailte, aperie o
bethe 2 e o Direclional para cima

da tela. Aperte de nove para o cie atacar.
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Armado de coragem e chicote, o

arquedlogo sai em busca de um
tesouro sagrado: o Samnto Graal.

Indiana Jones passa por seis
desafios. Deve atravessar caver-
nas, andar sobre um trem em mo-
vimento, escapar de um dirigivel,
lutar contra o relégio.

Seu pai ¢ ferido e sua Gnica es-

ﬁ‘rmifmﬁm mmﬂm ".4 e

=T — ECI

A”A J’@)VES

W -

peranca & pegar o Cilice Sagrado
a tempo de evitar sua morte.

0 game nio segue a historia do
filme, mas o pai de Indiana apare-
ce no final. No inicio da aventura,
Indy mais se parece com o Tarzan,
pela quantidade de cipos que ele
tem que pegar. Mas o maior defei-
to do jogo € nfo ter sons, 56 ruidos.
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Os Mini Games da Tec Toy
sao superdivertidos, e tém
grande variedade de
titulos: 33 diferentes,
sendo 16 da Serie Master
e 4 da Série Sport. Todos




cheios de aventuras, com
varias fases de jogo e um
monte de sons incriveis.

E como tudo isso cabe no
seu bolso, vocé joga onde
quiser.

Nao é o maximo?

ECTD:

O maximo em Mini Game

e
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LANCAMENTOS NACIONAIS — MEGA DRIVE

A Tee Toy lanca em janeiro a
versfio para o Mega deste arcade
famoso. Em Alien Storm, alienige-
nas invadem a Terra e s6 trés pes-
soas podem salvd-la: um homem,
uma mulher e um robdo.

Cada um deles tem um estilo es-
pecial de atague. Escolha aquele
que mais se aproxima de seu espi-
rito de luta. Hé poucas espécies
de alienigenas, mas eles sdo em
niamero considerdvel.

O cartucho retine cenas de alta

5

Para pegar energia -Hn-ll
sua arma sobre s recompensas e pule-as pa-
ra o rodapé da tela

Chega a primeira versiao do vo-
lei para o Mega Drive. Atacantes
e levantadores de oito paises es-
peram suas coordenadas, Enfren-
te o computador ou chame a tur-
ma para organizar um grande
campeonato.

Cortadas, bloqueios e saques
sfio movimentos gue podem ser
bem explorados, mas os graficos
acabam com a graca do jogo. Su-
per Volleyball parece mais um
cartucho de Master, porque nao é
3D. E divertido no comeco, mas a
perspectiva bidimensional torna
o jogo repetitivo e facil. Vamos
ver s¢ 0 Mega ganha uma versao
mais decente desie esporte gue
congquistou & garotada brasileira.

&8 &
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LANCAMENTOS NACIONAIS - NINTENDO

TOTALLY RAD

Totalmente Radical. Neste su-
pergame vocé ¢ um adolescente
californiano descolado que sai em
missgio de salvamento de uma
amiga. Suas armas sio 08 poderes
miigicos ganhos de um mago em
um parque de diversées. Vocé po-
de se transformar em aguia, peixe
ou ledo, de acordo com a necessi-
dade de cada fase do jogo. Para
isso, aperte Start e use o Direcio-
nal, localizando a magia a ser uti-
lizada. Aperte o botao B, volte pa-
ra a acfio e torne a digitar o botao

B. Prepare-se para um jogo cho-

N
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cante e cheio de emogdes.
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Ghegue perto das bolas para elas cairem e vo-

Figue no canto direito do degraw de baixo, pa-
ra se proteger @ detonar o monstro COF

HARLEM GLOBETROTTERS

Jogos de esporte nunca foram
pounto alto do sistema Nintendo.
De todo jeito, d4 para se divertir,
sozinho ou com um camarada,
numa disputa de basquete com os
Harlen Globetrotiers. Eles sio o
mais famoso time de basqguete
profissional dos EUA. Pode-se es-
colher as equipes e coordenar

Yoo

GRAFICD DESAFIO

uma pequena variedade de joga-
das. O inconveniente é que a ima-
gem, as vezes, perde um pouco a
definicao pelo excesso de infor-
macao simultinea na tela.
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Para tirar a bola do adversario, chegue per-
to e pressione os botdes Ae B

y WA T TO B
Loy TR VT Tk | -2

jogar com os temiveis Globetrotiers




SILKWORM

Jogo de guerra emocionante, }1 e .;': ELEST
cheio de acéo. Vocé pode jogar A .“.“""_‘“’f""“""‘“"""',_;
sozinho ou com um parceiro e es- [ ‘ ik, “.'f -
mﬂzﬁmm”ﬂ:uhﬂ“mﬁm“"ﬂ' Se vocé for jogar sazinhe, escoltia o helicaptero.  Acabe com 63 tanques antes de oles atingirem

ario B e i e o g Ele & mais poderosn ¢ tem maker mobitidade o solo
#s supermaquinas de guerra do
fim de cada fase. Silkworm é um
jogo muito divertido e niao preci-
sa de estratégias mirabolantes.
Perfeito para quem nfio tem pa-

SOLICITE A TABELA DE PREGOS
POR TELEFONE

& } ‘ Nintendo) |GAME GEAR
L‘J BUETEN MASTER GEAR
NINTENDO MEGA DRIVE SEGA

PRECOS E CONDICOES DE PAGAMENTOS
IMBATIVEIS PARA MONTAGEM
DE SUA GAME LOCADORA.

ATENDEMOS CONSUMIDOR FINAL

ACEITAMOS CARTOES DE CREDITO, TAMBEM
POR TELEFOMNE

REMETEMOS P/ TODO O BRASIL VIA SEDEX

oo Ti : : =
';:._:Eua.anE“'i i ACAI VIDEO COM. E DISTRIBUICAO LTDA.

- ESCRITORIO/VENDAS: R. Dr. José Estéfano, 297 - Jd. V. Mariana - 580 Paulo - 5.P. - Cep: D4116
Fone: (011) 544-4913/575-3861 - |[paralela & rua Vergueiro, altura do n’ 4.300]).
- LOJASLOCADORAS: - 5ao Paulo - 5.P. - Ipiranga - Dr. Marlio Vicente, 689 - Cep: 04270
- $30 Paulo - 5.P. - V. Monumento - R. Dr. José Maria de Arevedo, 387 - Cep: 01550
- 540 José do Rio Preto - 5.P. - B. Redentora - R. Penita, 2890 - Cep: 15025 - Fone: [0172] 33-6835




SELECT

GUN DEC

0 jogo comeca com o agente se-
creto dirigindo em alia velocidade,
atirando em tudo que vé pela frente
e recolhendo moedas. Logo depois,
esse¢ game se transforma em algo
muito parecido com o Batman, Vo-
cé vai perambular por construgoes
o atirar nog inimigos — feiticeiros o
lutadores orientais que também ha-
hitam os subterrineos.

Mais um jogo de aventura de
primeira. O heréi usa bumeran-
gues, que podem se multiplicar,
para acabar com a raca de agen-
tes inimigos e armamentos ultra-
sofisticados em sua missao de
destruir um maligno computador
vilio. Ande por cendrios bem va-
rirdos e cheios de plataformas e
escadas. Se vocé sofre de verti-
gem, tome cuidado.

Apertando o Pause, aparecera a tela de apcio
ne alto do wdea. Selecione aumento de ppergia
ou bomha, dé acorde Cowmn sud necessidade
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Pegue com seu aliado um cartho que vai aju-
d3-lo a desarmar o computador




LI GU E - e ATENDIMENTO 24 HORAS
JA e ENTREGAMOS EM TODO O
2Lt BRASIL COM SEDEX GRATIS

% FABX (021)800-2100 | accriauce 70008 06 CAR S
NI IATENDIMENTO 24 HORAS| DE CREDITO PELO TELEFONE

ShO DDG (DDD GRATIS) e VIDEOGAMES - CARTUCHOS
VIDED

(021) 800-9102 e PISTOLAS - ACESSORIOS
FAX (021) 359-7631 e ESTOJOS - EXPOSITORES

PEQIDD MiMIMO Crf 100.000 00 CEDEX GRATLS PARA COMPRA SUFERIDRES & Crf 200 004G 00
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Ha primeira fase, tremores criam pequencs
montinhos no térreno @ atrapatham muite a vi-
da de Arthur

Para uitrapassar estes fornos de lava, 8 ma-
nha & usar o sallo duplo. Aperle duas veres
seguidas o botdo de pulo

llﬂlllﬂm pelo mar, wuﬂmﬁuﬂh:rn
obstacules pulando fora da jangada. Espere a
onda atingir o ponto mais allo e salie




PARECE COISA

PO PROFESSOR
PARDAL!

ﬂnﬁnmlhmmmﬂmmm
» COm as incriveis aventuras dos quadrinhos,

Hmm Eles sao cheios de acéo

e tém musiquinhas e varias fases de jogo.

E como séo do tamanho do Lampadinha, vocé brinca em

qualquer lugar.

A==t &
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Orible as armas. Depeis, & trés tiros; os ad-  Agache ¢ maite para desviar de suas
versarios param para recarregar. Aproveite a  de foge. Para acerti-lo, lance shurikins no
deixa para cair em cima deles melo da testa
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As mais novas geracdes de gamema-
niacos talvez nio conhecam Ultraman,
um antigo herdi de seriados japoneses
para a TV. Nos filmes, o personagem
sempre tinha de enfrentar um gigan-
tesco monstro que ameacava a segu-
ranga do pais, E o game nada mais é
do que uma fiel reprodugio dos desa-
fios de Ultraman, que luta com dez ini-
migos enormes. O jogador tem um tem-
po determinado para botar o adversa-
rio a nocaute, podendo usar uma gran-
de variacio de ¥nlpﬁ. Os cenarios nao
sfo 4 muito elaborados, & a misica

também nido é o ponto forte do jogo.

Mas Uliraman interessa pela diversi-
dade de movimentos praticada pelos
personagens. Para guem gosta de pan-
cada pura, este & um game onde se po-
de buscar combinacoes de golpes cada
vez mais eficientes ¢ tempos cada vez
menores para derrubar os inimigos.
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Sinjas de todas as cores surgem do nada entre
=1 andates do alevador

Mais um aliado de Lagarto te aguarda na ca- & Roda de Fogo fica veineravel quando se pre-

can
peca da Estatua da Liberdade. Quando ele lan- para desarma-los ¢ enlre na escuriddo para  para para lancas fogo. Detone sew centre ama-
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Quando a cabeca do boss comega a sair do
corpo, esconda-se debaixo da coluna e espe-
re a rajada de fogo para acertar seu centro
trithante

SHURIKINS: PROS E CONTRAS
Vantagens ~ Desvastegens

- 230 ilimitados - ricocheleiam na espada inimiga e ndo cau-
- tem medio alcance sam estrago algum
- s¢ tramstormam automaticamente em espada - com shurikins, voceé nieo da voadora

quanda o inimigo esta bem praxime - com shurikins, vocé nao pode usar a espada
- vocé salta soltando shurikins na hora que quiser; so quando estiver bem
- no confronte com os vildes, vocé sempre te- perto do inimigo. As vexes, pode ser tarde
ra shurikins demais
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Sonic é poderoso. 0 porco-
espinho vira pedra, mola,
argola e oufros bichos.
ld de esquisitos e viaja por
lugares absurdos. E isso ai.
Com a nossa superdica,

o jogo do Sonic pira do jeito

que vocé quiser.

Pilotos:, B
Heinar Maracy Goncalves
Tony c{i’M&ﬂ:ﬂ '

N = ey
= -

Veja o que vocé deve fazer para
acessar 0 edit mode (modo de edicao)
do Sonic.

Durante a tela de apresentacao,
pressione esta seqléncia: para cima,
botao C, para baixo, C, esquerda. C, di-
reita, Star, e deixe 0 botao A apertado.

Se voce fez tudo direitinho, vai ouvir
um som caracteristico, e a pnmeaira te-
la do jogo terd uma pequena dileren-

ca. No canto superior esquerdo da te-
ia, a palavra Score vai aparecer sem a
vogal "e" e varias coordenadas com
lelras & numeros.

Al use os boltbes para transformar o
Sonic & criar Nnovos cenarios:
botdo A — mostra as formas que o Sonic

pode ter am cada lase
botao B — seleciona a forma do Sonic
boltso C — copia a forma que vocé
escolney
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THE SECRET OF SHINOB! X
Para treinar em lodas as fases, aperte os botbes ABeC
a0 mesmo tempo e Start durante a tela de apresentacao.
Vocé pode ganhar até 200 mil pontos depois de enfren-
tar cada vilao. Acerte o boss alé sobrar duas chamas de
forga. Agora, tente se safar das investidas dele, sem atin-

ilo até os ultimos dois segundos finais. Al lance uma
ﬁinilw e o computador val ihe recompensar com 200 mil

pontos.

Para escolher fases, selecione as opghes arcade mode
e 1 jogador. Aperte o Direcional para a diagonal esquerda
inferior. Quando qualquer personagem estiver na divisio
da paima da mio e do dedo minimo, aperte os botdes A,
B e Start juntos. Se vocé procedeu da maneira correta, vai
aparecer 0 numero 1 no canto superior esquerdo da tela.
Com o Direcional para cima ou para baixo, escolha a fase
gue guiser.
ALBERTO S.M. CARDOSO
Limeira, SP

FINAL ZONE

Al vai uma estratrégia para eliminar o chef&o do Gitimo
estagio. Primeiro, vocé deve selecionar a arma Ray Gun
como principal @ a Vuican Cannon como secundaria. As-
sim que © inimigo aparecer, vocé tem quatro segundos
para danifica-lo ao maximo antes que ele pare de girar,
Neste momento use a Ray Gun, que & a mais forte. Quan-
do ele parar de girar, caia fora e esconda-se atras de uma
das paredes. Posicione-se num dos cantos da tela e ata-
que-0 com a Ray Gun. Quando ele chegar muito pertc,
pule para o outro canto e repita a mesma operacgao.

JAMES POND
Na primeira missfio deste jogo ha uma warp zone para
a gexta. Abra todas as gaiolas de lagostas, abra a saida e

volte para a esquerda. Um pouco antes do final da tela
pressione o Diracional para babio e vooé enconirara a
passagem.

CYBERBALL
Al V@0 trés passworg
0s Playoffs e § 599 m}u;s PAra vocé comecar o jogo com
Round 1 — 6288 B5p5 IFs1
ound 2 — 6DBB B5P5 |FGX
— 8UBB B5Ps IFL

—l —

MICKEY MOUSE
Existem éreas escondidas na floresta que contém pre-
sentes a bonus. Uma delas esta logo na primeira fase, no
buraco apos a segunda plataforma. Pule no buraco e caia
na primeira passagem a esquerda. Faga 0 Mickey passar
pela parade — que 4 falsa — & vocé encontrara os ilens.
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Prepare-se para enfrentar os mais B?adom:.aﬁmﬁm s exclusivos da FUTEBOL. Um jogo especiaiments
mmwﬂ LMAH:Futabul.vn}?ggbnﬂ.sz}'Krm:as. Wmﬁmm
HI-TOP GAME. O video-game Double Strike, F-15, Pyramid, Tiles of Tate, brasileiros.
TURBO que permite ao jogador, Impossible Mission Il e Dudes. VOLLEYBALL. Uma emocionante partida
acelerar os ] HI-TOP GAME. MAIS UMA GRANDE JOGADA  de volleyball na praia, com céu azul, mar e
funcbes especiais como: tiros, DA MILMAR, muita diversao.
Wamﬂdg:aﬂﬁndnfm -

com 1odos 0S jogos do o S
SISTEMA NINTENDO. -- h m||m ar
- |

Possul controles de um video-game
ﬁmmgﬂm — o 5750204
proporcionando maior agilidade aos TODOS 08 JOGOS DA MILMAR SAO LICENCIADOS,

Procure nossos produlos nos revendsdorss silorizados:

8P - S0 Paulo: Akopol/Arepud/Acal Video/Baza MorellvBazar Molina/Bij.Arm, Maneca/Brinquedos Loura/Cass Primavers/Casas Burd Cinbtica/Com ercial Eduardo/Cyama: 0B Bringuedos/
Elstrinica CATY/Eletrdnica Diadema'E lotinica Irméos SchariFileril/Fotbptica/F oto Elite’Foto PenhaddM Toys N'Games/Lab.Fot. Panan ColorfLoja das {as Mipon/Lojas
Dllﬂ.:'ﬂ&n‘n-in" Makro/MappinMario Bros/P olicom ﬁﬁnmﬂwlun.rﬂm Marino/SystemanialTech Video/Universon * A - Rio da Janedre: A i o, sty Musicais/
BTN Mates/Center Radio/Com, Aadio Rio Granda/Disc Pay/Uisconiido/Discotecs Cristinne/Elio Cinefoto/Eletro Libréo/F otomaniaHiper Sound/inforteles Cine Fotoflrmbos Nalin
Lab Revelaches/Loias Americanss/| ojas Par Resal/Lutz Ferrando/Magazing Vicenria/Oxlo[Roberlange/Razeliindia/Showla /56 Jogos Eiﬂrhgnm‘ﬂ-m Station/Video Ane
& R - Inlerior: A Musical/Betdo Moves do M i Mt Fotogr fico/Foto Stop/F rilas/ Gute Sound™Hosmar/Loga Nipond/M agarine Vai Vai/M annsmdvecs/Otica Avenida/Radio Frequencn

ideq Mania | ® PR - Curitiba: Can [Hermes Macsda/Ponto Cuente/Prasdécimo ® ES - Vitdrie: Cosa dos Brinquedos/Casas Giacomin/Centar Color/Dadaldo/Eletronca
RangelEletrinica Yung/F erasa Comarcial Jadyr Sitva Primo/Laborcolor ® MG - Belo Horizonle: Diplomats Discos o Fitaw/Eletro Radio Imacs Malsco/Hot Som/Sem Nome Discos @ Fitas/
Transislora % MG - Interior: A Musical/Distr, Discos Vake do ietro Centes/E letrbnica Rodovibna/E letroradioEtel/Graus Elstrénica/l Atedier Musscal Waber/Only Sterea/Palacio
do Som/Rai do Disco/Relojcaria Dilce/SonzacaTain Discos ® RS - Porlo Alegre: Carrelour/MultisoryMusison/Palacio Musical ® RS - irlerior. Comercial Geremia/Multison/Pro Audso |
* PE - Recife: Bom Preco/Canadé Color/Fabrames/Fernando Leal/Pedrosa da Fonseca/Super Toy/System Som/Yang Presentes ® DF - Brasllis; Correfour/Junior Cine FotofOticas Lamy
* OF - Interior; Cinetica/Okubo ® GO - Golknie: Color PrintDiscatel/Lojas RCA Eletro/Musidisc/Som Livia ® BA - Salvedor; ilison
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Nesta aventura, Alex Kidd deve
achar um mapa, pular
de asa-delta, atravessar

florestas e subornar guardas,

para jogar fliperama. Nosso

piloto Ricardo Samezima
. — = - - > de Souza da as dicas para voce
=>=—10H <8 U nao perder tempo e pegar o
- 0E U e HAl PRsue— fliperama aberto.
-

Quarto Andar

Terceiro Andar

Nesie andar, vocé precisa comsertar o relegio.
ta no Quario Andar e da escada que esid no
Primeim Andar. Com o relégic conseriado, vo-

e

B dr T e T




Segundo Andar

1.* Sala QUARYO
A ARMADURA

i pegue » armadura. Ela ¢ muite pesada pa-
ra Alex

QUARTO
DA BARECARA

Barbara Ihe dirk o nome do livro que John de-
vera entregar para Alex

REar o TSN ;

val enconlrar esses dols personagens |
entre 30 ¢ 45 minutos. Entre trés vezes na sa- |
la e eles Ihe entregario um pedace do mapa |

—— —— e ——

Sexto Andar

Vock precisa abrir o cofre com @ chave que |
. | estd no Ouinto Andar para pader pegar 3 asa- |
| delta e lugir do castelo -

-_1—-—_0-“-'_—-—_. —
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Para conseguir Continue, aperte Start. A tela vai hcar

preta duranie dois segundos. Aperie Reset duas yazes

[

YUNDEREBOY.
Saia da fase 7-3 com uma bon
recCar o ovo com a machadinha
a5, uma fogueira e uma pedra

| banana e pule sobre 5 pedra A
uma boneca ou yma borbolets

8Ca a mais. Quando apa-
VOCE var ver duas bang-
Pegue o ovo e a primeira
pedra desaparece e surge |

J BRUNO ARANTES
| Uberlandia. MG.
HUNDER BLADE

Denois de perder sua ultima vida. aperie @ diagonal di-
reita (nlenor ag mesmo Empo gue pressiona o Dotdo 2
Com esta manha, voce volta para 0 lugar onde mofreis.

|

| JF.'_J;*.'..:'{ TARHIER

! dlmﬁ;a :;a::ecmnar Sound Test, aperte 2 Direcional para a
I, e . 2 a8 esquerda, para 41D 8 para cima na tela d

_ esentacac. Escolha o som e aperte o botdo 1 N

! 5\ 1 | T"::Dn-
| lJPam]‘““Ll Y. Ja para O casielo e @ :
yito dinheiro. -
\ mganhar Tamnﬁ Enire pela poria ﬁeqeta 2 ped
> e racan quanias veres guiser.

grana, Regila ope

|

e e e =

HESECRETDESHINDE)
Para treinar em todas as lases, aperte os botbes A. Be C
a0 mesmolempo e Start durante a teia de apreseniacao
Voce pode ganhar ate 200 mil pontos depois de eniren.
tar cada vilao. Acerte o boss ate sobrar duas chamas de
forca. Agora, tenfe se salar das inveshidas dele, sem atin-
gi-lo até os ultimos dois segundos finais. Al lance uma
ninjlsy e o computador vai the recompensar com 200 mel
pontos




STRIDER € 0 maximo: sao 8 mega de meméria que vao para exterminar os ditadores maldosos que querem dominar
duplicar a emogéo ¢ a aventura no seu Mega Drive. Nao é 0 mundo. Entre muitos socos € pontapes, voce vai atravessar

4 toa que ele ganhou os prémios ‘Best Video Game fortalezas, montanhas da Sibéria e selvas perigosas,
of the Year" e ‘Best Graphics in a Video Game’ da revista enfrentando andrdides, cachorros assassines ¢ até amazonas!!

Eletronic Gaming Monthly nos Estados Unidos. Nessa Entdo prepare-se, porque além de misculos vocé vai
historia, vocé € um agente especial bem e m=s==.  precisar de muita cabeca para vencer
no meio do territrio russo, designado aventura inesquecivel.

STRIDER TEM 8 MEGA DE MEMORIA.
0S INIMIGOS VAO LEMBRAR DA
MEGA RESTO DAVIDA.

3 - |
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SUPERESTRATEGIA

]
b b iy

”“‘W-Hhhhhﬁ.
i I-.l‘
. 1:; II. -

W =

Baseado no filme de

Walt Disney (em ingles, The
Little Mermaid), este ¢

um game descomplicado,
curtinho ¢ gostoso de jogar.
Vocoe ajudara a sereia

Ariel na luta contra Ursula,
uma rainha malvada que
domina o fundo do mar,

A unica arma de Ariel sao
as bolhinhas de ar que saem
de sua cauda quando ela

se movimenta. Use-as para
prender os peixinhos

e, COm A8 mMaos, Jogue-0s
contra os obstaculos

e inimigos.

Piloto: Marcos Roberto
de Lima loio. Wit

S I
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SUNKEN SHIP

para dar um chega pra l4 nos peizdes

50 A0 GAMES

_'-i I'-Frl' ¥

NINTENDO

Ariel tambem pode agarrar alguns objetos cesl

e

mo as conchas. Jogue-as nos baus &
sairdo itens gue sumentam seu poder

"
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Se vocé der uma “rabada™ mo barril, ele tom-
bara, rolara escada abaizo e acabara batendo
na arca. Mas esie goipe so tem efeitn se Ariel
estiver com forga suficiente, certa?
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0 chefe desta fase ¢ uwm ledo-marinho, que
quando chega perto da borda da plataforma,
pode ser aceriado com crogueies de peixes.

BRI VEAN0 L ST

Vocé pode atastar as pedras, abrindo caminho
para pegar a vidinha 14 embaixo

) o h &y
$0161¢

¥ % (Fa L

e
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sera maior. Jogue um maremoto de bolhas em

Enfim, s6s. Ariel cumpre sua missdéo, dermo-
ta Ursula, ¢ voita a terra onde conheceu seq
principe. E o3 dois vivem felizes para sempre

Acko GaMEY 31
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TIGER HEL]

Para conseguir o Continue, aperte os botbes A e B, jun-
ftos, até o jogo reiniciar. Os comandos devem ser dados
na tela do Game Over e s6 funcionam para os cartuchos

padrao japonés.
UBIRATAN MUNIZ DA SILVA
Brasilia, DF

SUPER PITFALL
Se vocé quiser fatlurar umas vidinhas exiras, faga o se-
guinte: ao encontrar um sapo sozinho, elimine-o com um
tiro @ volte para trasna tela, até aguele pedago onde vocé
encontrou o sapo, desaparecer. Em seguida, va de novo
para frente e vocé vera o sapo la de novo. Repita esta
operagio até ganhar uma vida.

GAUNTLET

Use estes codigos para o Uitimo nivel do jogo:
Deusa: HHP-FDO-W64
Mago: HPH-600-WCO

JACKIE CHAN

Nos cartuchos originais americanos, ha um fruque para
fazer a selecéo de fase. Durante a tela de apresentagéo,
aperte para cima, para cima, para baixo, para baixo, para
cima, para baixo, B e A no controle 2.

SUPER MARIO 2

Achei um truquinho neste jogo. Na tela 3-1, jogue seu
personagem na cachoeira e vocé achara uma porta. En-
fre, pegue a pocaoc @ jogue-a em cima do vaso. Vocé vai
sair na fase 5-1.

ROBSON FELIX DA SILVA

Séo Paulo, SP

A : B e

ABADOX

Al val um trugue para selecdo de fases que funciona
nos cartuchos originais americanos. Na tela de apresenta-
¢éo, aperte o Start. Com este comando, aparecera uma
tela com as informagbes de copyright do game (Licensed
by Nintendo atc.). Agora, dé a seqiéncia de comandos es-
querda, para cima, direita, para baixo, para cima, direita,
esquerda e para baixo. Surgira uma lela especial para se-
lecao de estagio.

SUPER MARIO 3

Além das P-Wings encontradas normalmente durante o
jogo, existern outras que poderdo ser pegas, desde que
Mario colete um certo nimero de moedas em determina-
das fases. Veja na tabelinha as fases em que isso aconte-
ce e quantas moedas e preciso pegar. Em outras fases,

P seu prémio serd uma ancora que serve para brecar aque-

le navio que fica mudando de lugar no mapa dos mundos

. T..'..— '-_-'? - ;
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Depois dos fliperamas e conso-
les Nintendo 8 bits, é a vez do Ga-
me Boy ganhar sua aventura com
o terrivel Bart Simpson. Recém-
lancado nos States, este game tem
uma historia completamente dife-
rente das outras versoes. Bart e
Lisa sa0 enviados para uma cold-
nia de férias, onde nem tudo & di-
versao: alias, nao é mesmo. (Os es-
portes praticados la sio do tipo
hard: escaladas em montanhas,
captura de bandeira e outras coi-

Top ssCRET

Bart Simpson’s Escape from the Camp Deadly

sinhas leves. A coldnia mais pare-
e um campo de concentracao na-
zista, e ainda tem uns monitores
muito pentelhos. Bart e Lisa re-
solvem fugir deste inferno, e af
comecam as aventuras. O garoto
conta com os famosos superpulos,
um bumerangue e... cusparadas
(pega leve, Bart...). Dica: Lisa apa-
rece em alguns momentos do jogo
para ajudar Bart. Ndo jogue o bu-
merangue ou cusparadas em dire-
¢éo a ela senao dé galho.

&
¢RE

Mouse in the
f Hlusion

Mickey
Custle of

Shinobi




MANIAC MANSION

| . Neste joge do Lucos Film, que tombém
i * 3 tem umo versao para os videogomes Hin-
| * tendo, vocé voi se aventurar numa caso

. muito louca. Seu objetive é resgator
Sandy, o namorada do herdi Dave, que
foi raptado pelo destrambelhado dentisto
Dr. Temtaculo. Acontece que um meleoro
taoiv oo lodo da cosa, ¢ tudo la ficou mui-
to esquisito. Antes de resgotor Sandy,
portante, ¢ predse desligar o gerodor de
forca do monsao pero que ele nao explo-
do. Alem de Dave, voté comandara mais
dois personagens a sua ostolha. Michael,
o fotégrafo, ¢ Bernard, o estudante CDF,
séo duas boas opcdes para chegor mais

Haik to  U0lOfh  fadlmente oo final desta “adventure”,
. : EE;TT; 1:‘: E:ﬁ " Game padrio VGA, nio requer o uso de
< - placa de som.

KINGS OF THE BEACH

O melhor atacante é Randy Stocklos, & na defesa o mais |8
fera é Finjin Smith. Lembre-se de escala-los para as partidas
mais dificeis. Password para o Ultimo jogo: SUNDEVIL.

THEIR FINEST HOUR

N&o tenha a moral de comecar logo pelas missbes. O |
meihor & treinar alé ficar preparado para encarar aste jogo.
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Estames ne séwle 21. Nova lorque foi o A SESSCERRIN
mvodida por seret oliecmgenas, ¢ cabe ave- A8 N A s L
w combote-los o borde de svo nove imter- AP S B g Eﬂﬁ:

guldctica. Neste jogo de oito fases, do Com- pag— T

pile, feito para rodar em MSX 2.0, é lunde- ° - -"*"'"-"i"f."“ CIIL LIS IS I i s v
mental & bos escolba de armas. No final . B DT o e f/f'_, M ADTH By oy
de cuda estigio, existe um chefe muitofer- » L. @ L @ L b e B e L {7y C1Zsane
rodo para enfrentar — cle endche o telo de e e, Tl - B 2 o e’

bombas, firos ¢ roios loser. Este gametem . . . . P XHFORMAT TOM
trés discos: © nimero 0 & o de demonstra- " Gyt iR n = P ———
tio; o | tem as quatro primeiras foses; e . . = Mo iy, 5"
1 tontém o restante. Dica: pora acessar e un.!ﬁ _|+§
gqualquer tase, woloque o disto 7 no miao. Y P 2
(om o feda Seledt pressionoda, escolha o £~ P Ly ™
uma dat foses vtilizondo as setas. Caso te- 2 #Thet z

nha escolbido uma das primeiras, troque o 'y el
diveo ontes de confirmar. = PSSP PSS EE B S S oo b

it
o
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lo de marmore; JUBA RUIS — vai direto
ac palade des aguos.

H-"H—r-!—— St wa “. -

COLABORACAQ: TADEU L. PEREIRA
Sao Paulo - SP

LAl Rl A

VENON STRIKES BACRK . da pane
odos 0% f-mifi:e_]' a,i‘_,ﬂr",e 0
Al .

rie 1 ant

Estes sa0 08 cOdigos que voce deve usar nos leletrans- B
portadores: Mayhem, Walkyr, Transmogrify, Petals of
Doom. Eles devem ser digitados na opgao password an-
les de iniciar o jogo

CLEBER R. MARIAND
Sao Paulo - SP

0 O | A W R
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Seu objetivo é derrotar o ter-
rivel Desper Tador. Para isso,
procure as pilulas de tranqiili-
zantes escondidas nas arvores.
No primeiro estagio — que du-
ra aproximadamente seis dias
— Sonoc precisa tomar conta
de duas tartarugas. Cuidado
para nenhuma delas escapar.
Ele adora dar uma cochilada
depois do almogo. Ndo durma
sem o protetor de ouvidos. O
Desper Tador pode atacar a
qualquer momento.

A Nintendo, de Portugal,
acaba de lancar a versao femi-
nina do Super Mario. Os perso-
nagens sdo bastante semelhan-
tes, j& que a Super Maria tem

Dois g.arluuhn
maosos serd

hortugues.
hael Jackson

tanto bugo que até parece um
bigodao.

A aventura se passa na Baca-
lhoandia. Com seus tamanci~
saltadores, Super Maria pr
sara encontrar o Célice d.
nho do Porto Sagrado. No #
ceiro estgio, use o lapis que
carrega atras da orelha para
acabar com o ataque de latas de
azeite assassinas. Deixe sua es-
pingarda sempre carregada de
azeitonas. Ela serd muito util
no final do jogo.

¢ bastante fa-
o adaptados para ©

No lugar de Mi-
g seu Mc:»nnyw_li-

do Concelgao.
s lam}a{lauh}r Peixolo.
ade sera Maguila

punch-Out. Os cenarios yao de

ringue

mes e Wagner
faz uma serie
tos a0 agougu
qo frentista

s de boxe ate 0 programa

i Agord. Atela final é emo-
e. Ao derrotar gs adver-

ajuda de Gil Go-
Montes, Maguila
de agradecimen-
eiro, ao padeiro €
do posto perto de

sua casa.




CONSOLES

adonacagem

SUPER NESS franscedic
NEO GEO * MEGA DRIVE *
GAME BOY * GAME GEAR
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oberas tudo fica mais iaclil
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que vocs
Deire

16 3 FFRANCHISING

até a "FRANC L
sampre sonhou. Mo Nalal deste
ana, bata na cafa, bala
na poria da

defonar em vocd essa idéla que
& contagiou o mundo Intelo.
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