. QUERO VER O FUTEBOL! S

Teste a consolas portateis

Os jogos de video destronaram, na vida e na imaginac¢ao
bonecas de trapos e pelos soldadinhos de chumbo. Além
programas de jogos mais vendidos revelamos-lhe ainda
estamos em crer, a escolher um melhor presente para o

Crsanhor César viu interrompida a sua
leftura do jornal, isto numa apetecivel
manha d-:-:‘b noal, por im intermitente
"bip. bip!’ procedente doiquarto dos
filhos. Perpleco, tentou escular aliaves
da poria o oue s passava [4 dentro:
- “Cuidado, ataca pela direital”
- “AleNCED, que eles estio 4 aescer
mulito rapidot™
-"Dispara conra a primeira flal)
Momentos depois, a0 abrir a porta
COIMPITADLL THALS Tanculio gue Nao S8
frajava de uma imas3o de exia-
“erresres: o5 seus filhos estavam,
simplesmente, a divertiree com wma
consola de jogos.

Saber escolher

ApGa as respectivas explicactes, o

| senhor César acabou por perceber
o um coleca de nrma dos ses flhos
hes emprestars a "maquineta” e que,
1a nia escold, muulas Criangas possuiam
umia zemelhante. Foriszo, conclum
rapidamente cue, mais tarde ol mais
cado, os filhds e iriam amixem pedir
| umaconsola. Assim, no dia sequinie,

| comecon a informar-se soboe os

| diferentes tipos de consolas de jogos
e Tavia no mercado, respecivos
modos de incionamento, precos, bem
assim como o= diversos jogos de video
2 respeciivas caracieristicas - o senhor
Cégar e o Testvanho” habito de ndo
COMprar a3 cegas!

Consola ou computador

O primeiro diema que 'se ApIesenion
&0 NOSS0 DIOgQENIT, INaressado, por
um Iado, numa educacio esmerada
para os fithos e, por outro, na gualidade
e interesse dos btinquedos com que

aestes sa divertem, foia a:up.',:&c:: erre um
compuiador enna consola de jogos.
Um computador tem, entre mutas
outras funcdes, 4 possibilidade de
"correr” prograinas de jogos. Por isso,
00O a0 senhor César que, 4
medida cue of sens flhos fossem
Crescendo, CoMmegariam a aproveiar o
compatador lambem para oulras
tareias além dos jogos (processador de
e, basade dados, folha de edlouin
graficos, aic) - 80 compar o
compulador, matana dois coelhos de
uma b cajadada,

No entanto, esta provado oie a maiona
das pessoas, incluindo os adullos, que
compram um computador pessoal para
POr em casa, empredgan-No & Makor
parte do tempo: para... jogar. Bor isso,
5e IVeITNOs em alencio que 0 preco do
computador domestioo mals barato
supera largamente ¢ deuma consola
de jogos, a compra de um PC 56 pama
jogar justifica-se muito pouco.

Uma consola & um aparelno de
dimenshes reduzidas, {:eam]wclc £
destinads especiicamente para jogos
devidec. As consolas utiizam cassetes,
nas quais estdo gravados os jogos em
memdria nao volatl

Desta forma, & sernethanga do dque
SCCMeCs COMm O IMESMO. PIDoEss0
redlizado a partir da disquete ol do
disco rigido de um computador, o
afessn & praicamente nstaniineo,

O principal incomenients das consolis
&a sua falta de estandarlizacio: as
cassetas de jogos sA0 Incompativeds
eqine consolas de marcas diforentes.
Tendo em atencdo todos estes pros e
contras, o senhor César, dado que o3
seys filhos anda s30 Mo NOVos Dara
4 tirarern alquim proveito de um
computador, & dada a rdpida evolugio
deste mercadn, decidin: optar por uma
conscla,

Mas qual?

De mesa ou portatil?

De mesa. Esie tipo de consolas
carnsisie numacaixa de dimensces
mais ol mends consideravels que, por
um lado, 52 iga & corrente eléctrica &,
pOr CAITDy 32 hofs 30 Slroconector do
telenrisor

Dentro desta calsgonia, existiem dols
Hpe

— A% ooneias de 8 bits (Amstrad GX
4000, Atari TN Commodorne (G4,
Nintendo NES ou Sega Master System
i) o= catdioges de jogos de video para
consola estac imdamentalmente
QUAIMECHE0S COM DIROOIEAMES 8SeTI0S
para 8 bite, apesar de, Infelizmente,
oo fa dissemos, as cassetes 55
plrderem ser utilizadas em consolas da
DrOpTa A,

A= conzclas de 8 biis utilizam
nicroprocessador basico, muilo ba.‘rata
mas bastante lenio &m termos de
cilouio, pelo que as possibilidades
graficas 80 muito imitadas e o grai de
hberdade & pequeno.

—As consolas de 16 bits (Sega
Megadrive) wilizam um
micronrocessador duas vezes mais
rapido gue o anlerior, podendo
trabalhar com memdrias mais potenies.
O grafisma esta mais desemolido & as
p-::nsmbﬂdade:a de jogo 530 mais
ampias.

O problerma situa-se no catdlogo de
JOC0s, que, por endquantt, & ainda mais
restrito do que o anteriar.

Portitels. Eslas consclas. com as
mesmas pr 5 ([Ue 45 Anieriores,
et baseadasna soliciode A bils e
8 incorporads um visor de cristal
lipuido (LECDY, pelo que nao &
necessario hod-las a0 televisor,
Nermalmenis uncicnam com pilhas, se
bem oue aloumas EmbEam Se POSsam
ligar & corrente eléctrica. mediante um
transformador,
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e jogos de video®

das criangas, o lugar outrora ocupado pelas
de termos testado 3 consolas portateis e respectivos
os seus pros e , contras; o que o ajudara,

seu filho.

Todos o5 seus componentes soletam
uma légica de miniahorizacdo; a
finalidade & converté-las em modelos
de botso, o que possiilita a sua
ulilizacio em qualquer sitio

=

Uma declisio pessoal

O senhor César pos nos pratos da
balanca as vaniagens e incanvenientes
de ambos og pos de consola: por um
lado, pensouno lamantio reduzido do

visor de uma consola portatl, que
afectaria negativamente a visia dos
se1is filhos (por oposicac ao tamanho
do ecra do televisor, no caso de
Corpprar uma consola de mesa). st
dlem do recelo de que o3 seus filhos

e pudessem levar para a esocla a consola |
154 5 portéatl dentro da pasta, e i2s0 fizesse
i baixar o aproveilamento escolar

Como sa isto nao bastasss, um ligeino
Temor permorret-lhe o Corpo gquanao
mentaimente, contabilizou 08 custos
e pithas, da brincadeira dos filhos,
caso estes s aficionassem demasiado
a0 OG0,

For 1220, quase que se-irina Geciaao
peruma consola de mesa guando e
ocormen a confusio que seria i em

pard assistir 20 seu jogo de fitebol ou'd
telenovels e os filhos quisessem wilizar
o televisor para jogar Com a consola
Para aqueles que, 2o conirario do
senhor César, 1 desfizeram as suas
ditvedas e Oplaram por Wima Consoda
portail, apresentamos de sequida W
andlise, meramente i&cnica, dos s
modelos de maior implantaciio entre

Az inds correolas e aluns jogos respeclives

-

CARACTERISTICARS BEESLTADOS DO
'r'.' - B =
Ford [ Acesairios L e s e i
% 2
= Er Lat
i " = 5
= el =5 - =
e i = =1 e
= ; S =
= 4 | = : - =
o - = & x = -
; : - N L g G
MARCAS e modeics L0 ol 3 2 % ol X o | R s R £
 COESOE = % =R T = Z = "y =
e e ; e % = o
+ = - L3 e ] F [+] - g Ly
[agcad & = | by 7 f'+] = ax >
o = — et 3 - = = T - s
by i — - L o = L] - £ =
ATARI Lyru §0%ET 4x107 | 850 7.8x4.8  cor G : X | = 0
; — - = : =

{13 Freces enconfrados em Lishos em Fevereinn e 52

a8
Pro Teste n® 114 - Abeil 1292




=

nés e dos respactivos jogos mais
ponilares, 48 143 caracieristions
tecnicas e outios dados de inletesse,

Trés portateis

Primedns corvem insistir, antes de
Pasear 505 dados concretos do teste. na
1ot mcompatibilidade entre tndos o3
modelos, ou seja: & impoasivel, por
exempio, ufilizar um jogo Nintendo
nuna consola Sega: Isto evita, porum
fadey a “pirataria” de programas; por
CRITTD, 3 MATca que consiga colocar no
mercado a melhor oferta de jogos
(udoteca) serd a preferida pelos jovens
e mﬂmﬁ jovens, Pam incentivar esie

o, o3 f[abricantes (pelo

10 de se Comprar irna

cmmcr!a} oferecem a possibilidade de
e niegrar wn chube de utilizadores
{amigos!) da marca. Estes clubas

T informacio periddica

 50bre as novidades no mercade em

termos de jogos, Organizam concursos
ol oferecem regalias ans seus
membros.

Caracteristicas técnicas. Todos os
modelos analisados estdo dotadoes com
0E corTespondentes sistemas de
requiacio de contraste do ecri e de
som suficientemente sansiveis. A olho

Iy, & primeira diferenca cue se nota
enire estas aparethos &, sobretudo, o
EcTa: monecromatico, o da Nintendo, a
cores, o da Alan e o da Sega.
Wo enlanto, a8 possibilidades
oferecidas por cada consola sio
variaveis Atari &, sem dinida, a mais
scfisticada e 5 inica que penson nos
"canholog”, mediante o sistema de
comandos duplos e imversio de 1807 de
imagem (funcho “flip").
Quira particularidade apreciavel: a
consola do Atari -2
automaticamente quanda fica varos
IMIMI0S Sem jogar; poupands, assim,
tanto pilhas oo electricidade, caso se
esqueca a consola bgada. A Nintendo @
a Seqa possuem um sinalizador
luminoso que serve lanto para recordar
a0 utilizador que o aparelho esta bigado
COIMC para a;visarq.,;a.] o estado de

148,

ncorporado; 8o vendidos como
portiteis; ou seja, ndo & preciso andar
com o televisor 43 costas para onde
BT que se va

No entanto, portanl nio equivale a dizer
"de bolse”, j4 que s6um dos trés
modetos (Nintendo Game Boy) cumpre,
gracas as suas reduridas dimensfes,

esta imcao
Cs cutros dois. de design mais futurista,

-Desporto. Neste grupe incluem-se as
simulacdes de competicSes
dasportivas, geralmente de ténis,
fitebol, golf ou de corridas de
atlomidvels. Trata-se de jogar
m@&mﬂoax:&m&smdemmgm
_guestdo ﬁ inré que reproals o
candrio EXempio. para um
md&gnfaparmdapﬁdedmemr
da posicio. dos pes, da poléncia, da
escolha do laco, da direcpdo, da
aireceio do venta...

Estratégia. O jogador deve fazer

Cinco familias
de jogos

nos reflexos e na rapider de reacco,
Geralments, frals-se de ums sucessio
de quadros nes quars ¢ ulilizador deve
dispararsobre lido o que The aparece
2 52 ova d sua frente.

Aventura. A personagem evolui
através de 1.l."'?ﬂ [Passagem, sequindo

Accdo. Misfura enfre 085 jogos de
reflexcs @ de aventums sucedem-se

cabam Numa pasta, mas mo
dificilmentes no bolso.
Az dimensfes também influem no
peso. A Nmtendo &, com alguma
diferenca, o modelo mais leve.
Ecrd. Mo nosso EnCoTirard (em
i) as dimensbes do ecrd de cada
uma das consolas testadas Este
elemento &, sem somba de divida um
aspecto imporante, por isso, :
analisdmio-lo em profindidade.
{(Voltaremos aos resultados mais
adiante.)
Em&nquenue:ma & destacar que a
miniaturizacio do aparelho também
acarmela arecucas das dimensdes do
ecra. Por isso, & namral que a Mintendo,
& Consola MAals Peciena, podsia
tamibern & ecrd mais reduzmdo.
Rcessérios. Us acessérios que
podem ser meorporados a estes
aparsthos e a fungdo de melhorar,
Opiimizat & Siinentar 45 suas
possibiidades de uiiizacao.
Fundamertaimente, sdo trés:

—adapuﬁmpammrmﬂécna
(para evitar o consrmo de pilhas);
—¢abo de Bgacao a outra conscla
ifénzca (para permitir que, em jogos
ﬁ;pﬁmpﬂﬂmpﬂm
Des
Game Boy & a imica que ﬂfE"EﬂE
ntamente com o apanelho, 1ns
auscltadores e um cabo de ligac3o
o Ollra consola; o adaptador a
CoTTemie tem de SeT comprado a parie.
A fgan Ty inclul somente, com a
venda do aparelho, um adaptador &
COTTeme,

Vamos jogar?

Para além destes aspecios meramente
IECTECOS, submctamos a8 rés consolas
A1ma shrie de provas praticas -
pusemo-las a jogar!

Todos 05 aspectos que comentaremos
dezequida, assim como as conclusdas
referenlas 308 jogos, 30, Dois, o
resultado de uma prova présica e da
avaliagio efectuada por um painel de

evollir © jOgo em seu proveito, . .nesta calégoria as cenas de combate utilizadores: ori o
dplicande  um plano, ponde  formando parte de uma hisidria. memﬁﬁ;ﬁ?
inteligentemente em acpdo as  Estas definicdes sdo como & evidente, ancs & adultos (enire 08 quais
possibiidades diponivers. Estes fogos  apraximativas,jé que as fronferrasentre figuravam educadores, docentes e
exigem Jogicae reflexdoporparfedos’  calegorias Ko estac perfeilamente terapeutas da fala).
jogadores, e asveses lambém asticia. definidas, Duracdio das pilhas. Esta duragic
As vezes caracteristicas de vérias varia nofavelmente de umas consclas
Reflexos. N30 cxiste um verdadeiro Calegonas podem aparetermisturadas para as oulras; a diferenga mais
mmmpmm TILT TSI 300, importante regista-se com as consolas
| de ecrda cores (mais quicsas).
10

Pro Teste n® 114 - Abril 1902




A dura¢ho das pilhas de Nintencio

(4 pilhas) & ssis Veres Superion s
outras (6 pilhas), pelo que se justifica a
udlizacdo de um adaplador & cormenie
eléctrica ou, pelo menos, a utilizacio de
pilhas alcalinas ou recargaveds
Comodidade visual. O cansago
visual & inevitave] quando se olha
churanie ko IEmpo pard 1m ecrd

Az peasoas que fizeram a prova,
jogandic com as consolas festadas
durante vidrias horas sequidas,
Sentram-32 cansadas (mals, no caso do
ECTA MONOCToMmAEtoo).

Tanlo a Nintendo como a Sega
aconselham, nos respectivos manuais
de nstrugdes, que se facam pequenocs
miervalos apés determinado tempo de
jogo. No enfanto, qualquer pessod que
aiguma vez tenha exprimentado um
jogo de computador suficientemente
araente, sabe muuts bem o quad dilicl
& “descolar’’ do ecra antes de ganhar
ao computador ou bater o seu "recond”
anierior. For 550, cremos que devem
28T 0s pals a controlar o tempo que o8
filhcs passam diante destas consolas
porfatets; enquanto os fabricantes, por
zet lado, devern melhorar a definigao
dos ecrazs dos seus aparelhos e ser

Maks gensrosos com o sew tamartho.
Facilidade de utilizacio. Para
analsar esie aspecto, INeImas em conta
a recuilacio do contraste & do som, a
precis30 de resposta dos comandos, 2
facikdade Ge uma cTanca jJogar S8m a
ajuda de um aculto, 3 facikdace de
utilizacdoglobal, a solider e o mannal
de instrupdes Todos oz aparelhos
obtiveram classificactes, no minime,
aceitavers, sendoa Mintendo Game Boy
a consolaligeiamente melior
classificada {excepto no que diz
respeiio d requlacao do contraste e do
SOITL)

Qualidade entre aspas

Nintendo Game Boy e Seqga Game
Gear obtiveram uma boa classificacio
global. sendo a Sega mais satisfatoria
tecnicamente:, sobreiudo gragas a0 el
ectd a cotes. Nintando (oom uma
lndoteca mais sortida), devido 4 sua
facilidade de utilizacic e &5 suas
dimenshes mais reduzydas, e o
aparaiho malhor adartado para 03 mais
pedquencs (mences de 14 anos). Nao
ocbatante, estes reaultados devem ser
relativizados, ja que a diferenca entre a

JOGOS DEVIDED PARE CONSOLAS

3 .
£ b1 2
= B & 5 SRRt 2 ?
MAERCAS = modelos 2 E S & A ;.E ; =
g 2 & tprads Oetol E -
Pl B e R AR )
¢ §' B z 3 PSSR Eg >,
¥ §EF 2T 2 8 RERBES| 4.
= = Y T < e R R B - S e
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Serd goe o ,-:h-ém.rm efsiln deste jogo schre o
COMpONATIenES das IS ata direciamenie
refaoiacls oot O SEU DT

quabidade da imagem de uma consola
portitl & a de wma de mesa € grande
Cianto & Atari Lynoe, & sua apreciagio
giobal & sceitavel

Quinze jogos

Os pais desempenham, sem divida,
um papel muito importante na hora de
escolher o8 jogos de video. Assim
cormo na forma de os uhlizar: s um
determinado jogo pde a crianga mm
estado de excesshra excifacdo
MErVOsismo, & comemnents ensinar-iha
a uliizd-lo menos & Com mais moders-
0. Para comprovar a qualidade dos
jogos de video, e ajeda-lo na hora da
compE, lestamo-1os; &, para isso,
fizemos uma dupla eleicio

Dada a enorme amplitude da lndoteca
de alquimas marcas, imitamo-nos a
escolher 5 jogos classicos da cada wma
dlas trés marcas de consolas portaleis
testadas. Procurdamos, inclusive, que
cada marca estivesse representada
com um jego de video de cada wma
das cinco categorias que descTovemos
na caixa “Cince familias de jogos”.

O mesmo pamel de utilizadoms
classificou cada joge, respondendo a
uma série de percimias referentas tanto
a aspectos pummenie {ECnicos como
a0 comportamento da crianca, Apesar
de os resullados aparecersm
reflectidos no quadro cormespondents,
viajamos alquns aspectos inferessantes.

Vamos a votos!

Idade. Fara cada jogo de video,
pedimos a0 painel de ulbizadomnes que
incicasse a [Ya 1aria 3 que, Segqundo
a sua opinido, estaria destinado. Os
resultados demonstram cue 08 jogos
de desportos se destinam,
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| rencimenio

S

Piratas:
fora
de jogo?

Paralelamente drealiaciodesdetosic.
chegou-nos uma carta de um dos
nossos fubscrifores, Nela) dava-nos
conia, concrelamenie pars 8 consola
Ninlendo, da’'impossibilidade de
uttlizar um jogo de videa, da mesma
marca o comprada no estrangeino,
mmmaconsoiaNinlendocompradaem
Fortugal

Este “absurde™ obedece 5 uma
astrafégis do fabricants; evitar &
corpercializacdo dos Jogos & margem
dlo ciranio pornal

Com o &to fRilgurante deste lipo de
prodilos, Sugiraim a0 mesmo lempo
que aprovellava o langamenio ofcal
denovos Hoos Blm determinado pals |
Pars, porsus Ve, oS comertializanem |
TS |

A Sega foi o primeiro fabricante a |
reagir jancando assuas novidades no
mesrno dis e fodos 0f palses.

£} probiema qgue nos relatava o nosso
StifscTiior Dode Ser uma medica, por
parta oa Nintendo, para evitar este
tipo de préticas cormercials.

D3 bem, mlo, que em principio
podenia ser consderado COmo ImsE
defesa do mercado de cada marca
face & importactes parskelas, choca
fronfalmente com Um mau costume. |
miito frequente entre quase todes o5
fabricantes de’ jogos de video e
COMSONAS! VENCEr 08 J0g0s S0 que ay |
instrupdesinlemasesteiam traduzdas.
E.oqueé pior em praticamente todes
a5 quiadras do prinro jogo, o fexto
estava também por tradusr

Compreender a informagio destes
quadros; assITl comio. a8 mamak, é
imprescindfvel para eatender o
objectivo do jogo e abler o maamo |

Dado que o5 fogos contidos nas
casselesndo podemser’ pirateados”,
@ lendc emoonla o preco elevado dos
Iesmos, Nde Seria demals. se o5
fabmrantes canalizacsem urna Dare
dos Selis Mcros pars frmecer um
melhor servico 2o UlilEsdor neste
aspecto

prioritariaments, & criancas Com mais
die 14 anos: estes jogos fazem-nas
senfirem-se “adulios' ao volante de um
automaovel, com uma raqueta ce iénis
na mao ou num chube de golf

Pelo contrério, os jogos de avenmuras &
20030 (inicas categorias onde o8 mais
pequencs puderam jogar facilmente
sem a ajuda dos adullos) pareceu mais
apto para o8 menores de 9 anos

Clareza dos objectives. Nesie ponto,
quisemos saber s o objective do jogo
era apresentado de forma clara e
evidente ao utilizador, tendo em linha
de conta o facto de que manual da
nstrughes raramenta & bdo pelas
criangas, que preferem enfrentar logo o
jogo e descobri-lo por st mesmas.

A partir das respostas e constatagbes
dos utilizadores, chegamos 4 conchusio
de que o Tetris e o Alleyway, da
Nintends, e o Columns, da Sega, sio os
jogos maiks apreciados sob este ponto
de vista; ja que, logo que se comegaa
jogar, se comega também a perceber
claramente o objeciivg a atingr

Por oposicas, no Xenophobe (estranha
HCIme, 1 MINIMO, Dara wm jogol), da
Atari, as criangas disparam sobre
monstros sem saberem verdades-
ramente porqué.

No seu conjunio, s jogos de desporto
& e estratégia chiveram methones
classificactes; ja que, nos jogos de
reflexos, o wtilizador avanca geralimente

A5 COgus.

A classificacio por marcas destaca 3
Nintendo, por causa dos objectivos dos
seus jogos estarem melhor definidos.

Grafismo. Os utilizadores julgaram a
quabcade doecrd, do desenho e da
ANENECH0:

Os jogos de reflexos sdo 05 mais
cuidados quanio a estes aspectos; em
termos globais, a Sega leva a palma,
sem divida gracas & qualidade da
conscla @ & personalizacio dos herdis
nos seis ocos. For oposicio, a
Mirtendo & 3 pior classificada.

Efeitos sonoros. & qualidade dos
efeilos S0noIE, que pode parecsy unm
ASpEcls SeCiNAaTio para oS profanos,
£ um elemento importante entre os
adepios dos jogos do video,

A Atari & a mais apreciada, enquanto a
Nirtendo se destaca pelas razdes
Imversas.

Bspecto social. A tentacio da crianca
passar horms a foem ende ao sey ecrd
de jogos nao pode afectar negativa
mente 3 sua sociabilidade?

Emn principio ndo, guando existe a
possibilidade de jogar com ou contra
uma sequnda consala, como & o caso
particular dos jogos de despaorto. Pelo
ConTario, o5 de estraléqia estdo mais
vocasionados para serem jogados
soltariaments.

Hinanreto CAPAE SO

e
IR e w2

Manual

Instrucoes

Apessrde ferem iradumds e manai: of Sibricanter "esquondram-se” oy lingua de Cambes B oos o

Tespedo s mstruodes clening oos prRdpes s
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Coordenacio de movimentos. Serd
que o 1ogo exage qualidades de
destreza e de precisso de
movimentos? Na makoria dos jogos
testados, as resposias 3 esta pergunia
sa0 decepcionantes, sobrenydo entre a
familia dos jogos de avenhiras {quanda,

“a priori”, isto deveria ser um dos

pontos fortes desta categoria).

Aspecto ladico. foui, valonzimos
findamentalmente a résposta a trég
perguntas: Gostaria de jogar esle jogo
mais vezes? Cré (e consequira joga-
-1 duranlE VATios messs 5em 58
canzar?

ﬁsnﬂwrm{:lassiﬂcaqieﬂhmmpaﬁ
o Super Mario Land. da Minendo, e
para o Rygar, da Atari.

em conta s critérios: o auments de
corhecimentos, 4 cxXigincia am lermos
de logica e de reflexao e o facto do
joan estimular oundo a criatividade da

crianca e cle a meentivar a criar oulros

JOG0s,

O jogos de estratégia (Tetris, Cohumne
@ Klax) deservolverem bastante o
sentido Mdgico, a0 contrarie dos jogos
de reflexos, de aventuras & de accao,
Mo entanto, incitam poucs a criativi-
dade.

Efeitos sobre o comportamento.
Ngmmpgmdevﬁm.emd]amm‘ﬂével
de converter 08 Sous
milizacdores em verdadeiros leixes de
nervos, sobrefndn acueeles que exigem
A bos coordenacio de movinerios.
Gxawphabee::u?a;:er&wdaﬂm
assim como o Gargoyle's Cuesd
Nintendo e o Paychic, da Sega, sauﬂ
mais claro exemplo deste facto. Pelo
oonfrario, com o jogos de estratégia, &
marx;aabandmdam:mlamam

Suceddneos e nada mais

E claro que um jogo de video serve
para eptreder & Givert, o gue, em
determinados momentos, pode ser
bendfico para a pessS0s @ DAE O 581

izmo. Mo entanio, Wnjogo de
video nao deve, por exemplo; refirar 3
Ccridnca o Bmpo pars a pratca de um
dasporto, tao-pouco se lhe deve confiar
totalmenie o desenvolvimento das
c&pacﬁ-ade.aléglcaﬂede reflexdo da
Crianga (380 mstrumentos que, &
n"sagemdammdeumirmpodﬁn
LI Cerio momento incentivar um
processo de aprendizagem, nada
maist). Nao obstante, foram as

calegorias de jogos de desporioe de
astraléia as mais apreciadas pelo
nosso jiri de ulilizadores, destacando.
-se 0 Super Monaco GE em primeir, &
o Colurnns, em segundo, ambos da
Sega. Mas restantes caleqonas,
destaca-se o Rygar da Atari, pelos seus
efeitos sonoros & aspecto Idioo.

No fimdo do pelotio. sitam-22 03 jogos
de reflexos, Bouco Mmeressanes, e de
aVenhIras reservados a0s mais oS,

Nintende Game Boy

Uma vez testadas as rés consolas
poridlels convem matizar ¢ msistr
nalgumas conclsbes.

Az dimenzdes do ecrd destes
aparaihos 336 excessivamente
reduzidas peloguea atihvde imediata
ao utlizador € aproximar-se
excessivamente do aparetho, com a
Convem, por 1550, "estar de olho " nds
seus filhos quanio a este Aspecto e, 2
quiser evitar problemas, ople por
jogos de computader ol por uma
consola de mesa. Alem de que a
paraconsoias portaleis emuito mfercr
agualidade dossenshamblogos para
computador cuparaconsolademesa.
Além desteinconveniente, existe culro,
de ndo menor mportancia; o preco
dos jogos de video & demasiado
elevado (em comparsgac com os
jogos de computador) para um
produto Impossivel de “piratear” e
que retém o interesse da crianca

estiver decididoa comprarum destas
aparethos, lembre-se de que:

® as consolas portileis gue,

ESCOLHA ACERTADA

ATERI — Arleds Sery Com Geral Loa “-‘tm
b Tomaer, 33 - 1 By — 1000 LISECA —Tal OF

NINTENDO — Charves Fecet & Companbis — Fus dog
Famcaseceeg 29 - 20 D" OOOEISB0A —Tod O] SRmi SR

SEGA - Ecofirnes 1oi— Rz rsed 584 — ST00SF0AD
£A MADETRS — Tod 0581502

tecrecamente, obtiveram melhores
classificagdes 550 a Nintendo Game
Boy e Sega Game Gear. A Nintendo
Game Boy de ecrd monocromatiog,
tem o incormmniente de DOSSLIT WA
piorqualidadevisual que aSegaGame
Cear, que, por sua Vez, apesar da
comodidade quea o sen ecrd & cores;
poazl o seu calcanhar de Aquilesna
duragio: das pilhas. Este pode ser
colmatace bgando a consola & cor
remte elécinica almves de um frans-
formador cujo prego @ necessario
adicionar aoda propria consola.

& Sa tivermos em conta a relacio
cruakd aconsoiaportatl que
obtém otihdode EscolhaAcertadaéa
Nintendo Game Boy (23 S0030)
Ot jogos de video para consclas
portiteis, dependendo das ofertasida
temporada, tm um preco que ascila
entre os 6.100800 & oz 13270500, A
ezcolha dos mesmos depende doa
gostos individuais de cada crianga e
dos sels Inletesoes.

Mo entanto, recomendamos aos pais
cque, comoeducadores e conselheiros,
examinem a fundo a qualidade e
caracieristicas de jogo que v.aic..

comprar para o3 filhos,
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