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Tak ocenia CLIGK!

Wszystkie wiadomosci
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(,NBA LIVE 2000"). W grach sporto-

wych wystapily chyba juz wszystkie
mozliwe dyscypliny.

RPG

Kierujesz bohaterem lub druzyna
smiatkow, ktdrych umiejetnosci
wzrastajg w czasie gry. Klasyka
tego gatunku to seria ,, ULTIMA”.

SYMULATORY

Skomplikowane gry, w ktérych
trzeba wykazac si¢ umiejetnoscia
np. pilotowania (wirtualnega)

" samolotu (,,FALCON 4.0").
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Nie tylko na Zachodzie powstaja gry komputerowe.
Takze i w Polsce tworzone sa bardzo udane produkty.
CLICK! przygotowat reportaz o polskiej grupie COCOS,
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bawe tobie | twoim kolegom. [ poraika. Drugi ma olbrzymia

DARK REIGN 2, GROUND CONTROL
oraz SUDDEN STRIKE, to trzy znajdujace
si¢ w produkcji strategie RTS, na ktére
wszyscy mifosnicy tego typu gier juz teraz
na pewno powinni zwréci¢ uwage!

Kroczqce ma szyny w kiopotach?
Czyiby trafita kesa na kamien?

kretne cele i wyrzadzac ze
swej pozycji jak najwiece]

K6d. Tron = rode
wisko pozwoli tez na petne
nia terenu. Bedziesz wiec e S
musiat nauczyc sie uwazgled- | Druiyna kamnikadze dzielnie
nia¢ w planowaniu dziafan ata;u.:jrf— roboty wroga
Frenlas ik e ST
ne, Np. rozmieszczenie wawo-
26w, dolin, wyzyn i gor.

Niewatpliwg zaleta DARK
REIGN 2 bedzie mozliwos

osobistegoe u

pilotowac kazda, z wystepuja- " -

cych w grze jednostek. -
Zapowiadana

doskonala | Cickawe, co jest za tq stalowq bramg? :

DR2

"M eex | iwea || b [TA
DARK REIGN 2
Rebetiancii BTS
Premiera: 1 polowa 2000
Activision/LEM. | 1-8 graczy
Pierwszy DARK REIGN byl

szanse stac sie przebojem

6 cucks

ziewany atak z morza na oboz wroga

.Pnybyiy po-sii- ]

Robocie! Méwitem juz, ze sam |

nie masz szans!

GROUND CONTROL
‘weZmiesz udziat w bi-
'8 twie pomiedzy dwiema
politycznymi  frakcjami. Bez
‘wzgledu na to, ktére ugrupowa-
nie wybierzesz, bedziesz musiat
przebrna¢ przez peina intryg
i tajemnic kampanie. Skiada sie
‘ona z 30 misji.

Odpowiednia formacja two-
ich jednestek zadecyduje
o zwyciestwie lub poraice.
Wszystko zalezy od tego,
w jakim stopniu uwzglednisz
podczas tworzenia formacji typ
atakowanego obiektu oraz te-
renu, na ktdrym bedzie toczyé
R
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Cigzko bedzie wedrzec sie przez ten
most do bazy wroga!

probuj sobie przypomniec,

kiedy ostatnio grates w RTS,

ktoéry rozgrywal sie w re-
aliach Il Wojny Swiatowej? Nie
pamietasz — nic dziwnego, gdyz jak
dotad wybor byl bardzo ograni-
czony. Jednak te luke na rynku za-
pefni wreszcie najnowsza strategia
SUDDEN STRIKE. Gra rozgrywa
sie podczas Il Wojny Swiatowej,
a wszystkie misje, w ktérych
bedziesz mégt wzia¢ udziaf, s3
komputerowymi adaptacjami na-
prawde rozegranych bitew. Be-
dziesz mogt walczyc zaréwno po
stronie hitlerowskich Niemiec, jak
i dzielnych, walecznych aliantow.
W zaleznosci od tego, ktéra ze
stron wybierzesz, wezmiesz udziat
w zupefnie odmiennej kampanii.
Do twojej dyspozycji zostanie od-
dana  wiekszo$¢  istniejacych
w tamtych czasach. jednostek
bitewnych. Bedziesz wiec modgt
uzywac czolgow, mozdzierzy, pan-
zerfaustow, mysliwcow, bombow-
\céw i przede wszystkim piechoty.

- —g—

Bo

zniszczyc cale miasteczko!

)

W

. AR o 2
Niedobitki oddzialow wroga bedg walczyc do ostatniej kropli krwi

Pole walki prezentowane be-
dzie w rzucie izometrycznym.
Oprécz jednostek twoich i wro-
ga, znajda sie na nim lasy, mosty,
tajne bazy, wioski czy wreszcie
miasta.

Tworcy gry obiecuja takze pet-
na interakcje ze Srodowiskiem.
Oznacza to, ze jesli nawet przy-
padkowo czesto bedziesz trafiaf
z czolgu w jakis budynek, to ten
w koricu sie zawali. Podobnie be-
dzie w przypadku mostdw, na
keore jednak bedziesz musiat
bardziej uwazac, gdyz czesto jest
to jedyna droga, wiodaca do
Zwyciestwa w danej misji.

M54
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SUDDEN STRIKE

Wojenny RTS

Premiera: 2 polowa 2000

| Eidos/Mirage 1-8 graczy
jedna z najlepszych

ji tematu 1l Wojny Swia-

towej na PC

o

Bardzo istotna zaleta gry be-
dzie duze zréznicowanie jedno-
stek. Od kilku rodzajow
piechoty zaczynajac, przez prze-
rozne poduszkowce, na czof-
gach i mysliwecach konczac. Poza
tym, dostepna bedzie takze pef-
na swoboda w doborze pance-
rza | uzbrojenia kazdej jednostki
(badz grupy), znajdujacej sie pod
twoja kontrola. Aby w petni roz-
koszowac sie tym, co dzieje sie
na polu walki, bedziesz mégt do-
wolnie ustawic kierunek i przy-
blizenie kamery. Dla potrzeb gry
zostanie tez ULworzony serwer
internetowy, przy pomocy kio-
rego bedziesz toczyl wirtualne
potyczki z fanami GC z catego
swiata. Tryb wieloosobowy be-
dzie posiadac nie tylko Kklasycz-
ne tryby, takie jak Deathmatch,
ale takze specjalnie opracowa-
ne, jeszeze dotad niespotykane,
regufy wieloosobowe] zabawy.

GROUND CONTROL, mime
iz nalezec bedzie do tego same-
go gatunku gier, co DARK RE-

B f
Grupa Hover Tankéw wdziera
si¢ do obozu przeciwnika

IGN 2, bedzie sie od niego
znacznie roznic. Ta pierwsza po-
zycja ma posiadac troche wiecej
akeji, natomiast w drugiej ol-
brzymi nacisk pofozono na tak-
tyke i strategie.

ﬁ DEN (M "‘ T-W
~ GROUND CONTROL
Taktycny RTS

Pierwsza gra RTS iD, ktora rze-

czywiscie ma by czysta strategia,
dajacy graczom wiele frajdy

Br"c'quca“sie przed atakiem baza

Teksty: Krzysztof ,, Kokosz™ Marcinkiewicz

(7114 £4 7




Rudy 102! Gdzie tak p@dﬂsz? Pocze-
kaj na nas — jestesiny w jeepie

ZAPOWIEDZI

LASH POINT to gra TPP
Action (widzisz w niej swoje-
go bohatera), w ktorej wcielisz

sig w przywodce niewielkiej grupy
komandoséw. Ich zadaniem bedzie
przeszkodzenie radzieckiemu ge-
nerafowi w realizacji morderczych
planéw. Szaleniec dysponuje
najnowoczesniejszym sprzetem
bojowym, w tym rakietami nukle-
arnymi, co bardzo komplikuje
swiatowa sytuacje pelityczng.

Aby pozbawi¢ generafa wiadzy,
bedziesz musiaf przebrnac¢ przez
kampanie, ktéra nie ograniczy sie je-
dynie do biegania, czolgania sie
i strzelania do wszystkiego, co nosi
wrogi mundur. FLASH POINT to
gra rozbudowana — bedziesz musiat
nauczy¢é sig m.in. obstugi jeepéw
oraz czolgéw, a nawet §miglowcow
i samolotdw. Kazde zadanie wyma-
g2 opracowania innego planu dziata-
nia: czasem wystarczy wszystkich
powystrzela¢ z karabinu snajper-
skiego,a innym razem trzeba bedzie
wijechac do wrogiej bazy czofgiem
i wysadzi¢ wszystko w powietrze.

Akcja rozgrywaé sie bedzie na
trzech wyspach, ktdre okupuja za-
rowno radzieccy zoinierze, jak
i buntownicy oraz NATO. Akcje be-

da sie odbywaé¢ w miastach,
wioskach, a nawet w tajnych ra-
dzieckich bazach, co b@due wymagac

e

}(.

‘LASH=
POINT

Historia naszej ¢

stanowifa temat gier komputerowych.

Tym razem wydarzenia rozgr

w czasach alternat

opracowania zupeinie innych taktyk.
Nie raz przyjdzie ci zdoby¢ wroga
baze, a poZniej ochrania¢ jg przed by-
tymi wiascicielami. Misje beda rozgry-
wac sie takie o roznych porach.
Niektore trzeba wykonywad za dnia,
a inne w $rodku nocy. Do dyspozycji
bedziesz miat bardzo réZznorodny
ekwipunek i sprzet bojowy, poczaw-
szy od kilku rodzajéw broni i pance-

rzy, a na noktowizorach i lornetkach |

na podczerwien konczac. Dodatko-

wa zaleta bedzie tez mozliwosé |
korzystania z praktycznie kazdego, |

wystepujacego w grze pojazdu.

FLASH POINT bedzie osadzony
w trojwymiarowym $wiecie, co |

umozliwi wielkg swobode dziatan.

Jest to bardzo wazne, gdyz w wigk- |

szosci zadan bedziesz dowodzi¢
grupa komandoséw, ktérzy musza
wspotdziatad, jak przystato na dru-
zyne. Rowniez tryb TPP pozwala na

znacznie fatwiejsza obserwacje te- |

go, co aktualnie dzieje sie na polu
wallki. Dowodzenie komandosami

jest wiec dzieki temu fatwiejsze |

i bardziej realistyczne.

Pofaczenie taktycznej gry akeji |
TPP z ciekaws fabuta i dobra grafi- ' §

ka, a przede wszystkim z wielka
swoboda dziatan, jest bardzo wcia-

gajace. FLASH POINT powinien za- |

tem odnies¢ sukces.

aja sie
nej Zimnej Wojny

Noktowizor umotliwia obserwowanie
ruchéw wroga w nocy

_FI Ii Pumt

ZFoinierskie Action

Premiera: | potowa 2000

‘Bohemnia Interactive |

1-8graczy

Kandydat na gre akeji 2000 roku!

Ciekawe, czy wygra walke z podobny-
mi tytulami tego typu...




Jesli wiesniacy zamieniajq sie w zom-
bie, to znaczy, ze cos jest nie tak

Mm:teczén na pierwszy rzut oka,
1 _WMMWJE

Galleon

oda na gry akcji nie przemi-

ja, wigc nic dziwnego, Ze poja-

wia sie kolejny tytut, naleiacy

do tego wiasnie gatunku — GALLE-

ON. Tym razem przeniesiesz sie do

KVIII wieku i weielisz sie w Rhame,

miodego kapitana, ktéry zostal we-

Zwany do pewnego portu przez tam-

tejszego lekarza. Okaliczni mieszkarn-

cy skarza sie bowiem na tajemnicze

dolegliwosci, widziano duchy, pojawily

sie tez szkielery, atakujace pilnujacych
bydfa pastuchéw.

Swiat, w ktérym toczy sie akcja
GALLEONA, ma by¢ prawie w pefni
interakeywny. Bedznesz mégi poroz-
mawia¢ ze wszystkimi postaciami
i odwiedzi¢ prawie kazde domostwo.
Artrakcja gry ma by¢ takze badanie
nawiedzonych przez duchy jaskin

oraz wrakéw okretdw. Jest to bardzo
wazne, bo GALLEON ma zawierad,
oprécz dobrej i emocjonujacej akji,
rozwinigte elementy przygzodowe.

Grafika ma staé na bardzo wysokim
poziomie, co widac juz na obrazkach
obok. Niestety, sam model postaci
wydaje sie troche nierealistyczny, co
mo7e sprawic, 7e gra straci nieco na
atrakeyjnosci.

| pc MEGST oc | oL Y H
Galleon
KWll-wizczne Action
Premiera: 2 polowa 2000

Interplay / CD Projekt

Badanie wrakow, zombie, dul;hy -
zapowiada sig emocjonujgca gra akeji

1 gracz

— cena-
iusz :e]
nowej

i przygodowki oparty
iy bedzie na ksiazce
L . Wehikut Czasu”

sy H.G. Wellesa.
\ Y¥cielisz sie w niej
' w naukowca, kto-
* ry skonstruowaf
rrnchme do podrézy
W czasie, a nastepnie
' przenibst sie w bar-
dzo daleka przysztosé.
§ Niestety, gdzies po
’ drodze maszyna ulega
tajemniczemu  wy-
1y padkowi, wwyniku
kérego  ladujesz
% W nieznanym ci Swiecie,
utrzyrnanym w orientalnym

Alundra 2

awno temu, w pewnej fanta-
stycznej krainie, 7yt sobie dobry

krdl i jego corka. Niestety, miesz-

kat tam takze nikezemny baron oraz zly
czarnoksieznik- Mefisto. Obaj zaplano-
wali intryge, w wyniku ktérej dobry
krél zostal obalony i wtracony do lo-
chu. Jednak jego cérka cudem zdotfafa

Ten smok nie ma chyba przyjaciels-
kich mmmréw

Jlme Machine

kilmacie. Jakby tego wszystkiego by-
fo za malo, tracisz tez pamigé. Be-
dziesz musial wiec nie tylko dowie-
dziec sie wielu rzeczy o krainie, sta-
nz¢ do walki z jej wiadcg — zlym
Kronesem, ale przede wszystkim
przypomniec sobie, kim wiasciwie
jestes i powrdci¢ do swoich czasow.

Gra bedzie naleze¢ do gatunku
trojwymiarowych przygodowek. Wi-
dok pokazywany ma by¢ z kilku nie-
ruchomych kamer, rozlokowanych
w roznych punktach obszaru (przy-
pomina to nieco sfawna serie ALO-
NE IN THE DARK).

W grze napotkasz wiele postaci,
z niekeorymi bedziesz mogh poroz-
mawiac, a z innymi tylko walczy¢. Be-
dzie to od ciebie wymagafo sporego
wysitku umysfowego, bo zagadki do
rozwiazania nie beda fatwe.

uciec. Zrozpaczona, podijefa ostatni, de-
speracki krok w celu ratowania ojca
z opresji. Odnalazia syna sfynnego pira-
ta—Flinta i poprosia go o pomoc. Wia-
$nie w role wybawiciel wcielisz sie

w ALUNDRA 2. Wesmiesz udziat

w epickiej walce ze ziym baronem
i czarnoksigznikiem, aby dobry kidl
mogl powrdcié na tron i przywrocic
pokéj w krainie. Przyjdzie ci zbadaé
wiele migjsc, p. wypefmone lawa wne-
tza wulkanu i pokonac najrézniejsze,
napotkane po drodze potwory, np.
smold. Gra nalezy do gatunku zreczno-
sciowych przygodowek. Bedziesz mu-
siaf wigc nie tylko walczy¢, rozwiazywac
przerozne ngadki ale takze prowadzié
dialogi z roznymi postaciami. ALUN-
DRA 2 bedzie sie toczy¢ w trojwymia-
rowym $rodowisku, a przebieg akeji be-

 dziesz Sledzit ze statycznych kamer.

Tak to wlasnie jest, jak czlowiek
zapomina na jakim swiecie Zyje
T R
Time Machine
Ponatczasowa Przygoodwka
Premiera: 2 Kwartat 2000
| Cryo /[ CD Projekt 1 gracz
Szkoda, ze gra ma odbiegac od fabudy

ksiazki. Z drugiej strony pozostaje
wtedy pewien element zaskoczenia

Hmmm... Magia! Zly czarnaksieznik
na pewno czai sie gdzies w poblizu

Alumlra 2
Piracka Zrecznosoowha

Premiera: 1 kwartat 2000
Activision / LEM 1-2 graczy

Ciekawe, czy kiedy uda ci sie pokonac

inrygantow, otrzymasz w nagrode pot

krolestwa i ksiezniczke za Zone

PREMIERY

NASTEPNYCH MIESIECY*

Kwiecien 2000

e

Need For Speed: Motor City

Wiicg
EA

Ahens \'S Predalnr-
Golden Edition
Action
FOX Inoractive

ES x N&S pe
Reach Fﬂf The Stars

T R
Hitman: Godename 47

Action
Eides

PEX 6 .
Daikatana
Action

Eidos

Deus Ex
Acticn
Eidos

Business Tycoon
Strategia
Vizcom MNew Media

Anachronox
Action
Eidos

BSX]
Elite Force

Action
Activision

Blahlu lI

RPG
Blizzard

Teksty: Krzysztof ,,Kokosz™ M arffn kiewicz

* Daty moga ulec zmianie




A" Need For Speed
2 Motor Cit ﬁgf

3 Commandos 2 (pc)
XTI

.9. Hitman:
i Codename 47 (pc

g;

©

14©)- FIFA 2000 |

{0\, ¥ ale byd moze to tylko chwilowe

\ -6- Grand Theft Auto

\ IQ wrot GTA do scislej czofowlki

d 3 ulto TS. Nowe misje testujemn

i Kufcowy RTS. N o ety

€ Final Fantasy Vil
SQUARESOFT/MIRAGE -FC

-0- Unreal Tournament

\_ ' kenkurentem UT. Czy to sie zmieni?

GT INTERACTIVE/LEM - FC PS)

i |
. DRIVER ponownie zajaf pierwsze migjsce. J
\_ #\  Odlotowe wyscigi po znanych miastach USA 1

Tomb Raider IV

5‘. Najnowsza odstona stawnej serif wspf'na | sy
/! - L —
¥, sie po korone Ta g3

EA SPORTS/IPS - FC, PSX
!?, FIFA bardzo powoli traci zwolennikow,

Quake 3 -

ID SOFTWARE/LEM - FC, Ng4

== i
3 FPPw najlepszym wydaniu. Jednak do teffl =
Y pory nie dostal sig na sam szczyt .

TAKE 2/PLAY IT - FC, FSX
O pigc pozycji do gory. W.sp.zn.':n‘y po-

-o. ELEC TR]:?{F ISC ARTS/I P’:?rsc—he !

o Najnowsze wyscigi z serii Need For
1‘3 Speed. Tym razem jezdzimy Porsche

0— C&C: Tiberian Sun

WESTWOOD/IPS - FC

w CLICKU!

W Bardzo mocny cios dia £F8. Spadek z
plerwszego migjsca az na osme

W GT INTERACTIVE/LEM - FC
z\r Jak sig okazuje, Q3 jesc bardzo mocnym ||

Tekken 3

¥ NAMCO/SONY - PSX ]
8 Jjedyna w swoim rodzaju gra sparingowa. ||

L ! Jak na razie nie ma lepszej

" Driver ﬁ ]
&7, Wfé'ﬁﬂc}‘rﬂ VELEM /
Tomb Raider IV
FIFA 2000

Pitka no2na— 99 2l

3o

FIFA 2000

EA SPORTSHPS

10 SOFTWARELEM

er Rainbow Six
GT iV fﬁACﬁbELEM g{% fz?r"c?aﬁdofz éﬁ?;-"i’i&? TAINMENT
Tomb Raider 4 Donkey Kon,
0 _QR .e.wmy ong 64

ELEC ?IG‘OMC AF:‘

SOUARESOFTSON|

.e. Suger Smash Bros.
a- 1992 &) gﬁwufﬁaa Fi|
Need for @gd v Ltg{gﬁ Rage Wars
Strzelanka - 279 21
Final Fanta sy Vil ggden Eye

Strzelanka - 219 21

Zrgcznodcidwka - 269 z!




@ GRY NA BEZIA

MARCIN MIEDIEL NA BEZLUDNA
WYSPE ZABRAEABY SWOJE TRZY
ULUBIONE PRZEBOJE

Zdjecie: Pawel Sonnenburg

Marcin Mieciel, czolowy pitkarz zespofu Legia
| Warszawa, zdradzit nam, ze nie ma ulubionego ro-
| dzaju gier. Lubi bowiem pograc w gry zwiazane ze
| sportem, ale takze czasem w takie, ktére nie ma-
ﬁ nic z nim wspélnego

NBA Live 2000
EA SPORTS/IPS - FP(_P3X

Koszykéwia 2000, gra na swiatowym
poziomie w Swietne oprawie graficznej

Need for §

ELECTRONIC R‘]"E.-"IPS -PC, PSX

Miodszy brar NFS: Porsche. Za miesiac poja-
wi sig nowa wersja zatytulowana Mowar Cityl

Theme Park World

BULLFROG/EA/IPS — FC P5X

Superwesole miasteczko rozrywki zdobyd |
wa coraz wigkszg popularnosc

The Sims

MAXIS/EA/IPS - FC

W grze, jak w Eyciu. Crekaja wiaj na ciebief |
same niespodlzianki

Starcraft

BLIZZARD/CD PROJEKT = FC

Kesmiczne rozgrywli. Waipanialy RTS,
kiory staf sie gwiazda z dnia na dzier

Quake 2

ID SOFTWARE/LEM - PC Nid
QUAKE 2 coraz bardzief oddalas sie od |
pierwszych pozycji

Diablo

BLIZZARD/CD PROJEKT - FL
v DIABLO powoli opada z sif. Jego na-

Y ] stepea pajawi sie w maju
£ " :I:
) RERL '@j ;

F!FA 2000 (PC,PSX}
Whpaniala gra. Dynamicznag ¢ ' grafika
shrawdg, Ze FIFA jest bordro rea 7

T TR

GTA 2 (PC,PSJU

Mole samochodziti pedzgce po zakonkowanych
wiicach, potrafig rozbawic kazdego

w e . T T T T L T Ot e,
G Commandos (pc)
H% ﬁ- Siwietna strategia, kidra zdobyla uznanie
o

% w aczach wszysthich graczy

WmmmmMMd & Conquer
Tiberian Sun. Nowe jednastki mapy, taknski | budimks

Soul Reaver

EIDOS/MIRAGE/LEM - PC F5X

Soul Reaver pozostaje na csiemnastym ’nv’lctus
migjscu juz kelejny tydzien INTERPLAYICD FROJERT- AC

. Nowosc! Folgczenie gry RTS | RFG, @ co z tego wychodzi?
Atlantis 2 RPS! raygocy bohaterim z Mioogi

CRYO/CD PROJEKT - FC.
Wapaniafa przygoda w kilku legendar-
nych krainach

Nox

WESTWOOD/IPS - FC

m Newa propozyeja na liste. Gra RPG w
krainie magii | miecza

Ultima 9 Ascension

CooA- A2

w tgjemniczym i pelrym pufapek swiecie

£ Swedish Tourmg Car...

DIGITAL ILLUSIONTCODA —

Szwedzkie wyscl w polikim wydaniv, .&yzﬁmenmzyny
X Mywwrmammmkapo

 GAME[EOYARNEDREAMCAST) | =Y r
ggggo Mario Bros. DX é%azy Taxi

Wasolz plagorrnowka z udziatem krokodyla Croch

¥ koleing crest przypod wesalegn, zielonego
: Platformowka - 149 7} Samochodowa - 259 21 :
.Q.Stfeet Fighter Alpha .e. Virtua Striker 2
Bijatyka ~ 143 zi Fiﬂmm.'.na 259 * I‘.h\@
Mk fayman 2 AK'C_]A ,
Platformowka - 149 z| B Platformowka ~ 259 zi
House of the Dead 2
AROCKSTAR SEGA
Samochodowa - 149 21 Action - 248 [ s - 7
. g v ¥ .MS\‘anéwZied 53, .

2, soul Calibur | S RS ﬂgcmfw
Deskorolka - 149 21 Blifatyka - 259 2! ] | B " nagrody, i

| Lista powstaje przy pomocy sklepu ULTIMA (www.ultima.com.pl) : el 11



' Dzieki FIRESTORM mozna przezy¢ cos

na podobienstwo deja vu. Czy powroét do przesziosci
w przysziosci jest mozliwy? Westwood wiasnie

przygotowat dla ciebie taki prezent

=

Dominacja i zwycigstwo,
ciestwo | dominacja... |8

o A T

zmaganiach znowu cho-
dzi o to samo, co zwykle... |

e P

# z -
A moie by tak troche
pokoju [ braterstwa?

S s wisesvEn

.

(o
Czlowiek jest najwigh-
szym wrogiem czfowieka }

., o ———— e —

s R G —

Stroje w stylu
“mody rybnej.
Czlowiek

- wyglqda jak




.qu'dy zawsze t

f‘r kim-i)u

na lepszego od siebie 4

Ups. Cos
spadio

z nieba.
Bylo nie-
bieskie

i robilo
PONG!

przypadku TIBERIAN

SUN: FIRESTORM zasto-

sowano sprawdzony

chwyt — jesli dana gra osiaga wiel-

ki sukces, natychmiast powstaja
do niej dodatki, modyfikacje lub
wznowienia. Dzigki producen-
towi gry masz wiec okazje

pokierowac¢ dalszymi

mieszkancow planety. Pozornie

od czasu zdarzen przedstawio-

nych w macierzyste] wersji tej

strategii niewiele sie wydarzyfo.

Dalej walcza ze soba dwa ugru-

powania, fanatyczne NOD i mili-

tarne GDIl. Kane, -przywodca

NOD, nie zyje! Podobno tak...Ale

na jego miejsce pojawili sie juz

inni szalefcy, ktérzy daia do

dominacji nad swiatem. GDI

popadfo w samouwielbienie

i dostafo niezta nauczke. Musi

walczee o swoja przestrzen

Zycio-

£y waMi

My neto juz

troche

czasu od

y ostatnich

y wielkich

wojen, ale

nic sie nie zmie-

na polowanie

losami °

>

je praca wrze. Kaidy ma przy-

nifo. Tajemnicza substancja —
Tiberium, powoéd wszelkich
wojen, zaczefa jednak niebez-
piecznie mutowac, a pla-
neta przypomina
wrak. Niczego to
jednak nie nauczyfo
zadnych wiadzy
ludzi i nie widaé
konea kiotni oraz za-
ta.r' OW
cac TIBERIAN SUN: FIRE-
STORM to zestaw nowych misji
do sfynnego przeboju. Oczywiste
jest wiec, Ze nie mozna spodzie-
waé sie od niego wielu nowych
rozwiazan i rewolucji w stosunku
do produktu — matki. Strony kon-
fliktu, budynki i jednostki, to
wszystko w wiekszosci znasz juz
z poprzedniej odsfony gry. Produ-
cenci nie pozwolili sobie na zbyt-
nie odejscie od kanonu, ktéry
weczesniej sie sprawdzil. Trzeba
przyznaé, Ze wprowadzono jed-
nak modyfikacje, ktére znacznie
wplynely na mozliwos$é wypraco-
wania nowych taktyk na polu
walki.VWojna stata sie bardziej dy-
namiczna, chocby dzieki mobil-
nym jednostkom. Poprawiono tez
biedy, ktére nie raz denerwowaty
graczy. Do grupy NOD dodano
jednostke Juggernaut oraz wpro-
wadzono  ru-
» chome dziato
EMP. W ten
sposéb zlikwido-
wano przewage
1 sit fanatykow.
| Nie obyfo sie
| bez wsparcia
| takze drugiej
| strony kon-
flikzu. Sity
NOD wzmocnifa

iﬁ jednostka Cyborgéw — Re-

| aper. Godny zauwazenia jest

tez Rozpylacz Pajeczyn (,web

. SPrayer”), keéry moze za

W) pomoca sieci unierucho-
mi¢ jednostki piechoty.

dzielone wazne zadania

Najlepszym punktem progra-
mu 53 jednak ruchome fabry- G
ki i Generatory (Stealth). Po-§f
za tym bardzo ciekawym
rozwiazaniem s3 takie nowe
jednostki szpiegowskie — Limpet
Drone. Umieszcza sie je obok ba-
zy przeciwnika i cierpliwie czeka.
W koncu nadjezdza jakis pojazd
mechaniczny, a szpieg podczepia
sie pod niego i przekazuje do
twojej bazy informacje z wrogie-
go terenu. Dzieki temu mozna
bezpiecznie obserwowad poczy-
nania przeciwnika,

Jedli chodzi o misje w trybie dla
pojedynczego gracza, to nie zo-
baczysz zbyt wiele nowych roz-
wigzafi. Owszem, dodano kilka
nowych mapek, nowe formy
zmutowanych jednostek, jakie$
krajobrazy. Misje sa ciekawe, ale
nie wystarczaja na diuga zabawe.
Szybko wykonasz osiemnascie za-
dan i... jesli lubisz wyzwania, mo-
zesz sprobowad multiplayera. Ten
tryb gry prezentuje sie o wiele le-
piej, zwlaszcza za posrednictwem
Internetu. Dopiero gra z zywym
przeciwnikiem to powazne wy-
zwanie. Komputerowy ,gracz”
pozostaf bowiem tak samo mafo
inteligentny, jak poprzednio.

Do dyspozycji graczy oddano
serwer internetowy, ktéry przed-
stawia planete, podzielong na
strefy. Dzieki temu mozna prowa-
dzi¢ walke o Panowanie nad Swia-

tem. Zwycigzca zabierze
wszystko!

Misje przeznaczone
sa na pewno dla
prawdziwych mito-
snikow sagi C&C.

Zadowoleni beda

z nich takze inni strate-
dzy, ktérzy ostatnio nie
maja wielu pozycji dla
siebie. A reszta graczy!
FIRESTORM nie jest na
tyle rewelacyjny, aby prze-
kona¢ kogokolwiek do

, czerwone dasz-
ki. Wszystko dobrze widoczne |

— Zestow YIPéw, mniejszych
i wiekszych. Niezla obsado

zmiany upodoban. W koricu 7ad-
nej rewolucji tutaj nie ma, a jest
jedynie kontynuacja starych po- |

mysféw w nieco zmodyfikowanej B+ =

formie. Nie mozna si¢ jednak

spodziewaé zbyt wiele od misji,

ktore przeciez majg z zatozenia |8

kroczy¢ ta sama droga, co pier-
wotny produkt. Tym razem
najmocniejsza stro-

na gry okazuje sig -

jej klimat. Sama X Yol
rozbudowa bazy, c" :
produkcja jed-

nostek moze sie

bowiem dos¢ szyb-

ko znudzic. Diatego tez najcie-
kawsze sa misje, w ktorych masz
do dyspozycji zaledwie garstke
jednostek i wiele do zrobienia. To
jest prawdziwe wyzwanie!

Ta mila oséb- &

ka weale nie
jest taka
niewinna.
Ale zawsze
mife popa-
trzec na
fadng buzie!

-

BE esx | nes| sc | TR
Tyberyiskie Stonaczko 1.1
| 89z | Westwood/IPS | 1-8 graczy

" Min: Pentium 166, 32 MB RAM
Zal: Pentium 1| 266, 84 MB RAM

[ coiic B o:vox 8] r-ice B
ﬁmmw” T

. dodiﬁmwnmiqedn

Zbior misji do przeboju. Na
pewno spodoba sie mitosnikom|
sagi zmagan NOD i GDI




Po przediuzajacym sie oczekiwaniu na

Podejrzani s3 wszyscy — nawet ty!
Er .

Wysoki Sadzie!

= B Waszystko zaczelo sie od ta-
" jemniczego lisciku z prosba

e o przybycie pod wskazany adres.
- Zaintrygowany porzucilem sprawy
Zycia codziennego i postanowilem
sprawdzi¢ o co tu chodzi. Tak oto
trafifem do starego. stojacego na
odludziu dworku. Ze zdumieniem
stwierdzifem, iz stanowi on wia-
snosé rodu D'Ceased. Dobrze
pamigtalem to nazwisko, gdyz
czlowiek noszacy je bardzo mi za-
szkodzil w przesziosci. Nie rozu-
miafem, czemu nagle zaprosif mnie
do swego domu? Moje zdziwienie
wzrosio jeszeze bardziej, gdy spo-
tkafem tam siedem innych o0sob,
ktore otrzymaly podobne do maoje-
go lisciki,

W atmosferze niepewnosci wyczekiwalisSmy przybyeia gospo-
darza. Niestety, Mr. D'Ceased nie zdazyl nam nic wyjasnic, 2dyz
ktos pozbawil go zycia, kiedy tylko wszed! do domu. Kim byl za-
bajea? W domu bylo tylke osiem os6b, a kazda z nich chowala
do gospodarza jakas uraze. Wszyscy bylismy zatem podejrzani, .

By nie komplikowac sprawy, postanowilismy nie wzywac poli-
¢ji. Obeiazajace morderce dowody musialy byc¢ gdzie$ w domu,
wystarczylo tylko dobrze poszukac.

l

J 1

s o T e e

poniesli i wilka. Takie jest zycie...

P

Oskarzony P.N.

\

grze stajesz sig uczestni-
iem detektywistycznej hi-
storii, krore] akcja toczy

sie¢ w starym dwupigtrowym do-
mostwie. Twoje zadanie polega na
odgadnigciu, kto z o$miu zapro-
szonych goéci zamordowat pana
D'Ceased. Musisz rowniez okre-

Tajemnicze domostwo pelne jest zakamarkéw i podejrzanych miejsc. Do tego,
gdzies w srodku czai sie morderca

14 CUCKS

e e =

T W starym domostwie spotyka si¢ osiem obcych sobie os6b.
' gospodarza znajdujj je
zwioki na korytarzu. Morderca musi by¢ jeden z gosci!

Oto co zostalo z whaiciciela domu. Nic wesolego, ale nosit wilk razy kilka,

o ,'______,L e 3

0

Zlamane serce, to chyba Jjeszcze nie powdd
do popefnienia zbrodni

il
§li¢, jakiego uzyt do tego narzedzia
i jaki byt motyw jego dziatania. Po-
dobne dochodzenie prowadzi¢ be-
da réwniez pozostate, znajdujace sie
w domu osoby, ktérych role zagraja
bad? inni gracze, badi komputer.
Wygra ten, kro pierwszy poda pra-
widfowe rozwigzanie zagadki,

Whbrew pozorom nie jest to zdjecie rodzinne. Ktéras z tych oséb moze
okazac si¢ mordercq (nawet stroz prawa). Ciekawe kto...
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Vhile nol much of & brain,

& Pinky makes up for what
sha lacks in her head with
arything balow it Twice a
iderw, e waalthy husbands
ied of vary mystenous
auses

Nawet ta sympatyczna dama w réiowej podomce
mogla uezestniczyc w morderstwie

Narzedzie zbrodni z kawatkiem ofiary. Nie wyglqda

fito wesofo, ale takie sq fakty

tazienka to miejste, w ktérym moina fatwo
ukryé slady zbrodni

Te z kolei dostajesz badz to od

innych podejrzanych, badz wyj-

mujesz z kolejnych skrytek.

| tak, wraz ze wzrostem pozio-

mu trudnosci, coraz bardziej

wydtuza sie fafcuszek przed-

miotow i skrytek, ktére nalezy
| odnalezé, by wreszcie poznaé
motyw zbrodni czy wskazéwke
dotyczaca mordercy. Sam spo-
s6b uzycia przedmiotéw nie
pozostawia Zzadnych watpliwo-
$ci: kaseta wedruje do wideo,
nuty na pianino, a pokarm dla
ryb do akwarium.Wystarczy raz
pozna¢ dom, by potem zajmo-
wac sie juz tylko jak najszyb-
szym dotarciem do wiasciwych
pokoi. | znéw najwiecej zalezy
od kosci.

Pozostate elementy gry, takie
jak oprawa graficzna i muzyczna,
stoja na bardzo przyzwoitym
poziomie. Tworcom udafo sie
nawet zbudowaé specyficzny
nastréj detektywistyczne] przy-
gody. Tym bardziej szkoda, 7e re-

Sledztwo odbywa sie w turach,
w czasie ktorych przemiesz-
czasz sie po budynku, przeszu-
kujac kolejne pokoje. Mozesz
rowniez przepytywac podej-
rzanych. Jednak aby udzielili ci
wskazéwek dotyczacych mor- G
derstwa, musisz zaszantazowaé ;
ich znajomoscia faktéw doty-
czacych tego, gdzie znajdowali
sie tuz przed popetnieniem
morderstwa oraz jaka posiada-
li wtedy brof. Informacje te
zdobedziesz, kojarzac znajdo-
wane w pokoju przedmioty
z umieszczonymi w notatniku
opisami cech i zainteresowan
podejrzanych. Np.: papieros
wskazuje na palacza, znaczek
poczrowy na filateliste, a ety-
kietka po winie na smakosza
tegoz trunku. Kazda kolejna
wskazowka coraz bardziej za-
weza grupe poszukiwanych,
a przy trzech wskazéwkach za-
wsze jednoznacznie okreslisz
osobe, ktéra znajdowata sie
w danym pokoju. ~ Czasem,
odpowiednio dedukujac, mozna
to ustali¢ przy mniejsze] liczbie
informacji. Niestety, nie mozna
w podobny sposéb okreslié, ja-
ka bron jest ukryta w pokoju,

PLANSZOWY DETEKTYW

Na pierwszy rzut oka CASE CLOSED
wykazuje duze podobiefistwo do plan-
szowej gry detektywistycznej, kidra
w Polsce ukazaia sig pod nazwg DE-
TEKTYW. Podobienstwo jest jednak
tylko powierzchowne, poniewaz pod
wzgledem zasad obie gry bardzo istot-
nie sig roznig. W CASE CLOSED naj-
wazniejsze jest przeszukiwanie domu
i manipulowanie przedmiotami, nato-
miast by wygra¢ w DETEKTYWIE,
gracz musi wykazac sig umiejetnoscia
dedukeji. Jesli zatem lubisz rozwiazy-
waé logiczne tamigiowki, powinienes
siegnaté po planszowa odmiang DE-
TEKTYWA, kiory poza mozliwosciami
wytezania umysiu, niesie ze sobg row-
niez przyjemnos¢ wspdlnej zabawy
W gronie przyjaciof.

Oczywiscie fak dobrej gry nie mogto
rowniez omingé przeniesienie na ekra-
ny moniforow. Komputerowa wersja no-
guly gry nie pozwalajg wykaza¢  sitytut CLUEDOQ, a jej producentem jest
sie bystrym umystem i umiejet-  firma Hasbro Interactive.
nosciami rodem z ksia- -
zel Agaty Christie. Pro- jpme
ba jednoznacznego skla-
syfikowania CASE CLO-

g

S roe WL - "
W PROFILES %

Szafka w kuchni? Prosze bardzo. Swietne
migjsce do ukrycia flaszeczki z ars:enikiem\

Tekst: Piotr ,,Delanov® Nowakowski

ey

Klasyczny plaszczyk i melonik. Czyjto nie
przypomina Sherlocka Holmesa?

trzeba ja po prostu znalezé. Jednym
stowem: jedynie przy bardzo sprzy-
jajacych warunkach dedukeja po-
zwoli ci o jedna ture skroci¢ czas
dochodzenia do rozwigzania. Po-
réwnujac to z liczba tur, potrzeb-
nych na przemieszczanie sie migdzy

w wigkszym stopniu decyduje liczba
oczek wyrzucona na kesciach, niz
umiejetnoéc odpowiedniej analizy.
Poza wymienionymi wyzej wska-
zéwkami i potencjalnymi narzedzia-
mi zbrodni w pokojach znajduje sig
réwniez bardzo duza liczba najwy-

SED, do ktéregos z gatun-
kéw gier to dosc¢ trudna
sprawa. Gra logiczna

Z pewnoscia ona nie ‘
jest. Ze wzgledu na \
element: znajdz przed-

miot i odpowiednio go

pokojami, wychodzi na
to, ze o Zwyciestwie

my$iniejszych skrytek, otwieranych  uzyj, mozna by zaliczyé ja
przy pomocy przedmiotéw-kluczy. do gier przygodowych.
W gronie tym jednak nie
wypada nazbyt imponujaco
ze wzgledu na niski poziom
trudnosci.

Wydaje sie, ze wystarczy-
foby troche zmodyfikowac

Klaser ze znaczkami na pewno nalezy do
filatelisty. Zawsze to jakas informacjln

~ zasady, by CASE CLOSED -
stata sie rewelacyjng gra logiczno- : ™
detektywistyczng. A moze produ- FSX | | N&a| Dc | [PL.
centowi juz z zatoZenia chodzito T
o stworzenie prostej, dobrze wyko- | Dge&ﬁgmaﬁlsgﬁﬂa

nanej gry przygodowej, w ktorej
wszystkie osiem zagadek kryminal-
nych rozwiaza¢ mozna w ciagu dzie-
sieciu godzin i to tylko dlatego, Ze
tyle wiasnie czasu potrzeba na wie-

| 12321 [Spectrum/Coda |1-4 graczy

Min: Pentium 120, & MB RAM
Zal: Pentium 200, 16 MB RAM

______ lokrotne przemierzenie catego do- w"m wﬂ?mm
- mostwa. Jako taka, gre te mozna Fatalne reguly ary — wiscej sie chodzi, niz
poleci¢ wszystkim tym, .m'mu S pIEtE,

Bardzo przyzwoicie wykonana
gra. Szkoda tylko, ze zagadki s3
tak fatwe do rozwiazania \

ketérzy w Swiecie przy-
godéwek stawiaja do-
piero pierwsze kroki,

\}

Bardzo podreczna rzecz do chwytania przestepcéw. Zabdjca moze zostawic
przyznanie sig do winy na automatycznej sekretarce




Coraz wyrazniej wida¢ wyczerpywanie si¢

ciekawych tematow, ktore mozna b korzystac Park Dreamland ukrywa wiele tajemnic.

w grach. Jednak niektorzy tworcy za wszelka cene

starajq sie wykazac oryginalnoscia

osy Fausta na pewno Swiethie
L\;adaj; na temat mrocznej i po-

epnej przygodéwki. Legendar-
ny mysliciel i czarnoksigznik, ktory
ofiarowal swoja dusze Mefistofele-
sowi w zamian za mfodos¢ i potege,
zostat uwieczniony na kartach dzie-
ta Goethego. Gra FAUST jest luzno
oparta na tej historii. Weielasz sig
w niej w role Marcellusa Fausta, ale
nie wechodzisz z Mefistem w zaden
ukfad. Musisz za to oceni¢ Zzycie
siedmiu postaci, ktore mieszlaly
w parku Dreamland w pierwszej
potowie obecnego wieku. Wszyscy
oni ukrywali mroczne tajemnice,
a skuszeni przez wystannika piekiet,
_ podpisali pakty z Mefistofelesem.
Teraz czekaja na twoja decyzje -
# czy maja znaleié sie w niebie,
czy w piekle. Tak wigc musisz
" znalez¢ dowody, ktore pomoga
ci zadecydowac o losie nieszcze-
& snych dusz.

=

Taka fabufa gry wydaje sie Beaas

interesujaca. Zapowiada sie
bowiem co$ wiecej, niz tylko
— charakterystyczne dla przy-
godéwek — rozwiazywanie
kolejnych zagadek. Niestety,
okazuje sig, Ze nie bedziesz
miat okazji podejmowania
ostatecznych decyzji. Do cie-
bie nalezy tylko zbieranie
przedmiotéw i poznawanie
w ten sposob historii miesz-
kanicow parku. Jeste$ bardziej
obserwatorem, niz uczestni-
kiem wydarzen. Dopiero na samym
koncu czeka cie podjecie jednej
wainej decyzji.

FAUST zostal zrobiony z duza
dbafoécia o szczegoly. Zagadki pre-
zentuja wysoki poziom, zadbano
réowniez o odpowiednia szate gra-
ficzna, ktéra dobrze oddaje nastroj
catej historii. Niestety, grafika nie zo-
stata do kofica dopracowana. Przy
zblizaniu sie do przedmiotow, uwi-
“ - daczniajy sie piksele (jak w sta-
rych grach 3D),

pliwie doskonata
muzyka (utwory
klasyczne i jazzo-
we). Rowniez
polskie tlumacze-
nie oraz podioze-
nie glosow ( =w.

Oto przykiad gustu artysty, projektujgcego
koszmarny Park Rozrywki...

zbyt szybko za sprawa wybujatej wy-
obrazni tworcow FAUSTA. Nie ule-
ga watpliwosci, ze ta gra nie nadaje
sie dla miodego odbiorcy. Co wie-
cej, mozna sie zastanawiad, jak wielu
dorostych chce ogladac takie sceny,
jak ta, w ktérej kobieta dZga nozem
swoja syjamska siostre? Oczywiscie
w grze nie jest to ujete na pierw-
szym planie, ale to, co zostaje poka-
zane, wystarcza do wywotlania
odpowiedniego wrazenia. To wyda-
rzenie, ktére ma miejsce juz

zobaczy¢ efekty ludzkiej zazdrosci,
méciwosei czy chciwosci, Zeby nie
sta¢ sie taki, jak bohaterowie gry?
Nawet cheé zrobienia oryginalnej
przygodéwki nie usprawiedliwia ta-
kiej fabuty. Trzeba pamigtaé o jed-
nym: $mieré ludzka to nie zabawa

Najlepiej ich nie poznawad

Faust tym razem jest milym starusz-
kiem, ktéry ma uratowac kilka dusz

Elementy graficzne sq dopracowane
i tworzq odpowiedni klimat gry

)

P N&4 | DC
co psuje zamie- w pierwszym akcie, to dopiero po- = = :

rzony efekt. Bar-  czatek. Potem jest jeszcze gorzej. FAUST

dzo duzg zaleta Czy pokazywanie takich scen moze Koszmama Przygodawka

gry jest niewat- gracza czegos nauczy¢! Czy trzeba 79zt | Cryo/CD Projekt | 1 graczy

Min: Pentium 200 MMX, 32MB RAM,
290 MB HD

Zal: Panlium 11233, B4MB RAM, 250MB HD

L

—

Bandzo dobra oprawa diwiekowa,
ciekawa koncepcia graficzna
Fabufa redem ze snu maniakainego
artysty, bledy araficzne

Przygodowka tylko dla lubia-|

I dubbing ) stoja na | nikt nie ma prawa wykorzystywac ch okropiefistwa.
Bohaterowie FAUSTA nie nahzz‘:q do bardzo wysokim tego tematu zbyt pochopnie.
przyjemnych postaci poziomie. Na pewno znajd3 sie tacy gracze,
Poczatkowy, mi-  ktérzy beda chcieli zanurzy¢ sie
styczny nastrdj, w $wiecie FAUSTA. Zrobig to jed-
pryska niestety nak na wlasne ryzyko.

Jak widac, wy-
stannik Zta mo-
Ze prezentowac
sie catkiem ele-
gancko

3 eﬁsto na pwo wykorzysta kaidg
§ okazje do zwabienia kilku duszyczek
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Zachciato ci sie skarbéw? To teraz ucie-

storia opowiedziana w IN-
”V[CTUS zaczyna sie w mo-
mencie, kiedy Homer postawit
ostatnia kropke w swojej Odysei.
Odyseusz, z pomocg swojej
opiekunki i obroficzyni Ateny,
szczesliwie powrdcit do domu po
dziesigcioletniej tufaczce na mo-
rzach — krélestwie Posejdona. To
wiasnie temu bogu niegdy$ sie on
sprzeciwif. Za kare Odyseusz miat
nigdy nie odnalez¢ drogi do domu.
Dlatego tez sukces dzielnego po-
dréznika rozwscieczyl boga morz.
Posejdon orzekt, ze doprowadzenie
Odyseusza do domu udalo sie Ate-
nie tylko dzieki szczedciu i mawet
z pomocy cafego legionu heroséw

J 4N THE SHAD OWE®OF OLYMPUS!

nie zdofafaby tego powtorzyc. Bogi-
ni Madroéci niespodziewanie przy-
jeta wyzwanie. Zasady byly proste:
Atena moze wskazaé herosa, ktory
zbierze armie skiadajgcy sig z legen-
darnych bohateréw oraz legionéw
mitologicznych Zotnierzy. Armia ta
stanie do walki z sifami Posejdona.
Jesli wygra, Wtadca Morz bedzie
musiat przyznac, ze ludzkod¢ zasiu-
zyla, by Zy¢ po swojemu, a wybrany
przez Atene heros zostanie pofbo-
giem. Jesli jednak wybraniec zawie-
dzie, ziemia zostanie zalana woda,
a tetniace Zyciem miasta znajda sie
na dnie oceandw.

INVICTUS to gra z gatunku RTS —
strategii czasu rzeczywistego. Nie

e

Greccy bogowie nie raz
wtracali sie¢ w zycie zwykiych
- smiertelnikow. Z boskim
temperamentem i moca byli
- oni zarowno sifg kreatywna,

jak i destrukcyjna

R S

]
T
£

wnosi jednak niczego nowegc do
tego gatunku. Trudno doszukac sie
tu nowych pomystow czy rozwia-
zan. Mityczna oprawa stanowi mifa
odmiane od futurystycznych histo-
ryjek o wielkiej wojnie i technolo-
gicznym wyscigu, ale jest to tylko tio
do poprowadzenia krwawej kampa-
nii. Jak w wigkszodci gier RTS, masz
tu do czynienia z surowcem, ktéry
trzeba gromadzic. W INVICTUS
przyjat on forme brzeczacej mone-
ty. Ziota uzywa sie w celu podnie-
sienia zdolnosci bojowej podleglych
legionow oraz zakupu uzytecznych
przedmiotow. Kazdy Zofnierz trak-
towany jest indywidualnie, ma swo-
je imig i poziom umiejgtnosci.
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Po twojej stronie walczq nawet aniofy -
jestes skazany na sukces

Wrogéw mozna spotkaé w najmniej

iy
P

d ych miejsach
Strata dobrego Zotnierza, o hero-
sach nie wspominajac, jest wiec bar-
dzo bolesnie odczuwalna.

Do dyspozycji masz dziesigciu
heroséw: Cadmusa, Electre, Her-
kulesa, Hippolyta, lkara, Oriona,
Analante, Perseusa, Achillesa oraz
Arachne. Kazdy z nich charaktery-
zuje sie odmmiennym sposobem
ataku, ktéry zuiywa jednak tw.
punkty boskosci. | tak, dla przykta-
du, Herkules potrafi z pomoca
swojej maczugi wywolaé lokalne
trzesienie ziemi, Electra uzyc broni
Zeusa — pioruna wykutego w kuzni
tytana, a Cadmus wskrzesic¢ pole-
glych zofnierzy jako szkielety. Trze-
ba sie jednak liczy¢ = faktem, e
w armii posiada¢ mozesz maksy-
malnie czterech herosow. Tylko he-
rosi moga tez nosic ze sobga przed-
mioty — kazdy po wzy. Do armii
wciela sie takze potwory — Bazy-
liszki, ktére potrafia wzrokiem za-
mienia¢ przeciwnikow w ka-
mien, Harpie z zatrutymi
pazurami, poteznych Cyklo- |
péw czy Centauréw. Kiedy '
juz uznasz, ze posiadasz
niepokonang armig, mo-
Zesz wystawic ja do walki
w trybie multiplayer
i sprawdzi¢, na ile twoja

i <738 juz tak dobrego wrazenia. jzawsze majq przewage liczebng
ocena pokrywa sig z neczy-\w Na pierwszy rzut oka wy-

wistoscia.

Dobrze przemys$lany system Z czasem mozna sie jednak na-
sterowania pozwala precyzyjnie ‘|

dowodzi€¢ oddziatami. Pierwszy
etap polega na okresleniu stopnia
brawury oraz agresji zofnierzy. Za-

Przed takim gradem strzal na pewno

nie da sig tatwo ukryc

3, dy. postacie sapia i wydaja |

Podejrzanie spokojna wioska, ciekawe
kto cig w niej zaraz zaatakuje

Zn-sgd_ﬂ;p przy brodzie — moznd .. -
bylo sigitego spodziewac ;=%

leznie od tego beda oni walczy¢ do
ostatniej kropli krwi, badz uciekac
przy najdrobniejszym skaleczeniu.
Agresja decyduje natomiast
o reakgji na widok przeciwni- @&
kéw. Agresywni zofnierze
rzucy sie na wroga bez rozkazu,
podczas gdy ostrozni wojacy
staraja sie unikac walki, Strate- |
gia w czasie potyczki odgrywa
kluczowa role ze wzgledu na
specjalizacje oddziafow. Piesi
zofnierze powinni ubezpieczac
tucznikéw, konnice dobrze jest za
o rzuci¢ na pierwszy atak. Warto
pamietac takze o odwodach. Kiedy
sytuacja wymyka sie spod
kontroli, zawsze mozna ®
wcisnac przycisk paniki
i mie¢ nadzieje, ze nie be-
dzie bardzo Zle. Aby przepro-
wadzi¢ kontrolowany atak, mozna
podzieli¢ zofnierzy na grupy, te za$
ustawic w formacje (linia, ksztatt li-
teryV lub ,pudetko”, zwane jezem).
Mozna tez stworzyd wiasne kombi-
nacje ustawien.

Oprawa muzyczna przygo
towana jest bardzo staran
nie. Zadbano o odwzorowy:
wanie odgloséw przyrody,
a wszystkie dialogi s3 czytane
przez lektoréw. Przekracza
niu strumienia towarzyszy {
odgios rozchlapywanej wo-

Skarby! Skarby! To wszystko moje!
U Wystarczy tylko pokonad smoka

Bez opano-
wania po-
wozenia
rydwanem,
daleko nie
zajedziesz

Dzigki boskim mocom pokonanie prze-
ciwnikéw jest fatwiejsze

Panowie na zabawe? Zapraszamy do

. okrzyki — niekoniecznie
| tanica, ale tylko w pojedynke...

bojowe; ptaki ipiewajg, |
wodospady  szumig... [
Strona graficzna nie robi

oryginalnej fabule nie towarzysza
rownie oryginalne rozwiazania.
Jednak jesli znudzity ci sie futury-
styczne RTS, INVICTUS moze
okazac sie ciekawa odmiana. Tym
bardziej, ze klimat zabawy na pew-
no podniesie catkowite spolszcze-

Wszedzie czyhajq na ciebie wrogowie

czucie kierunku.W momencie, kie-
dy od napotkanych postaci otrzy-
mujesz wskazowki typu ,jidZ na
potudnie” jest to kiopotliwe.

daje si¢ brzydka i niestaranna.

uczyc ja doceniac. Kosztem wy-
. raznych detali i pieknych tet

" otrzymujesz bowiem w pefni INVICTUS jest dobra gra — nic nie gry.
, tréjwymiarowy $wiat, na kiéry  dodad, nic ujaé. Szkoda tylko, ze - . »
1)) patrze¢ mozesz pod niemal =3 0 [IPL:
kazdym katem i w dowolnym | g | et
\'\i‘ zblizeniu. Bardzo fadnie wy- | ‘ m&%

79zf  |Interplay/CD Proj. 1-4 graczy

akcelerator 30 Zal: Pentium I 350,

95 MB RAM, 12 MB akcalerator 3D
Mitalogiczna oprawa, w pelni trajwymiars-
vy swiatgry Y
Bandzo slimacze tempo walki, diugie

stanu gry

\ gladaja wzniesienia i doliny, |

\ kiedy oglada sie je z réznych

stron | wysokosci. Swoboda, [J§

. jaka otrzymujesz, zmusza

\E cie jednak do stalego dba-

! nia o dopasowywanie ||

punktu widzenia do akgji, co kom- ||
plikuje nieco rozgrywke. Brak kom- |

pasu lub podobnego przyrzadu

powoduje, ze po kilku obrotach ka- e

mera mozna do reszty straci¢ po- Woalki czesto toczq sie w mafowni"czef

scenerii, np. na ukwieconych pagérkach

Tekst: Dominik ,,Merlin” Kruk

RTS w ktorym staniesz prze-

ciwho Posejdonowi w walce
sziosc ludzkosc

e e = -




Z Pentagonu zginely tajne plany przygotowane
jeszcze za czaséw zimnej wojny. Dzieki nim
moizna okrasc najstynniejsze muzea i skarbce.
Wszystkie slady wskazuja na to, Ze pierwszym:
celem beda Brytyjskie Klejnoty Krolewskie

pierwszy
rzut oka TRAI-
ORS GATE przypomina

przygodéwki z Cryo, takie jak
ATLANTIS 2.W doktadnie ten sam
sposob przedstawiony jest Swiat gry,
wykorzystano réwniez identyczng
metode poruszania si¢ bohatera.
Twoim zadaniem jest wiamanie sig
do muzeum, gdzie przechowywane
sa Brytyjskie Klejnoty Krélewskie
i podiozenie podrébek z zamonto-
wanym urzadzeniem radiolokacyj-
nym w miejsce oryginaldw.

20 cuCks

Dzieki temu mozliwe bedzie schwy-
tanie zdrajcy, ktéry uciekf z planami
z Pentagonu i teraz zamierza przy-
wlaszczy¢ sobie skarb Kréolowe;.
Celem tworcéw gry byto jak naj-
lepsze oddanie realiow takiej po-
waznej misji, ale nie udato im sig to
zbyt dobrze. Pierwsza wada, utrud-
niajaca zabawe, jest brak wystar-
czajacej swobody w uzywaniu

przedmiotow, czy badaniu poszcze-
golnych pomieszczen.

Plusem gry jest natomiast bar-
dzo duza swoboda poruszania si¢
bohatera po calym kompleksie.
Praktycznie od samego poczatku
mozesz badaé cate muzeum, a jest
po czym myszkowaé. Dzieki temu
fabuta nie jest liniowa, a tym
samym nuzaca.




Tekst: Andrzej ,,C(w)alineczka” Cwalina

Duzym
plusem TG
jest logicz-
no$¢ wyste-
pujacych
W grze zaga-
dek i koniecz-
no$¢ dokfadnego
przemyslenia kaz-
dego dziafania. Nie
ma tutaj miejsca na
impulsywne decyje
— kazdy btad koficzy
sig  aresztowaniem
agenta. Za glupote sig
pfaci! Pewna wada TG
jest natomiast zbyt duzy
wplyw szczescia na ukoni-
czenie gry. Jeéli np. na scho-
dach w Waterloo Block
siedzi zofnierz, dowiadujesz
si¢ o tym dopiero wtedy, gdy
cig aresztuje, bo wezeéniej go
nie widzisz — gre musisz zaczac
od nowa i... unikaj schodéw na-
stgpnym razem.

Duza wada TRAITORS GATE
jest malo przyjazne w obsfudze
sterowanie poczynaniami bohatera.
Kursor nie wskazuje, jaka czynnosé
wykenasz po kilknieciu mysza. Z te-
go powodu fatwo o pomytki — np.
przypadkowe uruchomienie alarmu
pozarowego. Czasami kursor nie
zmienia nawet ksztattu po najecha-
niu na przedmiot | musisz wykaza¢
sie nie lada intuicja, Zeby odgadnac,
Ze mozesz cos zrobic z dang zdoby-
cza. Odkrycie np. sekretnego przej-
scia w White Tower wymaga
bystrych oczu i $wietej cierpliwosci.

Doji¢ zabawnie wygladaja tez kon-
takty z przefozonymi. Wszystkie
wykonane przez ciebie zdjecia sa
przesyfane do dowodztwa, a ty
otrzymujesz ich analigy. Tylko ze
przewaznie sa one mafo przydatne.
Na przykiad fotografia przedstawia-
jaca schemat podfaczenia alarmu zo-
stata okreslona jako ,nie zawierajaca
zadnych waznych elementow”.

Inna niedogodnoscia jest brak wy-
swietlania nazw  znalezionych
przedmiotéw. Czasami mozesz sig
zablokowac na dfugi czas, jesli Zle
rozpoznasz zdobyta rzecz. Tymcza-
sem zapalarka do palnika acetylo-
wego wyglada jak agrafla.

Stabym punktem gry jest takZe sza-
ta graficzna. Filmy, ilustrujace przej-
icie do nastepnej lokacji, nie s3 zbyt
fadne, a same pomieszczenia tez nie
wygladaja rewelacyjnie. Oprawa mu-
zyczna jest dosc nietypowa. Niestety,
rewelacyjna muzyke sfychaé jedynie
podczas zmieniania pfyt CD, nato-

i ST ke b i s e il e =Y 1
e e e N

i [—-—"'1 miast podczas zabawy sa tylko dos¢
PR ! e ﬁ- = niskiej jakosci efekry specjalne.
Traitors Gate Pomimo licznych niedociagnie¢
Ziooziejska Przygodowka i stabej oprawy TRAITORS GATE
792t |DayDream/Coda | 1 gracz jest bardzo wciagajaca przygodéw-
Min: Pentium 233MMYX, 32 MBRAM, ka. Wysoki stopieri trudnosci oraz
300 MBHD._Zak: Pentium |1 300, 64 MB wymagajace uzycia szarych komé-

S P e b e e - S T T T

RAM, 450 MBHD
g ; m rek zagadki sprawiaja, Ze gra sie
= AT z prawdziwa przyjemnoscia. Duzy
WM t:mmzngndld obszar do zbadania, liczni straznicy

i wyszukane systemy alarmowe
sprawiaja, Ze ukonczenie TG jest

prawdziwym wyzwaniem!

Wi
Bardzo trudna przygoddwka,

dla prawdziwych mifosnikow
tego gatunku
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NG CAR CHANVMIPIONSHIP

Zmeczony ojciec zasnaf przed telewizorem.
Ostroznie wyciagasz kluczyki

z ojcowskiej marynarki i po chwili siedzisz
w jego aucie... Kazdego kusi taki pomyst

ajnowszy produke firmyDIGI-
AL ILLUSIONS stawia wiasci-

cieli lomputerdw na uprzywile-
jowanej pozycji. Nie musza uciekad
sie do podobnych podstepdw. YWy-
starczy, ze uruchomia najnowsza gre
te] firmy: SWEDISH TO-
URING CAR CHAM-

PIONSHIP. 24
Wyscigi moga Sig men o w7
odbywaé w wrzech e

trybach. Champion-
ship to seria wyscigow o tytul
mistrza sezonu. Pod nazwa Single Ra-
ce kryje sie pojedynczy wyscig,a pré-
be bicia rekordu toru rozpoczynasz,
wybierajac Time Attack. Oprocz tego
mozesz $cigac sie z przyjaciétmi po-
przez Internet, Sie¢ lokalna lub facze
szeregowe.

Juz kilka pierwszych okrazen, wy-
konanych solo, wywoluje zdziwienie,
gdyz dowiadczenia z innych gier wy-
scigowych na nie wiele sig tu przyda-
ja. W STCC samochody zachowuja
sie bardzo niestabilnie i ledwo trzy-
maja sie nawierzchni toru, a przynaj-

—
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!
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- Zanim zostaniesz mistrzem musisz
: wybra¢ tor, na ktérym tego dokonasz

mniej wk sie z poczatku wydaje.
Wrazenie to znika dopierc wrtedy,
gdy rozpoczniesz normalny wyscig.
Komputerowi zawodnicy bez trudu
utrzymuja sie na torze i dopiero
wzorujac sie na ich stylu jazdy, masz
szanse dojecha¢ do mety.
| W zakrety nalezy wchodzié
4 z bardzo mafy predkoscia
i nie starac sie ich $cina¢. Do
minimum ogranicz tet ruchy
kierownica podczas
hamowania, w prze-
ciwnym razie samochod
wpadnie w poslizg, Pokonujac
mniej ostre fuki, lepiej
nie dodawaj gazu. Caly
czas bacznie obserwuj
pozostatych  zawodni-
kéw i ucz sie od nich.
Dopiero po pewnym czasie zaczy-
naja rzucac sig w oczy uproszczenia
i ograniczenia SWEDISH TOURING
CAR CHAMPIONSHIP. Do wyboru
jest jeden z dziesigciu najpopularniej-
szych obecnie modeli samochoddw
osobowych, m. in: Ford Mondeo, Au-

— e —

di A4, BMW 320i, Volvo 540, Peugot
406. Jednak réinice miedzy nimi
sprowadzaja sie wiasciwie do kokpi-
téw i sylwetek — poza tym auta
zachowuia sie prawie identycznie. Po-
dobnie zmiany w ustawieniach zawie-
szenia, skrzyni biegoéw czy hamulcow
nie powoduja bardziej odczuwalnych
zmian w zachowaniu samochodu.
Komputerowi zawodnicy jezdza dosc
czysto, ale racze] schematycznie
i daja sie prawie bez walki wy-
przedza¢. Dla do$wiadczonych
graczy nie stanowia zadnej
przeszkody w drodze na
® podium. Poczatkujacy mi-
¥ fodnicy wyscigow rowniez

nie beda potrzebowali wie-
le czasu, aby osiagnaé poziom
pozwalajacy dublowad najlepszych
kierowcow. Szkoda, bo z tego powodu
gra szybke sie nudzi.

Pod wzgledem grafiki wyscigi pre-
zentuja sie calkiem przyzwoicie.
Otoczenie torow jest bogate
w szczegaty, choé niestery catkowicie
statyczne. Uwage przykuwajg swiet-

Taki drobiazg, jok wybor sam
nie pm&n-:ajqé_cf zbyt wiele czasu

T ————
"~ Tylko nie popefnij bledu!

ORIVET YOE:

GEARSOX:

Ap———

Start -r'sf;;_nce;;'u; sig! Jesli znm;sz
z tylu, trudne ci bedzie odrobic straty

nie zrobione modele samochodéw —
bez najmniejszego problemu mozna
odréini¢ od siebie auta poszczegol-
nych marek. Jedyna wada s3 niedo-
pracowane animacje, ktére czasami
wtroche sie szarpia’.

SWEDISH TOURING CAR
CHAMPIONSHIP dotfacza do sporej
grupy przecietnych gier wyscigo-
wych. Brak tu mocniejszych punk-
téw, ktore rozwiatyby monotonie

ciaglych zwyciestw.
B esx | mes || DC L)
Swedish Touring Car...
Szwedzioe Wysc

Digttal lIl/GODA | 1-4 graczy

99zt

L AA L R aad,

Min: Pentium |1 233, 32MB RAM, akcelera-
tor 30 Zal: Pentium 11 400, S4MB RAM,

esli chcesz wyprobowaé np.
Audi A4 53 to wyscigi dla cie-

b ‘i
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Teraz nie musisz juz czekac na powrét lata, zeby

potrenowac akrobacje na deskorolce

ruga czes¢ STREET SK8TER
jest zacznie lepsza od
poprzedniej.  Poprawiono
bowiem znacznie szate graficzng
i udostepniono wiece] torow.
Takze oprawa muzyczna stoi na
duzo lepszym poziomie — towa-
rzyszaca jerdzie muzyka jest dy-
namiczna i dobrze wprowadza
w klimat rywalizacji.

Rowniez tory zaprojektowano
bardzo ciekawie. Na kazdym
z nich znajduja sie najrézniejsze
rampy, porecze, itp. Zawsze mo-

Moda na deskorolki zapanowala
\L nawet wéréd kozakéw

zesz tez wybrac kilka tras. Do
wykonania jest kilkadziesiat naj-
rézniejszych akrobacji, mozesz
wigc skakac sobie do woli. Pomy-
$lano nawet o poczatkujacych
graczach — mozna wiaczyc auto-
matyczne wykonywanie akroba-
cji.W ten sposdb zorientujesz sig
jakie sa mozliwosci deski.

Bardzo atrakcyjna nowoscia jest
opcja budowy wiasnego skatepar-
ku. Do dyspozycji sa wszystkie
akcesoria, niezbedne do jego
stworzenia — rampy, schody, pore-

Nie ma to jak mile zakoriczenie
Jjazdy skokiem do basenu

Na takiej rampie to dopiero
mozna poskakac

cze. Mozna pofolgowac swojej
wyobrazni, a pozniej oczywiscie
przetestowac wiasne dziefo.
Niestety, nie usunieto wady, ktd-
ra psuta nieco zabawe takze
w poprzednim wydaniu gry. Znéw
na poczatku dostepny jest tylko
jeden tor i dopiero po zaliczeniu
minimum punktowego, mozna sie
bawi¢ na nastepnych. Takie roz-
wigzanie jest troche denerwujace,

Jesli tracisz réwnowage... zawsze
mozesz ziapac sie deskorolki

Akrobacja sie nie udafa i za chwi-
Ie czeka cig twarde Igdowanie

gdyz trzeba powtarza¢ jazde na

danym torze az do skutku.
Zaleta gry jest tryb muh:iplayer
W jednych zawodach moze jed-

‘noczesnie bra¢ udzial do czre-

rech osob — bawia sie wtedy na
przemian. Oczywiscie dostepny
jest takze tryb dla dwoch graczy
na podzielonym na péf ekranie.
e e
ol rsx B oc | [TA
" Street Skger 2
| Akrobacie na Kolkach
199 2t EA/IPS 14 graczy
je: Dual Shock, Memory Card
w= $ 8 Diwick (G m
wiasnego skate-

& somaneutens
'Erakmihméc- 14 kazdym torze

Fajna symulacja deskorolli. |
Wiele tordw i akrobacji do wy-
konania nie pozwala sie nudzié

SIAR INION

Kosmici prébuja
_ podbi¢ ziemskie

Niektdre planety raczej nie
_nadajq si¢ do zamieszkania

| chce sie nim polatac

Jeden z dostepnych myfﬁ_wcéw —az |

do dyspozy-
cji taki sprzet,

nie mozesz )

mysliwcami latajg
talcze pigkne kobiety

L e

upetnie nieoczekiwanie ko-
smici zaatakowali planety, leza-
e na obrzezach imperium.
Nikt nie spodziewat sig inwazji,
wiec w te] czgsci kosmosu nie
byto zadnej fioty. Jedyny sprawny
mysliwiec nalezat do ciebie i teraz
musisz w pojedynke stawic czofa
kosmicznym najezdzcom.
Na samym poczatku masz do
wyboru tylko jeden typ statku

i kilka rodzajow broni. Oczywi- [
$cie w miare rozwoju akcji otrzy- [
nowe |

masz do dyspozycji

| = & dokonaja zniszczen. Po kilku
3 - wykonanych zadaniach gra |
4: staje sie nieco nudna. Floty ko-

‘i\"\ .;f-". l‘%ﬁ identyczne (powtarza sie

"7. b

do siebie bardzo

kosmicznych, a ty musisz
zdazyé pokonaé je, zanim

smitdw sg praktycznie

Nl nawet rozmieszczenie
ﬁa o statkéw), jest ich tylko
A wiecej. Planety i bazy nie
'L'\h-‘" potrafiz sie¢ same broni¢
— maja jedynie tarcze,
kwore tylko przez pe-
; chronig
ﬁ:‘_,“ mieszkancow. Z tego
» powodu walka z jedna
flota nie moze trwac zbyt
| dtugo, gdyz pozosta-

T .

T wien czas
Y

r-.'

maszyny i uzbrojenie. Misje sa |

podobne. |
W kazdej|
z nich floty Ob- |
cych zblizaja sie |
do planet i baz |

fte zdaza w tym czasie zniszczy¢
inne planety lub bazy.

Minusem gry jest takZe nie naj-
lepsza szata graficzna, jak i opra-
wa muzyczna. Jesli szukasz atrak-
cyjnego kosmicznego symulatora,
lepiej kup COLONY WARS: RED
SUN — jest o wiele lepszy.

Musisz sie pospieszyc — jedna z baz

jest zagrozona

i Star Ixiom
| Kosmiczna Sirzalanka
19921 | Namco/Sony | 1gmcz
L \‘-‘ymzme: Dual Shock., Memory Card
[ Griic G o-voc B Fic: )
. 1: miare x}u mjgw&aja :i‘: nowe
m iczna, podo-
Przeciétna kosmiczna strzelan-

ka. Podobienstwo zadan spra-
wia, Ze szybko sie nudzi

! Teksty: And

i




fercie dystrybuto-
ow czesto trafiaja
si¢ gry po obnizo-

nych cenach. Przewaznie
P 53 to starsze tytuly, kto-
> rych okres swietnosci juz
dawno minaf. Glownym
ich minusem jest prze-

starzala szata graficzna.
Jesli jednak chodzi o fraj-
de plynaca z zabawy, to
bywa roznie. Niektore gry
byly na tyle oryginalne, ze
do tej pory mozna przy
nich z przyjemnoscia spg-
dzic wiele godzin.

DOBRE i TANIE *

Czasami promocje do-
tycza takze nowych gier.
Moizesz wtedy np. kupic
gre w komplecie z nowy-
mi misjami, a czesto row-
niez z ekstra gadzetem,
po nizej cenie, niz oba

produkty osobno.

Korzystaj wiec z obni-
ek cen! Czasami okazu-
je sie bowiem, Ze stare
gry moga sprawic wiecej
przyjemnosci niz najnow-
sze przeboje! A do tego
nie zrujnuja ci do reszty
kieszeni.

Mozesz walczye nie tylko jako cxto-
| wiek, ale takze np. jako dziki [ub ogr

Aby dostac sie do Hadéu,béd:'iész ]
musial udawac umarfego
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| Nie lubisz, jak cié nryprz"ed-zajq?- ki

W NFS3 motesz wlepic im mandat!
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Die By The Sword

Na ratunek pigknej kobiecie

Twoja towarzyszka zostata po-
rwana przez paskudne stwory
i uwieziona w lochu, gdzie czeka j3
pewna zguba. Ruszasz wigc na wy-
prawe, podczas ktorej musisz dac
potworom dobra nauczke i obronic
honor pigkne] kobiety. Przed toba

Baitle Arena Toshinden
/ Fatal Fury 3

Walka a2 do upadiego

Dwupak ten zawiera dwie bardzo
popularne niegdy$ bijatyki. BAT to

| jedna z lepszych bijatyk, w ktorych

mozna poruszac postacia we wszyst-
kich kierunkach, a nie tylko lewo-
prawo. W grze dostepne jest do

- E3 .=:. & Dt P
Ksiaze i Tehorz

Jak odzyskac dusze

Jedna z lepszych, polskich przygo-
dowek. Scenariusz napisat do niej
znany pisarz, Jacek Piekara.

Pewnego dnia chiopiec — fajtfapa
otrzymat szanse od Diabta. Zamienit
sie dusza z pieknym i bogatym Ksie-
ciem. Okazato sig jednak, ze Zycie sy-
na wiadcy weale nie musi by¢ sielan-

'frn"gger

Gdyby Zabka nie skakala, to by...

Ta zrecznoscidwka pamieta jesz-

© cze czasy starych komputerdw, ta-

kich jak ZX Spectrum. Pojawifa sig

| takze na automatach! W wydaniu
| na PC znalazta sie oczywisicie jej

klasyczna, dwuwymiarowa wersja.

" Jednak tutaj takze dodano zupefnie
\_nowe, trojwymiarowe poziomy. Sta-

Need For Speed 3

Firaci drogowi, sirzezcie sie

W NFS3 masz do wyboru kilkana-
écie superszybkich maszyn. |esli
znudza ci sie wyscigi po ulicach
miast, zawsze mozesz zasiasc za kie-
rownica radiowozu i fapa¢ niedo-
szfych rajdowcow.

Plusem tych wysécigéw sa duze
mozliwosci zmiany parametrow sa-

z przeciwnikami na arenie. Zaleta
gry jest realizm, np. przy odwzoro-
waniu skutkéw zadanych ciosow,
np. przeciwnik, kilkukrotnie trafiony
w noge, traci ja. Oczywiscie w ta-
kim stanie nie moze sie poruszac.
Mozesz tez jednym ciosem obciac
wrogowi giowe.

Pierwszy trojwymiarowy symulator
walki na miecze jest catkiem udanym
produktem. Na pewno jest to pozyc-
ja, do ktore] warto powrocic nawet

wyboru sporo postaci, a kazda posia-
da inng bron. Dostepne jest takze

wiele cioséw specjalnych. Zaleta BAT §
jest rowniez duza dynamika rozgry- IJ

wanych pojedynkow.

7 kolei FF3 nalezata do czofowych |

bijatyk dwuwymiarowych, w ktorych

bohater mégt porusza¢ sig do przo- |

du lub do tytu.Takze ta gra umozliwia

zabawe kilkoma postaciami, posiada- |

jacymi unikalne zdolnosci.
Dwupak polecamy fanom bijatyk.

ka... Musisz wigc poméc biedakowi
powrdci¢ do wiasnego ciafa. Do tego
musisz rozkochaé w sobie nieznoéng
panne... Zadanie nie jest takie proste,
bo zagadki sa skomplikowane i wy-
magaja wysilania szarych komorek.
Bardzo duza zalets KSIECIA jest po-
teina dawka humoru oraz polskie
akcenty — np. pojawia sig fiat 126p.
Niech nie zwiedzie cie bajlkowa gra-
fika gry: KiS na pewno nie jest prze-
znaczony dla mtodszego odbiorey.

wiaja one przed toba cafkowicie

nowe wyzwania. Kamera jest tak |

ustawiona, ze nie wida¢ cafej plan-
szy, wiec drogi
metoda prob i bfedow. Dla mniej
cierpliwych graczy moze sie to oka-
za¢ zbyt denerwujace.

Bardzo atrakeyjna jest zabawa "
w kilka oséb. Na podzielonym na |
cztery czesci ekranie nie widaé zbyt i

wiele, przez co gra robi sie znacznie

trudniejsza, a przeciez wszyscy lubiz |
_vrryzwania.

mochodu. Mozesz regulowac silnik,
przefozenia skrzyni biegéw lub ro-
dzaj zawieszenia. Po dokonanych
zmianach samochéd zachowuje sie
na trasie zupefnie inaczej, dzieki
czemu gra jest bardziej realistyczna.
Jezdzie towarzyszy dynamiczna
muzyka, cho¢ efekty specjalne, np.
praca silnikéw, moglyby byc lepiej
dopracowane. Szkoda tez, ze kolizje
z innymi rajdowcami nie maja zad-
nego wptywu na stan samochodu.

trzeba szukac |

Die By The Sword
{stre Action
49zt Interplay/CDProj. 1-4 graczy

Mir: Pentinm 100, 16 MB RAM, 115 MB
HB, Zal: Pentium 166, 16 MB BAM,
230 MB HD, 4 MB Akcelerator 3D

i Realistyczny medel walki na miecze,
@ oddafaca nastrd] gry muzyka
o DosE trudne sterowanie bohaterem

Bardzo udana symulacja walki (§
na miecze, Prezentuje si¢
dobrze nawet teraz

Baitle Arena Toshinden...
) Mordancze Possdynk

5521 | Techiand  1-2graczy

Min: Pentium &0, 8 M8 RAM, 5 MB HD
Zal: Pentium 100, 8 ME RAM, 20 MB HD

2 mmw wybon, liczne !

Brak powtorek akcjl w Toshinden

Dwie fajne bijatyki. Gdyby
jeszcze tylko wygladaly choc
troche fadniej

Ksiaze i Tchorz
Kedlewska Przyoodiika
55z1  Metropolis [ IPS

Min: Pentium 120, 8 MB RAM
Zal: Pentium 200, 16 MB RAM

Bardzo dobra | zabawna fabUla, ciekawe
S

nig sioi na jie,
niektore zagadki sa niglogi

1 gracz

To przygadéwpf keorej
na pewno bedziesz sig swietnie}
i diugo bawit 1

Frogger
Zabia Trecanosciowea
[ 32  |Hasbro/CDProj. 14 graczy.
Min: Pentium 100, 16 MB RAM, 25 MB HD
Zal: Pantium 166, 16 M2 RAM; 25 MB HD

Grafica (il § Fraica
= e
Zupeinie nowe, rOJWyMiarcwe poziomy,
mozliwosc zabawy w kilka
Nie widac calego poromu | trzeba zasto-
sowac metode prob i Diedcw

Bardzo wciagajaca i kolorowa 5
zrecznosciowka w.odmiodzo-
nym wydaniu 5

‘Need for Speed 3: Hot...
Policype Wiscg

EA/IPS

493t 1-8 graczy

Min: Pentium 166, 32 MB RAM, 85 MB HD
Zak Pentium 200MMX, 32 MB RAM, 270
_ MBHD, 4 MB Akcelerator 3D

i Kilkanascie samochodaw do wybory | faj-
ne trasy, rna ktorych mmpqsz::!:iﬁd
Samochod prykieja” sie do f

' zderzenia ne maja_v.rpiywu}a & nnp.v:tzan WOZL
Jazda na sygnale za uciekajacy- ( '
mi rajdowcami dostarcza nie-
zapomnianych wrazen




DOBRE i TANIE = DOBRE i TANIE

Wrota Belduro tetnig zyciem. Sﬁo—
tkasz w nich wiele ciekawych postaci

PSX ME

Heraes of Might nd Magic

Bohatarska walka o przetrwanie

Pierwsze HOMM ma zapewnione

| miejsce na liscie klasycznych strate-

gii. Gtéwna zaleta tej gry to niepo-
wrtarzalny klimat rozgrywki: rozbu-
dowa miasta, werbowanie bohate-
réw i wojsk, badanie mapy...

Jednak dzisiaj ten czar niestety pry-

ska. Kolejne czesci HERDES by’fy

FL

Wrota Baldura + dodatki

Na rodzing zawsze mozna liczy¢

Wrota Baldura oferuja wszystko
o, czego od klasycznego RPG mozna
oczekiwad, Podstawowa zaleta gry
jest niezwykle rozbudowana i tajem-
nicza fabufa. Rozwiazanie wszystkich
zagadek moze zaja¢ nawet miesiac!

Takze system walki, jeden z kluczo-
wych elementow kazdego role-

Jack Nickiaus 5
/0. T. Decathion

Sport to zdrowie?

Byt to jeden z lepszych programow
umozliwiajacych gre w golfa. Zapew-
nia bardzo wiele godzin dobrej zaba-

.~ wy. Do wyboru jest kilkanascie pél

Przeciwnik zawsze moze cig czyms za-
skoczyc — ten stangl na glowie

e golfowych, znacznie réznigeych sie
| poziomem trudnosci.

od_atkgwo
Kl x| e ac A
Top Gun: Hornet’s Nest

Paszybuj jak Szerszen w przestworza

Qd pewnego czasu nie ukazuja sie
proste symulatory mysliwca, w kto-
rych mozna by bezstresowo polataé
i postrzelac do przeciwnikow, bez
przejmowania sie wszystkimi skom-
plikowanymi czynnosciami niezbed-
nymi do utrzymania maszyny w po-
wietrzu. Po prostu lecisz i strzelasz.

DOBRE i TANIE

znacznie fadniejsze i duio bardziej

rozbudowane. W poréwnaniu z nimi |
Jjedynka” wyglada jak szara myszka. |
Najbardziej zaszkodzifa jej druga |
czesd, kréra wprowadzifa wiele inno-
wacji i udoskonalen. Pierwsza odsfong

przeboju mozna poleci¢ jedynie tym,

keorzy maja bardzo sfaby komputer [
lub koniecznie chca powrdci¢ do ko- |

rzeni klasycznej serii.

Okazuje sig, ze miejsce niektorych |
gier jest na piedestale, ale niestety |

W muzeum.

play'a, rozwiazany jest bardzo do-
brze. Dzieki mozliwosci pauzowania
mozna przemysle¢ takeyke walki, za-
stanowic sie nad kolejnoscia elimingji
wrogow. Unika sie w ten sposéb po-
spiesznego klikania na ikonkach bo-
haterdw i polecen.

W nowym wydaniu znajduje sie
pefna wersja gry, dodatek ,,Opowie-
sci z Wybrzeza Mieczy", podidadka
pod mysz, mapa $wiata gry oraz ksiaz-
ka ze zbiorem opowiadan.

mozna Sciagac nowe pola z Interne- |
tu. Ciekawym rozwiazaniem jest ste- |
rowanie kijem za pomoca ruchow |

myszy.
W Decathlon startujesz w dziesie-
cioboju, dzigki czemu mozesz wyka-

zac sie umiejetnosciami w wielu dys- |
cyplinach sportowych. Samodzielnie |

decydujesz, jakie cechy fizyczne po-

winien posiada¢ twoj sportowiec. |

Czy powinien byé szybki, skoczny,
a moze silny? Pamietaj, ze wybor de-
cyduje o przysztych sukcesach.

Jesli takiej whasnie rozrywki oczeku-
jesz, to byd moze TG jest w sam raz
dla ciebie. Przyjdzie ci larac nad réiny-
mi panstwami — bedziesz walczyt za-
réwno z Rosjanami, jak i w Iraku.

Minusem gry jest doéc sfaba szata
graficzna. Zaréwno budowle jak i in-
ne samoloty wygladaja z bliska matfo
realistycznie. Za to pilotowanie ma-
szyny nie sprawi kiopotéw nawet zu-
pefnemu zéftodziobowi. Bierz wigc
wolant w dion i szybuj w niebo.

= bry z pod znaku Swinki—Skarbonki

II BH[ i TAHIE

! I!ernes of Might and...

Magiczna Slrategia
4921 | NWC / Mirage

Min: 486 DX 66, 8 MB RAM
Zal: Pentium 75,15 MB RAM

1-4 graczy

() ) ) |

Mm miast do wyborn, duze
ich rozbudowy
. Niska hﬁehpencja hompu;emwych

Pierwsza G_ﬁ:sc byia bez wqt-
pienia rewelacyjna. Niestety,
jej czas juz minaf

Wrota Baldura - zestaw
Rewstacyine PG

158z Interplay/CO Proj. | 1-6 graczy
Min: Pentium 166, 32 ME RAM, 300 MB
HD Zal: Pentium 200MMIX, 84 MB RAM,

00 MB HD

Bardzo dobre tumaczenie, peina zagadek
fabula, dopracowany system walki
. Zhﬂd’tmmupoﬁmbmgnhzanlapo

Jedna z Icpnych gier - RPG -
dzigki niej ten gatunek prze-
chodzi renesans

Jlllcklaus smecallllnn

55zf | Techland 1-8.graczy

Min: Pentium 120, 16 MB RAM, 145 M8
HD_ Zal: Pentium 166, 32 MB RAM,
215 MB HD

ot G 3] Fraica_
@ twmenle whsnego SPOMawGa '
Niezbyt realistyczne zachowanie sig pifki
. golfows], slaba grafika w Mcﬁo‘
Dwie ciekawe gry w jednym
opakowaniu. Polecamy
mifosnikom wirtualnego sportu”

Tup Bun- Humat’s Nesl

Zrgeznosciowy Symulal
39z | Hasbro/CD Proj.  1-8 graczy

Min: Pentium 166, 32 M8 RAM, 200 MB
HD Zak: Pentium 233MM¥, 64 ME RAM,
200 MB HD, 4MB #kcelerator 3D

g

model lotu, wiele

chce po prostu ;m]atac ize-
strzelic kilku wrogow

Oceny gier zostaly przyznane w
skali tanich produkto:

Tytuf gry " Ro dzaj

PIa'tf ocena

Dystrybutor Cena

Tytut gry Rodzaj

Platf. ocena Dystrybutor

Cena

Atlantis Przygoddwka

PC CD Projekt 39zt

Sid Meier’s Alpha Centauri Strategia turowa

PC

PS 55z

Blade Warrior Bijatyka

PC Techland 35 zi#

Deadlock 2 Strategia turowa

PC 3 Techland 55 zis

Sid Meier's Gettysburg _ Strategia

FC

IPS 554

Zrecznascidwka

FC

Mirage 39zt

Dune 2000 Strategia RTS

PC 3 IPS 49 zf

Dungeon Keeper Strategia RTS

PC IPS 55zt

Strategia

PC

IPS 49 zi

Symulator czofgu

FC

Techiand 55 zt#

Final Racing Wyscigi

PC Techland 55zl

Wiscigi

PC

IPS 49 zt

Grand Prix Manager 2 Wscigi

PC QD CD Projekt 39z

Zrecznosciowka

PC

Techland 55 ziw

Guts ‘N’ Garets... Action

PC @ Mirage 39zt

Syndicate Wars Strategia RTS

PC

IPS 55 zi=

Incubation Strategia turowa

C @ CD Projekt 49 21

Theme Hospital Strategia RTS

|H. Grand Prix Champ... Wyscigi

PC ) Techland 55 zfx

Theme Park Strategia RTS

L. TR
iPS 5520+

Magic Carpet Zrgcznoscidwka

PC 3 IPS 55zt

Thunder Brigade Symulator czolgu

PC

Techland 55 zi®

MDK Action

IPS 55 2t

Time Wariors Bijatyka

PC

Mirage 39 2

Mechcommander Strategia RTS

CDProjekt 39zt

Strategia RTS

PC

iPS 35z

Samurai Spirits Bijatyka

Techlond 55 zi=

Warhammer: Dark Omen  Strategia RTS

PC

IPS 55 zi#

Seven Kingdoms:Ancient... Strategia RTS

Techland 55 zf«

X-COM: Apocalypse Strategia RTS

PE

2@@&@@@@&@@@&@@

CD Projekt 39z

Settlers Il Strategia RTS

CD Projekt 39 zt

X-COM: Intereeptor

Symulator kesmiczny PC

7

CD Projekt 39 2

'y

Teksty: Andrzej ,,C(w)alineczka® Cwalina




Pokonaj wilki i demony
jedng srebrnq bilg

Przygotuj sie! Zaraz zacznie sie
zabawa

3 "R

Takie labirynty! Zeby ci sie tylko

bila nie zgubitfa...

Te niepozorne grzybki mogg
kilka milionow punktéw

Pinball na PC to nie nowos¢,

ale tym razem to

ZMARTWYCHWSTANIE!

statnio pzez dluzszy czas
nie bylo zadnych cieka-
wych gier typu pinball, az
tu pojawia sie SLAM TILT RE-
SURRECTION. Tytuf jest bar-
dzo sugestywny: ,resurrection”
Znaczy ,zmartwychwstanie”.
Gra zostafa wydana na dwdch
plytach. Na kazdej z nich jest
jeden stof: ,Demon” oraz ,Pi-
rat”. Na pierwszy rzut oka wy-
gladaja one podobnie, dopiero
po dokfadniejszym przyjrzeniu
sig (lub po zapoznaniu sig z in-
strukcja) wida¢ réznice. Doty-
cza one przede wszystkim
charakteru rozgrywek, tzw.
modow. jeéli grasz na stole de-
monicznym, przyjdzie ci zmie-
rzy€ sig ze stadami wilkofakéw
i nietoperzy. Postanowife$ zo-
sta¢ piratem? Przygotuj sie na
fowienie ryb i zabawy z nozami.
Mody rozgrywaja sie w dwaoch
wariantach. Zazwyczaj musisz
po prostu trafi¢ kula w odpo-
wiedni punkt we wiasciwym
momencie, ale czasem gra
przenosi sie na ekranik LCD.
Jest to mafe okienko, ktore
normalnie sfuzy do wyswietla-
nia wynikéw. Pe uruchomieniu
niektorych modow, ukazuja sie
tam mini-animacje do gry.
W opcji demoniczne] bedziesz
np. musiat odgadnaé, ktora
z czaszek kryje jeszcze resztki
mozgu. W wersji pirackiej kole-
ga wysmieje cig, Ze nie umiesz
posiugiwac sie nozem. Jedynym
wyjsciem z sytuacji bedzie udo-
wodnienie, e jestes w stanie
na tyle zrecznie manewrowac
nozem miedzy wiasnymi palca-
mi, aby ich sobie nie poucinac.
Nie musisz sie martwié, ze nie
poradzisz sobie z tymi zadania-
mi, poniewaz autorzy pomysleli
tez o graczu poczitkujgcym.
Do dyspozycji, poza podstawo-
wym s3 trzy dodatkowe tryby
i kilka zréznicowanych

poziomow. Gdy juz nabie-
rzesz wprawy, sprobuj
dosta¢ sie do klasy mi-
strzow — zagraj na pozio-
mie Wizzard.

Bardzo duzz atrakcja jest
niezliczona liczba moZliwo-
éci konfiguracji stotu.
Poczynajac od pochylenia
stotu, koloréw wyswietla-
cza, przez site potrzasania
stofem (bo i taki wspoma-
ganie jest dostepne) i szyb-
kos¢ bil — mozesz zmienic
wszystko. |ested twdrca
niepowtarzalnej logiki gry.
Jedli jednak dojdziesz do
wniosku, ze w osobiscie
skonfigurowana gre nie da
sie grac, mozesz wroci¢ do
ustawien sugerowanych
przez autorow.

Pozostate opcje ustawien
nie sz juz (na szczescie..}
az tak rozbudo-
wane, dzieki
czemu menu nie
jest zbyt skom-
plikowane.

Qdglosy gry
s3 realistyczne,

a muzyka do$é

ciekawa. Szarta

graficzna  jest

moze fadna, ale

jakos bez wy-

obraini. Z po-

danych za$

pPrzez autorow
rozdzielczosci

(od 640x480 do
1600x1200)
najbezpieczniej

jest wybrac¢ jakas srodkowa, tak
aby gra ,szfa” w miare czysto
i zeby nie straci¢ catkiem walo-
row estetycznych.

Jezeli wreszcie zdecydujesz,
Ze wszystko jest gotowe... wy-

bierz jeszcze widok sto-
. tu i jeden z trzech
, trybow gry. A te-

A raz do dziefa!

GANY M

coenngLow

Wyplyn na mechaniczne morzet
pefne przygéd

SlamTilt Resurrection
[Diabeiski Pinball

6ozt Techiand  1-2 gram'f_

Min: Pentium 233MMX, 32 MB RAM, T0

MB HD Za!: Pentium 1l 400, 64 MB RAM,

130.MB HD

) Rozbudowane mozliwosel konfigurac
stofu, ciekawe i dobrze opisgnnggnmdy

Swietna zabawa dla ambitnych
zrecznosciowcow. Podejmij to
wanie!




KNOW HOW

SPRZET

Komputery osobiste, zwane popularnie PC
(Personal Computer), kryja w sobie wiele
wainych elementéw. Przed zakupem kom-
putera warto dowiedziec sie, co znajduje sie
w jego wnetrzu

NOMPUTER

B kawalkach

® Chroni czesci komputera
przed kurzem oraz uszkodze-
niami mechanicznymi. Z tytu
obudowy znajduje sie niewiel-
ki wentylator, ktory stuzy do
chtodzenia wnetrza kompute-
ra. Na nigj znajduje sie takze
wytacznik zasilania, przycisk
Reset oraz lampka informuja-
ca o pracy dysku twardego.

Stacja dyskietek

® Najpopularniejszy i najstarszy
czytnik pamieci zewnetrznej.
Umozliwia on zapisanie do 1.44
MB informacji na niewielkich
krazkach, popularnie znanych ja-
ko dyskietki. Standardewo ozna-
czana jest jako ,naped A:".

® Bardzo pojemny noénik pamie-
ci zewnetrznej — miesci okofo
650 do 700 MB danych. Niestety,
zwyldy czytnik CD-ROM nie

moze zapisywac¢ informacji na

Procesar

® Serce i mézg komputera.

Czesto jest nazywany CPU
(z ang. Central Processing

Unit). Przetwarza on wszyst-

kie informacje przesylane

ptycie— do tego potrzebna jest
duzo droisza nagrywarka. Po-
nadto informacji zapisanych na
krazkach CD nie mozna kaso-

wac. Do wielokrotnego zapisu
stuzg plyty CD-RW, kosztuja one
jednak kilkakrotnie wigcej od
zwyklych krazkéw.

Dysk twardy

® Zapisane na nim dane nie s3
kasowane po wylaczeniu zasila-
nia. Zazwyczaj jest umieszczony
na stafe we wnetrzu komputera,
cho¢ moze tez znajdowac sie

w specjalnej, wymiennej i przeno-
$nej kieszeni.W komputerze
moze by¢ kilka dyskéw twardych,
pierwszy zawsze jest oznaczany
jako .,C:".

Karta sieciowa

® Dzigki nie] mozna pofaczyé kil-
ka kamputeréw, w celu zabawy
w gry sieciowe oraz kerzystania
z plikéw zgromadzenych na kom-
puterze kolegi. Karta moze takze

z pamigci RAM, dysku, klawia-
tury, itp. Komputer bez pro-
cesora nie moze funkcjono-
wac.,

Pamigé wewngtrzna

® Najczescie] zwana RAM (od
ang. Random Access Memory).
Przechowywane s3 w niej infor-
macje uZywane przez procesor,
m. in. programy. Rowniez tutaj
WCZytywany jest system opera-
cyjny. Po wylaczeniu komputera
zawartosc pamieci RAM ulega
skasowaniu.

Karta graficzna

® Odpowiada za przetwarza-
nie informacji otrzymywa-
nych z procesora i wy$wietla-
nie ich na monitorze. Nowo-

czesne karty graficzne same
wykonuja wiele operacji na

przesytanych danych, odciaza-

jac w ten sposdb procesor,

np. przy tworzeniu grafiki 3D.

®Gry i programy czesto

®RAM: obecnie standar-
dem jest 64 MB pamieci
wewnetrznej. Warto jed-
nak zastanowi¢ sie nad
umieszczeniem w kompu-
terze 128 MB. Taka ilos¢
@amigci nie jest piczym

Minimaine wymagania sprzetowe

nadzwyczajnym, a pozwoli

snej. Przy zakupie kompu-
tera warto zastanowic sie
nad karta ze zlaczem AGP

i 32 MB pamieci.

® Procesor: w zasadzie nie
warto kupowadé niczego
sfabszego niz Celeron 400

lub AMD K&/2 450. Starsze

coraz wiecej miejsca, dlate-
go dysk twardy powinien
miec¢ przynajmniej 8 GB.
Whbrew pozorom, nie jest
to weale taka olbrzymia
pojemnos$c i bardzo szybko
mozna j3 zapetnic.

Karta diwiekowa

sfuzyc do podizczenia sie do In-

ternetu.

Piyia gliwna

® Umieszcza sie na niej wszyst-
kie wazne elementy komputera:
procesor, ukiady pamieci RAM,
karte graficzng, itd. Przy pomocy

® Jej zadaniem jest przetworzenie otrzymanych danych na sy-
gnaty elektryczne (diwiek) i przestanie ich do gloénikéw. Umoz-

maja minimalne wymagania na lepsza zabawe. modele juz niedtugo beda za : .
sprzetowe. YViele gier nie ® Karta graficzna: wiele sfabe, aby obsiui;:l? progra- speq_alnychlpnew:vodow podia-
bedzie chciafo sie urucho- nowoczesnych gier uzywa  my,wymagajace coraz wiek- cza sig tutaj dyski twarde oraz
mic albo bedzie dziafafo bar-  grafiki tréjwymiarowej, dla-  szej mocy obliczeniowej. czytniki pamigci zewnetrznej:
dzo wolno, jesli komputer tego potrzebna jestkarta ~ ®Dysk twardy: nowocze- CD-ROM i stacje dyskietek.
nie spefnia tych warunkéw. 3D z 16 MB pamieci wla-  sne gry i programy zajmuja

liwia tez ona zamiang doprowadzonego, np. z mikrofonu, sygnatu
na postac cyfrowa i zapisanie go na dysku komputera.

clicks
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Wybor odpowiedniegol ™

komputera to bardzo trudnel

ogromng liczbe czescij
i ztozonych z nich|

konfiguracji. Jezeli chcesz
kupi¢ komputer, musisz sie.
wiec zastanowic, do czego|
bedziesz go wykorzystywac
i ile pieniedzy zamierzasz

na niego przeznaczy

i

czywiscie najlepiej byfoby

0 posiada¢ komputer wyposa-
zony we wszystkie najnowo-
czesniejsze (i jednoczesnie
najdrozsze...) podzespoty, jednak
nie zawsze cie na to stac. Trzeba
wiec usias¢ z ofdwkiem w reku
i porownac oferty kilku firm.Tu tra-
fiasz na pierwszy problem: czy
lepiej, pfacac wigcej, kupi¢ marko-
wego PC, czy mbze zaoszczedzié
pare groszy i zdecydowac sig na za-
kup tzw. ,skiadaka” w mniejsze]
firmie. Dopasowanie komputera
do swoich realnych potrzeb po-
zwoli ci zaoszczedzi¢ na elemen-
tach, keorych mozliwosci po prostu
bys nie wykorzystywat. Niezaleznie
od tego, gdzie go kupisz, twodj nowy
PC nie powinien wykorzystywac
starych lub wycofywanych z uzycia

technologii!

PEYTA GEOWNA

Zacznij od poczatku: jedna
z najwazniejszych czesci jest piyta
glowna. Wystepuje ona w dwdch
podstawowych standardach: star-

szym, powoli wychodzacym z uzycia
AT i nowszym, obecnie standardo-
wym ATX. Rozniz sie one ksztattem
i wielkoscia, a co za tym idzie, wy-
magaja réznych typéw obuddw.
Kupujgc komputer z tafisza plyta
(i obudowa) AT, musisz sie liczyé
z tym, Ze juz niedlugo mozesz mieé
kiopoty z jego modernizacja.

Plyta gléwna powinna posiada¢
zfaeze karty graficznej AGP
2x (jeszcze lepiej 4x) oraz przynaj-
mniej pig¢ gniazd PCl. Gdy zajdzie
taka potrzeba, bedziesz mégt umie-
sci¢ w nich modem lub np. karte tu-
nera telewizyjnego. Niektére plyty
zawieraja takze starsze sloty ISA, sa
one wolniejsze i obecnie rzadko sie
je wykorzystuje — ich brak nie po-
winien by¢ wigc dla ciebie proble-
mem. Kilopoty przy rozbudowie
moze sprawic natomiast mafa liczba

(" Wielka bitwa o szybkosé

Predko$c¢ procesora okresla sie
przez podanie jego czestotliwosé
pracy w MHz (megaherzach).
Pierwsze procesory uzywane w PC
byly bardzo wolne i pracowaty
z predkoscia 16 lub 20 MHz. Stoso-
wane abecnie ukfady bez problemu
przekraczajg 500MHz, czyli 25 razy
szybciej od ich ,,pradziadkéw’. Jed-
nak i to nie wystarcza! Wspofcze-
sne programy maja coraz wigksze
wymagania, a technologie, takie jak
przetwarzanie obrazu 3D czy fil-
mow DVD, potrzebuja odpowied-
niej] mocy procesora. Marzeniem

\

producentow stafo sie wyproduko-
wanie procesora, pracujacego
z szybkoscia 1GHz Jako pierwsza
dokonata tego firma AMD, oferujac
1000MHz Achlona. Rowniez drugi
uczestnik wyscigu, Intel, nie daf dfu-
go czeka¢ na 1GHz Pentium IIL
Obydwa procesory sa na razie bar-
dzo drogie i na ich kupno moga
sobie pozwoli€ tylko nieliczni uzyt-
kownicy. Wystarczy jednak pocze-
kac kilka lub kilkanascie miesiecy,
a rak szybkie komputery stana sie
bardziej dostepne. A producenci?
No c6z7, beds zajeci opracowaniem
jeszcze szybszych procesordw...

40 clucKs

gniazd pamieci. Nowa piyta powin-
na miec ich przynajmniej trzy. Naj-
lepiej jest stosowac kosci DIMM
100 MHz, sa one dosy¢ tanie i caf-
kiem szybkie. Zwrdd takie uwage
na rodzaj kontrolera twardych dys-
kéw. Obowiazkowo powinien on
obstugiwac standard Ultra DMA
66. Niektorzy producenci oferuja
dyski twarde ze zlaczem SCSI —
dziataja one szybciej, ale s3 duzo
drozsze,a po za tym wymagaja do-
datkowej karty kontrolera.

Czesto tafisze komputery wypo-
sazone s3 w plyty z wbhudowanymi
kartami: muzyczna
lub graficzna. Jesli
nie zamierzasz
kupowac
drogiej kar- £
ty muzycz-
nej, to pofa- 2
czenie jej &

z piyr

=N

giowng jest dobrym pomysfem. Na-
tomiast zintegrowana karta graficz-
na zazwyczaj nie sprawdza sig
w praktyce. Jej ograniczone moili-
wosci pozwalaja pracowaé w Win-
dows, jednak o obejrzeniu najnow-
szych gier w pefnej krasie mozesz
zapomniec.

10, GO WIDAG...

O wygodzie pracy (i grania!) w du-
zej mierze decyduja monitor i karta
graficzna. Obecnie standardem sa
monitory o przekatnej ekranu 15
cali i cyfrowej regulacji parametréw
pracy. Jesli dysponujesz wigkszz ilo-

cia gouvdwki, mozesz pokusic

sie o zakup wigkszego

' monitora, np. 17 cali.

Karta graficzna powin-

na posiadac zfacze




( Zestaw marzei - zestaw mozliwosci

AGP i
z  predkoscig

pracowac

4x.

obsfugiwane przez

MeTal.

Zwrod takie uwage na
nig
standardy grafiki 3D. Nie-
zbedna bedzie obsfuga dwoch

z nich — OpenGL i Direct 3D.
Karty niektorych producentow
oferuja dodatkowo takze inne, wia-
sne standardy np. 3Dfx Glide czy 53

...| SEYCHAG

Do czego ma stuzy¢ | Zestaw pierwszy — jest to absolutne mi- | Zestaw drugi pozwoli bezstresowo po- | Trese sssme = e L
komputer i ile | nimum. Komputer ren idealnie sprawdzi | gra¢ w najnowsze gry i pracowac z pra- | kowsiks dmmmesw T oo
kosztowaé | sie w zastosowaniach domowych. | wie wszystkimi programami. Nie | sporye =mmes e e ==
Umotzliwi ci wygodng prace z Wordem | zauwazysz zadnego spadku jakosci. | dosc dhes seeme s "o =
czy Excelem i poprawne dziafanie gier, | Zestaw ten ma najkorzystniejszy stosu- | kic =oie me s s e = o
nie licz jednak na to, 2 QUAKE Il be- | nek mozliwosci do ceny. Poza tym, co tez | kolwish smmas s s
dzie na nim chodzit plynnie w najwyzszej | jest nie bez znaczenia, taki komputer nie | Minus —Serss s e 0 e
rozdzielczoscl. zestarzeje sie bardzo szybko. 7aplacc = g
Procesor | Intel Celeron lub AMD Ké-2 Intel Celeron, Pentium Il lub Inte! Percses B b2 2E € 2
z zegarem do 400 MHz AMD Ké-2 / 1ll z zegarem 400-500 MHz | z zegaress sowess S0 S
Pamie¢ RAM | 64 MB 64 MB do 128 MB 128 MB | wiees
Karta graficzna | Z procesorem Riva TNT lub z procesorem Riva TNT 2 lubVoodoo 3 | 32 MB camies e = = o
Savage 4 (wersja 16MB) oraz 32 MB pamieci cesorze Geforoe ob Saae= TN
Dysk twardy | Minimum 6GB Szybki dysk o pojemnosci ok. 8 GB 12-20 GE oracumes w e TEEE
CD-ROM | dowolny model x32 lub lepszy CD-ROM lub DVD-ROM DVD-ROM : o= Ssmmes s
Karta muzyezna | Dowolna 16 bitowa, ze zlaczem PCI, Markowa, ze zlaczem PCI Markowa, wisoies ==
obslugujaca diwiek 3D np. Sound Blaster 128 np. Sound Bess Lot
N\ orr'entar.}gfna cena: 2- 800 Zf 3 arfen:gcxjna cena: 3.500 I‘ ? m‘m ==

wazne,

Kupujgc niewygodng
klawiaturg szybko

pozalujesz
tej decyzji...

(tzn. bez-
pieczny)
zasilacz, zapew-
niajacy odpowied-
nia moc. Jest to bardzo
szczegdlnie jesli
planujesz rozbudowe kompu-

wybierz Mine- i M Towe
(zw. =" — =n Sesce==_
CD-ROM i drsk omards ===
czone s mad soma =
mMoZesz sootice Se ST T ohu-
dowami Dpe Cesicmp pumows
skrzynkz. nz icors memes poes-
wi¢ monior] ke S Towes
PIErwsZz, T Dol Tesweslos
ilosci micisce wewngss = ne
jest jui stosowsms W Dowescs
komputerach. & S awas
jest w duzych ompenm=ch =e

i

Jakos¢ diwigku w duzej mierze za-
lezy od karty muzycznej i glosnikow.
Obecnie stosuje sie 16-bitowe kar-
ty PCl, zazwyczaj oferujace funkcje
diwieku 3D. Jesli zamierzasz gra¢
w stare gry, dziatajace w systemie
DOS, zwrdc uwage na zgodnosé ku-
powanej karty ze standardem So-
und Blaster. Twéj nowy komputer
powinien oczywiscie posiadac
naped CD-ROM. Zazwyczaj, dopta-
cajac  kilkaset zfotych, mozesz
wymienic go na znacznie nowocze-
sniejszy DVD-ROM. Pozwoli ci on
m. in. ogladac filmy zapisane w tym
standardzie. Jeéli zamierzasz korzy-
sta¢ z Intermetu w domu, warto
zaopatrzy¢ sie w modem o jak naj-
szybszym transferze, dzigki ktore-
mu rachunki telefoniczne beda

troche
nizsze. Al-
ternatywa dla
modemu moze
byé¢ karta sieciowa,

oczywifcie pod warunkiem, ze
posiadasz mozliwos¢ korzystania
z Sieci w ten sposdb, np. dzieki osie-
dlowej sieci lokalnej.

OPAKOWANIE

Réwnje istotnym elementem
komputera jest obudowa. Wiele
osob, przyzwyczajonych do stan-
dardowych, szarych i ponurych
ksztattéw, nie zwraca na nia przy
zakupie wieksze] uwagi. Tymcza-
sem dobra obudowa powinna
spetnia¢ kilka wymagan. Najwaz-
niejszym z nich jest odpowiedni

CD-ROM kontra DVD

Do niedawna producenci sprzetu
przescigali sie w opracowywaniu
coraz szybszych wersji czytnikow
i nagrywarek piyt CD. Plyta kom-
paktowa stala sie najpopularniej-
szym i jednoczesnie stosunkowo
tanim nosnikiem. Dopiero pojawie-
nie sie zapisu DVD zagrozito karie-
rze ,srebrnego” krazla. W chwili
obecnej ma miejsce ciagla obnizka
cen napedow DVD i kart dekodu-
jacych filmy (na pfycie sa one
zapisane w formacie MPEG). Wielu
kupujacych staje przed dylematem,
ktéry naped wybrac, zebralismy
wiec wszystkie za i przeciw.

KUP CD-ROM, JEZELL
— czytnika bedziesz uzywal tylke do
korzystania z oprogramowania
— masz tansza karte graficzna (np.
16MB Riva TNT) i standardowy,
15-calowy monitor

—

— planujesz zakup oddzielnego od-

twarzacza DVD

— masz stabszy procesor:
WYBIERZ DVD, GDY:

— chcesz oglada¢ filmy kosztem

nieco wolniejszej pracy ze zwykly-

mi pytami CD-ROM v

— dysponujesz co najmniej 17 calo-

WYm monitorem

— twoja karta graficzna wspiera

dekodowanie filmow MPEG lub

chcesz kupic karte dekodera

— masz wydajny komputer

— dysponujesz wzmacniaczem

z systemem Dolby (aby cieszyé

sig  wyso-

kiej jakosci

tera. Niekiedy zdarza sie, ze po
wiozeniu kilku dodatkowych kart
lub dyskéw twardych, komputer
odmawia wspoipracy z powodu
przeciazonego zasilacza. Wielkosé
obudowy powinna by¢ dostosowa-
na do twoich potrzeb. Do domu

serwerach.

Mamy nadzise E—
pomoga ¢i kupic omeas= =
spetni twoje ccsiowana = =
brakio: ci fundiesy cormees ==
niektére czesc so mosen =
wsze mozesz kup< soome

==

( Pazyteczne dodathi
Komputer przypomina skarbonke bez dna, zawsze maces s= s
karta rozszerzen lub gadzet, ktry mozesz dokupic.
KARTA TUNERA TV — dzieki niej zamienisz komputer w reieswmar ==
za tym umozliwi ci prowadzenie wideokonferencji przez Intermes o
zabawe w prosty montaz video. |esli chcesz dowiedzies s —=s=e
wiecej o kartach TV, zajrzyj do CLICK 05/00!
MODEM — niezbedny do podfaczenia komputera do Internen: Dros=ss
modele moga stuzyc jako telefon glosnomawiacy z automatycans see=
tarka. Wigkszos¢ modemow, przy pomocy odpowiedniego prog=—e
potrafi tez odbierac i wysyfac telefaxy.
KARTA SIECIOWA — pozwoli ci podlaczy¢ sie do lokalnej sieci kom-
puterowej. Czes¢ budynkow, a nawet osiedli, posiada wiasne sieci (2=
sto z dostepem do Internetu).
SKANER. — dzieki niemu bedziesz mégl wprowdzi¢ do kompuzera. 2 r=-
stepnie np. przesfac e-mailem, swoje zdjecia, obrazki, itp.
DRUKARKA - chyba najczesciej soomviars
urzadzenie peryferyjne. Wydrukisess = ==
nie tylko dowolny tekst, ale réwnie= — o=
uzyciu specjalnych papierow — mg masisie.

Pelsns Wesyesiaf Adwiieayh, Jacak Jock" Gollatowaki, Edjgoin mmtarialy furasnwe bl | AMD
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Do

ak slada komputer? To proste
srzypomina szarg skrzynke z kilkoma

elegancka ozdobg pokoju...

d lat obudowa komputera
byta jedynym nie zmieniaja-
cym sie jego elementem.
Oczywiscie nie liczac roznic
w wielkosci, umieszczeniu lub
ksztaftach przyciskow ,reset”
i ,.turbo" albo wigcznikéw zasilania.
Ostatnio  jednak  producenci
stwierdzili, ze twéj PC, poza tym, ze
jest szybki i ma superkarte graficz-
na, powinien tez fadnie wygladac.
Na poczatku pojawity sie koloro-
we obudowy, zainspirowane badZ
znanymi filmamni, badz przeznaczone
dla wybranych grup uzytkownikdw.
Na przykiad fani Gwiezdnych Wo-
jen mogli kupi¢ obudowe w stylu
Dartha Vadera — czarna, btyszczaca,
o zaokraglonych ksztaftach, z ko-
smicznie migajacymi kontrolkami
stacji dyskéw i zasilacza. Mime to
catos¢ dalej przypominafa toporny
prostopadioscian. Inna  wersja
- chyba dla mifosnikow militariow —
charakteryzowata si¢ eleganckim
wzorkiem wojskowego kamuflazu.
Jednak to
byto za
mafo.

Pentagram poza do-
brg jakosciq charakteryzujq
sig tez nietypowymi ksztaltami

Lw pionie.

obudowy. Shadow (na zdjeciu u géry) reprezentuje
oryginalny, ,,diabelski” styl. Czarna obudowa

i ogniste diody kontroine - to wyglqda naprawde
ciekawie! Zupetnie inny jest model Diablo, nie
dos¢ ze bialy, to jeszcze zaokrgglony i ustawiony

Juz sig wydawafo, 7e po wszystkie
czasy bedziesz skazany na paskud-
ne, kanciaste pudetka, gdy amery-
kafiska firma Apple, produkujgca
komputery z rodziny Macintosh,
zaprezentowafa swdj nowy pro-
dukt — iMac. Poza niespotykanymi
w swiecie PC rozwiazaniami tech-
nicznymi, posiadat on jeszcze jedng
oryginalna ceche. Byta nia poiprze-
zroczysta, biafo-bigkitna, zaokra-
glona obudowa, w keorej ,ukryty”

pie do wnetrza — wymiana
czeéci nie sprawi klopotéw

byt komputer wraz z monitorem.
Prawda, ze fadne! Kilka miesigcy
pbiniej zaczely pojawiac sig inne
akcesoria w obudowach przypo-
minajacych iMaca. Okragle, seledy-
nowe lub fioletowe modemy,
$mieszne myszki, i wiele, wiele in-
nych. To nie wszystko, niedfugo po-
tem Apple zaprezentowal swojege
nowego laptopa — iBook, rowniez
w niesamowitej obudowie. Uzyt-
kownicy PC z niecierpliwoscia
zaczeli si¢ domagac¢ zabawnych
obudéw takze dla swoich kempu-
terow. Proste przemalowywanie
podtuznych, metalowych pudet juz
nie wystarczalo. Nadeszta pora
wielkiej rewolucji.

MAEY, WESOEY
KOMPUTEREK

Jednym z przykladéw kemputera
w nietypowej i sympatycznej obu-
dowie moze by¢ najnowszy model
Compaq Presario EZ2000. Na
pierwszy rzut oka przypomina on
duzy, niebieski toster, jednak w je-
go wnetrzu kryje sie cat-

Ten ksztalt obudo-
wy jest naprawde
niesamowity!
Pomyslano takze
o tatwym doste-

Fajna obudowa z jeszcze
fojniejszq nazwa ~ Click 21!

kiem normalny, szybki komputer.
Na  zaokraglonej obudowie
umieszezono dodatkowo duzy wy-
$wietlacz, informujacy o pracy
i ustawieniach urzadzenia. Pomysla-
no tez o wygodzie uzytkownikow,
chcacych dolfozyé nowe karty roz-
szerzen czy dodatkowa pamigc
RAM. Nie sprawia to wigkszego

Przyciggajqce wzrok kelory,
przyciski umieszczone na
ksztaft odcisnietej lapy i... oto
skaner Mustek Be@r Paw!




N

Niektérzy
producenci styli-
zujq swaje produk-
ty tak, aby pasowaly
do komputera danej fir-
my. Ten Mustek 1200 i zielo-
ny iMac sq dobrang parq...

wygietym uchem, ufa- gy
twiajacym przenoszeme
urzagdzenia. W kom-
plecie znajdziesz
tez tego same-
go koloru kia-
wiature,
myszke oraz
glosniczki.
Sam  przy-
znasz, Ze nie
da sig przejsc
obojetnie obok ta-
kie] maszyny!
Wymyslenie orygi-
nalnej obudowy dia
komputera weale
nie jest takie fatwe,

bow moze nie jest
wyszukany, ale za to te ko-
lory! Dodatkowo widaé, co
modem ma w srodku...

problemu dzieki wygodnie otwie-
ranej abudowie. Do kompletu de-
stajesz biafo-niebieska klawiature,
zaopatrzong w specjalne przyciski,
przydatne przy przegladaniu stron

internetowych. Niestety, jesli jak by sie to moglo ./
chcialbys juz pobiec do sklepu po  poczatkowo wy- =
to cacko, mamy zfa wiadomosc. dawaé. Trzeba

Niebieski Presario nie jest jeszcze

dostepny w Polsce i nie wiadomo,

kiedy pojawi sie w skiepach.
Réwnie ciekawy pomyst na opa-

zwrocic uwage,
aby wszystkie
ozdoby i nie- |
typowe roz-

kowanie komputera miafa polska wigzania nie .

firma Adax. Sprzedawany przez nia przeszkadzaty i :

model Bravo trzy 500 Flex posiada  w normalnej pracy. rygi::::i‘:n:;g!qdum: gse“o ,:tyn mmplue!;a:m
jaskrawa, zofto-fioletowa obudo- Na przykiad jedne zrobif nikt wezesniej

we, z fanta-  z pierwszychmodeli

" Kz iBoska ﬂmy.qpp:emagrm

Dobrym pomystem moie‘\
by¢ po prostu zmniejszenie
wymiaréw urzqgdzenia

i umieszczenie go w koloro-
3 wej obudowie. Elegancki
granat pasuje do wszys-
tkiego (no, prawie...)

B wizerunkami bohaterdw ulubionych ﬁ[m.ém

*TNFO

Kompuier dzielem sziuki?
Okazuje sie, 2e kompuler moze SIAC sie eks-
ponatem na sziuki ).
WSmnamﬁednmmr:ych 4 sig regu-
lamie lokalne knnkmsy na naj isza (io

wla-

mczlé} obudowe i klayﬂail.lre émsfoﬂac
tam mozna kompulery pomalowane w smoki
i plomienie, kosmiczne statid czy ozdobione

Sziuka a przypomina troche graffiti —

widla wykonywane sprayem na murach. Jeélx
qxdhowaétegowdumu Stanowezo

Gi odmdzamy Mozesz zdenenwowat rodzi-

cow, a farba — jesli dostanie sie do wnglrza

komputera — moze go uszkodzic. Lepiej juz

kupic gotows, oryginalng cbudowe...

.NIB daj sig zwariowag!
Biegajac W poszukiwaniu. niezwyklych
| eistrawaganckich PC. monitorow. mode-
mdw oraz pozostalych akcesondw pamietaj
o fym, & od Slicznego wygladu wazniejsza
ﬁ:ﬁm}aﬂ}ét:sc n‘:a;wgda;nosc sprzgiu. Nigktorzy pro-
brzydki zwyczaj pakowania:
gorszego technologicznie urzadzenia w za-

chegalaca do zakupu obudowe!

® Zﬁefga sie ngdasam[ ie nowoczZesne
kszialty bywaja jedrioczesnie nieprakiyczne
i uniemozliwiaja wiasciwe dziatanie zamonto-

wanych kart rozszerzen czy CD-ROMow.
® Kupujac kolorawy komputer pamietaj
gl S S My e
u & wy Komputer bedzie
wygladal niecickawie na tie jasnozielonych

-4

takich ,,opakowan”
dla PC posiadaly klap-

zyjnie

stajace elementy!

NIE TYLNG PE...

zmieniania wygladu po-
akceso-

ke, zastaniajaca naped CD-ROM.
Niestet)r, W momencie wsuwania
szufladki z plyta dochodzito do...
blokady tacki napedu przez wy-

Gdy projektanci znudzili sie
komputerami przystapili do

a ich budowa mate skomplikowana,
tatwo bylo wepchnad cala elektro-
nike do nawet najbardziej dziwacz-
nych pudetek.

Bardzo czesto mozesz spotkac
sie z modemami w kelorowych,
potprzezroczystych obudowach.
Projektujac je producenci takie
skorzystali z doswiadczen firmy
Apple i jej iMaca — pierwsze te-

- dukcji poteinych
 komputeréw uzy-
wanych np. przy
‘tworzeniu efek-
téw specjalnych
w filmach. Poza |

~ jak wida€ na
zd;gcm obok — dba
o wyglqd mn:h-

zostatych

ridw. Najtacwiej po- ﬁ(o}gjna.emwguna_
szto z modemami ka konstrukcja. Kom-
‘zewnetrznymi. Po- | puter firmy Adax

| niewaz s3 one sto- wyglgda bardza sym-
‘sunkowo nieduze, | Patycznie, choc pro-

ba wyjecia dyskietki
ze stacji moie spra-

— wic problemy oso-
Firma sﬂwfm : bom nie posia-
Graphics specja- dajgcym diu-
lizuje sig w pro-

gich i cienkich
\ Ealcow o=

go typu modemy byly w charakte-
rystycznych, niebiesko-zielonych
barwach.

Réwniez skanery zyskaly bardziej
kosmiczne kszrafty. Najczesciej
Zmieniane s3 w nich kolory paneli
sterujacych, przyciskéw lub po-
kryw. W  modelu  Mustek
Be@r Paw guziki stuzace do zmia-
ny parametréw pracy utozone sg
w ksztalcie... niedZwiedziej fapy —
stad nazwa urzadzenia!

Elegancki komputer na razie
kosztuje znacznie wiecej, niz po-
dobny pod wzgledem mozliwosci,
ale wygladajacy ,normalnie”. Jed-
nak w miare czasu ceny na pewno
spadng i wszyscy beda mogli sie
cieszy¢ z kolorowych, wymysinych
obudéw swoich PC. A w niedale-
kiej przysziosci by¢ moze pojawia
sie komputery catkiem niewidocz-
ne dla uzytkownika, np. wbudowa-
ne w biurko lub ramke na zdjecie,
ale to juz temat cafkiem innej opo-

wiesci...

Tekst: R.J. ,, Yackoo!”, Zdjecia: materialy prasowe producentéw




Probulqc po{qczyc si¢ Z Sl&Clac, pewnie nie raz

2,

marzy{es o szybklm nieograniczonym

dosteple do wu'tualne g0 Swiata.
Na pewno nie chcesz kolejny raz walczyc
z modemem Postanow:llsm Sp radeIc czy

P rzychodzisz
do domu i wia-

¢ grasz komputer. Wy-
recasz numer i jestes
juz w Sieci. Tak faczy sie
z Internetem wigkszos¢
os6b mieszkajacych w Polsce.
Dla mieszkancow matych miejsco-
wosci sa to jedyne drzwi do wir-
tualnego $wiata. Pofaczenia telefo-
niczne maja jednak spore ograni-
czenia. Najwazniejszym z nich jest
niewielka predkosé przesylania da-
nych (najszybsze modemy pracuja
z szybkoscig 56600 kbs, co daje sig
we znaki juz przy prébach pobra-
nia z Sieci plikow wiekszych niz
1-2 MB) i problemy z potacze-
niem. Jesli do tego dodasz nieza-
dowolenie rodzicdw z wiecznie
zajetej linii i bardzo wysokich ra-
chunkéw telefonicznych, nie pozo-
staje ci nic innego, jak znalez¢ lep-
szy, szybszy i tanszy sposob.

Nasze poszukiwania przeprowa-
dzilismy w Warszawie, uwaiajac, ze
w tak duzym miescie znajdziemy
mnostwo firm, oferujacych wiele
sposobow podtiaczenia do Sieci,

MOZE JEBNAK MODEW?

Praktycznie wszystkie firmy, kto-
re oferuja pfatne konta poczty
elektroniczne] i miejsce na strony
WWW na swoich serwerach,
sprzedaja tez ,dostep” do Sieci. Po
opfaceniu abonamentu (zazwyczaj
kilkanascie do kilkudziesieciu zfo-
tych miesigcznie), dostajesz swoje
prywatne hasfo i numer telefonu,
z ktorym taczysz sie przez modem.
WV zamian za to mozesz liczy¢ na
wieksze, niz w przypadku TP S.A,,
szanse uzyskania pofaczenia (cza-
sem nawet za pierwszym razem).
| to wszystko. Nie ma co marzyc
o wiekszej predkosci, ani jakimkol-
wiek zmniejszeniu wysokosci ra-
chunku telefonicznego.

WYGODNE POLAGZENIE
Na poprawe wygody i predkoéci
korzystania z Sieci mozesz liczy¢
dopiero wtedy, gdy uzyjesz tzw. f3-
cza stafego. Jest to ciagte pofacze-
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Niektére sieci tv kablowej dysponujg mozliwosciq podfaczenia swoich uzyt-
kownikéw do Internetu. Czesc z nich juz oferuje takie usfugi

nie z Internetem, wykorzystujace
karte sieciowa i zapewniajace bar-
dzo duzg szybkosc. Niestety, jest to
bardzo drogie rozwiazanie. Najtan-
sza instalacja kosztuje okoto 570 zt,
a abonament co najmniej 400 zi.
Co gorsza, czesc dostawcodw okre-
sla limit danych, jakie mozesz prze-
sta¢ i kaze sobie pfacic za kazdy do-
datkowy MB,

SIYBNI I.. NIEOBECNY

Zadzwonilismy tez do biura ob-
stugi klienta Telekomunikacji Pol-
skiej S.A., z pytaniem o ostatnia no-
wosc¢ — ustuge Szybki Dostep do In-
ternetu. SDI, korzystajac ze zwyklej
linii telefonicznej oraz specjainego

43 BT i .

T i e

Warenk: pel| lezrnir de Gity FOS5

o B PODCACTAMY SABTYCH maﬂuw o
Lskpey vy iy i, b
i R e
TS T SACE TR
gyt wpiims ez

oyt

SOS

City SOS

b il s SR _

"-lv-\'—n

e === o
; s -

ity wEebion ViR a8y wproviaT
Kiata
= NASYE SEZ) preamistvane 10,03 b s i

TuprEdary
10 o B i, w1y e S ) 0 L ity

ol
e Lo
W TROGOM AT

ViR |30 LS PTG b S B

CaEa—

Ze stron Telekomunikacji Polskiej (www.tpsa.pl) nieste-
ty nie dowiesz sie, kiedy bedzie dziafal SDI

4 KRS

W Sieci znajdziesz wiele ofert na podfgczenie tgeza
stalego. Moze to jest jakies wyjscie?

modemu, oferuje kilkukrotnie szyb-
sze od tradycyjnego przesyfanie da-
nych i nie blokuje telefonu. Minu-
sem jest koszmarny wprost koszt
podiaczenia — 999 zi, plus abona-
ment w wysokosci az 160 zf. Gdy
mimo tego zdecydowalismy sie na
podfaczenie, przezylismy szok. Mita
pani przy telefonie po drugiej stro-
nie kabla poinformowafa nas, Ze...
w Stolicy uruchomienie sieci nastg-
pi .nie wiadomo kiedy”, bo naj-
pierw... trzeba zmodernizowaé
centrale telefoniczna! Juz teraz mo-
zemy jednak zfozy¢ odpowiednie
podanie. Hmm, po co wigc rekla-
mowac cos, co jeszcze nie istnieje? |

LACZE STALE — [NIE] DIA
WSZYSTRICH

W konicu dorarliémy do firmy,
oferujacej .tanie” facza stafe dla |
prywatnych uzytkownikéw. W rze- |
czywistosci koszt instalacji nie byf
zbyt niski (ok. 600 z1), a abonament
poréwnywalny z rachunkiem za |
niezbyt intensywne korzystanie |
z Internetu przez modem — 100 zf |
miesiecznie. Coz, trudno — zdecy-
dowalismy sie na podfaczenie. Nie-
stety, okazato sie, Ze nie jest mozli-
wa instalacja facza bez zebrania...
killcudziesieciu chetnych oséb. Dla-
czego! Bo to sig nie opfaca. Co
dziwniejsze, pracownik wspomnia-
nej firmy stwierdzif, ze to my po-

= |



RadZcie sobie sami
Na wielu osiedlach mieszkaricy, zainte-
resowani tanim dostgpem do Infemetu.
tworza male, lokalne Sieci kamputerowe.
i SR W takim przypadku koszt instalacji
A e oraz opfat za korzystanie z facza stalego
e e o rozkiada sie na kilka lub nawet kilkadzie-
= 2 A sigt 0sob. Stworzenie Sieci wymaga zgo-
e i et et G dy administracji budynku badz osiedla na
wykonanie okablowania. Potem frzeba
: jeszcze znalezé migjsce do postawienia
P g eraiam serwera (moze nim byc nawet sfabszy
komputer wyposazony w darmowy sys-
tem operacyjny Linux i karty sieciowe).
Serwer zajmuje sie .obstuga” pozosta-
{ych komputerow, przydzielajac im czas
pracy w Sieci i przekazujac przychodzg-
ce dane. Nastepnym krokiem jest insta-
lacja Sieci (potozenie okablowania) - jest
to najbardziej pracochtonny etap. Abys

,]DD - Wicaj v e it mponsmvn EAZATETTY
klasy karaltw
ayveh i radioveych

Mewrzad- Zamtworec precs Sckcfon B
Tenlemmesprad e

e — e Tl

Mimo zapowiedzi, jak dotqd Zaden nadawca satelitarny  Mieszkaricy bloku lub osiedla tez mogq stworzy¢ prywat:
w Polsce nie oferuje dostepu do Sieci... nq sie€ z dostepem do Internetu!

winnismy poszukaé chetnych, je- nam odpowiedzied, ile by to kosz-  centra miast. Niekiedy fatwiej tez

@ $li chcemy sig podiaczy¢ (bo  towato i kiedy bedzie dostepne. o podigczenie w mniejszej miej-

B firmie nie chce sie szukad). Okazuje sig, e wigkszo$¢ inter-  scowosci, niz w wielkiej aglomera- g oS o

! Ewentualnie mozemy pocze- nautéw w Polsce skazana jest na  ¢ji. Korzystanie z ustug prywat- gﬁ;g?ﬁgf IOSi'SElldB:If: {fa‘?mgz;jg:vm

kac pare lat — az dotra nana-  powolne, kosztowne i zawodne nych linii dostepowych rozwiazuje {]estptc W)'datekpokom 70 7)) %rzy wiei&

~ sze osiedle. pofaczenia telefoniczne. Firmy, problem tylko w jego czesci — nie szef liczbie uzytkownikow mhie okazaé

oferujace podiaczenie do Sieci tracisz czasu na kolejne préby po- sie konieczne zainstalowanie specjal-

I,”ﬂ”ﬂ z If[f”llﬂﬂ‘ preferuja wieksze placéwkii insty-  {aczenia i chyba wiasnie za to pta- nych rozdzielaczy sygnatu (tzw. hub —

tucje. Jedli juz interesuja sig pry- cisz. Mozesz wigc surfowac po gk 130 zI). Pomimo to, po podiiczeniu

Caly czas sig nie poddajac, odwie-  watnymi uzytkownikami, to ich  Sieci powoli i z problemami albo... wydatkow zwykle okazuje sie, Ze jest to

dzilismy lokalnego operatora tele- oferta jest ograniczona pod wzgle-  weale. { najlepszy sposob na szybki dostep do
wizji kablowej, ktory od ponad ro- dem obszaru. Co ciekawe, Internetu.

ku oglasza, 7e oferuje tez Internet.  czesciej ,.kablowane”
Niestety, to co usfyszeliémy tylko s3 peryferyjne
jeszcze bardziej zepsuto nam hu-  dzielnice,

mor. Okazafo sig, ze kabléwka dys- niz

peonuje mozliwoscia przesytania da-
nych z duia predkoscia. Aby sie
podfaczyc, wystarczy tania karta
sieciowa, zapfacenie za instalacje
(ok. 500 zf) i abonament (80 zi),
ale... Z przyczyn technicznych
ustuga dostepna jest na
niektérych osiedlach i nie
wiadomo, kiedy sie to
zmieni. To wszystko, do
widzenia! -

SATELITARNA
SlEe

Dostep do Internetu
planuja  zaoferowac
w niedfugim czasie
nadawcy platnych pro-
gramoéw satelitarnych.
Do odbioru danych
z Sieci stuzytaby antena -
satelitarna i dekoder,
podifaczone do kompute-
ra. Transmisja w druga stro-
ne (np. wystanie e-maila) od-
bywatoby si¢ jednak dalej przez
modem i linie telefoniczna. Jednak
jak na razie nikt nie byl w stanie

’

S =2 INTERNET PRZEZ 0-800...

[ T
| aﬂa“"ﬂaf SEARCH

iekawg oferte zaprezentowala bry-

tyjska AltaVista (www.altavista.com).
Za okolo 50 funtéw (réwnowartosc 300
{Suem || 21) rocznie oferuje ona swoim uiytkowni-
kom tani dostep do Internetu. Wszyscy
chetni Iqczq si¢ z Sieciq poprzez specjal-
=| ny, darmowy numer typu 0-800...W za-
mian muszq cierpliwie znosi¢ wszelkiego
rodzaju reklamy, przesylane pocztq elek-
troniczng i umieszczane na stronach
WWW. Z podobnq ofertq planuje podob-
no wystartowac rodzima Wirtuaina Pol-

ska (www.wp.pl). Jednak na razie nie zna-

Riaod o i = 5 ot A . i Jatises L I e L Gy
Droga od katalogu stron WWW do dostarczyciela iy Screclcw tol okdl By¢ moze juz niediugo Wirtualna Polska nie bedzie

Qanich ustug internetowych jest jak widac krétka... jedynie popularng wyszukiwarkg... Y,

UCKs 45
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Internecie znajdziesz infor-
Wmacje z rozmaitych dzie-

dzin — informatyki, biznesu,
kultury, gier czy rozrywki. Wiado-
mosci te przybieraja rézne formy.
Najwigcej jest tekstu: listow, zapi-
sow w grupach dyskusyjnych, stron
WWW. Wiele jest plikéw graficz-
nych, przechowywanych eddzielnie
w archiwach FTP, gotowych do
sciagniecia lub pojawiajacych sie na
stronach internetowych. Znacznie

Programy z Internety

rzadziej dostepne sg pliki diwigko-
we, jeszcze trudniej — sekwencje
wideo. Bardzo wiele jest za to pro-
gramow komputerowych,

Najczescie] sa to programy fre-
eware lub shareware. Czesto mo-
Zesz tez Sciagnac ze stron WWW
wersje demonstracyjne komercyj-
nego oprogramowania.

Programy freeware sz dostepne
za darmo! Uzywajac ich, nie musisz
wnosi¢ zadnych opfat. Twércy ta-

Co oznaczaja tajemniczo brzmiace sfowa
freeware i shareware? Dlaczego niektore

program

przestajg dziatac po pewnym

czasie? Czy nalezy sie ich obawiac?

kich programéw zachowujz jednak
prawa autorskie do nich. Z tego
powodu nie mozna ich produktow
sprzedawac ani wykorzystywac
w swoich programach, chyba e
uzyskasz zgode autora.

Shareware to programy, ktorych
mozna uzywac przez jaki$ czas za

darmo, a pozZniej trzeba za nie za-
ptacic. Zwykle jest to niewielka
suma (od kilku do kilkunastu dola-
row). Sa one dostgpne na serwe-
rach FTP na calym swiecie, a takze
na dyskach CD-ROM. Po zapface- ©
niu za program shareware, otrzy-
mujesz  jego  zarejestrowana
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wersje, czesto posiadajacy wiecej
mozliwosci. Mozesz go uzywaé
z czystym sumieniem, podobnie jak
programéw komercyjnych. Jednym
z najbardziej znanych programow
shareware jest graficzny Paint Shop
Pro, a freeware — odtwarzacz mu-
zyki MP3 — Winamp.

I

Pliki MP3 zrewolucjonizowaly prze-

sylanie muzyki przez Internet. Dzigki

programowi WinAmp mozesz zamie-
nic komputer w mini-wieze Hi-Fl

Pierwszym programem komer-
cyjnym, ktéry mozna bylo za
darmo sciagnac z Internetu, byt pro-
gram antywirusowy McAfee Scan.

LZYM T0 51 JE...

Idea freeware i shareware jest
prosta, cho¢ ryzykowna dla produ-
centa. Taki program mozna prze-
grac sobie za darmo i testowac go
; do woli! Jednak jesli zamierzasz
uzywac go do celéw komercyjnych,
wtedy musisz za niego zapfacic. Po-
dobnie postepujz ci producenci,

IR

e

Paint Shop Pro jest bardzo dobrym programem do tworzenia grafiki.
Posiada wiele funkcji dostepnych w programach komercyjnych

ktérzy umieszczaja na swoich ser-
werach wersje demonstracyjne,
wersje probne, a nawet pefne wer-
sje swoich programéw. Jednak tych
ostatnich mozna uzywac jedynie
przez pewien czas, np. 14 dni, poz-
niej przestaja sie uruchamiac.
Czym réznia sie miedzy soba te
wersje! Wersja demonstracyjna

d demo version, rolling demo) nie

sozwala ¢i na Zzadne operacje
~ tym programie. Mozesz tylko
sbejrzed prezentacje mozliwosci
srogramu, ktéry cie interesuje.
MNersje demonstracyjne sa dzis
‘ownie atrakcyjne jak zapowiedzi

g filméw: dynamiczny diwiek i szyb-

kie przedstawienie najlepszych
mozliwosci produktu.

Wersja probna (trial version,
working version) to prawie petna
wersja programu. Pozbawiona jest
jedynie kilku funkcji. Dzigki niej
mozesz sprawdzic, jakie s3 mozli-
wosci danej aplikacji.

Wersja ograniczona czasowo po-
zwala pracowac na petnym progra-
mie przez ustalony z gory czas (po
ktérym program przestaje dziatac).
Ograniczenie czasowe moze byé
wprowadzone do programu (ktéry
przy kazdym uruchomieniu infor-
muje cig, ile jeszcze czasu zostato
do korica okresu prébnego) lub do
licencji, z ktora zapoznajesz sie
przy przegrywaniu programu.
W tym drugim przypadku produ-
cent liczy na to, Ze dotrzymasz
sfowa i przestaniesz uzywac pro-
gramu — inaczej staniesz sie po
prostu piratem komputerowym.

Istnieja jeszcze programy komer-
cyjne dostepne za darmo, ktére

Z internetowsaj

B strony WWW
tworcow progra-
mu antywirusow-
go McAfee
moiesz sciggngc
testowe wersje
programu |ub
uaktualnic
bazy z danymi
wirusow

=i N

albee | Toul ke 890 FH

Pegasus Mail jest dostepny
takie w wersji na Maca!

freeware

M Pegasus Mail 3.12¢

adres: www.pmail.gen.nz
Najlepszy darmowy program do
obsfugi poczty. Posiada wiele
uzytecznych funkcji dostepnych

przewaznie jedynie w progra-
mach komercyjnych.

M WinAmp 2.6

adres: www.winamp.comn
Najnowsza wersja pregramu do
odiwarzania plikow muzycznych
MP3. Qczywiscie potrafi on row-
niez odgrywac muzyke zapisang
w innych popularnych formatach.

M Netscape Communicator 4.7
adres: www.netscape.com

W tym popularnym pakiecie
oprocz przegladarki stron WWW,
znajduje sie réwniez program do
tworzenia stron WWW, czytania
poczty i przegladania list dysku-
syjnych.

mozna przegrac i uzywac bez zad-
nych ograniczen. Przykiadem takie-
go programu jest Microsoft Inter-
net Explorer czy Netscape Com-
municator. Takze popularne pro-

Netscape pozwala nie tylko oglqdac
strony WWW, ale rowniez je tworzyc

gramy do obstugi poczty elektro-
nicznej naleza do tej kategorii. Naj-
czesciej sa one elementem pakietu
wprzegladarek”. Oddzielnie mozesz
juz spotka¢ wersje shareware
(z wyjatkiem Pegasus Mail). Progra-
my darmowe, dostepne w Interne-
cie, z reguly nie majg drukowanej
dokumentacji, a tylko pomoc czy
przewodnik po programie (w po-
staci dokumentow WWW). Zaleta
ich s3 stosunkowo czeste uaktual-
nienia i fatwy dostep — wystarczy
znalezé strone internetows autora
programu, a poZniej co pewien czas
ja sprawdza¢. Mozna tez wyszukac
strony WWW, ktére oferujg biblio-

WinZip swietnie nadaje sie do
tworzenia domowego archiwum

shareware

M Paint Shop Pro 6.02

adres: www.jasc.com
Najlepszy graficzny program
shareware. W domowych zas-
tosowaniach doskonale zastapi
komercyjne programy, fakie jak
np. Adobe Photoshop

B WinZip7.0

adres: www.winzip.com
Najpopulamniejszy i jeden z naj-
lepszych programéw do kompre-
sowania plikow. Rozpoznaje
wszystkie najwazniejsze formaty
.pakowania” danych.

M ACDSee 3.0

adres: www.acdsystems.com
Doskenaty program do przegla-
dania plikow graficznych. Potrafi
otworzy¢ wszystkie populame ty-
py plikow, takze animowane ob-
razki GIF. Warto ustawi¢ go jako
domysing przegladarke.

HEM 09

Jalll 0

-

teki oprogramowania, nalezacego
do kategorii freeware lub sharewa-
re. Polecamy szczegdlnie polsky
wersje serwisu Tucows (tu-
cows.icm.edu.pl).

Ze strony TUCOWS mozna sciggngc
wiele przydatnych programow

NIEDY NIE MA INTERNETY

Jesli nie masz dostepu do Sieci
lub dysponujesz jedynie wolnym
modemem, pobranie oprogramo-
wania z serwera moze kosztowaé
cig bardzo duzo czasu i pienigedzy.
W takiej sytuacji mozesz sprébo-
wac poszuka¢ potrzebnego ci
oprogramowania na plytach CD-
ROM dotaczanych do pism kompu-
terowych. Nie licz jednak, ze od
razu dostaniesz to co chcesz, ani Ze
umieszczone tam wersje beda naj-
nowsze. Czeéc¢ producentow woli
umieszczaé nowosci tylko w Sieci.

Tekst: Jacek ,,ZAQ"” Gadzinowski
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Wyobraz sobie, ze
wilasnie rozpoczeta sie
u ciebie impreza. Jed-
nak goscie siedzg albo
podpierajq sciany.
Wtedy podchodzisz
do komputera, naci-
skasz ikonke ,,play”’ i...
pozytywne wibracje
ogarniaja caly dom.
Goscie bawia sie
swietnie i tylko ty
wiesz, ze wszystkie hi-
ty dzisiejszej imprezy
zrobifes sam, w kilka
godzin. Myslisz, ze to
niewykonalne? Nle-
prawda!

PP 5N g

-

w—dzwigk pierwowzoréw.

Programy muzyczne ﬂlﬂ PL

UL My mize...

latach osiemdziesia-
ch muzyka techno
opierata sie na dwach

podstawowych instrumentach
— automacie basowym Roland
TB-303 oraz maszynce perku-
syjnej Roland TR-909. Dzisiaj
juz sie ich nie produkuje,
jednak moda na dawne
brzmienia powrdacita. VWtasnie
dlatego, jak grzyby po desz-
czu, pojawiaja sig na rynku
tzw. wirtualne analogi. Ale za-
miast budowac¢ skomplikowa-
ne urzadzenia — taniej, fatwigj
i szybciej jest... stworzy¢ pro-
gram komputerowy! VWtasnie
dlatego najsfynniejsze instru-
menty muzyki elektronicznej
odrodzily sie np. w postaci
ReBirtha.

Wirtualne analogi to skom-
plikowane instrumenty, maja-
ce nasladowa¢ brzmienie
klasycznych  syntezatorow
analogowych. Tak naprawde
s3 to bardzo szybkie kompu-
tery, zaprojektowane tylko
do tego celu. Pierwsze synte-
zatory analogowe powstaly
w uczelnianych laboratoriach
amerykanskich uniwersyte-
tow. Dopiero péiniej podbity
serca muzykow. Od tego cza-
su zaczela sie ich oszatamiaja-
ca kariera i ewolucja. Orygi-
nalne modele sprzed lat sa
teraz bardzo drogie, dlatego
wiele firm proponuje instru-
menty cyfrowe, nasiadujace

Cas attimasive Terbas St gia

il ¥ate wmwl

Para srebrnych ,,trzysta tréjek” odpowred'zm'nq jest
za glebokie bnsy oraz inne gwizdzqce cfzwugki

na nogi!

ReBirth. One

Uproszczona, co hie zna-
czy — mniej skomplikowa-
na, wersja programu

ReBirth 2. Sama instrukcja ob-
stugi liczy ponad 200 stron!
Zaczynajac zabawe, przygotuj
sig na niespodzianke — firma
Propellerhead oddaje ci do dys-
pozycji dwa automaty basowe
i jeden perkusyjny. Wydawac by
sie moglo, ze to bardzo mato,
ale zmienisz zdanie po wyslu-
chaniu ktoregokolwiek z utwo-
row demonstracyjnych. Aha
— nie wiaczaj ich noca. Jedli
mieszkasz w bloku, sasiedzi do
konea swoich dni nie zapomna ci
swidrujacych diwielkdw | trzysta
trojek’” i whijajacych sie w mozg
bebnéw. Nie probuj, uwierz na
stowo! Popis mozliwosci tego
malenstwa to naprawde
wstrzasajace przezycie.

To perkusyjne malefstwo nawet umarfego postawi

Instrumenty za-
chowuja sie i funkcjo-
nuja jak oryginaty.

Praca z ReBirthem dzie- |

li sie na dwa etapy: Zmudne
ukfadanie paternéw rytmicz-
nych i fraz instrumentalnych
oraz ,podkrecanie” diwiekow
juz podczas gry przy uzyciu ga-
fek oraz wbudowanych efek-
tow. To najprzyjemniejsze chwi-
le — podkreci¢ gfos do oporu
i patrzec jak drza sciany pokoju,
a szklanki rozsypuja sie na ka-
watki. Musisz tego sprébowac!

Adresy:
www.propellerhead.com

www.steinberg.ne

¢ji nie podehodz

Centrum dowodzenia. Mnéstwo tu galek i przyciskéw —~ bez instruk-

il-’—.h-""‘




Danee e-Jay?

a pierwszy rzut oka Dance

e-Jay2 wyglada jak zabawka

dla dzieci. Kolorowa szata

graficzna sprawia, ze z poczatku

nie potraktujesz go serio. Jednak
do czasu.

W pudetku otrzymujesz 2 plyty
— program i dodatkowa kolekcje
diwiekéw — oraz instrukcje, nie-
stety w jezyku angielskim. Po zain-
stalowaniu programu uruchamia
sie swoisty samouczek, dzieki kto-
remu poznasz mozliwosci e-Jay’a.
Objasnienia sa tylko w jezyku an-
gielskim, ale nie przejmuj sie tym
za bardzo — tworzenie muzyki
przy uzyciu tego produktu jest
dziecinnie fatwe. Prostota jest naj-
wieksza zalety programu! Juz po
kilkunastu minutach, nawet bez za-
gladania do instrukcji, bedziesz

YOUR MUSIC.

w stanie wykorzysta¢ wszystkie
jego mozliwosci. Jest ich catkiem
sporo. Dodatkowo otrzymujesz
do dyspozycji maszynke perkusyj-
na oraz — by doda¢ diwigkom
smaczku — ,skrzynke” z efektami
specjalnymi.

Budowanie utworu odbywa sie
na zasadzie ,przeciagnij i upusc”.
Petle dzwigkowe mozesz ustawiac
jak i gdzie chcesz, skraca¢ je,
a dzieki efektom specjalnym do-
dawac¢ poglosu, albo nawet zrobic¢
chér robotow. Na pewno nie be-
dziesz narzekal na maty wybor in-
strumentow. Na dofaczonej piycie
znajdziesz kilkaset dodatkowych!
Jesli i tego bedzie ci malo, e-Jay
pozwala nawet podiaczyé do
komputera mikrofon i nagrac
twoj glos. Czy to nie kuszace —
zrobi¢ wiasng piosenke! Gotowy
utwor mozesz zachowac jako plik
diwiekowy w formacie wave.
Dzieki temu, po przekonwer-
towaniu na format MP3, be-
dziesz miat sig czym pochwali¢
znajomym z Internetu.

E_E_E!-EE_E!E ; mv

Tak wyglada g'fowne okno programu. Wiasnie tu wybierasz ms'.'.rumenty
i ukltadasz je na wirtualnych sladach. Do dyspozycji masz 16 sciezek dla in-

strumentéw i jednq perkusyjng

Na zakonczenie pozyteczna ra-
da: jesli checesz poeksperymento-
wac, sprobuj wykorzystaé nagrane
w formacie wav diwieki lub ka-

watki piosenek dostepne w pro-
gramie. Kto wie, co z tego wyj-
dzie?

Adres: www fasttrack.co.uk
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Au‘tomcrt ﬁerkumrry na pewno nie jest doskonafy,
jednak do twoich potrzeb bedzie idealny

Wyglqda niewinnie? .‘.ro“ur.u-;dzr;'nie dn efektow -specjal-
nych potrafi zdziala¢ naprawde wiele

(AGID

rma Sonic Foundry tworzy cal-
kiem ,.doroste” programy do
obrébki diwigku. ACID prze-
znaczony jest jednak dla mniej wta-
jemniczonych. Swoja popularnosé
zawdziecza dwom cechom — pro-
stocie i ogromnym mozliwosciom.
ACID wyglada jak szara myszka.
Brak mu koloréw e-Jay'a, ale — jak
poiniej zobaczysz — tylko na tym
skorzystasz.

BB e g
DXFuP

W gtownym oknie widzisz zapis
graficzny diwiekdw, z ktdrych zbu-
dowany jest utwor: Tutaj takze do-
konuje sie edycji. Poszczegdlne
diwieki mozesz kopiowad, skracaé
oraz zmienia¢ ich tonacje. Do tego
stuzy zestaw narzedzi, ktérych
ikonki widniejg na gornym pasku.
Aby sie we wszystkim potfapac, po-
mocna bedzie instrukcja. Tam znaj-
dziesz wiele pozytecznych rad,
ktore znakomicie ufatwia prace
z ACIDem. Dolne okno, w zalezno-

?::o-b--a ) ;n.;t,pﬁgq

-

Tak wyg!qd'u AC!D Pod ':q skmmnq poudakq kr;qe ogromne moxhwo!cr

LCzechma sciezka to glos lektora. Zaraz sie¢ nim zabawimy!

Tym razem w do!nym nkme widzisz w*l'asclwoscl pliku

$ci od wybrane] zakladki, stuzy do
przesfuchiwania dzwigkow, dofacza-
nia ich do utworu lub ustawiania ich
wiasciwosci i dokonywania zmian
tempa i glognosci catej piosenki.

ACID nie posiada ograniczen
liczby $ciezek audio, warto jednak
od czasu do czasu zerknaé na
sam doét ekranu. Znajdziesz tam
informacje, jaka cze$é pamieci
komputera zajeta jest przez
program. Powinienes pamigta¢,
ze zabawa z diwigkiem jest |
strasznie pamieciozerna .
i w pewnym momencie kompu- |
ter moze po prostu odmowic -
wspofpracy.

Jak brzmi ACID?! Tak, jak |
chcesz! Jego zaletg jest mozli-
wosé korzystania z plikéw way |
i aiff. Dzigki temu nie musisz
przejmowac sig, ze zabraknie ci
muzycznych inspiracji. Z drugiej
strony, na dofaczonej plycie znaj-
dziesz prawie 1000 petli i instru-
mentow! W zaleznosci od wersji
programui s3 one w stylach dan-

ce, rock i hip-hop. Te mozliwosci
powinny zapewnic ci wysmienita
zabawe na diuuuugi czas.

Adres:
www.sonicfoundry.com
www.ACIDlanet.com

Y OUR MUSIC.

Tekst: Alien Factory
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gier - niespodzianek

Nasz rozrywkowy dziat zmienia sie zgodnie zWaszymi prosbami. Od tego numeru bedziemy publikowali komiks, ktory
mamy nadzieje spodoba sie VVam. Bawcie sie dobrze! Jezeli poprawnie rozwigzecie przynajmniej jedna krzyzowke i wy-
slecie do nas rozwiazanie, by¢ moze wygracie jedna z gier-niespodzianek. Nagrody rozlosujemy wsrod oséb, ktére do
13 IV 2000 przyla kartki pocztowe z rozwigzaniem oraz kuponem ze strony 62. Nasz adres: CLICK!, Al Stanéw Zjedno-
czonych 53, 04-028 Warszawa
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Prosze popatrzec.
Oto mdj nowy
zawodnik. Za rok
sprzedam go do
Manchester
United

sie nie snifo filozofom.To stare powiedzenie

nadal jest niezwykle aktualne. Na przykfad

0 - . ] .

Wszystkie rezultaty byly od razu
uwzgledniane na tabeli wynikéw

52 <icks

taka pitka nozna. Pierwsze skojarzenie to

rzy lata temu po raz pierwszy
odbyly sie mistrzostwa swiata

w pifce noznej robotéw. Od
tego czasu ta impreza jest urzadza-
na co roku. Ostatnie mistrzostwa
mialy swoje miejsce w Sztokhol-
mie. Zjechaly na nie grupy informa-
tykéw, konstruktorow i innych
zapalencow z calego $wiata. Kazda
taka grupa mogta zglosi¢ swoje ro-
boty do zawodéw. Przygotowano
cztery rodzaje rozgrywek, zaleznie
od rodzaju rcbotéw. Osobno mo-
gly wystgpowaé mafe maszyny,

O! Co my
tutaj mamy
ciekawego?
Pitke? Kule?

5413

czyll psia

osobno $rednie. Jednak najdziw-
niejsza kategoria to symulacja,
gdzie nie pojawily sie roboty, lecz
programy komputerowe. Na ostat-
nich mistrzostwach po raz pierw-
szy wprowadzono rowniez lige
AIBO, w ktorej wystapily niewielkie
roboty przypominajace psy. Ich
producentem jest znana firma So-
ny. Wszystkie zawody faczy jedna
zasada: 7aden robot nie moze by¢
sterowany z zewnatrz, lecz musi
by¢ samodzielny.

Mogtoby sig wydawaé, ze to tylko

Takie zawody to bardzo powazna sprawa. Boisko, trenerzy, sedziowie, infor-
matycy, konstruktorzy... Aha... | zawodnicy

zabawa. Panowie, ktorzy najwyraz-
niej nie wiedzg co zrobi¢ z wolnym
czasem, wymyslili sobie nowa gre.
Tymczasem zawody nie zostafy
stworzone dla zabawy, lecz w celu
przetestowania nowych rozwiaza
technologicznych. Podczas gry ro-
boty sa dokfadnie obserwowane,
gdyz wiasnie wtedy wychodzi na
jaw, z czym maja duze trudnosci
oraz w jakich sytuacjach nie potra-
fia sobie w ogdle dac rady. Lepiej
przeciez, zeby zawiodt robot graja-
cy w pitke, niz ten bioracy udziaf




zawodnik
prezentuje
sie malo
powainie

Rodzaje gier

MALE ROBOTY

Zawodnicy nie moga mieé wiecej niz
15 em wysoko$cl. W druzynie wy-

stgpuje do pieciu robotéw. Gra
trwa 2 x 10 minut. Boisko ma roz-
miary stofu do ping-ponga, a pitka —
wielko$¢ piteczki golfowej. VVszyst-
kie roboty danej druzyny otrzymuja
informacje od jednego centralnego
komputera.

Trzeba bedzie sie jednak temu lepiej przyjrzeé. By¢ moze to
po prostu jest...

w akeji policyjnej czy przeprowa-
dzajacy skomplikowana operacje
neurochirurgiczna. Pitka nozna to
sport doskonale nadajacy sie do
testowania, gdyz nigdy nie mozna
tu przewidzied sytuacji, jaka bedzie
miata miejsce za chwile. Roboty
musza wigc same stworzy¢ jak
najlepsze rozwiazanie,

w jak najkrot-
szym czasie. Cel
jest prosty, nie do-
pusci¢ do straty
bramki i strzeli¢
gola przeciwniko-
wi.

Dla ludzi futbol
to czysta przyjem-
nos¢, ale roboty
odbierajz otoczenie
w inny sposéb. Za oczy
sfuza im kamery i inter-
pretacja przesylanych sygnaféw —
dla ludzi prosta — u robotéw jest

SREDNIE ROBOTY
3 | O ety T
=27 POBOCUP 93 . *
-0 —&

Wysoko$¢ robotéw nie moze
przekroczy¢ 50 cm. Boisko ma wy-
miary 9 x 5 m i do gry uzywa sie
pitki halowej. Na boisku nie moie
by¢ wigcej niz pigciu zawodnikéw
jednej druzyny, a kazdy z nich jest
wyposazony we wiasna kamere
i komputer sterujacy. Czas trwania
gry: 20 minut.

Pomarariczka! To na pewno jest pomaranczka! Zamiast jq

turlad, mozna jq wzigc na roboci zqgb

. A tak

wyglqda
masat

| zawod-

| nikéw

4 przed
zawodami.
Trzeba
zajqc sie
kaidg
srubkqg

bardzo skomplikowana. Czy to, co
wiasnie przesuwa sie pél metra
z przodu, to pitka, czy moze prze-
ciwnik? Pitke nalezy kopna¢, opo-
nenta niekoniecznie. Do tego
dochodzz klopoty z rozréznieniem
obcej bramki od wiasnej (obie wy-
gladaja podobnie). Podczas gry
w pitke pojawia sig naprawde wiele
sytuacji sprawiajagcych robotom
kiopoty. Jednak kazde problema-
tyczne zdarzenie pozwala na
ulepszenie oprogramowania steru-
jacego, a wigc i robotow.
Najwiecej problemow sprawity
AIBO, po raz pierwszy startujace
w rozgrywkach. Sony udostepnita
swoje inteligentne pieski do zawo-
dow, ale ich sterowanie musiato zo-
sta¢ gruntownie zmodernizowane.
Wiekszos¢ grup otrzymaia AIBO
zaledwie na dwa miesiace przed za-
wodami. W rtak krotkim czasie
trudno jest sig zapoznad z oprogra-

W kazdej druzynie wystepuja po
trzy pieski. Ich wymiary s3 zawsze
takie same,; gdyz wszystkie produ-
kuje Sony. Roboty réinia sie od
siebie jedynie programami steru-
jacymi, modyfikowanymi przez
»trenerdw”. Boisko jest wielko$ci
2.8 x 1,8 m, a mecz trwa 2 x 10
minut.

Kazdy
z konstruk-
torow i in-

formaty-
kow pod-
chodzi do
swoich za-
wodnikow

bardzo po-
wainie

mowaniem i wprowadzi¢ do niego
poprawki. Bardzo czesto trafienie
w pitke byfo sprawa raczej przy-
padku niz zdolnosci robota. Wiele
druzyn pracowato nad udoskonale-
niem programéw w nocy, tylke po
to, Zeby rankiem przekonac sie, ze
w zasadzie nic sie nie poprawifo.
Roboty zajmowaly sie wszystkim,
oprécz zdobywania bramek (skad
my to znamy...).

Organizatorzy mistrzostw marza
o tym, zeby w roku 2050 méc wy-
stawi¢ druzyne robotéw w praw-
dziwych mistrzostwach §wiata. By¢
moze dwunoine roboty pojawia
sie za dwa lata, gdyz taki prototyp
zostal juz stworzony przez Japon-
czykow. Niestety, na razie nie umie
on wiele wigcej, niz poruszac sie
do przodu i zatrzymywac. Zanim
stanie sie w pefni funkcjonalny, mi-
nie sporo czasu. Cierpliwos¢ to
jednak przydatna cecha...

SYMULACJA

W druzynie wystepuje jedenastu
zawodnikéw, a kazdy z nich to sa-
modzielny program. Wszystko
rozgrywa sie na ekranie kompute-
ra, na ktérym gracze sa widoczni
jako punkty, a plac gry to symulacja
prawdziwego, pefnowymiarowego
boiska. Jedynie czas ulegt skréceniu
i wynosi 10 minut.

Tekst: Christiane Strobel, Zdjecia: Klaus Bérner




irtualne maluchy

mozesz sprowa-

w:m na swoj kom-

puter dzigki programom firmy
Mindscape: CATZ, DOGZ i BA-
BIEZ. Przypominaja one nieco Ta-
magotchi, ale s3 o wiele bardziej
ztozone i nie nudza sie tak szybko.
Mindscape od lat specjalizuje sie
bowiem w tworzeniu wirtualnych

istot, ktére moga zamiesz- .

kaé w komputerze. Naj-
bardziej skomplikowa-
nym produktem sa
oczywiscie CREATU-
RES (opisywane

w CLICK 04),ale « &=
i inne programy ,g‘ P
moga przynies¢ '
wiele radosci. #
Zasady zaba-

wy sa proste. Na poczatku musisz
sie zdecydowad, kto ma zamiesz-
ka¢ na twoim komputerze: nie-
mowlak (BABIEZ), kot (CATZ),
czy pies (DOGZ). Potem/'czeka cig
najtrudniejszy moment, trzeba sie
bowiem zdecydowac na wybranie
jednego z dostepnych w progra-
mie pupili. Nie jest to proste, bo
wszystkie bobasy, pieski oraz kot-
ki sg przesliczne i trudno zde-
cydowac sie na jednego
_ z nich. Ponadto zestaw
& .z programu mozna
. zwiekszy¢ o dodatke-

we istotki, ktore do-
stepne sa na stronie

' internetowej. Moz-
na sie wprawdzie
opiekowac wielo-
ma niemowlaka-

| mi, ale nawet jeden
| i takprzysparza wiele
» ' pracy. Oczywiscie
‘, w kazde] chwili
mozesz  przyjac
nowego wycho-

Komputer to dla wiekszosci os6b narzedzie pracy, albo
sprzet, na ktérym mozna pograc¢ w ulubione gry. A gdy-
by tak twoéj PC staf sie np. wirtualnym domem dla Kubu-
sia, Pikusia lub Mruczka?

pelnowartosciowy pokarm

wanka i przesta¢ zajmowac sig
poprzednim. Producenci gry roz-
wiazali te sytuacje prawie bezstre-
sowo. Jezeli znudzi ci sie bobas, to
nie wysylasz go do kosza, ale do
domku babci, ktéra na pewno
$wietnie sig nim zajmie.

Péiniej zaczyna sig proza
zycia. Maluchy wymagaja
bowiem sporo uwagi.

Pupile nie powinny Zywic sie samym powietrzem. Najlepiej dostarczy< im

Trzeba je karmi€ i ubiera¢ (nawet
zwierzatka maja przygorowany
pokazny zestaw ubranek). Najwaz-
niejsze jest jednak dbanie o to, ze-
by maluchy sie nie nudzity. Chyba
kazdy wie, ze nawet najbardziej
sympatyczny, ale zniecierpliwiony
milusinski, moze zmieni¢ sie
w potworka. Dlatego tez trzeba
umiejetnie korzysta¢ ze sporego
zestawu roznych zabawek, ktore
skrzecza, piszcza, turlaja sie i spet-
niaja jedna podstawowa zasade:
chociaz na kilka minut potrafia

i, przykué¢ uwage maluchow. Nie

jest to jednak takie fatwe: nie
‘ wystarczy bowiem dad pupi-

lom zabawke, trzeba jeszcze
ich nig zainteresowac. Potem

Kotek na pewno nie bedzie
mial probleméw z zasnieciem




X

przychodzi czas na karmienie,
rowniez wymagajace cierpliwosci.
Oczywiste jest, ze niemowlaka
nie tak fatwo naméwic do zjedze-
nia czegokolwiek, ale i maly psiak
woli bawic sie miska, niz skorzy-
stac z jej zawartosci. A wiadomo
przeciez, ze kto nie je, ten diugo
nie zyje.

Zabawa, chociaz na pierwszy
rzut oka prosta, szybko weciaga.
Zwilaszcza, Ze mafte istotki s3 na-
prawde rozkoszne. Widac¢, ze
tworcy programu spedzili wiele
:. godzin na podgladaniu zachowania
zywych stworzen. Przykiadowo
koty zachowuja sie bardzo natu-
ralnie, ostrza pazurki na drazku,

Niemowlaki rosng jak na droidiach. I nie potrzebujg spec-
jalnych odiywek — wystarezy im tylko pokarm z butelek

ugniataja podioze
(charakrterystyczne
dla mafych kocia-
kow), czy mrucza
zadowolone, kiedy
glaszcze sie je po
grzbiecie.

Zabawa nie staje sie nudna takze
dlatego, 7ze do dyspozycji masz
wiele réznych scenerii i charakee-
rystycznych dla nich przedmio-
tow. O ile wiec maluchy najlepiej
czuja sie w domu, to zwierzeta
mogq podrézowac zaréwno na
Dziki Zachad, jak i na Tajemniczy
Wschod.

Jak wiadomeo, rozkoszne maluchy
predze] czy pézniej wyrastaja na

Gratulacje! Wiasnie zostales
rodzicem Kubusia!

mniej lub bardziej
sympatycznych
dorostych. Ale nie
ma sie co mar-
wwi¢. Kiedy spo-
tkaja sie dwa psy
(lub  kotki) pici
odmiennej, moga z tego zwiazku
urodzi¢ sie dzieci. Oczywiscie ty
takze masz szanse wplynaé na po-
wodzenie tego zwiazku: na
milosny nastroj Swietnie
wptywa np. muzyka
z pozytywki.

Duzz  atrakcja
jest to, ze sam
mozesz tworzyc
otoczenie, w kto-

dobrze im zrobi na kondycje

Pieski i kotki mogq zazywac ruchu na swiezym powietrzu. To na pewno

Zabawa, to zabawa. Wystarezy, ze delikatnie ulozysz
malucha na zjeidialni, a dalej sam da sobie rade

Szkoda tylko, &
ze nie.pojawifa sig «
polska  wersja .
Mozesz skorzys- programu, bo na
tac z kilku pewno POZWO‘HO"
réinych bar- by +o bawié sie
wnych scenerii takze miodszym

rym beda bawify sie zwierzatka.
Twoi ulubieficy moga rowniez
reagowac na proste komendy wy-
dawane przez ciebie, a2 to dzieki
specjalnemu systemowi rozpozna-
wania glosu (mikrofony sa dofa-
czone bezptatnie do BABIEZ
i CATZ).
Pupile moga takze petni¢ jedna
powazna role: strzec twojego
kemputera. Otoz |
moga stac  sig
motywem wyga-
szacza ekranu
— kiedy przez
okreslony
czas nie
uZywasz
komputera,
na ekranie
Zaczynaja
buszowacd
maluchy.

graczom, dla ktérych ciagle jeszcze %
brakuje dobrych i inteligentnych Gt
programéw. Jednak takze starsi X
gracze moga od czasu do czasu I
oderwac sie od swoich zajeé, zeby ¥
pobawic sie z wirtualnymi milusin- @
skimi. To przeciez prawdziwa przy- B
jemnosc: masz przyjaciela, ktéry na @88
ciebie wiernie czeka, a do tego nie ZW
musisz wychodzi¢ z nim np. na spa- :
cery w mroing zime.

P5X B4 Sl A
Dogz / Catz / Bahiez
3 Wychowaweze Gy

69z Mindsc./Playit = 1 gracz
Min: Pentium 166 MMX, 32 MB RAM, 300
MB HD Zal: Pentium 233 MMX, 32 MB
RAM, 300 MB HD

.
Brak polskie] wersji programu

ezeli cheesz troche ozywic
swoj komputer, koniecznie kup §
jeden z tych programdw! b
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eszcze kilkanascie lat temu przecietn

mieszkaniec Polski mogt ogladac karty]

PLUSY | WINUSY
KART KREDYTOWYCH

szechstronnosc kart kredytowych

i mozliwoéé korzystania z nich na
calym $wiecie zawdziecrasz umowom
zawartym przez banki. Poniewaz wszyst-
kie transakcje rozliczane s3 w twoim
miejscu zamieszkania, jadac za granice nie
musisz wymienia¢ pieniedzy na obca
walute. Korzystajac z karty, zapfacisz po
powrocie za wszystko w zlotdwkach.
Karte mozesz wykorzystac tez przy
zakupach przez Internet. To chyba naj-
wigksze zalety ,plastikowego pieniadza”.
Korzystanie z karty moze wiazac sie
tez z pewnym niebezpieczenstwem. Jedy-
nym zabezpieczeniem transakcji interne-
towych i  bankomatowych  jest
numer PIN. Jest to — tylko tobie znany —
4-cyfrowy numer (elektroniczny podpis).
Bardzo wazne jest, abys znal go
tylko ty! Dlatego tez tak duze watpliwo-
sci budzi przesylanie Siecig tego numeru
— kazdy moze go podejrzec! Réwniez
w wypadku zagubienia lub kradziezy kar-
ty, jak najszybciej powinienes poinformo-
wat o tym fakcie bank. Karta zostanie
wtedy zablokowana i juz nikt
o, nieupowazniony nie be-
. dzie mogt z niej sko-

fasnie w Ameryce w 1914
roku pojawily sie karty

rozliczeniowe - dalecy
przodkowie obecnych kart ptatni-
czych. czesne karty wykonane
byly nie z plastiku, lecz z metalu.
Wystawialy je pojedyncze firmy
lub domy handlowe i tylko w ich
placéwkach mozna byto z nich ko-
rzysta¢. O ogdlnoswiatowym za-
siegu, bankomatach i cafej obecnej
infrastrukturze  elektronicznej
mozna bylo jedynie pomarzyé.
Czas jednak szybko ptynat, zaczely
pojawiac sie karty bankowe,
umozliwiajace pobieranie gotéw-
ki, a péiniej takie robienie
zakupow, w cafych Stanach Zjed-

noczonych. Najszybszy rozwoj
kart kredytowych przypadf na lata
60—te. Wrtedy wiasnie powstafy
dwie organizacje — obecnie naj-
wigksze potegi tego rynku — Visa
i MasterCard. Liczba uzytkowni-
kow kart kredytowych stale rosfa
i juz wkrétce wigkszosc transakeji
w USA byla przeprowadzana z ich
udziafem.

JAK T0 DZIAEA?

Jednym z gidwnych przeznaczen
kart kredytowych jest dokonywa-
nie przy ich uzyciu bezgotéwko-
wych transakcji w sklepach
i punktach usfugowych. Sa dwa
sposoby przeprowadzania takich

operacji.

Metoda tra-

dycyjna, tzw.

off-line, polega na tym, ze przy po-
mocy specjalnego urzadzenia, zwa-
nego imprinterem, na dowodzie
sprzedazy odbijane s3 dane, wytio-
czone na karcie. Metoda ta jest
coraz rzadziej stosowana, ale na-
dal mozna sie z nia spotkac, np.
w niektorych taksowkach lub
mniejszych sklepach. Po upfywie
okreélonego czasu sprzedawca —
po przedstawieniu w banku dowo-
du sprzedazy z danymi z twojej
karty — otrzymuje przelew sto-
sownej sumy. VV taki sposcb moz-
na pfaci¢ wiasnie kartami Visa lub

Oznaczenie organizacji wyda-
jacej karte, albe - przy kar-

( TAJEMNIGE PLASTIROWEGD PIENIADZA
CITIBAN(®

tach funcjoenujgcych lokalnie =
znak banku wydajqcego

Numer karty. [est on wytfoczo-
ny, dzieki czemu mozliwe jest
odbicie numeru karty na ra-
chunku lub paragonie

Data wydania oraz waznosci

karty. Zwykle karty sq waine
przez 1 rok

——e0000 160
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KROK PIERWSZY

JAK pp_smmz.‘ BANKOMAT?

| —

* Wiéz do banko-

" matu swojq kar-
te. Nastepnie
wpisz na klawia-
turze swdj numer
PIN.Teraz maszy-

| na sprawdzi, czy
twoja karta nie
Jjest zablokowana
przez bank i czy
podales dobry

kod.

MasterCard. Druga metoda, tzw.

on-line, wymaga zainstalowania

odpowiedniego terminalu. Kiedy

umiescisz w nim karte, odczyta on
F z paska magnetycznego dane wia-
; Sciciela i automatycznie pofaczy
sie z bankiem, sprawdzajac twoja
wiarygodnos¢ finansowa. Po po-
twierdzeniu transakcji, pozostaje
ci tylko podpisa¢ rachunek i ode-
bra¢ zakupiony towar. Wszelkie
formalnoéci finansowe, zwizzane
z przelewem, zostang wykonane
automatycznie. Niektére karty,
np. Maestro czy Visa Electron,
mozna wykorzystywac wylacznie
do transakgeji on-line.

Drzieki takim zaletom kart, jak
wygoda, prostota obstugi oraz po-
wigkszajace] sie sieci bankomatow
i sklepow, akceptujacych ten sposob
placenia, plastikowy pieniadz staje
sie coraz bardziej popularny. Nie-
ktérzy uwazaja nawet, ze tak jak
kiedy$ towary wymienne zastapione
zostaly przez monety, tak uzywane
obecnie banknoty, wyparte zostana
w przyszioéci przez karty.

POLSKA KARTA?

Karty ptatnicze, wbrew pozorom,
s3 obecne w Polsce juz od ponad
30 lat! W 1968 roku Przedsiebior-
stwo Panistwowe Orbis podpisato
pierwsza umowe, umozliwiajaca
cudzoziemcom rozliczanie sig
za pomocy legityma-
cji kredy-

Z ZAGRANICY ¢* 48-22-682-2484

CITIBAN<(®S

towych (tak nazwano karty kredy-
towe), m.in.w PLL LOT oraz w kil-
ku najwiekszych restauracjach
i hotelach. Pod koniec lat 80-tych
w catym kraju takich placowek by-
to juz okoto 400. Aby usprawni¢
obstuge coraz wigkszej liczby klien-
tow, na poczatku lat 90 Orbis
powotat do Zycia oddzielng spétke
— PolCard. Jest to do dzisiaj jedna
z najwazniejszych firm, zajmujacych
sie obsiuga kart ptatniczych.W tym
samym czasie grupa rodzimych
bankéw uzyskata prawo do wyda-
wania kartVisa. Pierwsza, wylacznie
polska karta kredytowa, Expres
M, pojawita sie w 1993 roku. Przez
trzy lata obecnosci na rynku zdo-
byta ponad 25 tys. uzytkownikow.
Po kilku latach na naszym rynku
najbardziej popularne staty sie dwa
systemy kart: Visa i MasterCard
oraz ich odpowiedniki przeznaczo-
ne wylacznie do transakcji on-line.
Obecnie takie karty wydaje prawie
kazdy polski bank.

PIENIADZE ZF SCIANY...

Liczba bankomatéw wzrasta
z roku na rok. Ich gitéwng zalets
jest to, ze umotzliwiaja szybki do-
step do funduszy, niezaleinie od
pory dnia i nocy. Na ich popular-
nos¢ wplywa takze stosunkowo
prosta budowa. Bankomat jest po-

taczeniem sejffu z podajnikiem

banknotéw i kemputerem, ob-
sfugujacym klienta. Po wiozeniu

50

KROK DRUGI

‘ Podaj, jakq sume

chcesz wyplacic.

Bankomat poig-

| czy sie z bankiem
| i sprawdzi, czy
mozesz wybrac

" tyle pieniedzy.

Najmniejszq kwo-

tg jest zazrwyczaj

50 ziotych, naj-

wiekszq okolo

1500 zi.

‘ l KROK TRZEQ

Zabierz pienigdze
i pokwitowanie
wyplaty. Nie zo-
pomnij o swojej
karcie! Zexwyczaj

| masz okolo 30
sekund ne zabro-
nie swoich rzeczy,

" poiniej maszyna

. zabierze cf korte

i pieniqdze...

cjalny program. To on odpowiada
za obsluge wszystkich operacji
(wplat, wypltat czy np. zakladania

nie banknotéw z pancernej ka-
setki wewngtrz bankomatu.
Podczas tych dziafari komputer
komunikuje si¢ poprzez modem
z centralqg banku i wysyla dane,
dotyczqce przeprowadzanej
operacji.

lokat terminowych) oraz pobiera- =" == i

Sercem bankomatu jest zwykly PC (i to wcale nie najszyb-

szy). £ dodatkowych akcesoriow posiada on specjalny czyt- = |
nik kart magnetycznych oraz modem. Klawiatura zostala |
ograniczona tylko do klawiszy numerycznych (cyfr) oraz kil- |
ku przyciskéw funkcyjnych. Monitor maszyny zabezpieczony |
jest mocng, pancernq szybq. Pracqg bankomatu steruje spe-

GO BANKOMAT MA W SRODKY? |

karty i odeczytaniu danych, zawiera-
jacych informacje o tobie i o ban-
ku, w ktérym posiadasz konto,
proszony jeste$ o podanie numeru
PIN. Peini on role elektronicznego
podpisu, niezbednego do korzysta-
nia z karty. Dzigki niemu, w przy-
padku np. kradziezy karty, pobranie
pieniedzy bedzie znacznie utrud-
nione. Wiasnie dlatego noszenie
zapisanego numeru PIN razem
z karta nie jest najlepszym pomy-
stem — najlepiej nauczy¢ sie go na
pamig¢! Po zakorczeniu procesu
identyfikacji, wybierasz potrzebna
ci sume. Kolejnym etapem jest
sprawdzenie, poprzez tacza teleko-
munikacyjne, czy twoj bank zgadza
sie na wydanie gotdwki tej wyso-
kosci.W przypadku pozytywnej od-
powiedzi, bankomat odlicza #adana
kwote ze specjalnych kasetek, kto-
re zawieraja posegregowane bank-
noty. Teraz juz mozesz odebrac
swoje pienigdze. W taki witasnie
sposob fundusze trafiaja do twoje-

%
Numer kontaktowy do ban-
ku. Zapisz go sobie na kart-
ce lub zapamietaj. W razie

AUTHORIZED
e V=S

zgubienia karty od razu za-
dzwori do banku!

Pasek magnetyczny — zapi-
sane sq na nim wszystkie da-
ne o karcie i jej wiascicielu

1]

GITIPHONE - 24-HOUR CUSTOMER SERVICE §® 0-800-22.2484, OVERSEAS §° 45-22.692-2084

A

Miejsce na podpis whasciciela. Pla-
cqc kartqg w sklepie, musisz podpi-
sac sig na rachunku lub paragonie

w taki sam sposéb, jok na karcie

go portfela. ©
Cata opera-

cja nie trwa |
diuzej niz kil-
kadziesiat  se-
kund. Jesli nie

posiadasz odpo- |
wiedniej kwoty na |
koncie, lub z in- |
nych  przyczyn
bank  zablokuje
transakcje, zosta-
niesz o tym po- _%
informowany
i bankomat
zwroci ci karte,
oczywiscie bez | |
realizacji wypta- |
ty.W przypadku |
proby posfuze- —
nia sie skradziona karta, ist-
nieje mozliwos¢ zatrzymania jej
w bankomacie.Tak stanie sie np. po
trzykrotnym wprowadzaniu nie-
wiasciwego numeru PIN.

2 TN FO R
RODZAJE KART _

Na Swiegie uzywa sig wielu rodzajow Kart
bankomatowych, wydawanych przez rozne
towarzystwa finansowe (np. VISA, MASTER-
CARD/EUROCARD, ip.) albo pojedyricze
banki (BPH-SEZAM). Roznia sie one nie tylko
sposobem uzycia (tylko wyplaty w bankoma-
cie lub mozliwos¢ zakupéw na calym Swie-
cie), ale i gtdwna zasadg funkcjonowania.
KAR ETOWE - pozwalajg na wydanie
tylko takiej sumy pieniedzy, jaka posiadasz na
koncie. Przekroczenie tej kwoty wiaze sig
z duzymi opfatami w banku. ;
KARTY KREDYTOWE —mozesz wydat usta-
Iong z bankiem kwote pieniedzy, a nastepnie
splacasz caty sume. Nie musisz nawet posia-
dac konta bankowego!

Aby dosta karte. musisz miec skoriczone 18
lat i pracowac. Kilka bankéw wydaje tez
specjaine karty dia mlodziezy. P

_Jlli

| e
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‘Wkiadasz plyte z gra, wciskasz
wiacznik i po krotkiej chwili
mozesz juz si¢ bawic.

Zadnych klopotow

ze sterownikami, nie ma
koniecznosci restartu
systemu, gra si¢ nie
,,Zawiesza’... Niemozliwe?

A jednak - tak dziafa konsola

KONSOLE

KOLEJNY BEAD W PLAYSTATION 2?7
Najnowsza konsola Seny nie jest woina od

| wad. Pierwsze problemy detyczyly kart pamieci-

— pewna ich partia byla uszkodzona. Jak sie

okazuje, nie jest to jedyny mankament PlaySta-

. tion 2. Kolejny blad dotyczy oprogramowania

| sluzacego do odiwarzania filmow DVD. Otoz

| bardzo fah!vudmoina usuriag blokade urgﬁmoi'liv

wizjaca ogladanie filmow przeznaczonych na in-

© ny rynek docelowy. Dzigki temu na PS2

" sprzedawanej w Japonii, mozna ogladac pivty

DVD wydane w Stanach Zjednoczonych lub Eu-

~ ropie! Ciekawe czy do czasu premiery europej-
skigj ten biad zostanie usuniety?

PODBIIAJA SWIAT

W Japonii w ciagu kilku dni od
premiery sprzedano ponad milion
konsol PlayStation 2. Najnowszy
produkt Segi— Dreamcast — talze
przekroczyt te liczbe, choc zajelo
mu to kilka miesiecy. Tymczasem
producenci komputeréw mogga je-
dynie pomarzy¢ o osiagnieciu ta-
kich rewelacyjnych  wynikow
sprzedazy. Skad bierze sig taka po-

pularnos¢ konsol? Co sprawia, ze
gracze traca dla nich glowy?

Powodéw jest co najmniej kilka. Paradoksalnie
jednym z nich jest brak mozliwosci znacznej moder-
nizacji konsoli. W przypadku PC mozna w dowolnym
momencie wymieni¢ procesor lub karte graficzna, al-
bo doda¢ pamigci RAM. Dzieki temu rozwdj rynku
odbywa sig stopniowo, w miare pojawiania si¢ no-
wych technologii, a kolejne gry s3 coraz fadniejsze.
Natomiast zwigkszenie mozliwosci konsoli nie jest
mozliwe — musi pojawi¢ sie nowy produke. Wszyscy
dotychczasowi uzytkownicy z niecierpliwoscia czeka-
ja na te chwile i w koncu ,balon peka”. Kiedy tylko
pojawia sig nowa konsola, wszyscy pedza do sklepow,
by jak najszybciej miec to cacko.

Inne powody sa jui bardziej przyziemne. Uzywajac
konsoli, nie musisz martwi¢ sie o $ciaganie najnow-
szych sterownikéw do kart graficznych, niestabilnoé¢
systemu operacyjnego, ciggle wzrastajace wymagania

sprzetowe gier — po prostu wkiadasz plyte i grasz!

Microsaft X-BOK

Konsola ta pojawi sie na

rynku dopiero za pottora roku,
jednak juz teraz jest o niej glosno.
Whynika to z kilku przyczyn. Bez
watpienia duze znaczenie ma renoma
Microsoftu — czofowego producenta
oprogramowania na kemputery PC,
dysponujacego ogromnym doswiad-
czeniem w tej dziedzinie. Atmosferg
oczekiwania podgrzewa takie zapo-
wiedziany udziat w tym projelcie firm
Intel oraz nYidia. Procesor tej pierw-
szej bedzie sercem X-Boxa. nVidia
natomiast dostarczy specjal-

ny procesor graficzny,

ktéry pod wzgledem

»  wydajnosci ma

& pobi¢ konkuren-

cje na glowe.

Biorac pod

uwage, ie to

wiasnie proce-

sory nVidia Riva

TNT2 oraz nVi-

dia GeForce sa wykorzystywane
w najlepszych kartach graficznych
komputerow PC, nie nalezy lekcewa-
zy¢ tych obietnic.

MNa stronie WWW firmy Microsoft
pojawily sie nawet specyfikacje tech-
niczne X-Boxa.VV poréwnaniu z nimi,
mozliwosci najnowszej konsoli Sony
wypadaja szaro. X-Box ma posiadac
dwukrotnie szybszy procesor, dwa ra-
zy wiecej pamigci, dwukrotnie szybszy
czytnik DVD, a nawet dysk twardy
o pojemnosci 8GB. Najwieksze rézni-
ce dotycza jednak grafiki — konsola
Microsoftu bedzie prawie 5 razy szyb-
sza, ma umozliwia¢ przetwarzanie do
czterech tekstur jednoczesnie, a takze
kompresje tekstur.

Poparcie dla X-Boxa zapowiedzieli
znani producenci gier, m.in. Electro-
nics Arts, Eidos, Activision i Acclaim.
Tytutéw na to cudenko na pewno
wigc nie zabraknie. Zapowiada sig
prawdziwa superkonsola. Jednak poja-
wi sie ona dopiero za pottora roku,
a PS2 juz jest! Do tego wszyscy
wiemy, Ze obiecanki, cacanki...




no juz wszystkie jej mozliwosci tech-
niczne. tadniejszych gier po prostu nie
da sie zrobi¢, cho¢ niektére filmowe
przerywniki, np. z FINAL FANTASY 8,
bez trudu moga konkurowa¢ z tymi
z najnowszych gier na PC!

Jednak technika ciagle idzie naprzod,
wiec i Sony nie mogfo pozostac w tyle,
tym bardziej, ze konkurencja sprzedaje
juz konsole nowej generacji.

PlayStation2 doréwnuje
pod wzgledem mozliwosci
dobrej klasy komputero-
b= Wi PC wyposazonemu
w  szybki procesor
oraz oczywiscie wyso-
kiej klasy akcelerator
3D. Pierwsze dostepne
pozycje sa pod tym
wzgledem o niebo lep-
sze od najlepszych na-
wet gier z PSX. Ale
przeciez wiasnie o to
chodzite! Duzz zalera

Sony PlayStation 2

PlayStation jest bez watpienia najpo-
pularniejsza konsola do gier: Szacuje sie,
ze az 70% uzywanych na swiecie konsol,
to wiasnie PSX! Ma ona jednak swoje
lata i wykorzysta-

PLAYSTATION 2 - dobra robota!

=1

Najnowsze gry na PlayStation2 wygladajq po prostu rewelacyjnie. PC jedynie
z najnowszymi akceleratorami 3D potrafiq osiggngé takie efekty

towanych dla poprzednie] konsoli.
Dzigki temu masz do dyspozycji setki
tytutéw, Chociaz nie beda one wygla-
daty tak rewelacyjnie, jak nowe gry, to
dopoki nie ukaze sig najnowsza czes¢
twojego ulubionego przeboju be-
dziesz mégt rozkoszowac sie jego po-
przednimi odstonami.

ogladac filmy DVD. Nie trzeba juz ku-
powac osobnego odtwarzacza! ta-
twiej wiec bedzie przekona¢ rodzicow
do jej zakupu — ty bedziesz miat super-

konsole, a tata — superodtwarzacz!

Najnowsze dzieto Sony ma utrzymaé
na rynku dominacje, jaka zdobyta Play-
Station. Biorac pod uwage oferowanel

PS2 jest mozli- PS2 stuzy jednak nie tylko do grania.  mozliwosci, a takze liczbe dastepnych
wosic uruchomienia Dzigki temu, Ze posiada odtwarzacz  gier na PSX, powinna osiagnac ten cel
wszystkich gier przygo- DVD zamiast CD-ROM, mozna naniej  bez trudu.
czyli co jest i co byé moze bedzie w sSrodku
X-Box PlayStation 2 Dolphin®
Procesor 600 MHz (Intel lub AMD) 300 MHz 400 Mhz — IBM , Geklwo”
Procesor graficzny 300 Mhz — X-Chip 150 MHz 200 Mhz
Microsoft / nVidia Sony AreX
Pamieé¢ RAM 64 MB 32 MB 64 MB
Wydajnos¢ pamieci 6,4 GB / sek 3.2 GB/ sek 3.2 GB/ sek
Czytnik DVD x4 DVD x4 DVD x4

Zapis stanu gier

karty pamigci 8 MB
dysk twardy 8 GB

karty pamieci 8 MB

nie ujawniono

Mozliwosé
odtwarzania
filmoéw DVYD

standardowy wymaga oprogra- nie (jednak prawdo-
dekoder sprzetowy mowania na kar- podobnie ulegnie
cie pamieci to Zmianie)

‘Dane techniczne konsol moga ulec zmianie

%-80% - nadal
czekany. ..

=

DOLPHIN

Poczatkowo premiera najnowszej
konsoli Nintende — Dolphin miafa
odbyc sig na jesieni tego roku, réw-
noczesnie w Japonii i Stanach Zjedo-
| czonych. Jednak cafkiem niedawno,
bez podania oficjalnych przyczyn,
ogloszono, ze Dolphin pojawi sie na
rynku najwczesniej na wiosne przy-
szfego roku.

Powody tego opodinienia fatwo
jednak odgadnac. W ciagu trzech
pierwszych dni od premiery PS2
sprzedano prawie 1.000.000 egzem-
plarzy! Kilka dni péiniej swoje plany

' Kilka, _pjawnioyi:h”oh_mz_kﬁw z gier na Dolp ma.Wpomw-
naniu z innymi konsolami nie wypadajg rewelacyjnie

Jak na razie nie wiadomo nawet jak Dolphin
wyglqda. Pokazano jedynie torby i maskotke

wypuszczenia konsoli do
gier ogfosita firma Micro-
soft — w pracach nad X-Boxem wez-
mie udzial tworca najlepszych kart
graficznych — firma nVidia, znana
m.in. z procesora GeForce.

Te informacje zapewne przestraszly
Nintendo, tym bardziej, ze z nieoficjal-
nych danych wynika, iz Dolphin byiby
od obydwu konsol stabszy. Najwiek-
sze roinice dotyczylyby predkesc
tworzenia szaty graficznej. Konsola
Nintendo miafa by¢ prawie trzy razy
wolniejsza od PS2 i az 15 razy od X-
Boxa. Drugi minus to zapowiadany
brak mozliwosci odowarzania DVD.

Opédinienie powinno jednak wyjs¢
Dolphinowi na zdrowie. Dodatkowe
pot roku, to sporo czasu na udosko-
nalenie konsoli i wykaorzystanie
wszystkich mozliwosci zastosowa-
nych komponentow. Prawie na pew-
no bedzie mozna wykorzystac.
Dolphina do ogladania filméw DVD,
a moze takze stuchania ptyt CD. By¢
moze wzrosng tez mozliwosci gra-
ficzne konsoli — w koncu AreX (fir-
me, ktéra opracowala procesor
graficzny Dolphina) zatozyli byli pra-
cownicy Silicon Graphics.

Zdjecia: FORUM, REUTERS, Sony Piaystation, Microsoft

Tekst: Andrzej Cwalina,
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@ SMIERC 600D MYSZEK
Pracownicy szwajcarskiej firmy Lo-
gitech, kiora jest produceniem m.in.
myszek komputerowych, w ramach
protestu przeciw podrabianym pro-
duktom ich firmy, zmiszczyli 6000
myszek-fatszywek. W Monachium,
gizie znajduje sie siedziba Logi-
tech, wielki trakior przejechat po
stercie podrobionych myszek kom-
puterowych. Dzieki firmie Logitech
w Monachium powstata tez organi-
zacia Fake-Mice-Task-Force, kidra
bedzie sie zajmowata tropieniem,
Iokalizowaniem i niszczeniem pod-
robionych produkiow Logitecha.

@ NAJMNIEJSZY PC SWIATA

Na targach w Hanowerze niemiec-
ka firma IBR zaprezentowata naj-
mniejszy komputer PC - | Litle
Donkey”. Maly Osiciek ma wymia-
ry jedynie 68x55 milimetrow - jest
mniejszy niz dyskietka! Mimo
swych nietypowych rozmiaréw po-
siada wszystkie funkcje, jakie ma
komputer PC normainej wielkoSci.
Malucha meina tez podtaczyc do
telefonu komdrkoweao i Korzystac
Internetu.

@ POLAK W F1?

 Jarostaw Wierczuk ma dopiero 23

Iata, a prawdopodobnie juz niediu-
go zasiadzie za sterami Formuly
Pierwszej. Bedzie pierwszym Pola-
kiem, kiory wystapi w wyscigach
najszybszych pojazdow  Swiata.
Obecnie nasz rodak jezdzi helidami
kiasy Nippon, japonskiej odmiany
F1. Nastepnym etapem w karierze
Jarka moga byé juz tylko bolidy
Swiatowej klasy Formmty 1. W po-
dobny sposob kierowca F1 zostat
np. Schumacher.

@ Delta Force 2 jako projekt dia
wojska

Novalogic ootosita, Ze jedna z jej
sztandarowyeh oler Delta Force 2
bedzie wykorzystana dla polrzeb
szkoleniowych wojska w Stanach
Zjednoczonych. Gra zostanie potts-
czona do wysoKiej kiasy lreningo-
wego Ssymulatora walki zwanego
Land Warrior System. Zoinierze be-
da korzystac ze specjalnych hef-
mow wirtualnych i innych dodatko-
wych urzadzen.

@ Microsoft Baseball 2001 - demo

J W poniedziatek 27.03.00 ukazala

sig wersja demenstracyjna ary fir-
my Microsofi Basehall 2001. Demo
gry dostepne bedzie na serwisie dia
graczy hitpJ//www.avauit.com/perl/
@ Netscape 6 Beta

W potowie kwieinia Neiscape ooto-
sit, Ze w Iniernecie dosigpna be-
dzie nowa wersja przegladarki In-
ternetowej Netscape 6 wersja Beta.
hitp//my.nelscape.com

@ Be0S darmowy system
Producenci syslemu operacyineso
Be0S, kiory mozna fraklowac jake
altematywe dla Windows, po raz
kolejny udostepnili go w Internecie
za darmo. Dia zainteresowanych
podajemy adres.
hitpz//www.heps.com
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'dniach 14-17 marca w todzi
wr: po raz 11 odbyly sie Mie-
dzynarodowe Targi £acznodci,
Intertelekom. Dzieki corocznemu
i systematycznemu rozwojowi, uzy-
skaly one statut najwigkszej tego ty-
pu imprezy w kraju. W tegorocznej
edycji wziefo udziat ponad 320 wy-
stawcow (o 50 wiecej niz rok temu),
w tym 24 z zagranicy. Wsrod repre-
zentowanych krajéw znalazly sie mie-
dzy innymi:Stany Zjedno-

Firma E-ricnun od widu lat zdobywa liczne nagfndy w dzledzmie ml'e.l‘nnnlunmﬂcjl
LT, s di i g ee——

we Targi

czone, Japonia i Niemcy. Podobnie jak ~ TFirma Mikrotel zaoferowafa swoj
w zeszlym roku, tematyka interneto-  system pofaczen, umozliwiajacy jed-
wa zdominowata inne dziedziny prze- noczesne korzystanie z telefonu i In-
mysfu telekomunikacyjnego. Rowniez  ternetu. Ciekawie prezentowaly sie
wszyscy giganci rynku telefonii takie rozwiazania dostepu do Sieci
komorkowej, np. Alcatel czy Nokia, poprzez facza telewizji kablowej
zaprezentowali nowe modele komé- | droga radiowa. Przyznawane co-
rek, ktore umozliwiaja posiadaczowi  rocznie Ziote Medale owrzymali:
korzystanie z dobrodziejstw $wiato-  Ericsson za szerokopasmowy system
wej supersieci. Sie¢ to oczywiscie nie  radiowego dostepu Mini Link-Bus,
tylko uzytkownicy, dlatego tez na tar-  Polkomtel (Plus GSM) za system ob-
gach liczne byly oferty dotyczace siugi oséb gluchych i niedoslyszacych
infrastrukeury i rozwiazan, umozli-  oraz Zwut S.A. za serwer HiNet VS
wiajacych szybkie i —jak zapew- 1600. Za najlepszy polski produket
niali producenci  uznano 144-wicknowy kabel swiatto-
— bezawaryjne  wodowy, produkowany przez Elek-
pofaczenie trim Kable S.A.

z Internetem.

Zdjecie: Ericsson

ERICS50N

w -

Intermetowy FORD Galaxy

merykanska firma produkujaca samocho-
A dy Ford zainstalowafa w jednym ze swo-

ich modeli (Galaxy) unz;dzenie..ktér‘e Za
pomoca Internetu faczy sie z centralg i wy-
Swietla wiadomosci o pogodzie na matym,
kolorowym ekranie. Dzieki temu mozna
sprawdzic w jakiej czesci kraju lub miasta pada
deszcz i w razie potrzeby zmienic plany podro-
zy. Dodatkowe samochdd zostat zaopatrzony
w odtwarzacz plyt DVD oraz czytnik gier

konsolowych. Ford Galaxy posiada

rowany glosem system nawigacji przez Inter-
net. VW takim samochedzie nie sposdb sig ani

zgubic, ani znudzic.

takze kie-

I

http: Jiwww.lucasarts.com
http:liwww.station.sony.com

.

uz wkrétce fani Gwiezdnych VWojen odkryja zupet-
nie nowe oblicze gier o tematyce Star Wars.
Po symulatorach kosmicznych, grach akeji i wielu
innych przyszedt czas na gre RPG. Pod koniec 2001 ro-
ku kazdy bedzie mdgt zagtebié sie w wirtualnym swiecie
Star Wars! W przedsigwzieciu tym biora udziat firmy Lu-
casArts, Sony Online i Verant (tworca gry EverQuest).
W Internecie dostepna jest juz probka tego gigantycz-
nego projektu — do tej pory zapoznato sie z nig 120 tys.
osob. Miesieczna opfata za mozliwos¢ zabawy w wirtu-
alnym swiecie bedzie wynosita ok. 10$. Niestety nie
weielisz sig w giownych bohateréw takich jak Han Solo,
Luke czy Leia, za to bedziesz mogl zostac Zotnierzem,
fowca nagrod lub najemnikiem.




Grajqce breloczki

irma Tiger Electronics, ktéra stworzyfa
Furbiego, zajefa sie teraz produkeja graja-
cych breloczkow. Znajduja sie w nich spe-
cjalne mikrochipy oraz kosci pamigci, zawie-

rajagce piosenki. Niektore
zabawki maja tez dofaczo-

na stuchawke — walkman na
tancuszku? Breloczki sa &
rowniez zaopatrzone w zfa-

cze, dzieki ktéremu bedzie mozna E: k
podiaczyc je do Internetu i $cia- 7

gnac z niego nowe piosenki.
Cena takiej zabawki to okofo  /
10 dolaréw. {8

..teraz | ty bedziesz mogt zagrac
w Blair Witch Project!

ieraz zdarza ci sie, ze nie masz

czym zaja¢ miodszego rodzen-
stwa. Pozwdl i jemu zostaé bo-
haterem gry komputerowej. Wiasnie
specjalnie dia kilkulatkéw przezna-
czona jest gra. KRAINA GNOMA
BELFEGORA. Mali gracze maja za
zadanie wyzwoli¢ Liczylandie spod
mocy czaréw okrutnego Gnoma Bel-
fegora. Odkad bowiem zjawit sie on
w te] pieknej krainie, jej mieszkancy

(S

skaniu utraconych przedmiotow moze
tylko sprytny kilkulatek, ktéry rozwia-
Ze cafe mnéstwo matematycznych za-
gadek. Jedynie w ten sposéb moze
zdoby¢ pieniazki i przedmioty po-
trzebne do przejicia do kolejnego
etapu zabawy,a poziom trudnosci sta-

le wzrasta. Na swojej drodze maty §

bohater spotka m.in. Dobrg Wréz-

ke, Ksigzniczke Zakleta w Zabe, %

Babcie-Jedze, Krasnala i wiele innych

il
i
i
Zabawie tcl:vwanyszy bardzo

kolorowa grafika

%
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Tylko z CLICKIEM! kazdg z dwoch wspa-
nialych gier mozesz kupic ze znizka
10 2! Wysyta gratis|

Confic: Freespaca 402 a20z200

Planescapa Torment 46021492 ]

Wystarczy, ze ziozysz zamdwienie (optata
przy odbiorze, za zaliczeniem pocztowym)
na karice pocztowej - koniecznie naklej
kupon! - | wysSlesz ja na adres: Wirtualny
Swiat, ul. Jagiglonska 74, budynsk E,
03-301 Warszawa

Dustawq realizowana jest w_dqgu 1 4.dni_
Uczesiniczac W promocji, - Wyrazasz
zgode na umieszczenie twoich:danych w
pazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich
przetwarzanie do celow marketingowych.
Firma ta o$wiadcza, ze wiw dane beda
wykorzystywane Wylacznie przez nig.

=

Tylko z CLICKIEM! wigic
wspanialych gier, kioryeh
oysirybulorem jest firma

MIRAGE, mozesz kupi ze znizkg 10 %!
Kupon mozna ziealizowat osobiscie

w siedzibie firmy MIRAGE przy ul. Obron-
cow 2C, 03-933 Warszawa. Mozesz takze
zreglizowaC g0  droga pocziowa
{oplata przy odbiore, za zaliczeniem
pocziowym). W tym celu wyciety kupon
naklej na kartke pocziowa, wpisz Jaka
cheesz gre | podaj swoj dokladny adres.
‘Potem wyslij kartke na adres; MIRAGE,
ul. Obroricow 2C. 03933 Warszawa.
W razie watpliwosci dzwon, tel, (022) 616-
15-51. Oferte gier mozesz sprawdzic
w ogioszeniach prasowych lub na stronie
internetowe; www.mirage.com.pl.

mozesz kupic TANE) W
wiele wspaniaiych gier firmy TOPWARE.

Promocjal Gorky 17 kosziuje teraz tylko
63zl, Jagged Alliance 263 2! i Seplera Co-
re 63 1. Inne gry 2 naszej oferty —jesli za-
mowisz bezposrednio w TOPWARE — k-
pisz z¢& znizka 109! Wyslj do nas zams-
wienie na karcie pocziowe] — koniecznie
naklej kupon! Wpisz tylul gry, kiora choesz
kupic i podaj swoj dokladny adres. Za gre
2aplacisz przy odbiorze, Koszly wysylki
jedne] ary to 5,05 2zt Przy zamdwieniu
dwach i mec? ier—WYSYEKA GRATIS!
Nasz adres: TOPWARE POLAND,

ul. Kaminskiego 13, 43-300 Bieisko-Biala;
tel. (033) 81-30-316

62 cQluCKs

Witajcie! Ostatnio dosiajemy mnostwo listow
na nasz @dres e-mail. Dzigki nowemuy
rozwigzaniu, moZecie Zasynywac nasza

wirlualng skrzynkg swoimi pomysfami i uwa-

gami na temat CLICKA! Gzekamy na listy!

/

Czesc
Gdy kupitem po raz pierwszy CLIKA! nie
myslatem, ze tak mnie weciagnie. Bylem bar-
dzo zaskoczony cena (inne gazety o grach
sa w cenie od 7 do 20zf). Gratwluje pomy-
stowosci! Dawno nie czytafem tak obszer-
nej, a zarazem ciekawe| garaty jaka jest
CLICK!
Pozdrawia staly czytelnik

Michat

Redakcja Czesc Michale,
Najwaznigjsze, aby kazdego byfo stac na
CLICKA! Doskonale zdajemy sobie spra-
we, 7e gazema, ktora koszuje wiecej niz 5 zf,
moze byc dla wielu osob za droga.

-1
Droga Redakcjo CLICKA!
Gratuluje Wam udanego startu na rynku
czasopism komputerowych, wasza gazeta
jest OK. Najbardziej cieszy mnie fake, ze
krod wreszcie pomyslat o graczach i z mysla
o nich zrobit taka gazetg. Podoba mi sig
u'VWas to, Ze dajecie réine testy, tipsy & tri-
Xy, recnezje i oczywiscie... plakaty. Minusem
jest to, e nie macie strony internetowej,
a szkoda.

Rafat ze Sewidwina

Redakeja Czese Rafale
Internet to przysziosc | dobrze o tym wie-
my. Z pewnoscia zaistniefemy w Sieci, ale
kiedy - tego jeszcze nie wiemy.

-
Droga Redakcjo
Na razie mam tylko 3 numery waszego pi-
sma, keore zrobily na mnie wielkie wraze-
nie. Po pierwsze jest ono najtafisze na ryn-
ku, po drugie sa w nim zamieszczane cieka-
we artylkuly. Naprawde nie spodziewafern
sie takie] rewelacji. jestescie po prostu su-
per! | mam nadzieje, 7e te plakaty nie s3 tyl-
ko na zachete i po 8 numerach nie przesta-
na sig ukazywac, tak jak to robia inne pisma.
Jeszcze tylko jedna prosba, a mianowicie,
gdybyscie mogli zamieszczad szersze arty-
kuly na temat internetu...

Kuba z Raciborz

Redakcja Czesc Kuba,
Co do plakaréw zapewniam cig, ze beda
w CLICKU! zawsze, chyba Ze damy inne
dodatki. 53 one integralng czesciz magazy-
nu. Artykuly o Internecie obecnie zajmuja

Tu znajiziesz Kupeny
konkursowe z tesidw gier!

ax*! KUPON NA CRC FIRESTORM
as! KUPON NA CASE CLOSED
sex! KUPON NA KRZYZOWKE

KE Dlugosé naszych recenzji nie ma nic

aw! KUPON NA  WIRTUALNE PUPI

cztery strony w CLICKU! Jezeli bedziecie
cheieli ich wiecej, na pewno spefnimy Wa-
s5z3 prosbe.
-}

Vitam Redakcje CLICKA!
Czytam Was od czasdw prehistorycznych
25/99 lub jako$ tak. Bardzo podoba mi sie
wasz styl. Jestedcie najransi, wychodzicie
najczedciej | macie najlepsze recenzie, choc
mogloby by¢ ich woche wiecej. Bardzo
cheiatbym, abyécie adpisali, jak tylke bedzie
mozna lub kiedy bedzie mozna zakupic nu-
mery archiwalne, poniewaz dzigki mojej
mtodszej siostrze (lat szesc) moj pierwszy
numer CLICKA! ulegt dezintegracji mrhm!

Ziolol

Redakcja Czesé,
Numerdw archiwalnych jeszcze nie sprze-
dajemy. Mamy nadzieje, ze za miesiac lub
dwa CLICK! bedzie mial prenumerate
i wowezas byé moze bedzie mozliwosc za-
kupienia starszych numercw.
o

Droga Redakcjo CLICKA!
Jestem z wami od samego poczatku. Gdy
pierwszy raz wziafem do rak wasza gazete
wiedziatem, Ze nigdy sie z nig nie rozstane.
Zachwycifo mnie w niej to, iz w przeci-
wienstwie do innych gazet jest t duzo
konkurséw z wartosciowymi nagrodami
(grami oczywiscie). Jednak od pewnego
czasu zauwazylem, ze co numer ich ubywa.

Chriscom z Wroctawia

Redakeja Czesc,
Nie powinienes az tak duzej wagi przywiz-
zywac do konkurséw. Nie robi sig gazety
dla konkursow, konkursy sa tylko dodar-
kowsg atrakeja CLICKA! Nagrody zwizza-
ne s jednak z majlepszymi grami, a tych
ostatnio jest niewiele.

=

Szanowna Redackcjo CLICKA!

Mam kilka zastrzezen, mianowicie chodzi
mi o diugo$é recenzji. Rozumiem, przy wy-
dawaniu dwutygodnika nie ma wiele czasu
na diugie recenzje, ale opis gry MNox to by-
fa przesada. Czterostronicowa recenzja,
a tekstu na niecafy strong! Opisujcie mnigj
gier, ale dokiadniej. Szkoda takie, ze okfad-
ka nie jest usztywniana. Pismo przez to
bardzo szybko sig niszczy. Cieszylbym sig,
jesli w jednym z nastepnych numerdw
Clicka! zostatby poruszony temart zarabia-
nia przez Internet poprzez ogladanie re-
klam. Jest to ostatnio bardzo czesto poru-
szany temat w Sieci i na pewno warto by-

Wojtek

Redakecja Czesc Wojtku,

4| vwspoinego z faktem, Ze jestesmy dwuty-

godnikiem. Poniewaz staramy sie umie-

! KUPON NA (U120 scic jak najwiecef recenzji gier, opisujemy

cex! KUPON NA TANIE PRZEBOJE

je krotko i rzeczowo. W NOXie byfy
takie wazne tabelki, dlatego rekstu zmie-

e—-mail

Mozesz juz wysylac do nas listy
droga elektroniczng. Nasz

adres to: click@click.pl
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NFS: PORSGHE

Odpowiedz brzmi: Porsche

Nagrode otrzymuje Oktawian Wotkéw z
Paczkowa

ToY SToRY 2

Odpowiedz brzmi: Hamm

MNagrode otrzymuje Tomasz Kocharski z
Biategostoku

TARZAN

QOdpowiedz brzmi: Terk

Nagrode otrzymuje Magdalena Muszyniska z
Radomia

SUPERBIKE 2000

Odpowiedz brzmi: powyzej 500cm®
Nagrode otrzymuije Stawomir Mincikowski
z Murowanej Gosliny

AIRPORT

Odpowiedz brzmi: Concorde

Nagrode otrzymuje Mateusz Kalinowski
z Krakowa

BLAIR WITCH PROJECT

Odpowiedz brzmi: osiem dni E
Nagrody otrzymuja: Maciej Sapeta z Zywea,
Tomasz Rogalski z Poznania, Artur Bodzioch
7 K-Ko#lej, Bartek Zofnowski z Grudziadza,
Piotr Pobijan z Kérnicy, Bartek Rychlik

z Glubczyc, Jakub Sajur z Sandomierza, Mi-
chat Derzkowski z Gdanska, Marma Zulo

z Bardo, Damian Franczak z Bledowej Tycz,,
Marta Walczyk z Legionowa, Piotr Rzepka

z Bolestawca, Agnieszka Zych z Warszawy,
Piotr Nowak z Grodziska, Krystian Mainiak
z Czestochowy, Marek Krawczynski ze Zgo-
rzelca, Natalia Borkowska ze Stupca, Kamil
VWiodarczyk z Lublina, Szczepan Pietruszka
z Radomska, Marcin Bochniak z Sandomie-
rza,Agnieszka ZLelazna z VWroclawia, Arka-
diusz Milda z VWarszawy, Kamil Szalilew ze
Swidnika, Tomasz Stawiecki z Sejny, Dawid
Bakowski z Gniezna, Filip Baranski ze Szcze-
cinka, Jarostaw Duchinski z Mlawy. tukasz
Mianowski z Babic, Zbigniew tacheta

z Cheéna

DEMISE

Odpowied# brzmi: Sigil

Nagrode otrzymuje Szymon Lewicki
z Tych

SOUTH PARK

Odpowiedz brzmi: w Kolorado

Nagrody otrzymuja Radek Szpinda z Rudy
S1., Jarostaw Malicki ze Skarzyska Kam, Karol
Hnidziejko z Biategostoku, Marcin Pieczyk z
Rudy 51, Marek Bodnar zWalbrzycha, Mare-
usz Cwiel z Koiuchowa, tukasz Batamucki z
Bielska—Biatej, Piotr Kalamow z Turobina

XENA

Odpowiedz brzmi: Gabriela

Nagrode otrzymuje Piotr Hajduk z Jaro-
stawia

TOP 20 wayrot; simowsia|

Yirzyngs: !
The Sims —Arkadiusz VVolny z Rudy |
Slaskiej .




W sprzedazy od polowy kwietnia!

- R N\ N
RCase closed fo: |
=\ mozllwosc grania jedng.z osmiu. postaci
' 8 cgodek =
> *kry [nalnyJw spraw do rmwnazoma
0 moiliwycht ‘zakonczen e
—sopciagry w trybie kooperoq] Zlinym graczem)
przeciw dwomigraczom sterowanym, przes
komputer
- 50 stron dialogow - caikowme po polska!
- polscy aktorzy
- wneirza renderowane w ggﬁﬁce 3D
z mozliwosciq obrotu o 360 stopni®
- Wspaniata, nastrojowa muzyka

’\c-j-cw)- dom,
iej broni?
ch]dz morderce | spuesz sig, bo inni ‘e: go szuko|a

Zrnerz u?y z dete!dywcmu STBIONGO‘,!mI przez komputer, kidrzy bedq starali sie uprzedzi¢ cie
\

cii

i zebraé wszystkie laury.

o
. Czy winny: jest oskarzony o szpiegostwo agent FBI, czy tajemnicza arystokratka?
=M oze zbrodnie popetnita bogata wdowa (jej mezowie mieli szczescie umieraé zostawiajac
pore spadki), a moze natogowy hazardzisia? A jesli to francuska dziennikarka, kiérej parinerzy

fajemniczo zagineli lub komputerowy fanatyk? Albo naukowiec, z kidrego laboratorium
‘wyplynely" $cisle tajne dane? Czy ofiare ofruto, zakfuto, czy zastrzelono? Dowiedz sie fego i
udowodnij, ze dla ciebie 2adna sprawa nie jest zamknieta!!!
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jui wW Sklepach g

W polskiej wersji jezykowej wystapili:
Andrzej Chyra, Marcin Tronski; Jeremi Jemiofowicz.

¥
L]
t 2
g
F J
3
-

W%
Skaut to: '
- 17 rozbudowanych misji
- niezwykla Sztuczna inteligencia wrogow
- ogromny wybor broni
- elementy przygodowe | fabulame
- koniecznosc wspoldzialania

czlowieka-gracza | bitewnego robola

- rozbudowane opcie gry SIeciowe]

CZAS OCALIC SWIAT, ZWIADOWCO !

Planeta Lugubrios zostala eloczonapolem silowyn.
Zlowrodzy Kybernoldzi - rasa szalent
- szvkuig tam bron mogacy zagrozic Galaklyce

Jesli chcesz sobie tylko postrzelac,

to Skaut nie jest grg dla ciebie.

Tu trzeba tez ruszyc¢ gtowg, a nie tylko
szybko naciskac spust!

: s - Przez pole siltowe moze przedrzec si¢
- uwelnij zakladnikow o
ol “”‘fdm* W = | ;{T I tylko jeden cziowiek i jeden robot.
- wedrzy| sie do komputerow wroga e lr k - st o
- 1k = L 8 & 1 /1 1wQ) bitewny Liron
- badaj tajemnicze instalacie Kybermoidow ~7 /{ \ﬁ % " ardaiit o
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