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KONAMI

Yakko, Walklco und Dot,
total verriickt in Hollywood .

Das ist Videospielespald mit Starbesetzung. Yakko, Wakko und Dot
haben nur ,Blodsinn” im Kopf.

Q‘& Kein Fettnapfchen, in das sie treten kdnnen, wird ausgelassen. Mit Intelli- DM 74
genz und viel Witz wird Chaos gestiftet, wohin die drei auch kommen. N ;
Und sie kommen ganz schon rum auf dem Filmgelande.
Hochste Anspriche werden erfullt.
Die Grafik in bester Zeichentrick-Qualitat.
Die Animationen und der Sound setzen Malistabe neu.
Passwort-Funktion.

Animaniacs. Das Top-Videogame der Saison!
Sagenhafte Stages mit jeder Menge Unterlevels.

Animaniacs, das ist Videospielepower fur das
Super NES und den Sega Mega Drive.
Spiel das Game, das Dich fasziniert und fesselt.

VIDEO GAMES 12/94 schreibt:
Superniedlich, superschwer, superheimtiickisch, aber niemals unfair.”

SEGA MAGAZIN 12/94 schreibt:
. Die Warner-Zeichentrick-Stars Wakko, Yakko und Dot geben in ihrem ersten Spiel dank der putzigen Grafik
und des originellen Konzept eine prachtige Figur ab. Die feine Knobel/Jump & Run-Mixtur Animaniacs
garantiert wochenlange Unterhaltung!”

KARSTADT

KONAMI Videospiele: Adventure = Action = Fun = Intelligenz - Sport gibit's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KOMAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postlfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77

AMIMANIACS, charactors, nomes and all related indicin are irademarks of Warner Bros,© 1984, Ninterdo, SNES, NES, GAME BOY, tha Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of Nintonde. Sega ang Sega
Mega Delve are trademarks of Sega Entarpriss Lid. KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Lid, ©1594 KONAMI. Alla Rechto vorbahalten. Unberechtigies kopieren, verleihen oder waitervarkaufen jeglicher Art strengstans versoten
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Neulich auf’m Berg

enn man im weiblauen Freistaat Bayern lebt, ist es natiirlich
Ehrensache, passend zur Jahreszeit ein wenig Alpen- und
Winterstimmung zu heucheln. Weihnachten ist langst rum, Schnee
liegt auch keiner drauBien, und die winterliche Stimmung besteht
hauptsachlich aus blechfressenden Salzkrusten am Auto und brau-
nem Matsch vor der Hiitte.
Nur der ganze Miill ist
noch da. Also haben
wir die Verpackungs-
flocken der letzten
“Weihnachtsgeschen-
ke zusammengeschaht’und
Fatmgraffﬂaland hat ein z‘“nfn .

Folos,
die daneben gin-

e gen: Zwischendrin
dil @ schmierte Rolands

C selbstgebastelte
"Schneekanone” ab
und sorgte fiir
Stimmung. Onkel Jan
war tibrigens nicht
aufzulreiben — wegen
Zivildienst.
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Die sieben Zwerge
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® Parodius 2 6

@ Nintendo 8

® Acclaim-Extra 10
Stargate, True Lies, NBA Jam etc.

@ Sony Playstation 18
Ridge Racer und Super Parodius

® Sega 24
Rister, Samurai Shodown, Keio etc.

@ Saturn 28
Virtua Fighter

® 3DO Extra 32
Super SSF 2, Samurai Shodown,

Orion Offworld, Demolition M. etc.

® Neo Geo 42
Sega Germany mag es iiberhaupt nicht, dalf unabhangige Fachmagazine schon e ‘I_J{a s ron Soldler Val'd | 16
jetzt ausfiihrlich iiber den Saturn berichten, denn schlieflich will man zuerst Sy TON-OOCISHENAR C-ABEIS
das 32X verkaufen. Doch in Japan steht das Gerat Iangs! in den Laden... ® Automaten 80

WETTBEWERRB

@ Rise of the Robots-Verlosung __ 83

TIPS & TRICKS

® Secret of Mana (SN) 52
® Slam Masters (SN) 54
® Street Racer (SN) 54
® Donkey Kong Country (SN) 56
Grafisch und soundtechnisch Schon mal einen Lamborghini ® Mario Lemieux Hockey (MD) __ 65
bricht FIFA Soccer auf 300 aufs Dach gelegt? Dann wird's ®S
. : ylvester and Tweety (MD) 65
Rekorde. Und spielerisch? Zeit - r Spe D
P Bl =0 Neal ik SeRa ((00) @ Dynamite Headdy (MD) 65
® Sparkster (SN) 65
Uber Virtua Racing ist ja ® Super Formation Soccer 94 (SN) 66
schon allerhand geschrieben ® Super Troll Island (SN) 66
worden — allerdings nicht iiber
die Version fiir 32X. Schneller, ® Exhaust Heat 2 (SN) 66
schiner, griBer, heibt die Devise. ® Probotector (SN) 66
® Tempest 2000 (JAG) 66
® Alien vs. Predator (JAG) 66
® Doom (JAG) 66
® Rocky Rodent (SN) 66
® Earthworm Jim (SNES/MD) 68
Bisher ® Jurassic Park (MCD) 68
war der ® Star Trek: TNG (SN) 69
_ Jaguar @ Stunt Race FX (SN) 69
eine recht : E
brutale Raubkaize: ® Sonic Spinball (MD) 70
AufBer Alien vs. Pre- @ Jimmy Connors Tennis (SN) ___ 70
dator und Doom war @ Earthworm Jim (MD) 70
kaum ein Titel wirk-
lich der Rede werd. ® Ecco 2 (MD) 70
Mit dem supernied- ® Mickey Mania (SNES/MD/MCD) _ 70
lichen Rayman von 7
Ubi Soft soll sich das ® Star Wars Il (SN) 2
® Action Replay Codes 72
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Gleich das erste Spiel fiir Sonys Playstation
brachte unseren Redaktionsalltag griindlich
durcheinander: Ridge Racer laft ausnahms-
los alles tierisch alt aussehen, was wir
jemals an Rennspielen zu Gesicht bekommen haben!

JAGUAR @® Micro Machines 108 | i '
® Air Cars 88 @ Pac Man 2 110 | ¥ <&
@ Iron Soldier 87 @ Pinball Fantasies 108 |} — i _
@ Val d'lsére 90 @ Ardy Lightfood 104 |&= | e S
@ Zool 90 @ Rise of the Robots 102 IS - 3
In Japan war die erste
MEGA CD GAME GEAR Lieferung Playstations binnen
) . . Tagen ausverkauft. In
® Flink 98 @ The Lion King 113 Deutschiand verlangten dreiste
@® Iron Helix 97 Impaorteure bei Redaktionsschlull zwischen
2800 und 3000 Mark, also mehr als das
@ramaJa b GAME BOY Dreifache des Originalpreises!
® Snatcher 94 ® NBA Jam 114
@ Star Blade 96 ® Monster Truck Wars 115
® The Page Master 99
® Radical Rex 100
32X
@ Afterburner 91 ® Comic 59
® Space Harrier 91 @ Hitparaden 87
® Virtua Racing Deluxe 91 ® Impressum 118
® Inserenten 114
SUPER ® Kleinanzeigen 73 T e
icht gerade was fiir zarthe-
NINTENDO ® Leserpost 46 saifete Seelchen ist das
® Daze before Christmas 112 @ Poster 60 Adventure Snaicher. Alle
® Dino Dini Soccer 105 @ Rat& Tat 50 Freunde morbider Szenen und
; 1 112 ® Sob rar Wit 84 spannender Thriller sollten jedenfalls
® Fire Striker S DTOLS unbedingt einen Blick riskieren.
® Kick Off 3 106 ® Video Shop 116
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it personeller Ver-
starkung ist das
urspringliche Pa-

rodius-Programmierteam letz-
tes Jahr auf ein Sequel ange-
setzt worden. In Japan ist P2
bereits auf dem Markt, so
konnten wir schon mal ein
Blick hinter den vielverspre-
chenden Titel werfen.

Auch der Nachfolger zu die-
sem absoluten Baller-Klassiker
beweist, da3 die Programmie-
rer “ihr” Super Nintendo inzwi-
schen in- und auswendig be-
herrschen. So viele bewegte
Sprites, derart riesige Endgeg-
ner und solch ein kunterbuntes
Farbenspektakel hat es bisher
selten gegeben. Die typische
parodius-sche Japano-Comic-
Grafik wurde konsequent wei-
terverwendet. Viele alte Be-
kannte, wie die Bauchtanzerin,

den fetten Pinguin-BoB

\Z&' oder das Katzen-See-

o, N
e

2

r-\.

Lange hat die
deutschen Tochter
mit sich gerungen;
jetzt ist es endlich

raus: Parodius 2
erscheint offiziell bei
uns, trotz ungunsti-
gem Yen-Kurs und
trotz roter Zahlen in
Konamis Bilanzen

rauberschiff bekommt man
wieder zu Gesicht — oft auch
nur als Minifeinde mitten im
Level oder in ungewohnter
Umgebung. Ansonsten wur-
den wieder fleiBig Anleihen bei
den Osterinsel-Figuren und in

L] ] ﬂﬂﬂﬂﬂ III  BORO0

der japanischen Marchenwelt
gemacht. In einem der hohe-
ren Level gerat sogar die Bam-
bus-Prinzessin Kaguyahime
unter Beschufi, die ihre
SchoBhasen auf Euch hetzt,
und die in Japan alle kleinen
Wichte schon im Kindergar-
tenalter kennen (sagt Tet, der
Grofe). Das Spielprinzip wur-
de bis auf einige Autoscrolling-
Abschnitte wenig verandert.
[hr steuert diesmal eine von
neun Figuren, die teilweise die-
selben, wie im ersten

Teil, ansonsten aber
alle in Konamis
Reich heimisch
sind: Twinbee,

"

Takosuhe, Vic Viper, Upa (kein
Opa, sondern ein Baby), Dra-
cula, Goemon (immer wieder
so siiB), Koitsu (der auf
einem Papierflieger balan-
ciert), Michael (ein KloB), Vo-
gel Nameo, Hikaro und Pen-
taro. An Glocken haben die
Programmierer diesmal nicht
gespart — Blahbauch und Me-
gaphone sind eher haufige Er-
scheinungen. Was bei diesem
Spiel auch noch angenehm
auffallt, ist das Zusatzlevel, das
in der Automatenversion

nicht vorhanden war.
Parodius 2 wird ein Fest-
mahl fiir Ballerspiel-
freunde, zumindest
fiir die geniigsamen,
die den Import nicht
schon an Land gezo-
gen haben. as

A0
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" Die geballte
— ~ Puzzle-Power beider
Sensationsspiele stellt Dich jetzt im
vollen 16-Bit-Format und auf einer
einzigen Super Nintendo™ Kassette auf eine

- harte Probe. Vorausschau-

endes Denken, taktisches
Geschick und schnelle Reak-

tionen sind nur die Spitze des
Eishergs, denn nun gibt es zum ersten
Mal in der Puzzle-Geschichte eine
i kombinierte 2-Spieler-

o g, Wettbewerbsmdglichkeit
’Qp ¥ beider Spiele! Mal sehen,
- ” wann Du Nerven zeigst!

Puzzle-Power!

16-Bit
gehallte

==

(Nintendo
Have more fun!




Nintendo auf Grafik-Trip:
Inspiriert von ihrem argsten Konkurrenten

Sega, bringen sie ein 3D-Polygon-Prugelspiel.
Zudem gibt’s neueste Infos uber den Engine-
Nachfolger, der gar keiner ist.

Fighting
Polygon

Nintendos Ankiindigung, sie
wolle nach Donkey Kong Coun-
try grundsatzlich nur noch Spie-
le mit anspruchsvoller Grafik
herausbringen, konnte hier be-
reits verwirklicht werden. Ich
betone kdnnte, denn was ihr
jingstes Werk Fighting Polygon
zundchst einmal optisch zu bie-
ten hat, ist alles andere als an-
spruchsvoll. Es ist h6chstens
eine arg verkiimmerte Variante
des Sega-Saturn-Priglers Virtua
Fighter. Dafiir hat es inhaltlich
ein wenig mehr zu bieten. 12
Kampfer (VF hat nur 8) priigeln
sich mit Kicks und Punches (von

S

denen es jeweils drei Variationen
gibt) durch bezaubernde Land-
schaftskulissen. Die Heldenpa-
lette reicht dabei von
einer Gottesanbeterin

Die Animations-
phasen wirken
real und zugleich
spekiakular.

Die feine Hinter-
grundgrafik tut
noch ein iibriges.

uber Katzenmenschen
bis hin zu einem Godzil-
la-Verschnitt. Wirklich
eine sehr ungewohnli-
che Konstellation. Las-
sen wir uns also tiberra-
schen, wenn das Spiel
im Mérz erscheint.

Eine recht einfallsreiche Palette an Kampfern tummelt sich in
Fighting Polygon fiirs Super Nintendo

8

Beruhigend zu wissen, dall auch
Menschen hier mitwirken

NEC PC-FX

Lange Zeit glaubte man, NEC
Home Electronics hatte ange-
sichts der massiven Konkurrenz
auf dem 32-Bit-Sektor nun keine
Lust mehr, an ihrem neuen En-
gine-Nachfolger weiterzuarbei-
ten. Seit der Tokyo Toy Show
hatte sich der Elektronik-Riese

rar gemacht. Aber plotzlich war
er da: Am 23. Dezember stapel-

ten sich in Tokios Discountge-
schaften die fetten Packungen
mit dem Aufdruck PC-FX. Mit
drei CD-Spielen, die zwischen
8800 und 9800 Yen (ca. 140 bis
150 Mark) kosten, soll

dieser wuch-

tige “PC- S
Turm"den [ = L@@\
potentiel- e %@a'
len NEC- g '

2 GRS o5

Battle Heat ist eines der ersten
Spiele fiir den PC-FX

PC-User von morgen anlocken.
Als einziger unter den Next-Ge-
neration-Konsolen besitzt dieser
KoloB bereits eine serienmaBig
eingebaute Schnittstelle, die
eine direkte Verbindung mit ei-
nem ausgewachsenen NEC-PC
der 98-Serie herstellen kann.
Vorerst aber funktioniert der Da-
tenaustausch nur in eine Rich-
tung. Die PC-FX-Konsole dient
dabei lediglich als externes CD-
ROM-Laufwerk, also ein CD-
ROM-Laufwerk mit eingebauten
(und Gberfliissigen) 32-Bit
RISC-Chip. Wer also ein NEC PC
9801 mit japanischem Betriebs-
system besitzt und noch dazu
vorhat, sich ein CD-ROM-Lauf-
werk anzuschaffen, kénnte ge-
gen 49800 Yen (ca. 800 Mark)
Bares eine lohnenswerte An-
schaffung machen. Ansonsten
Ist das Gerat so uberfliissig wie
eine Eistruhe in der Antarktis. fet

Das 6-Button-Joypad wird
mifgeliefert. Ein PC-Keyboard
gibt's gegen Aufpreis.
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: Geschichte von Simba, einem Lowenkind, das vor der Herausforderung des
Erwachsenwerdens steht. Jetzt kannst Du mit diesem Videospiel an dem Abenteuer
teilnehmen. In die Wildnis verjagt von scinem bisen Onkel Scar findet Simba Zuflucht bei

Pumbaa dem Warzenschwein und Timon der Meerkatze, bei denen

seine Ausbildung beginnt, Bewiltige die
abscheulichen Hyinen auf dem
Elefantenfriedhof. Entkomme den
trampelnden Hufen der stampfenden Gnus
und kimpfe Dich durch 10 Ebenen, um
sicherzugehen, dall Simba seinen rechtmibigen

Platz als Konig der Lowen einnimmt.
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Obwohl das Weihnachtsgeschaft
gelaufen ist, ruht sich Acclaim nicht auf

den inzwischen indizierten Lorbeeren
aus. Wir haben die Friuhjahrshits unter
die Lupe genommen.

NBA JAM
Tournament
Edition

NBA Jam gehort definitiv zu
den genialsten Sportspielen der
letzten Jahre. Die Entwickler von
Iguana Entertainment schufen
eine perfekie Kombination aus
schneller Basketball-Action und
verbliiffender Grafik. Grafisch
erinnert die Tournament Edition

(RMSTRONG PIPPEN

TURED

Die rote Kugel mit dem § ist eines der

vielen Power-Ups

stark an den Vorgdnger, doch
die Unterschiede liegen in vielen
wichtigen Details. Eure Spiel-
stande sichert ein speziell von
Acclaim entwickelter Speicher-
chip, die ewige Sucherei nach
dem verflixten Zettel mit den
PaBwartern gehort der Vergan-
genheit an. Vor dem Einstieg in
die NBA diirft Ihr im Trainings-
modus {iben bis zum Erbrechen.
Die Anzahl der Spielerattribute
hat sich auf acht verdoppelt und
nicht weniger als 38 geheime
Charaktere verstecken sich im

w GOSN STATH DELLAS
LR CUPPIRS DIDVIR
E aummes wouston

PRGN MminaiseTh
s PORTIRAD  SAN AATEND

SHT UTin

SRCRAMINTD ?97

24-MBit-Modul (wir diirfen Euch
leider noch nicht verraten, wel-
che Spieler die Entwickler einge-
baut haben). Diesmal diirfen
wirklich alle NBA-Stars mitmi-
schen, sogar Shaq-Attack hat
sich von seinem miBgliickten
Ausflug ins Beat'Em Up-Lager
erholt und gibt uns die Ehre. Je-
des NBA-Team ist mit 3-5 aktu-
ellen Spielern vertreten, so daB
Ihr Eure Lieblingskombination
auswahlen konnt. Wahrend ei-
nes Matches erscheinen ab und
zu Power-Ups auf dem Spielfeld,

w GaLnin STATH DAL 1
LA CUFPIRS DIMUTR
LA IAKIRS %ﬁmn
PHOIMIH nnigaTh
S PORTIAMD  SAN ARTOMID
SIATTH UTRH
SRCARMINTO PR P
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Bei jedem Team stehen in der Tournament Edition drei bis fiinf
Spieler zur Auswahl. Ihr kdnnt Euch jetzt also Euer persdnliches

Traumteam zusammenstellen.

10

Die Dunks
sehen auch
bei der
Tournament
Edition absolut
genial aus

die die Eigenschaften Eurer
Cracks kurzfristig verbessern.
Es gibt auch Hotspots, von de-
nen aus sich die Trefferquote bei
Drei-Punkte-Wiirfen deutlich er-
hoht. Im Options-Menii |8t sich
die Spielgeschwindigkeit in vier
Stufen hochsetzen (der soge-
nannte Juice-Mode), das Ergeb-
nis ist wirklich verbliiffend: Die
NBA-Profis zischen mit un-
glaublichem Speed (ber den
Bildschirm, wo andere Module
einbrechen, legt die Tournament
Edition noch einen Zahn zu. NBA

morRninG
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Oben: Mit dem Juice Mode
erhaht Ihr die
Spielgeschwindigkeit bis auf
das Vierfache

Bei den Orlando Magic spielt diesmal
sogar Shag-Attack mit!

JAM Tournament Edition soll im
Marz fiir Super Nintendo, Game
Boy, Mega Drive, Mega 32 und
Game Gear erscheinen. Eine Sa-
turn-Umsetzung haben die
Acclaim-Bosse ebenfalls auf ih-
rer Wunschliste, ein Verdffentli-
chungsdatum steht jedoch noch
nicht fest.

ryaso

Wenn Ihr den
Juice-Mode in
Bewegung sehen
kanntet, wiirden
Euch die Augen
libergehen.

So schnell,
unglaublich!
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Joypad-Olympiade mit den Toons. N 3,2 95

Das beste Mehr-Disziplinen-Wettkampf-Spiel
mit den Tiny Toons.

Bis zu 18 Wettkampfarten in einem Modul.
Eistliten werfen,

Gewichtheben, Diskuswerfen, Freistil-Skifahren,
Schwimmen, Bungee springen, Baume fallen.
Wettkampfe von 100 Meter bis
Marathonlauf, um nur einige zu nennen.

Ein echtes ,Fun and Family-Game”
fur jede Alterstufe
im Super NES.

8 phantastische Wettbewerbe im Gameboy.
Wahlmaoglichkeiten, Easy, Normal und Hard” sorgen flr
sportlich-starken-Spielespal3.

Grafik und Sound
besser als der Gameboy-Standard.

. JC

KOMAMI Videospiele: Adventure - Action = Fun = Intelligenz = Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder dirakt bai
KOMNAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 068 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77
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Stargate

Nachdem der Film Stargate
mit Kurt Russell und James
Spader in den Hauptrollen erst
Ende Marz in deutschen Kinos
anlauft, hier kurz etwas zur
Story:

Bei Ausgrabungen in Agypten
im Jahr 1928 entdecken For-
scher ein riesiges, kreisformiges
Objekt mit unbekannten Hiero-
glyphen darauf, ein Stargate.
Erst 66 Jahre spater gelingt es
dem Forscher Daniel Jackson,
das Ratsel des seltsamen Instru-
ments zu losen: Stargate ist das
Tor zu einer fernen Galaxis. Mit
einer Handvoll tapferer Marines
tritt Jackson in das Stargate und
landet auf einem fremden Plane-
ten. Dort erwarten sie versklavie
Menschen, dgyptische Gotter
und schlabbernde Reittiere.

Bei den 16-Bit- und der Game-
Gear-Version von Stargate (iber-
nehmt Ihr die Rolle von Colonel
Jack O'Neil (gespielt von Kurt
Russell), dem Leiter der Gruppe
von Marines, die durch das Star-
gate geschickt wurde. Eure Auf-
gabe besteht darin, die sieben
Teile des Stargate-Codes her-
auszufinden und Ra, den méch-

CEHITDE WIWIQD S=002 3

Agyptisches Tetris gibt's bei der
Game-Boy-Version

12
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tigen Sonnenkdnig, zuheéﬁ . gen

Spielerisch wirkt Stargate wie
eine Mischung aus Flashback

und Blackhawk. Vor allem bel
der Animation der Hauptfigur
haben sich die Entwick-
ler von Probe viel Miihe
gegeben. Die Bewegun-

Der Vogel gehort zu Ras
Schergen

|_|-,__'i._ _.I,i N | !

Felsvorhangen hoch

Geschickt zieht sich Colonel 0'Neil an den

nichts ehr mit den bekannten

""ﬁﬁﬁlﬁlm‘-ﬁ'ﬁtiﬁ'n-Games gemein-

‘sam. Er zieht sich geschickt mit
einer Hand an Felsvorspriingen
hoch, jede Aktion besteht aus
vielen Animationsphasen, wo-
durch ein sehr fliissiger und rea-
listischer Bewegungsablauf ent-
steht. Neben zahlreichen
Actionsequenzen dirft Ihr bei ei-
Puzzles

Die meisten Grafiken erinnern stark an das Filmvorbild (jaja,
wir haben den Streifen schon gesehen)
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Da lauft die Knarre heify!

i

und Geschicklichkeitsaufgaben
auch Eure Gehirnwindungen an-
strengen.

Die Game Boy-Version hat
seltsamerweise mit den anderen
Umsetzungen auBer dem Na-
men nichts gemeinsam. In be-
stem Tetris-Stil versucht lhr,
Blocke mit agyptischen Hiero-
glyphen abzubauen. Mit zwei
Modulen und Link-Kabel konnt
Ihr auch gegeneinander zocken.

Mit ein Paar Schiissen aus der Maschinenpistole
macht lhr den maskierten Wachter fertig
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,BEin wiirdiger, abwechslungsreicher
Nachfolger, der technisch
gesehen deutlich mehr in

petto hat als Flashback."
Mega Fun 12/94 85%
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Eine Art Doom .. -
Video Games 12/94 84% Q& 2455
Game Highlights
» Exzellente Grafik
» Passwort
» Super Gameplay
* Atmosphadrische Begleitmusik
« Langanhaltende Motivation
» Komplexer Level-Aufbau

LAGUNA Hotline Service: 061 07 / 945 145
Montag bis Freitag: 15.00 - 18.00 Uhr

Laguna Spiele gibt's iiberall: In Kauf-
hdusern sowie im Fach- und Versandhandel!
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Die Zwischensequenzen kommen direkt aus dem Film

True Lies

Bei Arnold Schwarzeneggers
letztem Action-Kracher True
Lies hat sich Acclaim etwas
mehr Zeit gelassen, denn der
Film steht inzwischen schon in
deutschen Videotheken zum
Verleih.

Ihr kontrolliert Harry Tasker
(im Film gespielt von Arnold
Schwarzenegger), Superagent
und liebender Familienvater in
einer Person. Die bosen, bosen
Terroristen der “Crimson Jihad”
haben einige russische Nuklear-
waffen entwendet und drohen,
diese auf zivile Ziele abzufeuern.
Durch insgesamt zwolf Levels
mit unterschiedlichen Aufgaben
milBt Ihr Euch durchkampfen,
um den Weltfrieden, Harrys Fa-
milie, den Papst, die Power Ran-
gers, Didi Hallervorden, den
weiBen Riesen und Borti Vogts
zu retten (Robzdng spinnt mal
wieder). Die meisten Level seht
Ihr aus der Vo-
gelperspektive.
Die Hand-
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Nach dem Chateau folgt die Verfolgungsjagd
durch den Wald

lung des Spiels hélt sich eng an
die Storyline des Films. Zu Be-
ginn schlagt Ihr Euch durch das
malerische Chateau, danach ja-
gen Euch die Wachen verschnei-
te Berge runter, spater diirft [hr
sogar den Harrier-Jet steuern.
Auch diesmal wollten die Ent-
wickler nicht vollig aufs blutige
Vergniigen verzichten; wenn
Ihr getroffen
werdet,

Sellsamerweise
schauen die
Gegner alle in
die falsche
Richtung.

Links: der Flug
mit dem Harrier.

Der Glatzkopf mit der Kamera in der linken

Bildhalfte macht Photos von der Ballerei

spritzen ein paar Tropfen iiber
den Bildschirm. Im Vergleich zu
anderen Acclaim-Metzeleien
bleibt das Ganze aber im akzep-
tablen Bereich.

Bis Februar miiBt Ihr Euch
noch gedulden, falls Ihr Euch als
Super-Agent versuchen wollt.

NFL

Quarterback
Club ’95

Eigentlich sollte NFL Quarter-
back Club schon letztes Jahr er-
scheinen, doch programmier-

*® technische Probleme (auf

Deutsch, das Spiel war zu
schlecht) sorgten fiir eine kleine

Verspatung. Um mit Electronic
Arts Madden-Serie mithalten zu
konnen, engagierten die Acclaim-
Chefs lguana Entertainment,
also die gleichen Leute, die
schon fiir die NBA JAM-Umset-
zungen verantwortlich zeichne-
ten. Die Entwickler haben offen-
sichtlich fleiBig Madden'95
gespielt, denn sowohl grafisch
als auch vom Spielablauf her
ahneln sich beide Module sehr.
Doch Iguana hat sich auch eini-
ge neue Features einfallen las-
sen. Im “Challenge-Mode” kénnt
Ihr nach Lust und Laune Takti-
ken und Spielziige trainieren, bei
“Simulation™ spielt Ihr denkwiir-
dige NFL-Augenblicke orginal-
getreu nach. Dazu stehen Euch



Ihre Nummer hab' ich gleich gespeichert,

¥ als wir uns an jenem verregneten Montag

I auf dem Bahnhof kennenlernten. Gestern

a U e I a hatte sie Geburtstag, ich 'hab es nicht

- 3 vergessen, dank Sharp, Gefeiert wird an

diesem Wochenende in Paris. Samtliche

| ZLugverbindungen sind schon eingegeben.

Ein Lebenszeichen von uns - kein Thema:
fAlle Adressen unserer Freunde
sind abrufbereit.

Der Z0-4458M Organizer mit
unvergeflichen 128 KB

und PC-Link von Sharp.
Gleich notieren!
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Im guten Burofachhandel sowie bei Karstadt, Horten, Hertie, Brinkmann, Maxi-Papier, Media Markt, Pro-Markt, Saturn und anderen.
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Quarterback erinnert doch stark an Madden NFL'95

zwanzig der beriihmtesten Quar-
terbacks zur Verfiigung, darun-
ter aktuelle Stars wie Dan Mari-
no und Randall Cunningham.
Natdrlich gibt's auch einen re-

selbst kreierte Spieler. WeiB
ibrigens jemand, was das Bills
in Buffalo Bills heit? Boy | Love
Losing Superbowls!

guldren Liga-Modus zur Aus-
wahl, wo |hr eine komplette ,tChy & Spiderman spinnt seine Netze im Funhouse
NFL-Saison durchspielt. Dazu Scratchy

haben sich die Programmierer
262 Offensiv- und 216 Defensiv-
spielztige ausgedacht, die |hr
Euch alle beliebig oft in Zeitlupe
anschauen konnt. Per Batterie
speichert das Modul alle Spiel-
stande und auch von Euch

Ende Januar treten ltchy die
Maus und Scratchy die Katze
zum Kampf an. Das Parchen er-
innert irgendwie an die Hardco-
re-Variante der Comic-Lieblinge
Tom & Jerry, denn sie gehen mit
Sdbeln, Kanonen, Himmern und

Nach jedem Level
- schnappt sich

- Scralchy ein fettes
S Gefdhrt und macht
= Jagd auf ltchy

sogar Mahdreschern aufeinan-
der los. Da hat wohl irgendje-
mand Tom & Jerry mit Beavis &
Butthead gekreuzt, der derbe
Humor jedenfalls kinnte auch
von den beiden MTV-Chaoten
stammen. Im Spiel steuert lhr It-
chy auf seiner standigen Flucht
vor dem hungrigen Kater. Insge-
samt schlagt Ihr Euch durch sie-
ben kunterbunte Level, angefan-
gen in der Steinzeit, wo Euch
riesige Saurier und Flugechsen
auflauern. Ziel jedes Spielab-
schnittes ist es, lange genug zu
uberleben und den Ausgang zu
finden. Um Euch Scratchy von
der Pelle zu halten, findet |hr
jede Menge unterschiedlicher
Waffen, vom relativ harmlosen
Sabel iber Flammenwerfer und

Spiderman

Spiderman entwickelt sich ne-
ben den Simpsons langsam zu
Acclaims Lieblingsfigur. In sei-
nem neuesten Abenteuer jagt er
nicht weniger als zwolf entflohe-
ne Superverbrecher, darunter
Shocker, Doc Ox und Venom.
Gegen soviel geballte Power tut
sich sogar ein Spinnenmensch
schwer, deshalb konnt Ihr wah-
rend des Spiels die Fantasti-
schen Vier zu Hilfe rufen. Die
Animation und Grafik erinnern
an bekannte Marvel-Umsetzun-
gen (Wolverine, Maximum
Carnage), wobei der Level-Auf-
bau deutlich umfangreicher und
intelligenter ausfiel. Spiderman
beherrscht natiirlich alle iibli-

Im ersten Level Maschinenpistolen bis zur kno- chen Tricks, klettert Wande

schwirren jede chenbrechenden Panzerfaust.  hoch und verspriiht sein selbst-
Menge Urviecher Falls Ihr schon immer wissen  entwickeltes Spinnennetz.

rum. Gegen wolltet, was unsere Lieblinge in Wenn nicht alle Netze reifien,

den fetten Saurier ihrer Freizeit treiben, ist /tchy &  gibt's Spiderman ab Februar fiir

helfen auch Scratchy genau das richtige fur ~ Super Nintendo und Mega Drive

keine Waffen.

16

Euch.

zu kaufen. 1z
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Vor genau einem Jahr kundigte Sony eine

magische Wunderwaffe an, die die Konsolenwelt
revolutionieren sollte. Was aus diesem Versprechen
geworden ist, konnen wir Euch nun zeigen.

P'aystatjon 48 Stunden, Ein Bote muBte her! High-Tech auf
Ich durfte wieder einmal alle ja- engstem Raum.

Es ist finf Uhr nachmittags;  panologistischen Register zie- Die Anzahl an
Flughafen Miinchen. Sehnsiich-  hen — endlich, 26 Stunden spa- x Zusatz-Chips
tig erwarten wir die Ankunft des  ter fanden wir eine alte Bekannte i %3 iibertrifft alles
Fluges 715 aus Tokio. An Bord:  in Tokio, die zufallig am néch- 53l Dagewesene.
262 Passagiere — und eine Play-  sten Tag nach Minchen fliegen ,: Die Spiele kiin-
station. Eigentlich sollte sie be-  wollte. Und so kam es, daB wir . nen jedoch nicht
reits vor einer Woche hier in der  doch noch rechtzeitig eine Play- . in die Hardware
Redaktion stehen. Aber wie es  station und drei Spiele zum Be- hineinprogram-
das Schicksal so wollte, war das  schnuppern bekamen. So, was miert werden.

wertvolle Gerdt irgendwo zwi-
schen Flughafen Narita und dem
Frankfurter Zoll verschollen. Bei
unserem Kontaktmann in Tokio
stapelten sich wahrenddessen
vier weitere Playstations, die
uns spater zugeschickt werden
sollten. Aber nun muBte eines
von diesen Geradten noch vor Re-
daktionsschluB herbeigeschafft
werden, und zwar innerhalb von

bietet sich auf dem ersten Blick
unseren gierigen Augen? Zu-
nachst stellen wir erstaunt fest,
wie klein das Gerat geraten ist.
27 x 18,8 cm mifBt dieser Zwerg,
der irgendwie an einen semi-
portablen CD-Player von, na
wem schon, Sony erinnert. Sau-
ber verarbeitet, in einem dezen-
ten Grau durchgestylt, vermittelt
es den Eindruck, als habe man

Bereist erhéltlich: RAM-Karten

fiir 15 Speicherblicke. Hier
kinnen Spielstande verewigt und

umkopiert werden.

Die ergono-
misch geform-
ten Joypads
lassen sich gut
bedienen.
Leider sind die
. Kabel zu kurz.
Twin Euﬂﬂm . /gram '
Hype rSu]IriTﬂsfﬂﬁHgi[ el EET Idiotensicher:
Space Griffon VF-9 "'H,L_EE\' !- Soft | 27.Ja Alle Playstation-
Kleak The Blood | ShootemUp | SonyMusic | 27.Jan Spiele er-
Uﬂﬁ]‘]’!}gﬁﬂﬁﬂ ey ',%I-’lanns}ﬁmtatfan | NeoRex [ 29.Jan scheinen auf
Raiden Project Save | __ | Shoot'em Up | Jan 95 schwarzer CD,
Cyber Sledge _| Action _Namco | Jan 95 um Verwechs-
Goketsudera-Ichizoku 2 | Beat'em Up Atlus Feb 95 lungen mit
Goku Densetsu Beat'em Up Allume Feb 95 Musik-CDs aus-
TII'EB 11th Hour &duan_tura Uirgfn Feb 95 zuschliefen.
Vampire Beat'em Up Capcom Feb 95 =
ﬁi:?ﬂ::;:;’ ‘;‘;:E't.‘,ﬂm i g::;;"CE ::E__gg wirklich ein nobles Stiick vor  auch von Innen vom Kénnen der
PR D Action Sony CF T sich (was ja auch stimmt). Entwmk_ler. Das_ dazugehorige
30 Golf I Sony CE T Lockert man ein paar Schrguben Joypad llegt gutin F_’?f' Hand_: S0-
Tomoing FiaghT 3-D-Action Sony CE Fab OF und _Iegt die Gehausehal_ften gar auch fur europaische Hande
Race Drivim RoRfe U6 Time Warner | Fab 05 auseinander, werden High- gut geeignet. Alle 14 Knopfe las-
Pinball Pinball Technosoft. | Fab 05 Tech-Komponenten freigelegt,  sen sich blindlings bedienen
Boxer's Road T N Fab 95 die auf engsten Raum zusam- und die vier separaten Rich-
Battle Suit Gundam 3-D-Action Bandai Fab 95 mengefat wurden. Konsequent  tungstasten reagieren (vor allem
Formation Soccer FuBballsimulation | Human Feb 95 durchdachte Platinen-Architek-  bei Schrigbewegungen) prézi-
Metal Jacket Beatem Up Pony Canyon | Feb 95 tur, wie wir es von Sony ge-  serals z.B. bei einem Super Nin-
Rayman Jump'n’'Run UBI Soft Mai 95 wohnt sind (Waikmans, Disc- tEﬂdG*JD}I’ﬂHd. Genial sind auch
Mans), zeugt die Playstation die beiden Slots fiir die Spei-
18 2 EElifes 95



Am 3. Dezember war es

soweil. Die ersten 100000
Playstations gingen iiber
den Ladentisch. 24 Stunden
spater waren sie alle weg.

Oben: Fiir kiinf-
tige Hardware-
Erweiterungen

gibt's eine eige-
ne Schnitistelle

Oben: Alle wichtigen
Audio-Video-
Anschliisse findet
man auf der
Riickseite.

Dle RAM-Karten-
Schachie befinden
sich hingegen vorne,
direkt iiber den
Joypad-Anschliissen.

cherkarten, die sich jeweils iber
den Joypad-Anschliissen befin-
den. Mit zwei Memory-Cards
konnen Dateien untereinander
ausgetauscht werden. Somit
gibt es zu jedem Spiel quasi eine
unbegrenzte Menge an Spei-
cherplatz. Auf der Riickseite
wurden wie iiblich die Cinch-
Ausgdnge, S-Video-AnschluB
und eine Extra-Buchse fiir ein

RGB-Scart-Kabel angebracht.
Fiir spatere Link- bzw. Hardwa-

reanschliisse wurden ebenfalls
Buchsen reserviert. Warten wir
ab, was hardwaremaBig dem-
nachst noch erscheint. Ein run-
dum gelungenes Gerat, wiirde
man unterm Strich meinen. Aber
wie es bei neuen Konsolen nun-
mal so ist, hat die ganze Sache

einen gewaltigen Haken: der

e = T

Preis. Wir haben uns die Play-
station direkt aus Japan besorgt
und zwar fiir einen Preis von
35820 Yen (ca. 573 Mark). Auch
wenn man sich dazu noch Spie-
le wie Ridge Racer oder Super
Parodius fiir je 5220 Yen (ca. 84
Mark) bestellt, belduft sich das
Ganze auf etwa 750 Mark. Einige
deutsche Héandler hingegen
wollten 2800 Mark fiir die Sache
kassieren. Eine Frechheit, wie
ich finde, denn auch wenn man
fir Porto und Zoll 250 Mark da-
zurechnet, dirfte der SpaB im
Endeffekt nicht mehr als 1300
Mark kosten. Wer sich ernsthaft
uberlegt, sich jetzt schon eine
(zur Euro- bzw. US-Version in-
kompatible) Playstation anzu-
schaffen, sollte die Angebote zu-
nachst einmal griindlich prifen.

SCHARFE PREISE

ELECTRONIC
LAND

Favoritenstral3e 40
A-1040 Wien

Tel.: (02 22) 5057 63 50
Fax: (02 22) 50576 37

TITEL 0S DM
JAGUAR PAL-VERSION 3590,- 499 -
3D0O PAL-VERSION 6990 .- 899, -
MD Lion King 699 - 89 -
MD Pagemaster 699 - 89 .-
MD Fifa Soccer '95 699 - 85,-
MD NBA Basketball '95 699 - 89 .-
MD NHL Hockey '95 699,- 89.-
MD Ethernal Champion 449 - 59.-
MD Lotus, Sonic I, Mickey u.v.m. 299, - 39,-
MD Virtual Pinball, Powermonger 299 - 39.-
MD/SNES Earth Worm JIM 799 .- 110,-
MD/SNES Mickey Mania 899 .- 125~
MD/SNES Shaq Fu 799.- 110,-
SNES Mario, Tiny Toon u.v.m. 399.- 49 -
SNES Timesleep, Streetfighter Il 399 - 49 -
GB Yoagi Béar 399, - 49 -
GB Donkey Kong 399 .- 49 -
MD/SNES Action Replay Il 649 - 89,-
SNES Game Saver 699 .- 89 .-
GB Tasche + Netzgerat + SML Il 699, - 99,-
SNES Tasche + Cass Turtles o. ahnl. 449 - 59.-
Preise inkl. 20% MwS5t. Irrtiimer und Anderungen vorbehalten.

Versand gegen NN oder Kreditkarte + 65 70,-/DM 10,-
Versandhosten: Ab 65 800.-/DM 110,- 1 Sonic-T-Shirt ader 1 Jurassikpark-Tasche gratis.
Reparaturen und Service fiir alle Systeme.
Auskunit dber Neuhelten und andere Angebote auch telefonisch.
Auch Ladenverkauf; 120m* Verkaulsfliche.
Hindleranfragen erwiinschi

Sega Satum | 1589,

Clockwork Knight |  189.-

Gale Racer | 1689 -

Sega 32X e/d 384.-

Deoom d 1349.-

Space Harrier II' 30..
'Hmi .

GALAXY

PLEXUS GmbH
Plinganserstr.26
81369 Miinchen

Earthworm Jim d 119.-
el o 119.- T paroligl 119,
109.- SITEEOl, ' e

19, 5l | SNK/ATARI

e2d 128.- 100, -

Snalcher C d 100.- e Jaguar:

Soleil d 139.- Alien vs Fredator 139 .-
Chequered Flag  149.-
Doom 149 -
Iron Saldier

Jetzt endlich
lieferbar!

3D0 Blasler :
Demolition Man
Gexx
FIFA Soccer
Need for Speed
Movastorm
Quarantine
Rebel Assaull
Samurai Shod.
Starblade
Streetfighter 2
Under Fire

03'9 7605151
089 7470689

MANGA VIDEOS
LASERDISCS
ZEITSCHRIFTEN

Blackihome &
Demons Crasl a
Earthwanm Jim d




Ridge Racer

Ich bin nun schon seit fast
zwanzig Jahren ein begeisterter
Video- und Computerspielfreak
und es hat in der ganzen Zeit
nicht viel gegeben, was mich
von den Socken gehauen hat,
aber Ridge Racer macht
mich fertig. Nachdem Tet
und ich die Playstation vom
Flughafen geholt hatten,
schlossen wir sie an, legten
die Ridge-Racer-CD ein und
das Wunder passierte: Vor
mir sah ich den Automaten!
Die gleiche geile, extrem
schnelle und detaillierte Grafik,
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Heifle Verfolgungsjagden im Tunnel, den roten Raser krieg ich noch

die unglaubliche Geschwindig-
keit, dazu perfekter Techno-
Sound und absolut realistisches
Fahrgefiihl, kurz gesagt, ein
phantastisches Rennspiel. Einer
der besten Automaten des Jah-
res, und er lduft original auf
einer 600 Mark Konsole in
meinem Wohnzimmer!

Wenn Ihr die CD einlegt, er-
scheint kurz wahrend des La-
dens ein Galaga-Shoot'em Up
auf dem Screen, wenn lhr alle

20

Gegner abschieBt, diirft |hr bei
Ridge Racer aus zwolf anstatt
der sonst (blichen vier Fahrzeu-
ge wahlen. Die Ladeprozedur
dauert vielleicht 7-8 Sekunden,
dann ist das komplette Pro-
gramm im Speicher, es gibt kein
nervendes Nachladen und ermi-
dende Wartezeiten. Im Haupt-
menii stehen sechs Optionen
zur Auswahl: Thr wahlt Euren
Spielmodus, Automatik oder
Handschaltung, Euer Geféahrt

= . SLAPS
1 HAX SPEED 200KH H

-_— .

ten Punkt im Hauptment

startet Ihr das Spiel, und

dann gehen Euch die
Augen tber. Euer Bolide steht
am Start, vor Euch hipft eine
japanische Schonheit im Ba-
deanzug iiber die StraBe. Um
Euch rum seht Ihr detailliert
eine Grofstadt mit Wolken-
kratzern, Brucken und direkt
uber Euch schwabt gin Heli-

Links: Vier
Rennmodi gibt's zur
Auswahl, wenn lhr
die durchspielt, diirft
Ihr die gleichen
Kurse in die entge-
gengeseltzie Richtung
fahren
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und Euren Lieblingssound.
Wenn Ihr auf “Options” geht,
konnt Ihr rekored laden und
speichern (nur mit Memory
Card) und die Joypad-Konfigu-
ration verandern. Mit dem letz-

Q}AW ™

‘FI?'
q‘

wOED Al

kopter. Der Sprecher zahlt den
Countdown und ab geht die
Post. Absolut fliissig und wun-
derschdn gezeichnet scrollt die
Gegend an Euch vorbei, Ihr
konnt jede Werbung auf den




Wenn Ihr beim Lade-Shoot'em Up alle Gegner abbaﬂerr

diirft Ihr aus zwalf Fahrzeugen auswahlen

gegnerischen Fahrzeugen lesen.
Die verschiedenen Boliden ver-
mitteln ein realistisches Fahrge-
fuhl, die beiden schnelleren Ge-
fahrte verlangen gefiihlvollen
Umgang mit der Bremse, um
geschickt um die Kurven zu drif-
ten. In den drei Renn-Modi fahrt
Ihr gegen elf computergesteuer-
te Konkurrenten, wahrend Euch
im Time Trial nur ein Gegner das
Fahren schwer macht. Die Me-
mory Card speichert Rekorde fiir
alle Kurse, im “Records”-Bild-
schirm werden jedoch nur Best-
leistungen fur Time Trial ange-
zeigt. Wenn man bedenkt, daB
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Mit Memory Card speichert die
Playstation Eure Rekorde

Ridge Racer zu den ersten Ga-
mes fiir die Playstation gehort,
mag man gar nicht daran den-
ken, was in ein bis zwei Jahren
maglich sein wird. Alleine die-
ses Spiel rechtfertigt schon den
Kauf der Sony-Konsole.
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Alien vs Frl alor

Animoriogs

B.L Roters Chuck Rock (D

Baiilatech

Beovis & Buiibend

Ewygnd the Limil FI

Blatkiherne

Boogerman

Ernoih of Fire 1

(heckered Flag

Clay Fighter 2 (MD = Tail 1}
lockwark Knight

Collage Bosketball

Cerpse Killar

Creabure Shock (D

Crime Palral

Cyber Sledga

Daytana U Ju .

Demalition Mon iY.

Demons Crest -

Bukq Komp 94 - Counlry 69,55
Dregon 2

Dragon Lore

Driag Wars

D nu 7000 = Teil 1)

Dungeanmaster 2

Eoilbworm Jie

Eceo the Dalphin 2

ESPI lmhul Tanight

ESPH Mationa Hur l'f High!

ESFN HBA 5|

ESFN Spendwor

ESPl Sr.lndue' Night HFL

Fohrenkeil

Fatal Fury Special

FIFA Socoer 95

Final Fonlosy 3
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Froat Missizn
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Jorrossic Pork 7
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Lemmings 2 §9,95°

Links Goff
Landster
Lﬂrﬁ of the Rings 1

Hud Dog Melees 2
Magic Corpel

Marsjan of Hidden Souls
Metal Hea

Demnic

Mickey Monig
Mlnil:lghl Hmdm 1]

Hl'l.iud'nnluus aF Hink
Hun-l-tr:r Truck Wers

HEA
NEA Ljve 95
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O Weild Interceptos
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Parodius

Als besonderes Schmankerl
gab es in Japan kurzzeitig ein
Deluxe-Pack mit Parodius 1 und
2 auf einer CD. Wenn |hr unser
Preview in der Video Games
10/94 gelesen habt, wiBt [hr
schon, um was es in Parodius
geht. Im Prinzip veralbert das
Spiel alle Shoot’em Ups, lhr
steuert Schweine, Pinguine und
Papierflieger durch aberwitzige,
verriickte und extrem bunte Le-
vel. Die Playstation-Versionen
von beiden Spielen sind grafisch
absolut identisch zu den Auto-
maten-Vorbildern, der Sound
von CD dbertrifft die Originale
sogar noch. Natdrlich gibt's
auch einen Zwei-Spieler-Modus,
vorausgesetzt [hr gehort zu den
gltcklichen, die sich ein zweites
Joypad ergattern konnten. Mit
einer Memory Card speichert
das Programm auch Eure High-
scores und Spielstand ab, so
daB |hr jederzeit in jeden schon
gelosten Level einsteigen konnt.

Tama

Tama gehort zu jener Art von
Programmen, die anscheinend
zu jeder neuen Konsole dazu-
gehoren: eigentlich tberflissig
und trotzdem kauft es jeder, weil
es eben noch nicht so viel Soft-
ware gibt. Vielleicht erinnert Ihr
Euch noch an die Holzlabyrinthe,
durch die lhr mit Hilfe zweier
Drehkndpfe eine Kugel steuern

:

IngpaRi
INFSW’

Bei Tama

kdnnt Ihr den
Bildschirm
vergrifiern und
verkleinern und
die Perspektive
beliebig veran-
dern

muBt. Tama simuliert diese

Kurz vor RedaktionsschlufB
schickte uns Ubisoft noch einige
Screenshots der Playstation-
Umsetzung von Rayman, einem
uberaus witzigen Jump'n'Run.
Falls [hr mehr iiber das Spiel
wissen wollt, lest die Preview
der Jaguar-Version in dieser
Ausgabe. Fiir die Playstation soll
Rayman irgendwann im Som-
mer erscheinen. z

schicklichkeitsspiele. Zwar gibE e
es einige nette Grafik-Effekte
und Ihr kénnt den Bildschirm

beliebig drehen und zoomen, am
uralten Spielprinzip andert sich
jedoch nichts. Tama wurde uns
freundlicherweise von der Firma
Arday Games zur Verfligung ge-
stellt, vielen Dank.

2 SEifgs o5

ser aus als die Jaguar-Version
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" The latest blockbuster in SNK 's history-making series come of
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So langsam scheint auch fiir Sega die
neue 95er Saison zu beginnen. Die Palette

an angekundigten Spielen reicht von

einem Priigelklassiker bis hin zu einem

niedlichen Sonic-Verschnitt.

Samurai
Shodown

Als vor einigen Monaten die
Super Nintendo-Version dieses
SNK-Priigelhits erschienen war,
konnte man unschwer erahnen,
dafB bald auch eine Mega Drive-
Umsetzung folgen wirde. Nun
ist sie da. Zwar konnte uns Sega
noch nicht verraten, wann es
denn in den Regalen stehen
wird, aber einen kurzen Blick
durften wir (ich und Ralph
natlirlich) auf eine zu etwa 40%
fertiggestellte Vorversion wer-
fen. Im Menu fanden wir sodann
die altbekannten Gesichter wie-
der, die uns vor langer Zeit auf
dem Neo Geo ein Dutzend wun-
de Finger und eine kaputte
Schulter (Ralph natiirlich) be-
scherten. Aber das war noch

gewdhlt werden, und zwar ohne
Cheat. Im Spiel selbst konnten
wir sodann die traditionellen
Kampftechniken und Special
Moves ausprobieren, unter Hin-
zunahme eines 6-Button-Joy-
pads, versteht sich. Wie es aber
im Leben eines geplagten Mega
Drive-Jiingers nun einmal ist,
muBten wir schwere EinbuBen
hinsichtlich der Grafik hinneh-
men. Fast nirgendwo konnten
wir bewegte Bilder in der Back-
ground-Grafik entdecken (viel-
leicht werden sie ja noch er-
gdnzt), die dadurch natiirlich
etwas flach ausfielen. Die Kimp-
fer schienen (zumindest diejeni-

24

nicht alles. Der Ober-Samural
Amakusa konnte von Anfang an

Animationsphasen nur  zu

sprithen. Naja, warten wir's ab.
Wenn die fertige Version das
halt, was der Titel verspricht,

stellt es bestimmt eine gute Al-
ternative zu SSF2 dar.

Keio Flying
Squadron

Hahahdhd! — kann ich dazu
nur sagen. Jetzt werden mich all
diejenigen verstehen, die vor
etwa einem Jahr spottisch ge-
sagt hatten: “Ein Spiel ist erst
dann gut, wenn man es auch
verstehen kann”. Nun konnt [hr
Euch selbst von den Qualita-

il -
¥
= 3 -

Witzige Shooting-
Einlagen wech-
seln sich mit ver-
riickten Zwischen-
sequenzen ab.
Keio FS gehdrt zu
den lustigsten
Shoot'em Ups fiirs
Mega Drive.

ten dieses witzig-parodierten
Shoot'em Ups iiberzeugen.
Keio Flying Squadron gibt es in-
zwischen auch von JVC als eng-
lische Fassung. So kommen
auch diejenigen zum vollen Ge-
nuB dieses Feuerwerk-Spekta-
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Eigentlich unterscheidet sich Street Racer fiirs MD nicht wesentlich von n'er SNES-Versfun Nur die Ansicht bei Kurven wurde verdndert.

kels, die bei den Japano-Sprach-
ausgaben verzweifelt die Daum-
chen drehen muBten — zumin-
dest bei den vielen animierten
Zwischensequenzen. Der Shoo-
ting-Teil hingegen bleibt so
wie gehabt — witzig, innovativ
und iberaus farbenfroh. Aber
das alles konnt Ihr ja in unseren
Tests nachlesen.

e

...................
.................

............

Street Racer

Rasen und Prigeln — diese
Urtriebe des Menschen werden
auch dem eingesessenen Mega-
Driver nicht unberthrt lassen.
So finden sich wieder einmal
acht véllig abgehobene Typen
und Typinnen zu einem Wettren-
nen zusammen, um die begehr-
ten Pokale in “wie dresche ich
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den Gegener von der Fahrbahn
weg", oder “wer ist der Torjager
des Jahres” unter sich zu vertei-
len. Ja, im Grunde unterscheidet
sich das Spielprinzip nicht son-
derlich von dem der Super Nin-
tendo-Version. Aber fahrt man
einmal selbst in dieser irrwitzi-
gen Veranstaltung mit, erkennt
man leicht den Unterschied. Und

der ist gravierend. Hatte man in
der SNES-Version die Bordka-
mera stets hinter sich, so schaut
man hier gerne mal daneben.
Bei Kurven schwenkt die Kame-
ra nicht mehr mit, sondern zeigt
dem Fahrer jene Richtung, die
man bei der Anfahrt anvisiert
hat. Erst wenn sich die Strecke
zu einer geraden Strecke zuriick-




biegt, hangt sich die Optik wie-
der hinter den Riicken des Fah-
rers. Auf gut Deutsch: Man weil3
nicht, wo man fahrt und wann
die Kurve aufhdrt. Was das flr
eine Auswirkung beziiglich der
Spielbarkeit haben kann, werdet
Ihr aber noch frith genug erfah-
ren. Der Erscheinungstermin ist
fir Anfang Februar angesetzt.

Ristar

“A Star is born” — dies scheint
das Motto von Sega zu diesem
Spiel zu lauten. Und es ist
durchaus wartlich gemeint. Un-
ser Held ist namlich ein wasch-
echter Stern, der von der Ster-
nengottin auf eine Reise ins
Weltall geschickt wird, um die
sieben Level-Planeten von den
Klauen der Aliens zu befreien.
Durch Dchungel-, Wasser- oder
Schneewelten geht die Saube-
rungsaktion, indem Ristar Jagd
auf boswillige Meteoriten und
anderes Getier macht. Dal3 sich
die Entwickler bei der Konzept-
planung stark an den hauseige-
nen Blauhelm mit Stacheln ori-
entiert haben, erkennt sogar
eine blinde Kuh auf Krick-
stocken. Spatestens, wenn un-
ser Star an eine der heraushan-
genden Stangen zu kreiselarti-
gen Beschleunigungsmanovern
ansetzt, um danach als Komet
unaufhaltsam und unverwund-
bar durch die zuckerhafte Mar-
chenlandschaft zu wetzen, fallen
sogar einem VG-Redakteur Par-
allelen zu der bekannten Serie
gines gewissen Sonic auf. Auch
die Tatsache, daB gleichzeitig
eine Game Gear-Version in Pla-
nung ist, a6t Spielraum fur Ver-
mutungen — mdchte Sega etwa
ihren getreuen Erdwduhler in
Rente schicken und nun nach
den Sternen greifen (Saturn
gibt's ja inzwischen schon)?
Aber das sollte uns nicht storen.
Siif und kopffiiBig ist er ja alle-
mal, unser flinfzackiger Freund.
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ﬂIE einzige Waffe von Ristar
sind seine Fangarme

Farbenfroh unn' mem‘mﬂ das A
und O bei Jump'n'Runs

Unverkennbar: Der Einflufl des
blaublutigen Igels.

Batman and
Robin

Jetzt hagelt's Fledermause!
Und wie Ihr bereits schon an
den Screenshots unschwer er-
kennen kdnnt, in einer recht
atemberaubend dynamischen
Art und Weise. Parallax-Scrol-
ling heiBt die Devise, und das
das gesamte Spiel hindurch. Je-
des einzelne Pixel auf der Hinter-
grundgrafik scheint unzertrenn-
bar mit dem Joypad ver-
schmolzen zu sein und dndert
mit jeder Richtungsbewegung
seine leicht isometrische
Perspektive. Letztenendlich ha-
ben es die Entwickler offensicht-
lich doch noch geschafft, mit
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Auch auf dem
Mega Drive las-
sen sich stim-
mungsvolle und
spektakulare
Seitenscroller
realisieren. Auf
die Endversion
kidnnen wir
gespannt sein.

einfachen Mitteln eine fiir Mega
Drive-Verhdltnisse durchaus
tiberwaltigende Optik hervorzu-
zaubern. Auch farblich wurde
stil- und stimmungsvoll gearbei-
tet. Anders als bei den meisten
Marvel-Umsetzungen sticht kei-
ne Farbe unangenehm hervor.
Die Nuancen erinnern eher an
die Werke der Top-Program-
mierfirma Treasure (Dynamite
Headdy), die es schon immer
verstanden haben, Farbenfrohes
mit flieBenden Verlaufen zu un-
termalen. Spielerisch |aBt sich
zu diesem Zeitpunkt nur wenig
sagen, da diese Yorversion le-
diglich zu etwa 20% fertigge-
stellt war. In altbewdhrter Final
Fight-Manier treibt [hr Batman
und (im 2P-Modus) Robin
durch die Gassen von Gotham
City. Unterwegs durchstdobert
Ihr Milltonnen nach wertvollen
Waffen-Extras oder erledigt die
dazugehorigen Handlanger des
Basewichts Bad Mr. Penguin mit
Kicks, Punches oder Special-
ltems. Drohnende Stichflam-

P

s - s

L) ote

AR

: i
b Ijﬁl.

(LA 1
,_}j F

.i -

P \

L e e -'I-:.--

men, Uberdimensionale Bol-
Gegner und flieBende Bewe-
gungs-Animationen lassen jetzt
schon ahnen, was uns in der fer-
tigen Version bliihen konnte.

NHL All-Star
Hockey '95

Keine Wintermidigkeit vor-
tauschen! Es wird gerauft, ge-
schlittert und geboxt — bis der
Joypad-Daumen vor lauter Mus-
kelkater mutiert. So oder ahnlich
funktioniert eben Eishockey, be-
sonders wenn reale NHL-Teams
mit ihren Originalspielern auf-
einandertreffen. In erster Linie
geht es jedoch darum, den
schwarzen Puck in das gegneri-
sche Tor zu landen. Hier auf dem
Eisparkett haben die Entwickler
zumindest optisch bei NHL von
EA abgeguckt, denn Perspekti-
ve, Grafik und Spielfeldaus-
schnitt stimmen weitgehend mit
dem des Klassikers iberein.
Der Vollsaison-Modus ist eben-
S0 vorhanden wie die neuen

[ _Jm—

| ... aber es kann auch
g{gmﬂnﬂ heifl zugehen
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Der FC "Bay"” Miinchen einmal in
ungewohntem rot-blauen Trikots
und griinen Unter..., h, Hosen

.rfp /ﬁ’ :f{rf?/f v d

Striker

Sport ist gesund. Vor allem,
wenn man zu Hause vor dem
Bildschirm sitzt und seine Hand-
wurzelknochen auf dem Joypad
trainiert. Wenn noch dazu eine
Fiille von MenQoptionen hinzu-
kommt, steht nichts mehr im
Wege fiir einen gemiitlichen
FuBballabend. In der Tat kann
man in diesem Spiel vieles ver-
andern: Von der Uniformfarbe
iber die Hautfarbe Eurer Elf bis
hin zur Sehtichtigkeit des Schi-
ris. Genau wie in der SNES-Ver-
sion konnt Ihr Euch an Pokalbe-
gegnungen mit Mannschaften
aus allen Herren Landern beteili-
gen. “1680 Miinchen" ist ebenso

vertreten wie die “Loverkuse-

ner”. Befindet Ihr Euch sodann
auf dem Spielfeld, konnt Ihr zwi-
schen drei Perspektiven um-
schalten. Neben der Standard-
Riickensicht gibt's eine Seiten-
und Draufsicht. Die Frage, ob
dabei die Ubersicht besser wird,
lassen wir hier unbeantwortet.
Fakt jedoch ist, daf sich, je nach
Mannschaft, die Mit- und Ge-
genspieler unterschiedlich intel-
ligent verhalten. So kénnt Ihr bei
Elitemannschaften meistens ge-
trost davon ausgehen, dal we-
nigstens ein Mitspieler mitge-
laufen ist. Bis |hr jedoch alle 240
Mannschaften aus 12 Landern
plus 64 Nationalmannschaften
ausprobiert habt, konnen Jahr-
hunderte vergehen (grins). fet
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Da hilft kein Bitten und Beten mehr,
jetzt sind sie da! Die ersten SegaSaturn

wurden termingerecht am 22. November in

Tokio ausgeliefert. Wir haben das Teil

mal genauer unter die Lupe genommen.

SegaSaturn

In Akihabara und Shinjuku,
den beiden Elektronik-Mekkas
Tokios, bot sich das gewohnte
Bild der Verwiistung: An den
Verkaufstheken der groBen Dis-
count-Geschafte wie Yodobashi,
Laox oder Sofmap priigelten
sich an diesem Morgen 7000
Menschen um die heiersehnte
Ware. Regale wurden aus-
gerdumt, StraBen durch Men-
schenschlangen unpassierbar
gemacht, und was am Erstaun-
lichsten ist, es gab fast iiber-
haupt keinen PreisnachlaB (was
sonst in Japan normalerweise
iblich ist). Und das hatte natiir-
lich seinen Grund — die enorm
hohe Nachfrage. Am Ende des
zweiten Verkaufstages konnte
Sega Japan sodann stolz ver-
kiinden: “Alle 150000 Gerate
wurden restlos an den Mann
gebracht” — wovon wir natiirlich
auch ein Exemplar ergattern
konnen. Die erste Frage, die man

sich stellt, wenn einem so ein
Brocken in den SchoB féllt ist,
was bekommt man fiirs Geld ge-
boten? Immerhin sind 1000 bis
1300 Mark (deutscher Import-
Preis) kein Pappenstiel. Der
erste Eindruck ist eher enttau-
schend. Zwar ist die Verarbei-
tung sauber und ordentlich, das
Gehause wirkt jedoch ziemlich
billig, Plastikpur sozusagen.
Auch die Kndpfe auf dem Gerat
und dem mitgelieferten Joypad
(vor allem die L- und R-Tasten)
erinnern duBerlich mehr an Bil-
lig-Walkmans aus Taiwan. Man
sieht’s deutlich: Es wurde an
allen Ecken und Enden gespart,
um so die Kosten zu senken.
Wie sieht’s aber im Inneren des
SegaSaturn aus? Wir haben’s
kurz mal ausgeschlachtet (klar,
wir haben ja jede Menge davon).
Wie erwartet finden wir naturlich
die beiden Hitachi SH-2 RISC-
Prozessoren, die jedoch, gut ab-
gedeckt durch Aluminiumplat-
ten, auf die untere Platinenebene

Geplante Spiele von Sega

Titel Spieletyp Termin
Mansion of Hidden Souls Adventure 2.Dez 94
(Gale Racer Rennsimulation 2.Dez 94
Power Memory Speichermodul 6.Dez 94
Victory Goal FuBballsimulation ~ 20.Jan 95
Gotha Strategiespiel 27.Jan 95
Multi-Terminal 6 6-P-Adapter 20.Jan 95
Baar.llug o Shoot'em Up Feb 95
Pﬁbﬁlu Bﬂanﬁ' Gbif Lﬁ‘l ks Gaifsimulaﬂun Feb 95
er Dradoon - AN | Mar 95
Mar 95
1.Quartal 95 |
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A Kiar zu erkennen:
die beiden RISC-
Chips, links. Rechts
oben befindet sich
das ROM-Part

fiir Erweiterungen.

SegaSatun spricht Deuisch:
1. Icon Mitte oben anklicken

2. Auf Schriftleiste unten rechts
3. Mittlere Leiste anklicken

4. Und schon sind wir im Menii
fiir die Spracheinstellung

|-b 3447 i

plaziert wurden. Diese sind ver-
antwortlich fiir den reibungs-
losen Transport von Daten, die
mit einer Geschwindigkeit von
bis zu 25 MIPS (Mega Instruc-
tions Per Second), also 25 Mil-
lionen Befehlen pro Sekunde,
hindurchgejagt werden. Gleich
daneben befindet sich das sog.
“Intelligent Doublespeed CD-
ROM", das von einem separaten
Chip gesteuert wird. Nichtsde-
stotrotz fallen die Ladezeiten
(z.B. bei Virtua Fighter) ein we-
nig langer aus als erwartet. Hin-
ter dem Laufwerk finden wir den
Slot fir Cartridges. Laut Sega

| nuslish
[ LIRS

ltakano

ledines Wy Dt sely
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A Das Joypad dhnelt dem 6-
Button-Pad fiirs Mega Drive

Rechis auBen der Audio-

Video-Ausgang, daneben der
Link-Anschlul}

Erinnert irgendwie an den W

Gundam-Roboter, dieser Bol.

sollen im Laufe des Jahres
neben CD-ROM-Titeln und
Speicherkassetten auch Spiele
in Form von herkommlichen
(Mega Drive-inkompatiblen)
Modulen erhaltlich sein. Nun
wollen wir doch einmal prifen,
ob alle Anschliisse auch wie vor-
gesehen vorhanden sind. Auf
der hinteren Leiste sind sie alle-
samt vertreten. Von rechts:

Der AV-SammelanschluB3, der
es ermoglicht, gewdhnliche
Cinch-, S-Video- und RGB-Kabel
anzuschlieBen. Daneben finden

A Dieser Schacht beherbergt
die Balterie, den Resei-Button
und tief hinten den ROM-Port

Die Grafik in
Clockwark Knight
iiberzeugt durch
Farbbrillanz und
Einfallsreichtum.
Man glaubt wirklich,
in einer Spielzeug-
Welt gelandet zu
sein.

wir einen Connector flr den ge-
planten Link-Kabel, der es
ermoglicht, zwei SegaSaturn-
Gerate miteinander zu verbin-
den. Die Zubehdrpalette reicht
aber noch viel weiter. Neben
einem Joystick, Infrarot-Joypad
und Maus sind ein Disketten-
laufwerk, Festplatte und eine
computerahnliche Tastatur ge-
plant. Im groBen und ganzen
aber kommt es doch auf die
Spiele an, und davon werden in
den nachsten Monaten Dutzen-
de erscheinen.

A

)

1}

Clockwork
Knight

Im Gefolge des Saturn sind
auch die ersten Spiele auf dem
Markt angekommen. Parallelen
drangen sich zu damals auf, als
das Mega CD geboren wurde
und keine verninftige Software
bereitgestellt wurde. Packt Ihr in
voller Erwartungsfreude auf das
“next Level” diese Silberscheibe
in Euren Saturn, drdngen sich
weitere Parallelen auf — und
zwar Parallelen zu schon zigmal

> BEles o5

= A Um diese
Schanheit geht

es in diesem Spiel.
Chelsey, die Clock-
work-Prinzessin,
miifit Ihr um jeden
Preis befreien.

dagewesenen, strunzlangweili-
gen 08/15 Jump'n’Runs! Vor al-
lem zahlungskraftige erwachse-
ne Spielefreaks diirfte dieses
Spielzeugland-Hipfspiel nicht
gerade anreizen, weit Uber
1000 DM fiir die Importkonsole,
bzw. 180 DM fiir besagtes Im-
portspiel (Highscore Games,
Miinchen) auszugeben. Euer
tapferer Uhrwerk-Ritter (=Clock-
work Knight) Pepparucho befin-
det sich — nein wie aufregend —
auf der Suche nach Prinzessin
Chelsey. Ein anderer Blechsol-
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Wenn Ihr den Computer besiegt
habi, erscheint ein neuer Modus

SATURN- NEWS

Leider treten im Replay ab und
zu Grafikfehler auf

dat, Ginger, steckt vermutlich
hinter ihrem Verschwinden. Das
rauszufinden ist Eure Sache. |hr
besitzt ein Schwert, mit dem |hr
piekst, eine Hand, mit der Ge-
genstdnde aufgenommen und
auf Feinde geworfen werden
kénnen, und zu guter Letzt ein
Paar Beine, mit denen gesprun-
gen wird. Einige nette Grafik-
effekte, wie in den Vordergrund
kippende Hindernisse, oder in
den Hintergrund fahrende Loko-
motiven sind am Anfang sehens-
wert (langweilen aber auf Dauer).
AuBerdem darf ‘Peppi’ origineller-
weise Miinzen einsammeln, die
dann in einer Art Bonus-Gliicks-
spiel nochmal zum Einsatz kom-
men. Viel mehr gibt es nicht zu
erzahlen vom “ndchsten Level”...
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RKIRA

<d Alle acht Kampf-

artisten erschei-
nen im Menii mit
persanlichen Daten.
Akira mit seinen
kriftigen Special-
Moves gehart zu
den starksten.

Virtua
Fighter

Dieses Spiel war fiir die mei-
sten der Hauptgrund dafiir, sich
einen SegaSaturn zu kaufen.
Klar, bereits der Automat war
ein groBer Renner, und es ist
nur zu verlockend, die acht Poly-
gon-Kampfer jetzt im buchstab-
lichen “Heimspiel” auseinander-
nehmen zu konnen. Sowohl im
Arcade-, als auch im 2-P-Modus
bekommt Ihr sodann im Aus-
wahlmenu die bekannten poly-
gonen Gesichter vorgesetzt:
Akira Yuuki, der Kung-Fu-Mei-
ster, Pai Cheng, ein weiblicher
Action-Star, Lau Cheng, ihr Va-
ter, der zugleich ein meisterli-
cher Koch ist, Wolf Hawkfield,
der kanadische Wrestler, Jeffry
McWilde, ein Fischer, man hore
und staune, Kage-Maru, der
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HEIRA

Ninja, Sarah Briant, eine Studen-
tin, die noch dazu Schilerin des
legendaren Bruce Lee war, und
nicht zuletzt ihr Bruder Jacky

Briant, der von Beruf Indy Car-
Rennfahrer ist. Na, wenn das so

ist, bin ich, Tet, der absolute
Priigelexperte, und Ralph der
Kaiser von Japan. Im Vergleich
zu der Automaten-Version, hat
das Entwicklerteam AM 2 von
Sega den Schwierigkeitsgrad
von Virtua Fighter drastisch her-
abgesetzt, so daB sogar ich
mehr oder weniger muhelos im
hochgelobten Expert-Modus alle
acht Kampfer plus den Termina-
tor-Endgegner nach 30 Minuten
in ihre Polygon-Einzelteile zerle-
gen konnte. Was danach folgte,
war ein frustriertes Gesicht von
Ralph und eine Extra-Option im
Hauptmeni: der Ranking-Mo-
dus. Hier muB man innerhalb

2 OEiEs o5
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Der letzie Bofitanz: Nach dem
Kampf kannt Ihr das Ganze noch
mal im grafisch spekiakularen
Replay, aus einer anderen
Perspektive, belrachien

giner bestimmten Zeit so viele
Gegner verkloppen wie nur
moglich, Je nach Leistung erhalt
man ein Zertifikat, das man spa-
ter Freunden stolz vorzeigen
kann. Naja, Ralph zeigte sich da
weniger begeistert. Far ihn
stand schon von vornherein
fest, daB das Spiel nicht
annahernd an den Neo-Geo-
Standard herankam. Es gab in
diesem Spiel zu wenige Stan-
dard-Schldge und Kicks und viel
zu viele unspektakulédre Special-
Moves. Auch mit den Sprung-
techniken unserer Kampfer
konnte man sich nur schwer
anfreunden, da diese immer
irgendwo hinfiihrten, nur nicht
zum Gegner. Auf strategische
Feinheiten muBte man so mehr
oder weniger ganz verzichten.
Dieses Spiel wurde ja unter
einem ganz anderen Aspekt kon-
zipiert. Wer von den “unwirkli-
chen und kitschigen” Strafen-
Fegern und Sawerei Shodowns
die Nase voll hat, darf sich hier
an realistischeren Kampftechni-
ken und Bewegungsablaufen
erfreuen. Es ist und bleibt eine
einmalig gelungene Automaten-
umsetzunag. tet/ds



Der superstarke
VideoSpieleSpaf3

Nachts in Gotham City .....

... sind nicht alle Katzen grau. Batman und Robin ist das Videogame, das in Grafik, Animation und
Sound Videofilmatmosphare riberbringt. Die Spielhandlung ist - nach Meinung von Experten -
spannender als die Fernsehserie.

Zu Deiner Spezialausriistung gehdren neben den obligatorischen Batarang, Batrope, Batmobil
selbstverstandlich auch Infrarotsichtgerat und jede Menge Sprengstoff gegen

das Bose. m
Batman ist ein horizontal scrollendes Beat'em Up. Herausragend insbe-
sondere die Catwoman-Actionsequenzen. Der Enterhaken wird zum E
meistgenutzten Werkzeug. Ob zwischen den Hausfassaden der Stadt
oder unter dem Luftschiff. Ein Lecker-
bissen in bestem Comic-Szenario.

Super Pro Nov. 94 schreibt:
... Es stecken so viele neue Ideen darin, daf® man nicht mehr
aufhoren kann ..."”

“Teufel noch mal, KONAMI weil3, wie man stimmungsvolle
Software produziert]!”

fun vision Nr. 9/94
“Batman ist wieder da.” "Noch besser als vorher animiert ..."

%‘ﬂ!ggfé

HERTIE

GUT IST UNS NICHT GUT GENUG

KOMAMI Videospiele: Adventure — Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Mintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei

KOMAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Talefax 069 /95 08 12-77
Batman and all related elemenis are the property of DC Comics TM & © 1994, Nintando, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Praduct Seals and other marks dosignatod as "TM™ aro trademarks of Nintonde,
KOMAMI is a registerad trademark of Konami Co,, Lid. ©1994 KONAMIL Alle Rechta vorbohalton, Unhorechtigtes kopiaren, verleihon odar weltarverkaulen jeglicher Art strangstons varboten.
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Need for
Speed

Kurz vor RedaktionsschluB3
raste der heiBe EA-Flitzer noch
in unsere Chaos-angereicherten
Testrdume. Der letzte Asphalt-
renner Road Rash lieB bereits
erahnen, was man alles bei ge-
schickter Programmierung aus
den 3D0-Chips an Leistung
rausquetschen kann. Doch Need
for Speed schlagt — zumindest in
grafischer Hinsicht — alle bisheri-
gen 3D-Rekorde. [hr klemmt
Euch hinters Steuer eines stnd-
haftteuren StraBenrenners. Ins-
gesamt stehen Euch acht ver-
schiedene Nobelkarossen zur
Auswahl. Die Palette reicht hier-
bei von einem feuerroten Ferrari

In den vergangenen Monaten haben fast alle 3DO-Software-
hauser ihr kostbarstes CD-Pulver verschossen. Welches der
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32-Bit-Systeme wird im alles entscheidenden Jahr ‘95
— spieletechnisch wohl die Nase vorn haben?

Need for Speed schidgt mit der
grandiosen Grafik alles bisher
Dagewesene im Heimbereich

512TR bis zum guten alten Por-
sche 911. Jedes Fahrzeug ist
optional mit einem Automatik-
oder Normalgetriebe ausgestat-
tet, wobei sich an letzteres nur
der fortgeschrittene Spieler her-
anwagen sollte. Im Hauptmenu
werden Euch drei unterschiedli-
che Landschaftskurse angebo-
ten, die sofort anwahlbar sind.
Da es (leider) keinen Zweispie-
lermodus gibt, tretet Ihr gegen
einen Computerkontrahenten

Egal, auf wel-
chem Kurs Ihr
Euch befindet,
jede Strecke
birgt tonnenwei-
Se grafische
Leckerbissen

in sich

an. Das Ziel besteht darin, jeden
Streckenabschnitt in einer Best-
Zeit zu absolvieren und nattrlich
solltet |hr auch versuchen, als
erster tuber die Ziellinie zu pre-
schen. Das klingt zundchst rela-
tiv einfach, doch recht heftiger
Gegenverkehr und Uberaus zahlrel-
che Polizeistreifen erschweren
diese Aufgabe ganz erheblich.
Fiir alle, die nun denken, ein 3D0-
Road Rash mit actionreichen




Autoverfolgungsjagden vor sich
zu haben, werden nach den er-
sten Minuten bitter enttauscht
sein. Need for Speed muB in die
Kategorie “Fahrsimulator” ein-
geordnet werden. Das bedeutet,
die Karossen geben sich vom
Fahrverhalten her sehr reali-
stisch und sind nicht in drei
Sekunden von 0 auf 100 km/h,
wie es bei EAs abgefahrenem
Motorradrenner der Fall ist. Das
Spektakularste bei Need for
Speed sind unumstritten die ge-
nialen “Crash”-Sequenzen und
als Schmanker! werden noch
zahlreiche 3D-Kamera und Zeit-
lupenperspektiven mitgeliefert.
Allerdings eignet sich nur die “In
Car”-View zum sinnvollen Spie-
len. Alle anderen Ansichten zei-
gen zwar mehr von der wunder-
schonen Landschaftszenerie —
plus das eigene Vehikel, doch
die Steuerung wird dann zu
schwammig, und lhr verliert
schnurstracks die Kontrolle {iber
Euer Fahrzeug. Bleibt festzuhal-
ten: Need for Speed ist aus opti-
schen Gesichtspunkten gesehen
ein echtes Hammerspiel, das
leider einige spielerische
Schwachpunkte verbirgt. Wollen
wir hoffen, daB EA neue Zusatz-
kurse in Vorbereitung hat.  ws

Super
Streetfighter
2 Turbo

Na, wer sagt’s denn: Das neu-
este Update der weltberiihmten
Serie erscheint zuerst ... auf
dem SuperNes? ... auf dem Sa-

¢ = Nein, auf dem 3DO!
em Einlegen der (0b-

¥ Scheibe wich meine anfangliche

Begeisterung allerdings zugun-
sten von Ernichterung. Die
Schlawiner von Panasonic nutz-
ten die grafischen Fahigkeiten
der 32-Bit-Maschine nicht im
geringsten aus und lieBen die
Grafiken des Originals bis auf
das dezente Hinzufiigen einiger
Farben unverdndert. Animati-
onstechnisch sehen einige Cha-
raktere sogar noch etwas grob-
schldchtiger aus! Doch nun zu
den guten Seiten der Turbo-Ver-
sion: Wie der Name schon sagt,
konnt Ihr unter drei Speeds aus-
wahlen, wobei Nummer 1 fast
Schneckentempo und Nummer
3 annédhernd Lichtgeschwindig-
keit darstellt. Fast alle der be-
kannten Super-Stars waren im
Trainingslager und haben sich
neue Spezialtechniken antrai-
niert. Fei Long zeigt jetzt eine
tolle Kick-Kombination aus der
Luft (Rekku Kyaku), Dee Jay
verfiigt iber einen ansprechen-
den Calypso-Tritt, Chun-Lis
Whirlwind-Kick-Kombination ist

Yeah: Super-
Combos kosten
oft 5 Treffer, und
das ist meist
tddlich wie bei
Dee-Jay
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jetzt Links-rechts-Tritt (ich has-
se das!). Beim Unten-oben-Kick
vollfiihrt sie jetzt einen atembe-
raubenden Dragon-Punch-ahn-
lichen Aufwartskick. Dhalsim
kann seine Yoga-Flammen jetzt
auch zur Abwehr von Feinden
aus der Luft verwenden und
Oberschlager Bison hat jetzt ei-
nen 'Flying Psycho Fist'-Angriff
(Unten-oben-Punch) im Reper-
toire. Aber das Beste ist die

Chun-Li gibt sich
bei ihren Tornado-
Kick super-sexy

... Jenauso wie
von hinten!

Gummimensch
Dhalsim setzt
seine Flames
jetzt auch als
Luftverteidigung
ein



brandneue Super-Move-Leiste
ganz unten. Mit jedem Special-
Move Eurerseits (ob erfolgreich
oder nicht) klettert diese nach
oben. Ist sie brechend voll, habt
Ihr die einmalige Chance auf die
individuelle und vernichtende
Attacke Eures Kampfers. In einer
tollen  Schattenbewegung

.. der Indianer
kann hier nichis
mehr entgegen-

setzen.
Strahlender Sieg
fiir T-Hawk!

schleudert bei-

spielsweise Ryu den ultimativen
Feuerball Richtung Gegner
(zweimal Viertelkreis und dann
Punch). Treffen diese Death-
Moves, kostet es dem armen
Gegner meist eine 5-Hit-Combo
oder mehr. Langt dies fiir den
Rundensieg, seht Ihr den Verlie-
rer in einem riesigen Blitz gen
Boden sinken. Bei einigen sind
die Super-Moves allerdings hol-
lisch schwer. Kostprobe gefallig:
T-Hawk: 720-Grad-Drehung+
Punch (hahaha). AuBerdem er-
wartet Euch ein neuer Endgeg-
ner namens Akuma, der sich bei
normalem Durchspielen jedoch
nicht zeigen will. Fazit; Dal diese
Version von SF2 klar die beste
ist, versteht sich von selbst.

Samurai
Shodown

Nachdem das 3DO0 als erstes
System mit dem neuen Street-
fighter-Update begliickt wurde,
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miissen sich die Anhdnger der
Zweikampfphilosophie in Sa-
chen Schwertspektakel “nur”
mit einer Umsetzung des ersten
Teils begniigen (SNK ware auch
schdn dumm, wenn sie jetzt
schon den zweiten Teil lizenzie-
ren wirden). Insider-Informa-
tionen zufolge soll King of

Fighters ‘94 auch das letzte
Spiel aus der Neo-Geo-Beat’'em
Up-Palette sein, das auBerhalb
der schwarzen Wunderkiste Sta-
tion machen wird. Kommende
Highlights wie Fatal Fury 3 oder
Art of Fighting 3 werdet |hr also
nur noch auf dem Neo-Geo(-CD)
zu Gesicht bekommen. Aber nun
zurick zur 3D0-Umsetzung, die
wirklich in (fast) allen Belangen
exzellent gelungen ist. Ihr findet
(nattirlich) alle zwdlf Haudegen
des Originals und im Gegensatz
zur SuperNes-Version fanden
auf der Silberscheibe auch die
tollen Soundeffekte des Ori-
ginals Platz. So lauscht |hr z.B.
in Gen-Ans Hohle dem Knistern
der Flammen, was sogar auf
dem Neo-Geo-CD fehlt! Auch
samtliche phantastische Hinter-
grunddesigns mit allen Details
und die tollen Animationen der
Fighter verwdhnen Euer Auge.
Die Moglichkeit, Gegenstdnde zu
zertrimmern, Waffen zu verlie-
ren, nach Wahl zuschaltbares
Blut, die Original-Kommentare
der Klingen-Champs: Die Desi-
gner scheinen absolut nichts
vergessen zu haben ... bis auf
eine Sache: Die Sprachausgabe
krachzt wirklich fiirchterlich,
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fert. 3D0-Herz, was willst Du
mehr? (Jaja, den zweiten Teil,
aber man kann ja nicht alles
haben ...) rk

FIFA
International
Soccer

Auf allen 16-Bit-Plattformen
ist FIFA International Soccervon
EA-Sports nach wie vor in den
Verkaufcharts ganz oben anzu-
treffen. Es war praktisch nur
noch eine Frage der Zeit, bis das
3D0-System mit einer FIFA-Um-
setzung begluckt wird. Wer nun
vermutet, daB es sich hier um
eine schlichte Konvertierung der
16-Bit-Versionen handelt, wird
schnell eines Besseren belehrt —
zumindest im visuellen und aku-
stischen Bereich. Electronic Arts
hat gekonnt die technischen
Fahigkeiten des Panasonic-Play-
ers ausgeniitzt und prasentiert
den Erfolgstitel in einer neuen
Grafikdimension der revolu-
tionaren 32-Bit-Technik. Gleich
am Anfang werdet |hr mit her-
vorragend aufbereiteten Live-Vi-
deo-Clips aus vergangenen FuB-
ballspielen in die richtige
Kickerstimmung versetzt. Im
wesentlichen werden alle Fea-
tures (plus zahlreiche Erweite-
rungen) des 16-Bit-Originals an-
geboten. Zur Auswahl stehen
die vier Standard-Spielmodis:
Tournament-, Liga- und ein
Championship-Modus. Dazu ge-
sellen sich noch zahlreiche Sta-
tistik-, Taktik- und Strategieop-

benden Zuschauerapplaus auf
dem Platz. Doch bevor Ihr ans
runde (Plastik-)Leder diirft, er-
scheint ein weiteres Meni, in
dem viele Extra-Features — unter
anderem eine Zeitlupen/Replay-
Funktion, inklusive sieben ver-
schiedenen Sichtpositionen, an-
geboten werden. So schon die
diversen Kameraperspektiven
auch fiir das Auge sein mogen,

tionen. Bis zu sechs Spieler

gleichzeitig konnen bei einem
Match mitwirken, vorausge-
setzt, Ihr seid im Besitz |
dementsprechend vieler |
Joypads. Ganze 49 bekann-

te Nationalmannschaften -T

warten nur darauf, von Euch
auserkoren zu werden. Habt
Ihr alle gewiinschten Vorein-
stellungen hinter Euch ge-
bracht, lauft das Team unter to-
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& JD0-FIFA
s besticht durch
Shi  zahlreiche 3D-
- Kameraperspek-
éﬂi{hﬂ. vnn denen

Die Zeitlupen-
Option enthilt s
zusétzliche (e
Funktionen
gegeniiber den
16-Bit-Varianten

_eignet sich nur die “Ca-
& ble-Cam”-Ansicht
zum ernsthaften
Spielen. Bei den
restlichen Per-
spektiven ver-
liert Ihr schnell

die Feldiber-
sicht, was
nicht gerade
zur absoluten
Kicker-Euphorie
beitragt. 3DO-
Fifa Soccer schldgt
soundtechnisch alles

g\ o S NRN
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bisher Dagewesene in diesem
Genre. Die Entwickler haben
sich hierbei machtig ins Zeug
gelegt und scheuten nicht, in
miihevoller Kleinarbeit alle
grolenden Fans der WM'94-
Mannschaften zu digitalisieren.
Abhangig vom aktuellen Spiel-
geschehen, paBt sich die Sta-
dionstimmung an das laufende
Match an. Wer auBerdem noch
im Besitz eines Dolby-Surround-
Decoders ist, denkt buchstéb-
lich, mit dem Wohnzimmer-
sessel direkt in einem
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Welches Bild ist nun echt oder
Computergrafik? Auf den ersten
Blick kaum zu erkennen, gelle.

ausverkauften FuBballstadion zu
sitzen. FIFA Soccer fiir das 3D0
ist derzeit die beste und reali-
stischste Soccer-Simulation,
welche auf dem Heimspielesek-
tor erhaltlich ist. Auch Ice-
Hockey-Freunde diirfen sich
bald auf eine 3D0O-Umsetzung
von NHL-Hocky, die voraus-
sichtlich im 1. Quartal 95 fir
das 3D0 erscheinen wird.

Rebel

Assault

Es ist noch gar nicht so lange
her, da hat das renommierte
Softwarehaus “LucasArts” fol-
gende harte Worte von
sich gegeben: Von Lu-
cas Arts werden keine |
Spiele fiir das 3D0-Sy- |
stem erscheinen. Ein |
paar Monate spater |
wanderte eine Presse-
mitteilung der gleichen
Firma durch die elektro-
nischen Datenhigh-
ways, daB in Kiirze eine
3D0-Umsetzung von Rebel As-
saulf erscheinen wird (Oh Wun-
der!), was letztendlich auch
noch vor dem Weihnachtsfest
geschehen ist. Alle Star-Wars-
Fans, die keinen PC besitzen,

HIHGE (==
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dirfen sich auf eine gelungene
Konvertierung freuen. Spiele-
risch bleibt alles wie gehabt: In
iber einem Dutzend Missionen
schliipft lhr in die Rolle eines
Rebellenpiloten, der in verschie-
denen Einsdtzen gegen imperia-
le Truppen fliegt. Das Spiel ist in
verschiedene “Kapitel” unter-
teilt, die wiederum in kleinere
Stufen eingeteilt sind. Die mei-
sten Szenen halten sich dabei
eng an das Filmvorbild und sind
teilweise sogar mit Original-
Ausschnitten aus den Kinofil-
men unterlegt. Am Anfang muft
[hr erstmal ein paar Trainings-
stunden absolvieren — einen
Gleiter durch einen Canyon steu-
ern, Zieldrohnen zerschieBen

und Asteroiden auswei-
chen — bevor Ihr in den
eigentlichen Kampf ein-
greift. Hier reicht das
Spektrum der Einsatze
vom Angriff auf einen
Sternenzerstarer iiber die
Attacke auf imperiale
Walker auf dem Eisplaneten
Hoth bis zum Todesstern-Flug in
der berithmten Tunnelszene. Re-
bel Assault auf dem 3DO unter-
scheidet sich grafisch sowohl
auch spielerisch kaum von der
Originalversion. Alle Fans der
otar-Wars-Trilogie durfen blind-
lings zugreifen. Wer allerdings
das PC-Spiel schon besitzt, kann
sich sein Geld fir eine andere
Silberscheibe sparen.

P

| PILOTS

Der Imperator gibt nicht auf!

Alle SW-Fans werden bei der .

3D0-Umsetzung garantiert
auf ihre Kosten kommen ¥

3
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L PILILES

Jede Mission
birgt zahlreiche
Gefahren in sich.
Natiirlich fehlen
hier auch nicht

die Tie-Fighters. ML

schiedliche
. I~ tenoberfldachen
!.

Off World
Interceptor

Das amerikanische Soft-
warehaus Crystal Dynamics hat
sich durch qualitativ hochwerti-
ge Spiele bereits einen Namen
im 3D0-Bereich geschaffen. Bei
Off World Interceptor schliipft
lhr in die Rolle eines intergalak-
tischen Kopfgeldjigers. Eure
Mission besteht darin, das Uni-
versum nach organisierten Ter-
roristengruppen abzusuchen,
die versuchen, fremde Galaxien-
in ihre Gewalt zu bringen. Zu Be-
ginn werden Euch funf unter-
Plane-

==, angeboten, die
zahlreiche Ge-
‘ fahren in sich
verbergen. lhr
klettert hinters
Steuer eines fu-
turistischen Mon-
stertrucks, der mit
allen erdenklichen High-
Tech-Features ausgestattet ist.
Das eigentliche Spielziel ist
schnell und einfach erklart: Eure
Hauptaufgabe besteht darin, alle
kriminellen Kontrahenten mit ei-
nem Laserstrahl oder anderen
Waffenarten in tausend Einzel-
teile zu pulverisieren, um letzt-
endlich als erster tber die Ziel-
linie zu rauschen. Wahrend der
3D-Verfolgungsjagden solltet



Im Story-Mode
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lhr die wahllos verteilten Power-
Ups aufsammeln, welche entwe-
der Euren Kontostand aufbes-
sern oder das angeschlagene
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Gefahrt wieder auf Vorder-
mann bringen. Jeder Pla-
net verfligt iiber seine
eigenen Verteidigungs-
barrieren z.B. in Form von
Geschiitztiirmen, die Euch
f’ unterwegs zusatzlich das in-

tergalaktische Leben er-
schweren. Habt Ihr einen Kurs
erfolgreich abgeschlossen, wird
ein angemessener Betrag auf
Euer Geldkonto gutgeschrieben.
In einem speziellen Shop laBt
sich der Monstertruck gehorig
aufmotzen. Wer schon gent-

oo s

gend Kohle auf der hohen Kante
hat, darf sich sogar ein besseres
Vehikel kaufen. Das hort sich
zwar alles ganz gut an, doch un-
term Strich bleibt ein grafisch
aufwendiges 3D-Action-Renn-
spiel ubrig, das durch seinen
chaotischen Spielablauf keine
Langzeitmotivations-Garantie zu
bieten hat. Einzig der Zweispie-
ler-Splitscren-Modus bringt et-
was Abwechslung in das festge-
fahrene Spielgeschehen.

Virtuoso

Wolltet Ihr schon
immer mal in die FuB-
stapfen eines coolen
Rockstars treten?
Dann seid Ihr bei dem
ersten 3D0-Spiel von
Elite genau an der
richtigen Adresse.
Virtuoso basiert auf
einer Virtual-Reality-
Story, die Euch in eine
abgefahrene Cyber-
welt mit mordlustigen
Kampfmaschinen ver-
setzt. Als Darstel-

Neue Helden braucht das
300! Und hier ist er:
Mr. Mega Doom-Cool,
der Mann mit den lan-
gen Haaren in der
Blutsuppe!

]l’lu'.llrmj |l

lungsform wahlten die Elite-Ent-
wickler ein Doom-ahnliches 3D-
Textures-System, das Euch
durch drei mysteriose “Virtuo-
so"-Landschaften fuhrt. Bewaff-
net mit zwei abgesagten Schrot-
flinten, kampft [hr Euch in bester
Rambo-Manier den Weg zum
Ausgang frei. Euer Held hat drei
verschiedene Missionen zu be-
stehen. Um zum nédchsten Level
zu gelangen, miBt lhr einen
Schliissel finden, damit sich das
Tor zur nachsten Welt 6ffnet.
Unterwegs findet Ihr weitere Ge-
genstande, wie z.B.: Radarmel-

der oder Ubersichtskarten, die
Euch im Kampf gegen die zahl-
reichen Monsterarmeen den
richtigen Durchblick verschaf-
fen. In den Cyberspace-Laby-
rinthen erwarten Euch spinnen-
artige Krabbeltiere, riesige
Metalo-Wepsen und weil es zur
jetzigen Jahreszeit paBt, begeg-
net Ihr noch virtuellen Schnee-
mannern (Grol!), die aus allen
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Kanonenrohren auf Euch bal-
lern. In spateren Levels wird die
Feuerkraft Eures Mochtegern-
helden mit zusatzlichen Laser-
knarren und Lenkraketen merk-
bar verstarkt. Des
weiteren solltet Ihr die Le-
bensenergieanzeige im
Auge behalten, ansonsten
I6st sich Euer “langhaari-
ger Bombenleger” nach
kurzer Zeit in seine mole-
kularen Einzelteile auf. Die
Steuerung der Spielfigur
erweist sich alles andere
als einfach. Neben den
Standardrichtungen sind
noch die beiden L/R-Ta-
sten (fiir einen Schritt nach links
oder rechts) belegt. Mit dem C-
Knopf dreht sich die Spielfigur
um 180 Grad auf der Stelle. Hort
sich zundchst mal gar nicht so
kompliziert an, doch in der Pra-
xis erweist sich diese Innovation
schnell als unbrauchbar. Da der
Hauptakteur ja bekanntlich ein
Rockstar ist, war es nahelie-
gend, daB alle Musikkompositio-
nen in diesem Bereich angesie-
delt sind. Allerdings erreichen
die Stiicke melodisch nicht
annahernd die Band-Qualitat
vom 3D0-Hammer Road Rash.
Letztendlich bleibt ein 3D-Ac-
tionballerspiel {ibrig, das weder
In optischer Hinsicht, geschwei-
ge denn im spielerischen Be-
reich jemanden uberzeugen
kann.

Demolition
Man

Tja, das mit den Filmumset-
zungen ist es schon immer eine
heikle Sache gewesen. Selbst
die technisch herausragenden
Fahigkeiten des 3D0 sind kein
Garant fiir ein gutes Spiel, als
jungstes Beispiel mdchte ich
hierfir das verkorkste Jurrasic
Park Interactiv nennen. Virgin
startet einen weiteren Versuch in
dieser Richtung, mit dem erfolg-
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Die Beat'em-Up-
Sequenz ist eine
der schwachsten

Einlagen bei
Demolition Man

reichen Sf-Action-Kniiller De-
molition Man, der in der Haupt-
rolle den muskelbepackten
Rambo-Veteran Sylvester Stal-
lone zu bieten hat. Daf die Ent-
wickler minutenlange Aus-
schnitte aus dem Film eingebaut

haben, war als selbstver-
standlich  anzusehen.
Doch dem nicht genug, es
wurden bei damaligen
Dreharbeiten weitere Sze-
nen verfilmt, eigens fir
das Spiel Demolition Man.
Mit einer aufwendigen
Grafiktechnik haben die
Entwickler Filmauschnitte und
Computergrafik ineinander ver-
schmolzen, was auf dem Bild-
schirm letztendlich einen her-

Na, da soll mal
einer sagen wir
hieten nichts fiir
die Madels!
Unten seht ihr
eine der zahlrei-
chen Shooting-
Einlagen

vorragenden Eindruck hinter-
|aBt. Nun seid Ihr an der Reihe
und schliipft in die Hauptrolle
von Stallone. Das eigentliche
Spiel setzt sich aus vier ver-
schiedenen Genre-Bereichen zu-
sammen. Die meiste Zeit ballert
Ihr jedoch mit einem kleinen Fa-
denkreuz auf bose Ganoven, die
sich hinter Holzkisten, Sand-
sacken, Fassern oder sonstigen
Aufbauten verstecken. Im spéate-
ren Spielverlauf miBt Ihr in be-
ster Beat'em-Up-Manier (Stallo-
ne vs. Snipes) das Gesicht Eures
Kontrahenten maltratieren.
Doch wer jetzt auf eine Street
Fighter-ahnliche Priigeleinlage
hofft, wird schnell enttduscht
werden: Ein mageres Schlagre-
pertoire ohne groBartige Spe-
cialmoves und leihenhaft ani-
mierte Spieler-Sprites lassen
schnell die Kniippelstimmung
im tiefsten Keller versinken. Da-
nach geht's spielerisch wieder
aufwarts in Form einer 3D-Se-
quenz im Doom'schen-Grafik-
stil. Ihr lauft mit angesetzter Ma-
gnum-Knarre durch verwinkelte
Labyrinthe und schieBt in bester
Wildwestmanier die bosen Bu-
ben Uber den Haufen. Nattrlich
reicht diese Einlage qualitativ
nicht an den indizierten 1D-Klas-
siker heran, doch eine nette Zu-
gabe ist es allemal. Zu guter
Letzt liefert Ihr Euch noch ein ra-
santes Autorennen, das eben-
falls aus einer eindrucksvollen
3D-Perspektive prasentiert wird.
Fazit: Demolition Man auf dem
3D0 hat mich angenehm tiber-
rascht und beweist damit, daB
es doch maglich ist, aus einer
Filmvorlage ein anstindiges
Spiel auf die Beine zu stellen.
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Eine der wesentlichen Neue-
rungen des 202 MBit starken
Slice’em Ups (wird in Deutsch-
land aufgrund des horrenden
Modulpreises von knapp 500
Mark wahrscheinlich nur auf CD
vertrieben: schade) war die
Powerleiste am unteren Bild-
schirmrand. Wenn |hr genug
Trefter eingesteckt habt, konnen
Eure Fighter unter lautstarkem
Gebrill die abenteuerlichsten
super-Special-Moves aus dem
Sackel kramen. Die Wirkung auf
den Lebensbalken des Gegners
ist (vor allem beim Computer-
gegnern) dabei gar nicht mal so
verheerend, viel schlimmer ist:
Die Waffe Eures Kontrahenten
zerbricht in tausend Stiicke, und
Ihr konnt ihn ca. 15 Sekunden
lang klingentechnisch beharken,
bis der Schiri ein Ersatzgerat ins
Schlachtfeld wirft.

A Wow! Gegen Charloties
Super-Stern ist fast kein Kraut
gewachsen (Halbkreis von rechis
nach links, dann rechis und B)

seinem Holz dynami( n}scﬂre
Sprengkrafte (rechts, Halbkreis
von links nach rechis und B)

. ‘“’“"""ﬂ??}'r
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Jubeis Donnerséule (Halbkrels von
rechis nach links, dann mnm ﬂudﬂ}

i o i
! Jﬂm ||nnmrmmnr. M} q.,t.il e

| Sieger schieBt hoch und stiirzt als Komet auf den
| Wn rechis nach links, rechts und C+D)

ﬁw;

L < Das Urwaldmédel

Cham-Cham ver-
wandelt sich in eine
reifflende Bestie
(rechis, Halbkreis
von links nach
rechis und A)

! ’.r_t'q. o ‘P"

S ?J!'h Gisa it

A Nicotine erhélt Hilfe

von einem Flammen-

monster (rechts, Halb- < Kabuki-Krieger
kreis von links nach Kyoshiro dreht

rechts und D) sich lebender Super-

< Naturschiitzerin Kreisel in Euch
Nakororu ruft hinein (rechts, Halb-
Geisteradler zur kreis von links nach
Unterstiitzung (rechts, rechts und C)
Halbkreis von links :

nach rechis und A) ; Ot _Imﬂﬂlﬁ




Die Endgegnerin heizt einen Hollenhund auf Euch

(nobody knows how she does it ...

Nun bringt Taito mit dieser
von Videosystems program-
mierten Volleyballsimulation
doch noch ihr erstes Neo-Geo-
Produkt hervor. Die Japaner
wuBten jedoch wohl, warum sie
solange gewartet haben, denn
Powerspikes 2 ist spielspaB-
technisch alles andere als
gehaltvoll. Nachdem Ihr Euch
fiir die Mdanner-, Frauen- oder
Roboterliga entschieden habt,
seht Ihr das Ganze in einer
‘spektakuldren’ (haha) Seiten-

ansicht. Ware ja alles nicht so
schlimm, aber Eure funf Pixel
groBen Spieler machen in ent-
scheidenden Situationen oft ei-
genstandig das Falsche, und die
Schmetterbélle des Computers
sind ohne vorherige Ankindi-
gung kaum zu retournieren oder
zu blocken. Special-Moves beim
Aufschlag gibt's zwar auch, die
konnt [hr aber getrost verges-
sen. Dieses Spiel muB man kei-
nesfalls haben, allerhochstens
als Volleyballfanatiker.

bk b T T——— e

LEVEL—-4

A Futuristisch sieht das Stadion ja aus ...

Markige Warte in den Teams, aber nichis dahinter ¥ t

( SPIKERS 1. m:umes_ Spilspa

< Black Ninja Hanzo weifl

mit Flammen gul umzugehen
(Halbkreis von rechis nach
links, rechts und D)

< Genjuro schnappt
sich den Gegner und
schlitzt ihn auf
(Halbkreis von rechits
nach links,

rechis und A)

Haoh-Maru hat P
wohl ein kleines
Nitroglycerin-Fach

in sein Schwert
eingebaut (Halb-
kreis von rechis
nach links,
rechis und A)

LEVEL~S CREDITS

Ihr startet meist im letzten A
Satz schon mit Riickstand
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EINSTEIGEN — GASGEBEN — GEW\N

RACE AROUND THE

| PIT?ZEN ' ' |
one B

Street Racer ... hat sich einen

- VISToN Eh:;nplalz in der Spielesammlung SUPER PRO
12/94 verdient, l 2’94

SR ES JStreet Racer qehtirt zu den besten Modulen des Jahres. t _|
y @) ... die Programmierer haben es geschafft, Mario-Kart
M.y auch ohne DSP-Chip in allen Belangen zu iibertraffen,” 11/94
VIDEO GAMES 12/94, ,
4‘.

Eine Weltreise fiir 2 Personen und 4 x ein Besuch fiir je 2 Personen bei der |
WAHNS|NNS 2 Wochen incl. Hotel und Vollpension. Computer und Videogames-Fernsehsendung Games

PREISE : i World in Kaln incl. Bahnkarte.
' it 4 x ein Besuch fiir je 2 Personen bei der Computer und

R i Q'PEAFEUTE'Z “"Id f Hw':“:“"“ dmg ﬁ““’{h des Formel 1 Videogames-Fernsehsendung X-Base in Miinchen incl. Bahnkarte.
A e 10 e R Pl 10 x zwei Karten fiir das Formel 1 Rennen im Juli “95
3 x eine Woche Portugal am Hockenheimring,

fiir 2 Personen mit Besuch des Formel 1 Rennens 50 x ein Super Vierspieler-Adapter von LMP

in Estor incl. Flu, Hotel und Vollpenion. 1 0 x ein Jahresaho der Zeitschriften Video Games oder Mega Fun.




- Ubi Soft

Sponsored by

Und so geht’s: 16 Street Racer Spieler werden ausgelost und im
Friihjahr “95 nach Frankfurt eingeladen, um an der deutschen Street
Racer - Meisterschaft teilzunehmen. Die drei Besten gewinnen jeweils eine
der drei Top-Reisen (siehe links).

Zwei Portugal-Reisen und alle anderen Preise kann jeder Racing-Fan
gewinnen, der den ausgefiillten Gewinncoupon einsendet. Einfach ausschnei-

den, auf eine Postkarte kleben, ausreichend frankieren und ab die Post an:
LAGUNA Video Games, Stichwort: Street Racer,

Am Siidpark 12, 65451 Kelsterbach.
EinsendeschluB ist der 3 1. Mérz 1995.

Mitarbeiter von Laguna Video Games und Ubi Saft dirfen nicht teilnehmen. Der Rechesweg ist ausgeschlossen,

| rt-} . '_.
| i |
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Kreuze den Street Racer
an, der Dir am besten gefillt:

Ich bin fit genug im Street Racer spielen,
um bei der |. deutschen Street Racer Meister-

schaft miczumachen und eine der drei
bombastischen Reisen zu gewinnen! l:l
So fic bin ich noch nicht, will aber einen I:l
der anderen Spitzenpreise gewinnen,

P

T

Mame,Vorname
StraBe, Hausnummer
Postleitzahl, Ort

Alter, Geschlecht
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LESERBRIEFE

Nachdem ich gleich packen-
weise unverdffentlichte Leser-
post zum Thema “Indizierun-
gen” und “Mortal Kombat 2”
beiseite raumen mufte (aus
der Diskussion hatte man
locker ein interessantes Son-
derheft machen konnen),.an-
dererseits aber auch genligend
Leser den Hals randvoll von
der Indizierungs-Sch... haben,
sei mir nur noch ein klitzeklei-
ner abschlieBender Nach-
schlag gestattet: In einem
(enttduschend schwachen)
Computer- bzw. Videospiel-
Beitrag des Nachrichtenmaga-
zins “DER SPIEGEL” unter
dem Titel “Krieg macht soviel
SpafB” bemerkte Sega-Ober-
boB Hayao Nakayama in einem
Interview, in dem es allerdings
hauptsachlich um neue Sega-
Spielautomatenzentren ging:
“Meine Berater haben mich
schon gewarnt, daB in
Deutschland das Thema Ge-
walt in den Videospielen um-
stritten ist. (...) In lhrem Land
sind die Leute einfach zu sen-
sibel. Hier in Japan haben wir

- ein Sprichwort: Wer sich mit
“heiBem Wasser einmal die

Zunge verbrennt, ist beim Trin-
ken immer zu vorsichtig.” Auf
die Frage, wann denn der erste
Sega-Vergniigungspark nach
Deutschiand kdme, bedauerte
Nakayama: “Das ist der
schwierigste Markt. Die Kinder
in Deutschland tun mir leid, die
sind wirklich benachteiligt. {...)
Sie haben keine Maglichkeit,
die High Tech-Games zu spie-

len, die verpassen einfach den

AnschluB. Die deutschen El-

tern halten nicht viel davon,

daf ihre Kinder spielen, die se-
hen ihren Nachwuchs lieber
beim Lernen. Unsere neuen
Produkte wie Pico (Anm. d.

Red.: Kleincomputer fur Kinder
im Vorschulalter) sind interak-

tive Lernspielzeuge. Eltern in
ihrem Land verstehen Unter-
haitung nicht, das sieht man
schon an den Gesetzen: Die

Deutschen besteuern ja unsere

Spiele. In den USA und in Ja-
pan konnen die Kinder schon
in virtuellen Realitaten spielen.
Unseren ersten High-Tech-
Park werden wir im Frithjahr
1996 in London errichten.”
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Als ich mir die neue VIDEQO
GAMES am Kiosk holte und in
den Testteil blickte, hab’ ich
gesagt “Oh Gott, was haben
die nur aus der VIDEQ GA-
MES gemacht! Ich gebe doch
nicht 5,80 Mark dafiir aus,
mir acht Typen anzugucken,
die dumme Fratzen machen!
Das kann ich auch selber!
Jamal Nichols, Mainz-Gonsenheim

Zuerst einmal machte ich
Euch gratulieren zu Eurem
neuen “serasen” Outfit.
Ist akzeptabel ...

Fitip Kopic, Kattenvenne

Einst gab es eine zufriedene
und glickiiche Welt, in der
Frieden herrschte, wo man
Ordnung und Ubersicht noch

kannte und wo Ideenreichtum

an der Tagesordnung stand.

In dieser Welt hatten es sich
kleine hiibsche Comicfratzen
zur Aufgabe gemacht, die

W ir wollten im Januar
von Euch wissen, ob
jemand zum Spielen von Vi-
deospielkonsolen auf Com-
puter umsteigen wirde,
wenn er das Geld hatte. Die
Resonanz war jedoch im
Vergleich zu anderen The-
men geradezu nicht vorhan-
den. Anscheinend gibt es
niemanden unter unseren
Lesern, den Computer inter-
essieren oder der dazu auch
nur ein Wort zu sagen hatte!
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Massenhaft Meinungen gab’s diesen

Monat zum Thema “Layoutanderung’.
Wie so oft kloppt sich die Partel,
die alles beim alten gelassen hatte,
mit der Partei, die das neue Outfit
jenseitsgeil findet. Fast wie in der

Politik ...

ganze Welt der Videospiele zu
erkunden und ihre Ergebnisse
der Aullenwelt durch ein in-
teressantes und informatives
Infoblatt mitzuteilen. Mit der
Zeit gewannen die Fratzen an
Erfahrung, und so wurde aus
dem Infoblatt ein erwachse-
nes und anspruchsvolles Vi-
deosplelmagazin. Doch dann
kam der Tag, an dem sich die-
se verheiBungsvolle Welt fiir
immer dndern sollte: Die hiib-
schen Fratzen waren zu unge-
heuerlichen, grinsenden zun-
genrausstreckenden und vor
allem haBlichen Visagen mu-
tiert. Das Lebenswerk der
kleinen hubschen Fratzen war

-auf ewig zerstort ...

Jan Wagemann, Goslar

Sorry, ...schnief..., lch muB
hier erstmal ‘ne Pause einle-
gen und, ... tropf ..., ergriffen
und voller Trauer mein Ta-
schentuch vollrotzen, bevor
ich auch nur ein Wort weiter-
schreiben kann ...
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Nein? Haha, damit hatten wir
die Wette gewonnen, daB der
Videospielmarkt niemals
sterben wird und nicht alle
frUher oder spéater zu den
Computerspielen abwan-
dern! Da wir aber schreck-
lich neugierig sind, verlan-
gern wir das Thema nochmal
um einen Monat: Stirbt der
Videospielmarkt irgend-
wann, weil frither oder spa-
ter alle zu Computerspielen
iiberwechsein?

... Jetzt noch was zu Eurem
neuen Layout: Die VIDEO GA-
MES ist noch Ubersichtlicher,
noch bunter geworden. Ein
besonders Lob geht an Elire
Gesichter! Ich hab’ mich (iber
Tets Simley fast totgelacht
(hat er sich die Zahne geputzt
oder wieso strahlen die so aus
dem Papier?). Und Roberts 3.
Bildchen bringt auch total gut

- riiber, was er sagen will ...

Boris Krebs, Miilheim/Ruhr

Tet hat sich nicht etwa die
Zahne geputzt, sondern einen
angemalten Karton vor diesel-
ben geklemmt ...

Seid Ihr jetzt total liberge-
schnappt, fehit Euch was? Ich
dachte ich spinne, als ich die
12/94 aufschlug. Die totale
Anderung des Designs! Ich
habe mich bisher total cool in

- der VG orientieren kbnnen

und jetzt, was ist los? Die Ka-
rikaturen waren besser!
Alexander Horn, Melle

Wow, die neue Video Games
ist einfach golil, ich sag’ nur
hyper, hyper! Weiter so, VG-
Gang! Niels Batke, Oberteuringen

Hey, Ihr Irren! Da hat sich
die geneigte Leserschaft
nach kraftigen Protesten an
Euer “neues” Outfit gewohnt,
da bringt Ihr schon wieder
ein neues! Konnt Ihr Euch
mal entscheiden? Uberhaupt,
wieso bezeichnet Ihr das
“neue” als ubersichtlicher?
Ich habe mich nach Mail-o-
Mania totgesucht, bis ich
den mickrigen Fritzel an der
Seite entdeckte!

Stefan Sperling, Berlin



SUPER NINTENDO

GEBRAUCHT

SEGA

GEBRAUCHT

ANKAUF

MEGA
DRIVE

ANKAUF  VERKAUF

GEBRAUCHT

Panasonic

ANKAUF YERKAUF

GEBRAUCHT

ANKAUF VERKAUF

5..NES KONSOL - 1. PAD .
ALIEN I}

.35 00 64
ASTERIX 3G 00
_BOMBER’MN i ... 4500 74,90
BEST OF THE'BEST 7 73500 /6490
CHESSMASTER
STAR: WARS 1.2
FIFA SOCCER
JOE & MAC.
| KNIGHTS OF R TABLE
LAWNMOWER: MAN -
LUFIA )
MARKO MAGIC FOOTBALL 45@ j
MECHWARRIOR {Dt] SS,QQ._.
MIGHT & MAGIC 11
..“34. s A
PALADINS GUEST
PINK PANTHER
JAPAN SPIELE

950014990 [MEGADRVE TePAD .

'MEGA DRIVE 1+PAD
'BUBBA N STIX

'_f_cosmc sm:mm'*

DR, ROBOTNIKS N
IRINE- W S e
Fi17 NIGHT STORM
SPATALGEURY: ik o et iy
. GUNSTAR | HERRO?S |

MICRO MACHINES
“MIGHT & MAGIC
NHL 94

PIRATES GOLD N
:_-'.m__ o o

SHADOWRUN

‘SHINING FORCE
SONIC I
SUR - TERRY

_S'IREET FIGHI'ER TURBO
-STUNT RACE FX .. :
TEIRIS 1

TOP GEAR- it
L_UIJ'IMRTE FIGHTER

-:- '-':"mﬂﬂﬁ?ﬁf-.':f?:%'::fii':f:.
WINTER OI.YMPICS -

wm PNBAL

SUPER NIN TENDO

ENTERIAINMENT

‘PGAEUROIGOLF. 1 07 7 4B00 T
i 55-5.5543,ﬂﬂ.€{f'$::'-“

95,00

75,00

48,00 .

40,00

s agle.

30,00

400000

40,00
40 00

B0

30,00

i AD/00+

40,00

ey :’?40 00

40 00.

48,00

L A000 &

48, 00
48 00

349,90 i

134,90
7990
69,90

3?9 90 ]
69. ?D?ff_ii;
. ....59 0

e 48 00 -1 i

59,90

A 0068

'!.:.483#0.‘3";-:; i

]

.| VERKAUF

GEBRAUCHT

CMEGA LD L (DY -
BATMAN RETURNS
DOUBLE SWATCH ...+
ECCO THE DOI.PHIN
’ﬂm m mm:.-.—: S el
JURASSIC PARK g
AUNAR THE SHVERSTAR. - '8
MICROCOSH

Z-."-’. e

40 i 52

‘3 DOPALTR
BATTLECHESS
‘DR HAUZER
DRAGONS WR

FIFA SOCCER

AING COMMANDER. -

TR TG
. 30,060 59,90
S0 30,004 5980
,.40,00 69,90
w'go ?’ gg
CHL 200007

5000, 79..20_'
gg 00 ?9 S
1 30,60759)90
wan. N
gy
0,00°°49:90
49 20

759,90

2 M MANSION -

NEU

'NEO 'GEO. [RGRIFAIJIAR]
BBALL STAR 2
TAGGR. OF DARK: COMAAT .
SIDEKICKS 8~

139.__._._1..§2 .‘.2..,0;.1-
s 239 90+

PHILIPS

NEU

-1 VERKAVF

T P G 3000 J i et . v T as amaa
PACIN TIME: e Tt
RISE OF THE ROBOE

_MEGA TURR!CAN [dt. -
CEIRA SOCCER M0
_SYNDICATE

' MEGA: BOMBERMAN -

'MEGA 32 X AUFSATZ (dt.]
32" X VIRTUA RACING

| 32 X STAR WARS

{sommmmn

o """TWJW%

119,90

129,90

129,90

< 129.90

..99,90

109,90

119,90

19990

399,90

<148, 90'_.'

Wir kaufen Ihre Spicle an !

Bitte rufen Sie uns an, bevor Sle uns [hre Splele suschicken. Alle Jpletversionen

werden von der Metropolis GmbH nur nach vorheriger Absprache angelautt. Danach
die Spleie sinfach an uns schicken. Name, Anschrift und Tel.Nr. unbedingt beilagen,

Entsprechend {isren Vorgaben Gberweisen wir direkt auf hr Konto [Kto.Nr. und BLZ bitte
angebent], oder senden Thnen eingn VSchack {abziigh. 2,-DM Bearbeitungigedbiihr].

Bestellungeon 1

Sie konnen bel uns telefonizch oder schriftiich bestelien. Metropolls bletet fir neve
und gebrauchte piels cinen Vorbestelk$arvice an. Vor Lisferung rufen wir Sie an.
Wir fiefern in der Regel innerhalh von 24 5td per Post-NN.

Versandkosten :

Porto {inland]} : &,- DM + 6,- DM Nachnahme [Post)}
Porto {Ausland } : 15,- DM nur gegen VORKASSE
Sonderelizustellung {Infand] : per Nachnahme 18,50 DM
Bestellungen tiber 250,- DM Porto frei

Bestellungen iber 300,- DM Porto & Nachnahme frei

sprache angekauft.

GB: Ohne Anleitung & Ver-
packung. 5.-DM.

S NES: Bei US. Spiele werden
Je nach Titel 10.- DM weniger
bezahlt. Spiele chne Verpack-
ung werden nur nach Tel. Ab-

Komplette Preisliste gegen 2,- DM
in Briefmarken anfordern.

Offnungszeiten

Mo-Fr.  10.00 bis 18.30 Uhr
la. Do.  10.00 bis 20.00 Uhr

$a.
la. $a.

10.00 his 14.00 Uhr
10.00 bis 16.00 Uhr

HANDLER ANFRAGEN ERWUNSCHT

Standig alle NEUHEITEN (auch IMPORTE] auf Lager

Vorbehait: Unser Angebot ist freibleibend. Lieferméglichkeit,

bei der Poststelle 2u reklamieren ausammen mit der orginalen Versandpackung.
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VIDEOSPIELE BAIER 02309/77411 WALTROP

GAME BOY

Raging Fighter 39
Darkwing Duck 49

Dynamite Headdy 49 KidC.C
Fantastic Dizzy 59

Sonic Drift 59

SUPER NES

Einzeistiicke ab 9 [Restposten ab 19
Castlevania ll 19 Rocky Rodent 39
Nemesis |l 19 Bubsy 49
R-Type ll 19 Roadrunner 59
Sagaia 19 Cool Spot 69
F15 Strike Eagle 29 Cybernator 69
Looney Tunes 29 Fatal Fury ll 69
Starwars 2g Mr. Nutz - 79
Kid Dracula 39 Slam Master 79

Beauty + Beast 79
Super Metroid Il 79

Mechwarrior 89
GAMEGEAR NBA Jam 89
Einzelsticke ab 9 Tiny Toon Wacky 99
Space Harrier 19  Sparkster 99
Halley Wars 29 Dschungelbuch 98
Lemmings 29 Super Streetf. ] 109
Tom + Jerry 39 . Samurai Showd. 109
Popils 39 Demons Crest 119
Battletoads 48 Indiana Jones 129

razychase 128
Human GPIIl 138
Rider Spirits 139

Keine Haftung fir Kompatibititat! Umtausch ausgeschiossen! Preisliste anfordern!

MEGADRIVE

Restposten ab 19
CDs ab 39
McD. Treasursland 39
NewZealand Story 39
Uitimate Soccer 49
Jurassic Park 59

Golden Axe il 79
NBA Jam 79
Sparkster 78
Columns [l] 89
Sonic + Knuckles 89

Probolector 89
Sup. Streett. |l 99
Virtua Racing 99
Redzone 109
Urban Strike 109

Snow Bros. 109
Mickey Mania 119
King of Lions 119
Earth Worm Jim 129

MASTERSYSTEM
Restposten ab 9

PC-ENGINE, jp
Arcade-Duo 1389
Kaze Kiri Ninja 119
World Herces Hl 119
Castlevania X 119
Neo Nectaris 119
Sylphia " 119
Fatal Fury Spec. 118
Mad Stalker 119
Art of Fighting 109
Fatal Fury Il 109
Flash Hiders 109
Fray Magic Adv. 109
Blood Gear 108
Hyper Wars 109
wind of Thunder 89
CD-Rom VI Demo 79
Pomping World 69
Finzelsticke ab 29
Raritéaten lieferbar!

NEO-GEOQ-CD ab 89
SATURN, SONY lieferb.

MANGA
VIDEOS,T-SHIRTS
COMICS,POSTERS

Donkey Kong Country 139.-

DI€ ULTIMATIVE VIDEOSPIELE DIMENSION

Vortex 129.-

Mickey Mania

Indy Jones 1

129.-
29-'

ATARI 64 bit
Konsole+Cybermorph §79.-

MERCHANDISING  Dragon 119.-

Club Drive 115.-
Kasumi Ninja 129.-
Checkered Flag 129.-

Alien vs Predator 129.- Rayman
Star Wars Il 129.- Wilheim Kraut Str.14 /72336 Balingen

Tel.07433 / 4737 Fax 07433 / 382792

EFarthworm Jim 119.- Porto + Verpackung 8.- DM Versand per NN

Besucken Ste unser

Super Nintendo

Actraiser 2 dt.
Bugs Bunny dt.
Battletank 2 dt.
Choplifter 3 dt.

~ Castlevania 4 dh.
Dschungelbuch dt.
Dragon - Bruce Lee dit.
Doniey Kong Country di.
Earthworm Jim dt.
Flintstones dt.
F-1 Pole Position 2 dt.
Indiana Jones dt.
Lemmings 2 dt.
Lord of the Rings dh.
Madden ‘95 dt.
NBA 95 dt.
NHL ‘95 dt.
Pittall dt.
Power Rangers dt.
Rise of the Robots dt.

Rock’'n’Roll Racing dt.
Radical Rex dt.

Return of the Jedi dt.
Stunt Race FX df.

Striker dt.

Street Racer dt.

Super Metroid dt.

Super Streef Fighter 2 us.
Shag Fu dt.

Super Bomberman 2 dt.
Syndicate df.

Samurai Shodown dt.

119,-
126,
129 —
104,—

89 —
119 -
117 -
133 .-
129 -
F1Z
119 —
129 -
129 —
119~
129 -
129,
129 —
129,—
129 -
139 —
109 —
119 -
129 —
109 —

69 —
119,—
107 -
129 -
129 —
109 ,—
129,—
129 ,—

05528 /3451 +*Fax 05528/ 3516

WWF Raw dh. 149,-
Action Replay 2 dt. 99,
Pr. Universal Adapter 59,-
Super Game Boy dt. A
Tristar dt. 99 —
Mega Drive

Castlevania dt. 89 -
Dschungelbuch dk. 99,-
Dynamite Headdy dt. 109,-
Dragon - Bruce Lee dt. 99,-
Ethernal Champions dt 125,
Earthworm Jim dt. 119,—
F-15 Strike Eagle dt.- 109,-
Kawasaki Super Bikes dt. 116,-
Mega Bomberman dh. ?8,—
Motocross dt. 125 =
Rise of the Robots dt. 119,—
Shaq Fu dt. 124 -
Shining Force 2 dt. 119,-
Super Street Fighter 2 dt. 129,—
WWF Raw dt. 124 —
Zombies dt. 69 ,~
Action Replay 2 dt. 99,
32 x Grundgerat dt. 375,-
Doom dht. 125,—
Star Wars dt. 125 —
Virtua Racing deluxe dt.  125,-
Sony Playstation jp. 1299,
Saturn jp 1549,
Neo Geo CD dt. 1099,-
Spiele ab 87 ,—

Vorkasse 6,00 DM . Nachnahme 9,90 DM . Ab 300 DM Versandkosten frei

;WWW

}; Pfarrer-Rudolph-Strafie 7 . 37434 Bilshausen

Za Viele andere Artikel auf Anfrage
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LESERBRIEFE

| Aha, da ist der eindeutige

Beweis: Mail-0-Mania wird ge-
lesen! Schon mal ins Inhalts-
verzeichnis geguckt, unter

“Leserpost”, falls Dir der

“mickrige Fitzel” am Seiten-
rand nicht reicht? Wetten, daB
Du spatestens zwei weiteren
Ausgaben genau weil3t, wo die
Leserbriefe stehen? Die Tren-

- nung zwischen fettgedruckter

Lesermeinung und normalge-

druckter Redaktionsantwort

haben wir tbrigens durch Kur-

sivschrift/Normalschrift er-

setzt, weil eine iberwiegend
fettgedruckte Seite ziemlich
ibel ausah ...

Als ich mir die Ausgabe 12/94
gekauft habe, fiel mir gleich

das neue Qutfit auf. Als erstes

dachte ich: Was ist denn das
fir eine blode Idee! Wie kann
man eine Zeitschrift die so
perfekt ist, noch perfektionie-
ren? Als ich zu Hause dann
die Video Games durchias,
bemerkte ich erst, was fiir
gine groBartige Idee das war.
Dadurch wurde das Heft um
ein vielfaches verbessert!
Sandro Calazzo, Kiithnsdorf

Euer Heft war ja bis ein-
schiieBlich Ausgabe 11/94 su-
per. Doch die neuen Anderun-
gen sind einfach schrecklich!
Nun gut, die Veranderungen
im Testtell konnte man ja
noch hinnehmen, aber die
Charts sind einfach nur Miill!
Wer, auBBer ein paar Leser,

will wissen, was jetzt nun die
Tester fiir Musik horen oder
welchen Film sig gut finden?
Oder wen interessieren die .
Kino- und Musikcharts? Auch
das “Neue aus der Redaktion”
zwischen den Tests konnt ihr
Euch sparen! Ihr seid doch
eine Videospielzeitschrift und
keine Unterhaltungszeit-
schrift! AuBerdem waren die
Karikaturen viel besser als die
Fotos! Ach so, die Vorschau
war nur wegen dem Impres-
sum so klein, oder bleibt sie
S07? Sascha Aliroggen, Paderborn

Ah, Verzeihung, aber Deiner
Logik kann ich nicht ganz fol-
gen. Warum sind die Charts

denn plotzlich Muil? Weil wir

auf exakt demselben Platz wie
vorher statt nur einer Wer-
tungs-Hitliste nicht nur drei Vi-
deospiel-, sondern noch dret
zusatzliche Hitparaden ab-
drucken? Sechs ist weniger als
eins? Und wie uns die Idee mit
den bloden Sprichen zwi-
schen Halbseitern kam? Nun,
wir hatten auch einen ganz
simplen, seriosen, strengen,
todlangweiligen Trennstrich
ziehen konnen. Stattdessen
machten wir aus dem Trenn-
strich ein wenig Blodelei zwi-
schen den Zeilen. Wie bitte, ein
Videospielmagazin ist keine
Unterhaltungszeitschrift? Ja
was denn sonst? Wissen-
schaft? Politik? Blutiger Ernst?
Ist diese Einstellung nicht ein
wenig spieBig? Eins konnen
wir hundertprozentig festhal-
ten: Video Games wird stets
und immer ein reinrassiges Vi-
deospielmagazin bleiben. Wir
denken nicht im Traum daran,
von dem Fachmagazin-Kon-
zept abzurucken und eine
“Bunte” oder “Bild” zu werden.
Aber Spal} sollte das Lesen
schon machen und unterhaiten
auch! Mit der Vorschau hat es
folgendes auf sich: Eine ganze
Seite Vorschau zu machen, ist
nicht mehr sinnvoll. Denn mitt-
lerweile gibt's ‘'ne Menge Kon-
kurrenz. Wurden wir jeden Mo-
nat vorab unsere Highlights
verraten, wirde sich die liebe
Konkurrenz acht Beine aus-
reiBen, um uns zuvorzukoms-
men. Da drucken wir lieber &i-
nen Test mehr. Oder ‘n halbe
Seite Leserhriefe. Alles klar?

Um ein biBchen zu schieimen:
Ich find’s toll, dafl3 Ihr wieder
die Charts eingefiihrt habt...

Alexander Pfahi, Berlin

Juhu, neues Layout, Scheil3e
war’s, knapp am guten Ge-
schmack vorbei! Das war
mein erster Ausdruck von
Ausgabe 12/94. Viel zuviel
Werbung! Dumme Gestaltung
der Tips & Tricks-Seiten! Wo
zum Teufel sind die japani-
schen Bilder von Animes und
Mangas? Fiihrt die bitte wie-
der ein! Allerdings solltet thr
dazuschreiben, aus welchem
Streifen das Bild stammt. Wie
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wdare es, wenn lhr eine Rubrik
mit japanischen Filmen und
anderer Freakware einrichten
wiirdet? Oder Ihr mixt die Sa-
chen in die Nippon-Corner.
Erste Ansalze gab es ja in der
10/93.

Noname Neumiiller, Grahen-Neudort

Ach so, wir sollen um Gottes
willen bloB3 keine anderen The-
men als reinrassige Video-
spielbetrage in unser Heft auf-
nehmen, aber Mangas oder
Animes durfen es schon sein?
Japanische Comicindustrie ja,
aber um Gottes willen keine
deutschen oder franzdsischen
Comics und Filme? Die japani-
schen Exoten gibt's doch nur
bel spezialisierten Fachhand-
lern zu kaufen und die Filme
kann bei weitem nicht jeder
abspielen bzw. verstehen? Das
soll ein populares und wichti-
ges Thema fur VG sein? 0k,
ich geb’s zu, das ist ganz
schon ironisch von mir. Aber
es wirde mich doch stark in-
teressieren, wie sehr Euch ja-
panische Gomics und Mangas
tatsachlich interessieren (be-
achtet bitte unsere Umfrage in
der Heftmitte!) Sollten wir
tatsachlich so eine Ecke ein-
richten, in Zukunft? Was ubri-
gens die Manga-Bilder im
Tips-Teil angeht, sind sie kei-
neswegs ausgestorben ...

Erstmal herzlichen Gllick-
wunsch zu Eurem neuen, wie
ich meine, niichterneren, aber
wesentlich (bersichtlicheren
Layout. Da habt Ihr gerade
noch einmal die Kurve ge-
kratzt und die Entwickiung,
die sich in den letzten Mona-
ten anbahnte (hin zum
zuckersiiBen Kindermagazin)
gestoppl... Nicolas van Sobbe, Hanau

Zuerst muf3 ich mal sagen,

dall das neue Layout tierisch

gut ist! Macht nur weiter so!
Thorsten Albert, Fulda

Euer neuer Look ist wirklich
libersichtlicher (wenn sich
das bei Euch liberhaupt noch
steigern laBt). Was Ihr aller-
dings gegen die Karikaturen
hattet, ist mir schieierhaft. Die
MBit-Anmerkung im Wer-
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tungskasten ist ok, mir per-
sonlich jedoch egal. Besser
fande ich, die Altersfreigabe in
den Kasten aufzunehmen.

Patrik Siinwoldt, Jesenwang |

Ich wollte Euch zum neuen
Layout etwas sagen: Ich finde
es viel besser als alle alteren,
die Ihr jemals hattet! Ein Lob

~ an die Video Games!

Sebastian Frie, Emsdetien

Erstmal mochte ich Euch be-
gliickwiinschen zu Eurem
neuen Qutfit (Applaus, Ap-
plaus). Das hat Euch in mel-
nen Charts wieder auf Platz 1
katapultiert, wenn auch noch
ein paar Fehler vorhanden
sind. Zuerst habt Ihr Euch ja
gestraubt gegen die MBit-
Meldung, aber die Leser woll-
ten wohi ein volles Pro-
gramm! An den Tips konnten
Ihr noch ein biBchen feilen
(manchmal untbersichtlich)
und die Vorschau zm neuen
Heft konnte etwas ausfiihrli-
cher sein. Auf jeden Fall fand
ich die letzte Ausgabe die be-
ste (schooon viele Tests),
hoffentlich nicht nur, weil
Weihnachten vor der Tiir
steht! Also weiter so, ich wet-
te, Eure Auflage wird sich um
10-20% steigern!

Georgios Spanopoulos, Einbeck

Das wollen wir doch schwer
hoffen, dafl die Auflage steigt.
(gier!). Zum Thema “viele
Tests”: Es hangt tatsachlich
von der Weihnachtszeit ab, wie
viele Spiele wir im Heft haben,
weil fast die gesamte Spiele-
Industrie neue Titel auf Weih-
nachten hinplant. Das Jahr
lber passiert viel viel weniger
und vor allem nach Weihnach-
ten geht’s steil bergab mit der
Zahl neuer Spiele.
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KOMMT ZUM GAMESHOPPING !
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Kdlner Str. 25 (Ecke Wehrhahn) |
Tel. 021171649409

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY

ESSEN
Rittenscheider Str. 181

Tel. 0201777225
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(02622)83517 L e
Scart-Umschalter WLEFSOFT
Sind S Iiebdas lastl;lge umstﬁpsfeéi_l leid?

Dann haben wir die Losung fur Siel!!
Der RGB-taugliche Umschalter fur Video- nnschlun knbel
spiele mit AnschluB fir die Stereoanlage.  Sega Saturn RGB+ Hifi 79,99 DM

3-fach Umschalter
4-fach Umschalter
7-fach Umschalter

139,99 DM SNES RGB Kabel dt. +Hifi
159,99 DM SNES RGB Kabel us/jp+Hifi

39,99 DM
49,99 DM
249,99 DM Neo Geo RGB Stereo +Booster! 59,99 DM

“mbnut en Mega Drive 1,2,32X RGB Sterec 45,99 DM

Jaguar RGB Kabel+HifianschluB 49,99 DM
SNES 50/60Hz inc. Modulportver- Hifi Adapter fiir RGB Kabel 29,99 DM
gripferung fiir USA Module 99,99 DM Joypad Verlangerungen ab 29,99 DM

SMD 50/60Hz, jap/engl.Umbau 75,75 DM Probleme mit dem AnschluB der Konsole an ihren
Multi Mega 50/60Hz Jap!engl. 119,99 DM Monitor 77 Adapterkabel fiir fast alle Commodore
Neo Geo+CD Samurai mitBlut 149,99 DM -Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM

Neo Geo 50/60 Hz Umbau 59,99 DM N€U:s 32:,l|¢ocp,5qtum,$onq...

Jaguar 50/60 Hz Umbau 75,75 DM :
Japan Umbau USA PC-Engine 99.99DM  14F g; ;‘eﬂzf ﬁgg’,ﬁ; alle

3D0O RGB Umbau 299,99 DM

: An- und Verkauf von Gebrauchtwaren
Amiga CD 32 RGB Uml?au 119,99 DM Druckfehler und Preisinderung vorbehalten
Wolfsoft, Schul

strae 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

Dolftware Oase
Video- u. Computerspiele
Tiirkheimer Str. 18, 86807 Buchloe
Tel. + Fax 08241/2217 BTX: Wind CD-ROM#
SNES Mega-Drive

Adyv. Island 2 132,00 Boogerman 143,00
Blackhawk 117,00 Ecco 2 121,00
Earthworm Jim 143,00 Lion King 130,00
F1-Pole Pos. 2 133,00 Lawnmover Man 99,00
Indiana Jones 143,00 Mega Bomberm. 112,00
Jurassic Park 2 140,00 Mickey Mania 128,00
Micro Machines 113,00 Mr. Nutz 99.00
NBA Live 95 135,00 NHL 95 121,00
NHL Hockey 95 134,00 Red Zone 121,00
Pitfall 134,00 Shaq Fu 121,00
Power Drive 122,00 Sparkster 102,00
Return of Jedi 144.00 Syndicate 121,00
Syndicate 135,00 = Virtual Bart 115,00
X-Kalibre 113,00 WWF Raw 143,00

ANGEBOTE SNES ' | ANGEBOTE MD '
Batmans Return 79,95 Rambo 3 79,95 |
Ghouls’n Ghost 49,95 Road Rash 2 89,95
Mario Kart 89,95 Royal Rumble 89,95
Tiny Toon 79,95 Turtles 89,95
Versandkosten DM 7.— Vorkasse DM 6,—
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TECHNIX~TIPS

Ein ganz Schlauer

Ich besitze ein Mega Drive
und ‘ne Menge alter Master-
System-Spiele. Als ich lelz-
tens in einer alteren VG her-
umblatterte, fand ich in Rat
und Tat einen Mega-Drive-
Umbau (auf 50/60 Hz) und da
dachte ich mir: “mach’s mal”.
Doch jetzt kommt das Pro-
blem: Dort war von einer
“glinstigen Gelegenheit, den
Modulschacht zu erweitern”
die Rede. Ich also, klug, wie
ich eben nun mal bin, zahlte
eins und eins (= 3) zusammen
und erweiterte den Schacht.
Ich habe ndmlich irgendwo
(vor langerer Zeit) gelesen,
dall das Mega Drive ein kom-
plettes Master System enthalt
und dalf man, wenn man den
Modulschacht erweitert, auch
Master-System-Spigele auf
dem Mega Drive spielen kann.
Tja, nun habe ich den Salat;
namlich einen rechteckigen
Modulschacht, in dem Ma-
ster-System-Module Platz fin-
den, der jedoch nicht mehr so
recht gegen Staub schiitzt.
Das mit dem Spielen ist auch
noch ein Problem. Drum die
Frage: Kann man (und wenn
ja, wie?) Master-System-Spie
le ohne Adapter auf dem
Mega Drive spielen? Meine
Voraussetzungen:. erweiterter
Schacht, groBe Bastellust,
deutsche Konsole

Alexander Horn, Melle

Autsch! Es stimmt wohl, daB
im Mega Drive ein Master Sy-
stem drin ist (der Hauptpro-
zessor Z80 aus dem Master
System kontrolliert im Mega
Drive Sound und Joyports),
aber ganz so einfach ist das
trotzdem nicht. Die Daten aus
den Master-System-Modulen
miissen daher auf jeden Fall
konvertiert und umgeleitet
werden, um vom Mega Drive
verstanden zu werden. Und ge-
nau das macht der Master-Sy-
stem-Adapter fiirs Mega Drive.
Ginge es auch ohne diesen Ad-
apter, wiirde Sega stattdessen
wohl eher die "Original Mega-
Drive-Feile” anbieten. An Dei-
ner Stelle wirde ich nicht
nochmal versuchen, ein Ma-
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ster-System-Modul ohne Ad-
apter in Dein Mega Drive zu
stopfen. Deine Konsole konnte
dabei ernsthaften Schaden
nehmen — falls sie uberhaupt
noch funktioniert.

Da sind die ROMs
hiniber

Ich besitze ein umschaltbares
PAL-Super-Nintendo. Kiirzlich
habe ich Donkey Kong Coun-
try (auch PAL) gekauft. Das
Dumme daran: spdtestens in
Level 4 bleibt das Spiel stehen,
obwohl die Musik weiterspielt.
Dies passiert auch, wenn ich
auf 50 Hz spiele. Am Modul
kann's eigentlich nicht liegen,
denn auf dem “normalen” Su-
per Nintendo eines Freundes
lauft das Spiel einwandfrei,
Marc Slusarz, Mommenheim

Ich habe mir auf dem
Flohmarkt das Spiel Aero-
blasters fir mein Mega Drive
gekauft. Zu Hause muBte ich
feststellen, dal das Modul
eine Macke hat. Ab dem vier-
ten Level bleibt das Spiel ste-
hen, die Musik spielt aller-
dings weiter. Der Fehler tritt
nicht immer an derselben
Stelle auf. Meistens passiert
es am Anfang des vierten Le-
vels, manchmal geht’s auch
bis zum finften oder sech-
sten. Wenn ich per Action-Re-
play-Levelanwahl diese Levels
tiberspringe, funktioniert der
Rest einwandfrei.

Timo Gruber, Jockgrim

Ist ja ulkig, daB zwei Leute
dasselbe Problem haben und
das mit verschiedenen Modu-
len auf verschiedenen Syste-
men! Also dann erstmal zu

Marc: Ich vermute, daB es
doch am Modul liegt. Bei uns
lauft die PAL-Version von Don-
key Kong Country namlich ein-
wandfrei auf einem umschalt-
baren PAL-Super-Nintendo.
Theoretisch ware es noch
maglich, daB beim Umbau et-
was gepfuscht wurde und der
Fehler damit zusammenhangt.
Ist aber unwahrscheinlich. Zu
Timo: Hort sich auch da so an,
als ob das Modul selbst ‘ne
Macke hatte. Solche Fehler tre-
ten traditionell dann auf, wenn
die eingebauten Speicher-
ROMs einzelne defekte Spei-
cheradressen haben, die aber
mit wichtigen Daten belegt wa-
ren und nun bei Abfrage zum
teilweisen Absturz des Spiels
fuhren. Man sollte auf Floh-
markten aufpassen, was man
kauft und sich so’'n Modul
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Da das CDi offiziell in
Deutschiand erhaltlich ist,
muBtet Ihr doch eigentlich
die Spiele testen. Weshalb
tut thr das nicht?

Genscher Bavac, Tisle

Also das neugestylte NES
hat noch keiner von uns in ei-
ner offiziellen Version erblickt.
Ich kann mir auch kaum vor-
stellen, daB Nintendo in einer
Zeit, in der schon die 16-Bit-
Konsolen ums nackte Uberle-
ben kampfen, noch einen 8-
Bit-Start wagen mochte. Zu
CDi und Neo Geo kann ich nur
wiederholen, was wir schon so
oft erklart haben: Wir haben
einfach nicht genug Platz, um
diese Systeme ausfiihrlich zu
testen. Was von den Spielen zu
halten ist, kénnt [hr aber ganz
gut den News-Seiten entneh-

Mit zunehmender Computerisierung schei-

nen sich immer mehr Leser zum Bastler
berufen zu flihlen. Konsolen sind aber
héchst komplex und kaum von Laien
zu reparieren. Wer an seiner Konsole

rumliotet, wird mit Reparaturkosten

erstmal ausgiebig vorfiithren
lassen. Ich hoffe mal, daf das
Modul nicht soo teuer war,
denn eine Modulreparatur ist
leider nicht mdglich.

Randgruppen-
Tests

ich habe ein Neo-Geo-CD zu
Hause und frage mich immer
wieder, warum Ihr Neo-Geo-
Spiele nicht, wie bei allen an-
deren Systeme mit einem
richtigen Wertungskasten
testen konnt. Fallt das Neo
Geo aus der Reihe?

Stefan Posch, Neckarsulm

In einer alten Ausgabe habt
Ihr geschrieben, dal das NES
im neuen Styling erscheint.
Ist es schon erschienen?
Wann kommt das Teil (iber-
haupt?

meist nicht unter 200 Mark bestraft!

men. Da CDi und Neo Geo
eben nicht annahernd so weit
verbreitet sind, wie Super Nin-
tendo oder Mega Drive, bevor-
zugen wir eben die Tests der
Module fir “die Masse”. Ob
wir nun fir 3000 Neo-Geo-Be-
sitzer eine Testseite machen,
oder fiir einige zehntausend
Mega-Drive-User, ist ja wohl
ein nachvollziehbarer Unter-
schied.

Handheld-Zukunft

Ich hatte vor, mir ‘n Game
Gear schenken zu lassen, und
zwar das Multi-TV-Set, Nun
habt Ihr geschrieben, daf
Nintendo an einem 32-Bit-
Handheld arbeitet. Wird es flir
dieses Handheld auch einen
TV-Tuner geben? Wie teuer
wird das Gerat werden?

Melanie Beck, Porla Westfalica
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Nochmal die Informationen
ZU Nintendos Game-Boy-
Nachfolger: Das Teil arbeitet
mit einer Stereo-Brille und ei-
nem LCD-Bildschirm flr jedes
Auge. Dabei werden nur die
Farben Rot und Schwarz ver-
wendet. Wirdest Du gerne in
Schwarz-Rot fernsehen? Nach
unserem Wissensstand ist fiir
den Virtual Boy kein TV-Tuner
geplant und vor allem nicht
sinnvoll. Die Kosten fiir das
System werden so um die 300
Mark liegen (wahrscheinlich ‘n
- biichen driber). Da die Reso-
nanz in Japan bisher vollig ent-
tauschend ist, ist es allerdings
hochst fraglich, ob das Gerét je
in Europa erscheint. |

Playstation

Kann ich die Playstation zu-
sammen (ohne Umstopsein)
mit meinem Super Nintendo
an meinem Fernseher betrei-
ben? Was kostet die Playsla-
tion? Lohnt es sich, die japa-
nische Version zu kaufen,
oder soll ich lieber auf die
deutsche warten? Was kosten
Spiele? Welches Zubehor
brauche ich, um sie problem-
los anzuschiiefien?

Bjorn Folgmann, Fockbeck

Der gemeinsame AnschluBl
ist ohne groBere Kapriolen
moglich — sofern Du einen
Multinorm-Fernseher mit
SVHS-AnschluB besitzt und
das Super Nintendo uber Scart
angeschlossen hast. Konkre-
ten Informationen zutolge ha-
ben sich ein paar arme Irre fir
die ersten Playstations zwi-
schen 2000 und 3000 Markt
abzocken lassen. in Japan ko-
stet das Gerat zur Zeit umge-
rechnet etwa 600 Mark. Die Ja-
pan-Version muBt Du aber
direkt importieren. AuBerdem
brauchst Du einen NTSC-taug-
lichen Fernseher. Ein Spiel ko-
stet momentan zwischen 50
und 100 Marker. Falls Du Dir

eine Playstation importieren
willst und kannst, brauchst Du

in jedem Fall einen Vorschalt-
trafo, um die 230 Volt aus dem
deutschen Stromnetz in die
120 Volt "Japan-Spannung”
unzuwandeln.

TECHNIK-TIPS

Neo Geo
an MAK

- Ist es moglich, Neo-Geo-

Module an die MAK anzu-
schiieBen? Gibt es vielleicht
einen Adapter, da die Automa-
tenversionen so schwer zu
beziehen sind?

Heiko Giinther, Buchhglz

Prinzipiell lautet die Antwort
“*Nein”. Dazu briauchtest Du
erst einmal eine SNK-Automa-
tenplatine. Die SNK-Platinen
arbeiten zwar mit Modulen, die
den Neo-Geo-Modulen zum
Verwechseln dhnlich sehen,

sie sind jedoch trotzdem nicht |

kompatibel — schon rein me-
chanisch gesehen. Der Ab-
stand der zwei Platinen, die in
den Neo-Geo-Modulen enthal-
ten sind, stimmt mit dem der
Platinen-Module nicht iberein.
Den von Dir erwahnten Adap-
ter gibt’s nicht.

Abgefackelt

Als ich mal wieder vollig ver-
tieft am Spielen war, flimmer-
te plotzlich der Bildschirm
und mein Super Nintendo
brannte beinahe ab. Wie sich
herausstellte, ist mir ein Tran-
sistor abgenippelt und der

Spannungsregler zusammen

mit der Sicherung hops ge-
gangen. Dazu meine Frage:
Woher bekomme ich einen
Schaltplan?

Christian Schmitz, Brayell

Wenn uberhaupt, kriegt man
ginen Super-Nintendo-Schalt-
plan nur von Nintendo-(aber
ich bin mir ziemlich sicher, daf3
die keinen rausrucken). Gene-

rell sollten sich alle Zocker mit

defekien Geraten erstmal wie
tiblich an die offiziellen Servi-
ce-Stellen wenden.
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VERSAND und LADEN
Neueraffnung mit TOP-PREISEN
S-NES
Fifa Soccer 120,00 DM
Star Wars 3 129,90 DM
WCW Wrestling 115,00 DM
| WWF Raw 139,899 DM
Indiana Jones 125,00 DM
Sea Quest DSV 124,99 DM
Soul Blazer 113,95 DM
Tru Lies 113,95 DM
Demolution Man 113,95 DM
Top Gear 3000 119,00 DM
Donkey Kong Country 129,99 DM
Megadrive 32X 359,00 DM
Doom - 129,99 DM
Star Wars 129,99 DM
Virtua Racing 129,99 DM
weitere Titel auf Anfrage
Mega Drive
Soleel 110,00 DM
Roadrunner 95,00 DM
Clay Fighter 119,00 DM
Sea Quest 110,00 DM
Duffy Duck 110,00 DM
WWF Raw 129,99 DM
True Lies 115,95 DM
Power Ranger 89,95 DM
NHL Hockey 95 119,95 DM

\. y,

Flintstones the Movie 110,00 DM
Road Rash 3 105,99 DM
Versandkosten per Post DM 7,-/zzgl. Nachnahme,
ab DM 300,- Versandkosten frei.
Druckfehler und Preisanderungen vorbehaiten!

Tel. 089/82055 20
Fax 089/8 20 55 21

Ladenverkauf und Versand:
Friedrichshafener Str. 9, 81243 Miinchen,
direkl an der S-Bahn-Hallestelle
Waestkreuz, S-5, S-6

- Stralle

85531 Haar/Miinchen !

KONIGIN

Wie lange noch kdnnen wir uns
am legendadren Gesang der Nach-
tigall erfreuen? In Menschenndhe
findet die "Konigin der Nacht”
schon heute immer weniger Brut-
platze; mit Laub- und Auwildern

- verschwinden weitere wichtige

Lebensrdume. Fordern Sie die
% o Broschiire
‘hf Die Naf:htigall“
s an (siehe
T Coupon).

-
_______

Ul
-----

ann
------------

llllll
........

v _
des fl’gﬁlres
1995

Info-Coupon

{bitte an untenstehende Adresse senden)

Ja, ich méchte lhre Broschiire
“Die Nachtigall” anfordern.
5,~ DM in Briefmarken liegen bei.

Name, Vorname

1399,90

e
Sony. playstati auf Anfrag

VIDEO & GAME
" AN & VERKAUF

DER NACHT)

PLZ, Ort

NABU
Postfach 30 10 54

wal Neturschutzbund\ 53190 Bonn
Dautschiand

A— .

Auszug aus unserer Preisliste

SNES

Bomberman 2
Donkey Kong C.
Earth Worm Jim
Indianer Jones
Jurassic Park 2
Fl1 Pole Pos. 2
Final Fantasy 3
Kick off 3

Lion King
Micky Mania
Madden 95
NHL. 95

NBA Live
Pitfall
Powerdrive

Rise of Robots
Return of the Jedi
Samurai Showdown
Star Treck
Seaquest DSY
Shag Fu
Streetracer

Top Gear 30{{)
WWF Raw
Zombies 2

MD

Boogermann
Clayfighter
Eye of the Beholder CD
Flink .
F1 Beyond CD
Red Zone
Radical Rex
Snooker

Soleil

Soulstar
Psycho Pinball
Top Gear 2
WWEF Raw

Jaguar

Alien vs Predator
Doom

Iron Soldier
Kasumi Ninja

DO

Demolition Man 139,- 119.-
Rise of Robots 129.- 19,.- -
Samurai Showdown 120,- 109,-
Super Streetfigther  {29,- 109,-
Need for Speed 109,- 99.-

Neuheiten aller Systeme erfragent!!

Geschafte

Hans-Otto-Str. 28
Bergstr. 5

Prenzlauer Berg
Marzahn

Tel 0304213767
03042 13 768

G -> Gebraucht * N -> Neu

Fax

800 Gebrauchtspiele auf Lager,
bitte telefonisch erfragen. Versand-
kosten 8 DM + 3 DM Zahlkarte.

Ab 300 DM versandkostenfrei.
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D?S Das Fest der Feste (zumindest fur unsere
Ratsels glaubigen christlichen Leser) ist wieder
® LoOsung mal liberstanden. Spiele iiber Spiele

soll es gesetzt haben (sagt Santa),

so dal die Tips dieser Ausgabe

willkommener denn je sein muften.
Schaut einfach mal, ob etwas zu Euren
Gaben drin steht. Ski Heil, Euer Dirk

Komplexe Rollen-, Action-
oder Geschicklichkeitsspiele
sind kein Problem fiir unsere
Spiele-Experten: In dieser Ru-
brik melden sich normalerwei- .
se die absoluten Cracks zu e W

TIPS & RIS

Wort und begleiten Euch
durch die gefahrlichsten Aben-
teuer. Diesmal sieht es aller-
dings etwas anders aus -
siehe unten.

" ALLES NUR
| GEKLAUT ...

Aus gegebenem AnlaB wei-
sen wir nochmal drauf hin, daB
der Versuch, uns mit schon
mal gedruckten Tips/Kom-
plettlosungen/Karten aufs
Kreuz legen zu wollen, wenig
Sinn hat. Friher oder spéter
kommt's namlich raus — und je
spater es auffallt, desto unan-
genehmer werden die Konse-
quenzen fir die Betroffenen.
Diesmal sind wir fast auf zwei
kleine Spitzbuben aus Dort-
mund reingefallen und muBten
die Tips in letzter Minute vor
Druckabgabe nochmal um-
schmeiBen. Daher findet Ihr
heute an dieser Stelle statt der
geplanten Komplettlosung
eine kleine juristische Nach-
hilfestunde.

Freie Autoren (in diesem Fall
\hr, die Tips-Eisender) besit-
zen das Urheberrecht auf alle
eingesandten Beitrage (Tips).
Schon beim Eintreffen solcher
“unverlangt eingesandter Ma-
nuskripte” in der Redaktion
gehen allerdings die Verdf-
fentlichungsrechte (das Co-
pyright) auf den Verlag tiber,
das heiBt, Ihr durft das gleiche
Manuskript nicht noch einmal
woanders zum Abdruck ein-
senden, ohne in Eurem Brief
an uns darauf hinzuweisen,
daB Ihr die Tips auch anderen
Redaktionen angeboten habt
(steht deutlich im Impres-
sum!). Dies ist im gesamten
Verlagswesen ublich und nicht
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WIE

WBI’ die folgenden “Teil-
nahmebedingungen”
beachtet, erspart uns unno-
tige Arbeit:

1. Karten und Zeichnungen
konnen ab sofort auch farbig
auf weiBem Papier (weder
kariert noch liniert) einggs
sandt werden, da wir unge
beriichtigte murnsche
putega . Lrab
bracht haben und d:e Tips-
und Tricksseiten nur noch
zur Hélfte im feschen Maus-
grau gehalten sind.

2. Bitte gebt bei allen Ein-
sendungen aus dem Inland
Eure Bankverbindung (Kon-
tonummer, l{redltrnstltut
Bankleitzahl) an, damital

Euer Geld ohne Umwege und

lange Wartezeiten bekommt,
Bei Wohnsitz auBerhalb
Deutschlands wird Euch ein

Verrechnungsscheck per

Post zugesandt.

3. Wenn Ihr einen IBM= &
kompaﬂblen PC habI scﬁfi__=_éé s oH

oder ASBII Fnrmat exch

LAUE

nungen auf jeden Fall ausge-
druckt und nicht als Datei
schicken, Tabellen konnt lhr,
wenn lhr sie schon erstellt
habt, auch im Dateiformat
belassen. _

4, Tips, die bereits irge

Milltonne. Macht Euch ni
die Miihe, aus dlteren Ausg
ben der VIDEO GAMES., &
kurrenzblattern oder sg
wo abzuschreiben.

5. Tlps und --_: n

spielen sind “out”,
aiehen wir nicht mehr

wwbetens eingedeckt.
6. Die Belnhnur_ig Fir ab-

Unsere Adresse:
ghaMedia Verlag AG

edaktion VIDEO GAMES

<) Wort: Tips & Tricks

| 55540 Haar bei Miinchen

Die Axt und
die Peitsche
hat unser Tet
bei der letzten
Modulkon-
trolle fast
schon aufge-
powert gehabi

3

etwa eine Schikane der Video
Games. Schickt Ihr uns Losun-
gen, Texte, etc., die mit Bild-
material oder Karten von
anderen Autoren/Kiinstlern
verschonert wurden, dann
mufB der Urheber (“Hersteller”)
dieser Bilder oder Karten dafiir
auch die Veroffentlichungs-
rechie besitzen. Einfach ge-
sagt: Produziert Ihr z.B. in
Teamwork eine Losung, dann
dirfen auch die von Euren
Freunden gemalten Karten und
Bilder noch nicht woanders
verdffentlicht worden sein. Sie
mussen “frei sein von Rechten
Dritter”. DaB sich Abschreiben
oder Kopieren aus anderen
Zeitschriften damit von vor-
neherein ausschlieBt, dirfte eh
klar sein.

Eine linke Tour wie bei
Secret of Mana kann leicht zu
diplomatischen Verstimmun-
gen zwischen konkurrierenden
Verlagen filhren — und wenn
die Einsender nachweislich
gemogelt haben, dann wird’s
auch fiir die Verursacher unan-
genehm.

Super Nintendo
Secret of Mana

Die Fortsetzung der Losung
aus dem letzten Heft ist ersatz-
los gestrichen. Peter Kaden
aus Olbernhau halt aber als
kleine Entschadigung auch
noch einen erwdahnenswerten

Tip parat. Vorhang auf:
Wenn Ihr alle acht Manasa-

men gefunden habt, ist bei
Stufe acht der Magien noch
nicht SchluB. Sie kénnen bis
8.99 aufgewertet werden. In
Wirklichkeit gibt es auch nicht
bloB acht, sondern neun Star-
kegrade der Waffen. Um an



Der Game Boy"

Kniiller:
3 Wario Featuring
Bomberman*

Exklusiv
von
Nintendo’®

* Bomberman is a trademark of Hudson Soft Co.

geheimes Tor
zum Bomberland? Von
wegen geheim! Warios dicke

Knollennase hat es bereits entdeckt, und
nun fliegen die Fetzen. Die Madbombers

— explosive
Experten — schitten &
tonnenweise TNT- ‘ \/
w4 828E | Tricks aus ihren d
e 6 Armeln. Es kracht und \\
ﬂqﬁ" e - raucht an allen Ecken und Enden.\

Acht trickreiche Spielfelder mit
insgesamt 32 Levels
und gegenseitige
Dynarnit-DueIIe heizen




SOFTWARE-TIPS

die neunten Orbs heranzukom-
men, braucht man viel Geduld.
Sie erscheinen ebenso wie die
neuen Rustungsgegenstande
in der Manafestung, nachdem
man folgende Gegner besiegt
hat: (siehe Tabelle)

In Japan heiBt Secret of
Mana ubrigens Seken Denset-
su 2, aber keine Angst, Ihr
habt nichts verpalt. Die '2' be-
zieht sich auf das Game Boy-
Spiel Seken Densetsu. Auf
dem SNES hat es bisher noch
kein anderes Secret of Mana
gegeben.

' Flinke
e Finger

Bei “Flinke Finger” kimmern
wir uns um Verrenkungstricks,
die auf dem Joypad-Bewege-
Dich-Prinzip basieren. Wer auf
Nummer Sicher gehen will,
konsultiert auch im Winter
vorher seinen Arzt.

~Super Nintendo

Riistung (Starke) 0rh__ |

= ‘ o RUAFTE A P e 2 . T .
LN R e Ll

- Metal Crabe Vestguard (240) Bogenorh =
~Tsunami Amulettring (95) Speerorb -
 (Wasserschieim) _ (Daedalus Lanze) .-
- Fignd Head Vampire Cape (243) L iy
- Whimper Powersuit (245) Wurfspeerorb = -
TR (Valkyrian)
- Wolflord Faerie’s Ring (100) Handschuhorb
PR (Auraglove) =~
~‘Master Ninja. Faerie’s Cloak (250)  Boomerangorb - -

 Terminator

- i g it - . TR e e
B i LR P e T by S - et el s T et r el

Slam Masters

Raphael Sladek, dessen
Mutter leider keinen Saturn zu
Weihnachten springen liel3 (die
Eltern heutzutage werden auch
immer geiziger), versucht aber
durch nicht abebbende Tipla-

winen in Richtung Munchen

seine Borse aufzuftullen. Um
Waffen, sprich Gegenstands,
mit in den Ring zu nehmen,

Faerie’s Crown (150)
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muBt Ihr diese aufnehmen, an
die linke oder rechte Seite ge-
hen, hochspringen und einen
Attack-Button driicken, um sie
in den Ring hineinzuwerfen.
Jetzt k6nnt Ihr den Gegner da-
mit “richtig verkloppen”.

Super Nintendo

e L T R D e T Sl T e U B D

Street Racer

Von Devrim Izmirli und Ge-
org Turban aus FIGrsheim kam
ein ganzer Packen guter Tips
Zu dieser langst Uberfélligen

CO0DODOOROOCSGDOOC DOCOC OODOOOGSGOOOOOO66 OO0 OO0 OB OO

Mario Kart-Alternative in unse-
re Ridaktschen (Ridaktschen-
slang) geflattert.

S0 haben sie’s gemacht:
Richtige Freaks spielen selten
immer erst dann, wenn die
Hausaufgaben bereits ge-
macht sind, und gehen dann
noch seltener bereits gegen 22
Uhrins Bett, um sich am nach-
sten Morgen so ausgerunt wie
moglich als Aufmerksamkeits-
btindel den erwartungsfreudi-

gen Lehren zu prasentieren.

Daher sind auch diese Tricks
hauptsachlich in Nachtschich-
ten “erfahren” worden. Als Be-
welis fur seinen schulischen
Niedergang schickte Devrim
noch eine vollig danebenge-
gangene Biologieklausur mit —
schlecht, schlecht, Devrim. Da
mussen wir wohl in Zukunft
langere Trainingspausen einle-
gen, damit die Diplonten und

- Gameten irgendwann mal sit-

zen, was, Devrim?

Dabei erschien mir der
Schwierigkeitsgrad insgesamt
nicht zu hoch angesetzt, ging
es doch im Grunde nur um Ap-
fel, Erbsen und kalifornisches

s




Unkraut. Aber Schwamm dru-
ber, laut Notenspiegel war der
Rest vom Kurs ja auch nicht
gerade auf der HOohe an diesem
Tag. Wenden wir uns wieder
dem erfreulichen Teil Eures
Briefs zu.

Allgemeine Tips

® Hodja ist besonders flr
Strecken zu empfehlen, bei de-
nen viele Steine und Schlamm-
|6cher vorhanden sind.

e Raphael ist ein sehr schnel-
ler Fahrer und dadurch schwer
zu kontrollieren. Er ist eher flr
Profis geeignet.

e Surf ist eine Allrounderin

e Sumo San ist schnell und
gut zu steuern, dafiir hat er die
schlechteste Beschleunigung.
® Franks Beschleunigung ist
die beste, daflr ist er.insge-
samt der langsamste.

e Biff und Suzulu sind fast
identisch. Sie sind die {iberra-
genden Angreifer, dafiir aber
schiecht in der Verteidigung.

Auch bei Street Racer gibt es
einen Blitzstart. Ihr muft war-
ten, bis die erste grine Lampe
aufleuchtet, sofort den B-

Knopf dritkken und gedruckt

halten. AuBerdem muBt Ihr da-
bei noch das Steuerkreuz nach
vorne dricken und gedruckt
halten. Schon seid |hr erster
beim Start.

Abkiirzungen

Suzulu 3
Wenn man nach der Pfutze,
statt geradeaus weiterzufah-
ren, den Weg nach links nimmt
(siehe Skizze), kann man ein
bedeutendes Stiick abkurzen.
Lediglich ein paar Steine er-
schweren hier den Weg.

Suzufu 2
Wenn [hr in der Nahe der mit
“X” markierten Stelle seid,
dann konnt Ihr einfach gera-
deaus fahren, und tber die
Briticke abkiirzen. Achtet dar-
auf, daf3 thr nicht gegen die

Mauer fahrt.
Frank 1

Statt nach der Ziellinie die
groB3e 180°-Kurve zu nehmen,

6 000 OO0 0HOOOOGOO OO G OB OCO9POCSOGCHCODTOODGOOPODLSOOOBO O

SOFTWARE-TIPS

Suzulu 2

Suzulu 1

O
RS

konnt [hr schon etwas fruher
Uber die kleine Bricke fahren,
und so auch bei dieser Strecke
abkirzen.

Frank 2
Der Weg 1 ist kiirzer, dafur
aber auch schwerer. Hier lohnt
es sich nur durchzufahren,
wenn man nicht gegen die Hin-
dernisse fahrt. Ansonsten ist
der Weg 2 besser.

Suzulu 1
Hier gibt es zwar keine Abklr-
zung. Folgt thr aber der gestri-
chelten Linie, fahrt thr trotz-
dem eine schnelle Runde.

Devrim und Georg auf der Pole-Position: Bei Street Racer kann Ihnen
keiner mehr was vormachen (in Biologie allerdings schon)

- B ouer (&gr@tw)’)

WMS&r (far&mr")
00 Steine (blockieren dewn Weg)
o Heallinie ( Ablireuugen)

So Shlamm (bremst)
BB St (Zellinie ( Her gehk los)
v Rt v-'i'c,(d'ua?' - ™ clq?d«'ffs (am?,)
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Im zweiten Bonusraum des "OlfaBboulevards” versteckt sich noch

ein Raum. Geht also nochmal hinein und wahit bei der "Lotterie”
drei mal die einzelne Banane. Es selzt keine Banane sondern ...

Super Nintendo

Donkey Kong
Country

Die 101% hatten wir wah-
rend der Fertigstellung des
letzten Hefts bereits erreicht,
aber Hartmut wollte einfach
keine Seite mehr flr unsere
Faxen rausriicken. Aus akutem
Platzmangel, auch in dieser
Ausgabe, konnen wir naturlich
nicht wieder soviele Seiten wie
das letzte Mal fir ein
einziges Spiel zur Verfugung
stellen.

Diese Ausgabe werden des-
halb nur noch zwei besonders
tickische Extra-Orte bildlich
beschrieben, die Lokation der
allermeisten Bonusrdume
dirfte sich in diversen Freun-
deskreisen inzwischen sowie-
so rumgesprochen haben.

56

Die "Affen-
bande" strolzt
nir so vor
Bonusleveln.
Holt Euch Ex-
presso und ... 4

Unsere Hotline (Telefon-
nummer steht im Impressum)
hilft aber auch gerne weiter,
wenn’s brennt.

/wei klitzekleine Fehler sind
uns dann in der Januar-Ausga-
be auch noch unterlaufen; Um
ganz flott seine Leben aufzufri-
schen, wie z.B. bei Donkey’s
Haus maoglich, mifBt Ihr Euch
immer wieder aus einem, be-
reits geschafften, Level “her-
ausdrucken”. Dies funktio-
niert, wie bei Marioworld,
indem Ihr zuerst Start, und ein
wenig spater Select driickt.

a9 eS8 B8P ee

o s e

Und siehe da -
Ihr befindet
Euch in einem
der meistge-
suchten Raume
von DKC. Jeizl
blof nicht vor
lauter Aufregung
DONKEY falsch
buchstabieren

AuBlerdem waren natirlich
nur die ersten zwei Bilder des
“selbstgestrickte Briicken”-Le-
vels auch in diesem Level foto-
grafiert worden. Die restlichen
vier Screenshoots bezogen
sich ganz offensichtlich auf
den “OlfaBboulevard”. Wir bit-
ten um Nachsicht.

Marco Gumbrecht aus
Werneck hat auch noch einen
hibschen Trick rausgefunden,
der in der Affenkleinhdhle in
den Dyna Grotten angewendet
werden muf. Leben bis zum

2 GAMES) 95
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... ein FalB. Geht
mit dem Fal
nach rechts und
springt damit

an die Mauer,
nur gegenlaufen
reicht nicht!

... geht zuriick
bis zu der Klap-
Trap-Stelle am
Anfang, wo Ihr
dann mit Anlauf
ziemlich weit
nach links fliegt.
Hier ist dann
noch ein Bonus-
raum versiecki

Jefzt kiinnt lhr das Modul
wegschmeifien, es gibt nix
mehr zu entdecken.

Abwinken sind so erhaltlich.
Diese Aktion kann allerdings
nur mit Diddy durchgefihrt
werden, da Donkey den Krusha
zerstoren wiirde.

Diddy springt von der rech-
ten Mauer (Punkt A) mit ge-
driicktem B-Knopf auf Krushas
Kopf (Punkt B) und lenkt
gleichzeitig nach rechts. Wenn
lhr diese Tastenkombination
(B-Knopf und Steuerkreuz
nach rechts) weiterhin ge-
drickt haltet, springt Ihr auto-
matisch immer zwischen
Punkt B und Punkt C hin und
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1 Uns interessiert, welches Videospielsystem oder welchen
= Computer Du besitzt und welches System Du Dir bis Ende
nachsten Jahres kaufen willst.

habe ich will ich kaufen
Konsolen £
Super Nintendo
NES
Game Boy
Virtual Boy
Ultra 64
Sega Saturn
Mega Drive
Mega CD
Mega Drive 32X
Master System
Game Gear

Sony Playstation
3D0O

Atari Jaguar

Atari Lynx

Atari VCS

Neo Geo

Neo Geo CD-ROM

[]
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[]
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PC Engine
Turbo Duo
Andere und zwar:

L1




Computer 2
habe ich will ich kaufen

Amiga [ L]

Atari ST/TT/F030 | |

Mac [ L]

DOS/Windows-PC - Ll

Sonstige und zwar:

Zubehoér
Game-Adapter
Schummelmodul
Multiplayer-Adapter
zusatzliches Joypad
Joystick

Maus

Lightgun

Anderes und zwar:

Ol Ox oDl
m ) () .

]

2 Uns interessiert, wie lange Du schon aktiver
= Videospieler bist

] Weniger als 3 Monate
L] 3 Monate bis 1/2 Jahr
L1 1/2 Jahr bis 1 Jahr

[] 1 bis 2 Jahre

| 2 bis 3 Jahre

(1 3 bis 5 Jahre

% 5 bis 10 Jahre
| uber 10 Jahre

Wie stufst Du Dich, ganz grob gesehen, vom
= Fachwissen her ein?

[l Anfédnger ohne Vorkenntnisse

_| Einsteiger mit Grundkenntnissen

. Fortgeschrittener

_1 Profi mit Szene- und Hardware-Know-how

Wir wiiBten gerne, wieviele Videospiele Du so im
= stillen Kammerlein bunkerst.

Ich besitze ca. é & Videospiele

5 Wo liegt eigentlich die Schmerzgrenze beim Preis
« fur ein neues Spielgerat? Wie teuer darf eine neue
Konsole hochstens sein?

L bis 200 Mark

_| bis 400 Mark

1 bis 500 Mark

] bis 600 Mark

| bis 800 Mark

'¥_ bis 1000 Mark

LI mehr als 1000 Mark

1 [

Wir wiBten gerne, wieviel Zeit pro Woche Du Dir
= schatzungsweise mit Deinen Spielen um die Ohren
schlagst

L1 Bis zu 1 Stunde

1 1 bis 2 Stunden

L1 2 bis 4 Stunden

1 4 bis 6 Stunden

% 6 bis 12 Stunden

L mehrals 12 Stunden

Wenn Du das notige Kleingeld hattest, wiirdest Du
= dann Deine Konsolentechnik ausbauen oder zum
Spielen lieber auf einen Computer umsteigen?

7L Ich wirde die Konsolen ausbauen und mir immer das
neueste Gerat und die neuesten Spiele leisten. Computer
interessieren mich nicht so sehr.

Ll lch wirde wahrscheinlich auf einen PC umsteigen. Der ist
zwar viel teurer, aber dafir kann er auch mehr.

Uns interessiert brennend, wie wichtig Dir eigentlich die
= Neuesten Gerate sind?

¢ leh muB3 immer sofort das neueste Gerat haben, auch
dann, wenn es noch teuer ist. SchlieBlich will ich immer
ganz vorne mit dabei sein.

L1 lch warte lieber, aber nicht zu lange. Alle Gerate werden
nach einer gewissen Zeit viel billiger und dann gibt's auch
viel mehr Spiele daflir. So zahle ich weniger, bleibe aber
trotzdem am Ball.

LI Ich halte so lange wie méglich an meinem alten Geréat
fest. SchlieBlich will und kann ich nicht dauernd eine neue
Spielesammlung anfangen. Um stets (iber die neueste
Entwicklung informiert zu sein, gentgt mir erstmal die
Fachpresse.

g Dreht sich fur Dich das Hardwarekarussell eigent-
u lich zu schnell?

I Ja. Kaum habe ich mich mal flr ein Gerét entschieden,
kindigt die Industrie schon das nachste an. Man kommt
gar nicht mehr zur Ruhe und weiB3 Gberhaupt nicht, wofiir
man sparen soll!

| Nein. Fur mich kann die Entwicklung gar nicht schnell
genug voranschreiten. SchlieBlich werden auch die Spiele
immer besser. Neue Technik will ich auch sofort
kaufen kénnen.

1 u Findest Du, daB es wenig bringt, immer wieder

= dieselben Spielarten auf immer neuen Geréaten
umzusetzen? Langweilt Dich das 250. Jump’n Run und
das 400. Priigelspiel?

I Auf keinen Fall. Mit tollerer Grafik und und besserem
Sound finde ich auch ein altes Spielprinzip in neuem
Gewand immer wieder aufregend. Ich wiirde es mir immer
wieder kaufen, wenn es gut gemacht ist.

_! Langeweile kommt immer ofter vor. Den Entwicklern
scheint nichts mehr Neues einzufallen. Ich kaufe auch
schon viel weniger Spiele als friiher.

0 Kommt drauf an. Manche Spiele leben von besserer
Grafik, Animation und Sound (z. B. Adventures).
Die wiirde ich mir immer wieder kaufen. Andere Spiel-
prinzipien (z. B. 08/15-Jump’n-Runs) sind aber
wirklich Uberholt.

1 Wo kaufst Du Deine Videospiele normalerweise,
= wenn Du uberhaupt Geld dafiir ausgibst?

oft ab und zu nie
Fachgeschaft ] . L]
Kaufhaus =] [] 5
Spielwarengeschaft L] L] 1§
Versandhandler X ] ]
Eigenimport ] ] ™
Gar nicht. Ich leihe sie. & O ]}
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KRIEGNEN
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RETURN TO
MODUL

Was bisher geschah: Wie wiv uns noch entsetzt

erinnurn, werden die Twrkeys derzeit in den
Kellern des Geheimdienstes verhort. Auch Alex,
Bruno und deren Eltern werden hier gefangen-
gehalten. Als bei einer hochnotpeinlichen
Befraogung unter Zuhilfenahme von cin wenig
Starkstrom Donutella auf misteriose Welse
verschwindet versucht moan dies vor den
anderven Turkeys zu verheimlichen. Doch einen
Truthahn beligt man nicht ungestraft. ..
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ja, in der Redalition wurde
lange debatticrt, oby die Sze-
ne, i dey dery Bundeskanzler
verprigett und als Geisel
genontumen wird, tatsachiich
abgedruckt werden sclite.
Und wer weifd, ob dem um-
sturzicrischen Geist von Karl
Bihimeicr nicht noch weitere
politische Peinlichkeiten in
die Feder flieBen. Erwarten
wir also gespannt die nach-
ste Folge., ob unser dick...
ah, grofier Vorsitzender die
Freiheit wieder eriangt, und
die Turkeys den Weg nach
Haouse finden.




1 Und wie teuer darf ein Spitzenspiel sein, daB Du
» s Dir noch kaufst?

L1 bis 80 Mark

1 bis 100 Mark
"1 bis 130 Mark
L1 bis 150 Mark
1 bis 200 Mark
A (iber 200 Mark

1 3 = Wie wichtig ist Dir die Werbung im Heft?

| Konnte ich locker drauf verzichten. Nutzt mir
Sowieso nix.

| Gehort eben dazu. Ich schau ab und zu rein.

4 Mdochte ich nicht drauf verzichten. Da gibt's immer
interessante Angebote und Preisvergleichs-
moglichkeiten.

1 4 Wie informierst Du Dich, wenn Du ein neues Spiel
= kaufen willst? Bitte bewerte in der Reihenfolge
der Haufigkeit von 1 bis 5.

?; Uber Tests in Fachzeitschriften
Werbung in Zeitschriften
TV-Werbung
Im Kaufhaus. Ich spiele probe.
Mindlich iiber Freunde.

1 Wie regelmaBig kaufst Du VIDEO GAMES? Bis Du
= eher treuer Freak oder Gelegenheitsleser?

Hab'n Abo

Kaufe ich jeden Monat am Kiosk

Kaufe ich fast jeden Monat

Kaufe ich ab und zu

Kaufe ich fast nie

Kriege ich geschenkt oder leihe das Heft

CHL T OO %€

1 6 Schétze doch mal, wieviele Deiner Freunde, Ge-
= schwister etc. Deine VIDEO GAMES auch noch lesen?

| Niemand sonst.
A Noch eine(r)

1 Noch zwei

[ Noch drei

Noch vier

"1 Mehr als vier

1 7 Hast Du uberhaupt schon mal ein VIDEO-GAMES-
= Sonderheft gekauft?

1 Habe ich alle.
A Kaufe ich ab und zu. Kommt aufs Thema an.
1 Die sind mir zu teuer.

1 Kenne ich gar nicht.

1 Welche Sonderheft-Themen wirden Dich eigent-

= lich interessieren? IH/—?R D w’/-’;ff&E

1 Hattest Du gerne auch andere Themen neben
» Videospielen im Heft?

2 Kino/Film
Anime/Manga
Comicszene

Musik

TV

Bretispiele

Blicher

Postspiele

[ Sport

andere Themen, namlich

L E L[]

=

| m |

2 Hier kommt die Stunde der Wahrheit: Bitte
=« benote unsere Rubriken im Heft mit Schulnoten
von 1 (sehr gut) bis 6 (ungentigend).

Note
Editorial
Spiele-Vorberichte
System-News
Wettbewerbe
Comic
Shop
Hitparaden-Ecke
Testteil
Kleinanzeigen
Leserbriefe
Rat & Tat
Poster
Tips & Tricks

SUENSEVERENEY

2 Wenn Du Chefredakteur warst, welche Themen

» wiirdest Du anteilsmaBig ausfihrlicher behan-
deln oder ausbauen, welche wiirdest Du kiirzen bzw.
ganz weglassen?

mehr gutso weniger raus
Spiele-Previews [ b L] L]
8-Bit-Themen ] ] 5| b
Handheld-Themen ] ] ] X
16-Bit-Gerate ] M ] W
Berichte lber neue Konsolen [ Ll L] Ll
Hitparaden ] b L] =
Poster [] X L[] L]
Comic | O X ]
Features/Story 5] 3 [] L]
Interviews L% O (] []
Spieletests [] ™ [] ]
Leserpost O 0% O Ol
Technik-Tips N L] L] L]
Spieletips [l M ] @
Shop L] N Ll L
Wettbewerbe | - L] m
Kleinanzeigen ] é Ll []

betrachtet (iberhaupt nicht, andererseits brauchen wir sie natdrlich fir die Verlosung. Wer also eine Wunschkonsole gewin-

' Das mit dem Datenschutz ist so ‘'ne Sache: Einerseits interessieren uns einzelne Namen und Adressen rein datentechnisch

nen mochte, schnippelt diesen Teilnahmecoupon einfach vom Fragebogen ab. Er wandert dann in einen gesonderten Topf,
und der Fragebogen ist damit véllig anonym. Sicher wie in Fort Knox sind die Daten ohnehin bei uns, auch wenn wir sie zur
. Auswertung eine Zeitlang speichern. Wem das Gewinnspiel wurscht ist, der laBt Namen und Adresse einfach ganz weg.
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2 Welche Spieletypen interessieren Dich beson- 26 Und jetzt noch ein paar klitzekleine personliche
= ders? « Fragen. Zum Beispiel, wie alt Du bist:

sehr geht so gar nicht
Action- und Ballerspiele ™ & L] Ll 6 bis 10 Jahre
(Action)Adventures ™ L] L] L1 11-13 Jahre
Rollenspiele 8 o u . 14-16 Jahre
Strategiespiele [] g [] [1 17-19 Jahre :
Denk-Logikspiele L & L L1 20-24 Jahre g
Rennspiele Ll > Ll L1 25-29 Jahre
Sportspiele ] ] Y ] 30-39 Jahre
Jump'n Run M ] | (1 40 Jahre und alter
Interaktive Filme L] L] X ™. mannlich L1 weiblich
Beat ‘'em Up ™ ] ]
27 Was treibst Du in Deiner Freizeit noch so auller
2 Wir wii3ten gerne, wie Du unsere Wertungs- = Videospielen?
» qualitat einschatzt: Auf die VG-Wertungen kann oft manchmal nie
man sich wirklich verlassen. Ich orientiere mich beim Bucher L] X [
Spielekauf gerne daran. Comics/Zeitschriften [l 5L B
Immer ab und zu fast nie Fernsehen L] [] X
X Cl [ Kino/Filme/Videos [ L4 O]
Musik = [ ] L]
Oder: Die VG-Wertungen liegen oft daneben. Ich war Disco, Konzerte X L] L]
beim Spielekauf schon ofters enttauscht und bin jetzt Sport L[] L] ¢
vorsichtig. Spielhalle [ | ®
Immer ab und zu fast nie Computer [ ] A, L]
[ ] % Freund(in) B | |
Rumhangen L] b3 L]
Anderes, namlich:
2 Wie gefallt Dir die optische Gestaltung der VIDEO
= GAMES? Vor allem das neue Layout?
M klasse o )
] ganz o.k. 28 Dirfen wir fragen,_aufwelche Schule Du gehst,
1 zu chaotisch, untibersichtlich = bzw. welche Ausbildung Du machst/gemacht hast?
[l zu langweilig, zu streng
L1 mir egal L] Grundschule
[[] Hauptschule
2 Naturlich sind wir nicht die einzige Fachzeit- D g?ﬁiﬁiﬂlﬁn
= schrift auf dem Markt. Welche Magazine kennst [T Hochschulreife, Abitur
oder liest Du auRer VIDEO GAMES? =l Lehre
kenne ich lese ich ] Studium
Mega Fun X L] O Beruf
Sega Magazin [ O v
Segg R0 > Ei 2 Schatze bitte einmal, wieviel Mark Du im Monat in
Maniac X - » etwa zur freien Verfiigung hast und wieviel Du fiir
Gamers X r: Spiele/Zubehor ausgibst.
Total X = Habe ich gebe ich flr Spiele aus
Gamepro - s 0-30 Mark 0] C]
A8t . - 30-60 Mark O O
Playtime X L] 60-100 Mark (] ]
Fun Vision | - U 100-150 Mark O O
Nintendo CIUb-Magﬂ?_ln w L 150-200 Mark ] m
Japanische Fachmagazine 1] L] 200-300 Mark O '
EngliSCthUS'FaChmagEZinE m ] 300-500 Mark ] (]
GG e 500-1000 Mark O O
mehr als 1000 Mark L] []
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Was ware ein guter Mario-Nachfolger nur ohne einen ziinftigen
99-Leben-Cheat? Hier seht Ihr wie's funktioniert

her. Nach dem vierten Mal
fangt die Leben-Anzeige zu
zahlen an. Es werden aller-
dings nur 99 Leben sichtbar
sein, da das Zahlwerk keine
dreistelligen Zahlen anzeigen
kann.

Nach neuesten Informatio-
nen funktioniert dieser Trick
bei gleicher Konstellation eben-
so an anderen Stellen im Spiel,
so z.B. auch bei Bad Miihlstein.

Mega Drive

Mario Lemieux
Hockey

Obwohl dieser Hockey-Vete-
ran im Zeitalter der iibergeilen
EA-NHL-Serie kaum noch eine
Mattscheibe erblicken diirfte,
wollen wir dem Mike Krum-
merei aus Braunschweig ‘ne
Chance geben:

Gebt als PaBwort CEMENT-
BLADES ein und driickt Start,
Geht dann nach der "Bad Pass-
word”-Meldung zurtck ins

Ganz schan
unfair so'n

Cheat wie der
von Mike. Da
wird New Jersey
heute aber ‘ne
Janz schlappe
Figur abgeben

Hauptmeni und startet ein
normales Spiel. [hr spielt jetzt
auf “"black ice', bzw. auf
schwarzlicherem Eis.

Oder wie ware es mal mit
dem PaBwort "ABRACA-
DABRA 2"?

Wahlt nach der “Bad Pass-
word”-Meldung Eure Teams.
Mit den Steuerkreuztasten
konnt Ihr dann Eure Tages-
form und die des Gegners
nach Belieben manipulieren.

Mega Drive

Sylvester and
Tweely

Benjamin Berlin aus Schul-
ze, oder so, hat zwei klasse
Tips zu diesem etwas schwer-
falligen Comic-Abenteuer her-
ausgeknobelt.

Um Neujahr, ahh Sylvester,
unbesiegbar zu machen mift
Ihr in den Pausemodus gehen
und A, links, B, oben, A, links,
rechts, unten, rechts, B, B, C

Das Eis hat noch
Schmuizrdnder,
au weh!

Mit Ariel Ultra
wadre das nichit
passiert.

o o e R 8 R

All animals in the
rroduction were treated
in a humane fashion.

Seil Jurassic Park wird der Gag mit "bei uns wurden keine Tiere
gequalt” immer wieder gerne recycelt (siehe auch unser Comic 1/95)

und wieder Start driicken. Die
Level tberspringen konnt [hr
mit A, links, unten, oben, links,
links, oben, rechts, rechts,
links, A und Start (natdrlich
auch wieder im Pausenmo-
dus). Nach ein paarmal Eintip-
pen diirft Ihr dann den tollen
(wiirg) Abspann “genieBen”.

Mega Drive
Dynamite Headdy

Wir lieben Treasure und ein
bilchen auch das Weichei in
Stefan Hartmann, der schon
wieder eine ganz und gar un-

ehrenhafte Mogelpackung ab-
geliefert hat, und das bereits
Anfang November, lange bevor
der SpalB auch bei X-BASE zu
besichtigen war. Setzt im Titel-
bild den Cursor auf “Start
Game” und drickt C, A, links,
rechts, B. Ein Ton ertont, und
bei Druck auf Start erscheint ...
das Stage Select-Mentl.

Super Nintendo

Sparkster

Nein, dieser Stefan Hart-
mann! Da hat er leider den vie-
len anderen Leutchen, die hier

STAGE STELE0Y

S=3

£ 1Y
™ AND. @& 2004 STEGA
GAME DESIGNED' BY TREASURE

Geht mit dem Cursor auf “Options” und driickt C, A, links, rechis,
B und nun Start (dsisnochnCheat, n Nachiragsozusagen, gestammelf)

> GRMES) 95
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seitenweise PaBwaorter ein-
geschickt hatten, einen Strich
durch die Rechnung gemacht.
Denn mit dem Level-Select
eribrigen sich ‘die ganzen
PaBworter der anderen so
ziemlich.

DafB da sonst noch niemand

drauf gekommen ist, den gu-
ten alten Konami-Cheat oben,
oben, unten, unten, links,
rechts, links, rechts. B, A im
Titelbild einzugeben, ts, ts, 1s...
Wer das Spiel Gibrigens auf
- “Very Hard” durchgespielt hat,
dem erscheint danach noch
ein “Crazy Hard Mode”, bei
dem es kein Continue und kein
PaBwort mehr gibt. Diese zu-
sdtzlichen Weisheiten teilte
uns Markus Briining aus Ens-
dorf mit. Hier noch Markus’
“Very Hard”-Level 9-Pafiwort
fir die, die sich’s mal schnell
crazy hart geben wollen:
Nix-Banane-Diamant-Nix °
Nix-Banane-Apfel-Apfel
Diamant-Apfel-Apfel-Apfel

Super Nintendo

~ Super Formation
Soccer ‘94

Liebe Kinder gebt fein acht,
der Stef Hartmann hat Euch
ACHT versteckte Teams mitge-
bracht. Einfach im Titelbild Y,
A X,A Y, X, A B Y, X, und A
eingeben und dann irgend-
einen Spielmodus beginnen
(auBer den “Asian Prelimina-
ries” im Weltmeisterschaftmo-
dus). Im Team Select Screen
suche man jetzt per L- und

R-Taste einfach in den Team

Menils das Menu namens
SPECIAL — acht neue Teams
stehen bereit! |

Super N

Super '

Ja, ja, der Stefan Hartmann
und seine Affinitdt zu den ver-
schiedensten Level-Selects ...

Hier sollte man in den Trol/
Select-Bildschirm gehen und
dort folgende Farben -aus-
wéahlen: Blau, Rot, Griin, Rot,
Pink, Blau, Pink. Hat alles
geklappt, sollte die Katze im
Raum verschwinden. Um jetzt
das gewtnschte Level einstel-
len zu kénnen, geht thr im

66

Spiel einfach in den Pausemo-
dus, verdndert die Zahl in der
Ecke, bis sie das gewinschte

Level anzeigt, und verlaBSt den

Pausemodus wieder. |

S“PEN' ntendo .

Exhaust Heat -

Wer mit 700 Kilometern pro
Stunde nach llvesheim rasen
will und dem T.u.T.-Ghamp die
Hand schiittein méchte, kann

ja mal schauen, ob dieser Trick .

das auch noch hergibt. 700
Sachen gehen aber auf alle Fal-
le. Baut zuerst Euer Geldver-
mobgen bis auf mindestens
100.000 $ aus. Geht jetzt vom
Mode Select Screen ins R&D-
Meni und von dort aus ins

‘Lab. Setzt den Cursor auf “En-

gine” und investiert 100.000 $
in die Entwicklung eines neuen
Motors. Fiir dieses Geld be-

kommt man die Super Special
~ Grade Engine. Wer sie benut-

zen will, sollte wahrend des
Rennens dann A und B zusam-
men dricken.

Mega Drwe

s R lmnt e e G g sl IR B PR 1 oM e, e SR L M 1 A

Probo tector

Noch ein Tip von Benny
Schulze, dem Sylvester und
Tweety wohl auf Dauer nicht
die gewunschte Action
gebracht haben. Um Eure Waf-
fenkammer ein wenig auf-
zustocken, gebt Ihr im Pau-
senmodus  bei - diesem
beinharten Actionspektakel
folgende Kombination ein:

oben, oben, unten, unten, A,
oben, oben, unten, unten, B,
oben, oben, unten, unten und C.

Tempest 2000

Oliver Gansewendt aus Li-
beck ist ein pfiffiges Nordlicht.

Driickt man, seine Anweisun-
_gen befolgend, im Auswabhi-

meni-Bildschirm die Tasten 1,
4, 7 und A alle zusammen und
hélt diese gedriickt, dann er-
tont ein dumpfes “excellent”.
Driickt. Ihr wahrend dem Spiel
“Option”, konnt thr Euch ins
nachste Level warpen. Im Spiel

- Taste 6 drucken, und Ihr ge-

langt in die Bonus-Stage.

X ] S Ol el Bl i e 0 S " X

Ahen vs Predator

Und wieder hat Stefan Da-

merau aus Fahrdorf voll ins
Schwarze getroffen mlt seinen
Cheats:

Der erste Cheat aktiviert
Funktionen beziiglich Security
und Waffen, der zweite ist u.a.
zum Stockwerkwechsel auBer-

halb der Fahrstuhle nttzlich.

Beide Cheats werden im Spiel

aktiviert. Der erste st
hauptsachlich fiir den Marine
geeignet. |
1. Cheat

Pause und Option drucken
und gedruckt lassen, dann
gleichzeitig 1 und 3 driicken
(die HUD-Brightness/ Save
Game-Anzeige sollte ver-
schwinden), dann gleichzeitig

2,5, 7 und neun dricken. Jetzt

hort Ihr das Lachen des Pre-
dators.

Folgende Funktionen lassen
sich nun aufrufen:
® Option und 6 dricken, um
die Security-Einstufung zu
erhohen
e Option und 9 dricken, um
die Security-Einstufung zu
senken
® Option und 8 gleichzeitig
drucken, um den Motion Trak-
ker ein- und auszuschalten
® (Option und gleichzeitig eine
Zahl von 1 bis 4 drlcken, ver-
schafft Euch die Waffen
(1=Shotgun, 2=Rifle, 3=Flame-
thrower, 4=Smart Gun)

@ (Option plus alle Tasten von
~ 1-4 gleichzeitig driicken, und

alle Waffen smd voll aufge-
laden

2. Cheat |

Ihr muBt dazu Pause, Option
und 6 nacheinander und 7 plus
3 gleichzeitig driicken. Danach
driickt Ihr nacheinander B, A,
9, A9 A * Option, 6, #, *, *,
Option, 2 und Option, und wie-
der lacht - der
Predator.

Dieser Cheat hat so gesehen
die gleichen Funktionen wie
Cheat 1, der eigentliche Sinn
liegt aber darin, daf3 sich die
Munition der Waffen selbstin-
dig wieder auflddt. Dies funk-
tioniert aber nur, wenn man

@@@@@'@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@'ﬁﬁ

vor Aktivierung des Cheats
schon die jeweilige Munition
irgendwo aufgesammelt hat.
Weitere Funktionen hierbei
sind:

® (Option und A gleichzeitig
bringt Euch sofort ein Stock-
werk hoher (z.B. von Sub 3
nach Sub 2) -

e (Option und B gleichzeitig
bringt Euch ein Stockwerk
tiefer

® (Option und 5 gleichzeitig
schaltet den Cheat ein/aus

Nils Ebert aus Hannover war
vor allen anderen da, als es an
der Zeit war, taufrische
Schlachter-Tips abzuliefern.
Olt die Kettensage:

Drickt wahrend des Spiels
folgende Tastenkombinationen
gleichzeitig:

Pause und eine Zifferntaste
von 1 bis 9 » Start in

Level 1-9

Pause und A » Start i |n

Level 10

Pause und A und eine Ziffern-

taste von 1 bis 9 » Start in

Level 11-19

Pause und B » Start in

Leve] 20

Pause und B und eine Ziffern-
taste von 1 bis 4 »

Start in Level 21-24

(Das normale Spiel endet nach
Level 23; Level 24 ist ein Ge-
heimlevel, das man sonst lber
Level 3 erreichen kann. Ver-
sucht [hr nach Pause und B
hohere Zahlen als 4 einzuge-
ben, dann stiirzt das Spiel ab)
Pause und * » Unverwund-
barkeit (weiBe Augen)

Pause und > alle Waffen, volle
Munition, alle Schiiissel

SupeNmendo -

Rocky Rodent

Wenn Stefan Hartmann, ahh
Rocky uber den Titelbild-

. schirm rennt, sollte man nach-

einander die Knopfe Y, A, R, A,
B und A driicken. Resultat: ein
geheimer Optionsbildschirm
erscheint, in dem man “Credit”

~auf “?” setzen kann, was

gleichbedeutend mit unendlich
Continues ist.
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as Videospiel-Paradies

o-Geo Total

NEO-GEO CD-ROM

PAL oder RGB DM 990,—
CD-ROM Spiele

NAM 1975 DM 99,- Crossed Sword DM 119,-

League Bowling DM 99.- Trash Ralley "DM119,~- /"~
“Magician Lord DM 99,- NinjaCommando DM 119~ *w

Baseball Stars DM 99- Magician Lord DM 119,-
‘Baseball 2020 DM 99,- Samurai Shodown DM 139,~ \i:.:\

Puzzled DM 99,- Fatal Fury Special DM139,- \ .}
Majongh DM 99,- Art of Fighting Il DM 139,-

Alpha Missionll DM 99,- Super Sidekicks il DM 139,

Super Spy DM 99,- Aggress.of D. Kom. DM 139,-

Burning Fight DM 99,- Aero Fighters Il DM 139,-
Football Frenzy ¥ DM 109,- Top Hunter DM 139, m‘

Last Resort DM 109,- World Heroes 2 Jet DM 139,—

Baseball Starsll DM 109,- King of Fighters DM 149,-
King of Monsters Il DM 109,- Carnow’s Revenge DM 139,-
Blues Journey DM 119,- Samurai Shodown 2 DM 149,-
Ninja Combat DM 119,- Street Hoop DM 149,-

NEO-GEO Clubzeitschrift Nr. 3 ausschlieBlich bei MARO erhaltlich.
Limitierte Auflage daher jetzt vorbestellen.
PS: Jede Menge News liber neue Spiele und versteckte Moves.

| ¢ yon 3DO;

Neu ! Reparatur und Umbau (50 / 60 Hz) fur alle Konsolen. ?Qaégnéa;o Atari Jaguar,
- ) Sony

Neo-Geo Module neu: - ] secqe Satum“‘::g“ch-
‘Samurai Shodown2 DM399,- 2Z-Blade DM 399,- playstation
Street Hoop - DM 399,~ King of Fighters DM 399,-
Maro-Weihnachtsknuller: (solange vorrat reicht)
Top Hunter NEU DM 199,- Art of Fighting NEU DM 139,- Franchisepartner
Spinmaster NEU DM 159,- Three-Count-Bout NEU DM 139,- gesucht!

Tausch, Verkauf und Inzahlungnahme von Spielen fur fast alle Systeme.

Konig-Karl-StraBBe 66 (Am Bahnhof geg. McDonald’ s) . 70372 Stuttgart-Cannstatt
Telefon 0711/ 557729 - Fax 0711/ 5574 63

Unser Laden ist taglich von 10 —13 und 14 —18.30 Uhr geoffnet Samstag 9 —13 Uhr.

Druckfehler und Preisé&nderungen vorbehalten.
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SNES/ MD
Earthworm Jim

Die nichsten zwei Uber-
sichtskarten zu diesem “MuB-
man-gesehen-haben-Spiel”
folgen, wie versprochen, auf
dem FuBe. "For Pete's Sake",
das langgestreckte Elend,
schlangelt sich bereits der
Marz-Ausgabe entgegen.

Letzte Ausgabe schrieb ich,
daB Earthworm Jim der abso-
lute Redaktionsliebling neben
Earthworm Jim ist — so'n

schwachsinn — neben Donkey
Kong meinte ich natiirlich, was
sich der geneigte VG-Leser in
der ihm eigenen, vorauseilen-
den Schlaue sicherlich sowie-
so schon gedacht hatte ...

Ach ja, noch was: Seht Ihr
bei "Tube Race" auch, was ich
sehe, namlich eine geheime
Auftankstation ganz unten in
der fetten Rechtskurve? Der
Eingang zum Geheimlevel
“Who Turned out the Light" be-
findet sich (brigens in "Level
Five", wo, steht in der VG 3/95.

Mega CD
Jurassic Park

Lang, lang ist's her, seit wir
uns das letzte Mal mit Tips zu
der etwas enttauschenden
Sega-Fassung des Dino-Spiels
JP beschaftigt haben.

Der allgegenwartige llves-
heimer (Stefan Hartmann ist
mal wieder gemeint) hat es
moglich gemacht. Ein Tip, der
sich gewaschen hat, bei dem
es sich auch lohnt, daB wir ihn
an dieser Stelle abdrucken:

Hier gibt es namlich den so-
genannten “NODE JUMPER"
zu entdecken, mit dem man
einzelne Stages auslassen,
und alle Videoclips ansehen
kann. Dazu muB man zuerst
mindestens ein Ei sammeln
und die Zange aus dem Werk-
zeugkasten im Besucherzen-
trum (Visitor's Center) mitneh-
men. Mit der Zange kann man
die blaue Keycard aus dem
Schlitz im Kasten ziehen, der
rechts vor den riesigen Holz-
tren am Eingang steht.
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Mit der Keycard kann man
dann im Besucherzentrum die
Treppe hochgehen und die
zweite Tir auf der rechten Sei-
te 6ffnen. In den Brutkasten
(Incubator) legt man nun das
Ei, verlaBt das Zimmer und
geht in den Kontrollraum. Dort
benutzt Ihr den Computer, um
das Spiel abzuspeichern.
Wenn [hr den Kontrollraum
verlaBt, einfach Start auf dem
zweiten Joypad gedriickt hal-
ten, bis "NODE JUMPER” er-
scheint.

Super Nintendo
Star Trek: TNG

Aus der Feder von sth\il-
veshm. kommt noch'n Level
Select (gahn). Im Titelbild gibt
man auf Pad 1 folgendes ein:

Y, Y, X, X,A A BB

Wer jetzt einen Ton hort, der
hat es richtig gemacht. Das
Spiel mit Start starten (daher
stamme wohl der Name dieses
Knopfs, orakelt Stefan), und
nach dem Beginn gleich wie-
der pausieren. Wenn man jetzt

den Y-Knopf driickt, wird das
Level Select-Menii zum Vor-
schein gebracht. Hier darf jede
Mission einzeln angewahlit
werden.

Super Nintendo
Stunt Race FX

Jan Niemeyer aus Coesfeld,
der sich schandlicherweise
“das iibliche Lob" gespart
hat (nie lobt uns jemand,
schluchz) weill noch’n paar
Kniffe:

Sobald man die Radio-Con-
trolled-Strecke anwahlen kann,
ist es maglich, vier(!) ver-
schiedene Strecken zu fahren,
indem man einfach auf dem
Joypad nach rechts druckt,
wenn die Bestzeit der RC-
Strecke angezeigt wird. Wer
schon immer mal davon ge-
traumt hat, die Battle Tracks
alleine zu fahren: kein Pro-
blem. Einfach eine Strecke
auswahlen und dann Joypad 2
nicht mehr bewegen. Der
Computer (ibernimmt darauf-
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hin die Rolle des zweiten Spie-
lers. Man kann auch nur dem
Computer zusehen, wenn man
beide Joypads nicht mehr
bewegt. Falls es noch wem
nicht aufgefallen ist (Jan ist es
zumindest aufgefallen), konnt
lhr, wenn bei Speed Trax die
Wagen ausgewahlt werden,
durch Driicken von Selfect die
drei Computergegner bestim-
men.

Und weil Jan ein derart ge-
wiefter Bursche ist, fiel ihm
auBerdem auf, daB man fir
das Extra in Night Cruise (sie-
he VG 10/94 Seite 64) nicht
alle drei, sondern nur ein Star-
fox-Schild umfahren muB. Ja,
ja, wuBten wir auch schon,
aber dank Dir ist es jetzt end-
lich offiziell ...

Mega Drive
Sonic Spinball

Daniel Meslien(?) aus
Schwerin ist schlauer als der
Sega Infoservice in HH, denn
die kannten die hier vorgestell-
te Levelanwahl noch gar nicht
(dafiir hat Daniel Defizite auf
anderen Gebieten, ich sage nur
Schrift, aber nobody ist eben
perfect, gelle Daniel?).

Druckt im Optionsment A,
unten, B, unten, C, unten, A, B,
oben, A, C, oben, B, G, oben.
Nach dem letzten “oben” er-
tont ein Gerdusch. Im Haupt-
ment habt [hr nun drei Mog-
lichkeiten:

A+Start gleichzeitig 2.Level

B+Start gleichzeitig 3.Level

C+Start gleichzeitig 4.Level

Super Nintendo

Jimmy Connors
Pro Tennis Tour

Marcus Uhl aus March-Holz-
hausen schickte sich an, derer
Tips gleich zwei zu senden an
(damit sich's reimt) uns, der
VIDEO GAMES (jetzt reimt sich
nix menr), und hier sind sie:

Aufschlagdurchschnitisge-
schwindigkeitsverbesserung

Dies erreicht lhr, indem lhr
einen Y-Aufschlag ausfihrt.
lhr muBt, wenn Ihr von rechts
serviert, an die rechts Wand
schlagen (bzw. links an die lin-
ke Wand schlagen). [hr miBt

70
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aber bis zum letzten Augen-
blick warten, ehe Ihr den Knopf
loslaBt. Wenn Ihr es richtig
gemacht habt, muBte die Ge-
schwindigkeitsanzeige bei 250
km/h stehenbleiben. Wenn Ihr
in den Statistikbildschirm
umschaltet, konnt Thr Euch
uberzeugen, daB die Spitzen-
geschwindigkeiten dieser Auf-
schldage bis zu 824 km/h und
mehr betragen. In der Statistik
werden solche Aufschldge
manchmal sogar als Asse ge-
wertet, sie zahlen aber nicht
als Punkt,

Die Aufschldge sind von
oben und unten anwendbar.

Erfolgreiches Aufschlag-
spiel, ader wie verarsche ich
meinen Computergegner im
Turniermodus

Diese Taktik ist nur auf Hart-
platz und in der Halle anwend-
bar, allerdings jeweils nur im
Turniermodus: Ihr muBt ein-
fach einen kurzen B-Aufschlag
in die Mitte des gegnerischen
Felds servieren. Jeder Auf-
schlag ergibt dann ein As.

(Es ist (ibrigens beachtlich,
was Marcus fir Worter kennt.
Schreib mal ans Gliicksrad, die
suchen noch so lange Begriffe)

Mega Drive
Earthworm Jim

Benjamin Rehausen aus
Berlin hat zwar noch nicht den
Debug-Code, aber immerhin
schon drel kleine Nachfull-
Cheats aus dem Modul her-
ausgedaddelt.

Pausiert das Spiel und druckt:
A, B, B, B, C, A, C, C—volle
Wumme, ey.

unten und C gleichzeitig, A, B,
C, A, B, A, C -9 Laserschiisse.
oben und B gleichzeitig, B, A,
C, A, A, A, A — Extraleben
fur Jim.,

...............
@ D 8 8 0 @9 D e I

Wo befindet
sich nur dieser
Bonusraum?
Nicht in DKC,
auch nicht in
EWJ, sondern
Mickey Maus
tappt hier im
Dunkeln.

Mega Drive
Ecco 2

Und noch einen brandneuen
Sega-Cheat bescherte uns der
Rehausen Benni. Genauso wie
im ersten Teil haben die Pro-
grammierer auch dieses Mal
eine geheime Levelanwahl mit
aufs Modul gepackt. Wieder
miiBt Ihr Ecco ein paarmal
nach links und rechts bewe-
gen, und probieren genau in
dem Moment die Starttaste zu
driicken, in dem Ecco in die
“Kamera schaut”, sprich, gera-
deaus in den Bildschirm guckt.
Wenn |hr Ecco also genau
wahrend einer Drehung pau-
siert, konnt [hr durch Eingeben
vonA, B, C, B,C, A, G, A, Bein
Cheat-Menu aufrufen, in dem
so ziemlich alles Wesentliche
am Spiel verstellt werden
kann.

MUFG BEAMSTAY 1
JEX EXTRA TRY
“JEXVT

Yi

" PETE EOL
J TARY LEVEL

SNES/ MD/ MCD
Mickey Mania

Was fir ein Familientreffen!
Gleich auf allen drei Systemen
wurde mir der Level-Select
vorgesetzt, lecker FreBchen,
kann ich da nur sagen.

Markus Rohmann aus Her-
ten, verantwortlich fiir das
SNES-Level-Select, wiirzte sei-
nen Tip auBerdem noch mit
der Beschreibung eines

e oD DPDPE PEMPFDIIPOEDYTDBDEETS

Bonuslevels. Im Elevator-Level
miBt Ihr, nachdem das letzte
Skelett ausgeschaltet ist, einen
Schritt aus dem Aufzug gehen,
und dann wieder in den Fahr-
stuhl zuriickspringen. Der Lift
bringt Euch jetzt eine Etage
hoher, wo Murmeln, Sterne
und Leben warten.

Zwecks der Levelanwahl
muBt Ihr ins Optionsmeni
gehen und SOUND TEST an-
wahlen. Wahlt dann als Musik
BEANSTALK 1, als Sound EX-
TRA TRY und geht mit dem
Cursor auf EXIT. Driickt hier
ein paar Sekunden lang entwe-
der die L- oder die R-Taste, bis
ein bestimmter Jingle ertont.
Schon kénnt Ihr unter Start
Game das gewiinschte Start-
Level aussuchen. Benjamin
Rehausen aus Berlin kannte
dagegen nur die beiden Cheats
fir die Sega-Konkurrenzsyste-
me. Verfahrt beim Mega Drive
genauso wie oben beschrie-
ben, also zuerst auf Options,
und dann auf Sound Test ge-
hen. Stellt hier als Musikstiick
CONTINUE ein, bei Sound FX
APPEAR und bei Speech
THINK. Setzt den Cursor auf
EXIT und driickt das Steuer-
kreuz nach links, bis der Jingle
ertont (dauert ca. 5 sec.). Die
Anfangsbuchstaben der Wor-
ter Continue, Appear und Think
ergeben tbrigens das Wort
CAT, und das in einem Mickey
Maus-Spiel. Ganz schon wit-
zig, die Herrschaften Program-
mierer von Sony. Der Cheat fiir
Mickey Mania CD ist iibrigens
fast der gleiche “CAT-Cheat”.

Macht alles genauso, wie
eben schon einmal beschrie-
ben. Bei der CD-Version miiBt
Ihr lediglich bei Speech TAKE
THAT auswahlen. Ansonsten
funktioniert alles wie beim
Mega Drive.

' Code
@ Jgeknackt

Taglich erstrecken sich
mehrere Kilometer PaBwortlo-
sungen Uber meinen Schreib-
tisch. Trotz der frohlichen
Wiihlarbeit freue ich mich uber
jeden Code, den lhr schickt.



119.90

119.90

139.90

129.90

“Fin 149.90
IndJana Jones dt 139.90
Lemmings Ifdt 139.90
Mickey Mania dt 129.90
Micromachines dt 119.90
NHL—Hockey 905dt 134.90
- Pitfall dt 139.90
Retum of Jed1 dt - 13990
~ Samurai Shodown dt - 139.90
Sparkster dt 99.90
Street Racer dt 119.90
Vortex dt 129.90

1 'w_'&lte_r’e SNES-Titel an Lager!

Fire—SFXSOl 60Hz Adapter

 fiir US/JP-Spiele 39.90
~ Fire—6—Player Adapter 59.90
RGB~Kabel dt/us/jp  39.90
in Verbmd. mit Umbau 29.90
Game B@y Adapter 89.90

Grundgerit jp 60Hz inkl.
RGB-Umbau 1099.00
SEGA 32X
32X-Adapter dt 389.00
Moto Cross dt 139.90
Star Wars Arcade dt 139.90
Virtua Racing DLX us 139.90
MEGA DRIVE
Castlevania dt 59.90
Dynamite Headdy dt  105.90
Earth Worm Jim dt 129.90
Hyperdunk dt 59.90
Konig der Lowen dt 129.90
Lemmings II dt 124.90
Mega Bomberman dt 119.90
Mickey Mania dt 124.90
Micromachjnes.ll_ d 119.90
- Misadv. of Flink CD dt  99.90
- NBA Live 95 dt 119.90
Soleil dt 129.90
- Soulstar CD dt_ 119.90
'.Sparkster dt 99.90
'Super THH‘IC&II dt 99.90

99.90
139.90
189.00
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Pla ystation
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NEO CD
Grundgerat Top-Loader
RGB—-60Hz oder PAL-50Hz,
inkl. 2 Joypads je 990.00
Joyboard 119.00
Samurai Shodown II1 us 149.00
World Heroes Il Jetus' 139.00
King of Fighters 94 us 149.00
NEOGEOCD’'sab  99.00

GAME SAVER™
Darauf hat die Vldeosplelwelt

gewartet. Mit dem original
GAME SAVER™ kannst Du
bei jedem Super NES-Spiel an
jedem beliebigen Punkt Deinen
NEO GEO Spielstand "zwischenspeichern”
Naturllch fihren wir auch alle ynd mufit nie mehr den ganzen

neuen Titel als Modul. Level von Anfang an spiéelen,
falls Du an einer schwierigen
PANASONIC 3DO Stelle nicht weiterkommst. Jetzt

Grundgerit PAL 999.00 xannst Du z.B. in Ruhe auspro-
mit RGB-Umbau 1099.00  bieren, welche Extrawaffe bei
Off-World Interceptor 124.90 welchem Endgegner am wk
Rebel Assault us 119.90  samsten ist. o e iy L
Super Street Fighter II 139.90 Weiterhin  ist der gngmal
weitere 3DO-Titel an Lager GAME S AVERTM em sehr 1o~
bust gebauter Adaptar ﬁir US-

JAGUAR
Grundgerit inkl. Cybermorph
RGB-60Hzus 599.00. -
PAL-50Hz dt 589.00
Jaguar-Spiele an Lager.

-oder JP-Spiele,. -~ .

‘Und Du hast eme:fé'

ZEITUNGEN

_:Zelﬂupen_—;.-




Super Nintende

S O T

Star Wars m -
Return of the Jedi
Jorg Rutkowski’s got’em all,

kann ich da nur sagen:
siehe Tabelle, rechts.

SuperNintendo

Marcel Engelmanns SNES,
das tbrigens in Seeburg am
Stromnetz zu hangen pflegt,
hat einige Codes ausgespuckt,
die sein Besitzer anderen
Zockern nicht vorenthalten
mochte.

evel 2 Cryston  YFGJW
Level 3 Voltair RWXVP
evel4 Thermis DHLNC
Level 5 Magmemo BGVRG
Level 6 Vortex2 JNBTK
evel7 Trantor  XLQMB
Marcels Kommentar zu den
Endgegnern:
Keep on Morphing
Action

! Replay
® Codes

Hallo, Mogelfreunde! lhr
habt es nicht anders gewollt,
deshalb hat sich diese einst-
mals abgesetzte Rubrik vor ei-
nem halben Jahr neu gegrun-
det. Geld gibt es aber keins fur
eingesandte ARP-Codes:

Coolspot (SN)
ZE00620E Schnell am Ziel

Donkey Kong Gountry (SN)
(leider nur mit ARP 2)

80E9BC60O DKC akzeptiert ARP
7EQ57706 unendlich Leben
/EOQ57706 jede Banane
ergibt ein Leben
Ihr besitzt
immer ein “G”
7EQ57F02 |hr besitzt
immer ein “N”
7E057F04 Ihr besitzt
| immer ein "0”
[EOS7F08 I|hr besitzt
immer ein “K”
7E05810X Spielchen aus-
suchen (mit “X")

7EQ57FO01

72

,=TIPS

'FFO94500FF
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Winky flr die
Bonusrunde notig
nur ein Gold-
Rambi flr die
Bonusrunde notig

7EQ57302

Chaos Engine (MD)
FF41140006 unendlich
Spezialwaffen
flr Player 1
unendlich
Spezialwaffen
flr Player 2
maximale
Schuf3kraft
fur Player 1 zu
Beginn

max. Schuf3-
Kraft flr
Player 2

ZU Beginn
unendlich Geld
f. beide Spieler
Level-Select
(fir XX Zahl
einsetzen)

FF418A0006

FF410FO010

FF41850010

FFO96300XX-

__Endgegner

FFFE240005 unendlich_ Zeit

Da auch bei so wenigen zu
spater Stunde eingetippten
Zahlen Fehler passieren kon-
nen, sind alle Angaben ohne
Gewahr

AuBlerdem funktionieren
manche neuen Codes nicht
beim Action Replay 1, wahrend
hingegen alle alten Codes ohne
Probleme beim neuen ARP 2
funktionieren.

Das

Wie sagen neunmalkluge
Familienmitglieder nur zu oft?
“Du wirst Dich umschauen,
das dicke Ende kommt noch”.
Wie recht sie doch alle haben.
Hier ist es wieder:

Easy
Security Robot RLGOMN
Bib Fortuna ZJLMRJ
~ " Riesenfrosch LZLKJF
- Rancor VIYMZX
" Alfackcon oail Barge  Kugel-Monster QZNFPP
.Inside Gafl Barge  Jabba VKCDFD
e ZCTKFC
' A .-EVE-.9D9 LFWLTQ
. Ewok Vilia - Feuer-Monster LFWLTQ
~Raumféhre QDQGKH
e CPMRZV
""" - - zwei Roboter BPFFZQ
- e RMNVLC
~Roboter, RVKFKG
~ Emperor’s Guard |
- Darth Vader VQXDQJ KHWKCB
"""" r  Emperor HLQMVL - WD_SMNN??
e VQJGWF - GWYXGN
{ - ZZSTXZ BGSWLD
7E057901 unendlich Affen  Sonic and Knuckles MD) Wortklauberei
/E1E25FF immer Anzeigen FFFE120009 unendlich Sehr viele Leser stolpern in
im Bild Leben lhren Briefen immer wieder
7E057202 nur ein Gold- FFFE180099 unendlich liber unseren ausgefallenen
Expresso fur die Continues Namen VIDEO GAMES, viel-
Bonusrunde notig  FFFE210063 unendlich Ringe  mehr Uber dessen erste Halfte.
7EQ57402 nur ein Gold- FFFFEOOOO1 Level-Select Da heif3t es dann “liebe Vidio
Enguarde fiir die (Aund Start im  Games”, “Hallo ihr Leute von
Bonusrunde notig Spiel gleichzei- ~ der Vidiu Gemes” oder “Hi Vi-
7EQ57102 nur ein Gold- tig dricken) dio Gang”. Daher fiihle ich

mich an dieser Stelle doch
genotigt, kurz den Oberlehrer
rauszuhangen, um derartige
MiBverstandnisse in Zukunft
zu vermeiden. Also, “VIDED”
haben schon die alten Romer
gesagt, wenn sie sie etwas er-
spaht hatten. Es sollte heiflen
“ich sehe”. 2000 Jahre spater
mutierte der alte italiener-
spruch dann zu einer Bezeich-
nung fir die wichtigste Ein-
richtung unserer Freizeit-
industrie — kennt jeder, brauch
ich nichts mehr dazu zu sagen.

So wichtig ist das aber alles
nicht. Richtig peinlich wird es

erst bei Totalverwechslungen,
wie erst neulich wieder im Fall

von Sirko G. aus Memmingen
geschehen: “Ich heile blabla
23 Jahre blabla habe seit bla-
bla Konsole blabla. Jetzt habe
ich mir das 1. Mal die Gamers
gekauft und bin begeistert. Ich
werde sie ab jetzt regelmalig
kaufen ...” Oh, Mann!




KLEINANZEIGEN

Wollen Sie gebrauchte Konsolen/Spiele kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehér? Wollen Sie tauschen oder suchen Sie Kontakte zu Gleichge-
sinnten? Die Video-Games-Kleinanzeigen bieten allen Videogames-Fans die Gelegen-

heit, fir 5,- DM GEGEN VQHA@KASSE eine private Kleinanzeige mit bis zu

4 Zeilen Text aufzugeben.

Und so geht's: Fiir die Ausgabe 04/95 (erscheint am 22.03.95) schicken Sie lhren
Anzeigentext bis zum 14.02.95 (Eingangsdatum beim Verlag) an Video Games.

Spater eingehende Auftrage werden in der néchsten Ausgabe (erscheint am 19.04.'95)

veroffentlicht.

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte auf dem Durchhefter.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext solite maximal 4 Zeilen lang sein.

Der Verlag behalt sich die Veréffentiichung langerer Texte vor.
Kleinanzeigen, deren Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen 1aB3t oder in denen
Kopierstationen angeboten werden sowie Anzeigen unter Postlagernummern werden

nicht veroffentiicht.

;\.:; i ﬁﬁ.tf 4.‘ u. E \ __..'l: i.,l' gt K 1.: _{Er'::r:;;::-" ::i :— .iq'.i::::_l ::-:g;:
S,

1me BolL

3'?' "h,ﬁ?"ﬁhwfﬁ;} s E

iy
v
iRy
C
:‘::5' "i:-ﬁu ;ﬂffﬁ (s

Ich verkaufe fir den Game Boy die Spiele: Duck
Tales und World Cu UD far je 20 DM. Tel. 06172/
303920, ab 19.00 Unhr erreichbar, nach Jenny
fragen -

Kaufe Game-Boy-Spisl! {mit Anl. + Verp.).
Angebote mit Preisvorst. an: E. Schissler, Fran-
zenstr. 4, 72135 Dettenhausen. Gilt immeriill
Verk. Game Goy Modul 76 in 1 z.B. Tom u.
Jerry, Wrestling Alien 3 usw. 0. Modul 128in 1,
2.B. Terminator 2, Spiderman 3 usw., verk.
Game-Gear-Modul 531, z.B. Streets of Rage,
Prince of Persia usw. gunstlg, Tel. 0541/62636

Suche Bubble Ghost, GreatGreed Pyram;d of
Ra, Wave Race, Puzznic. Wenn moglrch mit

Originaiverpackung! Tel. 08225/1038, Thorsten

Togel, Kirchberg 2, 89343 J.-Scheppach
Suche Faceball 2000, Probotector 2, Fatal Fury
2, Samurai Showdown, Final Fantasy 3,
Waverace, moglichst schriftlich an: Roman
Heger Fichtelbergstr. 41, 70469 Stuttgart
AufgepaBt! Verkaufe 4 Superspiele: NFL Foot-
ball, Roger Rabbit, Sword of Hope, Gogoe Tank,
neuwertig, zusammen fur 130 DM, einzeln 35
DM; Tel. 089/8577642, Christian

‘Verk Game Boy Grundgerat + Tetris, Kirbys
Dreamland u. Kirbys Pinball Land . 150,— Top
Zust., 100 % o.k., Telefon: 0471/88208, nur
komplett

Verkaufe Game Boy + Hyperboy + Tiny Toons
+ Dr. Mario + Star Trek + Quarth + Foriress of
Fear + Doubie Dragon 2 + Tennis + Tetris + Talil
Gator fiir 350,~ DM! Tel. 08638/67881
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Verkaufe Lynx mit 5 Spielen {Gaunlet +
Roadblasters + Eiectrocop + Turbosub + Joust.
fir DM 135! Telefon: 05766/1423, ab 14.00 Uhr
{Tobias verlangen!}
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Lynx Moduie und Zubehdér gesucht. Atari 5200
Konsole, Module und Zubehdr gesucht. Ange-
bote an: J. Mahlow, Sudring 56, 55128 Mainz
Atari Jaguar 64-Bit-Club. Infos und Anmelde-
formular gegen 1 DM Ruickporto. Mischa Hilde-
brand, Emil-Nolde-Str. 13, 53192 Bergkamen,
Tel. + Fax: 02307/61532

Kaufe De:ne Lynx-Spiele zu fairen Preisen!
Postkarte mit Spielliste + Preis an: A, Gall,
Markenbildchenweg 39, 56068 Koblenz

60 DM Reward! Gesucht: Lynx-Spiel Desert
Strike! Bitte nervt mich nicht am Teiefon sondern
Postkarte an: A. Gall, Markenbildchenweg 39,
56068 Koblenz
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V.: S. Tennis, Bank Panic, F. Zone, Spy vs Spy,
Columns, Giob. Defense, Act. Fighter, Chorlift-
er, fur je 30 DM, P. Meyer, Freiheit 8, 39326 Gr.

Ammensleben Tel, 039202/60623
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Verk. MD + 1 Joyp. + 4 Spiele{Shi.i.t. Dar., Tiny
T., Landstalker, NHL '94) alles dt. fiir 370 DM +
NN-Gebuhr Tel 08505f860 Martin {(nach 18 Uhr}
Suche preisglnstig MD 2 32 X, Games wie
Sonic 1-4, Spinball, NBA Jam, Lemmings,
Mega-Turrican, M. Schrecke, Briickenst. 3
899752 Bleicherode

Verkaufe Mega Drive mit Doppelumschalter,
22 Games {2.B. Rocket Knight, Castlevania,
Toejam & Earl 2, Tiny Toon, Thunderforce 4) u.
ARP fir 750 DM Tel. 05205/70452
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Verk. Splatterhouse 3, Gunstar Heroes,
Robocop vs. Tenmnator Acticn Replay 2 je DM

65,- (AR1 = 50,-); Gynoug, 2 Crude Dudes je
5{},—. u.v.m. auch NES) Tel. 04627/1618
{19-23 Uhr)

Verk. Uber 50 Mega Drive Spiele und CDs, z.B.
Cool Spot = 50 DM, Jungle Strike = 50 DM,
Rageinthe Cage CD =50DM, Sewer Shark CD
=60 DM, Sonic CD = 50 DM, World Cup90=30
DM; Tel. 0209/610719

Verk. Flashback 70, Quackshot 60 Mega
Games | 50, Wiz'n Liz 50, Rolo to Rescue 55
DM. Suche Sonic 3, Micro Machines zu kaufen,
Tel. 08622/637, Steffen
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Verkaufe MD-Spiele Sonic (2), Master of Mon—
sters Elviento u.a., darunter Raritaten wie Ku—
jaku-OH 2.0, E-Swat, Mickey Mouse, Tel. 06195/
46?6 Manuel Preise zw. 35— und 60,— VB

Verk. MDu. MCD preie Eccoeo, ,RoadAva.,
Time Gal, Jaguar {. je 40,—, Afterburner 3 45,-
Ground Zero Texas 75,—-, MD Fifa Soccer ?5,—
u.v.a., Tel. 04821/92936 od. 85609

Tausche Rocket Knight, Streets of Rage 3,
Zombies, Gynoug, Thunder Force 4, K. Chame-
fon, Wonderboy 3, Landstalker, A, Runner u.
g;gagkshot gegenMegaCD +2Sp.; Tel. 038080/

Suche Advanced Military Commander fur MD.
Ruft an unter Tel. 02732/28460. Mein Name:
Gernot Weckeasser:

Tausche SNES + 2 Joypads + 3 Spiele (Popu-
lous, Super Mario World + Dungeon master) +
Adaptergegen Mega Drive + Master of Monsters
und 3 andere Games, Tel. 07156/28041
Verk. Mega Drwe Il mit 11 Spielen, darunter:
Zool Sonic 2, 3 u. Spinbail, Dr. Robot, Nicks
Mean Bean Machin Eu Turtles, Tel. 04233/
1288, Preis 700,— VB, Neupreis 1300,-

Verk. Mega Drive (defekt) 50 DM und 8 Spiele
a 50 DM, u.a. Sonic, Streets of Rage. Tausche
auch gegen SNES-Spiele, Tel. 08531/32598,
Martin, Mo. 20-21 Uhr

30 Mega CDs ab 30 DM, 50 MD Module ab 25
DM, SNES-Module ab 40 DM. Liste - -gegen

. Rﬁckpor’m bei Gerald Schneider, Daggendorfer

Stir. 6A, 94526 Metten
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Verk. jap. MD mit 50/60 Hertz, Umbau u. Super
Monaco GP fur nur 99 DM, auRerdem Spiele fir
GG, PCE und CD 32 abzugeben, Tel. 03386/
280247

Verkaufe Japan-Mega-Drive mitJoypad, 4 Spie-
len, Netzteil und Aufbewahrungsbox fir 280
DM VB, Tel. 05631/3178

Kaute/tausche MD + CD-Sp., habe Fifa 95, Lion
King, Sonic + Knug. u.a., suche div. Neuheiten,
auch Samml. m. Konsole, suche 3DO giinstig,
Tel. 04774/1788, Rainer
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Tausche, kaufe Spiele fiir fast alle Systeme,
auch Sammiungen mit Gerat, suche z.B. Donkey
Kong, Country fir SNES, suche 3DO + Spiele,
Tel. Q772477747
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Verkaufe Mega Drive | komplett mit 25 Spielen,
u.a. Shinobil, Tazmania, Kid Chameleon, Street-

fighter Ii, 5.C.E., Streets of Rage II; Tel. 07131/
31712
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Tausche SNES-Spiele, 2.B. SF 2 Turbo, Alien
Tool, Spot, NHL 94, Starwing, Jurassic Park,
Wrestlemania, Probotektor, gegen Mega Drive
Spiele, am besten MK 1, 2, Tel. 06525!604
Verk. f. Mega—Dnve. Landstalker, Sh;nobl, Shi-
ning in the Darkn., Sonic 1, Starflight, Wonder-
boy in Monsterworid, Tel. 05521/4803

Verk. NES mit AR Pro und diverse Mod., verk.
auch MD MCD Spiele und Action Replay 1, 2.
Liste anfordern Mirko Schweikhardt, Bahnhofstr.
37, 63683 Ortenberg 5

.

Suche dringend MS Pacman von Namco/
Tengen mit Verpackung fur das Mega-Drive!
Verkaufe Platinenabspieler mit Super Pacman
350,—; Tel. 07732/53768, Marco

Verk Urban Strike 65 DM, Dune 2 60 DM, NHL
Hockey 94 50 DM, Quackshot 40 DM, Tel
07307/21860
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Verk. Splatterhouse 3, Gunstar H. je 65,— DM,
Haunting, Megalomania, Action Replay 1 je DM
55,—, Gynoug, 2 Crude Dudes je 45,—, u.v.m.
(auch SNES): Tel. 04627/1618 (19—-23 Uhr)
Verkaute MD + Spiele + 2 Joypads. Auswahi
unier: Streetf. 2CH, Sonic 2, Gunstar Heroes,
Streets of Rage 2, Tiny Toon, Shinobi, Castle of
lllusion usw., Tel. 08135/584, VHB 300,-
Verk Mega CD Il + Mega Drive + 3 CD-Sp.
(Thunderh., Silpheed, Sonic) 7 Mega Drive 8.
(V.R., G. G., Turtles, Sonic M.G.) + 2 x 6 Button
P. {NP 1500 DM) fur 800 DM, Tel. 07066/8709
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Sonic 1 30,—, Sonic 2 40,—, Shin. i. t. Darkness
70,—, Shining Force 1 70,—, PGA Euro Tour 70,—
Landstalker 80,— mit Gl. Guide, Chr. Béhm,
Hauptstr 83, Garmisch-Pa., Tel. 08821/57648

----- -
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Tausche MD- und MCD-Spiele! Suche u.a. BC
Racers, Souistar, Mickey Mania, Sonic &
Knuckles Pitfall, Tel. 07152/25542
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Tausche Eternal Ch., Thunderf v gegen Shi-
ning i. t. Darkness, Shinin F. od. Landstalker,
schreibt an J. Goldschmidt, Neumarktstr. 31,
98639 Metzels

Verk. MD (50/60 Hz} 100 DM, MCD 11 mit R.A.
300 DM, MGH 16 MB 500 DM, Virtua! Racing,
jap. 80 DM, Thunderh. 50 DM, Battlecorps 50
DM, K.F. Spuadron 70 DM, CDX 11 50 DM, alles

rélitl;ferp. u. Anl,, 100 % o.k., Tel. 08022/85142,
a
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Tausche; Gods, Alien, NBA-Jam, Jurassic-Park,
Kid- Chameleon Gynouy, F!obocop versus Ter-

minator, Batmans R., usw., Suche: Lynx, Ma-
ster u. Mega CD wie sonilc 2-3, Ecco (kaufe

auch), Tel. 05121/56822

Suche gut erhaltene Mega Drive Spiele, dt.
Version, mit Anl. und Verpackung, auch Tausch
und Verkauf. Verk. Zeitschr. und Mega-CD mit
Spielen. Ruft an! Tel. 06190/1319

Mega-Drive + Super Nintendo zu verkaufen.
Suche Saturn im Tausch o0.4., verk. auch alle
Video Games-Hefte {alle Ausgaben) + Power
Play + Man., ab 17 h, Tel. 04836/363
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Suche dringend lce Hockey Classic und
Faxanadu fur's NES, zahle gut. Angebote ab
17 Uhr, Tel. 02338/2986, Timo Thiinken, Zur
Esse 8, 58338 Breckerfeid

Verk NES mit AR Pro und diverse Mod., verk.
auch MD, MCD-Spiele und Action Fleplay 1.2,
Liste anfordern Mirko Schweikardt, Bahnhm‘str.
37, 63683 Orlenberg 5

-------
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Verkaufe NES-Spie! Maga-Man 3+ Game Geny
fur je 35 DM, verkaufe auBerdem fir den Game
Boy Krustys fun house fir 25 DM; Tel. 0711/
710129, verlangt Nicole

Verkaufe z.B. Mega Man 2 + 4; Shadowgate
Wizzards + Warriors |lI; Goames Rollergames;
Jackie Chan; Blue Shadow; Swords + Serpent;
yaeé%id; Rescue; Pad-Advant; Tel. 02501/

Verkaufe: Secret of Mana for nur 70 DM (dt.
Version) und Populous 2 fiir nur 60 DM (Pal-
Versmn) Tel. 05402/3138

Verk. /tausche fur das SNES: World League,
Basketball, Sim City, Turlles T., F. Zero, J. M.
Football ‘94, Flintst., SM World; suche drin-
gend: Multi Mega, Tel. 09771/8336 {Matthias)
Verk. dt.: Sim City, Parodius, Mario Paint +
Maus (je DM 60,-), Super Tennis 40 DM, Tim
Schrock, Kreuzbreite 17, 9431581raubmg. Tel.
09421/42086

Suche flar SN ES Ogre Battle und Ogre Tactics,
gerne jap., moglichst gut erhalten. Zahle gut.
Suche Club fir jap. Spiele, Tel. 02721/82945,
1820 UHR

Verk. SNES Splele SF2Turbo Young Merlin,
L ost Vikings f. je 80,—, SF 2, R- Typef je 50,—
, Alien 3 1. 60,—, Goof Troop, Mariois Missing f.
Je 70,— ,Tel 04821/92936
Verk. Super Nintendo + Straetfighter Il + Super
Soccer + Shadowrun + Sup. Mario Bros. +
Spieleadapter fiir 300 DM, Tel. 08762/2158
Verkaufe SNES-Spiele: F1-PP, Tecmo NBA +
Uni Adapt. (50,-), Virt. Soccer, CH.WC Soccer,
Pl. Manager (40,-), S. Tennis, Martin Schmid,
Hauptstr. 7, 72488 Sigmaringen
Verk. oder tausche: Stunt Race FX dt. fir 89
DM, wie neu und Crash Dummies dt. fiir 59 DM,
auch wie neu. Ruf mal an. {Tausche nur gegen
dt.) suche: Mario Paint; Tel. 07158/42234
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Verkaufe SNES + 2 Pads 80,~, Mr. Nutz 60,—,
M. Kombat 50,-, M. Allstars 35,—, R. Rumble 40,-,
Striker 40,—, Lemmings 30,-, Busts Loose 30,-,
JM Football 35,—, u.a., Tel. 09281/43066, Marcus
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suche Rollen- 0. Action-Adventures fiir SNES,
zahle bis 60-70 DM. Suche Fin. Fantasy 3,
Soul Blazer 2, Tel, 07672/4522, ab 18 Uhr,
frage nach Denis
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Verk B- Type 3, Streetfig. 2 Turbo, Goof Troop
je DM 78,—, Super Turrican DM 65,—, Axelay,
M. Mouse, Zombies, Starwing je 60,—, u.v.m. +
auch MD: 04627/1618 (18-23 Uhr)

Hil Kaufe, tausche Sp:ele fOr SNES MD GB
und PC- Eng Habe z.B. Contra MD. Suche
Ninja War., Sunset Riders, Rt. of Jedi, Golden
Axe 3u.a.; Tel 04627!1618 (19-23)
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Verk. PC-Engine RGB mit Comp. Star Joystick
{1} und Topspielen Drunken Master, Dungeon
Explorer, Dragon Spirit, CybercoreturDM210,—
VB; Tel. 04627/1618 (19-23 Uhr)
Verkaufefiausche SNES, MD /11, MCD 11, 3DQO,
Jaguar, Neo Geo (CDj); einfach anrufeni Habe
auchZbh. undviele Spiele; tausche auch Samm-
lungen; Tel. 0711/5490703

Verk. fur Super NES: Streetfighter 2, Aladdin,
Mario Alistars, Mario Kari, Zelda (alle dt.) und
Magical Quest (us), Di. bis Fr. ab 16 Uhr, Tel.
08141/72194 ,

Verk. SNES us 50/60 Hz Schalter mit Final
Fantasy 3 + 1 Pad fir 200 DM, Tel. 0831/
201082, ab 18 Uhr
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Tausche F-Zero und Piloiwings gegen Power-
monger und NFL Football gegen Shadowrun,
alles deutsch, Tel. 06534/292, Patryk, ab 18
Uhr

Super—-Nmtendo Sp:elezu verkaufen: Flashback
40,— DM, Super Ghouls'’n Ghosts 25,— DM,
Bubsy {us) 40,— DM, Zombis... {us) 35.— DM;
Tel. 07031/606662

Hi! Kaufe tausche Spiele flr SNES, MD GB
und PC- Eng Habe z.B. Contra MD. Suche
Ninja War.; Sunset Riders, Ret. of Jedi, Donkey
Kong u.a., Tel. 04627/1618 {18-23 Uhr)

Verk od. tausche: NHL 84, Madde '93, Tiny
Toons, NBA Showdown, NBA Jam, Jurassic
Park, Cybernator, Actraiser 2, Star wing, Fifa
Soccer, Tel. 0291/1798

Tausche Mega Drive mit 7 Spielen + 2 Pads
gegen gleichwertiges SNES. Schreibt an Andy
Lizureck, Sandgschstr. 28, 88045 Friedrichs-
hafen oder Verkauf fur 520 DM
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Tausche SNES-Spiele: S}ammaster {us}, Doub-
le Dragon {dt.), Powermonger (dt.) usw. Suche:
Empires Strikes Back, Rollenspiele u.a., Tel.
07235/8494

Suche Super FIl’E Pro Wrestlmg 3 bzw. All,
Japan WWF 3 fiir SNES. Zahle bis 250,- DM!
Tel. 0871/34661 bzw. 088/36101737 (ab 18.00
Uhr, Michael)-

Verkaufe fir SNES PAL-Version: Mickey
Mouse, Jurassic Park, Lemmings, Mario World,
Super Metroid, 40,— bis 80,— DM, sehr gut
erhalten nach 18 Uhranrufen: Tel. 04447/8336

Verkaufe Super antendo mit 50/60 Hz Umbau,

Schachterweiterung, 2 Controller und mario
World 170 DM, Super SF 11 Turbo VB 109,—,
Tel. 09772!1034

Verk SNES + 2 Joypads + Adapter + 9 preIe
SF2 Turbo, Mario Kart, Contra 3, Axelay, Top
Gear, S. Turrican, Actraiser usw. fiir DM 580,—
Tel. 05064/91005

Verk. SNES-Spiele wie z.B. Mr. Nutz, R-Type,
World Heros, Sim City, Might and magic 2,
Rock’n Roll Racing, Bomberman, Cool Spot
u.a., verk. auch GB + Spiele; Tel. 08072/2400
ich bln kein Bonze! Nur Vldeosplele smd eben
mein EIN und ALLES. Ich suche deshalb gin-
stige Super Nintendo Spielesammiung mit Ge-
rat {100 %ige); Tel. 09391/7970

ey ol e ek gl i o e eyl L e N L

Kaufe SNES-Spieimodule {(auch US-und Japan-
importe) sowie gréf3ere Posten und ganze
Sammiungen. Angebote batte an: Tel. 02309/
2327

Verk. 33 SNES-Spiele {(z.B. Super Streetfighter
2. S. Metroid, Fifa Soccer, R-Type 3, NBA Jam,
Madden ‘94) fir nur 1000 DM, 100 % o.k., mlt
Anlertung Tel. 0214/59360

Varkaufe SN ES + Mario Paint + Axelay + SF 2

Turbo + Super Empire Strikes Back, auch ein- -

zeln "ginstig”. Verkaufe auch GB—Spiele und
Master + Spiele, Tel 08041/3335 Flo

Verkaufe SNES-Games: Lost Vikings (59 DM)
oder tausche gegen Plok, WWF1 oder GP-1,

Bubsy {49 DM) oder tausche gegen Bubsy 2
oder Stunt Race FXI Tel. 08152/70388

Suche S. Star Wars, zahlebis zu 50 DM, Stefan
Spéth, Herrenweg 7, CH-8732 Neuhaus.
Schreibt bitte schnell!
Verkaufe: F-Zero 10,—, sim City 25,—, Parodius
30,—, STF Il Turbo 45,—, Madden NFL '94 45 -
Super Mario Kart 20,—, alle Spiele in dt. und mit
Anleitung; Tel. 04106/72464

Verkaufe: dt.: Spaceace 70 DM, us: Wizardry-

V-85 DM, Gods 60 DM, Dragon’s Lair 45 DM, -

Braw! Brothers 60 DM, jp: Dinosaurs 50 DM,
Dion 5C DM, Game Gear + 6 Spiele 230 DM;
Tel. 0711/350784

--------- -

Verk. Sec. 0. Mana, Spike m. Fang, AM-Tennis
m. Adapter, alle us u. Schlimpfe, Mystic Q,
Jurassic Park, Actraiser, alle dt. ab 50,—; Tel.
02402/75917, evil. Anr. beantw.

Ich verkaufe fir SNES: lagoon, Emplre Strikes
Back, Action Replay Pro fir je 70 DM; Tel.

‘086?8)'357, ich bis ab 19 Uhr erreichbar
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Kaufe/tausche MD + CD-Sp., habe Fifa 45,
Lion King, Sonic + Knug. u.a., suche div. Neu-
heiten, auch Samml. m. Konsole, suche 300
glunstig, Tel. 04774/1789 Rainer
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Tausche, kaufe Spiele fir fast alle Systeme,
auch Sammlungen mit Gerat. Suche z.B.
Donkey Kong Country fur SNES, suche 3DO +
Spiele' Tel. 0772477747

Verk, S of. Mana, DK Country, Str Racer Konig
d. Lowen je 80,— ,NBA Jam {VHB 80), Tiny Toon
{VHB 50); verk,-auB, alte VG-Ausg. (ab 2!93) far
je 5 bis 10,—; Tel. 02171/83226 {dt) ~

o

Verkaufe die Top-Hits Donkey Kong Country
{80,-) und Street Racer {80,-}, Tel. CH-053/
611752, nach Daniel fragen

Tausche, kaufe jegl. Art SNES-Games ob | IE
us., dt., Rollen sp. u. Strategie bevorz. Suche
auch Sammlungen Ruft an, auch SNES, Mo-
nate spater, Tel. 0861/138600, ab 16.00 Uhr

Verk. folg

L. Basketball (40,—), Rock'n Roll Racing (75,-),
alle Spiele mit: Verpack., Anl. und PAL-Versi-
on; Tel, 02208/75391

Verkaute far SNES R-Type (60), Bubsy 560;,
Flashback (60), Super Soccer {50), Mario {50),
allesdi. undperNachnahme; Tel. 0331/878656,
Daniel

Verk. SNES m. 9 Spielen, 2 Pads, ARP 2 und
Tragetasche, VB 650,— DM; Tel. 089/527403
(Bastian verlangen), n. 20 Uhr

Verk. PC-Engine RGB mit Comp. Star Joystick
und Top-Spielen Drunken Master, Dungeon
Explorer, Dragon Spirit, Cyber Core fir DM
210,—; Tel. 04627/1618 {19-23 Uhr)

Kaute, tausche SWC Spigle sowie Pro-F-Spie-
le etc., auBerdem suche ich dringend Advanced
Military Com. {MD). Zahle bis zu 130,—; Tel.
05725/7488

Suche fir SNES z.B. DKC, WWF Raw, M.
Mania, NBA Jam, Dragon, Tmy Toon WaW
Sports usw. Kaufe/tausche auch altere Spiele,

Stoll, Otto-Suhr-Allee 122, 10585 Berlin

Verkaufe alles rund um’s SNES. Ruft an unter
Tel. D3731/356127, Michae)

Suche Neuheiten {auch Sammlungen)
farSNES-NES-MD u. GB, z.B. Final F. 3, Soleil,
Earthworm Jim u. viele andere mehr, Tel. 0641/
71250 (Kirsten)

Verkaufe Super Mano Kart, deutsch mit Anlei-
tung und Verp., erst 7 Monate alt far 60 DM,
Anrufen zmschen 20bis 21.30Uhr, nach Manuel
fragen, Tel. 05175!6443

Verk. Top-SNES -Titel! Super Bomberman70,— .

Parodius 50,—, Star Wing 70,—, Streetfighter 1]
50,—; Tel. CH-053/611752, nach Daniel fragen

Achtung! Suche Romange of the Three KNG 1]
us 70,—, Stuntrace FX 70,~. Suche MD Hl +
MGCD 1l + PAD fir 450,—, Final Fantasy I
100, ,Tel 02521/17888, Chun-Wali, abT?UOtgl
Suche fur SNES: R-Type 3, Contra {jp}, Final
Fantasy 3 (us}, Mario Allstars (us), habe:
Metroid, F. Fantasy 2, Mystical Ninja {alle us);
Tel. 05453/3735, Hoiger
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Verk. SNES-Spiele, Super Metroxd Axelay,
Jurassic Park, Starwing, R-Typel|, Castlevania
IV, zw. 50,—u. 70,— DM, alle PAL, Preis VB, Tel.
03425/7180 ab 18.00 Uhr (Sven)
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Tausche Spiele! Haba Starwing, Paroidus,
Battletoads usw. Suche Probotector, Radical
Rex etc. Habe auch Game Boy, anrufen CH
(0041/61) 4020671, Alexander

Verk SNES {us)m 4 Spiele, Universal-Adapter,

Action Replay, 5 Spieler-Adapter u. 4 Pads (2
Infrarot) {. 560 DM, Andreas Haschenz, Tel.

03511‘460?235 ab 17 Uhr

Verkaufe fur SNES: GP-1 und T2 fir 90 DM
{oder getrennt fur jeweils DM 501) Tel. 0711/
385309, von Mo.—Fr. ab 18.60 Uhr, Deniz!ll
Stop! Verk. die Autamatenhlts fGr SNES: Art of
Fighting 60 DM, Captain America 50 DM inkl.

orig. Verpackung + Beschreib., schnell anru-

fen' Tel. 02?721’61 750

Verkaufe SNES us mit 2 Joypads, Scartk und
Jimmy Connors fir 200 DM. Habe auch vigle
Spiele fir Prof:gll_ﬂer Engine und Mak. Suche
SW-Spielzeug, Tel. 05037/2854

. SNES-Spiele: Alien 3 (40,-), World

Tausche 0. verkaufe fiir's SNES: Bomberman,
Fatal Fury, S. Strike Eagle, Actraiser, S. Castle-
vania u.a. Suche: Y. Merlin, Act. Rep. Pro 2
usw.; Tel. 06451/6736, ab 19 Uhr

----------------------------
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Verk. 13 SNES-Games fir 500 DM! 10 x us,
1xD, 2xjp, z.B. Mario Kart, 8. Metroid, Desert
Sk. Tecmo NBA, Star Wars, Zelda 3, P&Rocky
{evil. emzeln) —Tel. 07433/8058
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Verk./tausche:. Fifa Soccer {85 DM) super Ft-
Typ 93{70 DM) oder geg. S. Punch out, P:tfall
NHL 95, Samurai Shodown, Balckhawk (zahl
drauf), Tel. 07433/8958

Hallo, ich verkaufe dle Super Nintendo- Spte!e
Alien 3, Jurassic Park, Goof Troop, Road
Runner, Bubsy, Bugs Bunny, zu je 55 DM. Ruft
bitte bei mir zu Hause an! Tel. 08041/9887
Verkaufe, tausche SNES-Sp:ele habe z. B
World Cup '94, Stunt Race FX und mehr. habe
auch Lynx-Spiele; Tel. 0771/12239, Boris
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Verkaufe WildCard & Pro Fighter X, allemeueste
Version mit 32 MBit DSP 1 Chip und Reaitime-
Save! Infos unter Tel. 06182/22593, ab 17.00 Uhr

--------------------
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Verkaufe Super Nlntendo mit4 Spleien Univer-
sal-Adapter, ASCll-Dad und Scart-Kabel, Neu-
preis 530 DM, VHB 400 DM; Tel. 061 1f3??383,
16 Uhr bis 19 Uhr

Verkaufe [llusion of Gaia {us) per NN oder
tausche gegen Brainlord od. Donkey Kong
Country; Tel. 08286/7669

Verk. SNES + R-Type 3, S-Battletoads, NBA
Jam, Cool Spot, Aladdm S-Double Dragﬂn
NEUDI’E]S 80C DM, 100 % 0. k., Preis 499 DM,
bei Andreas, Tel. 02238/53619. Tausche auch
gegen Neo Geo (CD) + Spiel

Verk.: Starwmg 40 DM, Tiny Toons 50 DM,
g‘tlngléeortlo DM, Exhaust Heat 40 DM; Tel. 07307/
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Tausche/verkaufe Slammaster R. Racing
Stuntr. FX, Allstars, Parodius, NHL '84, Sup.
GNG., Tiny Tc}ons, Exhaus Theat I u.v.m.
Suche: Vortex, Popoon, E-Sim., Str. Rac., Tel.
0208!360243
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Verk. f. SNES S M. W. (60) {ohne Verp.),

- Jurassic P. (75}, S. M. Alistars {80), Daffy Duck

{75), Super Empire Strikes Back {80), Tel.
08181/22404
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Tausche dt. SNES mit 1 Joypad 5 Spielen (SM
World, SF 2...}, 1 US-Adapter gegen 1 dt. MD
mit3 Splelen und2Joypads. Tel.0221/7801147,
nach 17 Uhr (Christoph)

----------------------
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Verkaufe Spiele fiir SNES, z.B. Mario Karl65-—
Probotector 50,~, Rock'n Roll Racing . 65,—
Jimmy Connars Tennis 50,—, WWF F!oyal
Rumble 60,—, Turtles | + il 60,—; Tel. 06074/
80282 (Dennis)
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Suche preisginstig SNES + Games wie: Donkey
Kong Country, NBA Jam, Super Streetfighterll,
usw.; M. Schrecke, Briickenstr. 3, 99752 Blei-
cherode

----------- —————

VarkaufeTnyToon Adventures, Super-Turrican
und WWF- Super—Wrest]emanla {alle 3 PAL-
Versionen) fur je 40 DM. Tel. 0B141/25839,
Roland Graban

Verk. Action Replay Pro, superMetrold Alien3,
Road Runner, komplett tar nur 150,— DM, Tel.
089/7144553

Verk. SNES mit 16 Splelen z.B. Donkey K.,
Earth Wz, SSF I, Game Saver Amp. 1 + 2; 6
Spiele AD und AD fiir us, ip. Games, 3 Pads, 1
Joyboard fiir 900 DM VB Tel. 02103/241051
Verkaufe jap. SNES rmt 12 Splelen VHB 750
DM, Tel 07041/3680
Tausche: SMW, Zelda, Asterix, Pnnce of P. L
Vikings, Castlevama Mr. Nutz, Mystic Quest
Daffy Duck, usw., suche: Plok, Rainbow B.,
Another W.,, Merlm Myst. Ninja Usw. {alles dt)
Tel. 04321/51302

Wahnsinn! Verkaufe meine Spielesammiung,
ca. 400 Mega Drive, 130 Master, 100 Mega CD
u. 120 Super-NES- Splele Alle Spiele sind in
bestem Zustand. Tel. 0711/7970285, ab 20.00 Uhr

Verkaufe fir SNES: F-Zero {30 DM), Mario
Allstars {45 DM), Striker (50 DM), Aladdin {65
DM), Mystic Quest (60 DM), Super Ghouls’n
Ghoast (30 DM). Alle spiele zusammen fir 230
DM, Tel. 06522/1494

]
W e - ol il e o e ey k- e T

- Verk. Axelay, Starwing, Alien 3 je DM 60,~.

Suche Super-Gameboy, Ret. of the Jedi,

Wolfenstein 3D, Donkey Kong C., Ninja War.,

g ; Lrjr;] -;—auch MD- -Spiele: Tel. 04627/1818(19—
;
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Verkaufe SNES-Module 28 Stck zwischen 50
bis 80 DM dt. Criginalv. + Anlgitung, 100 % 0.k.,
Tel. 07461/8664, ab 16 Uhr, David verlangen

Verkaufe 0. tausche: Cool Spot, Turtlesin Time,
Magical Quest, NHL Hockey '94, Streetf. 2
Turbo, alle dt. Preisverhandiung am Telefon,
Tel. 030/8838378
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- Verk./tausche z.B. Cybernator, Actraiser |,

Starwing, Parodius, Troddlers, Lemmings |,
Axelay, Kevin, Krusty, Pop'n Twinbee 1 + 2,
Super Swiw, Musya, M. Missing, Tel. 02501/
58613

Kaufe und tausche Videospiele fir Super—NES
Mega Drive und andere Systeme, z.B. Jaguar,
3D0O, Neo Geo, Tel. 089/1403732, suche Neo
Geo-CD

Tausche ARP 2 gegen Goof Troop u. Aladdin,
Tel. 0621/6297361

Suche SNES mit 8-10 Sprelen, tausche auch
gg. anderes System (Jaguar, MD-CD). Habe
auchnoch Turbo Duomit mehreren CDs. Kaufe
evtl. Neo Geo CD, Tel. 07331/40749
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Verk SNES, Final Fantasy 3, Donkey Kong
Country, SSF Il u.v. a., auBerrdem V. Games,
Mega Fun, Maniac, Gamers Total u.v.a.l Tel.
02246/5735 (15——21 Uhr)
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Verkauie Super Nintendo 50/60 Hz + 2 Pads +
20 spiele (u.a. Fifa, Rock'n Roll Racing,...) fur
1399,—- DM! Spiele ab 50,- DM! Tel. 08638/
67881

Suche Street Racer, gebe dafiir 2 Spiele, Tei
07761 {15 95, nach Darijo verlangen

Verk f. SNES Fifa Soccerdt., Actraiseﬂ dt S
Metroid dt., Secr. 0. Mana us, Final Fan. 2 us,
Lutia us, NHLPA '94 us pr Spiel 70,~ DM Porto
extra, Ch. Bohm, Haupstr. 83, Garmisch, Tel
08821/57648

Super Nintendo {us/60 Hz) mit 13 Splelr-:-n Top-
Zustand, zu verkaufen. Spiele (Act. 2, Stunt R.
FX, NBA Jam, SMA) auch einzeln oder Tausch,
ab 17 h, Tel. 04936/363

Suche Kontakt zu Video-Gamer aus der gan-
zen Welt. Schreibt an: Marco Battilana, Via
Vallone 21, CH- 6500 Bellinzona (CH)

A T L N kA A e ek S S e

Verk. fir SNES: S. Cantra (ip), Connors Tenms
{vs}, Castlevania {dt.}, All Stars {dl.}, usw. Verk.
Neo Geo und Mega Drive + extras; Tel. 07151/
32132, Sebastian, 16—22 h

-----------

Suche Module fur Atan 2600, Lynx und Game
Gear. Angebote an: U. Adam, Schillerprome-
nade 25, 12049 Berlin

--- -

Verkaufeitausche SNES MD /11, MCDl, 3DO,
Jaguar, Neo Geo (CD); einfach anrufen habe
auch Zbh. und viele Spiele; tausche auch Samm-
lungen; Tel. 0711/6490703

Verkaufe/tausche Neo-Geo-Spiele, 3 Count
Bount {197,-), Sengoku2 {165,-} DM; Tel.
09403/2532 (16-22 Uhr) Mark

Mak neu—ab 300,— DM, Platinenab 30,—- DM,
z.B. Punisher, Alien Storm Joe + Mac, Sunset
Riders, Blood Bros Master Ninja, Knlghts of Tr.
350,—; Tel. 095601‘8440 Tom

Verk. Neo Geo RGB, 2 Boards M-Card, An of
Fightingu. Top Hunter, FP 900 DM; Tel. 02242/
1378

------ o e -
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‘Schweiz! Verkaufe Splele Super Nintendo ab

29 sFr., Game Boy ab 25 sFr., NES ab 9 sFr.,
kostenlose Preisliste noch heute verlangeni
Tel. CH: 031/8593274

Turbo Duc mit Japanumbau 28 Spielen, 3
Joypads 1000,— DM, Videospielautomat mit 4
Platmen 700,— DM oder Tausch gegen 32x,
Saturn 0.4.; Tel. 061 81/662704, Tel. + Fax.
Platlnenabsplelermkl Super Pacman inkl. PE:
Engine RGB mit 5 Cards DM 500 oder Tausch

gegen Jaguar-Konsole. Alles in sehr gutem

Zustand! Tel. 07732/53768
Suche und tausche Module, Konsolen und Zu-

behor fir alle Systeme von Nintendo, Sega,
Atari und NEC. Tel. 07151/562508 {Rainer)
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SNES + 15 Spiele entweder fur 999,— Mark
oder gegen 1von den folgenden Mak-Platinen:
Raiden 2 bzw. DX, Super SF2, Tower of Doom
(DD) Darkstalker, Tel. 0621/5558?1
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Verk Joysticksessel “The Crocodile”, Fir MD,
3DO... (9 Poi Trapezst.) & Bew. Richt. 7 Butions,
VP 290 DM/260 sFr., CH: 031/7557075, D:
0041/31/7557075
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Verkaufe SNES mit einem Joypad und Street-
fighter 2 Turbo oder Mario World mit SF 2T 130
DM, mit SMW 110 DM, tausche auch Spiele,
suche D.K.C. Tel. 08471/52234
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Verkaufa Neo Geo, 2 Joyboards, 3 Spiele, Fatal
Fury Il, Sengoku 2 und Viewpoint fir 1200 DM;
Tel. 09?21/99248 Dominik (Anrufbeantworter)
Tausche fir SNES: Lock On, Raiden, Mario All
Stars, fur MD: Truxion (D), Earthworm Jim {Dy,
Virtua Racing (jap.); Tel. 07351/21242
Verkaufe NeoGeomit 3 Spielen {u.a. Viewpoint)
und 2 Joyboards flr 950,— DM, Tel. 0731/
82884 Nils
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Jaguar 64 Bit (USA) mit Spielen AIlen VS Pre-
dator C. Galaxy und sowiesc Cybermorph mit 2
x Joy., Neupreis Uber 800,—~ DM flir VB 600,—
DM, call now, Mike Kretschmar Tel. 0202/
403500

Tausche SNES/Jaguar Splelel Tausche FM
Marty, Pal, Scavenger 4, Viewpoint, Truxton 2
ocder Multi SNES, RGB, 50/60 Hertz, Spiele,
Zubehor, suche 3DO, Saturn, Jaguar usw.,
Infos unter Tel. 07354/2873, Stefan

Kaufe SNES, NES, Game Boy, MD, Master,
Game Gear Splele, auch mit Gerét. Angebote
an Dieter Tegler, Paul-Hindemith-Str. 10, 37574
Einbeck, Tel. 05561/3094

Tausche MD 2 + 7 Spiele, u.a. (Somc 2, Road
Rasch, Tazmania) und 1 Mega Fire Control Pad
gegen SNES mit ungefahr %Ierchwertigem Zu-
behdr, Tel. 04321f53669 18.00 Uhr

Neo Geo — Suche King of Fighters 94, Top
Hunter, Street Hoop, Windjammers, Aggr od.
Kombat, verkaufe Samurai Showdown, Art 0.
F:ghtmg 2, Tel. 04841/81935

Tausche SNES, Jaugar Games! Habe neue
und dltere Games! Tausche/verkaufe FM Marty,
Pal, Truxton 2, Scavenger 4, Viewpoint oder
SNES RGB, 50/60 H., Splele usw., suche
300, Jaguar Satumn usw Tel. 07354/2873
Verkaufe Mak mit Platinen {Final Fight). Tau-
sche auch gg. andere Konsole. Habe auch
noch PCE Cards + CDs. Verkaufe noch Game
Gear mit 6 Spielen, Tel. 07331/40749
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Tausche Sega Mega CD + 2 Spiele und 2 x Atari
Jaguar Spiele: Alien vs Predator, Raiden gegen
Neo Geo + 2 Spiele, verkaufe auch Spiele. Ruf
an Tel. 0241/71850 (Anrutb. )

Verk., tausche Softw. fir Jag CDl + MPEG,
GB, GG Lynx, PCE + CD, CD32 + Al200,
SNES, MD + CD, suche Sp. f. CD!, Jag. & CD
32 + Al200, habe auch Laserdisks {(ab 25,-);
Tel. 089/8345389

W e N N e G e ol e e e o

Suche Skyblazer, F. Fury 11, Mechwarrior, Rainb.
Bell Adv., R’'N'R Racing, Sesb., W.C.Striker,
Fifa. Tausche gegen Y. Merlin, Shadowrun, R.
Rumble usw. usw., Tel. 07142/65829
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Tausche Lynx {5 Spiele, Netzteil} + NES (mit3
Spielen) gegen Neo Geo mit 1 Controller, M.C.,
Samurai Showdown 1; Tel. 04181/6146 (nach
Hetko fragen) von 14-18 Uhr

Verkaufe NeoGeo,2Jo boards +Art of Fighting,
Last Resort, 3 Count Bout 100 % 1.0. fiir 650
DM, Tel. 0351/560229170, 03773/65977, nach
Mario Obst fragen, ab 18 Uhr

Suche folgende Videb-Games—Aus aben: 01/

92-10/92 sowie 10/93 und 11/93.

ahle gut.
Tel. 083/8415457

Tausche, kaufe 32 x von Sega u. Sega Saturn
mit Spielen. Biete Jaguar u. 3DO mit Spielen,
ab 18.00 unter Tel. 06834/55594

Verkaute 3DO mit RGB Adapter und den Spie-
len Way of the Warrior, Road Rash, Total Eclipse
und Chrash’'n Burn fir 1100 DM; Tel. 0711/
4790245 (Michael verl.)
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Verkaufe Neo Geo CD jap. mit 2 Joypads,
Spannungsumwandler und 4 Spielen, Preis:
1400 BM. Anschrift: Matthias Bauer, Belforistr.
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Suche Atari Jaguar mit oder ohne Spiel. Verk
Game Gear + Netzteil + Jurassic Park und Kick
off fir 180 DM. Ruft an! Tel. 09503/1843

Neo Geo Pal, Art of thhtmg, Nam, Cross.
Swords, 2 Boards, Mem. Card fiir 750 DM.
Spiele auch einzeln, Gerald Schneider, Deggen-
dorfer Str. 6 A, 84526 Metten

Verk. Slayer, Alone in the Dark, Shock W., Way
of the Warrior, Jurassic Park fir 3DO je 70 DM,
Sega CD: Silpheed, Batman, Road Avenger, je
30 DM, Tel. 02263/80929
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Neoc Geo + 2 Boards + Memcard + Art of
Fighting, Super Sidekicks, Magic an Lord Easy
Version, Last Resort, Fatal Fury Spezial, Spin-
master, NP 2500 DM fiir nur 1300 DM, Tel.
0?4?7}1 648
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Tausche SNES mit 32 Games, z.B. F. Fury 2,
Ant of Fighting, NBA, Plok, Alladin, Cool Spot
undGameGenlegegen NeoGeo 3DO Jaguar,
CDi, usw.; Tel. 02251/80361
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- K.Nerk/T. Games f. SNES-CD 32-Turbo Duo.

Suche preisw. einen Jaguar {RGB) -
Tel. 030/4456312 — Tausche SNES u. Turbo

. Duo Games — 030/3678654, Sascha: beide ab

18 Uhr

Snikt X-Men-Fans! Verk. dwerse ong US-
Comix, wie z.B. Wolverine, Punisher, Venom,
Splder-Man Deathlck, What if, fant. Four Ghost
Rider, u.v.m.; Tel. 04627/1618 {18-23 Uhr)
Call now! 0202-403500, Jaguar 64 Bit US-
Geratmit2 xJoypads und Spielen, Cybermorph
— Alien VS Predator - C. Galaxy, Neupreis ca.
860,- fur VB 600,— DM
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SucheJaguarohne Spiele, Preis nach Vereinba-
rung {dringend!!) Tel. 03946/3832 (Ingmar ver-
langen)

Kaufe SNES, NES, Gameboy, sowie MD, Master
u. Game Gear Module, auch mit Gerat. Ange-
bote an: Dieter Tegler, Paul-Hindemith-Str. 10,
37574 Einbeck, Tel. 05561/3094

--------------------------------------------

Tausche Sega-CD {US-Version 1, Frontl.) ge-
gen Japan Mega CD, suche auch Japano CDs,
gebe 1-2 Spiele als Bonus dazu {moglichst
Raum Berlm? Tel. 030/6735735
3D0O-Konsole + Crash and Burn + Shock Wave
+ RGB-Converter und 220 V Adapter, zwei
Monate alt, fir 1200 DM zu verkaufen, Tel.
06122/13381, ab 19.30 Uhr

Suche Neo-Geo-CD, verk./tausche Commodore
C64 H + farb. Monitor + Floppy + Spiele +
Joystick + Bucher und 5 SNES-Spiele + 2
Game-Boy-Spiele. Tatische alles gegen Neo-
Geo-CD Tel. 07761/3607

Hallo! Verkaufe Atari 2600 (2 Joypads, Decath-
lon, California Games u.a.), Mi.-Fr. ab 14.00
Uhr, Tel. 0764 1/52154, fragt nach Stefan
Verkaufe Mac mit Punisher, Hook und Adapter!
Tel. 07242/1403

i S

----------------------------

Tausche Mega Drive mlt 7 Spielen + 2 Pads +
7 NES-Spiele + 2 SNES-8pisle gegen Neo Geo
mit Pad + 1 bis 3 Spielen, Andy Lizureck,
gi?_?ﬁschstr. 28, 88045 Friedrichshafen (alles

O o e o e o ol ol ol el e e
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Achtung! Suche Nintendo LCD-Spiele aus der
Game 8 Waich Serie, Tel. 02571/55178, Joa-
chim

Verkaute RGB-Jaguar mit RGB-Scart-Kabel, 3
Spielen (z.B. Alien vs Predator) fiir 899,—~ DM.
Angebote anKai Sacher, Moskauerstr. 5,39218
Schénebeck

Panasonic-3DO! Verkaufe Spiele ab 39,- &
suche folgende: Its a birds live, Lefter that
overc., Kyoto Mystery, Secre, Theatre Wars,
jap. Demos Tel. 0621/555191
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Verkaufe und tausche Spiele fur Mega Drive,
Mega CD, SNES, Game Gear, 3D0O, und PC-
Engine, Tel. 0511/414898 {Thomas)

Verkaufe Jaguar/Pal, RGB, 2 Pads + 5 Spiele
{u.A. AvP) tir 800,— DM, Neo Geo, RGB, 50/60
Hiz. + 2 Boards + 4 Spiele flir 1800,— DM, beide
zusammen fir 1600,- DM, Tel. 05262/3332,
17—20 Uhr

Verk Neo Geo RGB, 2 Joyb. MC, 4 Spiele
999 —, MD (dt.), 2 Jo yp. + Arc. Stick + 5 Spiele

300,-, CBS- Colecco (rep. bed.) + 12 Spiele

200,—, Oldie: Universum Multi 4010, 10 Sp. g.
Gebot; Tel. 07351/76098

Kaufef/tau. Gamesf. SNES, Duo-030-3678654,
verk./tau. Games f. CD 32, Turbo-Duo/SNES —
verk. T.-Grafx + 2 Games . VB 300,— DM, ruft
an unter Tel. 030/4456312, Patrick
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Tausche Turbo Grafx + 11 Sp., habe auslin-
disches NES mit 21 Sp. und Pistole u. 2 Pad,

siehtaus wie SNES. Suche SNES Sp. 0. Jaguar,

nahe Koblenz, Tel. 02625/6659

I A A e B ol A ule wha

Kaufe, tausche SWC-5Splele sowie Pro-F Spnele
etc., auBerdem suche ich dringend Advanced
Mlhtary Com. (MD), zahls bis zu 130,—; Tel.
05725/7488
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Verk. MS2 mit Sonic 1-3, Asterix 1 + 2, Mickey
1 + 2, Pacmania, Alex, auBBerdem fir Jaguar
Tempest 2000, Tel. 034901/85848, nach Tho-
mas fragen

Panasonic 3DO RGB-Umbau, 2 Joypads, 10
Topspiele Game Gun, NP = 2900,— DM, Fest-
prem 1800,- DM, Tel. 02206/3330

Neo Geo Verk. Konsole + Board + Card und 19
Spiele, auch einzeln, z.B. Viewpoint, Spinma-
ster, Last Resort, NAM 1975, Fatal Fury Serie,
World Heroes it u.a., Tel. 05131/2346
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NEU! A.B.GAMES NEU!
ANDREAS BENDER |
ANKAUF & VERKAUF
& TAUSCH
VON NEU & GEBRAUCHT
MODULEN + KONSOLEN.
o 45 21 I48 73 ruft mich an
MEGACD  TAGLICH AB 13 UHR JAGUAR
SUPER NES - MEGA DRIVE - NES - GAME BOY - GG

Gelegenheit! Verkaufe Neo Geemit2 Joyboards
und 3 Spielen (u.a. Viewpointl) fir VHB 850
DM, Tel. 0731/52031
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3]’30 — Tausche, suche 3DO-Games, suche
z.B. Lemmings, Incredible Maschine, Battle
Chess, suche auch Konsolen + apamsche
Demo CDs + Zeitschriften; Tel. 021 1/775843
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Verkaufe Neo Geo mit 3 Spielen {Last Resort,
Magician Lord, Viewpoint) und 2 Joyboards far
1100,— DM, VHB Tel. 0731/52032, Bjorn
Verkaufe + kaute Games fir 3DO + Turbo Duo,
giinstig! Nur Osterreich! Suche fir Super—NES
US-Version von Mario Kari! Tel, 0662/873471
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Super geiles Angebot! Verkaufe Neo Geo Pal
mit Super Siderkiks 1 fir 450-500 DM. Suche
gunstiges Neo Geo CD far 750-800 DM; Tel.
07172/4906, nichts wie ran!

-------------------------------------------------------------

Achtung: Verk. tiir Neo Geo Fatar Fury Special -

170 DM, NAM 75 90,—, King of the Monsters
80,—, Ninja Combat 80,—, Memory Card (neu)
40,—, Tel. Schweiz 045/215542, Martin (abends)
Neo Geo: us; RGB-2 Jonboards Fatal Fury;
Samurai Showdown; Alpha Mission 2; Blues
Joumney - ailles 100 % 0.k.! Preis 999 DM, Tel.
07304/5106, taglich, ab 17 Uhr, Marc

Yo X-Men-Fans! Verk. diverse orig. US-Comix
wie z.B. Wolverine, Punisher, Venom, Spider-
Man, Deathlok, What if, fant, Four Ghost Rider
u.v.m.; Tel 04627/1618 (19-23 Uhr)
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. Neo Geo RGB, 2 Boards, Topmodule (Art of

Fighting 2, Top Hunter Last Resort), NP 1800,
VB {nur komplett) 899 DM, Tel. 0511/734642/
7243905, ab (Raum Hannover)

Wo? da! MCD mit Tomcat Alley und Time-Gal
fur den Superpreis von coolen 500,— DM, gera-
de mal 4 Wochen alt mit Anleltung und alles..
Tel. 07951/23884
Verkaufe + kaufe Spiele + Hardware tr PC-
Engine + Turbo-Duo, Tel. 02334/40198, ab
17.00 Unr (Peter)
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Verk. Neo Geo + Joyboard + Memory Card inkl.
Fatal Fury Sp., Art of Fighting 1 u. 2., NAM 75.
Alles in Top-Zustand fir 1300 DM VHB, Tel.
07853/521, Christoph

Verk. od. tausche Spisle von folgenden Syste-
men, keine Gerate, Neo-Geo-CD-Mega Drive-
CD- SNS-Jaguar-32X Suche Gleylancer-Ele
Master ab 19 h, Tel. 0621/1564212
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Verkaute Neo Geo + Spinmaster + Sidekicks + -

Fatal Fury 2 + Art of Fighting fir 850,— DMI
Spisle ab 100,— DM! Tel. 08638/67881, PS:
Verkaufe Amiga-Spiele fir 20,— DM!
Verk. Nea-Gaa-S iele ab 50,— DM. Bitte Gratls-

liste anfordern. Suche gunstig PC-Engine +
Spiele, MD, SNES, Mak, A. Auer, Jaufen 7, I-

38038 Innichen (ltaly)
Automatenplatinen: Suche Golden Axe, Mystic
Warriors, Super Streetfighter II, Mortal Kombat
1, Punisher und Violent Storm. Zahle gut! Tel.
07306/31472 {Marco)
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Sony Playstation, Sega Saturn, Goldstar, 3DO,
Super Wildcard mit Donkey Kong, Street Racer,
Earthworm Jim, alles neu, da Hobbyaufgabe
Tel. 0?263!2489
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Verk. f. 3DO Wing Commander, Sewer Shark,
je 60,—, beide unbenutzt, orlginalverschwelﬁt

Total Eclipse 70,- ,Jaguar Alien us 100,—; Tel.
0471/88209

Verkaufe Zeitungen Sega Pro 3/92-9/84 Total

6/93-12/94 + 1 Special Gamers 1/93-10/94 +

4 Spezial, Preis nach VB. Suche Spiele flir GB,

l'[t}ﬂS i\gD SNES, Spengler, Gamigstr. 22, 01239
resden
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Suche Module fir Colecovision, 1ntelhwsmn
Vectrex, Interton, Phillips, Atari 2600. 5200,
7800, J. Mahlow, Sidring 56, 55128 Mainz
Neo Gec + MC + 2 Boards + Samurai S. 580
DM, + Last Resort 150 DM + Fatal Fury Special
150 DM oder zus. 830 DM, Raiden fiir Jaguar
50 DM VB, Tel. 08621!62?95 nach liyas fra-
gen, ab 14 Uhr
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Mak + Joystick + Spiel 400,—, PC-Engine und
Spiele, SN + MD-Spiele ab 50,—, Gameboy
Spiele ab 30,-, taglich nach 16 Uhr, Fax u.
Teleton: 09565/1610 oder 0172/8112594
Tausche das jap. NES-Modul "All American
Probasketball"( GM: . great gamel) gegen
ein anderes Famicom- Modul Raum Muinchen
bevorzugt! Tel. 089/702966
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Achtung:

Wir machen unsere Inserenten darauf
aufmerksam, daf3 das Angebot, der
Verkauf oder die Verbreitung von
urheberrechtlich geschiitzter Software
nur fir Originalprogramme erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen
und Verbreiten von »Raubkoplen«
verstoBt gegen das Urheberrechtsge-
setz und kann straf- und zivilrechtlich
verfolgt werden. Bei VerstéBen muf
mit Anwalts- und Gerichtskosten von
uber DM 1000,- gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-
Hinweis und am Original-aufkieberdes
Datentragers {Dis-kette oder Kasset-
te} zu erkennen und normalerweise
originalverpackt. Mit dem Kauf von
Raubkopien erwirbt der Kaufer auch
“kein Nutzungsrecht und geht das Risi-

ko einer jederzeitigen Beschlagnah-
mung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eige-
nem Interesse, Raubkopien von Origi-
nal-Software weder anzubieten, zu ver-
kaufen noch zu verbreiten. Erziehungs-
berechtigte haften fir lhre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine An-
zeigen mehr verdfientlichen, die dar-
auf schlieBen lassen, daf3 Raub
kopten angeboten werden.
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Jump'n'Run-Fans wurden von
Atari bisher nicht gerade ver-
wohnt, denn im ersten Jahr
nach der Veroffentlichung des
Jaguars herrscht in diesem Gen-
re absolute Ebbe. Ende Juni
wahrend der CES in Chicago
prasentierte uns Ubisoft mit
Rayman den ersten Lichtblick im
tristen Jaguar-Einerlei. Kurz vor
Weihnachten bescherte uns das
Christkind eine spielbare Ver-
sion des ersten reinen Jaguar-

Der flippige Fotograf ist der
Zwischenspeicherpunkt

LS
e

Die Figuren in Rayman
sind ja alle sooooo niedlich

' JAGUAR - NEWS

Im Fruhjahr sollen endlich all die Spiele

Wie nett, nach jedem Schulf saubert der Typ seine
Knarre und gibt Euch somit Zeit fiir einen K.0.-Schlag

Jump'n’Runs. (Zool 2 und
Bubsy, das wir in der nachsten
Ausgabe testen, sind nur Um-
setzungen von anderen Syste-
men). Rayman spielt in einer

wunderbaren Welt, in der alle
L_ébﬁW&sEn in Frieden miteinan-

der leben. Doch der

bose Mister Black stért das
empfindliche Gleichgewicht und
es liegt an Rayman, dem Ubel-
tater das Handwerk zu legen.
Rayman gehort zu den wenigen
Spielen, die die grafischen

!
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erscheinen, die uns Atari schon fiir
Weihnachten versprochen hatte.
Wir haben uns angesehen, was da auf
uns zukommt.

Fahigkeiten des Jaguars umfas-

send ausschopfen. Die Palette

von 64 000 Farben wird voll aus-

genutzt, die Animation der Cha-

raktere wirkt extrem fliefend

und iberaus witzig. Als Haupt-

waffe dient Raymans Faust, die

er extrem weit schleudern kann.

Ahnlich wie Earthworm Jim, ver-

wandelt sich seine Mahne

per Knopfdruck kurzzei-

tig in einen Propel-

ler, der ihm beim

Uberqueren von

groBeren Hinder-

nissen hilft. Ray-

mans Welt besteht

voraussichtlich aus

sieben Levels (in unse-

rer Vorversion waren nur drei

davon spielbar), an deren Ende

jeweils ein furchterregender BoR

wartet. Wenn alles nach Plan

geht, soll Rayman im Mérz ver-
offentlicht werden.

ek,
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Bei den Endgegnern
haben sich die
Programmierer

einiges einfallen
lassen

Links:

Die Karte zeigt
Euch die gesamie
Rayman-Welt im
Uberblick




Fight For Life

Mit besonderer Spannung
warten wir auf Fight For Life,
denn es ermoglicht einen direk-
ten Vergleich zwischen Jaguar
und Saturn. Der Programmierer
von FFL, Francois-Yves Betrand,
war maBgeblich an der Entwick-
lung von Virtua Fighter beteiligt,
bevor er zu Atari uberwechselte.
Folgerichtig erinnert FFL gra-
fisch und spielerisch stark an
das Sega-Vorbild. Mit der Sa-
turn-Version von Virtua Fighter
hat Sega verdeutlicht, was in der

Ich frage mich
nur, wie man
Fight For Life mit
den drei Jaguar-
Feuerknapfen
ordentlich steuern
soll. Ein Fighter-
Pad mit sechs
Kndpfen wére
vielleicht sinvoll.

FFL ist zwar erst
zu 50% fertig, die
Screenshois ver-
sprechen aber & :
schon einiges =

neuen Hardware drinsteckt, und
wenn FFL auch nur halbwegs
mithalten kann, ware das ein
deutliches Lebenszeichen des
Jaguars. Bei Fight For Life ste-
hen insgesamt acht Charaktere
zur Verfligung, die allesamt aus
Polygonen bestehen. Auf Textu-
re mapping wurde zugunsten
hoherer Spielgeschwindigkeit

Double Dragon V

Wenn Euch die beiden oben
genannten Priigelspiele immer
noch nicht gentligen, gibt es ja
auch noch Double Dragon V:
Shadow Falls von Williams. Im
Gegensatz zu den meisten ande-
ren Beat'em Ups versuchten die
Entwickler von Double Dragon
V, ihr Spiel moglichst witzig zu
gestalten. Dementsprechend er-
innern die verschiedenen Kamp-
fer eher an Comic-Figuren als an
gestandene Krieger. Auch die
Special-Moves gehdren in die
Spalte “ungewdhnlich”, oder
habt [hr schon mal einen Angriff
mit einer zwei Meter langen
Zunge gesehen? Bleibt nur zu

hoffen, daB sich die Jaguar-Um-
setzung spielerisch deutlich von
den 16-Bit-Versionen abhebt,
denn die waren unter aller Sau.
Ralf jedenfalls graust es jetzt
schon vor dem anstehenden
Test, denn das SNES-Modul

muB unglaublich schlecht sein.

cils

immer einen optimalen Blick-
winkel zu garantieren. Die Ani-
mation der einzelnen Kampfer
erinnert ebenfalls stark an den
Sega-Hit. Auf Fight For Life
mussen wir leider noch etwas
langer warten, vor Mai wird
wohl kein Modul in den Laden
stehen.

TN
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Virtua Fighter fiir Saturn sieht
auch nicht besser aus

Der Level mit
- der Stadt im
Hintergrund ist ja
- wirklich voll bei
Virtua Fighter
geklaut

Der Schlag ging voll in die
Weichieile, wie unfair

Was man mit so einer
langen Zunge alles
anstellen konnte
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Burn Out

Wenn ich aus meinem Biiro-
fenster schaue und tonnenweise
Schnee sehe, vergeht mir ei-
gentlich die Lust aufs Motor-
radfahren, doch Ataris Burn Out
macht mich dann wieder richtig
heiB darauf. Grafisch erinnert
Burn Out etwas an Super Hang
On, mit sehr detaillierten Hinter-
griinden und schnellem Scrol-

Hoffentlich steuert
sich Burn Out
besser als die
anderen Jaguar-
Rennspiele

ling. Die Steuerung des Bikes '

scheint auch keine Wiinsche of-
fen zulassen. Wollen wir hoffen,
dall das Modul auch Rundenre-
korde und Bestzeiten speichert,
denn dann kdnnte sich Burn Out
als echter Knaller erweisen.

Hoverstrike

P e

Fiir was wohl die ganze

Vom Spielaufbau

Texture mapping. Spieltech-
nisch laBt sich nicht viel sagen,
denn das Demo, das wir sahen,
zeigte eine sehr frihe Version
des Spiels. Es gab jedoch schon
einige verbluffende Lichteffekte
zu bewundern.
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Mit Texture Mapping schaut das
Ganze gleich viel besser aus

Das Charakter-Auswahlmenii von Ultra Vortex sieht wirklich cool
aus. Die beiden Damen dhneln sich aber noch ziemlich.

Ultra Vortex

Mehr in klassischen Priigel-
bahnen bewegt sich Behond Ga-
mes mit Ultra Vortex, einer Mi-
schung aus Kasumi Ninja und
dem indizierten Mortal Kombat
2. Auch hier gibts acht Charakte-
re zur Auswahl, darunter ein
Steinmonster und zwei liebliche
Amazonen. Natiirlich flieBt auch
hier wieder jede Menge Blut, der
Jaguar entwickelt sich anschei-
nend zur Traumkonsole fir alle,
die es etwas harter lieben. Die
Animation der Kimpfer kann
bisher nicht iberzeugen, die Fi-
guren bewegen sich noch etwas

Aber, aber,

wer wird denn
Frauen verdre-
schen. Vulcana
sieht zwar recht
niedlich aus,
sie schlagt aber
knallhart zu.

Der Skullcrusher hat einen ganz
schinen Schwinger drauf

holzern und unrealistisch. Aber
die Programmierer haben ja
noch etwas Zeit, denn Ultra Vor-
tex soll erst im Marz veroffent-
licht werden. Bis dahin konnt [hr
Euch ja noch etwas mit Kasumi
Ninja vergniigen.

Grok, der Steinbeifier, knallt Lucius tierisch eine vor den Laiz. Die
Hintergrundgrafiken sehen echt geil aus.




Catbox

Wer schon mal ver-
sucht hat, seine Konsole an
die Stereoanlage anzusschlieBen
und auBerdem vielleicht auch
noch den S-Video- oder RGB-

AnschluB benutzen wollte, hat
meist vergeblich nach den pas-
senden Kabeln gesucht. Die Cat-
box macht zumindest fir den

Jaguar Schluf mit solchen Pro-
blemen. Sie bietet fein sauber-
lich getrennt einen S-Video-,
RGB- und Cinch-AnschluB, zwei
Ausgange fiir Stereosound, eine
serielle Schnittstelle sowie einen
durchgeschliffenen DSP-Port.
Damit 1aBt sich Euer Jaguar an
so ziemlich jeden Monitor und
die Stereoanlage anschlieBen,
und nebenbei diirft Ihr auch

noch per Nullmodem mit
Euren Freunden Doom oder Air-
cars im Mehrspielermodus
zocken. Wenn es Euren Eltern
mal wieder zu laut wird, konnt
Ihr auch noch einen Kopfhorer
anschlieBen. Die Catbox gibt's in
den USA seit Mitte Januar fiir ca.
69 Dollar zu kaufen, Euer
Importhéndler sollte sie schon
auf Lager haben. Das Teil ist das
sinnvollste Zubehor, das ich je-
mals in den Handen hatte. Unbe-
dingt besorgen! Das Bild
stammt dbrigens von einem
Prototypen, den uns der Herstel-
ler ICD zur Verfiigung stellte. Die
fertige Version kommt natiirlich
mit Gehduse, aber ohne Kabel,
die muBt [hr Euch selbst besor-

Cannonfodder

Mit Cannonfodder folgt nach
Doom eine weitere Umsetzung
eines indizierten PC-Hits. Als
Oberbefehlshaber steuert Ihr
winzige Soldatensprites durch
verschiedenste Missionen. Die
Grafik hat keinesfalls 64-Bit-
Standard, trotzdem steht Can-
nonfodder auf meinem Jaguar-
Wunschzettel, denn spielerisch
iiberzeugt dieses “niedliche” Ac-
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tion-Game voll. Falls Ihr Can-
nonfodder noch nie gespielt
habt, unbedingt besorgen.
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Cannonfodder erinnert mich an meine Jugend, als ich noch mit den
kleinen Plastiksoldaten im Sandkasten spielte

Dragon’s Lair

Eines muB man den Kana-
diern von Readysoft lassen,
konsequent sind sie. Es gibt
kaum eine Konsole oder ein
Computer-System, fiir die Dra-
gon’s Lair nicht umgesetzt wur-
de oder wird. Nach der Jaguar-
CD-Rom-Version soll der Klas-
siker auch flir Saturn und Play-
station erscheinen. Am Spiel-
prinzip hat sich natirlich nichts
geandert, vor Euren Augen lauft
ein amusanter Zeichentrickfilm
ab, in den Ihr an bestimmten
Stellen durch Joypad-Einga-
ben eingreifen konnt. Grafisch
scheint Dragon’s Lair identisch

Irgendwie kemmen
mir die Bilder alle
schon bekannt vor.
Woher kenn ich

die blof?

zur 3D0-Version zu sein, und
auch der Sound von CD durfte
keine Wiinsche offenlassen. Lei-
der steht noch kein Veroffent-
lichungsdatum fest, was wohl
heifit, daB es noch einige Zeit
dauern wird, bevor Dirk ran darf.

Flashback

Die franzdsische Softwarefir-
ma Delphine Uberraschte uns
vor einigen Jahren auf dem
Mega Drive mit ungewdhnlich
guter Animation und genialen
Zwischensequenzen. Seltsamer-
weise sieht die Jaguar-Umset-
Zung genauso aus wie die 16-
Bit-Versionen. Grafisch hat sich
irgendwie tiberhaupt nichts ge-
tan, die Sprites wurden zwar

i e - - . 3

Sieht aus wie eine 1:1-
Umsetzung der 16-Bit-Versionen

2 GRES o5

wieder sehr realistisch animiert,
sie wirken jedoch extrem klein.
AuBerdem erwartet man von ei-
ner 64-Bit-Konsole doch etwas
mehr als von den alten 16-Bit-
Kisten. Zum Sound konnen wir
noch nichts sagen. Falls Ihr
noch nie Flashback gespielt
habt, ist es vielleicht eine Inve-
stition wert, echte Jaguar-Fans
werden jedoch enttauscht sein.

Wenigstens etwas bunter hatte
man das Ganze gesiallen kinnen
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Bei Capcom laufen hinter den Kulissen die
Entwicklungsarbeiten fiir den neuen Street Fighter:

The Movie-Automaten auf Hochtouren.
Derweil hat das japanische Softwarehaus zwei weitere
schlagkraftige Trumpfe in der Hand.

AU TOMATEN NEWS

Armored
Warriors

Nach wie vor liegt das
Beat'em-Up-Genre im unange-
fochtenen Aufwadrtstrend. Ob
Mensch, Maschine oder furcht-
erregendes Monster, fast alles
eignet sich heutzutage fir ein
spektakuldres Priigelspiel. Cap-
com hat sich diesmal fir cyber-
genetische Kampfroboter ent-
schieden, die im feinsten
Japano-Anime-Stil prasentiert
werden. Es gibt sogar eine klei-
ne Vorgeschichte zu Armored
Warriors, die wir Euch nicht vor-
enthalten mochten. Im Jahr
2281 haben die beiden interga-
laktischen Weltmachte “United
World Force” und “Raian King- @
dom” nach einem halben Jahr-
hundert Kriegszustand endlich
den lange ersehnten Friedens-

pakt geschlossen. Doch nicht 82
/ '~/
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damit zufrieden und stellten & X

alle Kriegsherren gaben sich §

kurzerhand Rebellionsarmeen

auf. Bosewicht “Captain Azreal”
hat seine personliche Elitetrup-
pe aufgestellt, die sich bei einem
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Armored
Warriors bietet
Euch: Super
High-Tec h-
Grafik und
tennenschwere
Special-Moves

80

gewagten Experiment in einen
Haufen monstréser Cyborgs
verwandelt hat. Von diesem
Zeitpunkt an war es auf beiden
Planeten vorbei mit dem seligen
Frieden. Terroranschlage und
Uberfalle auf die Zivilbevolke-
rung lagen an der Tagesord-
nung. Um die Schlawiner ein fur
allemal aus den Verkehr zu zie-
hen, hat das “United World Go-
verment” die Spezialeinheit
“Bloody Armor” gegriindet. Der
erbarmungslose Kampf gegen
das Abgrundbdse hat begon-
nen! Bei Amored Warriors ste-
hen Euch
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vier stahlharte Kampfer-
charaktere samt "Power-
Robo-Anziigen” zur Aus-
wahl. Capcom hat sich
einige nette Features ein-
fallen lassen, die den Stra-
tegieaspekt der Blechklop-
perei aufwertet. Verliert der
Gegner ein Kdrperteil oder
die Waffe, werden diese
einfach aufgesammelt und
im Baukastensystem an
dem eigenen Metallomann
anmontiert. Dadurch stei-
gert sich die eigene Kampf-
kraft um ein Vielfaches,

was auch bitter notig ist, in
Anbetracht der bildschirmfiillen-
den Rostschrauben-Konkur-
renz. Alle Charaktere verfiigen
iber ein reichhaltiges Special-
_ Move-Angebot, das von hy-
perstarken Laserblitzen bis zu
d megacoolen Hit-Combos
reicht. Mit einer Umsetzung
/ darf auf jeden Fall gerechnet
j werden.

It's absurd for you humans to
) tinht ssainzt ol
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Slam
Master Il

Etwa vor drei Monaten er-
schien bereits eine Super Nin-
tendo-Umsetzung des ersten
Teils von Capcoms altgedientem
Wrestling-Knaller Slam Masters.
Die Entwickler aus der Priigel-
schmiede sind derweil nicht auf
der faulen Haut gelegen und pra-
sentieren nun mit Ring of De-
struction — Slam Masters [ den
offiziellen Nachfolger eines et-
was anderen Beat'em-Ups. Ne-
ben alten Bekannten wie Haggar
& Co. schlichen sich vier brand-
neue Charaktere unter die Eh-
renriege. Fast alle Superhelden
haben machtig an Special-"Cat-
cher"-Moves zugelegt. AuBer-
dem wurden die Regeln etwas
abgeandert: Ihr spielt nach einen
Street Fighter ahnlichen Knock-
out-Punktesystem, das heifit, es
missen drei komplette Runden
gewonnen werden, bevor ein
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Computerfilm auf dem Monitor
ab. Doch nicht nur von der Optik
her stellt das Beat’em-Up der
neuen Generation alles bisher
Dagewesene in den Schatten,

neuer Gegner auftaucht. War es
beim Vorganger noch maglich,
aus dem Ring zu steigen, miis-
sen die monstrosen Muskelprot-
ze nun beharrlich in der einge-
grenzten Arena verbleiben. Die
japanischen Zeichenklnstler
sind mal wieder sehr fleiBig ge-
wesen und haben erheblich am
Grafikoutfit gefeilt, was sich
letztendlich auf dem Bildschirm
in einer fantastischen Farben-

pracht und Detailfiille bemerk-
bar macht. Alles in allem haben

die Jungs von Capcom ganze
Arbeit geleistet und bringen mit
Slam Masters Il einen weiteren
Hit-verdachtigen Automaten in
die Spielhallen. Mit sehr groBer
Wahrscheinlichkeit dirft Ihr
Euch auch bei diesem neuen
Capcom-Kniller auf eine Heim-
umsetzung freuen.

Killer
Instinct

Kein Spielhallenautomat hat
in letzter Zeit mehr Aufsehen er-
regt als der neueste Priigelknal-
ler vom MK-Erfinder Midway/
Rareware. Wie jedem schon be-
kannt ist, will Nintendo Ende "95
eine Heimkonsole namens Ultra

i ﬂﬁa&ﬂ LSl b

auch die Bewegungsanimatio-
nen der Fighter sind superfliis-
sig in Szene gesetzt. Atemberau-

Unglaublich!
Die Fighier

bende Special-Moves und ein  sehen auch
ganzer Sack voll Super-Combo-  im Spiel
Varianten runden den brillanten  genauso

Gesamteindruck ab. ws  aus!

%ﬂ%@

64 fiir ca. 250 Dollar ver-

offentlichen, in der die

ganze 64-Bit-High-End-
Technik des tiber zehn-
tausend Mark teuren
Killer Instinct-Auto-
maten stecken
soll. Im Klartext
wiirde das be-
deuten, daB wir 1:1-Um-
setzungen von Killer In-
stinet, Cruis’n USA
bald auf dem heimi-
schen  Bildschirm

spielen kdnnen. Ge-
nau das hat Ninten-
do vor einiger Zeit
groB und breit der

Offentlichkeit mitgeteilt. Ich per- Geniale 3D-

sonlich glaube das erst, Effekie machen
wenn ich es mit meinen Kl zum Priigel-

eigenen Augen gesehen }_‘ s b Mega-Hit
habe. Im Herbst werden L] - -

wir dann sicherlich mehr wis-
sen. Killer Instinct prasentiert
Euch 10 durchgestylte Fanta-
sy-Fighter, die im Spiel exakt §
den Charakterfotos entspre-
chen, welche Ihr auf dieser
Seite bewundern diirft. Die
genialen 3D-Effekte sind
einfach atemberaubend
und man kénnte fast mei- ||
nen, es lauft ein perfekter

> OElies o5
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Mego Bﬁmhnrmun {4-5p.)
Moia Turrican dt 99,-
MEGA DR I VE ey Mania dt 109,
X . Micro Machines 2 di 109,-
2nd Samural di 99.- Mighty M. Power Rangers dt 99,
Addams Family us 99,-  Mighty Max di 99,
Aladdin dt 89,- NBA Jam dt/us 119,-/109;-
Animaniacs dt 99,- NBA Live 95 dt 109,-
ATP Tennis dt lﬂ'? = NHL Hockey 95 dt 109,-
Ballx dt Nigel Mansell dt 99,
Barkley's Shut up & Jam difus 89, .4’6? Pete Sampras Tennis dt 109,-
Batman and Robin dt 109,- Pele Soccer dt 39,-
ﬂ;nﬂ;lgmh _dl_, L. W )9.- PGA Tour European Tour dt 99,-
. _l4 PGA Tour Golf 3 dt 109,-
lu!'l'l-a "Fﬂ:h us 129,  Pinkie dt 89,-
Beavis & Butthead us 129.- ?m:ﬂﬂlﬂ us 109,-
Bubba'n Stix dt 109,- Pitfall dt 109,
Bubsy 2 dt 89,- Powergate dt 89,
Ennnnn Fodder dt 99,- Probotector dt 109,-
€D Battlacorps di 109,- Fl]f-d'lﬂ Pinhull dt 109,
CD Double Switch dt 99, Nﬂ 39,
€D Dracula Unleashed dt ~ 99,- il Rex di 99,-
CD Dragon’s Lair dt 95,- Rasenmihermann dt 89,
€D Dune dt 99,- RedZonedt 109,-
cb !ﬂ‘ﬂ the Dnlphin 24t 109, Ftpn & Stll_r.l_ Show dt 99 -
CD F-1 Heaven| di/us 109,- Rise of the dt 129,
€D Grou ero Texasdt 109,- Road Runner dt W,-
CD Heart of Alien dt/us 99,- RobucupS :II'
€D Jurassic Park dt 99, nr, Jﬁn;hm,&t ___JZL
CD Links dt 99,
CD Lunaor the Silverstorus ~ 99,- Rn:lc nR I Ilu:mg di W.-
Eg :iﬂ“ Murlllﬁ df !dt 69 Hggr' SI‘IG Fﬂ d ﬂr'fﬂ?r'
ansion us (99, 2 A
b H:ﬁn Race us 119, ihin 69
CD Microcosm di 99, hni: 3 d, ' 99,-
CD NBA JAM dt 109, Sanic Spinball dt 99,
CO Novastorm dt 109, §peedy Gonzales di 109,-
CD Power Rangers dt 109> sireets of Rage 3 dt 129;-
€D Prize Fighter di 109, 5unsa1 Riders dt 69,-
€D Rebel ‘-“““F' dt/us 109,- er Streetfighter 2dt 129,
ﬂllﬂnﬂi.&u!mr dL__H__iEaﬁ waster & Tweely dt 109,-
Fi=_— [t Mq 1 iR
o T;minamlrdd’.lu B 109,- Ff‘? R ey
CDThird WorldWarus 119, 1je Hummnas di 99,
Sl o0 Rl B
€D Vay #;,,,1 e ‘%* Ihgﬂnnnmnmur m
Comban R 0° ! L finTeoniad: 99,
Eunl;yhul !‘.‘m‘;tﬂ' Iﬂ‘g Tﬂrlum & Earl 2 dt 109,-
affy Duck " Turfles Tournament fighters dt 119,
RingRini Soccer dt 99" Two Tribes Populous 2 dt 99,
Dschungel Buch dt/us %ﬁfﬂ, Urban Strike ¢ . 90~
Dragon (Bruce Lee) dt W,_. Virtual Rach I 59"
urﬂﬂﬁn 5 ﬂevﬂﬂ dl‘ i“". w]ﬂt.r u}r.ﬂﬂ‘aﬁu df w'.
Dr. Robotniks M.B, Machine dt 99~ WWEF Row dt 1 !'?,-
g;::nfn:’Hmddy dt/us 99, fgg, Wolferine dt 125,-
EA Tannls de : ﬂ'?? ;::: t'l'll‘l’n.:.uflqt:!m" gt :g::
Earth Worm Jim df 120 gombios Aam.Nsus/dt  49,-/69,-
Em_ﬂ:ls 45
LS irtua Racing Set 325.-
HW‘V Wﬁﬂr# 109  4.Spieler-Adapter SEGA/EA dt 59,
F117 Nigh Storm c/vs 79, 169~ 6-Butto p,'”“{;. %
Feol dt 109 B0 2 50/60HZ “as',_
RESRAD S a2 cu ItDM z mﬂ n Spielen dt 479,-
F"nk dl 89  CDX-Converter 99, -
FII“IIII"‘.I "hﬂ Maovie dt iﬂ?f- n cﬁnvm ip llgr-
Hl:ll.ll'lll'l‘l IV us fd" ??;'IW;' m ﬂmmr &0Hz I.lﬁfdf 3?{-
Bmmﬂmmﬂdi_mﬂ&:n e ll Gtundgerst 199,
Gunstar Heroes dt 99, Linn-ﬂln -."mi ﬂf 299,
Hﬂl:dhﬂJLPHL,- - _,H__iiu. RGE-Kabel MD 1 und 2 29,-

= Umbau 50/60Hz/Zeichensatz49,-

.!lmm Whrru Snnnker l:lt E'?,- Verliinaaru abel 39,
John Madden 95 dt 99,- geangee

Jurassic Park us 59.-

Jura :‘lic Flirk 2 (Ram.Ed.) dt ‘tﬂ?

Landstaller dt 119,-

Lemmings 2 dt 109,- SUPER NES

Lost Vikinas dt 109~ Adventure Island 2 dt 129,
Lion King at 125,- Actraiser2dt 119,
Maoximum Carnage dt 119,- Aladdin dt 99,-
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Al Unser Jr. di 129, Shaq Fu dt/us 119,-
Animaniacs dt 129,  Slam Masters di 129,
Art of Fighting dt 129, SmoshTennisdt 109
Buhlehunk lhd* 4 |30 B Space Ace dt
Beuuh; & the Beast dt 99,-  Sparkster dt 119,
Beavis & BU“hﬂﬂd us 129.- ﬁtpregi- Racer db 119.-
Biker Mice from Mars dt 119,  Stunt Race EX dt/us 109,
Blackthome (Blackhawk) di/us  109,-  Super Conflict dt 119,-
Brain Lord us 139, Super D[QH_,EHE dr _.___-.11?%
Em";if’ ;H 119,- _ K
reath of Fire 139,- Su ,-_." 4
Brett Hull Hockey dt 109,- 5,,::: n::‘:,d & |g
Bugs Bunny dt 129, Super Morph dt 109,-
ch“’!*ﬁ B“fki“ dr-— — _,12?,_, Super Pinball ‘Behind the Mask’ dt 89,
er G Super Star Wars 3 dt 129,-
Chnus Enmna,dt_m.._ -_.Hll?h Supar Streeffighter 2 dt/us  129,-/139,-
Superman 129,-
Clqy thtnr us.r"dt 'I‘Z"r‘ - Em.dkglﬂ s‘.ﬂ.' : ] 1 I'L
Claymates us 119,- dgement Day us
Crazy Chase dt 109, Tetris I hmﬂa& Ed .I’Tnlrli il 169,-/1 3'?,
Dayze before X-Mas dt 119,-  Tetris Flash us/ip 109.-/139.-
Desert Fighter dt 119~  Tetris & Dr. Mario 89,
Disnev'slBonkersius 129 The Incredible Hulk df 129,
”‘"1Li\ Koeng Country di | £Y .- TmyTnunsidi Ilg'.
Double Drngun 5 :Il 119, Top Gear 3000 dt 119,
Dschunqalhu:h di 129,  Turn & Burn dt 129,
h We n di 129,- Troy Aikmann Football 129,-
Eel-c the Cnf di 99,- Utopia di 119,
Equinox di 89, ‘t'ﬂl d,um,chﬂmn d!____.li.'h_
F1 Pole Position 2 dt 129,- ;
Fatal Fury 2 dt 119, Whm i.l.Wnd'ld is Eurmen SD.dt li?-
Fewej dﬁt andererdi/ys 109  Wild Snake us 119,
‘ 1L/.  Winter Olympics dt 119,
Fighter 5 Hlll'ﬂr}' us 129,- World Cup USA 94 dt 109,
Final Fantasy 2 us 129,- World Herces 2 us 129,-
Final Fight 2 dt 109, WW'F Raw dt 139,-
Ghoul Patrol dt 109,- WWF Royale Rumble dt 129,
Goof Troop dt 89, X-Kaliber us 99,-
HaasNewmann Indy Car dt 119,- Zool dt 109,
Hammerlock dt 1‘2".',- Zombias dt 99,
Hurricanes dt 129,-
lllysion of Gaia us 139.- 6-Spieler Ada nipsc
John Madden 95 dt 109,-  60Hz Adapter NTSC (Nur 1 Stecker] 3'? A
Jurassic Park 2 dt 129,- Nintendo Commander Pad = 39,-
King qf Dmgnnl dt 59, Action RBFIU}" 2 EDHﬁﬂHz 9? =
Legend dt 109,- Action Set {1 Spiel) SNES df 229,
Lemminas 2 dt li? . Remote Pad [/ 2 Stck. 99,
Lion King (W. Disney) di Game Mﬂgﬂdbdf ‘.I'E'GH:'A“* ﬁgr"'
Loti&TiE 'Ii?, Fruglmmmler . Universal Adap.,
Lord of the Rings dt 109,= 100% Kompatibel gg‘!'
Mario Allstars dt 89,- :ﬁ:ﬁﬁ;nﬁlers?; ';h 4 Igg“
io’s Ti i - io
ﬂg;;ﬂum‘;::z;*;ﬁ‘i O SNES US 1Pad/RGB-Kabel/220V. 249,
mgchws:rnor s:ll______ _ .125;__. UMB AI.I:; :
— ao . SNES 50/60Hz/5chacht 79,-
M a Mun x d'l’ 99,- i :
M:?ul MarinaE e 129.- Verlangerungskabel 19,-
Mickey Mania di 129,-
:ll}i:rhumnthlnﬁs di % 109,-
ght & Magic Il dt/us 129,-
Mighty Max dt 99,- 3DO
Mystical Hm}u dt 119,-
NBA Jam dt Es 129,- 3DO us/2CD/220V 899,
NBA Live 95 dt 129,- 20V 599,
Nigel Mansel dt 119,- Alone in the Dark us 119,
' Another World us 69,
Pac Attack dt 119,- B Soldi '
Pac in Time dt 129, SumigoceiEEn 0
BRI s 119.- olumns (Tetris Clone] jp 129,
Page Master dt 119, g;ﬂ:::ﬁ; e o
Pinball Dreams dt 129,- i
Plokct SN Fifa Soccer dt 99,
Populous dt T s Plﬂrd]ﬂnwﬂihﬂﬁ . 1 '_‘?".:*
Popoon dt 100 el U= | LY
Power Drive di 109, Jurasic Park us 99
Fg!-:!:.r.ﬂgngﬂr&_qll__n_. *[_I.._L?l'h. Mega nﬂm 1 19:-
S vhy Mty M::r::!ﬂﬂsm ip 5 139,
ool Need for § us 119,
Bobm nmi qumudt:_._..._ﬂ 39~ Night Trnpl:: -89
Robocop vs Te . na ,‘.__.-_:i; L Pataonk us 119,-
Ro:k’n F!ull Eucmg dt 119~ Road Rash 2 dt 99,
Schlimpfe dt 109, Samurai Showdown us 119,
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Shadow us 119,-
Sesam Strafle 49,-
Sewer Shark 109,-
Slayer us 19,-
Super Streetfighter us 129,-
Super Wing Commander ug/dt 79,-/89,-
Ultraman jp 149,-
VR Stalker us 119,
Who Shot J. Rock 119,-
Umbau RGB/220V taugl.  199,-
Lasergun 89,-
Joystick Adapter 79.-
JAGUAR Alien vs, Predatorus 119,
JAGUAR Bruce Lee us 119~
JAGUAR Club Drive us 119,
JAGUAR C. Ninja us 119:-
JAGUAR MI“ '1.‘?1"
JAGUAR RGB-Kabel 49,
JAGUAR Gmrtdgnrﬂl PAL 53 9,-
SEGA32X Grundgerat dt 379,
SEGA32X Doom di 119,
SEGA32X Star Wars dt 139,
SEGA32X Virtual Racing Deluxe dt 139,-
Gameboy dt 95,-
GAMEBOY Aladdin di 59,-
GAMEBOY Choplifter 3 dt 59,

GAMEBOY Dschungelbuch dt 59,-
GAMEBOY Donkey Kong us/dt 49,-/59,-
GAMEBOY Gallerie dt (4-Games)  39,-

GAMEBOY Jurassic P, 2dt  59,-
GAMEBOY Lion King df 39,
GAMEBOY Mortal Kombat 2dt  49,-
GAMEBOY Pac in Time 69,
GAMEBOY Probotector dt 59,

GAMEBOY Space Invaders dt 59,-
GAMEBOY Tiny Toons 2 dt  59,-
GAMEBOY USHAR Monster T. 59,-
GAMEBOY Wario Land dt  59,-
GAMEBOY WWF Raw dt 69,
GAMEBOY Zelda-link's Aw. 59,
GAMEBOY Zero Tolerance dt 59,-

PC Creature Shock CD dt 94,
PCDOOM-2dt 79.-
PC Kyrandia-3 CD dt 89,-
PC Nacar Racing €D dt 89,-
PC System Shock dt 79.-
CDI Voyeur 89.-

CDI-Geriit inkl, MPEG dt m,
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| P ber zwei Jahre hat
; Mirage an dem Ro-
* boter-Priigelspiel

“Rise of the Robots” geha-
stelt. Zwar arbeitete man
gleichzeitig an vielen ver-
schiedenen Computer- und

Konsolenversio-

nen, doch

iiberall ging’s um
das gleiche Spiel. Monate-
lang geisterten sensationell
detailreiche Bilder gerender-
ter High-Tech-Kampfer durch
die Presse und heizten die
ohnehin hohen Erwartungen
immer weiter an. Als dann
viel zu spat nach den iiber-
maBigen VorschuBlorbeeren
endlich die Versionen fiir Su-
per Nintendo oder Mega Dri-
ve fertig wurden, war die Ent-
tduschung umso grofer.
Aufwendige Grafik macht
eben noch lange kein tolles
Priigeispiel. Aus dieser Stim-
mung heraus neigte so man-

cher Tester dazu, Rise of the

Robots in seiner Enitdu-

schung deutlich unterzube-

werten. Vielleicht lag’s ja

nachts-Kniiller unterging. Se-
henswert sind die futuristi-
schen Priigel-Roboter aber
allemal. Wir verlosen
ginen Zwei

Meter ho-
hen Papp-Aufsteller
von Rise of the Robots, zehn
Spiele (und zwar fiir Super
NES oder Meoa Drive nach
Wahl) sowie 20 "Rise of the
Robots"-T-Shirts.

Alles was Ihr tun miifit, um
an der Verlosung teilzuneh-
men, ist uns eine Postkarte,
einen Brief oder ein Fax zu
schicken. Wichtig: ge-
wiinschtes System ver-
merken! Schickt oder
faxt Eure Post an:

= ird .*ﬁ_ r_,,.u....,
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auch daran, daB das Spiel-

~ chen villig im Trubel &!IB;!W i

_:ahlreidher wjg o e .

Einsende-
schiuB ist der 28.
Februar 1995. Wer
ein Fax schickt,
sollte auf keinen
Fall seine Ad-
resse vergessen,
damit wir wis-
sen, wohin wir den Ge-
winn schicken sollen. Gewin-
ner werden in jedem Fall
schriftlich benachrichtigt.

TR h
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my@ -
Hﬂi‘ﬂﬁmﬂd des Las Vegas-Trips
sainpgﬁmﬁtgn Ersparnisse fiir
Laserdiscs rausgehauen

Um ein Modul mdglichst objektiv zu
bewegien, genigt es uns keineswegs,
Einzelkdmpfer' ihr Modul alleine
werte ir legen daher groBen Wert
darauf, daB stets mehrere Crew-Mit-
glieder anﬂner Session teilnehmen,
so0 daf jeder Tgster zu jedem Spiel sei-
ne eigene Memting hat. Die ist bei der
monatlichen Wegiwngskonferenz ge-
fragt, die immer ufimittelbar nach Re-
daktionsschluB stattfififlet. Die Redak-
tion schottet sich dagn von der
hektischen Umwelt ab
alle Wertungen aus, dj
Wertungskdsten findet.
nicht immer alle einer Mein
unterscheiden wir zwischen elnem
personlichen Fazit des Autors und der

84

Es ist nicht immer einfach, ein Spiel
moglichst prazise, objektiv und gleichzeitig
sachlich zu bewerten. Unsere Testkriterien

sind allerdings erprobte Werkzeuge

| System: Game Boy

| Spieletyp:

| Action-Shoot’em-Up

| Hersteller: Konami

| Megabit: 1
Testversion: Konami
Spieler: 1
Features: Continue,
PalBwarter
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9
Preis: ca. 70 Mark

| VG-Altersempfehlung: ab 12 |55

Musik: 80%
. Soundeffekt: 75%
Grafik: 81%

Ganz oben findet Ihr die
Beschreibung des
Spleletyps sowie techni-
sche Daten. Danach folgt
die Elnteilung in
Schwierigkeitsgrade:

1-3 ist leicht spielbar,
4-6 mittelschwer, 7-9
sehr schwer. Neu ist
unsere Allersempfeh-
lung. Die Werlung selzl
sich aus vier Kategorien
zusammen, die jeweils
von 0% (ganz mies) his
100% (auf keinen Fall zu
steigern) variieren.

Elne japanische oder
US-Flagge kennzeichnet
nicht offiziell erhéiltliche
Importmodule.,

Spielspalfiwertungen von 80%
oder mehr belohnen wir mit dem
Videa-Games-Classic-Prédikat

Neu sind die Wertungsgesichler. Wir haben zwar lin! Melnunpen, aber nur drel Gesichier
= fdamil’s liherschaubar bleibl

Das Kleingedruckte

Redaktionswertung. Fiir die personli-
che Meinung steht der Redakteur mit
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert
sich in zwei Teile: Zundchst beschrei-
ben wwwerﬂrm den ﬁblauf und dIE

kursiv gedruckte Memun nskasten
Autors, iiberschrieben mifsee
sonlichen Fazit (hilfe nﬁ, geht 50,
gut, super), Absnhl@end findet Ihr
bei jedem Test Wertungskasten.
Dort tauchepstechnische Infos sowie
exakte Prozentwertungen auf. Als
Wenun@nierten haben wir “Grafik",
“M “Soundeffekte” und “Spiel--

spa gew.’ihtt-— je hoher die Wertung,

desto besser geféllt uns der Titel. Be:
Grafik, Musik und Suunc{ﬂekf,

werten wir Q chslung,
Ogigina d technlsnha Aus-
flhrung. Dabei beriicksichtigen wir die
Moglichkeiten der Hardware — logisch,
daf ein Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo zustande
bringen kann. Die wichtigste und ent-
scheidende Wertung findet Ihr
schlieBlich unter Spielspal. Diese Ge-
samtwertung gibt Aufschiull dariiber,
ob das Spiel langfristig motiviert, wie-
viel Abwechslung geboten wird, wie
fliissig es liberhaupt spielbar ist — mit
einem Wort: ob es SpaB macht. Die

© GAIES o

WIR

cer mit dem s W
Socken weg

und fahrt da
Schnee in die R

SpielspaBwertung ist unabhéngig von

n und berick-
ardware. Be-
piele werden
lassic Pradi-

allen anderen Wertu
h nicht
rs herausragend
it dem VIDEO-GAME
kat ausgezeichnet, das_ |hr ab 80%
SpielspaB finden sollt8¥ Die Spiel-
spaBwertung 50% bezeichnet entspre-
chend einen durchschnitilifhen Titel.
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol-
gende Stufen sind méglich@b 6, 12,
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp-
fehlung ergibt sich aussn&[ﬁlluh
durch die Spielhandlung und Spiglf
sentation. Sie wird nicht davalibeei
fluBt, wie schwer ein Modul zu 8l
ist ader ob Anleitung und Bildscfilrm-
texte z. B. nur in Englisch vorliegen.
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1. Super Mario Land 3

2. Donkey Kong Country

J. Secret of Mana

4. Donkey Kong

5. Kirbys Dreamland
6. Die Schliimpfe

7. Das Dschungelbuch
8. Das Dschungelbuch
9. Super Mario Land 2

10. Super Mario All Stars

1. Sonic & Knuckles
2. Konig der Lowen

3. FIFA International Soccer

4. NHL Hockey 95

5. Sonic 3

6. Urban Strike

7. Dune 2

8. Shining Force

9. Das Dschungelbuch
10. Earthworm Jim

1. Donkey Kong Country
2. Earthworm Jim

3. Indiziert

4. Der Lowenkanig

5. Landstalker

6. Micro Machines 2

7. Super Metroid

8. Final Fantasy 3

9, Alien vs. Predalor
10. Stunt Race FX

..III‘..I..IQ.IIQI’I!iG.i.i.l‘ﬁ..l..l.l...I.II....'O'.IIC RE D I T S

VG-HITPARADE

Game Boy
SNES
SNES
Game Boy
Game Boy
SNES
SNES
Game Boy
Game Boy
SNES

Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive

Diese Charts ermittell Media Control durch monalliche Abfrage der Verkaufshits von 380 ausge-
wihiten Spiele-Hindlern.

SNES
SNES/MD
MD/SNES
SNES/MD
mMD

MD

SNES
SNES
Jaguar
SNES

Bitte schicki uns Eure perstnlichen Hits aul Fax oder Karte! Adresse: Magna Media Verlag, Re-
daktion VIDED GAMES, Stichwort “Hits", Postlach 1304, 85531 Haar, Fax: 089/4613 5046

Die zehn besten Tests

1. Snalcher

2. Radical Rex

J. Iron Soldier

4. NBA Jam

5. Virtua Racing Deluxe
6. Flink

7. Val d'Isere

8. Air Cars

9. Rock’n Roll Racing

10. Der Liwenkonig

Mega CD
Mega Drive
Jaguar
Mega CD
Sega 32x
Mega CD
Jaguar
Jaguar

mD

Game Gear

DA-ajanp

Die Redaktions-Top-Ten ergibt sich aus der Spielspal-Werlung. Solllen mehrere Spiele gleich
gewertel werden, entscheidet die Wertungskonferenz iiber die Reihenfolge

gA-elienp
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Vor jedem Level seht Ihr eine Ubersicht der Primary Targets

it Aircars liefert uns die

US-Firma MidNite Ent.
das erste Modul, bei dem bis
zuU acht Jaguar-Konsolen zu ei-
nem Netz zusammengeschlos-
sen werden kdnnen. Dazu
bendtigt Ihr allerdings auBer
den acht Geraten auch noch
acht Catboxen oder Jaglinks
und acht Module (mal abgese-
hen von acht Freunden, die all
Bock auf Aircars haben). Aber
auch alleine spielt sich Aircars
recht gut. Ihr steuert ein Pan-
zerfahrzeug durch insgesamt
32 Tag- und Nachtmissionen
in den unterschiedlichsten
Umgebungen. Die Aufgabe be-
steht darin, samtliche Haupt-
ziele im jeweiligen Sektor zu
zerstoren, um das Tor zum
nachsten Level zu offnen. Zu
diesem Zweck steht Euch jede
Menge Ausriistung zur Verfil-

Die einzelnen Level unterschei-
den sich vor allem durch die
Farbe der Umgebung

88

AufBRen Pfui,

— o
= TESE =

gung: Ein Radarschirm zeigt
Euch sdmtliche Ziele als bunte
Quadrate an, auf Wunsch
konnt Ihr zwischen zwei
Zoomstufen wéhlen. Um die
diirftige Bewaffnung Eures Ge-
fahrts zu verbessern, nehmt
Ihr verschiedene Power-Ups
auf, z.B. ein Maschinenge-
wehr, Radarstorgerate, Speed-
Ups und vieles mehr. Uber
20 unterschiedliche Gegner
machen Jagd auf Euch. Be-
sonders unangenehm sind
die braunen Panzer, die Euch
mit einem Schul} erledigen,
aber auch die Elektrokanonen
nerven tierisch, denn nach je-
dem Treffer fallt Eure Karte
kurzzeitig aus. Zum Gllck
gibt's unendlich viele Conti-

Rote Punkte auf der Karte zeigen aktive Gegner an

innen Hui

nues, nach jedem vorzeitigen
Tod werdet |hr nach dem Zu-
fallsprinzip irgendwo im Sek-
tor ausgesetzt. rz

, , Nach den ersten fiinf

Minuten mit Aircars
dachte ich “Oh mein Gott, so'n
Scheill”. Nachdem wir zwei
Aircars-Module erhielten und
auch gerade zwei Catboxen da
hatten, testeten Wolfgang und
ich die Linkoption, eigentlich

wollten wir nur ausprobieren,
ob es lberhaupt funktioniert.
[rgendwie hat uns Aircars
plétzlich voll in seinen Bann
gezogen. Wir haben zwei Tage
praktisch ohne Pause durch-
gespielt. Es ist schwierig zu
erkiaren, worin die Faszination
liegt, denn die Grafik ist un-
glaublich schlecht und der So-
und lediglich akzeptabel. Es
liegt wohl am klassischen
Starglider-Spielprinzip und
nattirlich an der Mehrspieler-
Option. Fiir zwei oder mehr
Spieler lohnt sich Aircars auf
jeden Fall, alleine ist es eher
langweilig (deshalb auch die
zwei SpielspalB-Wer- ’ ,
tungen).

System: Jaguar

Spieletyp: 3-D-Shoot'em Up |
Megahit: 16 '
Hersteller: MidNite Ent.
Testversion: MidNite Ent.
Spieler: 1 bis 8
(mit Linkoption)
Features: Continue, Batlie-
rie,3 Schwierigkeitsgrade

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8
Preis: ca. 150 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12
Grafik: 20%

Musik: 68%
Soundeffekte: 61%

i ::ﬁg’ 80%



Die 16 Levels

setzen sich aus Vierer-
Blicken zusammen. Vor
jedem Aufirag gilt es, die
richtige Waffenwahl zu treffen

ach zahlreichen 16-Bit-

Konvertierungen und lieb-
losen Eigenkreationen zeigt ein
deutsches Entwicklerteam,
was die 64-Bit-Raubkatze
wirklich zu leisten vermag.
Iron Soldier spielt in einer fer-
nen Zukunftswelt. Filhrende
Industriekonzerne aus aller
Herren Lander versuchen, die
Weltmacht an sich zu reiBen.
Die “lron Fist Corporation”
hat zur effizienteren Kriegs-
fihrung einen schwer gepan-
zerten Battlemech-Roboter
entwickelt. Der 14 Meter hohe
Blechkolo “lron Soldier” ist
mit unterschiedlichen Waf-
fenystemen ausgestattet. Die
Palette reicht hierbei von einer
gewohnlichen Gatling-Kanone
bis zur alles vernichteten
“Cruise-Missiles”. Mit einer
gefahrlichen Kampfmaschine,
wie es der [ron Soldier dar-
stellte, hat niemand gerechnet.
Um dieser geballten Macht
entgegenzuwirken, wurde eine
Organisation gegrindet, die
unbemerkt ein paar /ron Sol-
diers aus der “lron Fist”-Pro-
duktion mopsten. Jetzt seid |hr
an der Reihe: An Bord eines

Krieg der Blechdosen

F

—l

—

dreidimensionale Hauser-
schluchten und macht Jagd
auf feindliche Einheiten. Insge-
samt 16 Missionen stehen
Euch bis zum endgtiltigen Sieg
bevor. Gegnerische Panzer,
flinke Helikopter und feindliche
Battlemechs versuchen, Euch
permanent an der Ausflihrung
der einzelnen Auftrdge zu hin-
dern. Durch das Zerstoren von

C

P -

diversen Gebauden findet Ihr
Extrawaffen und Zusatzmuniti-
on oder erhaltet ein “Repair-
Kid”, das den Energievorrat
Eures Blechkameraden wieder
auf Vordermann bringt. WS

, , Darauf haben Jaguar-

Fans gewartet — end-
lich gibt es ein Action/Strate-
giespiel, das mit eindrucks-
vollen 3D-Effekten die Atari-
Hardware aus ihren Schlum-
merschlaf erwachen laBt. Da-

bei iiberzeugt Iron Soldier
nicht nur durch die Vielzahl
von flieBend animierten Poly-
gon-Objekten, sondern wartet
auch mit strategischen Fein-
heiten auf, die sich erst im
Laufe des Spiels offenbaren.
Es will wohl iberlegt sein,
welche Grundausstattung Ihr
Eurem Mechwarrior spendiert,
um dadurch den effektivsten
Wirkungsgrad bei allen vor-
gegebenen Missionsanfor-
derungen zu erzielen. Das aus-
gekligelte 3D-System der
Entwickler erlaubte es nicht
nur, kahl wirkende Polygon-
Flachen in atemberaubender
Geschwindigkeit darzustellen,
sondern gestattete zudem eine
Mixtur aus “Gouraud Sha-
ding” und “Textures-Map-
ping”, was an bewegten 3D-
Objekten wie z.B.: bei den
Hubschraubern oder Panzern
hervorragend zur Geltung
kommt. Grandiose Soundef-
fekte nebst fetziger Musikun-
termalung, geben dem Action-
Spektakel den wohlverdienten
“Classic”-Pfiff. Allen Jaguar-
Besitzern kann ich Iron Soldier
uneingeschrankt weiteremp-
fehlen. Ein zweiter 1S-Teil -

mit Link-Up-Feature — , ,
ist bereits in Arbeit!

System: Jaguar
Spieletyp: 3-D-Action/
Strategie-Spiel
Megabit: 16
Hersteller: Alari
Testversion: Atari
Spieler: 1

Features: Continue,
Speicherfunktion |
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 |
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 70%
Musik: B0%

ATARIBZ.-X€e]18J N

lron Soldier stampft |hr durch

¥ '_1 0

L
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Wenn Ihr eine Missiles !
abfeuert, verfolgt eine
imaginare Kamera die

Flugbahn Eurer Rakele

Vor jeder neuen Mission
kldrt Euch ein "Briefing-
Screen" auf, was als
nachstes zu tun ist
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Am gleichen Tag, als uns der
Postbote Val D’lsere brach-
te, fing es in Minchen zu
schneien an. Ein gutes Omen?
Die SNES-Umsetzung erhielt
von der VIDEO GAMES immer-
hin 83% SpielspalB, obwohl es
von den meisten anderen Zeit-
schriften ziemlich niederge-
macht wurde.

Mit Ski oder Snowboard bret-
tert Ihr durch drei verschiedene
Spielmodi: Freies Fahren, Trai-
ning und Wettbewerb. Beim frei-
en Fahren rast Ihr gegen die Zeit
eine mit Hindernissen gespickte
Piste runter, um rechtzeitig den
nachsten Checkpoint zu errei-
chen. Dabei behindern Euch Ski-

anfanger, Baume, Felsen, Eis,
Bache, Dreckpflitzen, Wetterum-
schwiinge und vieles mehr.
Wenn Ihr einen Kurs komplett
geschafft habt, fahrt Ihr per
Gondel zum nachsten Berg. In
den beiden anderen Spielvarian-
ten fahrt Ihr im sportlichen
Wettkampf Abfahrt, Slalom oder
Riesenslalom gegen starke Kon-
kurrenz. Im Gegensatz zur

SNES-Version gibt's beim Ja-
guar kein PaBwort-System. rz

Solche Spriinge sieht man bei
der Abfahrt eher selten

news:

L angsam entwickelt sich Zool
zum Hansdampf auf allen
Gassen. Es gibt kaum ein Sy-
stem, das der niedliche Kdmpfer
nicht schon begliickt hat. Nun
erwischt es auch die nach Soft-
ware winselnden Jaguar-Besit-
zer. Bei Zool 2 steht Euch neben
der bekannten Ninja-Figur auch
ein weiblicher Held namens
Zooz zur Verfigung. Nachdem
Ihr Euch fir einen der beiden
entschieden habt, geht’s auch
schon los. Ihr hipft und klettert
durch bunte Phantasiewelten,
wobei Ihr immer fleiBig SiiBig-
keiten aufsammeln muBt. Die
zahlreichen Gegner macht lhr
mit einem gezielten Sprung oder

Zool springt wie Thranhardt in
seinen besten Zeiten

90

Was der loosige Skifahrer kann,
kann ich schon lange

, , Obwohl die meisten

deutschen Zeitschrif-
ten schon bei der Super-Nin-
tendo-Version anderer Mei-
nung waren, stehe ich zu
meinem Lob fiir Val D’lsere. Es
gibt nur wenige Sportspiele,
die die Dynamik und Rasanz
des jeweiligen Sports so ex-
zellent und realistisch wieder-
geben. Die Grafik der Jaguar-
Umsetzung gefallt mir wirklich
gut, die einzelnen Hindernisse
wurden sehr detailliert ge-
zeichnet (vor allem die nette
Skifahrerin im Badeanzug).

Schoko-Ninja

einem GummigeschoB fertig.
Wenn Not am Manne ist, zieht
lhr das beriichtigte Ninja-
Schwert. Ihr miiBt so lange in je-
dem Level nach Extras suchen,
bis die Prozentanzeige voll ist,
ein Zeitlimit erschwert das
Ganze zusatzlich. Da die Ent-
wickler auch auf ein PaBwortsy-
stem, Speicheroption oder Con-
tinues verzichtet haben, werdet
Ihr mit Zool 2 etwas langer be-

schaftigt sein. z

HILEOES

Die einzelnen Spielabschnitte
sehen wirklich sehr bunt aus

, Zool 2 ist mal wieder

eines jener Program-
me, das zwar jede Menge
Spielspall bringt, fiir das ich
allerdings keinen Jaguar brau-
che. Die Grafik sieht genauso
aus wie Dutzende von 16-Bit-
Jump’n’Runs, der Sound haut
mich auch nicht gerade vom
Hocker. Wenn man sich ein
64-Bit-System zulegt, erwartet
man eigentlich auch dement-
sprechende Leistung und die
liefert Zool 2 definitiv nicht.
Atari selbst hat mit dem "Do
the Math”-Werbeslogan die An-

2 Bl o5

Die standigen wechselnden
Bedingungen sorgen fiir gend-
gend Abwechslung. Bei dem
stdndigen Auf und Ab fiihlt thr
formlich den kalten Wind um
die Ohren. Auch wenn mir wie-
der jede Menge Leute er-
zahlen, wie !angwer ig das
Spiel doch sei, ich fin- , ,
de es genial.

System: Jaquar

Spieletyp: Ski- und
Snowboardsimulation
Megabit: 16

Hersteller: Virtual Studio
Testversion: Atari
Spieler: 1 bis 2

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7
Preis: ca. 150 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 693%
Musik: 65%
Soundeffekte: 67%

Auf der Kloschiissel ist Wolfgang fast unschlagbar (natiirlich nur bei Micromachines 2).

spriche hochgesetzt, leider
werden nur die wenigsten Ja-
guar-Module den Erwartungen
gerecht. Zool 2 empfehle ich
all jenen, die verzweifelt auf
ein ansprechendes Jump
'n’Run fiir den Jaguar warten,
denn es macht wirklich Spab,
aber bis auf den gerenderten
Zool im Intro schreit , ,
da nichts nach 64-Bit.

System: Jaguar

Spieletyp: Jump'n'Run
Megabit: 16

Hersteller: Atari
Testversion: Atari

Spieler: 1 his 2

Features: Optionsmeni

l Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: keine

Grafik: 60%
Musik: 69%
Soundeffekie: 62%
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Auf zahlreichen Spielsyste-
men hat der intergalakti-
sche Weltraumheld bereits sein
Heimdebiit hinter sich gebracht.
Das MD 32X verfigt (minde-
stens!) dber die doppelte Re-
chenleistung der mittlerweile
zehn Jahre alten Automaten-
technik! Was darf man da mehr
erwarten als zumindest eine
1:1-Umsetzung des nostalgi-
schen Miinzfressers? Fir alle
Neueinsteiger und jene Leute,
die iberhaupt nicht wissen, wo-
von was ich hier rede, folgt eine
kleine Spielbeschreibung. Ihr
schiipft in die Rolle eines
furchtlosen Supersdldners, der
mit seiner megastarken All-

In der Bonus-Runde reitet Ihr
einen machtigen Drachen

neues aus der redaktion:

EE

ber dieses Spiel miissen

wir eigentlich nicht viel er-
zdhlen, denn der Spielautomat
diirfte fast jedem von Euch ein-
mal friiher oder spéater (iber den
Weg gelaufen sein. In den spa-
ten achtziger Jahren gab es von
Segas-Automatenabteilung
noch ein letztes After Burner |-
Update, das mit einer aufwendi-
gen Hydraulik-Kabine prédsen-
tiert wurde. Die 32X-Version
mufB auf den ganzen Technik-
schnickschnack verzichten und
kann letztendlich nur durch sei-
ne Hardwarefahigkeiten iber-
zeugen. Affer Burner ist ein ac-
tiongeladener Flugsimulator, der

jedoch nur auBerlich mit einer
Simulation etwas zu tun hat. Ihr

[ i |

High-Speed-Action pur, wie
damals beim Automatenoriginal

Rentner Held ...

zweckwumme, die zugleich als
Raketenantrieb fungiert, alle
bosen Space-Mutanten in den
endlosen Sternenhimmel pustet.
Hinter Eurem Space-Cowboy
klemmt eine imagindre Kamera,
die Euch auf Schritt und Tritt
durch diverse 3D-Landschaften
verfolgt. Auf Eurer Reise begeg-
net Ihr etlichen Fantasy-Feind-
objeken wie Drachen, Mech-
Robotern oder schieBwiitigen
Raumschiff- Formationen.  ws

Der Automat glanzte damals
durch grandiose 3D-Effekte

, , Warum sich Sega gera-

de fir ein 32-Bit-Revi-
val von ihren legendaren Spa-
ce Harrier-Automaten ent-
schlossen hat, bleibt fiir mich
immer ein ungeldostes Rétsel.
AuBer der spektakuldren 3D-
Effekte hatte der Automat
nichts Innovatives zu bieten.
Alle jene Space Harrier-Fans,
die im Besitz des teuren MD
32-X-Turbo-Adapters sind, er-
warten eine Konvertierung
ohne jegliche Einschrdankun-
gen. Auf den ersten Blick mag
es ja fast so sein, doch im pin-

geligen Direktvergleich féllt
auf, daB fast alle 30-0bjekte
nicht die GroBe der Coin-0p-
Sprites erreichen. Ansonsten
ist die Umsetzung schnell, laBt
sich gut spielen und macht
nur erklarten Ballerfeinden mit
ausgepragter 30-Phobie kei-
nen Spal. Doch in Zukunft er-
warte ich etwas origi- , ,
nellere Titel fiirs 32X.

System: 32X

Spieletyp: Action-Shooter
Megabit: 16
Hersteller: Sepa
Testversion: Sega
Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6
i Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 47% }
Musik: 40%

SEGA Ky 4

Soundeffekte: 43%

jan hat sich als winterfahrzeug einen zz-top-chopper gekauft! cool man

Dauerbrenner?

nehmt Platz auf dem Pilotensitz
einer F14, die auf dem Bild-
schirm in ihrer voller 3D-Pracht
Euren Steueranweisungen folgt.
Ihr dreht und wendet Eure Miih-
le, schieBt Lenkraketen ab oder
verringert die Geschwindigkeit
des High-Tech-Jets ganz nach
Belieben. Ansonsten ballert [hr
auf alles, was sich in der Luft
oder am Boden bewegt. Segas
32-Bit-Neuauflage von After
Burner ist und bleibt ein Uralt-
klassiker. ws

Auch an die (sinnlose!) Tank-
Sequenz wurde gedacht

, , Die Entwickler haben

keinerlei Ambitionen
gezeigt, das grafische Outfit
des beriihmten 3D-Action-
Shooter etwas aufzupolieren.
Einerseits bringe ich als Ver-
ehrer langst vergessener Coin-
Op-Originale  Verstindnis
daflir auf, andererseits erwar-
ten ich und viele andere Fans
eine 1:1-Umsetzung ohne jeg-
liche Abstriche. Die beriihmte
Startsequenz des F14-Fighters
von dem Sega-Flugzeugtrager
lieB bereits auch diese Hoff-
nung zerplatzen. Also Leute,

2 BEiES o5

auf einem 32-Bit-System darf
bei solch billigen 3D-Zoom-Ef-
fekten wirklich nichts mehr ins
ruckeln kommen. Ansonsten
kann technisch nicht viel aus-
gesetzt werden, die Gegner
zoomen ordentlich heran, die
kriegerische Landschaft gibt
sich detailliert, und der Origi-

nal-Soundtrack klingt , ,
ganz annehmbar.
System: 32X
Spieletyp: Action-Shooter
Megabit: 24
Hersteller: Sega
Testversion: Sega
Spieler: 1
Features: Continue

| Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6 |
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 46%
Musik: 50%

SEGA EKVd 4

Soundeffekte: 45%
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Die spektakular-
sten Perspektiven gibt’s
nicht etwa im Rennen,
sondern erst im Replay

er kennt Virtua Racing?

Klar, kennen alle. lch
verkneife mir daher das iibli-
che Auftakt-Gelaber und kom-
me gleich zu den Unterschie-
den zur Mega-Drive-Version.
Zundchst mal warten jetzt drei
Vehikel statt nur einem darauf,
vom Joypad-Master in die
Leitplanken gesetzt zu werden.
Mit von der Partie ist wieder
der allseits beliebte und relativ
leicht kontrollierbare Formel-
Rennwagen. Er erreicht mit
Automatik runde 328 km/h,
mit Schaltgetriebe 330 km/h.
Handschaltung bietet bessere
Beschleunigung und im
Schnitt 2-4 km mehr Endge-
schwindigkeit gegeniiber der
Automatik. Neu sind das gut-
mitig-behdbige NAS-Car so-
wie ein ziemlich bockiger Pro-
totyp. Er bietet mit 384-387
km/h zwar eine Hollen-Endge-
schwindigkeit, doch die ist
kaum auf die StraBe zu brin-
gen. AuBerdem haBt sein Ag-
gregat alles Gewdhnliche: Wo
andere Getriebe schon Zahnréa-
der husten, wird das Maschin-
chen erst richtig munter. Wer

Von allen Perspektiven eignen
sich eigentlich nur zwei fiir
Bestzeiten. Der direkie Blick aus
dem Wagen ist zwar spannend,
zum Fahren in zackiger Polygon-
landschaft aber fast ungeeignet.

Zackiger

ap ap B
L =

es nicht tber 10000 U/min
hélt, erreicht nicht die volle
Leistung und “nur” 282-297
km/h. Ebenfalls neu sind einige
Kurse, die mehr fahrerisches
Knoff-Hoff verlangen als den
Backstein auf der Gas-Taste
(wie Kurs 1). Insgesamt gibt's
funf landschaftlich attraktive

Die Perspektive
direkt aus dem
Aulo kostet vor

allem Nerven,

ein Boxenstop

dagegen kost- |
bare Zeit S8

SpalR am Gas

-

Strecken. Drei Schwierigkeits-
grade bieten unterschiedliche
Countdown-Reserven sowie
unterschiedlich aggressive
Computergegner. Geblieben
sind die variablen Perspektiven
sowie die Spiel-Modi: Der
Time-Trial begeistert Solo-Fix-
lis, die sich am liebsten selbst
iberrunden (Topzeiten nur mit
Handschaltung maglich!), der
Wettkampfmode bietet 15
rempelnde Computerfieslinge
und der Zweispielermode den
altbekannten horizontal geteil-
ten Bildschirm. Womit auch
schon das Wesentliche gesagt
wdre. Somit packe ich mein
Seziermesserchen aus und
komme zur Meinung. hu

, Erstmal ‘n dickes Lob

fiir die Grafik und das
Fahrgefihl: Versteht sich von
selbst, dal die Geschichte auf
32X grafisch deutlich besser
daherkommt als auf dem
Mega Drive - auch ge-
schwindigkeitsmafig haben
die Programmierer ein paar
Briketts nachgelegt. Virtua
Racing ist superschnell,
t dynamisch, packend und
verdammt nahe am Spiel-
automaten. Die tollen Kur-
se bieten sowoh! optisch als
auch fahrerisch echte Ab-
wechslung, nach den Rennen
konnt lhr Eure Leistung im Re-
play sogar wie eine TV-Auf-
zeichnung bewundern. Die
Computergegner prasentieren
sich in allen Schwierigkeits-
graden hervorragend abge-
stimmt, die Unterschiede der
drei Fahrzeugtypen in Fahrver-
halten und Leistung entspre-
chen echten Vorbildern. Toll
ist die Funktion zur individuel-
len Joypad-Belegung bei
Handschaltung, auch wenn
kein Joypad jemals Lenkrad
und Pedale ersetzen wird. Ge-
nial finde ich auch die einge-
blendeten Zwischenzeiten, mit
denen Ihr im Rennen techni-
sche Schwachen in bestimm-
ten Passagen schnell aus-
merzt. Doch nun das dicke
Ende — die Mangelliste: Man
merkt Virtua Racing seine Au-
tomatenherkunft fir meinen
Geschmack doch ein wenig zu
sehr an. Videospiele leben nun
mal nicht von Minuten-Miinz-
Sessions, sondern sollten auf
maglichst langfristigen Spiel-
spall angelegt sein. Warum
also besteht jedes Rennen im-




mer nur aus fiinf Runden?
Warum gibt’s keine individuell
wahilbare Rundenzahl bis zur
Grand-Prix-Distanz? Tech-
nisch wére das leicht umzu-
setzen! Was sollen die Boxen-
stops, wenn jedes Rennen so
kurz ist, daB Stops taktischer
Blidsinn sind? Warum laBt
sich der Countdown nicht auf
Wunsch abschalten? Warum
nicht die Musik? Abgesehen
davon, daf das Gedudel
schnell nervt, stort es gewaltig
bei Handschaltung, wo és ja
auch aufs Fahren nach Gehor
(Drehzahl) ankommt. Warum
laBt sich der gelungene, aber
oft auch unerwinscht langat-
mige Replay nur per Reset un-
terbrechen? Warum laGt sich
die Zahl der Gegner nicht be-
liebig bis zum technischen
Maximum variieren? Was sind
das fiir Grafikfehler in der ho-
hen Perspektive? Bei Tunnel-
durchfahrten gerdt das 32X so
sehr in Verlegenheit, dafl es
erstmal garnix und dann einen
“aufgesagten” Berg zeigt — zu
spat, um Blindflige zu verhin-
dern. Gestort hat mich auch
die Tatsache, dali das Fahr-
zeug schlagartig 20 km
langsamer wird, wenn man
iiber die Seitenbegrenzung
(Curbs) brettert. Eine derartige
Bremswirkung ist drgerlich,
weil man nun mal ldeallinie
fahren muB. In natura wiirde
eine solch einseitige Brems-
wirkung sofort zum Dreher
fiihren. Wo liegt da der Sinn?
Der dickste Schnitzer aber ist
zweifellos, dal Virtua Racing
immer noch keine Batterie
zum Abspeichern von Spiel-
standen und Bestzeiten besitzt.

oS LI0
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Bei den engen Kurven der Wiistensirecke empfiehlt
sich die hichste Perspektive — auler in Tunnels

Vdllig genial
sind beinharte
Zweikampfe
Stolstange an
Stofistange -
solange es
nicht in kom-
plizierte
Kurven geht

Fiir Bestzeiten
miiBit Ihr konse-
guent auf der
Ideallinie fahren.
Das scheint aller-
dings nicht fiir die
Computergegner
zu gelten, die
Kurven oft vallig
unmaglich
nehmen und viel
besser auf der
Stralle liegen als
Euer Car.
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Das ist zwar billiger in der Her-
stellung, ich halte den Verzicht
auf eine Batterie jedoch fiir die
krasseste Fehlentscheidung,
die man beim Design eines
(Renn)Spiels tiberhaupt ma-
chen kann. Hier liegt auch die

.

Antwort, warum das anson-
sten hervorragende Virtua Ra-
cing nicht tber 82 Prozent

SpaBwertung heraus-
kommt. , ,

System: Mega Drive 32X
Spieletyp: Polygon-
Rennspiel

Megabit: 24

Hersteller: Sena

Testversion: Sega

Spieler: 1 his 2

Features: Replay
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 9 |
Preis: ca. 130 Mark ‘

VG-Altersempfehlung: ab 6

| Grafik: 43%
Musik: 54% :
Soundeffekie: 56% ’5
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Vergniigliche
Elemente wechseln sich

mit rechien
Schreckensszenarien ab

as Gyber-Punk-Adventure

Snatcher, an dessen japa-
nischen Mentis sich vor vielen,
vielen Monaten schon eine
kleine Insider-Schar PCE-
Freaks die Zahne ausbeifen
durfte, erschien unlangst er-
neut als CD, diesmal mit engli-
schen Texten und jetzt unter
Segas Hoheitszeichen. Auf-
grund der beschrankten Ver-
breitung des Mega-CDs wurde
auch die Pal-Version nur mit
englischen Texten versehen.
Die Zielgruppe sind hier die al-
teren Spieler, was zur Ab-
wechslung ja auch mal kein
Fehler ist. Seid Ihr mit engli-
schen Textadventures schon
vertraut, dirft Ihr Euch voller
Erwartungsfreude in einen
iiber drei sehr lange Akte
ausgedehnten, faszinierenden
Comic-Krimi stlirzen, der sich
in den 40er Jahren des nach-
sten Jahrtausends zutragt. lhr
schltpft in die Rolle von Gillian
Seed, stammt urspringlich
aus RuBland, was sich un-
schwer aus dem Namen
schlieBen IdBt, und habt leider
Euer Gedédchtnis verloren. Fiir
die Bewohner der Erde zu die-

Zu Beginn dieser dramatischen
Situation seht lhr den grauhaa-
rigen Bisewicht im Spiegel hin-
ter Euch stehen. Die Szene
endet mit einem ziemlichen
Gesichisverlust fiir Opa Krause.

Metal Geanr

One of the bodies is still

decomposing.

The other three

are little more than skeletons.

Zur Feststellung der Personalien gerade noch gut genug erhalten

ser Zeit sind die “Katastrophe”
(Bio-GAU in Sibirien) und der
dritte Weltkrieg bereits Ge-
schichte. Im Jahre 2047 hat es
Euch in die supermoderne Mo-
dellstadt NeoKobe verschla-
gen, die auf einer kiinstlichen
Insel vor Japans Westkiiste er-
richtet wurde. Das groBte Pro-
blem der Menschheit zu dieser
Zeit stellt das mysteriose Auf-

tauchen von Bio-Robotern in
Menschengestalt dar, die Men-
schen aus Fleisch und Blut
umbringen und deren Ausse-
hen annehmen. Mit dieser mie-
sen Tour mochten sie nach
und nach die Spezies Mensch
von der Erde verdrangen und
die globale Regierungsgewalt
iibernehmen. Daher stehen
auch alle moglichen VIPs auf
den vorderen Rédngen der
Snatcher-Abschuflisten. Snat-
cher deswegen, weil sie sich
ihre Opfer einfach von der
Strae wegschnappen (to
snatch = schnappen).

Ein letztes Bruchstiick an Er-
innerung in Eurem geloschten
Gehirn signalisiert, daB Ihr auf
irgendeine Art und Weise et-
was mit der Entstehung besag-

ﬂ'
LL.-.J 5 rﬂmains do not appeEar o h ‘[
hed. 1 =|

have been touc

Wo gehobelt wird,
da fallen Spane
(oben). Jelzt hilit
ein Stofgebet
auch nicht mehr
viel (rechis).
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PRAY TOC GOD

ter Snatcherzu tun habt. Daher
hat Euch die Junker-Agency,
eine eigene Behdrde, die das
Snatcher-Problem in den Griff
bekommen soll, auch unter
Vertrag genommen. Als Hilfs-
mittel stehen ein firmeneige-
nes Schwebe-Auto und ein
metallener Besserwisser (a la
Zuzu in Lion King) allzeit bereit
(falls nicht gerade jemand die
Bremsen Eures Gefahrts sabo-
tiert hat). Der kleine Schlau-
meier heiflt (ibrigens Metal
Gear. Neben der Rolle des Be-
raters in allen Lebenslagen
kommt ihm noch die Funktion
eines Mobiltelefons, einer Vi-
deokamera und Eures tragba-
ren Save Points zu.

Und was es nicht alles zu
entdecken gibt, bei all den Re-
cherchen im Land der aufge-
henden Sonne:

— Es stellt sich heraus, daf
in NeoKobe gerade eine Buffa-
lo-Mafia die Unterwelt regiert,
obschon der Verzehr von Buf-
falofleisch im Jahre 2047 in-
ternational gedchtet und
strengstens verboten ist.

— Wahrend eines nachtli-
chen Ausflugs trefft [hr z. B.
die versammelte Konami-
Gang. Von den Castlevania-
Darstellern iiber die Contra-
Briider und Goemon sitzen alle
eintrdchtig in einer stadtbe-
kannten Stripbar rum, und las-
sen den lieben Gott einen gut-
en Mann sein.

— Bei den Ermittlungen
bringt [hr auBerdem in Erfah-
rung, daB die Snatcher im-
mens viel Sonnencreme ver-
brauchen (besonders begehrt
ist eine lokale Marke mit dem
Konami-Logo auf der Tube). -
lhr stolpert weiterhin {iber ein
Parfiim der Marke “Le Smell
de I"Amour” (vielleicht ein
wichtiges Indiz?)

AuBerdem besteht spater
noch die Mdoglichkeit, ein paar
Videophone-Einheiten bei ei-
ner ziinftigen Telefonsex-Ses-
sion zu verplempern, as




IHetal Gear

These cylinders are used to
culture the SNATCHER’'S

artificial skin.

Endo-structures

are submerged within them.
Hier befinden wir uns gerade in der Hihle des Ldwen

, Daf bisher alles Ge-

sagte nach einem
wirklich geilen Spiel klingt,
diirfte ribergekommen sein,
obwohl geil eigentlich noch
untertrieben ist, end-geil paft
schon besser als Bezeichnung
fr diesen wegweisenden Ko-
nami-Kracher. Die Story von
Snatcher wird Euch vollig in
den Bann ziehen. Der Span-
nungsbogen der Handlung

| I {7 The pramanae of pollen.’
| Snatchaerm arae balisvad ta | 5
| hide in aream plantiful ing
| SNOH-9 (a mnow-like, bio- 8

engineered peollan A |

~

2 crystal). As such, !
! SNOW-2 can alway= 3
o be detectad 1n 4 |-

| placesx they appear.
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Lustige Messages, iiber
den Computerraum, bzw.
per Videophone abrufbar:

Computerraum:
ADACHI, INAMURA,
JEREMY, KIMBERLEY,
KIRITA, KUSHIBUCHI,
MICHAEL, NOSE,
SAITOU, SASAKI, TOGO, ,

Videphone:
33-3333, 39-0910,
39-6004, 41-6766,
44-3723, 44-6454,
79-6641

llllll

I

I think it’s definitely dead, er..
terminated this time.

Grundregel 1: Nur ein toter Snatcher ist ein guter Snatcher

reifdt einfach nie ab, an man-
chen Stellen fihrt Euch der-
mapen der Schreck in die Glie-
der, daf Ihr wiinscht, das
Spiel wiirde einen nicht so
vereinnahmen. Die Identifika-
tionsmdglichkeiten mit der
Hauptfigur wurde perfekt ab-
gestimmt. Mit der Zeit wird
man vollig miBtrauisch. Jede
Person in der naheren Umge-
bung kénnte ein Snatcher sein,
von Napoleon tiber Euren
Vorgesetzten bis hin zu Euren
Eltern oder Geschwistern in
der realen Welt. Die Handlung

Wer war der Gastgeber dieser
Splatterparty, was sucht Niko-
lausi in unserem Spiel und wo
hitte geht's hier zum Lenin-Mau-
soleum? Fragen iiber Fragen.

ist wirklich kreativ, es finden
sich kaum recycelte ldeen,
fede Wendung in der Krimi-
Handlung wird so zum Aha-Er-
lebnis. Ein besonderer Spal3
sind die gereizten Momente, in
denen sich Metal Gear und
Gillian die Bélle nur so zuwer-
fen und einen coolen Spruch
nach dem anderen ablassen.
Als kleinen Gag zum Fin-
gerlockern kann man die drei
Situationen, wo [hr nur mit
Schielen weiterkommt, gera-
de nochmal durchgehen las-
sen. Irgendwie passen die Bal-

2 BEES o5
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Habt lhr auch brav vorher
gespeichert, liebe Kinder?

lereinlagen aber auch ganz gut
zum Charakter des Spiels, wo
eben dauvernd irgendwas Ver-
ricktes, Unerwartetes pas-
siert. Der dritte Akt ware auch
mit weniger Monologen aus-
gekommen. Das ewige "Zu-
haren" wird aber dafiir mit
zwei herzerweichenden Vor-
stellungen von Metal Gear be-
lohnt. Die Sprachausgabe und
der Sound sind ein weiterer
Grund zur Freude. Selten war
es so wichtig, Besitzer eines
Mega-CD zu sein. fch

liebe dieses Spiel! , ,

System: Mega CD
Spieletyp: Adventure
Megabit: -

Hersteller: Konami
Testversion: Konami
Spieler: 1

Features: Speicheroption
(Mega-CD-RAM)
Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 110 Mark

VG-Altersempfehlung: ah 18

Grafik: 12%
Ml.lsik: Eanfn
Soundeffekte: 78%
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Gegner-Sprites
werden in einfacher
Vektor-Grafik dargestellt

anze vier Jahre ist es

bereits her, seit der legen-
ddare Namco-Automat in jeder
Spielhalle anzutreffen war. Die
ausgefilllten Farb-Polygon-
flichen waren zur damali-
gen Zeit die Grafikrevolution
schlechthin. Der Hydraulik-Au-
tomat hatte tief in seinem In-
neren einen Laserdisk-Player
versteckt, der die aufwendigen
Weltraumszenarien wie einen
Film abspielte. Der Computer
projizierte dann einfach die
restlichen Polygon-Objekte in
Form von feindlichen Raumja-
gern und anderen Kleinzielen
auf das Filmbild, fertig war das
Shooting-Spiel. Das gleiche
Prinzip wird auch bei der vor-
liegenden Mega-CD-Fassung
angewendet. Der Spielablauf
gleicht dem Automaten bis ins
kleinste Detail. Traditionell gibt
es wieder eine nette Story als
Vorgeschichte; jegliche Ahn-
lichkeiten mit der Star Wars-
Trilogie sind rein zufallig. Im
unendlichen Weltraum der fer-
nen Zukunft ist zwischen zwei
Volkern ein furchtbarer Krieg
ausgebrochen. Die abgrund-

Jeder Auftrag wird von Eurem
Bordcomputer bildlich und
akustisch bis ins kleinsie
Detail erklart. Starblade ist
in drei grundlegende
Hauptmissionen unterteilf.

Fre ® o9
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bose Seite der Kriegsparteien
hat sich vorgenommen, das
gesamte Universum einzuneh-
men und baute zu diesem
Zweck ein schwerbewaffnetes
Raumschiff in der GroBe eines
Planeten.

Nun befindet sich der kiinst-
liche Planet “Red Eye” mit sei-
ner gesamten Kampfflotte im
Anflug auf Euren Heimplane-
ten. Ihr sitzt im Cockpit eines
Abfangjdgers, der lediglich mit
einer Laserkanone ausgestat-
tet ist. Wagemutig schieBt Ihr
Euren Weg durch die feindli-
chen Sternenkreuzer und ein

Auch der Anflug
auf den kiinst-
lichen Planeten
“Red Eye" erfolgt
in vorberechneten
Bahnen

28208 d 55 aee o8 000600 00 B0
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Asteroidenfeld frei. Danach
nehmt Ihr Kurs auf “Red Eye”,
um im tiefen Inneren den
Hauptreaktor zu zerstéren,
was letztendlich zur Zer-
storung fithrt. Auf dem Heim-
flug attackieren Euch zwei
riesige Kommandoschiffe, die
ganze Schwadronen von
Feindschiffen auf Euren Raum-
flitzer losjagen. WS

’ , Na, wer sagt’s denn!
Namco hat es ge-

schafft, das Flair des sagen-
haften Automatenoriginals
auch auf dem Mega-CD zu
vermitteln. Technisch bedingt
miissen allerdings einige Ab-

B BN BN BN N B DN

striche gemacht werden. Die
Gegner und alle restlichen ab-
schieBbaren Objekte haben die
Entwickler ausschlieBlich in
einfacher Vektorgrafik darge-
stellt — im Gegensatz zu den
aufwendigen Polygonland-
schaften, die direkt von CD
eingespielt werden. Durch den
linearen Spielablauf habt lhr
keine Moglichkeit, die Flug-
richtung Eures Fighters zu be-
einflussen. Ihr dist praktisch
in vorberechneten Bahnen
liber Sternenkreuzer und gi-
gantische Science-fiction-Auf-
bauten hinweg. Alles was vom
Spieler noch verlangt wird, ist
ein zielgenauer Umgang mit
dem Fadenkreuz und dazu ei-
nenh belastbaren Daumen fiir
die Feuerknopfmassage. Die-
ses mittlerweile veraltete
Spielprinzip ist eigentlich nicht
jedermanns Sache. Fiir alle
Freunde des Shoot’em-Up
Genres stellt Starblade im
Zeitalter der Interaktiv-Video-
spiele sicherlich eine willkom-
mene Abwechslung dar. Wer
den Namco-Automaten ver-
ehrte und reinrassige Baller-
spiele schiétzt, sollte die Sil-
berscheibe unbedingt mal bei
seinem Handler anspielen.
Weitere Konvertierungen fir
andere Systeme sind , ,
Dereits im Anrollen.

System: Mega CD
Spieletyp: Action-Shooler
Megabit: CD
Hersteller: Namco
Testversion: Galaxy
. Spieler: 1 l
Features: Continue 1
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7 |
Preis: ca. 130 Mark

' VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 48% f
Musik: 20%
Soundeffekte: 65% \
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I rgendwo im tiefen Weltraum
ist ein Militarfrachter der Erde
mit einer Geheimwaffe unter-
wegs, von der nicht einmal die
Besatzung etwas weif3. Durch
einen Computerfehler hat sich
die H-Bombe aktiviert, und die
gesamte Mannschaft wurde von
dem darin enthaltenen todlichen
Virus dahingerafft. Erreicht das
Todes-Schiff den Alien-Plane-
ten, wird eine Superbombe ge-
ziindet und ein galaktischer
Mega-Krieg ausgeldst. Nun tre-
tet [hr in Aktion als letzter Retter
in der Not. lhr sendet eine Er-
kundungsdrone in das Innere
des Geisterschiffes. Ferngesteu-
ert navigiert |hr die Sonde durch
Gdange und Raume des finf-

Mit dem eingebauten Scanner
spiirt Ihr das wichtige DNA auf

Batteries Includet®?

stockigen Kreuzers, um letzt-
endlich den verrtickt spielenden
Schiffscomputer zu stoppen. Fir
verschlossene Raume mBt Ihr
die DNA-Codes der verflossenen
Besatzung einsammeln. Das
Ganze geschieht mit einem ein-
gebauten Scanner, der jegliche
Form von Gewebe aufspirt.
Doch Vorsicht ist geboten, es
verfolgt Euch ein Killer-Roboter,
der ohne Vorwarnung Eure Son-
de zerstort, von denen Ihr nur
drei besitzt. WS

Die zu erforschenden Riume
gestalten sich recht eintinig

, , Ein qualtitativ aufwen-

diger Digi-Vorspann
laBt den Kaufer auf ein hervor-
ragendes Spiel hoffen. Doch
unmittelbar, nach dem Spiel-
start, folgt zugleich der erste
Dampfer. Bildschirmfillend
macht sich eine Metallamatur
breit, die neben zahlreichen
Optionen ein kleines Fenster
enthélt, von dem lhr die Aktio-
nen Eurer Sonde steuert. Die
farblose 3D-Pixel-Grafik ist
selbst fir das Mega-CD eine
Schande. Die Entwickler ver-
lassen sich vielmehr auf ihre

EWS

spannende Story, die im End-
effekt wirklich den einzigen
Anreiz bietet, die Silberscheibe
etwas langer im Gerat verwei-
fen zu lassen. Das gewisse
Kribbeln kommt erst dann auf,
wenn Euch der Killer-Roboter
auf den Fersen hangt. , ,
Ansonsten: Gaaahn!

System: Mega CD
Spieletyp:
Weltraum-Strategiespiel
Megabit: CD

Hersteller:

Spectrum Holobyte
Testversion: Galaxy
Spieler: 1

Features: Confinue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 130 Mark

| VIG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 53% g
Musik: 45%
Soundeffekte: 38%

DIE"DX" IST DAt
Dic ncueste Hardware
fur cuer SNES von FFE!

FEATURES

*32 MBITRAM
* GAME SAVER
* TRAINERMARER
* VERSCHIEDENE CHEAT
CODES VERWENDBAR!
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"Gamesaver 69,90
Action Replay MK 1I 89,90
Blackhawk 109,90
Bomberman 2 109,90
Earthworm Jim 119,90
Indiona Jones 119,90
"Konig der Lowen 119,90
k Fiifnll 129,90
‘Return of Jedi 119,90
Rise of Robots 119,90
Samurai Showdown 139,90
Sim City 69,90
1§1l'aalrutar 119,90
“Syndicate 119,90
WWF Raw 119,90
Mega Drive

Dragon’s Revenge 69,90
L;Eﬂ:ﬂ‘ Worm Jim 119,90
“FIFA Soccer 95 109,90
-[.l nig der Lowen 119,90
H&l}o Machines 2 109,90
NBALve 9990
Uﬁsém%i%gn.' g‘tﬁaﬁ?gte %Eﬁrl?gen !

" Tel.:089-4802913° 3

AP 7
NHL 95 9‘9;53'&;
Rise of Robots 109,90
Syndicate 109,90
Urban Strike 99,90
WWF Raw 119,90
Game Gear
Mortal Kombat ||
Starwars i"m
u.V.1.
NES und MASTER
auf Anfrage
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In der Video Games 11/94
hatten wir die Mega-Drive-
Version von Flink schaon tber
den grunen Klee gelobt. Mit et-
was Verspdtung folgt nun das
CD-Update. Viel getan hat sich
nicht, eigentlich haben die Ent-
wickler nur ein nettes Intro und
natirlich stark verbesserten
Sound hinzugefiigt. Als Zauber-
lehrling Flink sollt Ihr dem bosen
Zauberer Wainwright das Hand-
werk legen. Dazu miBt [hrin
der wunderschdn gezeichneten
Flink-Welt vier Kristalle finden.
Neben verschiedenen Zauber-
spriichen stehen Euch als weite-
re Methoden der Verteidigung
Kopfspriinge und gezielte Wirfe

Die fetten roten Apfel sollte man
lieber meiden

neues aus der redaktion:

ie bei den meisten Mega-

Drive-Spielen, die ihren
Weg auf die Silberscheibe fin-
den, hat sich auch bei NBA Jam
nicht viel geandert. Ihr sucht
Euch Euer Zweier-Team aus al-
len 27 NBA-Mannschaften aus
und schon geht's los. Wenn |hr
davor Euren Namen eingebt,
merkt sich die mickrige Batterie
des Mega-CDs sogar Eure Spiel-
stande. Mit einem Multi-Player-
Adapter diirfen sogar bis zu vier
Spieler an einem Match teilneh-
men. Je nach Einstellung im Op-
tions-Ment steuert Ihr entweder
immer den gleichen Spieler,
oder jeweils den Crack, der den

Ball fiihrt. Per Turbo-Button be-

Bei solchen Dunks bricht schon
mal der Korh
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mit herumliegenden Gegenstan-
den zur Verfigung. In Kisten
versteckte Scrolls geben Euch
nitzliche Tips zum Spielverlauf.
Am Ende jedes Spielabschnitts
erwartet Euch jeweils ein im-
posanter Endgegner. Nach je-
dem Level wird die nachste Sta-
ge iibrigens von CD geladen,
viel SpaB beim Warten. Trotz
des hohen Schwierigkeitsgrads
speichert auch die Mega-CD-
Version keine Spielstande ab. rz

Die Spriinge von der Lore wol-
len gut getimed sein

, , Wenn ich die Wahl zwi-

schen dem Modul und
der CD hdtte, wiirde ich mich
flir das Modul entscheiden.
Die Musik von der Silberschei-
be klingt zwar deutlich besser
als das Cartridge-Gedudel,
aber die standige Nachladerei
nervt doch unheimliich. AuBer-
dem hatten die Programmie-
rer ruhig ein paar neue Level
oder Gegner einbauen kdnnen.
Einige der genialen 3D-Effekte
im Spiel sehen zwar sowieso
schon aus als ob sie nur mit
der Mega-CD-Hardware zu

Und zum letzten

schleunigt Ihr tierisch, um dann
moglichst mit einem spekta-
kuldren Dunk abzuschlieBen.
Neben den meisten NBA-Stars
konnt Ihr per Geheimcode auch
ein paar ungewohnliche Spieler
ibernehmen, z.B. US-Président
Bill Clinton. Im Vergleich zum
Mega-Drive-Modul hat sich ei-
gentlich nur der Sound deutlich
verbessert und die Spieler-Li-
sten wurden aktualisiert, es gibt
keine coolen Digi-Szenen. 1z
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Drexler zeigt uns, wie schin
fliegen sein kann

, , Es ist doch immer wie-

der das gleiche, anstatt
sich hinzuhocken und wirklich
eine echte CD-Version zu ent-
wickeln, nehmen die Software-
Firmen das Modul und mi-

schen einfach besseren Sound
dazu. Fertig ist die Mega-CD-

Umsetzung. NBA Jam gehdrt
wirklich zu den besten Sport-
spielen auf dem Markt, aber es
kann doch so schwer nicht
sein, wenigstens ein paar digi-
talisierte NBA-Szenen oder ein
paar neue Dunks hinzuzufi-
gen. Spielerisch liberzeugt
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machen waren, aber trotzdem
finde ich es schwach, wenn
man die Speicherkapazitat der
CD nur fiir den Sound aus-
nutzt. Ansonsten bietet Flink
immer noch die beste Mega-
Drive-Grafik aller bislang ver-
offentlichten Games, alleine

deswegen gehort es in , ,
jede Spielesammiung.

System: Mega CD
Spieletyp: Jump'n'Run
mit Ratselanteilen
Megabit: -

Hersteller: Psygnosis
Testversion: Sony
Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 9
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 93%
Musik: 17%

Soundeffekte: 64%

Redaktionshund Muckl macht stdndig Sandra und Marion an

NBA Jam voll (siehe auch Test
der Mega-Drive-Version in
Video Games 5/94), die Ani-
mation der Spieler ist genial,
vor allem die aberwitzigen
Dunks sehen irre aus. Im Marz
kommt (brigens schon die
NBA JamTournament , ,
Edition.

System: Mega CD
Spieletyp:
Basketball-Simulation
Megabit: -

Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim
Spieler: 1 bis 4
Features: Speicheroption
Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 4 his 6
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 12%
Musik: 62%

Soundeffekte: 75%




D ie Filmvorlage von Pagema-
ster mit MacCauley Culkin
in der Hauptrolle lief in den USA
im November an und entpuppte
sich als Flop. Die Mega-Drive-
Umsetzung ist mit der in VIDEO
GAMES 1/95 getesteten SNES-
Versi