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"Our objective is not do dominate the market...
we want to rescue and save the market that is
being threatened." Mit diesem Zitat von Hiroshi
Yamauchi (Chairman of Nintendo Japan) aus der
wohl bedeutungsvollsten Branchen-Rede der letz-
ten Jahre mochten wir Euch zu der aktuellen Mega
Fun-Ausgabe willkommen heiBen - und was fiir
eine Ausgabe! The Word ist out: Unser Redakteur
und Nippon-Experte Guido sowie seine Tokio-er-
fahrene Begleitung Kayo waren live vor Ort als
Nintendo endlich Erbarmen hatte und der Fach-
welt auf der Shoshinkai-Messe erstmals ihr sage-
numwobenes Nintendo 64 vorstelite. EIf Titel
waren zu sehen, darunter auch das bahnbre-
chende Super Mario 64, das bei allen Zuschauern
fir offene Minder sorgte. Lest auf unserem extra
groBen 10-Seiten Special wirklich alles Wissen-
wertes (iber jene Konsole, die eine neuen Ara ein-
lduten kénnte. Und wie reagiert die Konkurrenz?
Sega kontert mit hoct n Arcade-Umset-
zungen, wie dem Alﬁmaﬂamwunder Vlrtua Figh-
Iywelch&iSuper Kart vom

stirzte - emenUmd, denwlrﬁr elmemwte‘ |
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SPECIAL ULTRA 64

Der Termin steht fest; der Preis auch.

Am 21. April wird das Nintendo 64 in Japan
erscheinen und zwar fiir umgerechnet nicht
mal 400 Mark!! Alles Wissenswerte rund um
die 64-Bit Konsole in diesem Special

Vom 24.11.-26.11. drehte sich
auf dem Makuhari Messe-
gelinde im Osten Tokyos alles
um Nintendo. Zusammen mit
etwa 50 weiteren Herstellern
prasentierte der Videospielgi-
gant drei Tage lang die neusten
Hard- und Softwareentwicklun-
gen. Obwohl sich die Shoshinkai
Messe ganz speziell an den japa-
nischen Markt richtet, war das
Interesse  von auslandischer
Seite in diesem Jahr besonders
groB. Mehrere hundert Journa-
listen, zahlreiche GroBhandler
und Importeure aus aller Welt
und sogar einige Fernsehteams
waren zu dem alljahrlich statt-
findenden Spektakel erschie-
nen. Der Grund dafiir war eine
kleine schwarze Konsole, lber
die in den vergangenen Mona-
ten sehr viel geredet und
geschrieben wurde und das,
obwohl eigentlich niemand so
recht wuBte, was es mit dem
Geridt wirklich auf sich hat. In
der Gertichtekiiche brodelte es
heftig, Meldungen {ber die
Fahigkeiten dieser Hardware
und {ber atemberaubende
Spiele, die sich in der Entwick-
lung befinden, machten die
Runde und verschwanden teil-
weise genauso schnell, wie sie
aufgetaucht waren. Was blieb
war die unglaubliche Neugier,
ob die von Nintendo und Silicon
Grafics entwickelte Videospiele-
Konsole tatsiachlich den Erwar-
tungen gerecht werden wiirde,
die an sie gestellt wurden. Ent-
sprechend groB war die Span-

nung unter den Besuchern, als
sich dann am Freitag die Tore
zum Makuhari Gelinde o6ffne-
ten. Hundert 64-Bit Konsolen,
durch Glasvitrinen und Absper-
rungen geschitzt, hatte man
eindrucksvoll am Nintendo 64
Stand aufgereiht. Die Tatsache,
daB mit Super Mario 64 und
Kirby Bowl nur zwei spielbare
Titel vorgestellt wurden, sorgte
einerseits  fir Enttduschung,
andererseits bewies sie aber,
wie professionell Nintendo
diese Prisentation vorbereitet
hatte. Denn welches Spiel wire
besser geeignet gewesen als
Super Mario, um die enorme
Leistungsfahigkeit des Nintendo
64 unter Beweis zu stellen und
gleichzeitig einen dicken Strich
zwischen sich und die 32-Bit
Konkurrenz zu ziehen. Einen
ausfiihrlichen Bericht zu Marios
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Ob Klein, ob Grof}, die Begeisterung steht beiden buchstablich ins Gesicht
geschrieben

erstem 64-Bit Abenteuer findet
Ihr an anderer Stelle in diesem
Special. Weitere neun Spiele,
darunter auch eine ganze Reihe
SNES-Umsetzungen, wurden in
einem Video gezeigt. Angefan-
gen von Fox McCloud bis hin zu
Link wurden fiir die Einfiihrung
des Nintendo 64 alle "Helden"
der 8- und 16-Bit Generation

mobilisiert. Die Ankiindigung,
daB die Konsole ab 21. April fir
umgerechnet weniger als 400
Mark in Japan zu haben sein
wird, wurde auf der Messe mit
Begeisterung  aufgenommen,

einigen Leuten dirfte sie aber
ziemlich starke Kopfschmerzen

MiNTENDO
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Bis zu 60 Minuten mufiten sich die Kids gedulden, ehe sie Mario steuern durften

bereiten. Ein Termin fir
Deutschland steht zwar noch
nicht fest, mit einer Riesenpor-
tion Glick konnte es noch im
Frihjahr klappen. Was bleibt zu
sagenl Am besten, lhr macht
Euch selbst ein Bild von Ninten-
dos 64-Bif Maschine. Alles was
Ihr dafiir braucht, findet ihr auf
den folgenden Seiten.

Technische Daten
Nintendo 64

Hauptprozessor: MIPS 64Bit
RISC-Prozessor R4000 (93.75 MHz)

Co-Prozessor: ntegrierter SP
(Sound/Grafik) und PD (Pixel Drawing)
Prozessor (62.5 Mhz)

Grafikauflosung: 256x224 - 640x480
Flickerfreier Interlace Modus

Farben: 32 Bit RGBA Pixel Color Frame
Buffer Unterstitzung
21 Bit Color Video Ausgang

Besonde Grafik Funktionen: 7 Buffer
Anti-Aliasing, Realistisches Texture Map-
ping

Speichermedium: Modul
Disk Drive, geplant fiir Ende ‘96

Mafle: 260x190x73 mm
Gewicht: 1.1 Kg

Erscheinungstermin:
21. April ‘96 in Japan

Preis: 25000 Yen {(ca. DM 370.)



Guido Hofmann
(Mega Fun)
Meinung zu Ninten-
do 64, den Spielen
und der Rede von
Yamauchi:

Was auf der Messe von
Nintendos 64 Bit Konsole

zu sehen war, dirfte auch die
argsten Kritiker und Pessimisten
zum Schweigen gebracht haben.
Schnelle und ruckelfreie 3D-
Grafik, Texturen, die auch bei
starker VergréBerung noch als
solche zu erkennen sind, Spe-
cialeffects, wie man sie eigent-
lich nur aus Filmen kennt, das
Geridt konnte in jeder Hinsicht
iberzeugen. Klar, Wunder darf
man sich von der Konsole nicht
erwarten, aber wer Super
Mario 64 gespielt hat, wird mir
sicher Recht geben, wenn ich
behaupte, daB sich die Leute um
das Nintendo 64 reien wer-
den, wenn es im April auf den
Markt kommt. Und das nicht
zuletzt aus dem Grunde, weil
das Gerat zu einem konkur-
renzlos glinstigen Preis erhilt-
lich sein wird und gleichzeitig
mit der Konsole auch eine Reihe
vielversprechender Spiele verof-

g

fentlicht werden. Von
den auf Video pra-
sentierten neun
Titeln  war zwar
noch nicht allzu viel
zu sehen, wenn man
aber bedenkt, wel-
che Softwarehiuser
hinter der Entwicklung
dieser Spiele stecken, darf man
wohl zuversichtlich in die
Zukunft blicken. DaB3 Spiele fiir
das Nintendo 64 vorldufig nur
auf ROM-Cartridge erscheinen,
mag nicht jedem gefallen. Ich
denke jedoch, daB das Gerit
auch ganz gut ohne CD-ROM
Laufwerk auskommen wird.
Schaut man sich die bisher auf
CD-ROM erschienenen Konso-
lenspiele an, muBB man zugeben,
daBB die interessantesten Titel,
mit einigen Einschrankungen,
durchaus auch auf einem Modul
Platz gefunden hitten. Warten
wir's ab. Spitestens Ende ‘96,
wenn Nintendo sein Disk Drive
Projekt vorstellt, wird sich diese
Diskussion vermutlich sowieso
eribrigen. Viel Zeit und Arbeit
wurde bei Nintendo in die Ent-
wicklung des Joypads investiert
und wie ich meine, hat sich die
Miihe gelohnt. Das Design kann

Julian Eggebrecht
(Factor 5)
Statement zum
Nintendo 64:

Selbst angesichts der
Power von PlayStati-
on, Saturn und aktuel-
len Pentium PCs sind wir

vom Ultra 64 absolut begeistert -
vorbei sind die Tage der Ein-
schrankungen im 3D-Bereich,
der verzerrten Texturen einer
PSX und zu schwacher CPUs.
Das Ultra 64 ist fiur jeden 3D-
Spieleprogrammierer ein Traum,
denn Hardware-technisch pra-
sentiert  sich die Maschine
ebenso ausgewogen und

zukunftssicher wie vor
funf Jahren das SNES.
Sowohl vom ultra-
schnellen 93 MHz
4300 Hauptprozes-
sor, lber die 24Bit +
Alpha-Channel Grafik
(Anm. d. Red.: transpa-

rente Grafik) bis hin zu den
Spezial-Effekten wie Texture-
Blurring  (Anm. d. - Red.:
Unscharfzeichnen von Texturen)
ermoglicht das Ultra mit seinen
Hardware-Features ganz neue
3D-Welten, die in dieser Form
auf PSX und Co. unméglich sind.
Die Macken der Konkurrenz
wurden  offensichtlich  ausge-
merzt und genau der Anteil

man nur als gelungen bezeich-
nen. Das Teil liegt unheimlich
gut in der Hand und ldBt, in
Abhingigkeit von Genre und
Anforderungen eines Spiels,
entsprechende Kombinations-
moglichkeiten von Steuerkreuz,
3D-Stick und Aktionsknépfen
zu. Bose Zungen mégen
behaupten, daB die Rede
Yamauchis einzig und allein dem
Zweck diente, sich selbst zu
beweihrdauchern und die neue
Konsole in ein moglichst gutes
Licht zu riicken. Ich hatte aber
den Eindruck, daB es ihm um
mehr ging, als nur sich selbst auf
die Schulter zu klopfen und er
nicht nur aus finanziellen Griin-
den an der Zufriedenheit seiner
Kunden interessiert ist. Wih-
rend der Rede spiirte man deut-
lich, daB der erste Mann bei Nin-
tendo von seinen Ideen absolut
Uberzeugt und fest entschlossen
ist, diese auch in die Tat umzu-
setzen. Ich denke, daB er mit
seiner Philosophie, nur solche
Spiele auf den Markt bringen zu
wollen, die sich durch Origina-
litit und Einfallsreichtum aus-
zeichnen, richtig liegt. Der bis-
herige Erfolg von Nintendo
jedenfalls gibt ihm recht.

Uber den Deutschlandtermin des Nin-
tendo 64 konnte uns auch Minagawa
Yasuhiro, Assistant Manager der Nin-
tendo Public Relation-Abteilung,
noch nichts verraten

Power dazugelegt, der seinerzeit
auch das SNES tberlegen mach-
te. Zu den Spielen laBt sich noch
nicht soviel sagen - nur eines:
Nintendo kénnte mit Mario 64
wirklich das beste Videospiel
aller Zeiten in petto haben (so
bezeichnete zumindest der Nin-
tendo-Boss das neueste Werk
von Miyamoto und Co.) - zwar
war das Spiel erst zu ca. 30%
fertig, es Ubertraf allerdings
schon so locker alle PSX und
Saturn-Titel um Langen. Einziger
echter Haken: Kommen die Ent-
wickler mit dem eingeschrank-
ten Modul-Speicherplatz klar?
Factor 5 zumindest setzt voll auf
Nintendos neue Maschine.

SPECIAL ULTRA 64

Filmreif

!
Marios Sprung in die Welt beschert

dem Spielerauge einen tollen Wellen-
effekt. Muf® man gesehen haben!




SPECIAL ULTRA64

Auf diese drei Arten habt Ilhr das Pad
richtig im Griff

Bei Nintendo gab man sich
nicht mit einer Neuauflage des
SNES Pads zufrieden, fir das
Nintendo 64 muBite etwas
absolut neues her. Das Ergebnis
ist eine coole Mischung aus Joy-
pad und -Stick die sich sehen las-
sen kann. Zu den auffalligsten
Features zdhlt zweifellos der
analoge 3D-Stick, der in der
Mitte des Pads unterhalb des
roten Start-Knopfes herausragt
und uneingeschrinkte Bewe-
gungsfreiheit  flir 3D-Spiele
garantiert. Wie auf den Fotos
zu sehen, wird der Stick mit
dem Daumen kontrolliert. Der
Vorteil des Analog Sticks liegt
vor allem in der Prazision, mit
der die Bewegungen Eures Dau-
mens ins Spiel Ubertragen wer-
den. Neben Steuerkreuz und
3D-Stick wurden auf dem Pad
noch zehn Buttons angebracht,
wodurch sich eine schier
unglaubliche vielzahl von Steu-
ermoglichkeiten eroffnet. Sie-
ben Knopfe befinden sich auf
der Oberseite des Pads, zwei
auf der Riickseite und einer
sogar auf der Unterseite. Die-
ser sogenannte Z-Trigger But-
ton eignet sich in Verbindung
mit dem 3D-Stick hervorragend
als Feuerknopf flir 3D-Action-
spiele. Die C-Button Unit,
bestehend aus den 4 gelben
Knopfen auf der rechten Seite
des Pads, diente, bei den auf der
Messe gezeigten Spielen, dazu
die Perspektive zu verdandern.

Andere Einsatzmoglichkeiten
sind aber ohne weiteres denk-
bar. Stellt Euch z.B. vor, bei
einem FuBballspiel mit der lin-
ken Hand den Spieler in Ballbe-
sitz zu steuern, wahrend lhr mit
der rechten Hand andere Spie-
ler Eures Teams in glnstige
Positionen bringt. Die Idee, ein
auswechselbares Memory Pack
direkt ins Joypad zu integrieren,
ist ziemlich abgefahren. Bei Mul-
tiplayer Spielen kénnen indivi-
duell fir jeden Spieler Daten
aus den Memory Packs geladen
und dort natlirlich auch gespei-
chert werden. Bei einem Renn-
spiel wdre es beispielsweise fur
jeden Spieler moglich mit seinen
speziellen Fahrzeugeinstellun-
gen ins Rennen zu gehen. Das,
auf den ersten Blick, ziemlich
ungewohnliche Design stellt
sich schnell als sehr nitzlich
heraus. Je nachdem welche
Steuerelemente in einem Spiel

Im Gegensatz zur Konsole, die ganz in schwarz gehalten ist, geht es bei den
Joypads richtig bunt zu

Verwendung finden, ldBt die
Konstruktion drei verschiedene
Griffhaltungen zu. Bis zu vier
Pads kénnen ohne zusatzlichen
Adapter direkt an das Nintendo
64 angschlossen werden.

Auf der Unterseite des Pads befindet
sich ein Slot fiir das Memorypack
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1400 Sitzplitze waren reser-
viert, mehr als doppelt soviele
Zuhdrer standen eng gedrangt,
um den Worten von Yamauchi
Hiroshi zu lauschen. Bevor die-
ser jedoch zum eigentlichen
Thema seines Vortrages kam,
ging er mit einigen Worten auf
den bisher eher maBigen Erfolg
des Virtual Boys ein. Seiner Mei-
nung nach lag das Problem in
erster Linie darin, daB Nin-
tendo den Virtual Boy zu friih
auf den Markt brachte und man
versdumt hatte, ansprechende
Softwaretitel rechtzeitig zu
verdffentlichen. Dieses Manko
wiirde aber in den kommenden
Monaten behoben werden,
weshalb man den Virtual Boy
nicht zu frih als MiBerfolg

YWenn von 100 Kiufern
des Nintendo 64 auch nur
einer das Gefiithl hitte, die
Unterschiede zwischen
Super Famicom und der
64 Bit Konsole seien nicht
iberwiltigend, hitte sich
die Entwicklung der Kon-
sole fiir Nintendo nicht
gelohnt

bewerten solle. Im AnschluB an
diese kurzen Ausfiihrungen
duBerte er sich zur Situation
des Videospielmarktes und den
Erwartungen, die an das Nin-
tendo 64 gestellt wiirden. 30
Spiele stlinden zur Zeit in der
Entwicklung, von denen 11 auf
der Messe vorgestellt wiirden.
Die Tatsache, daB nur zwei
spielbare Softwaretitel gezeigt
werden, erklirte er mit dem
Umstand, daB sich die tibrigen
Titel noch in einem zu frithen
Stadium befanden. Spiele, die
erst zu 10-20% fertiggestellt
seien, hatten keine Aussage-
kraft und wiirden nur zu voreili-
gen und falschen Schliissen fiih-
ren. Super Mario World,
obwohl erst zu 50% fertig,
eigne sich dagegen hervorra-
gend, die Fahigkeiten der neuen
Konsole herauszustellen. Viele
User hitten die Abenteuer von
Mario auf Famicom und Super
Famicom gespielt und kénnten
deshalb sehr gut erkennen
welch® bemerkenswerte Unter-
schiede zum 64-Bit Spiel beste-
hen. Im Ubrigen glaube er, daB

In einer 60 miniitigen Ansprache iduBerste sich
der Prisident von Nintendo zur Lage und den
Perspektiven des Videospielmarktes. Die wich-
tigsten Punkte der Rede mochten wir Euch
natiirlich nicht vorenthalten

VIRTUALBOY

NINTENDO®®

Der Prasident von Nintendo Yamauchi Hiroshi bei seiner
beeindruckenden Ansprache

mit Super Mario 64 das wohl
beste Videospiel Uberhaupt
erscheinen werde. Yamauchi
deutete an, daB Super Mario 64
gleichzeitig mit der Konsole am
21. April nichsten Jahres
erscheinen werde. Der 16-Bit
Erfolg Super Mario Kart werde
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voraussichtlich im Juni ‘96
erscheinen, eine spielbare Ver-
sion ab April vorliegen. Seinen
Arger dariiber, daB sich viele
Kritiker anmaBten, Spiele zu
beurteilen, obwohl sie von der
Materie Uberhaupt nichts ver-
stinden, brachte Yamauchi auf

SPECIAL ULTRA 64

sehr direkte Weise zum Aus-
druck. Man solle Spiele nicht
nur nach deren Aussehen, son-
dern auch nach Inhalt und Spiel-
spaBB beurteilen. Er stellte die
Frage, welchen Zweck Video-
spiele eigentlich erfiillten? Far
Nintendo sei in erster Linie die
Zufriedenheit der User mit der
Konsole und den Spielen von
Bedeutung. Wenn von 100
Kaufern des Nintendo 64 auch
nur einer das Geflihl hitte, die
Unterschiede zwischen Super
Famicom und der 64 Bit Kon-
sole seien nicht tberwiltigend,
hétte sich die Entwicklung der
Konsole fir Nintendo nicht
gelohnt. In einer Zeitschrift
habe er den Begriff Next Gene-
ration Konsole gelesen, mit dem
er Uberhaupt nichts anfangen
kénne. Wesentlich wichtiger als
die Hardware sei die Entwick-
lung interessanter Softwareti-
tel. Die User wiirden sich weni-
ger fir die Spezifikationen der
Hardware interessieren, viel
mehr sehnten sie sich nach
einem vollig neuen, noch nie
dagewesenen Spielerlebnis. Zu
viele Hersteller wiirden sich
darauf beschrianken originelle
Spiele nachzuahmen und mehr
Wert auf die Menge als auf die
Qualitdt der Software legen.
Genau das aber sei der falsche
Weg. Auf diese Weise wiirde
der Markt von einer Woge mit-
telmaBiger Spiele uber-
schwemmt, die eigentlich nie-
mand brauche. Mit der neuen
64-Bit Konsole wolle Nintendo
dazu beitragen, den Videospiel-
markt zu verandern und zu
starken. CD-Rom als Speicher-
medium sei fir Nintendo kein
Thema. Man werde weiterhin
dem Motto "Plug and Play" treu
bleiben und auf Rom Cartridges
setzen, deren Qualitit in
Zukunft durch leistungsfahigere
Chips noch gesteigert werden
kénne. Ein Massenspeicher mit
Lese- und Schreibfihigkeiten
werde zur Zeit entwickelt und
voraussichtlich  Ende 1996
erscheinen.

Schatzungsweise mehr als 3000
Vertreter von Presse und Handel
waren zur Rede von Yamauchi
erschienen




SPECIAL ULTRA 64

Zu den ersten Spielen, die fir
das Nintendo 64 erscheinen
werden, zdhlt ohne Zweifel das
von Miyamoto Shigeru produ-
zierte Jump‘'n Run, von dem
eine zu 50% fertiggestellte Ver-
sion auf der Messe vorgestellt
wurde. Am grundlegenden
Spielprinzip hat sich im Ver-
gleich zu den bisherigen Mario
Jump*n Run Abenteuern eigent-
lich nichts verdandert. Mario
lauft, hapft, schwimmt und
fliegt durch die phantastischen
Welten von Mario Land, springt
den Gegnern auf den Kopf, muf3
Fallen und gefahrliche Mecha-
nismen umgehen sowie Gold-
minzen und Extras aufsam-
meln. Soweit bleibt also alles
beim Alten. Das wirklich Beson-
dere an diesem Spiel ist die
Technik, mit der es in Szene
gesetzt wurde, denn Mario hat
den Sprung aus der Zweidimen-
sionalitat in die dritte Dimen-
sion geschafft. Vollig frei
bewegt er sich durch die 3D-Po-
lygon-Welt, die mit grafischen
Details und Specialeffects auf-
wartet, die in dieser Art bisher
noch auf keiner Konsole zu
sehen waren. Gesteuert wird
Mario tber den kleinen Analog-
Stick in der Mitte des Joypads,
der im Vergleich zum Steuer-
kreuz eine wesentlich feinere
Kontrolle der Bewegungen
erlaubt. Abhingig davon, wie
stark man den Stick in eine
Richtung driickt, andert Mario
seine Bewegungsart. Tippt man
den Stick nur leicht an, tastet
sich Mario ganz vorsichtig
voran. Driickt man den Stick
noch etwas weiter in eine Rich-
tung, beginnt er zu laufen, oder
zu rennen. Kniffelige Situatio-
nen, bei denen es auf Millime-
terarbeit ankommt, lassen sich
auf diese Weise spielend mei-
stern. Durch Dricken des
B-Buttons werden besondere
Aktionen, wie Attackieren des
Gegners oder Zupacken aus-
gelést, ein Druck auf den
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Hier kommt sehr schon die Transparenz-Funktion zum Geltung
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Die Nebenrollen im Spiel hat man mit altbekannten Charakteren besetzt

A-Knopf laBt Mario springen.
Die vier gelben Knopfe auf der
rechten Seite des Pads dienen
dazu, den Blickwinkel zu veran-
dern. Die Perspektive kann fast
beliebig in jede Richtung veran-
dert, und es kann stufenlos
gezoomt werden. Ganz gleich,
wie nahe die "Kamera" an einen
Gegenstand heranfdhrt, die
Grafiken bleiben immer sehr
fein und werden nicht zu unfér-
migen Pixelkndueln, wie man
das aus einigen anderen 3-D-
Spielen kennt. Wie auch in den
bisherigen Mario Abenteuern

muB der kleine Held haarstrau-
bende Abenteuer in verschie-
denen Stages Uberstehen, die
jeweils einem bestimmten The-
menbereich zugeordnet sind. In
der Schneestage rutscht er Uber
spiegelglatte Eisflachen,
schwimmt durch einen unterir-
dischen See, in dem brillant ani-
mierte Fische und andere Krea-
turen durchs Wasser gleiten
und muB das Geheimnis um ein
mysterioses U-Boot  llften.
Schmale, zum Teil briichige Pfa-
de, bewegliche Briicken, Feuer-
bille, unheimlich glotzende



Mario kann auch das Schlof8 erforschen
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Kletternd, schwimmend oder fliichtend muf8 Mario auch hier seinen Klempner
stehen - und das alles in 3D

"Augen" und eine ganze Reihe
anderer Gefahren erwarten
den mutigen Klempner in der
Feuerstage. Stlirzt Mario unver-
hofft in die brodelnde Lava,
muB er nicht mehr gleich eines
seiner wenigen Leben lassen.
Stattdessen verliert er einige
Energiepunkte, die in einem
speziellen Kasten angezeigt
werden. Erst wenn die Ener-
gieanzeige auf Null steht, geht
ein Leben floten. In der
Gebirgsstage gilt es nicht nur
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steile Abgriinde zu Uberwin-
den, Mario muB sich auch mit
beweglichen Felsblécken, Kano-
nenkugeln,  fleischfressenden
Pflanzen u.d. herumschlagen. In
einer besonderen Arena trifft
Mario schlieBlich auf den riesen-
haften Bowser, der ihn mit sei-
nem Feueratem ganz gerne
rosten wurde. Glicklicherweise
ist Mario recht flink, kann um
den tragen Bowser herumlau-
fen, ihn am Schwanz packen
und durch den Ring schleudern.

Super Mario 64 wurde nicht
nur grafisch, sondern auch
musikalisch sehr stimmungsvoll
in Szene gesetzt, Jede Stage hat
ihren eigenen Sound, der die
jeweilige  Atmosphdre noch
unterstreicht. In der Feuerwelt
beispielsweise wird man von
mystischen Kldngen eingehdillt,
in der Bergwelt schallen locker-
leichte Rythmen aus den Boxen.
Man hat beim Spielen das
Gefiihl, sich tatsichlich in der
Welt von Super Mario zu befin-
den. Man zittert mit dem Hel-
den, wenn sich plétzlich ein rie-
siger Felsbrocken bedrohlich
auf ihn herabsenkt, oder eine
Briicke hinter ihm zusammen-
stlirzt und das Herz beginnt
heftig zu pochen, wenn sich die
Tur zu einem neuen, geheimnis-
vollen Ort offnet. Fir eine
umfassende Beurteilung des
Spieles ist es sicher noch zu
frih. In der spielbaren Vorab-
version waren die einzelnen
Stages noch unvollstandig und
ein verknilipfender Handlungs-
faden fehlte vollig. Was jedoch
zu sehen war, stellte die Fahig-
keiten der 64 Bit Konsole ein-
drucksvoll unter Beweis.
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SPECIAL ULTRA 64

DaB Nintendo diesen Renn-
spielklassiker fr die 64-Bit Kon-
sole noch einmal auflegt, wird
wohl kaum jemanden wundern,
zahlt das Game doch zu den

erfolgreichsten  Videospielen

Uberhaupt. Leider haben die
Programmierer es nicht mehr
geschafft, eine spielbare Ver-
sion rechtzeitig zur Messe fer-
tigzustellen. Die Grafiken sehen
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zwar nicht ganz so beeindruk-
kend aus wie beispielsweise die
von Wave Race 64, was aber
nicht unbedingt ins Gewicht
fallt. Hibsch anzusehen sind sie
allemal. Wie schon beim Vor-
ganger gilt es sich auf verschie-
denen Pisten wie Ghost Valley,
Mario Circuit etc. gegen sieben
Konkurrenten, unter denen sich
vielleicht auch Wario befinden

(Nintendo)

W, O G

i LAtV O 1 O O

Ein-Spieler

Modus

wird,  durchzusetzen. Im
Gegensatz zu den Kursen auf
dem SNES, die ganz flach
waren, werden die Strecken der
64-Bit Version recht hugelig
ausfallen. Im Multiplayer Mode

iy
dirfen bis zu vier Spieler gleich- I ? l b e
zeitig Uber den Parcours rat-

tern. In diesem Falle wird der R 8
Bildschirm  geviertelt. Einen  FAP3/3us o th
Battle Mode wird es moglicher- |2 ] D WL 00° 30”44

weise nicht mehr geben, was
eigentlich schade wire, sorgte
dieser Modus doch fir bein-
harte Duelle auf dem SNES.
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Beim Demo oder Replay rauscht
Mario in Lebensgrofle vorbei

Von DMA Design, einem Soft-
warehaus, das sich in der Ver-
gangenheit durch originelle
Spiele wie Lemmings und Unira-
cer einen Namen machte,
stammt dieser 3-D-Polygon-
Shooter. Der Spieler

steht vor dem Pro-
blem, die Erde vor
einer auBerirdi-
schen Invasion

zu  bewahren.

Die Aliens, die es

darauf abgese-
hen haben, die
Menschen Zu

unterwerfen, um sie
dann zum Zwecke

der

\

Erndhrung zu ziichten, sind
mit bizarren, furchtein-
floBenden Raumschif-
fen ausgestattet, die
zum Teil Skorpionen
und anderen Spin-
nentieren  ahneln.
Selbstverstidndlich
steht der Spieler die-
ser Uberwaltigenden
Armee von AuBerirdi-

schen nicht hilflos gegeniiber.

Etwa 80 unterschiedliche Fahr-
zeuge, wie Panzer, Hubschrau-
ber oder Luftkissenboote wer-
den zur Verfugung stehen, um

den Menschenfressern eine
Lektion zu erteilen.

Ein Schuf} Strategie diirfte

bei Body Harvest von

Noten sein, um sich den
Fangen der Aliens zu
entziehen




Filmreif

Ein Leckerbissen fir alle Science
Fiction Fans wurde von Lucas
Arts prasentiert. VergeBt alles,
was bisher auf Konsolen an Star
Wars Games zu sehen war. Die
Angriffsequenzen auf dem Eis-
planeten Hoth, die auf der
Messe gezeigt wurden, sorgten
bei den Zuschauern fir glan-
zende Augen. Die Geschwindig-
keit, mit der die Snow Speeder
an imperialen Kampflaufern
vorbei und zwischen den Bei-
nen der gewaltigen Stahlkolosse
hindurch  donnerten, war
schlichtweg  atemberaubend.
Grafisch wirklich beeindruk-
kend hatte ich beinahe das

Geflihl, daB es sich bei diesen
Szenen um Ausschnitte aus
dem Film und nicht um ein
Videospiel handele. Neben den
gezeigten Flugsequenzen wird
das fertige Spiel auch Actionele-
mente im Stil von Dark Forces
enthalten, bei denen das
Geschehen aus der Ich-Perspek-
tive dargestellt wird und man
sich zu FuB gegen die imperia-
len Sturmtruppen zur Wehr
setzen muB.

Effektvoller konnten die
Explosionen des
Chicken-Walkers kaum
dargestellt werden

SPECIAL ULTRA 64

Ob sich Pierce Brosnan, mittler-
weile schon der flinfte James
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Bond Darsteller, in der Rolle
des britischen Geheimagenten
behaupten kénnen wird, muf
sich erst noch zeigen. Die
ersten Bilder des geplanten Nin-
tendo 64 Games lassen jedoch
die Vermutung zu, da3 Rare mit
diesem Spiel einen potentiellen
Megahit landen wird. Auf den
ersten Blick erinnert Golden
Eye ein wenig an Virtua Cop,

mit dem Unterschied, ),
daBB man sich vermut- b
lich véllig frei durch die
Polygon-Welt bewegen
kénnen wird. Als Agent
mit der Lizenz zu Téten
steht der Spieler vor
der Aufgabe, Scharen von Geg-
nern, die bis zu den Zihnen
bewaffnet sind, ins Jenseits zu
beférdern. Einzelheiten zum
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Spielablauf sind zwar noch nicht
bekannt, die detaillierten, reali-
stisch  wirkenden  Grafiken
machen aber Appetit auf mehr.



SPECIAL ULTRA 64

Wer F-Zero kennt, diirfte sich Darstellung der Wasserober-
in etwa vorstellen kon- flaiche und der Wellen-
nen, was ihn bei bewegungen  laBt
Wave Race erwar- nicht nur begei-

tet. Nein, eigent- sterten Renn-
lich nicht, denn spielanhdangern
obwohl das das Wasser im
Motorboot- Munde  zusam-
Rennspiel gewisse menlaufen.

Gesteuert werden
die pfeilschnellen

Boote mit dem 3-D-Stick,
was absolut prazise Kontrolle

[SPEED) e

Ahnlichkeiten zu
dem GB-Oldie auf-
weist, sind die Unter-

schiede doch enorm. Alleine die
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erlaubt. Wihrend eines Ren-
nens ist es moglich, die Form
der Boote so zu verandern, daB
aus einem einrimpfigen Boot
plotzlich ein Katamaran wird.
Rasante Fahrten durch Tunnel,
Haarnadelkurven und Sprung-
schanzen lassen ein action-
geladenes  Multi-Player-Renn-
spiel erwarten.
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Wie geschaffen fiir eine Umset-
zung auf das Nintendo 64 ist
dieses spannungsgeladene
SNES Ballerspiel. Wer erinnert
sich nicht daran, als Nintendo
das in Zusammenarbeit mit
Argonaut entwickelte 3D-Poly-
gonspiel fir das SNES vorstell-
te, ein Spiel das dank Super FX
Chip der 16-Bit Konsole

ungeahnte Fahigkeiten entlock-
te. Jetzt, im 64-Bit Zeitalter,
sind die Zeiten klobiger Poly-
gongrafik und vorgegebener
Flugbahnen vorbei. Véllig frei
wird man als Fox McCloud
durch das Weltall und Gber Pla-
netenoberflichen dusen dir-
fen, um es mit gigantischen
Raumschiffen und monstrésen
Robotern aufzunehmen.
Gesteuert wird der Arwing
selbstverstandlich mit dem 3-D-
Stick.

Ein wirklich nerviger Zwischengegner
will uns hier den Weg versperren,
aber was ware Star Fox ohne seine
durchschlagskraftigen Laserkanonen

Voraussichtlich darf man zwischen zwei Perspektiven wahlen, wobei die
Cockpit-Ansicht die eindrucksvollere darstelit



Neben Super Mario 64 war es
das zweite Game, welches auf
der Messe angespielt werden
konnte. Zwei Spielmodi stehen
zur Auswahl. Im 1-Player-Mo-

N|_Kirby Bowl 64 NSl

dus rollt man den knuddeligen
Ball Gber verschiedene Kurse,
sammelt dabei Extras auf,
weicht Hindernissen aus und
versucht in méglichst kurzer

Zeit das Ziel zu errei-
chen. Im 4-Player-Modus,
der in Grundziigen dem
Vierspieler-Modus von Street
Racer dhnelt, mussen die Spie-
ler, von denen jeder einen Kirby
Ball steuert, versuchen sich
gegenseitig von einer quadrati-
schen Fliche, die sich stindig
verformt, zu stoBen. Gesteuert
wird Kirby mit dem 3-D-Stick.

SPECIAL ULTRA 64

Sunny Boy Kirby surft in einem der
zwei Spielmodi um Bestzeiten

Von diesem Titel wurden auf
der Messe nur zwei kurze Ani-
mationsstudien gezeigt, die es
jedoch in sich hatten. Zu sehen
war ein Zweikampf Links mit
einem Ritter in glanzender
Metallriistung. Die Lichtrefle-

Nl _Legend of Zelda 64

xionen auf der Ristung des Rit-
ters, ebenso wie die Animatio-
nen der beiden Polygon-Cha-
raktere wirkten verbliffend
realistisch. Eine spielbare Ver-
sion des Games soll auf der
ndchstjahrigen Shoshinkai vor-

gestellt werden. Legend of
Zelda 64 wird voraussichtlich
das erste Spiel sein, das den
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ebenfalls fir nachstes Jahr

geplanten Disk Drive Massen-
speicher nutzen wird.

Ein weiterer 3-D-Polygon Shoo-
ter der besonderen Art ist der-
zeit bei Angel Studios in Arbeit.
Mit einem futuristisch aussehen-
den Gelindebuggy rast man
Boom-like durch komplexe, mit
Aufzligen, Rampen und Stufen
versehene Arenen und liefert
sich heiBe Gefechte mit zahlrei-
chen Gegnern. Der wendige
Buggy, anfangs nur spirlich
bewaffnet, kann im Verlauf des

Nl ___Buggy Boogie

Spiels durch Aufsammeln von
Extras zur ultimativen Kampf-
maschine ausgebaut werden.
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Ebenfalls von Rare wird dieses
ungewohnliche Actionspiel ent-

wickelt. Am Steuer verschiede-
ner Bulldozer sitzend, ist es die
Aufgabe des Spielers, durch
Stidte und Dorfer eine
Schneise der Zerstérung zu zie-
hen und alles niederzustamp-

fen, was sich ihm in den Weg
stellt. Angefangen von kleinen
Traktoren bis hin zu PS-strot-
zenden Ungetimen wird der
Spieler Auswahl aus einem
reichhaltigen ~ Angebot  der

unterschiedlichsten Bagger und
Raupen haben.

Eine weitere SNES-Umsetzung,
die zeigt zu welchen Leistungen
Nintendos neue Konsole in der
Lage ist. Am grundlegenden
Spielprinzip wird sich im Ver-
gleich zur Urfassung nicht allzu-
viel andern. Stunteinlagen wie

N _Pilot Wings 64

das Mandvrieren durch Ringe
werden aber voraussichtlich
durch wesentlich abenteuerli-
chere Aufgaben, beispielsweise
das  Fliegen durch enge
Canyons, ersetzt. Natdrlich
werden wieder verschiedene

Fluggerate zur Wahl stehen,
darunter Jet Pack, Hangglider
und Hubschrauber. Die Szene-

rien werden weitraumiger und

mit markanten Landschafts-
merkmalen versehen sein.



~ NEWS MIXED

Kirby Super Deluxe )

Jump'n Run/1-2 Spieler/K.A.

<6

Auf dem 8-Bitter und dem Ga-
me Boy ist er schon lange ein
Star, nur auf dem Super Nin-
tendo durfte das rosa Kissen
noch kein Abenteuer erleben -
bis jetzt: Schon néchstes Jahr
veréffentlicht Nintendo einen
weiteren potentiellen Jump’'n
Run-Kracher. In dieser umfang-
reichen Hopserei dirft |hr wie-
der mittels Kirbys unglaubli-
chen Saugféhigkeiten viele Wi-

dersacher vertilgen. Neben
dem Hauptakteur gesellen sich
im Laufe des Abenteuers auch
einige "Helper" dazu, die ihn
bei seinen Bemiihungen tat-
kraftig unterstiitzen. Ein gra-
fisch putzig in Szene gesetztes
Levelsdesign mit einigen Mario-
Anleihen (z.B. Power-Blécke)
und viele Zwischenspielchen
runden das Vergnigen ab.

Beat'em Up/1-4 Spieler/K.A.

D & D Tower of Doom )
)

Umsetzung eines 1993 erschie-
nenen Arcadetitels. Bei dieser
Fantasy-Priigelei beschritt Cap-
com einmal andere Wege.
Statt simpler Action gibt es bei
diesem Waffengeklirre fiir vier
Personen gleichzeitig eine Rei-
he von RPG-Anleihen, wie bei-
spielsweise erhohte Kampfwer-
te durch Erfahrungspunkte.

Feuerspelende Waolfe... kein Problem!

Foes of Ali )
Sportspiel/1-2 Spieler/22.12.1995 ) -

Schltpft in die Haut der Boxle-
gende Muhammed Ali und
kampft in der Ego-Perspektive
gegen zehn seiner groften
Gegner. Dank History-Modus
(Spielt die Ali-Karriere nach),
der grafischen Realitat durch
strukturierte, aus Filme ge-
schnittene Boxer sowie einer
Fernsehstil-Prasentation mit
zahlreichen Kamerawinkeln,
soll bei diesem Boxspiel eine

unvergleichliche Atmosphare
aufkommen. -

Panzer Dragoon lI )

Shoot'em Up/1 Spieler/Sommer ‘96 (Japan) )

Sega ladt erneut zum Drachen-
flug ein, aber nicht ohne zuvor
einige neue Features in das Spiel
eingebaut zu haben. Zur Ein-
stimmung wird auch diesmal ein
aufwendig gerendertes Video
Eure Augen verwdhnen. Im Ge-
gensatz zu Teil 1 startet |hr
diesmal nicht gleich von Beginn
an mit einem ausgewachsenen
Drachen, sondern mufBt
zundchst mit einem Babydra-
chen vorlieb nehmen, der mit
der Kunst des Fliegens noch
nicht vertraut ist. Aus diesem

Grund wird ein Teil der Action
auf der Erde stattfinden und
erst spater, wenn der kleine
Drache gelernt hat sich in die
Lufte zu erheben, auch am Him-
mel. Bereits beim Vorgdnger
war es moglich, in alle vier Him-
melsrichtungen zu schauen. Im
zweiten Teil wird man zusétzlich
auch nach oben und unten se-
hen kénnen. Beim Kampf gegen
zahllose Feinde und gigantische
Endgegner wird auch bei Panzer
Dragoon Il ein schneller Finger
am Feuerknopf gefragt sein.

Wer kampft heute schon noch mit Krallen und Zahnen - unser Drache
Jedenfalls nicht!
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DIE SEGA SATUR
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Halleluja! Frohlocket und jubilieret! Rechtzeitig zu X-Mas gibt es den SEGA SATURN, die ultimative High-End-Entertainment-

Maschil;e. fiir nur DM 649,—. Halleluja! Mit 30 original Sega-Spielen und den Supertiteln Virtua Fighter2, Sega Rally
sowie Virtua Cop und demniichst tiber 150 weiteren irren Games bis 1996 ist unbe-

grenzter Spielspal} garantiert. Halleluja! Der SEGA SATURN ist auRerdem als einziger the m\
mit MPEG-Karte fiir Video-CDs aufriistbar und spielt Audio- sowie Photo-CDs GAME 1S NEVER
in digitaler Qualitdt ab. Halleluja! Und frohes Fest. OVBT.




Ultra FIFA Soccer

Nun ist es amtlich: Auch EA
gehort fortan zum erlesenen
Kreis der Ultra 64 Softwareli-
feranten. Ihr Geschenk an alle
potentiellen  Besitzer  der
heiBbegehrten Nintendo-Kon-
sole ist kein geringerer Titel als
FIFA Soccer. Wie alle anderen
Firmen auch, ist EA selbstver-
stindlich  verpflichtet, eine
Exklusiv-Version ihrer welt-
beriihmten Kickerei abzulie-
fern, die den technischen Mog-
lichkeiten des Ultra 64 gerecht
wird. Insider erwarten mit
Ultra FIFA Soccer das reali-
stischste FuBballspiel, das je das
Konsolenlicht erblickt hat; mit
unzahligen internationalen
Teams, einer photorealistischen
Grafik sowie einer revolutiona-
ren Steuerung, die die Fahigkei-
ten des multifunktionalen Joy-
pads voll ausnutzt. Der anvi-
sierte Veréffentlichungstermin
liegt bei Sommer '96.
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Sega / Sony Deal

Unglaublich, aber wahr?! Sony
Interactive Entertainment plant
angeblich mehrere Konvertie-
rungen bisheriger PlayStation-
only Titel. Da die Gerich-
tekiliche derzeit an vielen Orten
brodelt, sind mehrere Informa-
tionen im Umlauf. Eine Mut-
maBung besagt, daB der Ver-
trieb Uber Acclaim laufen soll,
eine andere, dal3 SIE sich héchst-
personlich um die Umsetzung
kiimmern mochte. Angeblicher
und auch logischer Grund: Sony
mochte durch die Plattform-Er-
weiterung die hohen Entwick-
lungskosten einiger Titel wieder
einspielen. Die ersten moglichen
Kandidaten sind WipEout sowie
die Blechorgie Destruction Der-
by. Wir halten Euch auf dem lau-

fenden. S
A

Kein Spieleverieih
mehr

Auf der Mitgliedervollversamm-
lung des VUD (Verein der
Unterhaltungssoftware
Deutschlands) wurde der Ver-
leih von Computer- und Video-
spielen einstimmig abgelehnt,
da diese Unterhaltungspro-
dukte als reine Verkaufspro-
dukte konzipiert seien und des-
halb eine inhaltliche Unterstit-
zung und somit Mehrkosten
beispielsweise in Form von Hot-
lines bendtigen. Derzeit wird
deshalb ein anderes Konzept
entwickelt, um Videotheken
zielgerecht als verkaufsférdern-
den Markt einzusetzen. Im
Gesprich sind spielbare Demo-
CDs, die man gegen ein gerin-
ges Entgeld ausleihen kann (Test

& Buy).

Nintendo -
Zahlenspielereien

Nintendo hat im November
dieses Jahres sage und schreibe
ihr ein Billionstes Spiel weltweit
verkauft und zu diesem Anlaf3
den Erfolg in Zahlen aufge-
schlisselt:

- Seit der Einflihrung des ersten
Mario-Spiels Anfang der achtzi-
ger Jahre wurden in einer
Sekunde durchschnittlich rund
drei Videospiele weltweit verk-
auft, Uber einen Zeitraum von
zwolf Jahren!!!

- Die Zahl 1 Billion bedeutet,
daBB statistisch gesehen jeder
Teenager auf der Welt ein Nin-
tendo-Spiel besitzt.

- Fur samtliche Nintendo-
Geridte wurden insgesamt Uber
2000 Games entwickelt.

- Die 1 Billion teilt sich wie folgt
auf: 50% NES, 23% SNES und
27% Game Boy.

- Uberraschend: 44% samtli-
cher Nintendo-Produkte wur-
den in Japan abgesetzt, 42% in
den USA und nur 14% in den
anderen Markten (Tendenz
jedoch stark steigend).

Und noch ein kurioser Ver-

gleich: Eine Billion nebeneinan-
dergelegte Nintendo-Spiele

wiirden die 2,5 fache Lénge des
Aquators ergeben.
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Wanted

Darauf wartet die Mega Fun:

Most

1. Super Mario 64 (N64)
2. Soul Edge (PSX)

3. Fighting Vipers (SAT)



SuperNES
Sonderaktion

Dirt Trax 99,95

F1 World Cup Edition 49,95

Full Throttle 39,95

- = E ~ Ghoyl Patrol 39,95

sl IS~ Justice League 49,95

. = anr] NS Kick Off 3 Europ. Chall. 39,95

SATUIRN P

Mask 119,95

Star Trek—Starfleet Acad. 49,95

Grundgerat 559,95 Grundgerat 649,00 Stargate 39,95

incl. Control Pad incl. Control Pad Urban Strike 109.95

Spiele Spiele Warlock 49,95

Alien Trilogy * 89,95  Aftermath * 89,95 WWE Wrestlem. Arcade 99.95

Air Combat g 89,95 Aliens * 89,95 b

Pt 89,95 Alien Trilogy * 89,95
Battle Arena Toshinden 89,95 Bug 109,95
Cybersled 89,95 Casper * 23 89,95
Destructon Derby 2o, [GENGIKAIGRL " SONDERPOSTEN 49,95
Discworld 89,95 Clockwork Knight 2 * 109,95
Extreme Games 89,95 Cyberia * 89,95
_ M 89,95 Cyber Speedway * 99,95
Goal Storm * 89,95 Daytona USA 109,95
Hebereke (Tetris-Variante) * 89,95 Digital Pinball 109,95
Hi Octane * 89,95 FIFA Soccer 96 * 89,95
International Championship Soccer * 99,95 Hi Octane * 89,95
Jumping Flash 89,95 Magic Carpet * 109,95
Kileak the Blood 89,95 Myst 109,85
Krazy Ivan * 89,95 ST 120,05
Lemmings 3D AKTIONSPREIS 69,95 NBA Jam Tournament Edition 89,95
Lone Soldier 89,95 NFL Qurterback Club '96 * 79,95
NBA Jam Tournament Edition 89,95 NHL Alistar Hockey * 109,95
NHL Hockey 96 * 89,95 NHL Hockey 96 * 109,95
Novastorm AKTIONSPREIS 69,95 Panzer Dragoon 109,95
Panzer General * 89,95 Parodius Deluxe * 89,95
= 89,95 Pebble Beach Golf 99,95
PGA Tour Golf 96 * 89,95 Photo CD-Betriebssystem * 59,95
Philosoma * 89,95 Primal Rage * 89,95
Rapid Reload 89,95 Raven Project * 89,95
Rayman 89,95 Rayman 89,95
Revolution X * 79,95 Real Yumene (dt.) * 129,95
Ridge Racer 99,95 Revolution X * 79,95
Ridge Racer 2 (jap.) 149,99 Robotica - 99,95
Shell Shock * 7995  [ENGEREWNUSITCC 119,99
Shock Wave * 89,85 Shonibi X 109,95
Starblade Alpha * 89,95 Sim City 2000 * 109,95
Street Fighter — Movie  AKTIONSPREIS 69,95 Street Fighter: The Movie 89,95
Street Racer * 89,95 Street Racer * 89,95

Striker 96 89,95 Theme Park

Tekken : 99,95 Victory Goal 109,95
K 89,95 . 149,99
Thunderhawk 2 * 79,95 Virtua Fighter SONDERPOSTEN 49,95
Twisted Metal * 89,95 Virtua Fighter Remix 69,95
View Point * 89,95 Virtua Fighter 2 (jap.) 149,99
Warhawk 89,95 Virtual Hydlide 109,95 L
Wing Commander 3 * 99.95  Virtua Racing * 89,95 MegaDrive
WipEout 99,95 Waterworld * 89,95 .
Worms * ) 9995  World Series Baseball * 109,95 Sonderaktion
ame 89,95 X-Men: Children of the Atom * 79,95 .
X-COM: Enemy Unknown (dt.) 79,95 C|&){ Flghter 39,95
” Zubehdr Justice League 49,95
Zubehor Antennenkabel mit Bildfilter 59,95 Madden NFL 95 49,95
Control Pad 59,95 Arcade Racer (Lenkrad) 129,95 ; :
Euro-Scart-Kabel (RGB) 69,95 Backup Memory 109,95 M.ICTO Machines 96 1 09'95
HF-Adapter 49,95 Control Pad 44,05 Rise of the Robots 19,95
Link-Kabel 49,95 MPEG-Karte * 349,95
Memory Card 49,95 Sechs-Spieler-Adapter 79,95 Shaq Fu 49,95
Mouse 5995  Universa-Adapter fiir Import-Spiele 79.99 Stargate 49,95
neGeon (Control Pad) § Virtua Stick 89,95 Warlock 39,95
Wolverine 39,95

-
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ach Millenniums Vorstel-
N lung Ubernehmen in
naher Zukunft wenige machtige
Konzerne die wirtschaftliche
und politische Macht. Insbeson-
dere die finanzkriéftige Tyron
Corporation zeigt sich dafir
verantwortlich, daB3 Regierun-
gen und Lander quasi nur noch
auf dem Papier existieren. Um
den intergalaktischen Frieden
zu sichern, installierten sie auf
ihrem Minenplaneten und in der
Nahe von Mutter Erde vollauto-
matische  Verteidigungsanlan-
gen. Im Jahre 2205 wird der
Frieden jedoch empfindlich

gestort: Die Abbaukolonie MRP
6F meldet sich plétzlich nicht

Dieses Raumschiff wurde der Serle
Mondbasis Apha 1 entliehen

mehr. Schnell kommen die
ersten Gerlichte auf, daB ein
Alien-Angriff  dahintersteckt.
Als gut ausgebildeter Einzel-
kampfer dust lhr nun zur verlas-
senen Mondkolonie, um dem
Geheimnis auf die Spur zu kom-
men. Bereits die langere Vorge-
schichte macht deutlich, daB es
sich bei Defcon 5 nicht um ein

Die Pirsch durch leere Korridore
wurde technisch sauber In Szene
gesetzt

Turret 6

PREVIEW PLAYSTATION

Erscheint Januar/PlayStation
Sony Interactive/1 Spieler

Die Bilder lassen einen welteren Boom-
Verschnitt erahnen, doch dieses futuri-
stische Game der Firma Millennium
Interactive ist weit mehr als eine wilde
Ballerel

simples Actionspiel handelt.
Zwar wandelt |hr Boom-like in
Echtzeit durch die einsamen
Korridore, doch statt dem rei-

nen Einsatz von GroBkalibern
ist auch eine Menge Gehirn-
schmalz von Néten, um der Ali-
enbrut auf die Pelle zu ricken.

Defcon 5 bletet neben bekannter Weltraum-Action auch viele Ritseleinlagen

Mittels einer Stellungskanone werden feindliche Weltraumschiisseln vom
Himmel geholt

* G
- B

SV B

Sdmin T

Sony Interactives Silberling bie-
tet ndmlich neben gewohnter
Actionkost eine Menge Ratsel
und zahlreiche RPG-Anleihen.
So miBt Ihr beispielsweise den
Verteidigungscomputer wieder
in Gang bringen oder durch das
Studieren von Archivaufnah-
men, ndhere Infos Uber die
mysteridsen Umstinde sam-
meln. Das 3D-Adventure lebt
vor allem durch die nahezu ein-
malige Kombination aus Action-
sequenzen und der beklem-
menden RPG-Atmosphire, die
beim Wandern durch die ver-
lassene  Raumstation  auf-
kommt. Wie bei einem guten
Science Fiction-Streifen steigert
sich die Spannung hier mit
zunehmender Spieldauer bis ins
Unertragliche, da sich der

Handlungsstrang dramaturgisch
klug aufbaut. (UIf)

Zwischensequenzen werden Im
JPEG-Format prasentiert

Eine schmucke Briinette erkiart den
Umgang mit dem Zentralcomputer

Eln Allen-Mech grelft an! Actlonreichen Felndkontakt habt Ihr aber erst nach
langerer Spleldauer
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—( WORK IN PROGRESS PSX

Eine technische Melisterieistung steilt die Integration des Riicksplegels dar

nsgesamt zwolf verschie-

dene Fahrzeuge mit unter-
schiedlichen Fahreigenschaften
sollen wieder zur Verflgung
stehen, von denen anfangs
jedoch nur vier angewdhlt wer-
den kdnnen. Jeden Flitzer gibt
es in vier Versionen, mit unter-
schiedlicher Motorisierung.
Selbstverstandlich kénnt |hr
widhlen, ob Ihr selbst schalten
oder diese Arbeit der Automa-
tik Uberlassen wolit. In Sachen
Grafik hat man im Ver-
gleich zum
Vorgénger
noch
mal

eins draufgesetzt. Es gibt jetzt
noch mehr Objekte am Fahr-
bahnrand, insbesondere Wer-
betafeln mit Namco Spielen,
auBerdem wurden die Texturen
etwas verfeinert. Wie schon
Teil 1 besticht auch Ridge Racer
Revolution durch die irrsinnige
Geschwindigkeit, mit der man
Uber den Asphalt fegt. Wah-
rend der Anfangerkurs auch
ungeiibten Fahrern kaum Pro-
bleme bereiten solite, werden
auf der Advanced- und Expert-
strecke Eure Fahrkiinste auf
eine harte Probe gestellt. Bei
der Jagd auf Bestzeiten heiBt es
deshalb auch: Driften, was die
Karre hergibt. Im Vergleich
zum Vorgdnger wurden die
Strecken noch kurvenrei-
cher gestaltet. Ganz
besonders reizvoll ist
der Zwei-Spieler-Mo-
dus Uber Link-Kabel,
bei dem Ihr Euch
ein  knallhartes
Duell mit einem
Freund leisten
kénnt.
Neben
Motoren-
gerduschen
und Reifen-
quietschen
schallt  die
Remix Ver-
sion der
Original
Ridge Racer
BGM  aus
den Boxen.
Einen aus-
fuhrlichen
Testbericht
des Spiels
werdet |hr
in der nach-
sten Mega
Fun finden.
(Guido)
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Erscheint Fruhjahr '96 / PlayStation
Namco/1-2 Spieler

Meinen Aufenthalt in Tokyo nutzte ich
natiirlich, um Im Sony Bullding vorbel-
zuschauen und einen Blick auf Namcos
eben fertiggestelltes Rennspiel zu werfen

Die Grafiken haben Im Vergleich zu RR noch einmal merkiich zugelegt

CPIE PUSH IR
1 ol 5% )
¥ In:

" ""tt j —’-4

” T E

.

Das Streckendesign von RRR zeichnet sich durch viele markante Punkte wie
belsplelsweise diesen malerischen Leuchtturm aus



Durchschrutthich verdrickt der deutsche International Superstar Soccer Deluxe

Fulballfan 10 Flaschen Bier, 2 Pizzas und 1Ist so bombenscharf, da wirst Du kaum
3 Tuten Chips pro Landerspiel. v zum Essen kommen.
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do. KONAM | is.a registered trodemark of Konami Co., Ltd. © 1995 KONAMI. Alle

Seger Meog Drive, Sega Mego (D41, Gome

Genwund Sony Playstation.
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INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER DELUXE. =
MULLER-BOMBE STATT ZAHNARZT-PLOMBE. f
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Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Produce: 5=
KONAMI-Videospiele gibt es fir Super Nintendo Entertain-ent System, Gamedoy, Sego Sgturr

Olé, Olg, Olé !'!! Bombenstimmung mit International _' = J | IR tou:
Superstar Soccer Deluxe. Maniac 11/95: ,,... dos beste . - ol mn
Fuball, das man in digitaler Form erleben kann ... das ‘ v B s S
Videospiel des Jahres.” Wertung: 90 %. TOTAL! 11/95: LA ‘

.. Wahnsinn, wos KONAMI uns mit diesem Programm
beschert!“ Note: 1. Videogames 11/95: , Das neue,

beste SNES-FuBball aller Zeiten heifit wieder ISS..."
Wertung: 90 %. Gamepro 12/95: ... ohne Ubertreibung _ |
kann man von einer perfekten FuBballsimulation . v - 77
sprechen.” Note: 1. Fun Generation 11/95: , ... der noch- KONAMI.
mal gesteigerte Realititsgrad wird Begeisterungsstiirme e &
hervorrufen.” Wertung: 9/10. Zuriick zur Werbung ... Postfoch 560180, 60406 Fronkfurt

KONAMI (Deutschland) GmbH,




PREVIEW ARCADE / PSX_

Durch die detaillierten Texturen
kann man sogar das Muskelspiel
des Barbaren bewundern

er Krieg zwischen den
beiden Erzrivalen Sega
und Namco um die Arcade-Vor-
herrschaft, wird auf mehreren
Ebenen  ausgetragen.  Ein

Nebenkriegsschauplatz ~ sind
3-D-Balgereien, dessen gedank-
licher Vater AM2 mit ihrem
bahnbrechenden Virtua Fighter
waren. Da weder Tekken noch
Tekken 2, welches eher einem

Durch den Einsatz von Hieb- und
Stichwaffen erhalt Soul Edge eine
eigene Note

In puncto Charakterdesign haben
sich die Designer méachtig ins
Zoug gelegt

Upgrade als einem ausgereiften
Sequel gleichkommt, den Erfolg
von Virtua Fighter 2 mindern
konnten, bahnt sich im Wind-
schatten ihrer bisherigen Vor-
zeigeprugelei ein weiterer Kan-
didat den Weg in die Spielhalle
respektive PlayStation. Bei Soul
Edge - entwickelt auf der
System 11-Platine - geht ein
Haufen von ziemlich kernigen
und urigen Kampfern an den
Start. Erster groBer Unter-
schied gegenlber Tekken: Jeder
Mitstreiter nimmt seine Lieb-
lingswaffe mit in die Schlacht.
So drischt der muskelbepackte
Musterbarbar Rock beispiels-
weise mit einer absurd groBen
Axt auf seine Gegner ein, wah-

Beat'em Up/1-2 Spieler/1996

Brudermord bei Namco: das mit hohen

Entwicklungskosten verbundene brand-

neue 3-D-Beat’em Up Soul Edge konnte
Tekken den Gnadenstofd versetzen

..;4.i¢a|-l‘v

el J,'l‘"-‘l ‘A

rend der mit zahlreichem
Schmuck verzierte Vold seine
Widersacher mit einem speziel-
len Dreizack bearbeitet. Bei der
Grafik legten sich die Entwick-
ler diesmal maéchtig ins Zeug:
Neben der hohen 640 x 480
Auflésung und den fast schon
obligatorischen 60 Frames pro
Sekunde, wurde jede Stage mit
einem wunderschén designten
Hintergrundlayout  versehen,
das im Gegensatz zu Tekken
zahlreiche Texture-Polygon
Objekte bietet. In der America-
Stage stehen die beiden Streit-
hdhne zum Beispiel in einem
Kornfeld, wo der Wind die
Halme biegt- sehr stimmungs-

Das Hintergrundlayout besteht aus
wunderschonen
Textur-Polygon-Objekten

In dieser Stage blegen sich sogar
die Halme im sanften Wind

Die Proportionen der Kampfer
fielen - Iim Gegensatz zu Tekken -
sehr realistisch aus

voll. Auch die derzeit noch
unbekannte Anzahl von Kamp-
fern sehen durch unzidhlige, teil-
weise auch verspielte, Details
sowie einem ausgereifteren
Charakterdesign ziemlich
beeindruckend aus. Vergegen-
wadrtigt man sich, daB dieser
Prigeltitel erst zu 50% fertig
gestellt wurde, ist es nicht ver-
wunderlich, daB Yu Suzuki dem-
nachst einen nervéseren Schlaf

hat. (UIf)

nm ‘W‘”
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Secret of Evermore™ © Square Soft, Inc. Licensed to Nintendo. Squaresoft™ is a trademark of Square Co., Ltd.
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ExKlusiv filr SUPER NINTENOD

el o = Secret of Evermore ist das neue 24-Mega-Bit-

] ! = | Fantasy-Adventure-Rollenspiel von Nintendo. Natiir-
p | I lich mit batteriegestiitztem Speicher und 76seitigem
% s o Spieleberater. Wage die Reise durch die Zeit, durch
% NS | fremdartige Welten und andere Dimensionen. Die
;{% Deutscher unglaublichsten Abenteuer warten auf Dich. Uhd
=L, Bildschirr.n.text nur Du hast die Macht, sie zu bestehen und
é das Geheimnis von ),
: Evermore zu liiften.

HAVE MORE FUN



~——WORK IN PROGRESS SNES

Erscheint Fruhjahr 96/ Super Nintendo
Nintendo/1 Spieler

Auch wenn auf der diesjahrigen Shoshin-
kal Messe das Nintendo 64 im Mittel-
punkt stand, gab es fiir die anderen Nin-
tendo Konsolen einige bemerkenswerte
Spiele zu sehen

u den Highlights zihlte
Super Mario RPG, das
man an den Stianden von Square
und Nintendo probespielen
konnte. Das Spiel beginnt vor
Marios kleiner Hut-
te. Dort wird
Prinzessin
Toadstool
von Bowser
beim Blu-
menpflik-

-

ken Uberrascht und entfiihrt.
Was bleibt Mario also Ubrig, als
sich auf den beschwerlichen
Weg zu machen, um die Prin-
zessin aus Bowsers SchloB zu
befreien. Sein Weg fiihrt ihn
durch unheimliche Dungeons,
Wilder und Stéddte, Uber Wie-
sen und Berge. In den Stddten
kann sich Mario mit den Ein-
wohnern unterhalten und Ein-
kdufe erledigen. Wahrend ER
Uber die staubigen StralBen mar-
schiert, stoBt er des ofteren auf
Bowsers Truppen. In diesem
Fall wechselt der Bildschirm in
einen Kampfmodus, tber den
wir Euch in der letzten Ausgabe
ausflihrlich informiert haben.
Ubrigens, die Kémpfe sind
nicht ganz so heraus-
fordernd, wie lhr das
vielleicht von ande-
ren "reinrassi-

o

{
-

Die 3D-Kampfe werden RPG-like rundenwelse ausgetragen

gen" RPGs gewohnt seid. Rol-
lenspielunerfahrene brauchen
also keine Angst zu haben, an
jeder Ecke den Loffel abgeben
zu mussen, weil sie den Mon-
sterscharen nicht gewachsen
sind. Neben den Rollenspielele-
menten wurden auch diverse
Actioneinlagen ins Spiel einge-
baut. Beispielsweise kann Mario
auf Yoshis Riicken reitend an
einem Wettrennen teilnehmen.
Durch schnelles Driicken von
A- und B-Taste treibt |hr Yoshi
dazu an, pfeilgeschwind Uber
die Rennbahn zu disen.
Gewinnt |hr das Rennen, winkt
als Preis ein Yoshi-Cookie. Beim
Kaferspiel geht es darum, aller-
lei . Gewilrm einzusammeln,

i

Dle Euro-Version bletet deutsche
Blidschirmtexte

wahrend man gleichzeitig ver-

. - A - .
Per Megascreenshot seht Ihr hier einen Ausschnitt der farbenpréichtigen Insel-Oberwelt

schiedenen Hindernissen aus-
weicht. Die eingesammelten
Insekten kann man
anschlieBend in einer Art Laden
fur Gebrauchtkdfer gegen bare
Minze eintauschen. Witzige
Minigames dieser Art erwarten
Euch an verschiedenen Stellen
des Spiels. Dem Team unter der
Leitung von Miyamoto ist es tat-
sachlich gelungen, eine perfekte
Mischung aus Rollenspiel und
Jump‘n Run, verpackt in edle
Rendergrafik, auf die Beine zu
stellen. Leider werden wir uns
in Deutschland noch bis April
gedulden missen, bis wir an
Marios Seite durch die phanta-
stische Welt von Super Mario
RPG streifen dirfen. (Guido)

Durch die hohlen Baumstiimpfe
geratet lhr zu unterirdischen
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Wertung,
sO lauft’s...

An dieser Stelle wollen wir vor allem Neulesern eine

kleine Bedienungsanleitung an die Hand geben

- - -

Kauf-Empfeh-
lung:

Eine Gold Game-
Auszeichung
bekommen nur
Spiele, die
mindestens 85 %
Fun bekommen
haben.
-

MEGA FUN

\

ﬁeser-Steckbrief:

FIFA Soccer (PC),
Yoshi’s Island

Stichwort "lch will".

Name: Stefan Birringer
Wohnort: Streithausen
Geboren: 12.07.1979
Hobbies: Sport, Videospiele
Lieblingsspiele: Sega Rally,

Jeden Monat laden wir einen Leser in
die Redaktion ein. Schickt einfach ein
aktuelles PaBbild an unsere Adresse,
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Meinungskasten:
Hier gibt einer der Tester - jedes Spiel
wird von mindestens zwei erfahrenen

Redakteuren unter die Lupe genommen -

seine personlichen Eindriicke wieder.

Wertungskasten: 2

Er beinhaltet die Gesamtnoten beider
Tester und wichtige Informationen lber
das Spiel. Die empfohlene Altersfreigabe

der USK geben wir nur bei Spielen an, die

ab 16 bzw. 18 Jahren angegeben sind.

Bei der Grafik-Wertung kommt es im
wesentlichen auf die Farbenpracht, die An
mation, sowie das Scrolling und den
Abwechslungsreichtum der Grafik an.

Beim Sound/FX werden Komposition,
Soundeffekte und vor allen Dingen das

f

S T T ——r

Ubereinstimmen mit dem Spielgeschehen

beurteilt.

- Ausschlaggebend fiir den Kauf ist jedoch

die Fun-Wertung, in der zwar noch
einmal die Grafik und Soundwertung
miteinflieBen, aber keinen groBen EinfluB3

- mehr haben. Vielmehr sind Spielspal,

Dauermotivation, Schwierigkeitsgrad,
Umfang, sowie Genre-abhingig

- Mehrspieleroptionen entscheidend.

\. J/ N . N s - ———
Geschmackssache
Sega Rally Mega Man 7 Phantom 2040 Viewpoint FIFA °96 Tohshinden
SAT SNES SNES / MD PSX SNES Remix

SAT

sehr gut
0000 o0 ® 0 0o 00 o 00 o 00
super gut - sehr gut - gut
00 00 00 - 0 00 = e o0
super gut mittel gut gut gut
i 060 00 ® 00 L I ® 00 o 00 @ 00
super mittel mittel - - gut
® 0000 ® o o0 - . o 00




_REFERENZEN

DIE. BESTEN

VIDEOSPIELE

Sega Shoot’em Up 86%

Panzer Dragoon

Saturn (Mega Fun 08/95 S. 78)

Segas 1-Million-Dollar-Projekt tiberzeugt durch
seine technische Perfektion. Das saubere Textu-
re-mapping Environment, die bombastische
Musikuntermalung und das ausgekliigelte Level-
design lassen Atmosphire aufkommen. Ein 3D-
Shooter mit 100% Arcade-Qualitit!

Electronic Arts FuBBball 91%

FIFA Int. Soccer

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 10)
Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 10)
Detailverliebt, spielerisch extrem ausgereift,
stets Ubersichtlich, ausgetiiftelte Steuerung,
technisch voll auf der Hohe, EA demonstriert
FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr, mit
ebenbiirtigen 16 Bit-Versionen.

Electronic Arts Golf 90%

PGA Tour Golf Il

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)
Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti-
sche Steuerung, uniibertroffene Optionsvielfalt,
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach
Golf in Perfektion, natiirlich von EA.

Acclaim/Iguana Fun Sports 85%

NBA Jam T.E.

PlayStation (Mega Fun 11/95 S. 89)

Das Arcade-Basketball im aufgebohrten
32-Bit-Gewand. Spektakulire Dunks, origi-
nal NBA-Cracks, viele Secrets und das
unvergleichlich rasante Gameplay machen
NBA Jam zum Kénig der Fun Games.

Psygnosis/DMA Design Denkspiel 87%

Lemmings 2

Super Nintendo (Mega Fun 11/94 S.
94)

Die haarstraubende Dummbheit der
Nager, gepaart mit Todesmut, sowie
das ausgesprochen hinterlistige Level-
design und die Masse an Charakteren
garantieren Denkspiel-Fans erneut
allerhéchsten SpielspaB.

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy Il

Super Nintendo (Mega Fun
12/94 S. 94)

Unheimlich komplex, atmo-
sphidrisch sehr gut in Szene
gesetzt, benutzerfreundlich
und technisch voll auf der
Hohe, das sind die Rollenspiele
wie wir sie lieben.

Sega/Climax Action-
Adventure 91%

Landstalker

Mega Drive (Sonderheft
1/94 S. 14)

Isometrische 3D-Grafik,
eine unvergleichliche
Atmosphdre und schwie-
rige Geschicklichkeitstests:
Sega stiirzt Link vom
Thron.

AM2 Beat’em Up 92%

Virtua Fighter 2

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 36)

Gigantisch gute Konvertierung der aufwendigen
Arcade-Balgerei. Technische Perfektion dank
héchster Grafikauflésung und 60 Frames. Spie-
lerische Tiefe durch tber 700 verschiedene
Bewegungsablaufe. Ein MuB fiir Saturn-Besitzer!

Ubi Soft Tennis 88%

Jimmy Connors Tennis

Super Nintendo

Kompetente Tennis-Simulation mit vielen Einstel-
lungsméglichkeiten, sehr variables Spielen még-
lich.

Electronic Arts Eishockey 93%

NHL °96

Mega Drive (Mega Fun10/95 S. 32)

Viele sinnvolle Optionen, die gewohnt fantasti-
sche Steuerung, gepaart mit einer véllig iberar-
beiteten Grafik sowie realistischer Digi-Zu-
schauerkulisse. EAs Simulation bietet Eishockey
in Perfektion!

Electronic Arts Football 87%

Madden NFL 94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)
Madden NFL ’95

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 128)

Die beiden EA-Titel teilen sich briiderlich den
Referenztitel; bessere Grafik sowie Sound auf
dem SNES, minimal ausgereifteres Gameplay
auf dem MD.

Electronic Arts Basketball 88%

NBA Live ’95/°96

Super Nintendo (Mega Fun 11/95 S. 69)
Mega Drive (Mega Fun 11/94 S. 99)
Sensationelles Update mit tiberragender Spiel-
barkeit, vorbildlichem Liga-Modus, EA-eigener
isometrischer Perspektive und Langzeitmotiva-
tion. Ausgereiftere Technik auf dem Mega
Drive, viele taktische Méglichkeiten bei der
Super Nintendo 96er Auflage.

AM3 Rennspiel 91%

Sega Rally

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 32)

AM3 in Bestform. Staubiges Arcade-Rennspiel
mit abwechslungsreichem Streckendesign, wun-
derschénen Texture-Grafik, tollem 2-Spieler-
Modus und dem bisher realistischsten Fahrver-
halten im gesamten Konsolenbereich. Langzeit-
motivation garantiert!

Nintendo Jump’n Run 93%

Super Mario Worid 2 -

Yoshi Island

Super Nintendo (Mega Fun 9/95 S. 40)
Miyamotos neuester Geniestreich bietet Level-
design in Perfektion mit unzéhligen Secrets.
Durch Yoshi als Akteur ergeben sich zudem
unzdhlige spielerische Méglichkeiten. Der eigen-
standige Grafikstil, Special Effects durch den
FX2-Chip und Musik mit der typischen Ninten-
do-SiiBe sorgen fir den technischen Rahmen.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid
Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 4)

‘Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit, intelli-

gentes Leveldesign, 24 Megs Umfang, da kann
man Uber die nicht so berauschende Grafik lok-
ker hinwegsehen. Metroid ist selbst auf 16 Bit
noch Kult.

Electronic Arts/Bullfrog Strategie 88%

Theme Park

Mega Drive (Mega Fun 06/95 S. 68)

3DO (Mega Fun 08/95 S. 87)

Die Vorzeige-Simulation besticht durch hohen
Benutzerkomfort, gigantisches
Motivationspotential und einer Spielkultur, die
ihresgleichen sucht.



Toh Shin Den
Remix

Wer als Saturn-Besitzer bisher noch neidisch
nach der PlayStation-Version dieses Polygon-
Priiglers schielte, kann aufatmen...

-

SATURN
Beat’'em Up / 1-2 Spieler.
- . = -
ieder einmal gibt es

w ein groBes Treffen,

wo sich Kampfer aller Waffen-
gattungen und -gesinnungen zu
einem ultimativen Showdown
versammeln, um den Stérksten,
Schnellsten und Besten unter
sich herauszufinden (Irgendwo
muB ich das schon ‘mal gehoért
haben!). Zu diesen Superfigh-
tern gehdren Eiji Shinjo, ein flin-
ker Bursche mit Samurai-
Schwert, Kayin Amoh, ein dhnli-
cher Geselle mit Rustung, Sofia,
eine Dame mit leichter Leder-
bekleidung und Peitsche, Rungo
Iron, ein Hihne mit Betonkeule,
Fo Fai, ein kleiner alter Mann
mit Klingen an den Unterar-
men, Mondo, der sehr gut mit
seinem Speer

umge- hen
kann, Duke
Ram-

N 2.

Angesichts der relzenden Sofia geht
Obermotz Gala glatt in die Luft

bert, der einem Ritter der Tafel-
runde gleichkommt, Ellis, ein
kleines Madchen mit Sai-Gabeln
und schlieBlich Gaia, der End-
gegner, den man, einmal
bezwungen, auch anwahlen
kann. Zusatzlich zu diesen

Hier liegt Mondo gerade im
Clinch mit Cupido

Der Sprung mit dem Feuerstrahl Ist
elgentlich immer recht
wirkungsvoll

Kampfern, die 1:1 von der Play-
Station Ubernommen wurden,
gibt es noch Sho, der nach Gaia
im Story-Mode auftaucht sowie
die geheimnisvolle Cupido, die
jedoch dem Computer vorbe-
halten bleibt. Neben dem obli-
gatorischen Two-Player-Match
gibt es noch den Ein-Spieler-Mo-
dus, wo man gegen alle Com-
putergegner in zufilliger Rei-
henfolge antritt, und den Vs-
CPU-Mode, bei dem man auch
seinen  Widersacher  selbst
bestimmen darf. Bemerkens-
wert bei Toh Shin Den Remix ist
die Tatsache, daB man als Spie-
ler die vier Special-Moves eines
Fighters auf einzelne Tasten
legen kann, so daf3 wilde Tipp-
Attacken vermieden werden
kénnen. AuBerdem ist es mog-
lich, feindlichen Angriffen durch
seitliches Wegrollen (quasi in
die Tiefe des Bildschirms) zu
entkommen.

Wenn ein Schlag geblockt wird, gibt's blaue Funken

TEST SATURN

____RUN-GO
)

Nicht nur mit der Keule, auch mit
seinen Beinen kann der hiinenhaf-
te Rungo Schaden anrichten

Im Story-Mode gibt es zwischen den
Kampfen Portrits in Manga-Optik zu
sehen

Bjorn: Aﬁe\
Ungliubigen, die |
befirchtet hat-
ten, der Saturn
kénne die Play-
& Station-Grafik
=1 nicht ohne
Abstriche  wie-
dergeben, hat Takara eines Bes-
seren belehrt. Okay, okay, es
gibt kleine Unterschiede (z.B.
Ellis* Kleid ist auf der PSX
transparent, auf dem Saturn
jedoch gerastert), aber dafir
entschiddigt die Saturn-Version
mit einem netten Intro sowie
mit dem zusétzlichen Story-Mo-
dus, der seinerseits mit Kdmp-
fer-Portrits bzw. -Dialogen auf-
gepeppt wurde. AuBerdem wer-
ten die beiden Bonus-Charak-
tere das Game noch einmal auf,
auch wenn diese nicht unbedingt
vor Originalitit sprithen. Von
der Spielbarkeit her gleichen sich
beide Versionen praktisch aufs
Haar. Uber die Tatsache, daB
man sich die Special-Moves der-
art erleichtern kann (siehe
Haupttext) muB sich wohl jeder
selbst ein Urteil bilden. Damit
sind die Zeiten, in denen man bis

' zur  Perfektion feste (ben

. muBte, jedenfalls vorbei!

; | . -
HERSTELLER: TAKARA :

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 11

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: EIGENIMPORT

schlecht E miteel ; gt
82% GRAFIK
75% SOUND /FX
78% run
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SATURN
‘Beat’em Up / 12 Spiele-r"-

D gehdéren zu den derzeit
erfolgreichsten Helden, die
durch Marvels Comicheftchen
hipfen. Nach mehreren 16-Bit
Projekten, die allesamt im
Jump’n Beat Sektor angesiedelt

ie Kinder des Atoms

Die sechsarmige Spiral hat eine Vor-
liebe fiir raslerklingescharfe Doiche

waren, nahm Capcom das (Mar-
vel-)Heft in die Hand und
schickte die schlagfertigen
Heroen in die Spielhalle, wo sie
in einem waschechten Beat’em
Up a la SF Il die Fauste schwan-
gen. Zur Saturn-Konvertierung:
Eine groBartige Background-

L

——

- e i —

X=-Men
Children of the Atom

i -

Capcom versorgt die Saturn-Besitzer mit einer
Exklusiv-Version ihrer abgefahrenen

Comic- Priigelei

story entfdllt wegen mangeln-
der  Japano-Kenntnisse, es
dirfte flr Euch eh® interessan-
ter sein, zu wissen, welche Rek-
ken am internationalen Marvel-
Schaukampf teilnehmen. Auf
der vermeintlich guten Seiten
agieren die talentierten Nasen-
brecher Wolverine, Psylocke,
Cyclops, Storm, Iceman, Colos-
sus, Spiral, Silver Samurai,
Omega Red sowie der hithnen-
hafte Supermech Sentinel. Nach
dem gnadenlosen K.o.-Verfah-
ren dezimieren diese zehn
Kameraden gegenseitig ihre
Energieleisten bis schlieBlich der
Letzte der Mohikaner sich zum

AbschluB mit dem grobtriefen- ¥

den  Schldchter Juggernaut
sowie dem allméchtigen und bit-
terbésen Magneto "vergniigen"
darf. Die Keilerei nimmt samtli-
che sechs Aktionstasten in
Beschlag, wobei man die spe-
ziellen Bewegungsabldufe Lau-

SII\E;r Samural verwandelt sein Werkzeug durch Inen -Nl_ovo in ein

todliches Feuerschwert

fen und Supersprung auch den
L- und R-Tasten anvertrauen
darf. Letzterer Move katapul-
tiert Euch mehrere Meter hoch
in den Himmel, so daB Ihr
anschlieBend eine fiese Luftat-
tacke  vorbereiten  koénnt.
Neben aufwendigen Special
Moves und ellenlangen Schlag-
kombinationen verfligt jeder

Ulf: Auch bei
X-Men zieht Cap-
com mal wieder
simtliche Prigel-
Register, wobei
es den Designern
scheinbar wichtig
war, konsequent
dem Comicstrip-Stil Rechnung
zu tragen. So verschwimmt bei
dieser Prigelei die Grenze zwi-
schen normalen und Special
Moves. Beispiel: Cyclops akti-
viert durch einfachen Z-Tasten-
druck einen seiner berilhmten
Optic-Laserstrahlen. Da es sich
bei den anderen Recken #hnlich
verhilt, gleicht X-Men einer ein-
zigen Special Effects-Orgie.
Zusammen mit dem kunterbun-
ten Hintergrundlayout und teil-
weise Dbildschirmfillenden Spri-
tes, ist die Knochenbrecherei fiir
meinen Geschmack daher auch
etwas zu Uberladen und damit
unibersichtlich, was auch daran
liegt, daB man die Attacken auf-
grund der Abstraktheit kaum
vorausberechnen kann. Wenn
man die ganze Sache jedoch
nicht ganz so bierernst sieht,
macht die Balgerei méichtig Lau-
ne, zumal die teilweise exzellent
animierten Riesensprites sich
wirklich sehen lassen kénnen.

Anschlag gefiillt hat. Als letzte
Besonderheit durft |hr auf
Waunsch dem Computer die
Deckungsarbeit Uberlassen
("Auto-Guard").

Durch die X- bis Z-Tasten bestimmt Ihr die Schufirichtung des Optic Blast von
Hero Cyclops

Kémpfer Gber mehrere, beson-
ders effiziente X-Moves, die
man allerdings nur dann aktivie-
ren kann, wenn sich zuvor eine
spezielle Energieleiste bis zum

Pnyloéko kann sich durch einen
Supermove vervilelfiltigen

TEST SATURN

HERSTELLER: CAPCOM

DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: FRUHJAHR'96
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL RIS SEHR

SCHWER
LEVELS: 12
BESONDERMEITEN: KEINE
CA. PREIS: KA.
MUSTER VON: EIGENIMPORT
schlecht SR R e Fauper

ut s

78% GRAFIK
69% SOUND /FX

84% run
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UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLIOHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWIHKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEHEN LEVEL'S STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

ACTION REPLAY - 3 MODULE IN EINEM!

* CHEAT-MODUL *IMPORT-SPIELE-ADAPTER *SPIELSTAND-BACKUP

»
-~

Wahl aus einer ganzen Reihe von eingebauten Cheats fiir
neuesten Spiele, Durch die neueste Flashrom-Technologie,
man weitere Cheats (2.B. fiir neue Spiele) einfach in die
eingebaute Cheatliste hinzufiigen.

Der ‘SPIELSTAND BACKUP' bietet die Maglichkeit, den ganzen
SaMn-Spelcher aufzubewahren, um beim nachsten Mal ab dem .
abgespeicherten Punkt weiterzuspielen!! R
4 MEG KAPAZITAT!! DAS BEDEUTET EINEN 16 MAL !! GROBEREN
SPEICHERALS DER SATURN SELBST.

\ ACTION REPLAY bietet die Maglichkeit, 'IMPORTIERTE SPIELE'
\ auf den Saturn einzusetzen. Jetzt kann man sofort die ‘
neuesten Sniele auf jedem SATURN spielen. b

ACTION REPLAY hat fiir zusatzliche Erweiterungen
eine Hochgeschwindigkeits-Kommunikations-
Schnittstelle. Mit dem zusatzlichen “Comm‘-Paket [,
kann man den Saturn an einem PC anschlieBen, B
Cheats selbst herausfinden und weitere
Untersuchungen vornehmen.

Der 'SPIELSTAND BACKUP ' bietet die
Maglichkeit, den ganzen Saturn-
Speicher aufzubewahren, um beim
nachsten Mal ab dem gespeicherten
Punkt weiterzuspielen!!
4MEG KAPAZITAT!! DAS BEDEUTET
EINEN 16 MAL !! GROBEREN SPEICHER

ALS DER SATURN SELBST.

"SEGA" UND "SATURN" SIND EINGETRAGENE

SPIELE MIT DEM UNIVERSAL-ADAPTER
IMPORT-GAMES AUF DEM SATURN.

Die Adapter-Funktion von ACTION REPLAY (ol
ist auch als getrenntes Modul erhdltlich. ~
Hierdurch ist es maglich, jedes e
 IMPORT-GAME auf jedem Saturn
|einxusdzen I

-EERFESESE WARENZEICHEN VON SEGA ENTERPRISES L™,

ACTION REFPFLAY
IST MEIN

PUNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEHEN LEVEL'S STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

etz |50 FUNKTIONIERT ACTION REPLA l’

Siehe die Liste mit Games
fiir Ausgabe 1.

Fahee alle Strecken vorwirts  Wihle alle verstechien
|
und ruckwirts. Auswahl fighters [siehe Bolspiel), | jed cno 2y
von ALLEN Rennwagen es A N REPLAY

P o sy *Crime Crackers |Moc|u| enthalt Satze von
T ey Tevmeeevese, | 1< Chonls 0t G TOP

mme-r:" a‘l:e *;ﬂllen plus ass?ﬂ’}ﬂ?@m | PMYSTATION GAMES.
: oy e Es werden mehrere
el s
ot B e ‘ erscheinen, 3
GAME SAVE CARTRIDGE\ | .
¥ P " BEISPIEL CHEAT!

TEKKEN™ by NAMCO™

Erlaubt die Auswahl der versteckien extra Figuren, wie Kunimitsu™, Armor king™, P.Jack™,

Kuma™, Heihachi™, Lee™, Wang™, Anna™ and Ganryu™,
Bewege den Selektor nach rechts neben Michelle™ md die neuen extra Figuren erscheinen,
JEDES MODUL ENTHALT 14 WEITERE GLEICHARTIGE, GENIALE CHEATS!

AOTI0N REPLAY CLUB

Die von uns gelieferten ACTION REPLAY's werden mit
i ey i gl . einer Registrierkarte fiir den ACTION-REPLAY.CLUB ausge-
OFFIZIELLES liefert, fiir Tips &Tricks, Computer-Hotline, Angebote, usw.
SONY-PRODUCT.| # ACHTEN SIE AUF DAS EUROSYSTEMS-GARANTIE-SIEGEL !
»

EINFACH PER TELEFON
BESTELLEN

24-STD.-BESTELLSERVICE
TEL. 02822-68545 / 537182 FAX 02822-68547

24-STD.-VERSAND-SERVICE (WENN VORRATIG)

7'/4 DATAFLASH GmbH

/97‘/ WASSENBERGSTR. 34
46446 EMMERICH

WVEMSAMIDHK OSTERN ID20M 1., AUUSI ARMEIS (FSLIFI VI ATSIEE) E3RS =SS, -

"PLAYSTATION"” IST EIN EINGETRAGENES WARENZEICHEN VON SONY CORPORATION LTD




__TEST SATURN

SATURN
‘Renns‘:ﬂt’el P i Spfele:-

belebt das
Geschift", eine uralte Binsen-
weisheit, die sich auch Sega
geschickt zunutze macht. Statt
ihre Entwicklungsabteilung
unter einem Dach werkeln zu
lassen, wurden gleich drei
getrennte Research & Develop-
ment-Abteilungen mit den
Namen AM1 - 3 ins Leben geru-
fen, so daB sich zwischen den
Entwicklerteams schnell eine
gesunde Konkurrenz entwickel-
te. Insbesondere zwischen AM2
und AM3 wird seit geraumer
Zeit eine produktive Intimfeind-
schaft gepflegt. Wahrend Yu
Zuzuki und seine AM2-Mannen
medienwirksam einen Kult um
sich aufbauten ("WIR sind die
Virtua Fighter-Macher"), agiert
AM3 mit weitaus mehr Under-
statement ("WIR brauchen kein
eigenes Logo"). Die prestige-
trachtige Fehde um program-
miertechnische Fahigkeiten
geht nun in die erste entschei-
dende Runde: Wiéhrend AM2
ihren potentiellen Megaseller
Virtua Fighter 2 fertiggestellt
hat, kontert die 3er-Abteilung

"Konkurrenz

P Ulf: Es ist mir

" schon lange nicht

5 mehr  passiert,

daB ich eine
durchzockte

Nacht einem Dis-
cobesuch vorzog,
doch bei Sega
Rally hitten man mich schon mit
einem SchweiBbrenner vom Joy-
pad loseisen miissen, so stark zog
mich AM3s Meisterwek in seinen
Bann. Diese unstillbare Rennsucht
begrindet sich durch drei Plus-
punkte: 1. Das Fahrverhalten: Es
gibt meines Erachtens derzeit
keine anderes Rennspiel, das das
Fahrverhalten derart realistisch
simuliert. Egal ob elegantes Kur-

vendriften oder schnelles Schiiren
B

- —

Sega Rally |
Championshipi

TOTRL. TIMIE

0°'24°67

Rl 0’24767

Wihrend die Vorzeige-Programmierer von
AM2 Hits wie am FlieBband ablieferten, wer-
kelte die 3er-Abteilung lange Zeit geheim an
der Saturn-Konvertierung ihrer Rally-Simula-

tion herum - das Ergebnls diirfte den Daytona
USA-Machern ein Dorn im Auge sein '

mit der Edel-Raserei Sega Rally.
Der Grundgedanke bei AM3s
Arcadehit war, Realismus und
Abwechslung miteinander zu
verbinden. Eine Rally schien
dabei das geeignete Umfeld zu
sein, da man damit das ewige
Fahren in einem Rundkurs
geschickt umgehen kann und
die verschiedenen Bodenbeldge
zusatzlich flir Abwechslung sor-
gen. So entstand der Sega Rally
Arcade-Modus, der auf dem
Saturn sogar mit einigen zusatz-
lichen Features versehen wur-
de. Mit zwei zur Auswahl ste-
henden Rally-Vierradern geht
es an die Startlinie: dem PS star-
ken Toyota Celica GT-Four

L a—. e

bei langen Geraden, Sega Rally ver-
wandelt Eure vier Winde in ein
Fahrercockpit 2. Das Streckende-
sign: Die drei ausgekliigelten
Strecken sind enorm abwechs-
lungsreich, da man sie hintereinan-
der und nicht wie sonst im Rund-
kurs absolvieren kann. Eine Idee,
die unglaublich motiviert, zumal
bei einer Erstplazierung die zusit-
ziche Bonusstrecke winkt. 3. Die
Technik: Die Grafik bietet wunder-
schéne Felsstrukturen, dichte
Wilder und andere Naturschén-
heiten in Hille und Fiille, bei
einem sehr flissigen Clipping. Da
auch der 2-Spieler Modus nicht
unter der beriichtigten CPU-
Bremse leidet, kann ich nur sagen:
Ein absolutes Rennspiel-MuB!

sowie dem traktionssicheren
Lancia Delta HT Integrale
(beide Fahrzeuge nehmen auch
in der Wirklichkeit an interna-
tionalen Wettbewerben teil).
Die Hatz flihrt Euch tGber drei
unterschiedliche Teilabschnitte
mit zum gréBten Teil ungeteer-

I. Strecke: Desert

Dank breiten, zumeist ungeteerten Strecken darf man beim ersten
Kurs nahezu Immer Voligas geben. Im mittleren Teil kommt es zu zwel
hiigeligen Abschnitten, wobel man nur zum Schiuff wahrend des
Sprunges etwas gegensteuern muf. Bel der langgezogenen letzten
Kurve solltet Ihr den Wagen moglichst schnell wieder geradestellen,
um eine Bestzeit zu erzielen.

Den kommentierten Replay konnt lhr

auch aus einer fixierten
Kameraeinstellung genlefRen

Die Cockplit-Perspektive llefert
zusammen mit dem Lenkrad ein
absolut authentisches Fahrgefiihl




2. Strecke: Forest

" Der erste Abschnitt kann im Elltempo und mit wenig Steuern
gemelstert werden, ehe Ihr Im Tunnel zum erste Mal vom Gas gehen
miifit. Danach folgen zwel scharfen Kurven, denen Ihr nur mit
rigoroseM Abbremsen belkommen kdnnt.

TEST SATURN

3. Strecke: Mountains

Nach einem lingeren Asphaltstiick zieht der Schwierigkeitsgrad
enorm an. Die engen Serpentinen erfordern hochste Konzentration
und ein perfektes Bremstiming. Im letzten Abschnitt geht es durch ein
vetraumtes Stadtchen stetig bergab, so dafl der Adrenalinpegel
machtig stelgt. Kurz vor dem Ende bauten die Entwickier noch eine

als erster iiber die

Bonus Strecke: Lake Side

Die Bonusstrecke diirft Ihr erst anwahien wenn, lhr beim Champlonship

linle brettert. Grafisch gibt sich der allerletzte
Kurs durch eine herbstiiche Waldlandschaft und einem wunderschéonen
See duBerst stimmungsvoll, Auch beim deftigen Schwierigkeltsgrad
kommt méachtig Stimmung auf. Abgesehen yon zwel Geraden muff man
bel den vielen engen Kurven permanent abbremsen, da es keine
X Ausflaufzone gibt.

"Schweinekurve" ein, bel der Ihr bel geringster Unachtsamkeit
unweigerlich in die Auslaufzone donnert.

ten StraBen. lhr beginnt das
Rennen von der Startposition
15 aus und miBt neber einer
abschlieBend guten Plaziérung
méglichst schnell Checkpoints
erreichén, damit Eure verblei-
bende Rennzeit wieder aufge-
frischt wird. Der Clou:Plazie-
rung und Restzeit wird beim

neuen Teilabschnitt Ubernom-

men, so daB man die Pole Posi-
tion nur durch konstant gute
Fahrleistungen erreicht. Solltet
lhr zum AbschluB3 aller drei
Strecken die gesamte Konkur-
renz hinter Euch gelassen
haben, dirft lhr anschlieBend
noch eine Ehrenrunde auf der
Lake Side-Bonusstrecke absol-
vieren. Auch an das notwendige
Trainingsprogramm haben die

= She
Uwe: Three,
two, one, go...

und ab geht's iber
Stock und Stein
in, sagen wir,
Segas  brilliante-
stem Saturn-Spiel,
das neben Virtua
Fighter 2 michtig viel Staub auf-
wirbeln wird. Bester Beweis hier-
fir sind die staunenden Gesichter,
die diesen Rallye-Kénig unter den
Videospielen zu Gesicht bekamen.
Das Staunen schlug rasch um in
gierige Greifversuche nach dem
Joypad. Und als ich den Zwei-Spie-
ler-Splitscreen-Modus ins  Spiel
brachte, waren sie nicht mehr von
Sega Rally loszukriegen. Die
Nacht kam, die Kollegen blieben.
Griinde dafiir gibt es geniigend.
Da wire zum einen die perfekte

Entwickler ~ gedacht.  Beim
bekannten Time Trail dirft lhr
nach Belieben auf den drei
Strecken Eure Runden drehen,
wobei der seit Super Mario Kart
'bekannte Geisterfahrer - er e Wi
stellt Eure bisherige Best- ot A
zeit dar - Euch beim verbes-
sern der fahrerischen Lei-
stung hilfreich zur Seite
steht. In diesem Modus
diirft auch mit einem aufge-
motzten Boliden experi-
mentieren und dieé vier
besten Varianten im inter-
nen Speicher festhalten.
Uberraschenderweise  spen-
dierte AM3 dem Game noch
einen zusdtzlichen Zwei-Spieler
Modus im horizontalen Split-
Screen.’ '

Sleg: Wer auch die Bonusstrecke als erster
beendet, darf eine kleine Siegerehrung
miterleben

CarSettins

Steuerung: sie kénnte priziser
nicht sein. Die realistische Grafik:
selbst Spielhallenbesucher werden
bis auf die geringere Bildschirmauf-
ldsung verzweifelt nach Unter-

BLOW OFF VALVE

p—

TEST SATURN :

schieden suchen. Sie werden

bestenfalls von den Goodies, die B:::um:;ﬁ::n:lr":l:::r HERSTELLER: AM3

AM3 zusiitzlich in Segas 32-Bit-Mo- = JEEREESEE: COROM Lisd
aufrufbere ERSCHEINUNGSTERMIN: JANUAR

torhaube integrierte, positiv (iber-
rascht sein. So lieB man es sich
nimlich nicht nehmen, dem
Wagen-Gespann Celica/Delta
einen Nebenbuhler (Stratos) zu
verpassen. Und jener zieht derart
rasant an seinen Konkurrenten
vorbei, daB selbst gestandene
RennspielgréBen wie Ridge Racer
und Daytona USA den Hut vor
ihm ziehen, und was sagt der
Replay-Kommentator so treffend:
"And remember, records are
made to be broken".

e TimerAttack

COURSE-SELECT

Fastest Lap
Best Time

VT gt
Mountain

Beim 2 Spieler-Modus wurden einige

grafische Details gestrichen, damit

er sich genauso flott spielt wie beim

vollen Blldschirm

UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SEHR
SCHWER

LEVELS: 4 STRECKEN

BESONDERHEITEN: LENKRAD, BACKUP-
BOOSTER, Q-SOUND

CA. PREIS: 119 DM

MUSTER VON: THEQ KRANZ 0931/571601

hiecht v omitel ) 1 sehr {super
sCi : M :su‘r:

86% GRAFIK
77% SOUND/FX_ HElE

92% run
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Virtua Cop

Sega Deutschland iiberrascht mit einem offi-
zielen Release des martialischen Law &

Order-Spektakels

-,

SATURN

wm— e em— =
Shoot’em Up / 1-2 Spieler
B E r— o

wei Kategorien von Ego-
Ballereien drangen seit
geraumer Zeit immer stirker
auf den Konsolenmarkt. Zum
einen die Echtzeit-Hatz durch
distere Tunnelsysteme a la
Boom, zum anderen vorbe-
rechnete Shooting-Games im
Stile einer digitalen SchieBbude.
Letzteres wurde durch Digi-
Technik (Terminator 2 - The
Arcade Game und Revolution
X) grafisch zwar gehorig aufge-
peppt, spielerisch arteten sol-
che Games bislang jedoch
immer in dumpfe Ballereien
aus. Um dem Spielprinzip etwas
neues abgewinnen zu kdénnen,
lieBen sich die Programmierer
von AM2 eine naheliegende
Idee einfallen: Statt digitalisierte
Sprites mimen ihre bekannten
Polygon-Recken die Bésewich-
te. Eine grafische Veranderung
mit vielen Nebenwirkungen.
Dank agiler Polygon-Sprites
reagieren die getroffenen Bose-
wichte lebensecht auf einen
beziehungsweise mehrere Tref-
fer. Ballert ihr beispielsweise
auf einen Fiesling, der

Euch vom Dach aus
ins Visier
genom-

men

Die drel Misslonen fiihren Euch zu el-
nem Hafen-Industriegelidnde (Easy),
einer Baugrube (Medium) sowie el-

nem Biirogebaude (Expert)

hat, féllt er in bester Stuntman-
Manier vom Haus herunter und
bringt durch sein Korperge-
wicht diverse Kisten zum zer-
bersten. Wiéhrend andere Ego-
Ballereien die bleiverseuchten
Schaupldtze Szene fiir Szene
darstellen, vollfihrt die Kamera
bei Virtua Cop hingegen einen
sanften Schwenk, so daB die
Szenarien standig wechseln und
kaum Zeit fur eine Verschnauf-
spause bleibt. Bei Eurem Streif-
zug dirft lhr auch einen Partner
mitnehmen, der ebenfalls mit
der beigelegten blauen Plastik-
wumme auf kompromislose
Verbrecherjagd geht. lhr solltet
allerdings niemals eine Geisel
umnieten, da Euch dafiir zur
Strafe sofort ein Leben abgezo-
gen wird. Ferner sollte ein
regelmaBiges Munitionsnachla-
den - die Pistole kurz vom
Screen weghalten - im Unterbe-
wulltsein verankert sein.

in der Expert-Mission miifit Ihr
ein komplettes Biirogebaude

von der Gauner-Brut
saubern

- 3
..;,
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MMM MM CREDITS 1

PRESS START

Das Zielvisier durchlauft die Ampelfarben: Griin bedeutet, daf Ihr noch Zelt

Extrawaffen wie beisplelsweise eine
Shotgun erleichtern zwischenzeltig
die Gangster-Hatz

@O o o
B b et GREDES
! |

== =

CREDIISD  DRESSRSIAR IR

Herumirrende Geiseln diirfen nicht getroffen werden, da Euch sonst ein
Lebenspunkt abgezogen wird

habt, bel der Signaifarbe Rot
hat der Widersacher den Finger
schon am Abzug

o - B i,

Ulf: Hoffentlic
fillt diese Poly-
gon-Knallerei
nicht bei der BPjS
in Ungnade, es
wire ndamlich
. wirklich zu
schade um diese
vorzigliche Arcade-Umsetzung,
wobei es sich allerdings nicht um
eine 1:1 Konvertierung handelt,
da die Grafiker die Polygone
erfreulicherweise mit zusitzli-
chen Schattierungen verzierten.
Neben der grandiosen Technik
dirfte der rauhe Charme dieses
Spiels - auch wenn einige Mit-
menschen dies nicht so gerne
héren - auf viele Zocker eine Fas-
zination austiben. Mit der
Wumme in der Hand auf die fir
dieses Genre ungewdhnlich ein-
fallsreichen Szenarien reagieren
und dem Widersacher mit einem
gezielten Justice Shoot die
Knarre aus der Hand schiefen,
macht einfach unglaublich viel
SpaB. Wobei die Dauermotiva-
tion nicht ganz so stark ausge-
priagt. Wer jedoch mit einem
Freund eine tatkriftige Schiit-
zenhilfe zur Hand hat, dirfte
sich mit diesem Silberling auch
Uber einen lingeren Zeitraum in
bester Western-Manier kénig-

lich amsieren.

TEST SATURN .

HERSTELLER: AM2
DATENTRAGER: CD ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: DEZEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 3

BESONDERHEITEN: PISTOLE, USK AB 18
CA. PREIS: 149,- DM

MUSTER VON: SEGA

83% GRAFIK '
69% SOUND/FX
79% FUN
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Highscore-Eintrag einmal anders:
Stligerecht knockt Ihr Polygon-Buch-
staben um

SATURN

“Beat’em Up / 12 Spieler
e i e

-

—

ega gerit immer mehr
s unter Zugzwang. Mit der
erfolgreichen Einflihrung der
PlayStation und Nintendos
Ultra 64 im Nacken muB sich
der altehrwiirdige Konzern
etwas einfallen lassen, um im
Konsolen-Geschift auch weiter-
hin erfolgreich mitmischen zu
kénnen. Frei nach dem Motto
"Klotzen statt Kleckern" besann
sich Sega auf ihre groBte Stérke,
den Arcadebereich, dessen Vor-
herrschaft héchstens Namco
noch etwas entgegenzusetzen
hat. Gleich drei Konvertierun-
gen von hochwertigen Spielhal-
len-Krachern (Sega Rally, Virtua
Cop, Virtua Fighter 2) werden
quasi im Bundle auf die erwar-
tungsvollen Konsumenten los-

| MEGA FUN |

{ LAY
i . A R

Virtua

{T MODE

Fighter 2

Eine Frage der Ehre: Nach den technischen
Mingeln bei der Daytona USA-Konvertierung,
war das Image der Arcade-Nobelschmiede
AM2 gehérig angekratzt. Ausgerechnet mit
dem Sequel der aufwendigen Polygon-Kloppe-
rei méchte AM2 nun zwei Dinge erreichen:
Zum einen die uneingeschrinkte 3D-Tauglich-
keit des Saturns beweisen, zum anderen ihre
eigene Virtuositit wieder ins rechte Licht riik-
ken. Operation gelungen?

gelassen. Eine vorentschei-
dende Phase fiir den weiteren
Abverkauf des Saturns, denn
alle drei Titel bieten aufwendige
3D-Grafiken, ein Punkt in dem

|

Segas Flaggschiff bisher unange-
nehme BloBen zeigte. Das
neben Sega Rally sicherlich auf-
wendigste Projekt ist das in
Japan (beraus populdre Virtua

Der Bonusfight gegen die stahlerne Dural findet
unter Wasser statt, so daf® die Bewegungen dem-
entsprechend trige ausfallen - ziemlich schwierig

Fighter 2. Nach dem ersten Teil
der Prigelorgie im klobigen
Polygon-Look konnte man sich
schwerlich vorstellen, die bom-
bastische 3D-Optik, inklusive
die mit Texturen (berzogenen
Fightern, 1:1  umzusetzen.
Doch die Saturn-Zahlen schei-
nen eine andere Sprache zu
sprechen. Samtliche Polygon-
Recken werden in der héchsten
Auflésungsstufe dargestellt
(704 x 480) und turnen mit 60
Frames pro Sekunde {ber den
Screen: Arcade-Niveau. Ledig-
lich bei den Hintergrundgrafi-
ken wurde geschummelt. Statt
Polygon-Objekten  simulieren
zwei zoomende Playfields das
Hintergrundlayout. Deren
Berechnung erfolgt durch den

Die zwei Neuen

Der Knabe Lion (Jahrgang 791)
aglert aus der Hocke heraus
und iiberrascht seine Gegner

damit durch schnelle Fufifeger.

Kehrt der unachtsame Wider-

sacher ihm einmal den Riicken
zu, kiammert er sich kurzer-
hand an ihm fest und verpafit

ihm eine deftige Kopfnuf.

ST ()

- 7

Shun torkelt geradezu hilfios
hin und her, ehe er seine unor-
thodoxen Angriffstechniken
vom Stapel 1aft. Zwischen-
durch legt der greise Mann im
Schneldersitz auch mal gerne

ein Pauschen ein.




Uif: Allen
Unkenrufen zum
Trotz hat AM2
das scheinbar
Unmégliche
geschaffen. Virtua
Fighter 2 geriet
Zum absoluten

Saturn-Verkaufsargument. Da
wire zundchst einmal die techni-
sche Perfektion: Die hohe Aufls-
sung gepaart mit den 60 Frames
sorgt nicht nur fiir offene Minder,
sondern macht einem auch klar,
daB der Saturn keineswegs ein rei-
ner 2D-Spezialist ist. Es ist zudem
eine wahre Pracht, mit welchen,
geradezu verschwenderisch vie-

speziellen VDP2-Cip (Video
Display Processor) und entla-
stet damit das CPU-Tandem
entscheidend. Doch genug mit
dem technischen Hokuspokus -
was geht ab bei Virtua Fighter
2? Wie beim Original fliegen
mal wieder die Polygon-Fiuste.
In bewahrter SFI-Manier treten
zwei Knochenbrecher gegen-

Die Regentschaft von
Tekken/Virtua Fighter
Remix weilte nur kurz,
VF2 ist der neue Kénig

der Priigelspiele

einander an, um die gegneri-
sche Energieleiste zu dezimie-
ren. Neben dem klassischen
K.o. darf man den Kontrahen-
ten auch vom Ring stupsen, um
als vorzeitiger Sieger erklart zu
werden. Zu der bereits bekann-
ten achtkdpfigen Kampfer-Gilde
sind zwei neue Charaktere
dazugestoBen. Der blutjunge

len, Animationen die elf Fighter
den Gegner kunstvoll auf die Bret-
ter schicken. Auch bei der Spiel-
barkeit muB man Superiativen auf-
fahren. Die unglaubliche Schlag-
vielfalt und das intelligente Game-
play ermdglichen eine Balgerei mit
viel Spielwitz und unzihligen takti-
schen Méglichkeiten. Ohne Zwei-
fel: Virtua Fighter zieht mit leich-
tem Schritt an unserer Referenz-
Konkurrenz vorbei und schwingt
fortan alleine das Zepter. Wer nur
etwas auf Prigelspiele gibt, muB
sich diesen Silberling einfach zule-
gen. PS: Ein nobler Zug von AM2,
die 2.1-Version gleich mit auf die
CD zu bannen!

__ TESTSATURN

Franzose Lion Rafal fillt durch
seine eigenwillige Technik auf,
wahrend der Greis Shun dank

permanenter Trunkenheit
echte Drunkenmaster-Qua-
lititen aufweist. Allen Aspiran-
ten wurde nicht nur ein neues
Grafik-Outfit verpaBt, sondern

noch eine Vielzahl
an spektakuld-
ren Griffen,
Schlag-

kombos und Special Moves
implementiert, so daB man
summa summarum auf {ber
700 (!) verschiedene Schlag-
techniken zuriickgreifen kann.
Auch in punkto Ausstattung
wird viel Quantitit geboten.
Neben den bekannten Arcade-
und Vs-Modi darf man sein Kén-
nen beispielsweise auch in der
ultraschweren Expert-Option
unter Beweis stellen oder beim
Team Battle zwei Fuinfer-Grup-
pen gegeneinander antreten las-
sen. Um das Arcade-Vergniigen
abzurunden kann man im Opti-
ons-Menii auf Wunsch sogar die
"Modellpflege" Virtua Figh-
ter 2.1 einstellen, so daB
alle Fighter in einem
anderen Texture-
mapping-Kleid
erstrahlen und
sie insgesamt
ausgewoge-
ner sind.

Drastische Erziehungsmafinahme:
Lau schultert sein Tochterlein Pai
zum anschliefenden Uberwurf

Virtua Fighter 2.1

Nur In japanischen Spielhallen
durfte man bisher die exoti-
sche 2.1-Varlante geniefen.
Bel der Saturn-Version kann

man dieses Mini-Upgrade
freundlicherweise Im Menii an-
wihlen, Die Unterschiede sind
in erster Linie rein grafischer
Natur, sprich jeder Charakter
kampft in seinen neuesten Kia-
motten. Jacky zieht sich bel-
spielsweise eine coole Leder-

Jacke iiber, wiahrend Sarah die
Gegner durch ein bauchfreies

Top verwirrt. AuBerdem wurden

die Charaktere etwas ausgewo-

gener gestaltet, so dafl gerade

Anfinger einen etwas leichte-

ren Einstieg haben.

HERSTELLER: AM2
DATENTRAGER: CD ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JANUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 11

BESONDERHEITEN: USK AB 16

CA. PREIS: 119- DM

MUSTER VON: SEGA
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89% GRAFIK
76% SOUND /FX
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Firestorm:

Thunderhawk |i

Mit Core Designs ausgepriagter CD-ROM-Er-
fahrung aus alten Mega CD ll-Tagen, soliten
nun auch auf dem Saturn Glanztaten folgen

SATURN
Shoot’em Up / 1 Spieler
or allem mit technisch

v uberzeugenden Produk-
ten verhalfen die Englander von
Core Design dem vielver-
schméhten Mega CD Il zu eini-
gen Etappensiegen. lhr erstes
und gleichzeitig auch popular-
stes Projekt war der aufwen-
dige Helikopter-Shooter Thun-
derhawk, so daB3 eine Saturn-
Version als Debutwerk die logi-
sche Konsequenz ist. Die Back-
groundstory wurde erneut
nicht aus der Luft gegriffen: Im
Jahre 1999 tummeln sich auf
dem Erdplaneten derart viele

Auf der Ubersichtskarte konnt Ihr
Euch in aller Ruhe iiber die Kon-
fiiktherde - in glasklarer Sprachaus-
gabe versteht sich - informieren

Krisenherde, daB die NATO
gezwungen ist, eine schnelle
Eingreiftruppe, bestehend aus
schwer bewaffneten Helikop-
tern, ins Leben zu rufen. Einer
von jenen tollkihnen Kerlen
seid |hr. Unter dem Codena-
men Firestorm Eins maBt lhr
weltweit riskante Einsatzfliige
absolvieren. Das Spielprinzip
|aBt sich wie bei der Mega CD II-
Version auf die einfache Formel
"Locate, Intercept & Destroy"
bringen. Nach der Wahl der
Mission und einem Auftrags-
briefing in deutscher Sprache,
steigt lhr in Euren AH-73M
Thunderhawk Kampfhub-

schrauber und dist zum kriege-
rischen Schauplatz. Neben der
recht variablen Steuerung - die
Flughdhe wird beispielsweise

per Z- und C-Taste reguliert -
solitet lhr Euch zundchst mit
den Waffensystemen vertraut
machen. Als Standardwaffe mit
unendlich Munition fungiert
eine 30mm Kanone im Dreh-
turm. Heranschwebende feind-
liche Helikopter sollten vozugs-
weise zundchst Afterburner-
like angelockt und anschlieBend
mittels einer Firestorm-Ab-
fangrakete aus der Luft geholt
werden. Bodenziele zerlegt
man hingegen mit diversen
Bomben-Typen bequem in
Schutt und Asche. Eure Missio-
nen bestehen vorrangig daraus,
Primérziele auBer Gefecht zu
setzen, wobei hin und wieder
auch ein schitzender Begleit-
flug voliste Konzentration
erfordert.

Als Schauplatz der kriegerische Auseinandersetzung miissen auch die
Weltmeere herhalten

' —
Ulf: Um es vor- |
weg zu nehmen: |
Freunde der
Mega CD II-Ver-
sion dirften auch
mit dem Saturn-

Thunderhawk
schnell warm
werden. Der 32-Bit-Silberling
vereinigt simtliche bekannte

Features des MCD Shoot’'em
Ups, gepaart mit einem brand-
neuen Outfit. Statt durch grobe
Bitmapgrafiken schwebt lhr dies-
mal sanft durch eine mit sehr
detaillierten Texturen {berzo-
gene Polygonlandschaft, deren
hohe Auflésung die ubliche,
unangenehme Pixeligkeit ver-
meidet. Getroffene Objekte
verabschieden sich ferner mit
deftigen sowie krachenden
Explosionen und dicken Rauch-
schwaden, so daB schnell eine
geradezu beklemmend realisti-
sche Frontatmosphire auf-
kommt. Die Kehrseite der tech-
nischen Medaille sind jedoch der
teilweise etwas schleppende
Grafikaufbau sowie Euer Co-Pi-
lot der allzu stereotyp seine Sta-
tements vom Stapel laBt ("Sie
sind vom Kurs abgekommen, Sie
sind vom Kurs abgekommen, Sie
sind..."). Ferner kreide ich Core
Design an,. daBB sie sich vom
Gameplay her nicht weiterent-
wickelt haben, sprich, es gibt
kaum neue Ideen. Wer jedoch
auf geradlinige Hubschrauber-
Action steht und keinen hohen
Schwierigkeitsgrad scheut, wird
hier sicherlich optimal bedient -
es gibt in diesem Genre derzeit

kaum etwas Besseres.

E . 8 3 —

HERSTELLER: CORE DESIGN
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT; PSX
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 27

BESONDERMEITEN: DEUTSCHE TEXTE UND
SPRACHAUSGABE

CA. PREIS: 119-DM

MUSTER VON: CENTREGOLD
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__TEST SATURN

sim City 2000 |

Bau Dir Dein eigenes Megapolis: Maxis Best-
seller nun auf dem Saturn erhiltich!

SATURN
Strategie / 1 Spieler

A Is vor fast sieben Jahren
das allererste Sim City
erschien, war der Erfolg
umwerfend. Millionen von
Anwendern waren von dieser
komplexen Simulation begei-
stert. Nicht nur eingefleischte
Spielefreaks, sondern auch
Padagogen und Wissenschaftler
sahen es als ideales Medium
zum spielerischen Lernen, ja
sogar von Bildungssoftware war
die Rede. Inzwischen hat sich
Maxis an die Arbeit gemacht,
den auf dem PC ebenfalls zum
Klassiker gewordenen Nachfol-
ger Sim City 2000 fir die
Saturn-Konsole aufzulegen.
Ganz wie beim klassischen Sim
City mimt Ihr den Biirgermei-
ster einer Ortschaft. Dabei
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wihlt |hr wahlweise ein neues
Stadtchen aus oder greift auf
eines der vorgefertigten Szena-
rien zuriick. In einer in Stufen
zoombaren und drehbaren iso-
metrischen Sicht erhaltet lhr
Uberblick tiber das Geliande. So
erkennt lhr zum Beispiel die
Héhenunterschiede zwischen
Berg und Tal, die lhr bei Eurer
Stadtplanung beachten miift.
Die ersten Schritte bei der
Stadtgriindung bestehen im Bau
eines Kraftwerks, der Auswei-
sung von Industrie-, Gewerbe-
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Erfurt

Ihr bendtigt Strom. Nehmt am besten
umweltfreundiiche und langlebige

Energiequelien wie Wind, Sonne und
Wasser

und Wohngebieten. Diese miis-
sen nicht nur mit Strom, son-
dern auch mit Wasser versorgt
werden. StraBenbau ist eben-
falls angesagt. Um der spiter
zunehmenden Verkehrsdichte
Herr zu werden, kénnt Ihr nach
Geschmack auf Highways, Bus
oder Bahn und sogar auf ein
komplettes U-Bahnnetz setzen.
Um dieses und die Wasserver-
sorgung zu errichten, gibt es
eine spezielle unterirdische
Ansicht. Habt |hr alle diese
Punkte in Eurer Planung
beriicksichtigt, koénnen die
ersten Bewohner kommen, und
schon gibt es erste Klagen: Die
einen wollen ein Stadion, die
anderen beschweren sich ber
zu hohe Mieten oder Steuern
und die dritten drgern sich Gber
die steigende Kriminalitat.
Schafft |hr es nicht, Eure Stadt
unter Kontrolle zu halten,
schickt Euch das Parlament die
Nationalgarde auf den Hals und
verhangt den Ausnahmezu-
stand. Doch verzagt nicht! Hort
lhr auf die Bitten Eurer Einwoh-
ner, werdet |hr bei Zufrieden-
heit mit spontanen Paraden
geehrt.

Population

Work Force % = 85

Anschaulich sind verschiedene Sta-
tistiken wie zum Beisplel itber die
Gesundheit, das Alter und die Anal-

Sim City 2000 |
auf dem Saturn |
ist Maxis wieder |
ein Meilenstein |
gelungen. Aber: |
Selbst wer den
Vorginger  mit |
Bravour gespielt hat, dirfte sich |
bei Sim City 2000 vor allem am |
Anfang seine Zihne ausbeiBen. |
Jedes noch so kleine Detail muB |
beachtet und an die jeweiligen
Bedingungen angepaBt werden.
Darin liegt auch die Stirke des
Spiels. Die umfassende Komple-
xitit Gbersteigt alles bisher dage-
wesene. Zur Technik: Grafisch
ist das Spiel eher zweckmiBig,
wurde aber sehr anschaulich dar-
gestelit. Die Geridusche klingen
realistisch und halten sich dezent
im Hintergrund. Durch die Voll-
belegung des Pads ist die Bedie-
nung ein wenig umstindlich und
damit  gewdhnungsbediirftig.

Deshalb lege ich Euch die bald
erscheinende Saturn-Maus nahe.
Fazit: Sim City 2000 ist eine
gelungene Umsetzung der erst-
klassigen PC-Version und die
komplexeste Simulation, die
derzeit fiir Konsole zu haben ist.

ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERMEITEN: KEINE
CA. PREIS: 110-DM
MUSTER VON: SEGA

schiecht : § """'E""""

78% GRAFIK

77% SOUND /FX

187% v |
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NBA Jam T.E.

Die Umsetzung auf dem Saturn gleicht der
hervorragenden PlayStation-Version wie ein

Ei dem anderen
SATURN '

hPorﬁﬂif /£ 'iSp:el:z_r‘
uch Saturn-Besitzer kén-

A nen sich jetzt in den

Kampf um die héchste Punkt-
zahl und die coolsten Dunkings
stirzen. Dabei kann man die
klassische ~ Two-On-Two-Vari-
ante (normales Basketball ohne
Christoph:
Was mich bei NBA
Jam TE. am mei-
sten beeindruckt,
ist die gute Spiel
barkeit gekoppelt
mit einer unglaubli-
chen Vielseitigkeit,
die es éinem erlaubt, das Spiel auf
seine individuellen Bediirfnisse
maBzuschneidern. Ob reines Bas-
ketball oder Fun-Sports, Anfinger

Extras) wahlen, oder aber das
Spiel in die Kategorie Fun-
Sports umwandeln. Es liegen
dann Power-Up-lcons in der
Gegend herum, die Eurem Spie-
ler Gbernattirliche Krifte verlei-
hen: Monster-Dunkings, unbe-
grenzte Turbo-Krifte oder eine
Bombe, die alles auBer dem
Bombenziinder vom Bildschirm

B il B .
Bonuspunkte-Spiel (auf dem Bild-
schirm erscheinen Bonuszonen,
von denen aus ein Treffer Zusatz-
punkte gibt) oder der Suche nach
immer wieder neu auftauchenden
versteckten Charakteren? Und wer
nicht gerne hoffnungslos in Riick-
stand gerit, schaltet einfach die
Computer Assistance ein, die die
Chancen allzuhoch fithrender
Mannschaften auf weitere Dunkings
etwas mindert. Wer die PlayStati-
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fegt. Wer bei der normalen
Spielgeschwindigkeit einschlaft,

wahit den Juice-Mode: Hier
kann man die Laufgeschwindig-
keit aller Spieler in Einerschrit-
ten bis auf das Vierfache stei-
gern. Bis zu vier Spieler kénnen
sich gleichzeitig ein Match lie-
fern; wer solo gegen den Com-
puter antritt, wahlt entweder
den Tag-Mode (man kontrolliert
den Spieler, der gerade im Ball-
besitz ist) oder den normalen
Mode (man steuert wihrend

e
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Bel NBA Jam T.E. spielen immer zwel

gegen zwel; so bleibt das Spilel gut
iiberschau- und kontrollierbar

HERSTELLER: ACCLAIM
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE »
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: ENTFALLT :
BESONDERHEITEN: 4SPIELER-ADAPTER
CA. PREIS: 99.-DM o
MUSTER VON: THEO KRANZ 0931/571601

oder Neuling, Liga-Kimpfer oder | on-Version kennt, wird sich auch : : choche 4 it L """ .““’"

Gelegenheitsspieler - hier kommt | auf dem Saturn zu Hause fihlen, des. gesamten Spiels ?nen “
jeder auf seine Kosten. Auch nach einzig die Abmischung der Spiel b?stlmmten BaSkera Igr). : :
langerem Spielen kann man bei | geriusche fallt einen Tick schlech- ~ Kémpfer unter Euch, die Liga- f
NBA Jam T.E. immer wieder eine | ter aus. Aber was soll's, der Spiel- Spiele bevorzugen, kénnen : . s
neue Motivationsquelle entdecken: | spaB wird dadurch nicht gemindert. Spielstand und Statistiken unter
Wie wir's mit einem kleinen eigenem Namen abspeichern. : : : il
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YSTATIO = 39

Cybersled - - . 3
Destruction Derby
Discworld

Rapid Reload - ------- 89,
Ravenain <2 ias oo
Road'Rash —===-c--=-
Panzer General

Parodius de Luxe
Philosema ---.aa2acs

¥
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roby rob pad PSX. %

Donkey

Earthworm Jim 2 ---- 129.95
FIFA Soccer 96 ------ 119.95
Int. Super Star Soccer - --- 129.95
Madden NFL/NHL 96 - - - 119.95
-------- 19.95

Extreme Games - -%-1 --- 89

FIFA Soccer -----... 8

High Octane - - - - - ---- 9995

J. Madden Football - --- 89.95

Krazy lvan - - - - - - ... 99.95

Lemmings 3D ------. 89.95

NBA Jam Tourn. ------ 89.95

Novastorm - - -~ - - - - .- 89.95 NBA Live 96
PEAGolk === o2i0)

Haufenweise Titelab 29.95
s Preisliste anfordern _

B Versandkosten: Vorkasse 6.95; &0

NN 9.95; Kreditkarte 9.95:

ab 250,- Bestellwert
Versandkosten frei

139.95

DahlmannstraBe 1A . [S-BhF. Charlottenburgl . 10629 Berlin . Tel. [030] 324 97 58 . Fax [030] 324 96 63 )
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MAK die Automatenkonsole 549,99 DM
Sparset (+Stick &Spiel) 799,99 DM
Sonderangebote solangeVorrat reicht
Top Games Lieferbar wie z.B.:

Truxton 2, Asterix, Sunset Riders, Trog ,
Hit the Ice, Knights of the Round, SF 2 ...

Sony PSX

Sony PSX Grundgerdtdt. 599,99 DM
Sony PSX Umbau 75,75 DM
Joypad Verlidngerung 29,99 DM
RGB Kabel dt/us/jp 49,99 DM

Spiele 99,99 DM
SEGA

Saturn+Umbau+Spiel+RGB 849,99 DM
Saturn Umbau jp/usa/dy/50/60 99,99 DM

3 Stck. SMD Spiele ab 73,99999 %;{{
Jo verldn ik
SMD 1.2 Omau Ssor; 7578 DM
(bei 60Hz 20% schneller!)

und ja/dt. mit Schalter

NEO G€O

Neo Geo inc. Schal. 50/60Hz 699,99 DM
und "SCHWEIB" Modus+Spiel

Joypadverlangerung 2m 49,99 DM
Umbau 50/60 Hz 75,75 DM
Umbau Samurai mit Schweiff 99,99 DM
auch Toploader CD !!!
PC-ENGINE
Spiele ab 4,99 DM
Joypad Verlangerung 29,99 DM

Japan Umbau T. Duo/Grafi/ 99,99 DM
Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM
RGB Umbau PC-Engine/Duo 99,99 DM

An- und Verkauf von Gebrauchtwaren

WOLFSOFT

\ Wolfsoft, Schulstraie 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

Scart-Umschalter

Sind Sie das lastige umstdpseln leid?
Dann haben wir die Losung fiir Sie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter fir Video-
spiele mit AnschluB fur die Stereoanlage.

3-fach Umschalter 139,99 DM
4-fach Umschalter 159,99 DM
7-fach Umschalter 249 99 DM
Audiokabel 5Sm : 7.99 DM
Anschiuflkabel

Sony PSX RGB Kabel dt/us/jp 49,99 DM
Saturn RGB Kabel + Hifi 49,99 DM
S RGB Kabel + Hifi 39,99 DM
Neo Geo RGB Stereo +Booster! 59,99 DM
Mega Drive 1,2 RGB Stereo 4599 DM
Hifi Adapter fir RGB Kabel 29,99 DM
Probleme mit dem AnschluB der Konsole
an ihren Monitor ?? Hier ist die Losung!!
Adapterkabcl fiir fast alle Commodore-
Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM

Spiele 11111! ab 39,99DM
Joypad Verlangerung 29,99 DM
Umbau SNES dt/usgf; 50/60H7

mit Schalter & MpdulportvergréBerung
(bei 60Hz 20% schneller!) 99,99 DM

JAGUAR

Jaguar inc. Spiel RGB Kabel 299,99 DM
RGB Kabel inc. HifianschluB 49,99 DM
Umbau 50/60Hz mit Schalter 75,75 DM
Spiele ab 99,99 DM
3D0O RGB Umbau 299,99 DM
Amiga CD 32 RGB Umbau 119,99 DM

Hard- & Software fiir alle
Systeme Lieferbar
Druckfehler und Preisanderung vorbehalten




NINTENDO, SEGA & MEHR

MEGA FUN

DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

Super Nintendo

Astel'l)( i > Ml Ay5  _#=2''  Super Nintendo
& Ob I. e - e Earthworm Jim
; : Int. S Star S
e Ix # . ‘ _ 1 nt. Super Star Soccer

) : Killer Instinct
Letzter Teil Selte 554-8857 .. ip ; _ Mechwarrior 3050
2 L. ; Mega Man X2
Mickey & Minnie
Primal Rage

SII per — Super Bomberman 3

Timecop

Weapon Lord
Mario World 2

Letzter Teil Selte 546-553 PlayStation
Cybersled

Destruction Derby
Rayman
Twisted Metal

Saturn

Clockwork Knight 2
Shinobi X
Sega Rally Championship

Ja, ich mdchte HELP-Sammelordner filr meine Mega Fun-Tips
bestellen:
__St. HELP-Sammelordner "Mega Fun" Je DM

Gesamt DM ____
22gl. Verpackungs- und Versandkosten gniand oM 6./Ausiand oM 13.) DM

Ich zahle den Gesamtbetrag von DM
O bar (Geld liegt bei)
O per V-Scheck

der MEGA FUN

@ fiir die wichtigsten 192
Seiten des Jahres

@ fiir nur DM 10,

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Nurnberg

Strafe

PLZ, Wohnort .............
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Tja, diesen Monat riicken wir nichts ra
"Ah, toll"- Effekt nicht aufkam. Da
gabe winken 1000,- DM, in
Theo Kranz Versand Wiirz
zergehen, EINTAUS
lierten Tips & T
zen beim Du

:ie Telefon—

PaRwdrter flr den Story Mode geféllig? Daniel Fernandez aus
Gatersloh verrat sie Euch.

Schwierigkeitsgrad: Barbarian

Korr's Destiny: YYB-BBY-BAB-BBY-ABB-BBB
Bane's Destiny: ABB-AAY-ABA-AAA-YYA-YAB
Zorn's Destiny: BYY-BBY-AYA-YYY-YAB-BYB
Devida's Destiny:BAB-AAY-ABA-YYY-YYY-YBA
Jen Tai’s Destiny:BBB-BBY-AAB-BYY-BAA-AYA
Talazia's Destiny: AARB-YBY-AYA-AAA-AYB-BBB

R ————
mit 1126 FU

CHN VIALT I ORPELAAAS UM RALE TR

yal Die Anschrift
ibrigens: Redaktion
_ : Helpline, Pleicher-
7070 Wiirzburg.

Schwierigkeitsgrad: Warlord

Korr's Destiny: YYA-AAB-BAB-BYY-YAA-YAB E h i

Bane's Destiny: AAA-YYA-AYY-YAY-AAY-ABA arthworm Jim

Zorn's Destiny: YBA-YAY-BYA-ABA-YAA-AAA .

Divada's Destiny: BBA-BAY-YBY-YAA-AAB-YYA Levelscan / Tollettenbesuch )

Talazia's Destiny: BBB-BYB-BAA-AAY-ABB-AAB

Ja, und wer von Euch Lust darauf verspurt, den Story-Mode mit
Zarak zu Beschreiten, sollte unter Options AYA-YBB-BYA-AAY-
YBY-AAA eingeben.

Primal Rage )
Cheatmenu )

Die Steinzeitdinoklopferei hat inr geheimes Cheatmend nicht
lange vor uns verbergen kénnen. Gebt im Hauptmen(, mit Hilfe
Eures Pads, folgende Kombination ein:
C.0,0,0.0.,0.0,0.,0.0.0,0.

Viel Spaf® damit.

Tja, durch
unseren Tip
aus der Mega
Fun 4/95, Tips
& Tricks Seite

414, konnen
alle Zocker
B sich den

Zugang zu den
Levels erschlei-
@R L, DAY chen. Aber was
tun, wenn man
das Game nor-
PLR INVULNE RAB I LATY mal durchspie-
PLR. 2 IRVULIERARILITY len will und eine Stelle unuberwindbar scheint? Ha! Wir pausen
o« i und driicken A, X, A, X, A, A, A, A, gehen zuriick in‘s Spiel und

kénnen jetzt unseren Wurm, der auf einmal unsichtbar ist, per
A-Betatigung an jedem beliebigen Platz absetzen. Probiert das
mal am Anfang des ersten Levels, geht leicht hoch, macht Jim
wieder sichtbar und lait ihn in die Toilette jumpen... Ein dankvol-
les GROOVY geht an Stefan Christ aus Ichenhausen.
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< Super Mario World 2 C

Auch ein Super Mario World 2 ist einmal zu Ende. Wir hoffen, Euch bei schwierigen
Stellen weitergeholfen zu haben, und wiirden uns iiber Kritik, Anregung und vielleicht
auch Lob von Euch freuen. Schreibt uns doch einfach!

1. Level 6-1: Das Wélkchen erscheint 2. Wird es angeschossen, offnet sich 3. Im ersten Abschnitt muf an dieser Stel-
erst, wenn Yoshi an dieser Stelle ge- links davon ein Geheimgang, der in le darauf geachtet werden, die zwei roten
sprungen ist. diesen Raum fiihrt. Rote Goldstiicke  Goldstiicke einzusammeln, bevor die
bekommt Ihr hier allerdings nicht. Wolkchen angeschossen werden.

'''''''''''

4. Die Bumm-Bombs schaufeln den 5. Fliegt an die Kiste heran und schieBt 6. Versucht Ihr aber, sobald Ihr die

Weg zur Blume frei. sie vorsichtig nach rechts, um unbe- Bumm-Bombs im Anflug hort, wieder
schadet an ein paar Sterne zu kommen  nach links zu laufen, bleibt der Boden heil
und zwei rote Miinzen einzusammeln. und Thr konnt ungestort hiniiberlaufen.

1. Hier ist es wichtig, den 8. Dann das linke 9. In der Felsspalte unter der fleischfres-
Pflock erst in den Boden " Wolkchen, um die + senden Pflanze findet Ihr ein 1UP. Nach-
zu stampfen und dann m Pflanze zu aktivieren. dem auch noch die letzte Blume einge-
das rechte Wolkchen zu ' sammelt worden ist, geht Ihr nach unten,
beschiefien. f riistet Euch mit reichlich Eiern aus und
achtet darauf, dafl vor Levelende das
letzte rote Goldstiick eingesammelt wird.

. <t . |
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10. Level 6-2: Hinter den Pilzen verstecken 11. Am Anfang des zweiten Abschnitts  12. Solche Ecken sollten sorgfiltig ab-
sich Diebe, die Euch Mario entfiihren  kénnt Ihr Euch ein paar Sterne abho-  gesucht werden. Es sind noch ein paar
wollen. Noch dazu tragen rote Diebe len. Sterne und ein 1UP zu finden, bevor Ihr
\__gleichfarbige Goldstiicke mit sich herum. in den dritten Abschnitt geht. Y,

— N e——
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13. Schnappt Euch den Stern und lauft so ~ 14. Zum Trddeln habt Ihr hier keine  15. Level 6-3: Erst wenn die sich drehen-
schnell Thr konnt iiber die Stacheln. An  Zeit. Nur ein kleiner Fehler kann schon = den Balken zum Stillstand gekommen
dieser Stelle fehlen Euch noch genauvier  den sicheren Tod bedeuten. sind, springt Ihr drauf.

rote Miinzen und eine Blume.

xo'e
il

16. Was in den fritheren Levels kein  17. Der Pflock vor der zweiten Blume  18. Seid Ihr im zweiten Abschnitt ange-
Problem war, kann hier ziemliche verbirgt noch ein rotes Goldstiick. langt, versucht iiber die Balken rechts
Schwierigkeiten bereiten. Geht den pa— hoch zu springen. Kleiner Tip: Wenn
Sporkys méglichst aus dem Weg. T sich der Balken links unten dreht,

: springt einfach dagegen und Ihr be-
- 45 kommt soviel Schwung, dafl Thr iiber
“ den Bildschirmrand hinausfliegt.

—— -

19. Ist das geschafft, kommt Ihr in einen Bonusraum. In den sieben Rdumen findet Ihr massig Goldstiicke und einige 1UPs. Der
erste wird durch die linke Tiir verlassen und bei den beiden ndchsten nehmt Ihr den rechten Ausgang.
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Super Mario World 2

20. Am Ausgang angelangt, schaut Ihr ~ 21. Weiter rechts findet Ihr dann diesen ~ 22. Zur Belohnung kénnt Ihr bis zu zehn
nochmal nach links und nehmt die Felsen (Big Chomp), den Ihr vorsichtig ~ 1UPs erspielen.

zwei roten Miinzen und eine Blume mit. = wegrollt, um an die rote Miinze zu kom-

falls das nicht schon geschehen ist. men.
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24. In dem Raum mit der verschlosse-
nen Tir geht Ihr nach rechts bis zu die-
sem Monster, das erledigt werden
mufl, um an einen Schliissel zu kom-
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25. Alle Raume sind durch die Ka- \GEEEE—. N
" v nalisation miteinander verbunden. SV S
“ Res "“ Die Raume A und B halten je eine
z Blume bereit, in Raum C bewacht
A el B AR : ein Schleimmonster einen Schliis-
: ; sel und die Raume F,G und H ha-
ben noch ein paar rote Miinzen zu
bieten. Ist das alles erledigt, 6ffnet
Ihr den Schliisselkorken E und
geht in den nachsten Abschnitt.

A
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Super Mario W

21. Der Endgegner Stego 1dBt sich mit eini-

26. Da fahrt Yoshi in aller Seelenruhe

dahin. gen Treffern auch nicht einschiichtern. Es
miissen schon manche Steine weggeschos-
sen werden, damit er in die Lava fallt. Da-
mit ware auch dieser Level geschafft.

29. Sobald nach links gescrollt wird,  30. Das dritte rote Goldstiick wird auf
langsam nach rechts scrollt, wird in der  taucht nach den beiden roten dem Weg nach oben hergeflogen. Ihr

untersten rechten Ecke ein rotes Gold- Podesten das ndchste Goldstiick auf. solltet Euch beeilen, bevor der Felsen

stiick erscheinen, das schnell eingesam- den Durchgang vesperrt. Auch die bei-

melt werden mufl. den Goldstiicke weiter links sollten
eingesammelt werden.

.*..*rm- 5
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32. Darin findet Ihr erst einmal nur  33. Bisher ging alles recht locker ab.
'\ ein paar Mauern, die zerstort wer- Im ndchsten Abschnitt geht es schon
"} den miissen. Am Ende des Ab- etwasrasanter zu.
A\ schnitts jedoch findet Ihr auch

noch eine Blume und
rote Goldstiicke.

3l. Um die Tiir zu erreichen, miifit Ihr
schnell reagieren. Wenn ein Felsen an-
gerollt kommt, springt Ihr darauf und
arbeitet Euch dann vorsichtig bis unte

die Tiir vor.

34. Bei aller Hektik sollen die letzten
vier Pfosten vor Abschnittende mit der
Stampfattacke runtergeklopft werden -
immerhin gibt es dafiir je eine rote
Miinze.
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35. Level 6.6: Zuerst geht Thr mit Hilfe = 36. Danach rollt Ihr denselben nach un-  37. Wihlt den Weg nach rechts bis zu
des Felsens zur Hohle hinauf und ten in die Mulde. Nehmt sdmtliche dem Big Chomp und legt ihn frei. Schiebt
nehmt ein 1UP mit. Goldstiicke mit und geht dann weiter  ihn nun vor Euch her, um alle Gegner vor
nach unten. Euch zu zermalmen.
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38. Hier springt Ihr auf den Stein, nehmt  39. Nur noch nach unten, wo Ihr die  41. Mit dem Trampolin wieder aufien-

den Schliissel mit und geht den unteren  Tiir in den ndchsten Abschnitt findet. rum bis 2zur Briicke. Jetzt konnt
Gang nach rechts bis zu einem Trampolin, Ihr endlich den Weg in die Freiheit
das Euch an die oberste Stelle beférdert, ° nehmen, sofern der Schliissel zu Eurem
wo jetzt auch abgespeichert werden kann. Inventar gehort.

(161

40. Hier angelangt, miifit Ihr nach einem bestimmten Schema vorgehen. Erst geht
Ihr nach rechts (2) mit einer Stampfattacke eine Etage tiefer und nehmt (4) die 4
Goldstiicke mit. Jetzt geht's ganz runter und dann nach links. (13) Mit ein paar
Schiissen kommt Thr an die zwei roten Goldstiicke und die Blume. Die néchste Blu-
me, (15) ein 1UP und das Wichtigste, einen goldenen Schliissel, bekommt Ihr,
—— wenn Ihr nach rechts lauft. Den Schliissel werdet Ihr mit einem Schufl nach oben
im mittleren Gang bekommen. Benutzt die Tiir und Ihr findet im ndchstenyRaum
noch zwei rote Goldstiicke. (13) Nach links wieder zuriick, (22) und eine Blume
mitnehmen. Rechts oben (21) kénnt Ihr noch eine Blume mitnehmen, und den
Raum durch die Tiir (18) verlassen. (9) Dann mit dem Trampolin nach oben und
die zwei Goldstiicke zwischen den beiden Podesten mitnehmen. (18) Weiter oben
das gleiche nochmal. (20) Als ndchstes mit dem Trampolin, das vorher freige-
schossen wurde, mit viel Schwung nach oben, damit auch die weiter oben e-
ne Blume und die zwei Goldstiicke erreicht werden. (19) Unter der Tiir bekormmt
Ihr noch vier Goldstiicke. Mit einem gezielten Schufl nach oben trefft Ihr das Fra-
gezeichen, um eine Briicke erscheinen zu lassen. Ihr solltet Euch links neben den
roten Pfeil stellen und gerade nach oben schiefen.
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42 Level 6-7: Auf dem Weg nach rechts
werdet Ihr von Einzahn Bomb verfolgt.

45. Folgt den Plattformen weiter und
Ihr werdet in der obersten linken Ecke
eine Blume finden.

48. Weiter oben speichert Ihr ab und
kommt dann an diesen Totenkopf. Die
verschlossene Tiir links oben konnt Thr
mit dem Schliissel 6ffnen, den ihr finden
werdet, wenn in der Nase des Toten-
kopfes rumgebohrt wird. Dabei findet
sich auch noch ein Wélkchen, das ein
paar Sterne zu bieten hat.
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43. Bis hierhin habt Ihr zwei rote Gold-

stiicke eingesammelt. Von hier aus

gehts nach oben...

46. Im zweiten Abschnitt folgt Ihr ein-
fach den Plattformen und sammelt hier
alle Miinzen ein .
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49. Im dritten Abschnitt kommt Ihr an ei-
ne Blume, die nur mit einem gezielten
Schufl zu bekommen ist, wenn Jason die
Flipper betéatigt hat.

51. Hier konnen viele Goldstiicke, mit-
tels haufenweise vorhandener Ausrufe-
zeichen, eingesammelt werden. Wenn
Ihr auch noch eine Maus an diese Stel-
le schleppt, erreicht Ihr mit einem
Sprung darauf die oberste Kante der
Mauer. Jetzt braucht Ihr nur noch den
Abschnitt durch die Rohre, auBerhalb
des Raumes, verlassen.
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44. ..wo drei weitere Goldstiicke darauf
warten, abgeholt zu werden.

41. Arbeitet Euch bis zu dieser Stelle
durch, steigt auf die rote Plattform und
Thr werdet zu einigen Miinzen sowie auch
zu einer Blume chauffiert.

50. Nach alldem fahrt Ihr erst einmal mit
dem Podest nach unten.




52. Mit dem Hubschrauber sidubert Ihr
den ersten Abschnitt von den Miinzen.
Als ndchstes kommt Ihr an ein Tiirenrou-
lette. Hinter jeder der vier Tiiren befindet
sich eine andere Uberraschung. Die je-
weiligen Réume sollten auch sorgfilltig
durchsucht werden.

85. Tiir 3: Wiedersehen mit Stego
bringt Freude. Den ganzen Weg iiber
verfolgt Euch das stachelige Wesen.
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58. Endlich steht Ihr ihm gegeniiber.
Der Kkleine Bowser ist mit einer
Stampfattacke, die eine Bodenwelle
auslost, zu kriegen.

53. Tiir 1: Den Stacheln weicht Ihr mit
etwas Geschick locker aus.
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56. Tiir 4: Der einfachste aller Génge
bietet zusatzlich massig Goldstiicke.

54. Tiir 2: Ein Schleimwesen bewacht den
Schliissel zum Ausgang.

87. Im darauffolgenden Schloff werdet
Ihr noch einmal von der Hexe gejagt.
Sobald Ihr in ihre Ndhe kommt, 16st sie
sich in Luft auf.

59. Nach nur drei Treffern verwandelt sich unser Baby Bowser in einen riesigen
und geféhrlichen Bowser, der mit Felsen um sich wirft. Einige Male miift Ihr ihm
etwas auf die Nase geben,um ihn zu besiegen. Ist Bowser fiir immer erledigt? Wie-
dersehen macht Freude, 1996 auf dem Ultra 64!!!

Derx Abspann
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Nachdem wir Euch im letzten Heft ausfuhrlich Act 1 bis Act 8, sowie die ersten sieben
Bonusraume, unserer gallischen Helden gezeigt haben, fahren wir heute bei Act 9 fort

und beenden das Game mit dem Stierkampf in Hispania. Olé!

\
B —
- . 2
1. Vorsicht, die Schiffsbesatzung 2. Erklimmt auf dem ersten Boot die 3. Wir verlassen den ersten Kahn und be-
entsorgt ihren Abfall durch die Luken.  Strickleiter, rdumt den Keulenschwin- geben uns nach rechts auf das dritte
Gleich nachdem der Miill zersprungen  ger per Superschlag aus dem Weg,  Schiff Da gerade Fasser entladen wer-
ist, vorbeirennen. schlagt den Bolzen durch den Mast den, mufl die Strickleiter ohne Abzuset-
und kassiert die Miinzen ein. zen erreicht werden.
- D OO SC
&

4. Wir Kklettern die Strickleiter ganz 8. Klettert die ndchste linke Leiter run- 6. Auf den Hafenboden hinuntersprin-
nach oben und schicken den Fischwer- ter, lafit Euch fallen und holt Euch den  gen und zuriick zu Bild 3. Leiter wieder
fer mit mehreren Schldgen schlafen. Stern. hoch, links und rechts alles einsacken,

dann rechts und zwischen Mast vier

und fiinf fallen lassen.
1. Links vom Rumpf des vierten Schiffes 8. Schiff fiinf betreten, Stern mitnehmen. 9. Sechste Yacht: Wir benutzen den linken
den Stern holen. Die Leiter hoch, nach links Aufgang, springen zuriick auf Boot fiinf, er-
und runterjumpen: Zusatzleben. klimmen die Leiter und rdumen alles ab.

2 H < TFese -

10. Nach rechts rennen. Lafit Euchvom  11. Bonusraum 8: Im Zickzackkurs 12.In Act 10, auf dem Weg nach Athen,
Piraten nicht ablenken. Riiberspringen, nach oben, denn dort gibt es ein bekommen wir es auch noch mit den
Stern holen und nach unten. Extraleben. Dann den Mast leeren. Griechen zu tun. Uberspringt sie und

priigelt sie von der Seite, auf der sie ih-

e ren Speer halten. )
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13. Sobald ein Speer heranfliegt, heifit
das, daf} ein Laufer folgt, diesen gilt es
zu Uberspringen.

“ 14. Den Bienenschwirmen unbedingt

ausweichen. Gegen die ist kein Kraut
gewachsen.

15. Den Stern erreicht Ihr, indem Ihr von
links nach rechts jumpt.

16. Bonusraum 9: Schnell nach rechts
wetzen, dort gibt es ein Zusatzleben.

zwischen den Hausern ist ein 1Up.

17. Bei Act 11 die Augen offen halten.-

18. Bonusraum 10: Bevor Ihr die Blcke
zerschlagt, miifit Ihr erst auf ihnen, von
links nach rechts, die Goldmiinzen ab-
grasen.
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19. Olympischer Wettlauf: Entweder ei--
nen Dauerfeuerpad benutzen oder gna-
denlos die Y-Taste ruinieren.

N L

PASSHORE

22. Tja, wer die Siegeslorbeeren durch
Platz 1 erntet, bekommt auch diese
Pafiworter. Das Ticket nach...

, "

20. Wie hier zu sehen ist, liegt der Ab-
sprungpunkt beim Hiirdenlauf, soweit
vor der Hiirde wie sie hoch ist.
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21. Ein Wurfwinkel von 60 Grad bringt
beim Speerwurf die besten Ergebnisse.
Achtet darauf die Linie nicht zu iiber-
schreiten.
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23. ..Egyptia. Hier in der Wiiste ma-
chen uns nicht nur die Rmer, sondern
auch herumrennende Kinder und Hun-
de, das Leben schwer. Die Route auf
den Felsen wahlen.

FOTEED

h

24. Den herabfallenden Steinresten aus
dem Weg gehen, wihrend der Arbeiter
sich den Schweifl von der Stirn wischt.
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26. Act 14. Am Nil benutzen wir die
Quader, die die Agypter auf uns wer-
fen, um auf die Transportboote zu ge-
langen.

21. Achtung! Am Levelende erreicht Ihr
eine Mauer von der ein Arbeiter einen er-
neuten Plattungsversuch wagt. Nach
oben springen, hier ist der letzte Stern
verborgen.
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28. Nachdem wir im Bonusraum 12 auf-
getankt haben, kommen wir in das Wii-
stenlager. Vor dem zweiten Zeltlager
erst die Blocke benutzen um die Miin-
zen oben zu erreichen.
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29. Frisch gestdrkt vom Bonusraum 13
betreten wir Act 16. Zuerst die Baustel-
le durchkdammen. Nun rechts die bei-
den Steinschlepper vermoébeln und die
beiden Steinschleudern benutzen. So

gelangen wir an alle Boni.
1,
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30. Nun den Palast nach links durch-
rennen und die erste Steinschleuder
links mifibrauchen.
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31. Weiter geht's zur letzten Schleuder
links, aber halt, bevor der Nachlader
fallt erst die Extras links einheimsen.

32. Sind alle vier Wurfgeschofibedienste-
te gen Himmel geschickt worden, ist Act
16 beendet und dieses hilfreiche PaBwort
erscheint.

33. Erwehrt Euch dieser Gesellen in
Act 17 mit einem Superschlag.

34. Wir erklimmen den Mast, sahnen
alles ab und begeben uns nach rechts
zu diesem freundlichen Herrn. Mit sei-
ner Hilfe, in Form eines Fasses, gelan-
gen wir nach oben und holen uns das
\_ Sternchen.

rechts die Reling benutzt.

36. Bonusraum 14: Rechts hoch hiipfen,
links oben Zusatzleben erbolzen und
auf der linken Seite wieder nach unten
springen.
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37. Act 18. Um diesen Stern zu bekom-
men mufl man sich RECHTS dariiber

hinstellen und fallenlafien. Im Fallen
zuschlagen.
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38. Auf der zweiten Insel, bei dieser
Kombination schnell hochspringen.

e X
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40. Um auf die ndchste Insel zu gelan-
gen, vom Vorsprung oben rechts hiip-
fen. Es ist immer wieder ein springen-
der Fisch zu sehen, vor diesem geht es
hinab.

4]. Dritte Insel: Zuerst die Dacher ent-
leeren, nehmt Euch vor den Putzfrauen
in acht.

39. Oben auf der Insel iiber die Zweige
nach links und das Wildschwein killen.
Weiter oben erwartet uns ein Stern.

42. Am Ende der Insel erst leicht
rechts, dann links springen.

43. Wir durchwetzen nach rechts Insel
4 und 5, und vergessen auf keinen Fall
den letzten Stern kurz vor Levelende.

44.1In Act 19, dem Rémerlager, alles ab-
holzen. Die Blocke auf den Zelten nicht
vergessen.
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46. Bonusraum 15 und 16 bescherten
uns einiges an Extras, die wir alle beim
Stierkampf gebrauchen kénnen. Ihr
landet mitten in der Arena, achtet auf
den fliehenden Rémer und folgt ihm so-
fort.

47. Habt Ihr auf der einen Seite, hinter
dem Schutzstand, kurz gewartet bis
der Stier auf Eurer Hohe ist, miifit Thr
sofort in die Gegenrichtung losjagen.
Sobald der andere Rinderschutz per
Sprung erreicht wurde, donnert der
Stier gegen die Arenawand.

45. Die Steinschleudern helfen uns die
Abgriinde zu iiberqueren.
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48. JA! Wir haben es geschafft, wir er-
fahren nun im Abspann daB Céasar nix
von unseren Geschenken hilt, bekom-
men "The End" vor die Nase gehalten
und diirfen uns die Namen der Game-
verursacher durchlesen...
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PafRworter / ARP-Codes

int. Super Star Soccer ) ' | \\3 Mickey & Minnie )
) J )

Spiel gegen die Supermannschaft

¥
=%

Laguna verrat uns die PafRworter:
Wer sein Kick- und Joypadkénnen unter Beweis stellen will,

sollte einmal gegen die Superstarmannschaft antreten. Dieses 2.Level-The Jungle PLUTO-DONALD-MICKEY-GOOFY
Spiel spendiert uns Stephan Lehmich aus Essen mit dem folgen- 3.Level-The Haunted House GOOFY-DONALD-MICKEY-MINNIE
den Pawort: 2HHVL-HDVBO-DVBCG-VBCGV BCGVB-CGVBC-G 4.Level-Caves DONALD-GOOFY-PLUTO-MICKEY

5.Level-Frozen Plains MINNIE-MICKEY-DONALD-GOOFY e
6.Level-Barons Castle MICKEY-GOOFY-DONALD-MINNIE

Und wir verraten Euch noch ein paar ARP-lII-Codes.

TEO29F04 unendlich Leben Player 1

7E028002 Player 1 startet mit Putzteufelkostiim
7E028004 Player 1 startet mit Safarikostim
TEO28006 Player 1 startet mit Westernkostiim

Hiermit durfte einem Happy End wohl nichts mehr im Wege ste-
hen.

Destruction Derby )

Neue Strecke / Unzerstérbarer Wagen )

Kristjana Orth aus Montabaur schickte uns folgendes zu:

NEUE STRECKE: Geht in das Renntypen Auswahimen, wahit
das "Wrecking Race" und entscheidet Euch flr "Championship".
Beim Eintragen des Namens gebt Ihr folgendes ein: REFLECT!
(Auch das Ausrufezeichen ist wichtig). Nachdem |hr wieder in
das Hauptmenu zurickgekehrt seid, geht Ihr wiederum in das
Renntypen Auswahlmenu, sucht Euch entweder das "Wrecking
Race" oder das "Stock Car Race" aus. Wahlt dann "Time Trial"
bzw. "Practice Race". Zurlick im Hauptmenu sturzt |hr Euch auf
die Streckenauswahl (Tracks). Drickt dann einmal nach links
und siehe da, welcher Kurs verbirgt sich denn hinter dem Fra-
gezeichen? Vielleicht ein Kurs mit Tunnel und Ruinen, genannt
"Ruined Monastery"?

UNZERSTORBARER WAGEN: Geht wieder in das Renntypen Aus-
wahlmenu, wahlt das "Wrecking Race" und entscheidet Euch
= 4 ‘f_ fur "Championship". Beim Eintragen des Namens gebt |hr fol-
? . eud gendes ein: IDAMAGE! (Die Ausrufezeichen beachten!). Nach-
— g dem lhr wieder in das Hauptmen( zurlckgekehrt seid, geht lhr
wiederum in das Renntypen Auswahimendu, sucht Euch irgend
ein beliebiges Rennen aus und seid fortan unzerstorbar.
Gefallt Euch ein Hintergrund besonders gut, habt Ihr die Mog- ’
lichkeit, im Zwei-Spieler-Modus, Euch diesen selbst auszusu-
chen. Beide (!) Kdmpfer mifRen mit folgenden Tastenkombina- \ o P e painced monascoryy
tionen angewahlt werden. ROt 4'

Hochh U ! eesssssesseseessessesces 0+B
s i 0+ RIEFLECTY F

RIPTOR

Driver 1 enter your name

HOCHhAUS N ABr WHSHE:  cicerssesescisssvassssovsssse O+A —_—
Hochhaus in den SIUMS: eeeecesesssesesssssesssnsenes O+R = e

Bricke in der Fabrik: ecesessssssessseese SR — . O+A

Briicke amy VIHKBE: cicisissscmsesiisssasssassessssose 0+X

Briicke in den Bergen: .cseccecessscscsssseessssenseseee O+l . P e - § Gadk

Elswelt mit DENKMAE ccusossssisssssssissssssassessonss 0+X g 2 *p o o v

ElsWelt MIt HAUS: ccsessssssssssiosssssasuriavassisssnsos 0+l BN a7 Bty vodr name: G

Skeletthohle: eeesees S o W Nen— 0+Y

SHABE: ssnninnisaminrsaiaisn e O+R

BIUFAUM. sesescessasroscsssnssonssans PO ———— O0+Y g@}@[}ﬂﬁ/@@g
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PaRworter PafRworter

Twisted Metal (US) ) Rayman )
) )

Hansi Mdller aus Koblenz :

schickte uns die PaRwérter zu Hier nun etwas flr alle verzweifelten Raymanspieler. Wolltet Ihr
dieser Endzeitkracherei: Euch schon immer mal alle Levels aussuchen? Dann probiert
es doch mal mit: SW?NDKHV4Q. Und wer es gar nicht erwar-
ten kann, benutzt: N22LDKHP4Q und betrachtet sich den
Abspann ohne schweifdtreibende Hiipferei. Wir danken Euch Ihr
Raymangotter T&T Scholz aus Neuss.

1. Warehouse

2. Freeway'

o
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3. River Park

4. Cyburbia

5. Rooftop Combat

6. Fight of your Life

Laft's krachen Amigos!

Clockwork Knight2 )
Levelanwahl )

Startet das Spiel ganz normal, bis Ihr im Optionsbild seid. Dort
gebt Ihr folgende Kombination ein:
S.0,8,0,0,0,0,0,Q, 0, S,0.Nun habt Ihr die
Wahl zwischen den einzelnen Levels. Achtung! Bei der
deutschen Version muf die Tastenkombination im ersten
Startscreen benutzt werden, in der japanischen Version im

Shinobi X

999 Knives / Videosequenzenview

N

zweiten Startscreen (s. Bilder). Um den Ninja mit 999 Wurfmessern zu starten, begibt man sich
ins Optionsmen, setzt den Pfeil auf Knives und driickt auf dem
Viel Spaf® dabeil! Pad folgende Kombination: L- sowie R-Button gedriickt halten

und €, A, B betatigen. Verspiirt Ihr jedoch mehr Lust darauf,
Euch alle Videosequenzen
nacheinander reinzupfeiffen,
mufRt lhrim Intro €, X, B, Y,
A, 1 driicken. Jetzt kénnt Ihr
per Start-Taste die Sequenzen
einzeln betrachten.




Timecop )

Level- und Musikanwahl )

Gebt beim Titelbildschirm folgende Kombination ein: A, B, X, Y, A,
B, X, Y, per Start erscheint ein Level- und Musikanwahlbildschirm.
Hier stellen  wir
uns alles ganz
nach Wunsch ein
und kommen mit
Start in den
gewlinschten
Level. Nun haben
wir Gelegenheit
es in der Zeit mal
so richtig krachen
Zu lassen.

Mechwarrior 3050 )

Endloses Ballern )

Im Optionsbildschirm als PaBwort "M1ROG3" eigeben. Nun
koénnt Ihr alles niederbolzen was Euch vor’s Visier kommt.

Sega Rally Championship )

Lancia Stratos fahren )

Habt Ihr Lust den, etwas schnelleren Lancia Stratos, auf Segas
megagenialem Rennspiel entlang driften zu lassen? Stellt im
Optionsmenu den Schwlengkmtsgrad sowie das Handling auf
"Normal", Time
Compare auf
"On". Nun muf
die Champion-
ship, sowie die
folgende Bonus-
strecke nur
noch mit Platz
eins durchdist
werden. Schon
ist er da, der
Lancia.

=Time~Attack

CAR SELECT

(S cian B CANCIA ik
g H&M%L\Eﬁ GHT & STRATOS
CONFIAM WITH C B
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Mega Man X2 )
PaRworter )

Folgende PaRworter bringen alle Mega-{Fun) Manner weiter.

5533-6885-3741-1551 nach Sponge
2888-7236-3121-5646 nach Gator
3531-4817-3761-1321 nach Crab
7723-2825-7464-5632 nach Stag
4625-7216-3688-1571 nachSnail
3741-6845-3228-5681 nach Ostrich
4485-3227-3688-1226 nach Ostrich (mit Dual Blaster)

6444-6247-3728-7546 nach Moth

1412-3327-6488-3226 nach Pede

8377-8143-6828-7651 Hunter Stage voll ausgeriistet mit allen
Energy-Tanks und Herzen.
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Cybersled (Jap) )

Andere Sleds wahlen )

Lust auf ein paar neue Sleds? Dann drickt im Titelbild bei
"Press Start" Folgendes:

ol °l’ ol °l ol ol ol' °l ol °.l ol °°
Als Bestatigung ist eine Explosion vernehmbar. Tja, jetzt habt

Ihr die Méglichkeit, dank Eures Mitlesers Marco Friedrichs aus
Gottingen, Euch weitere Sleds auszusuchen.

FuUHEM NN

 Fr r igwaas 1 1

PaRworter

Um Euren Bomberman etwas besser vorbereitet losbomben zu
lassen, solltet Ihr die Levels mit diesen PaSwortern beginnen.

Level 1: 0704
Level 2: 3200
Level 3: 2ZM

Level 4. 3870
Level 5: 4501
Level 6: 0606

Explosiven Dank
an Florian Tho-
mas aus Wiesbha-
den.



Verkaufe Game Gear + 8 Games (Donald
Duck, Shinobi, Sonic 1+2, Prince of Persia,
Mickey 1, Olympic Gold, Wonder Boy), 2
Battery Packs, TV-Adapter, Lupe, Tasche,
Netzteil fir 350 DM Tel. 06443 /3836
(Holger) nur komplett!!!

Verkaufe Game Gear mit TV-Tuner und 11
Spielen(z.B. Sonic 1, Shinobi 1+2, Columns,
Ninja Gaiden, Streets of Rage) fir 500 DM
(NP:1000 DM) schreibt an oder kommt zu:
Fabian Kiihn, Str.der Einheit 13, 014913
Oehna

Verkaufe Game Gear mit 21 Spielen (z.B.
Asterix, Shinobi 2, Mickey Maus, Donald
Duck, WWF Raw, WWF Wrestlemania...),
Julius Motz, Bussardstr. 44, 82008 Unterha-
ching, Tel. 6115995

Verkaufe: Game Gear, 9 Spiele (Sonic 1+2,
Shinobi 2, Streets of Rage, Alien 3, Donald
Duck, Super Off Road, Columns u.a.),Auto
Adapter, Netzteil, Tasche, Master Gear
Converter, VB: 300 DM, Tel. 01723088925
(zw. 17-20 Uhr)

GAME BOY

Verkaufe GB mit 10 Spielen u.a.,Tiny Toon
142 und 4 Spiele-Adapter fiir 250 DM VB

(NP 710 DM), Tel. 02694,/405 ab 15 Uhr,
fragt nach Sascha

SATURN

Verkaufe Sega Saturn, PAL + Zubeh. und 3
Top Titel wie Virtua Fighter Remix, nur
komplett fiir 860 DM, Tel. 07622/61975
Matthias

Verkaufe oder tausche f. Saturn: Robotica
(U.S.) und Wing Arms (0.p.) fiir je 60 DM,
zus. 100 DM, Tel. 07132/2216 ab 17 -Uhr

Suche Sega Saturn mit Daytona und
Lenkrad. Verkaufe Heftsamml., suche und
verkaufe U.S. Laserdisks. Pioneer Grofbild-
projektor, super zum Videospielen, 130 cm
Bild. Ultra 64-Japanimport- mit Game, Tel +
Fax 07263/2489

Verkaufe/tausche Spiele fiir SNES, SAT,
Sony PSX, und MD. Suche Neuheiten, auch
Samml. m. Konsole. Habe V. Hang On, Ray-
man, S. Star Soccer Deluxe, Chronotrigger
u.a. Suche giinstig Neo Geo CD oder 3DO,
Tel. 04774/1789 (Rainer)

Verk.: F1 Live Information je 75 DM,
Steamgear Mash je 55 DM, Shining Wisdom
je 50 DM, Black Fire (US) 80 DM, Virtua
Racing (US) 80 DM, Tel. 0611,/601691
Wiesbaden

Suche Spiele fir Saturn, Sony PSX, SNES,
GB usw. Suche auch Neuheiten und kompl.
Sammlungen + Konsolen. Bitte melden
unter Tel. 0641,/791740 (Monika)

Int. Lynx-Jaguar Club. Clubzeitschrift,
Tauschbasar, Moduleinkaufsméglichkeit,
Cheats zu den Modulen. Neu: Lynx T-Tris,
Info bei: Ernst Firthaller, Bischofstr.11,
A-4040 Linz, Austria, Tel.+Fax
(0043)0732,/778930

Verkaufe Jaguar m. 2 Spielen, Topzustand
VB 250 DM, verkaufe fiir SNES Final Fan-
tasy lll (US) 45 DM, Starfox (US) 20 DM,
Stunt Race FX (D) 30 DM, Mystic Quest

Legend (D) 30 DM, Mega Drive: Syndicate
30 DM, Space Harrier Il 25 DM, Shinobi Ill
40 DM, Tel. 06404 /63447

Jaguar-Freaks aufgepaBt! Jetzt Mitglied
werden im Next-Generation-Club. Infos
gegen 1 DM Riickporto bei Mischa Hilde-
brand, Emil-Nolde-Str. 13, 59192 Bergka-

men, Tel. + Fax 02307/61532 ab 18 Uhr
P.S.: An-und Verkauf von Gebraucht-Spie-
len. Verkaufe auch Tempest 2000 Audio
CD fur 25 DM.

Verk.: 15 Jaguar-Spiele , nur einzeln, Tel.
04529/624 ab 18 Uhr (Sonke)

Verkaufe Jaguar mit 2 Pads und 4 Spielen
komplett fur 450 DM. Tel. 02604/6310 ab
18.30 Uhr

Verk. Neo Geo (US) + Joyboard 180 DM,
Art of F. 1 50 DM, Art of F. Il 160 DM,
Baseballstars I, Super Sidekicks Il je 160
DM, Pulstar 300 DM, 2. Joyboard 50 DM,
Neo Geo-Tasche 60 DM (ich |aB’ auch mit
mir handeln! ) Tel./Fax 0441/3047119

m—pgess——
BORSE

NAM 1975) und 2 Pads flir nur 530 DM ,
Preis VHB, Tel. 0841,/52777 ab 16 Uhr.

Verkaufe Neo Geo Pal, 2 Joyboards + 6
Spiele (Samurai Shodown, 3 Count Bout,
Art of Fighting 2, World Heroes 2, Agen-
ten- und Ritterspiele). Alles in Top Zustand
fur 850 DM, Timo Reinwald, Dorfstr. 15,
06536 Dittichenrode, Tel. 034651/2655

Verk.: 10 3DO-Spiele, nur einzeln, ab 18
Uhr, Tel. 04529 /624 (Sénke)

Notverkauf, verkaufe 3DO, 4 Monate alt,
kaum benutzt, inkl. Fifa Soccer + Need for
Speed, 1 Joypad, 620 DM + Versand, Tel.
06131,/883761 Markus (oder Anrufbeant-
worter).

Verk. Neo Geo CD RGB + Samurai Sho-
down 1+ 2, King of Fighters 94, Windjam-
mers, Nam 75, Top Hunter, Art of Fighting
2, Sidekicks 2, Ghostpilot 2, Spiele auch
einzeln, komplett 850 DM oder tausche
gegen Saturn; suche auch fiir PSX Motor T
oon GP, suche giinstige Spiele Saturn, PSX,
3DO, Tel. 08341/67792

Tausche Neo Geo CD + 2 Pads + ein Board
+ 3 Games (Art of F. 2, Samurai S. 2, Last
Resort) gegen Saturn + Spiele oder 3DO +
Spiele (zahle ggf. auch noch zu) Tausche
auch PSX Games Tel. 01727409797 ab 18
Uhr (Timo).

Verkaufe Neo Geo RGB mit JP/US-Schal-
ter und 50/60 Hz, ein Joyboard und 5
Games : Nam 1975, FF Special, Samurai S.
1 + 2, King of Fighters 95 (!). Nur komplett
fur 800 DM/CHF. Die Ware muB abgeholt
w erden. Tel. 055481573 Schweiz

Verkaufe Neo Geo CD (Pal) mit 3 Spielen
(Samurai Shodown 2, King of Fighters ‘94,

Verkaufe: Spiele fiir 3DO (Return Fire, Iron
Angel, Space Hulk, Dragons Lair, Off World
Interceptor, Corpskiller, Demolition Man,
Flashback) Tel. 01761,/37473

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele, Konsolen
fur alle méglichen Systeme, kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen, Tel.
089/1403732

3DO FZ 1 RGB mit 2 Joypads und SNES
PAD-Adapter und 7 Top Spielen zu verkau-
fen. Preis VB, Tel. 0871/79877

Verkaufe fiir 3DO: Starblade, Lemmings,
Game Gun, Star Control Il, Gex. Jedes Spiel
50-60 DM. Alles zusammen 400 DM. Suche
alles fur PSX (Pal), Tel. 05221,/72162,
17-20 Uhr

PIAYSTATION

Verkaufe PSX-Spiele, Discworld 70 DM,
Wipe Out 70 DM, Kileak the Blood 65 DM,
Destruction Derby 70 DM, Tel. 08331/65867

Bauerngasse 101
97421Schweinfurt
Tel:09721/21623
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Suche stindig Spiele (+ Konsolen) fiir Sony
PSX und Sega Saturn! Suche dringend
Saturn und Daytona und Sega Ralley (evtl.
auch andere Games) Tel, /Fax
0441/3047119

Jetzt Mitglied werden im Next-Generation-
Club. PlayStation- und Saturn-Freaks will-
kommen. Infos gegen 1 DM Riickporto bei
Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-Str. 13,
59192 Bergkamen, Tel.+Fax 02307 /61532
ab 18 Uhr, PS.: An- und Verkauf von
gebrauchten PlayStation- und Saturn-Games.

Alles Top Zustand. Tel. 02235/5277 ab 17
Uhr und am Wochenende ab 14 Uhr. Fragt
nach Andreas.

Verkaufe MD 2 + 32X + Zubehér fiir 200
DM. Spiele fir MD 2 ab 10 DM, fir 32X ab
30 DM. Spiele auch einzeln, Tel.
02389/535443

Verkaufe Rollenspiele: SNES: Secret of
Mana (US), Ultima False Prophet (US), lllu-
sion of Gaia (US), Final Fantasy Il + IIl, Lufia
(US), Breath of Fire US) + fiir MD: Shining
Force | (D) + Il (US), Story of Thor (D),
Phantasy Star Il (D) sowie Earthbound
SNES (US) je Spiel 70-100 DM, Gaby Tel.
0221,/404932

Mega Drive Il, Mega CD II, 32X, 6 Button
Joypad, 7 CDs, 1 Modul fiir 32X 800 DM.
AuBerdem Spiele fiir CD 32 und 3DO zu
verkaufen, Tel. 02637/4179

Verkaufe MD, MCD, 32X, + 7 MD-Spiele, 4
CDs, 1 32X-Spiel + é- Button Pad + Action-
RP. Modul, 600 DM, Tel. 06758,/6860 (Q)
Steffen

Verk. PlayStation (JAP.) incl. Umbau, Tek-
ken, 1 Pad und Netzteil 550 DM, Tel.
08845,/9547

Alle PlayStation-Freaks aufgepaBt. Werdet
Mitglied im Power of PlayStation Club

POPC. Bei uns bekommst du alle 2 Monate
uber 5 Seiten Tips und Tricks geschickt fir
PSX-Spiele und {ber eine Seite Gebraucht-
spiele fir PSX-Spiele. Ruft mich an!
07306,/33963 ab 14 Uhr

Verkaufe, tausche, kaufe PSX-Games.
Habe z.B. Ridge Racer, 3D Lemmings,
Destruction Derby, Wipe Out, NBA Jam,
Rayman, Discworld, und viele andere. Suche
Neuheiten, zahle 70% vom Neupreis. Auch
Ip- und US-Games. Suche Ultra 64. Kon-
takte ab Dezember Tel. 08621,/62795 nach
llyas fragen, rufe auch gerne zuriick.

Verkaufe fiir PSX (dt) NBA Jam Tourna-
ment Edition u. Ridge Racer. Preis nach
Vereinbarung. Tel.03933,/802036 (Torsten),
ab 16 Uhr taglich

Verk.: Zeitgeist je 70 DM, Novastorm (dt)
" 60 DM, Viewpoint (Pal) 70 DM, In the Hunt
je 100 DM, Tel. 0611,/601691 Wiesbaden!

Suche div. Spiele fiir PSX: NBA Jam, Krazy
Ivan, Starblade, Novastorm, Twisted Metal
usw., Tel. 01681,/1194099

Suche Games (auch kompl. Sammlungen)
fir Sony PSX, Saturn, SNES, GB, MD usw.
Suche auch Neuheiten z.B. D.K.C. 2, Mario
L. 2, Theme Park usw., Tel. 0641/71250
(Kirsten)

MEGA DRIVE

Verkaufe Mega Drive + Mega CD Il mit
Spielen. Alles noch mit kompletter Beschrei-
bung und Vepackung. Meldet euch von
16.30-17.30 Uhr unter 08124,/8174 (ver-
langt nach Chris),

Verkaufe 32X + Spiel fir 280 DM und
MCD Il mit 8 Spielen fiir 450 DM, Tel.
02604/6310 ab 18.30 Uhr.

Verkaufe! NBA-Jam 50 DM, King of the
Monsters 30 DM, Micro Machines 40 DM.

(bitte auch das System angeben)

) )
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Kaufe Mega Drive 1 fiir 70 DM, Mega Drive
2 fur 100 DM und MCD |l fiir 130 DM.
Kaufe auch MD- und MCD-Spiele. Liste
kostenlos!!! Pierre Jahn, Karlsbaderstr. 126,
09465 Sehma, Tel. 03733 /66973

Stop! Tausche Jaguar 60 Hz + Joypad +
RGB-Kabel, 7 Spiele (z.B.Rayman, Tempest
2000, Cybermorph, AvP, Iron Soldier)
gegen MD + 2 Joypads + mind. 10 Spiele
(z.B. Soleil, Story of Thor, FIFA, Sonic 3,
Jungle Strike...) Zahle auch drauf. Alles
komplett und 100%-ig OK. Tips und Tricks
sind auch dabei, Tausche auch gegen SNES
oder 3DO. Tel. 02237/8905 Andi + Micha

Verkaufe MD mit 8 Spielen und ARP.
Bevorz. Abgabepreis 308,52 DM, Tel.

03431,/573938, Danilo 17-20 Uhr

Verkaufe MD |I, MCD II, 32, Back Up
RAM, 26 Button, 14 MD Games u,a. NHL
96, Landstalker, Probotector, 7 MCD
Games u.a. Beyond the Limit, Thunder-
hawk, 2 32 X Games, V.R., NBA, Jam T.E.
far VB 1100 DM, Tel. 04651/46438 ab 18
Uhr

Verk.: ca. 30 MD-Spiele, ca. 20 MCD-Spiele
und ca. 15 32X-Spiele, nur einzeln, ab 18
Uhr, Tel. 04529/624 Sénke

Verk.: Mega Drive mit: 50/60 Hertz-Um-
bau (mit Umschalter) + 4 Spielen: Sonic 1,
Mickey 1, Flashback, Wonderdog 5, Act. o.
n-Replay-Pro + Scart-Kabel + Pad fiir VB
285 DM, Tel. 06443 /3836 (Holger) nur
komplett!!!

Verkaufe 32X, MD 2, MCD 2, 9 Spiele + 2
Pads fir nur 500 DM oder tausche alles
gegen Saturn-Spiele, Tel. 02363 /53704,
Mo-Fr 14-19 Uhr, nach Marco fragen

Suche fiir MCD: Magical Popful Mail (US),
Vay (US), Tel. 04621,/29396, ab 14 Uhr

SUPER NINTENDO

BILLIG! BILLIG! Verkaufe meine SNES-Ga-
mes: 20-30 DM, z.B. Secret of Mana, Black-
hawk, Maximum Carnage,Zelda 3, S.F. 2,
Actraiser 2 usw. Tel. 0731/263377 (Ben)

Star Il (D) sowie Earthbound SNES-US, je
Spiel 70- 100 DM, Gaby, Tel. 0221,/404932

Verkaufe S.Turrican(US), Sparkster,S. Ten-
nis, Turtles i. Time je 45 DM, R- Type 3,
5.G. Boy je 60 DM, S, Metroid, Secret of
Mana je 70 DM, S. Turrican CD ( Unter-
schrift von Chris Hiilsbeck auf beiden Tei-
len) fir 190 DM VB, alles 100% O.K. mit
Packung und Anleitung! Tel. 02236,/40793
(David)

Kaufe/tausche Spiele fiir SNES, MD, Saturn
+ Sony PSX, habe Rayman, Sim City 2000,
Mario 2, Chronotrigger, Suche Neuheiten
auch Samml.mit Konsole, Tel. 04774 /1789
(Rainer)

Verkaufe 30-SNES Module fiir 2000 DM!
Auch einzeln! Tel.0821,/741342 ab 14 Uhr
(nur werktags) Stephan

Verkaufe: SNES + 1 Pad fir 100 DM,
Rock’n*Roll Racing fiir 60 DM, Indiana
Jones Greatest Adventures fiir 55 DM,
Super Probotector fiir 50 DM oder alles
zusammen zum Vorzugspreis von 250 DM.
Tel.033841/33477 (Arthur)

Verkaufe: SNES + 2 Pads + US-Adapter und
12 Spiele, z.B. Shadowrun, Donkey Kong
Country, Metal Marines, Rock‘n’Roll Racing
etc. fir nur 420 DM. Ruft ab 5 Uhr an Tel.
02636,/6398, Christian Fuhrmann, Kloster-
str. 28, 56651 Niederzissen

US-Games: Secret of Evermore 70 DM,
Secret of Mana 50 DM, lllusion of Gaia 50
DM, Final Fantasy Mystic Quest 30 DM,
F-Zero, Parodius, Pilotwings je 20 DM.
SNES Grundgerit + 1 Pad RGB US-Version
99 DM, Tel 07545/6561 ! Gerit und Spiele
incl. Verpackung + Anleitung !

Verkaufe 8 SNES-Spiele zum Preis von 3
und zwar inkl. Porto und Verp. Fiir nur 420
DM (FIFA Soccer, SF 2-Turbo, Axelay, N.
Mansel, Starwing, All-Stars, S. Probotector,
Goof-Troop)!! Verkaufe auch Game-Boy mit
7 Spielen und Light-Max komplett fiir nur
210 DM inkl. Porto und Verpackung!!!!!!
Tel. 08179/1403. 08179 /1403

Verkaufe MD + Zubehdr + 57 Spiele z.B.
Landst., Stargate, FIFA Soc., NHL 95, SF I,
Dungeons & D., NBA Jam etc.,6 Button + 2
3 Button Pads, Sega Tips-Buch und mehr.
VHB 1450 DM, Tel. 07053 /8799 (Bern-
hard) ab 18 Uhr

Verk. und tausche 2 Spiele fiir 32X, Virtua
Racing Deluxe, Star Wars Arcade, je Spiel
80 DM, suche Spiele fiir Saturn, Tel
03877,/70988

Verkaufe 32X mit 4 Spielen (Metal Head,
Virtua Racing, Motorcross...) fiir 350 DM,
Tel. 06648,/7214 (Manuel oder Daniel)

Verk. SNES incl. 2 Joypads, 1 Asci Pro Pad,
1 Super Game Boy incl. 5 Spielen, 13 Super
SNES Spiele (wie z.B. BIDKC, EWJ, WWF
Raw-Rumble u. Wrestlemania, Lemmings 2
usw.), 300 Videospielmagazine, 400 S. Tips
u. Tricks, alles erst 8 Monate jung u. 100%
O.K., NP ca. 2800 DM VB 1200 DM o.
Tausche gegen PlayStation mit 2 Joypads u.
mind. 3 Spielen, Tel. 05553,/2915 (Dennis)

Vekaufe Rollenspiele: SNES: Secret of Mana
(US), Ultima False Prophet (US), lliusion of
Gaia (US), Final Fantasy Il + I, Lufia (US),
Breath of Fire (US), fiir MD: Shining Force |
(D) + 11 (US), Story of Thor (D), Phantasy
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Verkaufe: SNES mit 10 Spielen und 2 Joy-
pads und Converter. Spiele Secret of Mana,
Blackhawk, Soulblazer, Secret of the Stars
usw. fir nur 460 DM. Ruft an! Tel.
05241,/460370 (Marcello)

Suche Super Nintendo ohne Spiel bis 80
DM mit 2 Spielen 120 DM, alles nur in Pal
Version und im guten Zustand + Verpak-
kung, Tel.

0208/877628

Verkaufe SNES-Spiele: Batman Returns 30
DM, Jungle Strike 80 DM, Stargate 70 DM,
Super Metroid 40 DM, Street Fighter Il 20
DM, alles zusammen 200 DM, Tel.
033841,/31085 Sven

Alarm! verk. fiir SNES Mystic Quest, Runes
of Virtue Il, Pitfall, Syndicate, Goof Troop,
Zelda |ll, Blades of Steel, Mystic Quest. NES
mit 13 Spielen Zelda | + II, Punch Out,
Pirates, Elite. Verk. auch Spiele einzeln!!!
Ruft an 05261,/5000. Fragt nach Benno!

V.T. Plok, Goof Troop, P.of Perisa, S. Pro-
botector, S. Castlevania, Zombie, Eishockey
93. Suche Cool Spot, Bomberman,
Schldmpfe, Tennis. Tausche 2 fiir 1. Tel.
07972/5790 (Rolf) ab 16 Uhr

Verkaufe Super NES mit 16 Spielen und 2
Controllern fiir 700 DM, Tel. 04638,/1538
(David)

Verkaufe: SNES, ein Joypad, Zubehér und
8 Spiele z.B.: NBA Live 95, NBA Jam, Final
Fight 2, Indiana Jones, Starwing, Batman
Returns..., nur komplett u. 20 Ausgaben
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Damlt Du WEIBt
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Ob Mega Drive, Mega CD, Master
System, Game Gear, Mega Drive
32X oder Saturn - wer alles Uber
SEGA wissen will, kommt an
Sega Magazin nicht vorbei.

Jetzt NEU mit 16 zusatzlichen
Seiten SEGA-SATURN-Magazin!

SEGA Magazin prift alle Sp|e|e
Neuerscheinungen objektiv, kritisch
und unabhangig.

Dangben gibt es umfassende
Berichte, Specials, aktuelle News
und Reportogen direkt aus den
Entwicklungslabors. Nicht zu
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was gesplelt wird:
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SEGA MAGAZIN!
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vergessen auch die Komplettlds-
ungen, Tips und Cheats zu allen
Top- Splelen in jeder Ausgabe.

Der Preis? Uber 100 Seiten fir
unschlagbare DM 5,80.

Deutschlands groBer Fachverlag fir
Computer- und Videospielemagazine.

erhaltlich!



Mega Fun fir 550 DM. Tel. 036783 /81034
ab 18 Uhr (Dennis)

Tausche lllusion of Time oder Bugs Bunny
gegen Secret of Mana, Tel. 02234/481237

Arthur's World, DKC, Vortex, S. Metroids,
Axelay usw. Rabatt bei Mehrkauf. Preislage
15-100 DM / Verk. fir PSX: NBA Jam, Air
Combat, Wipe Out, Ridge R. usw., Tel.
09831,/7945 ab 16 Uhr (nach Jan fragen)

SNES-Spiele billig! Batman Returns, Buster
Bust’s Loose, Cybernator, M. |, Skybla-
zer...fir 30-40 DM, M. Il fur 120 DM oder
Tausch gegen SSF Il + EW] (0.4.), alle Spiele
Pal und 1A Zustand, Tel. 0651,/10592

Suche: Striker fur das Super Nintendo.
Gehe bis zu 65 DM. Andre Rader, Kettel-
storf 8, 29584 Kettelstorf

Fir nur 250 DM bekommt ihr von mir 7
starke Spiele. Das sind Pil

Ghouls'n*Ghosts, Mario All Stars (4 in 1),
Super Soccer, ein Priigelspiel und Mystic
Quest Legend (mit Spielfithrer)! Alle Pal, mit
Anleitung und Verpackung. Nur 10 DM
kostet die Verpackung und Anl. von SF II
Turbo (keine Kopien). Sofort zugreifen,
bevor’s ein anderer tut. Tel. 0621/555871

Verkaufe SNES-Spiele 30-75 DM: Interna-
tional Superstar Soccer, Donkey Kong
Country, Earthworm Jim, Alien 3, B.O.B.,
Street Racer, Pitfall, Flashback, Cool Spot,
FIFA Soccer, Dragon. Verkaufe auch Super
Game Boy und Mario World 2 an Meistbie-
tenden! Tel. 069,/5076518, Mo.-Fr. ab 16
Uhr, Daniel

Verkaufe: Super Nintendo mit 9 Spielen:
Star Trek, Starfleet Academy, Striker,
Return of the Jedi..., mit 2 Joypads, AV
Kabel fir 850 DM, Tel 04975 /266

Halt! Tausche Jaguar 60 Hz, Joypad, RGB,
Kabel + 7 Games (Tempest 2000, Cyber-
morph, AvP, Iron Soldier, Rayman...) gegen
SNES, 2 Joypads + mind. 10 Spiele (wie z.B.
Mario Kart, FIFA, Probotector, lllusion of
Time, und andere. Zahle auch drauf. Alles
komplett + 100%ig O.K.Tips und Tricks sind
auch dabei. Tel. 02237/8905 (Andi) Tau-
sche auch gegen MD oder MCD.

. Verkaufe: SNES mit 13 Modulen + 4 Joy-
pads, alle Spiele Mega Fun Gold Games z.B.
DKC, Super Street Fighter Il, NBA Live 95,
Super Mario Kart, Street Fighter Il Turbo,
NBA Jam, Starwing usw. fiir nur 499 DM.
Verkaufe auch Amiga 500 mit Zubehér,
Preis VB. Tel. 08093 /717 (Markus)

Verkaufe je 50 DM: Pitfall, FIFA Soccer,
DKC, Earthworm lim, Zelda + Spielebera-
ter, S. Ghouls'n'Ghosts, Dschungelbuch,
Street Fighter 2 (20 DM). Preisverhandlun-
gen maglich; Tel. 0871,/54961 ab 18 Uhr
(Christian)

Verkaufe SNES mit 17 Spielen, Action
Replay, 1 Controller und Spieleberater fir
1600 DM. Christian Genschow, Heckenhaus

1, 17258 Feldberg

Tausche/verkaufe SNES mit 12 Spielen z.B.
Killer Instinct, Stunt Race FX usw., 2 Joy-

pads 50/60 Hz Adapter gegen andere Kon-
sole oder 900 DM, Tel. 0221/738843 (Hol-

ger)

Tausche SNES-Spiele! Habe WWF Raw,
WWF Royal Rumble, Earthworm Jim, Paro-
dius, Zelda, Jimmy Connors Tennis, Axelay,
W(C Striker usw., suche Int. S. Soccer, NHL
94, Turrican 2, SSF I, Desert Strike usw.,
habe noch S. Metroid u. Mario Paint. Bern-
hard Krenninger, Kapellenweg 17, A-5222
Munderfing, Tel. Ost. 07744/8217

Verk.: ca. 40 Super Nintendo-Spiele, nur
einzeln, ab 18 Uhr, Tel.04529/624 (Sénke)

Verk.: SNES, 4 Games (Star Wars 1,
Ghouls'n‘Ghosts, Zelda 3, Street Fighter 2),
Scart-Kabel + 2 Pads fiir VB 285 DM! (alles
wie neu) Tel. 06443 /3836 (Holger) nur
komplett

Verkaufe US-SNES + Zubehér mit 30 Spie-
len (Originalanleitung + Verpackung) u.a.,
ein 5-Spieler Adapter Super Scope 6, Game
Genic, US System Reiniger usw., u.a. auch
Jungle Strike, DKC, S. Mario Kart, Star
Wars 1-3, NBA Jam T.E., S.S. Fighter II,
Alien 3, Contra 3, Stunt Race FX und mehr
-auch Adapter- alles fiir den Meistbietenden,
Mo-Fr 15-20 Uhr, Tel. 02232/680021, Bez.
per Nachn., Thomas

Suche Super Mario 2 (Yoshi's Island) in
japanisch oder Adapter fir jap. S-Famicom
damit deutsche Spiele laufen 2-Moduladap-
ter) Tel. 02872,/8550 abends oder AB

BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriinden in
die nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offen-
sichtlich keine seriésen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstin-
diger Adresse versehen sind, abzulehnen. Des weiteren behalten
wir uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen Griinden abzu-
lehnen. Im Bérsenteil werden nur private Kleinanzeigen verdffent-
licht. Anzeigen, die den Anschein eine 2rblichen Tatigkeit
haben, werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschen-
keaktionen an den x-ten Einsender werden nicht mehr bearbeitet.

Folgende indizierte /beschlagnahmte Spiele, auch Fantasie-Bezeich-
nungen wie Moral Kombott, diirfen nicht mehr beworben werden:

Black Belt
Cannon Fodder
Doom

Lethal Enforces
Lethal Enforces Il
Mad Dog McCree
Mercs

Mortal Kombat
Mortal Kombat ||
Mortal Kombat |
Rambo lll
Shadow Dancer
Super Double Dragon
The Chaos Engine

Sega Power Base
SN

Jaguar /32X

MD, SN

Mega CD, SN
CDA

MD

MD, SN, MD, MCD, MS, GG
alle Systeme

SN, MD

MD

MD

SN

MD

SN

Total Carnage

Zero Tolerance

oder 1 (MS) oder andere Spiele fiir 8-Bit?
Nur billig!! Ab 16 Uhr, Ronny, Tel.
02582,/5844

Jaguar, SN
MD

SNES Grundgerit + 1 Pad RGB US-Version
99 DM, Tel. 07545/6561! Gerit und Spiele
incl. Verpackung + Anleitung

Kaufetausche Spiele fiir SNES, Sony PSX
und MD. Suche Neuheiten, auch Samml. m.
Konsole. Habe V. Hang On, Rayman, S. Star
Soccer Deluxe, Chronotrigger u.a., suche
gunstig Neo Geo CD oder 3DO, Tel.
04774/1789 (Rainer)

Verk.: Super Street Fighter (us 60 DM),
WC Striker, Empire Strikes Back (alle dt. je
50 DM), Cool Spot, Pitfall, Mario Paint (alle
dt. je 40 DM) und andere. Game Boy-Spiele
fur 20-30 DM. Super Game Boy 50 DM,
Tel. 02157 /1654 (Nils)

Verkaufe: SNES mit 10 Spielen, 2 Joypads
und Converter. Spiele: Secret of Mana,
Blackhawk, Soulblazer, Secret of the Stars
usw. fir nur 460 DM. Ruft an, Tel.
05241,/460370 (Marcello)

Suche SNES-, NES-, GB-Spiele auch mit
Gerét. AuBerdem MD-, Saturn- + PlayStati-
on-Spiele. Habe selbst MD-, MCD-, 32,
SNES-, Saturn (dt)-, PlayStation (dt)-Spiele
zum tauschen oder kaufen. Dieter Tegler,
Paul-Hindemith-Str.10, 37574 Einbeck, Tel.
05561/30%94

Achtung! Verkaufe Game Boy + Secret of
Mana; SNES mit 2 Pads (Ascii-Pad) + Star
Wars |ll, Plok, Pitfall, Brutal Paws of Fury,
Lemmings |, Super Ghouls’n‘Ghosts + Ste-
reo AV Kabelsatz + Zeitschriften auch Total
6/93, auBerdem Indiana Jones, alles im Top
Zustand, nur zusammen fiir ca. 700 DM
P.uV, Tel. 036783 /81480

Verk. Final Fantasy Il (US) und Secret of
Mana (US) fiir je 50 DM. Verkaufe auch
Looney Toons B.-Ball fiur 60 DM und Shi-
ning i.t. Darkness (MD,Dt) fir nur 30 DM,
Tel. 07232/2777 (Matthias)

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele fiir SNES +
Mega Drive z.B. Dune II, Syndicate, Final
Fantasy Il, PGA Golf, FIFA Soccer, NBA
Tecmo Basketball, FIFA Soccer 95, Super-
star Soccer, NHL Hockey 93, Madden Foot-
ball 93, Mario Allstars, zwischen 30-70 DM,
Tel. 06382/6222

Verkaufe fir SNES: Mystic Quest, lllusion of
Time, Secret of Mana je 65 DM; NBA Jam
fur PSX 85 DM; Dino Dudes, Kasumi Ninja
fur JAG je 50 DM, ab 18 Uhr, Tel.
05194,/2766

Verk/tausche z.B. Flashback, Star Trek, Sta-
rgate, Star Wars 1-3, R-Type |, Pilotwings,
WWEF |, Turrican |, Starwing, WWF |,
Street F. Turbo, Clayf. I, Populous |, Probo-
tector, Metal Marines, FuBb., CV IV, Black-
hawk, Powerdrive, R.O. Robots, Battle-
toads, Major-Golf, Tel. 02501,/58613

Verk/tausche z.B. NBA Jam, Amazing Ten-
nis, Connors, RR Racing, NBA Jam, S.0.Ma-
na, Pocky + Rocky, Cool Spot, NHL 94,
Starwars |l (alle US); NFL, Baseball, NBA-
Alistars, AR, Turtles, True Lies, Firemen, Pr.
of Persia, Rasenmaherman, Spiderman,
Warlock, Turn + Burn, Terminator Tel.
02501,/58613

Verk.: SNES-Spiele: Vortex, World Cup
Striker, Blackhawk, je 30 DM oder alle 3
Spiele zus.: 60 DM, Tel.05361/73016
(Sven)

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele fiir alle
moglichen Systeme, kaufe und tausche auch
ganze Sammlungen, Tel. 089,/1403732

Achtung! Verk. iber 50 SNES-Spiele
dt./US, 2.B. Chronotrigger, F. Fantasy 3,
Uniracers, Stunt Race FX usw. / Pal: Int.
Superstar Soccer, NHL 95, Syndicate, Samu-
rai Shodown, Streetracer, Timeslip, K.

Verkaufe SNES, 1 Pad + 1 Ascii Pad fir
120 DM, NHL 94 50 DM, International
Superstar Soccer 75 DM, Blackhawk 65 DM
oder zusammen + 1 Extraspiel fir 350 DM,
Tel. 09836,/1609 ab 18 Uhr

Suche alle Star Trek-Spiele fir MD und
SNES. AuBerdem: Shadowrun fiir MD und
SNES. Biete zum Tausch: E.H. Boxing, Pro-
botector, Castlevania, Mazin Wars und
ESWAT (alle MD); Royal Rumble, Super
Soccer, Vortex und Star Wars (jp) alle
SNES. Tausche auch 2 fir 1 (Ausnahme).
Habt ihr noch Double Dragon Il (NES)

Verkaufe/tausche: SuperNES, 4 Joypads
und 8 Spiele u.a.: Street Fighter Il Turbo,
Super Street Fighter II, Super Metroid,
Super Bomberman 1+2 und andere (alle
dt!). 6-Spieler-Adapter gegen Sony PlaySta-
tion + 2 Joypads. Ruft an unter:
07631/74641, verlangt Patric. (Verkauf
méglich)

Vergebe Spiele fir SNES: Secret of Mana,
DKC, Earthworm J., MK 2, Addams F.,
Starwing, Samurai Shodown. Schreibt an:
Mario Mazarella, Am Mettenberg 2, 72393
Burladingen

Suche MAK-Platinen zu fairen Preisen. Bitte
Preislisten an: Konrad Wohnig, Birkenweg

5, 91315 Héchstadt/Aisch

PlayStation, 3DO, Saturn, Neo Geo CD
An- und Verkauf von Software/HW. Ver-
kaufe auch PC-Engine Hulards. An
te/Anfragen unter: Tel. 0621,/152289, Fax
0621,/25057

Verkaufe/tausche Spiele fir SNES, Saturn +
Sony PSX, habe Rayman, Sim City 2000,
Mario 2, Chronotrigger, suche Neuheiten,
auch Samml. mit Konsole, Tel. 04774 /1789
(Rainer)

US-Games: Secret of Evermore 70 DM,
Secret of Mana 50 DM, lllusion of Gaia 50
DM, Final Fantasy + Mystic Quest je 30 DM,
F-Zero, Parodius, Pilotwings je 20 DM,

Verkaufe MD, 4 Joyst., 2 Infrarotjoyst., Jap,
60 Hz Ad., 26 Spiele z.B. Rainbow Islands,
fur 600 DM o. tausche gegen MAK mit
Stick u. Spielen. AMIGA 1200,/32 Bit mit
Zubehdr fiir ca. 500 DM, Tel. 09433 /9328
&fters versuchen

Verkaufe: fiir PSX: Wipe Out (dt) 69DM,
Destruction Derby (dt) 74 DM, fur SNES:
Turrican 2 59 DM, (Bruce Lee) 44
DM, Vortex 29 DM, Lemmings 2 24 DM,
First Samurai 19 DM, Tel. 05222/72213
Verk. Neo-Geo CD RGB mit 6 Spielen (Pul-
star) 500 DM. Rayman fir Jaguar (ungedfi-
net) 80 DM, Suche CD-Spiele fiir Sony PSX
bis 50 DM, Tel. 08282/7259 ab 21 Uhr

Verk. Neo-Geo (CD) RGB + 10 Spiele, z.B.
SS II, AOF II, Fatal Fury 3, Viewpoint,
Puzzle Bobble usw. Suche Sega Saturn, PSX
und Spiele. Bitte ab 21 Uhr anrufen. llias
verlangen Tel. 06134,/23712 P:S: kaufe und
verk. auch Spiele + Konsolen fiir alle Syste-
me. Bitte anrufen.

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele und Konso-
len fur alle moglichen Systeme. Kaufe und
tausche auch ganze Sammlungen. Tel.
089/1403732

Verk. + kaufe Spiele fir PSX + 3DO / FZ 1
Pal mit 11 Spielen um OS 5000, verk. Star
Trek Next Generation Trading Cards, nur
Osterreich Tel. 0662,/622730 ab 19 Uhr

Verkaufe fiir SNEC Utopia (US) 70 DM,
tausche fir MD (alle dt) Sonic |, Asterix,



Strider, Criie Ball, Chakan, Altered Beast,
Mega Turrican, George Forman’s KO
Boxing und Turtles Tournament Fighters.
Angebote an Marcus Gerresheim, Donaustr.
9, 46395 Bocholt

3DO-Spiele: Dr. Hauzer 120 DM, Samurai
Sho. 60 DM, Rebel A. 50 DM, SW.C. 60
DM, Total Fcl. 45 DM, FIFA Soccer 60 DM,
Mega Drive 2 + 6 Spiele 250 DM auch
Tausch gegen SNES, Saturn usw. Spiele,
Andre Daniel, Nackenheimer Weg 32,
12099 Berlin, Tel. 6253839

Verk. Spiele fir Neo-Geo z.B. AoF 70 DM,
Top Hunter 90 DM, Fire Suplex 80 DM.
Verk. SNES, 2 Joypads + 8 Spiele fur 450
DM. Verk. auch noch Turbo Duo u. Turbo

Grafx mit Spielen. Suche fir Neo-Geo: Sam.

Sh. I, King of Fighters u. Ninja Comm., Tel.
07143/21585

Verkaufe + kaufe Spiele + Hardware fiir
PC-Engine 7 Turbo Duo, suche auch giinstig
Saturn-Hard- + Software Tel.
02374,/850355 (ab 17 Uhr)

Lése meine Mega Drive Sammlung auf.
Verk. viele Top Spiele fiir 30 DM. Verk.
Atari Jaguar mit 3 Spielen fir nur 300 DM.
Verk. u. tausche auch Spiele fir 3DO,
Saturn, PSX, MCD, S-NES, Game Gear,
Game Boy, Master, 32X. Habe noch einige
jap. Engine Card giinstig abzugeben. Suche
gunstig PSX oder Saturn. Tel. 0511,/414899
(Thomas)

Stop! Verk. fir SNES: Breath of Fire 55
DM, Secret of Mana 50 DM, Stunt Race FX
45 DM, Cool Spot 25 DM, Mario Allstars
35 DM, Metal Marines 30 DM. Game Boy
mit Akku, Zelda, Mystic Quest, Wario Land
und Gargoyle’s Quest fiir 95 DM. Lynx mit
Desert Strike, Slime World u. Netzteil fir
85 DM. Wipe Out fiir PSX 75 DM. Kein
Tausch! Tel. 06625/7273 Ruft an! (Oliver)

Verkaufe neuwertiges Neo-Geo CD-Rom
(Top Lader, knapp 2 Monate alt) mit Samu-
rai Shodown 2 fir 500 DM. Verk. AuBer-
dem fiir SNES Super Street Fighter 2 und
Str. Fighter 2 Turbo, Tel. 02641/7395
(Martin) tiglich von 19 Uhr erreichbar

Verkaufe Game Boy-, SuperNES- und Mega
Drive-Spiele (deutsche Version). Kaufe
Zelda 4 fur GB und SNES-Adapter fiir NES-
Spiele. Ruft an! Tel. 02272/6616, fragt nach
Patrick, in der Zeit von 19-20 Uhr. Ach-
tung! NES glinstig abzugeben!

3DO FZ 1 RGB mit 2 Joypads und SNES
Pad Adapter und 7 Top Spielen zu verkau-
fen. Preis VB. Tel. 0871/79877

Verkaufe, kaufe und tausche fiir Sony PSX
und MAK. Arcade Automat mit 4 Platinen
700 DM. Mega Drive Spiel AMC 100 DM.
Suche Star Wars Spielzeug und WWF Figu-
ren. Tel. 05037 /2854

Suche Sony PSX und Saturn (Pal) mit Spie-
len. Neuheiten Killer Instinct, MK 3, Secret
of Evermore u.a. sowie Sammlungen + Kon-
solen fir SNES, GB, NES etc. Tel.
0641,/71250 (Kirsten)

Verkaufe, tausche Neo-Geo Module. Habe
z.B. Viewpoint... Tausche PSX RGB gegen
Saturn RGB mit Spielen z.B. Tekken, Magic
Beast Warrior... Tel. 09146 /440 (Frank)

Kaufe & tausche fiir Saturn und PlayStation
(neue und alte Titel) Tel. 0331,/815079
(Sven)

Ultra 64 -Japanimport- mit Game. Pioneer
GroBbildprojektions-TV, 130 cm Bild, per-
fekt zum Videospielen. Suche und verkaufe
US Laserdisks. Suche Sega Saturn mit Day-
tona und Lenkrad. Verkaufe Heft-Sammlun-
gen, Tel,/Fax 07263 /2489

Verkaufe NES-Spiele z.B. Ducktales; Trog;
Flintstones; Turtles |; Mario |; RC Pro Am;
Tom + Jerry; Monster in my Pocket; Snake,
Rattle + Roll; Cobra Triangle; Motor-
bootrennen; Crystal Mines; Super Spike;
Volleyball; Spielebox; Joystick Tel.
02501/58613

Suche jap. PSX- und Saturn-Games und
Umbau-Anleitung fiir beide Gerite
(Deut/US/Jap Umbau) sowie Neo-Geo-
CD-Konsole und Games bis

halben Neupreis, Tel. 02872,/8550 abends
oder AB

Tausche Saturn-Spiele (Bug, Virtua Fighter
R., International Soccer...). Tausche MD-
Spiele (Technoclash, Eternal Champions...).
Verkaufe Jaguar, 2 Spiele, 2 Joypads fur 180
DM!! Tel. 07744,/5187 von 18.30-20 Uhr

I‘P

Verkaufe: fir PSX: Wipe Out (dt) 69DM,
Destruction Derby (dt) 74 DM, fiir SNES:
Turrican 2 59 DM, Dragon (Bruce Lee) 44
DM, Vortex 29 DM, Lemmings 2 24 DM,
First Samurai 19 DM, Tel. 05222 /72213
Verk. Neo-Geo CD RGB mit 6 Spielen (Pul-
star) 500 DM. Rayman fir Jaguar (ungedff-
net) 80 DM, Suche CD-Spiele fir Sony PSX
bis 50 DM, Tel. 08282/7259 ab 21 Uhr

Lése meine Mega Drive Sammlung auf.
Verk. viele Top Spiele fur 30 DM. Verk.
Atari Jaguar mit 3 Spielen fir nur 300 DM.
Verk. u. tausche auch Spiele fiir 3DO,
Saturn, PSX, MCD, S-NES, Game Gear,
Game Boy, Master, 32X. Habe noch einige
jap. Engine Card giinstig abzugeben. Suche
gunstig PSX oder Saturn. Tel. 0511,/414899
(Thomas)

Verk. 3DO FZ 10 + Zubehdr VB 680 DM.
PlayStation (jp) + Game VB 650 DM. Verk.
+ kaufe auch Games fiir Saturn, PSX u.a.,
Tel. 02154,/40096

Tausche/verk. PSX-, Saturn-, SNES-Spiele.
Verkaufe Multi-SNES (US), RGB ab 500
DM. Jaguar, 1 Spiel, 2 Pads 200 DM. 4-Fach
RGB Umschalter (Wolf Soft) 100 DM. Tau-
sche PSX, RGB (jp) mit Spielen gegen
gleichwertige deutsche Version, Tel.
07354/2873, ab 18 Uhr

Multi-SNES (US) RGB 50-60 Hertz, Supers-
cope (2 Module), Maus, ARP 2, Mario Paint,
World Heroes, 2 Joyboards usw., ab 500
DM oder Tausch gegen 3DO, Neo Geo CD,
PSX usw., Jaguar RGB-Kabel (leicht defekt),
2 Pads 200 DM, Tel. 07354/2873

Tausche/verk. Spiele fir PSX, Saturn, SNES.
Habe z.B. Virtua Cop, S. R. Ch., Discworld
etc. Verk./tausche Animes habe z.B. Arislan
3, 3x3 Eyes 1-3, div. Uncut-Versionen, suche
Musik CDs zum spielen, Van Freise, Ehst 1,
25881 Tating, Tel. 04862/17337

Stop! Verk. fir SNES: Breath of Fire 55
DM, Secret of Mana 50 DM, Stunt Race FX
45 DM, Cool Spot 25 DM, Mario Allstars
35 DM, Metal Marines 30 DM. Game Boy
mit Akku, Zelda, Mystic Quest, Wario Land
und Gargoyle’s Quest fiir 95 DM. Lynx mit
Desert Strike, Slime World u. Netzteil fir
85 DM. Wipe Out fir PSX 75 DM. Kein
Tausch! Tel. 06625/7273 Ruft an! (Oliver)

Ultra 64 -Japanimport- mit Game. Pioneer
GroBbildprojektions-TV, 130 ¢cm Bild, per-
fekt zum Videospielen. Suche und verkaufe
US Laserdisks. Suche Sega Saturn mit Day-
tona und Lenkrad. Verkaufe Heft-Sammiun-
gen. Tel./Fax 07263 /2489

Kaufe & tausche fiir Saturn und PlayStation
(neue und alte Titel) Tel. 0331/815079
(Sven)

Verkaufe, kaufe und tausche fiir Sony PSX
und MAK. Arcade Automat mit 4 Platinen
700 DM. Mega Drive Spiel AMC 100 DM.
Suche Star Wars Spielzeug und WWF Figu-
ren. Tel. 05037 /2854
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| Hitparaden-Generaliiberholung

PlayStation

Mix Max
Yo Mega Fun-Crew! Ich hoffe, Ihr
bleibt auch mit Eurem neuen
Team immer cool! Zudem hatte
ich ein paar Fragen an Euch, da
mein Bordcomputer wieder ein-
mal den Geist aufgegeben hat: '
1. Bitte sagt mir, daB Westwood
gerade an einer Umsetzung ihres
obergeilen Strategiehammers
Command and Conquer fiir die
PlayStation arbeitet!
2. In welchen Zeitabstanden will
Sony ihre Demo-CDs herausbrin-
gen? Wird man sie in allen Fach-
zeitschriften kaufen kénnen, oder
nur in Importgeschaften?
3. Wieviel Speicherplatz - in MBy-
te - frifit eine professionell geren-
derte Animation bei einer Lauf-
zeit von etwa einer Minute und
wie verhalt es sich mit dem Spei-
cherplatz bei Musikstiicken?
(Diese Frage ist zehn Punkte
wert!)
4. Konntet Ihr vielleicht einmal ei-
ne Liste mit allen Softwarefirmen
und ihren dazugehdrigen Tochter-
firmen abdrucken, um sich ein-
mal ein Bild vom gesamten Soft-
waremarkt zu machen?
5. Bitte nehmt im kommenden
Jahr eine Generaliberolung Eu-
res Countdowns vor, sprich, mehr.
PlayStation und Saturns, sowie
eine grofer gestaltete Gesamtli-
ste.
The Q, Breitenbach

Wir waren cool, wir sind cool und
werden immer cool bleiben, alles
klar?! Zu Deinen Fragen:

1. Ich mifte ligen, wenn ich die-
se Frage mit einem "Ja" beant-
worten wiirde. Die Jungs von
Westwood sind vielmehr gerade
damit beschaftigt, den zweiten
Teil der Strategie-Trilogie noch
dieses Jahr fertigzustellen. Aber:
was nicht ist, kann ja noch wer-
den.

2. Momentan wird der deutschen
Hardware alle drei Monate eine
neue Demo CD begelegt. Bei
groRerer Verbreitung der Play-
Station kommt sogar eine mo-
natliche Auswechslung in Be-
tracht (wie es in Japan bereits
Usus ist). Die Silberlinge sind je-
doch nicht freiverkauflich, ein
Anschauen beim Videospiel
handler dirfte aber kein Pro-
blem sein.

3. Du kannst Fragen stellen! Eine
genaue Antwort kann ich Dir
beim besten Willen nicht geben,
da der Speicherumfang einer ge-
renderten Sequenz von zuvielen
Faktoren abhéangt - allerdings:
Auf eine CD passen rund 27 Mi-
nuten Computergrafiken im
JEPG-Format (PlayStation). Bei
einem gesamten CD-Spei-
cherumfang von 650 MByte
macht das pro Minute nach Ta-
schenrechner 24,074074 MByte.
Diese Antwort ist doch minde-
stens fiinf Punkte Wert, was ei-
nem Trostpreis in Form eines Ge-

waltmarsches durch den Harz
gleichkommt, gell?

4. Gute Idee. Da so eine Aufli-
stung mit den zahleichen inter-
nen Verkniipfungen jedoch recht
aufwendig ist, wirde es uns
zunachst einmal interessieren,
ob so ein Special von allgemei-
nem Interesse ist.

5. Friher oder spater werden wir
den Next Generation-Konsolen
im Countdown sicherlich mehr
Bedeutung zukommen lassen,
momentan ist die entsprechen-
de 32-Bit Hardwareverbreitung
Jedoch noch nicht gegeben.

| Need for PSX-Speed
Most Wanted:

das beste RPG

Hallo Mega Fun Redaktion! Wir
finden Euch echt super. Ihr seid
sehr vielseitig und hilfreich bei
Kaufentscheidungen. Jetzt zu
den Fragen:

1. Wird The Need for Speed auch
far die PlayStation umgesetzt?

2. Was ist aus dem Universal Ad-
apter fUr die PSX geworden?

3. Gibt es ein Verbindungskabel,
mit dem man den Sound der PSX
auch Uber die Boxen geniefen
kann?

4. Wo bleibt Shining Force 3?

5. Welches ist Eurer Meinung
nach das beste Rollenspiel auf
dem Markt (MD, SN)

Helko Hinz, Christian Schréter,
Salzhemendorf

1. Geriichten zufolge ja. Ein még-
licher Release lat allerdings
noch auf sich warten und solite
nicht vor Marz/April erwartet
werden.

2. Leider konnte mir Dataflash
nach wie vor keine naheren Infor-
mationen lber das begehrte Teil
geben. Aber keine Panik: Die
Englander arbeiten fieberhaft an
dem Universal-Adapter. Im Ge-
gensatz zum Saturn-Adapter
missen die Entwickler aufgrund
der speziellen PSX-Hardware
gehorig tricksen, um so ein Peri-
pheriegeréat auf die Beine zu stel-
len.

3. Mittels eines ordindren
Chinchkabels kann man die Play-
Station problemlos an die Ste-
reoanlage anschlielen.

4. Mit 95%iger Wahrscheinlich-
keit wird es vorerst keinen offi-
Ziellen MD-Sequel zur beriihm-
ten Strategie-Saga geben. Sa-
turn-User kdnnen sich aber dem-
nachst mit dem spielerisch aqui-
valenten Mystaria vergniigen.
Der offizielle Shining Force Nach-
folger heilt (brigens Shining
Wisdom, ein kunterbuntes Acti-
on Adventure a la Soleil, eben-
falls Saturn only. Es sieht daher
ganz so aus, daf es zukiinftig
nur noch auf Segas neuestem
Flaggschiff Shining Force-Erleb-
nisse geben wird, sorry!

5. Intern liefern sich die beiden
Square Produkte Final Fantasy Ill
und Chrono Trigger ein knappes
Kopf an Kopf Rennen. Auf dem

Mega Drive diirfte das jingst er-
schienene Phantasy Star IV das
derzeit heileste reinrassige RPG
sein.

| Ridge-Rave-Racer-Revolution
PSX Releases

Hier meine Fragen an Euch:

1. Wird es nun Rave Racer fir die
PlayStation geben oder nicht?
Erst lese ich, daB dieses Spiel so
nicht umzusetzen sei und dann
lese ich schlieBlich doch etwas
Uber eine mogliche Konvertie-
rung. Stimmt das?

2. Wann kommt Sim City 2000
flr die PSX?

3. Wird es Street Fighter 3 ge-
ben? Wenn ja, wann und auf wel-
chem System?

4. Wann erscheint Ridge Racer
Revolution in Deutschland?
Torben Griiter, Duisburg

1. Ich denke schon, daf dieses
Game frither oder spater fiir den
Homebereich umgesetzt wird,
derzeit ist allerdings noch nichts
spruchreif. DafR man gegeniiber
dem Arcade-Original technische
Abstriche machen muf, ist si-
cherlich richtig aber kein Hinde-
rungsgrund.

2. Grob geschatzt im ersten
Quartal '96. 3. Glaubt uns: es
sickern wirklich keinerlei Infor-
mationen Gber diese sagenum-
wobene Priigelorgie durch. Man
kann lediglich nur Mutmafun-
gen anstellen, daf es eine 3D-
Balgerei a la Virtua Fighter wer-
den wird. Vielleicht haben auch
die Geheimniskramer von Nin-
tendo ihre Finger im Spiel, die
die gesamte Konkurrenz eines
Tages plétzliich mit einem Nin-
tendo-Only Produkt schocken
wollen. Wer weif....7?

4. Laut Sony ist die Raserei quasi
als Ostergeschenk fiir April ge-
plant.

l Katzenjammer
Kein Jaguar mehr?

Hallo Leute! Ich frage mich mit
der Zeit, was mit Euch los ist?
Grund: Die Ausgabe 11/95! Ihr
bringt einen vier Seiten langen
Donkey Kong Country 2-Test, ein
acht Seiten Rennspiel-Special
(bei dem kein einziges Jaguar Ga-
me dabei war) und beim ECTS-Be-
richt habt Ihr nicht einmal eine
Spalte Platz far Atari und 3DO
News gelassen. Bei der Helpline
war der 64-Bitter auch nicht ver-
treten. Auerdem verstehe ich
nicht, warum Ihr das CD-ROM

‘noch nicht vorgestelit habt. Ich

hoffe, daff Ihr Euer Wort haltet
und demnéachst das versproche-
ne Jaguar CD-ROM Special bringt.
Die Mega Fun ist fir mich trotz-
dem eine der besten Zeitschrif-
ten. Wenn l|hr zu diesem Brief
Stellung nehmt, wiirdet Ihr damit
beweisen, daf Euch der Jaguar
nicht egal ist!

Rene Rapold, Trogern (Oster-
reich)

ren neun Kampf
anwahlen? 3

Sobald
ter das Game
durchgespiel
fortan d:




Kampf um die RPG-Krone. Die belden
Squaresoft-Produkte Final Fantasy Il
und Chrono Trigger kimpfen um den Re-
ferenz-Titel. Schreibt uns Eure Meinung!

Es gab in letzter Zeit des ofteren
regelrecht fanatische Anrufer, die
sich iber unsere angebliche Kat-
zenmidigkeit beschwert haben,
so daf® es einmal Zeit wird, an
dieser Stelle unseren Standpunkt
deutlich zu machen. Wir ignorie-
ren gewif® nicht Ataris Raubkatze,
bei einem Special Interest Heft ist
es jedoch notwendig, daf man
sich nach dem Geschmack der
Leser richtet, und der tendiert
momentan eindeutig in Richtung
Next Generation-Konsolen, sprich
Saturn, PSX und Ultra 64. Bester
Beweis: Bei unserer Most Wan-
ted-Umfrage beabsichtigte kein
einziger unserer Leser, sich dem-
nachst einen Jaguar zuzulegen.
Aufgrund dieser Tatsache sind wir
gezwungen, Jaguar-Games im
kleineren Umfang zu testen. Das
mag fir einzelne Besitzer der
64-Bit Konsole sicherlich bitter
sein, fir uns ist es jedoch eine
notwendige Politik, um konkur-
renzfahig zu bleiben. Hinzu
kommt, da® unserer Meinung
nach die Qualitat vieler Jaguar-
Spiele - das gilt auch fir CD-ROM-

Titel - nicht mit vergleichbaren Sa-
turn/PSX-Produkten  mithalten
kann. Mal ehrlich: Die besten Ja-
guar-Titel, die in letzter Zeit er-
schienen sind, waren blofe
SN/MD-Konvertierungen. Ein Ja-
guar CD-ROM Special wird es si-
cherlich noch geben, in letzter
Zeit waren uns aber andere The-
men, wie beispielsweise das
zehnseitige Ultra 64-Special ver-
standlicherweise wichtiger.

| Games & Moneten
Berufswunsch:

Videospieler
Liebe Mega Fun-Redaktion! Ich
bin 19 Jahre alt und habe ein Pro-
blem. Ich weif3, so fangen die mei-
sten Briefe an, Uber die |hr Euch
lustig macht, da Ihr meint, die Pu-
bertat hinter Euch gelassen zu
haben, aber mein Konflikt ist vi-
deospielerischer Natur. Sommer
'96 werde ich meine Lehrer durch
den Versuch das Abitur zu beste-
hen, erheitern, danach (iberlasse
ich das Denken kurzfristig mei-
nen Ausbildern beim Bund und
dann...? Genau, das sollt Ihr mir
sagen! Also hier die Frage: Wie
kann ich mein Hobby Videospiele
mit einem Beruf verbinden? Ich
stelle diese Frage nicht, weil ich
beim Daddeln immer die Schmer-
zen und Stimmen im Kopf loswer-
de, sondern weil ich gemerkt ha-
be, daf® mich dieses Thema sehr
interessiert und da diese Bran-
che zudem sehr zukunftsicher ist,

muf} es doch eine Verwendungs-
moglichkeit flr einen engagierten
jungen Menschen geben, der Zoc-
ken und Kaffeekochen kann. Gut
waren Stellen, die in Verbindung
mit Psychologie, Padagogik oder
Werbung stehen. Ach ja, den "Ko-
nig von Thule" kann ich auch aus-
wendig. Also, eine grobe Uber-
sicht Gber die videospielorientier-
ten Berufe ware nett und schnell
ware noch netter, da sonst die
Gefahr besteht, daf® ich mich fir
12 Jahre verpflichte (lhr wifdt
schon, das Geld). Danke im
voraus!

Leif Krekeler, Fahrdorf

Mensch Leif, altes Haus, schén
mal wieder etwas von Dir zu hé-
ren! Noch vor zwel Jahren fillitest
Du die Fun Mail und heute
nennst Du bereits konkrete Be-
rufswiinsche. Das stark verbes-
serte Schriftbild und der erkenn-
bare Witz in Deinen Zeilen las-
sen berechtigte Hoffnungen auf-
kommen, daf Du eines Tages
einmal einen produktiven Bel-
trag fir die Gesellschaft leisten
wirst. Da ich stark davon aus-
gehe, daf Du programmiertech-
nisch nicht sonderlich versiert
bist, kommen fiir Dich vor allem
zwel Bereiche in Frage: der Mar-
ketingbereich (Produktmanage-
ment) oder ein Redakteurposten
(Splelen, Schreiben, Saufen).
Beim letzteren Beruf latscht Du
einfach mit einem saloppen
"Hier bin ich!" in die Redaktion

MEGA MAIL

und stelilst Dich vor. Vorausset-
zung: Englischkenntnisse, flotte
Schreibe, viel Sitzfleisch. Strebst
Du hingegen eine prestigetrach-
tige Hochschullaufbahn an, emp-
fehlen sich vor allem die Facher
Soziologe oder Psychologie als
mentale Grundlage, um spaéter
einmal im Marketingbereich ei-
ner Softwarefirma tatig zu wer-
den. Wichtig dabei: Bereits wah-
rend des Studiums sind Kontak-
te und Berufserfahrungen in die-
ser Branche ein absolutes MufS.
Auch eine Ausbildung bei einer
Werbeagentur wére nicht zum
Nachteil. Letztlich muf8 Du Dir
aber in zwel Punkten im klaren
sein: Erstens wirst Du Dein ge-
liebtes Fahrdorf verlassen miis-
sen (Schnief), zweitens lauft oh-
ne energisches Vorstellen und
gute Kontakte herzlich wenig.
Und solite es mit der Videospiel-
karriere dennoch nicht klappen,
dann troste Dich: das Bundes-
wehr-Dosenfutter schmeckt
"echt lekker"! PS: Als Trager ei-
nes waschechten Wikingerna-
mens ist der "Konig von Thule"
natdrlich Pflicht.

| Wir sind dankbar fiir
Anregung und Kritik

Schreibt uns!

Schickt Eure Briefe an
folgende Adresse:
Redaktion Mega Fun
Mega Mail
Pleicherschulgasse 2
97070 Wirzburg
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Porto (Inland)
Post-Nachnahme
Porto (Ausland

e Nachnahme.

: 6,00DM
: 6,00DM
:15,00DM

Mo.-Fr. 10.00 bis 18.30 Uhr
Sa. 10.00 bis 14.00 Uhr
La. Sa. 10.00 bis 16.00 Uhr

Sonstige Information
Komplette Preisliste gegen 1,- DM in
Briefmarken anfordern. Alle Angebote
gelten nur solange der Vorrat reicht.
Versand Preise & Ladenpreise kénnen

Bestellungen

Sie knnen bei uns telefonisch oder schriftlich
bestellen. Metropolis bietet fir neve und
gebrauchte Spiele einen Yorbestell-Service an.
Vor Lieferung rufen wir Sie an, Wir Liefern in
der Regel innerhalb von 1 bis 2 Tage per Post-

Bitte rufen Sie uns an, bevor Sie uns lhre
Spiele zuschicken. Alle Spielversionen werden
von der Metropolis GmbH nur nach vorheriger
Absprache on-gekauft. Danoch die Spiele
einfach an uns schicken. Name, Anschrift und

Handler Service
Handler Antragen erwinscht
(gegen Gewerbenachweis)
Fax.: 0541-66015
WEITERE RS TE RS YIS TEN EIAU B GE
SBIELSPADG

e el e

Metropolis

nicht gefall

berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20,-DM. Unser Recht auf Erfallung

GmbH keine Garantie
en ist ausgeschlossen

Vorbehalt: Unser Angebot ist freibleibend. Liefermoglichkeit, Imtum sowie Zwischenverkauf mdssen wir uns vorbehaiten. Annahmeverweigerung: Bei unberechtigter Annahmeverweigerung der von uns gelieferten Waren
des Kaufvertrages bleibt hiervon unberGhrt. Eigentumsvorbehalt: Die gelieferte Ware bleibt bis zur vollstandigen
Bezahlung Eigentum der Metropolis GmbH. Teillieferungen: Wird bei der Bestellung nichts gegenteiliges angegeben, so behalten wir uns vor, wahiweise Komplett- oder Teillieferungen durchzufiihren. Reklamationen
Umtausch st nur bei Falschlieferung moglich. Bei Rucksendungen muB eine Kopie der Rechnung beigelegt werden. Beschadigungen auf dem Transportweg sind umgehend bei der Poststelle zu reklamieren zusammen
mit der orginalen Versandpackung. Gewahrleistung: Fur alle neuen Produkte gibt es eine Gewahrleistung gemal den Angaben des jeweiligen Herstellers, Bei Importprodukten und gebrauchter Ware gewahrleistet die
Allerdings werden alle gebrauchten Produkte beim Ankauf durch die Metropolis GmbH stets getestet um dem Kunden nur einwandfreie Ware liefern zu konnen. Umtausch wegen




COUNTDOWN

Leserhits Super Nintendo

1. Yoshi’s Island

(1) 2. Monat Jump‘n Run Nintendo

2. Int. Superstar Soccer

(7) 9. Monat Sportsplel Konami

3. Secret of Mana

(5) 3. Monat Rollensplel Squaresoft

4. Chronotrigger

() 1. Monat Rollensplel Squaresoft

5. Final Fantasy 3

(10) 11. Monat Rollensplel Squaresoft

6. Killer Instinct

(2) 2. Monat Beat‘em Up Nintendo

1. Donkey Kong Country

(4) 13. Monat Jump‘n Run Nintendo/Rareware

8. Theme Park

(4 1. Monat Strategle Bullfrog

9. Super Mario Kart

(3) 32. Monat Rennsplel Nintendo

10. lllusion of Time
(6) 2. Monat Action-Adventure Nintendo/Enix

Leserhits PlayStation

Leserhits Mega Drive

1. The Story of Thor

(1) 9. Monat Actlon-Adventure Sega

2. FIFA ‘96

(-) 1. Monat Sportsplel Electronic Arts

I-3. Sonic 3

(7) 2. Monat Jump‘n Run Sega

4. NHL '96

(3) 2. Monat Sportsplel Electronic Arts

5. Lunar CD

' (6) 2. Monat Rellensplel Working Designs

' 6. Snatcher CD

(-) 1. Monat Adventure Konami

7. Landstalker

() 1. Monat Actlon-Adventure Sega

8. Phantasy Star 4

(-) 1. Monat Rollensplel Sega

9. Shadowrun
() 1. Monat Action-Adventure Data East

10. NBA Live ‘95

() 1. Monat Sportsplel Electronic Arts

Leserhits Saturn

Leserhits Alle Systeme

1. Tekken

(5) 4. Monat Beat‘em Up Namco

2. WipEout

(3) 2. Monat Rennsplel Sony Interactive Entert.

3. Daytona USA

(2) 7. Monat Rennsplel Sega

4. Ridge Racer

(4) 3. Monat Rennsplel Namco

5. Yoshi‘s Island

(1) 2. Monat Jump‘n Run Nintendo

6. Destruction Derby

(6) 2. Monat Rennsplel Sony Interactive Entert.

1. Int. Superstar Soccer
(-) 1. Monat Sportsplel Nintendo

8. Panzer Dragoon
() 1. Monat Shoot'em Up Sega

9. Virtua Fighter Remix

(-) 1. Monat Beat‘em Up Sega

10. Secret of Mana

() 1. Monat Rollensplel Squaresoft

Leserhits Jaguar

1. Tekken 1. Daytona USA 1. Rayman
(3) 4. Monat Beat'em Up Namco (1) 4. Monat Rennsplel Sega (3) 4. Monat Jump*n Run Electronic Arts
2. WipEout 2. Panzer Dragoon 2. Alien vs. Predator
(1) 3. Monat Rennsplel Somy Interactive Entert. (3) 4. Monat Shoot'em Up Sega (1) 21. Monat Shoot'esm Up Rebellion
3. Ridge Racer 3. Virtua Fighter Remix 3. Tempest 2000

. (2) 4. Monat Rennsplel Namco {2) 4. Monat Beat'em Up Sega {2) 20. Monat Shoot'em Up Liamasoft
4. Destruction Derby 4. Sega Rally 4. Super Burnout
(4) 4. Monat Rennsplel Sony Interactive Entert. () 1. Monat Rennsplel Sega (5) 4. Monat Rennsplel Atari/Shen
5. Toh Shin Den 5. Sim City 2000 5. Iron Soldier

(-) 1. Monat Beat'em Up Takara

(+} 1. Monat Simulation Maxis/Sega

(4) 2. Monat Shoot'em Up Eclipse
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LIEFERBEDINGUNGEN

us = amerikanisches Spiel, d = deutsch oder europiisch (PAL) je nach Verfligbarkeit, | = japansches Spiel, eu = européisches Spiel (PAL) Anleitungen sind in der jeweiligen
Landessprache.

Wir liefern ausschliesslich aufgrund dieser Bedingungen. Alle Preise verstehen sich inkl. MWSt. Lieferung, Irrtum, Preisénderung vorbehalten. Wir haften nicht fiir die
Kompatibilitat der Spiele oder Adapter. Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekten Artikel

auszutauschen, zu reparieren oder gutzuschreiben. Alle Sendungen an uns missen ausreichend frankiert sein. Unfreie Sendungen nehmen wir nicht an. Ab DM 300,-- Lieferwert
senden wir versandkostenfrei. Darunter berechnen fiir Porto - und Versandkosten DM 9.90.
Gamezone Videospiele Vertriebs GmbH, Orleansstr. 63, 81667 Miinchen, Fax: 089/488074
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Game Gear
Jump'n Run/1 Sp

Tails Ac

In seinem ersten
gang werden T
seiner Heimati
Raumschiff

selreich

- verknlppein,
er Pizza ein-

er Mega Drive-Versi-
Leveldesign fiel an-
Grafik ist fir Game Gear-
1t abwechslungsreich

en, und die Melodien
besser als auf dem Me-
dem stellt sich bei dem
tform-Gehipfe recht bald

or ist stark beschrankt, eben-
wahl an Extras (aufier Fres-
gibt es nichts zum Einsam-

wohl nur die erbar-
esten Fans an-

ein, da der Spielverlauf zu
ungslos geriet. Die Vielfalt

.‘}'

 Aus diesen Griinden diirfte Gﬁp 0

Grafikaufbau

SATURN :
Jennsg&l 7 1i Splelir-

as, |hr kennt die

Firma Atlus noch
nicht!? Jener Nippon-Konzern,
der sich fir zahlreiche Toptitel
wie beispielsweise GP-1 oder
Super Valis IV (beide Super Nin-
tendo) verantwortlich zeichnet.
OK, lassen wir den Zynismus,
das kleine Softwarehduschen ist
bislang alles andere als bekannt
fur Konsolenhits, was sich mit
diesem Silberling jedoch d@ndern
konnte. King of the Spirits
gehort mal wieder zu jener Art
von Rennspielen, bei denen Ihr
mit einem Abgas-Verursacher
durch mit Texturen tberzogene
Polygonlandschaften  braust.

Ganze drei Strecken stehen zur
Auswahl, wobei man jeden Kurs
auch ohne Cheat in entgegenge-
setzter Richtung fahren darf.
Der grafischen Abwechslung
wegen andert sich die Tageszeit

Erstmals wagt sich ein namenloser Dritt-
hersteller an ein Saturn-Rennspiel heran und
verbliifft dabei mit einem nahezu perfekten

Jeder Wagen kann in der virtuel-
len Werkstatt in insgesamt neun
Punkten verandert werden

standig, so daB man auch bei
sternklarem Nachthimmel
durch das 3D-Environment
fahrt. In punkto Autos gibt sich
dieser Titel recht bescheiden.

Im 2-Spieler-Modus diirft Ihr wahiweise im vertikalen oder horizontalen Split-
Screen gegeneinander antreten
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Die drel Rundkurse bieten durch extreme Hohenunterschiede zahireiche
Downhill-Rasereien

UIf: Hoppla, da £
ist doch Atlus |
doch tatsichlich |
ein kleiner Uber- |
raschungshit |
gelungen. Uber- |
rascht war ich |
vor allem von der
Tatsache, daB man in nahezu kei- |
ner Phase des Spiels einen Gra- |
fikaufbau erkennt. Selbst bei
langgezogenen Kurven baut sich
kein Polygon-Objekt nachtrig-
lich auf, Kompliment! Beim
Streckendesign  merkt  man.
jedoch, daBl keine Top-Entwick-
ler am Werk waren. Zwar beein-
drucken die Strecken durch zahl-
reiche, rasante Talfahrten, insge-
samt mangelt es den Kursen
jedoch an markanten Punkten
und grafischer Abwechslung.
Das Fahrverhalten geht, insbe-
sondere mit einem Lenkrad voll
in  Ordnung; allerdings nur
solange man nicht kurz zuvor
das Uberspiel Sega Rally im CD-
Laufwerk hatte. Freunde von
Split-Screen-Rasereien kénnten
ibrigens etwas enttiduscht sein,
da dem CPU-Tandem im 2 Spie-
' ler-Modus etwas die Luft aus-
- geht. Insgesamt muB man dem
. Produkt jedoch aufgrund der
| guten Spielbarkeit und exzellen-
- ter Technik seine Hochachtung
- aussprechen.

-

Auch Anfanger werden mit Cock-
pit-Perspektive schnell zurecht
kommen

Sechs Reiskocher aus der geho-
benen Mittelklasse laden zur
Probefahrt ein, wobei man die
Fahrzeuge auch gehorig auf-
bocken kann. Mit dem addqua-
ten fahrbaren Untersatz dirft
lhr beim King Battle in sechs
verschiedenen Schwierigkeits-
graden jeweils ein heiBes Ren-

- nen gegen einen Computer-Flit-

zer absolvieren. Trainingsein-
heiten und Bestzeiten kénnen
am besten beim bewidhrten
Time Trail erzielt werden. Mit
einem Kontrahenten aus Fleisch
und Blut sind ferner Duelle auf
vertikalem respektive horizon-
talem Split-Screen moglich.

HERSTELLER: ATLUS
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: KA.
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH BIS
SCHWER

LEVELS: 3 STRECKEN
BESONDERHEITEN: LENKRAD

CA. PREIS: KA,
MUSTER VOMN: EIGW
schincht : miel g

80% GRAFIK

61% SOUND FX
9°/o FUN



Worild Series
Baseball

Werfen, Schlagen, Fangen, Laufen - alles mit
den Originalspielern der American- und Natio-
nal League - das konnt lhr bei Segas erstem

Baseball fiir den Saturn

SATURN

| — . - e
 Sportspiel / 1-4 Spieler
- - . e
D aB der Baseballschliger
nicht nur als Priigelrequi-

sit, sondern auch zur sportli-
chen Betdtigung einsetzbar ist,

Christoph:

World Series Base-
ball besticht vor
allem durch die
tolle  Live-Atmo-
sphire, die durch
die standigen Kom-
mentare {ber das
Spielgeschehen aufgebaut wird.
Man hat das Gefiihl, mit im Stadion
dabeizusein. Die Steuerung bietet
genigend Freiraum, um seine nach
und nach besser werdenden Spiel-
fahigkeiten auch ausreizen zu kén-
nen: So kann ein Feldspieler die
Hoffnungen des Batters auf zusitz-

-
~

spricht sich auch in unseren
Breiten langsam herum. Beim
Sega-Debiit World Series Base-
ball kénnt Ihr Euch in verschie-
denen Varianten dieses Sportes
Uben - und zwar allein gegen
den Computer oder gegen
einen Freund: Exhibiton (Schau-

liche Bases durch einen gezielten
Hechtsprung zunichte machen,
oder wihrend des Springens zum
Fang ansetzen und scheinbar uner-
reichbare Bille doch noch aus der
Luft pfliicken. Auch Anfinger haben
eine faire Chance, sich mit dem hier
wenig populdren Spiel vertraut zu
machen, da man den Schwierig-
keitsgrad entsprechend justieren
kann. World Series Baseball ist
zwar kein Grafikwunder, aber
durch die gute Spielbarkeit und Pri-
sentation ein Produkt, das man kau-
fen kann.

kampf), Pennant Race (Meister-
schaft, bei der gegen alle Mann-
schaften der gleichen Liga
gespielt wird), Playoffs (K.O.—
Runde fiir bis zu 4 Spieler), All-
Star Game (Die Top-Spieler der
National oder American League
werden gesteuert) und Home-
run Derby (man muB weniger
Bélle verschlagen als der Geg-
ner; hier kann man gut seine
Batter-Fahigkeiten trainieren).
Wihlit eines von vier Stadien
und stellt Feinheiten wie Wind-
starke und Spiellinge vor Spiel-
beginn ein. AuBerdem kann
man sich flir eine von drei Per-
spektiven entscheiden. Das
Spielgeschehen wird von einem
Sprecher live kommentiert.

TEST SATURN

Das Geschehen auf dem Platz wird
lautstark von einem Reporter kom-
mentiert

TEST SATURN .

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: CD ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD! LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99.-DM
MUSTER VON: SEGA
schlecht y mietel 3 gut o

70% GRAFIK
78% SOUND/FX |
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Mystery

Das Haus der verlorenen Seelen. Eine neue
Episode der Mega CD [I-Geschichte auf dem

Saturn

SATURN
_ Adventure / 1 Spieler
o S | —— -
R Uckblick: Im ersten Teil
der Mystery Mansion-Se-
rie muBtet |hr Eure kleine
Schwester retten. Dabei habt
lhr eine alte, geheimnisvolle
Villa entdeckt, in der die Lésung
versteckt war. Gleiche Villa,
andere Konsole. Der zweite Teil

™ Sandrie: Endlich
mal wieder ein
Adventure, wo
keine sinnlose
Gewalt vor-
herrscht. Die Idee
eines interaktiven
Psychothrillers
gefilll mir ebenfalls sehr gut.
Zunichst weil der Silberling spie-
lerisch zu fesseln, doch genau wie
im ersten Teil sind die Ritsel auf
Dauer zu einfach. Technisch kann
das Game nur zum Teil (iberzeu-
gen. Die digitalisierten Geriusche
und die atmosphirische Musik
| e

",

der Saga entfiihrt Euch wieder
in die alte Villa. In ihr leben selt-
same Menschen, die vor der
Realwelt hierher gefliichtet sind
und nun in Schmetterlinge ver-
wandelt wurden. Da passiert es:
Der Mond, der den Zauber des
Hauses mit seiner Magie auf-
recht erhilt, farbt sich rot.
Zusammen mit einem Hausbe-
wohner werdet |hr damit beauf-

T “?
sind an die verschiedenen Situatio- |
nen optimal angepaBt. Die realisti- |
sche Grafik wurde zudem recht
solide programmiert, reizt aber
den Saturn bei weitem nicht aus.
So wire es zum Beispiel viel
ansprechender gewesen, wenn
man sich Boom-miBig véllig frei
durch das schummrige Gemauer
bewegen kénnte. Ein weiteres
Manko: In den Dialogen bewegen
die Personen ihre Miinder nicht
synchron zum gesprochenen Text.
Fazit: Eine interessante Idee ist
eher durchschnittlich umgesetzt
worden.

tragt, dieses Phidnomen zu
ergrinden, und entdeckt dabei,
daB die Villa von einem durch-
gedrehten Insassen vernichtet
werden soll. Also bewegt |hr
Euch in der Ego-Perspektive
durch die mit Texturen Uberzo-
genen Zimmer, immer auf der
Suche nach Gegenstinden, die
Euch helfen konnten, diesen
selbstmorderischen Irren zu
bremsen. Um die daraus resul-
tierenden Ratsel zu |6sen, habt
Ihr nur eine einzige Nacht Zeit,
Echtzeit wohlgemerkt. In den
einzelnen Zimmern begegnet
lhr den schemenhaften Gesich-
tern der Bewohner, die Euch in
Dialogen wertvolle Tips geben.

Die Hausbewohner sind alles
Schmetterlinge und so fiihrt Ihr die
Dialoge nur mit schemenhaften,
durchscheinenden Gesichtern

TEST SATURN .

HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT} KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER
CA., PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: SEGA

{ sehr dsuper

" .
schiecht i mittel : gut e |
. .

73% GRAFIK
69% SOUND/FX
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__TEST SATURN

Virtua

)

Zwar nicht im Renntempo, aber angekommen
ist es: Virtua Racing, Kniiller in der Spielhalle,
Gold-Game auf dem 32X, jetzt auch auf Segas

Saturn
v S i ﬁ
SAT-UI\N’
Rennspiel / 1-2 Spieler

v irtua Racing ist ein klassi-
sches Rennspiel aus der
Spielhalle, in dem Eure Feuerd-
fen durch nackte Polygone auf
dem Bildschirm dargestellt wer-
den. Der Arcade-Modus wurde

Christoph: Eine
groBe Auswahl an
Rennstrecken,
eine ausgewogene
Steuerung, mit
der man den Flit-
zer mit quiet-
schenden Reifen
durch die Kurven dirigieren kann,
ein ausgekllgeltes Punktesystem,
das nach und nach den Zugang zu
verschiedenen Rennklassen
erlaubt und somit fiir Langzeitmo-
tivation sorgen kénnte, wenn - ja,
wenn da nicht Grafik und Sound
wiren. Am liebsten wiirde man
die Augen verschlieBen ob der
nackten Polygone (warum in aller
Welt konnte man selbige nicht mit

gleich mit auf die CD gepreBt;
auBerdem gibt es den Practice-
Mode, in dem |hr auch zu zweit
gleichzeitig (Split-Screen) um
die Pole Position kampfen
kénnt. Wer die Sache langerfri-
stig angehen will, sollte am
Grand Prix teilnehmen: Zehn
verschiedene Kurse stehen zur
Auswahl, und wer durch gute
e
Texturen (berziehen und damit
auf 32-Bit-Standard liften?); das
Motorengerdusch erinnerte mich
spontan an Mutters Staubsauger
(oder war es doch das Gerdusch
meiner frisierten Kreidler Flory?).
AuBerdem nervt, daB man in den
GenuB des 2-Spieler-Modus (Split-
Screen) nur auf Practice, nicht
aber im Grand Prix kommen kann.
Das Virtua Racing auf dem 32X ist
grafisch und vom SpielspaB her
trotz schwicherer Hardware-
voraussetzung absolut ebenbiir-
tig. Bedenkt man, daB Software-
perlen wie Sega Rallye auf dem
Markt erhiltlich sind, so muB ich
Euch offen und ehrlich raten: Fin-
ger weg!

o S

Im Zwel-Spleler-Modus gibt es elnen Spiit-Screen; dle Perspektive lifit sich von

weit (oben) bis nah (unten) varlieren

Plazierungen brav Punkte sam-
melt, avanciert vom Go-Kart-
Fahrer (90mph/3 Giange) Uber
mehrere Stufen zum Formel-
1-Piloten (200mph/7 Génge).
Apropos Giénge: Selbstver-
standlich darf vor dem Spiel ein-
gestellt werden, ob man selbst
Hand an den Steuerknippel
legen will oder auf die Automa-
tik vertraut. Auch bei der Run-
denanzahl und dem Schwierig-
keitsgrad hat man freie Wahl.
Das Sega-Arcade-Lenkrad wird
von Virtua Racing unterstitzt.

TEST SATURN -

MERSTELLER: TIME WARNER INTERACTIVE
DATENTRAGER: CD ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 10 STRECKEN
BESONDERHEITEN: LENKRAD,
BACKUP-BOOSTER

CA. PREIS; 99.- DM

MUSTER VON: GALAXY 089/7605151

schiecht +  mitel But -hrimpv
1 e

52% GRAFIK

61% SOUND/FX
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Hi Octane

Je héher die Oktanzahl des Benzins, desto
besser ist sein Brennwert. Genug der Chemie,
untersuchen wir lieber den Unterhaltungswert

von Hi Octane

~ SATURN
Rennspiel / 1-2 Spieler

H i Octane nennt sich der
neueste Vertreter jener
Zukunfts-Gleiter-Rennen, die in
diesen Tagen so beliebt sind. Da
allein der Sieg zdhlt, darf bei Hi
Octane auch zu unlauteren Mit-
teln wie Kanonen und Raketen
gegriffen werden. Es gibt hier
diverse Spiel-Modi: man kann

Bjorn: Bullfrog
sorgte in der Ver-
gangenheit ja
schon o&fters fir
. gute  Software,
+ dementsprechend
1 gespannt war ich

daher auch auf Hi
Octane. Die Prisentation fiel
dabei zwar etwas dirftig aus, aber
die Fille der Strecken und Gleit-
schiffe machen dies locker wett.
Zudem gibt es in punkto Grafik
bei Hi Octane kaum etwas zu
bemingeln; die detaillierten Pisten

ein einzelnes Rennen gegen die
Horde der Computer-Gegner
fahren, im sogenannten Clone-
Race gegen das eigene Abbild
antreten und auBerdem durft
lhr natlrlich an einer Meister-
schaft teilnehmen. Im aggressi-
veren Death Track Race steht
schlieBlich die Ausschaltung
aller Rivalen im Vordergrund.
Auch ein Zwei-Spieler-Mode
wurde implementiert, bei dem
dann ein Splitscreen herhalten

rauschen im Ein-Spieler-Mode nur
so vorbei. Nur die Schiffe, die im
simplen Flat-Shading daherkom-
men, sind etwas trist geraten. Tritt
man einzeln an den Start, kann
man das Rennen durchaus
genieBen. Der Zwei-Spieler-Mode
dagegen wiirde aufgrund der lah-
men Grafik sogar eine hundert
Jahre alte Weinbergschnecke
ermiiden. So bleibt Hi Octane ein
passabler (Solo-)Racer, der jedoch
nicht das Zeug dazu hat, den unan-
gefochtenen  Rennspiel-Meister
WipEout vom Thron zu stoBen.

EXTRR FUEL

-muB. Nachdem die Wahl des

Modus getroffen wurde, sucht
man sich erst einen der sieben
Gleiter aus und legt noch die
Strecke fest, auf der man schi-
ren mochte (entfillt beim
Championship). Einmal auf der
Piste, gilt es natlrlich, eine gute
Plazierung zu erzielen und
nebenbei mit Treibstoff und
Munition hauszuhalten, was
durch Extras erleichtert wird.

Zlelsuchende Raketen erleichtern
die Beseltigung von iiberfliissigen
Mit-Fahrern

TEST SATURN -

HERSTELLER: BULLFROG / EA
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JANUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 6+

BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER
CA. PREIS: 100- DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS

schlecht Pomiel

1 sehr isuper
o

78% GRAFIK
63% SOUND /FX
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Von der Spielhalle haben es die galaktischen
Invasoren schon bis auf den Sega Saturn
geschafft ob lhr sie jetzt wohl aufhalten

konn

SATURN
‘Shoot’em Up / 1-2 Spieler

it Galactic Attack steht

Euch nun wieder ein rein-
rassiges Shoot ‘em Up ins Haus.
Es widre moglich, daB der
Spielablauf dem einen oder
anderen von Euch bekannt vor-
kommt, Ahnlichkeiten zu ande-
ren Spielen sind jedoch rein

zuféllig und nicht beabsichtigt...
lhr fliegt hier mit einem hoch-
modernen Kampfgleiter durch
verschiedene Sektoren des
Weltraums und putzt dabei alle
geféhrlich (oder auch harmlos)
aussehenden Raumschiffe,
Mutanten und anderes Gesocks
weg. Diese ndhern sich Euch
dabei von oben, da das Game
vertikal scrollt. Mit Hilfe einer
Option kénnt Ihr allerdings den

Wenigstens kann man die Score-Lel
sten abschalten, um das melste aus
dem kleinen Bildschirm-Ausschnitt
herauszuholen

Bildschirm um 90 Grad drehen,
wobei sich Score-Leisten und
Textzeilen ebenfalls mitdrehen
(kleiner Gag am Rande). AufBer
der Standard-Wumme hat Euer

TEST SATURN

Hier eln Endgegner der harteren Sorte

stem an Bord. Mit dem Faden-
kreuz, das sich vor dem Schiff
befindet, kénnt lhr bestimmte
Gegner "einlocken" und dann
mit einem Spezial-Laser in die
ewigen Jagdgriinde schicken.

SE e L s N Gleit h ein Zielsuch-S
. eiter in Zie -Sy-
Bjérn: Auf den | ausbaubar), spaBig ist das Anvisie- s 8 b RS TRLER: TATTO
ersten Blick | ren und Abfeuern allemal (wir ken- DATENTRAGER: CO-ROM DEUTSCH
wirkte  Galactic | nen das System z.B. von Panzer ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
Attack recht her- | Dragoon). Negativ fillt dagegen UMSETZUNGEN GEPLANT! KEINE
! kémmlich, da ich | der erstaunlich kleine Bildschirm- SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
.+ voneinem moder- | Ausschnitt auf, der vermutlich LEVELS; 3+
«ff | nen Shoot'em Up | dem Spielhallen-Original nachemp- mm KeRde
aus der Spielhalle | funden wurde. Schade eigentlich, MUSTER VON: ACCLAM
eigentlich spektakulire 3D-Grafi- | denn die Grafik ist schén abwechs- Lo
ken erwartete. Als Vertreter der | lungsreich und wurde mit viel et { el E g e faper
2D-Sparte zeigt sich Galactic | Liebe zum Detail umgesetzt. 64% GR AFI
Attack jedoch als technisch sauber | Unterm Strich bleibt faktisch ein . :
und durchaus spielbar. Zwar fiel | Ballerspiel, das sich wohituend $7% SOUND /FX B
die Auswahl an Extra-Waffen recht | vom Einheitsbrei abhebt und ein- . 3 :
dirftig aus (BordschuB und Ziel- | gefleischte 2D-Shooter-Fans Mit solchen roten Drelecken konnt m
such-Laser sind nur beschrinkt | ansprechen diirfte. Ihr die Feuerkraft des Zlelsuch-La- : _ .
S —— [ —— . T B o soers Ol'héll.l'l mm i - -
e-"’ " MOGUNTIA SOFT vl cpwenliant
QO .
Qc"& & y o2 SOFT- & HARDWARE VERSAND Tel/Fax 06131/832875
4 <> & <® KONSOLEN- & PC- HARDWARE GROBE SPIELEAUSWAHL SUPERPREISE!!!
SONY PLAYSTATION SEGA SATURN MEGA DRIVE
ult Ri 89,90 liens 89,90 Eorthworm Jim 125,90
Po - t 8- sse 6 2 o o J. n'b .oh :;::b:ll :Krnami} 9;,90 :ug 99,90 Story of Thor 119,90
D_emcﬁan Derby 94,90 Clockworksl(:iqh ??5930 IB\I:I. Hocékw ‘96 :?3,33
g Disewaorld 89,90 Daytana U 4 man Forever .
Exclu 1810 52 44/49 59 Fifa Soccer ‘96 8990 Konami Soccer 93,90  Theme Pork 119,90
. 3 52 44/49 59 Hi-Octane 89,90  Myst 99,90 Flashback 108,90
LV Krazy Iven 89,90 Ponzer Dragoon 99,50 Super Streeffighter 2 119,90
S=«NE SOny [ NHL Hockg; ;;;a gi,gg Fu{:;?iu;ﬂ iy gg,gg Landstalker 109,90
LR} PGA Tour 96 . Pebhble Beac ol A
E;: ';?c::rngge" gg %': Ridge Racer 94,90  Primal Rage 89,90  SNES
. reetfi r-Movie 90 n act 9,90 Kong Coun 128,90
Secret of Evermore 0s 798~ e 33,90 Priwity 39,90 ol 129,90
Earthworm Jim Il S 008 0s 798~ Toh Shin Den 89,90  Virua Fighter Remix 69,90  Chrano Trigger 129,90
Donald Duck-Mavi Mallard OS 0s 398, :r.p. C:_m gg,:o :;:a Racing :3,990 mtr r!'nrh:\ci " :gz,;g
) on - m - lac .
Plno:chio i : gg ;:" S:::.Toypad 58,90  Memory Backup 99,90 NBA Live ';:. 104,90
mp;wn’::tmmm" oA Masmairy Cond 4890 Joypod 47.90  int. Superst, Soccer di. 119.90
' Kostenlose Versandliste anfordem || Bitte System angeben!
Versandkosten: Vorkasse (Scheck/Bar) 7,-DM; Nachnahme 10,-DM
Ausland nur Vorkasse 15,-DM; ab 180,-DM Bestellwert vifreil
Mo-Fr 15-21Uhr; Sa 10-15Utr sonst Anrufbeantworter

BundesArbeitsGemeinschaft Kinder- und Jugendtelofon im Deutschen Kinderschutzbund e. V.

Die Nummer gegen Kummer
Das Kinder- und Jugendtelefon:
Wir héren zu - solange Ihr wollt,

und alles bleibt unter uns.
Montags bis freitags 15 - 19 Uhr

‘.\‘335 53:.6' MLM

i

%
foxe®

“'ﬁ’fl a'l-":\\

Merkur - Software - Versand
Kapellenstrale 12/04315 Leipzig/Tel.:0341/6892943

SNES: Mega Drive Set 192,90
Batman forever 109,90 Comix Zone 99,90
Donkey Kong Light Crusader 105,90
Country II 129,90 Phantasy Star IV 105,90
Fifa Soccer 96 119,90 Saturn: 649,90
NHL Hockey 96 109,90 Daytona USA 109,90
Primal Rage 119,90 Virtua Fighter Remix 65,90
Water World 119,90 Victory goal 109,90

—alle Neuheiten auf Lager / auch GB, MCD, GG und 32X~

Versand per NN 9,- DM/Vorbestellung méglich/ alle Titel
dt.Version/persl.Bestellannahme 8.30-18.30/Anrufbeantw.
18.30-8.30 / ab 200,- DM Bestellwert Versandkostenfrei
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__TEST MIXED

Game Gear Pl

Jump'n Run/1 Spieier::f;

Sonic La

Eine weitere typische

Weit gefehlt! Bei S ]
Ihr das Nadelki
dargestelite Raume
rettenden Ausge
vor sind jedo
Néten, damit :
lauf des Zeitli

mit Options-
n Detail auf: Spie-
der Halle, Angriff-
ng der Spieler
rden. Die unter-
ktiven wurden al-
“auf eine einzige zu-

en; es fehlt auch die
., ZU zweit gegen die CPU
zu kénnen. Verbesserungen
bei der Prasentation: Vor
stehen die Spieler brav in
lied und singen ihre Natio-
/mnen, und die Soundkulisse im
ion ist die realistischste, die mir je

nem Konsolenfufball zu Ohren
Der Ablauf der Rasenbolzerei ist
mehr so hektisch wie auf der
tion, so daf® die Aktionen bes-
~ser koordinierbar sind. Koordination
_,1L icht man auch, denn die Com-
lergegner verstehen ihr Handwerk.
der Abstriche gegen-
~ {ber der PlayStation-Ver-

V22 ~ 3DO Punkte gut.
~ (Christoph)

. { ] ..i..-. —
i

Theme

PlayStation- und Saturnbesitzer kénnen
sich das Geld fiir eine Paris-Reise spa-
ren. Sie holen sich ihren Vergniigungs-

park ins Wohnzimmer

— e pmesmentier e N
PSX / SAT

" Simulation 7 ‘Tﬁ:ieler

-

ittlerweile sollte es eigent-

lich auch unter Konsolen-
besitzern kaum noch jemanden
geben, der noch nichts von Bull-
frog gehoért hat, einer Softwa-
reschmiede, die sich durch
Spiele wie Populous, Power-
monger oder Syndicate einen
Namen gemacht hat. All denen,
die eine PlayStation oder einen
Saturn ihr eigen nennen, eroff-
net das erfolgreiche Team die
Mbglichkeit, sich in einem
selbstgebauten "Theme Park"
zu amusieren. Ziel des Spiels ist
es, einen reizvollen Freizeitpark
zu errichten, der die Besucher
in Scharen anzieht und dem
Besitzer die Taschen mit Geld
fullt. Das A und O eines erfolg-
reichen Vergnlgungsparks sind
natlirlich allerlei abgefahrene
Attraktionen. Mit dem Aufstel-
len einer Achterbahn oder
eines Space Simulators alleine
ist es bei diesem Spiel aber nicht

i

111 Illl m

Park

getan. Wege, Griinanlagen und
Seen missen angelegt, Wach-,
Reinigungs- und Wartungsper-
sonal sowie Unterhaltungs-
kiinstler engagiert werden.
Kurz gesagt, es gilt flr Sicher-
heit und Wohlbefinden der
Parkbesucher zu sorgen. Diese
machen dann auch keinen Hehl
aus ihrer Unzufriedenheit,
wenn beispielsweise die Fahrge-
schifte zu 6de oder die Preise
zu hoch sind. Apropos Preise,
damit der Rubel rollt, sollten
ImbiBbuden,  Andenkenldden
etc. strategisch glinstig im Park
plaziert werden. Auf der Play-
Station kann man selbst eine
Fahrt in einem der vielen Rides
wagen und sich an den siiBBen
Rendergrafiken erfreuen, oder
einen Spaziergang durch den
Park in 3D unternehmen. Wem
die eben genannten Features
nicht geniigen, kann sich bei
Theme Park in die Welt des Big
Business stirzen, unter
anderem Wareneinkaufe erledi-
gen, an der Borse spekulieren,
oder sich mit Gewerkschaften
herumargern.

Die Denkblasen sind eine wichtige Hilfe: Sie zelgen an, was In den Kopfen
der Besucher vorgeht

Guido: Bullfrog '

hat erneut Qua-
litatsarbeit gelei-
stet und alle Fea-
tures der PC-
Version, inklu-
sive Render-Ani- |
mationen,  auf |
die Silberscheibe gepreBt. Durch |
die zahlreichen Optionsméglich-
keiten kann sich jeder das Spiel
genauso zurechtschneidern, wie |
er es mochte, vom einfachen |
Baukastenspiel bis zur knallhar- |
ten Wirtschaftssimulation. Toll |
ist, dafl man nicht erst stunden-
lang die Anleitung wilzen muB,
bevor man in das Spiel einsteigen
kann. Die Meniis sind Ubersicht-
lich und leicht verstindlich, so
daB auch Anfinger sehr schnell
klarkommen. Besonders gut
gefillt mir die neue 3D-View
Option (leider nur bei der Play-

. Station), mit der man jetzt auch

einen Spaziergang durch den

- eigenen Park unternehmen und
' die Attraktionen aus nichster
' Nédhe bewundern kann. Leider
- wird die Maus auf der PlaySta-
© tion nicht unterstitzt. Trotzdem

keine Frage, fiir dieses Spiel gibt
es nur eine Empfehlung: Kaufen!

Wenn Rauchwolken aufsteigen, wird's
hochste Zeilt, den Mechaniker zu rufen

HERSTELLER: BULLFROG .
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH :
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH !
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS
SAUSCHWER

LEVELS: ENTFALLT s
BESONDERHEITEN: BACKUP-800S

CA. PREIS: 100.-DM

MUSTER VON:THEO me‘l/ﬂtm

HERSTELLER: BULLFROG

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH }
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE §
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS i
SAUSCHWER
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN:
CA. PREIS: 100-DM

MUSTER VON: BULLFROG :
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SUPER NINTENDO

7th Saga 2 us Jan.
Action Replay 3 dv 99.-
Batman Forever dv 79.-
Bomberman 3 dv  129-
Big Sky Trooper dv  129.-
Breath of Fire 2 us 129.-
Chrono .Trllage[ us 149-
Donald in Maui Mallard dv  139-
Earth Worm Jim 2 dv  129.--
Fifa Soccer 96 dv  119-
International S. Soccer Deluxe dv  139.--
Lufia 2 us Jan.
Megaman 7 dv  109.-
Mega Man X2 dv  109.-
Micro Machines 2 dv  119.-
NBA Live 96 dv  119-
NHL 96 dv. 119-
Pinoccio dv  139-
PGA Golf 96 dv.  119-
Power Rangers 2 dv  129.-
Prehistorik Man dv  119-
Revolution X dv  129.-
Secret of Evermore dv  119-
Secret of the Stars us 119-
Super Mario World 2 dv 119.-
Tim in Tibet dv  139-
Theme Park dv.  129.--
Venom Spiderman dv  129-
Waterworld dv  129.-
Weapon Lord dv  129.-
Wayne Gretzky Hockey dv  129-
Worms : dv  119-
WWF Wrestlemania dv  129.-
11th Hour us 129.-
Alone in the Dark 2 us 109.-
Braindead 13 us 119.-
Blade Force us 79.-
Creature Shock dv 109
Cyberia us 119.-
Deathkeer dv  119.-
Foes of Al dv  119.-
Fifa 96_ dv 119
Killing Time us 119.-
Lost Eden us 109.-
HL 96 dv.  119-
PGA Golf 96 dv  119.-
Primal Rage dv  109.-
Syndicate dv 69.-
MEGA DRIVE/ CD / 32X
Alien Soldier dv 69.-
Bugs Bunny dv  Jan.
Donald in Maui Mallard dv 119-
Earth Worm Jim 2 dv  129.-
Fifa 96 dv  109.-
John Madden 96 dv  109.-
Light Crusader dv  119-
Mega Man W.W, dv 69.-
Live 96 dv  109-
NHL Hockeg 96 dv  109.-
PGA Golf 9 dv  109.-
Phantasy Star 4 ) dv  129.-
Power Fjang(er the Movie dv  109.-
Revolution dv  119-
SPot oes to Hollywood dv  119-
Star Trek Deep Space 9 dv.  119-
Story of Thor dv 99.-
Striker 2 dv Jan
Vectorman dv  109-
Weafon Lord dv.  119-
WWF Wrestlemania dv.  119.-
Action Replay dv 99.-
Casper . dv  109.-
Clockwork Knight 2 dv  109.-
Controllpad dv 39,-
Cyber Speedway dv.  99.-
Cyberia dv 99.-
Descent us 109.-
Dark Stalkers us 119.-
Digital Pinball dv  105-
F-1 Live Information dv Jan.
Fifa Soccer 96 dv  Jan
G us Dez

ex A
Golden Axe dv Jan.

Galactic Attack
Hi-Octane
MPEG-Karte
Myst
Mystery Mansion
Mystery Mansion
Mystaria
NBA Jam T.E,
NBA Basketball
NHL All Star Hockey
NHL Hockey 96
Parodius Deluxe
Primal Rage
Rayman
Revolution X

hell Shock

Sim City 2000
Thunderhawk 2
Theme Park
Toshinden

Universaladapter (alle Formate)

Virtua Cop mit Gun
Victory Boxing

Virtua Racm%

Virtua Hang On

Virtua Fighting 2

Wing Arms

World Leage Baseball
WWF Wrestlemania
X-Men

PLAYSTATION

A-Train 4

Air Combat

Batman Forever

Casper

Castlevania

Cyberia

Cyberspeed

Descent

Discworld

Extreme Games

Exector

Falkata

Formation Soccer

Fifa Soccer 96

Goal Storm

Hermy Hopperhead

Hyper Formation Soccer
i-Octane

John Madden 96

In the Hunt

Krazy lvan

Lemmings 3D

Link Kabel

Loaded

Memory Card

Metal Jacket

NBA Jam T.E.

Namco Museum

NHL 96

neGcon Joypad

Panzer General

Parodius Deluxe

PGA Golf 96

Philosoma

Primal Rage

PlayStation

Rayman

RGB Kabel

Revolution X )

Ridge Racer Revolution

Road Rash

Shell Shock

Shockwave Assault

layer !
Street Fighter the Movie
Starblade

Striker 96

Street Racer

Twisted Metal
Thunderhawk 2

Theme Park

Viewpoint

Warhawk

Warhammer Fantasy Battle

WWF Wrestlemania
X-Men
X-Com

dv 99.-
dv Dez
dv 339.-
dv 99,-
dv  129.-
us 79.-
dv Jan.
dv 95,-
dv Dez
dv  109.-
dv Dez.
dv 99 .-
dv 99.-
dv 99.-
dv 99.-
dv  109.-
us 139.--
dv 79.-
dv  109.-
dv  109.-
dv 99.-
dv Jan.
dv 59.-
us 169.-
dv 99.-
dv 99.-
dv  Dez.
us/jp Dez.
dv Jan.
dv  109.-
us Dez.
ip 149.-
us Dez.
dv 99.-
us Dez.
dv  109.-
us Dez.
dv 99.-
dv 129.-
us Dez.
dv 99.-
dv.  99- -~ .
p 49.-
p 79.- Virtua Fighter 2 SAT/dv Jan.
us 129.-
dv Jan.
AR [
P -
] 79.-
ét Dez.
Jdv 1'51%"'
éi 99.-
dv 79,-
dv 49 -
dv 99.-
dv 49 -

69.-
128’: Play Station dv 549,-
%eg‘?; sreisirr(tj(&metr ung hﬁ\qger}km en vorbehalten.
99 - ersandkosten -
Des.  Bestellannahme Mo.-Fr. 10.00-18.30 Uhr
99 - Kein Ankauf und kein Tausch.
99.-
S5
23- Ladengeschiifte:
Dez.  Miinchen
1.115?n_ Herzostr. 2 (Mlnchner Freiheit)
119.- Tel.: 089 / 344 388
%9~  Oldenburg
95 - Kurwickstr. 2 (FuBgéngerzone)
99.- Tel.: 0441 /122 33
3. Augsburg
99.- Fuggerstr.4-6 (Kdnigsplatz)
109~ Tel:0821/313134
33: (Ladenpreise kénnen variieren) Fax: 089 /
79.- 961 41 00
997 Handler willkommen

(Gewerbenachweis erforderlich)

Inhaber: High Score Games GmbH




SPECIAL GEWINNSPIEL

Dic

Da haben wir die Bescherung! Es
weihnachtet sehr...
net Ihr gehort zur jener unglic kli-
chen Sorte yon Kids, deren Eltérn
eine nichtwegerziehbare Antipathie
gegenuber Videospielen haben. Da
Euer eigenes Geld zudem allesamt
fir Omis Schlafhaube (inklusive
integriertem Lavendelduft) drauf
ging, die sie sich so sehr gewunscht
hat, scheint das Weihnachtsfest
videospieltechnisch gelaufen zu
sein. Doch haltf: Die Mega Fun und
die beteiligten Firmen zeigen mal

~ wieder ihr Herz aus Sahne und
. geben Euch in diesem ultimativen
Gewinnspiel die nahezu kostenlose
Moglichkeit, Euer Traumgame zu
gewinnen. was ist zu tun? Schickt
einfach ein kurzes Weihnachtsge-
dicht an unsere Redaktion, und-. .
schon nehmt Ihr an der Verlosung
teil. VergefBt dabei nicht Eure voll-
standige Adresse anzugeben sowie

einen Systemwunsch zu vermerken!”

viel Gluck! Einsendungen an:

Redaktion Mega Fun Stich-' '

wort: Mega-Gewinnspiel,
Pleicherschulgasse 2,
07070 Wurzburg.
Einsendeschlub} ist der
10.1.1996

(Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen)
Mitarbeiter des Computec verlages sowie von
allen an diesem Gewinnspiel beteiligten Firmen
sind von der Teilnahme ausgeschlossen.

wir bedanken uns ganz herzlich bei den
nachfolgenden Firmen far die freundliche
Unterstutzung: Acclaim, Electronic Arts, Konami,
Nintendo, Sega, Sony Interactive E., Sony

Entertainment, Virgin

undc ausgerech: ' |

Virtua
Fighter-Remix

(SAT)
3x

- Donald Duck

(MD)
3x

" Super Mario &

World 2
(SN)

1x .48

" NBATE.
(SAT/PSX) |
Acclaim

je 3x

R
o

Secret of
Evermore
(SN)
1x




SPECIAL GEWINNSPIEL

Ridge Racer @ R A "W (SNES/MD)

| (Sony “ . " B EA 2x
Entertainment) &8

(SN) Konami 1x = ‘-. 5x

und: 10 T-Shirts;
5 Sporttaschen,

Destruction s 0N SRS ) e P N
(Sony . L -~ -4 ) e : (MD) &
Interactive E.) 48 g - WS = N _

Rayman TN . : Super Mario

(SAT) | \ ~Ld Kart
Konami EERN _ (SN)
. 3 P -. ! 1x

Earthworm
Jim2
(SN/MD)
Virgin je 10x
und 20

Wrestlemania f-tk
(SN/PSX/MD) =
Acclaim .

je 3x
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TEST PLAYSTATION

Assault Rigs

Frither brauchte man fiir die Panzerschlact

unter der Schulbank nur Papier und Bleistift.
Im Zeitalter des Cyberspace kénnt lhr diese
Schreibwaren getrost vergessen

- —

PLAYSTATION
Shoot’em Up / 1-2 Spieler
ei Assault Rigs werden

B namlich die beliebten
Tank-Jagden im virtuellen Raum
ausgetragen. Angelehnt an den
Film "Tron" fahrt man mit sei-
nem Kampfpanzer durch dreidi-
mensionale Levels, in denen ab
und zu feindlich gesinnte Vehi-
kel oder Kanonen abgeballert
werden missen. Um eine
Runde erfolgreich beenden zu
kénnen, muBB eine bestimmte
Anzahl von Diamanten einge-
sammelt werden. Habt |hr ein-
mal alle Exemplare dieser wert-
vollen Edelsteine, so gilt es, den
Ausgang zu finden. Damit das
Ganze nicht zu uninteressant
wird, wurde von den Program-
mierern noch ein Zeitlimit inte-
griert. SchlieBt man ein Level
trotz allem
ab,

erleichtert einem ein
PaBwort netterweise den
Wiedereinstieg. Bevor
man richtig "in die
Schlacht zieht", darf

man sich  sein
Gefdhrt aus drei
moglichen  aus-
wahlen. Unter-
schiede ergeben
sich dabei in der
Geschwindigkeit,
der Wendigkeit
und der Schild-En-

Hier fithit man sich richtig beobachtet

Die meisten feindlichen Kanonen
geben schon nach kurzem Be-
schuf® auf

Die blauen Wiirfel solltet Ihr be-
schiefen, damit sie soiche netten
Extras preisgeben

ergie. Nach finf Runden dndert
sich jeweils die Palette der Pan-
zer und ihrer Attribute. Jedem
Kettenfahrzeug steht zu Anfang
eine Bordkanone zur Verfi-
gung. Im weiteren Spielverlauf
sind dann Extrawaffen zu fin-
den, die separat aktiviert wer-
den missen und deren Muni-
tion begrenzt ist. Hier gilt die
Faustregel: Je vernichtender die
Wirkung, desto geringer die
Anzahl der Schisse; Sparsam-
keit ist also geboten. Da die
heiBgeliebten Diamanten an
den unmoglichsten Stellen ver-
steckt sein kénnen, muBt |hr
gelegentlich  z.B.  Aufzige
benutzen oder (ber steile Ram-
pen schanzen. Sollte Euer Pan-
zer dabei einmal umgeworfen
werden, kénnt |hr Euch per
Knopfdruck wieder "aufrap-
peln”, um nicht hilflos wie ein
Kéafer auf dem Riicken liegenzu-

bleiben.

In allen fiinf Levels éndert sich
die Auswahl der Cyber-Tanks

-

7 TSN

Diese violetten Kristalle miifit Ihr
einsammeln, um ein Level zu
schaffen

= 3 b N -‘

Bjorn: Ich muB
H sagen, auf mich
s =" macht  Assault
: Rigs einen run-
dum gelungenen
Eindruck.  Das

:&IJ E '.l.!___
;&-j}’j'; rithrt vermutlich
von der gekonn-

ten Kombination von makelloser
Programmierung und netter
Spielidee her. Die Gestaltung
der Levels, die Texturen und
nicht zuletzt das Panzer-Design
fielen namlich zum Teil schén
spacig aus - die Anleihen von
Tron sind hier nicht zu Uberse-
hen. Auf dem Sound-Sektor
hédtte man vielleicht noch etwas
mehr aus der PlayStation heraus-
kitzeln kénnen. So muB man sich
mit einer In-Game-Music begni-
gen. In puncto Spielbarkeit sollte
ich bei allem Lob trotzdem noch
anfiigen, daB sich bei allzu langen
Panzer-Sessions doch eine
gewisse Sittigung bemerkbar
macht. Fir die absolute Dauer-
motivation hitte die Diamant-
Hatz noch etwas ereignisreicher
ausfallen muissen. Auch der
Zwei-Spieler-Modus ist beinahe
Uberflissig, da die Wenigsten
wohl zwei PlayStations zur Ver-
fugung haben werden.

= - E_ e

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: SONY INTERACTIVE E.
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JANUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 42+

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 99,-DM

MUSTER VON: SONY INTERACTIVE E.
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Krazy lvan

Was passiert, wenn man einen verriickten
Russen in einen Riesen-Kampfrobot steckt?

PLAYSTATION
Shoot ’'em Up / 1-2 Spieler
e - - -

riibe Aussichten sind das.

In der Zukunft werden uns
gemeingefdhrliche Aliens heim-
suchen und sich auf allen Konti-
nenten breitmachen. Aber
immerhin wird es Krazy lIvan
geben, seines Zeichens Pilot des
modernsten Kriegsgerdts der
Welt und verriickt. In die Rolle
eben dieses netten Herren

stahlernen Kolosses a3t entge-
gen der Erwartung kaum Wiin-
sche offen. So kann man z.B.
auch rickwarts gehen und den
Blickwinkel nach oben oder
unten dndern. Berge in der
Landschaft lassen sich dabei
gelegentlich auch als Deckung
nutzen. In jeder der Missionen
gibt es  weiterhin  eine
bestimmte Anzahl von Gefange-
nen zu befreien. An diese

armen Schlucker kommt |hr
heran, wenn lhr bestimmte geg-

Bevor Ihr in den Kampf geht, zeigt die Ubersicht noch die
wichtigsten Ziele

BattleTech 1af3t schon griiRen!

schlipft Ilhr bei Psygnosis*
neuem 3D-Shooter. So sollt |hr
nun verschiedene Erdteile von
der auBBerirdischen Brut befrei-
en. Durch Missionen wurde die
gesamte Anti-Alien-Aktion in
schmackhafte Happchen einge-
teilt. Vor jedem Auftrag erhal-
tet lhr umfassende Informatio-
nen Uber etwaige Endgegner
oder Hauptziele im Einsatzge-
biet. In einem BattleTech-maBi-
gen Riesenroboter stapft lhr
dann durch die Landschaft und
erledigt alles was sich regt mit
einer dicken Zwillings-Kano-
ne. Daneben stehen Euch

noch eine weitere

Maschinenkanone sowie

diverse Raketen zur Ver-

fagung. Auch die

Mandvrierfahigkeit des

Sobald solche Gefangenen auftau-
chen, sollite man das Gewehrfeuer
unter Kontrolle halten

“TEST PLAYSTATION

Bjorn: Das
Game um den

durchgeknallten
Russen hat wirk-

lich einiges zu bie-
& ten: neben dem
A | abgefahrenen

Intro unterhalten
auch zwischen den Missionen
immer wieder allerfeinste Video-
Sequenzen den Spieler (echt cool:
Russen, die gebrochen englisch
reden). Auch die Grafik im Spiel
selbst ist absolut hochkaritig.
Zwar ist die Landschaft teilweise
etwas trist gehalten (naja, Sibirien
ist halt nicht das Paradies), dafiir

nerische Fahrzeuge abballert.
Ebenso treten auch Extras her-
vor, wie z.B. Munitionsboni,
zusdtzliche Schildenergie oder
Energy

sogenannte Cores.

Nach einer Mission geht man im
Hardware-Supermarkt einkaufen und
riistet seinen Robot auf

Uberzeugen aber die mannigfalti-
gen Gegner, die vom kleinen Ket-
tenfahrzeug bis zum gigantischen
BattleMech reichen, umso mebhr.
Auch spielerisch geriet der Shoo-
ter hervorragend. Stindig gibt es
etwas anderes zu tun, sei es nun
das Endgegner-Trio in der ersten
Mission auszuschalten oder feindli-
che Bauwerke wie den Schildgene-
rator zu "deaktivieren". Gleichzei-
tig fallt man aber auch der Jagd
nach den Energy Cores zum
Opfer, schlieBlich will man seinen
Robot nach dem Auftrag gebiih-
rend aufriisten.

e T

Diese kann man nach einer
erfolgreich beendeten Mission
beispielsweise gegen eine Auf-
besserung der Panzerung oder
weitere Waffen eintauschen.

Na, wenn das kein schwerer Junge
Ist!

Der Schildgenerator der Aliens taucht erst auf, wenn

man alle drel Hauptgegner erwischt hat

TEST PLAYSTASTION )

HERSTELLER: SONY INTERACT. E.
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JANUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: BESONDERMEITEN: BACKUP-
BOOSTER

CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: SONY INTERACT. E.
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TEST PLAYSTATION

Viewpoint

Nicht nur im Musikgeschift wird fleiBig recy-
cled, auch im Videospielsektor kommen, frei
nach dem Motto "aus alt macht neu”, alte
Klassiker wieder zu neuen Ehren; jiingstes Bei-
spiel: die drei Jahre alte Neo Geo Polygon-Bal-

lerei Viewpoint

SHC‘)Ot’e-I:I.'\_U el B iele?z
usgerechnet auf der

A vornemlich auf Priigel-

spiele abonnierten Neo Geo-
Konsole erschien 1992 ein
bahnbrechender = Weltraum-
Shooter in isometrischer Gra-
fik. Dank, selbst noch fiir heu-
tige Verhiltnisse, vorziglicher
Polygon-Grafik, intelligentem
Leveldesign und einer wuchti-
gen Musikuntermalung, spielte
sich Viewpoint schnell in die
Herzen der Shoot’em Up-
Freunde und erntete in der
Mega Fun als einer der ersten
Titel eine Traumwertung von
uber 90%. Der Klassiker der
ferndstlichen Programmier-

truppe Sammy, soll nun auf bei-
den Next Generation Konsolen
(PlayStation, Saturn) fiir Furore
sorgen. Der fortgeschrittenen
Technik entsprechend wurde
die Ballerei einem kompletten

Der Vorspann erinnert unwel-
gerlich an Star Wars. Wie beim
Beginn des ersten Tells der
Flimtrilogie wird Euer Mutter-
schiff unter Beschuff genom-
men und anschliefend zer-

Nur ein kieiner Starfighter
nimmt nun den Kampf gegen
die bose Armada auf. Dank
JEPG-Technolgie seht Ihr in die-
sem kurzen Intro felnste Com-

Die rostigen Schranken werden
durch einen gezielten Schuff auf
das Drehkreuz beiseite geschoben

Facelifting unterzogen. Das
ehemalig einfarbige Flat-Sha-
ding wich bei der PlayStation-
Version effektvollen Schattie-
rungen.  Plastischer  fallen
zudem die Hintergrundgrafiken
aus, deren Spannweite von spie-
gelnden Stahlplatten bis hin zu

biomechanoidem Wurzel-
Wirrwarr reicht. Feindliche
Objekte verabschieden sich

zudem mit einer realistisch wir-
kenden Explosion. Das Game-
play blieb indessen nahezu
unangetastet. Nach wie vor
dist lhr in der isometrischen
Zaxxon-Perspektive durch die
insgesamt sechs Levels, ballert
per DauerbeschuBB herbeistro-
mende Feindscharen ab oder
weicht durch riskante Manéver
den feindlichen Bodenstationen
aus. Um dicke Brocken aus dem
Weg zu rdaumen, empfiehlt es
sich ferner durch langeren
Tastendruck einen R-Type-typi-
schen SuperschuB3 abzufeuern
oder auf eine von insgesamt
drei Smart-Bomben zuriickzu-
greifen.

Im letzten Abschnitt ballern samtiiche Gegner Im Akkord, so daf® nur eine
festgelegte Taktlk und hunderprozentiges Timing eine Uberlebenschance
gewahrlelstet

Grafisch beeindruckend: Aus den Lo-
chern schldangein sich lange Drachen-
wiirmer, um kurz darauf wieder Im
Erdreich zu verschwinden

Platzlich auftauchende Lavaergiisse
machen Euch im Level 5 das Ballerle-
ben schwer

Die Riesenkrabbe im zweiten Level sondert todliche Blasen ab, die sich
nach einem Treffer mehrfach tellen - ziemlich schwierig!

Der erste Bof8 lafit nach einer
Attacke eine dichte Schufisalve los,
die man aber elegant durch eine
Smart-Bombe absorbieren kann

Ulf: Fir die |
PlayStation-Ver- |
sion wurde der |
3D-Shooter noch
einmal michtig
auf Hochglanz
poliert.  Samtli-
che Sprites bie-
ten raffinierte Schattierungen
und effektvolle Texturen, so daB
ein herrlich diisteres High Tech-
Ambiente aufkommt. Unter-
stitzt wird diese Atmosphire
durch einfallsreiche House-
Tracks mit streckenweise fiesen
wummernden Beats. Das Game-
play wurde vom Ablauf her
nahezu 1:1 ibernommen, wobei
vor allem in hd&heren Levels
einige neue Gegner auftauchen.
Auch beim deftigen Schwierig-
keitsgrad werden schnell Erinne-
rungen an das Original wach,
mehr noch: Das PSX-Viewpoint
bietet eine derart herbe
Gangart, daB3 die Rechnung "Mo-
tivation durch Frustation" nur
knapp aufgeht, zumal nach
jedem Ableben eine ungewdhn-
lich lange Ladezeit zum Frust-
schieben einlddt. Fazit: Wie auf
dem Neo Geo prisentiert sich
Viewpoint als einfallsreicher
High Tech-Shooter mit beste-
chender 3D-Optik und einem

beinharten Schwierigkeitsgrad.
.h.l -

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS .
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JANUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT! SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: SEHR SCHWER

BIS UNMOGLICH

LEVELS: §

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 99,-DM _

schlecht {omioel
.

 sehr !super
gut g

79% GRAFIK
80% SOUND /FX

aoo/o FUN . |

h' -

.
e A



oernag Renurtn

PREAKS oHOP

JUSTICE LEAGUE 59,95 SATURN HARDWARE: MEGA MAN X 59.95 NEANEILTE IEEEE] DONKEY KONG LAND 49,95
+ KICK OFF 3 39,95 Y ANES 95 KIRBY 'S Dream Course 89,95 [z ¥:{elelei=:] 49,95
LEMMINGS 2 39,95 SATURN 619,95 KIRBY'S GHOST TRAP 89,95
:EEgDT,:E Shakalh 23;32 MAXIMUM CARNAGE 49,95 6 PLAYER ADAPTER 69,95 MR.NUTZ ! 49,85 | ORD OF THE RINGS US 79,95 KIRBY'S PINBALL <A> 39,95
ALIEN SOLDIER 8095 MEGA-LO-MANIA 39,85 ACTION REPLAY 99,95 NHL HOCKEY '95 <A> 69,95 | MATTHAUS SOCCER 89,95 LEMMINGS 2 39,95
ASTERIX - Power of Gods 80 95 MEGA SWIV 39,95 ADAPTER 59,95 OPERATION STARFISH 49,95 |yFiA US 89,95 MICKEY MOUSE V 59,95
ATP TENNIS 8095 MEGA TURRICAN 49,95 Antennenkabel mit Bildfilter 54,95 PAGEMASTER 49,95 M, BASLER SOCCER <A> 99,95 MICRO MACHINES 29,985
BATMAN & ROBIN 80.05 MICKEY MANIA 49,95 ARCADE RACER 109,95 PHANTOM 2040 59,95 PR 109,95 MR NUTZ <A> 39,95
BATMAN FOREVER 7695 MS. PACMAN 49,95 BACK UP MEMORY 99,95 PIERRE LE CHEF <A> LI MECHWARRIOR 3050 GEEEll  PGA TOUR GOLF 49,95
it 60.95 MUTANT LEAGUE HOCKEY 49,95 CONVERTER 69,95 MEGA MAN 7 99,95 RASENMAHERMANN 29,95
BOOGERMAN 5995 NBAJAM TOURNAMENT 69,95 JOYPAD SATURN 49,95 PITFALL 59,95  MEGA MAN X 2 99,85 SCHLUMPFE, DIE 49,95
BUBBLE & SQUEAK 4995 NFL QUATERBACK 49,95 VIRTUA STICK 79,95 PLOK <A> 49,95  MICHAEL JORDAN CHAOS 59,95 SUPER MARIO LAND 1 39,95
COMIX ZONE gogs NHL HOCKEY ‘95 49,95 POCKY & ROCKY <A> 49,95  Mickey & Minni Circus M. 99,95 SUPER MARIO LAND 2 44,95
COOL SPOT 5095 NORMYS BEACH BABES 29,95 SATURN GAMES: POWER DRIVE 48,85  MICRO MACHINES 2 99,95 SWORD OF HOPE <A> 39,95
OTTIFANTS 39,05 PRINCE OF PERSIA <A> 59.95  NBA - GIVE ‘N 'GO 119,95 WARIOLAND 49,95
DAFFY DUGK in Hollywood 76 55 PAC-MANIA 4995 gug 99,95 PUTTY SQUAD 49,95 NBA JAM TOURNAMENT 79,95 ZELDA <A> 29,95
DAS DSCHUNGELBUCH  69.95 PHELIOS 29,95 GCASPER 119.95 RASENMAHERMANN <A> 89,95 NBA LIVE '95 109,95
DEMOLITION MAN 7995 PUGGSY 29,95  Clockwork Knight 1 & 2 je 89,95 HISE OF THE ROBOTS 39,95 DWW 109,95
DESERT STRIKE 5995 R.B.. Baseball 39,95 CYBER SPEEDWAY go.95 SAILORMOON CEREI NHL HOCKEY 96 109,95
DIE SCHLUMPFE 69,95 RASENMAHERMANN 39,95  CygERIA 119,95 SONIC BLASTMAN <A> ~ 49,95 'NMANSELL Indy Car 89.95 3 DO Games (gebraucht) ab 39,95
DINO DINI'S SOCCER 39,95 RED ZONE 49,95 p's DINNER jap. 109,95 SPIDERMAN - ANIMATED 59,95 PAC IN TIME 69,95
Donald Duck Maui Mallard 109.95  RISE OF THE ROBOTS 39,95 DAYTONA U.SA. 119,95 STAR WING <A> 39,95  pAC MAN 2 109,95 PLAY STATION:
DYNAMITE HEADY 4095 RIVID 39,95 DIGITAL PINBALL R o | REET RACER 49,95 EPINOCCHIO 129,95 =
E.A. Int. Tour Tennis 50,05 ROCKET KNIGHT ADV, 39,95  F LIVE INFORMATIONjap. 129,95 STRIKER <A> pobell PCA TOUR GOLF 96 109,95 NS STATION 579,95
EARTH WORM JIM g0.05 SHAQFU 39,95  FANTASY PINBALL jap. 119,95 SUPER BOMBERMAN 2 <A>50,05  [Reruem po v e PP R R TN T ACHON BERUAY VO 50’88
ECCOTHE DOLPHIN2 69,95 SKITCHIN 2995 HANGONGP95  jap. 129,05 SUPER MARIO KART 69.95  POWER RANGERS BRI ASCI PAD e aaihn
F1 World Championship E. 69.95 SONIC 1 29,95 KNG OF SPIRITS jap. 119,05 SUPER DROP ZONE 49,95  POWER RANGERS 2 119,95 ASCH ETIOR 460 68
FEVER PITCH - M. Basler 89,95 SONIC 2 4995 |AYER SECTION  jap. 119,95 SUPER ICE HOCKEY 49.95  PREHISTORIK MAN 99,95 ONTROLLER 59 95
FIFA SOCCER '95 59.95 SUPER FANTASY ZONE 39,05 MANSION HIDDEN SOULS 99,95 SUPER MARIO ALL STARS 64,95 PRIMAL RAGE 109,95 EURO AV SCART KABEL 59.9
FIFA SOCCER ‘96 80,95 SWORD OF VERMILLION 29,95 pyst gogs ST NEUNE WIS /e B0,08 HF ADAPTER oy
FLUX X SYLVESTER & TWEETY 49,95 NBA JAM TOURNAMENT 89,95 SUPER METROID <A> 59.95 'SCHONE & DAS BIEST 69,95 JOYPAD VERLANGERUNG 19,95
FOREMAN FOR REAL 89,95 1iny Toon Adv.-Acme All S. 49,95  NHL HOCKEY g9.g5 SUPER PUTTY <A> 39,95 SECRET OF MANA 109,95 Uik KAB‘;'EL 10.08
GARFIELD 80,95 TOE JAM & EARL 2 49,95 pANZER DRAGOON 109,95 S-RETURN OF THE JEDI 69,95 SECRET OF EVERMORE 109,95 MEMORY GARD 40,95
J.MADDEN FOOTBALL ‘95 49.95 TOUGHMAN CONTEST 49,95 PEBBLE BEACH GOLF gg.05 SUPER TENNIS 39,95 giMm CITY 89,95 miyend 5086
JOHN MADDEN 96 gogs ULTIMATE SOCCER 39,95 QUANTUM GATE jap. 110195  SUPER TURRICAN <A> 49,95  SOCCER SHOOTOUT 89,95 o 46 BE
JUDGE DREDD 79.95 VIRTUAL BART 49,95  RACE DRIVIN e 99,08 SYNDICATE 49,95 SOULBLAZER O R 89.95
JURASSIC PARK 2 59.95 VIRTUAL PINBALL 49,95  ROBOTICA 89.95 TERMINATOR 2 - J. DAY 49,95 gSpARKSTER 59,95 SOECAT o o 5
KONIG DER LOWEN 69,95 WARLOCK 49,85 SHINING WISDOM jap. 119,95 TIME SLIP <A> 39,95 SPIKE MAC FANG US 79,95 AGILE WARRIOR 89'35
LIGHT CRUSADER 119.05 WIZNLZ 29,95 gSHINOBI X g9.95 TINY TOONS <A> CERCENN Star Trek Deep Space 9 99,95 Iy 8 oS
LOST VIKINGS <A 59.095 WRESTLE WAR 39,95 STREETFIGHTER - MOVIE 79.95 TRODDLERS <A> 49,95 STARGATE 69,95 ALONE IN THEDARK 2 100 95
MARSUPILAMI 0995 YOGI BEAR 49,95  SUIKOENBO jap. 119,95 VORTEX 38,95  STUNT RACE FX <A> 69,95 ASEAE TR 85 B8
MEGA MAN WILLY WARS 79,95 ZERO THE KAMIKAZE SQ. 59,95 THEME PARK 109,08 YOO OEAR 29,95 SUPER BC KID e  Diitla Avena Toehina 89,95
MICRO MACHINES 96 89,95 IRASMELES 39,85  TOSHINDEN S jop. 130)98  TOUNG MERLIN <A> St SUPER BOMBERMAN 3 99,95 caH,qgs rgnoarq'ron%in i 89.95
NBA ACTION '95 8095 ZOOL 39,95 TWIN BEE DELUXE jap. 119,95 ZELDA 3 <A> 69,95 SUPER MARIO WORLD 2 109,95 CYBERELES 80,08
NBA LIVE ‘95 59,95 VICTORY GOAL 8g.05 ZEHO THE KAMIKAZES. €995  SUPER PUNCH OUT g DESTRUCTION DERBY 99,95
NBA LIVE ‘96 89,95 ZUBEHOR VIRTUA FIGHTER 89,95 ZOMBIES 49,95 SUPER TURRICAN 2 99,95 1 GITAL PINBALL 89.95
NHL HOCKEY ‘96 89,95 MEGA DRIVE: VIRTUA FIGHTER REMIX 79,95 ZO0OP 9.95  TETRIS 2 <A> 99.85 oK WORLD 89 95
PAGEMASTER 59,95 . SEIIS & DRy MAD 7995  FIRESTORM: Thunderrock 89,95
PETE SAMPRAS TENNIS 59,95  \ieqa DRIVE KONSOLE 150,05 VIRTUAL HYDLIDE 99,95 SUPER NINTENDO: THEME PARK 99.95 sy 90 95
PETE SAMPRAS '96 89.95 v VR BASEBALL 109,95 TINY TOON - Wacky Sports 79,95 = e
_ X 22 2 INFAROTS JOYPADS 49,95 CME ANIMATION 8995 TOP GEAR 2 gg,95 HEBEREKE POPOITTO 79,95
3 /6 BUTTON PAD je 20,95 WORLD SERIES BASEBALL 89,85 A : ; INT. CHAMP. SOCCER 89,95
PHANTASY STAR IV <A> 109,95 & BITTON Infarot Jovads 7o 95  WWF RAW 89,95 ADV ISLAND 2 69,95  LAARALETE Il PING FLASH 89,95
PIRATES OF DARK WATER 49,95  acTioN REPLAY 2 go.05 X-MEN opU AR | AT R e i co'ac  JUPITER STRIKE 89,95
POWER RANGERS MOVIE 99,95  ;5vpap VERLANGERUNG 12,95 iyt gt sl 0 pry  KILLEAK THE BLOOD 89,95
PREMIER MANAGER 89.95 pom chcar KABEL i 549 GAME GEAR: BATMAN FOREVER 89,95 EALULILC MESE  (ING OF BOWLING  jap. 109.95
PSYCHO PINBALL <A>  69.95 gy 401 “Sriok" e : BIG SKY TROOPER 109,95 WARIO'S WOODS ZRES . s D P o
REVOLUTION X 10995 gy 433 *Joystick® 29.95 ACTION REPLAY 59,95 BIKER MICEFROMMARS 69,95 \MaUSMCIl 2995 BTN 89,95
RISTAR 59.95 Sy 437 ‘Programmable’ 5908 AXE BATTLER 29,05 BIOMETAL <A> LI VEAPON LORD BSOSl L ONE SOLDIER/CYBORG 89,95
SAMURAI SHODOWN 89,95 : CHUCK ROCK 2 49,05 WORLD MASTERS GOLF 109,95 NBA JAM TOURNAMENT ?9'95
SENSIBLE SOCCER 59,95 DEVILISH 39,95 CAPTAIN COMMANDO 69,95 MUSHINR el 1\ OVASTORM 89,95
SEPERATION ANXIETY 109,95 Donald Duck - D.D.Trouble 4995 CASTLEVANIA - VAMPIRE 99,95 \ILISSUEIIENIE) SR . RoDIUS 89,95
SHINING FORCE 2 89,95 FANTASTIC DIZZY 39,95 CHRAONOTRIGGER US 139,95 X-MEN R G\ TOUR GOLF 89,95
SLAM MASTERS 59,05 ADAFTER US/PAL 89.95 GLOBAL GLADIATORS 3905 DAZE BEFORE CHRISTMAS 69,95 PHILOSOMA 89,95
SOLEIL 100,06 20AMESIN 1 49,95 LALLEY WARS 39,95 DEMOLITION MAN 109,95 S-NES ZUBEHOR: PRIMAL RAGE 89,95
Sonic 1 & 2 & Dr.Robotnik's 89.95 5 GAMES IN 1 89,95 " 2995 DEMONS CREST <A> 69,95 PRO WRESTLING  jap. 119.95
SONIC 3 gg.05 ANIMALS 4995 o f JAM 4095 DIRT RACER FX 99,95  S-NES Konsole & Fifa Soccer RAIDEN PROJECT " 8095
SONIC & KNUCKLES CEX-E ANOTHER WORLD 2 OLYMPIC GOLD 39,95 Donald Duck - Maui Mallard 120,95 g Super Mario All Stars 269,95 Rapip RELOAD 8995
SONIC SPINBALL 59,95 BATMAN RETURNS 19,95 CGA TOUR GOLF 39,95 [Donkey Kong Country  119.95 2 INFAROT-JOYPADS 69,95
SPARKSTER 59,95 BATTLECORPS 69.95 L OWERSTRIKE PRI EARTHWORM JIM 2 EEEEN 5 BUTTON PAD 29,95 =
SPEEDY GONZALES 89,05  BC RAGERS 49.95  BRINCE OF PERSIA 39,05
STARGATE 49,95 BEAST2 49,95 boBOCOD 2995
STORY OF THOR 119,95 BLACKHOLE ASSAULT 2085 H00- 960
STREET RACER <A> 79,95 CHUCKROCK 39.95  SoNiC 2 49,95
STRIKER 89,95 DUNE <A> 7995 SONIC CHAOS 39,95
SUBTERANIA 49,95 ECCO THE DOLPHIN P SONIC SPINBALL 39,95
SUPER SKIDMARKS QINEN ECCOTHEDOLPHINZ - 59,85 (o irnn oy Dra ag.
ESPN BASEBALL 39,95 JOFAIT{ S8, 06
SUPER STREETFIGHTER 2 99,95 World C.Leaderboard Golf 39,95
SYNDICATE 49.95 ETERNAL CHAMPIONS 89,95 ‘
FAHRENHEIT 89,05
%5:5 FOOTBALL gg:gi FIFA SOCGER B SONDERANGEBOTE Hii
URBAN STRIKE 59,95 FINAL FIGHT 29,95 SUPER NINTENDO:
VECTORMAN 89,95 FLINK 9,45
VIRTUA RACING 119,95 FLYING NIGHTMARES 69,95  AAH! REAL MONSTERS 59,95
WATERWORLD TEEE  FORMULA 1 RACING 89,95 ACTRAISER <A> 48,95
WEAPONLORD 109,95 [RCISLS 29,95  ACTRAISER 2 69,95
WORLD CUP RUGBY 95 50,95 KEIO FLYING SQUADRONE 79,95 AERO THE ACROBAT <A> 49,95
WORLD OF ILLUSION 49,95 AERO THE ACROBAT 2 69,95
WRESTLEMANIA 99,95 LUNAR?2 RARUAOEI BLACKHAWK <A>

X-MEN 2 89,95 MICKEY MANIA 69,95 RINXSCTV]S
MICROCOSM 59,95 BRAINIES 49,95
MIDNIGHT RAIDERS 89,95 BRAWL BROTHERS 49,05
SONDERANGEBOTE !!! NBA JAM 4995 pgugsy 49.95
MEGA DRIVE: NHL '94 39,85  Champ. World Class Soccer 34,95
POWERMONGER 29,85  CLAYFIGHTER <A> 49,95
3 SPORT-GAMES: PUGGSY 39,95 ool sPOT 59,85
Super Monaco GP & Wimbledon ROAD AVENGER 19,95 CYBERNATOR 30,95
Tennis & Ultimate Soccer 89,95 SHINING FORCE 89,95 DARIUS TWIN <A> 39,95
ADV. OF MIGHTY MAX 84,95 SILPHEED 59,85 DOUBLE DRAGON V 39,95
AERO THE ACROBAT 39,95 SNATCHER 89,95 DRAGON - Bruce Lee Story 49,95 :
ARCH RIVALS 29,95 SONIC 59,95 DSCHUNGELBUCH 50.05 Donkey Kong Country 2 - Diddy's Kong Quest <S-Nes> 129,95
ASTERIX 39,95 SOULSTAR 49,95  EARTHWORM JIM 69,95  F1 World Championship E. 89,95 5 SPIELER ADAPTER 49,95 RIDGE RACER 99,95
BALLZ 3D 29,95 SURGICAL STRIKE 79,95  EEKI THE CAT 39,95  Fievel - Der Mauswanderer 69,95 ADAPTER US / PAL 2995 SHELL SHOCK 89,95
Bloodshoot / Battle Frenzy 49,95 SYNDICATE 98,95 EquINOX 49,95 ACTION REPLAY 3 89,95 SHOCKWAVE ASSAULT 89,95
BRUTAL - Paws of Fury 39,95 WOLFCHILD 29,95  FIFA SOCCER 59,95 FINAL FANTASY 2 US 129,85 FIGHTER PAD (Ascii) 49,95 STREETFIGHTER - MOVIE 89,95
BUBSY THE BOBCAT2 398,95 FLASHBACK 49,95  FINAL FANTASY 3 US 139,95 FIGHTER STICK <Ascii> 89,95 STRIKER 96 89,95
CASTLEVANIA 49,95 SEGA 32 X: Ghoul Patrol <Zombie 2> 39,95 FF.3 Spielberater <A> 49,95 FREEWHEEL *Lenk-Pad®  49.95 TEKKEN 109,95
CHUCK ROCK 2 39,95 HOLE IN ONE GOLF <A> 49,95 FOREMAN FOR REAL 109,95 JOYBOARD "Sidewinder” 69,95 THEME PARK 89,95
COMBAT CARS IR CSN 3> X Grundgerat HURRICANES 49,85 HAGANE 69,95 JOYPAD VERLANGERUNG 14,95 TOTAL ECLIPSE TURBO 89,95
Cosmic Space. & Fantastic D. 30.95 'SR FEUAGAZINE 89,95 HEBEREKE'S POPOON 69,95 SCART/ RGB KABEL PYRCI /IEWPOINT 89,95
DAVIS CUP TENNIS 3995 KNUCKLES CHAOTIX 99,95 J. NICKLAUS GOLF <A> 49,95 HEBEREKE POPOITO 89,95 S.Advantage Stick <Ascil> 49,95 WAR HAWK 89,95
DR. ROBOTNIK 39,95 JUSTICE LEAGUE 59,95  |LLUSION OF TIME 109,95 SV 336 Joystick 49,95 WIPE OUT 99,95
E.AHockey & J. Madden 49,95 H KICK OFF 3 LERERN Int. Superstar Soccer 2 109,95 [REVEEIAR 59,95 WORMS 89,95
ETERNAL CHAMPIONS 3995  \nryeppace 109,95 LAST ACTION HERO <A> 39,95 [TCHY & SCRATCHY 69,95 SV 338 Topfighter 109,95 WWF RAW 89,95
GODS 3995 MOTORCROSS CHAMP. 99,95 LEGEND 49,95  JELLYBOY <A> 89,95 WWF - ARCADE GAME 89,95
GUNSTAR HEROES 49,95 g AM CITY - S.Pippen <CD>69,95 LEMMINGS 2 49,95 JOE & MAC 3 89,95 GAME BOY: X-COM UFO DEFENSE 89,95
HURRICANES 3995  oTE|| AR ASSAULT 89,95 LOST VIKINGS <A> 59,95 .
JAMES POND 3 2995  gpPREME WARRIOR <CD> 69,95 MAGIC BOY <A> 39,95 JUDGE DREDD S GAVE BoY & TETRIS 99,950 MANGA: |
MMNDEEN LOOTENL e 20 MARIO IS MISSING <A> 3995  JUNGLE STRIKE Sl GAVE BOY <farbig> o 89.95
JURASSIC PARK 49,95  WWF RAW 69,95 MARKOS MAGIC FOOTBALL 59,95  Kid Clown in Crazy Chase 6995 “AGTION REPY 3 y 995 verschidene Titel ab 24,95
Nachnahme DM 12.- * Handleranfragen erwiinscht !!!
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PLAYSTATION

_'?hoot’le-r:up I _‘I'-Spielté‘;mf

Is Warhawk-Pilot steigt

Ihr in einen futuristischen
Raumgleiter, der die Funktio-
nen eines Flugzeuges (Top-
Speed) und eines Hubschrau-
bers (auf der Stelle und riick-
warts fliegen) in sich vereinigt.
Der Flug fihrt durch recht
unterschiedlich dargestellte
Levels: Wiste, Canyon, Vulkan-
welt, Tunnel und anderes.
Angegriffen wird man standig:
vom Boden durch Panzer, aus
der Luft durch Flugschiffe, und
zusétzlich machen Euch
Geschosse von stationdren
Kanonen, die an Wanden oder

Auch wenn man nahe an die Gegner
heranfliegt, wird die Grafik nicht pixelig

Christoph: Ich
hasse komplexe

Flugsimulationen,
in denen man tau-
send Kombinatio-
nen auswendig ler-

tern mufB. Mit Warhawk kam ich
auf Anhieb zurecht. Die Action
steht klar im Vordergrund, die
Steuerung des Gleiters ist kinder-
leicht, Waffenwechsel und Anpei-
len des Ziels gehen nach kurzer
Zeit in Fleisch und Blut {iber. Auch,
wenn man nur ‘'mal eben ein paar
Runden drehen und Panzer, Flug-
zeuge und dhnliches in die Luft

nen und stindig
im Handbuch blat-

TEST PLAYSTATION

Warhawk

Fliegen und SchieBen im 3-D-Gewand: Sonys
Action-Shooter ist ein fesselndes Flugspiel
ohne Simulations-Ballast

Gebduden installiert sind, das
Leben sauer. Dafiir kann man
mit einem reichhaltigen Waffen-
system Paroli bieten: Maschi-
nengewehr, Raketen, Swarm
Missiles (6 Raketen auf einen
SchuB), zielsuchende Raketen,
Plasma-Kanone. Fir groB-

flichige Verwilstungen emp-

Solche Blasen bergen niitzliche Extras
wie den Ausbau der vorhandenen Waf-
fen, der Munition oder des Shields

Das eigentliche Spiel wird vor und nach
den Missionen durch FMV's erganzt -
die hiibsche Briinette rechts ist iibri-

gens Eure Chefin!

fiehlt sich der Einsatz der Flash-
und vor allem der Doomsday-
Bomb. Verschiedene Perspekti-
ven kdnnen eingestellt werden;
Radar, Shield- und Ho&henan-
zeige geben jederzeit Auskunft
Uber den Stand der Dinge.

Nur in der Cockat-Penpektlvg hat man
alle Instrumente zugleich im Uberblick

Die Grafik der einzelnen Levels ist sehr
abwechslungsreich - hier der Endgegner
des Volcano-Levels

TEST PLAYSTATION '

HERSTELLER: SONY i
DATENTRAGER: CD ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMJN: DEZEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT;: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER .
LEVELS: ¢

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREISt 59.-DM

MUSTER VON: GALAXY 089,/7605151

—
jagen will, ist der erste Level von '
Warhawk das optimale Betiti-
gungsfeld. Spidter ist dann aller-
dings Taktik gefragt: Mit den Waf-
fen muB sorgsam gehaushaltet
werden, und man hat keine Ruhe-
zonen, in die man sich zuriickzie-
hen kénnte, da einige Gegner stédn-
dig "nachwachsen" und einen ins
Visier nehmen. Gut gefallen hat
mir auch die ibersichtliche Scha-

densanzeige des Gleiters (ein kur- chiecht e
zer Blick auf den Bildschirm o
genligt, um sich fiir Flichten oder : : 8
Fighten zu entscheiden) und die i
ipsza:;ltiﬂsged;;cs:ory' TYarnins Tolle Explosionen gibt es zu bestaunen, m
' wenn ein Mittel- oder Endgegner s
- comcmtaes S i besiegt wurde N i i Al
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DPonald’s Abentecuer auf Mega Prive: 10 Level Hochs:pannung'
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PLAYSTATION
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Rennspiel / 1-2 Spieler
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inmal im Jahr veranstaltet

der irre Calypso, der in
der Unterwelt von Los Angeles
lebt, das sagenhafte Twisted
Metal-Rennen. Dies findet auf
allen méglichen Schaupldtzen
rund um L. A. statt, und samtli-
che Arten von motorisierten
Vehikeln sind zugelassen. Dem,
der am SchluB Uberlebt, wird
ein Wunsch gewahrt, was es
auch sein mag. Dabei seid lhr
einer der wenigen Gliicklichen,
die am Twisted Metal-Wettbe-
werb teilnehmen dirfen. Bevor
man loslegt, muf3 erst einer der
zwolf fahrbaren Untersitze
ausgewahlt werden. Die Palette
reicht hier vom Motorrad (sehr
flott, aber auch schnell kaputt)
bis zur Trucker-Zugmaschine
(etwas trage, jedoch duBerst
robust). Jede Kiste hat ein
Maschinengewehr und eine
kleine Anzahl Raketen als
Grundausstattung und eine Spe-
zialwaffe, die bei jedem Wagen
anders ausféllt (Flammenwer-
fer, Lenkraketen usw.). Danach
geht es ‘raus auf die StraBen
von Los Angeles. Das erste
Szenario ist die sogenannte
Arena, ein runder Platz, der mit
Schanzen, Containern und
Holzkisten voligestellt ist. Dort
tretet lhr gegen einen Gegner
an, dem |hr nun mit Eurer
gesamten Feuerkraft den Total-
schaden verursachen sollt.
Dabei koénnen auch Kisten
beschossen werden, die mitun-
ter Extras preisgeben. Diese
werden vor allem zur Aufbesse-
rung der Munitionsbestinde
gebraucht, es gibt aber auch
Turbos oder Ollachen, die man

Im Fuhrpark von Twisted Metal gibt's
sogar einen schrillen lcecream-Van

TEST PLAYSTATION

Twisted Metal

Schon Destruction Derby basierte auf der
Faszination von Autos, die sich gegensei-
tig zu Schrott fahren, der Name "Twisted
Metal" deutet Ahnliches an...

hinter sich legen kann. Habt |hr

die Arena lberstanden, sprich,
vom Gegner ist nur noch ein
Blechknduel tbrig, stehen noch
die Level Warehouse District,
Freeway, River Park, Cyburbia
und Rooftop an. Je nach Szena-
rio schwankt dabei die Zahl
Eurer Feinde zwischen drei und
acht (nur Cyburbia).

In der Cockpit-Perspektive hat man
nur wenig Uberblick iiber das
Kampfgeschehen

ST

Bjoérn: Wow, bei
Twisted Metal gibt
es Autoschlachten
nach bester Mad-
Max-Art.  Dabei
solite man das
Spiel wohl nicht
als ernst gemein-
tes Rennspiel oder dergleichen
beurteilen, sondern als Ballerspiel
mit Fun-Komponente. Falls das
Game dem einen oder anderen
solo auf die Dauer doch etwas fade
wird, bietet vor allem der Zwei-
Spieler-Mode, der mit Splitscreen
sehr gut spielbar ist, den absolu-

e P ——

J
MEGA Fun

ist die Distanz zu den Gegnern kiein genug, solite man die

- F

schweren Waffen aktivieren

Der Phantom-Burst von Specter kann
Winde durchdringen

ten Duell-SpaB. Es ist einfach herr-
lich, dem Kumpel in einer Seiten-
straBe aufzulauern und ihm dann
mit Raketen die Stofstangen weg-

-zuballern. AuBerdem sind beim

Duell alle Szenarios anwahlbar, die
dank  (berzeugender Details
durchweg realistisch wirken. Auch
die ungewshnlich groBe Auswahl
an Karren bietet noch viele M&g-
lichkeiten (mein persénlicher
Favorit ist das Taxi). Einziges
Manko ist héchstens, daBl Twisted
Metal im Ein-Spieler-Modus auf-
grund der sechs Level relativ
schnell durchgezockt sein kénnte.

Sogar im friedlichen Wohnbezirk wird
skrupellos geballert und geschiirt

Ohne Extras (rosa Halbkugel links)
ist der Baller-Ofen schnell aus

TEST PLAYSTATION .

HERSTELLER: SONY INTERACTIVE ENT.
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: JANUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 6

BESONDERMEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: GALAXY 089 /7605151

schiecht | omuel D g senr fuper

. M ﬂ %
81% GRAFIK '

65% SOUND /FX
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FIFA Soccer ’°96

Ein neues System, eine neue Sport-Ara?
EAs renommierte Dribbelei ist nun auch fiir
die Next Generation-Konsolen erhiltlich;
den Anfang macht die PlayStation-Version

 PLAYSTATION
€ TIALETT

IFA Soccer zdhlt neben

NHL Hockey zu den
erfolgreichsten Titeln der welt-
beriihmten EA-Sportkollektion.
Wihrend die Saturn- und Play-
Station-Versionen der Puck-
Schieberei aufgrund spieleri-
scher Mangel - EA ist bekannt-

gen  MD-Variante  sofort
zurechtfinden. Wenn man
samtliche Konfigurationsmog-
lichkeiten (Spieldauer, Wetter-
bedingungen,  etc.)  nach
Waunsch eingestellt und abgesa-
ved hat, kommt es zur Qual der
Wahl zwischen verschiedenen
Spiel-Modi. Will man schnell
alleine oder mit bis zu sieben
Partnern auf das Leder eindre-
schen, empfiehlt sich ein kurzes

P N T AT T N AT

2 083

Die PlayStation-Version bletet Insgesamt sleben Kameraeinstellungen, dle
das Geschehen wie belsplelswelse bel der Seltenlinlen-Perspektive
nahe heranzoomen oder in der iibersichtlicheren Totalen darstelien

lich kritisch - auf das nachste
Jahr verschoben wurde, heif3t
es fur alle PSX-User noch vor
diesem Weihnachtsfest "Kick
Off". Bereits das fetzige Intro,
bestehend aus FMV-FuBballse-
quenzen sowie edlen Com-
putergrafiken, macht deutlich,
daB3 die Jungs von EA mal wie-
der ordentlich in die Héande
gespuckt haben.
Im Hauptmeni
werden sich

i
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Freundschaftspiel. Wer hinge-
gen ein langerfristiges Ziel vor
Augen braucht, kann seine EIf
bei einem Liga-, Meisterschafts-
oder Play Off-Turnier starten
lassen. Doch genug Options-
Schnickschnack, kommen wir
zum Wesentlichen. Den techni-
schen Mboglichkeiten entspre-
chend, erstrahlt das virtuelle

 TEST PLAYSTATION

Bel Standardsituationen wird der
Ball nach wie vor wahiwelse per
Cursor oder einem Mitspieler

dirigiert

32-Bit-Gewand. Noch vor dem
AnstoB3 dirft |hr die geeignete
Kameraperspektive einstellen,
um die Kickerei optisch anspre-

chend und mit méglichst viel .

Ubersicht zu genieBen. Nach
dem Kick Off ist erst einmal
Handbuchwiélzen angesagt, da
alle vier Aktionsknopfe mit
mehrenen Funktionen belegt
wurden. Neben der Soccer-

Grundausstattung  TorschuB,
Laufen, Passen und Flanken,
dirfen Dribbelfreunde zudem
den Gegner Dbeispielsweise

durch eine 180 Grad-Drehung
austanzen oder einen gekonn-
ten DoppelpaB3 inszenieren.

Ulf: Yeah, a
knows Soccer!
Auch auf der
PlayStation lie-
fert der sportive |
US-Konzern vor- |
ziigliche Video- |
spiele ab. Neben |
dem gelungenen technischen
Rahmen, der die FuBball-Atmo- |
sphire optimal einfingt, begei- |
stert das FIFA Soccer auf der |
PSX durch seine Liebe zum
Detail. Der - leider etwas stereo-
typ - labernde Kommentator
nennt simtliche Akteure beim
Namen und nach jeder Halbzeit |
werden auf der Anzeigetafeln
passende FMV-Sequenzen einge-
spielt, nett! Spielerisch hat mich
die Kickerei - wie zuvor die bei-
den 16-Bit Versionen - aufgrund
der beriihmt beriichtigten Kom-
plexitit zundchst etwas abge-
schreckt. Die unglaublich vielfil-
tige Steuerung und der hohe
Realititsanspruch zwingen Euch
zu stundenlangen Trainingsein-
heiten. Im Gegensatz zur SN-
und MD-Version stellen sich
doch schon recht bald Erfolgser-
lebnisse in Form von Bilderbuch-
Kombinationen ein, so daB lange
FuBball-Sessions  vorprogram-
. miert sind. Gut gemacht EA!

In der uniibersichtlichen Ball
Perspektive gleicht

FIFA Soccer eher einem Grafik-
Demo als einer splelbaren Kik-
kerel

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM USA

ERSCHEINUNGSTERMIN: 22. DEZEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN ,
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER

LEVELS: ENTFALLT 4
BESONDERMEITEN: DT. TEXTE & SPRACHAUS-

GABE
CA. PREIS: 95,- DM 0
o, — 1 LS S

75% GRAFIK
80% SOUND/FX
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Super Nintendo i
Jump'n Run/1 Spieler

The Ma:

"The Mask" ist s
Run der kla
schlipft in die
ley, um den B
und seine Sc
Dabei kdmpft
zlige, ein G
Milthalde,
deres. Zum
Maske geh

L]
™

5- oder Linkshander,
Istarke etc.) und ab-
gibt einen Fly-by-Mode,
} nach links (Hook) und
€) anschneiden, Windrich-
Gefélle des Putting-Greens
eigt, und das Ganze ist
1end gut spiel- und vor al-
chtlich steuerbar. Was die
satze allerdings hoffnungslos
macht, ist die spartanische
Ik, die Tranen in die Augen und
Golfer ins "19.Loch" treibt (so
man traditionell die Bar in den

ern der Golfanla-

,um den Kummer ver- RSN E
Se ch d o
.m;g)ma en 560/ ,ﬂ

von: Theo Kranz P

Loaded

Wenn schwere Séldner mit dicken Waffen aus
einem Knast ausbrechen wollen, bedeutet das

natiirlich Action...

-

PLAYSTATION
STBot’emTJp / 12 SpieE
h‘- E T -

ene armen Kameraden

wurden namlich - irrtimli-
cherweise versteht sich - im
schlimmsten Knast des Univer-
sums eingebuchtet. Natirlich
wollen die Kerle wieder raus,
und dafiir haben sie ihre
gréBten Wummen ausgepackt.
AuBerdem wollen sie sich an
dem  sogenannten  F.U.B.
richen, dem Typen, der sie
Uberhaupt erst in diese Lage
gebracht hat. Allein oder zu
zweit durft lhr daher in die
Rolle eines bzw. zweier Séldner
schlpfen (sechs davon gibt es),
um dieses hohe Ziel mittels
Waffengewalt zu verwirklichen.
Den Knast seht |hr dabei aus
einer Vogelperspektive, die
man auBerdem noch zoomen
kann. In jedem Level stellt sich
Euch eine Aufgabe, die meistens
darin besteht, einen bestimm-
ten Ort sicher zu erreichen
(z.B. den Ausgang oder den Lift
des Gefangnis-Direktors). Eine
kleine Karte, die in einer Bild-
schirmecke aktiviert werden
kann, erleichtert Euch dabei die
Ubersicht. Im allgemeinen Acti-
on-Getliimmel muB dann stin-
dig darauf geachtet werden,
daB Dinge wie Lebensenergie
oder Munition reichlich vorhan-
den sind, denn die Gegner
bedrédngen einen mitunter recht
hartndckig. Weitere Extras ver-
bessern Eure Feuerkraft oder
spendieren Euch ein Bonus-Life.
Neben der Standardkanone ste-
hen jedem Charakter noch indi-
viduelle Smart-Bomben zur

Die Raume des zweiten Levels
strotzen nur so vor Straflingen

Verfligung, deren Bestand
jedoch auch durch Einsammeln
aufrechterhalten werden muB.
Da die Levels haufig in Sektio-
nen aufgeteilt sind, ist es nétig,
bestimmte Schlissel aufzuneh-
men, um damit die Zugénge off-
nen zu kénnen. Habt |hr einen
Level erfolgreich abgeschlos-
sen, kann der Spielstand auf
einer Memory-Card abgelegt
werden, um nicht jedesmal von
vorne beginnen zu missen.

Der Wiirfel mit dem Totenkopf
erweitert Eure Schuffwaffe um
eine Stufe

In diesem Screen entscheldet
Ihr Euch fiir einen der schra-
gen Vogel

Diese garstige Kanone richtet sich nach Eurer Position aus

_—
Bjorn: Loaded
ist in der Tat ein
Game mit zwei
Seiten. Beginnen
wir mit der tech-

.+ nischen: Die
48" 1 Labyrinthe in
zoombarer

Vogelperspektive z.B. sind sehr
beeindruckend geraten, da sie
von grafischen Spielereien nur
so strotzen. Die Lampen werfen
immer einen Lichtschein, der
sich langsam in der ferneren
Umgebung verliert - super. Auch
die Musik steuert mit fetzigen
Melodien ihren Teil zur Action-
Stimmung bei. Jene Action
jedoch baut fatalerweise auf der
Abschlachtung unzihliger Bild-
schirm-Opfer auf, die jedesmal
blutspritzend zerfetzt werden.
Dartiber hinaus bleiben die so
entstanden Blutlachen dberall
liegen, wo der Spieler gewiitet
hat. DaB8 diese Art von Action
nicht mehr ganz so geschmack-
voll und etwas fragwiirdig ist,
brauche ich wohl nicht extra zu
erwdhnen. AuBerdem bietet
Loaded auf Dauer nicht die
nétige Spieltiefe, da der Schwer-
punkt zu sehr auf dem sinnlosen
Abknallen liegt. Abwechslung
sucht man dabei vergeblich.

-

Die Smart-Bomben

Hier ein Beispiel fiir die Grafik-
Gags von Loaded: Die Smart-
Bomben von Vox...

TEST PLAYSTATION =N

HERSTELLER: GREMLIN INTERNATIONAL
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: 15
BESONDERHEITEN: USK AB 18, BACKUP-
BOOSTER
CA. PREIS: 95.-DM _
MUSTER VON: ABC SPIELSPASS
schlecht i ‘milttel E But :l;!n-r.m

81% GRAFIK
73% SOUND/FX

57% FUN
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Die dreidimensionale Polygongraﬂk erzeugt beim Rambo-Alleingang
eine realistische Atmosphare

Lone Soldier

... miiBte eigentlich Lone Robot heien, denn
speziell fiir den deutschen Markt wurde das ehe-
malig beinharte Séldner-Drama durch den Aus-
tausch von Menschen-Sprites etwas entscharft

- = as -

PLAYSTATION
Shoot’em Up / 1 Spieler

P reiche AuBerirdische, um
unserer lieben Mutter Erde
einen Besuch abzustatten. Lei-
der gehoéren diese extraterre-
strischen Wesen jedoch nicht
zu jener Spezies, die Schaulu-
stige problemlos mit einem
Videorecorder aufnehmen kon-
nen, vielmehr ist die kosmische
Armee daran interessiert,
kurzerhand die globale Herr-
schaft an sich zu reiBen. Die
Aktien stehen dabei gut,
schlieBlich fahren sie mit diver-
sen Panzern, aggressiven Robo-
tern und riesigen Helikoptern

schweres Geschiitz auf.
Doch es gibt noch
Hoff-

|6tzlich sind sie da, zahl-

nung: Ein jlngst entwickelter
Robotertyp nimmt es ohne
Ricksicht auf eigenen Blech-
schaden mit der gesamten
Armada auf, Einmal auf "ON"
geschaltet, stapft der Polygon-
Robbie - sein Texturen-Outfit
erinnert stark an Robocop -
durch die dreidimensionalen
Naturlandschaften. Das baller-
lastige Spiel verfolgt lhr dabei
aus der "Ich tret' Dir in den
Allerwertesten"-Perspektive, so
daB die feindlichen Heerscha-
ren wie in der Wirklichkeit an
Euch vorbeiziehen. Per Joypad
genieBt lhr vollige Bewegungs-
freiheiten, wobei |hr aber nur in
eine Richtung sehen kénnt. Um
den feindlichen Blechbiichsen
Saures zu geben, nehmt lhr sie
mittels eines schwenkbaren
Fadenkreuzes ins Visier. Das
Waffenarsenal reicht von der
Hand-MP - die Standardwaffe -

bis hin zu einer Panzer-
faust, einem
Flam-

Mittels der vier L- und R-Tasten konnt
Ihr das Fadenkreuz und somit Eure
Spielfigur um 360 Grad drehen

menwerfer sowie einem Laser-

" gewehr, wobei die drei letzte-

ren Wummen erst einmal
gefunden werden miissen, noch
dazu ihre  Munition nur
begrenzt ist. Bei gréBeren Stel-
lungen, wie beispielsweise
einem Wachturm empfiehlt es
sich zudem, eine Handgranate
aus der nichtvorhandenen
Tasche zu ziehen, wobei Ihr die
Waurfweite per Tastendruck sel-
ber regulieren kénnt.

m— -
Ulf: Die USK
(Unterhal-
tungssoftware
Selbstkontrol-
le) hat meines
Erachtens
nebulése Krite-
rien. Da wer-
den solche
harmlose Polygon-Kloppereien,
wie Virtua Fighter locker mit
dem deftigen Lone Soldier in
eine Kategorie (USK ab 16)
geworfen. Zwar nietet |hr iber-
wiegend nur Blechbiichsen um,
hin und wieder tauchen jedoch
auch Eingeborene auf, die Euch
mit einem putzigen "Onga Won-
ga"-Gesang auf den Lippen mit
einem Blasrohr attackieren, ehe
lhr sie mit Blei vollpumpt - ziem-
lich makaber. Moral hin, Moral
her, Lone Soldier lebt im Prinzip
vornehmlich durch die gewihlte
3D-Perspektive und strecken-
weise beeindruckenden Grafi-
ken. Das reine Gameplay ist
indessen recht diinn und kommt
iber blindes Ballern nicht
hinaus. Blind vor allem deshalb,
da man feindlichen Schiissen auf-
grund der hakeligen Steuerung -
die Fadenkreuzsteuerung st
schwammig - kaum ausweichen
kann. Summa summarum ein
Game, dem man einen gewissen
rauhen Charme zwar nicht
absprechen kann, das jedoch

. keine Langzeitmotivation bietet.

TEST PLAYSTATION :

MERSTELLER: TEMPEST SOFTWARE/KONAMI
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: DEZEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 20+

BESONDERMHEITEN: USK AB 16

CA. PREIS: 59- DM

MUSTER VON: KONAMI

schischt i mitte! § gt sebr dsuper

77% GRAFIK
73% SOUND/FX :
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TEST MIXED

MEGA FuN
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kann in einer Lig
treten, im P
renzmannsc
ter- oder

phaenjagd

BN ham D)

spiele austragen (di
ger kampfen abschl
sten Platz) oder
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santes Novum besteht daril
zialschiisse nicht von vers
Knopfen auf dem Joypad
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SPECIAL GEWINNSPIEL

Sony Interactive und Mega Fun
prasentieren:

ayStatic
eihnacht
Jatsel

Wirmt wunderbar
zur Weihnachtszeit J
(Vorsicht, Alkohol!) L

Um einen der tollen
Preise zu gewinnen,

braucht |hr etwas

oon abschicken!

Der Winter, Zeit der endlosen Videospielesessions und der
Gaben und Geschenke steht 'mal wieder vor der Tiir. Natiir-
lich haben wir auch an Euch gedacht, und verlosen zusammen
mit Sony Interactive tolle Geschenke rund um die PlayStation:
1x PlayStation mit allen vier Sony Interactive Spielen
(WipEout, Destruction Derby, Novastorm, 3D Lemmings)
3x Wipkout, 3x Destruction Derby, 3x Novastorm, 3x 3D
Lemmings, 10x T-Shirts WipEout , 10x T-Shirts Destruction
Derby. Da wird einem doch schon gleich warm ums Herz,
wenn man die verlockenden Preise sieht. Eine Kleinigkeit
miBt Ihr aber schon tun, um gewinnen zu kénnen: Lost das
Kreuzwortritsel, und schreibt die Buchstaben in der Reihen-
folge der Zahlen auf eine Postkarte.

Das hoffentlich richtige Lésung-
swort schickt |hr dann bis zum
10. Januar 1996 an:

% Redaktion Mega Fun
. Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzburg

“WMitarbéiter des Computec Ver-
lagés sowiewon Sony Interactive

. * drfen leider nicht mitmachen.
¢ & Der Rech‘tsweg ist ausge-
s *schlossen. & *

"

Bis zum 10. Januar




Phantom 2040

Der Ansturm der Comic-Figuren auf die
Video-Konsolen reiB8t nicht ab: Nun schickt
sich das Phantom an, die Weltordnung auf-

rechtzuerhalten

SN / MD
Jump’n Shoot / 1 Spieler

iese ist namlich drauf und

dran, aus den Fugen zu
geraten. Der groBte Konzern
der Erde, Maximum Inc., der
von der skrupellosen Rebecca
Madison geleitet wird, strebt die
absolute Kontrolle Uber die
Welt an. Dies soll mit Hilfe von
sogenannten BIOTs (biologische
optische Transputer-Systeme)
geschehen, die nach und nach
die Menschheit ersetzen sollen.
Um diese Katastrophe aufzuhal-
ten, schlipft lhr in die Rolle des
24sten Phantoms. Mit diesem
Helden rennt, hiipft und ballert
Ihr Euch durch die Level, deren
Reihenfolge dabei nicht exakt
vorgeschrieben ist. Sobald man
ein Szenario hinter sich hat,

_ Y 7 '%‘-,a“ '&u v ‘;15 ) ‘g‘-"
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"Aktion Endgegner-
Demontage"

Ohne Arme sieht er nur noch
halb so gefahrlich aus

kann man auf einer Karte unter
weiteren Moglichen wahlen.
Auf diese Weise ergeben sich,
laut Designer-Team, bis zu 20
verschiedene Spiellésungen. In
den Levels gilt es dann natirlich
auch, Extras einzusammeln, wie
z.B. Munition, Health-Aufbesse-
rungen oder auch Waffen (Bu-
merang, Breaker-Geschosse,
Homing-Missiles  etc.). Zur
Grundausriistung des Phan-
toms zahlt auBerdem noch ein
Induktionsseil, das es einem
ermdglicht, Spiderman-like an
Wainden hochzuklettern oder
hin- und herzupendeln. Nach
jedem erfolgreich abgeschlosse-
nen Abschnitt kénnt lhr das
Versteck des Phantoms aufsu-
chen, wo Euch Guran, Euer
Mentor und eine Datenbank
mit wertvollen Tips versorgen.

e SIS —

Nachdem man auf sle geschossen hat, geben diese Kisten oft Extras prels (SN)

TEST MD
HERSTELLER: VIACOM NEWMEDIA '
DATENTRAGER: 16 MBIT MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: SEGA GAME GEAR
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 60+
BESONDERMEITEN: KEINE
CA. PREIS: 99- DM
MUSTER VON: CIC INTERACTIVE

in der Datenbank des Phantoms fin-

det Ihr Informationen iiber alie Be-
griffe und Personen,
die niitzlich sein kénnten (SN)

In den Gelsterdschungel gelangt Ihr
von Eurem Versteck aus (SN)

Bjérn: Schén |
zu sehen, daB
auch die etwas

-
: unbekannteren
.+ Comic-Helden
. mit einem Video-
~ | spiel bedacht
werden (obwohl
"unbekannter" wohl nur fir

Europa gelten kann, schlieBlich
gibt es in Amerika eine eigene
Phantom-Zeichentrick-Serie).
Und noch schéner ist es, da3 das
Game gar nicht mal schlecht ist.
Im Gegensatz zu anderen
Jump’n Shoots steht bei Phan-
tom die Story geradezu im Vor-
dergrund. Zwischen den Levels
gibt es immer Infos dariiber, was
sich alles ereignet hat und wo
das Phantom als nichstes die
Gegner aufspiiren kénnte. Wei-
terhin verleiht die Méglichkeit,
jederzeit das Versteck aufzusu-
chen, bzw. die Levels in beliebi-
ger Reihenfolge anzuwihlen,
dem Game ein Stiick Spieltiefe.
Betrachtet man jedoch die Sta-
ges separat, wird deutlich, daB
das Leveldesign besser hitte aus-
fallen kénnen (oder missen?).
Orientierungslose  Wanderun-
gen oder allzu eintdniges Geg-
ner-Abballern gehéren dadurch
zu den Wermutstropfen im
sonst recht schmackhaften
Action-Comic-Cocktail.

e o - -
Durch das Induktionssell lassen
sich auch schwlerige Stellen iiber-
winden (MD)

HERSTELLER: VIACOM NEWMEDIA
DATENTRAGER: 16 MBIT MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: GAME GEAR
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: 60+

BESONDERMEITEN: KEINE

CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: CIC INTERACTIVE

schlecht Em'lufgn

i H
68% GRAFIK
69% SOUND /FX
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sehlecht Ew;;‘n ! sehr fsuper
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68% GRAFIK
72% SOUND/FX

~ der nicht gerade mit Top-Modulen
- wohnten Jaguarbesitzer.

beim Versteckspie-
S0 alte wie bdsartige
e unsere Freunde

, seine Kumpanen

kelua zu be
und Deschn!
darauf, Euch z
re des Urwal

der, lhr miiSt Euch von
hangeln oder eine heifle
einer Bergwerklore (be
daf ab und zu Herzen
die Eure Lebensenergie
Durch fleiRiges Sammeln
zen kann man sich aufel
nues erkampfen. Wie schon
Mega Drive und dem Super
ist auch das Jaguar-Pitfall ein
me. Die Grafiken wurden (be
sogar der Spielstand und die
lungen von Soundeffekten und
konnen direkt auf Modul
chert werden. Ein packendes
und ein Tropfen auf den heiften ¢

e FUN
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Kaum ist
es aus de

Euer neugleriger
Hund knabbert an
einem Kabel, die

Apparatur geht

an und lhr
belde werdet
nach Evermore
gebeamt

g Square Soft schon wieder

ein neues Hammer—RPG diesmal allerdings
von der US-Abteilung entwickelt

o - S—— —
SUPER NINTENDO
~ Action Adv. / 1 Spieler

PG-Spezialist Square

Soft, weltbekannter Her-
steller von Final Fantasy, hat
erneut zugeschlagen. Das aus-
schlieBlich in Amerika produ-
zierte Secret of Evermore ist
nur wenige Monate nach
Chrono Trigger erschienen.
Auch dieses neueste Werk bie-
tet eine sehr umfangreiche Sto-
ry: Ein von der Welt verkannter
Professor hatte eine Apparatur
gebaut, mit der er sich und sein
Team in eine seiner Phantasie
entsprungenen Welt - genannt
Evermore - katapultierte. Drei
Jahrzehnte spater entdeckt ein
Junge die Maschine. Sein Hund
knabbert an einem Kabel und
aktiviert dadurch das Gerit. Als
Quint- } -

So kraftig, um einen Hinkel-
stein anzuheben, Ist unser
Held zwar nicht, aber er beslitzt

einen Zauber dafiir

essenz finden sich beide in der
Fantasywelt wieder. Frisch auf
Evermore gelandet, setzt nun
unser Paar alles daran, in ihre
Heimat zurickzukehren. Auf
eine groBe Party wurde diesmal
verzichtet: Bei der Wanderung
durch die drei Kontinente kénnt
lhr wahlweise den Teenager
oder den kleinen Klaffer steu-
ern. Interessant ist, daB auf
jedem dieser Erdteile eine
andere Entwicklungsstufe
herrscht. Kontaktiert lhr auf
Prehistoria noch einen urtiimli-

Die Schwachpunkte der
mutierten Gottes-
anbeterin liegen gut
verborgen hinter lhren
Scheren

In Nobllia, einer Stadt, die an das an-
tike Rom erinnert, miifit Ihr gegen
den besten Gladiator antreten; ge-

gen ihn wirkt Aichimie am stirksten

chen Stamm, so findet Ihr auf
Antiqua eine barbarische bzw.
auf Gothica eine mittelalterliche
Gesellschaft vor. Zum Ende hin
versucht Ihr gar auf der Raum-
station Omnitopia Euer Gliick,
sprich in der Zukunft. Fir einen
Rat der jeweiligen Herrscher
mUBt Ihr unterschiedliche Auf-
gaben l6sen, beispielsweise
einen Medizinmann befreien,
einem abtriinnigen und leider
auch gefahrlichen Untertan eine
Tracht Priigel verabreichen
oder eine falsche Konigin
meucheln. Zu jedem dieser Auf-
trage gibt es auBer den allge-
genwartigen Kreaturen, die
Euch angreifen, einen kniippel-
harten Endgegner, den es zu
besiegen gilt. Die Belohnung
besteht dann aus der Riickkehr
unserer beiden Helden sowie
des Professors und seiner Crew
nach Hause. Das Gameplay
erinnert stark an Secret of
Mana. So wurde zum Beispiel
das komplette Inventory-Menii
ibernommen. Uber die kreis-
férmig angeordneten Icons, die
rund um unseren Teenie
erscheinen, kénnen bequem
verschiedenste Aktionen ausge-

Auf den Markten konnt Ihr Euer
Geld fiir sinniges und unsinniges
Zeug verpulvern, am billigsten Ist

der Tauschhandel mit Giitern

Wenn Ihr durch die gefihrliche Wii-
ste miifit, dann benutzt Ihr entwe-
der das teure Wiistenschiff oder Ihr
geht zu Fuf®

In der Urzeit miiit Ihr auf den Treib-
sand aufpassen, der Euch sonst
verschluckt

In jedem Zeitalter sieht unsere
Promenadenmischung anders aus




Hier kommt memand
vorbei, bevor whir nicht
= unser OK geben.

Stirkste Waffe des Teenagers ist
sein aggressiver Hund

Das Inventory-Menii erinnert stark
an Secret of Mana

fihrt werden. Neben der Aus-
wahl von Waffen und Items
sowie dem Optionsring, den
ubrigens auch der Hund besitzt,
gibt es noch einen Alchimie-
Kreis. Mit Hilfe dessen werden
die eigentlichen magischen

Fahigkeiten des Haupthelden
~ angewdhlt. Basierend auf ver-
schiedenen Bestandteilen rei-
chen die Spriiche von heilender
Wirkung  Uber  nitzliche
Anwendungen bis hin zu
Kampfzaubern, wobei der
quantitative

Schwerpunkt

natlirlich auf Letzterem liegt.
Die Ingredenzien kénnt |hr .

entweder kaufen oder - <
wozu habt |hr sonst
einen Vierbeiner bei
Euch - der
Flohtransporter
"erriecht" sie fir
Euch. Auf jeder
einzelnen Welt
findet lhr
unterschiedli-
che Zutaten.
Das bedeu- v
tet zum Beigy
spiel fur den

Mit den Telepor-
tern konnt lhr in
der Pyramide alle
Raume erreichen

Wollt Ihr es wirk- )
lich wagen, mit
diesem wackll-

gen Gefahrt In

den Himmel auf- 7

zusteigen?

“TEST SUPER NINTENDO

Ganz wile In Final Fantasy miifdt lhr
hoch oben durch die Liifte fliegen

Prehistoria-Spruch ~ "Heilen",
daB er, wenn die dabei benétig-
ten Wurzeln einmal alle sind, in
Gothica und Omnipotia nicht
mehr angewandt werden kann,
weil es dort keine Wurzeln
mehr gibt. Da |hr nur einen
Charakter steuern kénnt, muf3
der andere von der Konsole
verwaltet werden. In einem spe-
ziellen Optionsmenii kénnt lhr
die Aggressivitit dieser Figur
einstellen. Stellt lhr den Hund
auf "defensiv", greift dieser
keine Monster an, sondern
sucht inzwischen nach Zutaten
fur Eure Zauberspriiche, wih-
rend Ihr Euch mit
den Untieren

. herumpla-
gen
muBt.

| Sandrie: Nach |
. den Hits Chrono |
Trigger und Final |
Fantasy Il hat es
jedes neue Rol
lenspiel schwer,
eine dhnlich gute
Wertung zu
bekommen. Doch Secret of
Evermore ist ohne Frage ein
ebenso hochkaritiges RPG. Die
Grafik ist fast genau so gut wie
bei Chrono Trigger, wobei viel
Wert auf Details und eine fliis-
sige Charakter-Animation gelegt
wurde. Entsprechend auch die
Untermalung aus den Boxen:
Begleitet von realistischen
Geriuschen ist die, an die Situa-
tionen angepallite Musik sehr
abwechslungsreich und geht
sofort ins Ohr. Doch die meisten
Pluspunkte sammelt die Story.
Das Aufeinandertreffen von
Urgesellschaft, Antike, Mittelal-
ter und Zukunft sowie die
daraus resultierenden Uberra-
schungen und Aufgaben entpup- -
pen sich als duBerst fesselnd.
Der SpielfluB wird zudem noch
von einer ausgefeilten Benutzer-
fihrung geférdert. Die Steue-
rung a la Secret of Mana ist sehr
einfach und ihr als leidgeplagte
Rollenspieler kénnt Euch voll auf
Eure Aktionen konzentrieren.

-

= Fazit: Sehr gut!

R TEST SUPER NINTENDO 28

HERSTELLER: SQUARE SOFT
DATENTRAGER: 24-MBIT MODUL USA
ERSCHEINUNGSDATUM: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVEL: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: BATTERIE

CA. PREIS: K. A.

MUSTER VON: HIGH SCORE

GAMES 089/96242496

84% GRAFIK
3% SOUND/FX
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TEST SUPER NINTENDO

FIFA Soccer 96

Gebiihrt dem Update der einstigen FuBball-
Referenz Fifa Soccer ein Platz unter dem
Gabentisch, oder soll Euch mit fadem Aufguf3
das wohlverdiente Weihnachtsgeld aus der

Tasche geleiert werden?

Foree N
~_SUPER NINTENDO
E o
»' Spor'.tspiel 7 LSS;pie.iir;_

n diesem unseren Lande

weihnachtet es mal wieder;
die Kassen klingeln in stBen
Ténen, und auch Electronic Arts
versucht, getreu dem Motto
"Alle Jahre wieder", das Update
Fifa Soccer 96 auf dem Markt
zu plazieren. Viel gedndert hat
sich nicht. Die verschiedenen
Spieloptionen sind nach wie vor
reichhaltig. Ein Freundschafts-
spiel fur zwischendurch oder
der Gewinn des Ligapokals (12
Ligen: Bundesliga, Weltliga, bri-
tische Liga etc.) sind mdglich.
lhr kénnt in Meisterschaftsspie-
len die besten acht Teams von
insgesamt 59 ausspielen, aber
auch direkt in den Playoffs (8
Teams, K.o.-System) starten.
Die Rahmenbedingungen
(Spieldauer, Abseits, Fouls,
Starke des Gegners etc.) sind
selbstverstandlich frei definier-
bar. Es gibt sogar einen Trai-
ningsmodus, in dem wichtige
Spielsituationen, wie Passen,
EckstéBe und Elfmeter, gelibt
werden dirfen. Und falls Ihr
blutige Anfanger seid, nutzt die
Anfdnger-Steuerung, in der |hr
nur einen SchuBknopf drickt
und die CPU automatisch die in
dieser  Situation  passende

Farts TG aeswsilen

o

Freammiscaf 1sspeed

L sijen)
Messtes sciial ten
Plagoiits

TH g

WEBTETEI
STELLUNGEN

() L)

Bel FIFA Soccer 96 gibt es Splelein-
stellungen en masse: Wetter und
Goalkeeper, Ligen, Meisterschaften
und Solosplele

SchuBart ausfiihrt. Neu bei der
Steuerung ist auch die Moglich-
keit, durch gedriickten X-Knopf
Euren Spieler zu einem Spurt
anzuregen - mit oder ohne Ball-
besitz. Es gibt jetzt eine Doppel-

souviaililly

SC Nie 3 o) w—
Laufen
Papspiel s
Tackile
Torwart
ANgrif
mnsges._

Christoph: FIFA
Soccer und kein
Ende. Wer wiirde
es einem Herstel-
ler vergénnen
wollen, das
Geschift mit dem
jahrlichen Update
einzufahren. Doch bei der Neuauf-
lage eines schon erhiitlichen Spiels
darf man als Kunde dann ja wohl
auch erwarten, da8 mit der Neue-
rung auch eine Verbesserung ein-
hergeht. Fir FIFA 96 trifft zwei-
teres leider nur teilweise zu. Eine
Steigerung gegeniiber dem Vor-
ginger liegt eindeutig in der Dar-

stellung Eurer Spielfiguren: Mit

| eommm——— - —
paB-Kombination und einen
Volley-SchuB. Jeder Schuf3 kann
individuell dosiert und mit Effet
versehen werden, die Hinter-
grundmusik 4Bt sich abstellen
und der aktuelle Spielstand
abspeichern. Bei einer Partie im
5-Spieler-Modus erkennt man
seinen  Spieler an einer
bestimmten Farbmarkierung im
Getlimmel auf dem Rasen wie-
der.

>

</ TEaE WeeDh A Ml /B IGSch
Die Starken und Schwichen jeder Mannschaft sind genau aufgeschiisselt

Je mehr sich der Kreis am Fufl des gerade gesteuerten Splelers anfiillt, desto Auch das Elfmeterschiefien wird aus

kriftiger fillt der Schuff aus

der Isometrischen Perspektive gezeigt

Motion Design-Technologie
modelliert, spurten selbige athle-
tisch (ber den Rasen; die fettlei-
bige Maradona-Optik gehért end-
glltig der Vergangenheit an.
Variableres Spiel bei Verteidigung
(Ballabnahme) und Angriff (Tor-
sturm) bietet die Mdglichkeit, den
gerade kontrollierten Soccer-He-
roen durch Druck auf die X-Taste
zum Spurt animieren zu kénnen.
Als Atmosphidrenkiller erweist
sich leider das monotone Fangeju-
bel, bei schnellen Pissen kommt
das Scrolling des Spielfeldes nicht
mit, und im Vergleich zur Mega-
Drive-Version fehlen einige Featu-
res (z.B. Editormodus).

e R ——

Strategien

Ko

Fomm)iy 1 agl
FOUH Wy Tesilet) Tobad- favp et @

ST TN s s Dl

=L ]

AUFSTELLUNG *®

Eck- und Strafstofe, Dribbein und
Passen - die Standardmandver kon-
nen im Trainingssplel eingeschleift
werden

TEST SUPER NINTENDO

MERSTELLER: ELECTRONIC ARTS |
DATENTRAGER: 12MBIT-MODUL r
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH {
UMSETZUNGEN GEPLANT: SAT, PSX
SCHWIERIGKEITSGRAD: MTTEL BIS SCHWER
LEVELS: 59 NATIONALTEAMS i

CA. PREIS: 100-DM Syl

e

77% GRAFIK

58% SOUND /FX H
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Mega Man 7

...eine Art Parallelhandlung zur X-Serie

SUPER NINTENDO
Jump’n Shoot / 1 Spieler
amit keine MiBverstand-

D nisse aufkommen: Der
Plot beruht auf der original
Mega Man-Serie und nicht auf
der speziell fur das Super Nin-
tendo entwickelten X-Reihe,
alles klar? Zur Story: Der Dau-
erschurke Dr. Wily wurde end-
lich hinter SchloB und Riegel
gebracht. Doch der verriickte
Akademiker hat leider Vor-
sorge getroffen. In seinem
geheimen Labor schlummern
vier Super-Roboter, die auto-
matisch  aktiviert  werden,
sobald sie sechs Monate nichts
mehr von ihrem Meister héren.
Lange Story, kurzer Sinn: Dr.
Wily ist wieder frei und Mega
Man hat wieder alle Hande voll
zu tun. Nach wie vor ballert lhr

Ulf:

ersten
Mega Man 7
dachte ich noch
"Kennt man einen
Mega Man, kennt
man alle". Glickli-
cherweise konnte
mich Capcom bei der x-ten jJump’n
Shoot-Auflage zum Teil eines Bes-
seren belehren. Zwar ballert lhr
nach wie vor auf biomechanoide
Comic-Gestalten, drgert Euch
iber die Tatsache, daB Mega Man
es immer noch nicht gelernt hat,
nach oben zu schieBen und baut
Euren kleine Roboter systema-

der
Runde

Vor

Euch mittels der integrierten
Wumme durch eine Reihe
hiipflastiger Levels. Durch das
Einsammeln von hilfreichen
Items, beziehungsweise Besie-

TEST SUPER NINTENDO

gen von Endgegnern erhilt Eure
Spielfigur neue Waffensysteme
sowie Fahigkeiten hinzu, so daB3

e e

tisch mit neuen Waffensystemen
aus, doch neben dem todsicheren
Spielprinzip entdeckt man diesmal
auch eine Portion Innovation. Ins-
besondere der universell einsetz-
bare Vierbeiner mit seinen Schniif-
fel-Fihigkeiten bringt spielerische
Abwechslung ins Geschehen. Der
Shop mit seinen zahlreichen,
hilfreichen Items erspart einem
zudem die ewige Suche nach not-
wendigen Goodies und schwicht
damit den - immer noch hohen =
Schwierigkeitsgrad etwas ab.
Kurzum: Ein sauberes Mega Man-
Abenteuer.

Euer Held - RPG-like - im Laufe
der Roboter-Hatz immer star-
ker wird. Neben den bekannten
Features lieBen sich die Desig-
ner mal etwas neues einfallen:
In Eddies Cybernetic Support-
Shop kénnt |hr beispielsweise
eingesammelte Schrauben
gegen praktische Goodies ein-
tauschen. Der stdhlerne Hund

In der Wolkenstadt kann jeder
$prung von den beweglichen Plattfor-
men der letzte sein

Auch boi Tell 1 wordon mal wieder nlntll-
che Tiere In ein Robo-Outfit verpackt

Rush spielt bei diesem Aben-
teuer zudem eine gewichtige
Rolle. Durch einen Coil-Adap-
ter konnt den metallischen Klaf-
fer herbeirufen und zum Bei-
spiel als Sprungfeder miBbrau-
chen oder ihn nach geheimen
Gegenstdanden suchen lassen.
Voraussetzung: Zuvor muf der
entsprechende  Rush-Adapter
entdeckt oder gekauft werden.
Wie gewohnt, begegnet lhr zu Beginn

des Spiels einem grofien, aber relatly
leicht zu beslegenden Obermotz

TEST SUPER NINTENDO

HERSTELLER: CAPCOM
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 8+

BESONDERMEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 109,-DM

MUSTER VON: THEO KRANZ 0931/571601
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MD  Dr Franken SN
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Legend of Mystical Ninja .. SN
Legend of Zelda ............ SN
Llemmings2 .................. MD
Mega Man X SN
NHL Hockey 95 MD jeder Titel nur 69.%
Pop'n Twinbee 2 o SN ,

Super Mario Kart ............ SN
Super Metroid + Spieleb. . SN
Super Punchout ............. SN

NHL Hockey 95 .............. SN

'he:ler Titel nur 39.%
ero the Acro-Bat 2 ... MD
Ardy Lightfoot SN
Ballz . MD
Battletoads - Double Dr. ... SN
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Urban Strike

Mehr als ein Jahr nach der Mega-Drive-Version
findet mit Urban Strike die Strike-Trilogie
auch auf dem Super Nintendo ihren AbschluB

SUPER NINTENDO
Shoot’em Up / 1 Spieler '
achdem in Teil Eins der

N Uble Saddam-Verschnitt
in die Wiiste geschickt und in
Teil Zwei der Drogenbaron
unschédlich gemacht wurde, ist
es nun Eure Aufgabe, dem skru-
pellosen Medienbonzen und
politischen Einzelginger H. R.
Malone das Handwerk zu legen.
Mehr als 40 Einsitze in 13

Christoph: Das
darf ja wohl nicht
wahr sein! Da ldBt
man sich Gber ein
Jahr Zeit mit der
B  Umsetzung, und
heraus  kommt
eine Grafik-Tragé-
die: Schlampig programmiert und
an die Ruckel-Orgien von Super-
Nintendo-Spielen aus den Pionier-
tagen erinnernd. Selbst wenn man
einfach nur in irgendeine Richtung
fliegt, erstarrt das Geschehen auf

Levels missen dazu bewaltigt
werden. Hubschrauber in zwei
GréBen, ein Bodenfahrzeug
und Eure eigenen FuBsohlen
kommen dabei zum Einsatz.
Die Missionen bauen logisch
aufeinander auf und spielen sich
auf einem mehrere Bildschirme
umfassenden Territorium ab, in
dem |hr Euch frei bewegen
durft. Auf einer Ubersichts-
karte kann man sich jederzeit
das Geldnde ansehen und (iber

da der Datennachschub aus dem
Modul mit der méBigen Scrollge-
schwindigkeit nicht mithalten
kann. Die Missionen und der
gesamte Spielablauf sind - wie die
identische ~ Mega-Drive-Version
beweist - hervorragend und moti-
vierend; die peinliche Leistung bei
der Umsetzung macht aus dem
einstigen Gold-Game allenfalls
Blech. Fazit: 25% Abzug wegen
programmiertechnischer Inkom-
petenz mit anschlieBendem gravie-
renden Motivationsveriust.

Die passable Grafik tauscht: Sobald "Bewegung" ins Splel kommt,

ruckelt's wie die Pest

den aktuellen Auftrag informie-
ren. Ab und zu erleichtern
herumliegende Treibstoffisser,
Munitionskisten oder Repairkits
das Uberleben.

Die Ubersichtskarte zeigt die wichtig-

TEST SUPER NINTENDO =

HERSTELLER: THQ

DATENTRAGER: 16 -MBIT/MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 13

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 149.- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ 0931/571601
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dem Bildschirm im Sekundentakt, _sten Daten wie verbleibende :
. s— —— ——— Riistung, Leben und Treibstoff an ‘o -
. . . - e _ S e R |
I I m I n I I b Bjérn: Die | suchen nicht zu meistern sind
Comics von Tim | (schon im ersten Level im
& -

Die weltberiihmte Spiirnase von Comiczeich-
ner Herge muB nun seine Abenteuer auch auf

dem SNES bestehen
SUPER NINTENDO
Jump’n Run / 1 Spieler‘-
N achdem Tim in China den
jungen Tschang vor dem
Ertrinken gerettet hat, sind die
beiden dicke Freunde geworden.
Dementsprechend entsetzt ist

Tim dann auch, als er hért, daB
das Flugzeug, in dem Tschang

nach Europa kommen wollte,
verungliickt ist. Tim glaubt
jedoch fest daran, daB sein
Freund Uberlebt hat. In Tims
Rolle setzt Ihr in diesem Jump‘n
Run folglich alles in Bewegung,
den kleinen Tschang zu retten.
Neben den Grunddisziplinen des
Hipfspiels wurden noch weitere
bekannte  Charaktere  des
Comics in manche Levels einge-

Die Hélle Ist bei Tim In Tibet eigentlich nicht gerade los

und seinen Aben-
teuern habe ich
immer gerne gele-

- v sen, auch wegen
g A ¢+ ihrer Originalitit.
Das biedere

Jump’n Run "Tim in Tibet" kann
diesem Anspruch aber nicht
gerecht werden. Bringt die Grafik
noch das nette Comic-Flair
heriiber, so liBt vor allem der
derbe Schwierigkeitsgrad die Moti-
vation schnell abstiirzen. Situatio-
nen, die auch nach unzihligen Ver-
baut, mit denen Ihr Euch unter-
halten und Tips ergattern kénnt.
So trefft lhr beispielsweise Pro-
fessor Bienlein und natiirlich
Kapitdin Haddock im zweiten
Level an. Neben der puren
Action muBB man weiterhin noch
kleine Ratsel bewaltigen (z.B.
Kisten plazieren um an wichtige

~ Orte zu gelangen). Auch Extras

e e T—— L B =5
s 5 h 9 Sl iR\ Y )
A L AL 3 \ h

S S 5 (g B e

Den Wind Iim Schneetreiben konnt lhr
fiir weite Spriinge ausnutzen

"Leicht"-Modus!), frusten den Spie-
ler zum Teil ungemein. Aber auch
wenn man dieses Manko auBen
vor lieBe, bliebe von Tim in Tibet
spielerisch nur sehr durchschnittli-
che Jump‘n Run-Kost {ibrig. Vom
Gameplay her scheint man bei
Infogrames ohnehin die Jump'n
Runs nach Schema F zu produzie-
ren. Nach zahlreichen Vertretern
wie Asterix & Obelix oder den
Schliimpfen reiBt das eben Keinen
mehr so richtig vom Hocker.

- e

wie Apfel, die Lebensenergie
spenden, oder Werkzeuge wie
ein Kletterseil wurden in das
Game mit eingebaut.

TEST SUPER NINTENDO 2=

HERSTELLER: INFOGRAMES
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: K.A,
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 10+

BESONDERMEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 129.DM

MUSTER VON: NINTENDO

67% GRAFI

64% SOUND/FX
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NINTENDO 64
SUPER NINTENDO
ANIMES, MANGA

Inserentenverzeichnis

Computec
Cybersoft
Dataflash
Dino-Verlag

Equamedia
Freak s Shop
Gamestore

Der Film - ungekurzt - unzensiert

High Score Games

Ab 18. Januar im Kino
{
Jahre '
EfSt ab 16 Metropolis
Mogunzia
NEW INE CINEMA e B o
EINE LAWRENCE KASANOFF/THRESHOLD ENTERTAINMENT prooukTION Primal Games
EIN PAUL ANDERSON FILM “MORTAL KOMBAT" LINDEN ASHBY CARY-HIROYUKI TAGAWA Roby Rob Shop
ROBIN SHOU BRIDGETTE WILSON TALISA SOTO uno CHRISTOPHER LAMBERT SV, Sieaduninbecsigly ~
(NG FERN CHAMPION, . wusic supenvson SHARON BOYLE seezcre 6080 ALEC GILLIS o TOM WOODRUF IR e g
MUsIK GEORGE CLINTON kinstoensche GestaLrun JONATHAN CARLSON kosTime HA NGUYEN Videospiele Baier
SCHNITT MARTIN HUNTER kamera JOHN R. LEONETT AusFUHReNoe ProouzeNT BOB ENGELMAN | Videospiele Kraschl
AUSFUHRENDER PRODUZENT DANNY SIMON suck KEVIN DRONEY Wolf Soft

OMBAT(E) AND THE MORTAL KOMBAT DRAGON LOGO 15 A TRADEMARK OF MIDWA
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TEST MEGADRIVE

NBA Live °96

Wihrend die PlayStation- und Saturn-Jiinger
noch bis zur speziellen 97er Version warten
miissen, gehen die "langen Kerle" auf dem
16-Bitter in die aktuelle Saison

MEGA DRIVE

_Mgports;gl b 4 1—Z-S:pie!e‘r_i

m Gegensatz zur Super

Nintendo-Version werdet
lhr auf dem Mega Drive zu
Beginn von treibenden Hip
Hop-Beats empfangen. Wie von
EA nicht anders gewohnt geht
UIf: Es ist erfreu-
lich, daB EA end-
lich das sechs-
knopfige Joypad
mit ins Gameplay
einbezogen hat,
wobei die Tasten-
ausnutzung nicht
nach meinen Geschmack ausfiel.
Statt strategische MaBBnahmen, die
eh’ nur fiir absolute Basketball-Pu-
risten geeignet sind, wiren neuar-
tige Aktionen, wie beispielweise
die Ubliche Steal-Ballabnahme
- siche Super Nintendo-Version -
meines Erachtens wichtiger gewe-
sen. In punkto Technik hat sich
wenig verindert: Wihrend die

R R

es ohne einem langeren Vor-
spann gleich ins Ubersichtlich
gestaltete Hauptmeni. Hier
dirft lhr die Spielstirke der
Computerteams  regulieren,
den Turniermodus bestimmen
oder die Spielregeln nach Belie-
ben konfigurieren.
Die Balz um den Basketball wird
wie beim Vorgéanger aus der iso-
R e e __
Super Nintendo-Variante sanftere
Farbiiberginge und etwas gréBere
Sprites bietet, kontert das Sega-
Pendant mit kriftigeren Farben
und etwas mehr Spieldynamik. Die
Dig-Soundkulisse iberrascht
zudem durch seine Live-Atmo-
sphire; Fehler werden gnadenlos
ausgebuht, bei spektakuliren
Dunks gibt's Szenenapplaus sowie
eine kleine Hip Hop-Einlage uber
die Stadium-Anlage. Ansonsten
spielt sich die ganze Dribbelei nach
wie vor wie aus einem GuB, dies-
mal jedoch mit einem taktischen
Anspruch und technisch gesehen
eine |dee besser.

metrischen Perspektive darge-
stellt. Insider der rasanten
Sportart werden sich Uber die
neuesten Animationen, bei-
spielsweise in Form von soge-
nannten "Tip In Slam"-Dunks
freuen. Taktikerherzen dirften
diesmal noch héher schlagen,
da man mittels der "On the Fly
Playcalling"-Funktion durch die
Tasten X-Z wiéhrend des Spiels
strategische Umstellungen vor-
nehmen darf. Wer sich lieber
auf Managertatigkeiten
beschranken méchte, 1d8t dem
Computer die Kérbe werfen,
wédhrend er im Hintergrund
spektakuldre Spielertransfers
vorbereitet.

Wie In der Wirklichkelt dreht der P
xel-Basketballer am gegnerischen
Krels dem Gegner automatisch
den Riicken zu

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT! KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS MITTEL
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERMEITEN: FOUR WAY PLAY

CA. PREIS: 95,- DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS

schiecht ‘m’n:s‘-&r;w

72% GRAFIK

83% SOUND/FX

Weapon Lord

Alle Hobby-Conans aufgepaBlt - mit Weapon
Lord kénnt lhr in die FuBstapfen Eures
Lieblings-Barbaren treten

MEGA DRIVE
Beat’em Up / 1-2 Spielér

n einem fernen Phantasie-

Land herrscht ein abscheuli-
cher Damonenk&nig mit bruta-
ler Gewalt. Doch nun ist die
Zeit gekommen, in der kiihne
Recken wie |hr dem Tyrannen
die Stirn bieten kénnen. Sieben
tapfere Helden bietet Euch
Weapon Lord dafir an, jeder

N B

Bjorn: Die
Soundkulisse von
Weapon Lord
iberzeugt mit
- "doomigen" Klin-
} gen und diisteren
.1 Melodien. Begei-
stern kénnen auch

die bunten und malerisch gestaite-
ten Hintergrundgrafiken. Ganz im
Kontrast hierzu hat Weapon Lord
in puncto Technik vor allem eine
Schwiche: Ahnlich wie auf dem
SNES wirkt die Animation der
Kampfer relativ abgehackt und leb-

davon natirlich mit eigenen
Special-Moves, bzw. Combos
ausgestattet. So kann man z.B.
einen Schwertkampfer, einen
axtbewehrten Barbaren oder
auch einen Riesen mit Tigerkopf
antreten lassen. Im Story-Mo-
dus muBt Ihr Euch bis zum End-
gegner Zarak (dieser ist im
Arcade-Mode (brigens auch
anwibhlbar) "durchkloppen" - je
nach Eurem Kandidaten in ver-
schiedener Reihenfolge der

B e

los. Auch die Spielanforderungen
sind gesunken: Man braucht sich
eigentlich nur auf ein paar Mané-
ver zu beschrinken und diese in
konsequentem Wechsel durchzu-
fihren, um die meisten Gegner zu
bezwingen. Weiterhin bietet Wea-
pon Lord auBer einer recht
groBen Menge an Special- und
Death-Moves keine wirklich neuen
Ideen, wie besondere Waffen oder
Extras. Auf diese Weise erreicht
Weapon Lord quasi nur den
Bereich "Obere Mittelklasse".

| T

Gegner. Nach einem beendig-
ten Szenario erhaltet |hr auch
Codes, um wieder einsteigen zu
kénnen. Der Arcade-Mode gibt
Euch die Moglichkeit, jeden
Kémpfer in Einzel-Fights einmal
auszuprobieren. SchlieBlich ist
da noch der Versus-Modus, der
es erlaubt, bis zu acht Spieler zu
definieren und sie in einem Tur-
nier antreten zu lassen.

Hoppe, hoppe, Relter, wenn er fillt,
dann schrelt er...

TEST MEGA DRIVE

HERSTELLER: OCEAN
DATENTRAGER: 24-MBIT MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN! FRHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT! KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: 7

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 129-DM

MUSTER VON: KONAMI

schiecht wn-:“ruw

74%GRAFK
65% SOUND :
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MEGA FUN - das Videospiele-
magazin - im Abo:

B Das Videospielemagazin fur alle
Konsolen und Handhelds. Brand-
aktuell, kompetent und unabhéangig.
Auf 100 Seiten ausfiihrliche Spieletests
und Software-News aus aller Welt.

B Lieferung per Post frei
Haus - die Versandkosten
ubernimmt der Verlag.

B Das Abo ist jederzeit kiindbar.
Geld fir schon bezahite, aber
nicht gelieferte Ausgaben wird
zurlickgezahlt.

M Keine der 12 Ausgaben wird
versaumt und so erhélt man ein
lickenloses (Tips-&Tricks-)
Sammelwerk.

Y
Als Dankeschidn D " erhidltst
Du abgebildeten

Tips&Tricks-Sammelordner.

Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

r-------_-__---____-__—---_—___---___
| O3 JA, ich will das Mega Fun-Abo. ;
I (DM 62,-/ Jahr (= DM 5,17/ Ausgabe); Ausland 86,-/ Jahr)
I Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen): = 1.Unterschrift (ggf. dos Em‘ehungsberech tgten)
[ Widerrufsbelehrung: i
| Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen ]
- dis. ! - widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
Name, Vorname Absendung dieser Bestellung anlduft, genigt die rechtzeitige
o
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH
! &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg. Ich bin |
i damit einverstanden, daP die Post bei einer Adre3dnderung
I dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt. i
Strafe, Nr. : i
1
xl’ P Woted—————— Datum  2.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten) I
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ank
: Ich erhalte das MF-Abo frei Haus - die Versandkosten ibernimmt MG egen Rechnung g . I8 R Buzen) :
der Verlag. Das Abo Ist jederzeit kiindbar. Geld fiir schon
| bezahite, aber nicht gelieferte Ausgaben erhaite ich zuriick. () Bequem per Bankeinzug |
|
| Dazu erhalte ich als Dankeschén abgebildeten Tips&Tricks- Konto.-Nr. . | | : Ll |
' Sammelordner (Art.-Nr: 995), den ich in jedem Fall behaiten darf,
auch im Falle des Widerrufs. BLZ . L} . l
3150
L---_----——-__-_----__-—---____-_—--_J

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden.
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlauft, genﬂ%r die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg.



__TEST MIXED

PGA Tour 96

Auch Electronic Arts Referenz PGA Tour Golf
erfihrt zum Jahreswechsel ein Facelifting. Ob
sach die x-te Operatlon wohl gelohnt hat?

MEGA DRIVE |
Sportspiel I 14 S Spieler

M it PGA Tour 96 wirft EA

im gewohnten Turnus
das Sequel auf den Markt. Die
Anderungen halten sich in
Grenzen. lhr kénnt in die Haut
eines original PGA Golfprofis
schlipfen (10 stehen zur Aus-
wahl) und auf einem von drei
Platzen (Spyglass Hill, Sawgrass,

0
: mph C

Tee, 430 yds, 14 ft. above

River Highlands) den Schlager
schwingen. Dabei stehen fol-
gende Spielvarianten zur Verfi-
gung: Tournament (Turnier),
Stroke  (Schlagspiel),  Skins
(Lochgeldspiel), Match (nur
gewonnene Locher zdhlen),
Shoot Out (Zweikampf), Dri-
ving Range und Practice. Mit
akribischer Genauigkeit wird
Uber die Ergebnisse Buch
geflhrt: Turniersiege, Geldein-
nahmen, Par-Brecher, Sand-

275 yds |

1 Hood |

Der ehemalige Schwungbalken wird Im 96er Upgrade als Halbkreis gezeigt

e

Christoph: Tja,
liebe Leute bei
Electronic  Arts,
sowas  passiert,
wenn man Perfek-
tion zu steigern
versucht. Unser
Referenz-Sport-
spiel PGA Tour Golf Ill ist durch
das Upgrade PGA Tour 96 eindeu-
tig verschlimmbessert worden. Es
gehort schon ein gewisses MaB an
Dreistigkeit dazu, die ehemals
acht verschiedenen Kurse auf drei
zusammenschrumpfen zu lassen
und das Ganze unter dem Deck-
méntelchen "Innovation" fiir bares

e o CLEEREeT

Retter, Holes in One, Eagles
und Birdies. Die Spielfigur und
der Sound sind digitalisiert.
Neulinge, Amateure und Profis
kommen gleichermaBen zum
Zuge: Der Abschlagbalken wird
immer schmaler, und man hat
weniger Zeit zum Reagieren.
Gedndert haben sich einige Zwi-
schengrafiken und die Méglich-
keit, anzuschneiden (nur noch 2
statt 9 Stufen). Der Abschlag-

Geld an den Verbraucher verkau-
fen zu wollen. Auch die verschie-
denen Schnittarten des Balles
machten eine wundersame
Schrumpfkur: Konnte man bei der
Vorversion Ober- und Unter-
schnitt sowie Hook und Slice in
jeweils 9 Abstufungen duBerst pri-
zise justieren, sind ganze zwei
geblieben - warum, Electronic
Arts? Um es kurz zu machen: LaB3t
Euch nicht verschaukeln, und
besorgt Euch - wenn |hr das beste
Golfspiel wollt - PGA Tour Golf lIl.
Wer das schon hat, braucht kein
anderes.

balken ist jetzt rund und dreidi-
mensional, funktioniert aber
genau wie friher.

TEST MEGA DRIVE B

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS MITTEL
LEVELS: 54 LOCHER

BESONDERHEITEN: 4-SPIELER-ADAPTER
CA. PREIS: 100.-DM

MUSTER VON: EA
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80% GRAFIK

58% SOUND/FX |
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Waialae
Country Club

Palmen, Wasser, und eine leichte Brise -
Waialae Country Club ist wie Golfen auf der

Trauminsel

- e - -

3DO
Sportspiel / 1-4 Spieler
— - e -

ei diesem  Golfspiel

wurde darauf Wert
gelegt, alles so realistisch wie
moglich ausfallen zu lassen.
Dazu wurde eine Unmenge an
Bildern digitalisiert und in das
Spiel eingebunden. Das fingt
beim abschlagenden Golfer an
und findet seine Fortsetzung in
der Darstellung der einzelnen
Bahnen, die vor dem eigentli-
chen Spiel als Video eingespielt
werden. Selbst der Caddy
neben Euch zieht nach Auffor-
derung den gewiinschten Schla-
ger aus dem Sortiment. In jeder
Situation kann man sich ein-
zelne Features des Spieles in
einem Help-Meni erklédren las-
sen. Flir Neulinge stehen auBBer-
dem ein umfangreiches Golfle-

xikon und ein Modus, in dem
man nicht anschneiden kann
bzw. muB zur Verfligung. Es
gibt insgesamt sechs Spielmodi:
Waialae Open, Tournament
Play, Skins Play (2-4 Spieler
wetten einen bestimmten Geld-
betrag auf je ein Loch), Match
(es zdhlt nicht die Anzahl der
Schldge, sondern nur der

Gewinn einer Bahn), Stroke
Play (nur die Gesamtanzahl der
Schldge zihlt) und Practice.
Man kann in die Rolle bekann-
ter Golfprofis schlipfen, aber -
auch gegen sie antreten.

| Christoph: Was
bei Waialae am
meisten beein-
druckt, ist die tolle
Atmosphire: Die
einzelnen Bahnen
sind im Original
gefilmt  worden
(Fly-By-Mode) und werden auf
Wunsch eingespielt. Alle Golfer
wurden sauber digitalisiert, und
ein Novum sind die ebenfalls digi-
talisierten Zuschauer, die sich wie
bei einem echten Turnier Gberall
entlang der Bahn zu Griippchen
zusammengefunden haben - und
lautstark durch "Abhs" und "Oh-
hs" sowie Applaus das Geschehen

Kailant
Seaand Sky

<

L » -~

;‘\ _f_ -
Jnyum 0
Back /17

Der Caddy kann gewahit werden und
steht einem mit Rat und Tat zur Selte

kommentieren. Von den Spielop-
tionen her lehnt sich Waialae
Country Club an EA’s PGA Tour
Golf an, was dem SpielspaB deut-
lich zugute kommt. Leider kann
man keine verschiedenen Schwie-
rigkeitsgrade einstellen. Reali-
stisch ist auch der variable
Abschlagbalken: Wie beim richti-
gen Golf kann man mit den fetten
Hoélzern den Ball leichter ver-
reiBen - je schwerer der Schliger,
desto weniger Sicherheitszone
auch  beim  Abschlagbalken.
Schwache Leistung hingegen bei
der Bahnenvielfalt: Es steht nur
ein einziger Parcours mit acht-
zehn Léchern zur Verfligung.

Jedes der 18 Locher wird einzeln vor-
gestellt - wahlwelse auch Im Fly-By-
Modus

TEST 3DO -

HERSTELLER: T&F

DATENTRAGER: CD ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 18 LOCHER

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 100,DM

MUSTER VON: PANASONIC

schlecht
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DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN,; IN ANDEREN LEVELS STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

ERHALTLICH FUR FAST ALLE SPIELKONSOLEN

f ACTION-REPLIY
enn Du dein Actiof Replay direkt
bei Dataflash bestellst, ist die
Action-Replay-Spe atch im Preis
i 'inbeﬂriﬁen. Diese Sportwatch gibt Dir
die pe genauen Spiel-
zu stoppen.
gl Action Replay '
-Reéplay-Sportwatch
i wasserdicht).
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ig kann abweichen,

Bk vou s calicierten AETOR TEPLAYIE ieid DRt . Diesen "HOTLINE TERMINAL" (zur Bedienung der interaktiven
DEUTSCHE VERS?SNEN, die komplett mit Registrierkarte fir den Sprachcomputer-Hotline fiir neue Codes, News usw.) kann man als
ACTION-REPLAY-CLUB (Hotline fiir Tips &Tricks, Sprachcomputer, E) Clubmitglied fiir DM 25,- direkt bei DATAFLASH bestellen.
technische Unterstiitzung, Angebote u.s.w.), deutscher Aﬂ&""‘s DATAFLASH liefert jedes Action Replay™ mit einer
und EUROSYSTEMS-GARANTIE-Siegel ausgeliefert werden. ') Registrierkarte fiir den ACTION-REPLAY-CLUB aus.

24-STD.-BESTELLSERVICE

Joypad-Ersatz;

soypad trem . mEmTEree 7 |TEL.0262268545/537182  FAX 028226854
mtn .m::snom _ * 2 .: P E?E’:AE?:: _ 24-STD.-VERSAND-SERVICE (WENN VORRATIG) VISA
it (@ 00 o B oo 1;}4] DATAFLASH GmbH

: — WASSENBERGSTR. 34
e e e 7y
fir SNES™ | a9 fiir Mega CD™ 59,- |(fiir den Einsatz von - 46446 EMMERICH

fiir Wﬁvﬂm: 39,- fiir SNES™ IPHOGRJ 59, aster System""-ﬁames] VERSANDNKOS TERN DM 10,.-, ALUISELARNIN (PILAFE WO FsASSE) D 51:!--
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Achtung! ' Das Donkey Kong-Fieber

 breitet sich weiter aus.

Super Nintendo

Jetzt wird Dich das Donkey Kong-Fieber tierisch
» 32-Bit-Qualitit
* Deutscher
Bildschirmtext
* Ganz neue Story

. packen. Noch schneller. Noch heftiger. Noch heiBer.

% ie Symptome: Unglaubliche 3-D-Spec:ial-«E

Nintgndo Co.. Ltd. © 1995 NSl Co., 11d.

verschlagen Dir den Atem, affengeile Action treibt

e den SchweiBﬁ?- die Stim, und bei®

narks of

--_:,.’ Sy

2 | H h’l

w o = R
< Ik 4

" entfiihrten hDok'ey Kong suchen. Das Gegenmi‘ﬁel? Ist

HAVE MORE FUN
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