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sko vozacko sk
pored dobrih ko
trebna vam je i
&na kontrola.
nabavite najbol]
lan za PlayStation. 360
Modena Racing Whesel
je kopija trkackog
istoimenog bolida, prilikom
izrad je posebna paZnja obracena i na
najsitnije detalje, tako da zadovolji sve standarde stru-
&njaka Ferrarija, koji su ovom proizvodu odobrili svoju
licencu.

Opremljen je ergonomskim rukohvatima koji su
izradeni od reljefne gume, $to omogucava maksim
komfor. Jedinstveni naéin menjanja brzina je nar
preuzet direktno iz Ferrarijeve formule. Spec
vibro-motori zatresce volan svaki put kada se sud
prevrnete ili naidete na neravnine. Analogna kon
vam omogucava da skrecete u zavis-

nosti od jacine kojom okrenete

volan, a pedale za gas i koénicu

pobrinu¢e se za agresivnije

ubrzanje, odnosno, kocenje.

Za one sa skromnijim
prohtevima tu je Com-
pact Racing Wheel,
volan sa nefto manje
moguénosti, ali jo3
uvek dovoljno dobar
da ponese znak Ferrarija.

COMPACTRACING WHEEL

Za sve prave ljubitelje dobre voinje, 360 Modena
Racing Wheel i Compact Racing Wheel su ne
menljivi dodaci za PlayStation. Kompatibilan je sa
PlayStation, PlayStation 2 i PS One konzolama. Takode
postoje verzije za Dreamcast i Nintendo 64.

Centar: Beograd, Svetogorska (Lole Ribara) 47, Tel: 011,/3222 606

D -gn Centrala: Beograd, Gospodara Vu€ica 160
s JEI Novi telefoni: 011/ 30 45 700, 30 45 701, 421 355
Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021,/ 817 038, 064/117 53 36
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SLEDECI BROJ CASOPISA CE
SE NA KIOSCIMA POJAVITI
25. MAJA 2001.

Jo$ jedan mesec, jo3 jedan Bonus. Sve naizgled ide utabanim
stazama i sve je u redu. Ali to je samo privid. U proslom broju
smo napravili kardinalnu gresku - objavili smo fotografije nasih
milih saradnika. Reakcija je bila burna. Nasu malu redakciju je
zatrpala lavina pisama obozavateljki, a bogami i opasnih psi-
hopata, koji su poceli da se poistovecuju sa nekima od nas.
Pogodite ko je dobio najvise pisama ... (ja naravno).

U proslom broju smo se jos jednom osvrnuli na rat konzola koji
trenutno besni. Kako se X Box pojavljuje kao konzola koja bi
mogla da dominira trzistem, u ovom broju smo bacili pogled i
na drugu stranu - pod kojim bi uslovima X Box mogao da ne
uspe, ili sasvim propadne.

Druga konzola, koja polako, ali sigurno propada - Dreamcast,
je trenutno u ZiZi vasih interesovanja. Ono $to vas najvise zani-
ma u vezi nje je kako da je prikljucite na Internet i igrate vase
omiliene igre on-line. Uz pomo¢ nasih ¢italaca, pripremili smo
¢lanak koji ¢e vam to pojasniti i pribliziti.

Za razliku od prethodnog broja u ovom smo uspeli da opidemo
nesdto vide igara za PlayStation. Ipak, one sve rede pristizu, i to
vrlo diskutabilnog kvaliteta. Do nas je stigla i jedna odli¢éna igra
za PC koju smo morali da opisemo i to, verovali ili ne, iz naseg
komsiluka - Hrvatske.

Majstor Ra3a - Covek Cije ste tekstove sa nestrpljenjem ocekivali
je ostao bez ideja. Zato vas ponovo pozivam da mu pomognete
i Saljete predloge o cemu da pise, kako bi se vratio na stranice
naseg Casopisa. Naravno tu su i sve naSe standardne rubrike:
evo redenja, FRP, brate u kom' si fazonu i druge. Toliko od
mene za ovaj pu...

(TRAAAAAS jeziv udarac u vugla prim. Uros)
“...uuce puska, iz potajeeeeee! Uuuurednika, naaaseg nema..."”

Muhuhahahha, tako je to - kad nekom das prst, moZe da se
desi i da ti ga vrati (u oko). | daj, bajo, molim te, kakve su to
laZi?? Pa i zrnojedi znadu da sam JA taj kome najvise pisu, a
posebno devojke, lepotice, cure i curice, 'ajde $to mi piu,

nego mi i slike (i biografije sa sve dimenzijama) 3alju... Sve mi se
¢ini da dolazi novo doba - MOJE DOBA!!! Od
sada JA vodim kolo, nova "re¢” je
u gradu - MOJA re¢, a svi mora-
ju da se pridrzavaju moje

parole: “I posle tebe - JAI".

\

\

(ne)rednika

Poslednji pozdrav
mojem “prijatelju” i
“uredniku”.
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Ovog puta gledamo i drugu stranu medalje potencijalne konzole
broj 1 na trzidtu: X-box-a, odnosno kako i zbog ¢ega bi mogao
da propadne

U vadim pismima i anketama traZili ste da piSemo o prikljuéenju
Dreamcasta na Internet. Razbijamo sve tabue po tom pitanju
- veoma je lako!

Pored standardnih prikaza za sve konzole, pa ¢ak i za X-box i
Gameboy Advance, tu su jos i prikazi za Game Cube

Posle gomile vasih pisama, odlucili smo da za vas smo pripremmo
reSenje igre Dino Srisis 2

Procitajte jos pravila i zadataka u nastavku nase pri¢e o starom ali
dobrom FRP sistemu - Warhammer

WO .Y ool d. o .k
mai ool s . ...
brate, u kom si fazonu?. .....

Procitajte Uro3evu tuznu pricu o tome kako je i kada zadobio tako
divan, ali malo proreden osmeh

Jo% uvek ima nade, ne odustanite ni sada, po3aljite pismo i nadi ¢e
se neko ko ¢e moc¢i da pomogne

hardware............lll

Bolje upoznajte ASUS A7M266 DDR - najbrzu Socket A ploéu

bo"lus

'estillllllllllllllllIl
predstavijamo ............
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e f— POGETKOM DVADESET PRVOG VEKA,
‘ : MULTIMEDIJALNI SADRZAJ SU PREPLAVILI
COvESANSTVO. ZB8OE OTEZANE OBRADE
INFORMAGCIJA | NJHOVOG PROSLEBIVANJA
LJUDSKDOJ RASI, EKIPA OUTER SPACE-A
IZERADILA JE IZOLOVANL GRADEVINU NA
MESECU PO IMENU ARENA.

ARENA JE JEDINA @ #STRUKTURA VIDLJVA
GOLIM DKOM SA ZEMLJE, A NJIJENA SYRMHA JE
POSMATRANJE MULTIMEDIJALNIH ZBIVANJA
SIROM BALAKSIJE | EMITOVANJE 1ZVESTAJA
KA ZEMLJM.

PRVA TRANSMISIJA SA MESECA OZNASILA JE
POCETAK TRECES MILENIJUMA.,

PRIDRUZITE NAM SE U ISTORIUSKIM TRANSMISIJAMA

SA ARENE U NAJBOLJIOJ EMISIH U NASOJ GALAKSIJI!

PREVIEW ZONE - POBLEDAJTE NAJAVE IBARA KOJE
SL U PRIPREMI | KOJE €E USKORO BITI U KLUBSOVIMA.

OS PLUS - PRIPREMAMO REPORTAZE SA ZNASAJUNIM
DOGABDAJA | DRUGE ZANIMLAVEST!.

REVIEW CREw - SVAKE NEDELJE OPISUJEMO PET
NDVIH IGARA KOJE SU STIBLE U GRAD.

MULTIMEDIA -~ OPISUJEMED PO JEDAN EDUKATIVNI |
JEDAN KORISNIGK! MULTIMEDIJALNI MASLOV.

INTERNET - PREDSTAVLJAME PO DVA WEB SAJTA SA
KOMPJUTERSKIM | NEKDMPJUTERSKIM TEMAMA,

DVD - PRIKAZUJEMO INSERTE 1Z NOVIH FILMEVA NA
DVD-u KOJ! SU STIGLI U DOMAGE KLUBOVE.

SOFTWARE - |ZDVAJAME AKTUELNE PROGRAME KOJi
VaM MOGU OLAKSATI SVAKGDMNEVNI RAD.
HARDWARE - TESTIRAMO | OPISUJEMO NAJNOVIJE
UREDAJE KOJl SU STIGLI DO NAS.,

TorP9 - OzsoTr 01, REDAK PRIMER VESTASKE
INTELIGENCIJE PRIPREMA LISTU NAJBOLJMHA ISARA.

TRESPRESS - ZANIMLJVE TEME I1Z DOMASHH L
SVETSKIH CASOPISA IZDVAJAMO ZA VAS.

bc.net

MNAGRADNA IGRA - SVAKE NEDELJE MOZETE
OSvVOdJdTI VREDME NAGRADE, SaAaMO POSALJITE
SUBESTIIU, KOMENTAR LI SamO LIENE PODATKE
NA NAS E-MAIL, NABRADE @OUTERSPACE.CO. YU

M ja rnegam

Aytep Cnejc.

2
o
S
o

NE PROPUSTITE NAJVESI MULTIMEDIJALNI SOU sAa
OVE STRANE UNIVERZUMA/!

rg E-mail:s

ART KANAL :
suBOTA 19.30 &
NEDELJA 14.00 _

PONEDELJAK 11.00 ¢
WWW.OUTERSFACE.CO.YU -




Gradimir Joksimovié

X80X

Microsoft je pokazao punu ozbiljnost u nameri da postane gigant na trzistu igrackih konzola. Medutim, ako se
neki od navedenih scenarija bude ostvario taj cilj ce biti tesko ostvariti.

Uprkos govorkanjima i zajedljivim komentarima zlih jezika, u godinama koje dolaze Microsoft ce sasvim izvesno
postati znacajan igrac na trzistu konzola. Kompanija je usredsredena na svoj cilj, obezbedena je tehnicka i sofi-

koje se mogu dogoditi.

1. Globalni ekonomski

f\

problemi

Hteli mi to da priznamo ili A
ne, industrija elektron- g
skih igara je industrija
Cistog luksuza. Igre ni-

kome nisu neophod-

ne da bi preziveo, a §&
ukoliko bi ekonomija

zapala u krizu, takve
stvari bi bile prve na li-
sti za “amputaciju”. Tre-
nutno, u svetu se belezi la-
gana ekonomska kriza koja bi
svoj zenit mogla da doZivi upravo u

vreme BoZi¢nih praznika, kada bi se Xbox nasao u pro-
daji. Pritom ne treba zaboraviti da je Sony isporucio vec
oko 10 miliona konzola koje strpljivo éekaju
a( kupce koji bi se, u strahu da nece moci da pri-
el 5

uste Xbox, mogli odluéiti za PS2.

j 2. Moguce veliko

' Nintendovo
iznenadenje sa
Game Cubeom

Nintendo, i pored &vrstih uverava-
nja, najverovatnije neée uspeti da
lansira svoju novu konzolu ove je-
seni (kao Sto se ni jedan raniji
proizvod ove kompanije nije po-

verska podrika, kao mocna athitektura koja garantuje dominaciju nad konkurentskirm proizvodima.
Na Zalost, u svetu velikog biznisa stvari ne idu uvek predvidenim tokom. Na primer, Sega nije mogla da pre-
postavi koliko ce jak biti-PlayStation 2, niti je Atari shvatio da bez jake potpore softverskih kompanija n Ze
uspeti. Tako, nemoguce je pretpostaviti $ta ce se zaista dogoditi s Xboxom, ali nije lose skrenuti paznju na stvar

javio na vreme). Ako se to dogodi, i ako Nintendo spro-
vede u delo najavljenu marketinsku kampanju, Xbox bi
mogao da pretrpi snazan udarac. Mali je broj igraéa ko-
ji bi bio spreman da u istoj godini kupi i Game Cube i
Xbox, a ako se Game Cube pokaZe kao jaka masina,
Microsoft ¢e imati dva veoma &vrsta protivnika na sa-
mom pocetku, umesto jednog. Jos “gore” bi bilo da se
Nintendo u prodaji pojavi pra¢en nekom Mario Brothers
ili slicnom igrom renomiranog imena...

3. Spoljni faktori bi
mogli da uzrokuju
promenu plana za
lansiranje Xboxa

Kada je u pitanju visoka tehnologija,
Cesto se desava da neki, sasvim spo-
redni faktori, uzrokuju niz problema.
Ranije je zabeleZzeno nekoliko slu-
Cajeva u kojima je proizvodnja
igrackog hardvera odloZena zbog
precih stvari, kakve su potrebe
vojne industrije za ipovima.

Takvi problemi bi
b

ozbilino  ugrozili
opstanak Xboxa na
trziStu, jer bi ostavili
dovoljno prostora
konkurenciji da se %
razmase. Sre¢om, vero-
vatnoca da se tako nesto
dogodi kompaniji ka-
kva je Microsoft, zai-
sta je mala.




4. Microsoft korporacija
bi mogla da izgubi
strpljenje

Kompaniju Microsoft obi¢no posmatra-
mo kao bure novca koje nema dno, i
koje bi moglo u nedogled da
finansira izgradnju vthun-
skog kucnog igrackog

-
sistema kakav je Xbox. & L7
Medutim, kao i sva- = .\*

ka druga firma, i
Microsoft ima
svoje granice.
Ako drugim se-
ktorima kompa-
nije bude neopho-
dna brza i znagajna finansijska potpora, projekat

Xbox bi lako mogao da ostane bez vitalne podrike, $to bi
imalo nesagledive posledice. To i nije tako nemoguca opcija,
posebno ako se uzme u obzir da PC trziste slabi bukvalno iz
dana u dan. Ipak, uzdamo se u veliko iskustvo i jo3 vece zali-
he zelenih novéanica kojima raspolaze gospodin Gates.

5. Sony bi mogao da po-
veca pritisak

Po mnogim predvidanjima, Sony bi u trenutku kada se Xbox

pojavi u prodavnicama, mogao da ima vec preko
20 miliona PlayStation 2 jedinica u pro-
daji, $to bi Microsoftu i te kako za-
gorcéalo Zivot. Dalje, Sony bi lako mo-
gao da snizi cenu svoje konzole, 3to bi
neizbezno dovelo do snizenja pocetne
cene Xboxa i stvaranja enormnih gubi-
taka ve¢ na samom pocetku. Sony bi
dalje mogao da izbaci neki veliki naslov,
poput Metal Gear Solida 2, bas u vreme
pojavljivanja Xboxa, $to bi kupce stavilo
u jos vecu nedoumicu. A to su tek dva
poteza koje bi Sony mogao da povuce i
to relativno bezbolno. Verovatnije je,
medutim, da ée se tako nedto dogoditi
tek kada se budu videle prave mo-
gucnosti Xboxa.f@

Spisak dobitnika mesecnih CD-ova
iznenadenja iz nagradne ankete

PSX disk: Igor Osmaijlié, Novi Sad
Milo$ Pili¢, Beograd
Srdan Duri¢, Paracin
Milos Pordevié, Novi Sad
Srdan Radovanovi¢, Bogatic
Slobodan Cetinjski, Zemun
Anton Kovaé, Novi Sad
Robert Juhas, Mali Ido3
Darko Dulié, Purdin
Zdravko Nikitovi¢, Beograd

Pokvario vam se PlayStation? Neispravan
vam je kontroler? Imate stari Game Boy
koji ve¢ duze vreme sakuplja prasinu? Ne
znate kako da ugradite cip? Onda dodite
u nas SERVIS gde ce vas docekati strucno
osoblje. Za sve $to treba da se popravi,
namesti, zakrpi ili dovede u red, a ima veze
sa konzolama za igranje, nas SERVIS ima
resenje.

Sve kvarove popravicemo u minimalnom
roku, a po veoma povoljnim cenama.
Nase servisere mozete naci svakog
radnog dana od 8 do 15 casova, ili pozvati
na neke od nasih telefona.

l@ Gospodara Vucica 160 * 11000 Beograd
Telefoni: 011/ 30 45 700 * 30 45 701 * 421 355




GLUV-SIEP-NEM

sar

I Zdravo "Bonus™

Ja sam Zlatko i gluv-sluha imam 17-
18 godina. Za sony igrica bilo super
ali mnogo tesko igra se zove Soul Re-
aver Legaci of Kain. Mogu li pomog-
ne za Soul Reaver, kako pokaZi put
sve. Ti Bonus ti pie3 crtanje kako
pokaZes put, za Soul Reaver. Ja tesko
gluv. Molim te sto puta. Platim sto
dinar. Ti meni piSe$ pismo ili sveska
prepide$ crtanje. Hvala Bonus!
P.S. obavezno pismo i sveska za me-
ne, §to sam ti rekla, molim te.
Zlatko Grujic

bo s Ja ne gluv, ja lud... mnooo-
go lud. Ja tebi hteti pomodi, ja Zeleti po-
modi, ali ja ne zna da crta :( ja samo zna da
pise (a i to jedva). Dzaba plati$ - nece crta,
nece 3alje. Ja nepodmitljiv! Nema sveska,
ima album - lep album, %aren! Ja platim te-
bi ti opet pifes. Ja tebe gotivi...

S STakeGc ha heve
=1 Zdravo!

Zovem se Nikola, Zivim u Velikom
Gradi¥tu i imam 26 godina. Pifem
vam prvi put zato $to imam par pita-
nja.

|. Da li na DREAMCAST-ovoj memo
kartici mogu samostalno da se igraju
snimljene igrice (npr. NBA 2 in |;
Shenmue...)?

2. Da li ketridZzi od GB color i GB
advance mogu da se igraju na
obi¢nom GB-u?

3. Kolika je otprilike cena ketrida
za GB color i GB advance.

P.S. Va3 &asopis je stvarno neito po-
sebnolll!

Pozdrav od Nikole

[ Zahvaljujemo ti se na podrs-
ci i recima hvale, a 3to se pitanja tige:

I. Ne, na VMU mogu da se download-uju
pojedine mini igre iz nekih igara, ali toliko
kompleksne ve¢ ne mogu.

2. Ne, ali Igre sa GB-a i GBC-a mogu da se
igraju na Advance-u.

3. Cena kertridza varira, za GBC se krece
od 30-130 dm, a za Advance se jos ne zna,
al’ ¢e uskoro biti obnarodovano (valjda).
P.S. Hvala, znamo, trudimo se, nekada i da-
nima ne spavamo, a sve u cilju boljeg ¢aso-
pisa.

Boris Setet, Tavankut

=J Sta se radi manijaci?

Moje ime je 5ar i pifem vam po dru-
gi put (prvi put je bilo pre taéno go-
dinu dana).Necu da vas volim jer u
vaiem ¢Easopisu lepo pise: “Nemojte
da nam piSete kako smo najbolji, jer
to nismo. Pidite nam ko vas davi, i $ta
vas svrbi, kako vam stomak kréi. Sva
pisma bice spaljena i ne precrtani ra-
dovi prodati, a najbolji ée biti obja-
vljeni (malo sutra) i nagradeni &aso-
pisom (3to sam liéno iskusio). Ali
moram, moram, i moram jednostav-
no virus zvani Bonus vlada mojim te-
lom i mojim umom. Za sada samo je
Valentin Salja zasluzio te pohvale jer
¢ak i moja baba koja inafe slusa
TEHNO (majke mi) zbog njegovih
karikatura dobija napade smeha. Sto
se ti¢e onih ljudi 3to zezaju Satorija
mogu slobodno da ...... itd. jer on je
jedan sasvim cool tip, i ima moju pu-
nu podriku. Sve najbolje i srecan
rodus, Zeli vam va3 redovni kupac
RAPE.

Samardzi¢ Petar, Petrovaradin

LEAUES Manijakujemo, k' o &to ma-
nijacima i dolikuje. A kod tebe? Plasis i ti
nesto ili nekog?

Radove smo sve prodali (za jevtine pare),
o pismima da ne govorimo, svi znamo ka-
kve probleme ovde u gradu imamo zbog
manjka elektriciteta i ogreva. A i ono ma-
lo pisama 3to ne spalimo - ili pojedemo ili
podelimo gladnim iz Burunde. Po onome
$to Citam iz tvog pisma, zakljuéujem da ti je
baka legenda, moram da joj éestitam na
muzi¢kom ukusu, Saljine simpatije si osvo-
jio, a Satori ti se zahvaljuje na podrici.
Brate Rape, hvala ti na Eestitci, i ja bih tebi
Cestitao rodendan, ali si nesmotreno po-
stupio i zaboravio da navede$ njegov da-
tum (a nadam se i da nam nisi pozeleo da
“potivimo jo3 toliko”)...

Ale, RPG 2VDE ...

=J Halo, Bonuse da li se éujemo

...aaaaaa, ¢ujemo se. PiSem vam po
treci put u nadi da ée te moje pismo
ni manje ni viSe nego objaviti. Poito
sam izuzetno veliki ljubitelj RPG-a,
molio bih vas da nipoito ne smanju-
jete broj istih, ve¢ naprotiv da ga po-
vecate. Samim tim je razumljivo da
mi je najbolja izdavatka Squaresoft.

Pitanja:

I. Da li se priprema nastavak Chrono

Cross-a i Saga Frontier 3.

2. Kom Zanru pripadaju igrice Suiko-

den | i2?

3. Da li postoji konverzacija Dunge-

ons & Dragon za PS1?

4. $ta se dogodi Nemesis u igrici RE3

kada se 8 puta dobije epilog, 8 puta

dobije ocena A i sve to jo$ ponovi 8

puta (stvaaaarnoooo bih voleo da

znam)?

5. Kada se dve PS| konzole povezu

link kablom da li je potrebno da sa-

mo u jednoj bude CD?

6. Za koje konzole su delovi Final

Fantasy od 1-67

Za kraj pozdravite Mikajla i recite

mu da mi je bolji od Urosa!!!
Pozdrav od Radovana iz Modrice

_“=H 1 Hvala na pitanju, ne éujemo se,
redovno se bavimo higijenom, a i koristi-
mo dezodoranse cvetnih aroma.

Voleli bi smo da ti izademo u susret i ob-
javimo 3to vide RPG-ova, ali na zalost, ni-
smo uvek u moguénosti. Sto se tvojih pita-
nja tie, nakon konsultacija sa Mihajlom
sam ti pripremio odgovore, pa ti sada vidi
Sta ce$ i kako ées:

I. I ako se priprema, te vesti jos nisu stigle
do nas.

2. Pripada RPG-u.

3. Ne.

4. Bog sveti zna, a mozda ni on ne zna

5. Ne, dva CD-a ili ni§* od povezivanja
6.1,2i3 na GB-u, 4, 5 i 6 na SNES-u, sa
tim da je konverzija 6-ice izbacena na PSX.
Mikajlo pozdravlja tebe i kaze “Hvala, i ti si
bolji od Uro3a.”. Uroi kaze (Sirokog
osmeha) “U pravu ste obojica. NAJLOSI)I
SAMII”

GIUPE iGRiCE

B Zovem se Ivan iz Batajnice,

€asopis je cool!!! Kupujem ga redov-
no, ali da vas vie ne smaram da
predem na stvar. Imam nekoliko pi-
tanja: Zaito stavljate neke glupe igri-
ce u ¢asopis kao Sto je Torg i Star si-
eer puzle, neki kralj ide u neku skala-
meriju da bije neke patuljke, lopove
ili star sweer puzle. Taj koji igra tu
igricu nek bolje kupi tetris!? Da li sta-
vljate te igrice da bi popunili prostor
(rubrike)? Da li moZete da objavite
neke Sifre za Musadija za
PlayStation?

Bratic Ivan, Batajnica

Nenad ]ovanovié, Valjevo



AlS Moram da ti skrenem paZnju na to da
smo mi &asopis o igrama za konzole - ne za DO-
BRE igre sa konzola. Mislim da bi bilo glupo da ne
opisujemo lo3e igre, jer nasa je svrha prevashod-
no da vas “posavetujemo” koje igre da pribavite i
kojih da se “¢uvate” kao krieva, a i da bi izbegli
“komercijalizaciju” igara i nazovi hitova. Sto se tice
“Musatija”, nismo u mogucnosti da je pronademo,
pa se pitamo: Da li smo mi zakazali ili se tebi pot-
krala greska u pisanju?

FERRARI VS BAGER
=) Kz$.., 'alo Bonus!?

Da I' je to prava frekvencija, jeste (znam da
jeste). Imam 14 godina, listam vas od VIl
numbera (malo je "too late”). Pa da
predem odma' na stvar. Einz kritika na va3
lis'. Bonus jesam jedva na3ao (svi su bili ve¢
rasprodati) pa vas stoga lepo molim (volim)
da malo poveéate tiraZnost. Pod zwei (e
sad ¢e da "vi$"). Ne odobravam 3'o mi Mile
(Mihajlo) iz 1 1. i Acke (Aca) iz |2. numbera
diraju Jovicu (Satorog). Ni jedan bageruska
se nije merila sa Turbo Injection Ferari sa
400 konj. snaga, 350km/h (brze od zvuka)
Ridi Shumaherom. Lunar Il je legendarna
klasika za sege (Mile je malo, malo vife ne-
obrazovan), New Grove (magare 3to ripa
po livadi), nije lo3a zamisao (jeste malo ne-
realno ocenjena), a Paper Mario nemo mi
pipate. Zbog Maria, uz koji sam izraso ce se
sretnem s' onog Acu u paklu (ili u Mortal
Kombatu). Ja sam ljubitelj inace svi Zanrovi,
ali se naroéito obradujem kad vim neku sta-
ru igru npr. Mario ili Disney (hocu mene da
pozdravi Silja). P.S.(Za Uro$a) Ule kad ide¥
da odrobijad redakciju, zivni me da se vr-
nem tam i ja malko da dipim. Treba mi za
GBA! Kraj poruke. Prijem. K3$838...1!!
CODE: Ridi LOKAC: Jagodina

_:Hlis  Rshhkhh. Alo obala dali se éujemo.
Ajde bre radi... (Izem ti raspadnutu radio-stanicu)
Alo, Ur(l)o$ ovdi. Ne da se brines, ti si mi glavni
izbor kada je “robijanje” kasice u pitanju, nego mi
je frekvencija razmuljana, pa mi se mestimi¢no gu-
bis... Bonus bre potrosna roba, mora$ da buded
br#i (razgrabi se), a Satorija vife ne diraju (ja ¢u da
ih peglam ako se usude). Rodzer, over!

Ke Se Liuti?

= Cao!

Zovem se lgor i ovo pismo vam piSem sa
razlogom i razo€arenjem.

Moram da se poZalim nekom, uredniku ili
ne znam kom vec. Zato $to moj nagradeni
crtez (Hugo2) iz broja 7 i dan danas nije

nagraden. Veoma sam ljut zbog toga, ali
nadam se da ¢e greska biti ispravljena do
sledeéeg broja.

Igor iz Bora
[aAliy Gresku éemo naravno ispraviti, nemoj
da se ljuti¥. Puno vadih pisama stiZe, puno toga
treba uraditi, poslati, a moguce da se tvoja nagra-
da izgubila negde u posti. Mogao si i da nam se
javi¥ u meduvremenu pa bi tu veliku nepravdu
ispravili.

RiVER Pa RiVER
=1 Zdravo NUSBO!!!

Evo i ja da vam se javim napokon, posle
desetog broja, UH! Neéu da vas hvalim da
ste najbolji jer niste, prvo mesto je prazno
a vi ste odmah iza. HAHAHA!!! Moram
malo da vas kritikujem: ubacili ste igre za
PC nemam pojma zasto ali mi se to ne
svida jer je Bonus ¢asopis za konzole ane za
kompjutere, sem toga postoji veliki broj
&asopisa koji se bave istim.
Umesto stranica ispisanih o igrama za PC
mogli ste da ubacite par postera vile, ne
biste trosili puno farbe pri $tampanju.
Ubacite neke igrice tj. resenje igrica koje su
ispale sa liste najigranijih a opet ozna&avale
su neki davni period. Npr. Soul River.
Ostalo is Oket i nastavite skoro kao do
sada.
Uz pozdrav 3aljem vam ovu sliku (crte) i
nadam se da ¢e vam se svideti. TraZim
malu pomo¢ oko Soul Rivera.

Pozdrav od vernih &italaca

Mirka i Zourana, Sahbaz!!

[frlvi Svaka kritika je dobra, pa &ak i svaka
deseta. Zar je to odgovoran odnos prema vo-
lienom &asopisu???

Sto se PC bloka tice, to smo ve¢ toliko puta razja-
snili, svi svetski kompjuterski éasopisi imaju blok
posvecen igrama na konzolama, zaito i mi da ne
ostavimo malo mesta za neke igrice za PC.

A kada su redenja starih igrara u pitanju, to sve
zavisi od vas. Ono 3to vi u anketama traZite, mi se
trudimo da vam izademo u susret.

Imacemo u vidu i Soul Reaver, i kad budemo bili u
moguénosti mi éemo vam Zelju ispuniti, pa vi sad
vidite kakav smo mi €asopis.

Nemojte da nam pisete o tome da
smo najbolji, jer to znamo. Pisite
nam Sta vas muéi i zanima. Sva

vasa pisma bice proéitana i radovi
pregledam, a najbolji ce biti obja-
vljeni i nagradeni gasopisom.

NEIQ- Valiem

?fﬁw Hns

emisija utorkor
19.00 - 20,30 h
www.rop;n,co,w

repriza reJe’jw

10,00 - 11,30k

PC Petak

subotom od 18h

.pcpetak.co.yu




Sega i dalje zivi
| to ne samo kao proizvodac igara! Segini proizvodi ce i
dalje Ziveti u srcima i duSama svih nas, pravih ljudi i za-
ludenika - kao i u stvarnosti. Naime, Sega Europe je ob-
javio da je postigao sporazum sa kompanijom BigBen
Interactive, prema kome ce BigBen Interactive distribu-
irati Segin softver, ali i hardver i periferne dodatke za
Segine konzole. Glavni Baja za evropski ogranak Sege,
Kazutoshi Miyake je izjavio da: “je Sega posvecena to-
me da Dreamcast ostane potpuno dostupan i u punoj
distirbuciji.” Ovo samo jos dodatno komplikuje situaci-
ju sa nesretnim Dreamcastom - treba pogledati istini u
Wl\ _ o¢ii shvatiti da, kada se konzola vie ne proizvodi, ma
koliko ona dobra bila (Sto Dreamcast neospor-
no jeste), to znadi da ona viSe nema budu¢-
é’/ nost i da ce pre ili kasnije (verovatno
\\ Ipak kako se boriti protiv sve ma-
njeg priliva igara, posto ljudi ne

= pre) izumreti. Ipak, zbog velike koli¢i-
i R Zele da prave igre za kon-

ne korisnika i ljubitelja Dreamcasta,

izgleda da su u Segi resili da mu pro-

/ f duze zivot, Sto je vise moguce...
zolu koja se vise ne pro-
izvodi?B  (MT)

Novi model PlayStation 2

Korporacija SCE je najzad i zvani¢no objavila da ce (i kad
ce) pustiti na trziste novu verziju PS 2 konzole. Novi mo-
del ¢e nositi serijski broj SCPH-3000 i u Japanu ce se po-
javiti 18. aprila, malo vide od godinu dana posle pojavlji-
vanja prvog talasa PlayStationa 2. Novi model ce biti
manje-vise nov samo za Japance, posto ce glavni novi-
tet biti nova uti¢nica za hard disk i mreZni adapter, 5to
americka i evropske verzije konzole ve¢ imaju. Ipak, na-
javljuju se jo3 neka pobolj3anja, uglavnom “nevidljivog"
tipa, ali zvani¢nici Sonyja za sada nista konkretno ne
spominju. No, zna se za jedno “pogorsanje” - uz novi
model necete u paketu dobijati daljinski upravlja¢ i me-
morijsku karticu. Moguce je da je Sony ovo uradio da bi
odrzao cenu konzole, s obzirom da se ni o ceni ovog no-
vog modela jo$ uvek nidta ne zna. . (MT)

GBC -> PS2

Ako vam je Zao ito ste
propustili jednu od klju¢-
nih epoha razvoja ¢oveca-
nstva kao $to je bio Game
Boy Color, a nemate prili-
ku da kupite Game Boy
Advance - reSenje postoji
- kupite PlayStation 2!
Naravno, ko se nameracio S8
da kupi PS2, kupiée ga - =

ali nekima ¢e mozda

Sonyjevu konzolu “osladiti” &injenica da cete
uskoro moci na njoj da igrate igrice za Game
Boy Color. Engleska kompanija Datel je najavila
da ¢e objaviti Game Boy Color emulator za
PlayStation 2 - i to emulator koji ¢e koristiti gra-
ficke mogucnosti PlayStationa 2 da vizuelno po-
bolj$a igre za dobri stari GBC. Uz emulator cete
dobiti i osam igara za GBC - da se odmah uve-
rite da stvar radi - a dobicete i kertridZ na koji
moZete snimati igre (koje ste na primer, skinuli
preko Interneta sa neke od lokacija koje nude
“hakovane" igre za Game Boy) i igrati ih na
GBC-u, ako ga posedujete (mada, 5ta ce vam
onda emulator?). Ovaj proizvod e kostati cak
60 USD, ali vredi, vredi...B (MT)

Muzika, igre i Angelina

Ah, koliko lepote na jednom mestu kada se sastanu jed-
no od najvecih svetskih rok-pop imena - irski sastav
U2, igra kao 5to je Tomb Raider i glumica kao 3to je An-
gelina Jolie (dobro, dotiéna moZda i nije toliko dobra
glumica koliko je obdarena nekim drugim kvalitetima).
Naravno, samo Holivud moZze imati dovoljno
para i uticaja da napravi ovakvu smesu, sve
u cilju da bi nas sto bolje zabavili i naravno
sledstveno tome, uzeli nam 3to vise para...
Ah, da, vest, vest... Vest glasi da ¢e U2 ra-
diti muziku za film Tomb Raider. Spot se
upravo snima u Los Andelesu, a izgleda da
¢e se u spotu U2 boriti sa svojim zlim
dvojnicima, a da ¢e im Angleina u celoj
pri¢i pomodi da spoznaju svoje pravo
sopstvo...8 (MT)

Microsoftova tajna!

Do odiju javnosti je “procureo” tajni dokument,
tacnije, neka vrsta plana razvoja i prognoze
trzista koju je Microsoft izveo i tokom Tokijskog
sajma elektronske zabave poslao svim kompani-
jama koje su ugovorile pravljenje igara za Xbox.
Sokantno u tom izvestaju je da (skoro nasuprot
pri¢ama koje trenutno prica, a boga mi i poslov-
nim potezima koje trenutno preduzima - vidi
sledecu vest) Microsoft ne planira da se ozbiljni-
je pozabavi mreznim aspektom Xboxa (tj. po-
drskom za mrezno igranje u vidu servera i iga-
ra), dok Xbox ne stekne “lojalnu bazu korisnika
u osnovnoj cilinoj grupi muskaraca od 18 do 30
godina, te da se stoga savetuje kompanijama
koje bi pravile mrezne igre za Xbox save-

tuje da se do daljnjeg od toga uzdrze",

kako pise u dokumentu. To bi prakti¢no

znatilo da Microsoft ne planira da e
pocne da pruza podriku za mreine
Xbox igre, bar do polovine 2002, a i
da nas laZzu i maZu i obecavaju stoti-
ne megabajta igara u sekundi,
dok s druge strane govore lju-
dima da ne prave takve igre
dok ne vide da li ¢e se
Xbox dobro prodavati!
No, valjda je to nor-
malno ponasanje
jedne korpora-
cije, kojoj je,
kao i svakoj
korporaciji,
ipak osnov-
ni cilj zara-
dal (MT)




~ Game Boy Advance uspesno dehitovao

# 21 marta se na radost hordi malih (i ne tako malih) Japanaca u prodavnicama Sirom
Ostrva izlazeceg Sunca pojavilo novo Nintendovo ¢udo - Game Boy Advance. | prvi re-
zultati prodaje su toliko zadovoljavajuci da postoji opasnost od raspada Nintenda zbog preveli-
kog broja rukovodilaca koji rezervisu doZivotna letovanja na egzoti¢nim ostrvima. Naime, od nje-
nog pojavljivanja (21. mart) do 25. marta, prodato je 523.000 (od 650.000 isporucenih) primeraka
ove konzole, to je bilo “po planu”, ali tako sumanuto visoka ocekivanja mogu da imaju (i da ispune!) sa-
mo japanske korporacije. Uz to, rasprodato je svih 159.000 primeraka igre Super Mario Advance. Radi poredenja,

nave$¢emo da je u istom periodu prodato 70.000 PS dvojki, kao i 29.000 primeraka Dreamcasta (zaboga, ko kupuje sve te konzo-
le?) No, i pored ovog silnog uspeha, ¢elnici Nintenda su oprezni i najavili su da e - verovatno pouceni iskustvima Sonyja - prepo-
loviti broj od milion planiranih konzola za ameri¢ku premijeru. Ko ih je terao da najave milion konzola?8

(MT)

Codemasters doakali pirateriji?

Igracka industirja na sve dovitljive nacine pokusava da stane na
put onima koji im oduzimaju posteno zaradenog 'leba od usta,
odnosno svetskom bauku piraterije koji preti da postane strasni-
ja stvar od terorizma i nuklearnog oruzja zajedno. Najnoviji po-
kusaj je bio individualna inicijativa, te projekat kompanije Code-
masters, koja je svoj najnoviji hit za PlayStation, igru LMA Mana-
ger, "obezbedila" na krajnje surov nacin - naime, igra je ispro-
gramirana tako da se informacije na narezanom, piratskom disku
“degradiraju” tj. postepeno upropascavaju. Ne pitajte me (nas)
kako su to izveli, mi nismo ni pirati ni programeri, mi samo pise-
mo o takvim stvarima - kompanija, inace tvrdi da do sli¢cne de-
gradacije podataka ne moze doci na originalnoj kopiji. Da stvar
bude jo3 crnja, Codemasters je pocetkom aprila tri-

jumfalno u javnosti objavio da im je potez bio us-
"= & pedan - njihovi tajni operativci (?! o, boze) su
o pravili satekuge kod pirata i lino videli bar 30 lju-
, g di koji su vratili piratsku kopiju
igre, jer su imali nekih problema s
njom! S obzirom da cete kod nas,
verovatno naci samo piratsku kopiju LMA Ma-
nagera, sad vas obavestavamo da se unapred
psihicki pripremite na probleme s di-
skom, ako Zelite da budete menadzer

N

Kompanija Codemasters ve¢ ne-
ko vreme ima “dil" s najvedim
prikrivenim propagatorom mu-
zitke industirje i najveéom du-
hovnom hranom tinejdzera 3i-
rom sveta, velikim MTV-jem. MUSIC TELEVISION®
Rezultat tog “dila” je veoma za-

nimljiv (ali ne i najbolji, ni izbliza) program za pravljenje
muzike (i pratecih spotova) na vaSem PlayStationu, MTV
Music Generator. Naravno, posto je MTV uspedan, i
Music Generator je bio uspe3an, te Codemasters planira
nastavak, ali ovaj put za PlayStation2, naravno. Zanimlji-

vo je da su Codemastersi za evropsku verziju programa
MTV Music Generator 2 potrazili pomoc (Citaj: platili hr-

pu keda) Davida Moralesa, jednog od najpopularnijih
svetskih DJ-ova i remixera. Osim Moralesa, koji ¢e biti
glavni donator i koordinator projekta, na njemu ce se
pojaviti i Gorillaz (novi, virtualni bend nekadasnjeg pe-
vaca sastava Blur), Apolo 440, Cassandra Fox i Halo
Varga. Gorillaz su €ak napisali i stvar samo za MTV -
MG2, sa kojom cete modi da se zezate i da je remiksu-
jete. MTV Music Generator 2 bi trebalo da se u Sjedinje-

nim DrZavama, Kanadi i Britaniji pojavi tokom sledeceg

neke britanske ekipe.B (MT) meseca.l (MT)
4
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Game Boy Advance u Evropi Jaci i cvrsci Xbox
Nintendo je najzad na3ao za shodno da objavio datum Microsoft je dao javnosti
evropske premijere prenosive konzole Game Boy na znanje da pla-
Advance. Datum je 22. jun, 3to je stvarno super, s ob- nira da ojaca
zirom da je to samo 11 dana posle ameri¢ke premijere tj. poveca ka-
(super je zbog ¢injenice da, iz nekog razloga, japanske pacitet hard di-
kompanije kao po pravilu Evropu stavljaju iza Amerike ska (ili €vrsnika,
kada je u pitanju vreme pojavljivanja nekog digitalno- kako bi to rekli
zabavnog proizvoda). Naravno, ocekujte da ce se GBA borci za cistotu no-
negde u to doba pojaviti i u Jugoslaviji. vohrvatskog jezika) koji ¢e imati njihova Xbox kon-
Naravno, da biste do punog potencijala uzivali u Game zola. Umesto planiranih 8 gigabajta, Xbox ce imati
Boy Advanceu trebaju vam igrice. Nintendo je objavio i hard disk kapaciteta 10 GB. Micorosft je izgleda
spisak od 40 igara koje bi trebalo da budu dostupne shvatio da ¢e do kraja godine, za kada je najavljena
odmah, prvog dana evropske prodaje. Evo nekih naslo- ameri¢ka premijera ove konzole, 8 GB biti malo prostora za
va sa tog spiska: Super Mario Advance, Castelvania: prose¢nog korisnika - mada ni 10 GB nece biti puno, ipak
Circle Of the Moon, Tony Hawk's Pro Skater, Kuru Ku- je u pitanju poboljsanje koje pokazuje da Microsoft oslus-
ru Kururin, Konami Crazy Racers... Po svemu sudeci, tih kuje primedbe potencijalnih kupaca. Nesto sli¢no kaze i
pola miliona sre¢nika koji (kako bar ja o¢ekujem) veé u njihov zastupnik za javnost: “Ovo je jos jedan primer po-
toku prvih nedelju dana razgrabe celokupan evropski vecanja vrednosti za nase kupce,” rece on. Valjda ¢e na jo$
kontigent nove Nintendove konzole - imace pune ruke neki nain malko poku3ati da opravdaju cenu od 400 USD,
; vrhunske zabave.. 8 (MT) koliko se pri¢a da ¢e Xbox kostati.A (MT)
i N
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Sega isplivava?

Finansijski izvestaji iz kompanije Sega za period koji obuhvata kraj marta, sugerisu
da je jadna mala Sega mozda kona¢no na putu da ispliva iz bule u koju je zapala,
tacnije, da je prestanak proizvodnje konzola i koncentrisanje na proizvodnju igara bio
dobar potez za ovu kompaniju. Naime, pred Tokio game show - veliku izloZbu digital-
ne zabave, koja se odrZala krajem marta u Japanu - Segine deonice su skotile za 11% -

Sto uopste nije 3ala u surovoj dzungli berzanskog kapitala. Tome su pomogle i (kako se kasnije pokazalo, istinite) &pekulacije da ce
na doti¢nom sajmu Sega mozda prikazati igre za Microsoftov Xbox. Da li se to stvarno nazire svetlost na kraju tunela za ovu kom-

\

paniju, s obzirom da su Segine deonice u stalnom porastu od kada su prestali da proizvode konzole? B (MT)
)
Igre godine Ubrzana fantazija
N '1 : ‘ Mi smo u Bonusu napravili nase nadmeta- Square, japanski gigant RPG igara sve vise izne-

U

w
-

pimo - Oskar za igrice.

nagradu za najbolju konzolarnu igru godine.
Medu uspe3nima su naravno bili i Squareov

FF IX koji je odneo nagradu za najbolju RPG

igru, kao i za art i animaciju. Igra Legend Of

Zelda: Majora's Mask je donela tri nagrade,
medu njima i one za najbolju akcionu avantu-
ru i najbolji dizajn. lzdvajamo jo3 i Shenmue za
Dreamcast, koji je pokupio nagradu za igru koja
je unela najvise inovacija u konzolarne igre. Vi
sad lepo uzmite februarski broj Bonusa i sami upo-
redite s naSom godisnjom top listom. B (MT)

nje za igru godine i rezultati su poznati ce-
\ lom svetu. Naravno, ni ostatak sveta nije
Step fmard, step 108l imun na kojekakva nadmetanja tog tipa -
. a najeminentnije nagrade u svetu konzo-
larnih i PC igara dodeljuju se, a gde bi dru-
gde, nego u Kaliforniji. Na Konferenciji
tvoraca igara (GDC), koja se krajem mar-
ta odriala u San Hoseu, dogodila se i
Cetvrta godisnja dodela nagrada za do-
stignuca u interaktivnoj zabavi - da ne tu-

Najveci uspeh od konzolarnih igara posti-
gla je simulacija snouborda SSX za PS2, od
kompanije EA Sports, koji je dobio pet nagrada - izmedu ostalog i

naduje u poslednje vreme. Posle do skoro mno-
gima neverovatnih (i neproverenih) vesti da je
Square u finansijskoj krizi zbog ogromnih ulaga-
nja u film Final Fantasy: The Spirits Within (koji
¢e se definitivno prikazivati u maloj sivoj Jugi),
Square je iznenadio goste na tokijskom sajmu di-
gitalne zabave velikom reklamom i propagan-
dom za igru Final Fantasy X, sasvim suprotno taj-
nosti koja je skoro do poslednjeg trenutka pred
njeno pojavljivanje okruzivala igru Final Fantasy
IX. Izgleda da je na mnoge potencijalne kupce ta
tajnovitost negativno delovala, pa se FFIX pro-
dao u manje primeraka nego ito je oéekivano
(mada se i dalje fantastino prodavao). Deseti
nastavak ovog serijala koji je obelezio RPG-ove
devedesetih ce biti pravi test za Square - osim 3to
je ovo prvi nastavak koji je za konzolu sledece
generacije, videcemo i da li ¢e novi FF modi da se
izbori s kritikama koje ceo serijal trpi u poslednje
vreme. Kriti¢ari uglavnom govore da je sve to le-
po i fino, ali da je neinventivno i da je svaki FF
“jo3 istoga". Stoga je Square ve¢ prikazao igrivi
demo za FF, i obradovao nas jednom lepom
vescu - izlazak igre (u Japanu, naravno) je pome-
ren - unapred, za jul. 8 (MT)

SQUARESOFT
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Svasta za GB Advance

Game Boy Advance je odli¢no zapoceo svoju karije-
ru u Japanu. Kompanija Mad Cats je najavila da ¢e
za E3 sajam, koji se odriava u maju u Kaliforniji,
spremiti Cak 11 dodataka koji ¢e vam pobolj3ati i
olak3ati uZivanje uz ovu konzolu! Neki od njih su:
multi link kabl, koji omogucava povezivanje dva
Gante Boy Advancea; Light & Magpnifier, ili ti osve-
tliivac i lupa - koji sluZze da uvecaju i osvetle ekran
GBA,; pa adapter koji omogucava da prikljucite GBA
na elektricno napajanje automobila; tu su naravno i
stereo slusalice, ali i MP3 plejer (1) za GBA; zatim
Personal Data Menager, tj. poseban kertridZ na ko-
me moZete snimiti bitne informacije, telefone, e-
mail adrese i sli¢no; a tu je i Travel Pack, u kome se
nalazi multi link kabl, Light&Magnifier, kao i speci-
jalni “kavez" od metala i gume u koji mozete stavi-
ti vas GBA i time ga, jadnog, zastititi od nezeljenih
udara i padova. Uf! Izgleda da ¢e uskoro sve osnov-
ne Zivotne potrebe mo¢i da nam ispuni - ne kom-
pjuter, nego Game Boy Advance!8 (MT)

Super tajni RPG firme Namco

Posle ovako bombasti¢nog naslova, bolje bi bilo da vam pruzimo ne-
ku zaista bombasti¢nu informaciju. Pa, svi ljubitelji RPG igara na kon-
zolama koji imaju imalo ukusa i znanja o tome 3ta valja, trebalo bi
ovim da budu odusevljeni. Naime, ve¢ neko vreme Namco je najva-
liivao da ¢e zapoceti rad na svojoj prvoj velikoj RPG igri za PS2. Stvar
je postala jo$ zanimljivija kada se pro¢ulo da na projektu radi studio
Monolith Soft, koji okuplja preko 60 biviih zaposlenih kompanije
Square. No, niko nije ni sumnjao da ¢e u Monolith Soft-u za Namco,

zapoceti rad na igri koja je nastavak legendarnog RPG-a
Xenogears koji je 1998. izdao Square! DA, narode,
u pitanju je nastavak Xenogearsa, a
zvale se Xenosaga. Iznenadenje ito
Namco objavljuje nastavak igre ¢iji je
prvi deo objavio Square umanjuje sa-
znanje da su i Xenogears pravili
momci iz Monolitha - dok su bili za-
posleni u Squareu! Za sada nikakvi
drugi detalji o ovoj igri nisu objavljeni,
ali u svakom slu¢aju ocekujemo nesto
izvrsno. @ (MT)
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Ulazak Interneta u svet igragkih konzola, mnogi s pu-
nim pravom smatraju malom revolucijom. Aparat koji
je to prvi omogucio je Dreamcast, Segino ¢udo od kon-
zole. Da povezivanje DC-a na MreZu svih mreza nije
samo privilegija korisnika na Zapadu uverili smo se i sa-
mi proteklog meseca, kada smo preko Sega Neta odi-
grali partiju Quakea sa ljudima s druge strane planete...

Sta vam je potrebno da biste se sa
svojim Dreamcastom otisnuli put
uzburkanog Internet mora? Pre
svega, neophodno je da kod nekog
od lokalnih dobavijaéa Internet
usluga, takozvanih provajdera,
otvorite svoj nalog, kada éete do-
biti korisnicko ime (username),
Sifru i eventualno parametre za
podedavanje tzv. DNS servera
(vidi kasnije). Sledece $to vam
je potrebno je odgovarajudi
softver, otelotvoren u obliku
programa Web Browser, ver-
zije 2.0 ili 2.6 (ova druga je
pogodnija, jer pruza podriku
za tastaturu i misa, koji u mnogome olak3a-
vaju itav proces). Ubacite Web Browser CD u konzo-
lu.
Tokom procesa registracije, program ¢e vas upitati za
mesto boravka (Amerika, Kanada), $to ne uti¢e na da-
lji proces pode3avanija, tako da mozete izabrati bilo ko-
ju od ponudenih zemalja. Sledi unos informacija o va-
Sem provajderu (u opciji "Use your current ISP"). Tu, u
sekciji Basic Info unosite svoje puno ime (Your Real Na-
me), korisnicko ime (User Login) i Sifru (Passwords),

|
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kao i pristupni broj provajdera i adrese DNS servera
(podatke dobijate u bro3uri koju obezbeduje dobavlja¢
kod koga ste otvorili nalog). Potom slede podesavanja
u okviru opcije Dial i Proxy (za servere koji ga po-
drZavaju). Unete podatke Dreamcast ¢e sacuvati u svo-
joj internoj memoriji, tako da necete morati ponovo da
ih unosite sve dok ne budete menjali provajdera.

no (onako kako su zapisani u servisnoj knijizi-
ci koju dobijate od provajdera), jer u su-
protnom necete moci normalno da radite. &

Pre nego 5to zadate naredbu za konekto- s
vanje, proverite da li je modem ukljuéen u
telefonsku liniju. Sa Sega Dreamcast

Dreamcast

Obratite paznju i ISP parametre unesite isprav- (f

Network ekrana, nakon Sto izaberete opciju Enter, po-
javiCe se pop-up prozor nazvan Modem Messages,
preko koga ce vam biti saop3tene sve informacije o to-
ku modemskog povezivanja. Ako sve bude iglo kako
treba, prozor s modemskim porukama ¢e nestati nakon
jednog minuta i ekran ¢e zasvetleti i pojaviti se obi¢no
u ljubicastoj boji s porukom "Welcome to the Dream-
cast Network". To oznacava da ste uspostavili vezu s
Internetom i da ste, kako se to zargonski kaZe, "ulogo-
vani".

Sledeci izbor odnosi se na lokaciju koju cete posetiti.
Preko opcije Sega Dreamcast Network do¢i éete do Se-
ginog sajta posvecenog Dreamcastu, dok ¢e vas priti-
sak na Start odvesti u Home meni. Pomerite kursor u
gomiji levi ugao, na natpis Search (s ikonicom lupe) i
pritisnite crveni taster. Pojavice se formular za pre-
traZivanje sadrzaja Interneta ili unos web adrese. Ako
oznacite prazno polje s natpisom “Go There", pojavice
se tastatura za unos adrese. Na tastaturi se nalaze i
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precice koje omogucavaju brz unos uobicajenih para-
metara, kao $to su "http://www." i ".com/", kao i
backspace taster kojim ispravljate eventualne greske u
"kucanju” (daleko je lak3e ako imate tastaturu za DC).
Jedna od lokacija koje preporuéujemo da posetite na
pocetku svoje surferske avanture je
http://world.std.com. Inace, sajtove koje &esto po-
secujete moZete Cuvati u memoriji, pod opcijom Fave-
rites (pristupa joj se iz Home menija, koji se poziva pri-
tiskom na Start).
Da biste poslali elektronsko pismo (e-mail), postavite
kursor preko belog okvira koverte i pritisnite crveno
dugme. Pojavice se formular za unos poruke. Prekida-
nje veze vrii se pritiskom na bele strelice, koje ujedno
sluZe kao indikator povezanosti - ukoliko strelice pro-
mene orijentaciju, znaci da je do3lo do prekida veze i
da je treba ponovo uspostaviti (" pucanje" veze je esta
pojava na domacim centralama).
Gde sve mozete i€i kad se nadete na Web-u? Odgovor
je - svuda. Na raspolaganju su vam servisi Sega.com,
World Wide Web (www), E-mail i Chat, dakle sve éto
vam moze zatrebati. Sega ima brojnu on-line zajedni-
cu koju €ine korisnici koji po-
stavljaju pitanja, pruaju od-
govore i dele informacije o
brojnim temama. Ukoliko
ste u mogucnosti da po-
stanete pretplatnik AT&T
Worldnet servisa, i da pre-
ko njega pristupate Se-
ga.com sajtu, mozete bes-
platno dobiti tastaturu za DC.




- Uputstvo za koris¢enje Sega.net servisa moZete preuzeti sa sa-
mog sajta, u sekciji Manuals. Surfovanje ostatkom Interneta je
takode omoguceno, s tim da ograni¢enja postoje za stranice ko-

je koriste frejmove i zahtevaju vecu ekransku rezoluciju, kao i za

prezentacije koje koriste Java i Flash aplete, za koje u ovom tre-
nutku ne postoji podrika.

Za pocetak pokrenite Quake 3 i odaberite opciju Inter-
net Game. Igra ¢e procitati ISP parametre zapisane u
memoriji i traZiti od vas da potvrdite njihovu isprav-
nost. Ako je sve u redu, izaberite opciju Dial sa
dna ekrana. Sacekajte par desetina sekundi i DC

e se naci na Internetu, a Quake 3 ce poceti pre-
frazivanje servera preko kojih se mozete ukljuciti u
neki od on-line okrsaja. Zbog poslovi¢no loseg
kvaliteta domacih veza, moze se dogoditi da ni je-

dan server isprva ne bude pronaden, ali budite
uporni i birajte opciju za ponovno pretrazivanje
sve dok se ne pojavi lista od nekih 250 Q3 serve-

ra (95% njih nalazi se na Sega.net serveru). Verzija
igre koja se distribuira na nasim prostorima predvidena

je da pretraZzuje samo americke servere Sega.net domena, a ne-
ke od evropskih servera naci cete na slede¢im adresama (uku-
cate ih i DC ih odmah "pronade"): 24.27.106.38:27960 do
27962, 212.127.21.154:27982 (nije uvek aktivan),
62.180.57.177:27960 do 27982, 62.254.88.160:27960.

Kada se nadete na serveru, posmatrajte spisak arena, prikljucite
se onoj na kojoj ima manje od 4 igraca i ludnica moze da pocne
(izabarete arenu, a patom opciju Fight)! Tokom borbe moZete
cak stupiti u direktnu komunikaciju sa saigra¢ima, preko opcije
Chat (prethodno definisite preko opcije Setup/Controls taster
za Chat). Kad se nadete u toj opciji, pritiskom na taster A do-
bicete nacrtanu tastaturu preko koje unosite poruke. Zanimljiva
mogucnost koju Q3 pruza je pregled korisnika u arenama, $to

G
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vam omogucava da vidite ko se sve igra pre nego 3to se pri-
druzite "Sorki". Naravno, Q3 nije jedina Dreamcast igra koju
moZete igrati preko Interneta (ali je daleko fajbolja).
Tu su iigre poput 4x4 Evolution, NBA i NFL 2001,
Unreal Tournament, Daytona USA 2001,
Phantasy Star Online, Chu Chu Rocket, Star-
lancer, Pod Speed Zone, Speed Devils. No
ipak, Quake je Quake...
S obzirom da je za nesmetano igranje putem
Interneta potrebna dobra veza (pojam koji je
utopija za vedinu domacih centrala), prepo-
rucujemo da se konektujete u ranim jutarnjim
satima, naravno samo ako vas narednog dana
ne ¢eka Skola.
Toliko od nas, vidimo se na Internetu!8
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Too Human

Pre nekoliko godina, razvojni studio Silicon Knights zapo&eo je rad na
svom najambicioznijem projektu, igri Too Human. Nakon dosta vrema-
na i uobli¢avanja scenarija, demonstraciona verzija igre prikazana je na
sajmu E3, pre dve godine, i to na
PlayStationu. Igra je dobila sjajne kritike i
konacna verzija je trebalo da se pojavi pro-
Slog leta. U meduvremenu, medutim, Nin- ‘

tendo je kupio Silicon Knights, i tako stekao R ‘\hg A

prava na Too Human, o kome se od tada
malo zna. Projekat se dugo drzao u strogoj
tajnosti, tako da sve $to znamo o ovoj igri
jeste da ce se pojaviti na Gamecube platformi, te da ¢e
imati mra¢no okruZenje u stilu Blade Runnera, filmsku gra-
fiku, perfektno modelirane likove i izuzetnu animaciju. To
ce biti svojevrstan futuristi¢ki psiholoski triler, real-time ak-
ciona avantura sa FRP elementima (Legacy of Kain se po-

minje kao igra s kojom ce se porediti Too Human). Igra (

c¢e se modifikovati prema stilu igranja, pa ce se oni koji
vole akciju sueljavati s brojnijim neprijatelji-
ma, a oni koji preferiraju intelektualni pristup,
sa zahtevnijim problemima. Ovakav spoj akcije i
FRP-a pokazao se vise nego uspesnim na primeru
Deus Exa, tako da ne treba brinuti o tome na ka-
kav ce prijem kod igra¢a nai¢i Too Human. Slag
na torti bice estetski dodaci, poput digitalizovanih
dijaloga, full-motion video inserata i naravno, bo-
govske grafike. Stvari se, za sada, vrlo dobro od-
igravaju, tako da ¢emo Too Human videti veé

pocetkom naredne godine.f (G))

GTA 3

Zakoracite 7]
svet korupcije i
kriminala, oseti-
te “rush” krade
kola, dok vam
policijska po-
tera diSe za
vratom. D-
day je zakazan
za septembar

‘01. kada treba da zade u ove krajeve. Sta tu ima?
Iz “usti" programera prevedeno: Grad se ponasa
kao da je Ziv, otkriva mraéne lepote velegrada, ko-
jim nocu vlada podzemlje, a posebna paznja je po-
svecena realisticnosti, atmosferi i autenticnosti.
Uzor igri predstavljaju filmovi kalibra “Scarface”,
“Warriors” i “The Getaway", $to nam samo po-
tvrduje da igra nije ba3 najpodesnija za deéicu.
Svako od 45 vozila ima 4 do 5 varijacija, a svaki
(BAS svaki) deo kola je podlozan demoliranju.
Story mode
nije obavez-
no zavrsiti,
ali on otvara
dva dodatna
dela grada.
Jedva ce-
kam.B8 (UT)

Exhibition of Speed

Na Dreamcastu
postoji Sirok iz-
bor najrazliciti-
jih simulacija
voznji. To, na-
ravno, nije ra-
zlog da Ti-
tus ne do-
vrdi rad na
svojoj arka-

dnoj simulaciji,

posebno sada kada nove igre za DC padaju kao
muve. U ovom programu igracu ce biti ponudeno
da upravlja realnim modelima automobila kakvi su
Alfa Romeo, Dodge, Ford, Jaguar i Mitsubishi. S
obzirom na nedostatak podrobnijih informacija, o
ovoj igri sudicemo na osnovu slika koje predstavlja-
ju realistiéne urbane trke u kojima se pojavljuju sjaj-
no modelirani automobili i atraktivni efekti poput
dima, var-
nica i kise.
Exhibition
of Speed bi
trebalo da
se na trzistu
pojavi sre-
dinom apri-
la.B (Q))




Commandos 2

Jos jedna u nizu iga-
ra kojoj se datum iz-
laska ne zna, a po-
red toga 5to obeca-
va, predstavlja kon-
verziju hita sa druge
platforme. Impera-
tiv je bacen na stra-
tegiju i timski rad, a
upravljate gomilom
specijalaca, koja vrsi
akcije za vreme
Drugog svetskog rata. Pored 3est glavnih likova

(vozag, snajperista, marinac, beretka...) ubaceni su
jo3 neki, od kojih je meni li€no najgotivniji Whisky (pas).
Da, da, pas je najludi od svih operativaca, jer niko od naci-
sta ne obraca paZnju na njega (osim ako tegli les u smeru
reke). Za razliku od PC-a sve ¢e biti u 3D, a dodatno olak-
sanje (nama) “kon-
zolasima" su 4 ugla
kamere. Obecana
je i mnogo veca in-
terakcija sa sredi-
nom u kojoj se na-
lazite, a poseban
bonus su gradevine
u koje moZete da
ulazite.d um

] =

PuayStation 2

Indiana Jones and the
Infernal Machine

Iskreno receno, od ove
igre vec polako dobijamo

gorusicu, s obzirom da se

svakog meseca pojavi po

jedna konverzija. Svakako,
na Game Boy-u doktor DZzons
¢e biti itekako dobrodosao.
THQ igraima obecava pet-
naest nivoa u kojima treba
pronac¢i Cetiri dela paklene
masine, i to pre nego to ih se
docepaju komunisti. Izvode-
nje ¢e biti u 2D, s pogledom iz ptigje perspektive, umesto
skroluju¢eg kakvo je ranije najavljeno. To ¢e igradu obe-
zbediti dobru preglednost i vecu slobodu kretanja, 3to ce
omoguciti lakse izbegavanje zamki. Igra ¢e se u prodaji po-
javiti u vreme dok ¢ita-
te ovaj tekst, pa zato -
navalite @ (G))

Medal of Honor:
Allied Assault

Cinjenica je da
su Medal of
Honor igre sa
PlayStationa

jedne od najbo-

liih FPS na konzo-
lama uop3te. Bla-
godareci kompan-
ijama EA i Dream-

Works (EALA), is-

kustvo vojevanja

bitaka iz Drugog

svetskog rata, prenosi se na PC u vidu nove igre nazvane
Allied Assault. Igru ¢e pokretati nenadmasni Quake 3 engi-
ne, a dogadanja ¢e se uglavnom zasnivati na istorijskim
cinjenicama. U brojnim misijama ceniée se ne toliko neu-
stradivo jurisanje na neprijatelja, koliko sposobnosti prikra-
danja, sprovodenija gerilske taktike ili sabotiranja. O kvali-
tetu grafike prosudite sami. @ (G))

World Scariest
Police Chases

Evo igre koja ce vas svrstati
med” najvece negativce da-
nasnjice, omogudavajudi
vam da stvari sagledate iz
njihovog ugla. Igru zapoci-
njete u americkom gradu Eslen-

du, koji morate da ocistite. Na raspolaganju cete imati
“Zandarski” vozni park, medu kojima i vozila za tajne za-
datke (kamuflirana), ali i stari dobri terenski “pajdzi”.
Posto je igra zamisliena da bude akciona voZnja sa veli-
kom koli¢inom demoliranja stativnih predmeta i “riljanja”
velikim ¢uskijama po “negativcima”, moracete i valjano
da vozite i valjano da pucate. U kooperativnom modu ¢e
jedan igra¢ voziti, a drugi pucati, dok éete zadatke zado-
bijati putem skenera...
Na Zalost, ne raspo-
lazemo ta¢nim datu-
mom izlaska, ali je
treba ocekivati u sko-
rije vreme.8 (UT)
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Dr. Mario 64

Jedna od igara
koja bi mogla
da privuce pa-
Znju  vlasnika
Ninteda 64 (sve
Cetvorice) spre-
ma se u Nin-
tendovoj kuhi-
nji i nosi naziv
Dr Mario 64.
Radi se o rimej-
ku starog hita
sa Game Boya |
SNES-a, u kome igrac slaze kristale iste boje i tako ih elimi-
niSe sa ekrana. lako zvudi i suvise jednostavno, igra ima ne-
verovatnu privlacnost koja se moze porediti sa Tetrisom.
Novina u N64 verziji bice rezim za Cetiri igraca, sto ce biti
posebno privlatno, ako se uzme u obzir injenica

da se logicke igre obi¢no igraju u drustvu. Novine
su i tajmer i 3ire
polije za igru, i
bolja grafika, na-
ravno. lpak, ne
treba ocekivati
bog zna kakvo
&udo od grafike -
poenta je u za-
raznosti i dobroj
FELEUN | (G))
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Silent Hill 2

Do sada najbolja igra koja

se pojavila na PSX-u, koja je
oborila mnoge rekorde i
ozbilijno ugrozila popular-
nost RE-a, dobija svoj na-
stavak na jedinoj konzoli
koja je iole vredna. Glavni
lik u igri je James Sunder-
land i NUE heroj, makar
po onome 35to razvojni
tim kaZze, vec¢ je samo

prose¢ni “Joe" koji se za-
desio na losem mestu u lose

vreme. Sto se same igre tice, pojedini testeri su bili zgrozeni
njom, a oni garantuju da je to igra koja ¢e vas najvise uz-
nemiriti (nece vas iznivelisati ni Bog-otac prim.ur.). Pocinje-
te u bolnici koja odjednom to prestaje da bude, pretvarajuci
se u steciste mrtvaka i “ljesina” koje vam o glavi rade, a da
ne bude da je toliko
horror, bice tu i za-
gonetki. Igra je za-
kazana za leto
2001.8 (um

New World Order

Pojam novog svet-
skog poretka na
naSim prostorima
je prilicno omr-
zen. No, to nije
razlog da nas ne
obraduje vest o
igri New World
Order, socnoj 3D
akciji koja nema
nikakve veze s ma-
sonima. Radi se o

timskoj igri, svojevrsnom akcionom simulatoru koji se odvi-
ja na realnim lokacijama i po uzoru na holivudske akcione
filmove. Kada se umorite od fragovanja, na raspolaganju
cete imati single player opciju sa intrigantnim scenarijem o
borbi protiv moénih korporacija. Razvoj igre mozete pratiti
putem sajta www.inso-
mniasoftware.com.8
Ut .

Heavy Metal

lako je lagano odumira-
nje Dreamcasta vec
uveliko pocelo, Capcom
je odlucio da zavrsi jos
jedan nastavak Heavy
Metala i dostojno se
oprosti od svima nam
drage Segine konzo-
le. Autori ovu igru
najavljuju kao uz-
budljivu me3avinu
igara Powerstone i

Quttrigger, sto ce redi da se radi o 3D akciji s mnogo, ska-
kanja i pucanja. OruZja ce biti veoma raznovrsna i imace
ograni€enu municiju, pa ce igraci biti prinudeni da podjed-
nako koriste sve vrste naoruzanja i mnoge dodatke, medu
kojima je najinteresantniji mlazni ranac koji omogucava
kratkotrajno letenje. Okr3aji u rezimu za viSe igraca vodice
se na podelje-
nom ekranu, ili
u seriji izazova
protiv kompju-
terski vodenih
likova. Igra se
otekuje pocet-
kom leta.

g (7))




Dead to Rights

Najnovija pucadina iz

treceg lica koju nam
sprema Namco bi tre-
balo da se pojavi tek
iduce godine, ali je jed-

F-14 Tomcat

VezZite pojaseve i ra-
spalite po afterbur-
ner komandama,
poruka je koju nam
Salje razvojni tim no-

ve akcione simulaci-
je letenja za Game
Boy Advance. Modi-
fikovana verzija igre
Turn and Burn sa PC
ratunara ve¢ je za-
palila beta testere,
Ciji su utisci veoma dobri.

na od najperspektivnijih
do sada. Pored gomile no-
vih, impresivnih stvari koje
nam programeri obecavaju,
u igri ¢e biti zastupljen sa-
svim novi sistemi nisanje-
nja, pucanja, razoruzava-
nja... Igra vas stavlja u ulogu bivieg policajca Dieka Slejta,

kome smestaju ubistvo rodenog oca. Nakon bekstva iz za- Prirodno, kompleksnost kom- = &

tvora, pokusavate da razresite misteriju i sperete ljagu sa pjuterske verzije je znaéajno Mg YL
svojega imena (banalno, zar ne?). Sto se ti¢e same igre, de- redukovana i prilagodena di- s/ e A N
finitivno najimpresivniji je sistem “body impact point”-a. menzijama GBA-a, ali glatko ¥ ¥ \.\‘
Pomenuti pointi kojih ima deset, omogucavaju precizno ni- skrolovanje i izuzetno brzo - —_—

Sanjenje u pojedine de-
love tela i najreali-
sticnije scene smrti. Je-
dva cekam..8 (UT)

“primanje"” - komande ucinice

ovu igru poslasticom za svakog ljubitelja dogfajt obracuna.
Pogled na igru bice iz prvog lica, ta¢nije iz kokpita aviona,
pri ¢emu nece biti omogu-
¢eno sakriti komande kokpi-
ta, jer bi to, prema obrazlo-
Zenju programera, igru neiz-
bezno pretvorilo u FPS limu-
nadu. Bilo kako bilo, biée ovo
igra uz koju ¢emo se lepo za-
baviti.@ (GJ)

Munch's Oddyse

Igra Munch's Oddysee
je prva konkretna potvr-
da teze da ¢e loi razvoj-
ni alati i dugo vreme po-
trebno za programiranje
igara skupo kostati
PlayStation 2. Jedna od
najlepsih PS2 igara poja-
vice se premijerno na
Xboxu, i
to u mno-

probleme koji zahteva-
ju sposabnost Sunjanja,
pri¢e ili puStanja gaso-
va... Da, dobro ste
pretpostavili, igra ce bi-
ti potpuno uvrnuta, a
prema najavama njenih
tvoraca, napravice pra-
vu malu revoluciju, ka-

ko po pitanju tehnikalija, tako i po novim
idejnim redenjima. Zasto ce Xbox verzija

go reprezentativnijem izdanju, s boljom grafi-
kom i brojnim novim detaljima (izrada igre za
PS2 je trenutno obustavljena). Glavni junaci
price bice Munch, “momak" u invalidskim ko-
licima koji ¢e, uz pomo¢ svog drugara, a na-
Seg starog poznanika Abea, pokusati da spasi
kraljicu Mudokon, koja nosi poslednja jaja
njegove vrste. Na njemu je, dakle, veoma od-

biti bolja od PS2 varijante, pitate se. Neki
od razloga su: brzi graficki procesor i vise
video memorije obezbedice kompletnu po-
driku za dinami¢ko senéenije i poveéan ni-
vo detaljnosti tekstura; veca sirova snaga
Xboxa omogucice simultano iscrtava-
nje veceg broja karaktera, a time i
vernije  predsta-

govoran zada-
tak spasavanja
titave jedne ra-
se. Igrac ce tokom igre modi
da prebacuje kontrole s jed-
nog lika na drugi, §to ce se ko-
ristiti za reSavanje zagonetki.
Recimo, Munch ce biti u sta-
nju da pliva i da kontrolise
aparate, dok ce Abe re3avati

vljanje Oddwor-
Ida; DSP moguc¢-
nosti Xboxa omo-
gucice posve nov
kvalitet zvuka, uz
punu podrsku za
3D zvuk. Uf, jedva
¢ekamo A (QJ)




Alone in the Dark:
The New Nightmare

Sa rado$¢u u srcu
vam mogu raportirati
da je nakon gotovo
citave vecnosti ova
igra skoro kompleti-
rana. Lavkraftovog
duha, predstavlja old
school “survival hor-
ror" avanturu sa 3D
likovima i prerende-
rovanim pozadinama.
Posto (kao $to i sam naziv kaZe) se nalazite sami u tami,
posebna paznja je obrac¢ena na svetlost i svetlosne efekte,
a saznali smo i da su sve lokacije (1200) posebno preren-

derovane i realizovane tako da se svaka pojedinaéna
povriina moZe osvetliti. Glavni likovi se zovu
Edward Carnbz i Aline Cederac, a na raspolaganju
¢e im stajati 12 oruzja.
Kljuéni predmeti sve-
tlucaju kada se osve-
tle, ali bu't te oprezni,
jer neki neprijatelji be-
Ze od svetla, dok drugi
juriaju na njega. Naj-
kasnije ¢e se pojaviti
do kraja proleca.B(UT)

>

Unreal 2

Raslojavanje FPS
igara na one za
jednog, odno-

sno vise igraca,

najocitije je na
primeru igre Un-
real. Posle prvog
dela i Unreal Tour-
namenta, iz Epica
stizu vesti o Unrea-
lu 2, koji ce ljubite-
ljima solo igranja
doneti nova uz-
budenja. Akcenat u igri bice stavljen na pricu i karakteriza-
ciju likova, dok ¢e akcija i uniStavanje svega 5to se mice bi-
ti od sporednog znacaja. O scenario se za sada zna toliko
da ¢e se odvijati u 24. veku i da ce se, pored glavnog juna-
ka, pojaviti i tri sporedna lika, kao i da ¢e postojati ukupno
13 misija i
mnostvo ra-
znovrsnih tak-
tickih protle-
ma. O grafici
necemo trositi
re¢i, samo po-
gledajte pri-
loZzene slike .8
(G))

Soldier of Fortune

Jedna od najkrva-
vijih igara u istori-
ji racunarske za-
bave uskoro ce biti
prebacena i na Dre-
amcast platformu. Po-
ruc¢nik John Mullins
jos jednom ce krenuti
u riskantnu misiju

spasavanja sveta od

nuklearne po3asti koja
preti da zbriSe covecan-
stvo. John ce se u akciji sluZiti svime $to mu padne 3aka, od
noza do raketnog lansera koji ¢e neprijatelje pretvarati u
presovanu pastetu. Scene necenzurisanih nasilja, po kojima
se ova igra proslavila, bice prisutne i u DC verziji, a to se
nekima mozda nece dopasti. Ruku na srce, unakaZenje
protivnika, otkidanje ekstremiteta, raspoludivanje glave i
krecenje zidova krvlju svakako nisu prizori za svaciji sto-
: mak. Ipak, ljubitelji do-

bre akcije ¢e zadovolj-
no trljati ruke... 8 (GJ)

Legend of Alon D’ar

Stormfront Studios
jos uvek ne mogu da
nam saopste preci-
zan datum izlaska
ove igre koju svi sa
nestrpljenjem
ocekujemo. Na-
ime, prethodno
nazvana “Eternal
Blade", predstavlja
RPG novije generaci-
je na trenutno naj-
mocnijoj konzoli (¢itaj: PS2), a koji ce koristiti neke nove si-
steme. Pored moguénosti da vodite Zetiri lika, razli¢itih kla-
sa, rasa i sposobnosti, sve cete resavati pomocu maca i ma-
gije, a moci cete da zapocnete avanturu sa nekim drugim.
To znadi da cete moci da kontroliSete dva lika, dok vas “sa-
patnik” kontrolise drugu dvojicu. Ovo je prva igra u kojoj
cete moci apsolutno da kontrolidete razvoj svojih ratnika,
posto u njoj rase i

klase nec¢e uopsite @@ o |
ogranitavati sposob- | '
nosti, moguénosti ili
afinitete heroja. S
nestrplienjem oceku-
jem...# um)
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Evo, podli programeri su se jo$ jednom pokazali kao veciti
negativci, Cinedi da ja izgledam loSe, pomerajuci datum
izlaska igre i objavljujudi igru ranije no §to je trebalo. Na-
ravno, logi¢no je da ste pomislili
da sam mozda BAS JA pogresio,
ali neee, odmah da znate, mrski
programeri su Krivi.

Jednom davno, u jednom Sega
stakleniku, postojala je jedna
igra, sa veeelikim pistoljem. Evo
i nastavka te igre, koji ¢e svima
vama omoguciti kalibraciju (ako
imate pistolj) ili nerviranje ako
igru odaberete da igrate na pe-
du. Kakva je razlika? Kolika je
razlika? Da li vam redi “muha” i
“sion” govore kolika je razlika u
pitanju? Da li vam treba jo3 ne-
ki indikator, nagovestaj, uspo-

PROJECT TITAN ..

Uros Tomic

.

e "'ﬂ

da budete $to precizniji, pokusavate da pronadete krivce
koji su vam smestili + oteli “Zemskinju” + pojeli sarmu.
Oni moraju da plate.

Posto sam bio u mo-
gucnosti da prove-
rim kako je igratiina
dZojpedu i na pisto-
lju, moram vam
iskreno priznati da je
provera bila bespo-
trebna. Em 3to at-
mosfera nije ista, em

redba? Teiko da cete doziveti A | N O A
jos koju. m'- ‘S -wwm--qd'-v:loﬂ ©

Ri€ard Miler, Covek kakav se sa-
mo da sanjati, neprikesnoveni sampion u streljastvu i ko-
li¢ini SarZera koju moze da nosi, potrudice
se jos jednom da oslobodi svoju cicu Ma-
risu iz ruku kriminalnog sindikata, koji Mi-
leru “namesta igru”. On je krivac,
“Zrtveno ja nje" koje mora da nesta-
ne, okrivlieno za smrt jednog pred-
sednika drzave. Miler ima samo
48 sati da dokaZe svoju
nevinost ili ¢e biti upo-
znat sa Teslinim prona-
laskom koji se zove tro-
fazna struja. Da li treba da,nago-
vestim da ste vi u ulozi Ri¢arda i
da imate ogranieno vreme, te
svoju vernu “cuskiju” u ruci? |
mislio sam da ne moram...
Polinjete da se krecete po
povrsini broda, susrecudi
mnoge negativne likove,
koji su tu da vam otude
zivot, a vi se trudite

IGRIVOST: ==

sto igrivost nije ista,
em §to je vascela re-
dakcija htela da me
eliminise, zbog radi
uzvika odusevljenja i

urlika hvale koja mi
se odlamali od usta.
Negde u redakciji, izmedu sardina i piva, ja i dezurni ro-
nilac smo se oprobali u preciznosti, jes’ da ni on nije za
staro gvoZde, ali je isuvide bled za mlade narastaje. Tesko
da je Coveculjak neprecizan, samo mu nedostaje malo
“glifa” ili Sta-ti-ja-znam-¢ega"”, ali morate se sloZiti da su
miadi narastaji ¢udo. Njima nikad dosta krvi/akcije/uz-
budenja/adrenalina/
Zena (pa vi odaberite koje vam je najmilije), pa im ni igre
viSe ne drze painju kao nekad.
Na ekranu se moze primetiti koji su najnegativniji aspekti
kada je sama igra u pitanju, njeno prevremeno izbaciva-
nje na trzidte rezultiralo je nedoradenom grafikom i “ko-
eficijentu” nepreciznosti, makar kada su “utoke” starije
generacije u pitanju. Posto sam imao prilike da se okori-
stim o dva pistolja, uvideo sam da je preciznost veca Sto
i3

LN
_’. *
o ZVUK
E Ovom ocenom se ne ocenjuju
Q samo zvuéni efekti u igri veé i ovu ocenu.
o muzika koja prati igru, znaéi
._=,. sve 5to se uje. grafika
=
al
L4
©  GRAFIKA: =——
'E Ovde ocenjujemo ukupan
vizuelni izgled igre: pozadina,
2 likovi i intro, tj.sve 3to se vidi. |
A

U zavisnosti od reagovanje igre na komande,
lakoée igranja i izvodenja same igre dajemo

OCENE: Mogu biti u rasponu od 0 do 5 sa koracima od 0.5.

ATMOSFERA:

Reakcije igraca na igru, tj. koliko vas neka igra
zaokupi i odvoji od stvarnosti, takode ocenujemo.

) —™ UKUPNA OCENA:

@8

'

Celokupni utisak koja igra
ostavlja je dat u procentima i
moie biti maniji ili vedi nego
§to to ostale ocene pokazuju.
Igre koje su ocenjene sa preko
90% su super hitovi.

bo"Mus




je model noviji. Inace,
ako ne raspolaZete pran-
gijom sa PSX, tu je stari,
dobri kontroler, koji ¢e
vam biti na raspolaganju.
MoZete igrati na “analo-
giji" (popularno nazvanoj
medu nama igra¢ima) ili
na kursoru, pucate na

jedno dugme, a zaklon i
punjenje pistolja na dru-
go dugme.

Neprijatelji su vazda isti,
uvek stoje na istim me-
stima, tako da kada malo
proucite  igru, znadete
gde se svaki protivnik na-
lazi, a svi ostali ce vas gle-
dati sa divljenjem u ocima, misleci da ste neki vidovnjak,
koji uvek zna odakle tane dolazi i sa koje strane opa-
snost vreba. Action Replay Value? Tako neito igri ni-

je svojstveno, moze se reci i da ne postoji.

Posto vam je smesteno, svi misle da ste vi ubili
predsednika Karube, morate da pronadete prave
krivce, plus da oslobodite “izabranicu srca”, koja je

sakrivena negde na brodu. To je i prvi nivo, koji ¢e

biti siromasniji neprijateljima i puniji akcijom (ako s

je to moguce). Na kraju svake vece celine (a sva-

ki se nivo deli na tri particije) vas &eka jedan

“Zestok” baja, kome treba prvo izvaliti 5emu, a

zatim ga nauciti da je oruZje za velike Cike i

da ga mala deca ne smeju “dilati, ili e da

bo'i pupa”.

| a e Prvi koji vas ¢eka je ludi kuvar, mozda se

B  1blok meni &ini ili je to uticaj Mapet Sou-a na ne Stedeci municiju i stremedi da

programere, koji Ce vitlati satarom na vas lise Zivota, Zivota ili vitalnih

vas, zatim je tu i gerilac, izgledom vise organa, a mozda cak i funkcija.
podseca na Bolivijca nego na Meksikanca. Prva velika ce- - Grafika je nedto $to me je razoaralo, ipak je vidno da su

i‘a Iir;_aje brgd, koji morate da napustite pre uni_%_terjja. a d9c~ programer ili odustali od “pickanja" i '.‘liclianja” ‘igre na
M kontroler nije izlazite na aerodrom, koji je pun Karubijskih specija- ~ ustrb vremena. lako zadovoljava sve kriterijume, ja sma-
laca koji vrebaju u potrazi za vadim vitalnim organima. tram da to nije to, da su mogli jo3 makar metar dana da

Zeus je drugi jak “boss” koji ¢e vas susresti na putu do  se trude, trud bi im bio isplativiji. Zvuk nije ni malo lo8, u

vaseg starog znanca Divljeg psa. gro slucajeva ce zavisiti od prostorije u kojoj se nalazite,

Prvi put se sa njim srecete krajem sledece celine, nakon - nekada éete Euti zapomaganje neprijatelja, dok ¢e vas u

okraja sa Blankom, nekakijem bajom koji je ¢lan njiho- ~ drugim slucajevima iritirati njihovo dozivanje i neduhoviti

vog kriminalnog sindikata. Poito je bio neuspe3an pri  komentari. Muziku nisam primetio, pravo da kazem
okrsaju sa vama, pojavljuje se helikopter u kome se nala- — zvuéni efekti i previse odvlage paznju, a da je muzika
zi Diviji Pas, fali¢an u predelu desne ruke, koja je odvoje-  “pitila” i da je bila prava, ja bih to itekako pomenuo. At-
na od gazde u prethodrom delu, a primeticete daname-  mosfera je odli¢na, ali samo ako se koristi “ses uno uto-

sto tog ekstremiteta ima obrtni top (chaingun cannon),  kario”, a bez njega je igra samo igriva, a atmosfera ode u

koji ga odstreljuje na najhladniji nacin. Toliko o lojalnosti.  ku...

Sto se zapleta tice, voda kriminalnog sindikata je Kanta- ~ MoZda nije jedan od poslednjih hitova

ris, lepa koka jo3 lepsih oblina. Pitam se kakvu je frustra-  na ovoj legendi od konzole, ali je sigur-

ciju ona doZivela u svom Zivatu da se okrene kriminalu i

“hodtapleraju” niskih pobuda. Ona je samo jedna od ka- . arg v
rika u lancu opsene koji se vrti oko Ri¢arda do samog kra- Mir(nloslav Dordevi¢ kaie:

Ova igra i pored loSe, prevashodno
zastarele grafike (koja kao da koristi Crisis

Beat engine), donosi prililicnu dozu atmosfere i
igrivosti koja narocito dolazi do izrazaja ukoliko pose-
dujete neki od dodataka za pucanje. Samo igranje je
veoma uprosceno (koriste se dva tastera), $to rezultu-
je lakim navikavanjem na igru, ali i monotonijom koja
se vremenom javlja. Propratni elementi (pri¢a, likovi
itd...) su sasvim OK i u potpunosti zadovoljavaju
potrebe jedne ortodoksne pucacine o kakvoj je ovde
upravo re¢. Moja li€na preporuka svim ponosnim
vlasnicima pistolja i sli¢nih dodataka za PSX je da
ozbilino razmisle o ovoj igri, ali sam siguran da Time
Crisis 2 ipak nije pravi izbor za nas smrtnike sa
\_obi(':nim i Dual Shock kontrolerima (§mrc...). 5

ja. Na vasem putu ka
osveti, jedan po jedan
padaju,  saopstavajudi
vam vitalne informacije
koje se ticu sledeceg Sefa
i njegovih sklonosti i me-
sta stanovanja.
Sto vise napredujete u
igri, moracdete posebnu
paznju obratiti na preci-
znost. Neke neprijatelje
mozZete da odstrelite sa-
" mo jednim hicem, dok ¢e

ostalil zahteveti viSe nianjenja, mo-
racete da ih izriljate u predelu lica ili
glave ili drugog nezaklonjenog dela
tela. U pocetku, na sekvenci imate
samo nekoliko neprijatelja, a kasni-
je ih izle¢e i na “desetke milijuna”,

Podrzava
vibracionu funkeiju

Time Crisis 2: Project Titan

lzdava¢: Namco
Sistem: PAL

Zanr:
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ju drugaricu Irenu, mog kuma i velikog prijatelja Velimira,
Baju, Gordanu, Kicu, Kikija, a posebno Tinu, koja mi je \
opet pisala i da joj se od sveg srca zahvalim. Karl je do-

bar, minimal gotiva, ali viSe prija Astral ili neki Cujosi, ma-

kar Sto se mene tice,
neka GOA, neko KR-
LJANJE, neki oblici koji
trepere i boje koje se
razlivaju. Ali, kao 3to
sam spominjao, stvar
ukusa, a o ukusima ne
valja suditi. Puno po-
zdrava ditaocima i
igracima dobre volje.B

no jedna od boljih igara. Meni se i svidela i pokazala se
kao dopadljiva, ali samo zbog mojih sposobnosti u pran-
gijanju, ali na duZe staze se moze pokazati kao monoto-
na, tupa, dosadna i nedinamiéna. U svakom slucaju, ovo
i€ jedna od igara koju morate da “valirate” da biste usta-
novili da li zadovoljava vase kriterijume.

jos jednom bih zloupotrebio svoj poloZaj u me-

dijima kako bih prosledio neke pozdrave i za-

hAvalnice. Ovom prilikom bih pezdravio mo-

grafika igrivost atmoslerag
et Vg I h .”,\uu, )
At p = ) —

Satara Jovlic) kaie:

Ove Namcove pucacke igre sa niS§anom su mi
medu omiljenijim igrackim Zanrovima, posebno
kada ih igram pistoliem. Od prethodnog dela se nista nije
promenilo sem prie - sam endZin je ostao isti, malo
poboljan, kao i stil grafike, a i sam stil igre (sakriveni ste iza
nekakvog zaklona i iskacete da ispraznite 3arZer, pa onda

ponovo u zaklon). Novina je da su pozadine unistive, pa kada
masite unistavate predmete po nivou. Igra se moZze igrati joy-
padom, pistoljem, ili sa obe sprave, i moja glavna zamerka igri
i leZi u upravljanju. Kada se igra sa joypadom nisan se ne

moZe precizno i dovoljno brzo namestiti, a sa pistoljem,
neprijatelji na samoj ivici ekrana ne mogu biti pogodeni. Tako
je nacin na koji igrate u stvari kompromis. Ipak malo je
zabavnijih igra od Namcovih pistolj igara, posebno kada
\_poc“:nete da bivate precizni u nisanjenju.

4
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Igre,programi,nauka
Originalni prednji I Prodaja sa lagera
mttimettio.bivkironiny,. 7adnii kolor omot  BEZ CEKANJA '

Prodaja sa lagera  Konzole,DZoistici,
Preko
s VERBATIM dihovima BEZ CEKANJA  Memo kartice 151

Avanture,platforme, Originalni prednjii 120 blokova,Movie
arkade,sport,porno...  zadnji koler omot  Card.Konvertori...

Po izboru za Nainoviia DomacaStrana,  Najveci izbor pesama
z Narodna muzika. Katalog za biranie pesama:
ZO minul@  gosicnaDetiiaazz..  WWW.GLSOFT.CO.YU

FILMOVI na Video CD-u  NAINOUVUI HITOVI! Holy Smoke 2,Perfect Storm,
Za PC,DVD player,VCD Naivegi izbor filmova Nutty Professor 2,0diseja 2010,

player,Sony Playstation, skidanih sa DUD-a The Mummy.X-Men,Matrix,
SEGA Dreamcast... sa prevodom Gladiator,Charlies Angels...

FILMOVI u DIVX formatu NON-STOP NOVO ! ’e 3

Vrhunski kvalitet ravan DVD-u A Perfect murder,Face off, ’
Za PC,SEGA Dreamcast... Eraser,Three Kings Matrix, :

PRODAJA-IZNAJMLJIVANJE Gladiator,Paybach,Contact...

e ; NON-STOP NOVO ! The Patriot.,Anather 9 1/2Weeks,
A 00 Iznajmljivanje  Giadiator.Eraser, Three Kings, Chicken Run,The next best thing
m.m Matrix,Mummy,Deep Blue Sea, The English Patient, The Replacements,
ja Basic [nstict.The Story Of Us... Anna and the King.Existenz...
SEGA

DOISTICI nmov: Nom-stop novo '

|

IO‘P'uti jata od Sonvnﬂwstaﬁon. MEMO KARTICE Mp3 MUZIKA Uvek najnoviji hitovi
pruza Uam sledece moguénosti: TASTATURE ~ INTERNET ] €D KLUB
IGRE.FILMOULCD MUZIKA,MP3 MUZIKA,INTERNET..  KABLOVL.  PROGRAML... i @q

Misevi.dzoistici.cleaneri, Video i Audio kasete Verbatim diskovi HDD BACKUP
kutije,stalci,filteri.,zvuénici Mini disc,CORW disc No name diskovi INTERNET
mikrofoni.diskete... Audio CD-R prazne kutije KOLOR OMOTI
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Igor Simié

Borba se nastavlja!!! Posle prvog dela naj-
bolje menadzerske igre za konzole - LMA
Manager, desila se ve¢ poznata situacija u
: nasem narodu poznata kao “imperija uzvraca
n udarac” jer su 3DO-ovei gore pomenutoj igri
L ; "uzvratili udarac" najprodavanijom igrom u Evro-
pi (opet Ameri zaostaju za svetom u pracenju fud-
bala i definitivno dokazuju da nikada nece biti fudbalska
nacija) - Alex Ferguson. Naravne, kako to pravila dZen-
timenskog i lepog ponasanja nalazu, posle protivnika,
sansa za udarac pruzila se i Codemastersima, oni su
{‘ je iskoristili (da li je neko pomislio da bi moglo biti
W 7 drugadije) i ... sada je sve mogtiée..Nije to bas tako
dobar udarac Codemastersa da bi protivnik bio i konaéno
porazen, i bas u tome treba traZiti razlog za jo$ jednu do-
bru rundu u meéu koji bi trebalo da bude resen vrlo brzo
(Citaj u sledecih godinu dana). Znam da vam sve ovo li¢i na
prenos Jovana Memedovica ili po-
kojnog Nikite, ali dragi moji ljubitelji
"menadzera”, na trzistu igara ovog
Zanra stanje je bas ovakvo.
No, vratimo se nasem LMA 2001
koji smo toliko Zeljno isc¢ekivali da
smo sa nade LMA kartice obrisali
staru partiju (prokletinji je jo§ uvek
potrebno 15 blokova memorijske
kartice za snimanje pozicije) jos pre
nego 3to se igra po;awla na nasem
trzistu. :
lgra je na opite izne-
nadenje nas "menadzer-
skih lisaca" pretrpela ve-
like promene u vizueliza-
ciji (ako mene pitate, ve-
lika je Steta Sto se ovo
dogodilo), i u brzini igra-
nja koja je najveci plus
ove odllcne (ah, nikada
necu uteci sopstvenoj
sentimentalnosti, jednog dana ¢e mi doci glave !) igre.
Osim ovog plusa koji nije ni malo zanemarljiv i omogucice
vam da konaéno partiju od par meseci po sezoni, skratite
na bar 3 do 4 puta kraci period, i konaéno necete ispred
ekrana "drezditi" do rane zore, ¢ekajudi ishod novog kola
Evro-kupova ili Zreb za novo kolo FA kupa. Nova "$minka"
za legendarnu igru je simpati¢na, ali (uvek ima to
ALI) pojavljuje se novi problem koji nije
bio karakteristiCan (uh, kako mrzim
kada upotrebljavam ovu re¢) za prvi
deo LMA Manager-a, a to su slova
koja nisu toliko sitna, ni toliko ne-
razumljiva da bi vam smetala, ali
igrajuéi "mamutske" partije kakve
mi praktikujemo “napravicete" se-

Conatruction

mnmr

bi dioptriju za ma-
nje od pola godi-
ne. Kao i njegov
prethodnik LMA
2001 vam nudi iz-
bor timova iz prve
Cetiri profesionalne
lige Engleske, ali
po ugledu na konkurentskog Fergusona ovog puta mocdi
cete da vodite i timove iz Skotskih liga sto je sjajna novina.
Pored svih ovih prednosti LMA 2001 vam nudi jo3 jednu
novost, naime po prvi put u menadZerskim igrama na kon-
zolama moguce je odigrati Friendly match protiv prijatelja,
jer Je LMA jo3 uvek JEDINA menadierska igra koju je mo-
guce igrati u 2 igraca (govorimo,
naravno o igrama za konzole).
Ne znam da li je potrebno napo-
minjati da su statistike klubova i
igraca potpuno tacne i najnovije
(izuzimajuci klubove iz juine i
istoéne Evrope), kao.i to da sva-
ku utakmicu koju igra va3 tim
moZete ispratiti uZivo i na Hig-
hlights -ima ... Novost u pracenju
meceva je to da sada utakmicu
mozete gledati iz 3 ugla, i to da
bez prekidanja akcija -mozete

svojim igracima "narediti" da se
vrate, napadnu, strpljivo grade ak-
ciju ili sprovedu u delo neku od vasih takti¢kih zamisli pro-
stim pritiskom na tastere (M), @3, B i GB. Globalno, no-
vi deo LMA je mnogo napredovao u smislu taktickog pla-
niranja i treniranja ekipe, i neki detalji koji nisu narocito bit-
ni prilikom igranja ovakvih igara (izgled stadiona, dresovi
golmana, Highlights ...) su znacajno peboljsani, $to uz po-
boljtanje u brzini igri daje potpuno novi izgled i uzdize je
na sasvim novi nivo. S druge strane tu je problem sa slovi-
ma i problem sa dovodenjem igrata iz ekipa koje nisu
"pocastvovane"” time da aktivno ucestvuju u igri (Partizan,
Zvezda, Obili¢, Sahtjor ...). Po.svim procenama izuzetna
igra koja ce do dolaska novog Alex-a ili LMA potpuno za-
okupirati paznjussvih virtualnih fudbalskih menadzera. Pa,
navalite!!18

grafika igrivost  atmosfera

Ovlaséeni distributer casopisa

bo"hus

za crnogorsko primorje




Satori Jo

Postoji malo igara sa jednostavnijom idejom od Pipemania-e. Ovo je igra koja je lepo radila i
na 286 PC-jevima i tada je bila isto toliko zarazna i jednostavna kao i danas. Covek se moze
zapitati da li ima poente uvoditi jednu od najjednostavnijih ideja za igru u trecu dimenziju, ali
ne vredi o tome misliti jer je to gotova stvar.

Ideja same igre je da na pravougaonom polju podeljenom na kvadrate, imate postavljen izvor
tecnosti i vas kurzor kojim postavljate cevi koje tu te¢nost treba da dovedu do slivnika. Cevi
dobijate sluajnim izborom, a sledecih par se vide sa strane polja za igranje. Elementi cevi su
razli¢itih oblika, a glavni (sa stanovita poena koje donose) su + elementi, koji kada se povezu da te¢nost prode kroz oba kra-
ka donose bonus poene. Tenost se polagano krece kroz cevovod ostavljajuci igracu vremena da isplanira kako ce postavija-
% cevi da bi skupio 3to vise poena. Kada ne uspete da postavite cev, a te¢nost dode do kraja cevovoda, ona poinje da curi,

f
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| ime se gube poeni, a ako iscuri sva, onda i Zivot.

Pogledajmo onda 3ta je treca dimenzija donela (ili oduzela) ovoj klasi¢noj igri. Na prvi pogled nema ba$ mnogo razlike od
onoga Sto pamtimo iz proslosti. Igracko polje mi se ¢ini malo manjim, i okolina oko njega je animirana u stilu u kojem je ni-
vo (pustinja, led, voda, itd). Igranjem se shvata da sada postoje zadaci specificni pojedi-
nim nivoima. Treba pokupiti zvezdice rasute po igrackom polju, tako 3to se postavi cev
da teZnost prode preko polja na kojem je zvezda, i tako je pokupi ... pokupiti bonus
novtice, izdrzati odredeno vreme dok se ne pojavi slivnik, unistiti pregrade na polju za
igranje da bi mogli da postavite cevi (3to se radi bombama koje nasumicno dobijate sa
elementima cevovoda), proéi odredenim putem, itd. Ovi zadaci unose malo raznoliko-
sti u nivoe, mada ne dovoljno da drastiéno promene igru. Meni li¢no je Pipemania uvek
bila draga bas zbog odsustva bilo kakve komplikacije u igri, sem Cinjenice da morate ce-
vima povezati dve tacke. Na koji nacin to uradite zavisilo je samo od vas i vase sposob-
nosti da planirate unapred. Sada to vide nije tako jednostavno, a ¢esto ni moguce. Gu-
bicete Zivote na frustrirajuce nacine, a specijalno kada treba da sacekate od-
redeni element, a imate malo manevarskog prostora zbog smanjenog igrackog
igrivost  atmo ‘ polja, ili zbog polja koje se vremenom smanjuje (izuzetno frustrirajucel).
Ukupno, igra je na identi¢an nacin zabavna kao to je i nekad bila. Inovacije
nisu drasti¢no promenile igru, pa ako ste nekad voleli da je igrate probajte i sa-
da. Ne znam kako ce se svideti mladim generacijama, jer nema nita 3to bi ih
privuklo da je i probaju. Znaci samo za nostalgicare.8

Pipe Mania 3D
Empire Int.
PAL / NTSC
Logicka

lzdavac:
Sistem:

Zanr:

Ime:

PlayStation

Igor Simi¢

Memorijska kartica
| 1biok

' { Analogni

= - Siags s S 3 2 : . kontroler
Ponekad, ali samo ponekad mislim da je Zivot suviSe kratak da u njega stanu sva uZivanja ko- |§§ s

Zovek moze da iskusi. Oti¢i negde daleko, pobeci od velikog prljavog grada i uZivati u priro-

njenim dobrobitima, to je prava stvar. Ali, sve je manje vremena i dobre volje da bih mogao da se sa prijateljima opu- e
©m kraj reke (uzdah 1), e zato nam je SONY podario svoj "prozor u svet" (u narodu od miloste nazvan Sondza), a Ko- -
ami najbolju igru u rangu simulacija pecanja - Fisherman's Bait! Da, da dobro ste €uli, ponovo su magovi iz Konamija
re5ili da silno nasekiraju konkurenciju jo3 jednom "“ultimate” igrom i pokuzali da nas uvere u to da svaki put MOZE i bo-
5el Sada je meni pripala ta velika ¢ast da jos jednom opisem igru velikog Konamija na tako MALOM prostoru (bilo je i
drugih igara Konamija, ali to smo ja i kolega Te3i¢ redili na muski i sportski nacin - Partijom Tekena, ah, kakva gredkal).
Pz da poénemo ... ovaj, igra je ... paaaa ... malo je reéi dobra, a suvise re¢i Mega soni¢na ja ¢u reci da je izvanredna, ali
da ipak postoji mana. Evo u ¢emu je problem - Ne postoji opcija Reel Sensitivity (osetljivost masinice na vase pokrete),
jer svaki od likova koje vodite ima sopstvene karakteristike!!! A od ostalih statistika tu su i Line (sposobnost da odrzava
iniju najlona), Power (snaga pojedinca) ... i da vas sada ne "davim" jo$ puno toga. Ponovo je sa nama mod pecanja
World monsters koji nas je u prodlom delu osvajio svojom zanimljivoscu, ali je ovoga puta mnoogo, mnogo balji jer sva-
ko ¢udoviste koje lovite ima svoju "pricu”, tu su i komentatori ovog sporta koji ¢e vas
osim prenosa i bodriti prilikom akcije i davati vam savete koji vam mogu biti i korisni (ma-
da su ponekad i malkice suicidalni). Ponovo je pred vama veliki izbor jezera i mesta Sirom
sveta, i jos veci "arsenal” (ali ne onaj iz Londona) ma-
maca i njihovih boja. Potrudile su se kolege iz Konamija
da nas iznenade i malo vecim izborom vrsta ribe koju je
moguce uloviti, teZina ulovljenog plena ovog puta je iz-
razena u desetinama dela gramal!! ..i ...
tako vam kazem, nije lose ... Ha, ha, ha!
Ne dajte se zavarati jeftinim kopijama naj-
grafika  igrivest boljih igara koje vam mogu odvratiti pazn-
' ju sa prave stvari, nego lepo kupite sebi
primerak ove igre i uZivajte u Caroliji koju
ona pruza 8
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Mihailo Tesié

Mmmm... najzad je u moje ru-
ke stigla igra koja pokusava da

” zajase na talasu popufarnosti
zute porodice iz americkog
sna. Mmmm... Simpsonovi. PA jo3 Simpso-
novi u obliku najde-
bilnijeg (i zbog toga

se otkilucaia opcija za otkljuc¢avanje tajnih
opcija (je I' me pratite?) morate da zavriite
igru sa svim likovima, S$to ja nisam uradio,
pa ta radost ostaje van mog domasaja. Ste-
ta, jer verujem (nadam se) da bi te tajne op-
cije mogle bar malo da dopri-
nesu zabavi i poprave "siv*®

ponekad zaista za-
bavnog, uprkos sebi
samom) americkog

“sporta" .
Wrestlinga. Ako u
recniku  potrazite

re¢ wrestling, nadi
cete da ta re¢ znadi
“rvanje’ i B o pa
americki wrestling
je daleko od rvanja
koliko i zevzecenje
cirkuskih klovnova
od boksa. No, ipak,
s obzirom na divnu
osobinu  koju su
Simpsonovi dokaza-

Mmmmt*

utisak koji je ova igra na me-
ne ostavila. Ali, mozda i ne bi
mogle. Cinjenica da se nisam
dovoljno potrudio, da jedno-
stavno nisam imao Zelje, volje
ni du'ovne snage da se potru-

13100 dim i probam da odigram
WIHS 1 igru, makar po jednom sa
svim likovima, govori dovolj-
no o nedostatku zabave.
Dakle, kada se psihicki pripre-

mite da pofnete, morate iza-

li i pokazali tokom

ovih godina - da umeju na najbolji nacin (pomocu nadre-
alnog humora) da "prozivaju" sve goruce probleme
ameritkog (i svetskog) drustva - ocekujemo da oni u
kombinaciji sa wrestlingom, koji je oli¢enje svega sto
znaci termin "idiotska zabava®" mogu da se pretoce u za-
ista blesavu i zanimljivu igru. Da, svestan sam i da je ovo
verovatno samo jedan nacin da se izvuce joS neka para iz
vec vise od deset godina stare price - iako serija na ame-
rickoj televiziji traje vec jedanaestu sezonu - ne pokazuje
znake preterane izandalosti ili nedostatka originalnih ide-
ja. Ali, to se za ovu igru ipak ne bi moglo reci.
Kako igra u kojoj se spajaju dve potencijal-
no toliko zabavne stvari ispade u najboljoj
varijanti prose¢na? Jednostavno, ono
"potencijalno” je ostalo samo to - "po-
tencijalno”. lako su se momci iz Fox In-
teractive studija potrudili da iskoriste
mogucnosti PlayStationa po pitanju gra-
fike, nisu iskoristili mogucnosti svojih
mozgova po pitanju ideja i humora.
Igra nema nikakav intro, $to je OK -
ako je igra dobra. Mada u poslednje
vreme dobar intro ne znaci i dobru
igru, NIKAKAV intro obi¢no znati da
nesto nije u redu... No, dosta o in-

trou.
Kada pocnete igru, nudi vam se izbor
od nekoliko "rezima" - ma Sta ja lu-
pam, mozete igrati protiv kompa ili
protiv drugara. Imate jo$ opciju da

n‘ "otkljucate tajne opcije", no, da bi
e ] e Zlb’

brati jednog
od ponudenih
likova - tu je
cela porodica
Simpson (osim
Megi, koja se
pojavljuje u vi-
du Mardzinog
specijalnog taj-
nog oruzja), tu su Barni, Apu, ¢uvar Vili... | jos Cetiri ne-
otvorena lika, koji ¢e takode ovom opisivacu ostati miste-
rija. Na pocetku borbe svaki igra¢ stoji

u svom cosku i izgovori neku frazu - i
to je najsvetlija tacka igre. Fraze su
nove, imaju malo humora (ali malo)

i izgovaraju ih pravi glumci iz serije.
A onda pocinje borba...
Borba protiv zdra-
vog razuma Kkoji emm®
vam  govori:
“Sinko, idi
bolje radi nes-
to konstruk-
tivno, ova igra
je gluparija",
“Ali, mozgu,
pa ovo su
Simpsonovi -
ovo mora da

bude zabav-
nol!®, "Ne sin- kﬁ




0, ne mora - to 3to su ljudi koji rade seriju genijalci i 5to imaju sta

a kasni-
1 e ti biti da
ebe u glavu (tj. mene) il
ovi svi imaju samo po tri potez
aciji s nekim od tri poteza daje
U zabavu *, "Ali, vidi mozgu - pojav
kupis dovoljno da se napiSe TAUNT, onda
v si neko vreme... A ima i jo§ power-upova k
gu - zdravlje, energija... A, a?", "l éta, to
o (a i ja s tobom) jo3 vedi debil nego 3
svakoj drugoj tabackoj i
likovi imaju po sp
ergija napuni do maks
gi na protivnika, a Vili baca
to super, ali gubi draZ posle otprilike petr
TO SU SVIMA SPECIJALNI POTEZI UV

nje koje u kombi-
... | mogu da skadu. |

U ¢ 1 )

po dugmicima i nadas se dobrom ishodu TA TI VIDIS
VOI IGRI?", " P; Simpsonove."... "E, sad mi je dosta,
" (Zvuk lupn ratima i odlazecih ko > Cuje iz Mi-

je stvarno jeftin i okusaj da se ljubitelji
Simpsonovih pr i
poslusace savet

Kakva igra! Kakva igra! Moram priznati da me

je igra, uprkos grafitkom nedostatku zadivila. Svi

likovi iz popularne TV serije. Gomila poteza, grimasa, ludilo!
Zamislite situaciju u kojoj se biju Bart i Homer! lli Barney i
Willy! 1li recimo dosadno vam je i smoreni ste. Okupite
drustvo i ubacite ovaj CD u Sony i odmah Cete se oraspolozi-
ti. Komentari i ostali gegovi bitno uti¢u na atmosferu, ali u
pozitivnom smislu. Naime, igra ne pleni grafickom lepotom,
ali je igriva i to je ono 3to je najvaznije!

Dosta je vise zaplitanja s kablovima.
SHOCK 2 RADIO FREQUENCY CON-
TROLLER je poslastica za svakog pravog
igraca. Ovaj bezicni kontroler ostvaruje
vezu pomocu radio talasa, $to omogucava
neometani signal na daljini do ¢ak 7
metara. Zahvaljujudi toj novoj tehnologiji,
vise ne postoji mogucnost da vam neko
tokom igranja prekine signal, pa ¢ak ni
namestaj ni zidovi. Gumeni rukohvati ce
vam omoguditi bolje drzanje i udobnije
igranje. Zato se lepo zavalite u fotelju i
igrajte, ma koliko ona bila daleko od tele-
vizora. SHOCK 2 RADIO FREQUENCY
CONTROLLER je kompatibilan sa PlaySta-
tion, PlayStation 2 i PS One konzolom.

G/ Centrala: Beograd, Gosp. Vutica 160, Tel: 011/ 30 45 700, 30 45 701

(23 Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011/3222 606
C33:/ Novi Sad: Mileticeva 36, Tel: 021/ 617 038, 064/117 53 36
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e Za sve ljubitelje extremnih sporto-

va, evo prave poslastice. Do sada
ste imali priliku da se oprobate u
voznji skejta, snowboarda ili
BMX-a, ali sada se sve seli na vo-

dene povrdine. Ova igra predsta-

vlja pokusaj da se Tony Hawk pre-
nese na vodene povriine; ili preciznije predstavlja prvu pra-
vu simulaciju Wake boardinga. Ukoliko ne znate 3ta je
Wake boarding, samo nastavite da ¢itate text. Igra je, mo-
ram priznati vrlo igriva. Kao prilog uz to ide i ¢injenica da
su se pojedini ¢lanovi re-
dakcije okupili i takmigli
k'o ¢e da skupi vise poe-
na. Naravno, ovo je po-
trajalo "malo" duze. Cilj
igre je da kroz nekoliko
Sampionata, par tih tak-
micenja i jo5 po necega,
dokaZete da ste najbolji
Wake Boarder na Svetu.
Treba imati u vidu da su i
ostali takmicari pravi maj- pe
stori i da je za pobedu po-
trebno malo vise od od-
licnog. Na samom pocet-
ku, posle odli¢nog introa,
krece i sama igra. Mozete \_

delu dobijate malo veci broj poena, dok u trecem delu do-
bijate maximum + mali bonus zbog preciznosti. Kada sku-
pite unapred odreden broj poena prelazite na tezu deoni-
cu, pa sve tako do 4 finalne deonice. Ovaj mod dolazi do
izraZaja samo u Multiplayer opciji. Drugi vrlo zanimljiv mod
nosi ime "prepreke”. Ovaj mod je najbolji za igranje u
Singleplayer-u. Za ovaj mod su potrebni brzi refleksi. Nai-
me, u ovom modu je cilj da za odredeni vremenski period
predete stazu punu prepreka, i pritom skupite $to vise pr-
stenova. Naravno, ovo nije lako jer se sve postepeno ubr-
zava. Kada zavrsite jednu deonicu, prelazite na drugu sa vi-
Se prepreka, da biste na kraju
presli na prave brzake. Ukoliko
budete uspesni, za nagradu do-
bicete dva nova lika i nekoliko
novih dasaka. Kada birate dasku
najbitnije je da proverite koliko je
izdrzljiva, jer ukoliko izaberete
onu koja je slabija, moze da dode
do pucanija iste. Svi likovi u igri se
razlikuju po dve karakteristike:
brzina i skok. U modu sa trikovi-

se oprobati u nekoliko
modova od kojih je ubedljivo najbolje odraden Trick Com-
petition mod. U istom cilju je da kroz 4 pokusaja skupite
odredeni broj poena. Trikovi se izvode na malo kompliko-
vaniji nacin. Naime, najpre morate da izadete iz brazde ko-
ju stvara ¢amac, potom da pritisnete kvadrat kako bi akti-
virali trick opciju i tek onda izvedete jedan trik. Svi trikovi
se izvode na taj nacin to se pravo dugme mora stisnuti u
pravo vreme. Ukoliko zakasnite, trik se nece uopste izvesti.
Ali, ako poranite dobicete manje poena. Skala je podeljena
na tri dela. Ukoliko trik uradite u prvom delu dobiéete jako
malo poena i ako izvedete pravo remek delo. U drugom

ma vazniji je
skok, dok je u
modu sa prepre-
kama vazna brzi-
na lika. Po meni,
sve je to nebitno
jer je razlika jedva primetna.

Red bi bio da kazem nesto i o grafici i ostalim stvarima. Kao
prvo, grafika je sasvim solidna, a refleksija vode je jako le-
po odradena. Na Zalost, igra pati od sitnijih nedoradenosti,
kao na primer to da ¢e voda Cesto da miruje i stoji kao
ploca. Zvuk bi mogao da bude bolji, dok je muzika éak 3ta
vise odli¢nal

Ukoliko citajuéi text niste otkrili sta je Wake Boarding,
procitajte text ponovo. Ako nemate nista drugo da radite
nego da dangubite igrajuéi Sony, onda probajte i ovu igru,
jer je zasluzila vadu punu pazZnju. S obzirom da nas je igra
privukla na duze vreme, i da smo bili pod statusom *Ne uz-
nemiravaj - igram", toplo preporucujem igru svakom
igracu.@

Zahvaljujemo se CD klubu SHINE
(011/3284-256) na ustuplienom hardware-u i software-u.
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ackim igrama, koje sav akcenat bacmu na Jednostavnost zadatka i
zabavnost pri igranju, umesto na ozbiljnost, kojom je obelezena
ina igara sa pistoliem. Koliko je ovaj serijal vasarskog pucanja
uspesan, kazuje i Cinjenica da je ovo treca igra iz serije.

J ovoj igri nema price, ili nema prie koja se proteze kroz celu igru.
""Jvijena je od zadataka u vidu mini igara, koji imaju odredenu
t=Zinu (sa tri varijacije), broj municije i zadato vreme. Ima igara ko-
e koriste jedan metak, mozgalice, upucavanje meta, upucavanje
meta losih momaka, upucavanije pokretnih meta, spasavanje Dana

ona od raznih napasti, itd. Igara ima oko osamdeset i sve se od-
u na stati€nom ekranu i u vremenu od dvadesetak sekundi, sa
-f:g'aniéenom munici-

“oint Blank je pravljen
z2 Namcov poseban
ostol] G Con 45. Ono
0 je specijalno za
2] pistolj je da je on
nogo precizniji nego
oo koji drugi pre nje-
gz Tako smo dobili
zre koje se zasnivaju

1 3

nz velikoj preciznosti,
<2ca imate jedan me-
morate da pogo-
muvu u letu, padajuci list i sl. Druga pogodnost ovakve visoke
nosti je velika brzina kojom neke zadatke morate izvrsiti. Do-
teZina zadatka zavisi od brzine koja je trazena i takvih nivoa
ma tri. Ovo donosi mnogo zabave i zadovoljstva kada uspete u za-
tku i tada se stvarno osecate kao mocni pucaé.

4 igra, na Zalost, nema nista slitno modu price koje su prethod-
ne dve igre imale. Dodat je samo Zurka mod, u kome mogu igrati
s€ od dva igraca, ali naizmeni¢no. Grafika nije pretrpela neke
Jinge promene. Sve izgleda identi¢no kao u prethodnim igrama. Ja
sam se nadao da ce biti iskoriS¢ene poligonski trodimenzionalne
gre iz Ghoul Panic igre, koje su bile sliénog karaktera ovima iz Po-
t Blanka, samo odradene potpuno 3D. Na Zalost, nista od toga.
filna pobolj3anja u prezentaciji su uradena u nadinu na koji se
ete pokrecu. Sada ima igara koje koriste komplikovane i nasu-
ine Seme kretanja meta - kao kada se okrugle mete plave i cr-
vene boje odbijaju jedne od drugih u polju velzcme ekrana, a vi
adate samo crvene; ili mete postavljene na disk koji se okreée u
awvisnosti od toga gde ga pogodite - sjajan efekat koji vas zaista

amudi da pogodite mete postavljene na disk sa obe strane.
oznavaoci istorije igara ce biti obradovani otkrivajuci koje igre iz
swoje istorije je Namco iskoristio kao teme za mini igre u ovom Po-
int Blank nastavku. Tu su

s N g

v

i galaxian, i Missile
Command i Tekken,
verovali ili ne! Sve u

svemu vrlo inteligentno
i jako zabavno, poseb-
no koliko su dobro ove
klasi¢ne igre prebacene
i prilagodene pucanju
pistoljem.

Od ostalih stvari, zvuk
je klasiéno vasarski §to i
odgovara temi igre.

I"Ijloi Markovié

Joypad je ma- | S Y Analogni
nje pokretan, i uf gai  kontroler

ali nisan mo-
Podrzava
.

Zete zadrzati
precizno na me-
ti, dok je pistolj mnogo pokretniji i brzi, ali ma-
nje precizan. U nekim mini igrama, osobine jed-
nog ili drugog upravljackog sistema ce biti od
vece pomodi, ali ne u svim, pa je potrebno vide-
ti 5ta igracu najvise odgovara.

Jedina zamerka ovoj igri se ne odnosi na njene
tvorce, vec na cinjenicu da je verzija kod nas pi-
ratski krekovana, pa zbog toga nece biti moguce
prikljuciti pistolj. Verujte mi na re¢, probao sam.
Vise puta. | jo3 napomena, da kada sam pricao
u tekstu o koriséenju pistolja, imao sam u vidu
iskustva iz prethodnih delova Point Blanka.B

lathost .nsm \@@ —Q\v
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Igor Simic¢

.

Eh, a kao da je juce bilo kad sam opisivao Tri-
ple Play 2001... Sve je bilo tako bezazleno,

urednik mi dodeli igru i kaze “... evo Igore, neki
bejzbol, vidi kakav je." Bio je to moj prvi susret sa
ovim, u nas malo popularnim i retko igranim sportom

na Play Stationu, a sada, godinu dana kasnije, vest da je
stigao novi Triple Play izazvala je neverovatno odue-
vijenje i neku vrstu euforije u meni bliskim krugovi-

ma. Sta se to promenilo, pa sada umesto da pljuje-

mo po jo$ jednom produktu Amerike (okupatorske

svinje i bla, bla, bla...) mi sa nestrpljenjem oZekuje-

mo novi nastavak? Onima koji su probali da igra-

ju ovu sjajnu igru nece biti potrebno objasnjenje,

a za one koji su je propustili ovo je verovatno po-

slednji voz da shvate 5ta propustaju u posled- ‘

njih godinu-dve.

Triple Play Baseball je (po mojoj skromnoj pro-

ceni) igra koja ima "najtakmicarskiji" (au, kakva sloZenica)
duh od svih igara, jer kada se jednom oku3ate protiv prija-
telja, bez obzira na rezultat i trenutnu formu oseticete ne-
verovatnu potrebu za "revandicom", pa za majstoricom, pa
jos i jod i jo§ ... Eh, koliko smo samo puta ustanovili da je
proslo 3 sata i da sutra ne¢emo moc¢i normalno da funkcio-
niéemo zbog "glupavog bejzbola", ali iz dana u dan (bolje
redi iz nodi u no¢) ta situacija se ponavlja. | taman kada smo
mislili da ¢emo na miru moci da igramo ISS Pro Evolution 2
bar jo$ par meseci - cvrc - izade novi Bejs (tako mu mi tepa-
mo) i "pokvari" nam planove.

Osim neverovatne igrivosti, ova igra ¢e vas na neki sebi
svojstven nacin za veoma kratko vreme uvesti u svet bej-
zbola, jer se u njoj pojavljuju svi timovi Major lige i svi nji-

/ hovi igraci sa realnim statistikama i
/ osobinama, a boga mi i svi oni igraci
4 koji su kao legende obeleZili poslednjih
60 godina proteklog milenijuma (¢ik da vi-
dim da neko napravi igru o legendama sa kraja prvog i
pocetka drugog milenijuma ha, ha, ha) i sve to uz sjajnu
grafiku i odli¢ne komentare. Prva igra u serijalu 2002 nudi
vam i autenti¢ne stadione Sirom Amerike (njih 30), kao i sta-
dione koji su izmisljeni, a ovoga puta moguce je odigrati
partiju bejzbola ¢ak i u dnevnoj sobi!!! Probajte sve extreme
stadione, super su. Kao i u proslom delu za komentare igre
i desavanja na terenu zaduzeni su Jim Houston i Buck Mar-
tinez - legenda ovog sporta i ¢lan prvog olimpijskog tima
USA - i ponovo su na visini zadatka. Obratite paZnju na

zvuéne efekte za vreme partije - cucete (osim announ-

cera) i Zagor publike iz koga se povremeno izdvajaju
prodavci Hot dogova, vatreni navijaci, trener ... Zvuk

je sjajan i moja jedina zamerka je malo previse agresivna
muzika u glavnom meniju. Pored standardnih opcija u glav-
nom meniju se moZe nacdi i opcija Big league challenge, gde
se mozete oprobati na Tournamentu, Extremeu i kao no-
vost, ovoga puta tu je "one on one" takmicenje koje ce
vam pruziti moguc¢nost da veoma brzo redite sitne razmiri-
ce, tipa ko ide po Coca-Colu ili pivo - eto jos jednog dobrog
aspekta ove igre. Ovog puta de3avace vam se da prilikom
kupovine igraca, federacija ne odobri transfer zbog razlike u
kvalitetu igraca, moci cete da namestate Pitching rotation,
raspored tima u odbrani (opcija Defence) i da napravite
svog igrata (Create player). Priajuci u superlativima o ovoj
izvanrednoj igri verovatno bismo stigli daleko, ali umesto
toga koristim priliku da vam prenesem svoje odusevljenje
igrom Triple Play 2002 i pozovem vas na dobru partiju bej-
zbola, ako ste raspolozeni javite se, ¢ekamo ...8

Zahvaljujemo se CD klubu SHINE
(011/3284-256) na ustuplienom hardware-u i software-u.
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Iz MTV Interactive-a smo navikli da dobijamo
kvalitetne simulacije ekstremnih sportova, pa su

nas u skladu sa tim pomenuti ljudi obradovali jo$ jednom
takvom igrom. BMX, bicikl koga smo do skoro nazivali
decijim, u proteklih nekoliko godina postao je sredstvo za
izvodenje takvih akrobacija, da od njih svim "'skejterima"’
i “roler- manijacima' zastaje dah. | upravo ta impre-
sivnost izvodenja trikova na BMX-u inspirisala je pro-
gramere da naprave MTV Sport Lavins Ultimate BMX.

U kilometarski dugatkom naslovu svi (na Zalost ked nas
malobrojni) poznavaoci ovog takmitenja vec su prepoz-
nah ime TJ Lavins-a, jednog od vodecih momaka u ovom
sportu koji se, eto potpisao na igru. U igri pored njega
mozete kontrolisati i mnoge druge biciklisticke velikane,
kao 5to su Chris Doyle, Chris Duncan itd. (nabrajanje se
prekida, jer su to, priznajem, jedini za koje sam makar
nacuo). Po uklju¢ivanju igre u
prilici ste da odgledate prilicno
‘ep intro, propracen mesavi-
nom repa i metala, nesto pot-
puno tipicno za MTV. Kao 5to
veC postaje praksa, u pitanju
su izmiksovani snimci uspesno
izvedenih trikova, koji su
zaista zaprepaScujuci. Sledi ne
tako bogat meni, u kome ste
konfigurisali opcije i startovali
samu igru. Prvi nivo je nesto
kao practice, ne moZe se
preskociti, Sto je dobro, jer
cete u njemu najlakse savla-
dati tehniku voZznje i nauciti
kako da izvedete neke osnovne
frikove.
Zz razlku od samog pocetka igre, na kome je za
prelazenje nivoa potrebno samo sakupiti vise od pet hil-
ada poena izvodedi razne vratolomije, kasnije to nije
dovoljno, ve¢ morate sakupiti i razne predmete rasute po
nivou. Oni su, isto kao i u drugim sliénim igrama,
napravljeni kao arene u kojima se nalaze razne skakaon-
ice, prepreke, Sipke za slajdovanije i slicno. Uklopljenost
poligona nije ba$ na zavidnom nivou, tako da moZete
ocekivati izvestan broj bagova i blago podrhtavanje poza-
dine. Boje su lepe i Sarene, a i frame-rate igre je na zado-
voljavaju¢em nivou, pa su usporavanja i ko¢enja retka. Za
razliku od pozadine koja po pitanju dizajna zadovoljava,
likovi su izmodelirani priliéno traljavo, narocito njihova
lica, koja su zamucena.

Pokreti vaseg lika su lepo animirani, 3to vaZi i za padove. -
Fizika je ispostovana u najvecoj meri, ali se tu i tamo &

mogu uotiti po neke greSke, uglavnom pri skokovima.

- {011/3284-256) na ustuplienom hardware-u
“I software-u.

Miroslav Pordevic

sli do onog sto
je najvaZnije za
igru ovog tipa, a
to - je - njena
igrivost. Po tom
pitanju ova igra
u potpunosti

zadovoljava, ali
se nikako ne moze reci i da je neito posebno, jer jednos-
tavno zaostaje za "'skejterskom'' konkurencijom. Trikovi
se u-najvecem broju sluéajeva izvode kombinacijom
jednog tastera (najéesce kvadrat) i smerova: gore, dole,
levo ili desno. Ukoliko u vazduhu uspete da povezete vise
trikova - eto vama bonus poena, ali imajte na umu da ma
Sta vi u vazduhu izveli, ne racuna se ukoliko se pri padu
niste zadrzali na tockovima
(kamikaze su iskljucene).
Ukoliko wvolite ovakve igre,
nabavite ~sebi MTV Sport
Lavins Ultimate BMX,; ali vam
u tom sluéaju iskreno pre-
poruéujem da posludate moj
savet: u cilju o€uvanja zdravlja

o

i sebe i drugih M
niposto ne
sedajte na
bicik (ili ne daj _
BoZe - motor) =

bar dva sata posle igranja ove igre.

<’ 68 .
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arkovic

Na samom zalas jere PSX-a
malo jé originalg @ra. Svedod
smo manjka dobee ideje i izrade. U
proteklih- nekoliko mgseci sve je
manje opisa za PSK. a tigre koje su
bile vredne opisivanja fisu bile bog
zna $ta (Cast izuzedima). Koliko se
puta desiio da neku igru cekate
duZe vreme i da se ma kraju ra-
zocarate, jer nije ispala onoliko do-

i . 5
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bra koliko ste ofekivali? Da li ste
ikada cenili trud programera koji je uloZzen u razvoj jedne
igre? Ova pitanja treba sve CeSce postavijati sebi, jer e za
PSX od sada pa na dalje dolaziti sve manje dobrih igara, a
verovatno malo ko ima para za PS2 (svaka ¢ast pobednici-
ma). Ali, buducnost nije toliko crna (barem ne u tolikoj me-
ri koliko je u ovoj igri). Naime, kada sam na oficijeinom saj-
tu proditao preview igre, brojao sam dane i mesece do nje-
nog izlaska. E sad ostaje jedno pitanje-> jesam li se ja zabro-
jao ili-oni kasne!?f Ne zameramo joj jer se ekanje isplatilo.
Ova igra je najavijivana za poslednji kvartal 2000-te, ali iz
nekih ne razloga je "malo" okasnila. Igra predstavlja kom-
binaciju Syphon Filtera i| Metal gear Solida, sa primesama
FPS-a. lgra vas stavija u ulogu super vojnika treniranog da
prezivi svakakve situacije. Stvari se menjaju pojavom nepri-
jateljski nastrojenih vanzemaljaca i robota. Po3to vi kao fik
doZivljavate teZak udes, da biste preZiveli potrebno je da se
ugradi posebni implant koji uti¢e na sive Celije. Od tog tre-
na -postajete rob teskoj gvozdurifi. - postajete kiborg.

Medutim, dok se taj nt razvio vi ste bili zaledeni,
jer ste samo tako mogli da preZivite. Kada je nauka dovo

no napredovala, a
vas odreduju i ugraduj

uciti -mr 190.:' stvari o

nuZda za oslobodenje postala prevelika,
i Vremenom cete kroz igru
Posto je

kako ste po-

svirepo
Preostali

iji, @ kako >te vi bi
bolji u svojoj klasi, na vama
je da te momke povedete do
konacne pobede. Cesto cete
u misijama biti sami; tf. jedi-
na pomoc je preko komuni-
katora koji je ugraden zajed-
no sa implantom. Medutim
u pojedinim misijama najpre
cete morati da oslobodite ili
* popravite’ edredenu oso-
bu koja ce kada se_oporavi,
u znak zahv% %‘rﬂx
misiji. Krez mishu a
utisak apokalipse i od igraca
¢e-zahtevati totalnu smire-

Aaj-

nost da bi uspesno zavrsili misiju. Ukoliko se igrac previse iz-
laZe opasnosti; fako meZe da zavrsi na ofpadu za staro
gvozde. Ovakve situacije su preuzete iz Namcovog -hita
MGS. Naime, 1 prve dve-tri misije ne morate voditi ratuna
o Sunjanju t borbi:Napadaju vas kiborzi za &ju je eliminaci-
ju dovolino dva-do tri metkalAli, veé kasnije ukolike napra-

HERLTH

i Inm

vite jedan pogresan korak, na vrio neprijatan natin cete se
upoznati sa lepo dizajniranim natpisom "Game Over®. Za-
to, svako ko je igrao mgs; zna kako da igra. Za one koji b
da bez igranja mgs-a predu ovu igru, evo par uputa. Kao
prvo, uvek hodajte u polu Cucnju: Ne ulazite u vidik prativ-
rw-ka ako nemate dovoljno municije i dobro oruzje. Uvek

Citajte Sta vam piSe pri komentarisanju i uvek Citajte oo-’u’\e
Ovo e Samo par v\um,jr taktika. Ostale sami otkrijte. Mo-
ram priznati da sam se igrajuci ovu igr 0 dana ka ,4
se umom Sonqu vrteo MGS. Doduse, atr
eSena, ali ne moZe se sve in
i ente-Syphon Filtera. Naime, samo
dosta Jgdbt‘L.‘: {ili baFe reéi cela igra). Kako g
hit 989 Studiosa ima elemente MGS-a, sl
' gra vide podseca
se SF prosiavie po tome 5to je bio pun
akcije i taktike u tsto vreme. Ovoi i
jedno ni drugo ne nedostaje. Akcije ce
kada odmaknete ig ' biti na
pretek: Ali, opet pona
vate Ramboa lo3e éete pro¢i. Dkeliko ne
znate kako da orga ote napad, fi
15e kretanje, uvek moZete
da Uz

ore pomenut
dno mozemo
<,

mo-da

vijam, ako

pomoc¢ mape orga-
nizujete kretanje postavij
mem - Waypointa.= On

sluze da '.‘:r\.‘i.L! pomognu
'?

U kroz=malc

pri -Kreta

1ravng samo
0 €C
Cc‘ vam

dok U

mnogo

necete potrebu- da
postavijate waypointe. Ka-
da. sam vec pomenuo
oruZja, bio bi red da kazem
i neSio o njima! Na raspo-
laganju- vam je 10 vrsta




sebe da se poubijaju. Takode je korisna i opcija auto aim,
koja igracu dozvoljava da iz guzve nanisani protivnika koji
ga najvise moze ugroziti, i tako redom dok ih sve ne poubi-
ja. Grafika je u igri sasvim solidna. Cak 3ta vide izgleda od-
liéno, s obzirom na ostale igre. U igri
preovladuju tamne boje, kao i tam-
na pozadina, to prakticno ostavlja
mogucnosti za bolje vizuelne efek-
te. Efekat vatre je jako lepo
odraden, kao ostali efekti u
igri. Muzika u igri je pravo remek
delo. Ponekad tiha, gotovo da se
ne Cuje, a onda kao kisa, iznenada
i- neocekivano se menja tempo i
oruZja. Skoro svako oruZje ima primarni i sekundarni napad. ~ PoCinje da pumpa adrenalin. Jed-
Primarni sluZi za manje nezgodne neprijatelje, dok je sekun-  nostavno, ne mogu da vam prene-
darni napad za one malo tvrde. Na raspolaganju su vam ra- — Sem moje utiske slusajuci muziku iz igre. Raspored koman-
zne automatske puske, saémare, pidtolji, energetski macevi ~ di je fer i korektan, a
Jos mnogo toga. Na Zalost, onoga ¢ega najvise treba, k' ikor1trql_e nisu previ- | Satara Jovlié) kaie:
alost, municiju cete tesko nalaziti i brzo = 3¢ osetljive =
situacije, jer ¢~ Kada sve rezimira- Najavljivana kao (poslednja) velika igra iz
ym delu igre se mozete prebaciti u pr- Mo, 1. saberemp il Evropskog Sonyjevog studija, C - 12 malo
JERERE GG R R R R NS ra70¢arava. Prica je zanimljiva, mada ne toliko da zazelite
na opcija je | auto aim. Mnogi misle da je glupo praviti MO jednu sasvim so- N E APt P VTt (3 [ P SR e O 1T Y
a ovom opcijom, ali po meni u ovoj igri je ona vise ne- lidnu igru, koja je ra- kontrole su blago re¢eno ¢udne. Ne postoji skok, a i pen-
bro dodla. Naime, ako iokujete jedr g od dva nepri- me uz "ar_ﬂe Sa_g _ janje na predmete (i to samo na neke, a ne sve) je nespret-
i pritom stanete izmedu njih dvoje, oni mogu izmedu pomenutim hft(_' - Y Kretanje, posebno kada treba da se pro3unjate kroz
nivo, je jako nespretno $to &ini igru popriliéno teskom.
i I | aserski nisan koji sve vreme radi, i ugraden je u oko
OISR claviog lika, veoma je dobar fazon, posebno ito daje
SRUREUELEER obavestenja o neprijateljima i predmetima koje igraé moze
I el Koristiti u okruZenju. Vizuelno, igra je popriliéno dobra,
dva minuta.8 mada me podseéa na sve ostale igre iz Evropskog
Sonyjevog studija. Sve u svemu, C -12 je kao lagani
Syphon Filter u buduénosti, gde je glavni lik Britanac, a ne

grafika igrivost  atmosfera
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ompatibilne sa
uelnom kartom,

PAL / NTSC

Interplay
Pucacina

lzdavac:
Sistem

Zanr:

Dreamcast

Marko Lambeta

Proslog leta, srecni vlasnici PC-
a imali su priliku da uZivaju u
carima igre MDK 1l. Ovog me-
seca do3ao je red na vas - vla-
snike sivo-bele kutijice koja se
odaziva na ime Dreamcast.

Ako ste po punom nazivu igre, koji glasi Murder Death, Kill,
zakljucili da se radi o krvavoj Quake-olikoj pucacini, preva-
rili ste se (viSe srece u sledecem kolu). Radi se, zapravo, o
sjajnoj mesavini akcije i pucacine, u kojoj ne vodite jednog
baju ili bajinicu, ve¢ ¢ak troje bajadi (pri pisanju ovog teksta
autor je obilato koristio
BuSmansku gramatiku).
Ne radi se o klasi¢noj po-
stavci, u kojoj birate je-
dan od ponudenih liko-
va, vec kroz deset nivoa
naizmeni¢no upravljate
Kurtom, &istacem koji vi-
Se voli da riba, nego da
spasava svet od vanze-
maljske invazije, cetvo-
rorukim psom Maksom i
luckastim  profesorom
Hokinsom. MDK Il pred-
stavlja svojevrsnu paro-
diju maco udri-ubi zanra,
likovi kojima upravijate
su susta suprotnost pre-
nabildovanim tupadZijama koji koli¢inu inteligencije u glavi
nadoknaduju koli¢éinom municije u mitraljezu.

Dok vodite Kurta akcenat igre je baen na akciju u Tomb
Rider fazonu. Dakle malo skakanja, malo pentranja i malo
vide prosipanja vanzemaljskih crevaca. Ovaj lik nosi speci-
jalno odelo u koje je ugraden padobran, pomoc¢u koga
moZe da odlepria na manje dostupne platforme. Na glavi
Kurt ima kacigu sa snajperom, a u desnici ruci masinku. Ni-
voi u kojima vodite cetvororukog psa Maksa, predstavljaju
pravu pucacku rostiljadu. Nema tu mnogo taktiziranja i re-
Savanja zagonetki, vec "zvekete brate". Maks u svakoj ru-
¢i moZe da nosi po jedno oruzje, pa mozete zamisliti kakvo
pucacko iskustvo pruza istovremeni rafal iz
sa¢mare, magnuma, mitraljeza i uzija. Pro-
fa Hokins je ¢ova u godinama, pa mu

Url(l)os Tomi¢ kaie:

Maestralno, maestralno, ambalaza roti-

ra... Kao jedan od velikih fanatika moram

priznati da je ova igra jedna od retkih koja me zabavlja
do “genitalija”, $to zbog ideje, 3to zbog radnje. Prica
dobra, kontrole malo “glibave”, ali sve ostalo je regu-
lare i zadovoljava moje kriterijume u potpunosti.
Smatram da cete uZivati “ple3uci” je, a i ako ne budete
uZivali, smatram da nesto debelo nije u redu sa vama i
da je krajnje vreme da potrazite stru¢nu pomo¢, a ja ¢u
u meduvremenu da riliam po negativcima, uZivam,

zezam se i upraznjavam alkozu. Toliko... )

prangijanje i skakanje nisu jaca strana. U njegovoj koZi mo-
racete da pokrenete najvise mozdanih vijuga. Kombinujudi
predmete, treba re3avati zagonetke i praviti unikatna oruz-
ja za masovno unidtenje. Poput atomskog tostera, na pri-
mer.
Od drugih igara, MDK Il se izdvaja i sjajnim grafi¢kim di-
zajnom. Svi nivoi su lepi i zanimljivi, a likovi su vrlo duho-
vito nacrtani i odli€no animirani. Ovo je jedna od onih iga-
ra koje odusevljavaju svojim vizuelnim $armom, a ne bro-
jem poligona koji u jednoj milisekundi prolete ekranom. Od
jezovite muzike u igri, nakostresice vam se kosa na glavi,
pa cete dok igrate MDK vero-
vatno imati "zurku" u pank fa-
zonu. Od zvucnih efekata naju-
pecatljiviji su " nepristojni" zvuci,
koje vasi vanzemaljski neprijate-
lji obilato ispustaju.
Programeri su imali tezak zada-
tak da sve razli¢ite pokrete, ka-
rakteristitne za svaki od likova,

smeste na samo jedan kontroler, ali to im je u potpunosti
uspelo. Detaljno obja3njenje poteza dace vam profa na sa-
mom pocetku igre, pa vas zato ne¢u zamarati magi¢nim
kombinacijama tastera.

Igracka atmosfera je malo ugusena zaista velikom teZinom
igre. Autor ovog teksta dobio je, cirka, tri ¢ira na Zelucu i
trinaestopalatnom crevu makljajuéi Zilave bosove na kraju
svakog nivoa. Zato uz tekst redakciji prilazem lekarski na-
laz, sa molbom da me po3alju u banju, na oporavak.
MDK Il je sjajna igra sa kojom Cete podjednako uposliti i
palCeve i mozak, pritom se sjajno zabavljajuéi. Ne dozvoli-
te da vas teZina ove igre odvrati od njenog konzumiranja.
MDK Il budi onaj igracki inat koji ¢e vas sigurno naterati da
posle svakog neuspeha ponovo pokusate, kroz zube izgo-
varajudi re¢enicu: "Rrrazbi¢u ga ovaj put."B

Zahvaljujemo se CD klubu Media Play - Novi Sad
(021/44 37 88) na ustupljenim diskovima.

grafika




Mrski Zandari me jure, a ja se ne dam... Oni su tik iza mene, progo-
ne me, sa odredenim reima na usnama ("Rizlu imas, licnu kartu ne-
mas..."), prizeljkujuéi da me totalno zamardeljaju i lise me slobode.
NE MOZE!!! Ni bolji nisu uspeli da mi "dohakaju®, a kamo li mrski
panduri. A ako meni ne verujete, pitajte urednika i Sefa marketinga,
= oni ne mogu da mi stanu na kraj, a kamo i represivni organi mi-
ng mi grada.
2. takva je situacija i u igri, koja potinje sekvencom Zustre jurnjave
vonce "ljokoa" od strane organa reda i Mira (Markovic), koji se tru-
= da ne ostanu trudni.
zieko od toga (posto je igra voZnja) da ce interesovati fanatike ko-
ji su tu da bidnu prvi, da bu-
du najbolji, posto se igra
razlikuje od ostalih voZniji
po cilju izvrSavanja misije.
Elem, ako vam prethodna
reCenica nije ba$ najjasnija
(nije ni meni, a najgore je to
§to sam ba3 JA autor tek-
sta), posegnite za prethod-
nim delom igre (za razliku
od mene) i shvaticete o
cemu pricam.
 ign je dlj pobedi Zandarima (ako vas uloga baci na mesto brace
- ili sakupiti neke predmete, a sve to pre nego 3to vam istek-

£ B

J

= wreme predvideno za misiju. Predmeti variraju od zastavica i pe-
nara pa sve do ne-znam-ti-ja-Cega, ali to je uglavnom cilj. Braca Ha-
ard su opremljeni "budZenom" masinom General Li, koja je vec is-
2 pomogla oko osvajanja nekih Sampionata, a bo'me i oko akcija
nije od ve¢ pomenutih mrskih pripadnika organa i reda (repre-
. da budem taéniji).

=k0 igra nije neSto posebno odradena, moram priznati da je prica
zanimljiva, a pored toga 5to nije originalna, makar je neuobicajena,
me je privukla ba$ zbog toga, a smatram da ce i vas, ali samo ako
zaljubljenici u voznju. Ja sam daleko od zaljublienika, ali ako je
s paZnju driala, mozda ce i vaSu. UZivao sam pustajuci "murija-
da se tuku levo i desno od ograde, mislili su da mogu da me
pse” pa su konstantno izletali pred vozilo, al' dzaba. Ne samo
22 me nisu pohvatali, vec su konstantno zaostajali za mnom.
Zwukovi su dene-dene, tu i tamo neki blesavi komentar na "hillbilly*
akcentu americ¢kih farmera, muzika kao kul, grafika sasvim solidna i
valiana, a igrivost dobra. Ni med, ni mleko, nit' smrdi nit' miriSe, al’
romori nekako pristupaéno, obezbedujuéi makar kratkotrajnu zaba-
vu ljubitnicima pomenutog Zanra. Na duge staze nijesam imao prili-
ku da je duskam, ali ovo 3to sam video mi je bilo dovoljno da razgla-
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Milos Markovic

vim vilice od smeja svaki put kada su Zandari po-
kusavali da me prestignu, a mesto toga zavrsava-
li poteru u svinjcu ili kukuruzistu.

Cisto da ne bude da je igra losa, meni nije bila, da
li ¢ée vama biti ne znam, ali ne verujem. Prema to-
me - dabome, pravac lokalni diler PSX igara, pa
sami procenite da li igra poseduje makar i jedan
jedini aspekt koji ¢e vas privudi, a ja sam jos uvek
pri svome - igra nije ni malo lo3a. Trudite se da
uzivate koliko sam i ja...B

Zahvaljujemo se CD klubu SHINE
(011/3284-256) na ustuplienom hardware-u i
software-u.
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vibracionu funkciju

Dukes Of Hazzard 2
lzdava¢: Activision
Trka

Zanr:

PlayStation

.Preko 4500 CD naslova (igre, programi, filmovi)
ViSe od 270 Gb Softvera za snimanje pg izboru
_ Oko 55000 pesarma u MP3 forfi L -
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Trick Style
Acclaim
PAL

Ime:

=

[ | Kompatsino sa
vizelnom kartom

02

Miroslav Pordevic

Ubi Soft-u u poslednje vreme cvetaju ruze. Izbacili su ne-
koliko hit igara koje su im donele zavidnu zaradu, a ne-
davno su i otkupili nemacku firmu Blue Byte (svi ih zna-
mo kao tvorce popularnih Settlers-a). No, sada nam pod
okriliem Ubi Soft-a na trzite dolazi Taxi 2 koji ¢e defi-
nitivno pokvariti idiliéno poslovanje firme, jer je re¢ o
veoma nekvalitetnoj igi koja te3ko da ce naici na podrs-
ku igrackog auditorijuma.

Kao §to ste vec verovatno i sami zakljucili, radi se o igri
pravljenoj po drugom nastavku komercijalnog filmskog
hita Taxi, koji nisam gledao, ali posle igranja istoimene
igre nesto i nemam Zelju da to ucinim. Re¢ je normalno
o vozZniji, ali je ona tako traljavo izvedena da viSe asoci-
ra na sli¢ne igre sa PlayStation-a, nago sa Dreamcast-a.
Ukoliko pogledate date slike, mozete zakljuciti da grafi-
ka i nije toliko lo3a, ali verujte, kada vidite sve to u po-
kretu, promenicete misljenje. Za razliku od drugih sli¢nih

Lanr:

<

o

et

Dreamcast igara ovde cete u pozadini videti upadljivo do-
crtavanje, kao i prilican broj bagova pored staze. No, to
toliko i ne bi smetalo, da je barem upravljanje i gameplay
reden dobro (Driver 2, na primer, ima vise bagova nego
more kapljica, pa je ipak igra godine), ali na Zalost Taxi 2

Dreamcast

__Igor Simi¢

Pssst... halo, da li me ¢ujete? Ne smem da

ste Zeleli

budem glasan, jer ako me uje Darko ode

glaval Sta kako? Pa ne sme da sazna da sam samo trening
za ovu igru prelazio skoro pola sata. Kako kakve veze ima?!
Znam da sam i ja ¢ovek od krvi i mesa (i jo3 po necega) i da
i meni moZe da se desi da ne predem trening, jednom, dva-
put i nekako, ali da li uveni maestro Simi¢, poznat po to-
me 5to je svetski mag za sportske igre moZe sebi da dozvo-
li da trening ne prede €ak ni iz petog pokusaja? Ne, nikako
... to ne sme da se desi u njegovoj karijeri! Zato dragi prija-
telji ako budete (kao i ja) imali problema sa igranjem Trick
style-a nemojte to pripisati

da saznate o kom je to tako tes-
kom i zahtevnom sportu re¢. Dragi prijatelji u pitanju je ne-
ka fuzija Coolboarders-a, Wipe out-a (I?!) i Extreme ga-
mes-a koja se ogleda u voznji futuristitkog boarda koji kao
u Wipe-u lebdi neznatno iznad podloge i sa kojim je mo-
guce izvesti razne vragolije koje se boduju (ovo, i to 3to je u
pitanju voZnja boarda, preuzeto je iz Coolboarders-a). Pri-
dodajte tome i vremenski limit i putanju kojom je neophod-
no proci, pa jos i protivnike koji se medusobno "mlate”
(necete ni vi biti izuzetak) i ve¢ polako mozete sebi stvoriti
sliku o tome koliko je ovu igru tedko, ali i

svojoj "zahrdalosti® (ili jo3 §
gore mojoj), nego lepo pri- B
znajte da je Acclaim napra- §
vio izuzetno tesku igru, i u P
svojim pismima spomenite
kako imate potetkoca sa [%
tezinom ove generalno do-

Skejtbording

zdavagé:

Sistem:

iﬂﬂ I

st

amca

bre igre, inate, ode mi
glava!

Pre nego 5to se od-
lucite za igranje Trick
style-a verovatno bi-

zabavno igrati. Sliku o valjanosti ove igre u
1 potpunosti ée vam potkrepiti odliéna grafi-
ka i dobra Cyber muzika koja se potpuno
uklapa u ambijent ove igre (i ponekad zna
da "smori", ali hvala momcima iz Acclaim-
a koji su nam ponudili opciju Sound u ko-
| joj je moguce muziku smanijiti, pa €ak i ne-
utralisati).

8 Igra nema intro! Izgleda da
se pojavio neki novi trend u
svetu proizvodaca koji pot-
puno zanemaruje dobri sta-
ri intro, jer se sve ¢esce po-
javljuju igre (i to uglavnom za DC i PS2) ko-
je su sjajne, ali im taj kvalitet ne daje za pra-
vo da nas lie introa. 'Oc¢u INTRO!!! Ha, ha,
ha ... No bez obzira na ovaj nedostatak

koji ¢e se nekima uéiniti nevaznim, kada _4




i tu podbacuije. Skretanje je nekako preostro i prenaglaseno, Sto
veoma smeta, jer ste skoro uvek u misijama tesno vezani za vre-
me, plus 5to ne smete prakticno nigde ocedati kola, a za to je sa
ovakvim komandama potrebno virtuozno umece.

Mape su dizajnirane priliéno nerealno (urbanizam grada je sme-
ian), a od pedaka ni traga ni glasa. Sto se tice ostalih tehnickih
karakteristika (zvuk, muzika itd...) moZe se reéi da zadovoljava-
ju prosek.

Svi navedeni faktori plus &injenica da postoji samo 1 (i slovima
jedan) mod igranja, kao i nemogucnost biranja drugog jezika
sem francuskog (da, cela igra je na francuskom!!!) €ine da Taxi
2 ne moze da dobije prelaznu ocenu (preko 50%). Moja prepo-
ruka je da ovaj naslov preskocite u moru kvalitetnih igara ovog
fipa za Dreamcast.B

jednom krenete sa igranjem
Trick style-a bie vam veoma
tesko da se zaustavite, jer vas
posle veoma prostog glavnog
menija ¢eka izbor likova, a tamo
... Tamo je 9 likova od kojih
svaki ima ime, nacionalnost i
godine (od osobina koje su vam
subjektivno bitne) i Speed, Skill,
Strength i Thrust od osobina ko-
je ce vam biti i objektivno veoma bitne za vreme voznje, jer vam
od ovih karakteristika (ah, opet ova uZasna re¢) u mnogome zavi-
= kako cete prelaziti nivoe. Posle izbora lika ponuden vam je i iz-
Bor daske, ali na pocetku moracete da se "zlopatite" sa najlosijom
daskom otkako je sveta i veka i moracete da je koristite sve dok ne
predete prvi krug Challenge nivoa (ima ih desetak). Pocecete od in-
strukcija trenera koji ¢e vas vremenom nauciti svim po-
trebnim i nepotrebnim trikovima i nacinima voznije, ali
da biste naudili bilo kakav trik potrebno je uspesno
preci trening, e pa sad vi vidite zasto je onoliki pro-
blem predi trening, a o trkama da i ne govorim.
Posle nekoliko sati provedenih uz Trick style vero-
vatno Cete poZeleti da se oku3ate i u versus mo-
du, ova igra vam pruza moguénost i za takvu
partiju, a to je nesto mnoooogo, lak3e, opusteni-
je i manje komplikovano, i u ovakvim partijama
cete verovatno dugo, dugo, dugo uZivati.

"Alo, prijatelji, je I' sad sve u redu? Necete redi
Darku je 1i? Cekam
vas kada se malo
"navezbate" na jed-
noj partiji. Vidimo
sell -

IO\ SR
BULEVARIOSIORONENINR2

R

PAL YERZIJA NAPOKON
VEUKI IZBOR IGARA
UGRADNJA CIPOVA

SVE NRA JEDPNO
MESTU ZA V

Playstation
PREKO 1200 NASLOVA  OPREMR, SERVIS

N VERGATIN DISKOUIMA ~ POSEBNKUSLOVE.
UGRADNJA CIPA

Sega® Breamcast.
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NE PREAVOM MESTU

- ZR KLUBOVE

081 48 57 6~ 50154
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Ime:

Uros Tomi¢

ig@. kancelarija, mladi na-
oljene redakcije se Sunjaju ne-
Ino iza mene'i didu mi za vra-
tom. Pitaju se kako to da se ovakve
igre jos uvek prmzvode sumnjivo me
gledaju_ido uju glavom... Sto je

Akciona arkada

Zanr:

Dreamcast

uznaprédovala tehnika, to je bre ¢udo

jedno. 5to bi rekao jedaniveliki covek u jednoj jos vecoj
predstavi' “Napokon, jedan Zivi primerak gamadi Vilo-
tica...

Ne secam se | cno u hupm w&-kstu po?jao film
“Zora Mrtvaca", koliko ga getivim i keliko sam ga puta od-
gledao, ali sam siguran da neko to pamti (m mesti-
miéno). Naime, ako ste to primetili, sigurno ste pgetpostavi-

li da sam *ljubitnik" svakojakog nasilja, a posebno terora,
koji #iWi sprovode nad mrtvima. Ja sam jedan od "fanda"

(fanatika prim.aut.) koji neograniceno uZivaju pri odstrelu
Al mrtvaca iz neposredne okoline. To je naravno ovde bas i
slucaj - klanje mrtvih. :
Jednom davno, u zemlji "Ameriki", zemlji dalekoj, bejase na
slobodi velika kolitina bolida, keji odlucise da sprovedu
istrazivanje o korid¢enju mrtyaé@ u svojstvu oruzja (glupi
Amerikanci prim. aut.). Big#ffiistake! Sada gomila nakaza
slobodno etasgradom, BkefiStavajuci se o delove tela Zivih,

krkajuci ih* parce po , rusedi, paledi i pljackajuci sve

pred sobom. k ¥a ih zaustavi? Vi, naravno.

Nakon p konfiguracija, teskoce, komandi,
suoticete m dilemom, da li je bolje odabrati " cu-
ru", "baj u". Ja sam odabrao nakazu, sada

figham, nisam siguran kako se taéno zove,
iy@ Jusudzama (ili nesto u tom fazonu), ali
me je nwgﬂ zicki i _Decko izgleda skoro
isto kao ve€ina krea
Igra je neki hibrid 3D tuce i pucacme iz treceg lica, u kojoj
je cilj poraziti sve Sto stoji na nogama, a da nema puls i da
se hrani Fudsklm mesom, delimiéno upotrebljavajuci pistolj,
a letimi¢no udarce ruku i nogu, a sve u cilju eliminisanja
podlog Maks-a, negativca koji se pojavijuje u javnosti vec
po koncu prvéisije. On (Maks) je knjiski

primer vucibatine i probisve-
ta, osobe koju rodena majka
voli samo praznikom (i pred
koemsijama), a koja je tu najtavniji
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lik, iipu‘.m negativac i kompleksas, koji zeli da unisti ceo svet
(verovatno ne kapirajuéi da ce i sam propasti).
Sve misije su vremenski ogranitene, "
ali éete imati dovoljno vremena da
sve izvrsite, posto nema mnogo
razmigljanja. Uglavnom se neki ==
predmet pokupi i iskoristi u %
meduvremenu, kada se ne
upraznjava brutalno ubijanje. Cilj je
proci nivo u sto kracem vremenu i
odstreliti ili "odlomiti* glavonju ko- ¥
ji vas "¢ekica" na kraju etape. Kori-
stili ekstremitete ili prangije - od volje vam. =
Usput cete skupljati bonus oruzja i muniei
energiju i protiv- :
otrov koji ¢e vas
stititi od "zom
bi" wvirusa. A
oruzja ima: ma-
Sinke, bacati
plamena, burgi-
je, bombe, seki-
rei, i, i...ima tu
jos neceg - kuti-
je iz kojih ce
iskakati mrtvaci 8 ‘
ili  pojacanja, > e
pancir (armor) itd, itd.
Modovi u kojima igrate se dalje raspakuju, posebno Boss
mode, koji ¢e se otvarati u skladu sa vadim napretkom i
predenim glavonjama, a i kada izaberete Original mode,
modi ¢ete da odaberete da i Zelite imperativ da bacite na
pucanje, tucu ili da su oba jednako zastupljena.
Grafika izgleda dobro, ni previse dobro ni previse tragicno,
ali mi se €ini da je gro stvari moglo da bude valjanije. Zvuk
na momente deluje izvanredno, ali je ostatak vremena pro-
se¢an i nedovoljno bogat. Igrivost je sasvim dobra, jer igra
nije previte komplikovana, a ipak poseduje neke kvalitete
kojeine bi trebali zanemariti, a atmosfera nemerljiva, rgakar
meni, ali ko ¢e verovati meni, kada svi znaju da sam ;a psi-
hopata svoje vrste.
Sta re¢' na samom kraju, osim da igra nije jaka
_ “za'pet”, ali nije ni taraba ni kr$. Tu se negde
: jgnjezdila u sredinu, zadovoljavajuci onaj sta-
fiji sloj old school igraca (kojemu i sam pripa-
dam), ali i zabrinjavajuci onaj mladi, koji vise
" nema poverenja i reci hvale za skrolujuce ta-
batine i pucacine, koje su sve manje | manje
zastupljene u ovim teskim vremenima. Mozda ne
predstavlja "alem kamen nebrusen" ili par¢e kolekcije,
“ ali je definitivno igra koju ne biste trebali zapostaviti, ma-
kar i 5to se ti¢e kratkoroZne zabave. Zemite je i predite,
Cisto da biste mogli docnije reci: " Ona raspalina? Ma daj, pa
presao sam je jos onomad..." 8
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Evo nama jo$ jedne japanske prerade igre sa automata od
pre sto godina i eto velike radosti milionima malih, zutih Ja-
pancica. Za ostatak sveta, nisam tako siguran.
Gun Bird Il je klasi¢na "pucajnasvestosemice" igra. Napuca-
vanje biliona neprijatelja, skupljanje raznih dodataka i to je
fo. Umesto, za ovakve igre, uobicajenog svemirskog broda,
u ovoj igri vodite vestice, ¢arobnjake i druge i8¢adene likove.
Najupecatljiviji utisak ostavlja Morigan, kraljica nodi, na-
rodito svojim silikonskim poprsjem.
Originalalni Gun Bird igrao se na automatu sa dugackim
ekranom, koji omogucuje sjajnu preglednost i lep3u sliku.
Posto "mali ekrani nasih TV prijemnika" vise idu u Sirinu, u
arkadnom modu potrebno je televizor izvrnuti na bok, tako
dobijate imitaciju dugackog ekrana sa
automata. Uzimajuci u obzir proseénu
starost TV-a u nasim domovima, kla-
.\ dim se da ce posle ove operacije,
- majstor Rasine kolege imati pune ru-
ke posla.
_ Poslednjih godina, mocne igracke
konzole daleko su pomerile gra-
ficke granice igara. Gotovo sva-
ka igra nakicena je sa ko zna
\ koliko miliona boja, poligona,

I tekstura, frejmova, itd. i
vedinom se odvija u pre-
budZzenom trodimenzionalnom

okruZenju. Sa ovom <injenicom
upoznat je sav igracki svet

(uklju€ujudi i moju babu koja
uveliko przi 3d Strikanje &
Kukicanje), ali ne i bratija iz
Capcom  Entertainmenta.
Sec¢am se da je tabacina Stre-
et Figter koju je "iznjedrila”
ova izdavacka kuca izgledala zaista ubogo pored jednog
Mortal Kombata, a to je bilo pre skoro osam godina. Na
Zalost (ali nezagrizenih Japancic¢a) Capcom i dalje fura isti fa-
zon: 2d los manga crtez koji je jos loSije animiran. Jedno-
stavno nisam mogao da verujem da posmatram igru pra-
vljenu za Dreamcast, a ne za neku kantu od pre desetak ¢
godina. Zvuk je jako lo§, te mu u ovom tekstu necu pri- [ 4%
dati ni najmanje paznje. Zbog bednih tehnigkih kvalite-
ta, Gun Bird Il se preporucuje samo onim igracima koji su
poslednjih deset godina proveli na pustom ostrvu, Mese-
cu ili u komi, pa nisu bili u moguénosti da vide koliko su
igre napredovale u poslednjoj deceniji.
Pri¢a je nesto drugacija kad je igracka atmosfera u pitanju.
Ona je na prili¢no visokom nivou, ali samo za okorele ljubi-
telje igara ovog #anra. Zivci i pal&evi ée vam biti konstantno
napeti dok budete tamanili neprijatelje koji nadiru sa svih
strana, u abnormalno velikim koli¢inama.
Kontrole u igri su teska klasika: na dugme A pucate, na B is-
paljujete pratece rakete, a X dugme se koristi za blisku bor-
bu, prsa u prsa. Da vam palcevi ne bi
prokrvarili od silnog stiskanja tastera
za pucanje, drze¢i desni okida¢ akti-
viracete auto paljbu.
Za kraj ¢u vam otkriti i superefikasnu
i jedinu odgovarajucu kombinaciju
tasetera za ovu igru. Pritisnite dugme
Power na va3oj konzoli, zatim Open,
izvadite CD Gun Bird Il i bacite ga
komsijinim svinjama. One ¢e sigurno
vide uZivati u konzumiranju ove igre,
nego vi.l@

PAL /| NTSC

Gun Bird 2
Pucacdina

Zahvaljujemo se CD klubu Media
Play - Novi Sad

(021/44 37 88) na ustupljenim
diskovima.
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Neka vam ovo
jrolece bude
MSto poseano!

Priznajte da ste ve¢ viSe od deset

godina tajno zaljubljeni u Game
Boy. Svake godine ga gledate kako
stasava u sve lepSu konzolu i vada
#elja za njim se svake godine
povedava. Pogotovo sada kada je
izrastao u Game Boy Color.

Priznajte to sebi i drugima. Ovog
prole¢a mora biti vas. Sada je pravo
vreme da ga nabavite i to iz
najnovije kolor kolekcije, u Sest
“cool” boja:

11 Nasniay oanna Sl Y IQy AV
Ljubi¢asta, Suné¢ano Zuta, Neon
Zelena i Ljubicasta.

Game Boy Color - nemojte da vam
prapadne i ovo prolece!

g
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Driver D. Mira Freestyle BMX The Grinch

Centrala: Beograd, Gospodara Vuciéca 160
mﬁj Novi telefoni: 011/ 30 45 700, 30 45 701, 421 355
i
- Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011/3222 606

Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021/ 617 038, 064/117 53 36




‘ Gradimir Joksimovié
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Classie €re rs
J05 jedna igra studija THQ s licencom poznatog crtaca, prijatno ce iznenaditi sve ljubitelje do-
ore avanture na Game Boyu, bas kao $to je bio sluaj sa Scooby Doo igrama na Nintendu 64.
Zzhvaljujuci prijemcivom humoru i dobro oZivljenoj atmosferi iz crtanog filma, Classi Creep
Capers Ce biti dobrodoslo osvezenje za svakoga ko ceni miroljubivu, "porodiénu® igru punu
uzbudljivih obrta.
Scenario igre zasniva se na jednoj od najuspesnijih epizoda Skubi Dua, u kojoj tim mladih
sirazivaca ispituje slu¢aj misterioznog kradljivca nakita, koji likom podse¢a na ozloglasenog
Mister Hajda. Tu je, naravno, i Doktor DZekil, ali da li je-on kradljivac ili neduzna zrtva pod-
vale? PaZljivo sakupljajte dokaze i reSenje ¢e vam vrlo brzo biti na dohvat ruke.
Tokom igre upravljecete svim ¢lanovima tima i voditi ih u potragu za tragovima, dokazima i
Z2inim prolazima kojima treba da suze krug osumnjicenih. Platformskih elemenata ovde ne-
ma, tako da se sve svodi na dobro, staro istraZivanje, da ne kazemo "njuskanje" po svakom ¢o3ku sablasne vile. Takvo
izvodenje posebno ce se dopasti ljubiteljima igre Maniac Mansion, koji ¢e se ovde osecati
kao kod kuce. Svaki lik kojim upravljate ima razlicite sposobnosti, koje treba primeniti na
tatno odreden nacin kako bi se redile zagonetke. U sustini, sve se svodi na interakciju s li-
kovima i predmetima i pravilnu upotrebu elemenata iz inventara.
Kontrolni sistem je odli¢no koncipiran - pritiskom na taster A dobija se spisak akcija koje
i je moguce preduzeti, dok se sadrzaj inventara pregleda pritiskom na taster B. Igra je line-
arna i zabavna, s dobro pode3enom tezinom zagonetki. Grafika i zvuk su odli¢ni, a poseb-
no prijaju full screen inserti u stilu crtaca i odli¢na animacija likova
(€ak se i Skubi krece trapavo kao u filmu). Jedino $to smeta je @9
mali font kojim se ispisuju dijalozi, posebno kada se uzme u ob- 5‘
zir Cinjenica da price ima zaista mnogo.
: 1 Classic Creep Capers je sve to bi jedna Scooby

grafika igrivost  atmosfera 84 Doo igra trebala da bude, lepa je, zabavna i pri-
; \9”9* vla¢na. Zameriti joj moZzemo samo na duzini - isku-

sniji igradi je mogu zavrditi za nepunih Zest sati.B

¥ompanija Mattel Interactive moZda nema dugu tradiciju proizvodnje igara za Game Boy, ali se svakako moze
sonvaliti dobrim kvalitetom i uspehom koji njeni programi beleze (Hot Wheels Stunt Track Driver i Matchbox
Caterpillar Construction). Poslednja u nizu igara ovog proizvodaca je akciona mozgalica u kojoj se pojavljuju
Wattelovi automobilcici na daljinsko upravljanje - Racin' Ratz.

reni u sobi, ne moZete raditi nista zabavno, ali zahvaljujuc¢i vernom daljincu, mozete nastaviti da pravite haos po kuci.
Upravo je tu cilj igre - vozite svoj automobilCi¢ kroz deset soba i ispunjavate zadatke. Koncepcijski, igra je slicna Chip's
Challengeu - na pocetku nivoa (sobe) dobijate odredeni zadatak koji obicno predstavlja nekakav nestasluk. Recimo,
ukraScete novéanik iz tatine sobe, a baki sakriti protezu. Kako cete to uraditi, zavisice od vase domisljatosti i konfiguraci-
< terena kojim se va$ automobilci¢ krece.

Jozilom upravljate gledajudi ga iz pti¢je perspektive, koristeci dodatke i kucni inventar kako bi odradili zadatak. Recimao,
u jednoj od soba predmet od interesa nalazi se visoko na polici. Da biste se popeli na po-
licu morate pribaviti dodatak za voznju uza zid, a ovaj se nalazi na mestu do koga moZete
doci samo preko tankog lenjira. Zato najpre morate smanijiti vozilo, a dodatak koji to
omogucuje lociran je u fotelji koju treba preleteti. Kapirate? Igra ima po nekoliko takvih
zagonetki u svakoj od deset soba, 5to ¢e reci - imacete pune ruke posla.

Igra je zaista izazovna i veoma zabavna, ali bila bi jo3 nape-
tija i energicnija da su dizajneri ukljucili i vremensko ogra- (RAlest ek ILLL]
ni¢enje za ispunjenje zadatka. Ovako, imate svo vreme ovog
sveta da resite zadatak, Sto priliéno osiromasuje atmosferu,
jer iskljucuje potrebu za brzim razmisljanjem.

Grafika je jedina ve¢a mana Racin' Ratza. Zbog ruznjikavog 2 A (o
crteza Cesto necete znati koji su predmeti pred

vama. Sre¢om, lo$a pozadinska grafika opleme- %@.‘
njena je dobrim dizajnom sprajtova i sjajnim in- Synidms § v
terfejsom.@ False Tect

4

Scooby - Doo Classic Creep Capers

: 16 Megabita
Avantura

Ime:

: 16 Megabita

lzdavaé: Mattel Interactive
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PokEmon ludnica se ne stiSava ni danas,
nekoliko godina otkako je Nintendo
predstavio ovaj RPG koncept. Doduse, igradi
ve¢ pokazuju vidne znake zamorenosti ovom

. | temom. Medutim, sve slabiji priliv novih igara za
' Nintendo 64 primorace ih da neko vreme prove-
\ 7 du uz PokEmon Stadium 2, novu inkarnaciju sta-

rog hita, obogacdenu jo3 boljom akcijom, novim
igricama i socnom grafikom.

Osnovna zamisao ove igre ni malo se ne razlikuje
od originala, s tim da ima dodatnih 100 PokEmo-
na. To daje ukupan broj od 249 PokEmona, pri ¢emu ne-
ke likove, kakav je Celebi, mozete dobiti samo direktno
od Nintenda, ako ih spopadnete na nekoj PokEmon tur-
neji (PokEmon Stadium 2, doduse, ima Celebia, ali ga
igraci mogu dobiti samo kao
rental varijantu, i to nakon
sto zavrie sve kupove). Igra
je nafilovana mini-igrama, a
postoji i moguénost impor-
tovanja likova iz igara
PokEmon Red, Blue, Yellow,
Cold i Silver. Novinu pred-
stavljaju i animacije napada i
ostecenja, koje nismo vidali
u prethodnom nastavku.
Igra zaista lepo izgleda, 5ta-
vise, moZe se reci da je im-
presivna - ali samo za po-
svecéene ljubitelje PokEmona.
To nas vodi do jednog od
najvecih problema PokEmon Stadiuma 2 - najbolji deo
igre je transfer PokEmona s pomenutih Game Boy verzija
igara na N64 platformu, Sto se obavlja pomocu Transfer
Packa. Ako nemate potrebnu opremu, morate se zadovo-
ljiti “iznajmljenim"® PokEmonima koji imaju standardizo-
vane karakteristike i statistiku. To znaci da ce se igra u pu-
nom svetlu pokazati tek kada PokEmoni krei-
rani na Game Boyu zaZive u 3D svetlu, u
okruzenju PokEmon Stadiuma. Jedino vam
takvi likovi, koje poznajete uzduz i popreko,
mogu obezbediti dobar ugodaj. U suprot-

Avantura

lzdavaé:
Zanr:

nom, igra znacajno gubi na atmos-
: feri i deluje sasvim povrsna.

Bilo kako bilo, pravi PokEmon zaludenici ée na¢i mnogo
toga interesantnog ovde. Grafika je, jednostavno, zadi-
vljujuca - svaki PokEmon ima 3irok izbor razli¢itih, sjajno
animiranih pokreta za napad. Specijalni efekti koji prate
izvodenje borbe-

nih pokreta su
isto tako im-
presivni i do-
bro definisani.
Upravljanje
PokEmonom je
jednostavno, a
¢ak i najavlji-

vac koji prepriCava zbiva-
nja u areni, vrlo dobro radi
SVOj posao.
Sre¢om, u igri postoji dosta
drugih elemenata i zadata-
ka koji ne ukljuéuju borbe.
Postoji prava hrpa malih
igara koje su veoma razno-
vrsne i sasvim razli¢ite od
onih koje smo vidali u pr-
vom delu. Stavise, veci deo
tih igara je zaista zabavan.
U nekim od njih vodice se takmicenje u brzini pritiskanja
tastera, dok ¢e druge na probu staviti preciznost, reflekse,
ali i sive Celijice, odnosno intelekt. Svaka od tih igara po-
drzava simultano igranje do Cetiri igraca, $to treba poseb-
no pohvaliti.
Integracija sa Game Boyom takode je dobro odradena i iz-
vodi se bez ikakvih problema. Igraci ne samo da mo-
g & prebacivati PokEmone, ve¢ ih mogu i razmenjivati,
| pa Cak i igrati PokEmon na Game Boyu preko Ninten-
da 64 (to, naravno, funkcionie samo sa PokEmon igra-
ma). U igri postoji i sjajna interna dokumentacija o sve-
mu u vezi s PokEmonom, to se posebno odnosi na in-
formacije za PokEmon trenere.
Sve u svemu, PokEmon Stadium 2 je dobro
uradena i zabavna igra. Ipak, jo$ jednom treba na-
pomenuti da ¢e u njoj uZivati samo pravi ljubitelji
ovih igara, koji imaju $ta da prebace sa svojih Ga-
me Boy aparata. Vise informacija o igri potraZite na ofici-
jelnoj prezentaciji, na lokaciji www.pokemonstadi-
um.com/stadium?2.8
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Do sada smo imali priliku da na PSX-u odigramo 5 nasta-
vaka ove ¢uvene igre (ne racunajudi Air atack). Medutim,
xako je PSX na odli¢cnom putu ka penziji i kako nam do-
aze sve jace konzole, ovaj serijal se polako, ali sigurno,
seli na PS2. Na samom pocetku moram reci da me je igra
zadivila svojim izvodenjem i uopste idejom. Naime, svi ra-
fovi izmedu zelenih i plavih se i dalje sve vide rasplamsa-
vaju. Gubici su na obe strane katastrofalno veliki.
Medutim, general zelenih sprema specijalno iznenadenije.
Posto su vojnici kakve smo mi sretali do sada postali ma-
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we-vise potrosna roba, on je odlu¢io da napravi super
snaznog vojnika koji je uvek spreman da da Zivot za slo-
Sodu. Kako su Zuti sve viSe pripretili, ovaj projekat je mo-
20 5to pre da se zavrsi. Rezultat je podivljali mutant, ko-

e snaZan kao 20 obi¢nih vojnika i koji je neverovatno
orutalan. Zeleni ga 3alju iza neprijateljskih linija, kako bi
pomrsio raCune zutima i unistio njihov HQ i laboratoriju u
«0joj se razvija isti takav mutant, samo za Zute. Kada igra
«rene primeticete moZda najve¢u manu igre, a to je da vi
wopste ne morate da se krecete, veé se sve samo krece.
Znadi zaboravite na napred, to viie

GREEN RDGLE

nutku, da nanisani i glavu i posalje mrskog neprijatelja u
ve€na lovista. Mega bomba predstavlja sliénu ideju, ali sa
drugacijom realizacijom. Lik ¢e da ispusti izvesnu ko-

licinu energije koja ce sve oko sebe da sravni sa ze-
mljom. Oruzja ima na pretek. Pominje se cifra od oko
12 razli¢itih spravica uz pomo¢ kojih cete protivnike
slagati na gomilu. Po meni su najbolja automatska
oruzja, jer cete dobiti na brzini i preciznosti. Takode je
dobra i bazuka, kao i baca¢ plamena. Za municiju ne
brinite, jer je imate u iz-
obilju. Kada predete

odredeni deo nivoa,

morate se suociti sa

Boosom, a kada njega

eliminisete sa liste

protivnika zavrsili ste i

taj nivol A onda na

sledeci, pa sve tako do

12. nivoa! Svaki nivo

je podeljen na dve ce-

line. Prva je sporija i

laksa, dok je druga

teza, brza i ima vise

meta. Al protivnika se

uopste nije poboljsao.

Svi neprijatelji ce jed-

nostavno stajati i pucati na vas. Ukoliko vas neki pogodi
to je Cista sre¢a! Grafika je zaista lepa i vise nije mutna
kao u prethodnim delovima. Sad su svi efekti uradeni u
punom sjaju. Pozadine su 3arene, ali i "lepe na oko". Mu-
zika je jaca strana igre, kao i zvuk. Jedina mana su kon-
trole s pocetka txt-al Pre nego 5to ovaj opis privedem
kraju, moram reci i ovo. Postoji i opcija za dva igra¢a ko-
ja podrzava kooperativno igranje! To znadi: ja i moj drug
protiv ostatka. lako nisam probao ovu opciju, garantujem
da je dobro odradena!

Jos jedan Army Men je opisan. Utisci su podeljeni. Neki
misle da igra nije vredna paznje, drugi kazu da moze da
se poredi sa Expendableon sa PC (znaci da je odli¢na).
Moja preporuka je da igru igrate duze vreme i tek onda
odluéite 8

Zahvaljujemo se CD klubu Media

mije potrebno. Takode i kontrole su (~
oriliéno lode uradene, jer su analogne g
oreosetljive, a ne mogu se iskljuéiti.
Takode je i nisanjenje vrlo lose
uradeno. Naime, dok se non-stop
«recete retko cete moci da lepo nani- 5 ‘
Sanite, a treba uzeti u obzir da ¢e & &
orotivnici redovno da iskacu iz ne-
zgodnih uglova. Ovo je donekle is-
pravljeno masivnim napadom ili me-
za bombom. Prvi predstavlja neku
vrstu Auto aim-a. Tacnije, lik koji vo-
dite ¢e automatski da naniSani sva- 2500

\ Play - Novi Sad
(021/44 37 88) na ustupljenim

o diskovima.

xog protivnika u okolini u tom tre-

grafika
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Smuggler’s Run
Interplay

Miroslav Dordevié

-

Razvojni tim Angel, koga se
svi vlasnici Nintenda 64 mr-
zovoljno secaju po godina-
ma najavljivanoj igri Buggie
Boogie, otkazanoj nepo-
sredno pre roka za izbaciva-
nje na trZiste, sada su se pri-
kazali u sasvim drugacijem
svetlu. 1z ove programerske
kuce preko izdavaca Rockstar-a dolazi nam Smugglers
Run, igra koju ve¢ na samom pocetku moram preporuciti
svim ponosnom vlasnicima PlayStation-a 2, a razloge za to
cete saznati ukoliko ovaj opis procitate do samog finisa.
U pitanju je voinja, elegantna mesavina simulacije i arka-
de, koja kombinovano sa izvrsnim tehnickim karakteristi-
kama stvara specifitnu atmosferu, koja potpuno opija
igraca i drzi ga prikovanim za ekran danima. Tacnije, u pi-
tanju je tipi¢na off-road jurnjava od policije u cilju nasilnog
prelazenja granice i isporucivanja ilegalnih materijala i
novca bandama u drugoj drzavi. Pored policije i pogra-
ni¢nih patrola, morate deo svoje paZnje usmeriti i uspes-
nom izbegavanju napada konkurentskih bandi, koje vas
na svaki moguci nacin ometaju sa ciljem da vam otmu dra-
goceni tovar.
Sve zapocinje iznenadujuce lo-
Sim introom, koji ne odaje uti-
sak da ce i sama igra biti znat-
no bolja, ali ona to itekako je-
ste. Sama animacija je tehnicki
lepo uradena, ali kompletan
uvod nekako nema smisla: niti
vam pojadnjava desavanja u
igri, niti vas pumpa adrenali-
nom i "loZi'' na igru. Posle to-
ga pojavijuje se meni: kom-
pleksan, pregledan i funkcio-
nalno reden, kao i cela igra uo-
stalom. Ponuden vam je zaista
pozamasan broj modova, a
izmedu ostalog mozete izabrati ''glavnu' igru (nesto kao
story mod), nekoliko mini igrica tipa capture the flag (tim-
ski i pojedinacni), checkpoint race, kao i druge sli¢ne tipo-
ve trka. Izbor staza i broj ponudenih vozila varira od mo-
da do moda, a veliki broj skrivenih vozila
moZe vam postati dostupan napredo-
vanjem i prelazenjem misija u story
modu. Sva vozila u igri se dele na
osam timova, dok u svakom timu
moZete pronaci nekoliko
rovera, dzipova i kombi-
ja. Timovi se medusabno
razlikuju pre svega po
boji, nekim detaljima na
vozilima, kao i ciljevima ‘
misija, te cete stoga
ukoliko odaberete neki ‘
od banditskih timova
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morati da izvrSite neki prestup, dok vam je, ukoliko uzabe-
reti tim CIA, cilj da to sprecite. Pored svega toga prisutan
je i veoma kvalitetan multiplejer u kome dva igraa mogu
igrati zajedno u jednom timu ili jedan protiv drugoga.
Kako je sve to tehnicki odradeno? Pa, u nedostatku boljeg
izraza: savrieno! Vozila su veoma, veoma precizno sasta-
vljena od jako velikog broja tekstura, a sve je to posle pre-
renderovano, pa od nekih podrhtavanja ili ne daj Boze
iskakanja ni traga ni glasa. Takode, pri ozbiljnijim padovi-
ma i sudarima dolazi do oStecenja vozila i otpadanja poje-
dinih delova, u zavisnosti od mesta na kome ste kola uda-
rili. Sva vozila su sa podlogom uklopliena odli¢no, a ako
neko od ¢italaca uspe da iskopa neki bag, svaka mu cast,
posto ja nisam, uprkos izrazitom trudu da pronadem nes-
to tako.
Najbolja stvar u ovoj igri su enormno velike mape. Prvi put
kada sam ucitao free ride (turisticko vozikanje po nekoj od
trenutno dostupnih mapa), pojavio mi se loading screen
koji je trajao vise minuta, 3to me je intenzivno nerviralo i
budilo u meni sadisticku Zelju da igru maksimalno ocrnim
ali kada se igra startovala trebalo mi je nekoliko minuta da
se povratim od 3Soka. KOLIKA JE TO MAPETINAHN!
Mozete se vorziti i voziti, a da ne naidete na kraj mape, a
pri tom je sve to prelepo dizajnirano i osmisljeno, tako da
bi i visecasovno ucitavanje bilo
ovim opravdano. Postoji nekoliko
okruzenja u kakwim se u Smug-
glers Run-u mozete naci. Planin-
sko okruZenje donosi veliki broj
impresivnih padova i skokova, pu-
stinja i re¢na dolina brzu trku sa
puno prasine i blata, dok snezne
staze kao i u stvarnosti pruzaju

mnogo klizanja i sudara. Detaljnost
mapa je prosto zadivljujuéa. Na pr-

— :'_'*d : voj mapi (re¢na dolina) moguce je
e ™ | prelaziti preko njiva, vode i pruge i

| usput uoditi mnostvo detalja koji
{ cine da vam voznja ¢ak i u free ri-




kalicicom kola razasuta po celoj poljani. Ne samo da voz
postoji, ve¢ on redovno usporava i staje na svakoj stanici.
Toliki trud programera je stvarno za svaku pohvalu i mora
biti posebno nagraden u dole navedenoj ukupnoj oceni.
Sto se tice upravljanja, ono je takode odli¢no reseno. Ko-
mande su uglavnom onakve kakve smo navikli da vidamo
u sli¢nim igrama, pa ce se stoga svi oni koji su ikada igrali
bilo kakvu voznju sasvim lako snadi i u Smugglers Run-u.
Podrika za analogni PlayStation 2 kontroler je veoma ko-
rektna i igru cete definitivno uspesnije igrati ukoliko ume-
sto digitalnih koristite analogne komande.
Muzika je jedna od slabijih strana Smugglers Run-a, ali se
ne moZe smatrati loSom, vec jednostavno proseénom za
razliku od drugih elemenata igre, koji su pretezno vrhun-
G _J  ski. Zvuk motora je-nesto bolji i u potpunosti zadovoljava
Primetili ste da je ceo tekst manje-viSe pisan u superlativu,
Je rezimu kada nema definisan cilj, ve¢ se vozite kako vam  ali ova igra to itekako zasluzuje. U pitanju je skoro sigur-
= svidi, uvek bude ekstremno zanimljiva i priviacna. Kada  no najbolja igra u broju, a najverovatnije i u svom Zanru za
s2m se trudio da uocim dokle ta detaljnost ide, vozio sam  PS2 (za sada). Ukoliko imate PS2, afinitet prema off-road
a po pruzi sa ciliemr da vidim da li su i na tako bezve-  vo#nji i nesto para,
=noj lokaciji prema kojoj svaki iole normalan igra¢ ne bi  nabavite Smug-
mao nikakvih afiniteta, takode pridali podjednak tretman  glers Run i prove-
xada je glancanje i defaljisanje u pitanju. | vozim ja tako, dite vite sedmica
x2d sa leve strane Zelezni¢ka stanica, pa malo dalje skret- igrajuc¢i ovaj po-
mice i ZelezniCki mostovi i sve u tom stilul Rekoh ja onda :  tencijalan hit.

nakovi su verovatno blef", pa postavih Zahvaljujemo se

na sred Sina. Malo potom skupljao sam 7CD klubu SHINE
PV 011/3284-256)
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@' Dreamcast

Video memorijska

O ¢emu ste samo sanjali? _ =

kartica

Segina nova konzola je prva 128-bitna konzola na trzistu. Njen graficki
procesor je cetiri puta jaci nego kod najjaceg Pentium Il procesora, sto
omoguéava neverovatno tecnu 3D grafiku i munjevitu akciju. Likovi i
animacija su veoma glatki, do sada najpriblizniji prirodnim. Ni zvuk ne
zaostaje za slikom, ve¢ daje pravi prostorni utisak. Originalne igre
dolaze na GD diskovima, ali se uz pomo¢ “boot” diska mogu igrati i
kopije sa CD diskova.
Dreamcast je takode, prva konzola sa ugradenim modemom, preko
kojeg mozZete ici na Internet, pisati i primati e-mailove, dopisivati se
u “pricaonicama” ili da se igrate protiv drugih vlasnika Dreamcast-
a sirom sveta i sve to na vasem televizoru.
Video memorijska kartica ima ugradeni LCD displej i sluZi za
snimanje pozicije u igrama, ali i za samostalno igranje mini
igara, kao i za razmenu snimljenih pozicija.

Vasi snovi vec postaju java!

1 Centrala: Beograd, Gospodara Vucica 160,
E%m[‘jj Novi telelefoni: 011/ 30 45 700, 30 45 701, 421 355
Centar: Beograd, Svetogorska (Lole Ribara) 47, Tel: 011/3222 606
Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021/ 617 038, 064/117 53 36

Samba De Amigo kontroleri (zvecke)

i v Lo Y | p -

Slike su iz nekih aktuelnih igara za Dreamcast: Jet Grind Radio, SWWS$S 2000, Metropolis Street Racer, Sonic Shuffle, Space Channel 5, Sega Sports NBA2K1, §hmmue
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O, radosti, o mladosti, o srecnog dana

¥ada sam od ljubljenog urednika ¢uo da
“u siroti JA dobiti Sansu da prikazem
=dnu igru iz legendarnog serijala koji ve¢
sar godina neprikosnoveno vlada PlayStationima Belog gra-
22 - pato joS i prvi nastavak koji se pojavio na PlayStationu
2 Winning Eleven 5. Prosac sam pored beZivotnog tela
£ora Simica, ispracen re¢ima dragog glodura: "Da znas - i
e nesto, igr'o sam ga, isto je k'o pre... samo je lopta ma-
ma. " Ove reci su mi unele zebnju u srce, no ipak otréah put
Shine-a da spustim moje znojave dlanove na i kontoler i
zaronim u Konamijevu magiju na trenutno najmo¢nijoj kon-
zoli na svefu. ..
¥2da je igra pocela, iznenadilo me je 3to je intro sasvim isti
%30 ong] iz ISS Pro Evolutiona 2... No, dobro, razlike su po-
siale primetne kada se otvorio prvi meni - japanski svuda,
=panski oko mene... No, Konami su opet ispali baje - ras-
pored svih opcija je iden-
tian, tako da su moji
prsti sami znali §ta tre-
1 ba da izaberu. Tu je
egzibicioni mec, tu je li-
ga, tu je kup, tu je i

Master Liga sa dve divi-
=, u kojoj su 32 kluba
5= (Cini mi se) pravim
menima - od Barse do
Soka Juniorsa. Sto se
reprezentacija tice, tu
su sada 53 nacionalne
£kipe, 29 imaju prava
mena igraca (nije da nam to nesto znadi, osim kada vet le-
gendamni japanski komentator zaurla: "KOMSISAO!" ili
mesto slicno...)
Xonamiju treba da budem zahvalan i 5to oko komandi i igri-
wosti ne moram puno da razvijam pri¢u - svi igra&i ovog naj-
solieg svetskog fudbalskog serijla ¢e se odmah osetiti kao
«od kuce, jer su sve komande iste. Novine su izazvane pot-
punom analogno3cu kontrolera za PS2 - sada mozete krat-
o dodavati tako Sto cimnete desni analogni stik u pravcu u
kome Zelite da igra¢ doda, to je STRAVAI Ta-
kode ¢e vam biti potrebno da opet razvijete
osecaj za precizan Sut, posto sada morate
ba3 dobro da pritisnete dugme za isti, jer

lgor S(nlimi¢ kaie:

Aaaaahhhh (dugi uzdah prouzrokovan
bolom u srcu)!!! Ne, ne, to se meni ne desava
.. ne, to nije istina!ll Kako da podelim bol sa vama?! Sta
da kazem?! Imao sam priliku da igram ovu ingenioznu
igru i da se zadivim prizorom fudbala sa druge strane real-
nosti. Kolega Tesi¢ je to primetio jako simpati€nom
opaskom da bi grafika mogla da "prode” i kao pravi TV
prenos. Ponovo su majstori iz Japana pokazali da u ovoj
igri ima jo3 mnogo magije i da ¢e ona jos nako vreme biti
uzrok neprospavanih nodi, slomljenih i pokvarenih dzojsti-
ka .. Ma, igra je pravo malo savrienstvo, jo3 samo da
\_nekako "izmuvam" PS2 i ... eto radosti ! 2

WORLD SOCCER

" Mihailo Tetié

su sada i dugmici analogni, pa bolje reaguju
na pritisak - $to je Konami “ponistio* time to
je sada potrebno mnogo jage prikljestiti dugme,

ali i to je, po meni, za pohvalu, posto sada posto-
ji otiglednija i opipljivija razlika u jacini 3uta u zavi-
snosti od jacine pritiska na dugme. Ipak, 3to se ne-
kih fora tice (1-2 dodavanje, posebno izvodenje
slobodnih udaraca i sl.) nisam uspeo da otkrijem da
li ima nekih razlika - za to je potrebno malo duze
igranje. No, sve je tu, sve je prepoznatljivo i igra
moZe da pocne...
Podto oko komandi nema zabune, koncentrisacu
se na vizelni utisak, jer to je nabitnija i naprimetni-
ja promena. Winning Eleven 5 zaista lepo koristi
snagu PS Dvojke. Odmah sam bio odusevljen re-
alno3¢u stadiona (iako postoji izbor od samo Cetiri
fudbalske arene). | pubilka je sada zastrasujuce re-
alna i primetna - tu su konfete, bakljade, zastave...
A, zvuk.. ma, k'o na pravom stadionu - &ak se ¢uju i karak-
teristiCna navijanja vezana za neki nacionalni tim. Kada su
igradi istr€ali na teren, morao sam da se uzdrzim od povika:
“Eno ga Batistuta, vid" Ortege!" i sli¢no. Igraéi su zaista de-
taljno odradeni, modeli imaju puno poligona, tako da je igra

=~ sad jo3 realnija i ako neko ne obrati dobro
il Painju - mozZe ‘ladno da pomisli da na ekranu

__ _,__l fm*w?"fﬂ pi¢i neka prava tekma. Ipak, samo velike zve-

zde svetskog fudbala zaista li¢e na sebe -
vecina igrada i dalje ima neke genericke face -
§ ali to se ionako vidi samo na poéetku utakmi-
ce, posle su svi u timu ionako jednaki, osim po
svojim liénim sposobnostima (ocenama).
Ocene igraca su i dalje dvocifrene, ma uosta-
lom, ceo meni za formacije je skroz isti. Nove
opcije su mogucnost ukljucivanja povreda,
kao i namestanje broja izmena - od 3 do 7.
Ah, da - nigde nisam uspeo da nadem kako se
namesta brzina igre - ali, default mi je potpuno odgovarao.
Ah, §ta da vam pri¢am o samim utakmicama - savrienstvo
fudbala je jedino 3to mi pada na pamet. Zamerka koju je
moj dragi "glodur" (gl.od.ured.) uputio stoji - lopta je ne-
kako suvise mala, ali mislim da je to samo stvar navike, kao
i sve ostalo (uostalom). Naravno, kao i svaki novi ISS ili WE,
kada prvi put uzmete da ga igrate, iako je sve nekako isto -
opet je sve nakako drugadije - to je draz ovog serijala. Te
sitne finese na koje ne moZete sa sigurno3cu da ukazete,
gine da ne mozZete da primenite "osecaj* koji ste razvili igra-
juéi prethodni nastavak, ve¢ morate da razvijete novi. Na-
ravno, to su tate iz Konamija uradile da ne biste dodli u si-
tuaciju da kupite novu igru i odmah napusite kompjuter sa
12:0. Carski. (Mene je komp napunio prve Cetiri tekme za-
redom. Na normal nivou teZine. Ali neka... Videcete svi vi
uskoro...)8

Zahvaljujemo se CD klubu SHINE
(011/3284-256) na ustuplienom hardware-u i
software-u.

L

Igraca

PlayStation.?  Kompatibilno

World Soccer Winning Eleven 5

Konami
NTSC
Fudbal

Ime:
lzdavac:
Sistem:

Zanr;

PlayStation .2



Uro$ Tomi¢

K¢

’ o
} oo
"y
g~ g [ sl “Konichi-wa Nak Su Kao - San. lli éto bi se
’ ; e reklo u nasem narodu - Dobar Vam dan
] i * Danas c¢emo kreirati savrienog samuraja,
i b pogledajmo ¢ega tu sve ima i $ta nam je
| nad - “ sve potrebno:
b oF i) W ——— - kosooki ratnik - komada 1
N ‘ < - nekoliko desetina oZiljaka, takticki raspo-
i . L/ redenih

“... da te éuva
samuraja sedam,
ukrascu tebe ja,

nikome te ne dam.
I bicu ti pcela, sa
tresnjevog cveta
Zaoka sam ljuta
znaj svakom ko ti
smeta..."”
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- katana prosecne duzine
- devastacioni treninzi koji razvijaju duh i telo
- gomila ja3ara za razbacati na pod
- i naravno, " Zagine "
Prvo, kosookog ratnika bacite na tavu, proprzite 20 minuta
i valjano ga promesajte sa nekoliko desetina oZiljaka. Mesaj-
te sve dok oiilici ne “prionu”, kao da su njegovi, a zatim do-
dajte jednu katanu i nastavite da pirjate. Temperaturu digni-
te na 150 stepeni. *Glas iz publike* “Ma rekao sam ti ja le-
po da od njega nikada nece biti covek!". Dodajte marinira-
no povrce i Skampe, koje ste prethodno potapali u ulju i za-
przite sve dobro koristeci sake (nacionalno pice). Izbacite ko-
sookog ratnika, sacekajte da se ohladi, nalijte ga u arenu od-

[3. IN G O

MASTER OF BUSHIDO

na sila" koja poseduje snagu i silinu vetra, brzinu munje, sta-
bilnost planine i ne podleZe zakonima ljudi, vec se nahodi po
svojoj slobodnoj volji. Ako kojim slu¢ajem Ronin ili Samura
odbace Busi-do, oni prestaju da budu ¢asni ratnici i postaju
nindZe ili niskorazredni najamnici, koji svoje lice kriju pod
maskom, kako se ne bi videla njihova sramota..."

Koliko vam zamaha macem treba da postanete veliki ratnik
i gospodar Dodo-a? Ja nisam brojao, ali sam shvatio da sam
pre isteka 40-og dana postao Grand Master klana i uzeo
mac Muramasa, kreirajuci jednu sopstvenu tehniku, sacinje-
nu od dva udarca, pariranja i zavrSnog udarca plasiranog u
predelu vrata. Zelite li da pokusate?

Intro je najbolji do sada viden, makar u klasi ovakvih igara, =
prikazuje “izbrazdanog” ratnika, koji se u Sumi sukobljava sz
samurajem koji je savladao vestinu iluzije. Nakon dvadeset
sekundi bio sam im-

govarajucih proporcija, umesati
devastacione treninge (po volji) i
sacekati da se statistike razviju. U
arenu dodajte i “jasare za na
pod” i 200 gr. zacina C (golem
osmeh, medanje homogene ma-
se i usilieno osmehivanje,
praceno velikom kesom zacina
C). Kuvajte dok vam se ne sloéi...
VaSega samuraja moZete po-
sluZiti toplog ili hladnog, sa oklo-
pom ili bez oziljaka - od volie |
vam, al’ nemo” da neko nije kori-
stio “Zacin C", jerbo je on nas
glavni sponzor i platio je goleme

pare da ga spomenemo. Oziljaka \{' R

00'10%49 [ e

: . s -
presioniran i “zapah- e i
" RRBEI®
nut” dahom drevnog i
istoka, a zatim sam
krenuo u pravcu izla-
zeCeg sunca, noseci =i
: =%
AT A R
L
s oo'oss i r —

katanu u desnoj i bonsai u le-
VOj ruci.

Da bi va$ ratnik napredovao,
tu su treninzi koji e mu po-
moci da uznapreduje i ojaca,
dobucavajuci njegove statisti-
ke i formirajuci ga kao liénost
U pocetku cete moci da oba-
vijate 6 treninga koji ce dizati
vase statistike, ali na sleded

i treninga po Zelji, ali ito viSe
oba, to bolje po vas. UZivajte kao Sto éemo Laza i ja dok KR-
KAMO ovo “bozansko jelo”- Sto bi rek'o Konfucije. Do-
vindorno...”

Tumac: “Sve borilacke vestine koje su poreklom iz male Azi-
je se po svom nazivu mogu okarakterisati. Naime, smatra se
da borilacka vestina ima svoj razvojni put (dicu) i savrienstvo
forme (do). Tako je Nin-dicu jo$ uvek u stadijumu sazreva-
nja kao borilacka vestina, dok savréenstvo forme poseduju
discipline kao §to su Picu-do Dzu-do ili Busi-do..."

Zelite li jos podataka?

“Samuraj je naziv drevnih "vitezova" feudalnog doba. U to
vreme se smatralo da svaki veliki ratnik koji se pridrzava
“ratnog kodeksa ponaSanja" i koji drZi do ¢asti i postenja, a
ima gospodara, postaje samuraj u sluzbi ve¢ pomenutog go-
spodara. Ako kojim
sluéajem samuraj odba-
ci gospodara, zbog nje-
govog nepostenia ili ne-
poStovanja meralnih
normi, ili ako mu go-
spodar preming, on po-
staje Ronin. Ronin se
ratuna vise kao “ele-
ment prirode”, “prirod-

I
%

nacin: imate dva niza brojeva,
primarni i sekundarni - primarni pokazuje vase realne spo-
sobnosti kao ratnika, dok sekundami prikazuje koliko jos
moZete da napredujete. Kada polaZete testove u Dodou ko-
ji ste izabrali, vade primarne statistike rastu, sve dok ne do-
stignu sekundami broj, koji je u ovom sluéaju “plafon” na-
pretka u odredenom domenu. Jednostavno, zar ne? Kada
vam primarni broj zasvetli crveno, to znaci da je vreme da jo3
malo trenirate | dogradite vestinu.

Kada zavladate u svom dodo-u, moracete da saviadate i
druge klanove otimajudi njihove maceve i proucavajudi nji-
hove poteze, usvajajudi ih kao svoje. Sve u svemu, pravo
malo zadovaljstvo za vas i vasu porodicu.

*Glas iz publike* "Mateja, daj jos onog SAMURAJA, da se
KRKA, da se PRDI, da se KRKA, da se PODRIGUJE..."8

Zahvaljujemo se CD klubu SHINE
(011/3284-256) na ustupljenom hardware-u i
software-u.




VELIKA NAGRADNA IGRA!

Nagrade: Ge Force 2 MX, Volani za PC & PSX, CD-ovi... Vise informacija na 011/627-827 ili na nasoj internet adresi

- DVD & CD ROM CLUB

Beograd, centar grada
12.00 A.M.

Danas sam otkrio naizgled obi¢an DVD &
CD-ROM klub, ali sam ubrzo shvatio da je

on nesto vise. lzmedu nekoliko hiljada
CD-ROM programa i igara, multimedijalnih
enciklopedija, MP3 pesama i DVD filmova,
pronasao sam dosta diskova koji su mi privukli
paznju. Najzanimljivije su mi prekopirali, a za
ostale diskove ¢e biti neophodno visemese¢no
iznajmljivanje i detaljno istraZivanje. Siguran
sam da ¢u pronaci reSenje i da je istina vec
zapisana na nekom od tih diskova.

Cika Ljubina 1/4 Beograd ,
- 011/627-827 od 12-20 h.
* 051/211-367 Banja Luka



Uro$ Tomic

Ja nisam covek, ja sam bog, ja nisam beo, ni-
sam crn, ja sam siv...

Ja sam oluja koja se cuje iza horizonta, ja
sam munja koja se prelama preko nocnog
neba... Godinama sam &ekao da se rodim,
kao ideja... kao molitva na tvojim usnama. Koji visi
cilievi stoje preda mnom? Da li treba da se po-
kazem ili da stojim iznad vas, malih i beznagajnih mrava -
bestelesan, a prisutan? Da li da vam pokaZem kolika je mo-
ja moc i velicina?

| njih dvojca su stalno sa mnom, jedan koji prikazuje sve
dobro 3to proizilazi iz mene, drugi koji mi daje do znanja
koliko sam mracan i crn. Njih dvojica su moja savest koja
me prati gde god bio i §ta god radio. Tu su da obezbede da
postanem veliki, da nedvisim sve koji su bili pre mene, ko-
ji su pokusavali da vode i vladaju, da pomognu malim lju-
dima da postanu veliki.

Uvek postoje dva puta kojim se moZe i¢i, jedan obasut tr-
njem i jedan obasut cvecem. Koji ¢e biti put koji Cu ja iza-
brati...?

“| pogledaj jadnu bracu svoju, kako se pruzaju po blatu i
zemlji, pogledaj ih: svi ubice i manijaci, svi na svoj nacin na-
strani i bolesni, a svi ruku ka nebu pruzaju, u nadi da im
spas stigne. | zapitaj se: Ko ¢e im pomoci ako ne ti? Kada
¢e im pomoc stici, ako ne sada?"

Koliko vremena treba da prode, da se rodi jedna stvarno
velika igra? Koliko pokusaja treba da se zavrsi propaScu, a
da samo jedan urodi plodom? Cini mi se da ja ovde ne vi-
dim pokusaj, ¢ini mi se da vidim veli¢inu. Koja je velifina u
pitanju, pitate se vi, a ja spremno odgovaram - pokusajte
da odzumirate pogled u igri i shvaticete kolika je veli¢ina
ove igre - ogromna i nepregledna.

Vasa egzistencija pocinje jednom molitvom, a ta molitva
je ono $to vas doziva u raj koji tek treba da se formira.
Da li ¢e to biti raj ili pakao u mnogome zavisi od vas.

Minimalna konfiguracija: Pll 350, 64 MB RAM,3D Kartica sa 8 MB
Optimalna konfiguracija: Plil 600, 128 MB RAM, 3D Kartica sa 32 MB

o
S Ipak, rodeni i dovedeni Zeljom, pomazete ljudima koji
[ b vide lice na hobite, a koji vas posle pruzene pomodi zo-
e & vu da im se pridruzite u selu, gde ima jos ljudi koji bi vas
; s 8 obozavali, a koji su vec predskazali va§ dolazak.
o3 E £ Odatle je sve med i mleko... )
x €9 ‘g Igra je kompleksna i zahtevna, morate se $to pre &
k i £ £ uhodati | uvezbati, posebno §to se ti¢e komand-
@825 nog interfejsa, jer je celokupno kretanje
i bozanske sile - odnosno vas, reSeno misom. d
o £ i . . . "
528 = Sve akcije kretanja, zumiranja i promene
g B m'i K perspektive, a i akcije koje sprovodite, bas g
G sve radite preko misa, dok vam je tu i '
tamo po nesto pridodato na tastatu- Sl
o

ri, ¢isto da ne bi "zvrjala prazna". !
Prvi zadatak na intro misiji vam je f
da dodete do svog "pulena”, tj. %
Zivotinje koja vas sluzi. Da biste to £
uradili, morate prvo da otkrijete K&
kako se krece i sakuplja, odnosno -~
kako se predmeti dizu sa zemlje.

PG

i

Kretanje i osnovne komande su suvise komplikovane da bi
vam ih ovde opisao, ali je prva misija u stvari tutorijal koji
¢e vas sve poduditi, a pogotovu to kako se zadaci reSava-
ju. Ceo princip igre je resen tako da za svaki zadatak koji je
stavljen pred vas postoje dva osnovna nacina da ga resdite |
- jedan pozitivan i jedan negativan, a kako cete to da rea-
lizujete, to zavisi isklju¢ivo od vas. Pored velike ‘slobode
kretanja, pred vama ce se ukazati sasvim novi horizonti pri
resavanju "kriznih situacija” koji ¢e vas fascinirati. Kica i
Olga su mi bili od goleme pomo¢i kada je sam princip igra-
nja bio u pitanju - "Kico, brate, pa $to mi je glupaca rekla
da je jedan od kamenova kod nje u kuci? Sta ako joj je ja
sada izrudim i otmem joj kamen?" - veliki osmeh koga pra-
ti vidno odusevljenje "Pa u tome je i fora ba-
jo, sam bira$ kako ce$ realizovati zadatak,
zato se igra i zove crno i belo.”

Milos (SImarkovi¢ kaie:

Verovatno je mnogo vas pozelelo da se,

barem na kratko igra boga. Momci iz
LionHeda su se potrudili da naprave igru u kojoj cete vi
biti upravo "TAJ" bog. Razvoj ove igre sam pratio duze
vreme i moram priznati da nisam ovoliko ocekivao. Igra
predstavlja jedinstvenu meSavinu Populosa i Creaturesa
sa primesama real time borbi i svega ostalog. Medutim,
da ovo ne bi bilo kopiranje ostalih originalnih i proslavi-
jenih igara, momci iz gore pomenutog studija su
razvili posebne Al rutine, poseban nacin upravl-
janja i igranja; i upravo to ovu igru izdvaja
od drugih. Da biste uspesno zavrsili igru
trebace vam dosta vremena (oko 50 sati
intenzivnog igranja), ali verujte mi, svaki
tren proveden uz igru nije uzaludan i
nikako necete gubiti vreme! Ja vam je
toplo preporucujem, a ukoliko se ne
pojavi bolja igra od ove, najverovatni-
je imamo kandidata za najbolju igru

2001!



Sakupivsi tri kamena, oslobodio sam put do zveri koja ce
me sluZiti. Ponudene zveri su se u mnogome ponasale kao
Jve, tugovale su kada sam hteo da biram "onu drugu"”,
masuci rukama i zapomagajuci, kao da su mi govorile: "Ne
“0g papka, uzmi mene. Ja cu ti pomodi da bude? najvedil *.
zabrao sam majmuna. Krava mi je delovala previée blago,
2 figar suviSe Zustro. Majmun je "pravi", a i deluje strasno
nteligentno.
Ceo trip igre je Siriti bozanski uticaj, vladajudi nad sve vedim
vedim prostranstvima. Kada neko selo "zaluta" u zonu va-
Seg uticaja, to ne mora da znadi da oni veruju u vas, Treba
32 ih uverite u vade prisustvo, kako bi oni shvatili da ste vi
fu i da oni treba da vas obozavaju. To obezbedujete izvria-
“ajudi “Cuda", dajuciim hranu, bacajuci ih na sve strane (jer
«oji je bolji nacin da uverite nekoga da ste tu, do fizicki kon-
£=kt), pokazujuci im svoje moci. Najbolji princip da ih uveri-
= je da koristite boZansku mo¢ unidtenja - razarajudi selo.
Tu se vracamo na zverku... Zverku mozete da pustite da sa-
ma baza, ali ako Zelite da je direktno kontrolisete, date su
vam uzice fj. povodci. Tri povodca koji su vam dati izvria-
«2ju tri razlicite uloge: jedan je udi, jedan je ¢ini divijom i
=gresivnom, a jedan je tera da bude dobra i samilosna. Ka-
22 se pojavi problem sela koje je tu, a ne veruje u vas, uzmi-
%= ovu zadnju uzicu, privezite zver za neko drvo blizu tog
sela, pa opletite munjama po zgradama. Prva koli¢ina "ve-
wovanja" koju dobijete od Zitelja je "poklon”, jer ste ih uve-
o (na najbolniji nacin) da ste tu, a zver koja je nakacena na
“samilosnu” uzicu ¢e popraviti celo selo (ako imate dovolj-
0 grade), obezbedujuci vam jo3 vecu koli¢inu vere, jer svi
mnaju da ta Zivotinja radi za vas. Milina...
Zver mozete da ucite, vodite, hranite, mazite kada je dobra
i kaZnjavate kada je lo3a. Ja sam svoju pustio da gladuje
safima, pa sam je pustio u selo da vidim na 3ta ée da se
okomi. Mome odusevljenju nije bilo kraja kada je dograbi-
a prvog lika sa zemlje i pokazala mu duZinu o¢njaka iz pr-
v perspektive. Posto je nisam nasamarao, ona je skapirala
da tako valja, pa je produzila. Njenim protestima nije bilo
«raja kada sam je "otreskao" par puta i dao joj zZito da zo-
9a... Ma uostalom, zamislite da ste vi bog, a svi od vas nes-
o traZe - jednoj ribi pobegao brat, moreplovci grade brod,
2 sve Sto im zafali traze od vas, decu kradu vaspitagici, lu-
& muzicar trazi muzikalno kamenije... 3ta biste im vi na sve
o rekli?
roz igru ce vas pratiti pergamenti ili scroll-ovi dve boje -
srebrni i zlatni. Srebrni su od one fele 3to vas nagraduje,
dok su zlatni oni koji obezbeduju daljnji razvoj price. Sve
5o se u’igri desi beleZi se u hramu koji je usput i va dom
dom vase zveri, ali i beleZnica koja belezi sve segmente i
aspekte igre, koja vas upozorava ako nesto niste
dokrajcili ili valjano odradili. Ma 3ta valjano? Ni-
«oga nema da vam propisuje $ta se tu radi...

zvuk

grafika igrivost

atmosfera
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Ili mozda ima?
Sta god radili, to se na neki natin odrazava na sve &to sle-
di. Ako se opredelite za vise "crnih" redenja, videcete kako
se vasa "boZanska" ruka zatamnjuje, kako joj nokti rastu i
kako mestimiéno krv curka iz nje. Bez obzira da li ste taman
ili svetao bog, va3a Zivotinja je onakva kakvom je nacinite,
tako da ona za rezidenciju mozZe biti pozitivna, dok ste vi
krajnje negativni i obrnuto. Igra dozvoljava niz opcija, rese-
nja, mogucnosti, sposobnosti, to je nesto ito do sada nije
niti videno niti dozivljeno. Populus je bio nesto to je samo
naslucivalo ovakvu igretinu, ali pretpostaviti da ce igra biti
tako dobra, to mi je delovalo nekako izvan pameti.

Ipak, kako god idilicno delovao ovaj opis, ja sam jo3 uvek
"koka koja se retko kome daje", pa ni ova igra (koliko god
dobra bila) NE zadovoljava u potpunosti moje kriterijume,
a mozda ni jedna nece, nikada... Cinjenica stoji da sam ja
jedno dete koje nikada nece prestati da se igra, a svi zna-
mo kakva su deca, neozbiljna i neodgovorna...

Grafika je na vise nego zadovoljavajuéem nivou, ali gleda-
juci minimalnu konfiguraciju, tesko da mogu da se slozim
da je minimalna, ali ovakvi resursi kada se
koriste bre, mora to da bude savrieno, a
ovde to nije slu¢aj (nigde to nije sluéaj).
Teksture su tu i tamo mrljave i nekada im
treba malo vise da se iscrtaju, §to ume da
iziritira. Muzika me je odusevila, posebno
momenat kada se vi kao bog selite sa
astralnog plana egzistencije na smrtni
plan, transendentni zvukovi koji su se za-
badali duboko u moj um, razmek3avajudi
moje "tvrdo srce kameno”, terajuci me
da se ponasam prema maliSanima sa vide
“samilosti". O atmosferi i igrivosti vam
necu pricati, ne zato Sto je to stvar ukusa, ve¢ zato éto je
sama ideja takva da igra ne moze da bude lo3a u igrivosti
ili atmosferi. Mislim, stvarno... pa ko to jo3 ne bi voleo da
bude bog?8

Zahvaljujemo se CD klubu EXIT
(011/627 827) na ustuplienim diskovima.

"AUDIO,VIDEO, CD,|PC,
. - A L -,
=4




casa 32 MB

Minimalna konfiguracija: Pl 300, 32 MB RAM,3D Kartica sa 8 MB

Optimalna konfiguracija: Plll 600, 128 MB RAM, 3D Kar

Rage Interplay
Windows

lzdavaé:

Gradimir Joksimovié

HOSTILE @®WATERS:

Igra koja se krije iza ovog po
malo &udnovatog naslova vodi
nas u svet buduénosti gde, na-
suprot postapokalipti€énom
okruzenju kakvo bismo ocekiva-
li, vlada mir i tolerancija medu
ljudima. No, da ne bismo samo
sedeli i uzivali u svetskom miru
pobrinuce se militantna organizacija koja deluje na grupi
pacifickih ostrva i teZi da svet vrati u vreme ratova i stra-
danja. Pacifisti su resili da se direktno suoce s tim proble-
mom, pa su sastavili ultra-moderan nosa¢ po imenu Anta-
eus, s koga ¢e polaziti napadi na teroristicka uporidta.
Osnovni koncept Hostile Watersa ce starije igrace, ako ih
jo¥ sluZe vid i refleksi, podsetiti na Carrier Command i De-
sert Strike, stare hitove sa Commodorea 64, odnosno
Amige. Vizuelno, igra mnogo vise li¢i na Incoming, pri
¢emu je dosta paznje posveceno i strategijskom planiranju
i jos nekim detaljima kakvi se vidaju u RTS igrama (saku-
pljanje resursa, na primer). Sama struktura igre, tj. deoba
na sukcesivne misije, preuzeti su iz Battlezonea. Ljubitelji
akcionih igara, medutim, ne treba da zaziru od ovakve
koncepcije, jer strateska komponenta ne komplikuje igru
previde, a pritom i unosi dodatnu dimenziju koja obo-
gacuje atmosferu.

Igra je, dakle, podeljena na dve logicke celine. Prva od njih
je komandna, u kojoj se upravlja procesima na Anteusu,
preko 3D takticke mape koja prikazuje istrazen teren i ras-
pored jedinica. Pomocu mape cete na najjednostavniji
nacin kontrolisati svoje trupe, koristeci sve prednosti point
& click interfejsa. Jedinicama cete jednostavno pokazivati
gde treba da idu i §ta da napadnu, pri éemu im moZete da-
vati najvise osam naredenja koja ¢e ispunjavati jedno za
drugim. Kako budete napredovali kroz igru, otvarace se i
neke naprednije opcije.

Sa istog ekrana otvara se i Construction meni, gde od-
lutujete kakvu vrstu vozila c¢ete praviti i kojim oruZjem cete
ih opremiti. Anteus nova vozila gradi pomocu naro€itih
nanorobota koji kao resurs koriste metalne opilike koji
ostaju iza unitenih objekata. Takva vozila se pomocu spe-
cijalnog aparata (Soulcatcher), opreme dusama poginulih
ratnika, koje ¢e ih voditi u borbu. Na Zalost, ne
postoje statisticki podaci koji bi odredili koji je

hovo rasporedivanje svesti na prosto nagadanje.

Same misije predstavljaju drugi, akcioni aspekt igre koji se
odvija u realnom vremenu i gde se ispunjavaju zadaci od-
redeni tokom taktitkog planiranja, kada je vreme bilo
"zamrznuto". Ako ste ¢ovek od akcije, u svakom trenutku
mozete preuzeti direktnu komandu nad nekom jedinicom
na terenu, mada se isto tako mozete zavaliti u fotelju i
uzivati u graficki sjajno predstavljenim bitkama. Neke jedi-
nice zato ni ne morate opremati dusama mrtvih ratnika,
ve¢ od samog pocetka misije mozete uzeti stvar u svoje ru-
ke. Ponekad ¢ete jednostavno biti prinudeni da preuzme-
te kontrolu nad jedinicama, jer Al rutina ima dosta propu-
sta zbog kojih lako moZete izgubiti bitku - to se posebno

| ELROY

odnosi na besciljno tumaranje nekih jedinica koje po pra-
vilu zavréavaju u neprijateljskom logoru, gde ih ¢eka sigur-
na smrt.
Upravljanje se obavlja kombinacijom misa i tastature, po
ugledu na vedinu FPS igara i veoma je dobro implementi-
rano, ¢ak i kad upravljate tromijim vozilima kakva su tenk
i peséani bagi. Igra obiluje detaljima (galebovi na plazama
i iznad stena), dobrim teksturama i odli¢nim svetlosnim
efektima. Postoji ¢ak i smena dana i noci, koja se odvija na
svakih petnaestak minuta i iz-
gleda veoma lepo i namece

pilot pogodan za odredeno vozilo, pa e se nji- g
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MADSEN
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potrebu za dobrim tajmingom
napada, s obzirom da je danju
vidljivost mnogo bolja, a time i
uslovi za izvodenje ofanzive.l

Zahvaljujemo se

CD klubu EXIT

(011/627 827)

na ustupljenim diskovima.

grafika igrivost  atmosfera



student iz Arilja
"Prijatelj mi je pomogao da
na njegovom kompjuteru
dovrSim seminarski rad i
sve je i$lo priliéno brzo.
On kaze da je to bas zbog
Shuttle ploce."

uc¢enik iz Nis-a

"Moj [otac je skoro ugradio
Shuttle u svoj kompjuter.
Oko toga se bar slazemo.
Ipak, ne bi mi smetalo da
imam [jednu 1i¢no za sebe."

problema sa mojom
, zbog cega sam gubio
vremena i Zivaca.

"Imam Shuttle AK12 i DURON
650 MHz. Ploca je izvaredna,
perfektna, stabilna...Moje
misljenje je isto kao i Vase
iz Pakoma "BEST FOR BYTES"."

WWW.PAKOM.CO.YU

Nis,Rajiceva 12 - 018/521 116
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Kada su programeri Cro-
teama, najpoznatijeg hr-
vatskog studija za izradu
kompjuterskih igara, na-
javili FPS igru zasnovanu
na engineu koji je razvijen
"in house", malo ko ih je
shvatao ozbiljno. U svom
mriavom oOpusu, ova
kuéa nije predstavila ni
jednu komercijalno us-
pesnu igru, pa se i sa Se-
rious Sama ocekivalo da
¢e proci nezapaZzeno. Ka-
kva greskal!
Serious Sam je klasi¢na
pucacina iz prvog lica,
sklopliena po ugledu na
Doom i prve verzije Quakea. Umesto nelinearnog scena-
rija, kompleksnih animacionih sekvenci, realistiénog
oruzja i napredne Al, elemenata na koje smo
navikli proteklih nekoliko godina, ona
pruza kombinaciju jedinstvene visokook-

Plrleda Tomosevi¢ kaie:

Minimalna konfiguracija: Pll 300, 64 MB RAM, Open GL 3D Kartica
Optimalna konfiguracija: Plll 500, 128 MB RAM, 3D Kartica sa 32 MB

lako nisam bio preterani opti-
mista kada sam ¢uo najavu da
Hrvati prave FPS, prvenac studija CroTeam
me je svojom pojavom na ekranu potpuno
razuverio, u pitanju je zaista fantasticna
igra. Ona ne donosi nista novo (5to joj
uostalom nije ni bio cil) ve¢ dovodi /&
videno do savrienstva - predivni i
prostrani nivoi, fantastiéni zvukovi, @&
odliéna atmosfera, samo su deo ¥
repertoara sjajnog ostvarenja. Najjaci  J\
adut u borbi s konkurencijom je -
neverovatna brojnost protivnika, 3to
morate sami doZiveti; siguran sam da do
sada niste bili u prilici da poSaljete stotine i
stotine protivnika bogu na ispovest (da
jeste verovatno bi odavno bili sprzeni na
elektri¢noj stolici). Sve u svemu, igra vred-
na makar iznajmljivanja na duze staze.

Serious Sam

Take 2

Windows

b

stem:

lzdavac:
Sist
Zanr:

Ime:

CD-ROM

b

- bo"lus

?PC
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tanske akcije i uvrnutog humora. Pri¢a je prili€no povrs-
na i moze se oznaditi kao kombinacija Stargatea i Termi-
natora. "Serious" Sam Stone je pripadnik specijalnih sna-
ga u buduénosti, koji je poslat u nazad kroz vreme, kako
bi se u Starom Egiptu borio s mrskim osvajacima iz sve-
mira i sprecio ih da porobe covecanstvo. Izandalo, ali ne
mari...
Igra je potpuno usredsredena na akciju - na samo jed-
nom nivou pojavljuje se vise karakondzula za odstrel ne-
go, recimo, u ¢itavom Quakeu. Sre¢om, municije ima go-
tovo na svakom
koraku, pa necete
éesto dolaziti u si-
tuaciju da vas izda’
"svijetlo oruzje".
Serious Sam je si-
gurno jedna od
najludih i najuzbu-
dljivijih igara koje
ste ikada videli. Na
svakom koraku
Eudovista ce se tru-
diti da vam spuste
sfEe il pete, jeg
iska¢u  niotkuda,
urlaju i vriste na
vas, ili vas napada-
ju u "krdima" koja
gaze sve pred so-
bom. Tu su i Gla-
vonje koji ¢e vam is-
cediti i poslednji atom snage, poput stotinu metara viso-
kog golema od usijane lave koji se rascepljuje na sve ma-
nje delove koji nastavljaju da vas mrcvare jo3 efikasnije.
Mnogi neprijatelji teZe da ostvare prisniji kontakt, pa
vam se unose u lice ili prireduju prave koreografije kako
bi vas uplasili i naterali da poloZite oruzje. Postavka “sam
protiv svih", s druge strane, ima i svoje nedostatke, a je-
dan od njih je slaba Al rutina, §to opet ne mora biti loge
- zamislite da su neprijatelji, pored toga $to ih ima kao
kusih pasa, jo$ i pametni!
Okruzenje u kome se vode borbe je,
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Armor #25

=dnom redju, prelepo. Tu su pei¢ane dine, spektakularni hramo-
pa i Citavi gradovi, a neke scene, necete lako zaboraviti. Tek-
ture su veoma detaljne, 3to se najjasnije oslikava na primerima
gipatskih zidnih natpisa. Veci deo igre odvija se na povriini ze-
e, pod vrelim africkim suncem, tako da je ambijent potpuno
2svetljen, za razliku od vecine FPS igara, koje se odvijaju u
mraénom okruZenju.

Nvoi su linearni, tako da necete morati mnogo da lutate do cilja,
= | zagonetke su jednostavne i svode se na pritiskanje tastera u
poviacenje poluga (koje obitno otvore vrata iza kojih vas éeka
nova "tura" izgladnelih aliena). Da vam igra ne bi brzo dosadila
pobrinuce se Sirok izbor raznovrsnog oruZja i neprijatelja. Od
oruzja, tu su noz, pistolj, samara, Tompsonova masinka, raketni
‘anser, granate, pa i mini-top koga ¢ete konfiskovati pri kraju
izre. Cudovista dolaze u svim veli¢inama i oblicima,

od gigantskih mekova i bezglavih vojnika, preko
Zaba 3to eksplodiraju, do demona koji vas

MW«

Milos (SImarkovi¢ kaie:

Dok mi sedimo skritenih ruku i ¢ekamo da se
prva Yu igra napravi sama od sebe, nase komsije

Hrvati izbacie na trziste Ozbiljnog Simceta - prvu "ozbiljnu"
igru sa Balkana! Tja, igra predstavlja mali "rimejk" Doom-a,
odnosno koristi njegov koncept. Naime u jednom trenutku ée
vas napadati milion neprijatelja, trebace vam mnogo municije
i dosta Healtha! lako smo na igru éekali dugo vremena,
tekanje se isplatilo. Naime igra je planirana da izade 1998, ali
zbog napretka hardwera, engine je non-stop prepravijan i
pisan iznova. Mnogi igru porede sa Quakeom, i mogu vam
reci da je skoro 90 % igraca zadovoljno, dok onih 10 % misli
da je igra Cista kopija'i uzaludan poku3aj. Ja sam liéno zavriio
igru i meni se svidela, a vi ako ste neodlu¢ni
nabavite igru i proverite je!!!

9

gadaju kamenjem.

Tehnigki, Serious Sam je potpuno zreo proiz-
vod kome je teSko naci neku ozbiljniju manu.
To, i odsustvo potrebe za razmisljanjem, Cine
magiénu kombinaciju za opustanje na kraju na-
pornog dana (preporuc¢ujemo ga posle pisme-
nog iz matematike).

Zahvaljujemo se CD klubu GL SOFT
(011/423-700) na ustupljenim diskovima.

e = Prodaja otiup novih | polovnin

Cara Dusana 35, Zemun

011 ."613‘%5

exsbs@yubc.net

radno vreme: 10-20 h, sem nedeljom




Predrag Tomasevic

Bez obzira na gomilu odi-
granih strategija i vremena

Minimalna konfiguracija: Pl 300, 32 MB RAM,3D Kartica sa 8 MB
Optimalna konfiguracija: Plll 600, 128 MB RAM, 3D Kartica sa 32 MB
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ey o ovog tipa uvek ¢e mi osta-
ti urezana U se€anje. Znam, znam, pocetak teksta zvudi
kao pismeni rad espovca na temu 'Uvek éu pamtiti jedan
dogadaj’ ali zaista je tako - malo me je igara uspelo odu-
Seviti kao Starcraft, bukvalno uvudi u svoju masinu atmos-
ferom, izvodenjem, pa i grafikom i zvukom, naterati me
da se osecam aktivnim ucesnikom. Zato sam u trenucima
igranja Outlive-a zaista uZivao; moZda vas uvodna anima-
cija i meni nece podsetiti (zbog toga 3to su i pre dve-tri
godine Blizzardovi dizajneri odradili vizuelno bolji posao),
ali od trenutka kada na vasem ekranu osvane baza s par
pocetnih radilica pa na dalje, secanja ce navirati sama od
sebe.

Koncept

renja, necu reci
nista vise.

igranja
tegija u re-
alnom vremenu je
svima dobro po=i|
znat, ali cu se ja
ipak na njemu nes-
to duze zadriati,
pre svega zbog
dosta odli¢nih opci-
ja koje su osnova ove igre, i potpora moje ocene od 82%.
Pre svega, znacajno je spomenuti nacin na koji su autori
postavili granice za maksimalan broj jedinica; preko opcije
mainteinence iliti na naski prevedeno, odrzavanje. V&g
shvatete - 3to vedi broj jedinica, veci broj kreditnih jedinica
¢e nepovratno odlaziti. To prakti¢no znaci da ce vam 28
200 saboraca (5to je bio maksimum u Starcraftu) biti po-
trebna ite kako razvijena baza s dosta mineralnih nalazis-
ta. Potom jos jedan vredan za spomenuti, a ne tako orgi-
nalan momenat je izdavanje komandi jedinica - nacin im-
plementovanja njiliove samostalnosti je odlican. Tako im
moZzete re¢i gde da se povlace i posle koliko procenta pri-
mljene "Stete”, odrediti nezavisne patrolne rute, a tek on-
da zadati odredenoj grupi jedinica da se krece po njoj, od-
rediti im da samik@fiste svoje specijaine csobine.,. dakle tu
su sve veé videnje Sitnice, koje zaraznost i igrivost znace.
Kao i u Starcraftu, s vremena na vreme ce u vasoj maloj
druzini osvanuti poneki ve¢ proslavljeni i prekaljeni ratnik.
Medutim, heroji ovde veoma malo uti¢u na atmosferu;
sve u ¢emu se razlikuju od

Synchronizing...
SN

| u kategoriji prie, uzor 3ije Outlive, pre
svega zbog mnogo boljeg predstavijanja
iste i zivahnijeg procesa brifinga, s povre-
menim meduanimacijama. Ovde ¢e sva do-
gadanja biti predstavljena kroz stati¢ni gra-
ficki ekran sa skroluju¢im tekstom, koga
prati smoreni glas bezlicnog naratora. U

obi¢nih jedinica jeste da'su im
prevozna sredstva ofarbana
drugacijom bojom, da nanose
vedi damage i da se vise deru
od ostalih kada kliknete na
njih. Zaista za svaku kudnju.
Sto se tice proizvodnog asorti-
mana ratnih fabrika, koji €ete
obogacivati vasu armiju, moz
se rec¢i da je posao odrade
standardno. Postoji prist@ja
broj jedinica za obe frak

tom obliku ¢ete gutati zaplet koji ¢u u krat-

kim crtama predstaviti u narednim redovima. Naime, sre-
dinom 21. veka doci ce do iscrpljivanja zaliha plemenitih
ruda, a samim tim i do pojave sve vecih kriza, pada stan-
darda gradana, inflacija i ostalih nama dobro poznatih ne-
gativnih pojava. Rezultat ce biti opsti haos, sve veci broj
teroristickih akcija, pa najednom mudri politicari zakljucise
da tako vise ne moze, te da se moraju naci novi izvori
snabdevanja industrija. Plan je jednostavan, formiraée no-
vu verziju Ujedinjenih nacija (World Council), i poceti eks-
ploatisanje planeta suncevog sistema bogatih rudama.
Medutim, kaasu ljudska bi¢a naucila da za potrebe disa-
nja koriste sa ) vazduh, dolazi pitanje "Ko ce uéestvova-
ti u misijama nastanjivanja?". Rascep na one koji bi za tad
kav posao upotrebili robote, s jedne, i genetska bi€a s dru-
gesstrane pokazace sekao presudan u daljem razvoju fa-
bule; da vam ja ne bisﬁﬁrio uZivanje igranja evog ostva-

vaznija stvar je da se onet‘czy
ma razlikuju po karakteristikama; samim tim drukgiji je's

bor napada zavisno da li igrate s ljudima ili robotima.
Kada se sve sabere (i oduzme), dobija se jedna zanimljiv:
strategija, s ve¢ prezvakanim motivom i izvodenjem, al
veoma igriva. Cinjenica da je minimalno zahtevna doda

tan jegplus, Sto ce sigurno pozdraviti oni sa_wiii

racunarima.d

Zawéliujemo se CD Klubu GL SOFT
(071/423-700) na ustupljenim diskovima.

grafika igrivost atmosfera




Sima i Paja

Sad mi je jasno za
pobio dok sam

SA je ponovo obnovila !strazwan]e na
‘? zapadu. Ipak zbog prvog neuspelog
preduzete su _mere. predostroznostl

drugom vremenu.

Misua-

ski, a da li e tako i bm,

jas bez Stete po sebe, §to co duprmett vecoj zaradi extmcf‘

jur razna oruzia, Med Paki i osmla cfprem'l

Da poénemo: . ==

U dvoristu ogradenom zicom dodi do lesai
ni preko lokacije JunglefNorth Route 1, U blizi
sa,ana desna; strani naci €es Med Palc M Popm

Water Tower. Odgledaj animaciju | I zatim sa poda.
ke o Velociraptoru. Ovo je tek pa iod L

napred

- —nazad

odustani
- - promena
- neprijatelja (drzite GI)

opcije pauza
inventar

N imaces n _

GI nisanjenje
okret 180°

skok

do njih dolazi

novo, Solid Cannon zalwqe 305 uvek nemas dovolmo po-
ena. Videées i vrata kroz koja ne mozes da prodes, jer se

s izumrli dinosaurusi - JA sam ih sve
like za ovu ne preterano tekku, ali
ffke i gomile zombija, yraéamo se na
dobar stari PSX'i na DINO CRISIS 2. Necu da vam kaZem :
koliko je anketa sa zahtevom za ovo resenje stiglo, ali da znate
da ih je bilo mnogo. Sledece? Videcemo 3ta kazu ankete.

pod vodom

sa druge stra-
ne. Na vodo-
tornju se nalazi
Resusc.Pak.
Prodi kroz pr-
va vrata i naci
] ¢eS se-na novoj

drugo oruije

akcija ili
pucanje
(driite G}




I'Ii:siilc‘;jilﬂ
Research Facility
prodi pneko_"z.on'e 2. Pretréi drugom sta-
zom i udi-G-dvoriSte Front. Vidi animaciju
u kojoj te napada T-Rex. Izbegavaj borbu
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fime-s  maaT S8 i
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sa njim i popni se merdevinama na terasu,
dodi do drugih merdevina pa se spusti,
prertréi do kontejnera i popni se na njega.
Pokupi Med Pak L, produZi do kraja, pa se
spusti dole. Odgledaj novu animaciju u ko-
joj se pojavljuju €uvari i gde T-Rex lomi
kontejnere, nakon &ega cef se nadi u
M.F.Entrance. Potrazi novi fajl o Tiranosa-
urus Rexu, pa prodi kroz M.F.Corridor i
udi u Medical Room. U sobi ¢e§ naéi fajl,
klju¢ za otkljuéavanje elektronskih vrata i

= /{‘ & - % Ship
Dok

Suspension Bridge

~ sobe budi oprezan, jer te oéekujuqfi dino-
saurusa, a zatim produzi do kraja hodni-
vrata- koja

ka. Videces
moze da otvori samo

S e 2z
/.\o e Regm‘a i Med Pak ™.
/, s I,/ Kreni natrag prema
= / ™ dvorisu, pretréi T Rex-a
e i udi uHardware Stora-

. c-:‘i:r'_‘_gi}'*f_' { ge. U drugom pokupi fajl

- ¥R [_'f o magacinu i iskoristi
\\— Doelt_(- klju¢ za elektronsku
‘Jlgndhngl 2

I~ § Space | bravu. Iz sefa uzmi

Patrol

Research  Facility
Keycards, posle &ega
Ce se vrata sama zalkljucati. Dilan

¢e da pozove Reginu u pomo¢ i izbacice
klju¢ u hodnik. Dalju ulogu nastavlja$ u
ulozi Regine i kod sebe imas samo rucni
pistolj, a kreces sa lokacije Dock/Landing
Space. Produzi preko Suspension Bridge i
videces les pa sa njega pokupi treci po re-

(N N B R

R v
du fajl sa karakteristikama dinosaurusa.
Saznaces viSe o Allosaurusy, a zatim pre-
ko mosta kreni preko South Route |, pa
2 sve dok ne stigne$ do plavih metalnih
vrata. Nemoj da prolazi§ kroz njih veé
produii stazom levo do Passageway to
Reserch Facility. Ogekuje te teska borba

protiv Allosaurusa i najbolje ti je da odes -

do omanjeg brdaceta i odatle ga ubijes.

Imas i drugu varijantu da eskiviras bor-— | -

bu i pobegne$ kroz dvokrilna vrata u
Reserch Facility Back. Popni_se na
platformu, predi preko nje i merde-
vinama se spusti na dole i otréi do
polomljenog mosta. Na njemu ées
naci Med Pak S. Dokrajéi dinosauru-
se i udi u Control Shark. Na stolu ées
naci fajl o otrovnim biljkama, a zatim
dodi do terminala i u odeljku za oruz-
je ces nmaci dva nova oruZja: Flame Laun-

Ha.rdwa.re Storage

Military Facility
Corridor -

nim cuvarima. Regina uspeva da zarobi
jednog i usledice iznenadenje jer su oni
zene. Kreni prema Marsh/Poison Plant

fuc

South Area’i po prvi put napasiée te Pte-
ranodoni. Najbolje je da ih pretréis i da
ude$ kroz plava vrata. Hodaj pagljivo jer

" AT i )

\

Military Front
Jungl

‘!‘\\__\Hilitary Facility
g Entrance

v Medical
Room

Control
Room



pruz termmala ku;:n omife TE
: -Gun (akoimas dovohan broj po-
Saa), usnimi-poziciju-—i kreni prema
*litary Facility 1. Protréi kroz MF.2 a u
*LF. Front, upotrebi-uzije da bi pobio Pte-
ranodone. U Hardware Storage sa poda
szmi elekeronskildit€ koji je izbacio Dilan

uputi se u M.E Corridor. Uz pomoé
maéa otvori vrata koja te vode u Control
Room: Procitaj fajf 6 elektronskom kljucu,
dodi do kontrolnetable i u nju ubaci klju¢
«oji imas, a sa table izvadi plavi klju¢ (on je
Cetvrti sa leve strane), pa se vrati natrag u

atrol Shlp
et
1

Dock

Motor
Room

| | Cocpit
e “Cabin

(ovo si uradio pre vremena, ali ne mari}

Predi preko sve Cetiri North Rout putanje
iudi u Water Tower. U terminalu u odelj-
ku~za municiju dopuni oruZja pa nastavi
preko Marwsh/Poison Area zone do So-
uth Routh sve do Reserch Facility. Kada
pobijes protivnike svrati u sobu sa termi-
nalom, dopuni se i proveri opremu. |zadi
preko puta do vrata koja su obrasla puza-
vicom, poseci ih i udi u Entrance. Vidi de-
mo u kojima te napadaju Oviraptori. Na
kraju hodnika videces vrata koja se otva-

it

ﬁc‘i!h:)! -Key Car'd %dice
Compsogﬂ@ms uzima
njom. Zadatak tije da ga
Jeroz Eetvrti ventilacioni
owvor kojj | ostac otvoren. Kada prode
kroz o 2eserch Longe i nateraj
ga da ude @ kavez {prilikom tvog ulaska u
sobu prvo otré} do ventilacionog otvora i
zatvori ga jer on onda nece moci-da po-
begne iz sobe), posle €ega e se reletka
zatvoriti. Dobi¢e$ natrag svoju Karticu pa
se vrati do vrata da bi je upotrebio. Budi
oprezan jer te napadaju Qviraptori. Kad
udes u Precision Lab pokupi fajl i Starter
Battery (ona je neophodna za pokretanje
broda). Najkracim putem vrati se na Pa-

natera$ da pr

e ? N~ =/

trol Ship, a kada stignes proveri terminal i
aktiviraj kontrolni most. U njega ubaci po-
datke o sledecoj lokaciji: 3rd Energy
Facility. Prilikom napada na brod napaice
te morske zmije-Plesiosaurusi, a kasnije i
ptice-Preranodeni. Za borbu protiv njih

s
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na i kreni prefo 3rd E.F.Walkway 1 i 2 do
3rd EF:Storage Space. Usput pobij $to vi-
Se zmija jer daju veliki broj poena. U Sto-

rage Space prvo pobij sve ptice, a zatim
pored kamiona potraZi i peti po redu do-
sije o Preranodonima. U jednom uglu vi-

deces les pored koga se nalazi fajl sa sli-
kom vodopada iz koga si uzeo plavu kar-

ticu. Dodi do vrata i upotrebi 3rd

-+ 3rd Enegry Facility

Waiftway 3
-~ “Oprezno, jer
te napadaju
Plesuasaurum
Obrati- pain;u
na sanduk (koji
se nalazi na cam-
cu), a-onda udi u
Control-— Ro
Naci ¢e¥ Idjué kojim
se otvara -sanduk-na
camcu, fajl i desijero-Mo-

sasaurusu. To je sesti po redu, a dobices
ga tel kad alktiviras prekida¢ na pultu. De-
sno od kontrolnog pulta je lift koji se
otvara .D.Cardom. Sa leve strane su vra-
ta koja vode na terasu Storage Space.
lzadi, uzmi sa lesa Mechanic’s 1.D.Card.
Vrati se na 3rd Walkway 3. Usput pobij
zmije i klju¢em otvori sanduk na brodicu.
Pronaci ces fajl u kome je zapisan kod za
Elevator Security Code. Broj zapami i idi
do lifta. Uporedi .D.Card, a zatim ukucaj
¢etvorocifreni kod. Udi u lift koji te-pre-

3rd Energy Reaktor

Water Cir. Sis..'
Control Room

nosi u Passageway to Sublevel. Protreéido
3rd EF.Sublevel Elevator i akriviraj plavi
monitor. Ukljuéiée se tri sijalice koje ¢es~
kada promene boju obavezno udaratt
madem. Ponavljaj sve dok se Sijaiice ne -
promene u plavu boju. Nakon toga idi do
komore sa podvodnim odelom i_p_ekp_pi;_
fajl i odelo iz komore. Aktivira’}_fg_lavrj_i_te_'{!_
minal | odgledaj demo. Nadi-€eSse-na3rd—
Energy Reactor u odeljenju Elevator
Shaft/Inside; Spusu sena mi’anm Ipbk i

\ i y

pi Med-Pak'S. Od oruzja koristi§ Needle
Gun i kao pomocno Shock Wave. Sidi na
jof ni#i nivo i potrazi Med Pak L, a onda
udi u u Water Cir.Sys.Control Room, U
istoj sobi je terminal u kome se nalazi i
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podvodno oruije. Ono ti je neophodno
za dalju borbu. Kupi Agua granade. Uzmi
fajl sa_  kontrolnog "pulta i idi u
Underwater/Transport Passageway . Ka-
da dode$ do barikade preskodi je i udi u
Passageway 2. Videces les iznad tvoje gla-
ve i cilj ti je da dodes do njega. Udi u Co-
oling Water Circulation Chamber. Koristi
potiskiva¢ da bi se popeo na vidi nive, a
kreni sa mesta gde ce$ naéi Med Pak M
{ispod se nalaze dve crvene sijalice, a levo
vrata u koja ne mora$ da ulazis). Produzi
do isturene terase na kojoj se nalazi napu-

ki stub. Ispali
jednu gra-

3rd Energy X
Reactor

Inside Cooling
-~ Aqueduct [~

- _ Cooling Water
% Circulation Chamber

//‘ = <
Elevator \ /

Underwater Transport

Shaft / Inside
Passageway

-
&




3rd Energy Reactor. Animacija posle koje
a sledi borba sa Plesiosaurusom jer moras
da ga ubijed da bi nastavio dalju igru. On-
da dodi do platforme pa uzmi Med Pak M,
popni se viSe pa uzmi Med Pak § i tredi
™ed Pak L. Presko&i na stranu i uzmi jos
=dan Med Pak L, dodi do vrata i aktiviraj
crveni prekidaé da bi profao kroz njih. Lif-
wom izadi na povriinu, na novu lokaciju
Areaway to City u odeljak City Frot
Dock. Sidi stepenicama na dole, odgledaj
animaciju sa Dilanom i nastavi igru sa njim.

Jdi u City Front Haul Road i kroz vrata
=vo. Sada si u dvoridtu Container & Ma-
werials Yard. Podi prema terminalu, ali se
oripazi jer ¢e te napasti jedan Allosaurus.
“ada ga ubijes otvori terminal i obavi ku-

tank Rifle i pomocno oruzje Chainmine.

Za dalju igru obavezno mora$ da kupis

Chainmine! Usnimi se i izadi u dvoriste,
pobij dinosauruse pa sa le$a pokupi osmi
dosije o Inostracevia dinosaurusima.

Macetom poseci puzavice na Zicanoj kapi-
ji i udi u Lakeside |. Na palmama ¢e$ da
primetis Dejvidove oznake koje Ce ti po-
sluziti kao putokaz. Pobij Oviraptore i udi
u Lakeside 2, pretr¢i mostic i stigao si u

j ¥
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Cave |. Zbog prisustva radio talasa mapa
ti nece biti od koristi. Ispred sebe videced
dva kamena koja se lome pomodnim
oruzjem Chainmine. Kod uzarene lave
naci ¢e§ Med Pak L, a onda merdevinama
idi na Cave 2. Od ovog trenutka napadace
te Inostracevie. Da bi ih ubio najbolje je
da prvo ispali§ jedan metak iz Chainmine

i on ce da se preturi na leda, a tek onda *

mozes da ga dokraj¢is necim drugim. Imaj
na umu da ti treba ukupno 4 metka da
razbija$ stene, a ostalo potrosi na borbu.

poena mocti

!

cher. Snimi

ma posle ¢ega e uslediti animacija. Sada si
u ulozi Regine i od Dilana ¢eS dobiti pis-
tolj Signal Buller. Pidtolj ti slui da bi
oznatio svoj poloZaj, posle Cega ce Dilan
da ispali projektile iz topa i tako porusi
kontejnere i pobije Allosauruse. Onda na-
stupa Dilan do odredenog poloZaja. pa jo3
jednom Regina. Naravno usput se uzimaju




~usnimitit =
Kreni na= Drug
~pred, od=—- =
'gieda; ani-

maciju u kojoj Reguna vOzi dzrp, a ti ruku-
jes mitraljezom. theces prvo jednog Tri-
ceratopsa i treba da odbijas njegov napad
sve dok ga ne ubijes. Posle toga te napa-
dajur jos dvojica-i kada ih ubijes usledi¢e
najlepsa animacija. U pomo¢ pristize Dej-
vid i tako ih spasava. Nova lokacija area

Edward City na podrugju City/Living
Quarters |. Odmah pored dZipa pronadi
deseti po redu fajl o karakreristikama ma-
log Oviraptora, a iza jednog kontejnera
Med Palc L. Popni se u Robson’s store i na
pultu ¢es nadi fajl, a iza njega Med Pak S.

Obidi Drug Store i uzmi Lwrng Quarters
Key, a zatim obidi terminal. Prilikom izla-
ska budi oprezan napasce te jato Pterano-
dona, pa je najbolie da otr¢i§ u Living
Quarter 2. Na terasi ¢e$ naci Resusc.Pak,
a posle toga upotrebi kljué da bi usao u

.7 Quarter (mapa ti

i: puca se na taster X, a flash bombe bacu-
~ju na O. Nekoliko puta ¢es morati daga
- onesposobis, pa zato gledaj da §to pre -

¢ svi plasili: Gigantosaurus

dodes do platforme koja te vodi-de plavih
vrata. Vrata se zatvaraju, a ti stizes do
Qutside of City/high i tu ¢es naci gas ma-

odigne i omoguél
ti prelazalke do lansirne rampe. Pretréi-
preko nje do malog lifta pa se njime pre-—
vezi na visi nive. Sada otréi do kontrolnog
terminala i pomocu njega otvori poklopac
na bojevoj glavi. Dodi do nje | zaustavi
program za lansiranje. Posle deaktiviranja

P 3 B

sku. Ponovo si u Patrol Ship-u, ovoga pu-
ta u ulozi Regine i odmah dodi do termi-
nala. Ako ima$ vise od 40.000 poena
moZes da biras imedu oruZja Heavy Mas-
hine gun ili EPS Gold Card kojim se auto-
matski udvostruéuje broj poena. Nakon
toga dodi do upravljacnice i odredi kurs
za povratak u Jungle Area. Brod ce da te
preveze, a ti izadi iz njega i preko South
Route dodido Marsh Poison Plant /South
Area. Dodi do mesta gde se putevi raz-
dvajaju. Skreni-levo | poSto ima3 gas ma-
sku mozes da sé;'__gp_ustii u Gas Poison
Area i dode¥ do- Waste Disposal
Chamber. Proveri teruﬂnnl pa izadi u La-
unch Site gde te napada veliki broj Velo-
ciraptora. Sidi u Data Contrel-Room i
iz centralnog terminala izvadi- 3rd
Energy Disc, a sa stolice pokupii po-
slednji jedanaesti dosije o dinosau=
rusu Gigantosaurusu. Ako si
nasao sve fajlove u sledecoj
igri imace$ neograniten
broj municije za sva oruZja.
Kreni napolje i odgledaj =
animaciju kako Tiranosauru-
sa napada Gigantosaurus. Po-
novo se sastaje$ sa Dilanom, a
zatim malim liftom odlazi§ na
Missile Silo/inside. E sada
dolazi ono Eega smo se

kreni istim putem nazad i videces da je
Gigantosaurus jos uvek Ziv. Sada se nala-
zis u Launch Control Room koja je u pla-
menu i ako do sada nisi kupio oruzje Mis-
sile Pod vreme je da to i uradis. OBAVE-
ZNO USNIMI SVOJU POZICIU (zato
§to to neces moci jedan duzi vremenski
period) i sidi u back Door Accessway |,
gde te napadaju Inastrocevie. Pobij ih i
isto ponovi i u Back Door Accessway 2

pa udi u lift. Odgledaj

~ Missile Silo

troje junaka sa-
staju i pokusa-
Woaste Disposal
Chamber

vaju

Launch Control
Room

_Mlsrle Srlo
Anside -

koga mora$ da onesposo-
bis i vreme od deset minuta
da deaktivirs alarm i raketu. Na

Ba:kbanr Accesway




bijeS sve Velociraptore u protivhom po-
navljas igru. Kada to uradi§ usledice jo3
jedna animacija u kojoj se Dejvid Zrtvuje
da bi spasao Dilana, a zatim se pojavijuje i
Pola - tajanstveni €uvar. Sledeci zadatak ti
je da sacuva$ devojku Polu od Ovirapto-
ra. U slucaju da je ne saduvas, igru moras

da ponovis. Najbolje oruzje je Solid Can-
non. Koristices ga tako 3to ce$ bez preki-
da da puca$ u Polu. Njoj od oruzja nece

tgn a ako do sada nisi kupio Rocket La- '

‘uncher ucini to. Produzi u Large
Laboratory Hall, sidi stepenicama na dole
i odgledaj animaciju. SaznaceS sve o sebi
kao i o nastavku misije. Produzi u Over-
sized Transport Chamber i odgledaj jos
jednu animaciju. Do samounistenja po-
strojenja je ostalo jo§ samo pet minuta.
Pojavi¢e se i Gigantosaurus koga ne
moze$ da ubije ni jednim oruZjem (puca-
njem u njega samo ¢e$ dobiti veliki broj
poena). Zato uradi sledece: Potrdi preko
mosta koji ¢e on posle da sruli pa
skreni levo. Videces terminal kojim se
aktivira satelit za pronalaZenje mete.
Zatim otrci skroz na suprotnu stranu
platforme i aktiviraj drugi terminal za
satelitsko pronalazenje mete. Na kraju
dotréi do glavnog (srednjeg) i aktiviraj an-
tisatelite da bi uniSili metu. Odgledaj ani-
maciju i posto ti vreme istice otréi do iz-
laznih vrata koja te vode u Gate Develop-
mant. Odgledaj animaciju kako Dilan akti-
vira terminal za otvaranje vremenske ka-

— . ™

Hahitat Support Facility

Facility
Entrance

Superintendents
Room

Large
Lab.
Hall

Oversized
Transport
Chamber
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Warhammer Fantasy Role Play

Pisem ovaj tekst prilicno naostren: upravo sam
se vratio sa jedne sesije igranja RPG sistema
koji u ovom tekstu nameravam da vam

prikazem - Warhammera. | da znate jed-
nu stvar - opet sam se uverio da kvalitet
igranja i zabave koje vam RPG igre mogu
pruziti ne zavisi od sistema koji igrate, ve¢
od posvecenosti Game Mastera, kvaliteta
same price i uopste atmosfere koja vlada

!’,,?{ privigranju. - koliko su igra€i “naloZzeni”,

4 ¢ akohocete.
5 "\"';_ax, g, Warhammer je odli¢an primer kako ma-
vl ' < tor, jednostavan, i po mnogim kriterijumi-
R § R g ¢ ma “zastareo” FRP sistem moze biti pot-
7 45 %% o puno igriv i pored ovih (uslovnih) nedo-

stataka. U pro3lom tekstu, koji se bavio
Warhammer sistemom bitaka, upoznali
smo vas i sa nekim osnovama Warhammer FRP-
a. Sada ¢emo te podatke malo produbiti, iskompli-
kovati i probati da vas jo§ malo zbunimo...
Warhammer je jedan od onih sistema koji nije genericki,
vec je vezan za svoj, poseban svet. Avanture se do-
gadaju u svetu koji je veoma nalik nasem, ali u nekoj al-
ternativnoj dimenziji - kontinenti lice, ali nisu bas istog
oblika, ljudi su prisutni kao i mnoge prepoznatljive kul-
turne i civilizacijske odrednice ¢ovelanstva - ali, narav-
no, sve je to umesano s ogromnom dozom epske fanta-
stike koja Warhammeru daje taj specifican Smek.
Na planetu Warhammera su pre mnogo hiljada godina
stigli Slannovi, rasa misterioznih interdimenzionalnih
putnika, koji su zapoceli seriju magi¢nih eksperimenata i
stvorili prva inteligentna bica - vilenjake. Kasnije su stvo-
rili i ljude, patulike, ljude-gustere i ko zna. 3ta su stari
Slanni sve zamislili da urade s planetom i 3ta bi postigli,
da se nije desila katastrofa: interdimenzionalni portali
koje su Slanovi koristili za svoja putevanja su “kolabira-
li” i dimenzija-haosa, krez koju su oni putovali kao kroz
neku vrstu hipersvemira, prelila'se u stvarnost, unistava-
juéi civilizaciju ‘starih- Slannova. Demoni i nepojmljiva
Cudovista. Haosa.su pripretili da pojedu ceo svet; no vi-

ka i polusana (hobita). U kasnijim dodacima ubaceni su
i gnomi, ali nisu uspeli da se uvuku u srca igraca. Po
osnovnoj knjizi pravila, avanture su ograncene na tzv.
Old World, kontinent koji je pandan srednjovekovne
Evrope. Ostali kontinenti (Arabija - puna nekropola ko-
jima hode Zivi mrtvacii besnih beduina; Nippon i Kathay
- daleki istok; Lustria - Juzna Amerika u predkonkvista-
dorskom periodu kojim vladaju ljudi ‘gusteri i posledniji
ostaci degenerisanih_starih Slannova; Ulthuan - konti-
nent nalik Atlantidi, koji je dom Visokorodnih Vilenjaka;
i Naggaroth - Severna Amerika, dom Mracnih Vilenjaka,
zle brace onih sa Ulthuana) su samo Sturo opisani, ali
podatke o njima moZete naci u knjigama koje opisuju ar-
mije.za Warhammer bitke, postoje Warhammer kao li-
cenca zapao u_zanimljiv paradoks. Naime, kompanija
Games Workshop, koja je osmislila taj svet za igru bita-
ka, a potom po njemu napravila i FRP, je pocetkom de-
vedesetih digla ruke od FRP-a posto su joj bitke postale
daleko najunosniji-izvor profita. Shodno tome, nikakvi
dodaci za FRPnisu izlazili do sredine devedesetih, kada
je licencu za FRP otkupila kompanija Hedgehog, koji ta-
kode nisu dugo uspeli da odrie sistem. No, Games
Workshopu je posao cvetao (i dalje im ide odliéno), pa
su oni ceo svet razradili do tanc¢ina zbog raznih armija
koje mozete igrati u bitkama. Otud, ako Zelite da se
igrate negde van Old Worlda, moracete da se potrudite
i da se informisete iz knjiga za Warhammer Battles.

Likove u Warhammer FRP-u najvise odreduju osnovne
osobine. One su predstavljene brojevima 1-10, ili 1-100.
Osobine Movement, Strenght, Toughness, Attacks (broj
napada u 1 rundi borbe) su predstavljene brojevima 1-
10, a osobine Weapon Skill (umece borbe prsa u prsa),
Ballistic Skill (umece borbe daljinskim oruzjem), Initiative
(brzina reagovanja u borbi), Intelligence, Dexterity
(okretnost), Coolness (otpornost na strah), Will Power
(otpornost na magiju), Leadership (pokazuje koliko ste
dominantna licnost i koliko ¢e vas drugi slusati),
Fellowship (lepota) i Wounds (5teta koju mozete da pre-
trpite pre nego Sto poénete da se osecate lose) su pred-
stavliene brojevima 1-100. Osim ovih osobina “likovi
imaju jos skillove (umeca) i karijeru. Lepota

lenjaci, prva deca Slannova i stoga najuceniji u njihovoj [~

Visokoj Magiji, napravise moc¢nu magijsku barijeru koja
je earstvo Haosa zadrzala na severnom i juznom polu

planete. Ipak, Haos je najmoénija sila u univerzumu i | |7

zna se da ga bilo kakva barijera, ma koliko jaka bila,

moze zadrzati samo privremeno - jer za Haos nekoliko|!

hiljada godina ne znadi nista. No, svet je ipak na neko
vreme spasen i razne rase su mogle na miru da se raz-
vijaju... Ali Hos ¢e kad-tad neizbezno pokuljati sa seve-
raijugai smozditi sve - zato je svet Warhammera una-
pred osuden na propast, a stalna pretnja Haosa i njego-
vih mutacija ¢ini atmosferu mra¢nom, paranoi¢nom i
kao stvorenom za lov na vestice.

U Warhammeru mozete igrati coveka, vilenjaka, patulj-

Warhammera ogleda se u tome 3to su skoro sva potreb
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na pravnla sadrzana u llkovimaf q 3ahowm inama.
- Ovaj jednostavan koncept €&ini neﬁcﬁﬂbmq‘\ siln grfwﬂa -
pravila za tuéu, pravila za uspesnost akdije i jos !jd‘é_u
“iih ne mora da regulide Game Master, ve¢ i igra.qma sve pr~
% na njihovim character sheet-ovima. Da pojasnim
postoji neki kompleksan sistem borbe, veé ako‘ig@c hoce
2 nekog udari oruzjem - treba da na 100 dobie |
7 od svog Weapon Skilla i uspeo je. (No, 'nijq doﬁof
70 udariti protivnika - treba ga i “probiti" tako 3to po

=2ultata oduzmete toughness protivnika. - tako dobij
=0 je broj rana koje protivnik gubi. Primer. p
ongi sa snagom 5 udara vilenjaka Phnsyjk Kkoji ima toug-
ess 3 i obican verizni oklop koji.mu dodgef 1 na toug-
ess. Dingi dobija 4 na d6, ito e sve zajedno 9 rana za
ansyja. Posto Pansy oduzima 4 od  svake. nanete Stete -
rajnji rezultat je 5 rana ‘nanetih }adnnm Pansyju). Ako
“grat zeli da se popne na zid, treba c!a.vqeblle broj manji od
svog Dexterityja, ako treba dh dupredé;stvu neke ma-
gie, treba da dobije broj. matm od svog Will Powera itd.
Na.ravno tu su i umeca (skills), ali ‘oni ili rade nesto kon-

ijen

i Very Resilient dodaju +1 nﬂn&gu&toughness) ili ako se i
‘5aca kockica - treba da. dobuet&mame od relevantne oso-
blne za taj skill - dexterity ako krﬂﬁ‘e §frenght ako pli-
ate i sl. Vidite zasto je sve ta.k@ Ladhbstavno? Game Ma-
ster samo treba da vodi r&cﬁn& o wénh:almm malim mo-
sfikacijama (ako npr. koristite dvoruko ‘oruzje, imate - 20
na inicijativu i shcno) i ugiamomdafse koncentni‘.e na pricu
s NPC-e. i€ & %

1 likovi u Warhammeru |rna;u SVGJU kan]eru Postop izbor
od oko 30 osnovnih karijera - od umara i najamnika, pre-
%0 advokata i ¢arobnjaka, do pah.ﬂ@&ogublce trolova i lo-
~pova - da ne spominjem gomilu egzotichijih karijera, kao
520 su tamnicar, lovac na pacove podyodac i pl]acakas gro-

¥ ,_' - ‘é .

Kako da nabavite

KOMPLEY od i-8 broja je samo

=~ wvecanju osnovnih osobina koje vam karijera dopusta. Ako

-I'!G-u

ate snagu lika koji je udario, bacite De,ﬂsaberéte iod "tog ¢

qﬁhak Dingi

«retno za $ta se.ne baca kockica (ha.pr umeca Very Strong.

bova, Svaka karijera vam omogucava drugadije napredo-
vanje kroz tzv. Semu napredovanja, koja je izrazena u po-

ste najamni ratnik - moci ¢ete da povecate Weapon Skill,
inicijativu, broj nap‘ada, i'Leadership, ali ako ste student ili
advokat, moci cete da povecate inteligenciju i coolnes. Sva
povecanja su za 10 (ake je u pitanju osobina 1-100) ili za
- 1 (ako je osobina 1-10), i sva kostaju po 100 EXP-a. Da, i
u Warhammeru likovi napreduju pomocu “iskustvenih po-
‘ena(EXP)", koji se potom trode na pobolléarye vaSegAiléa Ty T
Ako vam se ne svidaju pobolj$anja koje vam vasa kariel’a‘

dopusta, ili ako ste dostigli maksimalna poboljsanja za ka-
rijeru u kojoj ste, po ceni od 100EXP-a mozete predi uhe- “ b
ku drugu kanjeru. Ipak, pobolj$anja vam se ne sabiraju - Ar; 3

to znaci, ako ste vec u jednoj karijeri povecali dva puta
Weapon Skill, pa predete u neku drugu koja vam takode
dopusta +20 (ili samo +10) na WS -Vvi u njoj. nemozete -
da doti¢nu osobinu  povecate. Osim na povecanje R .., :
osnovnih osobina, za EXP “kupujete” i nova umeéa., ae 5%
Carobnijaci i svestenici i nove magije.

Warhammeru ipak ovu jednostavnost i za-
meraju - mnogo se improvizacije oéekuje od
Game Mastera kada ne postoje pravila za ne-
ku situaciju. Magijski sistem je takode %tur -
postoji samo Cetiri Skole magije sa po Ceti-
ri nivoa magije u svakoj - sve zajedno
oko 100 raznih ¢arolija. U osnov-
nim praviima nema ni mnogo
Cudovista, a ni svet nije toliko de-
taljno razraden - ali treba uzeti u
obzir da je ta knjiga zaista davno
objavljena (potetkom osamdesetih) i da u

jednoj knjizi dobijete skoro SVE - a uostalom, vise ‘XA “
podataka o svetu je moguce naci u knjigama za bitke ili na 2 "-(3

Internetu.B

neki od starih brojeva?

Iskoristite mozda
poslednju Sansu za da
nabavite neki od
propustenih brojeva.
Starih brojeva je sve
manije i uskoro vise
necete modi da narucite VO
brojeve 1,2,3i 7! by

Komplet brojeva 1-6 i
dalje po ceni od samo

450 dinara + PYT!

Telefoni redakcije:

011/340 77 12,

340 77 36



SimCoaster

Ovo treba i meni!

Extra novac

Napomena: Ovo iziskuje editovanje igre (fajla) i prav-
lienje "bekap" kopije fajla pre pocetka igre. Upotrebi
tekst editor da promeni$ "standard.sam" u "\data\lev-
els" direktorijumu gde se nalazi igra. Promeni "Bank
Accountlinfo.lnitialCash 50000" u BankAccountinfo.

\InitiaICash 500000".

Legacy Of Kain: Soul Reaver

Uzmite energiju - ne¢’ da se baci
Da bi uneli gifre pauzirajte igru i drzite ili G

Aerial reaver - Desno, Gore, Gore, A, Levo, Levo,
Desno, Gore
Sve sposobnosti - Gore, Gore, Dole, Desno, Desno,
Levo, O, Desno, Levo, Dole
Maximalna energija - Desno, O, Dole, Gore,
Dole, Gore
Maximalna magija - A, Desno, Dole, Desno, Gore,
A, Levo
Otvaranije kapije - Gore, Gore, Dole, Desno, Desno,
Levo, O, Desno, Levo, Dole

P~ Obnavljanje energije - Dole, O, Gore, Levo, Gore,
t Levo il
Return Of The Gecko
v X-Men: Mutant Academy
Password za gustera ;
0. M, X, X PROMENI LIK
0O 0 63, 4, n
X, X, O, (A, 3, Ako pravilno uneses $ifru pojavi¢e se poruka. ,‘&7
m, % X0, 0 / )/
km A, M, M, X Igraj kao Phoenix Q/‘
~/ Na naslovhom ekranu pritisni Dole, Desno, QJ’Q
Dole, Gore, Levo, Desno, B + A. o/
/
MEDI EVIL 1 (PAL) N,
Igraj kao Apocalypse &
¢ P Kkt | Na naslovhom ekranu pritisni Desno,
Jeste staro al’ je aktuelno kLevo, Gore, Dole, Levo, Gore, B + A, )
Zaustavite igru, drite i pritisnite:
Abe's Exodus
Dust to Dust - Dole, Gore, O, A, A, O, Dole, Gore,
LN : . .
B D AD O X O Nepobedivost, preskakanje nivoa ...
Dole, Desno, O, Levo, Levo, A, Desno, : = =
. O, Levo, Levo, A, O, Dole, O, O, Desno_/ Tokom igre drzite Gl i pritisnite:
Nepobedivost
Unreal Tournament O, A, O, X, Dole, Dole, Dole, O, A, O, X
1 Da se preskoéi nivo:
Nerealno bre! 0. 0¥ X430
Pauziraj igru i pritisni: Biranje nivoa:
Preskakanje nivoa - Gore, Dole, Levo, Desno(2), Levo. Na glavnom meniju drzite Gl i pritisnite:
Nevidljivost - Levo(2), Desno(2), Dole, Gore. Gore, Dole, Levo, Desno, A, 0, O, A, O, O, Dole,
Neogr. municija - Levo, Desno, Levo, Desno(2), Levo. ) &Gcre, Levo, Desno 3

bo"Mus




Cool Boarders 2001

Posto ove zime nije bilo snega ...

Sifra za varanje
Ukucaj "IGOTITALL" ili "GIVEALL" kac ime u career modu da
otkljucas sve likove, daske, planine i opcije.

! Svi pravci

Selektuj mod za 2 igrada i poéni igru. Prekini igru, selektuj mod
22 slobodnu voinju (free ride), zavrsi prvu trku, zatim prekini
igru. Vrati mod za 2 igraéa i poéni ponovo igru. "Next Course"
opcija ¢e biti dostupna posle svake trke, ukljuujuéi i pristup
specijalnoj stazi posle svake kredit trake.

Cool Boarders 2 trening trka
Uspesno zavrsi svih 5 standardnih trka (Mountain Review,
Emerald Forest, Urban Striker, Cave Slider i Dancing Devils).

Secret Force trka
Uspesno zavrsi svih 5 standardnih trka sa najboljim rezul-
=tom.

Igraj kao Snowman
" Uspedno zavrii Cool Boarders 2 trening trku sa najboljim
rezultatom.

Igraj kao Gray
" Uspesno zavrsi Secret Force trku.

l‘ Bonus daske
! Budi najbolji u svakoj trci da otklju¢ad nove daske. U igri ima
§ ukupno |8 dasaka.

§ Ostala odela
" Uspesno zavrsi igru sa bilo kojim likom da otkljua¥ dodatni

set odela za tvog igraca.

Clock Tower 2: The Struggle Within

Biografije, magije, extra mod ...
Napomena: Ova igra se zove i Clock Tower: Ghost Head.

v

Beskonaéno power spell

Na naslovnom ekranu drzi (M) + M + GI) + 8 i pocni igru.
Tako ¢e power spell sa neograni¢enim koris¢enjem biti dos-
tupan <im igra pocne.

! Obuci Skolsku uniformu
Na naslovnom ekranu dri + (8 + Select + A i startyj

igru.

» Extra mod
Koristi "A" na "Extra Mode" opciji na naslovnom ekranu. Ovaj
* novi mod sadrZi selekcije za "Time Attack" i "Score Attack"
mini-igre.

Fighting Vipers 2

Borbeni brisaci 2

Bonus nivo
Zavrsi sedmi nivo na arkadnom ili random modu sa manje od
5:50 sa pola predvidene energije ili Super K.O.

Igraj kao Kuhn

Pronadi i pobedi Mahler-a na arkadnom modu sa manje od
5:50 sa pola predvidene energije ili Super K.O. Zatim pobedi
Kuhn-a na bonus nivou.

Igraj koa B.M.

Pobedi B.M. na arkadnom ili random modu sa K.O.

Igraj kao Del Sol

Pobedi Del Sol na random modu i zavrsi igru. Del Sol ¢e se
slu¢ajno pojaviti kao Toki-jev prvi protivnik.

Izbor kostima

Na ekranu za izbor likova posvetli borca i pritisni Gore ili
Dole.

Mocni udarac

Drzi Nazad i pritisni X (Udarac).

Mocni Sut

Drzi Nazad i pritisni Y (Sut).

Carlijeva bicikla

Dok igras kao Charlie, pritisni Dole(2).

Lego Rock Raiders

|r

Evo malo Sifara za Lego junake

Status Sifra

Preskodi Bandita Dole, A, Dole, O, Gore, Dole, [J,

A, Levo, Dole, Gore, O, A, Levo,
Dole, Dole, Levo, A, Levo, O, O,
Dole

O, A, Desno, A, X, Gore, A,
Desno, O, Desno, Levo. Dole, Gore,
Desno, A, O, Gore, Desno, [, [, O,
Desno

Preskoci Axle-a

Posle Jet-a X, A, Desno, A, Gore, Dole, [,
A\, Levo, Dole, Gore, O, A, Levo,
Dole, Dole, Levo, A, Levo, Gore, O,
Desno

Posle Doc-a Gore, [, X, A, Gore, O, Levo, A,

0O, A, Levo, Dole, O, Gore, Dole,

O, A, Gore, Dole, Gore, A, X
Desno, [, Levo, Gore, X, Dole, O,
Dole, O, A, Gore, Dole, O, Levo, O,
A, A, O, Gore, O, A, Levo

Posle Spark-a

Zavriena misija

| Vidi biografije likova sa zamkom A, O, Desno, A, [, 0O,
Otklju¢aj |3 zavrSetaka pa selektuj "Pamphlet” mod. Nova Dole, Desno, Levo, A, O, Levo,

! "Guide" opcija ¢e omoguditi da vidi podatke za svaki lik Gore, Desno, 1, O, A, O, A, A,
posebno. 2 ] N A, Desno

bolus (1)



Tomb Raider 3 e

Ako vas mrzi da igrate ...

Za preskakanje nivoa dok igrate pritisnite:

Clive Barker's Undying

Sifre za varanje

Za vreme igre pritisni [Tab], zatim unesi jedan od ponudenih
kodova da aktivira$ Zeljenu funkciju za varanje:

9 (3 (9 (8 (1) (9 () () C) () () () () G0 () G2
(@@ m

Neka leti krzno!

Mod tankih likova
Uspesno zavr$i Maze u Temple of Gloom da dobije$ tanke
likove.

Rezultati

Sakupi svih 100 znakova na nekom nivou. Ponovo ucitaj isti
nivo i pokupi 3topericu i zatim poZuri do finifa. Ako si
dovoljno brz, omogucices sebi da se upides na high score listu.

REZULTAT

Sva oruzja i redi

Setuj energiju na 999

Setuj mana na 999

Uklj./isklj. neograni¢eno mana
Uklj./isklj. extra svetlo

Porast selektovanih reci

Mod za letenje

Spawn donkey joke

kPrikaii brzinu

SIFRA ZA VARANJE
addall

set aeons.patrick health 999

set aeons.patrick mana 999
infinitemana [0 ili 1]

becomelight [0 or I]

ampattspell

flight

assall

showfps

Unreal Tournament

Nerealni turnir

Bonusi mini-igara

otklju¢as Zeljeni bonus:

Block Puzzle
Bomber Bear
Snake Classic
Super Snake

Mini-igre
Pobedi oznaéenog Boss-a da otklju¢a$ odredenu mini igru:
Boss Mini-game
Claude Balloon Lift
Esmerelda Bear Attack
Gwynth Block Puzzle
Juanita Snake Classic
Viggo Bomber Bear
Winnie i Mai Super Snake
Boss bonusi
Pobedi oznaenog Boss-a po drugi put da otklju¢ad odredeni
bonus:
Boss Bonus
Claude Ammo Boost
Esmerelda 3D Mod
Gwynth Auto Aim
Juanita Energija 100%
Viggo Nevidljivost
-Winnie and Mai Bears 2x Tough

Uspesno zavrsi oznaenu mini-igru pod listom golova da

Mini-igra Vrednost Bonus
Balloon Lift 10,000 poena Mali lik
Bear Attack 10,000 poena Izbor glasova

Manje od 60 sekundi
30,000 poena
5,000 poena
10,000 poena

Napomena: Pritisni Y na kontroleru B da okrenes kameru oko same sebe.

Rotacija kamere
Mod velikih glava
Rocket kamera
"Riblje oko"

S

Izbor nivoa

Snimi igru i vrati se u Glavni meni. Selektuj "Resume Game"
opciju, zatim odaberi prethodno snimljenu igru pritisni Gore,
Dole(2), Gore, Levo, Gore, Desno, Dole.

Pauziraj igru i pritisni:

Preskakanje nivoa - Gore, Dole, Levo, Desno(2), Levo, %
Nevidljivost - [1, O, Levo, Desno, O, [1.

Sva oruzja - Levo, O, Desno, [, Desno, Levo.
Maximum municije - Levo, Desno, O(3), Desno, Levo.
Svi likovi - Levo(2), O(2), Desno, Levo, O.

Na naslovnom ekranu pritisni:

Debeli Mutator - O(3), Gore, Dole(2), Gore, O(3).
Selektuj multi-player mod i izaberi "Fatboy Mutator” selekciju.
Pusti da te ubiju da dobije¥ mriavijeg i ve¢eg Mutator-a.

Skriveni Mutator - [1(2), O(2), 02), O(2). S Selektuj
multi-player mod i izaberi "Stealth Mutator" selekciju.

Mod velikih glava - Levo, Desno, Levo, Desno, Levo,
Desno, O(3). Selektuj multi-player mod, odaberi "Mutators"
opciju i pritisni X. Odaberi "Big Head" opciju pa pritisni
Desno, X, X.

Bonus nivoi

Uspesno zavrsi igru na “neljudskom” nivou tezine da otklju¢as
7 “death match”-eva i “4 capture the flag” nivoa. Nece biti
otvoreni nivoi sa dva igra¢a.

999 Redeemers-a

Otvori "Invincibility" kod na Face's Of World nivou za “cap-
ture the flag”. Uzmi Redeemer iz srediita jednog zamka.
Nalaze se na levoj “hyper” vezi. Zatim otvori "Maximum
ammunition” kod da uzme§ 999 Redeemers-a. Da bi ispalio
\_navodecu raketu pritisni 8. 4
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- Skulimonkeys

Pauziraj igru i drZi Start + Select pa pritisni:

‘Extra predmeti

* Dole. Ovim dobija3 Halo, 99 ivota, ikone iz 1970, 3 Swirly
Qs, 7 specijalnih oruzja i 20 metaka.

| Slobodno kretanje
A Pritisni [0 u ovom modu da ukljuéi§/iskljugi brze kretanje.

| Izbor nivoa
BB, Pritisni Gore ili Dole pa pritisni X da izabere$ novi nivo.
Napomena: Skroluj na dole za vie opcija.

* Zamrzni protivnike - (8.
| Slow motion - (M.

Vidi debug informacije - G0
Yidi debug mapu - Gore.
Debug map linije - O.

Pauziraj igru i pritisni:

Preskakanje nivoa - A, [M(2), O, Desno, O, A, Dole.

39 fivota - (@, A, Dole, Levo, O, Select, [J, Desno.

Extra municija - Dole, O, Gore, (8, Levo, A, Select(2).

© Extra halo - (8, O(2), Dole, Levo, O, Desno, Dole.

| Super willie - GO, Levo, 0, A, M, A, B8, Select.

Ludi Klaymen - Dole, Desno, A, (8, Gore, Levo, A, Select.
rzi Klaymen - Levo, O, GB, O, @, Dole, O, 8.

Spori Klaymen -, A, Levo, Dole, @, A, Levo, Select.
Mali Klaymen - @, Levo, O, A, @, Levo, O, A.

* Smrznuti Klaymen - @, Levo, O, B, Dole, [, A, Dole.
Obojeni Klaymen - M, O(2), Levo, Select, M, Gore, Dole.
Uvrnuti Q - X, Desno, O, 3 (2), O, Desno, Select.
Phoenix Hand - 00, A, B8, Levo, Select, O, A, Desno.
Fart Head - @, Levo, Gore, M (2), [, Desno Select.
Shoot Head - Dole, 0, A, Dole(2), [J(2), Desno.

Universe Enema - Levo, A, Desno, Dole, A, Select(3).
Bonus FMV sekvence - Pobedi igru i pokupi sve Swirly Qs.

Nivo Sifra
[R2 IR ONN|
0660 0 X0, X X600 A
OAL0DAOCHD M X0
0 mOMmOoMOmoO
060 m X A X O M, 0O X 0 X
0600 M O, 0 M X X 0O 8
X, O XA Ko B -1 1
A8 A AER @M, El A F10O
XM OAOGMO MO A M
GD, X X [ [0 A [ 0B G,
O0X MO0 W m MO A
O, 0, M, 6, A GD W M A, O
B.X M A A B G MM,
M @M A A MGG @6,
X AG M A M@ M M @A A X
Kraj X, A X, X, 0,00, X, X
¥idi FMV sekvence
Sekvenca Sifra
| O, M, X A O X X X MG
2 O,@ 0O A M
3 X, @83, 0 X
4 0600 X, X, X, 0,0
5« XA X X @ 0O 0, X M, X

Ubijanje jednim udarcem ...

Za vreme igre pritisni Select. Odaberi "Help" pa pritisni
sledece. Ako pravilno unese$ kod, ¢uées zvuk. Ponovo unesi
Sifru da onemoguci odredene efekte.

Preskakanje nivoa

®.m, W@, 0 0,013, R3 B M.
Nevidljivost

) M, M, [, O, O, R3, L3, R3, O.
Neograniéeni Phase Cloak

®.m, @, 0 0 0 8 m, M, 0 0,00, R3 M8, 3.
Gatling Guns mod

B W 0,00 .M M@ O 0 0 Mmp2),m,
L3. Vecina oruZja ¢e pucati bez prestanka i sva oruZja ¢e imati
neograni¢enu municiju.

Fists Of Legend mod

3 M, 3 O O, 0O Rr3, L3, O, 0. Ovaj mod omoguéava
neprijateljima da brze lete kad napadaju.

Ubijanje jednim udarcem

.M, M, O, O, O, L3, R3, O, O. Konoko sad moze da
ubija neprijatelje jednim udarcem.

Izbor likova

8, M, M, O, O, O, MA(4). Nastavi da pritiskas da
prodes kroz likove dostupne na datom nivou. Svaki ima speci-
jalne pokrete, razlitite od Konoko-vih, a ostatak je iz net-
work/death match moda koji je uklonjen pre nego $to se igra
konagno realizovala.

Mr3avi likovi

®.m, W, O 0,0,L3,Rr3, 0 0.

Veliki likovi

MMM M 0 0 0rRrs 0 0,L3.

Velike glave

.M, @, O, O, O, Start, O, O, Start.

Izbegavaj oitecenja

Kad iskaces ili padas sa velike visine pritisni blizu zemlje
\ da doskodi§ i neces imati nikakve $tete od pada.

Wu Tang: Shaolin Style

Celavi Saolinac

y

Svi likovi
U glavnom meniju, pritisni Desno(4), Levo(4), O, O, O, O.

Selektuj versus mod i odaberi: Zatim, drzi Select i pritisni X.
Igraj kao Hystrix - Method Man na ekranu za izbor likova.
Igraj kao Gasche - Masta Killa na ekranu za izbor likova.
Igraj kao Xin - Inspecta Deck.

Igraj kao Lecher -Ol' Dirty Bastard.
Igraj kao Fearmentor - RZA,
Igraj kao Sinesis - U-God.

Igraj kao Cerith - GZA.

Igraj kao Otis - Ghostface Killah.
Igraj kao Bone Gear - Raekwon.

Fatalities i blood opcije
\Unesi A, O, X, X, [, A, O, O kao $ifru.

bolus 75
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Skriveni brodovi, ugao kamere ...

Mod za varanje
Unesi "OVERSEER" kao 3ifru da otkljuZad sve u igri osim
bonus multi-player misija.

Tajni svemirski brod za bonus misije - "BLUENSF".

Bonus multi-player misije

Unesi "ANDREW" kao $ifru. Uspeino zavrii svih |4 regu-
larnih misija sa zlathom medaljom da otklju¢a$ Canyon Trku i
Capture The Flag bonus misije. U Canyon Race misiji ti i drugi
igra¢ se trkate niz kanjon Naboo koriste¢i dupli ekran. U
Capture The Flag misiji ti i drugi igra¢ se borite iznad Naboo-
a. Pravila prate osnove Capture The Flag pravila gde igraci
pokusavaju da ukradu protivnikovu zastavu i da je vrate na
njeno mesto.

Nevidljivost.- "MINIME".

Director mod
Unesi "DIRECTOR" kao $ifru da dobije$ jo§ uglova kamere.
Pritisni Select da promeni§ pogled kamere ili GX) da zumiras.

Jar-Jar mod - "JARJAR" obrée pilotske kontrole.
Onemoguci “kokpit” prikaze - "NOHUD".

Boziéna FMV sekvenca
Unesi "WOZ" kao 3ifru da vidi$ skrivene FMV sekvence.

James-ov radni dan - "JAMES".

Svemirski brod i “cast” slike - "HEROES".

Galerija neprijateljskih brodova - "SHIPS".
Pre-production umetnost - "PLANETS".

Slike Simon-a - "SIMON".

Vidi razvojni tim - "TEAM".

Vidi kredite - "CREDITS".

Default ekran - "SHOTS", "SIZZLE", ili "HOTEL".
Multi-player mod
“Uspesno zavrsi svih |4 regularnih misija na bilo kom nivou

UEiine sa bilo kojom medaljom da otklju¢a$ mod sa dva igraca.

HUGO: Quest For The Sunstones

Pomo¢ za malog trola

NIVO SIFRA Za vreme replay-a, dr¥i [ da zakljuga¥ kameru.

2 XYoL A X B O E EO Pogled na mapu za misije

3 L2 R2K M 0O 0 X 0,60 0 Na ekranu za izbor misija, posvetli "Mission" opciju i pritisni
L4 O M A X, M A A, ) \_Se!ect‘ Sada ce se selektovati tri nova ugla.

Contra: Legacy Of War

Biranje nivoa i oruZja, extra Zivoti ...

Na naslovnom ekranu pritisni:
Bamboo Tron Tank igra - G8, 1), Desno, Levo, [ - m.
Bamboo Gyruss igra - 8, [, Levo, Desno, (], GB.

M, A, M, [, Levo, Desno(2), Levo.

Izbor nivoa
), (D, M, (A, Levo, Desno, O, O, (A, M. Pojavice se

meni sa listom svih nivoa.

Izbor oruija
@, (B, M, G, Gore, Dole(2), Gore. Zatim za vreme igre
pritisni O0 + A da promeni§ oruije.

Extra Zivoti
¥, (¥, M, @, Dole, Gore(2), Dole. Zatim za vreme igre
pritisni O + A da dobijes 9 Zivota.

Vidi FMV sekvence
¥, M, @, (B, Gore, Levo, Dole, Desno. Pritisni Gore ili
\ Dole da ukljucis FMV sekvence i Start da vidi§ odabranu selekciju. )

Ace Combat 2

Svi avioni, novi pogled

Muzicki test

Zavrsi igru bolje od First Lieutenant-a. Zatim ¢e se u meniju
pojaviti selekcija za mod muzi¢kog player-a. Sada ¢e moci bilo
koja od 28 muziZkih diskova da emituje muziku. Pritisni ili
da preded na sledecu traku, G ili da se vrati§ na
prethodnu, O da izaberes traku, Select pomeris ekran i (1, A
ili X da prekines.

Free mission mod
Pobedi u Kingpin misiji. Zatim ¢e se u meniju pojaviti "Free
Mission" opcija, koja dozvoljava da se odigra svaka misija.

XFA-27 borac

Zavrsi igru na nivou normalne tezine. Zatim odigraj igru pono-
vo na teZzem nivou i pronadi laksi nadin za zavrietak u misiji za
napadanje (Dead End).

Sada Iociraj i unisti Eetiri YF- 23As u specijalnoj Fox Force Four

debrlef’ng ekranu.
Vidi sve avione
Pobedi igru kao General. Zatim ¢ée se pojaviti nova opcija koja

¢e ti omoguditi da vidi§ sve avione.

PrikaZi pozadinski prikaz Sony analognog kontrolera
Na kontrolnom ekranu pritisni Select.

Zakljuéaj replay pogled
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BONUS misije, BONUS kola ...

 Napomena: Igra nosi naslov i Need For Speed: Porsche 2000.

! Mod za varanje
U kreditima brzo ispritiskaj Desno, Levo, Gore, Dole, Circle,
Square da aktivira$ cheat mod i otklju¢a¥ sva kola i staze u
brzom modu. Ako pravilno unese$ kod imace$ zvuk. Ponovo

| unesi kod da ga blokiras.

Modern era
Aktiviraj cheat mod, selektuj evolution mod, zatim
unesi "BEEM" kao ime.

Golden era
Aktiviraj cheat mod, selektuj evolution
| mod, zatim unesi "BEEG" kao ime.

! Misija 6 i GT2 auto
Alktiviraj cheat mod, zatim unesi "PALF" kao ime.

Misija 9 i 917K auto
Aktiviraj cheat mod, zatim unesi "PALI" kao ime.

Bonus kola
Dobro odvozi Test Driver modove da otklju¢as bonus kola,
ka0 3to su GT2 trkacka kola i 917 trkacka kola koja se mogu
voziti i u regularnom race modu.
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Casper ¢

Pomozite simpatiénom duhu

Mod slobodnog kretanja

Pomeri Kaspera u gorniji levi ugao u bilo kom delu igre. Zatim
dr#i Gore/Levo + M + B + Start (ovo ée da zamrzne igru).
Pusti Gore/Levo + [, i pritisni Dole/Desnc + A i nastavi da
drzi¥ [ + Start. Ako pravilno uneses &ifru, igra ée poceti
ponovo u modu slobodnog kretanja. Pritisni GI), zatim
upotrebi D-pad da preleti§ zidove. Pritisni da ponovo
otpocnes igru.

Brie kretanje

Za vreme igre, drzi A i pritisni X, [I(3). Napomena: Moéi
¢e3 da vidi$ inventar za vreme unosa ovog koda. Pritisni A da
rezimiras$ igru.

Pobedi Boss-a

I. Fatso blizu kuhinje (nahrani ga hamburgerima)

2. Stinky (naparfemisi ga)

3. Stretch (upotrebi lepak)

4. Fatso in bathtub (upotrebi kameru)

5. General Fatso (upotrebi wind up kljué, pa lupaj po
tenkovima)

6. Farmer Stinky (upotrebi &eki¢ i dleto da iskleies Kasperov
lik u kamenu)

7. Graveyard Stretch (upotrebi "twister morph” da ga

L namami$ na groblje)

na 150 strana
- 100 SONY

. U PRODAJI JE
TRIK BROJ 2

- 50 DREAMCAST

o PORUDZBINE NA TELEFONE
011/400-845, 48§9-042

vobicl

SYPHON FILTER 2
MEDAL OF HONOR
TOMORROW NEVER DIES
DINO CRisSIs

MISSION INPOSSIBLE
URBAN CHAOS
RESIDENT EVIL NEMESIS

RESIDENT EVIL VERONICA
SHENMUE

sl o 3 A B o1 i3 T

MALI OGLASI

Menjam GameBoy ili Playstation
Tel: 014/72-551 samo vikendom. Ranko

Menjam CO-ove za PS, Dreamcast za vok-
men ili Gameboy

Ako zelite da menjate vase igre, kon-
zole ili dodatke, mali oglasi su za vas
besplatni. Oni koji Zzele da neito kupe,
prodaju ili iznajmljuju, mogu se obratiti
marketingu ¢asopisa “Bonus”!

iznajmljujem PlayStation konzole, za teri-
toriju Zvezdare - ku¢na dostava. Dodatno
volan i multi tap - za 4 igraca.

tel. 011/417-624, 063/321-123

Menjam dZojstik PSX za memocard za PSX
Tel: 081/212-169, 067/504-646 - Milo3

Menjam kertridze za Sega Game Gear i GB
i GB Color.
tel. 027/380-714 - Milan Kursumlija
Prodajem PSX sa 20 CD, SCART kabl,
ugradeni ¢ip, 2 palice i 2 memokartice od
15 blokova za 370dem ili menjam za
Dreamcast sa jednom memokartom i jed-
nom palicom
tel. 019/520-280 - Bogdan

Tel: 011/397-0838, Predrag
Menjam prva dva diska igre “The X Files”
za neki RPG.

Nenad, Tel: 063/308-131 od 18 do 21h
Menjam 17 Playstation diskova i memori-
jsku karticu za Dreamcast kontroler ili
memorijsku karticu.

tel. 023/773-135

Dajem “Fiftt Element, Ninja:Shadow of
Darkness i demo disk sa 12 igara za PSX za
neku RPG ili bilo kakvu drugu igru za PSX
Mladen, Tel: 063/8008-942

bo"lus ——(77)




Uro3 Tomic¢

Bejase vece, no ne vece kao
sto druga bejahu, no jedno od
onijeh 3to se posebnom doko-
licom i koli¢inom smora mo-
gu karakterisati, te zadoh u
pravcu izlaza iz stana, da se
malo prosunjam i izdzabale-
barim. Nikako nisam mogao podneti koli¢inu toplote
3to se 3irila na sve strane, pa nisam mogao ostati na gajbi, a i pra-
vo da priznam, jo$ uvek sam bio u fazi odvikavanja od interneta,
pa sam vazda gledao da uteknem od kompjutera, koji je meni vi-
$e bio u svojstvu kuénog ljubimca i najboljeg prijatelja.
- Ma ti si bre Micko (nadimak koji sam natakao mom kompu),
cudo bre jedno! mazeci desnom rukom kuciste Eeee, ko bi rekao
da nesto tako malo, plasticno i jevtino moze da pruzi coveku to-
liku kolicinu radosti i zadovoljstva!
- Urose, su ti tu neki drugari? Sa kim to pricas? - prolomio se ke-
vin glas neposredno iza vrata...
- Sa kompjuterom Guzo, sa kompjuterom...
- Psihopato, ti bi trebao da se lecis!
- Ajde, ne malerisi, nego bolje idi i pricaj sa svojim $panskim dru-
garima i saznaj da li je Horhe Zulijano uspeo da prizeni Rosauru
Mariju Bonitu Huanitu Mari Mar Kasandru u 3548. nastavku se-
rije “Pravo na divlju ruZu, ljubavne ljubavi Marija Bonitine
cukun-unuke Rosaura-Kasandre”! - oteo mi se ciniéni komentar.
Inace, na insistiranje gospode Ljiljane Tomi¢, moram posebno na-
pomenuti da je njen nadimak koji ona oboZzava i vrlo se ponosi
njim ve¢ dugi niz godina - Guza, legenda. Tako je zovemo moj
brat i ja, i svi nasi drugari i kumovi. 5ta tek da kazem za mog de-
du kaiji se javlja spikerima na teliji: - Dobro vece, postovani gleda-
oci... - zafuo se glas spikera 2. dnevnika 3. kanala, a deka je lezer-
no odvratio - Dobrovece! -, osluskuju¢ vesti o penziji, dejem do-
datku i porastu cena mlecnih proizvoda i naftnih derivata.
Kako sam vec bio u pomenutom stanju, hinio sam pohitati u prav-
cu lokalnog kafica, u kome je bilo moguce prekratiti dokolicu fli-
perom ili toplim napitkom. Na moju veliku Zalost, na ulaznim vra-
tima me je docekao natpis koji je informisao cenjene potrosace i
uva¥ene musterije da je doslo do sludaja karantina, zbog radi
neoéekivanih i nenadanih epidemija Zute malarije i 3arlaha, koje su
pokosile osoblje. U neverici sam produzio u pravcu parkica, nosen
melanholi¢nim mislima. Sa treceg sprata su dopirali stihovi: “Sri-
miti me neces nekim sjajnim dijamantom, jer prijatelji moji jesu
Betmen, Mandrak, Fantom...”, $to me je samo podsetilo na peti
broj koji je upravo bio u stampi. Samim tim, tek sam bio zavrsio sa
pisanjem za taj broj, pa je mozda to razlog sto sam bio potisten.
Moja bivia dragana je u tom momentu picila preko neslucenih
prostranstva Australije, menjajuci mesto rezidencije. Morala je da
se bakce oko transporta pokucstva od Kanbere
do Sidneja, pa na njenu utehu nisam mogao da
racunam. Irena, moja najbolja drugarica, je otis-
la sa svojima kod familije u posetu, a kum i nje-
govi su zapalili na utakmicu. Ostao sam sam...
Ni sam ne znam koliko je bilo ¢asova kada
sam napustio tramvaj. lzasao sam kod
SKC-a i krenuo ka centru, obuzet sivi-
lom i najnegativnijim osecanjima, ko-
ja sa vremena na vreme isplivaju sa
dna tragicne ljudske egzistencije i
pocnu da me spopadaju “sa svih stra-
na, grizuéi me sa svojim zubima, u na-

U skladu sa promenama u savremenom drustvu, a boga mi i sve vecoj popularizaciji naseg malog
éasopisa u javnosti, odluéio sam da izadem u susret jednom od (italaca, sto samovoljno, $to muckim
ucenjivanjem glavnog urednika, te da mu ispripovedam zasto mi karikatura tako izgleda. Inace, cujem
i da su se pojedinci pojavijivali da im prosledim svoj potpis i da su se istovrememo raspitivali za moj
izgled. Ako ste pratili Bonus i reportazu sa proslave, mogli ste da primetite da je karikatura skoro do
u detalf istovetna sa mojom malenko$¢u. Jedino se ne primecuje da mi 'edan zub fali, pa reko' da
ispotkazujem jedared sama sebe i objasnim kako je prica tekla. VeZite se - polecemo...

meri da me upropaste...”.

Ugledao sam neon. Plavi¢asto svetlo zracilo je iz pravca severo-is-
toka, nagovestavaju¢i zabavu. Iz tog pravca se ¢uo zadovoljni ur-
lik gomile, a ja sam nakon malo podrobnije analize shvatio da je
neon u stvari reklama za klub u kome se moze duskati Sony. Sa-
vrieno... Mnogi se pitaju: Kako osoba koja kod sebe na stanu ima
konzolu mozZe da ide po buvarama i klubovima i trodi pare? Jed-
nostavno - na stanu nemam gomilu likova koji potkazuju, navija-
ju, gledaju, dive se i ulazu novcanice...

Valja vazda raunati na ljudsku tastinu i egocentri¢nost, pa takticki
treba priéi i izvrSiti napad na iste, posebno raéunajuci na sujetu,
koja ¢e se postarati da uvek isprovocirate nekoga u nameri da ga
orobijate za novce. Kao stara Zicara i spletkar, sitni iznudivaé (ko-
ji se vie u novce ne kladi ni radi sporta ili reda) kome je bilo do-
sadno, odlucio sam da se umesam u situaciju i da se okoristim o
nju, ali tek kada sam u3ao i shvatio da se igra jedna od mojih omi-
lienih igara - Tekken 3. Sta da vam kaZem o njoj? Treba li uopste
da pricam o njoj i da postavljam ovakva pitanja? Jedine dve igra
koje ja racunam kao prave tuce su old school Street Figter Il i Tek-
ken, a Mortal Kombat ne racunam, jer da nije fatalitija i brutalno-
sti, igra ne bi valjala ni za neodeven falus.

Usao sam u maniru zlikovca, petparacke bitange i klasicnog pro-
bisveta, krecuci se kroz senke, dozvoljavajuci da me halogene si-
jalice osvetljavaju tek letimi¢no. Miris opasnosti osecao se u ugljen
dioksidu koji sam izdisao i svi koji su bili prisutni su se okrenuli pre-
ma vratima osecajuci nevolju... Zbacio sam sa sebe jaknu, pri-
drzavajuci desnom rukom maloletnicu koja je pala u nesves’,
obeznanjujuci samu sebe nakon samo jednog pogleda na moje
zmijsko, “misi¢avo” telo. Bubnjevi su poceli da lupaju, kao u mo-
mentu kada Dart Vejder ulazi na svemirsku krstaricu, a zatim - ti-
Sina, mrtva tiina... Posegao sam za unutrasnjim dzepom, a svi su
poskakali misleci da potezem oruZje, kada sam izvukao paklu ci-
gareta. Pripalio sam jednu, odbijajuci jedan veliki kolut, pa sam se
priblizio pultu i pitao 3ta se tu zbiva. Dvadesetpetogodisnja juni-
ca, smede kose i zanosnog osmeha mi je rekla da je u pitanju lo-
kalni turnir u Tekkenu i da je otvoren za sve zainteresovane, uko-
liko nisu profesionalni igraci koji se takmi€e na turnirima. Posto je
klub poslovao veoma uspesno, 3to se dalo zakljutiti po Cistodi i
ambijentu, shvatio sam da su ve¢ dugo u ovim vodama, a to mi je
samo potvrdila ¢injenica da su svi brojevi “Bonus”-a tu. Koji bi
klub specijalizovan za PS dozvolio da nema makar jedan primerak
“naseg jedinog Casopisa za konzole"? - Koliko je “ufur” za tur-
nir?

- Pedeset dindZi.

- Kupljeno! - rekoh, izbacujudi plavu novéanicu na pult, gledajuci
u duboke crne o¢i, koje su obecavale avanturu.

S vremena na vreme sam se osvrtao gledajuci u pravcu pulta, ne
mareci da li ¢u dobiti ili izgubiti, ocekivajuci da ¢u su-
sreti taj pogled pun topline, kada sam shvatio da se
ona cereka Citajuéi moje tekstove. Kako da ja sada
njoj, na nadasve namazan i krajnje podao nacin, na-
govestim sa kim ona prica, a da ne ispadnem pom-
pezan, nadut i pun samog sebe? Iskreno da priznam,
ja nikada nikome nisam dao autogram i se-
be ne smatram po bilo ¢emu razli¢itim od
vecine ljudi, osim 5to mozda imam taliju da
radim ono 3to volim najvide na svetu. Ali
ipak stoji da je meni taj “ribi¢" presladak i
da ja nju moram na pice, pa makar i s no-
gu. Prvo sam pomislio da ¢e je zvuci urlika i
fascinacija mali8ana privudi, ali se devojka



o zadubila u ¢itanje da nije primecivala nikoga oko
- Nakon nekoliko brutalnih pobeda, odu-
sam od daljnjeg nadmetanja, posvecujuci

u paznju devojci koja me sve vide i vise za-
a.

imecujem da se obrazujes - rekao sam,
vii pultu za kojim je sedela. - Malo,
da prekratim vreme.

, ako. Znas, pojedini likovi cene intelekt
osobinu kod devojaka, posebno ako su
e k'o Sest tona Secera - pogledala me je
oka, zaklapajuci ¢asopis, tako da nisam
o da vidim koji je tekst Citala.
A pojedini su...? - upitala je, izdizuc¢i desnu
u, krive¢i pune usnice u neodoljiv

Nemoj mi se, sreco, tako osmehivati, mo-
‘u da stavim naocare ili masku za varenje, da me taj osmeh ne zaslepi ili,
ajboZe”, ne istopi - osmeh je prerastao u kikot, a ja sam bio kupljen za
“dve banke", ve¢ uveliko u sebi preklinjuéi Boga - oca da mi dozvoli da ma-
poblize upoznam ovo celjade.

Zalost, pri svoj kolitini fascinacije prema mici, nisam primetio da se tu na-
‘=21 jedan od lokalaca koga sam malopre upoznao sa poniZavajuéim udarci-
ma i madijama, a da i on poput mene Zeli da bude intiman sa lutkicom. Poi-
%0 je “odvajao” uvo, uskoro je zapenio, slufajuéi flertovanje i konverzaciju
%oja se odvija izmedu lepotice koja mu se svida i olosa i bitange koji je ma-
‘opre prevario, ukljudivii neku Sifru da ga pobedi i totalno ponizi pred svim
miadim blejagima iz kraja, za koje je on pre pet minuta predstavljao Zivotni
“zor i nepresusni izvor inspiracije. Ta bitanga mora da platil!! Ja, naravno,
=t vidim, nit’ ¢ujem da mi se o glavi radi, blenem u koku k'o tele u %arena
wrata, madijam u sebi i urligem, ‘pokusavam da se setim najsnaznijih fora,

isliam koliko da je prevarim za godine. Sve se ra¢unam da li da joj
zem da sam falsifikovao liénu “kovu" zbog vojske ili da sam bio 3est go-
u komi i da u meduvremenu ni dana nisam ostario - ili oba. Poénem

i da se izrafavam kao $to piSem i tu, posle nekog vremena primetim od-

/ blesak u njenim otima. Povezala je moje ime koje sam spomenuo kad
N sam shvatio da se taj andeo zove Andela, sa mojim oralnim vestina-
ma i znanjem u domenu igara, pa je pocela da me gleda drugo-
jacije. - Ti si Uro$ Tomic? Onaj psiho $to pise za Bonus???
- A-HAA, PRLIAVI IGRAC!I-...
...viknuo je P.J. (23) sa boravistem u ulici Srpskih
( Vladara. 28a, pre nego 3to je muckim nasrtajem na
- U.T.-a (21) ispoljio veliku koli¢inu nasiinog ponasanija.
Naime, on je u napadu gneva, prouzrokovanim po-
nizenjem i flertovanjem sa njemu dragom osobom, napao
gore navedenu osobu, liSivii je svesti sa nekoliko udaraca
Sony PlayStation konzolom (serijski broj C986131) u
predelu lica i vilice, $to je rezultiralo teskim trauma-
ma, kontuzijom vilice i frakturom "“jednog i po" zu-
ba. P.J. je lizen slobode i priveden u Centralni Zatvor, gde
Ce sacekati vestalenje neuro-psihijatra. Nad U.T. se sa-
da sprovodi kuéna nega, kako bi se 3to pre povratio i
pripremio izjavu za Stampu. Vise vesti u jedanaest...”

-

EPILOG: “Telefonski razgovor izmedu braée”
- Ma, braticu bre, odli¢no mi je, $ta se dZaba sikira3? Ako mi je izbio “je-
dan i po” zub, nije mi izbio jedan i po mozak... Nemoj ti nista da se bri-
nes, nego kazi Miljanu da sam ga puno

pozdravio i da mi je Zao $to ne mogu
da ga “izljubim” pre polaska u vojsku.
Sa Malisom sam se vec zgotivio, a i
kucna nega mi je “prva liga”. Da samo
znas kakvi me ANDELI ¢uvaju ovde.
Prigusen devojacki kikot. Ma da bre,
one najave ¢u da ti “Sliepim” na
“mejl”, a za onaj posao cemo tek da se
vidimo. I, da ne zaboravim, za one ka-
rikature to ste ih planirali... kazi Salji
da me “okrati" za taj “jedan i po"
zub. Muhuhahahahahahahaha!8
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CD po izboru su dobili:
Casopis Bonus su dobili

—— -

obitnika nagradne ukrstenice iz proslog broja

Paradin » Ivan Mirkovic, Carevac » Pavle Milaj, Irig ® Goran Miloevi¢, Jagodina
=jan Bratic, Batajnica » Jovan Kreckovi¢, Zvedan * Aron Alba, Beograd * Nemanja Jovanovi¢, Loznica
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[Ukoliko ste se zaglavili u nekoj
igri, ili ne znate kako dalje, po-
aljite nam pismo ili e-mail, a mi
¢emo ga objaviti. Takode, ako
znate odgovor i moZete da po-
mognete saigrac¢u u nevolji, uci-
niéete plemenito delo. Pitanja
se postavljaju iskljuéivo pismom
ili mail-om.

NIKAKO | NIPOSTO
REDAKCIJI TELEFONOM !
Ako ne objavimo vase pismo, ne
ljutite se, budite strpljivi i pro-
verite sledeci broj (osim ako je
stiglo vi%e istih odgovora na

\_jedno pitanje). =)

Parasite Eve 2

&=J Pomoé Bori iz Bara

Treba gaziti kamenje sledec¢im redom:
crvena, Zuta, plava, bela, plava, bela, crvena,
Zuta, bela, plava, Zuta, crvena. Nakon toga
Cuce se zvuk da su ZAPADNA VRATA
otkljuéana! Kada No9 otme devojéicu idi
do Underground Parking. Tamo izvezi
PLAVI dzip i otvori kapiju sa ID CARD...
Pirozek iz Kule i Dejan K.P.

MEDI EVIL 1

B Htjeo bih da pomognem drugu Marku

Burici¢u iz Beograda za igricu MEDI EVIL
I. Glavna svrha druge zagonetke na nivou
The Asylum grounds je da nasmije$ klovna.
On se nalazi iza jednih vrata od Zive
ograde koja ¢e se otvoriti kada rijesis prvu
zagonetku. Oko klovna se nalazi pet "$tito-
va". Sa jedne strane 3tita je "nesreéno lice",
a sa druge sre¢no. 3tit treba sa macem da
okrene$ tako da ona strana sa srecnim
licem bude okrenuta prema klovnu. To je
to. Nadam se da ¢u moci da pomognem
imenjaku iz Beograda.

Marko iz Herceg Novog

SPEC oPS-STEaltH P.

B Caol!!! Za Gorana Jankojevica iz Banja-

luke, imam 3ifre za nevidljivost za igricu
Spec Ops: Stealth Patrol. Ukucaj 'ROCK-
STAR' kao ime, zatim pritisni start za vreme
igre i aktiviraj novu opciju nevidljivost.
Sad meni treba pomo¢ za igricu
“Musadi” za drugi nivo ne mogu da
ga predem, oslobodim ljude iz krista-
la odnesem kera do sela uzmem
neko voce od Zivotinje i 3ta dalje?
Dobro bi mi dosle Jifre za biranje
nivoa. Unapred hvala!

Ivan Brati¢, Batajnica

CHRENE CRESS
= Dragi "BONUS"-e,

Saljem ti ovo pismo po ko zna kaji put u
nadi da ¢e$ ga objaviti. Pomogao bih Prii
Denisu u "Chrono Cross"-u: 1) Farga
moZe$ ubediti tako da iz drugog sveta
nades drugog Farga i uzme$ ga u druzinu
(da ti bude medu prvom trojicom). Onda
se vrati$ u prvi svet, ode$ na brod i onda
¢e da se dva Farga raspravljaju i krenuce
brod za "Marbule". Farga ée§ naéi u "Viper
Manor" (taénije u zatvoru). 2) Tako 3to ée$

- boTus

razgovarati sa nekim od istraZivaca i on ce
ti reéi da ée oni podmetnuti dinamit. Ti
izadi sa tog ostrva pa se vrati i videces da
te kornjade vie nema (to ¢e¥ moci da
uradi§ samo kad si u potrazi za
Zmajevima). 3) Kada ofivi§ "Marbule”
tamo gde su duhovi posle nekog vremena
doti ¢e doseljenici i jedan od njih ¢e da d
proda najjaci €ekic¢ za oko "10.000". 4) Ne
znam. 5) Najverovatnije.

Spasi¢ Danijel, Panéevo

TeME RAIDER 2

& Zdravo Bonus-ovei!!!

Evo $aljem resenja za Tomb Raider 2 kako
predi ventilatore.
Uzme3 kljué, popnes se desno, skotis na
kosinu, kliza$ se, skoéis u hodnik i ubijes
misa, dode¥ do ivice okrene$ se, sko&is
unazad, opet skoti§ unazad, opet podes do
ivice, opet skoti§ unazad, pomeri kutiju i
pritisni prekidac. Cip je za popravku lifta, a
plo€ica koju nades u vodi ispod lifta sluZi za
aktiviranje prekidaca koji pomera kulise na
pozornici, a nalazi se na ulazu u operu. Tu
su dva prekidaca, levi otvara redetke, desni
kulise.
Molio bih pomoc za sledece igre:
Echo Night - gde upotrebiti metalni
zupéanik? Parasite Evil 2 - gde se
nalazi 3ifra za ormari¢ na spratu
hotela i gde se nalaze kljuéevi za
kamionet? The Note - kako ubiti
viteza in cold blood? Na nivou
Mainland Base - kako izvesti diverzi-
ju da bi se uilo u bunker. Postoji ven-
til za plin, ali kada se zapali samo
gori i straZa ostane kod bunkera. Sta
raditi?

Pozdrav od Vojkana iz Beograda

CcHRene Cress epet

E=d Peace everybody!

Sada ¢u ponizno da kleé¢im (na kuku-
ruzu) pred vama i o€ajni¢ki vas moli-
ti da mi pomognete. U igrici Chrono
Cross (PSX) zaglavio sam se na
prvom disku (koji bedaaaak!) Kada
pobedim Miguela u Dead Sea (Home
World), beli zmaj mi kaZe da treba
da pri¢am sa svim zmajevima u El
Nido arhipelagu (pretpostavljam u
Another World, portal se otvorio), a
da bih njih podsetio treba mi brod
(bela lada), koji nemam i ne znam
kako da ga dobijem (ne mogu ni da
udem u Viper Manor u Another w.) i
odatle ne mogu dalje. $ta da radim?
(Ubij se! prim.savesti). Ako neko
zna, neka mi javi na 063/308-131 (ne
mogu da &ekam slededi broj, ako bas
ne moram). Hvala unapred!
Ne3a,Valjevo

SIPEC OPS 2 i WORMS
=I Redakcijo CAO!

Piem vam zbog problema prilikom
igranja stare dobre igre Worms
Armagedon. Prilikom prelaska ove
igre uvek mi ponestane medalja. Ako
neko ima difru za medalje, oruije ili
bilo $ta, neka me obavesti. Takode,
prilikom igranja Spec Ops 2 dodem

do ¥eme kada treba onemogucditi
velike kamione, raketase. Ako
postavim eksploziv, ne desi se nista.
Ako neko zna reienje neka me
obavesti. ;
A sad moja pomo¢ drugima koji imaju
problema sa igrom “Tomb Raider 2". Ako
ne mozete da predete neku Semu, moj
predlog je da uradite sledece: upalite
baklju i uradite korak napred korak nazad,
3 puta se okrenite oko sebe i skocite
napred. Kada ovo uradite odmah prelazite
u narednu $emu. Ako vam nedostaje muni-
cije uradite sledece: upalite baklju; korak
napred pa korak nazad; 3 puta se okreni
oko sebe i skogite nazad. Sifre se ukucava-
ju tokom igre: A to da: "Lara bude kac od
majke rodene” neki drugi put.

Vasili¢ Miroslav, Bijeljina

NUCIEaR PeWh

& Da po&nemo od poéetka.

Spasi¢ Dejan je traZio da ukuca Sifru u
Nuclear Down-u da bi oslobodio ambasa-
dorovu éerku i Zenu. Neka ukuca 2412. To
je datum kada je taj voz krenuo.

Predrag Majusevi¢, Stari Banovci

TeM anb JERRY

& Drugovi pomagajte!!!!

Zaglavio sam se u igri Tom and Jerry
in House Trap, jer ne znam 3ta treba
da uradim u 10-om nivou. Takode mi
treba pomo¢ u igri Red Alert i bio
bih vam zahvalan da mi date Sifre za
ovu igru.

Terzi€¢ Gvozden

RESIDENT EVIL 1

& Cao! Hteo bih da pomognem Miljanu iz

Reke u vezi igre R.E.l. Medaljon iz doom
book-a se uzima tako $to se ude u inven-
tar i ide na opciju CHECK. Tada se
pojavijuje knjiga koju moze da rotira. Kada
knjigu namesti u poloZaj u kojem je uZi
deo, onaj koji se otvara, napred pritiskom
na X ili O knjiga ¢e se otvoriti i on ée
uzeti medaljon. Tako uraditi i sa drugom
knjigom.
Za uzvrat bih voleo da mi pomo-
gnete u igri R.E. CODE: VERO-
NIKA. Ne znam da li da idem na
LOAD GAME ili NEW GAME kada
predem prvi disk. Unapred zahvalan,
Mihailo OtaSevi¢ iz Beograda

Kada prede prvi disk, igra ¢e ti sama
traziti da stavi§ drugi. A kad se usnimi$
negde na drugom disku, da bi nastavio igru
treba ti opcija LOAD GAME. VERONICA
motZe da se startuje i bez prvog diska kad
se jednom snimi$ negde na drugom.
Redakcija

Parasite Eve

= Upomoé!!!

Zaglavio sam se u igrici Parasite Eve.
Na drugom disku u B2 Shalter, kada
se Aya i Kyle u liftu razilaze i ona ima
zadatak da pretraZi celu B2 Shelter,
takode joj kyle daje password: Melissa
Maya, ali password ne pali u labora-



toriji. Takode imam Keycard od
Yoshid-e i Bow-Man-a. Pomagajte dru-
govilll!

Dominik Jankovi¢, Beé

CHRENE (eSS - DEKIE
™= Kako da u igrici Chrono Cross,
odmah na poéetku prvog diska pre-

dem deo u kome Serge proZivljava
svoje detinjstvo.

Radovan iz Modrice

TeMB RAIDER 1

= Opet ja da pitam: 1. U prvom delu
Tomb Raidera stignem do vodopada
(tj. treceg nivoa) i cvrc! Ne znam kako
dalje? Pokuiam da se izborim sa stru-
jama i padnem naglavagke na stenu. 2.
$ta bre znati onaj deda u drugom delu
gore pomenute igrice, 3to stalno ide za
Larom i pusta zmajeve! Dosadan je.
To bi bilo sve od mene...za sada! Ha,
ha! Neéete me se otarasitii tako brzo!
Vasa verna ¢itateljka Sladana Paviov

CRONO CROSS - AAAT

*J Zdravo svima!

Kako ne bismo trodili va$ prostor i
nade vreme, bicemo kratki i direktni:
na$ problem se ti¢e igrice CRONO
CROSS. Na prvom disku, kada smo
igru nastavili kao Lynx i pro3li Sea of
Eden, odnosno Dead sea, uz pomoc¢
krabe koju nam je dao stari Sage na
"S.S.Zelbess"-u, trebalo je da pre-
demo u Another world. Medutim
tamo smo totalno "ukoéili". Nasli smo
dva lika, Skellyja i ¢oveka sa zelenom
maskom. U unutrainjost Viper
Manora ne mozemo da udemo, niti da
nademo pevaéa Nickyja. Culi smo da
je general Vipe sa svojim Devama
oti%ao u Fort Dragoniju, ali ne moze-
mo da nademo brod kojim bismo ga
pratili. Jedini brod na vidiku je
Nickyjev u Termini i €amac u Arniju,
ali ne moZe se ukrcati ni jedan, pa
zato: POMAGAJTE! Joi nelto: u
Home World-u, istovremeno, nikako
da ubedimo kapetana Fargoa da nam
dozvoli da odriimo koncert koji ce
spasiti ostrvo Marbule. Irenes u tome
ne uspeva, pa se pitamo na koji nacin
ili uz pomo< kog lika to da izvedemo.

Srdaéno vadi, Nena i Nemanja

FF8
= Pomagajte .1
Zaglavio sam se u igri FF8 (iako imam
samo |0 godina) na drugom disku, jer
ne znam kako da ubijem, u Balamb
Garden-u, dva bela éudovista, nalik na
paukove. Znam da su slabi sa oko
1000HP, ali njihove magije me izluduju.
Zatim, kako da ubijem duha iz €arobne
lampe! | hteo bih da pitam Marka
Renovéevica da mi kaze gde da nadem
GF-e (makar 3). | stao sam u igri THE
LEGEND OF DRAGOON kod GREEN
TUSKED DRAGOON-a i kod
Grahama. Pomagajte!!
- Jacevié Milan, Nis

TOME RAIDER 4

= Oéajniki mi je potrebna pomo¢ za
T.R. 4 i zaglavljen sam u "The Lost
Library” nivou koji se nalazi u
Aleksandriji blizu "Costal Ruins" treba
da pronadem neke tri "proklete"
zvezde, ja sam pronasao samo jednu
'de' su ove 'dvije' druge??!! | da
napomenem da se trenutno nalazim
pored prostorije gde sam ubio onog
limenog viteza na konju! Unapred
hvala!!

Janjic ivan

TOMER RAIDER 5
=J Hi, Bonus!"!

Opet ja! Ko drugi nego Laroholi¢ar-Sladana
Pavlov. Nemojte odma' da se 'vatate za glavu,
ovaj put samo pomazem. U broju 12, Pavle
Mulaj je pitao $ta da radi sa velikim zup&anici-
ma u Tomb Raider 5. Kao prvo taj meha-
nizam treba pokrenuti! Kako? Ovako! Na jed-
nom od stubova sa desne strane, videce$
proreze. Pritisni "JUMP" i "X" da bi se popeo.
Kada se popnes, sa "walk" dugmetom idi do
ivice desno, malo se nakrivi udesno i skoci
onako u stranu (desno). Kad skocis tamo,
okreni se licem prema 'mosti¢u’ sa kog si
upravo skotio, drzi X' i idi unazad. Lara ce se
prilikom pada uhvatiti za ivice. Idi desno i
onda se popni. Na sredini sobe videc¢es kanap,
pridi mu i pritisni 'X'. Zatim pritisni X' jo§
dva-tri puta. Onda opet idi unazad i dr&i 'X'
da bi se opet ona uhvatila za ivice: Idi levo i
popni se, onda sko¢i na mosti¢ sa koga si
prvo skocio, skoéi onako u stranu. Preko-
puta ¢e§ videti jod jedan mosti¢, Sa "walk"
dugmetom idi unazad dok ne stane$. Onda se
zatrdi, pritisni jump’ i u letu pritisni X' da bi
se uhvatila za ivice. Popni se. Ponovo isti prin-
cip, okreni se prema mostiéu , drzi "X, idi u
nazad. Idi levo i popni se. Videce$ opet kanap
ali ga ovaj put povuci jednom. Ponovo idi u
nazad i drzi "X'. Uhvatiée se za ivice, a onda
pusti "X'. Zatim idi tamo gde su bila ona veli-
ka vrata, sada su otvorena. Videée$ statuy, ali
nemoj da ide$ tamo ve¢ u prorezu gde su bila
vrata, levo imaju malo vece stepenice. Popni
se dva puta i desno ¢es videti prostoriju. Tu
¢es videti reSetke na kojima je medaljon. Pridi
medaljonu i pritisni X', pojavice se pajser,
potvrdi | ona ¢e pajserom skinuti medaljon.
Kada ga uzmes napasce te pacovi. Izbori se sa
njima i onda idi kod one statue. U njenom
postolju je procep za medaljon. Stavi ga tamo
i otvorice ti se kapija. Kada izade$ iz kapije
skreni levo i udi kroz drugu kapiju. Tamo ce$
videti vodu, preplivaj je. Prikazace se animaci-
ja glave sa laserskim o€ima. Desno ce$ videti
neito 3to izgleda kao ulaz, ali nemoj da ides
tamo, jer tamo pocinju tvoji bududi, a moji
sadasnji problemi, to je ujedno i moje pitan-
je: Kako ubiti tog laserskog &ikicu?
Iskreno va3a, Paviov Sladana

Parazite Eve 2

-

=1 Zdravo!! Jedno pitanje za Boru iz
Bara ili za redakciju - za igru Parazite
Eve 2, na drugom disku u velikoj bazi u
jednoj od soba ima kompjuter u koji
treba uneti Sifru "Melisa Maya", ali
uopite ne deluje, 3ta da radim???

ADQ Psiho, Bar

Odgovor za Spasi¢ Danijela: treba da

ode$ do mesta gde je stajac Kujin brod, sa
kojim si otifao do Oeliverta, treba da ode$
do mesta gde je stajao crni mag i samo pro-
duzi dalje i izaciceS do mesta gde se nalazi
ru¢ka, kad klikne$ na nju spustice ti se
merdevine, treba sici niz njih, spustiti se niz
planinu i napolju si.
Za uzvrat nadam se da ée mi neko reci
u igrici Final Fantasy IX sa kog 'pred-
meta' Vivi uéi poslednju BlKmag, i gde
mogu naci taj 'predmet’. Kao i gde se
nalazi boss Had?

Nade#da Kordulup, Zemun

MEDi EVil 1

B Htela bih da pomognem Puri¢i¢ Marku

u igri Medi Evil |. Sa ma¢em brzo udarad
tablice, da svaka prema sredini bude
narandZasta. Posle ovoga kad otvori$ vrata
sa crvenim kamenom izade jedan mis, koga
treba da odvede$ do zelenog slona.
A sada mene interesuje: 1) U igri
Vampires Coundown u "Evil house"
ita treba da radim u sobi gde je piani-
no? 2) U igri Evil Dead kad sam izasla
iz "Hellbilly House" gde da idem
dalje? Kapija je zakljuéana i nemam
lampu u rudniku, ali imam "herbicid"
i drugi list knjige.

Zahvaljujem se unapred, Eleonora

™  Odgovor za Staji¢ Zorana. Da bi se

javio na govornicu mora$ da pogledas status
bandi u gornjem levom uglu ekrana. Uzmi
npr. Rajbastu bandu. Ona je oznagena u sta-
tusu teget crticama. Ako su crtice prema
desno oni ti daju da im resavad zadatke (nji-
hova strelica je bela). Ima3 tri vrste zadata-
ka: laki, normalni i teski. Laki su oznaceni
zelenom, normalni Zutom, a teski crvenom
strelicom. Zutu i crvenu dobija§ kada
redava$ njihove zadatke ili kada ubijas
Elanove bande koje oni mrze. Ako su crtice
prema levoj strani, kloni se njih jer te mrze.
Sifra za sve nivoe je ITSALLUP.

E sad nesto za mene. Da li neko zna
Zifru za hard teZinu u Syphon Filteru 22
Voleo bih da otvorim tajne nivoe.
Unapred zahvalan.

Peda Majudevic

Sifre: Svi gradovi i svi bonus nivei - ukucaj
ITSALLUP kao svoje ime; Nepobedivost (kad
si van auta) - LIVELONG; Sva oruzja na 99 -
NAVARONE; Bez pajkana - LOSEFEDS; |
000 000 poena - BIGSCORE.

Marko Renovéevi¢, Smederevo

ABES EXODUS

=1 Pozdrav Bonusu i &itaocima!

Odgovor Draganu za ABE-a: Dodi ispred
vrece i pritisni Gore i ispai¢e komad mesa,
koji pokupi (ali pre ovoga mora$ ubiti SLIG-
a sa FART-om). Prodi kroz vrata i baci
meso malim psima, a dok oni jedu, povuci
polugu, pa brzo skoci na gornju suprotnu
stranu i tréi. Mora$ sti¢i dok ima otvora u
podu. Nikako ne ulazi u bunar!

Milan Vujanovi¢, Sombor

bolus sl



Svaki ljubitelj 3D igara na PC platformizna da tajvanski
Asus pravi najbolje maticne ploge i da je u krugu najce-
njenijih proizvodaéa 3D akceleratorskih kartica na sve-
tu. Kad ve¢ nismo i8li na CeBIT, nista lep3e nije moglo
da nam se desi tokom proflog meseca od susreta sa
Asusovom novom plotom za AMD procesore i novom
vrstom memorije koju ova ploc¢a koristi.

ASUS ATM266 DDR
Najbria Socket A ploca

tom, Cetvrti i peti sa USB kontrolerom. Raspored eleme-
nata na plodi je skoro savrien, sa dosta prostora oko
procesora. Priklju¢ak za ATX napajanje na plo¢i smesten
je ispod prikljucka za dZojstik, 5to je dobro, s obzirom da
je.odmah uz naponsku sekciju, ali nije idealno, jer kabl
ide iznad procesora.

U raskosnom pakovanju, sa plo¢om se dobija i par do-
datnih USB prikljucaka, smestenih-na ploéici koja

- | =
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“leze" u prorez za kartice na poledini racunara, ali
ako ste vesti, moZzete da ga "uglavite" i na prednju

predstavlja ugradeni zvu¢ni ¢ip firme C-Media Inc.
U pitanju je hardverski 3D zvuéni €ip sa podrikom
za 4 kanala, koji podrzava Aureal 3D i Enviromen-
tal Audio (EAX) 3D zvucna okruzenja, koja se srecu
u gotovo svim 3D igrama. U odnosu na AC97 soft-
verki zvuk, ovo je tri puta bolje resenje. Za ambici-
oznije korisnike uvek postoji mogucnost da se zvuk
isklju¢i pomecu kratkospojnika na ploéi, i da se nje-
govi resursi oslobode za SoundBlaster Live!

Na nasem "probnom stolu", drustvo ploci pravili
su-procesor Athlon na 1 -GHz, dva modula od 128
MB memorije PC2100, grafitka kartica ASUS
V7700 Pro Deluxe DDR, disk Quantum AS, a sve
je napajala ASTI ATX jedinica. Program za testira-
nje - 3D performansi - 3Dmark 2000 pod
Windowsom 98SE dao je fantastiéan skor od 6592
poena u rezoluciji 1024x768 sa 32-bitnom pale-

ASUS je za plocu A7M266 iskoristio dobitnu kombina-
ciju- AMD-ovog najnovijeg - sistemskog kontrolera
AM761 i aktuelnog periferijskog kontrolera 686B firme
VIA. AMD-ov. Cip donosi - podriku za PC1600
(PC100DDR) i PC2100 (PC133DDR) memoriju, dvo-
struko vece propusne modi od PC133 memorije, a
pruza sinhroni rad s "Thunderbird C" procesorom na
osnovnom taktu od 266 MHz. U koracima od po 1
MHz, radni takt se softverski moze podici do 316 MHz,
bez posledica po stabilnost sistema. Plo¢a na sebi ima
ATA-100 kontroler i hardverski 3D zvuk. ASUS je
klju¢na podesavanja smestio u BIOS ploge (npr. za brzi-
nu-magistrale), “ali se naponi~za procesor (1,075 -
1,85V), memoriju (2,7 - 2,9V) i generator takta (3,3 -
3,56V) podesavaju kratkospojnicima. lako na ploti sto-
ji 3ema za DIP prekidace koji bi se koristili za promenu
mnoZzioca, U ovoj reviziji ploce ta mogucnost nije imple-
mentirana.

Ploca ima pet PCl master slotova i jedan AMR, 4 USB
porta (dva integrisana T dva na nosaéu koji se smesta u
prorez za kartice), i naravno AGP Pro.slot za vrhunske
graficke kartice. ASUS na svoje ploce ugraduje poseban
Cip za kontrolu zdravlja i sigurnosti sistema, razvijen u
saradnji s firmom Winbond, koji omogucava pracenje
tri temperature, Sest napona i brzine obrtanja tri od
Cetiri ventilatora, a sve preko ASUS PC Probe sistem-
skog softvera. Na ploci je primenjena standarna -$ema
deljenja resursa: prvi PCI slot deli IRQ s AGP Pro slo-
-tom, drugi sa integrisanim zvukom, treci sa AMR slo-

tom. Sistemske ‘performanse merili smo pomocu
programa SYSmark 2000 i dobili 207 poena. Sa uéita-
nom scenom demo001-igra Quake 3 je u rezoluciji
1024x768 u punom koloru, prosecan frejm-rejt je bio
126 sli¢ica u sekundi. Bez sumnje, to su impresivni re-
zultati!
Ploca je osim odlicnih brzinskih perfermansi. pokazala
odliénu stabilnost, kako na fabriékim, tako i na "over-
klokovanim" brzinama magistrale. Procesor uobicaje-
nog kvaliteta radio je bez problema sa magistralom na
148 MHz (296 MHz DDR), a polazilo nam je za rukem
da podignemo Windows i sa magistralom na 153 MHz
(doduse, tokom hladnih nodi). Treba imati u vidu da je
takt procesora sinhronizovan sa taktom memorije, pa
domet overklokovanja zavisi i jednim delom od kvalite-
ta memorije. Sa PC2100 memorijom.moze da se izvuce
neznatno ubrzanje, kada se u BIOS-u umesto na 2,5
vrednost CAS Latency podesi na 2.
A7M266 u kombinaciji sa brzom PC2100 (tj. PC133
DDR CAS2) memorijom i Athlonom na 1 GHz, predsta-
vlja vrhunsku platformu za gamerske (i sve druge) pri-
mene. Ako imate novca i Zelju da posedujete najbrzu
AMD plo¢u na trzistu, ASUS-A7M266 je pravi izbor za
va$ novi PC. Ako ve¢ imate AMD masinu sa KT133
plo¢om, nadogradnja vam se nece isplatiti, jer osim
ploce podrazumeva i zamenu memorije, pa je bolje da
sacekate neku drugu priliku. Tvrdokorni ljubitelji Intela
ce biti na velikom iskusenju dok budu skupljali pare za
Pentium 418 :

! Nikola Stojanovi¢

stranu kucista, koristeci slobodno leziste iznad flo-
pija. Daleko najkorisniji-*besplatni dodatak" ploi
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