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A嘗告
つ命 じよ号たい れんぞ〈 色ょうl:n'ん しよう けんこうじようニの

疲れた状態や、連続して長時間にわたるご使用は、健康上好ましくありません
さ つよひかりし，"てんめつ今 がめん

ので避けてください。ごくまれに、強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレヒ宙面
とう み とを いちじて. .んに〈 いc.そうしっとうし牟うじう
等を見たりしてt、喝る時tにこ、一時的に筋I肉苅のlけす判L

駐荘、長 する交が机L、咳ます。こうしtJdf涙込官接した交1;1.、ゲームをする詰tJ2与量尚
そうdさん しようじうお".“

と相談してください。また、ゲームをしていて、このような症状が起きた喝合には、
宇 いし しんきつう

ゲームを止め、医師の診察を受けてください。
て うで ひろうふ倉いいた かん と. .・うし

ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた時は、ゲームを中止して
ど いた ふかも時・んつづ 'Uい いし しんさつう

ください。その後も痛みや不快感が続いている喝合は、医師の診察を受けてく
おこた 'Uいちょう. しょう泊、‘ ひ " .のうぜい

ださい.それを怠った地合、長期にわたる障害を引き起こす可能性があります。
隠8 ょういん て うでいちぷしょうa的白みと っn' 11 hい
他の要因により、手や腕の一部に傷害が認められたり、疲れてL喝場合には‘ゲ

. うか かのうぜい '"らい

ームをすることによって、感化する可能性があります。そのような場合は、ゲームを
まえ いし そうだん

する前に医師に相談してください。

ど弘治
"んニう がめん '"診 しよう
健康のため、ゲーム画面からできるだけ離れてご使用ください。
ちょうゆんしよう と宣 てきど を・う"い

長時1m使用する時は、適度に休恕してください。
" .ん ふんし，"・うし

めやすとしてt時間ごとに10-15分の小休止をおすすめします。

とうえいしさ ぜつぞ〈

スーパーファミコンをプロジェクションテレビ{スクリーン般影式のテレビ)にJ韮統する'M円げんしょうがめん しょう ぜつぞ〈

と、残像現象(画面ヤケ)が生ずるため、彼統しないでください。

目、…引し A省吾 川叫
火災や感電を防止するために次のことを必ず守ってください。

・ご金踊径はACアダプ何コンセントか必 :'ずふ、ておいてくださし、。

しようじ，う a・1

[使用上のお願L、]
・説話ゐ丞ですので詰〈誌な通産進1析での復帰判量益珪ひt過し、ショ
yクを避けてください。また、絶対に分解しないでください。
，きん し. τ dら み， よご

.端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてください。故

障の原因となります。

・シンナー、ベンジン、アルコール等の鐸発油でふかないでください。

.カセ色ノ卜の脱婚時には必ずス-Jぐーファミコン本体の電源スイッチをお

切りください。
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このたびは、スクウエアのス-j，ーファミコン周ゲ
ムソフト『パノ¥ム トラグンjをお買い上げ

いただきまして、誠にあリがとうございます。壮

大なストーリ一、 斬新なシステムをお楽しみいた

だくためにも、ご使用前に取り級い方、使用上の

お願いなど、この取錨説明書をよくお読みいただ

きご愛用ください。また、この取扱説明書は大切

に保管してください。



ますは、基本的芯コン

トローラーの操作方法

を説明しましょう。コ

ントローラーの各部名

称は右記を、各ボタン

の使い方は下記を参照

してください。さうに

詳しい操作方法につい

ては、次ページ以降で

説明していきます。

告ボタンの使い方 (・=シミュレーシヨンバトル時/・=イベント時)

+字耳目タン -・キャラクター、パーティーユニット、カーソルなど

の移動や、コマンドなどの選択時に使用します。

セレクトポタン 使用しません。

スタートポタン -シスァムコマンド画面を呼び出すときに使用します。

L/Rボタン ..編成画面でのパァイ の切り嘗え、自軍フェイズ

のときI~ーティーユニ y 卜の選択をすることが可能です。

..各種コマンドなどの決定をはじめ、人に話しかける、

Aボタン 次のメッセージへ送る、地形や自軍/敵軍ユニットの情

報を調べるときなどに使用します。

..各種コマンドのキャンセルや、1つ剛の画面に戻る

8ボタン とき、行動コマンドの“いどう"で移動させたキャラク

ターを戻すときなどに使用します。

xllfタン -敵隙方を問わず、力 、ノ)!-の合ったパーァイーやドフ
ゴンの情報画面を表示するときに使用します。

Y司匝タν -・+字ボタンと併用することによって、キヤフクター
やカーソルを高速移勘させることができます。

一
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オープニング画面でスタートボタ

ンを押すと、右の画面に切り替

わります。3つのモードが表示

されるので、以下の説明を参考

に、始めたいモードを選択、決

定してスター卜しましょう。

鴎噂
B‘，.喝'IIf

-E同市E副巨\'JU号fìJf1~]CJ'も7.:‘凸1::1.，・・・・・・・・・・・
愚初からゲムを始めることができます。プレイヤ はビユウを操作し、彼の

自在通してこの世界での出来事を体駁することができます。

-・日E冒町五言宵・害事1沼.;..J1'1I=唱~~]:I"・・・・・・・・・・・・
イベント聞でセ プした (P7参照)、章デ タの続きからゲームを始めること

ができます。まず、どのファイルで始めるかを十字ボタンの上下で選択しまし

ょう。次に@ボタンで決定すると、その章が始まります。

-Eヨ百宵宵Ti:l 1"-II副~Þ~l壇立9Jt屯:J1~~]:I"・

フィールドでセーブした (P16参照)、テンポラリーデータの続きからゲーム

が始められます。このモードを選択すると、セーブしたフィールドに切り替わ

りますので、続きからゲームを楽しんでください。

-ゲームの終わり方とゲーム才一H-
イベン卜聞やシミュレーション

バトル中にセーブをしたら、本

体の電源を切ってくださl，¥0ま

た、ピュウのJ(ーティーメンバ

ーが全員戦闘不能や石化

(P21参照)になると、ゲーム

オーJ(ーとなります。

似 HAMUTLAGOON 5 



このゲームは、イベントかう始

まる1つのシミュレーションバ

トルを中心とした、章の連続

で繕成されています。章の数

|ま全部で28。以下の説明で章
の流れをつかんだ上で、物語

を進めていきましょう。

固唾霊F
.‘I!":io 曹置置害』

E=--，副司ヨ・町百司自I・l・I剛 E・iTiIヨ可司副司・・・・・・・・・・1…ーると加のイ
ベントが始まります。ここで、その章でクリ

アするべき勝利条件や、シミユレ シヨン

パ卜)W)目的などを知ることができます。進

め方は、ロ ルプレイングゲムのようにキ

ャラクターを操作します。

炉情領収集と買い物

ビユウを操作しながら、人々から情報を得たり、部

屋の中を調べたりしましょう (P29参照)。 また、各

種お庖で武器や防具、アイテムなどを購入すること

もできます (P29参照)。

名前入力の方法

操作キャラクターやヒロイン、ドラゴン、力一

ナ戦艦には、プレイヤーの好きな名前を入力す

ることができます。入力方法はまず、文字のタ

イプを+字ボタンの左右で選択、 ⑧ボタンで決

定します。次に、 +字ボタンで文字を選択、 ⑧

ボタンで決定しましよう。キャンセルは⑨ボタン。入力が終わったら、“お

わリ"にカ ソルを合わせて⑧ボタンを押せば、名前が決定されます。

6 削 HAMUTLAGOON 



怯ドラコンの飼育

このゲームで畢も重要な要素の1つ、ドラゴンの飼

育は、イベント進行中に行うことができます (P24参

照)。 ここでドラゴンを上手に育てることによって、

ドラゴンも1¥ーティーもどんどん強力になっていくの

です。いろいろ試してみましょう。

E'lmc， ，河~~.................... ..  2……輔をします編
成画面では、パーティーの編成 (P8参照)を

はじめ、戦いに備えてさまざまな設定をする

ことが可能です。とても大切な行動の1つで

すので、各種編成コマンドの利用方法を理解

し、確実に準備を進めてください。

B坦Z司...~電11'・ ~l~""""""".3~卜加しな
がら戦闘を繰り返し、タ

一ンを進めていきます

(P16参照)。 主な流れは

右のとおり。ここで勝利

を得ないと、物語を先に

進めることはできません。

_.陸件夜示
その章のパトJレをヲリアする
条件が表示されます

プレイヤーフzイズ
自軍ユニ介在動かして、
戦闘を展開していきます

Zネミーフzイズ
敵軍ユニットが、自軍と問
機の行動を行います

NPCフzイズ
NPCユニ'Yトが行動します

E:"111:孟‘ョョ・F-lilヨ富三可ヨ百ー・・・・・・・・・・・・・・・・4シミユレ…ルーリ
アすると、章を締めくくるイベン卜が

始まります。再びピユウを操作し、物

語在進めてください。また、ここでの

イベン卜が終了すると、進行中のデ

.データのセーブ

保存するファイルを3つ
の中から選択、決定しま

す。終わるときは、⑥ボ

タンを押し、川い"て@

ボタンを押してください。5-~ω主導E配'F.蓮司・・・・・・・
BAHAMUT LAGOON 7 



各章の導入イベントが終了すると、

編成画面に芯ります。ここでは、こ

の編成画面の見方や利用法などを説

明しましょう。編成は、戦闘に大き

な影響を与えますので、各項目をし

っかり把握して行ってください。

-ろi下、 .--司 l 可 .

4・ 1・---r 7-_ 
w_ 

，---圃'・ -1" 川 、 .

ー編成画面の見方 j・選択されているパーティー
編成画面には、さまざまな情報が吉まれてい i ユニットの番号

ます。まずは、表示されている情報が何を表 j園選択されているパテイ
しているのかを理解しましょう。また、この j ユ二y卜と行動を共にする
画面で+字ボタンの左右力⑪/⑥ボタンを押 j ドラゴンとその容姿

圃編成コマンド (P9参照)

園パーティーユ二 y卜の先頭

キャラクター (フィールド

表示されるキャラクター)

回現在選択されているパーテ

イーユニットのメンノYー

回キャラクターの名前

・現在のレベル

圃キャラクターのジョブ

圃キャラクタの容姿

圃愚大HP
圃愚大SP、または愚大MP

“出寧"するためのメッセージletいろいろ忽パターンがおる

イベントを終了して編成画面へ切り笛えるとき、

さまざまなキャラクターが“出撃"のためのメ

ツセ ジを表示して正れます。そのパターンも

多く、同じ章でも選択肢によってメッセージが

変化することもあります。

8 8AHAMUT I.AGOON 



炉編成コマンドの利用方法
編成画面では、パティーの編成だけではなく、

戦闘に必要なさまざまな準偏在することができ

ます。コマンドは、十字ボタンの上下で選択、

@ボタンで決定しましょう。 また、各画面で⑥

ボタンを押すと、 1つ手前の画面に戻ります。

|へんせい …←の入れ替えや個人の附見る 1 
I(ーティーメンバーの入れ笛えをしたり、

キャラクターの個人データを見ることがで

きるコマンドです。また、 この画面で十字

ボタンの左右を押すと、ページの切り笛え

をすることが可能です。

圃パーティーユニッ トの番号

圃先頭キャラクターの容姿

圃パーティ メンハ の名前

園パーティーメン"ーのジョブ

圃パーティーメン11ーのレベル

圃現在のベージ/総ページ数

.選択されているパ ティ ユ

ニy卜の番号

回選択されているパーティーユ

ニッ トの先頭キャラクター

圃選択されているパーティーユ

ニット力t使用できるフィール

ドコマンド

キャラクターを入れ.えてパーティーユニットを・aする
このゲームでは、キャラク

ターを入れ笛えることによ

って、独自のノTーティーユ

ニットを偏成することがで

きます。パーティ ユニッ

トの量大散は6つ。 右の手

-1E:l司反基.:l'<"~~~íl圭置;tiリEヨ11[;-

圃1人目のキャラクターを選択する
まず、+字ボタンの上下でキャラクターを

選択、Aボタンで決定します。ただし、ピ

ユウだけは入れ笛えることはできません。

順に従って、キャラクター 図2人目のキャラクターを選択する
の入れ笛えを行ってくださ 次に、入れ替え先のキャラクターを選択し

い。また、物語が進むこと ます。Mそのほか"のキャラクターを選択す

によって、仲間になるキヤ れば、パーティーとして加えられます。

ラクターは唱えていきます。

“そのほか"の欄に表示さ 園入れ替えを決定する

れているキャラクターを加 2つのカーソル在確認し、Aボタンで決定

えるときも、同僚の手順で しましょう。 同じ操作を繰り返し、すべて

爆作をしましょう。 のノTーティーユニットを編成してください。

BAHAMUT LAGOON 9 



-Eキャラクター@ステータス唱E見る
ステータスを売るときは、 +字ボタンの上下でキャラクターを選訳し、 A

ボタンを2回押しましょう。また、この画面で使える妓などにカーソルを

合わせてAボタンを押すと、その授や魔法の特徴を知ることができます。

.峨闘コマンド

.使用できる緩(魔法)の名前 レベル

消費SP(MP)

.週択された妓(鳳活)の特徴

圃キャラクターの容姿

.キャラクターの名前

.現在のレベル

.キャラクターのジョブ

.ジョブの持つ授や魔法の種類

.HP現在のHP/軍大HP. SP(MP)。現在のSP(M問/畳大SP(MP) 

EXP現在の経厳値 NEXT次のレベルア'ノプまでに必要な経厳値

圃こうげき装備武器による攻事力 ほうぎよ装備防具による防御閃

すばやさ 戦岡崎の先制攻車率 まりよく I 使用する魔法の厩力。

力ツコの申は、キャラクター自身の能力 (レベルアップで上昇)

圃ぷき装備している武鑑ぼうぐ装備している防臭

「1
|ドラコン ーの入れ替問ラゴンの附見る I 

パーティーと行動を

共にするドラゴンを

入れ替えたり、ドラ

ゴンのデータを見た

りすることができる

コマンドです。“ド

ラゴン"コマンドを

選択すると右の画面

になります。この画

面で十字ボタンを押

すと、パーティーユ

ニットが選択でき、

パーティーとドラゴ

ンの簡単な情報を見

ることが可能です。

モの他の操作につい

ては、 右ベージを参

照にしてください。

• 
園

a...! 令汗 弓--1 --・・ ・・圃・ lI!!'d 令/宇 . 

打哩 .... _-- _ .-. 

Fー可・ 8 吋 2 占 I
1 r-= 

園
面
の
見
方

• 
.先頭キャラクターの容姿

.ドラゴンの容姿

圃ドラゴンの名前

回選択されているパティ ユニットの番号

.選択されているパーティーユニットのメンノtー

園選択されているHーティーユニットカミ使用できるフ

イールドコマンド

.選択されているドラゴンの属性値 (P26参照)。 攻

=攻撃力/防=防御力/速=素早さ/魔=魔力/火

=火の属性/水=氷の属性/雷=雷の属性/土=土

の属性/回=回復の属性/憲=毒の属性

BAHAMUT LAGOON 10 



パーティーユ=ットと行副司f'宅にするドラヨン唱E入れ・える
/(ーティーユニットに

とって、ドラゴンの存

在はなくてはならない

ものです。シミュレー

シヨンバトルでの峨略

やドラゴンの特性を

よく考えて、行動を

共にするドラゴンの入

れ笛えをしましょう。

-・・E謹蓮昌塑猛凪這盃盆a凪・・・
回1体目のドラゴンを選択・決定する
まず、+字ボタンで入れ歯えたいドラゴンを遭択、

⑧ボタンで決定します。画面の下に表示されるド

ラゴンの属性値や、パーティーユニットのフィ

ルドコマンドを参考に遭びましょう。

国2体自のドラゴンを選択・決定する
次に、入れ替え売のドラゴンを+字ボヲンで選択

します。2つのカーソルを確留し、良ければ(背ボ

タンで決定してください。

圃ドラゴンの入れ笛え終了
入れ酋えたドラゴンで戦闘します。ちなみに、ド

ラゴンの入れ笛えはここでしかできません。

告ドラコン@ステータスを見る

+字ボタンでドラゴンを選択、 ⑧ f，タンを2回押すと、各ドラゴンのデー
タが表示されます (左)。 この直面でさらにAボタンを押すと、キャラクタ

ーと同じフォーマy卜のステータス画面に切り笛わります

-
E
@見
方

.飼育過程でドラゴンに付加された .現在のドラゴンの容姿

属性の値 (P26参照) 園こうげき物理的な攻車力 ほう

.飼育過程でドラゴンに付加された ぎよ防御力すばやさ戦岡崎の

パラメーターの値 (P26参照) 先制攻車率 まりよく 魔法の威力

.シミュレーシヨンバトル時のAI行
動や峨簡に彫醤するパラメータの値

(P26参照)

.ドラゴンの名前

.現在のレベル

.HP 現在のHP/盟大HPMP

現在のMP/・大MP

.戦闘コマンド

.使用できる筏&魔法の名前 レベ

ル消費MP

.選択された授&魔法の特償

.現在のドラゴンのタイプ

.EXP 現在の経餓舗 NEXT 次

のレベルアップまでに必要な経厳値

BAHAMUT LAGOON 11 



開軍司T. ~-I'7?1r-0)~tI-.，(>i'JímJ'1'TJ，.-盟

キャラクターの装備 覧や、所持アイテムの確認ができるコマンドです。“じ

ようほう"を選択し、+字ボタンの上下で晃たい情報にカーソルを合わせ、 ⑧

ボタンで決定しましょう。情報画面でのページの切リ笛え作業は、右儲 (左

鋪)に力 ソルを合わせ、 +字ボタンの右 (左)で可能です。-___*1・2耳L'l::f.""__ _ 
左から、キャラクターの名前、装備中の武器、

装備中の防具の願に表示されます。特殊な効果

を持つ装備品に関しては、簡単な情報が画面下

に表示されますのでチ工ツクしてください。

ーーーーーーー.. ..:-，‘ヨ1l't，1l.IU.. ・E圃圃圃圃圃圃圃・
所得しているアイテムすべてが表示されます。

+字ボタンでカーソルを移動させ、選択したア

イテムに特殊な効果などがある湖合、その特徴

の簡単な解説が表示されます。 l 

|そうぴ 所持…鵡や防具の装備替えをする | 
キャラクターの武器や防具の装備替えをするコマンドです。新しい武器や防具

を入手したb、以下の手順に従って装備笛えをしてみましょう。

.装備替えするキャラクターを選ぷ

まず、 +字ボタンの上下で装備笛えしたいキャ

ラクターを選択、 ⑧ボタンで決定します。カー

ソルの合っているキャラクターの装備状況が画

面下に出ますので、参考にしてください。

園武器・防具の選択をする

次に、武器、防具どちらの装備笛えをするかを

+字ボヲンの上下で選択します。このとき、装

備できる晶と数が画面の左に表示されますので、

確認後⑧ボタンで決定しましよう。

圃装備するアイテムを決定する

思後に、装備したいアイテムを十字ボタンで選

択、@ボタンで決定してください。また、装備

品を選択すると能力の数値は変化します (数値

の色 白=変化なし/膏=上昇/灰色=下降)。

12 BAHAMUT LAGOON 



|マップ これ川町

編成画面後に行う戦闘の場となる、フィールドマ

ップを見ることができるコマンドです。ここで可

能な作業は、地形の確認、自軍/敵軍のユニット

配置状況の確認、自軍/敵軍のユニット情報の確

認などさまざまです (P16参照)。編成画面に戻る

ときは、スタートボタンを押してください。:1 
|しゆっげを キーーの入山や個川報開る I 

編成を終了させ、シミュレーションパ卜ルに突入

するコマンドです。すべての準備が整ったら、"し

ゆっげき"を選択し、 ⑧ボタンで決定してくださ

い。コマンドを駆使しながら、このゲームの要と

なるシミュレーションバトルを展開し、物語を進

めていくことができます (P16参照)。 じ1
よりみち ストーリー崎川町闘を繰り広ム | 
本編の物語とは別に、シミユレ シヨンパトルを

行うことができるコマンドです。このフィールド

は、アイテムや経騒値を稼ぐことができるボーナ

スフィ ルド。与えられた勝利条件を満たすと、

終了することができます。特定の章に限って表示

されますので、見逃さないようにしましょう。

|てきせい パーティー山一個性に添って入れ替える l 
コンビュ タが、自動的に軍適なパティ ユニットを編成してくれるコマン

ドです。操作は、“てきせい"を選択、決定するだけ。キャラクタ とドラゴ

ンの入れ替えがが終了したら、 l度“へんせい"コマンドでどのようなパーテ

ィ ユニットが編成されたかを確認するといいでしょう。

l. 
BAHAMUT L.AGOON 13 



-パーティー編成のポイント
Hーティーユニットの編成は、

シミュレーシヨンバトルでの

勝利に直結する重要な戦略。

ここで、編成の基本的主主ポイ

ン卜を3つ紹介しますので、

ぜひ参考にしてください。

一11
1
園
一1圃
圃
九

't-

NTl :~議ZE五52終
キャラクターには、それぞれナイトゃ に深く関係しているからです。例え

ウイザードなどのジョブが設定されて ばウィザードの場合。パーティーに1

います (P42参照)。パーティーユ二 人いるときと 3人いるときでは、以

yトの編成をする際、このジョブは必 下のように能力に大きな差が出てし

ず考慮に入れましょう。なぜなら、フ まいます。当然、ほ力、のジョブでも同

イ ルドコマンドの筏や魔法の威力 じ効果がありますので、実戦で試し

は、パーティー内の同じジョブの人数 ながら組み合わせを考えてください。

EF| 
圃・圃・・圃園田園
、ーァイーの甲I~ ..<.うまはつ
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NT2揺謀長註lられる
ジョブには、それぞれ与えられた初

期能力があります。この能力は、各

ジョブの特徴としてすべてに反映さ

れます。例えば、重装兵は防御力に

富みます力¥攻撃に時間を要します。

しかし、素早さの高い軽装兵を加え

ることで、先制攻撃率が上げられる

のです。このように、弱点のカバー

も編成のポイントの1つとなります。

NT822Z25ズ3333gg
キヤラク夕一は、ジヨプの持つている 共にしていたら、アイスマジツクの威

特性によつて、さまざまな妓や魔法 力が上がるというわけです。パ一テイ

を使うことができます。ナイ卜なら剣 の編成を行う際は、ドラゴンの特

のf授宣である a“りBソノTルス

ら“くろまほう"といつた感じです@ と考慮した上で決定しましょう。そ

これらの特殊な能力は、行動を共に れを怠ると、戦闘が非常に不利にな

するドラゴンによって、その威力を増 リ、勝利が遺退いてしまいます。

大することが可能です。例えばウィ

ザードの場合、火、氷、雷の3属性

の魔法が最初から使用できます。こ

れらの魔法の威力は、各キャラクタ

ーのレベルアップでも増加しますが、

行動を共にしているドラゴンの属性

と同じ魔法に関しては、無条件でそ

の威力が増大するのです。つまり、

氷の属性を待ったドラゴンと行動を 盟盟盟
園田園田盟国思園田圃

-・・・・・4・・副・・・圃圃睡‘
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シミュレーションフィールドでは、

自軍ユニッ トを操作し、敵軍と

戦っていきます。ますは、自軍

フェイズのとき、フィールド上で

できる基本的な操作方法を各ボ

タンごとに説明しましょう。

E言語道伝B岨~)ll:説IJIIIゅiHi ii・圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

+字ボタンを押すことによって、カーソルを4方向に

移動させることができます。フィールド上にあるパーテ

ィーユニットや敵軍ユニット、ドラゴン、地形などを

選択するときに使用してください。また、 ②ボタンと

併用することによって、高速移動も可能です。

'~~"ヨòlj~~ .lI坦~~~~~岨首日1ï，ïtr:f'.~完司・・・・・・

スタ トボタンを押

すと、システムコマ E・.~... 岨冊。:s;þ~
ンド画面が表示されEこのコマンドを実行すると、すべてのパティーユ二
ます。システムコマ 目ツトカ守予動を終了します。ただし、ドラゴンは設定し

ンドの数は3つ。+1た刈コマンドに従って行動を続けますので、ドラゴン
字ボタンの上下で選 目のAIコマンドを確認した上で選択、決定しましょう。

択、 ⑧ボタンで決定 S重昭面市ョJc:Ii白C::JII''''圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

しましょう。特にテ 目フィールド上でのデータ在セーブすることができます

ンポラリーセーブは』 セ ブをする場合は、“はい"に力 ソJしを合わせて

フィ ルド上でセ-I@ボタンを押しましょう。セーブしたデータは、次に
プできるのでとても Eセーブするまで保存されますので、戦闘の成りゆきを
便利なコマンドです。目見ながら実行してください。

EJ孟"Ji岨:s;ョ~w................... .. 

サウンドの切り笛えをすることができます。十字ボタ

ンの上下で選択するだけで切り笛えることが可能です

⑥ボタンを押すと、フィールド画面に戻ります。

16 BAHAMUT LAGOON 



間四個aJ沼;'JI司ヨIC:2Z:::四司耳直面'J!W._・E・-
カーソルがどこにあっても、 (9/⑨ボヲンを押す

とパティ ユ二ットを選択することができます。

また、 (9/⑥ポヲンを押していけば、カーソルを

次々にパーティーユニットに送っていくこと力可

能です。大変便利なボヲンですので、せて〉フィ

ルド上で活用してください。 暗闇
E5i~~日li凋固ー圃唱団司固圃温;Õ)IIJii'I'.必Cl:i1i:コf.芳司・・・
フィールド上で@ポヲンを押すと カーソルのある位置の情報を得ることがで

きます。情報が表示されるのは、地形.自軍/敵ユ=ッ ト‘ドラゴンの3安イ

プ。それぞれ異なる画面で表示されますので 以下の説明を参照に利用してく

ださい。また、⑥ボヲンで1つ前の画面に戻ることができます。

ーーーー-・lIItI'JIi:II・ーーーE--温;;]・V・

現在カーソルの古っている 自軍/厳軍のユニットの情 ドラゴンの情報です.左力、

地形 (P40'照)の情報で 輔です。畢本的に名前、らドラゴンの名前、その下

す.上は現在地の座標で、 LV、HP、SPまたはMPが に現在のドラゴンの槽旗、

Xは柵軸、Yは組軸を葺し 表示され、雌軍の喝古は移 さらにLV、HP、MPの廟に

ています.下は地形の名前 動力もわ力、ります.また、表示され、右下に現在のそ

で、移動でき立い燭所は 自置の綱吉、未行動だと行 のドラゴンの刷行動のコマ

"が表示されます. 動コマンドが出ます. ムノドが表示されます.

臨æJ沼口~~.. 圃匹彊司r::II酋;;Jiiili'Iij;..~.I..~主万五ヨ・・・

カーソルを自軍/敵軍ユニッ トやドラゴンに合わせて③ポヲンを押すと、それ

ぞれのステーヲス画面に切り笛わります (PlO.11参照)。 ちなみに、敵軍ユニ

ットの場合、LVの横に

持っている属性が表示

されるので (無属性の

場合は表示なし)、 戦略

を立てる上でも役に立

つでしょう。

間監訴訟~~.. -='.JJ'!，リk.tctaJ，......  . 

+字ポヲンと併用することで、カーソルの高速移動ができます。

制 HAMUTUGOON 17 



-シミュレーションバトルの進め方
ここでは、シミュレーションバトルの進め方を、P7の流れを

元に説明していきます。各コマンドの利用方法芯ど、戦劉に必

要な操作をすべて理解してください。

- ; ， ;"iil f:::.c~a=.'tJ司"lJll :JJ J!.:草">>，益藍完封白E志司・・・・・・

シミュレーシヨンフィールドへの切り替え後、そ

の章の勝利条件が表示されます。この条件をク

リアしないと、その章を終了することができませ

んまた、l官邸5"を倒すことが条件の場合、敵

ユニッ トにカーソルを合わせ、⑧ボタンを押した

情報画面で "8055"確認することができます。

-JJ I'%í‘凶::::ar~司:""'j岨~三~"fII'"唱団置。市l íj・圃圃圃圃圃圃圃圃

プレイヤーフェイズでは、自軍のユニット在行動

させたり、各種情報を得たり (P16参照)と、プ

レイヤーは自由に操作することができます。特に、

自軍ユニットの行動は重要ですので、フィ ルド

マップを把握し、戦略を立て、以下で説明する

行動コマンドを駆使して進めましょう。 l J 

自軍ユニットを移動させるコマンドです。“し、どう"を選択す

ると、そのユニットの移動可能範囲が明示されます。移動さ

せるときは、+字ボタンでキャラクターを移動先へ動かし、⑧

ボタンで決定しましょう。キャンセルは⑥ボタン。移動後も、

行動可能なコマンドが表示されますロ

1-圃 _，..'j'-..壬 J
，-園、-~需LE士二

各ジョブの持つ、フィールドコマ

ンドを実行するコマンド。離れた

場所からでも敵軍ユニッ トの攻撃、

自軍ユニッ トの回復が可能です。

ただし、ドラゴンが戦闘不能にな

ると使えないこともあります。

18 似 HAMUTLAGOON 
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-・・・・・・~Zl::::JJ明国~òfI)J r-~;;E:ヨUf，:.__ . 
.フィールドコマンドを選択する

まず、 +字ボタンの上下で使いたいフィ ルドコマンドを週択、⑧ボタン

で決定します。ジョブの能力には、コマンド表示されないものもあります。

.使用する技や魔法を選択する

次に、使いたい妓や魔法を+字ボタンで選択、 ⑧ボタンで決定しますa こ

の際、その授や魔法のLV、消賓ポイン卜をチェックしましょう。

.使用するポイントを選択する

技や魔法を決定すると、使用範囲が表示されます。

カーソルを移動させ、使用ポイン卜を決定しましょ

う。さらに、効果範囲が出るので、良ければ⑧ボタ

ンで決定します。授や周法の効果が発婦され、その

パーティーユニットの行動は終了です (P21参照)。

隣接した敵軍ユニットがい われます。復数の敵と隣接

る場合、"たたかう"コマ している燭合、十字ボタン

ンドが表示されます。“た で戦う敵の選択が可能。戦

たかう"を選択すると、敵 闘をする場合は、"はい"

ユニッ トにカーソルが移行、 にカーソルを合わせて@ボ

⑧ボタンを押すとそのパー タンを押せば、 サイドピユ

ティーと戦うかとうかを問 ーの戦闘画面になリます。

-・・・・・直面局iõf11吾首・匝~41岨;，t:.wþ精砂舟TH__  _ 

園峨鴎コマンドの選択をする

+字ボタンでコマンドを選択、 ⑧ボタンで決定しま

す。“たたかう"は装備武器での攻撃、その下に扱

や魔法が出ます。“アイテム"は所持アイテムの使

用、“ぼうぎよ"は物理攻曹のガ ドを固めます。

.対愈となる栂手を選択する

次に、+字ボタンで対象となる相手を選択します。

決定版⑤ボタン。 対象が固定されている場合、矢印

の移動はできませんが、上下で単体の選択、左右で

敵軍/自軍、単体/全体の切り普え力可能です。

圃般国を開始する

パーティーメンノ〈ー全員の戦闘コマンドを決定する

と戦闘開始です。ドラゴンの“したしさ"パラメー

ターが高いとき、その戦闘を援護してくれます。
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E咽"・a・

一緒にいるドラゴンの、AI行動を決めるコマンドです。コ
マンドは全部で3つ。1度行動を設定すると、次に変更す

るまでその行動をとり続けま

す。ただし、ドラゴンが忠実

に従うかどうかは、"したし

さ"などのパラメーターによ

リます。また、ドラゴンが戦

闘不能の甥合、このコマンド

は表示されません。

命令を出したI~ーティーユニッ トの近くで、聴聞

に，加するコマンドです。パーティ ユニットの

移動に応じて、ドラゴンも一緒になって移動しま

すので、強力なII軍となってくれるでしょう。

E~j~""""""""" 
ドラゴンの行動範囲を広げるコマンドです.前鰻

へと移動し積極的に参戦します。ただし、ドラゴ

ンの技館を男て、回復の必要があれば、“まて"

に切り笛えて回復してあげるといいでしょう。

-EヨE・E・
パーティーユニットの近くで、なおかつ般から腫

れた渇所に移動するコマンドです。このコマンド

の燭含ドラゴンは臓わず、回復を中心に行います。

ドラゴンのHPが低くなったら遭択しましょう。

魔法やアイテムを使ったり、装備笛えなとができるコマン

ドです。使用できる魔法やアイテムは回復系のみ。使う11
合は、魔法やアイテムを選択、決

定し、使用するキャラクヲーを決

めればOKです。回復魔法を全体

に使う湖合、 十字ボタンの右を押

せば全体にカーソルが合います@

シミュレーションフィールドに置かれている宝箱に

は、さまざまなアイテムが入っています。この申身

は、宝箱の上に乗るだけで入手することが可能です。

多くのアイテムを手に入れ、冒険に活用しましょう。
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パーティーユニットの行動を終了するコマンドです。パ

ティーユニットが行動を終了させると、ドラゴンがAIコ

マンドの命令によって行動を

開始します。また、行動済み

のユニットは、反転してグレ

ー表示になり、すべてのパー

ティーユニットが行動すると

フエイズ終了です。

-e丞司~~~i:i:'l}1t・~ì:I')市v圃・・・・・・・・・
自軍のフエイズが終了すると、次は敵軍フェイズです。

自軍同様、敵ユニッ トがさまざまな行動を開始します。

自軍ユニットへの攻撃もありますので、戦況の把握が

大切です。また、隣接した自軍ユニットと"たたかう"

場合、戦間コマンドの入力が必要となりますロ

E~I垣則.. JIi司E・E・"JIII ~I副刷匝駒唱団置リ市vì)J •••••• 

輩によっては、自軍や敵軍以外のNPCユニットが存在する場合があります。そ

のときどきで、 NPCフエイズが帰入するポイントは変化します。

'hι~~~.J哩Z‘~JIi日1:"~'i~';?~Jf~:wit凋・・・
すべてのユニットの行動が終了すると、次のターン開始です。勝利条件をクリ

アするまで、以上の流れにそって戦いを縁リ広げましょう。ちなみに、各フエ

イズ開始時、地形効果 (P40参鋼)やステ タス異常などによって、 HPの培

減が表示されます。毒沼などによるHPの減少は非常に危険。回避しましょう。

-敵かSの取撃によるステータス異常
敵からの特殊な攻撃によって、ステータス異常を起こす場合が

あります。症状忽どは、以下を参考にしてください。

-・不信
HPOで戦闘ができなくなる(全員戦闘不能でユーツトはリタイ
ア)。 リタンシプJレやリターンライフなどで回復。

否ft
行動不能となり、戦闘ができなくなる(全員石化でユーツ卜は
リタイア)。ばんのうやくやクリーンアップなどで回復。-現在のHPが、愚大HPの25%以下になってしまった危険な状態。ドラックやホワイドラックなどでHPを回復。

• 体に毒が固リ、 フェイズ開始時に愚大HPの8分の1が減少。睡
眠と重複することも。ばんのうやくやクリーンアップで回復。-深い眠りに落ち、戦闘コマンドの入力が不可。物理攻駿を受けるか、ばんのうやくなどで回復。自軍フエイズ終了で解院。

ヲッザー
ウサギL変身して、能力が極端に低くなってしまう。蔵盆して
もウツサーのままで、ばんのうやくなどで回復可能。
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キャラクター跡、シミュレージ

ョンバトルを経験するととによ

って強くなっていきます。また、

妓や魔法lまドラゴンの成長と深

い関係があるのです。ここでは、

キャラクターの成長と、 t査や魔
法について説明をしましょう。

炉経験価とレベルアップ
キャラクターは、戦闘の経験を積むことによって、

経厳値が上がっていきます (以下参照)。 さらに、

定の経厳値がたまると、レベルアップするので

す。レベルアップすると、HPをはじめ、さまざま
なパラメ タが上がっていきます@

1------三判
フィールドコマンド使用で纏鵬値アップ
フィ ルドコマンドを使用すると、パ Tイ 全体で経験値を得ることがで

きます。得た経厳値は、メンパーに均等に割り当てられます。

たたかうコマンド使用で鍾・・アッフ
"たたかう"コマンドでの戦闘では、使用した戦闘コマンドなどにより、各

キャラヲタ ごとに経鹸値を得ることができます。

ドラコン制守・で鐘蛾.アッフ
ドフゴンがフィールドコマンドを使用した場合、パーァィー全体で経厳値を

得ることができます。得た経厳値は、メンバーに均等に割り当てられます。

ただし、隣捜した敵と戦ったi居合、ドラゴンにのみ経厳値が入ります。

シミュレーションバトル・利で纏般値アップ
シミユレ シヨンバトルの勝利条件をクリアすると、各章でポナス経鹸値

を全員(ドラゴン含む)が得ることができます。また、戦闘不能やリタイア

してしまったユニットにも、この経E高値は加算されます。
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炉援の修得とレベルについて

授のタイプは、各キャラクターのジョ

ブや、行動を共にするドラゴンの持

つ属性によって異なります (P42参

照)。 ただし、とのジョブの筏も、行

動を共にするドラゴンがいないと、使

用することはできません。例えばナイ

トの場合。"火"の属性を一定以上持

圃E周囲園周園田園田園曙

晶画諸国
っているドラゴンと一緒だったら、面画面画面開園園田園園田宮m.

フレイムパルス"という授が使用で

きるようになります。また、そのドラ

ゴンが"水""君"の属性も一定値以

上待っていたら、"アイスノてルス"“サ

ンターノ町レス"といった授も同時に使

用可能となるのです。しかもそのレベ

ルは、ドラゴンの各属性のレベルと同

じです (P26. 27参照)。 より多くの、

より強力な績を使えるかどうかは、

ドラゴンの飼育に力刊かっているといっ

ても過言ではないでしょう。

圃E圃盟国圃園周圃圃曙

l::Ji:司
炉魔法の修得とレベルについて

プリ スト、ウィザード、ワーロック

など、魔法を使えるジョブははじめか

ら基本的な魔法を持っています (P42

参照)。 これらの魔法は、属性と深く

関係していますから、一定以上の属

性をドラゴンに持たせておくことで、

その属性の魔法の威力を高めること

ができます。さらには、毒や土の属性

を持たせるなど、ドラゴンの成長のさ

せ方によって、新たに使用できる魔

法が摺える場合さえあります。この

ように、魔法もドラゴンと密接に結

びついていますので、その点在考慮し

た上でパーティ 編成を行ってくだ

さい。具体的には、ウィザード、ワー

ロックは“火"や“水"などの3属

性の高いドラゴンと、プリーストは

“回復"の属性の高いドラゴンと行動

を共にするといいでしょう。
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-ゲームの要と怒るドラコンの飼育
このゲームでは、 ドラゴンをしっかりと育てなければ、シミュ

レーションバトルを有利に進めることはできません。パーティ

ーユニットと行動を共にする

ドラゴンは、基本的に6体い
ます (P38参照)。ここでは、

その手順をはじめ、 ドラゴン

の飼育に必要なポイントをす

べて紹介しますので、愛情を

持って育ててあげてください。

ードラコン飼育薗薗の見方

ドラゴンの飼育画面には、さまざまな情報が

含まれています。ここでは、画面上部に表示

されるデ タの見方を説明しますので、しっ

かりと把握してください。婦作の手順につい

ては、右ページを参考にしましょう。

':: '，'， ./' _. _" 

lw ーー一司"一一ーーーー|
圃ドラゴンの名前

園現在のドラゴンのヲイプ

圃最大HP

回最大MP

・各属性の値 (P26参照)。 左から火

の属性値 水の贋性値、雷の贋性
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値、回復の属性値、毒の属性値

圃各ステヲスの値 (P26参照)。 在

から攻事力防御力、繁早さ魔

力 いじけ度 (うにうに度)

・かしこさパラメーヲーの値

圃したしさパラメ一世つの値



ードラコンにエサを与える

各章のイベン卜進行中にのみ、ドラゴ

ンを育てることができます。ドラゴン

のいる場所は輩によってさまざまです

が、必ずどこかに待機していますので

探してあげましょう。飼育画面に切り

笛わったら以下の手願に従って、ドラ

ゴンに工サを与えてください。

-・・・・・・・・・ヨ~沼恒'‘;~才司匝~宝ヨll[~:___  • 

個 ドラゴンに話しかける

まずは、工サをあげるドラゴンを選択しま

す。通常、ドラゴンは同じ場所に待機して

いますので、エサをあげたいドラゴンの前

に立ち、⑧ボタンを押してください。これ

で、ドラゴン飼育画面に切り笛わります。

圃所持アイテムを表示させる

次に、“工サをあげる"にカーソルを合わ

せ、 ⑧ボタンを押しましよう。武器、防具、

アイテムの順に、所持アイテムがすべて表

示されます。アイテムウインドウの下には、

品物の簡単な特徴が表記されます。

圃 エサ(アイテム)をあげる

+字ボタンで、ドラゴンにあげるアイテム

を選択、決定します。選択したアイテムが

慣数ある場合は、 +字ボタンであげる数も

決めてください。⑧ボタンを押すと、選ん

だアイテムをあげることができます。

圃 ドラゴンへのエサあげ終了

あげた工サによっては、ドラゴンが変身し

ます (P26参照)。 終了すると畢初の画面

に戻りますので、ドラゴンの飼育を終わら

せたい渇合は、“EXIT"に力 ソルを合わ

せて@ボタン、イベントを再開します。

置園田園圃圃

幽面

思1
区ふ竺ープー・・・圃圃圃圃
融面面
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-ドラコンの飼育のポイント
ドラゴンを飼育するとき、さ

まざまなことを念頭に置いて

行わなければ、せっかく与え

た工サが無駄に怒ってしまう

こともあります。ここで紹介

するポイントをふまえ、上手

に育て上げましょう。

きます。とはいって

も、 各ドラゴンとも

初期能力としてい

ずれかの属性は持

っていますから、そ

れをどう活かすかが

ポイン卜となるでし

ょう。右記の属性

の特徴を把握 し、

ドラゴンに属性を与

を超えると、ドラゴ

ンは種族や姿を変

化させます。各属

性を持つアイテムは、

特徴として表示さ

れますので参考にし

ましょう。ちなみに、

各属性とも 10ポイ

降 10単位でレベル

は上がり、レベル

10力、愚大です。

26 BAHAMUT LAGOON 

灼舶の炎の力を秘めた属性です。各ジョ

ブに火の属性付加をすることができ、レ

ベルが上がれば上がるほど、その炎は大

きくなっていきますロ

冷ややかな水の力を梅めた属性です。各

ジョブに水の属性付加をすることができ

ます。本柱を上げたり、濠てつく水の力

を敵にぶつけてたりして攻曹をします。

潰しく.く緬妻の力を秘めた属性です。

各ジョブに曹の属性を付加することがで

き、いかなるものをも一瞬で破慣する、

強大な力を秘めています。

大地の力を秘めた属性です。ほかの属性

とは異屯り、火、水、置の3つの属性が

共に一定値に遣することで、ボーナス的

に付加される属性です。

清らかな力を楠めた属性です。.属性と

相反する属性であり、回復の属性値が高

い場合に、種厳の名前や姿のみ回復縄准

のものになります (能力には.，.なし)。

猛毒の力を秘めた属性です。回復属性と

相反する属性であり、毒の属性値が高い

111合に、種肢の名前や姿のみ湾属性のも
のになります(能力には膨留なし)。



NT2坊主ESP555にする
攻撃力や防御力などの?-テータスも、属性と問

機に上げられます。この値は25ポイントでレベ

ル1となり、軍大250ポイントまで上げることが
可能です。大きくわけると、武器で攻撃力、防

具で防御力がアップ。どちらも一定値まで上げる

と、種目主の名前と姿が変化します。ただし、回

復&湾と同線、この2つの力は相反します。つ
まり、どちらか数値の高い方の積飯の名前や姿に変化するのです (能力には能

書なし)。 武器や防具もどんどん与え、強靭なドラゴンに育てましょう。

NT3応予言35E緊
ドラゴンのパラメーターには、“かしこさ"や

“したしさ"があります。これは、AI行動をする

際に、非常に大切な数値となるのです。“かしこ

さ"が高いドラゴンは、自分で戦況を考えて、

臨機応変に戦闘に参加することができます。ま

た、“したしさ"の高いドラゴンは、 Jてーティー

の命令したコマンドを忠実に守る能力を待って

います。どちらを上げても種族の名前や姿が変

化することはありませんが、戦闘をスムーズに

進めるためにも、しっかりと上げた方がいいで

しょう。この数値を上げずにいると、パーティ

ーのいうことを聞かず、とんでもない行動をと

るドラゴンに成長してしまう可能性があリます。

属性・ステータスの膨・

時 でゴ

・・・圃
ドラゴンの持つ属性などが、ドラゴン自体やパーティーの何に影書するかを

紹介しましょう。ぜひドラゴンの飼育に役立ててください。

火・本・・ パーティーの使用する緩や魔法をはじめ、ドラゴン自体の使用

土・・・..できる魔法に彫響あり。

首・咽 パーティーのステ一世ス、ドラゴン自体の使用できる技に膨醤

防.カ 晶り。へピアーマー系のジョブに、特に影曹が大害い。

薦早さ

魔力

FミーァィーU)Aァ-51A、トラゴン自体の使用できる技に影響

あり。ライトア マ系のジョブに、特に軍5・が大きい。

パーティーのス子 宮ス、ドラゴン自体の使用できる績に影.
あり。プチデビルの“おどる"コマンドに、特に彫嘗が大きい。
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-ドラゴンの成長過程
ここでは、サラマンダーを例に挙

げ、その成長過程を一覧にして紹

介しましょう。ちなみに、種族レ

ベルの条件は同じでも、 ドラゴン

によってその容姿はさまざまです。

.昌;o;r~五団=岨~il1司邑U'ヨ・・・・・・・・・・
ドラゴンは、名前だけでは怠く、 種僚によって分類することが可能です。

この種厳によって容姿は変化し、持っている属性の般によってレベル分け

されます。以下の図は、種脹レベル1のサラマンダーが、種1tlレベル6へ
と変化する過程です。種族のレベルアップの対象となる属性は、火、水、

雷、回復、毒、I宣車力、防御力、量、簡の9つあります。

糧旗レベル1

初期のサラマンダ

ーは、火の血性だ

火以外の属性が1つ 4つの属性を持つサラ

橿族レベル5
5つの属性を持つが、
その姿は続合され、か

加わる。姿は付加し マンダー。相反する属 を持っと、畳終形態の畳

た属性で変化。 性のどちらかが表面化。強のドラゴンになる。
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イベント進行中l孟、情報収集が
大切忽ポイントになります。人

に話しかけるときは③ボタン。

選択肢が出た場合は、+字ボタ

ンで選択、 ③ボタンで決定しま

す。どんな展開になるかは、プ

レイヤー次第はのです。

・冒険に必要な道具を購入しよう
イベン卜進行中は、情報収集だけではな

E E  く、武器や防具、アイテムなどを購入す

ることができます。后主に話しかけると

下の画面に切り醤わります。+字ボタン

で各コマンド (P30参照)を選択し、お

后を利用してください。

圃聞の見方

1Iι1 
.買い物コマンド(P30参照)

.アイテムウインドウ。売買するアイテムの表示

.武器 i 防具。アイテムの特徴

園田

盟国
園装備可能なジョブ。キャラクターの容姿で表示 (P42参照)

.現在の所持金。お金の単位はピロー

.選択されているアイテムの、現在持っている数

.選択されているアイテムの、現在装備している数
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Ei"lii司・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・
買い物をする場合l草、“かう"を+字ポヲンで選

択し、⑧ボヲンを押してください。すると.そ

のお庖で売っている品物がアイテムウインドウに

表示されます。欲しい物を、 +字ボヲンの上下

で選択しましょう。⑧ボヲンで決定すると、次

にいくつ貿うかを閤われるので.必要な数を決

めてください。数は、 +字ポヲンの右で1ずつ、

上で10ずつ培やすことができます。数を増やし

続けたとき.総数が99個になるか (所持アイテ

ム+購入したい数)、所持金の範囲庄澱界に達す

ると、ぞれ以上増えなくなります。逆に、 +字

ボタンの在で1ずつ、下で10ずつ減らすことが

できます。数を設定し、⑧ボヲンで決定すると

購入終了です。武器や防臭を貫う場合は 装備

できるジョブを把握し、そのジョブを持つキャラ

クタ の人数を考えながら買い物をしましょう。

[..I 
“うる"を選択~ると、現在所持している武豊富な

どがすべてアイテムウインドウに表示されます。

賀う場合と同様、売りたい物を+字ボタンの上

下で選択、⑧ボヲンで決定してください。数を

決定すると そa:温物を売ることができます。ま

た、表示される売値は1つ分の値段です。

E~.-・E・・E・・E・-
“そうぴ"は現在の装備状況を見たり、装備替

えをすることができるコマンドです。操作方法な

どは、編成画面の“そうぴ"コマンドと同織で

す (P12参照)。 現在装備している物を売りたい

とき、貫ったばかりの物を装備したいときなと.に

利用するといいでしょう。

置tP.事司F._冒・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・
“じようほう"は、装備一覧や所持アイテムを信

認することができるコマンドです。操作方法など

は、編成画面の “じようぼう"コマンドと同織で

す (P12参照)。ここでパーティーの装備や所持

アイテムを確認し、必要な物を無蹴なく購入する

ようにしましょう。
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『パハムートラグーン1の舞台と怒るのは、果てし芯い空に浮
かんだ島々を内包したオレルスです。ますl立、その不思議な世

界と、オレルスに存在する国家を紹介しましょう。

WORLD MAP 
I才レルスの世界1
オレルスの世界は、上を見ても

下を見ても、限りない空が続い

ています。また、この空にはさ

まざまな島が浮かんでおり、 6

の国家がそれぞれの島で政治を

行っています (右ベージ参照)。

各国家閣の位置関係は以下のと

おり。壮大な冒険の旅に出る前

に、覚えておくといいでしょう。
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STATE間以に存在する臨1
前述のとおり、オレルスには6つの国家があります。国家は島によって別れて

おり、各島々には偉大なる自然の特徴がはっきりと現れています

置帽

グランベロス帯圃
置も高い位置にある不毛の地。昔から傭兵を生

業とする者が多かった。今では一大軍事国家と

して、オレルス全土を掌握しようとしている。

置圃カーナ
ドラグナー (P35参照)の血を引く、力一ナ王
家によって統治される園。ドラゴンを用いた

I白戦竜体"を結成し、国や王肢を守護している。

タフィラ
燃料の産出で国の生計を立てる砂漠の地。その

寓は、一部の権力者の元に集中しており、グラ

ンベロスに自ら取り入ってその傘下に入った。

マハーJ"
水産による国家経曽をする、全土の90%を水が

占める地。雨が降ったという記録はないが、そ

の水が絶えることはない。グランベロスの侵攻

後、各国への中継地点として墓地化されている。

コドランド
タフィラやマノ、ールの影が差し込むため、夜力、

非常に長い土地。女性の魔法使いによる魔法文

化が栄え、女性上位の社会でもある。

キャンベJ"
森や草原力潤っている縁豊かな地。力一ナ王家

の血筋がこの固に嫁いでおり、力一ナとは有効

関係にあったが、今はクランベロスの統治下。

孤島テード
オレルスの果てにある、非常に小さな島。現在

反帝国軍組績のアジトとなっている。敵視する

グランベロスからは、かなり骨量れた位置にある。
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支配する者される者、そしてそ

れに抵抗すべく立ち上がった反

帝国軍組織のメンバーたち。オ

レルスの伝説をめぐる壮大な物

語は、多くの人物たちによって

構成されます。

-_i'耳石1日!]q，~:f，';措置::S:司直Jr~~~~::WI白l回圃圃圃圃

園
園
園

仲間

片思い

担子

師弟関梧-そのほか
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反帝国軍組織・キャラクター紹介

グランベロスからオレルス全土を解放するため立ち上がった組織が、ピュウを

筆頭とする反帝国軍組緒です。ここでは、その組織に関わるメンバーを紹介し

ましょう。また、物語が進むにつれ メンバーの数は増えていきます。

ビ‘ユウ
カーナ戦竜隊長.その若さに似合わず剣

の腕に畏け.ドラゴンの損いも人並みは
ずれている。母国滅亡に際しての、輔竜
隊の敗北に責任を唖じており カナ滅

亡後は、オレルスを放潰していた.

カーナ重装兵団長。根っからの仕切屋で、王宮の政務室に

おいても末席に名を連ねていた。ヨヨ王女の胡世時よりそ

ばにいたため、“お姫さまコンブレッヲス"を抱える中年。

竃を.るドラタナー
神竜パハムー卜に守護された力一ナ。

この固の王家に伝わる血脈には、 ドラ

ゴンを操りその心に触れることができ

る力が備わっています。この力を持つ

人聞をドラグナーといい、古来より尊

重されていたのです。
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カーナ砲艦ファーレンハイト
カ ナの戦艦兼貨物船であったファーレ

ンハイト (名前の変更可能)は、物語力、

進むと、反帝国軍組舗の動く塁地として

活躍します。中には、武器屋や道具屋、

アイテム屋などがあり、 1つの小さな町

のような役割を果たします。

36 刷 HAMUTLAGOON 

ている。

大胆さに

ピユウ発見後は‘
圧帝国軍組縫に入り、常にビユウたち

と行動を共にしている。

ドの酒渇でマ

し、行動を共にす
るように屯る。「でありますjという

独特の語リ口調が大きな特徴だ.



グランベロス帝国・キャラクター紹介
圧倒的な強さを持ってオレルスを統ーしたグランへロス。ピユウたちが戦いを

挑むこの帝国にも、さまざまな人物たちが存在しています。

パルパレオス

サヲザー

ヲランベロス帝国初代皇帝にして軍の園高娼

揮官.蝿争の天才といわれ若くしてオレJレ
スの統 を実現した。皇帝となる前、オレル

スに伝わる伝鋭に融れて、今もその買実在買

極めようとしている。

サウザの腹心であり親左。皇帝直属の部障

を指揮している。直情傾向にあるサウザーを

助け、彼の理想や夢の実現在自らの存在理由

としている。そのこ刀;!Itの切れ昧は鋭い.
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-頼りに
ドラゴンにlみ大きくわけて2つのタ

イプがいます。1つは仲間として一緒

に戦うドラゴン。もう1つは、オレル

スの伝説に深く関わり、百喚すること

によってその姿を現す神竜です。ここ

では、そのドラゴンを紹介しましょう。
lf?i 

E~~出・ÒSÕÕ1圃~~........................ ..  

仲間として行動を共にするドラゴンは、 エサをあげ、成長させることによって

どんと・ん強くなっていきます (P24参照)。 紹介しているデーヲはすべて初期

値。ここからどのように育っていくかは、プレイヤー次第となっています。ま

た、各ドラゴンの名前は、プレイヤーが自由に決められます。

妓iJ
A ヲ

五?て
つJ
〈ダ

ーl 
.【
?でレ回一一一一Lー
へ ツ HP 2182 
Jレ10:MP 72 
7i.:一一一一一一一ド攻雪量カ 55 
Jラ防御力 20 

歩コ歪亘E二三二二
ヌ重主__  1_3一

38 

一火 19 

本 0
雷 3
面蚕 8一一
毒。

STR 10 
VIT 0 
DEX 0 

MID 0 
? 9 
かしこさ 80 
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オレルス各地で伝説の扉が開かれることを待っている、史上愚強のドラゴンた

ちです.物語が進むにつれ、力を貸してくれる神電が纏えるでしょう。

技ツ
ピイ合、-
;':1 
つ'、
〈ツ
ζド

ちヲ庄一 4ー
ヘテ HP 2261 

些ヒ但 77
4ユ攻軍力 65 -3ド 防御力 26 

安ラ 要事τー百-
.】 扇芳一 16ー
で 天一一一寸志一
ぅ 末一一一寸了ー
ヲ 膏一一一 o
'-' 回復 。
，、毒 3

STR 11 

VIT 0 

DEX 0 
MID 0 

? 6 
かしこさ 62 
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ここでは、冨除に役立つデータをピックアップして紹介します。

必要なときにそのページを聞いて活用してください。

| 地形と地形効果
バトルフィールドには、さまざまな地形があります。勝利を得るためにも各地

形の特徴を把握し、確実な戦略を立てて進んでいきましょう。

li肖買移動力。 1 ダメージ:なし変化なし
建物内特有のフィールド.その慎僚はさまざまあり

|j障費移動力 1 ダメージ.あり 変化。なし

大き立トゲの突き出た床。フエイズ開始時にダメ ジ

アイス系の魔注で凍らせれば移動することができる

氷tJi溶けると氷上にいるユニットは溺れる
氷の上などにいるとき、氷を溶かされたりすると自軍フエイズ開始時にカ

ウントダウンされます。力ウントは3から開始、0でパ ティーは全滅です。

40 BAHAMUT LAGOON 



|消費移動力 1ダメジなし変化川水 | 
7レイム系¢魔法で溶け、溶けた植は川や水に戻る

フェイズ開始時にダメ ジ.アイス系魔法で岩に屯る

|消費移動力 1 ダメジなし変化なし | 
ゴツオYした岩が並草地形。見た目ほど格動力はj聞置しない

|消費移動力 1 ダメージなし変化水
このままの状態なら移動可能だが、水に立る可能性あり

|消費移動力 2 ダメジなし変化なし
建物などの晒頒後.それだけに障害物が点在する

|消費移動力 3 ダメージあり変化沼
フェイズ開始時にダメ ジ。回復系魔法で沼になる

|消費移動力。 3 ダメージ。なし 変化.毒沼
車系の魔法を使うことで、書沼に霊化する
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| ジョフ | 
ジョブは、 各キャラクターごとに設定され

た聴業です。ジョブにより、使える授や魔

法、装備できる武器や妨異は決まっていま

す。また、授や魔法 (初期から使用できる

ものを除く)は、一緒にいるドラゴンが持

っている属性のもののみ使用できます。

張緩 魔法一覧のデータ=妓 魔法名/効

果範囲/効果/消費sP . M P 

クロスナイト

ジョブ・ワンポイントアドバイス

マテライトの妓は、ドラゴンに影響されることはありません (一部の属性は

除く)。 例えば、ドラゴンに火の属性があっても、火の妓は増えないのです。
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ヘビーアーマー キャラクタ4 圏園回
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プリースト キャラク9-f111圃圃圃
移動力 5 フィ ルドコマンド 。しろまほう

魔力が高く、回復魔法を中心に級う魔法使い。枝、服の装備tJ'可能。

蝿港一覧[特孫鴫掴コマンド・しろまほう1

ホワイドラッグ 隙 l'全 回復 10 クリ ンアップ 鯨 1 治療 10 

スリピン 敵 1 睡眠 12 エクソイズム 敵 1 即死 15 

リターンライフ 昧 1 復活 22 スター7:tール 敵全 攻撃 21 
ピック'/t.ースト 敵全 攻撃 24 インフィティ 敵全 攻撃 24 

うにうにま 敵全 攻撃 10 なぞのまほう 敵全 I宣車 22 

ヲィザード キャラクタ4 園副因闘
移動力 5 フィールドコマンド くろまほう

魔力が高く、攻皐魔法を中心に鍛う魔法使い。校、服の蓑備が可能。

--.回・・・・コマンド・<de障号1
フレイムゲイズ 敵 1全 攻撃 10 アイスゲイズ 敵 1:主攻撃 10 

サンターゲイズ 敵 1全 攻撃 10 バイオニクス 敵全毒 14 

ヒルドフッタ 敵 1 阪収 15 アースクヱイク 敵全 攻撃 18 

ハレーゲイザー 敵全 攻撃 22 ハルマゲドン 敵全 攻撃 22 

うにうにま 敵全 攻掌 10 なぞのまほう 敵全 攻撃 18 

ワーロック キヤラクヲー例圏函

移動力 5 フィールドコマンド しろくろま しょう力、ん

神電を百喰することができる魔法使い。枝、服の装備が可能。

魔澄-.[特務鳳圃コマンド・しるくるま・しようかん1

ホワイドラッグ 敵全 攻撃 10 フレイムゲイ又 敵全 攻苧Li(J
ピンコ 敵全 攻撃 9 うにうにま 敵全毒 110

なぞのまほう 敵全 吸収 16 

ヴアリトラ 敵全 攻撃 19 リヴアイアサン 敵全 攻撃 120

ガルータ 敵全 攻撃 21 ユルムンガルド 敵全 攻撃 125

ヒユベ'オン 敵全 攻撃 30 パハムト 敵全 攻撃133

ジョブ・ワンポイントアドバイス

ワーロックのジョブを持つキャラクターは、ヨヨとセンダツクの2人。神竜

が仲間になるにつれ、百喚できるドラゴンは培えていきます。また、ヨヨは

生まれながらにしてドラグナーの血を引いているため、物語が進むとそのジ

ヨプはドラグナ へと変化します。ただし、使用できる魔法は変わりません
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ウッサーになると、それまでのジョブやレベル

に関係なく、弱いキャラクターになってしまい

ます。妓も独特なものしか使用できず、それぞ

れの命中値はごく低いのです。戦闘不能になる

確率も高くなるので、早めに元に戻しましょう。

ドラゴンb唱える告属性の魔滋
(申聞として行動するドラゴンも、各属性を

付加することによって魔法を新たに修得す

ることができます(以下参照)。ただし、種
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.園陸盟圃圃
戦闘中、敵を攻撃したり、隊方を回復したり、何か
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Itll.防奥・アイテム怯有刻に利用しよう
武器やアイテムなどは、購入したり、敵を倒したりと、さまざまな方法で

入手可能です。これらの道具は、必要があれば装備し、戦闘申に使用す

ることもできます。しかし、物語が進むにつれ、使途に困るものが出てく

るかもしれません。そんなときは、売ってお金に換えたり、ドラゴンに与

えるといいでしょう。どんな道具でも、必ずパーティーに役立つのです。

-・，....-~- ，~~可7l!1lf!T1j胃胃"IlAjjjà"a醤璽事F目的‘ー 可‘、 ー ー
・圃 同聞のアント阿 国園田画面画重重liiiI:iiiI一一一一一一一一ーー・ 諸ばtEF圃I
E 且 蓄え鳴し必 ・日置霊園田田町田E・E・園田霊園' … J人a
-応男期間 '96年2月日目(童)-3月7白(木)まで

l応募方法l
朗附伸、パッケージ円のアンケト16がき
にアンケートの苔え 郵匝醤弓住所氏名
年齢性別眠薬電話醤号ジャン'J( の
希盟ワイズ(M、しいすれ伊}を明記の
上，50円切手を駈りポストに世函して
下古い.

I細め切り1
96年3月ア日{木)まで$当円調印有胡

I発表l
当選者の尭表16，貧畠の尭追をもってか
えさttていただきます.
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[故蹄品について]

お買い上げL、ただいた製品が動作しない場合や、何|凶か遊んだだけでゲーム

がてをなくなってしまった喝合等は、ROMカセットに政陣内容を官き添えて、 F
記当社あてに、送料着払いにてお送り下さい。検査の t、疲状が確認された

ソフトについては、次のように処埋させていただきます。

0製造段階での問題点等、当社の貨に帰すべき理由による動作不良の場
合は、新品ソフトと無償交換いたします。

0お客機の不注意による故障や破樹、長期の使用による故障等、当社の貨

によらない恩H.，て勝の動作不良の場合は、交換はいたしません。ご了承くださ ザ
L、。

0リチウム電池の保証は、発売Hより5年間とさせていただきます。 f~祉}例IIlI

切れのソフトについては、有償にて屯池交換いたしますので、 F記の電話番

号にておfl刷 、合わせください。

0ソフトを送る際には、必ず倒包をしてくださL、。万一の郵便事故による紛失、

破損等については当社では保証できませんので、何卒ご了承くださL、。

O~品、誠に勝手ながら中前品につきましては保証の対象外とさせていただき

ます。ご了承くださL、。

あて先

干153 東京都目黒区下回線1-8-1 71レコタワー9F

抹式会社スクウェア 故障係

PHONE 03-5496ー 7117(月一金/10・00-18:00 祝日を除く)

※ゲームの攻略法やデータなど、内容に関するご質問は、誠に勝手ながらお

受けいたし;かねますので、何卒ご了承ください。

~O~E~FT 

発売元椋式会社スクウzア
@1996スクウェア

明阻fA岨凶E耐JtJ>，閣制YA岨江川雄虻岨医師Al晴師団
辺修晶U日窓園内だ"の恒ヲをおよび使周と し

JIと商集目的の筒貨ur.t止されτいます.

:;A_-JI:'ーコ宮署ココ は任天堂の登録商僚です
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