-5

adow Caster R

1

Rﬁiitve (Dark Sun, Simon the Sorcerer, Whale's Voyage),
e ﬁaﬂln L h iy inulhaank DS




desembar)8BSS !

H#mfmfc

Srekno 19937

‘|r judje radi pmSlatHamn P ceprav leneko sicer
1_4tista povpredno not. ki je o gregmi{aﬂskem ko
ledarjus slucajno zadnfa v letw; Ce bi bila ta not teden
prej ali dva kasneje. bi prav tako giasnn'tu pavduse:
no siawh 1*'hfnrmra 56 vprilﬁamu kaj sp]uh pmslav't;a?
mo. Zafetek novega obdobja. kjer naj-bi bilo vse:
bolj§e in Cudovitejfe, feprav se je Se dosledno
ysakic lﬂmzam da je novo let takino Kot prejsnje -
ni¢ bolfSe. it slabse? Al pakunec tezavnega, sted
nega. Uspeinegd, kataslru[ainega leta, ki'je bilo sko-

raj énako pr:di#nékﬁmufin;#q'pn-dqﬁ_t_l_ﬁ';na'sledn}t-__ .
mu? Kakorkoli 2, Sampanjec {ali natanéneje penece

vino) bo spet lil v potokih, ljudje dobo vriskall in se -
do ﬁﬁemngiusﬁ zabavalf, se hudovali nad televizij-

skim sporedom.” pokali petar&r.- in nato s koieki

prstov svofib otrok hiteli na urgenco, ter pozabili pf:
sati nestetim prifateljem, katerih vosilnica bo prisla
prepoEng, da bi: bilo se ukusnu r-dpisnu Nekateri ':_:
bode 2a novo leto zmezovalf in si kurill z ostanki

drevoreda. ali pa prek pusking cevi opazovali Smrt;

kako brisst koso za naslednje leto Ne]raterl hoda'f" |

pamire 7a novo leto tudi umyli.

; anuletni {aa je prnluhl&st da se uzfeme nazaj s

s z.zduunhnn pnmeh roke ali pia razofarano. adksma-. :
li z glavo: Nam ste, drage bralke in brald pomagali -

ozrett se nazaj tudt vi Odziv na anketoje bilnad

vsemi pricakovanii fn prav razveselili smo se svekih

predlogov. Zelfa; graf in pnh!.fa]_ Vseh va&th pﬂpﬁmh_; 5
1al ne homo mogli iresnitit, Ceprav si to' saminay
bolj felimo. Natéiti se je pat treba Siveti v okvirth

moinega, ali pa neplodno in {zgubljauq__l:hdgti i

sty gan) 1 gradoy v oblakili. s
Poleg spoznanja, da nas od 21, smletia locile e

pichih Sest leti je dejstve o neutrudlfivem in po-

irtvovalnem delo tiskarskega Skrate, ki vesto vadr-~
tuje Svoj image; naravnost navdusujoce. Kljub temu, -

da fe na strofke Megazina za dva meseca adpotoval
v juinoafriske radnike zlata; je s svojint prenosnim
telefonom organiziral skuping zvestih sodelaveev in

nam zakuhal pravo svinfarijo. Nekatera ozadja pri
opisih iger so dalet od tistih: kakrine smo hotelf,
Ceprav smo tiskarskemt Skraty gru.ﬂli 5 turikim{;“
zapori in mesnim burekom 2a zajtk. se nikakor ni-

hotel opraviciti bralstyn Mg'{g;_z_j}n_a_;a:_m;t% potetje.

Zato se moram. cenfenc’ obiinstvo. opraviditl sam
(mpoica: “Defte 2e nehat s tem ékratﬁm, banda
povesnal’). Tore): oprostite, : S

23 konec pa nal vas S ﬁpumnm da sta naé &
naslov in telefonska &tevilka spremenjenal

ﬂu;ﬁzn Troha | _

L TR N T SO TR T S SR R N A S T JHNY TR BN Ter B B pr T T TR S e D R T R SO TR A N RO YRRr fiar T T et JROC TN R R R TNRN TR R TR I S T T R T TR e e R TS N SO R TR N R T A TN e S I T e

R TR N N ]

. Theatre of Death ...

: '_f__“-qrnpanim_l_s TS 1Lk R R

shadnw Caé‘ter

Thﬁ LDE-tVﬁ(ingS R B R Iy L L e e e

_ ﬂagradna'iéra: Gmhung polaga PloBtice 5. i i i fiim it ez

‘ by o, _l-l-. .h -J‘ . %
—_t - Kk B N —
Aces of the I}eep Magic Earpet _ ; o]
| _Kratke napﬂvedi 2

T G S R TR B N R N

'.-"".'.'.i.':.-:'.'; W R nane s

S Oty 20000 /i s

e slen BYCd Tl i nsasrminsitensiisi 10

-'_'{\:Inne in the Dal,‘k'.-."! 1-5
IndyCar RN i e il
-'-f_(_;l;arbal Daminannn i

:I-. ] Ambermﬂﬂn _l_l'ull-li-l1!!"!lrf!ll.i-dilirllli-lll-l-ll 21

Dlnn?&rk T'jf::uun

Kaspamv s Gambit R ionnr it
NE-'C Caaches Faul:ball e e N e e Sl e S T S

g Gy B N e A N R S O L R B 28

NP Ry b i e S S N\

g e UGy o O A S S R N B R B e S S 29
/ _i;rviﬁ pem#ii']st Méﬁéi’ina ;E}D
w1



dagomibar 1885

. | s

Andrej Klemenc

Boltian Troha

Andrej Klemenc

Urednik za lIrl
Andral Bohine

Clani urednistva
Primot Skerl

Alet Petrid

Rarmen Cokl

Alet Novak

Andrej Troha

AD in ablikovalec
Marko Pentek: (Medifa Deskiop Design)

MNasiovnica
Andre| Troha (Medifa Desktop Design!
naslovaica je ledelana na Amigi

Zvone Kukec

Markating
Temit Zajc
Matjad Bratod
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Mass Garde
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MEGAZIN
Celovika cesta 43
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tel : {061) 1335 121

faks: (061) 1326 212

HBS: (061} 1332 314

RatunalniSka priprava
Medija Desktop Design d.o2.
tel: (061) 1258213
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Delo Tiskagna d.oo.
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2 13 wiie tarine ievilke zehons o

prometaern Savin, 53 katere oo pladuje

: Primemno zo starast Neprimemo. Igra via-
dem lof ali veé. trinajst lef ali ved buje grofitno recine
Igra {o srednje lgro je 10pletena, prizore nasilio, zlo:-

zapletena, viebuje vsEhu|e posQMBTns abo mamil, spolnosti,
pesamezne oddoljene prizare nosilio in je povelitevanie nasilja
prizore nosilis in je brez neprimarmih in podabno, Je brez
brez neprimamih swan, Ima delne izobratevalnih kvolite!,
scan, lme tudi itobrefevolne Tovrsine igra bodo

davek od promets

profrveder po stopeil .

robratevalne kvalitatn, recenzirans e
valitetn aiamoma, po 1o lokroi
brez slik,
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BREZ DOBREGA ZVOKA JE VAS RACUNALNIK MRTEV STROJ

MESALEC ZVOKA

MX-45 34.167 SIT

ALY vhod 4+ stereo kanal, ithadi in

TRGOVINA

¥ TIPKA

MUSIC STANETA ZJAGARJA 34 A
7. Telefon (064) 217 363

ZVOCNI MODULI

5 u L 384 kombinacyi + ™ bobni 32
NS-1 40.725 SN ra muititimbeal arhits NER
128 PCM in DT rvokiow, 96 kombsmac {5 VIS W
m mirs! armEriors ! MOINoET m i
3§ eE W
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MIIIIH 52 956 SIT

MIDI SNEMALNIK
0-55 ?5 070 si
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AMIGA CD-32:

CD ROM, 2 Mb rama, 68020,
AA Cipi - enako kot A1200
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od 213 90g Iy 'l o B,
\ " 3N W T... ; S0 16 |, ﬁ
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D olakali smo dan. ko se je potopil Dynamix! Da ne bo nesporazuma - firma
Se vedno dela s polno paro in §i nitl najman| ne grozi steaj. toda njent pro-
gramer|i so se poleg ogledovanja nebesnih prostranstev odlodili zdaj poskiliti §e
v Cudoviti modri svet pod morsko gladino

Za odlitnima letalskima simulacijama Red Baron in Aces of Pacific fe prisla na
vrsto $e simulaclja neméke podmornice Aces of the Deep. Trenutno zadnia Clani
ca druZine Aces of XY e postavljena v das 2. svetovne vojne, ko je Hitler s svo-
lo Kriegsmarine poizkusal potopiti ladje. ki so iz ZDA v Anglijo prevaiale suro-
vine. To mu fe neka) casa
tudi uspevalo, vendar so
se nemske podmornice kaj
hitro prelevile iz lovea v
plen. ko so se ladje zdru-
ile v konvoje. katere so
spremljala letala in z ra-
darji opremljeni torpedni
{olni

Do sedaj je to tematiko
povahal le Wolfpack, ki pa
je bil kratkega diha zaradi
astmatiéne kvalitete. Aces

Strojniea v trely semske podmarnice,

of the Deep je ie na pogled podoben ostalim Dynamixovim stvaritvam: po stari
navadi lahko izbirate med vadbenim nacinom ali posameznimi nalogami.
pravim morskim volkovom pa je na voljo tudi celotna kampanja, od zaletka do
kkonca vojne!, Tudi igra sama ima pokazati kar nekaj novostl. Ladje niso narisane
temvet so vestni 3D vektorski modeli, ki plovejo po valovitem (1) morju, ki je
odvisno od trenutnega (simuliranega) vremena. Tudi sovrazniki niso vet le
zarjaveli torpedni Colni, nesposobni ujeti karkoli hitrejdega od plavalca. Na vas
se spravi poleg novih in okretnih ladij, oboroZenth z globinskimi bombami. tudi
letalstvo, ki z visin lahko izvede nenaden, bolede natanien napad. Igra je opre-
mljena s preko dvajsetimi razli¢nimi digitaliziranimi zvoki. od streljanja s torpe
di in zadetkov ladij do pokanja trupa ob naradtanju tlaka pri potapljaniu

Pri Dynamixu pa fe razmisljajo o prihodnosti. V pripravi so dodatne diskete
z novimi operacijami, komur pa tudi to ne bo zadostovalo, si bo z dodatnim
programom za sestavljanje operacij lahko omislil nov potek vojne

Kleni programerji pa so vseeno naleteli na oviro: zimski led je §e predebel
da bi Aces ol the Deep izplul, zato bo treba podakati do pomladne otoplitve
Tedaj pa - Cev ena, pripravljena za strell A

napovedi

Na sliki je hisa, ki bo gostila igro
The 7th Guest II: 11th Hour. V
njej bo strasilo, da se bo kar kadi-
lo. Cez kaksne uganke se boste
morali podati v drugem delu, bo-
ste lahko prebrali veni naslednjih
stevilk Megazina. Do takrat pa -
kupite CD-ROM, (e ga Ze niste!

Prime? Skerl

P ri Bullfrogu so se ofitno odlodili. da bodo programirali le Se igre z original-

no zasnovo. Po Poulousu. Powermongerju in Syndicate je na vrsti simula-
clja letenja s carobno preprogo! To, kar ni uspelo modernemu ¢loveku, namred
leteti brez tezkega letala. ki vas obdaja, je uspelu kalifu Harunu al Radidu, ki fe
s svojimi Carovnijami in Alahove pomocjo pripravil navadno perzijsko preprogo
do $viganfa po nebu. Igra. kateri je zagotovo botroval uspeh Disneyeve risanke

Aladdin. je arkadne narave. V njej se podite po vsem svetu, preko pescenih

pokrajin iz tiso in ene noli. oceanov in mrzlth severnih gozdov ter preganjate

ikah
Magic Carpet je po-
dobna prastari Space
le da je bolj
razgibana in grafitno do-

zlo v razliénih ob

Harrier

visena. Cez vedino ekra-
na se razleze 3D pogled
na pokrajino z vezirjem v
ospredju. zemljevid obmo-
la z vrisanimi najblifjimi

sovrainiki pa ostane stis-
njen v vogal. Vezirjevo edino
oroije |e magicna ognjena

krogla. nepogredljiva v borbi z demoni. Ideja za igro je prej povoiena kot
klasicna, vendar je realizacija tista, ki vas bo prikovala pred zaslon za dolge ure

In $e termin: vezir bo priletel v nado dedelo v drudbi z lastovkami, ko se zaéne

pomlad. A
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Nowumeus

Ponovno odkrivanje
Amerike

Hosenwelr
Tekstovna (hural) pustolovicina v stilu Hexume

Puza Conecrion
Mafijsko-gostinjska naveza

Dearn orn Buony

Strategija ali FRP?

Crossrine

V navzkriznem ognju med CD32 in Amigo 1200

lkaron:

Mao Mews

Parodija na parodijo Mad TV

TempevLin

Simulacifa letenfa s cepelinom

Harmricx

Managerski nogomet. ki bo raztrgal vratarjevo mreio

M=a. Nurz

Risanka o vevericl vredarici
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Macic
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Soccer Kid ml.
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Mawnsax: SuresBics

* Jahalna $ola na 500-kubi¢nth motorjth
? . Fusur Sm Toauar
* Ustvarite sam svo| Flight Simulator!

Factor 5:

Neurrauizes 1

Tajni profekt po nacrtih legendarnega Defenderja
Tuamcan CD

Vsi nerecikliranimi odpadki teZke industrijfe na
énem CD-fu!

Magic Bytes:

Pewvuous: Hov NMusers Deiuxe

Kdo je rekel. da ulenje matematike ne more biti
zabavno?

Bung!
Halo, sestral &
Kako brat?
(igra nima veze
7 Alan Fordom!)

. Max Design:

" Der Cuon

» Klovn ni smeden. le fe preableden v gangsterja

" Towmists

» Igra za vse, ki nimajo denarfa, da bi prepotovali svet

Cyberdreams:

Cyerernace

Se ena VR/ZF Cyber
varianta

MicroFrose:

impossieis
) Mission 2025

Predelava stare
uspednice 2 8-bitnikov

Timnenn

Ljubka arkada
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robotki
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Barrie Isue N
Zakljucek tretje svetovne vojne

Faygnosis:
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. Daacuin
* Pripravite cesen, ogledalo, Zegnano vodo in kri3. .
. Curnansen
* Ali si bo Stlvester Stallone ge enkrat ziumll nog{:?

Brion vme ‘ % i
Lion |
Pustolovidine P
strasnega levika
Briona

Perissvom
Psygnosisev drugi FRP
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* Helikopterska odisefada
. Rces overn Morea
* Zraine travme Americanov nad Vietnamom

" FSP: Socesr

. Tapravl evropski nogomet
. Puantasmaconia
Hooorrrooorrr pustolovidinal

Accolade:

iR Cuances Baskereait

"I love to play basketball. 1 love to have fun,

and [ love to win!”

Man Encusn

Kako osvojiti dekle svojih sanj?

Unnecessany Rousuness

Se ena nepotrebna simulacija ameriskega nogometa

Siimaris:

Rosmizon Reguiem
FRP v stilu: "Sam na pustem otoku"

SMake Advantage /™ with..
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100.000.000.000 zvezd v glavi nekega Davida -

v

e ste brali knjigo Douglasa Adamsa "Resta
vracija ob koncu vesolja” (druga med Stirimi
zverki Stoparskega vodida po galaksiji. Za
mujate najlepde trenutke v svojem Zivijenju,
¢e je 3e niste prebrali...), se mogoce spominjate, da so
Zaphoda vtaknill v Vrtine totalne pesspektive, napra
vo, ki &loveku v moigane vsadi podobo celega vesolfa
z njegovo neskondénostio vred. Seveda se je vsakomur
strgalo; razen Zaphodu..., vendar to je Ze druga 2god-
ba, VaZno je, da je podoben udar poizkusil izvesti tudi
David Braben. avtor kultne igre Elite, ki fe bila pred
osmimi letl najbolj kriva za povedano potroinjo kave
na naSem planetu. Osmim sistemom zvezd, po kate-
rih so starejdi brald kot piloti Cobre Mk3 preganjali
pirate ter trgovall med planeti, je v Frontieru dodan $e
prevstanek galaksije
Vsem, ki ste ravnodugno sprefeli prefénii stavek.
naj povem, da ena sama galaksija sploh ni tako
nedolina ret, kot se zdi. V njei je namre¢ 100 milijard
(enica z enajstimi niclami} sistemov. To v praksi

oy

Rbsolut&akE ¢ kmh™ SebUTaES k" AIEI0IE0 m

1 [ T
“Kam drvi&7 @ja. na koncert od Miztae ceste hitimt™

pomeni. da v petih minutah po-
spesenega premikanfa po radu-
nalnikovem zemljevidu (ne pra-
vega letenjal) iz nasega sontnega
sistema. potisnjenega v zaplotje
galaksije, prispete malo manj kot
do njenega srediica. Za celotno
gomilo zvezd in vse kose skal, ki
krozijo okrog njih. se morate zah-
valiti Davidovemu hobiju - astro-
nomiji. Veflna nam bliZnjih
gvezd je zato poimenovana ¢ pra-
vimi imeni, vsi planetni sistemi
pa so zasnovani tako, da ustreza-

refativ 2o Jatkson's Mine  ©

Sele ko takale kratim okoll velikih srbitalnih postaj, se zavedem, kako majhen sem... -

decembear 1995

: €
o

@ 8 8 @ % @

igra meseca

" & @&

io najnovejiim dognanjem astronomov. Ne morem si : Y Py / f/
kaj, da se na tem mestu ne bi spomnil tistega, kiseje . = . .
prekleto namudil, preden je vse podatke vnesel v ° = -'““I:::f IHT‘"]: _::t’l' :Eﬂ' o f
raéunalntk, Stavim. da ta “nekdo” sedaj hodi ponotiz . ~ ] ;u:w];mm o
zaprtimi oémi. da ne bi videl zvezd. in bruha ob bese-  * Zalatnlk: Konami .
di "galaksija”. Toliko o "terenu”, na katerem se odvifa e —

igra. Da pa to ni edina kica-
sta stvar v igri. fe poskr
bljeno s strani zaloznika . ki
je v Skatlo poleg disket ¢
skril. 3¢ trl zvezke po B
pribliZno 60 strani in |

ogromen zemljevid ne- S U
posredne Zemljine sose- o c,
§¢ine. ki pa v praksi ni

preved uporaben, saf je

na njem premalo
werd, 0 2 et e
[gra sama je vse- sy
binsko popolno na- Fatog
daljevanje prvega dela z g
nekaj izbolifavami. Pide se leto * B
I _ IJI“I“ ;
3200. Kontuje se prvo tisocletje Pritisk gy ,Hm”'“,

premiria med Federacijo, katere
ustanovitelf je Zemlja, in Imperi-
jem pod vodstvom Achepara,  *
Kot eden izmed nelakov pre
minulega Petra Jamesona dobite  «
del njegove zapuscine: dokaj hi-
tro in majhno ladjo ter 100 kredi- -
tov. Clij igre fe 2avit v gosto me-

— —

glo in je odvisen od vas samih; -
¢e ste pohlepni. vas bo wvodll
materialisticni nagon, plemenite .
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“Fo Elite - Elitel” Ta, na novo
obklesana verzija
komunistitnega " Titu - Tigo!"
pove vee. Za ljudi, katerim srce
ne da, da bi prespali
preostanek svojega Zvijenja na
zapelku ter netragicno preminili
v vispki starostl, je Frontier
prilivanje olja na Zerjavico, ki je
pocasi tlela zadnjih osem let.
Skodlte v ladjo In napoliite
tank z gorivom - Frontier vas
pricakujel

dude pa se bodo trgale za
slavo v. obltki nazivov in
odlikovanj. Naibolj pripo-
rocljiva je seveda srednja
pot. CE STE PLEMENITA
DUSA. NASLEDNJI ODSTA-
VEK 1ZPUSTITE!

Le kaj bi z vaml, mate-
ralisti? Ofitno vas bode
nagoni predivell, saf si nitl
v 33. stoletju vljenja ne
da predstavliatt brez Zven.
keta noveev. Novee so si-

& B | a:":.:li.“.u
!: e N8 @00 ggnavla-
ka; GJ.] ista.

Skratka, kmalu boste vgotovill. da je 100 kreditov
bolise kot nit. ne'pa veliko boljfe. Toref je treba najti
samo zlato jamo, 2 katere boste zajemali. Nadinov je
vel. Kot pogodbeni sodelavec se lahko pridruzite voj-
ski in zanjo opravljate vse mogole posle. Ti segajo od
prevoza formulariev pa vse do opravifanja tajnih m

UNIX sistem vas pazdravijal

vas-vojska sploh node povohati, saj ste “nobody”, zatc
bo treba zafeti kie drugje. S trgovanjem, na pri-
mer. Vsak planet v
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Whidhlen hien Cegemstand

galaksiji ima pro-

izvode. katere na veliko izvaza. druge uvaza,
doloieni pa so sploh prepovedani. V zadnjo skupino
spadajo razlitne vrste oroii] in mamil suinji. Zive
iivali 07 ipd. Obstaja 31 razli¢nih vrst blaga. katerim

se s planeti spreminja tudi cena, to pa je nsnova za
vafe kopifenje novcev. Seveda je prepovedan! sad
najslajhls kar sta oblutila Ze Adam in Eva. vam pa se ne
bo godilo ni¢ balje, fe vas galaktitna policija zasadi z
ladjo. polno tthotapske robe.

Modri angeli niso tako redoljubni kot njthovi kole-
gl iz 20, stoletfa, saj vas lahko upihnejo kar na mestu
prekrdka. da imajo ¢im manj dela z birokracijo. Kazno-
vani ste lahko za vse po vrstl: start brez dovoljenja.
odmetavanje radioaktivnih snovi, “fvercanje” Ipd.
Poleg trgovania in vojskovanja vam kupe denarja lahko
prinese tudi zZemanje ljudi. potrebnih preveza na
druge planete ali pa ubijanie po narodilu. vendar je pri
teh Eportih tveganje zelo veliko. Obstaja 5¢ en nalin
grabljenfa denarja, ki pa zahteva ogromno zatetno via-
ganje (vellkansko ladjo). To je rudarstvo. Z laserjem
enostavno razstrelite asterold in poberete ostanke

Na koncu vam bo jasno, zaka] je
Han Sole v Vojni zvezd dejal;
*See you around the galaxyl”

L] L] - - L] - - - - - - - - Ll - - - - - L) L] - L] L] L3 - - - - L]
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lahko pa postavite tudi rudarske strofe na vel planetov
in jih pozneje pobirate. Na tem mestu bi rad pozdravil
vse, ki so zaradi svoje diste dude preskodili prejénii
odstavek ter jim zazelel te mnogo zdravih let v posteni

slugbi. Kljub najbolisim MeRb™ pa s moPajo TIve

i\ﬂmmlatc dobre stare Cobre

Mk3, edine ladje, ki vam je bila v Elite na
voljo, boste v Frontierju prijetno prese
necent. Caka vas nif manf kot 20 razli¢nih
ladij. Med njimi zevajo velike razlike, tako
da lahko tudi najbol} izbirénl najdejo "svo-
jo" ladjo. Na razpolago so wam dirkalni

dati, da brez kancka pokv astEndlh B0 ﬁrc k
. &
sif In s0 seveda razli¢no ovrednoten!: Toda na -’JEEI]".I ¢ E Py Es Ew Lagel inipoiem o2l
L
e E 5

enosedi colnicki. ki dosegajo nore hitros-
tf in se obradajo skoraj na mestu, fmajo pa
le nekaj ton tovornega prostora. Na kon-
cu seznama so kolosalne tovornjale z
nekaj tisod tonami prostora in minimal-
no hitrostjo, za upravijanje in obrambo
katerih pa potrebujete mnofico ljudi.

Vse te ladje si lahko opremite po svo-

fth Zelfah in globini denarnice, lzbirate
lahko med razlitnimi laser)l, vadenimi izstrelkl,
motilnimi napravami, potnidkimi kabinami. pogoni
ladij razlitnih mo¢i (pd. Seznam vseh dobrot presega
60 artiklov. Vsak kos opreme po novem zavzema del
tovornega prostora ladje.

Tehniéno je igra narejena mnogoe bolje kot njena
predhodnica. Sicer Se vedno kraljuje e ostarela vek
torska grafika, katero so pomladili s teksturami (samo
verzija za PC). Vse ladje so natanéno izrisane, ravno
tako tudi vesoljske postaje. ki niso vel podobne do-
dekaedrom. temved imajo razliCne realistiéne oblike.
npr. kolesa iz Odiseje 2001. Novost je tudi pristajanje
na planetih samih. Ki imajo oblake, hribe in mesta
Popolnoma razodarajoda pa je glasbena spremljava.
Poleg ‘Straussovega valdka je sicer res na voljo Se
prgisce drugth skladb: vendar je to prva igra. v kateri
se piskanje pecejevega zvolnika labko kosa s piska:
njem 16-bitne zvolne kartice. Popolnoma spremen
jeno je krmiljenje, ki je sedaj podobno tistemu pri le-
talskih simulacijah. Najvedji Sok boste zagotovo dogi-
vell po ogledu doliine igre na trdem diskn. Ne vem
sicer, kako jim je uspelo stlacitl celo galaksijo v pigka.
vega 0.6 MB. pojasnjuje pa vsaj (nedkvaliteto glasbe. A
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Kardinalen masaker

eznana in neugledna zaloiniSka hisa Bethesda softworks je pre
¢asom izdala igre Terminator 2029, ki pa je bila tako bedna. da o nje
ni bilo vredno fzgubljati besed. Njen uradni naslednik. Terminato
Racunalnik: Rampage. 2 {zbolffavami ni imel teikega dela Skopiral je star
SN Wolfensteinov recept, se nalidil z dobrimi zvoinimi ucinki ter poklical na pompd
Zaloinik: : _
celo hordo sovragov in razlicnih orolij,

Kot ponavadi, smo se tudistokrat znajdli na napacnem mestu ob napaéne
dasu: v pravkar na silo vseljeni rezi gatunalniskega sistema Cyberdyne.
prvem bojnenyplanu je spet urhlu,]mma Skynet, ki je bila v T2020 sice
Je unicena, Wendar so jo progrimee)i za potrebe igre s popolnoma zmedanim
scenarijem zopet potegmili iz naftalina, Takole je bilo: na$ stari znanec John
Connor je s sedelavd ¥mesal Strene ubogim mehurckom nultegajasa. Rezulta
€ bil pojav sekundarne realnosti am%emﬁtme resnitnosti, katere lastnost fe.

- da je v bistvu sploh ni. v imaginaral &sovni zavnini pa obstajd) Stard fe stvar
zamodil. 2daj pa naj se drugi ukvarjaio 2 mehuski!

Po uvodu, ki na SoundBlasteriu 250 W ojatevalcu in 160 W zvbtnikih izzveni
prece| prepricljivo. vas napade glavni menu. Program vas pobara tudi po imenu.
Na to informacijo se kasneje pripnejo vse shranjene pozicije, zato si svoje ime

" vsekakor zapomnite (napiSite si ga na telol ali pa (v skrajnem primeru) vprasajte
~ mamo. Marebiten pobeg s tipko Esc vam prepredi pomoZni menu. kjer prebiva-
jo nastavitve krmiljenia, glasnosti zvolnih efektov in glasbe, ter opcije za odkla:
Terminator Rampage plianje n\l stropa in dewjlov. § slednjimi opcijami lahko igro obdutno pohitrite,

je igra, po kateri bo Tipke od F1 do Fn rsluh]a 23 uporabo mitraljezov in drugih sredstev prisile

vas monitor moker Po.opravijenih formalnostih se 2znajdete - kdo bi si mishil! -8a prvi stopaii.
- - od sling, midka potna, Na zagetku ste oboroZeni le s patetitno piStolo znamke Beretta. ki jo ob prvi
prliki 2amenjajte za kaf bolj konkretnega. Za razli¢ne nasprotnike so primerna
ragliéna orozja - pump shotgun se npr. odliéno obnese proti robotom s kravata-
mi. Dobava nabojev je Zal skrajno neredna Informaciie o nithovem Stevilu ter

vasl starsi pa se bodo

= i
et zbegano spradevali,
- = el R I
P i -me vl 11

—

?‘M“ﬂ?‘ 2aka] 5!:‘ njlhuv.c}t-rr_?k stopnji. totkah, izbranem oroju. zdravstvenem stanju (H) in obrabi oklepa (A)

: *_"ﬂ!i:" 6 grepim pogledom se gnetejo v levem delu zaslona. Na desnl sameva zemlievid § koordinatami

?m-, — sunkovito ozira okoli lokacij. ki ga lahko iz neznanega razioga s tipko M tudi izklulite. Poleg otitne

e ) sebe in pri Stirinajstin pomedi pri orientacifi ima zemljevid $¢ eno dobro lastnost: ob sfedanju s sovra

s letih spet moci posteljo. gom se njegov prikaz spremeni v sliko nasprotnika, ki g3 Smate na miuthi. Vse 10

il HT}:'::'.T,}"“ N bi seveda bilo isto brez haska, Ze ne bi bilo na levi strani stolpeals sovratnikovo
Wol to be! Bammm! energijo, ki vam kale, kdaj bo sovrag odiel v pekel. Edina slaba kastriest zemlje-

vida je. da je tako grozobalno ogromen. Ce ste se do sedaj tesili z upanjem. da
vam vseh 32 stopen| res ne bo potrebno natandno preiskati, ste se krepko usteli.
Samo beganje po hodnikih bi kmalu postale na smrt dolgolasne, zato so pro-
gramerji v zgodbo vrinili Se lov za 14 deli uitimatnega orofja {le Kateri kreten ga
je raztrosil po celi stavbil!), potrebnega za finalno dezinfekcijo. Naprava slisi na
ime Phased plasma cannon. njegove sestavne dele pa si lahko ogledate s pri-
tiskom na tipko V
lgranje sestoji torej iz sistematinega preiskovanja hodnikov in pobiranja
povib orezif, municije ter zdravil brez receptov. Strelivo je na prvih stopnijzh
take redko kot Zabe z zobmi. kasneje pa odstranjene nadloge pusajo za seboj ke
cele sarzerie. Na visjlh stopnjah potrebujete za aktivacijo dvigal posebne
“kreditne” kartice, kar z drugimi besedami pomeni. da boste morali pomoliti
svoj nos prav v vsak kot
Preden Terminatoria zradiram z diska in ga podliem v softverska nebesa. naj
povem. zakaj bom to storil. Grafiki se vidi. da korenitih spremémb ni doivela
3¢ od starega ata Wollensteina naprej - ob priblizevanju objektom se ti Se vedno
veselo razbijajo na velike klade. Vse kaj drugega bi lahko rekel za zvok. ki se ob
ysakem spopadu agresivno spremeni. tako da kmalu priénete nevrotiéno mitra-
- liigatl po ubogih stenah in si v glavi pritrjevati: “Ziher je ziher!" Torej - Ce Zelite
prili@niti strelivo, ugasnite zvonike!
]

]
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Nobena od Maxisovih iger

ni dosegla slave Sim Citya.

Sim Earth in Sim Life sta trpeli
za kroniénem pomankanjem
dejanskega cilja, ki ga e bilo
treba doseci. Lahko ste ju igrall
celo vednost, a vendar ste
vaele| obticall na stopnji
eksperimentiranja. Nekje vmes
je pristal Sim Ant, v katerem
ste 6c moraliv qtagi mvljs :
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&€ se novi Zupan (za gradnjo mesta prihodnosti)

im City, prva Maxisova igra iz dinajstije Sim,

je nedvomno ena izmed majbolj genijalnih

stvaritev programerske -domislije v zadnjih

nekaj letih. Njegova ideja fe hkrati tako ofar-
ljivo preprosta in stradno zakomplicirana. da je bil Sim
City kriv za vec neprespanih noci kot katerikoli druga
igra poprej. Njegove kasnejSe imitacije (MoonBase, Lu-
nar Command) se niso kaj prida obnesle, pustil pa je
modan peat v nadaljni proizvodnji Maxisovih softver-
skih igratk. Zdaj so ga Maxisovci temeljito prenovili in
oblekli v nova oblacila, ki naj bi zdriala tja do leta
2000..,

Sim City the prvi

V originalnem Sim Cityu ste dobili v roke parce
ozemlja, na katerem ste morali zgraditi ¢im bol)
cvetode mestece; Ziu'.e!i ste s fiksno vsoto kapitala, s
kateﬁm ste morall ustvariti raziiéne dele mesta, jih

povezatl s cestami in iele%m ter jim zagotovitl za:

" -
- ' 4

i - o~

zah in lucke na’SEmaforily krizisdih. letala in helikop:
terji pustlo.za-seboj.sencdy welik fe tudi razpon stavh
(zapori. muzeji. Sole n'ﬁ:ewamrn ). Igra zato zahteva
vsaj PC 388's S'MbRaN:

Tt.’jﬁﬁ-lllk pzemlja re.zel."

nekaj qar 1h Faﬁtg pa 50 novi cilji. Ne

ur!nstupr ve, da samo zadrzite nizke stopnjo krimina-
ﬂpr@nﬂée amaske in onesna-

‘%; F {z0brazabal V vsa-

napeljati de tekolo
107al di cﬂg fodovodno omreje.
oﬁkmﬁmﬂzl&stmmt Erpalkami,

e 4 sgbc:] ati, da bo sistem

jen. novih je tudi

lahko pﬁsmrtte
jo podzemne Ze-
cestah, hkrati pa
e{zzn}u ne odme-
shdmv Mescani

_I.r bil
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SPOZNAJMO VEUKANE PRADAVNINE

‘\

_ ZA SVET
RACUNALNIKARJEV

TIX
samolepilni papirni bloki

BOEDER
disketni mediji in pripomocki

PISALNI TRAKOVI
za printerje, pisalne stroje,
kalkulatorje in OBNOVA
IZTROSENIH

LEPILNI TRAKOVI
obojestranski, potiskani,
prozorni,...

BARVE
tempere, vodenke, prstne,
za tekstil

TCO
mavrica pisal

AERO
V VSEH DOBRIH
TRGOVINAH
IN V AERO
PRODAJALNAH
V CELJU
IN SEMPETRU
GORICI!

e-__d

dero

AERO, d.o.0., Celje
Ipavceva 20, 63000 CELJE
telefon: 063 31 112
telefax: 063 34 304
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ALEN BREED [

nanega reka, ki se ga drijo vsi alienofili in

drugi manijaki. ki za prosti fas f8¢ejo nesreco

po sumljivo zapuiéenih vesoljskih postajah.

polkovnika Johnson in Stone otitno §e nista

v celoti dojela. Ce bi bila pametna, ne bi nikoli in za

noben denar ponovno sprejela vioge lztrebljevalcev
alienov, ki so jima jo naprtili fantje iz Team 17.

Pametnjakovida sta se pred devetimi leti komaj

redlla iz objema smrti krvaloénth alienov, Spomini na

ta-neljubi dogodek se e niso dobro polegli in pudkine

- - | - 5
| [ Holh | :
| | ) ..
" It - - .
: - . "
| )

|‘=|=H_-_ =Sy 1%

cevi se Se¢ niso dobro
ohladile. ko so na Zemlji
ugotovili, da so se alieni v
bazi X na planetu ¥ spet ne- |
vamo razmnofili. Restrik- |
tivno populacijske politiko
bosta seveda ponovno oprav-
ljala nata junaka. Ce bosta
prezivela pot skozi pekel, sta zrela za v penzijo. A kdo
ve, morda jima bo srea tokrat obmila hrbet...

Alien Breed 2 je celotna ekipa Team 17 skrbno ko-
vala skoraj poldrugo leto. Ker se toliko ¢asa ni ukvar-
jala Se 2 nobeno svojo igro dolsef. je bila velika nestrp-
nost igralcev ob njenem izzidu pridakovana. Veliko
hrupa za prazen nid? Da. skorajda. kajti po vseh
blestecih napovedih o bajnth novostih, ki naj bi jih
igra vsebovala, smo dodakali le 17 novih stopenj in veé
alienov kot jih lahko pospravi najbolj poireden tirano-
zaver. lgra fe od predhodnika podedovala grafiko in
avok. veliko pa je pridobila na tefawmosti in_glo-
maznosti. Druge novosti so vecinoma le “kozme:
ticne”, kar pa $e ne pomeni. da jé igra zani¢. Prav na.
sprotno. Tisti zelenci, ki niso imeli izkuSenj s prvim
delom. bodo nad njo prav gotovo navduseni. za ostale
veterane pa bo to le 3e ena vaja iz lekcije “Kako na
tisof in en nadin iztrebiti aliene?”.

Igra se zatnete na povrsju planeta, pred vhodom v
bazo. Pokrajina je pusta in posuta s kraterji, Nadletava-

jo vas helikopterji in pada meteorski dez. Kmalu na-
letite na buldoderje in prvo razotaranje - z nimi se.ni
mogote vozitl! V bazo vstopite skozi vhod &t 1. V
notranjosti zgradbe ugotovite, da so laser|i na stenah
neunicljivi ter da se je od vadega zadnjega obiska izle-
glo Sest novih vrst alienov, ki so poklall vse tamkagine
prebivalce. Zivljenje v civilnem bloku jim otitno kar
prija, sal imajo urejen bazen. koSarkarsko igridte in
fitness center, Posodobljeni racunalnidki terminali
INTEX 14000 vam v zameno za kredite ponujajo Sest
vrst orodij (mitraljez. trojni laser, vodene rakete. me.
talec plamena, "bumerang” in granate) treh rusilnih
stopenj. Vendar ta orofarna za poboj vseh alienov ne
zadostuje - za to bi potrebovali kar tank ali pa vsaj Am-
{jev mini-gun!

Po $tirdh stopnjah civilnega bloka prispeta do hod-
ntka, ki vodl v raziskovalni center. Tu morate biti
fzredno hitrl, da v eni minuti najdete izhod. Hodnik je
kot zanalas¢ posut z mnoZico kljucev. streliva in pake-
tov. prve pomodi, kar

- @8 preizkusa vago pohlep-
i nost. Ne pustite se za-
" vestil Ce vas kazalec na
' de A uri prehiti. je igre ne-
. preklicno konec!
- . : V raziskovalnem

A% centru (ifa 737373)
postanejo labimiti Se
bolj kompleksni. alient
pa zalnejo naletavati

na vas z vseh strani kot
éebele na med. Stiri nad-
stropja kasneje se prikate 00 \
hodnik v vojaske cono Fms”
(§ifra 300383), Tam se groze
: besedami ne da opisati...
Ko pobijete vse aliene v
bazi. se zopet znajdete na
povrsju planeta. Nekaj vam
daje slutiti. da vasa misija
$e ni kondana. Seveda! Le-
glo alienov se skriva v

podzemnem zaklonidu. o

fE TREnris B iehaee

diviem boju ¥ dolgem in temnem tunelu dofivite:

vrhunec - spopad z veliko matico! Stara vesta se po
obilni todi izstrelkov iz vasega orofja s trudcem zrusi
in pod svejo te2 pokoplie ves zarod. vas pa pobere
mati¢na ladja in odpelie dale¢ stran od prekletega
planeta. ki ga &ez trenutek raznese na atome.
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opisi
vedno vedjo popularnostjo Cyberpunk

fantastike so s¢ po nekaf knjiznih in film-
skih uspednicah. kot je npr. vsem dobro
znani Kingov Kosec (The Lawnmower
Man), zacele na to tematiko nevarno mnoziti tudi
ratunalniske igre. Ena izmed takih iger e tudi
najnovejsa MicroProsova  pustolovidina
Bloodnet. Zakaj tako navdubenje ravno
nad Cyberpunkom? S strahovitim razvo-
fem ratunalniftva v zadnjth nekaj letih; so
se zalele pojavljatl ideje o tako imenovani
navidezni resnifnosti -umetnem kiber-
neticnem svetu, zgrajenem na zelo mocnih
superacunalnikih. Ta navidezni svet naj bi
bil izdelan tako popelno, da “obiskovalec”
ne bi mogel zaznati razlike med njim in
resnicnostjo. Clovek bi lahko zapustil svoje
materialno telo in zaplaval, se "skopiral”
(copy my soul.sys) v magiéni svet navi-
dezne resniCnosti - Cyberspace! Najbolf

osupliivo pri vsém tem so napovedi strokovnfakoy,
ki trdijo. da bo to izvedljivo e ez stoletje all dve.
Ze ¢ez nekaj let naj bi se na trgu pojavili prvi navi-
dezno resni¢nostni’ sistemi. najbrz prav v obliki

“Fumtje, ne s& hecat!”

konzol, ki bodo cenovno dosegliivi vsakemu zem-
lianu

O takem svetu pripoveduje tud! igra*ﬁluadﬂet ?”
tistem Casu (neko¢ v prihodnostl) so nauiiiemn
resnicnostni sistemi razviti #e do popolnesti. Cel.
svet fe povezan v ogromno racunalnidke nm;tffe”

(Internet??) in vsak zemljan lahko mdpatujeua Iiiéi““” S

v Cyberspace. Za to se mora samo p[:H;l_J@[t[ na svoj
osebni terminal {decking unit}, “pretresti® vsebino

SR e e e

Spletka prihodnosti

svojih mozganov v racunalnik in Ze je tam (kjer ni
muh)! ¥ Cyberspace-u vlada precejinja anarhija, saj
so se van| vselile tolpe hackerjev. ki kradejo po-
datke, podirajo racunalniske sisteme in ogroiajo na-
vadne igletnike. Baze podatkov so zavarovane s sko-

* raj neprebojnimi 5¢iti sifer, ki so jih sposobni razbi-

“Iakaj pa imas tako velike zobe?!™ “Da te laZje peirem!”

ti le redki posamezniki. Genij na tém podrogju je
Tackett, ki je izumila napravo, s katero je mot razbi-
ti poliubno kodo v omrezju. (Ali vas to sludajno
spominja na film Sneakers? Mene 2e.} Ta naprava

Racunainik: FC
- Tip: pustolovicina
Zaloinik: MicroProse

lakih, k

pomeni oblast nad Cyberspace-om in s tem tudi
oblast nad celim svetom! Da stvarca ne bi pridla v
napatne roke, jo Tackett skrife v nepregledno
dzunglo omrezij Cyberspace-a. Tolpe. maftjski klani
in podobne organizacije podzemlja se dobesedno
"pogrizejo”, da bi se dokopale do omenjene zadeve.
Neka organizacija prevara in izkoristi glav-
nega junaka (to ste vil), da izda Tackettino
skrivalidée. Da je katastrofa Se vedja, je ef
te organizacije vampir (V-a-m-p-i-r, prav ste
prebrali! Verjemite ali ne, ti Zejni fantje tudi
v prihodnost! 8¢ niso fzumrli.), ki v "zahva-
lo" ugrizne junaka. Tudi ta se polasi zaine
spreminjati v krvosesa. Ali mu bo uspelo
premagati vampirje in jim prepreciti. da za-
vladajo ljudem, preden tudi sam postane
eden {zmed njih?l... Igra Bloodnet postavlja
zanimivo hipotezo, kako naj bi Cyberspace
¢ "resnici” {zpledal. Avtorji si ta svet pred-
stavljajo kot nekaksen sanjski prostor v ob-
i fe zelo zanimivo narisan, Slike okolice so
sicer privlacne za oko, vendar pa je igra v celoti zelo
statitna. saj animacije skoraj ne pozna, velika
pomanjklfivost pa so tudi osebe, ki so tako majhne

“Bezima! Krilali ala je spet Iejen!”

da jih komaf razloéite. Tudi zvoéni uéinki niso taki,
kot bi jih od tako znane zaloiniske hide, kot je Mi-
croProse, ﬁri&kmrali. Igra je v primetjavi z ostalimi
pustoloviéinami danadnje generacije tehnicno slab-
$e narejena, a vseeno zelo zanimival PreZeta je s po-
sebnim Carom, ki uspe igralca zadrati pri radunal-
niku ure in ure. Bloodnet fe 3¢ en vzoren primer, ki
kaze, kako modan vpliv ima napeta zgodba na kva-
liteto igre same! A



Master of Orion

Galaksija zna biti-prav majhna
in prijetna zadeva.-Ali pa...

svetu strateskih iger. se je Ze dolgo susljalo
o nekakinem nadaljevanju takooooo uspes-
ne igre Civilization. Svet jo je {akal in do-
¢akal odprtih ust in disketarjev. ona pa mu

je v zahvalo poirl dober del (14 MB) trdega diska.
Civilization se je konfala tam dale¢. dale¢ v ve-
solju. Orion se tu nekje zalne. Za zadetek si izberite
raso, ki vam je najbolj véeé (zaradi njlthovih odlik,
lahko pa tudi zaradi barve zastave ali kakéne podobne
neumpnostl). Za razliko od Orionove predhodnice, kjer
0 se plemena med seboj razlikovala le po imenu. je tu
razlika zelo velika. Tako je na primer rasa ljudi izred-
no diplomatsko in trgovsko sposobna. medtem. ko so
npr, Stlicoldi (mackam podobna bitja na dveh nogah.
z glavo v obliki Enterprisa) popolni tepci. lahko pa se
naselijo na kateri koli planet. (kar pomeni. da so npr.
odporni na radioaktivnost). Psiloni pa so izredno
umsko sposobni. v bitkah pa 2najo zatajiti.dn ko smo
’e ravno pri naseljevanju planetov - to je vada
poglavitna naloga. saj
boste le z veliko ozemlja
pridobili veliko. produk-
tivnost, veliko denarja in
najbolise orodje. Izberete
lahko 3e $tevilo nasprot-
fikov (I do 5). velikost

.- ¥ g
-

galaksije,  tefavnostno
stopnjo in nekaj nepo-®
membnih  podrobnosti

(ime, barvo....). Preden se
igra zalne. vam avtorji
podrobno predstavijo vse ikone, tako da prvih 30
minut ne boste le buljili v ekran. :

Tudi tu lahko odmerite kolifino ‘denarja, ki jo
boste namenili izumiteljem. Raziskave potekajo na
festih podrogjih (oroZje, ratunalniki. planetologifa.....),
lahko tudi hkrati, za vsak lzum pa ste seznanfeni s
kolitino denarfa. ki fe za odkritje potrebna. Denar
priteka od vsakega planeta posebej. Poskusite delova-
ti tako. da ne boste nikoli potrebovali za en izum vel
kot pet do Sest potez. C&jth boste, je to ze alarm, da
délujete napak. Morda imate premalo planetov (na-
seljevanje poteka s posebnimi ladjami - za vsako oko-
lie potrebujete primerno sonde, veino jih boste mo-
rali $e izumiti - ki jo posljete proti izbranemu planetu)
ali pa so planet! premalo razvitl (povedajte industrijo,
velikost naseljenega dela planeta. hitrost razvoja pre-
bivalcev). Nekateri izumi zacno delovati takoj po od-
kn' . druge morate $e dodelati (npr. planetarni &it,
ki &€iti prebivalce pred bombandiranjem).

H

e
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Takénega oralja se ae bl branili aitl Ameriéani! Po njega bodo
marali v galaksijo Citi-Cuti 758 svetlobnih let od velikega voza.

Vojaske enote so predstavljene z vesoljskimi plo-
vili, ki jih praktitno™v celoti skonstruirate sami.
Prikli¢ite opcijo DESIGN in zalnite z delom. Odloite
se za velikost plovila, ga opremite s §diti, racunal-
nikom. motorji. orozjem in posebnimi dodatki (npr.
nevidnost). Skonstruirate lahko najve¢ Sest vrst ladij
hkrati. Izdelujte takine nacrte, da se bodo ladje dopol-
njevale - nrp. kombinirajte hitre lovske prestreznike z
bombniki. velike bojne ladje pa s takénimi ladjami, ki
imajo moinost omrtvifiti nasprotnika. Poleg vseh
opisanih moZnosti, lahko plovilom izberete 3e bojno
ime (3ifro) in tkono (sliko).

Bojne enote postanejo kmalu najpomembnejii ele-
ment v igri. saj brez njih ne morete niti raziskovati
vesolja, kot tudi ne osvajati in uni¢evati e naseljenth
planetov in braniti lastnih. F

In kako priti do izumov "mimo vrste™"? Cim prej
navelite stike s tujimi rasami in bodite 2 njimi v do-
brih odnosih (vsaj dokler imate od njih koristi). Z nii-
mi trgujte. menjajte izume
in podpisujte pakte o ne-
napadanju ali skupni vojni
proti komurkoli Ze. Ko
zacutite, da ste mocnejsi
od njih, jim sesujte nekaj
planetov in s tem svo
naskok in njihovo po-
drejenost $e povetajte.

Igro lahko konéate na
ve¢ nalinov. Najprepo-
stejsl je unicenje sovraz-
nih ras, zmagaté¥lahko tudi na pravih vesoljskih
volitvah. kjer je Stevilo glasov (posamezne rase) odvi-
sno od Stevila naseljenth planetov in prebivalcev, tako
ponavadi zado$ca da glasujete sami zase in zmaga je
vasa,

Po priborjenem nazivu Master of Orion sledi krat-
ka zakljuéna sekvenca, po njej pa lahko igro mirne
duse nadaljujete. Tak3nih in drugadnih totkovanj tu ni
- hvala bogu, saj so Score Boardi ze rahlo iz mode. Po-
leg tekoce grafike, ki ni ni¢ vec kot lepa in zvoka (vsa-
ko orotje zveni drugace), je pohvalna tudi obilica
smesnih kementarjev nasprotnih ras in izredna pre.
glednost nad dogajanjem.

Igra pri nas 3e ni prav hudo znana. a bo prav
gotovo kmalu novi hit, s3] vsebuje vse tiste elemente,
zaradi katerith smo toltko ur preziveli pri igri Civiliza-
tion. Sicer pa dobro igranje ali kot bi rekli Melmariji:
"XM3R5 74BRHSH/GFG!™ A
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Medtem, ko znanstveniki
pravijo, da je érna luknja konéna
razvojna stopnja zelo masivnih
zvezd, se v igri pojavija

kot eno hajbolj straénih oroZij
in obenem konéna stopnja
nasprotnikovih bojnin

ladij - unigenje.

r
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a Bozic so nam pri francoskem Infogramesu pripravil lepo darilo - na-
daljevanje ene najboljsih grafitnih pustolovicin. Alone in the Dark 2.

Alone 2 se odvija leta 1924, eno leto po prvem delu. Zopet ste
v vlogi privatnega detektiva Edwarda Carneya, ki si je medtem obril
brke. njegove Zenske razlicice Emily Hartwood pa tokrat ni na spregled (zvila si
je nogo ali nekaf podobnega). Zgodba govori o bandi piratov One Eye Jacka, ki Ze

dobrith dvesto let Hvi na rafun
pogodbe, sklenjene z zlobno da-
rovnico. Le-ta jim za vsako Ziv-
lienje mlade deklice podari
nekaj let divljenfa.

Igra se zalne potem. ko
Edwardov prijatelj (prav tako
zasebnl detektiv) skrivnost-
no izgine na sledi za ugra-
blieno deklico Grace. Grace
so seveda ugrabili pirati. ki leta 1921 v
&asu prohibicije seveda ne bi bili pirati. te se ne bi zateli
ukvarjali tudi s tihotaplienjem alkohola. Piratska banda domuje v veliki
hisi. ki ji nekateri pravijo kar "Huditeva kuhinja® Edward se mora zmumiti
vanjo. najti malo Grace in rediti svojega prijatelja. Kako preprosto

Ne bo mu lahko. Pirati so se vidno modernizirali: oboroleni so s Thomp-
sovkami in revolverji, le redki med nfimi Se vihtifo tradicionalne sablje. Tudi nji-
hova logika razmisljanja je bolj razvita od tiste. ki so jo poznali zombiji iz prve-
ga dela

Ceprav se Alone 2 kréevito oklepa temeljev izvirnika, je igra napredovala tako
na tehni¢nem, kot na vsebinskem podrotju. Za grafiko so programerji uporabi-
li preizkuseno kombinacijo bitmapiranih ozadij in figur iz 3D vektorskih poligo-
nov, prekritih s finimi teksturami. V igri je vsega skupaj 230 oseb in predmetov.
Vzdusje je zares grozljivo & srhljivo, glavna krivca za to pa sta odlicen “sound-
track” In Stevilne animacijske sekvence. Igra okupira 13 MB trdega diska, vendar
si to zaslui. Njenl edini slabosti sta, da je premikanje figur ob veéjem itevilu
sovrainikov na zaslonu okomo in polasno ter da so nekatere uganke prav na-
gnusno nelogiéne. Rodoljubni Francozi jo Zal niso prevedli v angledtino. kar
pomeni. da se bo treba spet muéiti z listanjem po francoskem slovarju. Naj vam
zato redevanje malo
olajfam in vam opl- %
sem pot dovhodavy 5 + %
hiso. (A e =

Po  zanimivem %". -_.' o
uvodu. ko z eksplo- ¢ i 3
Zvom  razstrelite ‘g" .
ograjo. se znajdete l*

A

ab piratu. ki se kma-

lu zbudi iz omotice. |
Potolcite ga {spustite 1}
mu par celnih in 4
levih kroSejevl). se '
preden uspe poseci

po orozju. S prisvo-

jeno Thompsovko stecite proti hidi in likvidirajte snagatorie pred vhodom.
Odrinite sidro in se podajte v labirint 1z grmicevia. Najdite laso in kavelj.
poveiite ju in ystopite v famo pod kartami. Tam premaknite skrinjo, poberite
karto in fragment ter ustrelite podast. ki pusti za seboj zarjavelo sabljo. Poidcite
zdaj dve Zivi veji in ju posekajte s sabljo. Pot do kapelice je prosta! Upihnite
debeluha. ki jo straZi in zavihite kavelj na roko kipa. Po stopnicah boste padli v
podzemlje in izgubili vse orolje. Poberite kovanec. 1zvija in papiranto vredko,
Od mrtveca vzemie Se pilo. Pod vrata porinite kos casopisa in zbezlajte ven kljué
s pilo. Prisli boste v vinsko klet. Opravite s piratom in 7 izvijadem na uri pre-
maknite sod¢ke, Tako. zdaj ste prishi v hiSo, naprej pa raziskujte sami. Zaupam
vam le 3e to. da boste do konca te fenomenalne igre naleteli 3¢ na veliko ne-
prijetnih preseneleny, na8li malo Grace ter vodili tudi njo. 3torijo samo pa
kondali na gusarski ladji. .




a trgu avtomobilskih simulacij se Ze (pre}dolgo ni pojavih kilh m ﬁumnib &n-.. o ; : |
bra igra, ki bi vsaj malce prevetrila zatohla dirkaliiéa, na katerlh sta deu mova zma- gt 'f '/
govala le Indy 500 in MicroProseov Formula One GP. Zda je prifel IndyCar Racing, igra, .\: i

ki vas ne bo fzpustila iz rok dokler ne boste stopill na zmagavalne stopnicke ali pasepri :: Tip: Vomobyigk,

350 km/h vgravirali v betonsko ograjo. Stmulacyjy
Tistim, ki S vedno mislijo, da sta IndyCar Racing in F1 GP eno in istu ﬁ# Hi]piﬂm m Papyrye
bistvenih razlik med njima. Ameriske bolide Zene drugo gorivo. zato so od evrop : it -
in dosegajo povpreéne hitrosti tudi do 370 km/h! Hitrost pridobivaje tmﬂnl ¢
njene v krivino in ovalno (kroino) speljane. Start je. kot se spodobi. kmt{hm
zeleno ludjo). v boksu se tanka dodatno gorivo, med voinjo pa se uravnavajo spe
turbo polnilnik. Bolidi IndyCara so tehnitno manj dodelani od evropskih, Iﬁﬂﬂ _'
la FIFE, katerim se pokoravajo vizila Formule 1, ki so zato dosti varnejsa ity pocasniejia
Sicer pa, koga brigajo predpisi. ogleimo si raje grafiéne karakteristike igr.e,' d
izkorid¢a najnovejSo pridobitev PC grafike: teksture, Te pokrivajo vse - dirkalno stez )
gume in dasije formul, reklame, obrobne zgradbe... Poskrblijeno ]tmtﬁ:almﬁml;_
oddaljene gritke, gledalce ter celo dim in travo. Ce vas vsi ti detajli moﬂo
prepoasen ralunalnik, jih lahko s tipkami od F3 do F10 preprosto odklopite: Z grafi¢

no sezono iz L‘ﬁll‘llh dirk, igrate preko mﬂdnma ter testirate progo in fﬂl‘ﬂllﬂ(ﬂ _
zone. V munuru "Cars” lahko z.lmt:mate saslgcu motor in si ngledatthﬂlﬂﬁiﬁh

------

|4.- Pace Car”, Iu po mmebimi nesredi zapelje na progo. 2a njim pa se :ther!']om fo
oloni brez prehitevanja, dokler tehniki ne odstranijo razbitin nﬂsmtniﬁmi
Notranjost bolida je bolj Spartanska. vendar realisti¢na. Digitalni mlnapm
na uro), itevilo obratov, zalogo goriva. povpreéno temperaturo gum in pritisk's motos '
datek fe zelo pomemben. Ze ne Zelite. da vam motor eksplodira "in your face™s

garivo in ubumt‘nlenmst motorfa ter presmna rotica, Stevilka na levi pommu

I‘nrau.l ski nasvet xpouwa naj bosta vedno vzporedna, saj v naspmtnmpﬂm o pe

no nestabilen
Pred vsako dirko si lahko na uvodnem zaslonu ogledate progo in vse spre; _'
Sledijo §tiri faze dirke: vaja. kvalifikacije, ogrevanje in show-timel Po itlilhﬁiﬂ :
preskotite. Dirko lahko tudi prekinete in si spektakularen finif ali kakino posebn
ogledate v ponovljenem posnetku. Pogledov s kamerami je sedem. imnpta:;ds ipitno amersl
postavijeni kameri TV1 in TV2: Vsi tistl, ki mis ﬂ-_:'-' 3
ill'r.].-llllll Nisem te hotel zrinili s progel . o) dajo, lahko pred zaféliﬁﬁ_—; ke o .: >
J— BARSl  garabo in si bolid sfrizirajo po lastni pameti. Ce bodo
potem e v prvem ovinku na progi leteli v zrak. bodo
ugotovill. da je najbolje mluiiﬁpm:me ) Stavity
obsegajo Cisto vse, Zesar si l!t;_ cadki far
zaielel.
IndyCar je igra. v kateri helﬂl
ni zakon. Ko se pu]avl]n sim

TAE*S"F |
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T¥ati rajh je imel lepe izglede,
da bi osvojil svet. Seveda
ne sam, pa tudi Hitlerjevo

Zivijenje je bilo prekratko.

Tako je Fuehrer napravil veaj dve
bistveni napaki - preved

g€ mu je mudilo, pa tudi bojeval
s¢ je na (pre)vec frontah
istocasno. |zognite se tema
dvema napakama, pa boste
polasi in zagotovo postali
vladar sveta - voaj

ha radunalnikul
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Primo? Skerl

vet je v plamenih! Moje Zete ob pomoi letal.

stva in artilerije nezadrino prodirajo proti'se-

veru Amerike. Na svoji poti ¢istijo Se zadnje

ostanke sovraznikovih postojank, ki se zvijajo v
smrtnih ketih. Podobno je na evropskem bojistu, kjer je
bil pravkar izveden desant na Francijo. Vendar slika ni
povsod tako roZnata. V Aziji In Avstraliji sem utrpel
precejSnje fzgube . ki jih le steikd nadomesam, Afrika
pa je sploh poglavje zase. Stanje na {rnem kontinentu je
najlaZje oplsati z mnoZico ljudi, ki merijo s pistolami
eden na drugega. nihée pa si ne upa sprofiti prvi. Z enim
stavkom: stanje na planetu je v aktivnem ravnotetju -
nihée ne pridobi ali izgubi omembe vrednega ozemlja.
Seveda lahko vaa organizacijska #ilica in poveljnitke
spretnosti to obmejo vam v prid, kajti
Global Domination je prva prava in "t
zaresna” stratedko takticna igra. ki je
privekala na svet po legendarni Battle
Isle. S tem pa ne mislim na desetine
podobnih iger. ki so poganjale kot
zvoncki spomladi {n se ukvarjale ena s
strategijo. druga spet s politiko, prave
kombinacije pa ni in ni bilo na spre-
gled. Global Domination to korenito
spreminja. saj poleg obeh omenjenih.
vkljutuje $e druge moZnosti vplivanja
na svetovno ureditev.

Pa pojdimo po vrsti. Cilj igre je in bo ostal vedno
enak: podjarmiti si ves svet in v naftalin zaviti vse na-
sprotnike. Po vklopu vas raunalnik postavi pred izbi-
10 sveta (izberete si lahko tudi druge svetove all ustva-
rite lastne;: niste omejeni le na Zemljo.) in teZavnostne
stopnje, od katere je odvisna paleta prijemov in zvija.
ki jih lahko uporabite na nasprotniku in on na vas. Na
voljo vam je tudi trenazni poligon za posamezne bitke,
kjer se nauéite rokovati z razliénimi vrstami oroZja. Ta
del zelo spominja na modernizirani Fields of Glory. Po
izbiri 1-5 nasprotnikov se igra zaéne z razdelitvijo prgi-
§¢a ozemelj med nastopajoce. Ob pogledu na ekran se
bo vsem, ki so se kdaj igrali mamizno igro Risk -
Riziko, razjasnil obraz, kajti na oko sta si igri zelo po-
dobni. To pa fe tudi vse, kar imata igri skupnega.

Global Domination ima na voljo ogromno koli&ino
ozemelf, ki se med seboj razlikujejo predvsem po bo-
gastvu. ki se odrata v velikosti glavnega mesta. Z osvo-
jenimi ozemlji se vam velajo zaloge surovin, iz kate-
rih potem lahko gradite bojne enote, floto, vohunske
mreZe ipd. V program je Ze vdelanih Sest tipov bojnih
enot. ki se razlikujejo v kolidini oboroZitve in ceni,
potrebni za nakup eme enote. Ce vam njihova

Glokal Domination

Zrno do zrna - pogaca,
kamen na kamen - palacal =

e

oborozitev ne ustreza. jih lahko opremite po svojem
okusu. Kupljeno enoto postavite v hlﬂmk;j::ﬂulu
deielo. po Zelji pa jo lahko premikanete tudi v sosed-
njo dezelo, vendar le enkrat, ko je vrsta na ¥a§,

Igra se namreé odvija podobno kot nam¥
eden odigra svoje, za njim nadaljuje dmgj..
kanje po kopnem potrebujete gibljive encte¥za pre- *
tkanje oceanoy,in ofin pa floto. Oboje dobjt 2
odtrgate nekaj surovin. namenjenih nakll
Isto velfa za obvestevalno sluzbo. ki vas
podatki o ma@ﬁﬂﬂ oboroZitvi in kolidiei enot v
neki drzavi. Kot drugod tudi tu velja pravilo: za malo
denarja malo muzike. Ce hocete, da so ya$i vohuni na
ravni Jamesa Bonda in vojaki zelo mobilni, vam za
posodobitev armade estane bore malo denarja, Tako
postanete na milost in nemilost prepusteni krvo-
lo€nim sosedom. Tu pa vstopi v igro politika. Spretno
je treba krmariti med nasprotniki in se, ce se le da, s
kakénim spajdasiti v vojasko zvezo.

Tako si zavarujete hrbet, poveéa pa se tudi vasa
psihologka mo¢, Igra bi lahko tako trajala v nedogled, Ze
ne l}{:r’waluclnnarji zmesall Stren. Ko ti idealisti prev-
mmej?hbhst v svoje roke, se jih le stezka preprica. da je
sveﬁ%g_g:huiucij prijaznef§i. Prepri¢evalnemu orodju se
rec@specialne enote, ki podtalno rudijo revolucionarne
viade. kajti navadna vojska dezel. kjer je oblast prevzelo
sty0, pat ne more osvojiti.

¥ '-'.Sprva je igra $e dokaj lahka, saj je precej nevtralnth

detel, ki kar kricijo po zavzetju, potem pa postane iv-

Lol R
¥ 1..|-_.'.'¥_. J_—h*!'?-h ¥ - AF

= =

Vse mi jo jasna! Gbkatjenl sma!

lienje prava mora. Caka vas na stotine bitk s sosedi. v
katerth lahko sodelufete ali pa samo opazujete izid. Bo-
jevanje vseh bitk je zelo naporna zadeva. Imeti morate
ogromno prostega ¢asa. kajti ena sama bitka lahko traja
tudi nekaj ur, odvisno od koli€ine in usposobljenosti
enot. Vsekakor pa morate preizkusiti, kako to izgleda, saj
so bitke po moje najbolje narejen del igre. A




y relef igranje domisliiskth vieg (FRP), ve§

kaj lahko od igre pricakujes. FRP v svetu

racunalniskih iger 3e dolgo velja za zvist s
trdno zasidranimi kenvencijami, Igre te

(]

vrste po svojih tehpiénih kvalitetah predstavljajo
vihunec zabavnega soltvera in so velik korak napref

+ E . sedie il o Amiby oo T P ——
:-'-.i. [eCimo -.i."T.'.!.- .'I.Ll..-:'l."lu Al i .'-!'\.1.:“!-. .g‘L'? L T".'f'».lﬂ:!'l

starth klasinih pus

inovacifamy 50 nadgradile ran
stolovidin, § svojimi 3D pokrajinami in prvoosebno

perspektivo pa 50 zaznamovale zafetek obdobia virtu-
aine realnosti. ln kaj je tisto, kar oznaduje vedino FRP
iger? Vodenje vedjega Stevila osed, od katerih ima vsaka

svoje posebine lastnosti in sposcbnosti. pogled iz

prvoosebne perspektive, ki omogola mo-

tnejdo tdentifikaciio z Hkom samim, vef / —

del. Zakaj ne by preprosto delali laZjth in krajsih iger
ki bi jih potem nadomestill z njthovimi nadaljevanjil

Tudi Ambermoon hife Thalion. nadaljevanje
Amberstara. nam obljublia zatetek nove velike zgodbe,
Samp dogajanie ima strukturo pravljice, kot je pri
igrah te vrste Ze v navadi. Deiela je v razsuly, s pomo-
tjo prijateljey, tarovnikov in magi¢nth predmetov
morajo nadl junaki premagatl zlo, ki ne prihaja ved 12
podzemlia, saj sta tam Ze pustodila Eve of Beholder in
Ultima Underworld, ampak od zunaj, iz vesclia. in de-

feli spet vmiti staro’podabo

lgra nam ne pokate nid pretreslitvo novega
zdrutuje pa stare in prefzkusene elemente v

inteligenmo kombinacijo. Ko potujete po

pokrajini, ki je ;,-ri-d'-ux']wn;! z vsemi zani-

Francl Novak

Inteligentna igra, ob katerivas bo zopet
zazejalo po pustolovscinah

napetosti in vel suspenza, nasprotne like, 5 katerimi
|e ]]‘.l'.1L_-:i_'ll'_'_ KOMm unicirail - in [[l_t.'l'."'i.ﬂf.'. j'.'JJT'LI['.E:".:"iI'lE 5i
steme za nosenje predmetov in trgovanje, ki nas pre-
pritajo. da racunalnidki svetovi Zivijo z lastno logiko
in napredovanje likov, ki v toku igre postajajo mo-
{nejst in vediiljivesi

Igre zvrstl FRP so lansirale Stevilne serije kot move
obliko raunalniskega pripovedovanfa, Fo tem fe najbol|
slovela Ze preseiena zaloiniSka hida SSI, ki nam je
a kot pojtekodem tra-

svole vedno Iste Storije ponuja
ku. z izjemo briljantnega Beholderja, odisejada Ultima,
72 katero je vedno premalo prostora na trdem disku;
pa je vsaj tako velika kot rgodovina racumalnidkih iger.
a pri teh neskonénih nadaljevanith pride do
katerem bi bilo ‘treba

potoZiti ustvarjaicem iger: ko st razbijate glavo § prvim

gelom serije. nd Gdidlesde prinaja tretji alf pa defrti

o
|
-
|
|

I magijn je mogote tudl hodiCeve podanike spremeniti v
ledene kochel

ol " = 4y :
mivimi poGroenosimi. spremijate sviy [1]\. SR071 PO

gled od zgom). ¥ mestih pa se vad pogled prilici prvo-

osebni perspektivi z zveznim pomikanjem zaslona

takinim, kakrénega najdemo v Originovi Ultimi Un

lerworld, Zdrugevanje obeh nadinov nas takp spo-

Kaj se skriva za stenn 2 bukvami?
minja na starf, a revolucionarni Cinematware, ki je v
svojilt najboljdih igrah zdrufeval wel padinov igranjal
tako arkadnih kot simulacijskib, Rokovanje s pred:
meti in tpovanie je dostapno skozi zelo Zitljiv sistem
fkont, komunikadia z osebaml pa fe zastopana s, po
mojem mnenju, sajbolidim nadinom. ki ga omogotajo
FRP igre. Ko

med ved moZuimt vpradanil in odgovorl. ki se vsakid

¢ pred vami pojavi bk, lahko izbirate

L

razlikujejo. Se ena zanimiva resftey menjavanje nodl
in dneva: ponodi se vaé vidoi krog zofi na ozko polje
ki onemogoca skoraj kakrénokoli orlentacijo v pro-
storu. podnevi pa se razSiri na ves zaslon

Ambermoon je torej kombinacija starih sovari v
novi preobleld, 2 vseeno prava pustolovidina 1 ve
likimP. A

el
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iy Tip: igran
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simulacija
Zalainik: Dynamix
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2

V 4
A
-
il
R

N\

" & ® ® ® ® & ® @ @& W & 8 ® @ # & 4 W 8 W N ¥ W B W 8 W

" & e @

| s b == o = :
' el e gl
Al E‘:::.sf;':_: e ] o |
e s e —, a1 g
S T T Sl e S s ]
.
= e,
iillIltlitriiililltl!lt.li..‘.iiliiinillg.ﬁggﬂ:‘.."'..'...“-
| e e
o
L ' et e
i :

Goreée nebo nad
Berlinom

te. morda Ze od mladih nog sanjarili (sanje so
velika skleda, pol iz mleka gol iz meda), da
pilotirate legendarni Spitfite, ki v bojni for-
macifi skupaj s petimi Mustangi pikira na
reaktivne lovce Messerschmitt 262, ki so 2e skoraf

popolnoma preluknjali enoto zavezniskih bombnikov

B-17 Liberator? Ali pa, da 2 némikim tezkim bomb-
nikem Junkers 88 bombardisate konvoj zavezniskih
krifark v Rokavskem prelivd, medtem ko podporni
lovel” FockeWulf obratunavajo z amerikimi P-47
Thunderbolti? Ne? Res ne?:Sicer pa - kdo vas je sploh
kaj vpradall ; '

Dynamix, novi prisklednik Sierrine drufinice, se
na vsa usta hvali. da je igra Aces over Europe (AOE)
zgodovinsko najbolf natanéna in nadrobna letalska
simulacija pokola 2. svetovne vojne, V njej je predstav-
lienih preko 20 letal, letite pa lahko v slubi britanske
RAF, neméke Luftwaffe ali pa ameriSke Army Air Force.

Nemey se je voel zadek in 2daj ne bi bl rad v ajegovi kezi!

3D grafika uporablfa za pokrivanje letal in drugth ob-
jektov Gauroudovo senéenje in podrobne teks ure, ki
v zraku puséajo dokaf simpati¢en vtis. Med blodenjem
po menujih vas spremlja tipiéna vofaska paradna glas-
ba. v borbi pa vaso koncentracijo motita le hrumenje
motorjev in rafali iz vasih ali sovrainikovih strofnic,

V glavnem menuju lahko takof izberejo opcijo "Fly
single mission” in se po mili volji pobijajte na dvanaj-
stih sila razliénih misijah. Bolf podjetni bodo zaleli
kariero v eni izmed treh previadujocih zratnih sil nad

zahodno Evropo. Izberete lahko katero koli masovno.

zratno operacijo, ki se je zgodila v obdobju med juni-
jem leta 1944 in majem leta 1945. Slaba plat karieriz-
ma je. da po Izbiri bataljona do konca vojne obtidite s
tistim letalom, ki ga bataljon uporablja.

Po zaletku karlere wvsekakor shranite -pia'z_fé_i}h_'
(Backup Career), saj se boste s prve misije zagotovo

*.*mﬂi v trugl. V bazi lahko opravjate vedno nove mi-

sije, pregledujete karakteristike vasega letala ter pijete
hladno pivo in preganjate Zenske. Ce pa pijete le go-
sti sok z smetano in Zensk iz principa ne marate, se
lahko do onemoglosti nagledate nemskth, ameriskih
in angledkih vojnih vozil, ladij in letal, jih do nezavesti
rotirate in zoomirate, za popolno blaZenost pa pre-
berete 3e vse njihove tehni¢ne podatke. Svoje vele-
umne podvige v zraku lahko z opcijo "Mission Recor-
der” tudi posnamete in jih kasneje ponosno predva-
jate sosedom.

Ko konéno le izberete misijo, vas iz zasede napade
nov kup opcij. Doloéite lahko itevilo in izkudenost pi-
lotov na vali in nasprotnikovi strani, izberete zase
najboljée letalo, nasprotnika pa posadite v letedo kan-

" to za smetl in celo spreminjate vreme. Ob kratkem

- g PN

© Kake lepa ladjica, prav §koda, da bo zrjavela
na dnu Rokavskega preliva.

opis4 misije preutite 3e zacrtano smer poleta ter pri-
marne in sekundarne cilje in - ¢e ste na zacethu izbrali
eno samo misijo - vasi enoti spremenite $e formacijo
in oborozitev. Avtorji so ustregli tudi vsem tistim. ki so
jim pri stcu slepece sonce, eksplozije lastnega motor-
ja, zaskofene strojnice in prazni sarderji, slabo vreme
ali pa preprosto udar krvi v moigane zaradi prevelike
obremenitve. Vse nastete nevBecnosti si lahko na gla-
vo nakopljete v menuju "Realisem Panel”.

Pa kaj bi otrobe drobil - opcij, menujev in podat-
kov je v igri na odmet. zato si raje oglejmo izvedbo
samo. Grafika res ni na ravni FS 5. a se kljub temu z

00, 2 zemljo zravnano Evropo. Iz tal le tu in tam
strli kak kvader ali zablodela kocka. V zameno za to pa
jer stopnja scenarijskega realizma privedena do maksi-
muma, (V 240-stranskem prirotniku najdete celoten
zgodovinski povzetek 2.svet. vojne, slike letal, vojatke
zemljevide in podrobne opise taktik zracnega boja.)
AOE je igra za yse tiste, ki 50 se rodili 50 let prepozno
in mislijo, da je bila 2 svet. vojna le navaden piknik. A

Hans, podmornica je peéenal
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Ko se srecata Syndicate in Desert Strike

ormula, ki jo je na trdifce iger katapultiral Bullfrog s Syndicatom, fe

ponudila marsikaj novega; kratke naloge, ki jih lahko ponavljate v ne-
dogled, ne da bi to ogrozilo vade napredovanje v igrl. r.!rhmmr misif
od katerih vsaka zahteva drugalen pristop, In

acita hitmh. akcijskih arkadnih elementov s

xombin Ealtunalniske i

stratedkim razmisljanjem, vodenje vecje skupine ltkov

ki ponujajo $tevilne moznosti kombinacij, in izo- Al
metriéni pogled od zgoraj. ki omogola vedjo pregled ) b

nost nad samim dogajanjem. Tak3en nadin oblikovania
Bulltro
tre of Death, e prej pa je idejo Syndicata prilagodil

pogledu igralca fantazijskih vlog v igri Hired Guns

igre je od ga prevzel tudi Psygnosis 2 igro Thea-

Gledalidle smrti se odvija na nekakinem ogromnem bojiscu, in

hladne voine Ze minill. se zda| borite protl kriminalcem in diktatorjem
eksotiénih dezel - berlinski zid je padel, ampak kdo pravi, da ni mogoée naju
novih sovrainikov? 1
dite hhlm od enega do
deset likow, ki upravijs-
o tudi s tanki. helikop-
teryl in n‘}-.'lt:['nI!HrTH Vol

Al =

"-:II*'-.:-..:I Ll ‘.EI: j:'.
daje element nepred-

vidijivosti:  nepriako-

i letalski napadi
prihodi novih sovrai-
nikovih enot v

ku. ko mislite

trenut-

d Sie

En, dva, Lri, SUrje metvl ... Dost ke za danes, tantje!

nalogo uspedno opravi
li, in izdajalci. ki pocasl, a vitrajro reddfjo vaso druddin
Ce mislite. da ste najboljfi. potem potrebujete tudi
najbolise sovrainike. Le-ti ves éas HpJ‘uIlHﬂ'IJ]L'} smer giba i
nja. ne napadajo v grucah, ampak se vam priblizajo z vseh :
stranl. najveckrat pa nosijo Isto oroZje kot vadi junaki, za 2 g o
razliko od Syndicata, kjer ste lahko z nekakénimi rolnimi : o

topavi sicall s pistolami oborofene sovraine agente. Tudi
vigilante, ki jih vodite v napad. je véasth teiko nadzorovati

saf se veckrat kar saml samomorilsko pofenejo v nasprot-

L

. X s |
Far ".""lll EvVariit

¥
£

prebolele obds

. v

re 50 i

ble povijanja

nikove kremplje. Viasih se bolje obnesejo napadi 2 enim &anom enote

ete, in od vase osebnosti e odvisno, kakino taktiko boste izbrali

saf ga
ladie nadzoruj

Individualel se bodo zanesli na mo€ enega samega vojaka, ki bo 2 gverilskimi

isti

napadi poasi spodkopaval nasprotnikovo morale,
s {utom za kolektiv in z zmoZnostjo hitrih kombinacij pa

il

se bado odlotili za cdprte napade z vsem| enotami

laktika: najpre| si skrbno oglejte zemljevid in sl 2a-

pa namje,

LVES e el pomnite polozaje enot. PoskuSajte se tzogniti glavaim
%) : sovraznikovim potem in s smernimi kazalcl preglejte
IHASKE MOoGH 1 i 1=t

: boiisce, Poizvedite o tem, kie so hellkopterski hangarii.

L N I _ :
saf ena leteda skatla zaleie za deset vojakov, podobno
nki in oklepna vozila. Natanéno poznavanje bojiéta
poment 3¢ pol zmage; vedno bodite v Hm 1 .kl-.lad!-'%f orodfa. da boste lahko

-.iupn]mli mlnbn a{ILll‘l.-'ﬂ in vedite rmﬁpr-.'-:m%. razmislja isto kot vi

lgra TOD vsebuje stevilne novost! v tehnifnem smislu, $e'posebe], (e govo-
imo arkadno-stra-

-
teskik igrah, ki v zad:

lozivljajo

pravi boom
taksna, kakrino

Vsebina pa

¢ pacd
narekuje povpraievanje
trga - povelilevanje vo

jaske tehnologije in na-
silfa. 2 lahko. se vpra-
samo, kaj naj bi sploh

lahko. pritakovall ob

tem. kar nam

Pogled na Knin Peaks,

tEL]

film in TV? Ko je bila

zallvska vojna v polnem teku so ljudje navdudeno kupo-

vall rafunalniske stmulacije vojadkih letal, zdaj pa se igre.

55 kot je TOD. odvijajo na trgth mest in v poruSenth vaseh, in
il ni tezko ugotoviti, zakaj, Eden od scenarijev igre TOD gre

'_ p. takole: iz neke vasi fe pritlo poroéilo o pokolu civilistov,
TR zato se morate hitro odpraviti tja, tam pa vas Ze (akajo za-

- kamuflirane nasprotnikove enote, ki vam v trenutku 2ra-

dirajo polovico vojske.. A



danth vstopnic bo mi pﬁtekauv vainbhgajn :
zatetku bo sicer bolj kaplla?' Kasneje pabo nblﬂkwa]
cev vei tn s tem tudi denarja.

Morda se bodo na prvi pogled komu zdeli pisani
dinozavri prav prikupne Zlvalf, a ko bo videl koliko
poirejo. bo prav gotovo spremenil svole mneénjel Mi-
mogrede, ste vedeli, da odrasel tricaratops pofre vel
kot Cetrt tone hrane na dan? Celo goro! Tiranozavru
boste morali kupiti vsaj kakéno kravo. s podganami ie
ne bo zadovoljen. Pazite, da mu postavite dovolj vi-  °
soko ogrado. saj lahko po pomoti pohrusta kakinega |
turista. Pravzaprav mu ljudje prav teknejo. véasih jih .
poire kar z avmmm%awu ali ne?
 Sicer pa so te velikanske Zivali, oziroma difibzavel

il

Ratunalnik: /C ‘
- Tip: stratedka lgra -
== Zalotaik: Manleys Inc. g
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kdo rete. da elektrika ni privilegij
Uvodni zaslon ponuja igranje no
daljevanje s shranjene pozicije. Pa zaéni

zem]lg i ._.. r 2 u'.' ':. T-F Tz . - -r :“. ..-:'..: - ‘ u
B s ‘posnamete o " SR aal

5voj :‘.aiu - : : S LE . >

za TV, ypli ’ 'E’ - Mﬂi :urr
zagledate fest zgradb. v katerih boste omi) ste dina - H L li
razliénejSe posle. Zainite z nakupom on i

.-- ,- ' =] s sl """T" - . ;
postavite ogrado: za zaletek hseno : | ha: pradajalca. distil o ' —T ﬂr‘! |
kaksno trdnejio in drakjo. Odpravite se kredit pri banki ali pa : ~ %
no fajc in si oglejte dinogavee. m Hlih,

pa Cisto malo, takeyda se prav dahn
odlo¢ati. Na mizo dobite fajee, iz kateregapok

il |

el _ _ el 1594 Sridy
A - — ~— X 37 vretenc - podatek, ki ga Sl 7 gt or 2 0
- rd ; - _ 2 : ugaotovitl, A r1a|
' Lepih slicic, kakrine so v enciklopedijis f& pe g i Wi, kaf na ,
wdi drugod. Spremljajo jih FHkras zvoent efekti. .o " 4 -
tuljenja dinazavioy. Tgrafe bogmskumrenimt pizorl | -
“rako se okoli vogala banke veake toliko tasa prirolka : .-.Hmlﬁ‘r _

mali hadrozaver. medtem ko se veliki brontozaver

platani] gelavel v vasem dingparka

s’k ima fo prav bebasti pogled, da vas spravi moici skozi celoggri paderanie splnh ni Iahkc Tako
. Altcelo ¥ evlorijo - pazite na srce! m [ahkapropadete pd inutah igranja, ali pa nelz-
osHite $¢ kakSnegd delavea in kupite hrano 72 ﬂ%ubupt ite p&¥ dneh, In %e cilj igre - park
ka !o-:l!hr “Pozgily da rasxlmmr.m.em mnml@ prodatiyf tréfutkn, ko imate (po vasi lastni

#um}i} naﬁ denarja Esrefnar A .
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Bogovi g0 spet padli na glavo!
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Ratunalnik: |
Tip: |
Zaloknik: |

sem liubitelwm pustolovidin so prav gotovo zelo znana imena Sierra,
ade ipd Prav neverjetmo htm:s 50 iunaki

......

sdaly Nasinih sl-tafartdm"r:'

"Gotovo vsi, ki imate ratunalnik ved kot tri mesece. veste kdo je mali navi-
hanec Willy Beamish, s koliko Zenskami je spal Larry Laffer. kako je Zak
McKracken razkiil svoje sanje in zakaj vsemirski popotnik Roger Wilco ne
prenasa kolerabe. In tako so se pri Legendu odlodili. da na trg posljejo avanturo,
v kateri boste glavni junak Vi - osebno. saj svojega junaka nodejo poslati na trg
: 3 - : 0 ! e (le kam bi z vsem denarjem od zasluika?)
watr [ i i o oo Qe Zgodbo zacneta bog Earth in bog Xanth - torej skupaj dva. Odlocita se stavi-
pae unoo SERISE _ = e 22 e ti na igro cilja ne izveste), zanjo pa potrebujeta dva igralca. Nadla sta Eda (vaSega

S prijatelja) in deklico Pia-o (izg: Pajo). ki je po nakludju tudi vase dekle. Vse bi bilo
OK. ¢¢ ne bi od nje ravno prejeli pisma. v katerem vam natrosi kup neprijetnth
besed o vajinih odnosih - na kratko: note vas vet videti. Pa ni¢! Ed se spomni,
da bi $el rad na zmenek z njo. vi pa se odlodite, da mu pustite., Ce vas preprica,
da e njegova najnovef3a ratunalniska igra res tako zelo dobra. In tako vtaknete
disketo v disketar in zatnete z igranjem igre v igri.

V arocbnem svetu Xanth boste ostali v obliki ekrana, dokler ne boste priprav-
ljeni priznati, da verjamete v njegov resnicni obstoj. Igranje poteka podobno kot
prl vseh novefsih avanturah in je Se najbolj padobno King's Questu. le da imate
namesto slikovnih tkon obidajne napise za vasa dejanja (LOOK. OPEN. GET,
TALK TO....- prevod po lastnih Zeljah, ali s pomoéjo slovarja), prisotne pa so tudi
mnoge Carovilje (kot prl (gri Elvira), Tudi moZnosti za snemanje in nalaganje
pozicije so prisotne. kot tudi trenutno Stevilo tock in zemljevid. preko katerega
poteka premikanfe precef hitreje. saj vademu Estroju’ ni treba vsakic znova nala-
gati slike ekrana. Nasploh so slike zelo lepo zrisane in Clovek zares dobi obéutek.
da se sprehaja po pravljicnem svetu (pa Ceprav nihe ne ve, kako naj bi le-ta de-
jansko izgledal)

Companions of Xanth nam . poskusa pricarati vzdusje vseh boljsih
pustolovi¢in in se lahko v vseh pogledih enakovredno kosa s precej bolj zna-

ru T

Look at nimi (zgoraj nadtetimi) Ztovarnami’ iger oz. njihovimi produkti. Ce ste igrali igro
Cnlp:#'; Maupiti Island. boste nad COX prav navduseni. ¢e ne, pa tudi. Vsekakor vam
Talk to zelim. da bi ¢im prej nabrali tisod modnih tock in redili skrivnostno vganko -pa

nikar veé ne &akajte, ampak: “Koj u trgovino po original!t”

You're stonding beside the arossing of two paths. A sweat
Fmell wafts by on the wind. t

MAaE urNbo




. fetla. Na@lost fe zgodba prece) za lase priviedéna in spominja na po-.eﬁi ZF
: fﬂrﬂ& sedsuﬂmuh let. Glavai junak e navaden zemljan, pm"_. _

..m ﬂshadﬂw l'eriemfte ali ne, ta r.ltmlr. ;e giaim iunak zgodhe griroma.
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Ratunalnik:
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oplavi 3D akcijskib pustoloviéin 3D Dungeon Exploration Gamel, ki
sta jo spraiili vele uspednict predlanskega leta, igri Wolfenstéin 30.4a
Ultitna Underworld. ni in'ni videti koncal Na trg prikizjajo nove. vedng
boljse 3D akcije. s hitrejfo grafiko. lepsimi in gediimi prostont. beljdimi
nai!lni bﬂ:emn;a Tudi pri Origing niso stali krizem 1ok in naredili Shadow Cas-

% on tako mishl Nekega nevihmega vetera pa mu dbdek

malp kasagje vit Da ga alobne sile ne bl natle. sta se szkaj Easa skriva-
12 na Zemlji zela; pa fe n.*lpoﬁl tas, da Shadow Caqter ;m Bﬁldaw Caster pa

,m nmadnu hgtps Bagavi 50 ga cbdmli 5 s[mb]:luﬂgﬂqz' mlaﬂl& crblike 5pupﬂm= tudl % golimi rokami, nogami. Sapami. krempll lovkam:. “¥si ti

raznovrstat udarct (o orokf %0 zelo dobro animirani in 2voéne opremljenil ‘.rse
kaze. la sebiliza konec obdobja. ko smo v 3D akeijsib, FRR 8 podobnih igrah
sama; nh po ‘podzemnth hodnikih. saj je tehnika toliko napedovala. da o dm
:ianshjx pingramer)i sposobmi pricarati tudi odprt nadzemn! svet. To jim je pri
Shadaw: ﬁ&rju prvinedvomno dobro uspelo. lgra (e nargjena v natinu glhd-
kega 3]3 premlkan}a {gmooth scrolling). podobno kot Uitima Urderworld in
n. Grafika femdihlﬂ hitra (25 shitic na sekundo) {n na hitrejiih
quﬁyha;a celo TV kvalftetolt'Vsa 3D okolica fe prevledena & teksturami. i so

ﬁﬁnﬂne in man| ‘Kockaste™ kot pti prejinjih igrah. Bnako velia za vse
sovrain ke, ki'sotudi od Blizy videti grozn in ne le smedn! kupf Lego kock. lgra
hnﬁ_[.-mnhhst nastavljanja Velikosti ekramd kar pospedi graffko in omogota igna-
nﬁtﬁdim pocasneiih ‘:aiunilnlkih Zaraﬂlkﬂ il Shadow Casterjeve predhod-
u@tﬂﬁm Underworld #‘t\ﬂ tgri nf ,pt;sehaega povdarkana zgodby. ki jo gleda-
ﬁ;gﬁew Zatetnem uvodg, med igra . pa skora nié Ce so bill cilit Ultime

lﬁi}iﬂrﬂﬂiﬂ raziskati vsgs labirmtu;,:f: jgovoritl = vsakim, ki ste ga sretali
2 i ca B . polskati vee predmete. (Bt Vse ugan premagati vse posasti in oditi napre,
ka pa do krvo mja ali pa majunega Skratka ml&]tmellkuhti h_nrﬂ;ﬂn Fg-ﬂfhaﬂam Casterfu to sheteno na "pobitivse kar se premika ali diha. mziskat
tudne okrogle’lt posasti, ki leta po zrakii V vsaki obliki lahhpafﬂg ifrlate, pobrati vse pmdhu! !n*ﬂﬁf@pﬂ Zato, po mojem mnenju, kijob
druge stvari. l‘ﬂ;n 50 nekatere oblike irazito bojevniske, mkatm G _:.-E;. br:l;anuu tehnitiffavedbi. pogredamo nekay, kar bi tias motidals &
{spet hmwumhai. druge ranocelnidke.. Kaf pa v ign apiuh p&&tmrlmmn {gnfhﬁf 40 nas prepricalo; da trud, ki g viagamo v vre kvarfena of) prad
5¢, bﬂ:amu {a&;m:. sue}jamn, sabiiamu In fe enkmt tepemo; 4.§Uu1 spnpadi ki  ‘mafunalnitkom mise bile zaman. A

IEHIBUH bo mmi igmmi v pﬂhﬂ&nusd prrav gntuvu 1gnh tdﬂlu vlogor‘l Na o
lio vam je :el‘a .orofarna maznth

[l’lﬂ.ﬂmuul ltTu.ﬁtmezdt;jn padg. "o 9 & -

baih ostrih predmetav. ki fib po- A, | N ™ -

navadi upnrablm za pobijanje. da e N % L8 e

'GPHh mmliﬁhﬁ magu-_ulh nmkm = - - ' .
g 85 >s
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siae. - The Lost @
-Vikings

Jaka Inrum
Ne za &ast, ne za domovino, za zeno in otroke!

Z

tem se na lepem zgodi nekaj dramatiénega. pot do dobrega starega ugodja pa

atne se tako, kot v mnogth ameridkih akcijskih filmih, Z druZinsko idile,
srefnim fivljenjem na vasi. ob tvrgolenju ptickov in Zuborenju potokov. Po-

pelje skozi nedtete viharje in preko neftetih trupel. Toéno to in ni¢ drugega se
je pripetilo trem vikingom Olafu, Eriku in Baleogu
Ponodt, ko so junaki veselo dremali. se je nad njihovo vas zahtbtno prikradla

\tb] 'lll’. ﬂL.;

vesoljska ladja in jih, sssslurpl. posrkala vase. na to pa, meni nic.
brzela v vesolje. Ja kaj pa zdej? Vi-
dite, fantje so prifateljl in vedo, da
lahko le s skupnimi napori izpla-

Jaka Terpine vajo iz kase, v kateri so se znasli

Baelog je najbolj bojevita treti-
“Brzina J.‘f’ maja vrlina” . na nase ekipe. Njegov ramah z
* medem je neusmiljen, kot so ne-

1.4 : " T1 | i
‘* B g L Al = L

prizanesljive tudi puddice njego- ,.,,}..r.";qu-fuf
vega loka. Erik je atlet s trdo gla-
vo. Edini zna skakatl, pod silo
njegove butice pa se rusijo zidovl. Olafu bi vljudno pripisali malce moénejio
postavo (kar lahko neposredno razumemo kot debel. zaspehan, okrogel ipd.),
+ zaradi Cesar se odli¢no opira na silno trpeini $¢it. ki pa ni le §t, ampak tudi

odskoéna deska in letalni zmaj (7). Zapomnite si torej: v slogi je moc. Morda se

radni viri zaenkrat $e moltijo, vendar ne bodo mogli dolgo skrivati resnice
Vikingi so najvetji krivel za izumrije dinazavray.

U

Sta se v mladostl skupaj igrala? Tre- .

o tem, v kak$nem sorodstvu sta Hitri Gonzo in JeZek Sonic. Sta bila sodolca?

nirala §print? Skoraj neverjetno je, da

bi Elo za nakljulno podobnost. Dragi

DRTC,

Speedy Gonzales je prva su-

. fantje na zatetku tega sploh ne zavedajo. ampak pot iz vesoljske ladje je Zele
zatetek njihove dogodividine. Casovni vrtinci bodo poskrbeli za to. da si bodo
pred vrnitvijo v domado vas ogledali Se
tridetrt znanega in neznanega sveta v
o razlitnih Casovnih obdobjih. Ampak,

niéna lgra na Game Boyu. Dragi
o je hkrati najbolj miroljubna

Persor
Starsl. t

platformska igra. Sovraznikom in ovi:

f
-

6 14 5

ram se samo izogibate, le na koncu

N M

vsake delele, ki jo pretelete. se mo-

rate enega resnicno otresti

Clovek

pa de to NS R dragi moji. to ni turizem. Se zdale¢ ne.
- Vit aard Jump, Speedy, jump! T : |
brez orodfa skoraj telko . Fantje so povsod sila nepriljubljeni.

verjame, da je tisti rek, da nekomu zato bodo potrebovali vaso pomod.
skatemo po glavi, nastal 2e davno . Caka vas delo koordinatorja, zato svoje
* moigane preklopite v "Lemmings mo- Erik, Blat, poglejta, letim!
de”. lgranje “Vikingov™ ni le stvar ru-

tine. temved predvsem premisleka in naértovanja. Zvijal v igri je dovlj za kar

nekaj dni in noli zanimivega igranja. Cela vrsta stiliziranih likov je prav

pred prvimi video igrami
gurmani, e srefa. da je ementaler. ,

Dragi

ki ga Gonzo malica po potl. narisan
bolj povrino. ¢e ne bi bil zaslon .
Game Boya do konca prvega nivoja * simpatiénth, med njimi pa bost nasli tudi d d. d... No, no kaj? Ja dinozavre
3¢ ves slinast. Dragi uditelji. Speedy , vendar! Sirni svet je poln paradiZnikov. ki jih vikingi jedo. ko jim zmanjkuje

Gonzales bi bil lahko uéni pripo- * energife. Tokrat lahko paradtinik celo poklonimo komu, ki ga je nemara bolj

potreben, kot tisti. ki ga pobere. Da je sadez socen, se celo slisi (mljask. mljask}
kakor se shi# tudi. ko viking po obedu slastno rigne. Se sreda. da jim ne dajejo

mofek pri geografiii, saj fe treba
DN, male spominja na Soniea, a kaj zato. ‘ =8
prehoditi skoraj vse toplotne pa- *

i

N

/

sove. Smo 5e koga pozabili? Aha!
Dragl bralci Megazina! Speedy
Gonzales je res zgolj fe ena plat-
formska igra. vendar ima nek po-
seben car. Posvelena je predvsem
mlaj$im igralcem, saj je preprosta
in tako nekako, kot bi se po izrazil
po domade. ludtkana. Arribal Ar-
ribal Andale! Andale! Ej.

pocakail A

-
LOnzo,

18

piva, sicer bi krulfenje preglasilo pri-
jetno glasbeno spremlfavo. Uitke ob
igri lahko delite tudi s prijateljem
saj lahko vodite dva vikinga hkrati.
TeZavnost igre ostane na isti stopnj|
le potek je tako nekoliko hitrejil. A
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Casu, ko je hokej Sport §t.1 v Sloventji. se je pojavilo izvrstno nadaljevanje EA Hockeya. ki bo pravi izziv za vsakega ljubitelja dobrih $portnih simulacij, Ta hokej
vas popelje v najmotnejSo hokejsko ligo na svetu. NHL (National Hockey League). Z izjemo enega mostva iz New Yorka, Floride in Anaheima, so avtorii izbrali
vse ekipe. ki trenutno igrajo v NHL ligi. Sadisti ne bodo prikrajSant, saj tu in tam. ob kakem grobem naletu. oblezi igralec na ledu s krvavedo glavo. Za pristase sta-
tistike dobra novica: v vsakem klubu se pojavljajo imena igralcev, ki so v lanski sezoni nosili drese teh ekip
Pri Los Angelesu igra Wayne Gretzky, za Calgary pa celo Neil Sheehy. Sheehyja lahko postavite v igro samo 2
opcijo EDIT LINES, saj razen velike agresivnosti pri pretepanju ni kaj prevec dober. Obstafajo tudi pretept. Do-
stikrat poraenec boksarskega obledl krvav na ledeni ploskvi, vi pa se nasmejete njegovemu drsanju na kazen-
sko klop
Na zacetku tekme komentator predstavi zvedze ter slabosti in prvine moStva, ki jih premorejo klubt. Po
kontani tekmi, pa tudi vmes. je moZno pregledovati opcije kot so
Game Stats (podatki o strelth na gol. kazenskih minutah, ..) in
Player Stats (podatki o posameznih igralcih). Igra je zelo zanimi- All bo Dlimpija intos knagas proak?!
va, (e igrate 2 letelimi menjavami. Izvedete jih tako, da pritisnete gumb A tedaj, ko je plodéek pri vadem igralcu. Za tiste
ki uZivajo ob gledanju elegantnih golov, pa prilagam naslednji recept. Ko drsate sami proti golu, se usmerite na eno stran
vratarfa, tik pred njim pa to stran hitro spremenite in plodcek bo brikone oddrsal v mre#o. Kos vam bodo le najbolisi
golmant, pa 5e ti ne za vekomaj. NasilneZem svetujem. da se ne zaletavajo v vratarje. Sodnik brez pardona deli kazn! gro-
bim igralcem. Tudi ¢e golman podre kakega igralca, bo izkljucen slednji. kar fe ena od redkih slabosti igre. V tekmo so
vkljuteni tudi glasbent vlozki. In ne sekirajte se. ée boste kdaj razbili pleksi steklo za golom. Denarnica bo ostala nedo-
taknjena A

. & . 8 B B & ¥ 4 & & & & A4 9 & & W 8 F . F B F 8 8 & ¥ % . ¥ & F B 8 ¥ = 8 B 8 B & ® 8 = & 9 8 8% " O S S B & 8 8 8 F 8 B B S 8

daka Terpine

N i “ V4 ’/
. Monzsla: Game Toy -
= Zaleinik: Nintendo ¢ e

SN

neg je prekril teniska igriséa in ljubitelji bele fogice (ne vem kateri barvni
S slepec si je izmislhil te izraze), se bodo morali oddahniti do naslednje po-
mladi. Ker pa se srce pravega tenisaca ne more kar tako vdati zimi, za stik s $por-
tom poskrbi Game Boy. Ob rednem kondicijskem treningu, seveda.

Ce ste teniski zasvojenec, bo najbolje, da pisete Dedku mrazu. naj vam pri-
nese igro Top ranking tennis, To je enkratna priloZnost za vse, ki bi radi prema- <) _
govall mojstre kot so Bobby Island. King Mohawk in Master Joe. Saj jih poznate. pazi. homba. =i & ¥ 81irl je vedne lepse.

Ne! Tudi prav. Zagotavljam vam. da se boste poSteno prepotili preden bodo

poraieni. Top Ranking Tennis je najbolje. kar je tenifkega mot pri¢akovati od Najveci uzitek je tekma s prijatelfi, ko pride prav kabel za povezavo, Dva, trije ali
Game Boya. Pogled na igrisée je = _ . Stirje igraldi bodo lahko sodelovali proti GameBoyu v dvojicah. ali pa se pomerili
standarden. se pravi. da vam igra- | S med seboj. Grafika je povprecna. vendar pregledna. zvok pa premore celo nekaj
lec kaze hrbet (vljudnost pa takal) komaj razlofnih besed sodnika. Torej - trening, trening! Ce boste do pomladi
premagalt stokilskega prvaka Master Joa. ste zreli za Slovenia open. A

Poleg tevila nizov, izbirate tudi
visto polage: pesek, travo ali be-
ton. Umetnost maltretiranja fogice
obvladujete z vsemi stirimi tipka-
mi Game Boya - res je, tudi "stant”

in “select” svoje obicajne zadol-

titve prepustili lobu in top spinu
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LESTVICA REVI]E

Rune 2: S vedag prv 5 Mogazino jre,

Hagrajenel 1z tratje Stevilke:

1. Igraina palica §-125 [Elektranexport): o Jure Sorn. Pot na Pufine, Liubljana

o Tomi Pintari¢, Lipovci 167A, 69231 Beltinci 4. Pet hraniinikov (ljehijanska banka):
2. RaGunalniSka miska za PC [OBpus Kramnjl:  « Primoi Uredek, Petkova 45. 1

o Ale§ Vukhan. Maroltova 11, Ljubljana * Matej Dichlberger. Pod Gozdom 18,

4. Tri enoletne naracaine 68340 Crnomel)

na revije Moniter [Pasadena): * Rok Skutnik, Crnée 56, 62370 Dravograd

* Iztok Kadoi¢, Savska Cesta 13, 61410 Zagorje * Jan Koradin, Beblerjeva 2. 65280 Idrija

o Ales Puksi¢, Gajevci 12, 62272 Goridnica * Damijan Toth, Slom&kova 66, 69000 M. Sobota

Nagrade za tokratne izZrebance bodo:

|. RaéunalniSka mis Logitech Pilot (Eventus Computers)
2. Deset barvnih 5,25" disket Verbatim (5. Preis Trade)
3. Knjiga The Firm (Ljubljanski kinematografi)



Polaganje ploSci

Sestavila Narmen Gokl

ajprej bi se radi v imenu Gmbunga zahvalili za nadkozmicen odziv na njegovo skoraj nepremostljivo tezavo
N iz prejénfe dtevilke! Po tem. ko je Gmhungu uspelo pobrisati sektorje iz CD-ROMa. jih je vam, dragi bralci
uspelo zopet zapisati nazaj. No. izkazalo se je. da je Gmhung nevede kupil pogon za prepisljive CD-je. za katere-
ga |e sicer odstel kakih 5000 DEM veg, kot bi za navadnega, ampak Gmhung je pa¢ Gmhung in ga to tedaj ni ravno
motilo. Torej. poslali ste za okroglih 15 ¢m glasovnic. vedinoma pravilnih, Nasli pa so se tudi hudebd, ki so ho-
tell Gmhunga prepridati, da so izgubljeni jeziki PASLAT, PLAMAL, MIPAEL in podobne traparije, nekaterl pa so &li
celo tako dale¢, da so pisali o XTAFDF in IUYWK]. Zlobe!

Tokrat pa se je na# junak lotil polaganja plodtic v kopalnici. Doti¢no okrasje je imel Ze tako obtolZeno in
obkruseno. da je bil poseg nujen. Prodajalec mu je svetoval silno moderne ploséice. Gmhung fih je polozil tako.
da fe tiste okrasene s krogi postavil na vrh. nato v dve vrsti dal navadne plod€ice in spet tiste s krogi...

Ko fe oblekel prvo steno je na nekaterih plosticah odkril drobcene stevilke. Prav ni¢ mu ni bilo jasnol Pogledal
fe v katlo in odkril zagoneten listi¢. na katerem je pisalo:

"Ena izmed Sestih ploscic v skupku, je oznadena s Stevilko. Pri tef zatnite vpisovati besedo: ki jo zahteva opis
in nadaljujete v smeri urinega kazalca. Ko popisete vse plodcice. boste v okradenih ugledali imena petih igral-
nih konzol.

1. pravijo, da je Clovekova najboljSa prijateljica. toda le do tedaj. ko jo je treba prebrati za obvezno branje. 2.
sijoa in pekola zadeva na vrhu priZgane svede, 3. glavonoZec z desetimi lovkami. ki navadno konta na kroZniku
kot jed kalamari, 4. koniéasto vozilo. s katerim fe mo¢ priti na Luno, 5. umetnik. ki se fzrafa v verzih. 6. h&i mofe
mame in ofeta, 7. stvar, ki jo vedina ljudi oblede, ko gre spati. 8. ker je Kekec pasel je bil .... 9. delavnica. kamor
odpeljemo pokvarjen avto, 10. avstralsko velemesto, znano po operni hisi. 11. zavito slano pecivo, 12. malta =
apno + voda + ... 13 clan mostva, ki se na igralce in sodnike najbolj dere. ko se umiri pa sede na klop. 14. atlet-
sko orodje. ki ga vrli fantje in dekleta metejo po stadionu, 15. strokovnjak. ki poklicno vrta v 2emljo in jo preucuje
16. naravoslovna veda, pri kateri uporabljamo tudi epruvete. birete in podobno stekleno daro. 17. poletni mesec,
neko veliki srpan, 18, Ze ne veste. kaj pomeni angleska beseda “incommensurateness”, pogledate v .."

Tako. Gmhungu. kot re¢eno ni bilo prav ni¢ jasno. zato naprosa vas, dragi bralci, da mu pomagate. Imena
konzol vpisite na prilofen kartonéek in ga posljite na nad naslov. Ta je. mimogrede. spremenjen!! A

)

- - - - - - -
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nagradna igra

Resitev nagradne CD kriianke
iz prejSnje Stevilke:
Trife programski jeziki
ki fih je Gmhung zbrisal. so:
MODULA. PROLOG in PASCAL

Nagrajenci O kriianke so:
1. Konsola SEGA Master System
2 igro (Mladinska knjiga)
Stojan Zajc. Polimbarskega 3. Ljubljana

2. Stiristostranska knjiga Flight Simulator
Pilot's Shop = disketo (Knjigarnz Konzorcij)
Matej Komplet Bezengkova 14, Celje

3. Kajiga DOS 1a telebane (Pasadens)
Matej Dichiberger. Pod gozdom 18. Cenomelf

4. Tl enoletne naroénine
na revijo Monitor (Fasadena)
Matija Troét. Rocenska ulica 35. Liubljana - Smart
Dani Ciberlin. Brilgjeva 4. Liubljana
Peter Slana. c. Proletarskih brigad 61. Maribor

Med élovekoljubi, ki bodo resili
nagradno krizanko (Polaganje ploséic),
bomo izZrebali tele bajne nagrade:

1. 5 CD-jev [Metallica, The Cure,
Faith No More, Pearl Jam, Sepuitura
{Rec-Rec)

2. Tri Skatle formatiranih
3,5" disket Werbatim
(Simt!

d. Viden kaseti MS-DOS 5
in Windows 3.1

(Unistar)

EVENTUS COMPUTERS doo

FORLIOM TRADE AND CONBULTING

PREIS TRADE

o0, 0.
MAC. TTR 8V 0 LIS PANA, HLO

LIUEL JANSEI FINEMATCER AT

|
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MicroFroseov najhujsi poraz

meriski nogomet v nadih krajth ni kdove kako znan. Se manj pa ce-

njen §port. Tudi prek luze njegova popularnost zlasti med mladimi

pada, zato mi ni jasno. zakaj so programerji pri MicroProse izdali 1gro,

v kateri ste trener ameriskega nogometa. Le to in ni¢ ved. Pozabite
urefanfe financ. pa meetarjenfe z igraldi in sponzorji. O grafiki raje ne fzgubljam
besed. zvok iz piskata je Se slabsi. kaplja ¢ez rob pa je dolZina igranfa Ena sama
tekma poire Stirikrat po petnajst minut plus vse prekinitve. Teh je 3e vel kot pri
hokeju, tako da vse skupaj nanese ve¢ kot poldrugo uro. Ratunajte. da je tekem
v prvem delu prvenstva osemnajst. potem sledi 3e play-off... A

Nogemetni stadion
SCT Dlimpije leta 2525

Najboljse laktitne varianle =
so Ie naredili...

LT

_muimsnh za tmago, Proti nafbolj-

'“ﬁﬁ?!n]n predajo. Rating (ELO) je v

g..ﬁikh lﬂl (%) ne dosega velemoj:

| Luka Hriek

saki¢, ko na svojem starem dobrem (predvsem stargm

kakien sah, se tega lotim brez velikih pricakovanj

navadil #e na Spectrumu. pa tudi vse dosedanje B

prisilile v ekstazo. Kasparov's Gambit pa je bil f#j&

Preden zafnete Sahirati proti Kasparovu, morate dol@
porabili za igro. Svetujem vam standardnih 15 sekundna potes
grizeni, poskusite s turnirskim nadinom: 2 uri za 40 pofes
Kmalu boste spoznali, da Kasparovu ne selete nit
preostalimi Sahisti izberite koga drugega. Med boljSing
on, med slabsimi pa je pristal Stalin
drugi negativel. O nasprotniku
pbite podatke o njegovem nadinu
nja, morebitnih hibah ter vasih

Aim vam progam. svetuje kar &im

sesnicl malo pretiran. saf ratunal-

S strov h@b'ﬂmu pa z nobenim naspmmlknm 1e boste o
celo Neandartalec je hudiCevo premeten in ga ne @€ podcenjeva
Ko konlno izberete nasprotnika, z misko, po atvar

prvl napaki se nad Sahovnico pofavi Gari Kaspas
toltko pomilovalno pogleda. Ob morebitni
wslogu: "Vidi& sine, saf bo $lo..." Ce pa bode
ﬁt-ka] drugega, se lahko 3ab s KG tud
ico nafbol) znanth partij z velemojstel'¥
Eﬂih viogah. Ponujajo vam g-'l
\geo nadaljujete in matir §
. Skratka, KG je c c
#gubl]att vam ni potfEbnes
rate proti boljfemu p j'
akih sest bo brikone dogalP
§iah ni enostavna igral 4

po necreéi® podreti pozi
), ampak si Iahku ptepmsm postavite
in nadaljufete pot do zmage. FaIS

\\.“I \

~. Ratunainik: pPC
Tip: miselna igna
-  Ralulnbk: Heurlstic

= Software




D kretenizmov (0 dolgoéasij

10. del (po dvojisko, seveda, v katerem spoznamo igre za povprecne racuna!mske zasvojence)

3 zahteva res kar

P rejiniid smo si ogledali tisti osnovni razred ig _
najmanj modganskega napora. torej refleksne igre. Zato bomo tokrat stopili ko-
rak navzgor in si ogledali simulacije

Simulacije niso samo avtomobili. pa voznja z navideznim letalom in ofiranje
podmornice. Simulacije so tisti osrednii razred raunalnidkih iger, kjer nas poskusajo
programeril puﬂuil 23 Nos in nam na ekranu pricarati ¢imbol) resniéni svet. Pri do-
5aj Je skordj tako, kot za-

reés”. vendar to ni tisto, kar si ralunalniski programerji najbol| Zelljo. Verjetno bodo

bri simulaciji boste od ofaranih gledalcev slizali vadihe: ”

v Silicijevi dolini v Ameriki naredili celotedensko slavie. ko bo prvi raunalniki za-
svojenec stopil od ratunalnika, se razgledal po sobi in zaludeno rekel: “Saj v resnici

je pa skoraj tako, kot simulacija na racunalniku!” Odkril bo. da fe precej ostarel. da
ima Zeno in da so tisti zoprnl otroci, ki se mu slinljo po kolenih. njegovi

OK. dovolj uvoda. pritnimo Ze s trdim delom. Simulacijski razred bomo tore)
zdrobili v timved podrazredov. da bomo lazje klasificirali vsako morebitno novo

simulacijo, ki so bo pojavila, Tokrat si poglejmo prve tri podrazrede simulacij

Borilne vesc¢ine
Te igre 50 hit predvsem 2a ljubitelje vednega Bruca Leeja in vseh njegovih sodob-
nikov - od |.C Van Damma do gospoda Lundgrena. Obidajno je repertoar tehnik. ki
jih namisljeni borci na ekranu poznajo. zreduciran na slabih pet ducatov in manj,
predvsem zaradi premajhne kolicine tipk na tipkovnici. Ce Zeli igralec narediti
kakden zelo umetelen udarec ali skok. mora upo-
rabiti 13 prstov. pa e ne bo dovolj. Prav-

zaprav se vprasamo, (e mogole ni eno-
stavnefe oditl do prvega DOJO-2 in
se zares ulitl borflnih vestin, kot
pd si lomiti prste na nemogodih
l-'.urnl'slri-mpa}* tipk za en obila-
en toby yoko-mawashi geri jo-
dan. Cilj teh iger je pa jasen
nasprotniku morate spremeniti
nos v negativ. mu izruvati glavo

5 hrbtenico vred in ga 2 umetelno
tehniko zmrevariti v brezobli¢no
meseno maso. Da ne bo dilem: boks je
v ralunalniftvu samo ena izmed borilnih

vesdin

Poznamo dva tipa igralcev simulacij borilnih ved¢in: ali imajo polomljene in
vite prste \poskusite v desetinki sekunde premestiti prste s kombinacije Shift-F
Esc-Q-S-Backspace na Space-X-Curl-F10-Alt), ali pa so njihovi prsti narejeni iz gume
\"Mdmi, a mi bos kuplila nove joystick prste. da mi jih kirurg pridije? Pri novem
Street Fighterju bom poleg teh trinajstih rabil $e dva. Drugace ne bom mogel zmaga-
til"). Pozor: ne nasedajte igralcem simulacif borilnth vedcin. ced da kakino vedtino

zares obvladajo. Kdor obvlada katerikoli DO se ne bo dolgotasil ob nithovi simu
lactfi
Tipicne simulacife boriinih veidin: Mortal Kombat, Street Fighter 2...

Atletika

Pri simulacijah atletskih disciplin sadizem ne pride ve tako zelo do fzraza kot

pri simulactjah borilnih vescin. Tokrat je vas cilj postaviti svetovni rekord v teku na
100 metrov, ali pa skoditi kar najdlje. Zelo zanimiv je postopek. ki ga mora igralec
takih Iger opraviti. da nabere dovolj energlje: joystick je treba éim hitreje in &im
mocneje premikati levo-desno (all pa naprej-nazaj). dokler vam joystick ne ostane v
roki, podnoije pa na mizi. Vasih se spradujem. ¢e niso ravno izdelovalci igralnih

palic glavni spanzorii poplave atletskih ratunalniskih iger. Bilanca fe priblizno poen

joystick na svetovni Ifiaord

da bi na dvoriécu dvakra
cke

A

Igralec atletskih simulacij oitno nima dovol| poguma

SpOSC bnosti, zato raje

skodil v pesek (ali pa s aa"ai in tako izkazoval svole atlet

doma unicuje joystick za joystickom Ce boste kda spoznali racunalnikar

IRal)d. KivVamn

zaleta, ter da tee na 100 metroy

bo sveto prisegal. da je skocil nad 18 metrov brez
manj kot 5 sekund, mu verjemite. Res fe frajer, da mu je to uspelo. Ampak koliko
igralnih palic je pa porabll za tak doseiek?

Tipicne atletske simulacife: Winter Olyimpics, Summer Games, Carl Lewis

Challenge..

Nogomet, kosSarka, tenis

Med najbolj zahtevne Sportne simulacije lahko 3tejemo ravno

simulaciie no-

toge. Cilj je jasen - dati gol. koS, zadetek ali ka) podob-

gometa in drugih preganjani

g
nega. Vodenje skupine je obiajno redeno tako. da vodite vedno le enega igralca

ostali pa so statisti in samo cakajo, kdaj jim boste podali Zogo. V tenisu ste pa itak

sami. Premikate se po igriicu in sem pa tja udarite z lopariem. Mogode se bo komu

preganjati svojo navidezno h&u- po navidezne zeleni travi in brea-
ti .]Il udnnau navidezno Zogo. Marsikomu se zdi to dolgotasno. Pravzaprav se to 2di
dolgocasno vedini racunalnigkih zasvojencev. V bistvu je to en zelo dolgocasen
razred.. Te igre so Ze preved komplicirane, to bo to. Ce res nimate ni¢ bolfega. potem
grajte igre iz tega razreda. Sicer pa raje poiScite kaj enostavnejSega

Ii tenisa viel

Tisti redki. ki so jim simulacije nogometa a s0 obitajno bivl §port-

niki, ki jth je $portni klul ;.1:.1d|. zamasfenosti nagnal. Zdaj pa dijo doma in ob pivu
in pizzi uivajo v svojem najl jubder -;}‘: tu. Ratunalnifka industriia e v niih nadla
hvaleine odjemalce In tako lahko po kolidini simulacl] nogometa in tenisa sklepate

E

koliko zafrustriranih in propadlih tenisadev in fuzbalerjev 2di doma in udriha po tip-
kovnic

Tipicne igre: Kick Off, TV Sports Basketball, Pro Tennis Tour
i
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Andrej Troha "

X Atari toii Sego

; Atari, nekol vodilni na podroéju video iger se vraca
.  nasceno z vso modjo. Ne le, da je trg zmedel s cenenim
Jaguarjem, Atari se je lotil konkurence tudi s tozbami.

Prva Zrtev je Sega. katere inZenirji naj bi uporabljali s pa-

tentom zasCitene Atarijeve algoritme za mehak pomik
. zaslona in dele Blitterja. Upamo, da se bo stari velikan
*  uspel ponovno uveljaviti na bogatem trgu video iger.

Kljub napovedim, da bo najnovejsa razli¢ica Imagina
na voljo v zacetku decembra letos, smo pri nemskem za.
stopniku AmigaOberland izvedeli, da bodo trgovci prve
pakete na police zlagali Sele konec januarja 1994, Zastoj
naj bi nastal po prvem odzivu na razliico 2.9, s katero so

se mucili beta preizkudevalci, Fantje nad doticno verzijo
otitno niso bili najbolj navduseni in bodo Impulsovim
programerjem zagrenili precejSen kos boZi¢no-novolet-
nih praznikov.

1994 bo leto video iger

Druzba Sony je ustanovila novo firmo Sony Compu-
ter Entertainment, ki naj bi do konca let] 1994 {zdelala
konzolo nove generacije, Zadeva naj bi ponujala "tro-
razsezno grafiko, generirano s silno moénimi ¢ipi iz de-
lovnih postaj”. Firme, ki se ukvarjajo z video igrami (ve-
¢inoma Nintendo in Sega) so lani le na ameriskem trgu
naredila za 5 milijard USD dobicka, zato ni ¢udno, da vsa
ved korporacij steza prste po tem zajetnem kupu de-
narja.

Koncéno prvi
video CD za FMV

Neméki glasbenik, Herbert Groenmeyer. ki ni ravno
zvezda, utegne osreciti vse lastnike CD naprav z modu-
lom za dekompresijo MPEG (Full Motion Video, FMV),
Svoj novi album Chaos je pospremil z besedami, fes da
je analogno/akusticna glasba $e vedno bolj blagozveneda,
toda CD je vsekakor zmogljiveji. Na CD-ju so poleg ko-
madov tudi celotni videospoti. Vet o FMV-ju in video
CD-jih smo pisali v nasi prvi stevilki.

Pri Amazing Computers podelili nagrade

Pri casopisu Amazing Computers so podelili nagrade za najboljse izdelke, povezane z Amigo. Na anketo se je odzvalo velikansko

stevilo bralcev, zato bodo pri tej reviji v letu 1994 bralce morili vsak mesec. No, tule so najboljsi leta 1993:

Risanje in animacija:
3-D:

CAD:

Izobrazevanje:
Avtorski softver:
Utility:

Jezik:

Krmilnik trdega diska:
Pospesevalnik:
Izmenljivi disk:

Video kartica:
Eemulator:

Namizni video:
Obdelava slik:
Namizno zaloZznistvo:
Dodatek za DTP:
Obdelava besedil:
Prezentacijski softver:
Urejevainik besedil:
Poslovni paket:
Glasba:

Video hardver:
Grafiéna kartica:

Igra:

PomnilnisSka razsiritev:
Naprava s CD ROM:
Firma za igre:
Telekomunikacijski softver:
CDTV:

Tehniéna podpora:

DeluxePaint IV (Electronic Arts)

Imagine (Impulse, Inc.)

DynaCADD (Ditek International)

Distant Suns (Virtual Reality Labs, Inc.)
AmigaVision (Commodore)

Quarterback Tools Deluxe (New Horizons)
SAS/C Development System (SAS Institute, Inc.)
Series |l (GVP)

G-Force (GVP)

SyQuest

The Video Toaster (NewTek)

A-Maxll Plus (ReadySoft, Inc.)

The Video Toaster (NewTek)

Art Department Pro (ASDG, Inc.)
PageStream (Soft Logik Publishing Corp.)
typeSMITH (Soft Logik Publishing Corp)
Final Copy (SoftWood, Inc.)

SCALA (Scala, Inc.)

CygnusEd Professional (ASDG, Inc.)
Superbase 4 (Oxxi, Inc.)

Bars & Pipes Professional (Blue Ribbon Sound works)
The Video Toaster (Newtek)

OpalVision (Centaur Software, Inc.)
Lemmings (Psygnosis Limited)

GVP Series (Great Valley Products)

CDTV (Commoaodore)

Psygnosis Limited

JR-Comm (Jack Radigan)

Fred Fish CD ROM Collection (Fred Fish)
GVP - Great Valley Products



Narocniki izirebani na INFOS-u:
1. Amiga 600 (Alfatech)
Gregor Grunt, Pod hrasti 48, 61000 Ljublfana

2. SEGA Master System z igro (Mladinska knfiga)

Matej Rejc. Gorkiceva 14, 61000 Liubljana

. - % b b

anez Cankar, Dolenia dobrava 3, 04224 Gorenja vas

3. Igralna palica po izbir (Elektronexport!

[ Amige 1200, ki jo je prejel srecnik,
bode balitei in noveletnl prazoiki
dabill papainoma nav sija).

pzZBL0d2.10504



lecaembaer 122925

N Wato) hréek, Bustjan Vidmar, Andre] Presern)

E v-d rl et oo
: <g\
5 S

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - Ll - - - - - - - - L - L]

- - - L] L - - - - -

Test graficnih kartic Picasso |l
Retina in EGS Spectrum.

rva v paleti. ki predstavlja Ze nekaksno legen-
do na amiginem listu zgodovine ratunalstva
je grafitna kartica Retina. § svojim razmer-
jem cena/ kvaliteta je vsekakor orala ledino v
tef skupini - nizka cena in za tiste (ase izjemna kvaliteta
Vendar pa je zadevo Ze nalel zob (asa in tiste izjemne
kvalitete, ki jih je Retina ponujala, so se nekako porazgu-
bile v veéni dirki s Zetrto
dimenziio
Slika. ki je v primer-
javi z nekaterimi drugimi
karticami ostra kot Hlica.
se neprestano trese, po
leg tega pa nikakor ne
prenese odprtega ohidja
ratunalnika - ¢lovek bi
pomislil. da je valovanje
ekrana, ki se pojavi ob
odprtem chisju. kakSen

poseben video efekt v

prikrili, da bi kasneje presenetili uporabnike!
Q¢itno kartica ne prenese nobenth dodatnih fzvorov
elektromagnetnega valovanja. s3j se je migotanje slike

Pomnilnik

: . : Ia prikaz starih lo€ljivesti je kartico patrebno povezati
realnem Casu. KI SO g3 7 Amiginim vides izhodam

proizvajaldd namenoma

nekoliko umirilo, ko smo ugasnili monitor, ki fe stal po
leg ratunalnika (poleg Retine sta bili v nado masino
viaknjeni se grafini kartici Picasso-1l in EGS 28/24 Spec-
trum in frame-buffer kartica FrameMachine ter na njo se
video true colour kartica Prism, vse skupaj pa je bilo
prikloplieno nia 3 (trl) monitorje). Zato nasvet: (e mislite
uporabljati Retino v profesionalne namene. potem se
raje premislite, saj je za-
deva precej obéutlfiva in
jo druge kartice motijo
Drugate pa se kartica
kar lepo obnese. No, sko-
raj lepo se obnese. Motll
nas je le $e emulatos
Workbencha, ki je prava
no{na mora. saj je na
staviti Workbench tako.
da bo tekel v pravi lodlji-
vosti in pravem $tevily
barv prava umetnost (mi-
mogrede - nikoli nam ni
uspelo nastaviti palete, ki
jo emulator priredi kakor se mu zdi, tako da smo na
Workbenchu v 256 barvah gledali popolnoma spacane
slikice; programerji MacroSystems bi res lahko malo

Tehniéni podatki

Video pomnilnik 1 ali 2 MB DRAM (70 ns. 512 K ¢ipt v SO] ohi$ju), za shranjevanje lahko uporablfa tudi amigin

pomnilnik FAST RAM (kot swap pomnilnik},
Loéljivost

Programabilna od 320*200 do 16001280, vertikalna frekvenca obnavljanja slike do 120 Hz, horizontalna do 80
KHz (prav tako programabilni), definirate pa st lahko tudi gonilnike za monitorje po Zelji (v paketu dobite stan-
dardno gonilnike 2a vse NTSC in PAL video monitorie, vse Commodorfeve. IDEK. NEC, NeXT, Philips, Premio,
VGA, SVGA VESA, VESA-60Hz in VESA-72Hz monitorje), kartica podpira tudi SMPTE 240M standardno HDTV
(High Definition TV) locljivost 1280*720 pri 16-bitni paleti (65536 bary),

Paleta

24-bitna true colour, étevilo bary, ki jih dejansko lahko prikaZemo na ekranu, je odvisno od video pomnilnika in
locljivosti (true colour 24-bitno grafiko lahko zaradi pomnilniskih omejitev prikazete pri lotlfivosti najvec
800*600. oz. pri lastno definirani lodljivosti tudi nekoliko visji (npr. 900*720)).

Hardver

Priklindki: 1 x vhod. 1 x izhod (standardna 15-polna VGA konektorja)

Vtié: kartica zasede en Zorroll all Zorrolll vti¢ (se avtomatiéno prilagodi)

Poseben hardver: blitter (28 mio, totk/sekundo pri 24-bitni paleti oz. 80 mio. tock/sekundo pri &bitni paleti),
hardverski kurzor - sprite (64*64 totk max.), elekironski preklop monitorja.

Interna grafiéna arhitektura - 32-bitna VLB (Video Local Bus) emulacifa.

Nado terturo se prestajale kartice Picasse Il
[tgora]f), Retina in EES Specirum [spadaf].
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pokukali v dokumentacijo 0 amiginem operacijskem si
stemu), pa dokumentacifa, ki je morda dobra celo za od-
padni papir, pa podporni softver, pa konektor, ki ofitno
potrebuje poseben kabel za prikljuditev (nasega smo
spravili notri $ele po indijanskem obredu klicanja deija
in potrpljenja), pa nek &ip, na katerem fje pisalo VGA
BIOS (1), pa

Skratka, motilo nas je skoraj vse. Mogode e bilo to
zaradi dejstva, da smo imeli v isti raunalnik zataknjeni
se dve podobni karti. ki pa sta Retini podobni le v funk-
cifi, ki jo opravljata. drugade pa jo obe krepko prekasata

Da pa ne bomo samo kritizirali. povejmo, da ima Re.
tina Illl'j’. ¢no lel:J!'C- stvar i‘i'. Nas e }‘-C‘ ;_ll.]"l-"[i_'l F‘D‘h’t_‘d.].EL‘!.
zelo razveselila - video pomnilnik! Tega je na karti za ce
lth 4 mega. kar zadostuje za true colour zaslone tudi pri
visjih lo¢ljivostih, ki gredo od 320*200 pa vse do
10001426, 2200*1200 ali 3e bol] ekstremno. do
3300566 totk! Na kakinem monitorju boste tako

lotljivost prikazali, je vad problem

Picasso Se vraca

Druga na nasi 2¢rni listi’ je graficna kartica Picasso
[1. Ime obljublja precej, kako je z dejansko kvaliteto, pa
bomo presodili v naslednjih nekaj vrsticah,

Preden pa se zakopljemo v tehnikalije, udarimo z

PriVillage Trenice, zdelovaica Picassa vesing nadaljujejo
Gommadorieve tradicijo paimenovanja Cipav.

Hitrost

lopato po dokumentaciji. Tu je namrec zadeva sporna
Al bo to ljubezen na prvi pogled ali pa boste br leteli
po vredko, kamor boste bruhali (karkoli 2e bo. tega nika:
kor ne opravite na{d) racunalniku(om))

KnjiZica, ki je priloZena paketu. se namreé bolj bere
kot FAQ-Q&A (angl. frequently asked questions - ques-
tions and answers: pogosto postavljena vprasanja -
vpradanfa in :neignw.uﬂ kot navodilo za uporabo kartice,
Zato se vam lahk ;.mil da
boste imeli pri inStalaciji
podporne programske opre-
me malo tezav, v zameno za
to pa boste lahko izvedeli
precef novih stvari (no ja
veliko jih boste [zvedel] ze
iz tega flanka), ki so ko-

ICAVRRRRRRNT

ristne pred nakupom kar-

L
it

tice {so zviti ti prodajalci, a7
Nafpre| vam pmﬂ.t;r- kartico,

potem vam pa pove|o. kajje
prvd nakupom koristno ve-
deti o njej..). Vrecko boste naj
verjetneje potrebovali, ko bo-

ste videli fizi¢ni izgled tega
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hm.. zavojcka krep papirja?

Kakorkoli #e. navodila
sama oditno niso bila pisana
ta Slovenijo in Slovence, saj
dobite poleg navodil o upo-

rabl v paketu tudi navodila. kako zadevo programirati -

sku ipaj s primeri 2a 5A5 C/C+ +, Artec C. DICE, Maxon

-RTE

C/C+ + in GNU C/C+ + (2a kak drug jezik kot C pa pri
VillageTronicu ofitno e niso slisali),

Maksimalna keli¢ina pomnilnika je za pol manjsa
kot pri Retini, 2ato bodo visokokvalitetne slike pri vidjih
locljivostih odpadle. Vendar naj vas to ne moti preves
sa) sl boste vseeno lahko privodcili vsaj 256 barv pri
loljivostih od 320 * 200 do 1600 * 1300 (pri niZjih

loclfivostih boste seveda lahko prikazall tudi slike 2

24-bitno paleto. kar poment polnth 16.777.216 barv)

Hitrost prenosa podatkov med amigo in grafi¢no karto je odvisna od vtida, kamor kartico vtaknemo in znasa pri
Zorroll vticu 3.5 Mb/sekundo. pri Zorrolll pa okoli 12 Mb/sekundo.

Programska oprema
EGS graficni sistem:

EGS View (program za prikazovanje slik v formatu IFF/24), FPlotter (program za fzrisovanje matematiénih funkcij
v treh dimenzijah. ki pa tede samo na Amigah z matemati¢nim koprocesorfem. Prikaz funkdij je seveda mozen
v polni 24-bitni paleti), EGS Tetris, zaloga) uporabnih programékov - podobno kot pri standardnem amiginem
graficnem uporabniskem vmesniku Workbench, EGS Paint (risarski program)

Opomba: za EGS sistem se dobi na kupe uporabnih programékov (od PD in shareware programov za premetavanie
datotek po disku, pa vse do profesionalnih risarskih programov!.

Gonilnik za Workbench. ki doda EGS zaslone v sistemsko bazo zaslonov in jih lahko uporabite v praktiéno
vsakem novejfem programu. ki dovoljuje tzbiro poljubnega ekrana oz, lahko odpre svoja okna na t. L javnem
ekranu.

Dokumentacija

User's Guide - litno s slikicami

KEGS Paint Guide - navodila za uporabo EGS Paint programa

Opomba: dodatne dokumentaclje za razvoj lastne EGS programske opreme v paketu ni, je pa v javni lasti in jo
lahko zainteresirani dobijo pri drustvu CAUG in drugth PD in shareware distribucijskih tockah

Podpora

ImageFX e standardno vsebuje gonilnik za EGS sistem, dodatnih gonilnikov pa v paketu ni. vendar lahko ved-
no odprete ekran v katerl od EGS locljivosti, Ze program podpira sistemsko bazo zaslonov.
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Eno pomembnejtih vezij je prispeval
Cirrus Logie

Za pomoc pri testiranju

araticnih kartic

n Mateju Skobetu

di



deceamber 1285

EGS

reat Valley Products, Inc.,
©57 Clark Avenue,
King of Prussia, FA 12460,

115 A

Retina

Macro Systems Computer
GmbH,

D-58610 Witten

Picasso |l

Village Tronic GmbH,
Braun Str. 14,
D-30162 Hannover

Novi in stael programi

testiranin Kartic:
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Najvi$ja lo¢ljivost. pri kateri na Picassu [ 3e lahko
prikaiete 24-bitne slikice. se giblje okoli B00*600. Zaka
giblje? Zato, ker vse tri kartice (Picasso II. Retina in EGS
28724 Spectrum) ponujajo polno programabilnost loclji
vosti ter vertikalnih in horizontalnih frekvenc obnav-
ljanja slike. To pomeni, da s lahko brez tezav definirate
popolnoma svojo lodljivost. ki bo iz kartice potegnila
maksimum!

V paketu nam fe bil vie¢ tudi podporni softver. Od
tega so nam najbolj prirasli k srcu gonilniki za zaslone, ki
ith kartica enostavno doda k sistemski bazi zaslonov. To
v praksi pomeni. da lahko kartico uporabite pri skoraj
katerikoli aplikacifi, ki podpira izbiro delovnega zaslona
preko sistemske bazel Teh je posebej v zadnjem Casu
ogromno (vsaj 95% novejsih resnejéih programov podpira

to odlitno moZnost - vkljuéno § programi Directory

Pomnilnik
Video pomnilnik 1 ali 2 MB
Loéljivost

Ly

' | i .
Opus. Imagin

m

Real 3D, stotinfami uporabnih progra-
mov v javni lasti ter celo nekaterim{ igrami in seveda
Workbenchom), za ostale pa so pri VillageTronicu napt
sali posebno reditev. ki se ji rele Change Screen in. ki
popravi intuition library, tako da ji doda kodo. ki vas pri
vsakem starem programu vprasa, ali morda Zelite od-
preti zaslon v kaksni drugi logljivosti kot tisti. v kateri bi
se ta sicer odprl. Seveda si lahko za vsak program pose-
bej nastavite, v kateri locljivosti in koliko barvah bo
odprl svoje zaslone, tako da vas Change Screen ne spra-
$uje neprestano. kak3en zaslon bi radi odprli 2a doloZen
program

Prednost tega fe veliko hitrejda grafika - od izpisa tek-
sta pa do risanja &rt in zapolnjevanja poligonov, kar se 3e
posebej pozna na starejsih masinah, ki §e nimajo cipov
AGA

programabilna od 320*200 do 1600%1280, true colour paleta pri najvet 800*600 (768568 - video overscan),
1024*768 pri 16-bitni paleti. 1600*1280 v 256 barvah. horizontalna frekvenca obnavljanfa slike od 31-75 KHz. ver-
tikalna po Zelji. Opomba: ceprav kartica podpira horizontalne frekvence ze od 31 KHz naprej. priporoca proizva-
falec uporabo manitorfa. ki ima vsaj podpira vsaj 38 KHz horizontane freq. obnavljania sltke (NEC lla NE pride v
postevl).

Paleta

24-bitna true colour.

Hardver

Prikljuéki: 1 x vhod, 1 x izhod (15-polni VGA)

Vtié: | x Zorroll ali Zorrolll (autodetect - avtomati¢na razpoznava),

Poseben hardver: blitter (32 mio. tofk/sekundo pri 8-bitni paleti), elektronski preklop monitorja,

Hitrost

Zorroll - 3 Mb, Zorroll - 12 Mb

Programska oprema

MainActor - (public Domain) modularni paket za animacife. Personal Paint Jr. - program za risanje. MPEG player
- prikazovalnik MPEG animacij, ViewTek - program za prikaz slik formatov IFF/GIF/JPEG, Commodities: Change
screen, Blanker.



GVP vracéa udarec

Res je. Grafidno kartico EGS 28/24 Spectrum fe nare-
dil nihée drug kot tim Commodorjevih razvointh in3i-
nirjev, ki so zapustili mati¢no firmo in ustanovili svoje
podjetje, specializirano za izdelavo hi-tech dodatkov za
amigo - Great Valley Products ali kratko GVP!

Da so se prt GVP-ju res potrudili, pri¢a grafi¢na kar-
tica, o kater se govori le v superlativih, programska
oprema, ki je ena najboligih. kar jih grafitna kartica
lahko ima. in res liéno obltkovan priroénik.

Vendar. pojdimo po vrsti. Veste kaj je to EGS? Ne.
ne.. to ni kratica za Evropsko Gospodarsko Skupnost. To

je kratica za grafiéni vmesnik Enhanced Graphics Sys-

tem, ki predstavlja nekakino mesanico med standard-
nimi amiginimi okni. X-Windows za UNIX in Windows

2a peceje. Zadevo je razvila nemska firma Viona Develop-
ment 3¢ v Casih, ko AmigaOS ni podpiral poljubnih
ekranov in je bila napisana izkljuéno za uporabo 24-bit-
nih grafignih kartic! Od takrat je preteklo ze veliko vode
in za EGS obstaja Ze precef profesionaine programske
opreme, Se vel pa softvera v javni lasti in shareware
softvera. Med drugim tede pod EGS tud eden najboljsih
risalnih programov za amigine kartice true colour in za
katerega avtorjl zahtevajo bajne vsote - TV Paint!
Odlike tega graficnega vmesnika so enostavnost
uporabe, izredna fleksibilnost in zares izvrstna podpora
grafiénth kartic. Grajati pa je treba kroniéno pomanjka-
nje programske opreme, ki ni namenjena izkljuéno upo-
rabi z grafitnimi karticami ter hitrost. ki ob uporabi
standardnega amiginega ¢ipovia (tudi AGA!) naredi si-
stem EGS skoraj neuporaben. Pri uporabi grafiznih kar-

Dokumentacija

Picasso-1] The Retargetable Graphics Board (navodila za

uporabo) - knjiga fe boljia v poutnem. kot uporabnem

smislu (sprintana na skret papirju) in vsebuje tudi navodila za PersonRazvojni paket v formatu AmigaGuide,
primer! za SAS C. Aztec C, DICE. Maxon C+ +, GNU C/C+ + (na disketi in v knjigi)

Podpora

Gonilniki 2a ImageFX, ADPro. ImageMaster, Reflections, Real 3D,

Pomailnik

Video pomnilnik 1. 2 ali 4 MB DRAM (najmanj 80 ns, 1MBit ZIP modult).

Lodljivost

Programabilna od 320%200 do 1900*1426 (lahko se definira tudy druge locljivosti - npr. 2200*1200 ali 3300566

ipd)
Paleta

24-bitna true colour, omejenost s pomnilnikom in loljivostmi.

Hardver

Zalostno, vendar v dokumentaciji nf NOBENIH podatkov o hardveru, na katerem kartica tece.

Programska oprema

VDPaint - program 2a risanje.

Uporabni programéki (Retina Avail),
Gonilniki za ADPro. ImageMaster. VLab,

Programi, pisani za grafi¢no kartico Harlequin delajo (naj bi delall) tudi z Retino preko emulacijske knjiznice.
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dacamber 123032

lzrazi, na katere naletite
ob graficnih karticah:

* Slikovna pika ali piksel:
Nanasa se na posamezne pike
na zaslonu. Vsa grafika

ki jo vidite na radunalniku,

je sestavliena iz stotin

(ali tisolev) slikovnih pik.
Veaka pika je drugalne barve,
Tako nastane slika.

* Locllivost:

Nanasa se na Stevilo pik

ha graficnem zaslonu - zlasti
na stevilo pik podolgem
(navpigno) in poéez
(vodoravno). Vel ko je pik, vedia je
locljivost in bolj8a grafi¢na slika
Visoka loéljivost - denimo

5 1280 pikami vodoravno

in 1024 pikami navpiéno -
ustvari sliko, ki je skorajda kot
fotografija. Nizka lo&ljivost -
morda 640 x 480 pik

da zrnato, "stopnidasto” sliko,

|0 & nanada na Stevilo barv

Ki 80 na voljo pri doloéeni grafiéni
'.'.'.'.;"i_i.- osti. Pri nizji loc |IVasLi
imate lahko ves

parv -""f?J;E: '."?-i_j'f'.”%?"‘

ki zahtevajo ved pomnilnika, pa

omogocajo uporavo manj barv,
F 4 J

. 'lqalth

Kombinacijo pik, locliivost

nacint,

in barv opisujejo graficni

vilne vrednosti. ki

i imajo Ste
cloveka Zbc‘-r‘j;ﬁtjf?. !_Jer‘JT‘.JI.’lJ.;_— pa jih
v glavhem program er__i;_
Rakorkoli ze, kot zadetnik lahko
prez posebne nevarnosti
aovorite o nacinu visoke

In nizke locljivost.i.

Fovzeto po uspednici

FC za telebane, ki jo je
préd Kratkim v slovensddino
prevedla Dora Mall,
zaloZilo pa podjetje
Fasadena d.o.o.

Knjigo lahko narodite po
telefonu 061133 23 23,
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5 gd pa ima tudi hardversko vgra
1 1
jen Kurzor (sprite), Ki razbremd
ni delo gralicnega procesorja
1
-
| in omogola popolnoma gladko

premikanje karzalca brez kak
snihkoli senc in 'duhov’. Pri
lozeni softver dovoljuje, enako
kot pri Picassu I, enostavno
dodajanje Spectrumovih zaslo
nov sistemski bazi zaslonov

tako da lahko EGS 28/24 Spec

P “zx g E v s e : trum uporabite enako kot Pica
Nekateri programi, kel je Imagine se splab sso 1l
ae upirajo vrtuglave visakim loljivostim. . P e s o o AN - 13w T | (o Qoo b g e T

g £ seveQdsa Iroga pesem. saj 1 neopiimainc Nd Z3lO50V pasein ml TlDl"L]ng:-.: programa |'-I 21, ENad
«  kodi rocesorskega dela nadoknadi hitrost graficnega ko kot Change Screen. vsilil Zeljeni zaslon tudi pro
: procesorja na kartici gramom. ki so bili pisani za KickStart 1.3 in ne podpira
; Poleg tega ponuja EGS skupaj z GVP-jevo mojstrovino jo izbire poljubnega zaslona. Nihte pat ni popoln in
F moinost simultanega prikaza vecih zaslonov z vedih da je to res, so pri GVP-ju dokazali e z eno napako, ki pa
. grafitnih kartic na vedih monitorjih, ¢emur so pri Viona ji ni primera: EGS 28/24 Spectrum ima lahko najvec 2
. Developmentu rekli enostavne MultiGFX. MultiGFX Mb video pomnilnika. ki se ga ne da nikakor raz§iriti!
] Omo; la poleg EGS sistema, ki ga lahko prikazujete To je 2a kartico, kot je Spectrum. zelo resna omejitev in
. na enem ekranu in ki tede popolnoma neodvisno od os- i preprecuje. da bi jo uporabliali tudi v popolnoma pro-
X talega dela operacijskega sistema, na drugem monitorju fesionalne namene - 800*600 tock pri 24-bitni paleti
. delate v popolnoma navadnem Workbenchu, med obe- kolikor je najvedji zaslon true color, ki ga lahko pri-
. ma zaslonoma pa se premikate z enostavnim premikom kazemo s tem pomnilnikom, je namret odloéno pre-
. kazalca midke (angl. pointer} z enega zaslona na drugega. malo! &

Pet stvari, ki jih morate pred nakupom vedeti o graficnih karticah

* Prepleteni/neprepleteni naéin
Prepletent nadin prikaza slike ni primeren za éloveske ol, zato so uporabne le vertikalne frekvence obnavljanja slike od 50 do 60 Hz, 5e bolje
a 70 Hz in vel. Pl tako visokih vertikalnih frekvencah pa horizontalna frekvenca naradéa s $tevilom toéck po vertikali (horizontalna frekvenca
it. tolk * vertikalna frekvenca). Po navadi imajo 14-inénl monitorji horiz. frekvenco do 38 KHz. kar pomeni. da lahko gledameo loéljivosti 800*600
pri 60 Hz obnavljanja slike, ée pa bi hotell gledati 1024*768 pri npr. 70 Hz, bi potrebovall monitor, ki lahke prikaze sliko pri 57 KHz horiz. frek-
vence obnavljanja slike. Bolj3i monitorii obi¢ajno podpirajo horizontalne frekvence do 64 KHz.
* Pixel Clock

Poleg frekvenc obnavljanja slike poznamo se frekvenco izrisa tock (angl. pixel clock), ki pove, kolike tock se v eni sekundi izriSe na ekran. Ta
se véasih podafa tudi kot $tevilo bytov, ki se lahko v 1 sekundi preberejo (zapisejo) 12 video pomnilnika,
* Kako se racuna pixel clock?

NajlaZje po formuli: pixel clock = horizontalna frekvenca * tevilo bytov (1) v vrstict * 1.1 (faktor, ki pomeni ¢as, ki ga porabl Zarek, da pride
od konca ene vrstice do zatetka druge vrstice (z desne ponovno na levo stran). Tipitne vrednosti so 60, 70, 80 in 90 MHz {zgornja meja za DRAM;
ob uporabi video pomnilnika lahko tudi ved)

* Video RAM in Dynamic RAM (VRAM/DRAM)

DRAM so &ipi. ki obitajno sestavifajo glavni pomnilnik ra¢unalnika in so v primerjavi z VRAM-om precef pofasnefsi in predvsem cenefst.
Grafiéne kartice, ki za prikaz slik uporabljajo VRAM obicajno 2morejo prikazati prece| visje lo¢ljivosti. saj je lo¢ljivost odvisna od frekvenc obnav-
ljanja slike, te pa so odvisne od frekvence izrisa tock (glej Pixel Clock)

* Koli¢ina RAMa, potrebna za prikaz slike

Ta se raduna po formuli: pomnilnik = hor. locljivost * vert. locljivost * Stevilo bitnih ravnin / 8

i



Aleksander in Leonarde Mahar

Virusi na Amigi

ajprej odgover na vpradanje. kaj sploh je

racunalniki virus. To je programska koda

ki se pri zagonu raCunalnika nalozi z oku-
zenega diska ali diskete v RAM. kjer tede v
oz.]d;'u Pri tem krmi I racunalniske PIOCESE PO SVojem
okusu. V vsakem primeru najprej testira pogon gibkega
diska, e je vstavljen disk in. ¢e ni zastiten. V primeru
OZIIVNEga testa posname nanj

[55°
b

pravi tako, da se pri zagonu takega diska najprej nalozi

'\-'.'I_I- }l [" |..| 'ﬂ: 1.rl-

virus, Lepo bi bilo, ko bl estalo samo pri tem. Cilj vsake-
g4 avtorja virusa je. da ta povzrodi tudi kakéno skodo
Le prvi virus na .a"lm'.gl imenovan SCA ni napravil nié
drugega kot to. da se je po nekajkratnih resetih amige
oglasil in se pohvalil. da je amiga okuiena z virusom
SCA, Vegetiral je v zagonskem bloku diska in ga je bilo
moZno preprosto zbrisati s ponovno instalacijo diska (in-
stall df0:). Nekateri viri trdijo. da so prvi virusi nastali v
dogovoru s softverskimi hisami z namenom preprediti
piratsko kopiranje programov. Videti je. da so prvotni
namen pozabili. virusi pa so se razpasli in postali ¢edalje
zahrbtnejsi

Obstaja precejéne dtevilo virusov. ki sicer povzrodajo
podobno 8kodo na diskih, vendar se razlikujejo po tem
na katerem delu diska se skrivajo in po stopnii zaplete-
nosti odstranitve. Seveda se ne pojavijajo le ¢edalje bol;
premetene verzife virusov, temve{ vzporedno njim tudi
novi protivirusni programi. Gre za popularno imenovane
virus killerje

Virusne kode so skréene na kar najmanjdo doliino in
jih je tetko odkriti. Najosnovnejst so virust na zagon-
skem bloku diskete (boot block). Enako kot SCA okuii-
jo boot block vsake diskete. Po zagonu se najprej preko-
pirajo na zagonski blok diskete. viozene v Amigo, ki ni
zatitena pred pisanjem. Dostikrat zahtevajo od uporab-
nika naj omogodi pisanfe in pri tem uporabijo naj-
razli¢nejie izgovore. Prav zaradi tega naj vsak uporabnik
ralunalnika ob takem sporoilu postane pozornejsi in
ne nasede, Smiselno fe najpref izklopiti racunalnik in ga
zopet ‘»‘klﬂplu ter naloZiti kak kvalitetnejsi antivirusni
program, ki najde razli¢ne viruse in $ele nato ponovno
vstavith isto disketo. Nekater! programi pri svojem delu
resnicno potrebujejo nezadtiteno disketo. V primeru, ko
smo nasedli virusu, ta ponavadi zbrife dolodene sektor-
e na disketl, dostikeat pa se zrudi tudi sistem in se po-

javi znanl guru meditation error all kak$no novejse

nuzne nadleqe:
0d tod do vecnost

sporodilo. Viruse tipa boot block je razmeroma lahko
najti. Uporabimo kak program, ki nam pokaie vsebino
zagonskega bloka in. e v njem vidimo kakéne ¢udne
nesmiselne znake ali sporotila je to morda virus ali pa
kak drug zagonski program. Zagonskega bloka (blok &t. 0)
ni priporodliivo kar na slepo pobrisati (ponovno instali-
rati diskete), ker ni receno; da je bil $morn na zagon-
skem bloku res virus. Smiselno je uporabiti protivirusni
program, ki najde in odstrani virus. Med znanimi viruse
ki se redijo na zagosnkem bloku diskete najdemo: SCA

Byte Bandit. CCCP

CCCP Disk Doctor. Gadalli. Lamer Extermi
nator | in Se cel kup izpeljank. Najbol] ;'uukmm-m in

pateficnl pisCl Virosov pa dajejo nadiegam imena n 1a|boll

priljubljenik virus killerjev (na primer Disk Doctor je
hkrati virus in dezinfekeijski program)!
V drugo zvrst virusov spadajo virusi link {Saddam

Lamer Exterminator Link Virus. Xeno 1. BGS. Butonic

Terrorists...). T1 prikljudifo (po domade "linkajo’) svofo

kopijo na druge programe. Najdemo fth v primeru. ke
poznamo doliino neokuienega programa in jo primerja-
nam lahko zbudi

mo 7 okuZenim. Razlika obeh dolzin

sum. V nekaterih primerih spremenijo link virusi zagon

sko sekvenco (startup-sequence. glej tudi prilogo Work
bench za zaetnike v 3. Stevilki Megazina) ali si priredi-
jo datoteko disk-validator (nadzorni programéek za kon-
trolo disket in dz*.\]{.m J:rﬂklﬂniu sys:). Predelani
\okuzeni) disk-validator se po dolZini ne razlikuje od
zdravega. Najpogosteje zviti virusi uporabifo obe kom
binaciji (tudi druge variante). Proporotlfivo je uporabiti
primeren protivirusni program. ki ima v datotekah
cimved in {im novefse verzije virusov. ki jih prepozna
Domigliija programerjev in hackerjev ne pozna meja.
Ni potrebno posebno mnogo znanja za predelavo zna-
1ega virusa v 5e bolj zahrbtnega. Uporabnih programov
in orodij za to nikeli ne zmanjka. Prav zaradi tega
obasno kdo poskusa svojim “prijateljem” podtakniti
tako verzijo
Smo in fzgleda, da bomo de lep &as prebivalci rev-
nega vzhoda in si ne moremo privostiti kupovanja pro-
tverskih hidah. Prav za-
radl tega bomo $e napref kupovali programe pri piratih

ali fth presnell od prijateljev. Pri tem si fe vredno nabavi-

gramov po trinih cenah pri soft

ti ustrezne protivirusne programe in jih pognati pred
vsakim zagonom nove diskete. Tako se lahko obvaru-

jemo vsaj pred znanimi virusi. A
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Barval patek, trodimenzionalnos!
In polnjenje s leksturami

-l.&-nln-li'li-lil-ln-tli

Pozor! Vektorsko!

Atarijevci smo (konéno) dobili SVO|
“Corel Draw”

a ne bo pomote. CD naj nam ne bo kak
predmet Eadtenfa, pat pa s to primerjavo mi-
slim na vseobsegajoci polprofesionalni pro-
gram za umetnost & obrt, po zmogljivostih,
natinu uporabe in po ceni primeren (predvsem) za hidne
konfiguracije. DA'S Vektor je, ne vem, kateri Ze, potomec
Castitljivega Didota {'epra*.' sta se, tako ime programa,
kot zalofnidka hita med tem spremenila, pa ga z dedkom
povezuje izgled (upravljanje z tkonami na levi strani
zaslona) ter nekaj prepoznavnih “prarutin” in postopkov

DASove ofitne razlike v primerfavi s predniki, ki fih velia
povelicati #e takof na zacetku. so nov naéin prikaza. ki je
popolnoma prilagojen grafiénim zmoglfivostim Falcona
030, roletni menifi. moZnost polnjenja vektorskih po-
vriin s slikami, trodimenzionalni uéinek in dva izjemno
uporabna modula. ki jth pred tem nismo poznali - mo-
dula za prezentacije in animacijo, poleg ze ustalfenega
vektorizatorfa in urejevalnika vektorske grafike. Kam in
zakaf je od§la moZnost uporabe tipk. namesto tkon. ne
ve nihde, Ravno zaradi tega se z vektorit $e vedno mno-
go raje igram z dobrim starim Didotom,

Dovolj muzike
za [razmeroma)
malo denarja

lzgleda. da si je firma Digital Arts, zdravo, uporno
fedro (ali nekaj takega), biviega 3K Computerbilda, pro-
gram DA'S Vektor (DAV) izbrala za svoj promocijski
izdelek. Ker je cena tega paketa (okrog 200 DEM), vsaj v
primerfavi z ostalimi {zdelki na tem podroéju, iziemno
nizka, ker je bil naskok na anglesko triiste pravocasen
n ker nenazadnje "promovira” Falcona 030 (eden prvih
programav, ki izkorisca njegove, na Zalost bolj graficne
kot procesorske zmoZnostl). je DAV éez no¢ postal never-
jetno priljubljen. Takoj naj omenim, da poleg tega, da se
odliéno obnese na Falconu, na dobrem starem ST-ju pray
nic ne zaostaja, vsaj kar se uporabnosti tice. No fa, véasih
vam bo ¢ebelica skakala pred nosom tudi veé sekund.
ampak, saj to ni tako hudo.

Turistiéni vodié po DA’s Vektorju




Ljubica, otrok se je vekloriziral

DAV dobite na neverjetnih treh DD disketah, ki se po
instalacifi razelezejo na okoli 4 megabyte prostora na
diskn. Program {e dvojeziten. Med nemétino in {ju-
huhu!) angledtino lahko preklaplfamo v vsakem tre-
nutku. Navodila so fzérpna, poleg tiskanih pa je na vo-
ljo $e ni¢ manj popolna “instant” prva pomot {DA'S kno-
whow), vselej pri roki kot namizni pripomocek

Kaj bomo torej z DA'S Vektorjem pravzaprav poceli?
Program ni DTE niti ni "draw”, Se manj "spreadsheet”
ali "animator”, temvel po malem vsakega nekaj. Dovolj
da boste sestavili vabilo, oblikovali plakat ali transpa-
rent in premalo, da bl z nfim postavil bilten. Celo grafe
lahko riSete in v tem ni DA'S Vektor prav ni¢ slab&i kot
njegov strogo namenski in petkrat dra#ji kolega X-act. Ce
ste neko¢ davno ugotovili, da je Cyber Paint odlicen pro-
gram, ki ga od profesionalne uporabnosti loéi le nekaj
dograditev. DAV prinasa novo upanje. Tokrat lahko ani-
miramo vektorske podobe in tekste. ter jih snemamo kot
filme v povsem poljubnih locljivostih in barvnih glo-
binah

Skratka, uporabnik Didota ugotovi naslednje: DAV je
sestavljen 1z starth rutin, nekaj opcij pa je dodanih na
novo, Ce je samo po sebi umevno, zakaj DAV nima Di:

dotovih opcif za barvno separacijo. gonilnikov za osve-
tljevalne enote, fzvoza v formatu postscript - vse to bi
bila za ta denar e prevelika $irokosrénost (Neméija,
domvina DA'S Vektorfa). pa je naravnost nerazumliivo,
zakaj ni bliznjic do tkonskih ukazov s tipkami in do-
lofenth mer za standardne formate strani. vsaj A3.A4.A5.
Najvedfa neprijetnost v programu pa so hroséi. ki jih je
v programu toliko, kot na zelenjavnem vrtu v maju, zato
je varnostno snemanje dela priporodljive vsaj vsake tri-
cetrt ure

Prihaja
DA’s Vektor PROD

Nedavno se fe pod mojimi rokami znaéla ponudba za
DAV PRO. In glej: Zivela devolucijal Profesionalna verzija
zna vektorizirati tudi monokromatske slike. Poleg tega je
modul za animacijo moéno okreplien. menda zna vklju-
tevatl celo animacije. narejene z raytracerjem In Shape.
To pa vsekakor ni slabo. Sicer pa, ¢e bo razmerje DAV-
DAV PRO pribliino takino kot med Didotom LA in Di-
dotom PRO. be to najved. kar si lahko obetamo. In tako
je Iz urejevalnika fontov nastal animacijski program... A
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Earan Jablanoy

Analogija

digitalni palici

Kako FC-jevo analogno palico prepricati,
da bo delovala na Amigi?

ot je v navadi takih zgodb se fe tudi ta zalela
nekega deZevnega dne. Bil je popoln delgéas

in ni mi ostalo drugega kot. da obis¢em "PC-

=

prijatelja”. Takoj se je pohvalil z novo simula-

cifo letenja in mi jo bohotno razkazoval. Igra kot igra.

simulacija kot simulacija... Pa vendar mi je bilo pri igra-

nju nekaj zelo viel. Obfutek igranja je bil namreé
odli¢en. Kmalu sem ugotovil. da je vsa skrivnost v fgral-
ni palici! Kot vam je verjetno znano, vsem ratunalni-

karjem te ere. je bilo viasih igranje na PC-jih muka. Vse

da pojavile igralne palice tako imenovani analogni joy-
sticki. Za tiste. ki izraza ne poznajo gre za igralno palico.
ki je v osnovi podobna navadni z osmimi moZnimi
smermi. vendar je jen nadin de-
lovanja bistveno drugacen. Delu-

tiie =iskkah je na principu potenciometrov! To
A 1 pomeni. da se palica ob npr. gibu
. . _ ]
® = == e b desno ne ustavi takol, temved ima
. . j PR o=
> < == svoj doseg gibanja. Hitrost premi-
g . ] r == i é kanja objekta na zaslonu pa je
!
. [ . 9 seveda odvisna od tega koliko
. - e .
. 1 —— smo palico odmaknill iz ravnoves:
> | - ; .
8 e 15 ja. S takim nadinom delovanja do-
L ]

V kollkor vas zanimajo
podrobnejse informacije
pa lahko poklicete na
(0&1) 59-971 Goran.
Se dodatna informac JEE

analogni joystick lahko seveda

uporabljate le pri igrah,

ki ga podpirajo.

sezemo bistveno lepsi obcutek pri

B igranju simulacij predvsem simu-

lacij letenja. Za 1granje ostalih iger

istreljaj do onemoglostl) takéna

igralna palica seveda ni priporocljiva. Tudi veliki COM-

MODORE je predvidel, da se bo nadel kakien Tom

Cruise, ki bo Zelel popolnoma sproden uZivati v svojem
F-14 all tovrstnem aparatu

Vhod za analogni joystick Je predviden kar na

obi¢ajnem vhodu za igralno palico znan tudi pod ime-

nom joystick port. Na dolocenih pinih se namred skriva-

fo kontaktl, ki razumejo analogne podatke. Glede na to,

da se na trii§cu analogni joysticki za amigo ne dobifo

vam reditev ponufamo mi. Postopek je prece] enostaven.

Najprej si iz Ze obstojecega dirokega izbora PC-jevih palic

izberite tisto, ki vam je po obliki, ceni in kvaliteti najbolj

vied. V vsaki bolje zaloeni trgovini z elektromaterialom
pri nas pa kupite §e 9-D Zenski konektor in Zenski
ati

konektor. ki pripada vti¢u analognega joyisticka. lzde
je potrebno namreé adapter, ki vam bo omogodil pri

kljutitev palice na amigo. Konektorja med seboj povetite
kot prikazuje slika, Dodatne informacije o signalih na
vhodu na vasi amigi si lahko poiscete v originalni knjigi

ki ste jo dobili poleg amige. V kolikor vas zanimajo
podrobnej$e informacije pa lahko poklicete na (061)
59-971 Goran. Se dodatna informacija: analogni joystick
lahko seveda uporabljate le pri igrah, ki ga podpirajo. To
so na primer Gunship 2000, Fighter duel in vecina Mi:
croprosovih simulacijl!

lzdelava adapterja je precej enostavna tako, da jo 2
malo spretnosti elektronike lahko izdela vsakdo, Skica
prikazuje oba konektorja in povezave pinov med njima.
Adapter lahko izkoristite tudi ¢e vam je kabel ana-:
lognega joyisticka prekratek. Pa vendar pazite, da kabel
adapterfa le ni predolgl Njegova dolZina naj bo maksi-
malno 50 centimetrov, Z &rko A je oznaden konektor
analognega in 2 B konektor navadnega (digitalnegal joy-
sticka. Z $tevilkami so oznadeni pini. Orientacija naj vas
nikakor ne moti, saj se nikakor ne morete zmotiti, Ko se
orfentirate morate paziti le na naslednje: 1. vedno mo-
rate gledati v konektor, ki je fiksno pritrjen (to je tisti, ki
je vgrajen v ratunalnik) in 2. le 1a naj bo v takdni pozi-
ciji, da je zgornja vrsta kontaktov dalsa. Taka postavitev
je standardna na vseh aparatih in je tako ne morete
zgresiti. Ko ste tako orientirani je prvi pin tisti, ki lezi
zgoraj skrajno levo. Nato v zgomiji vrsti iz leve proti des-
ni sledijo pini do 8 pri analognem in do 5 pri amiginem
konektorju. Pini se nadaljujejo v nasledni vrsti zopet iz
leve proti desni od 9 do 15 pri analognem in od 6 do 9
pri navadnem amiginem konektorju.

Nikar se ne ustrasite, e bo ob naloZeni igri objekt
nenehno “vlekel” v eno smer. Analogni joystick je pred
uporabo potrebno 3e centriratl. To opravite z dvema po-
tenciometroma na joysticku samem (po en za vsako
smer). Vsakekga premikate toliko dasa. dokler se objekt
ne ustavi po smeri. ki jo regulirate. Upam. da boste ob
letenju sedaj Se bolj utivali. Trud bo gotovo poplatan! A



BoStjan Troba

Faksiranje

kot nacin zivijen)a

Je Trap Fax najboljsi tovrstni

anes si brez telefaksa ne moremo ve pred-

stavljati sodobne komunikacije. Napravo. ki

grafiéni zapis na papirju pretvori v digitalno

obliko. ga poslje po telefonski liniji in ga na
drugem koncu spet natisne na papir, srefamo skora v
vsaki pisarni. Prvotni namen uporabe in ideal {zu-
miteljev je bilo podiljanje naértov, skic, slik in podobne-
ga grafitnega materiala po telefonski liniji. Nekatere
svetle izjeme res uporabljajo fakse za tovrstno komu-
niciranfe. vefinoma pa gre za tipkana sporotila, ponud:
be, pogodbe, &lanke in podobno faro, ki jo je najpre|
treba sestaviti na raéunalntku. natisniti na papir in jo
nato stla¢iti v telefaks. Ce je telefaks cenen ali pa ze upe-
han. zapraéen in onesnazen od cigaretnega dima. bo pre-
jemnik faksa precej razodaran nad kvaliteto reproduk-
cije (telefaksi namred radi spustijo in podvojijo kakino
lintjo ter pudéajo nemarne sledi po dolini papirja). Sla-
ba volja ob razbiranju vsebine. telefonade s pro§njami za
ponovno podiljanje faksa in dragi servisi teh naprav. so
spodbudili elektronike k izdelavi modema z moinostjo
podilianja telefaksov. Mimogrede. modem fe naprava, ki
prevori digitaini signal v analognega in obratno, beseda
pa je okrajsava za modulator-demodulator. Danes pozna-
mo Ze cel kup faks modemov. najpopulamne;si pa so
modeli firm ZyXEL Supra, Everex. CSR. Dallas in E-Tech,
Z uporabo takénih modemov lahko sporocilo, napisano
v poljubnem urejevalniku besedil, programu za namizno
zaloZnistvo all risarski aplikaciji, podljemo prejemniku
neposredno prek ralunalnika. brez tiskanja na papir.
kjer poleg kvalitete izgubimo $e veltko ¢asa. Prejemnik
dobi sporodilo brez motecih napak, pack in zmazkov.
prav tak3no. kakrino bi izpljunil - laserski. ée malo pre-
tiravamo - tiskalnik.

Odgovor iz podnaslova:
Ja!

Amiga in njen uporabnik sta se Ze nekajkrat sredala
z razliénimi programi za faksiranje. Od polovicarskih
poskusov, ki so konéali v favni lasti. do ambicicznih pro-
jektov Supre. ki je na trg posiljala modeme opremljene s

program na Amigi¢

softverom za Amigo (poleg tega pa §e verzijo za Maca.
PC-DOS in Windows). pa nismo naleteli na nobenega, ki
bi bil hkrati enostaven. hiter. prijazen in samoumeven,
Na sejmu World of Commodore Amiga ‘93 pa so nam
pokazall prvo verzijo novega softverskega paketa za fak-
siranje z imenom TrapFax.

TrapFax je rezultat prizadevan| neodvisne programer-
ske druibe TrapDoor Development, zaloéili pa so jo pri
nemski firmi Village Tronic. Program je posnet na eni

TFuasView 1.0 — Cop
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disketi z detajinimi devetdeset stranskimi navodili {bo-
disi nemskimi ali anglefkimi). ki bodo zadovoljila tudi
programerje in razvijace softvera, priporocena cena pa je
okroglih dvesto mark. Minimalne zahteve za delo so trdi
disk, faks modem. ki je zdruélfiv s standardom CCITT
TR29.2 Class 2 (e ne veste. ali vada naprava ustreza
temu standardu, prelistajte tehniéne specifikacije v na-
vodilih} in operacijski sistem Workbench 2.0 ali vel. Od
verzije Workbencha 2.1 naprej, lahko TrapFax tudi loka-
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Amiga in njen uporabnik
sta se Ze nekajkrat srecala
z razlinimi programi

za faksiranje.

Od polovicarskih poskusov,
ki 80 konéali v javni lasti,
do ambicioznih

projektov Supre.

Village Tronic Marketing GmbH
Wellweg 95 D-21157 Sarstedt
Nemcija

Tel: 0042 5066 70130
Faks: 0049 BO66 701242
BES: 0049 5066 701340
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liziramo (ve¢ o lokalicaziji je v prilogi Workbench za
zaletnike v 2. stevilki Megazina). Kot se seveda spodobi,
je fakse mogoce oblikovati v vseh aplikacijah, ki za
tiskanje uporabljajo standardne gonilnike AmigaDOSa,
S programom TFaxPrinter preusmerimo tiskanje v shra-
njevanje datoteke formata IFF FAXX (ve¢ o standardih
IFF si lahko preberete v broduri "EA IFF 85, Standard for
Interchange Format Files, 1988"), ki jo nato prenesemoz
modemom do telefaksa na drugi strani ice. Na sejmu so
nam povedall, da pricakujejo uveljavitev tega standarda
za vse sorodne programe na Amigi.

TrapFax torej Inicializiramo s programom FaxPrint,
sproZi pa se samodejno ob tiskanju dokumenta oziroma
sporocila, Odpre se okno, ki je v osnovnih nastavitvah
kar v Workbenchu, s parametrom PublicScreen pa se
pojavi v poljubni aplikaciji. Tam urejamo listo prejem-
nikowv (iz telefonskega imenika. ki ga urejamo v progra-
mu Fax Queue), lahko pa si tudi ogledamo faks, preden
ga posljemo.

Softverski paket sestavlja poleg samega TrapFaxa de
sedem pomoinih programov. Pa si jih prav na hitro po-

glejmo. Queue Manager in Fax Spool omogoéat pro-
gramirano poéiljanje faksov ob dolofenem &asu enemu
ali vedim prejemnikom. Tako lahko na primer dopoldan
napidemo goro faksov, {ih uredimo s Queue Manager-
jem. Fax Spool pa jih odda Sele ponodi. ko je impulz
cenefél. Fax Answer sprejema faxe in deluje prirajeno (iz-
klopimo ga s ponovnim klikom na ikono). S Fax Join
lahko zlepimo veé faksov v enega samega, pri Fax Prefe-
rences doloamo nastavitve, Fax View pa pretvori datote-
ko IFF FAXX v grafi¢no obliko (ogledamo si lahko fakse
preden jih oddamo, ali pa tiste, ki smo jih dobili in se
nam jth nekako ne ljubi tiskati na papir).

Med dobrotami TrapFaxa lahko izbrskamo 3e
moZnost krmiljenja z Arexxom. majhno porabo pomnil-
nika pritajenith programov. kreiranje faksov iz vseh
mogotih in nemogodih programov. podiljanje sporoéil v
treh lolljivostih (204x98 dpi, 204x196 dpi. 200x200 dpi),
prepoznavanje sistemov v mreii in podiljanje faksov po
internih linijah, zanesljivo delovanje (zanimivo, program
deluje natanéno tako, kot mu ukaZemo) ter profesiona-
len in pregleden uporabnitki vmesnik. A
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(Orel je poletel

Nemska firma GE-Soft je naredila klon TT-ja

E-Soft je Ze dalj asa {zdelovalec pom-

nilnifkih kartic in ostalth hardverskih do-

datkov za Atarijeve ralunalnike. Po vse

vefjih alternativnth posegih v Atarijev
hardver in glasilih, da bo Atari opustil serijo TT je fan-
tom iz GE-Softa uspelo napravid odlotilen korak in
uresnititi do sedaj $e neuresniteno. ZdruZili so vsa
razpolozljiva sredstva in se podall v razvoj izjemno
hitrega rasunalnika na osnovi TOS-2, ki se vede kot Ata-
rifev TT. Res. to e pravi in do sedaj prvi klon Atarijeve-
ga ratunalnika.

Za Orla so izbrali odprto hardversko zasnovo in
izjemno prozno arhitekturo, Celotna plo3éa je zgrajena
neodvisno od Atarija in ne vsebuje niti enega njihovega
gipa. s Cimer so se izognill licendnim pravicam Atarija,
Strof fe modularen in ga poganja katerl kol procesor iz
Motoroline druzine 680x0. V osnovni izvedbi je to 68030
{ 50 Mhz. Po potrebi pa se lahko odlogite tudi za zveri-
no 040 na 25 ali 33 Mhz, vsi procesorji so na posebni
procesorski plo§él. Velikost pomnilnika je na ratunal-
niku tega razreda v rangu delovnih postaj; saj je na plos-
¢i integriranth 16 konektorjev SIMM. vsak pa sprejme
16 MB SIMMe. To pomeni skupaj 256 MB RAMa. Os-
novna izvedba ima 4 MB ST-jevega pomnilnika. z na-
mestitvijo hitrih pomnilnidkih tipov namenjenih gra-

fitnim karticam pa se priblizamo hitrosti pomnilnika
TT.

V osnovni izvedbi podpira Orlov grafiéni sistem le tri
loéljivosti: 640 x 400 {mono), 640 x 480 { 16 barv) in 1280
x 960 (mono). Za zahtevnejde uporabnike pa fe na voljo
vet vrst zmoglfivih grafi¢nih kartic najrazli¢nejsih proiz-
vajalcev, zdruiliivih z vodilom VME. Ker pa dotiéni vodi-
li pri Mega STE-ju in TT-ju nista zdruiljivi, so pri GE-
Softu uporabili preklapljanje vrste vodila in uporabnik si
lahko omisli katero kol kartico.

Ze s prvim ST-fem so bili Atarijevi ratunalniki
resni¢no dobro zaloeni z vmesniki, pravo eksottko pa
nudi Falcon. tudi Eagle ni izjema, saj ponuja vmesnike
Centronics, MIDI, LAN, ROM-port...

Edino, kar utegne motiti nekatere uporabnike, so
njegove zvoéne sposobnosti. ki jth kratkomalo ni. Kon-
struktorji so se odloéili opustiti 8-bitni zvok DMA in
Yamahin ¢ip PSG. Sami ponujajo zvoéno kartico 2 zmo-
gliivostmi podobnimi Falconovemu AudioSub Systemu s
16-bitnim konverterjem AD/DA (audio digital / digital
audio) in hitrostjo vzoréevanja do 50 KHz s Lipom DSP
(digital sound processor).

V telefonskem pogovoru s Sefom GE-Softa Werner-
jem Komo, smo izvedeli. da bodo ratunalnik zadell lz-
delovati Sele éez nekaj mesecev. To pomeni nekje konec
januaria ali celo februarja. Gospod Koma je 3¢ pripomnil,
da z Baglom nikakor ne mislijo dati lekcife Atariju, ven-
dar pa se niso mogli upreti taként skudnfavi in fzzivu. A
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uji jeziki, de posebno angledtina. so ie pred
lett nadli prostor v slovenskih osnovnih $olah
Znanje angleitine je za prakti¢no uporabo v
vsakdanjem Zivljenju postalo Ze pomembnejse
od matematike ali fizike. Postalo je celo tako pomem-
bno, da star¥i svoje otroke poleg rednega pouka v folah,
vpisujejo tudi v tecaje in poletne Sole, jih podiljajo v
Anglijo in k zasebnim in§truktorjem. Pa vendar so rezul-
tatl mnogokrat pod pricakovanii, borni, predvsem pa
zelo dragi. Razlog za to je dejstvo, da mora otrok s tujim
jezikom Ziveti in se v njem vsak dan izpopolnjevati,

Prav tu pa na prizorife stopi radunalnik. Vedno
doma. vedno pripravljen in le za pritisk gumba oddaljen
Tega se dobro zaveda tudi zaloZnidka hisa Macmillian
New Media. Tako je pred kratkim na trg poslala nov
inovativen produkt, ki naj bi zapolnil prazno nido v
softverski ponudbi: multimedijski angledki slovar za
otroke. Za vse tiste, ki jth zanimajo tehni¢ne specifika-
cije, naj navedem, da slovar vsebuje definicije 12000
besed, 1000 ilustracij njihovega pomena in 400 zvoénih
u¢inkov, ki prav tako pojasnjujejo kaj pravzaprav beseda
pomen.

Za ragon slovarja. ki tee izkljuéno pod Okni, boste
potrebovali soliden. multimedijsko opremljen PC. Teo-
retino zadostuje e procesor 286 z 2 MB pomilnika, v
praksi pa se raje zanesite na 386 z 4 Mb ali vef pomil-
nika. Potreben bo tudi MS-DOS 3.1 ali visji ter Microsof-
tov CD-ROM gonilnik MSCDEX verzije 2.2. Imeti morate
Se 2.5 MB prostora na trdem disku, VGA grafi¢no kartico
in barvni monitor, migko, zvoéno kartico in nenazadnje
CD-ROM pogon. Ta odstavek je tudi edini pomislek. vre-
den omembe starSem, ki bi Zeleli svojemu otroku kupi-
ti tovrsten izobraZevalni program. Slovar namre€ po kva-
liteti in uporabnosti mo¢no presega podobne. otrokom
namenjene izdelke v knfizni obliki.

Sprehajanje po programu je urejenc s klasiénimi
konami in abecednim indeksom od A do Z, ki ga po 1z-
biri Zeljene érke nadomesti podrobnej8i indeks prvih
treh érk vseh dostopnih besed. lkona #Go to' je name-
njena hitremu iskanju s preprostim odtipkanjem iska-
ne besede. Ce se pri irkovanju besede zmotite, bo slovar,
oziroma Zak, poiskal nafbolf verjetno zamenjavo. In kdo
je Zak, porecete? Ja, rado#ivi rdeéi kvadratek, ki prebiva
v slovarju in na vado Zeljo z animiranim veseljatenjem
komentira nekatere besede, bodisi zanimive ali dolgo-
tasne. Namenjen je predvsem otrokovi spoprijateljitvi s
programom, saj na zabaven naéin pojasnjuje odgovorna
okna da/ne ter pravila gramatiéno-izobraievalnih iger
Z tkono "My list™ lahko posebno zanimive besede skopi-
rate na Clipboard in jih tam pustite za nadalino obdela-
vo v Windows, uporabo v igri vislic, ali pa si jih kar takoj
ogledate.

Ker pa se avtorji zavedajo. da bi neprestano ogle-
dovanje definicij na otroka delovalo silo duhomome, so
v slovar vkljudill de tri izobrazevalne igre. Te lahko iz-
berete s pritiskom na kocko ZGames’. Na voljo so vam
Crkovanije besed, Vislice in Besede v besedi, V prvi igri
racunalnik naklju¢no izgovarja besede, vi pa jih morate
pravilno zapisati. Odli¢na vaja za $olski narek. Ob visli-
cah, ki so #e sploino znana igra nadega in vadega
otrotva, naj omenim le moZnost, da vam rafunalnik
zastavlja za uganke le besede, ki ste jih prej izbrali z iko-
no My list. Zelo zanimiva je tudi zadnja igra. v kateri
lahko sodelujeta dva igralca. namen|ena pa je zlasti bo-
gatenju besednega zaklada. Racunalnik vam zastavi bese-
do. vi pa morate Iz érk, ki jo sestavljajo
sestaviti ¢im ved novih. Omeniti velja
Se opcijo Guided tour, ki vsem zadet-
nikom poda kratko razlago uporabe
slovarja

Gramati¢na obrazloZitev besed za-
jema kratko definicijo. izgovorjavo in
primer stavka. v katerem je klju¢na
beseda uporabliena. Sledi mastno ti-
skana beseda, za izgovarjanie razdelje-
na v zloge, ¢e pa z levim miskinim
gumbom kliknete na besedo v oklepa-
ju. jo ratunalnik tudi sam izgovori.
Enako velfa za vse druge besede v de-
fintcifi. stavku all razlagil Z desnim
kltkom na izbrano besedo vas racunal-
nik samodejno prestavi k nfeni defini-
cifi. Na koncu lete je zapisana #e glagolska oblika
mno#ina, vrsta besede (prislov. pridevnik, samostal-
nik...) in morebitne posebnosti. Nekatere besede so 2
lazje razumevanje opremliene s slikami in zvoénim
uéinki. pri drugth pa si lahko s klikom na gumb (pravi
gumb) preberete dolofeno zanimivost ali pa Zaka pov-
prajate za njegovo osebno mnenje. Zadnja stvar, ki jo
morate vedeti, preden se sami podate na raziskovanie
bogatega besednega zaklada angleskega fezika. so zavihki
strani v spodnjem desnem delu zaslona ter sive pustice,
pripomotki, ki so namenjeni metaforiénemu obradanju
listov. toref lazjemu iskanju in brskanju po definicijah.

Macmillian Dictionary for Children je kot #e naslov

-—

pove, namenjen otrokom, posebno osnovnoSolcem, ki
lih angled¢ina zanima all pa jim dela teiave. Z definicija-
mi in stavki ter z zvolno izgovorjave vseh 12000 besed.
lahko slu#i kot edliéno orodje pri domaéi nalogi iz pre-
paracij, pripravi na Solski narek ali pa preprosto za otro-
kovo lastno zabavo in nadgrajevanje znanja. Je zanimiv
in uporaben izobradevalni program. ki bo vsekakor nadel
mesto v vseh resnih knjiZnicah. pa tudi v osnovnih
Solah, saj je nfim pravzaprav namenjen. A
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Karaoke, Volume 25
Na tem CD-ju boste nasli 18 skladb. Naj nadtejem
samo najbolf znane: Girl (John Lennon), Material Girl

(Madonna), Thriller (Michael Jack-o-son), in malo
manj znane: King of The Road. Let's Spend the Night
Together in Da ya think I'm Sexy? Izbira pesmic je kar
zanimiva. a ne tudi najbolj posretena. PogreSam
namret alter sceno! Kaksen hard'n’heavy komad bi
se prav prilegel.

Golden Oldies Jukebox

Skotimo $e malo v glasbeno pretekost, v 50, in 60,
leta, ko so sceno obvladovali Spanky & Our Gang, The
Angles, Steams... Takrat so na lestyicah viseli hiti kot

so I'm Walking, Little Darlin’ in Wooly Bully, Kaksen
Insert iz teh starlh uspednic. lahko $e danes zasledite
na nasih radijskih valovih. Sam CD je zasnovan tako
kot klasicen jukebox - izbere§ skladbo in jo dobisl
Zraven muzike $opafo slike, kviz, vprasanja in pa e
kakina tra¢ novitka iz privatnega Zivljenja izvajalca se

najde. Skratka, zanimivo za mlajse dedke in babice
Kaj pa bo rekla zlata mladina? “Stari. dej nazaj Nir-
vano!”

HULTURA
IN UMETNODST

Die Franzosischen Imperssionisten

Krivcl 50 znanl! Monet, Manet, Pissaro, Degas in
Renoir, so leta 1874 organizirall skupno razstavo svo-
ith del. Nithove slike so na obiskovalce naredile tako
moéan vtis, da so v trenutku padli v komo in so jih
i nato obujati z didedo vodico. Zato so fante

mora

8

Andrej Bohine

bU-1 Syeeil

krstili za impresioniste, njihova dela pa 2a klasiko
Zato mars v trgovino pa tale CD! Vam pravim, se
izplaca. Prihranili boste denar za obisk vseh boziih
galerij, 8li pa boste skozi Stevilne citate, pisma,

S— L ./'-:'?
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dnevnike. spomine in sodbe kritikov ter spoznali, da
impresionizem (beseda izvira iz impresije, torej vtisa)
ni le umetnost, ampak stil zivljenjal

Vincent Van Gogh: His Life and Work

Vas zanima Zivljenje in delo Vincenta Van Gogha?
Na tem CD-ju boste (z eno ogulfeno frazo) nasli "vse.
kar ste Zeleli vedeti o VVG, pa se niste upali vprasati”!
Program vas vodi po umetnikovi galeriji. nadaljuje s
popisom njegovih potovanj po Nizozemski in Neméi-
i ter konéa v Parizu, centru avamgarde in Provenci

‘Eﬁ:i@

Conne
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luci fuga. Slike in ton sta na vethunski ravni, tako da se
boste na koncu uéne ure pocutili, kot da bi pravkar
predivell Se eno Zivlienje velikega umetnika

OTROSKI PROGRAMI

Sesame Street (Letters)

Na obisku v Sezamovi ulici se bodo vasi otroci le
tezko naudili érk, e ne znajo anglestine. Sicer pa jim
vet kot uro glasbenega videa in risank nudi odliéno
zabavo, Stari znanci iz Sezamove ulice so razpoloZeni
tudi za razne igre. Najbolj skrivnostna je Snuffyeva

i l SESAME STREET

Py games ang
DI wilh it

b yog 3 part
of bt fumd

votilna, ki fe polna presenecen; - od tam lahko po te-
lefonu poklicete Veliko Ptico ali pa jo obiscete kar v
gnezdu. Pomagala vam bo pri rimah in prebrala
kaks$no zabavno zgodbo.

Mystic Midway - Rest in Pieces!

Nekje med nebesi in zemljo tii Mistic Midway. To
fe neke vrste strelska galerija, v katero vas s pretka-
nimi in osladnimi besedami zvabi humomi in Zalji-
vi Dr. Dearth. Ko ste enkrat notri. morate streljati
duhove, okostnjake in drugih 15 stvari, ki fréijo po
zaslonu. Hal Poceni zabava, za katero znate biti v
primeru slabega rezultata strumoma nahruljeni, To pa
je tako straSno zabavno, da se k igri ne boste nikoli
ved vrnili. Sicer pa... pocivajte v kosih|

The Palm Springs Open

Zadnji¢ smo predstavili CDI-jev Tennis, danes pa
je na vrsti lekcija iz golfa, ki se ponaga z odlicna gra-
fiko in najbolj kilavim sistemom {zvajanja udarcev,
ki sem ga imel kdaj kol cast preizkusiti. Simulacija
golfa, kjer vam bo iogica nestetokrat padla v vodo.
oblezala v bunkerju peska velikosti sahare in sklatila
vel pticjih gnezd na drevesih - vse samo zaradi ¢u-
dezne tehnike udarcev, sl ne zasluii pozitivne ocene.
Pa deprav so igriSéa narejena zares lepo (dreves je
ponekod vec kot v Tivoliju. gledalcev pa manj kot na
tekmah SCT Olimpije) in igro komentira profesional-
ni komentator. &

1D Tl e
SPRINGS

Vse opisane CD-je lahko kupite pri Mladinski knjigi.



MICRO GENIOS FAMILY
COMPUTER

Novi sistem video iger brez zicne povezave
s televizijo. Izdelek je kvaliteten
in po konkurenc¢ni ceni.

Komplet vsabuje:
konzolo, a/v kabel,
antenska prikljucka
B 2asprejem signala,
W 2joysticka in disketo
 zenoigrico.

Cena:
11.800,00 SIT

infermacije in naredila

ATLAS EXPORT IMPORT d.o.o.

R KIY. dovane 14

BADOD Calye l::.l- ekl

2 al :"- 1) 1-I 144, 21-B48
r.ll s : fl 1_1 i-|:||

il MATY ATLSCT S

NOVI 16 BITHI ARKADN]
SISTEM YiDzD 1522

Digitalizirani zvok - trodimenzionalna grafika

Na tem sistemu lahko uporabite originaine diskete Sega Mega Drive.

Komplet vsebuje:
konzolo, AC-adapter,

prikljuéne kable,

2 turbo joysticka,

1 super turbo joystick
+ Sonic Il

18.900,00 SIT

Moznost
placila
na obroke.

Imate polno originalnih iger, pa ste jih siti?
Bi jih zamenjali ali prodali, morda celo kako
kupili? Imate racunalnik prevec? Prodajte ga!

Si zelite konzolo? Kupite jo!

Vse to in se ved
v nasi novi rubriki:

Ker nam je kristalno jasno, da so originalne igre, bodisi za PC-je,
Antige, Atarije, hodisi za konzole precej drage, vam na edinstven
nacin omogncamo, da swoje ongindlne igre prodate, ali pa jih
samenjate s kom, ki vidih iger Se ni preigral, vi pa bi sl 2 njegovimi
prav radi podaljSali kako noé
V Borzi hoste, dragi bralei, lahko spremijali cene prodajali
aamenjevali in kupovali tudi radunalnike, konzole, igralne palice
i podobne zadevidine!

Cena oglasa v borzi
je le 300 SIT,
napisete pa ga na
prilozen kartoncek!

"




Medija Déskiop Design

Commodore

SIT
AMIGA CD32 ‘ 59-990'00

Racunalnik z igralno plos¢o, TV modulatorjem, direktni izhod na HiFi, 2 dvema igrama (Diggers, Oscar),

moZnost predvajanja tudi obi¢ainib CID plose.

oSIT
AMIGA 600 HD 20 w 39.990.0

CPLIGHODO/ 16 bit, 7.09 MHz, 1 MB RAM, FLOPPY 880 kB, TV modulator, midka,
operacijski sistem WorkBench s knjigo, 4 igre (Epic, Mith, Rome ad 92, Trivial Persuit),
Paint [I1 Deluxe (grafitni program, animacije) SIT

AMIGA 1200 ' 59.990;

CPU 68020/32 bit, 14 MHz, 2 MB RAM, FLOPPY 880 kB, TV modulator, miska,
operaciiski sistern WorkBench s knjigo

0,005

0

AMIGA 4000/30 HD 120 mg 2139

CPU 68030732 hit, 25MITz, 4 MB RAM, FLOPPY 3.5" 1,76 MB (1,44 DOS). miska,
opericijski sistem WorkBench s Knjigo

5. 900,00 st
AMIGA 4000/40 HD 120 MB 32>
CPU GBO40 /32 bit, 25 MHz, 6 MB RAM , FLOPPY 35" 1,76 MB (1.44 DOS), miSka,
opericijski sistem WorkBench s knjigo
MONITOR 1084
MONITOR 1940 62.300,

MONITOR 1942 77.300,

Cene sobrez 5% pd, FOO Liubljana, Garancilfa zo vse izdelee je 1 ¢fo

ZA RAZNE DODATKE POKLICITE

AlaTech

Slovenija, 61000 Ljubljana, Dunajska 106
tel. +38 61 1684 175, tel /fax +38 61 1682 517

POOBLASCENI PRODAJALEC PODJETIJA
Commodore



ELEKTRONEXPORT d.o.0.

Trgovina, Dunajska 51, Tel.: 061 1322 219, Fax.: 061 328 097
MALOPRODAJA-VELEPRODAIJA

Konéno vsi igralni sistemi na enem mestu!

Velik izbor za vse sisteme.
Vse v nasi trgovini lahko tudi preizkusite in odloditev bo lahka!
Ponujamo vam tudi prodajo na 2, 3 ali 5 cekov!

Vv A




Svetovni uspesnici zdaj tudi v slovenscini!

Konéno knjigi, ki ju lahko v roke brez strahu vzame tudi ra¢unalniski zacemnikl Avitorja Dan Gookin In
Andy Rathbone nikdar ne zaideta v podrobnosti, ka lahko zanimajo le tehnika ali programerja, ne pa

' nekoga, ki ho¢e svoj raCunalnik le ¢im bolje uporabljati. Po drugi strani pa ne manjka nobena mformacia,
/ ki jo mora uporabnik vedeti, pa e je na prvi pogled Se tako nepomembna - na primer kaj storiti, &e
polijete tipkovnico s kavo ali ¢e se brezupno zgubite med imeniki in podimeniki.

Popolne osneve » |. stopnja racunalnistva e Zivljenje z DOS-ovim pozivom e Datoteke e Manj zahtevni
DOS ¢ Okna (Windows) V po PC-hardvern o Va3 osnovni hardver - kakSen je in zakaj e RAM e
Monitor e Tlpkﬂw- kalnik e Ve¢ o modemih e Vse, kar (ni)ste Zeleli vedeti o disketah e
Vodnik po PC-softderu ifﬁﬂdﬁ%{%smﬂvem e Softver iz camd ev kKlobuka egdPravi, naj popravim
datoteki CONFIGSYS in AUTOEXEC BAT e Disk - m #0188 M1 dd 22 pogresane
datoteke o Na pomeé! . Ko VEZemo puﬁkc- v koruzé e Po pre‘plahu stnnte naslednje e DOS-ova sporocila
o napakah e Desetice © Dasgl stvarig € jih morate vselej drzati e Deset najpogostejéih zadetmskih
napak e Dedaf wl{fany ki 39 }lh'iwﬁélai og'rhd;te e Deset programov, ki vam olajajo Zivljenje e Deset
niéyrecdnih kratic, § katerimi lahko napravite viis na prijatelie « DOS-o¢ priroénik za stvarne (judi » DOS-
ovi ukazi, ki jih lahko uporabljate e Ostali DOS-ovi ukazi e Besednjak

Ob obravnavi lastnosti poprejénjih verzij DOS ZA TELEBANE seveda ne zaobide novih moZnosti, ki jih
uvaja DOS 6.0

Spoznavanje radunalnika * Vasega racunalnika ne bo razneslo e Postavitev sistema e Krotenje zverine e
Vsakdanje racunalniske gadevséine » Kako zavpiti na pomo¢ (in komu) e Redunalnik: strah vzbujajoc,
hladen in nvuhn*i}-’ éveruunem drobovju e Tipkovnica e Uporaba dlsket in disketnih pogonov e
Monitor e Trska]mk:- Petiféne naprave e Notes e Delo z aba DOS-a e Softver:
resniéni mozgani e Gudayiti svet Oken e Kakd'{hfoatil ﬂﬂmhajéav e Drzite
korak s sosedi e Ne Asia # m ° DEset néjpogoste§§ih neumnosti @ Deset stvari za PC, ki jih res
velja kupiti @ Daset stwarys kﬁ skusite, preden racunalnik cdnesete v servis e Deset neumnosti,
ki jih lahko, zag-reilte § svgjtm mmgo Deset pametnih stvari, ki jih z notesom lahko pocnete e Deset
kardinalnii napak e Deset stvari, ki si jih velja zapomniti

Knjigi sta - v nasprotju z vedino racunalmskih knjig - izredno lahkotni in duhoviti. Duhowvitost Se
poudarjajo enkratne komicne sli¢ice Richa Tennanta. Ob vseh priznanjih in odliénih kritikah je nekaj
prav gotovo: knjigi DOS ZA TELEBANE in PC ZA TELEBANE ne bosta nikogar zamorill To vam do zdaj
lahko potrdi Ze ve¢ kot milijon in pol zadovoljnih ameriskih kupcev!

jigi sta urejeni tako, da ju ni potrebno brati od zacetka do konca. Ko naletimo na kako vprasanje,
lahko poiséemo ustrezno poglavje ali razdelek, si preberemo razlago, in knjigo spet odlozimo. Znotraj
posameznih razdelkov pa so povsod napotkd, kie v knjigi se nahajajo dedatne razlage. Dodatno
preglednost omogocajo ikone, ki jih najdete tudi v tem oglasu!

Knjigi je v sodelovanju z ameriskim zaloznikom IDG Books izdala zalozba
Pasadena d.o.o0., zaloznik ra¢unalniskih revij Monitor in Magazin.

DOS ZA TELEBANE (317 strani, maloprodajna cena 3.780,00 SIT) in PC ZA TELEBANE (363 strani,
maloprodajna cena 4.200,00 SIT) sta na voljo v vseh knjigarnah, ki jih zalaga Knjigarna kozorcij d.o.o.,
Slovenska 29, Lj. Knjigi lahko s popustom (10% za en naslov, 15% za oba) narocitepo posti na naslov:

—— Pasadena d.o.o.
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Slave Pen:

Boii v areni niso lohki, vendar je 20 voio
druidino to enkratng priloinost, do
nabere denar in prepotrebne iskusnje ter
s fem fudi poveda nivoje svojim likom,
Vendar z boji ne prefiravoite, kajti ko no
vas spushijo gorske divie lovee, ste

"pecem”! V mesty pojdite nojprej do - reper e

zaprte Gilial, Pogovorite se z njo in ko
jo bo zafelo boleti glova, pojdite in
poiééite Trusteejo, ki vam bo odpr vrato
v kuhinjo. Vstopite in se pogovorite s
kuharjem. Peljite ga do Golile, da jo
pozdrovi. Izkate se, da je bil njen glo-
vobol samo nekakina miselna blokado,
ki 50 jo ji vgradili v templju. Desno od
kuhinje razhijte vrée in naili boste drogoceni kamen. Odnesite ga Mirlonu, an
pa vam bo za nagrado podkupil straarjo. Odprio so vty v sevemo-vzhodni
del mestol Pojdife do njega in mu povejte, da vas padilia Midon. Odpravite se
do izhoda in znodli se boste v kanalizaciji.

Sewers:

Takoj na zatetky boste sretali cloveka-podgane, ki bo od vas zohteval, da mu
plocate. Vendor se ne pusfite in mu dajte vedeti, da bo imel telave, e vas bo &e
napre] izsiljeval. Sretali boste tudi Seto Churra, ki vam bo ponudil posel, e my
pomagate napasti neke Castilca. Pristanite in pojdite no severo-vzhod. Sredali
boste Tarije, vendar vos ne bo spustil noprej, dokler mu ne dokatete pripadnosti
- pobijte vse liudi-podgane. Odpravite se do poglavario Tanjev. Prosil vas bo 20
uslugo, do mu osvobodite héerko iz rok fanatikov, Napotite se da njih in jih vse
po vrsti pobijte. Ko zmagoate, poberite kost, ki jo poglavar izgubi in jo uporabite
na zlomlienem kolesu. Odpria se bodo vrota. Resite héerko in poberite skrinjo
Heerka vom bo rozlotilo, do se morata nujno vrniti nozoj, ker se boji
mascevalnega napada fanatikov. Pojdite za njo in se fe enkrat pogovorite s
poglavarjem. Prosi vas 3e 20 eno uslugo, preden boste lohko vprodali storce 2o
nasvet, kako prifi iz kanolizaciie. Sledi spopod s fanatiki. Ko zmogate, se vmite
h poglavarju. Nato se odprovite k straarjem in se pogovorite z njimi, Dali vom
bodo kost, s katero lohko odprete vrota. Pojdite skozi in se pogovorite z lobanjomi,
ki se nohajojo v templju. Povedole vom bodo, do obstuioto dvo izhoda iz
kanalizaci), eden, ki vas pelie do Dangolarie {to ni pravi) in drugi [skrivni izhod),
ki vas pelje do poljo in nato v pusaveo. Do tego pridete, te premaknete vavod v
kanalizacijskem jodku (najdite ga samil),

Polje in puséava:

Od nekega ¢loveka boste dobili dragocen kamen, &e mu boste pomagali. Drag
komen morate viakniti v Obelisk. Old One Eye vam bo pomagal le, Ze ste pridli
iz kanalizocije po skrivnem izhodu. Sadjar bo kupil sadje s posebno lastnostio.
Ven v pustovo lahko vendorle pridate preko vria. V pustavi govorite z Ergusom
in poizvefte, kako prispeti do mesto Teaquetz!.

Teaquetzl:

Od #upano sprejmite nologo in vzemite nograde iz zabojev. Tuko| lahko tudi
spotijete svojo druiing. Od Visionaryjo dobite palico za teleporfiranje. Krotek
izlet do pokrojine 2 vzorcem emaija na karfi, kjer kupuje svojo robe sadjor Fendon
Sladife rjavemu vzorcu frikrat in se nato predstovite stezosledeu kot prodojalec
carobne zopestnice. Ce ste prej grozli arenskemu napovedovaleu pod jezerom,
lohko sedaj z lopato poiséete zoklod v zmajevih ofeh.

Oaza:

V pogovaru 2 druidi izveste, do so pripravijeni spustifi templarie in vojoke i
oaze. Nato izveste ludi namig o zoklodu. V "Tecioh” grozite orenskemu
napovedovalcu toliko ¢asa, dokler vam ne bo izdal polodoje zoklada no zmaje
kari,

Okoli rdece puséave:

Od Alogorjo dobife defekior za odkrivanie kovin in dragocen kamen 20 Obe-
lisk. Zdoj lahko odnesete tega in tistega od Natoku Ronkiku-Marko do oéeto
Garyna v Teaquetzl. Krofilec zveri je goljuf, 2ato z njim nikar ne sklepajte pogodb
Fojdite v “Convoy”, v prevmien voz in ujemite Mogerase no jugu. Govorite 2
ujetniki in redite njihove kolege. Prosite Kalining, do vam sledi. Pri “Coravan”
kupite od Kelo somo Axt SoulCrasher ali pa drag komen 20 Obelisk. Ce boste
pili Tobnansove vino, boste oropani. No seveny boste dobili pri podivaliteu
tenske informocijo. V *Roll” govorite 2 Semanom. Nato morate premogah vse

DARK SUN

sence, do lohko pndete do Els prstano
Ogromna senco se nahaja ob vhodu
v Wyrm. Tukoj vas €ako tudi nalogo,
ki ni nujna 2o reditev igre.
Wyrm:

Suten| pri vhodu vos pripelie do nje-
govego gospoda. Ker z njim ne morete
- = skleniti zaveznidtva, se morate boriti
| Pri izhodu se zopet spaprimete s sen-
cami. Nopre| do “Wyrm 2" : Balkazar
vas opzori, da se mu ne prblitujle
Ko se spopodete 2 Thri-Kriensom in :
Babau-Affockenom, redite Megera. T
vos nato odpelie k Balkazarju, ki nudi
zoveznidtvo z vami. Vendor bo v vso-
kem primeru priflo do spopada, o ne
nopodite Balkazario, temev v sosednji sobi razbifte ogledalo s tremi moénimi
nopad. Sele zdaj lahko premagate Balkozario. Oropate lahko niegovo zoklodnico
in greste s teleporfom na sever. Teleport uporabite v nosledniem vrsinem redu
vzhod, jug, sever, 2ohod, vzhod. Vzemite Draketooth in se vmite po teleportih
nazg|.

Cedrite:

Spoprijateliite s z 7upanjo mesta Cedrite in dobili boste komen 20 Obelisk
Med drugim vom fudi razlodi, da se morate spoposti z banditi in se odproviti do
xoce Skrata Kariorjo ter pripeljoti njegove éefo pred vhod v votline. Do votline
pridete, ée gresie na sever in fom poiééete veliko skale in jo note uporabite.
V votiini dobite nologo, do ubijete paike - vendar sprva odklonitel Zdoj boste
lahko prsli Cez er, ko boste konéno le obljubili pomoé. Z vsemi napon se
posvetife iskanju Nogi-Halskefto. S sabo vzemite zloti obesek iz skrinje in govorite
s kroljico. Odpravite se po nagrado. Pojdite ubit pojko in vstavife zloti obesek v
luknjo, da posijete ziobno bitje v veéna loviséa. Znova poiitite kraljico. Odpeljite
jo do upornikov in jih prepricojte o miry, ¢e sledijo kroni. Zdoj lahko s pomoéjo
upomikov pridete v arod in vzamete nogrodo zavmienca s seboj. Vzemite kraljevski
wklad in pojdite skupaj s podicinikom do gradu.

V gradu:

Napadite stratorjo, preden se bo lahko resil iz kletke in stecite mimo njego.
Znojdete se v “Castle 2. Pomagate lahko druidom - za to rabite klju¢. Vzemite
Wyver Masterju kljuko in s pomoéjo nje 3e kljug pod postelio. Vimite se k druidu,
dajle mu kljuko in dobili boste Wind riopitek, Ko srefote Taro in 20mbije, uporobite
napitek. Vmite se v “Castle 1°. Pogovorite se z zombiji in ulovite visok cevel) iz
patoka v najbolj severnem kotu, Ker vam skale na jugu jemliejo energijo, poidtite
severrii 2id in go odprite. Poid¢ite Serpent $komie. Poidite nozaf v Cedrite in
razderite zavezni§tvo s Chayo,

Gedro:

Od fupano tego mesta izveste, da ima mesto pod svojim vplivom Zarovnik
Wyrmais, dokler ne dobi dveh delov kipa. Do bi resitev te naloge poenostavili,
potrebujete 35,000 zlanikov. Nakupite potrebne stvari pri trgoveu iz Gedrona,
severno od vodnjaka. V Arantu” plotaite gladijatorjern in jim ukazite noj poéokaje
na vaso vmitev. Pri “Giants” pojdite do okrotjo boben. Tu morate premagati
straorja vrat. e mala no sever se nohoio fobor, kier lahko naidete kliuko.
Vzemite jo in jo vporabite no pokvarjenem mosty. Pojdite Zezenj in skozi kotjo
usia na ofok. Tu nojdete lepo dekle Jasmino. Redite jo in vzemite del kipa od
Darakena. Jasming vas pripelie do arovnij in knjige Earovnij. Pobente vse in se
odpravite nazoj v Gedron. Da bi pridli do Wyrmskih zaklada, ki je sknit, morate
uporabiti knjigo ¢orownij. PoisZite tapeto in pojdite noprej. Zogledoli boste
preprogo in blogajno Ce jo ne morete odprefi, vanjo viomite. Wyrmias pri
vodnjoku imo sedoj prvi del kipo. V “Lizards” goverite z Ssauransi in plodajte
18.000 20 drugi del kipa. Pot nas zopet vodi nazaj proti Gedronu. Zdaj dobi
Wyrmias $e zodnji del kipa. lzzovite ga no dvobo in go premagaite. Pojdite do
leaquetzla, kier je 2vezo med fremi mesti ograieno, Govorite s poglovariem in
mu prepretite, do bi odiel iz mesto. Pred vomi je teiek bo). Zoustovite tudi
Visionoryja. Poidite proti jugu in znadli se boste v rufevinah.

Konec - “rusevine”:

Pojdite do Croggo, kjer dobite zodnjo nalogo. Pojdite do teleporta na skrain|
levi severni strani, Uporabite ga in vzemite truplo na skrojni desni sirani na
severu. Truplo odnesite Craggu in mu sledite v naslednjo sobo. Pomogajte mu
pri zakljuénem dvoboju z armado zla in igre je konec!
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SORCERER

V prejdnji Stevilki Megazina ste lahko prebrali obSiren
opis igre Simon the Sorcerer. Za tiste, ki ste naleteli
na nepremagljive teZzave in za tiste, ki se jim ne ljubi
ob igri presedeti niti enega samega dneva, je tu

resitev.

ZACETEK

V kodi poberite magnet iz hladilnika in Skarje iz predala. Pojdite
ven in se napotite v mesto. Pri kovacu vzemite vrv in klekl|.
Pojdite do druidove hide in vzemite posebni kozarec ter napitek
za zdravljenje preblada, Zraven njegove hise je lestev. Vzemite
j0, ker jo boste Se potrebovali. Napotite se v kiémo, uporabite
Skarje na palcku, ki spi za mizo (dobili ste brado) in pojdite v
zadnjo  sobo Kjer se Covorite 2 npm in
vztrajajte pri tem, da hodete postati carovnik. To boste postali
Sele, ko boste carovnikom FJ!ITH‘:-.JI Carobno p.j!hn ki se nahaja

Sprejmite razburljivo

nahajajo Carovniki.
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gozdd,

gozdu nalogo in se odpravite

TROLOV MOST

Med potjo do mostu boste naleteli na govoredi Stor. Kmalu boste
odkrili, da ne govori Stor, ampak termiti.Po dolgem prepiranju
med seboj, se odlodijo, da bi radi jedli mahagoni in vasa naloga
(vendar o tem kasneje)

Med tavanjem po gozdu boste nadli tudi

e, da tem ubogim Zivalicam ustreZete
objokanega barbara
Pomagajte mu iz velikih bolecin, ki jih trpi in za nagrado vam bo
dal ;]L'.hhl[!;.r_ Ki se bo izkazala za zelo uporabno (Ceprav jo sami
ne morete uporabiti). Ko pridete do mostu, boste tam zagledali
trola, ki noce spustiti dveh kozorogov ¢ez most. Po krajem
prepiru 2 njima, trol sklene, da do nadalnjega ne bo spustil cez
most nikogar, razen ¢e mu kdo ne bo prinesel kaj za jesti.
Pogovorite se z njim in ga poskusite pregovoriti, da vas spusti.
Trol se bi zadovoljil tudi z vami namesto koze, ko naenkrat opazi
Vzame vam jo in zapiska nanjo. PriteCe hvaleZni
barbar, ki trola brez tezav obvlada in ga vrie v vodo. Pot je
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DRVAR

Naleteli boste twdi na drvarja, ki ves obupan joka pred svojo
hiso. Pove vam svojo nesrecno Storijo, da ne more sekali dreves,

ker so zacarana. Zveste tudi, da bi mu edino pomagala sekira iz
zelo tezko
odpravite v modvirje,

posebne kovine (dobil jo bo seveda od vas),
najti, Da vam -.x-ni detektor kovin, Z njim se

ki se nahaja v jami. Od modvirja pojdite Se dva zaslona napre;]
in uporabite detektor za odkrivanje kovin, NaSli ste  kovino,
vendar je zdaj tu problem, kako jo izkopati, Ne skrbite, to bom
povedal kasneje, Ce greste naprej,
velikana, poleg njega pa drevo,

ki o |e

boste naleteli na specega

Velikan

Rabili bi nekaj zelo glasnega, da

ki stoji ob prepadu.
veselo smirdi in se ne da motiti. R
bi ga lahko zbudili. Odpravite se k carovmcini hiSi in vzemite iz
vodnjaka vedro z vodo. Pojdite do zaslona, kjer je ves .obupan
kmet, ker mu fizol noce zrasti. Zalijte ga z vodo. Popdite na
drugi zaslon in se vrnite Se enkrat nazaj. Poberite ostanek fizola,
ki se pahaja v majhni luzici. Uporabite mapo in se odpravite
nazaj k svoji baraki. Zavijte za barako in uporabite semena fizola
Dobili ste veliko melano,
odpravite na zaslon, kjer nekdo neusmiljeno mudi saksofon (uboga
Vrzite melono v saksofon. Saksofon se bo pokvaril in
boste popravili. Zdaj ste pripray

na kupu komposta. 5 1o melono se

vasa usesa).

vi se ponudite, da ga jeni, da
greste k velikanu. Uporabite saksofon in pot napre| bo prosta. Za
Poberite j0 In |0

Odnesite ga

zmajevim brlogom je zelo zanimiva skala.
odnesite kovacu. Dobili ste zelo dragocen fosil.
doktorju Jonesu, ki koplje v gozdu. Razkrjte mu izvor tega
kamna in on bo wvrat na nos odiel na tisto mesto, kjer se
“slucajno” nahaja tudi dragocena kovina, Pojdite za njim do
mesta, kjer sedaj koplje Preicite zemljo, ki jo mete iz luknje.
Odkrili ste kovino. Poberite jo in jo nesite kovacu, ki vam bo
naredil sekiro drvarju, Ves sreden bo odiel na
lelo in pustil  svoj 180 Ih‘;‘.:r.|t-‘.]|+'lll| 1'"5}”“*.*

lahko klin za plezanje, rabite

Sekiro odnesite
vrata In se
razglejle po sobi. Vzamete
nekaj, s ¢imer bi pogasili ogenj v kaminu. Odpravite se v zmajey
napitek proti | Zdaj lahko
mirno vzamete gasilni aparat. Naza] v drvarjevo hiSo in pogasite
ogen|. Premaknite kljuko nad ognjiséem in odkrili ste skrivno
sobo. 1z shrambe vzemite mahagoni. Vrnite se nazaj h termitom
in jim dajte les. Sedaj ste dobili termite, ki vam bodo Se v veliko
POMOC
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briog in uporabite na zmaju.

RAFUNZELIN STOLP

Zdaj je na vrsti osamljeni stolp, pred katerim se nahaja zvonec,

Uporabite klekelj na zvoncu in pozvonite. Na vas bo padla vny

iz las. Ko se zbudite iz nezavesti, splezajte po njej in prish boste
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v majhno sobo na vrhu stolpa, kjer je zaprta Rafunzela-zacaran
pradicek. Poljubite jo in vas inventar se bo povecal za pradica (ne
skrbite, vasa kapa je ogrooomna). Uporabite svoje tovaride ter-
mite na tleh in padli boste eno nadstropje nizje. Tu uporabite
lestev in splezajte dol. Znadli se boste v kleti stolpa. Odprite
sarkofag in ... groza. Ko se vam srce umiri, se vrnite nazaj v klet
in dejanje ponovite. Ker sedaj niste ved tako preplaseni, lahko
tudi ukrepate. Po zgledu risank, ki ste jih v svoji mladosti veliko
nagledali, povlecite za konéek obveze, ki visi od mumije. Mumija
bo preprosto izginila in vam pustila palico, ki jo morate odnesti
carovnikom. Toda ne gre vse kot po maslu in sedaj zahtevajo od
vas tudi denar, in to 30 zlatnikov! Odpravite se do zaslona, kjer
je poleg hiSe panj cebel. Uporabite pragika-Rafunzela na cokoladnih
vratih in pot v hifo je prosta. Tu poberite kadilo in Cebelarski
klobuk. Pojdite ven pred hiso in uporabite kadilo na panju.
Vzemite vosek in pojdite nazaj v krémo, Narofite kakrino koli
pijaco in medtem, ko se krémar skloni pad pult, uporabite vosek
na enem od sodov s pivom. Krémar bo odnesel “zani¢” sod ven
in vam dal kupon za brezplacno pijaco in obvestilo o zlati un,

RUDNIK PALCKOV

Pojdite v sredide gozda in poberite skalo poleg vhoda v rudnik
palckov. Nadenite si brado in vstopite v rudnik. Na vpratanje o
geslu odgovorite z “Beer”. Ko pridete v rudnik, stopite po desnih
stopnicah navzdol. Premaknite palcka, ki spi in odkrili boste
kljuc. Poberite ga in pojdite do strazarja za levimi stopnicami,
Dajte mu sod piva in pot je prosta. Odklenite vrata v zakladnico.
Palcku, ki ga boste tam srecali, dajte kupon za brezplacno pijaco.
V zameno boste dobili dragoceni kamen. Spotoma poberite e
kljuko nad rudarji. S kamnom se napotite do klofarja v mestu.
Dajte mu kamen in barantajte z njim toliko ¢asa, da vam zanj
da 20 zlatnikov. Pojdite v trgovino in tam kupite kladivo in
cistilno sredstvo, Zdaj pojdite nazaj k zmajevem brlogu. Nad
njim boste zaznali skalo. Uporabite kljuko na njej in splezajte
gor. Znadli se boste na “strehi”. PoveZite vrv z magnetom in jo
uporabliajte na luknji toliko ¢asa, da si boste nabrali dovolj
zlatnikov. Spotoma pojdite 3¢ do wrat, ki se odprejo samo od
znotraj. Tam poglejte pod kamen in dobili boste nakupovalni list.
Odnesite ga v trgovino. Pojdite h &rovnikom in jim dajte denar,
Zdaj ste postali carovnik,

MOCVIRSKA JUHA

Pojdite v modvirje in vstopite v “drevo”. Srecali boste tipa, ki je
ves Zalosten ker nima ni¢ obiskov. Ker ima ravno rojstni dan,
vam postreZe z res “okusno” juho. Pojejte jo, nakar dobite 3e
eno porcijo - pojejte tudi to. Zadnjo porcijo pa zlijte v posebno
steklenico. Ker tipy zmanjka juhe, jo gre iskat. Zdaj imate
priloinost, da premaknete zaboj na tleh. Odkrili ste skrivni
prehod, pojdite noter. Prisli ste na lesen pomal. Uporabite
kladivo na razmajani deski in poberite rozo na lobanji. Sedaj
pojdite do slapu, kjer je na steni obraz. Pojdite po lovki ob
drevesu navzdol in srecali boste ribica Golluma. Dajte mu juho
in dobili ste palico. Ribarite toliko ¢asa, dokler ne najdete
prstana.

GOBLINS

Pojdite do trgovine in se zmuznite v Skatlo izpred nje. Ker ste
nevidni (zaradi prstanal, vas ne opazijo in vas odpeljejo v brlog
Goblinov. Tam preiscite Skatle in nadli boste knjigo carovnij,
Poberite podganjo kost in vzemite list papirja iz knjige. PoloZite
ga pod vrata in uporabite kost na kljucavnici. Klju¢ bo padel na
papir. Poberite papir in kljué je vail Uporabite prstan, odprite
vrata in pojdite dol po stopnicah do druida, ki je privezan na
natezalnico. Govorite z njim, snemite prstan in Se enkrat govorite
z njim. Ker vam ne bo verjel, da niste zli demon, vas bo hotel
preizkusiti. Pritisnite svoje celo na njegovo ogrlico. Ko se bo

preprical, poberite preluknjano vedro in ga postavite druidu na
glavo. Sedaj poberite %e razbeljeno Zelezo. Uporabite ga na
vedru in druid se bo zaradi svetlobe, ki bo padla skozi luknjo,
spremenil v Zabo ter pobegnil. Odprite Zelezno deklico in vstopite
vanjo. Strazarji, ki bodo prigli noter, vas ne bodo videli. Cez
nekaj Casa se bo pojavila Zaba in vam prinesla zago. Prezagajte
reletke in Ze ste na prostosti. Odpravite se v mesto k druidu in
mu dajte roZo, ki ste jo dobili na lobanji v modvirju. V zahvalo
zanjo in za to ker ste mu resili Ziviienje, vam bo dal poseben
rumeni napitek.

MAGICNI DVOBO)]

Za dvoboj s ¢arovnico potrebujete tri stvari: magiéno denarnico,
ki jo dobite od carovnikov, svojo knjigo carovnij in magicne
besede. Zadnje dobite, ce obvarujete govorede drevo od poruitve.
Drvarjev kriz premazite z napitkom, ki ste ga kupili v trgovini, S
tremi Carobnimi stvarmi v svoji kapi se odpravite do arovnice,
Tu morate preizkusiti sre¢o in trikrat povedati primerno carobno
besedo. Na koncu se bo carovnica spremenila v zmaja, vi pa
uporabite Se zadnjo besedo in se spremenite v mi3 ter se splazite
skozi misjo luknjo. Snezenega moza, ki vas ne spusti naprej, se
redite enostavno - pojejte mint in snefak se bo spremenil v
milakuzo.

SKRCITEV

Pred vrata gradu pridete s carownicino metlo. Ker edina pot v
dvorec vodi skozi reZzo, popijte rumeni napitek. Sedaj ste dovolj
majhni, da greste noter. Tu poberite vZigalico, ki se nahaja pod
vedrom. Poberite Se kamen, list in lila list. Uporabite viigalico in
list. da naredite “ladjo”. Ko plujete mimo semena poleg pipe,
zaplujte proti njemu. Uporabite kamen na semenu, nato se
zopet odpravite h pipi in uporabite na njej pasjo dlako. Zdaj se
bo nakaplialo dovolj vode, da boste lahko odpluli levo. Laéni
zabi se priblizajte zelo previdno. Ce preiscete vodo, boste odkrill
paglavca, vtaknite ga v kapo in se pogovorite z Zabo. Grozite |i
in jo ustradujte toliko tasa, da bo odskakljala pro¢. Zdaj konéno
lahko poberete gobo in jo pojeste, da vas zopet vme v normalno
velicino (ali vas to ne spominja na neko znano zgodbi o neki
deklici!?). Hitro poberite vejo in se napotite skozi vrata. Popadljivi
zaboj ukrotite s palico. Vzemite &it in kopje ter pojdite navzdol,
5 pomocjo kopja doseZete lobanjo. Poberite zaboj na desni in ga
s pritiskom na vavod odprite. Vzemite svecnik in pojdite tri
nadstropja ob njem. Poberite kemikalije, knjigo in ¢arobno palico.
S pomocjo kemikalij odistite &¢it in ga obesite na majhno kljuko
ob stopnicah. Pojdite S eno nadstropje navzdol v Sordidovo
spalnico in vzemite modnjo in kratke nogavice. Ce ju poveZete
skupaj, ste dobili pripravo za lovijenje mi3i. Uporabite jo na midji
lukniji in voila! Pokramljajte s carobnim ogledalom in ga prosite,
da zasendi oba demona. Za¢nete obred, s katerim ga podljete
nazaj v luknjo. Zdaj lahko konéno uporabite teleporter in pristanete
v Showdownu, kjer sreate Lauvrineja iz Rondorja.

POT DO SORDIDA

Ko izveste informacijo od Lauvrineja, se odpravite z njim in
vzamete prospekt. Pri njegovem razlaganju bo izgubil trak. Znebite
se vodica in v sobi, kjer se nahajate, boste nasli prodni kamen
in vejo. Uporabite vejo in trak - dobite frato. Uporabite jo na
zvoncu in sproZili boste alarm. Znebili se boste 3¢ zadnjega tipa
in zdaj imate prosto pot do Sordida. Vzemite 3e Skatlico z
vzigalicami in se napotite desno. Poberite vedro in znaili se
boste iz ofi v ofi s samim Sordidom. Uporabite ¢arobno palico,
okamenite zlobne fante, priZgite vZigalico in jo vr2ite v jamo.
Zdaj uporabite palico v lavi in Happy End... 3e ne! Sordid se ne
da! Ko se vam pribliza, uporabite distilo v vedru. Sordid bo
padel v lavo in... koncali ste pustolovicino, ki je ena boljsih (ne
po tehnicni strani, ampak po atmosferi).
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Nekaj nasvetov za zacetek igre:

« samo ena oseba iz skupine sme biti brez mentaine energije

» horca skupine izberite iz Targeterja

* pomembne stvari: aviomatitno snemanje, asistenca racunalnika,
ozivitev likov zdravijenje ran, ...

Opis je narejen za vsako lokacijo posebej. Navedeno je samo, kaj je treba
narediti, ne pa tudi konkreten postopek (malo pa se 2e lahko podrudite
sami).

* Na Castri: Govorite s Gregom Morganom. Pomagaijte Georgeu McMilu
in se nato Se pogovorite z njim. Govorite s Walterjem Wimom in poistite
hterko ter mu jo pripeljite nazaj. Govorite z Maxom Fleshom. Poklicite
Georgea McMila. Zapustite to dezelo in s seboj vzemite Grega Morgana.
* Na Lapisu: Govorite s Jackom Nockom. Dostavite srce in CD napravo;
pogovorite se s Krngerjem. Prezaréite se do kita in nato $e nazaj. Obistite
Jacka Nocka in nato Se telefonirajte.

* Na Inoidi: Govorite s Davidom Mascom. Odprite vrala (s pomoznim
sredstvom) in vzemite srce. Pojdile s starega prostora in nato
telefonirajte.

e Na Lapisu: Zdaj opremite kita z oroZjem in $€itom. Govorite s Jensom
Nippelom. Dostavite srce. Pojdite na Nedax.

* Na Nedaxu: Govorite s Kevinom Grovom in Kenom Plummerjem

(upostevajte opozorilo) ter Hermesom Suejem.

e V Vesoljski ladji:Pomagajte vesoljcem (potrebujete napravo in rastlino
iz Arborisa). Telefonirajte.

» Na Lapisu; Poistite Jensa Nippela in govorite s Samom von Varnom.
Polozite napatno sled (potrebujete staro Zelezo iz Nedaxa).

* Na Sky Boulevardu: Govorite s Ergersonom in s Wellgolfom. Obiscite
goro in gospoda Stackerja. Poistite Wellsgolfa. Locirajte strazo in
nastavite past. lzklopite tok in zbriSite podatke. Telefonirajte in
pomagajte piratski ladji.

« Na Inoidi: Postile zvezo (osebo).

* Na Louis 17: Govorite s Maxom Schimmelom (potrebujete pijato).

« Na Inoidi: Govorite s Krngerjem.

» Na Louis 17: Govorite s Erasmus Bymsom (rabite nekaj uzitnega).

* Na Arborisu: Poistite mesto Dymy. Vstopiti morale v razliéne sobe,
preden hoste nasli prava vrata (odpirajte vsa vrata). Prekinite zbujajoci
$um. Govorite s Emsom Krullom.

* Na Lapisu: Prebijte se do maskirne naprave (Cloaking Device) in jo
uniéite. Ko boste v pravem vrstnem redu uniéili, se javite gospodu
Wostocu za vrnitev h kitu,

» Na Louis 17: Kupite bombo.

* Na Sky Boulevardu: Vrnitev h kitu je moZna samo s to¢no doloéenega
mesta. Nastavite bombo v ratunalniski sobi in zbezite. Vrnite se h kitu
in ... konec !

x % Kk X X

Waldor) Astoria Cheat Motel

Assassin [Amigo)
Za prijetno presenedenje v “High Scores” viipkajfe: ASSASSIN, SUPERFROG, ALIEN BREED ali PROJECT X.
Sink or Swim (Amiga)
Za neskonino ne-vem-a-fesa viipkojte kodo FIELDSOFDOOM.
Battle Isle 93 (PC)
Kode 20 osem nivojev:
L: LUMIT 2: LUNAR 3: LUTOF 4: SONIX 5: SOWYN 6: S0S00 7: SONAF 8: RACHE
Civilization (PC)
Igrojte dokler ne dobite 50 zlatnikov. Nato shranite poloaj, pojdite v PC Tools, adprite datofeko s shranjenc
pozicijo in v sektorju 0000000 zamenjojte vrednost 32 s 3075. Zivljenje postane veliko lagje.
Prince of Perisa 2 (PC!
Tokoj na zatetku shranite pozicijo (no prvo mestol). V PC Tools nato odprite datoteko PRINCE , SAV in v sektorju
0000000 poiidite vrednosti 03 in 4B, 03 zomenjojte s 28, 4B po s FF. 5 tem pridobite neka| energije in &asa.
Alone in the Dark (PC)
Ker je Alone in the Dark %e vedno ena bolisih iger, naj pomagam encko misledim. Ko dobite petrolej, napolnite svetilka in shranite pozicijo.
Nato v PC Tools odprite datoteko s shranjeno pozicijo in v sektorju 000038 poiicite vrednost 32 (svetilka), 04 (puZka) in 14 (energija),
tar jih zamenijojte s 3075. Ko nojdete 3e revolver, poiddite vrednost 06
{v sektorju 00000382) in jo zomenjajte s 3075, lgro boste toko veliko latje konéali.
Wonderdog (Amiga)
Sifre zo vseh Zest stopen;.
2: LEMONADE 3: PHARMACY 4: ULTIMATE 5:

DANTELLE 6: LUCOZADE




Elementi ARexxa
L Znaki in oznake

Znaki in oznake so najmanjsi deli jezika ARexx. delimo jih pet kategorij
* opombe

* oznake

* citati

* posebni znaki

* operatorfi

Pofdimo po vrstl in si najpre| oglejmo kaj so opombel

1.1 Opombe

Vsaka skupina znakov. ki jo zaénemo z oznako /* in konéamo 2 * / e
opomba. Zanimivo fe, da se mora v ARexxu vsak program zaceti s kako
opombo. Ce niste pri volji in vam tisti dan beseda ne tece. bo zadostovalo
ce napiSete /** /. Opombe pa nikoli ne pozabite zakljuéiti (z * /), saj
bo ARexx tako nerodnost kojci “nagradil” z Exrror 6 in line
Undeterminated comment

Opombe je mot nastlati po celem programu. bodisi na za¢etek. konec
ali med vrstico

/*Nezanimiv program...*/
[*...8e tule zacne...*/

SAY “Zinameg"

/*...gre proti koncu...*/
SAY "oops up side your head”
/*in se koncal*/

Opombe je mo€ seveda tudi vgnezditi, denimo: /* tole 4e /+
opomba */ opombe */.Prakti{no uporabo gnezdenja opomb i&cejo
na najvidnejsih institutih po vsem svetu, za enkrat $e brez vidneiih
uspehow...

Povemo naj §e to. da so opombe osnova dobrega programiranja z njimi
nikakor ne skoparte. Z obilico cpomb si namre¢ zagotovite preglednost
in jasnost programa, ob tem pa ostalim omogotite, da hitro ugotovijo
kako va$ umotvor deluje. Tisti "pravi” programerji pa si Ze grizejo ustnice!
Seveda. ce program obilno obdarimo z opombami bo keda dalj$a. manj
bo pomnilnika, pa Se listing bo {zgledal preve? zacetnisko

1.2 Oznake

Po arexxovski definiciji (kako uéeno to zveni, kajl?) je oznaka skupina

&kod "a"do "z", od "A" do “Z". Stevilk od 0 do 9. pike (.), klicaja (1)

vprasaja (?), znaka za dolar (§) in podértaja (). Oznaka fe tore

Zel.juha ali pa HUDICA_PA _TAKA_ OZNAKA. Toda pozorl ARexx

ni ravno izbircen. zato ne dela nobene razlike med malimi in velikimi

trkami, Tore} je oznaka (tme spremenljivke. denimo) Cepec_si enaka

kot CEPEC_ST, ali CePeC_Si. all CEpeC_Si... Skratka pametno je

da v programu uporabljate le velike ali le male ¢rkel

Oznake delimo na &tiri skupine

* Cifre in Stevilke so skupina znakov od 0 do 9. ki lahko vsebujeio tudi
piko, denimo 3.1415, ali pa le 8

* Crke in érkovne skupine. Sem spadajo predvsem imena. ki pa se morajo
zaceti s érko, denimo PetKilFizola

AReXX za zacetnike (2]

SoDLA

* Rodovne oznake. Res. poznamo tudi oznake z rodovnikom. To so
skupine znakov, ki se koncafo s ptko. Denimo Pika . ali pa A.
* Kompleksne oznake. No, ni tako hudo. Gre za skupino alfanumeri¢nih

\torej &rke in Stevilke) znakov, ki so razdeljeni s ptkami. Primer

Celina.Drzava.Mesto.21
Zadnii dve skupini oznak sta silno uporabni, saj. kot e ime pove
dovolfujeta hierarhifo, oziroma rodovniski sistem. No. najbolie, da si
kojci ogledamo primer

/* TELEF IMENIK */

IF ARG() ~ = 1 THEN DO

SAY "Uporaba: RX TelSt IME"
EXIT 5

END

/*ODPIRAMO OEKNO*/

CALL OPEN ven, "con:0/0/640/120/imenik"”
IF ~ result THEN DO

SAY "Ne dela.., "

EXIT 10

END

/{*SPISEK PODATEKQV*/

stev. = 'ne najdem’
stev.MEGAZIN = ' (061) 1332323
stev.DOMA = ' (0609) 666-HELL'’
naslov. = ‘ne najdem’

naslov.MEGAZIN = ‘'Celovska 43, 61000
Ljubljana’
naslov.DOMA = ‘'Obsedena ulica 6, 66600

Peklensckovo’

ozvezdje. = ‘ne najdem’
ozvezdje.MEGAZIN = ‘Megazinarium’
ozvezdje.DOMA = 'Hellium’

[*IZPIS*/

ARG :ime

CALL WRITELN ven, Ime

CALL WRITELN ven, "Tel. st.: " stev.ime
CALL WRITELN ven, “Naslov je: " naslov.ime
CALL WRITELN ven, "Ozvezdje je: " ozvezdje.ime
CALL WRITELN ven, “Pritisni en knof”

CALL READLN ven

EXIT
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Programdek pretipkajte in ga pod imenom TELST shranite v imenik  Narekovaja pa je mof uporabiti tudi pri zapisovanju Sestnajstiskih ali
REXX:. uporabite pa ga tako, da v ukazni vrstict CLi-ja vtipkate RX  dvojigkih &tevil Sestnajstisko Stevilo 255 bi zapisali takole 'FF'X.
TELST <IME>, kier je <IME> bodisi DOMA ali MEGAZIN dvojiskopa *11111111'8

Vdelu /*SPISEK PODATEOV*®*/ ste gotovo opazili tri "rod
ove” spremenljivk. stev. . naslov. inozvezdije. Vsipaimajose 1.4 Posebni snaki

podaligek. ki je v nadem primeru ime iskanega naslova, stevilke in  ARexx pozna $tiri posebne znake, dvopidje (:), podpidje (;). vejico (,)
ozvezdja. Ce torej Zelimo naijti podatke za nas &asopis, vnesemo le ime  in pa oklepaja () . Dvopitje uporabljamo za oznako dela programa (pro-
podalj$ka. tore] MEGAZIN. oziroma RX TELST MEGAZIN. Ukaz  cedure). kamor bomo skakall. Denimo ZACETEK : ali pa I2PIS:,
ARG ime predpife spremeljivki ime vrednost MEGAZIN.  Podpidje ARexxov interpreter razume kot novo vrstico, Uporaba podpidja

I:

Spremenljivko nato uporabimo kot podaljSek "rodovnemu” imenu in  lahko znatno skrajia dol¥ino listinga, toda program bo manj pregleden:
stev. ime je v bistvu stev. MEGAZIN.
Uperabnost rodovniskih oznak je torej ofitna. Predvsem pride prav pri I
longliranju s ved hierarhicno razporejenimi podatki SAY 'Tole je primer’'; a = ' programa‘; DO i1
1.3 Citati = 1 TO 200; SAY 1i; END
Citati so vsi znaki. ki se na kakrSen koli nacin znajdejo med enoinim
() ali dvojnim narekovajem (*). Primera za citat bi bila: *Tole je...* All pa povsem enak program
inpa‘... citat!!’. Najpogostejsa uporaba citatov je pri definiciji LI
alfanumeritnih spremenljivk: ime = ‘Hans Cunglmanc’ /55
Ce bi narekovaje opustili, bi spremenljivka ime imela vrednost HANS SAY 'Tole je primer’
CUNGLMANC (velike ¢rke!). Kot zanimivost naj povem, da ARexx sicer a = ' programa’
ne dela prav velike razlike med numeri¢no in alfanumeriéno DO i = 1 TO 200
sprementifivko, poglejmo si primer: ;
SAY 1
=Y END
ime = Hans
y Vejico uporabljamo pri lofevanju argumentov pri funkcijah. denimo
SAY 1ime
Hans = 100 oznecevanju oznak z isto prioriteto in sploh pri vedini funkcif
SAY Hans
L5 Operatorji
Program bo lzpisal HANS, v drugi vrstici pa 100, saj je v tem primeru Prece| obsefno in zapleteno poglavie o operatorjih pa v naslednii
Hans oznaka in ne citat. Ce pa bi program napisali takole: Stevilki... pripnite si pasove Sataras oa zalenial
J,"* * .I."'

ime = ‘Hans'

SAY ime

‘Hans' = 100

SAY 'Hans' i
pa bi le ta v obeh vrsticah izpisal Hans. saj gre za citat! M |

Cena oglasa v BORZI je 300 SIT (do 15 besed), vsaka nadalina beseda je 30 SIT.
| _ Besedilo oglasa napisite na prilozen karfonéek in ga skupaj z dokazilom o vplatilu
; - ; (virman, polainical posljite na na$ naslov do 6. januarja. Denar nakafite na Ziro
' racun: 50100-603-42786 ( s pripisom 'Za Borzo")
|

Hardver Prodam Commodorjev monitor printer Epson LQ 100 (550 DEM).  Prodam ali zamenjam igro Zool ‘
1084 s TV tunerjem, ki omogoéa Jazbec Viliem, Tol. puntarjev 2, enhanced A1200 version
Prod . gledanje televizijskega 65000 Nova Gorica. za Amigo 1200.
dodatek mW' programa. Ugodna cena. Telefon 061 852 220
o S DEN | Talefon: 061 320 445 Primoz Prodam novo Amigo 1200, ,
Emwwr0615#HWﬂMEﬂ. _ 40 MB trdega diska za samo Kupim original Jurassic Park |
Prodam monokromatski monitor 1150 DEM. Dostavim v Ljubljano. ~ za A1200. Ponudbe pod "AGA"
hercules Targa. Monitor Tefefon: 061 761 761
Prodam faks modem 14400, .
T e g
. : pagaza za Pl
Riolon: 001 320 45 Famol i n 578 508 oy Telefon: 121 231
Prodam razSiritev A2286, . Prodam nekaj originalnin
st el S Prodam ZX Spectrum, delujot, mmMamiéamgsa | Kupim nekaj originalnin iger
za A2000. Na kartici je 1 MB %m“,'smmgh. Med naslovi so: Centipede, S O
RAMa, 40 MB trdega diska ' /- Hungry Horace, Horace goes UEHR fad S no
e primgy  Prodam Atari STFM 1040 (500 Sng. Backgammon, Chequerd 7, menjam igro Home Alone N
' DEM), CB monitor (200 DEM), o z igro Jurassic Park. Oboje .\
barvni monitor (400 DEM), ) . za Sego. Ponudbe pod "Saga’

|
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INSERT (‘'Josip’, 'H.’).Oklepaja pa pri uporabi operatorjev. pri |
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Pryi koraki

po Workbenchu

Amigin operacijski sistem za zacetnike (3)

prefénjem poglavju smo spoznali ROM in RAM, Kickstart. reset,

vemo, katera datoteka poZene Workbench in videli smo, kako

izgleda startup-sequence ter zaceli spoznavati elemente

operacijskega sistema (zasloni. okna, ikone, meniji. gumbi
vpradalniki in kombinacije tpk). Ker smo si ?e na zacetku iz originalnih
disket naredili rezervne kopije, ni prav ni€ hudega, (e se vam kaj ponesred
Sele s poskusanjem in samoiniciativnim raziskovanjem operacijskega
sistema boste spoznali vse skrivnosti in si jih tudi zapomnili. V tretjem
nadaljevanju bomo spoznali okna in ikone, ki so osnovni in nemara
najznacilneidi elementi grafiénih operadisih sistemov

Okna so. najenostavneje povedano, odprte ikone. Pojma okno in ikona
sta torej tesno povezana. Nekatere tkone odprejo vsebino direktordja, druge
pa pozenejo program. Skoraf vse ikone, ko jih poklikamo, odprejo taksna
all druga¢na okna. bodist na lastnih zaslonth all pa kar na zaslonu
Workbencha in sprejemajo ter prikazujejo informacije. Okna imajo vsi
grafilni operacijski sistemt. Popularnemu sistemu na PCHih se rece kar
Windows. po anglesko Okna

Ce na primer poklikamo {kono diskete v disketniku. se odpre okno polno
ikon. ki predstavljajo del vsebine diskete (zakaj le del, bomo spoznali v
poglaviu o ikonah). Takoj opazime, da za razliko od zaslonov. okna pokrijejo
le del prikaza in. da so nekatera okna vedja, druga manjfa. ena kvadratna,
druga pravokotna

odpremo vet oken hkrati, opazimo. da je lahko izbrano samo eno okno
yrano okno ima moder okvir in belo ime okna, neizbrana okna pa so

Fi
siva s &rnim imenom okna. Okno izberemo preprosto tako, da kliknemo
kjerkoli v notranjosti Zeljenega okna, na drsnike ali gumb za dolotanje
velikosti okna. Informacije lahko sprejema le izbrano okno. tako na primer
ne moremo pisati besedil v treh oknih hkrati. ali pa premikati dveh
Opazill ste Je, da imajo ckna ob robovih in ketih razlitne gumbe in
pravokotnike ter, da Imajo okna razliéno Stevilo teh elementov, Nekateri
imajo vseh osem moinih (gumbi za zapiranje, listanje. doloéanje velikosti
ter samodefno vedanie in manjdanje oken. navpiéna in vodoravna drsnika
s pripadajodima pusticama), drugi pa le kombinacijo teh. Poglejmo si,
CETTIU SO namenjent posamezni elernent,

Gumb za zapiranje oken, ki smo ga spoznali ze v prejénji Stevilki. omogoca
takojSnje zaprtje okna. ne glede na vsebino (tako tekstovno, kot graficno),
Lahko reemo. da je zaprtfe okna obratno kot klikanje po tkoni. Enako
funkcijo ima opcija close v meniju window all pa hkraten pritisk desne
tipke amiga in tipke K. Gumb najdemo na skrajnem levem zgornjem kotu
okna.

Z gumbom za listanje med okni lahko priklicemo Zeljeno okno nad ostala,
ali pa ga zalo#imo v ozadje. Ce Zelimo okno, ki je nekje na pol med ostalimi
okni. potisniti za vsa ostala. tis¢imo tipko shift in kliknemo na gumb za
listanje. Praksa je pokazala osupljivo neuporabnost te kombinacije tipk.
Gumb za listanje je na desnem zgornfem kotu okna

Oknu lahko dolocamo poljubno velikost z gumbom na desnem spodnjem
kotu. Razirimo ga lahko do velikana, ki se razteza ez cel zaslon, skrdimo
na skromno lino, nekaj vedjo od tkone. Velikokrat se zgodi. da je okno
premajhno za vse ikone, ali pa preveliko in nerodno razpotegnjeno. Oknu
spremenimo velikost tako, da kliknemo na gumb in misko premikamo
sem in tia, dokler velikost okna ne ustreza Se tako skrivendenim Zeljam
uporabnika.

Ce se vam mudi na limonado in bi radi okno karseda hitro zmanjdali ali
povelali. boste navduseni nad gumbom za samoedefno spreminjanje
velikosti. Poslastica je levo od gumba za listanje oken. omogoda pa takojinje
pomanjSanje oken z ikonami in poveéanje okna CLI na cel zaslon
Ostanejo nam 3e drsniki in pustice za pregled vsebine okna. Ko boste na
disketo ali trdi disk posneli veliko datotek. bo okno. kjer bo ta softver
prikazan z ikonami. verjetno premajhno. Lahko ga razdirite, kakor smo
spoznall zgoraj, ali pa vsebino pregledujete z drsniki in pudcicami. Ce
drsnik primete (to je spet isti diril: nad drsnikom pritisnete in ti€ite levo
midjo tipko) in ga premikate levo ali desno oziroma gor in dol, se bo v
oknu prikazala sicer skrita vsebina. Podobno nalogo opravljajo pustice. ki
pa ih je treba samo nekajkrat poklikati in Ze se znajdemo v prej nevidnem
delu okna

Ligtanje med akni
samudejon manjianje in vedanje nken —1

Lapiranje aken

e P S e =)
wfc Utilities Storage WBStartup Prazno
m‘I_‘I’m Systen

S Pestlel o
A = progled
'J!H]III
[1H

Trashcan

Pudticl za pregled vsedine shna X T
Rofne vebanje in manjSanje aen ——

Brsnik za premikanje
vsebine okna

Nartica s kombinacijami tipk

Veliko zamudnega pojanja z misjo in klikanja po njenth usesth nam
prihranijo kombinacije tipk. Za lazje delo z Workbenchom 2.0 ali
vel smo vam pripravili posebno kartico 2 vsemil najpomembnejdimi
kombinacijami tipk. Najdete jo na prilofenem kartonu poleg
narodilnice in glasovnice. Kartico si iztrgajte in postavite na vidno
mesto ob ratunalniku. Lahko jo tudi nosite v denarnici ali pa si jo
povedate in obesite nad posteljo. Izbira je. kot vedno. vada.



vesela Sola

racunalnik ste kupili? Enega PC-jal Ja. to je pa lepo. greste v
korak s casom, kaj ne? Kako?! A da bo stal med cvetli¢nimi
loncki, pravite? Za obtezilnik? Da ste ga kupili samo zato, ker
ga ima tudl sosedov mulc? Kaj pa. e bi poskusili tudi kaj
delati z njim? Ne. sploh ne bo tezko, ne se bat
Racunalnik bomo najprej prikljucili na §trom (to so tiste luknje v zidu,
kamor vtikate kavne mlincke, sesalce in okraske za novoletno jelko).
Veliko bolje dela. ¢e ga priklju¢imo na Strom. Tako kot vse elektriéne
aparature. Potem ga bomo pa prizgali. Tisti zabojcek, ki ni niti ekran,
niti nima gore tipk, ima spredaj, zadaj ali ob strani en gumb za vklop.
Ce ga ne najdete, poskusite vse, kar se da premakniti ali pritisniti,
Pokvariti ne morete ni¢ - dokler ga ne vklopite, racunalnik itak ne bo
delal.
Potem, ko je prizgan. bo pa najprej tiktakal. pa malo zapiskal in na koncu
zelo na hitro nekaj napisal po zaslonu. Vse je v redu, to so gisto obicajni
simptomi racunalnikovega prebujania iz kome. Potem, ko so se vse lucke
umirile in vam od ratunalnikovega ne-delovanja postane dolgéas,
(racunalnik bi moral vendar utripati z lu¢kami, pa piskati, pa voziti
vesoljsko ladjo in obenem odgovarjati na inteligentna vprasanja z
osladnim Zenskim glasom) pomeni, da je racunalnik prisel k sebi.
Strokovno recemo, da se je ZBUTAL (Imate Ze prviizraz. s katerim boste
lahko stragili sosedovega mulca: "Ce ne bo3 el v trgovino, te bom
ZBUTAL")
Ja kaj pa zdaj? Kje so lucke, kje je kaksna igrica, kdaj bo ra¢unalnik vozil
vesoljsko ladjo in hkrati odgovarjal na inteligentna vprasanja? Kako lahko
ratunalnik izratuna dohodnino, tako kot jo {e baje mojemu sosedu,
feprav mu ne verjamem, sosedu namred, ker je tiste vrste tip, ki se
samo baha in misli. da je frajer ¢e ima racunalnik, no, pa ga imam zdaj
tudi jaz, torej kako je kaj z dohodnino?
Najprej se moramo sprijazniti z enim zelo Zalostnim dejstvom. Ko
prizgete racunalnik, fe ta bolj neumen kot navadna krava molznica. Zabit
kot klada. Ja, omejen je kot prazna $katlica za ibice, kako naj vam 3e
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drugace opisem njegovo intelipenco?! Njegov besedni zaklad obsega
priblizno 30 besed in konec. No, a zdaj vidite. kaj ste si kupili?

Ne, niso vas nategnili. Z vsakim ra¢unalnikom je tako. Tudi s tistim, ki
vozi vesoljsko ladjo. Torej: ob zagonu je racunalnik popolnoma imbecilen
Ampak tako kot va$ prijatel] (ki je tudi imbecilen). se tudi ratunalnik
dela pametnega. Saj poznate metodo: nekdo vas nekaj vprasa. vi se
naredite pametne, kao, jaz to vse vem, nato pa popoldan pobrskate po
knjigah in ko najdete (Ce najdete) pravi odgovor, se delate mega pametne
na kvadrat in vsi vas obfudujejo

Racunalnik potne totno to. Vi mu reéete na primer: “vozi vesoljsko
ladjo”, in racunalnik (ki mimogrede sploh ne ve, kaj je to vesoljska ladja)
vam refe ja, Ja. seveda, in gre gledat v svoje knjige, kako se to sploh
naredi, Ce najde prava navodila, bo izpadel frajer. Ce jih pa ne bo nasel,
bo pa nemocno zacyilil in priznal, da tega ne zna.

Kot veste, je racunalni$tvo ena visokorazvita strokovna zadeva: polna
kompliciranih izrazov in nerazumljivih besed. Zato bomo spet pogledali
nekaj racunalniskih izrazov, da bomo lahko fascinirali prijatelje, Tiste
racunalniske knjige, o katerih smo govorili prej, niso tiskane na papirju,
ampak so shranjene v magnetni obliki na disku ali disketah, Nekateri
recejo disketam floppy - beri kot flop-pi. Racunalnik torej prebere vse,
kar je zapisanao na disku ali disketi in si vtakne vsebino v lastne moZgane
Tem moZganom pa refemo pomnilnik. Lahko tudi RAM (Read in Ano-
ther Megazin)

Za prvo lekcijo bo dovol|, Znanja imate dovolj, da prijatelja zbutate po
RAMi in ga s floppyjem namagnetite do nezavesti. Potem bo pa znal
voziti vesoljsko ladjo in obenem odgovarjati na inteligentna vprasanija.
boste videli, da bo.

Naslednji¢: vse, kar ste si zeleli vedeti o navideznem pommnilniku,
hardverskih prekinitvah in huffmanovem kodiranju, pa si nikoli niste
upali vprasati.

Vas racunalniski guru
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Miska je pri grofienih operacijskih sistemih ali graficnih vmesnikih najpomembnejii clen pri kamunikaciji med uporabnikom in
strojem. Prve miske so bile podobne érmim opekam z dvema stikaloma, dandanes pa poznamo misi najrazliénejsih oblik in
velikosti, ki naj bi se balj ali manj debro prilegale &loveski roki. Tokrat si bomo povrino ogledali kako je sestavljena mehansko
optitna mis, ki jo Commodore prilaga Amigam vseh vrst. Najprej pa moramo seveda rozéistiti pojem mehansko opti¢na mis.
Céitho [e, da gre za kombinacijo apticnih in mehanskih komponent, za razlike od klasiénih in &istokrvnih opticnih, ki nimajo
mehanskih delov in so zadegadel] bol| vzdriljive (vemo, da so mehanski deli najiibkejda totka sodobnih elektronskih naprav).
Sklop, ki ga sestavljajo kroglica in stroboskopska kaolesca je mehanski, svetlobne celice pa so opti¢ni del mitke. Ko se z glodal¢kem
pojamo po mizi, kroglica vrii stroboskopska kolesca, podobno kolesom no kmeckem vozu. Ta prekinjajo Zarek svetlobe, ki
potuje od izvora svetlobe do opti€ne celice in tako ustvarjgjo elekiriéne impulze, ki jih vezje v miski 3teje in podilja radunalniku.
Amigo pa nato nekaj prerec¢unava (niti pod razno nos ne zanima, koj in kakol) in premika puséico po zaslonu. (B.T)

Sestavni deli optiénomehanske migke: ohisje (1), kabel za povezavo z raéunalnikom (2), kroglica, ki poganija stroboskopska kolesca
{3), pokrovéek za kroglico (4), stroboskopska kolesca (5), vezje z optiénim sklopom (6) in seveda vijoka (7). Na sredniji sliki je optiéni
sklep z izvorom svetlobe in svetlobnimi celicami, na skrajno desni pa je stroboskopsko kolesce.




