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Ms je kiest veer de Grafimedia-branche

JIJgaathet maken!
Alsje nu hetinformatieboekje
'G-KRACHT: in 5 minuten door de
Grafimedia-branche' aanvraagt!

Jijgaathetmaken!
Als drukker, digitale tovenaar,
drukwerkvoorberelder, graphic designer

of productiemanager! Jijgaathetmaken! Met een

high-tech opleiding, waarbij
het zelfs mogelijk is datje direct
al salaris ontvangt.

Jijgaathet maken! In het centrum van de
moderne hyper-cyber-informatiemaatschappij:
de Grafimedia-branche, een van de meest toekomst-
gerichte bedrijfstakken. Die voorjou de opleiding heeft
die precies past bijjou, je mogelijkheden, je talent enje
interesses. Plus nog eens talloze banen met uitstekende
en vooral ook gevarieerde toekomst- en doorgroei-
mogelijkheden! Bel vandaag nog 0900 - 445 55 55
of surf naar www.gkracht.nl |

De Grafimedia-branche geeftJe toekom

of bel 090045 SS SS


http://www.gkracht.nl

MP 3 totaa!g

Tot 12 uur muziek op
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MAGIX mp3 maker gold: Onbegrensde High Speed
Encoder 2001 | "MP3 finder" en downLoadmogelLijkheden
| organiseer en werk met MP3 | voeg geluid en visuele
effecten toe aan je MP3's | brand MP3 bestanden en
print hoesjes uit | CDDB*"™ info beschikbaar

Winnaar van de Panasonic HiFi set FI. 79,95

van oktober is:
J. van der Kruk uit Benthuizen

MAGIX Entertainment BV
Ankersmidplein 2, 1506 CK Zaandam, Tel. 0900 8268268 (0900-belMAGIX)

WwwmaQIXCom ready to explore


http://www.magix.com
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Heere, Jan Meyroos, Dre Urhahn, Niels Roodenburg,
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Sandra van Herwerden

023-5463346 (niet voor cheatcodes e.d.’

ma t/m do 09.00-17.00 uur
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Klantenaenriee
023-5566605 ma-vr09.00-20.00 uur,
servic6team@tijdschriften.vnu.com
Abonnementen
Wiltu een abonnement of hebt u vragen over uw abon-
nement, welkomstcadeau of de bezorging, schrijf dan
naar Power Unlimited, Antwoordnummer 20057,
2130 RE te Hoofddorp, of bel met 023-5566789
(ma t/m vr09.00-17.00 uur).

tHr
Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling te worden
voldaan. Voor de betaling daarvan ontvangt u een ac-
ceptgirokaart. Betaling door middel van automatische in-
casso is ook mogelijk. Abonnementen gelden tot weder-
opzegging en worden Zonder tegenbericht automatisch
verlengd. Het opzeggen van uw abonnement dient, bij
voorkeur schrifteiijk, 6 weken voor afloop van het abon-
nement te geschieden bij Media Expresse. Het telefoon-
nummer vindt u op de adressticker op Power Unlimited.
Het adres staat vermeld op de acceptgirokaarten in de
Gouden Gids onder Vveek- en maandbladen'. Adreswij-
zigingen dient u minimaal drie weken van tevoren op te
geven aan Media Expresse of Media Post.

65,40 per 12 nummers (f 5,45 per nummer), of
Bfr. 1380. Prijswijzigingen voorbehouden.

Wilt u zich in Belgié abonneren op Power Unlimited,
dan kunt u contact opnemen met Mediaxis, Neerveld-
straat 109,1200 te Brussel, telefoon 02-7762233.
Uitgever: Uitbreidingsstraat 82,2600 Berchem.

Wij'maken u erop attent dat wij enkele door u verstrekte
gegevens, zoals naam, adres en telefoonnummer heb-
ben opgenomen in ons gegevensbestand. Dit bestand
isaangemeld bij de registratiekamer te Rijswijk onder
nummerP0001113,

ES

Reeds verschenen nummers kunnen tot maximaal 6
maanden na de verschijningsdatum worden nabesteld
door 8,95 per nummer over te maken op giro 670500
t.n.v. VNU tijdschriften, afd. Abonnementenservice te
Hoofddorp, onder vermelding van het gewenste num-
mer. U kunt ook terecht bij Media Expresse. In Belgié
kunt u voor het nabestellen van reeds verschenen num-
mers contact opnemen met de klantenservice van Me-
diaxis (02-7762233).

uitgeversverbond n HI

Groep publieks- en S.2..
opinietijdschriften

JUice

Denk aan Alice in
Wonderland maar dan
tot leven gebracht op
een donkere,

macabere, bizarre wijze.
Een even sfeervolle als
grimmige vertelling.


http://www.powerweb.nl
http://www.globalreps.com
mailto:servic6team@tijdschriften.vnu.com

PC CD-ROM

Alice

Battle Isle 4, The Andosia War

Blair Witch Project 3, Edward Kelly Tale
Colin Me Rae 2.0

Combat Flightsim 2

Fur Fighters

Giants, Citizen Kabuto

Gunman Chronicles

Hellboy

EA's PS2
Une-up

Electronic Arts heeft een
fikse lading PS2 games
kiaar.Wij speelden met:
FIFA 2001, SSX, NHL
2001, Theme Park World,
Madden 2001, NBA Live
2001 en F1 Champion-
ship Season 2000.

Pro Rally 2001 Vs
Colin McRae 2.0

"™ JJ.trokz'n gordels strak en
~ kwam tot de conclusie dat
er een duidelijke winnaar
was in deze meedogen-
loze rally.

Ciards

ledereen die denkt dat er
geen originele spellen
meer gemaakt worden, is
verplicht Giants te
checken. Een samen-
smeiting van genres die
gezien mag worden als een
eerbetoon aan gameplay.

Legend Of
Dragoon

Een prima RPG met
een originele battle-
interface en prachtige
graphics.

. Final
Fantasy IX

Final Fantasy IX is de
laatste uit de serie op de
PSX en Square Soft haalde

' nog één keer alles uit de
kast.

Yo! Post 6 Nieuws 8 Screenshots 14 Top 1016 Hardware 58 Powerweb Update 61 Eeuwiq Leven 63 PowerSales 70 De Qwifz 74

Hardware
Hardwarespecialist
Nieis testte weer een
aantai nieuwe
gadgets.

~  Deze maand een
M joystick/gamepad
combi en twee

f racestuurtjes.

Rayman
Revolution

Daar is ie weer. Rayman voor
Ade zoveeiste keer.
ANANANToch verdient
~“mHA”UDbi Soft aiie
~Neer. Ray gaat

ook op de PS2
als een speer.

H~B zo willen we er

k. AN w el meer.

Orphen

Orphen is een mix

tussen RPG en 1V 4-%
action/adventue.

De gameplay en de

graphics zijn top; de

game is alleen een

beetje aan de korte

kant.

Pizza Connection 2

Pro Rally 2001

Rainbow Six, Covert Ops.
Theme Park Inc.

Throne Of Darkness

PlayStation
007 Racing

Mission, The

Final Fantasy IX
Legend Of Dragoon

PlayStation 2
FI Championship Season 2000
FIFA 2001

Madden NFL 2001

NBA Live 2001

NHL 2001

Orphen, Scion of Sorcery
Rayman Revolution

SSX

Theme Park World
X-Squad

Dreamcast
Tokyo Highway Challenge 2

Nintendo 60

Mickey’s Speedway USA
Pokémon Puzzle League
The World Is Not Enough

Game Boy Color
Alladin

Junglebook

Rainbow Six



AFSCHEID

Afscheid. ledereen heeft wel

eens afscheid van iemand of iets

genomen. Afscheid genomen
van iemand of iets wat hem heel
dierbaar was. Zo ook wij, de Ver-
wijs broeders. Wij zijn degenen
die jullie hebben zien ontstaan,
beter zien worden, volwassen
zien worden. In het begin koch-
ten we de losse bladen, later
gingen we over op het abonne-
ment. Kijk maar in jullie gege-

i vens, eerst Christiaan Verwijs
toen werd het Laurens Verwijs.
Wij broers hebben weinig van
ons laten horen al die jaren.
Hier en daar eens een briefje,
maar wij vonden het toch be-
ter om toe te kijken. Toe te kij-

ken hoe jullie ontstonden, ver-
anderden en beter werden.
Wij hebben nooit kritiek gege-
ven, omdat we jullie je eigen
weg wilden laten bepalen. Al-
tijd hebben wij rond de 20e
van iedere maand uitgekeken
naar die plof. Die plof op de
mat waardoor we wisten dat
de PU er weer was.
Helaas zullen wij binnenkort
die plof niet meer horen. Het
moment is aangekomen om
afscheid van jullie te nemen.
Waarom? Nou, wij gaan
over twee maanden verhui-
zen. Maar waarom dat af-
scheid nemen? Nou, wij
gaan verhuizen naar Bos-
ton, Amerika. En helaas
hebben ze in Amerika
geen PU.
Nogmaals, wij hebben wei-
nig brieven gestuurd maar
we waren het erover eens
dat dit afscheid van jullie

Commontamr, EErtE&EE,
EECffcE&s~r&rE€iaHnsion,

fanwnmitT»

Schrijf

niet onopgemerkt mocht passeren.
Daarvoor is onze band met jullie te
sterk. Wij, Laurens en Christiaan
Verwijs willen jullie bedanken; be-
danken voor alle mooie previews,
reviews en andere dingen. Maar nu
is het moment gekomen om af-
scheid te nemen, afscheid van iets
wat ons erg dierbaar is geweest. lets
wat wij zullen gaan missen.
Vaanwel redactie en alle gamers in
Nederland. Vaarwel.

Laurens en Christiaan Verwijs, Eist

Ufe hebben 't hier niet droog gehouden jon-
gens. Een land met Bush als baas en geen PU
te koop, datis geen verhuizing, datis erger
dan eenzame opsluiting. Schrijf ons overeen
tijdje nog eens of 't een beetje gaat, anders
moeten jullie maar terugkomen en zetten we
gewoon een stapelbed neerin het testhok.
Sterkte Laurens en Christiaan.

DROOG

Ik lees net de Powercheck van Ma-
fia, en zag een beetje domme fout,
die er eigenlijk niet toe doet, maar ik
mail het toch maar...

Jan heeft 't over de maffiaperiode
rond de jaren ‘40-'50. |k denk dat ie
toch de jaren ‘20-'30 bedoelt. De
drooglegging in Amerika ging in op
16 januari 1920. De grootste bende-
oorlogen vonden plaats in de jaren
‘30. Zie http://members.tripod.
lycos.nl/lisetb/USA.html voor meer
info.

Sorry Jan, moest het ff kwijt, voor de
rest heb ik echt niks aan te merken
hoor.

Ivor van Dartel via Internet

Jan schrijft al zo lang voor de PU dat ie zich de
drooglegging nog als de dag van gisteren kan
herinneren. Hijheeft er een chronische dorst

aan overgehouden.

De schrijver van de beste, leukste, mafste en
meest (on)zinnige brief, ook wel Brief van de
Maand genoemd, ontvangt een racestuur van
Guillemot voor de PC, PSX, N64 of Dreamcast.
Afgeheeld is de PSX-versie van dit coole wheel.

.Stuurjouw brief naar:

Power Unlimited
Yo! Post

Yo!

BRIEF VAN DE

WEEK

Ik heb ontdekt dat je alleen

BRIEF VAN DE WEEK wordt als je
dan ook echt een brief schrijft.
Mailen helpt dus niet!!!! Maar toch
BLIJF ik het proberen want je weet
maar nooit. Waarom mail ik an-

beste zijn! En dat ben ik!
Knipoogjes van E-J!

AllereerstIs hetonmogelijk om Briefvan de
Week te worden want die bestaat niet, maar
sowieso kloptje theorie niet. Het simpele be-
wijs: zie rechtshoven.

MOP MET BAARD
Bill Gates sterft, en komt bij de he-
melpoort. Petrus zegt tegen hem: “Jjj
bent een speciaal figuur Bill; jij hebt
de wereld aan mooie software ge-
holpen, daarom krijg je een VIP be-
handeling. Als een van de weinigen
mag jij kiezen tussen hemel en hel.”
Bill (slim als ie is) zegt tegen Petrus:
“Oké, maar hoe kan ik kiezen als ik
nog niks gezien heb?”
“Goed”, zegt Petrus, “ik zal je ze al-
lebei laten zien, volg mij maar naar
de Hel.”
Ze gaan door de Hellepoort en Bill
ziet daar prachtige witte stranden,
heerlijk blauw water, en beautiful ba-
bes die op strandstoelen liggen.
Nou denkt Bill, dat is niet mis.
Daarna gaan ze naar de Hemel-
poort en inderdaad Bill ziet het stan-
daard hemelverhaal: wolkjes met
engeltjes en harpjes.
“Mooi”, zegt Bill, “doe mij de Hel
maar met die prachtige stranden en
babes.”
“Goed”, zegt Petrus en stuurt Bill
naar de Hel. Afijn, na een week
denkt Petrus ‘eens even kijken hoe
het met onze VIP gast is’ en loopt
naar de Hel. Daar aangekomen ziet
hij Bill vastgeketend aan een muur
met vlammen om hem heen en dui-
vels die hem met zwepen bewerken.
“En Bill?”, vraagt Petrus: “bevalt het
hier?”
“Krijg nou wat”, zegt Bill, “hoe zit dat
met die witte stranden, blauwe zee
en beautiful babes, die je me hebt
laten zien?”
“Tja”, zegt Petrus “dat was maar een
DEMO versiell”
Anoniem via Internet

Overplagiaat gesproken| We vonden deze
gouwe ouwe echter nog zo aardig datwe ‘m
toch maar geplaatst hebben.

SNIK QUAKE HACK
Mijn PC is gehackt (snik). Hier is
mijn verhaal. Ik zat op het internet te

Quaken (multiplayer) en mijn verbin-
ding viel opeens uit, terwijl ik de ka-
bel heb! Dus ging ik weer terug in
m-player en toen zei iemand tegen
mij: “moet je een firewall hebben?
Dat is een schild dat tegen alle
hacks kan!”

En toen zei ik tegen hem: “oké, stuur
maar op!” Dus hij stuurt het op en ik
open het, staat er opeens: Deleting
Quake... Ik dacht:
aaaaaaaaaaaahil! Ik sloot het af,
maar toen zei hij: je

ID=....... Bart.Eneco, en ik dacht: O,
nee!!! Ik ben verloren!!! En...mijn
PC loopt vast, dus ik start hem op-
nieuw op, staat er opeens: Windows
not found!

En nu is alles verwijderd, zoals: Win-
dows, m-player, mijn games, inter-
net, mijn bestanden enz. En mijn va-
der wil 'm niet laten maken, omdat
het te duur is (snik, snik, snik...).
Dus hier is een bericht voor alle PU-
lezers: neem geen bestanden aan
van een onbekende! (en neem een
hackshield!). Hopelijk wordt dit de
brief van de maand, want alleen dat
zou mij blij maken!

Eser Urek, Rotterdam

We mailen je wel wat virtueel geld.

LEZEN

Lezen jullie eigenlijk alle mailtjes die
jullie gestuurd krijgen? Jaja, teveel
mailtjes, dat heb ik al gehoord. Maar
dat is geen excuus. Als goed ga-
mesmagazine vind ik dat jullie ze al-
lemaal moeten lezen. Als jullie dat
nu nog niet doen.

Ik heb al een stuk of vijf mailtjes +
twee brieven (denk ik) naar jullie ge-
stuurd. Op de brieven kreeg ik ant-
woord maar de mailtjes nooit. A.U.B.
een antwoord graag.

Maar voor de rest zijn jullie bla bla
bla bla bla bla bla......

Ruben de Baetselier via Internet

Yep, we lezen alles (het waren trouwens vier
mailties en één brief Ruben) maar we hebben
bijlange na niet de tijd om alles te beantwoor-
den. Blaadje maken, jeweetwel.

DAAR IS IEWEER...

Ik stuurde eerder vandaag al een
mailtje over de powercheck van Ma-
fia waar werd verondersteld dat de
maffia in Amerika zijn hoogtijdagen
had in de jaren ‘40-'50 wat de jaren
‘20-'30 had moeten zijn. En nu heb
ik weer iets gevonden.

Bij de Powerscore van B-17FF


http://members.tripod

De redactie houdt zich het recht voor brieven niette plaatsen of in te
korten. Plaatsing betekent niet dat de redactie de inhoud van de brie-
ven onderschrijft. Anonieme brieven worden niet geplaatst.

ROWER UNLEMETED Rostbus 19ia 2003 BA
E-ERAEL: YOROST@ ROWERUNLEMETED.ESEL

schrijft JJ dat de B-17 de atoombom
dropte op Hiroshima en Nagasaki.
Dit is gewoon niet waar. Sterker nog,
de B-17 kon dat niet eens gedaan
hebben, omdat de actieradius niet
groot genoeg is. Het vliegtuig waar-
mee hijj in de war is, is de grote
broer van de B-17, de B-29 Super-
fortress. Deze bommenwerper heeft
een extreem grote actieradius en
kan nog meer bommen meenemen
en was het enige vliegtuig dat vanuit
de gebieden onder controle van de
Amerikanen Japan kon halen, en de
atoombom droppen.

Kijk, ik snap dat jullie het vervelend
en flauw vinden dat ik dit soort klei-
nigheden meld, maar het staat zo
vreselijk stom. Ik vind jullie blad best
aardig, jullie geven in het kort vaak
een goed beeld van een spel, maar
als jullie dan toch een paar feiten die
niks met games te maken hebben
willen melden, check die dingen dan
ff, het staat zo stom en ook een
beetje onprofessioneel.

Ivor van Dartel via Internet

Get 3 life!

DE GROTE DAG
Vrijdag 24 november was de grote
dag, ik had al twee nachten niet ge-
slapen. Ik had mij in september al in-
geschreven, en stond als nummer
zes op de lijst bij de speelgoedwin-
kel. Ik wist wel dat er maar een heel
beperkt aantal consoles leverbaar
was, maar niet dat je als nummer
zes eigenlijk geen schijn van kans
maakte!
Dus ‘s ochtends meldde ik me bij de
kassa met mijn bewijs van inschrij-
ving, om vervolgens te horen dat ze
nog geen PS2 binnen hadden ge-
kregen en hoopten dat ze er om
14.00 uur zouden zijn. Als ik op de
lijst stond en ze er een voor mij had-
den, zou ik gebeld worden.
Om 16.30 uur had ik nog steeds nix
gehoord en had ik de hoop al opge-
geven. Toch maar ff bellen naar de
winkel, dan wist ik het tenminste ze-
ker. Ze hadden er drie binnen gekre-
gen, maar de vijf voor mij hadden
. zich teruggetrokken na het horen
'van de munten die neergeteld dien-
den te worden voor het wonderma-
chientje. Dus was ik NUMMER 1 op
de lijst. Met andere woorden, ik kon
hem op komen halen. Ik heb toen
meteen Tekken erbij gekocht.
Nu, een weekend en vele uren

speelplezier later, moet ik toch een
minpunt noemen. En dan niet zo-
zeer over de console zelf (die maakt
(bijna) alle dromen waar), maar over
Tekken. Die lullen van Sony riepen
allemaal heel hard dat je oude Play-
Station memory card compatible is
met je PS2. Dat kan wel zo zijn,
maar niet met TTT. Daar moest ik
gewoon een PS2-memory card van
een meier voor aanschaffen.
Conclusie; ‘'t is allemaal peperduur,
maar het wel waard.

Benno van Rhijn, Lelystad

Sprak hij, terwijlie z'n gulp dichtritste...

STIEKEM

Op een saaie zaterdag zat ik weer
eens achter mijn PC'tje. Nadat ze
het voetbal hadden afgebeld, dacht
ik van heerlijk dus ik lekker internet-
ten. Maar rond 12 uur kwam het
dan, de telefoonrekening. Mijn pa
was nog nooit zo boos geworden ik
had weer eens te veel ge-internet.
Dus de stekker ging er gelijk uit.

Ik was natuurlijk woedend en gooide
keihard mijn racestuur op de grond
waarna het stuur afbrak, nou dat
was kapot weer 300 piek naar de
@#'#@$ dus aan die pedalen had
ik ook nix meer en die konden ook
mooi in de vuilnisbak.

Dus nu smeek ik jullie of jullie mij
niet zo’'n mooi stuurtje kunnen op-
sturen? Ik heb het hard nodig en
aangezien ik internet terug moet be-
talen (600 piek in 1 maand). En ik
heb nog meer pech want ik had mij
twee weken geleden aangemeld
voor Flatstream maar gisteren
hoorde ik ook nog dat dat failliet is!
Dus dat wordt de komende tijd maar
stiekem internetten (nu doe ik het
ook stiekem) en dan zie ik het wel
wat er gebeurt bij de volgende tele-
foonrekening!! Met hoeveel dagen
krijg ik dat stuurtje nu opgestuurd??
Groeten uit Hengelo (Gld), Thijs
Bierman

Hé Bierman, je kuntje tijd, in plaats van inter-
netten, beter besteden aan wat bijles Neder-
lands. Ed Is een half uur bezig geweest om
vanjouw briefnog iets leesbaars te maken. En
een beetje eerlijkheid en zelfbeheersing zou
ook geen kwaad kunnen, snotneus!

PS2 GESCOORD
Wat was het vandaag toch een me-
gagave dag. Juist ja....24 november.
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Half dronken van de slaap al op weg
naar Eindhoven. Snel mijn broeder
oppikken om... de PLAYSTATION 2
op te halen. Eenmaal in de Pree Re-
cord Shop aangekomen, zeek ik zo-
wat van de spanning in mijn broek.
Enja hoor...een, twee, drie en daar
was hij: Sony's wonderspeelstation-
netje. Dat moment, ik vergeet het

Maar ja, zonder game was het nogal
sullig en de enige game die aanwe-
zig was, was FIFA 2001 ,nou niet
echt mijn keuze. Ondanks dat ik mijn
hoop op DoA 2 al had opgegeven,
gingen we toch maar snel zowat alle
winkels in Eindhoven af voor een
toffe game.

Als eerste Bart Smit: FIFA 2001,
SSX, bla bla bla. Een en al suf dus
en toen naar Intertoys. Snel naar de
computerafdeling en yes, daar lagen
wat leukere spellen. Mijn keuze...
nou ja (eigenlijk noodgreep) viel op
Tekken.

Afgerekend en wel op weg naar
huis, naar de wondere wereld van
PlayStation 2! Binnen twintig secon-
den was het wondertje aangesloten
en buts daar ging mijn smoel. Wat is
dat vet man... de beelden, het ge-

gas en rem pe-

JlIfdn. Is dit nou

het mogelijk maken dat

luid alles maar dan ook echt al-
les!

Toch moet ik zeggen dat Tekken
een beetje tegenviel. Het is alle-
maal wel mooi, maar om nou te
zeggen vernieuwend... nee.

0ok het feit dat er maar zo wei-
nig spellen aanwezig waren,

was niet echt om opgewonden
van te worden, maar ja daar zal
de komende maanden wel ver-
andering in komen.

O ja. Pascal (mijn broer) bedankt
he, want als jij niet bij Free Re-
cord Shop had gewerkt, dan had
ik er nooit een gehad. Op deze
manier wil ik jou heel erg bedan-
ken!! Voor gamers die naast de
pot hebben gepist: sterkte, jullie
moeten helaas wachten tot febru-
ari 2001, wanneer de volgende la-
ding wordt aangeleverd. Ik kap er-
mee, mijn nieuwe wonderdoos
roept!

Jeroen Roevers, Gilze

Heerlijk zo'n enthousiaste brief \Ne hadden
je Briefvan de Maand willen maken, maar als
je al genoeg geld hebt voor een PS2, trekje
hetgeld voor zo'n stuurtje natuurlijk zo uitje

poeplap.



Hitman.?
goes Matrix™*

I ~\  Eriseen service pack van Hitman gepost Eig leuk,
S deze nieuwe bijnaam voor een patch, MBAl behalve
dat er een aantal foutjes weggewerkt worden, krijgt
deze coole tactical shooter er ook een Slow Motion
mode bij. De hele game in deze mode spelen gaat
wat ver (en duurt vreeeeeselijk lang) maar je kills vol-
brengen in Matrix stijl is erg gaaf. Druk gewoon op
1 scroll lock en de game vertraagt en je ziet de kogels
als donzen veertjes wegfladderen. Wil je weer op
normale speed spelen, dan druk je simpel nog eens
op scroll lock.

EA gaat voor de
XboX ende

cx)lin mcrae rally 2.0

= Het was natuurlijk een kwestie van tijd maar
ook EA heeft eindelijk aangekondigd dat ze
voor de Xbox spellen aan het ontwikkelen
zijn. Wat te denken van FIFA, Knockout
Kings, F1 (20017 2002?) en James Bond

op de Xbox?
Opvallend is ook dat EA aankondigde voor
Nintendo's nieuwe console aan de slag te We geven
gaan. Momenteel is er een speciale Game- maar liefst 25
cube versie van SSX in de maak. exemplaren
N van Colin
McRae 2.0
voor de PC
weg. Opvallend is dat deze game al-
leen in DVD-verpakking geleverd
wordt. En dat is nu meteen aanleiding
voor de volgende vraag: laat ons we-
ten watje van een DVD-verpakking
vindt voor games.
Vind je dit cooler, of wil je je game liever
Dat Pokémon door de fans zeer serieus in een kartonnen doos zoals de meeste
wordt genomen wisten we maar dit gaat wel games nu nog in de winkel liggen?
heel ver. In Turkije zijn twee kinderen uit het Stuur je mening véoér 23 februari naar;
raam gesprongen na het zien van ‘Poké- Power Unlimited,
mon’, de geanimeerde tv-kinderserie van Colin McRae prijsvraag
: Nintendo. De twee dachten supermachten Postbus 1914
tl te hebben die de Pokémons ook tentoon- 2003 BA te Haarlem
, spreiden. Het zou gaan om een 7-jarige jon- Ook kun je per e-mail meedoen. Mail
I gen en een 4-jarig meisje die uit een hoog dan je antwoord naar prijsvraag @po-
A I'gebouw sprongen. werunlimited.nl, maar vergeet dan
" Turkije is het eerste land dat het populaire niet als Subject Colin McRae prijs-
programma, vertoond in nog zestig andere vraag te vermelden. De prijswinnaars

krijgen automatisch bericht.

Power



De derde game in de Bu-

shido serie heet Kengo:

Master Of Bushido en zal

vooralsnog alleen voor de

PS2 uitkomen. Verwacht

weer veel geslice en gehak

met scherpe zwaarden,

maar ook meditatie, innerlijke rust en
centratie spelen een belangrijke rol.
Distributeur Ubi Soft spreekt al van d(
eerste “Zen Fighting game” en ook ui
ken als “de spirituele opvolger van Bl
Blade” horen we in de wandelgangen
weet zit Jomanda er wel in als secret char-
acter?

Thiefsluipt eraan

Een vreugdekreet onsteeg uit de keel van
Thief junkie Jan bij het bericht dat Thief 3 in
pre-produktie is gegaan. Dit wil zeggen dat
het verhaal voor het spel en dus de missies
op papier zijn afgerond en men nu met het
level bouwen is begonnen. In Thief 3 zal
voor het eerst meesterdief Garrett's achter-
grond meer worden uitgediept.

Voor iedereen die het wachten op Team For-
tress 2 al flink beu begint te worden, gloort er
hoop aan de horizon en wel onder de naam
Global Operations. Deze tactical teambased
shooter wordt gemaakt door Barking Dog
Studios, een Zweeds ontwikkelhuis dat vooral
bekend werd met de standalone add-on
Homeworld: Cataclysm.

Het doel van deze Blaffende Honden is een
Team Fortress ervaring maar dan veel mas-
saler en met funky graphics. Klinkt goed, nu
maar niet hopen dat het net zo lang duurt als
met TF 2. Barking Dog belooft nu in ieder ge-
val juli 2001. We wachten af...



Nog altijd worden er in
Hollywood B-films ge-
maakt, alleen krijgt de
B-film van nu een mil-
joenen budget. In deze
categorie hoort Vertical
Limit thuis. Net als in
Perfect Storm (ook al
zo'n B-film met A-bud-
get) leveren de karak-
ters een strijd met de
natuur. In Perfect

Storm loopt het niet
goed af met de over-
moedige schippers
maar in Vertical Limit
krijgt iedereen zijn ver-
diende loon. Geheel
des Hollywoods dus.

Vertical Limit gaat over
een expeditie naar de

top van de K2, een van
de hoogste bergen ter

In de aktiefilm Vertical Limit wordt de K2
beklommen; niet alleen een van de hoogste bergen
ter wereld maar ook een van de gevaarlijkste.

wereld, die de eigen-
wijze miljonair Bill Pax-
ton wil beklimmen om
Z0 een van zijn eigen
vliegtuigen over te zien
komen.

De expeditie wordt o.a.
ondernomen door:
gids Tom, bergbeklim-
ster Annie en haar
broer Chris O’Donnell.
Zij moeten de miljonair
naar de top zien te
leiden.

Dit levert spectaculaire
en spannende stunts
op waarbij je als kijker
vaak de neiging krijgt
de akteurs adviezen
toe te schreeuwen als
er weer iets ernstig
fout dreigt te gaan.
Betrokken ben je dus
zeker bij deze over-de-
top aktiefilm.

IVFTRO
Over-de-top, ook fi-
guurlijk want op de
meest onlogische mo-

Waargebeurde verhalen worden vaak verfilmd. Gewoon omdat geen schrijver het beter
had kunnen verzinnen. Natuurlijk zijn alleen de extreemste waargebeurde verhalen
film waard, zo ook Men of Honor.

Men of Honor is het
verhaal van Carl Bra-
shear (Cuba Gooding
Jr.), de eerste zwarte
duiker bij de Ameri-
kaanse marine. Welke
obstakels die man alle-
maal heeft moeten
overwinnen... het is
bijna niet te geloven
maar, ja heus, hetis
toch allemaal echt ge-
beurd.

o007
XETTEft
Natuurlijk werd het
Carl als zwarte jonge-
man begin jaren vijftig
tegen gemaakt om aan

Q (D

een duikersopleiding te
beginnen maar Carl
zet door. Natuurlijk is
hij het slachtoffer van
discriminatie van zijn
mede-studenten maar
Carl zet door. Natuur-
lijk trouwt hij een net
meisje maar strandt
het huwelijk. Omdat
Carl nu eenmaal een
doorzetter is en dus
een workaholic zonder
veel aandacht voor
vrouw en kind.

En natuurlijk heeft Carl
een hele grote vijand
die uiteindelijk zijn
vriend blijkt te zijn.
Deze Sunday doet er

werkelijk alles aan om
Carl met zijn duikoplei-
ding te laten stoppen
totdat Carl, door bijna
te sterven onder water,
eindelijk ook zijn res-
pekt afdwingt.

CLtCHE

Tot zover hebben we
er al anderhalf uur op
zitten. Net als je denkt
dat de film geen beter
cliché einde had kun-
nen hebben (Carl krijgt
eindelijk erkenning als
marine-duiker omdat
hij zijn leven heeft ge-
waagd tijdens het op-
sporen van een zoek-

geraakte kruisraket),
gebeurt er weer iets
heel dramatisch. De
beste man verliest zijn
been!

Tsja, en daar gaan we
weer: vechten tegen
vooroordelen, vechten
voor zijn leven om uit-
eindelijk de eerste dui-
ker met een prothese
te worden. Niet zonder
hulp van Chief Sunday
die Carl op de juiste
manier, als ouderwetse
marinier, weet aan te
sporen door te gaan.
Dit zijn met recht Man-
nen van Eer. Ze heb-
ben alles over voor de

menten wordt er met
nitroglycerine aan de
gang gegaan. Het ex-
plosieve goedje wordt
opgevoerd om de kij-
ker te laten schrikken
maar vooral om de
minder belangrijke fi-
guren in het verhaal
een voor een te kun-
nen dumpen. Niet zo'n
hele creatieve oplos-
sing maar wel heel
effektief.

Het inbrengen van
nitro in het script geeft

American Navy! En de
American dream niet
te vergeten.

Zelfs De Niro en Goo-
ding Jr,, toch niet de
minsten, kunnen niet
verhelpen dat dit
drama een beetje te

vooral aan dat het hier
niet zozeer gaat om
een film over bergbe-
klimmen als wel om
een vette aktiefilm in
de sneeuw.

In zijn genre (span-
nend B-avontuur) is
Vertical Limit zeker ge-
slaagd te noemen.

dramatisch is. En ge-
zien de lengte is dit ty-
pisch een film geschikt
voor de thuisbuis.

Nu in de bioscoop



De puzzels die deze opmerkelijk getitelde myst-kloon in petto heeft, zijn hersenpijnigend. Tenminste,
ais we de makers moeten geloven...

FnEAffVv

Wie herinnert zich
Reah: Face Of the
Unknown nog? Een
ietwat halfslachtig ad-
venture met mooie
graphics maar een
vaM verhaal en onlo-

echter niet bij
neer en stroopte de
mouwen nog eens op.
En als je dacht dat
Myst llI: Exile vreemd
gaat worden, wacht
dan maar eens af wat
er gebeurt als je
Schizm: Mysterious
Journey onder ogen
krijgt.
Het lijkt er haast op dat

beide adventures een
gooi doen naar de
meest freaky, out

this world settin

een game ooit. A

ze een paar liter
paddo-thee achterover
geklokt hebb”

daarna aan dé spéiSiv\

je bord.

S P O O R -

L O O s

Het verhaal achter
Schizm is natuurlijk
mysterieus. Het is het
jaar 2083 en alles
draait in dit first person
point-and-click adven-
ture om de planeet
Argilus.

denk ik dan.

[Tk heb ween te veel jsaddestoelenthee
gedronken, geloof ik.

Als de mensheid voor
het eerst voet zet op
deze bijmnctere

dingsschip van de

aarde op Argilus maar

dan ¥!®rdt het stil.
speler om

W ~ I'nrol op te eisen in

off
zeer vreemdé, noQF
funktionerende, ma-

verhaal. Jijen jlg
is"fetermanningslid

‘alle oorspronkelijke be=— -spoorloos verdwenen.

woners in een flits zijn
weggevaagd. Zelfs
borden rnetjjEifstaan
nog op de tafels.

Om een en ander
nader uit te zoeken
stuurt men een onder-
zoeksteam en weten-

schappers naar de ver-

laten planeet. Vier
maanden later landt er
nog een bevoorra-

_H p95S5t, heb Jij |
toevallig eeh vijl

Wat is er aan de hand
op deze vreemde pla-
neet? Op welke gehei-
men zul je stuiten?

MET ar'iv
TWEEEISI

Het probleem met dit
soort first person
adventures is dat het
altijd behoorlijk zielloze
avonturen zijn.

1\l

SI®

5018

Je hebt, omdat van in-
teraktie m”~ersonen
niet of péiiroiijks
i"ake is, meerAgi,
dee datje na&reen
diashow van mo®e
plaatjes zit t"Jcijten.

vleesen ;
)lo™hup,QBWBKk*ilmsP

'tIM M i

A

I"eel bijzonder maar toch komt 't
A 'S p mebekend voor. kan dat eigenlijk wel?

maken, waardoor het
verhaal wat meer zal
gaan leven.
Veelbelovend is het feit
dat de verhaallijn
mede is bedacht door
de beroemde sciene
fiction schrijver Terry
Dowling. Met de
graphics zit het even-
eens wel goed; de
planeet Argilus en al
Zijn rare omgevingen
en plaatsen zullen je
keer op keer verbazen.
Ook leuk is dat je in
deze game twee
hoofdrolspelers on-
afhankelijk van elkaar
bestuurt, leder kan op
een andere manier
een puzzel oplossen
hetgeen breekt met het
lineaire karakter van
de meeste adventures.
Sommige puzzels in
het spel kun je zelfs
alleen maar met z'n
tweetjes oplossen.
Klinkt allemaal best

Adembehewende settings.

Z0'n naam is deze

C s last helemaal on z'n jslaats.

f*c cD~mam
FabikiMt Avalon
Distriliutnii; Prmect 3 litetactive

. YaneHt2EKNB D

Check ANEA



Of Darkness en kora! éok*

BTEard. Of

toch niet helemaal? Hoe dat precies zit
lees je hier...

JAPANSE
OMBLO

Stel, je hebt erg lang
aan Diablo gewerkt en
vervolgens moet je, als
de game af is, meteen
aan Diablo Il gaan be-
ginnen en daar heb je
eigenlijk geen zin in.

Op een gegeven mo-
ment ben je het hele-
maal zat en weet je ze
ker dat je geen sequel
meer wilt maken maar
een (soortgelijke) an-
dere game.

Dit is wat voormalig

Haas ovirkwam en ze
stapten op bij Blizzard.
Vervolgens startten ze
een nieuw bedrijf. Click
Entertainment en be-
gonnen daar aan hun
eigen game: Throne Of
Darkness. Tussendoor
kwam nog een Barbie

‘VeiKarien
(dat is meer J.J. zijn af-
deling).
Het Japans getinte
Throne Of Darkness
doet in vele opzichten
aan Diablo en Diablo Il
denken: de manier van
spelen (hack and slash
RPG), de inventory, de

ballenl

en mana...,

op Diablo maar dan
een stuk mooier.

Maar er is meer aan
de hand. Laat ik begin-
nen met het achter-
grondverhaal.

KW AOe
pnris/s
Throne Of Darkness
speelt zich af in
het feodale Ja-
pan, in een tiid
vol mythen en
sagen, magie
en mysterie.
Een jonge Ja-
panse prins
leeft rustig en
tevreden en on-
der hem staan
een aantal brave,
volgzame war-
lords, de zoge-
naamde daimyo.
Op een dag ver-
slikt de prins zich
in zijn loempia en
wordt vreselijk
ziek. Sterker, hij is

rérbytover-
s(” eMjriester ten
tonele verschijnt met
een helend drankje.
Deze priester is inen
in evil maar het drankje
geneest de prins zo-
waar.
De prins is echter door
het drankje getransfor-
meerd in de incarnatie
van het Kwaad en
roept de zwarte magie
aan om een leger van
slechte geesten, de-
monen en monsters te
creéren. Paniek, chaos
en wanorde in het land
is het gevolg.
In heel het oude Ja-
pan? Nee, één daimyo
blijft dapper weerstand
bieden tegen de over-
macht aan slechteriken
en besluit het kwaad
uit te roeien.

Je voelt'm aankomen;
jij speelt de dappere



| daimyo en moet de
wereld redden. Of be-
ter gezegd, je bestuurt
een party van zeven
warriors die de daimyo
trouw zijn gebleven.
Hier komt meteen een
verbetering ten op-
zichte van Diablo aan
het licht. Je kunt als
speler namelijk met
vier van de warriors te-
gelijkertijd op queeste.
De overige drie blijven
in het kasteel van de
daimyo zitten te Chil-
ian, totdat ze worden
opgeroepen. Zo kun je
,de beste man voor de
"beste situatie inzetten.
De zeven warriors zijn
the leader, de wizard,
de archer, de berser-
ker, de swordsman, de
immens sterke bul bij-
genaamd ‘brick’ en de
supercools ninja. Er

zijn verschillende clans
dus leder type warrior
ziet er per clan ver-
schillend uit.

Je begrijpt dat de
keuze die je maakt met
welke vier je op stap
gaat, direkt invioed
heeft op de manier van
battles die zich voor-
doen. ledere karakter
heeft een unieke ma-
nier van vechten en
andere truukjes in
petto.

Mertseiv-

Wanneer je met je Ja-
panse kwartetje door
de zompige moeras-
sen, besneeuwde
bergtoppen, vochtige
grotten of vervloekte
kastelen huppelt, con-
troleer je direkt een
van de vier terwijl de

andere drie hun eigen
ding doen.

Denk nu niet aan de
lichtelijk hersenloze
huurlingen van Diablo
want de drie warriors
die je niet bestuurt,
hebben hun eigen Al
en zullen zo goed mo-
gelijk battlen. Boven-
dien is dit je enige
groep dus snel dood-
gaan van een van je
leden is niet de bedoe-
ling.

Daarnaast kun je de
drie warriors orders
geven over de manier
waarop ze zich gedra-
gen. Denk hierbij aan
defend, attack, magie
et cetera.

WMOE~"S flV
MACIm

De magie zal (niet erg
origineel maar wel

doeltreffend) bestaan
uit vier typen spreuken
die weer onderver-
deeld zijn in dertig
spreuken. We hebben
het dan over de vier
elementen water, vuur,
lucht en aarde en dus
in totaal 120 funky
spreuken, zoals on-
weerspreuken, blik-
semspreuken, vuurbol-
len, windhozen... de
hele reutemeteut.

Wat wapens betreft
wisten die oude Japan-
ners wel van wanten.
Heel wat rare en hef-
tige zwaarden, dolken,
messen, speren, lan-
sen en enorme stuk-
ken slaghout liggen er
op je te wachten.

Het leuke is dat je ze
ook, tot op bepaalde
hoogte, zelf kunt ont-
werpen. Je kunt een

wapen naar een smid
brengen en die kan er
dan een nieuw wapen
van maken. Je kunt er
dan ook magie aan
toevoegen. Hoe spe-
cialer het wapen dat je
wilt laten maken, hoe
meer geld je dat gaat
kosten.

cCcouD'"?

Het is een beetje raar
dat de ex-Blizzard me-
dewerkers een Diablo
kloon maken teralijl ze
niet Diablo Il wilden
doen maar aan de an-
dere kant is de Ja-

panse setting natuurlijk

heel anders en dat le-
vert flink wat span-
nende monsters en
omgevingen op.

Ook het element van
een groep van vier
warriors in plaats van

Power

i1 Gate dan
DtttM ]2 isAvendien
gine van

1lirone Of Darkness er
stukken beter uit en de
plaatjes zijn gewoon
erg mooi.
Als nu de eenvoud en
het verslavende karak-
ter van Diablo ook in
deze game zijn terug
te vinden, hebben we
binnenkort zonder twij-
fel iets heel moois in
handen.
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Een militair van de Luchtmobieie Brigade moet een goede conditie hebben. Die houd je
op peii in de mooist denkbare sportschool: de wereld. Want voor je het weet zit je in
een heiikopter, op weg naar een crisisgebied. Waar je misschien moet abseiien en

touwklimmen. Of kilometers moet lopen, met een bepakking van zo'n 25 kilo. Het is

duidelijk dat er nogai wat van je gevraagd wordt. Maar daar staan aantrekkelijke extra's
tegenover. Zoais de mogelijkheid om gratis te studeren voor een heroep na je diensttijd,
En een premie van f6000,-bij een contract voor 2V2jaar, die zeifs kan opiopen totf20.000,-
als je tekent voor 4Vz jaar. Vul nu de bon in, of bef 0800 - 0124. www.landmacht.nl
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POWER HITS!

Hier volgt een overzicht met de games die in de vo-

rige drie nummers de beste cijfers kregen.

GMHE BOY (COLOR)
Donkey Kong Country (januari)
Pokémon Pinball (december)

Perfect Dark (november)

NINTENDO 64
ZeldaiMajora's Mask (december)
Mario Tennis (november)

Turok: Shadow of Oblivion (december)

DBEAMCAST

Metropolis Street Racer (januari)

Jet Set Radio (januari)

F355 Challenge (december)

Ultimate Fighting Championship (november)
F1 World Grand Prix Il (december)

Quake Il Arena (januari)

PLAYSTATION

Formula One 2000 (november)
Ducati World (januari)

Mike Tyson Boxing (december)
Tomb Raider V (december)

Moto Racer World Tour (november)
Chicken Run (december)

Team Buddies (november)

UEFA Champions League 00/01 (januari)
Medal of Honor (december)

Dino Crisis 2 (december)

Knockout Kings 2001 (december)

Alien Resurrection (november)

PLAYSTATION2

Time Splitters (december)

International Superstar Soccer (december)
ESPN X Games: Snowboarding (januari)

Fantavision (december)

PC CD-ROM

Driver 2 (december)

Escape from Monkey Island (december)
Sacrifice (december)

Baldur's Gate 2 (november)

Project IGI (december)

9,6
8,5
8,1

9,2
91
8,2

9,8
9,4
9,0
9,0
8,8
8,5

9.1
8,7
8,5
8,5
8,5
8,4
8,4
8,3
81
8,0
8,0
8,0

8,9
8,6
8,2
8,1

9,5
9,2
9,0
9,0
8,8

Command & Conquer, Red Alert 2 (november)8,8

No One Lives Forever (december)
Homeworld Cataclysm (november)
Civilization: Call To Power Il (januari)
Rune (januari)

Metal Gear Solid (november)

B-17: Flying Fortress (december)
Delta Force Land Warrior (januari)
Hitman: Codename 47 (december)
FIFA 2001 (januari)

Zeus: Master of Olympus (december)
Starship Troopers (januari)

The Sims, Het Rijke Leven (november)

8,7
8,7
8,6
8,6
8,6
8,5
8,4
8,4
8,3
8,2
8.0
8,0

Pomm

De Power Top 10 voor Ninteodo,
PC en PlayStation wordt
samengesteld aan de hand van
gegevens van de Dutch
Interactive Charts en is
gebaseerd op pure
verkoopcijfers. Het cijfer tussen
de haakjes is de positie die de
game vorige maand in de /
Power Top 10 innam. /
De Radio 538 Top 10 komt /
tot stand in samenwerking

met Radio 538 en bestaat uit de
games die deze maand de
hoogste scores krijgen in Power

Unlimited.
I

1 1 ssx (ps2)

2 i Colin McRae Rally 2.0 (PC)
1 Final Fantasy IX (PSX)
I Giants (PC)

5 1 Alice (PC)

6 1 Rayman Revolution (PS2)

7 i Aladdin (GBC)

8 1 Legend Of Dragoon (PSX)

I Theme Park Inc. (PC)
10 mOrphen (PS2)

Driver 2

The World Is Not Enough
FIFA 2001

Tomb Raider: Chronicles
Tony Hawk 2

SpyroiYear Of The Dragon
Dino Crisis 2

Medal Of Honour: Underground |

NBA 2001
ISSX (PS2)

Championship Manager 00/01
Hitman

er: Chronicles
FIFA 2001
Escape From Monkey Island
Delta Force: Land Warrior
Colin McRae Rally 2.0
Sacrifice
Metal Gear Solid

RADIO 538
9,2V p 1 0 1 2 F M
SSH

85 |
8.4 |,
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Theme Park Ine.

brengt het simmen

terug in de Theme
Park serie.
Achtbanen en

attrakties bouwen

met dollartekens in
je ogen

prtETPANH
PERARE'LE" IV
Pretparken vormen
een leuk tijdverdrijf en
onze eigen Efteling
behoort nog steeds tot
een van de beste fami-
liepretparken van Eu-
ropa. Maar, hoe leuk
en mooi het daar ook
is, op een geven mo-
ment heb je het toch
ook in Keutshavel wel
een beetje gehad.
Lange wachttijden, het
regent godsgruwelijk

J Power

it B

[>»

vaak en een nieuwe
attraktie laat meestal
weer een paar jaar op
zich wachten.

Ook ben ik een aantal
keer in EuroDisney Pa-
rijs geweest. De eerste
keer dat je daar bin-
nenstapt is het abso-

PA R

i

luut overweldigend; je
waant je echt in een
andere wereld. Toch,
na drie bezoekjes aan
Mickey Mouse en zijn
maten begint ook Eu-
roDisney voor mij
scheurtjes te vertonen,
want als je kijkt hoe-

(<51

veel echt grote attrak-
ties er zijn dan valt dat
eigenlijk best tegen.
Dieptepunt van Euro-
Disney is wel de In-
diana Jones ride. Je
staat een dikke ander-
half uur in de rij en het

hele ritje in het mijnwa-
gentje duur nog geen
twee minuten.

Nee, dan kun je toch
maar beter lekker ach-
ter je PC'tje kruipen,
een Theme Park game



cro/v-
auFt-
neisi-
TIE
Theme
Park World
was de
grote con-
current van

Roller Coastei Tycoon.
Of was het juist an-
dersom? Hoe dan ook.
Roller Coaster Tycoon

werd geprezen om zijn

finesse en detail maar
het duurde alleen ont-
zettend lang voordat je
eindelijk eens een
achtbaan in elkaar had
gesleuteld, leder
boutje en moertje
moest verantwoord
zZijn en iedere plank
kostte geld. Een su-
per getailleerde
pretparksim dus.
Theme Park World
had datgene wat ie-
dere pretpark liefheb-
ber als wens had: het
bouwen van je eigen
attrakties én er vervol-
gens in kunnen rijden.
Bovendien was het in
elkaar zetten van een
achtbaan een fluitje
van een Euro. In
Theme Park World kon
je je met één simpele
druk op de knop zo in
een van de kiddie be-
zoekers verplaatsten
en een looping, drie-

: dubbele schroef of
scherpe bocht ervaren
vanuit first person. Was
dat leuk of was dat
leuk?

KRITfE-fC
Toch kreeg het car-
toony, kiddie Theme

Park World ook kritiek.
Het zou niet de diepte
hebben van het origi-
nele Theme Park (be-
dacht door, wie kent
hem niet, Pe-

ter Moly-

neux) en

ook zou het ~

spel veel te

weinig sim

elementen to-

nen. De echte
azijnzeikerds
noemden

Theme Park

World zelfs een
pretparkbouw-
pakket voor de
kleintjes.

Om alle criticas-

ters de mond te
snoeren combi-

neert Bullfrog nu

de leukste elemen-
ten uit Theme Park
World en roert daar
een behoorlijk aantal
sim elementen door-
heen in de stijl van het
origineel en een game
als Theme Hospital. En
om concurrent Roller
Coaster Tycoon nog
meer dwars te zitten,
heet Theme Park Ine.
in Amerika zelfs Sim
Coaster. Beetje flauw
van Bullfrog en EA,
maar ja, it's all about
the money...

tVEFFK JE
EELFOM-
HOOG

In Theme Park Inc.
draait ‘t ook allemaal
om geld. Jij moet de
oude direkteur gaan
opvolgen en de leiding
over een nieuw pret-
park op je nemen.

Je moet daarom pro-
beren steeds hoger te
klimmen op de ladder,
uiteindelijk 51% van
de aandelen van het
pretpak In bezit krijgen
en jezelf kronen tot

nieuwe baas.
Echter, zo makkelijk
gaal dat niet want
zelfs als 1 je lukt de
nieuwe baas te
worden, moetje
je blijven bewijzen. De
rest van de stafleden
en het bestuur zitten
immers te azen op
jouw funktie. Te veel
fouten en je vliegt
eruit.

opdracht een pretpark
neerzetten en lekker
gaan gamen, echter
zolang je je ‘goal’ niet
hebt volbracht, kun je
niet verder in je race
naar de top.

In totaal zijn er achttien
goals verdeeld over
vijftien levels. Die zijn
weer verspreid over
drie themaparken, te
weten: het Land van
Ontdekkingen, de Po-
lar Zone en Arabische
Nachten. En je weet:
Brabantse Nachten
zZijn lang, laat staan
Arabische.

Zo krijg je bijvoor-
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beeld als goal ‘zorg dat
er zestig bezoekers in
je park komen’. Of:
‘haal $20.000 winst'. In
het begin zijn die doe-
len vrij eenvoudig,
maar naarmate het
spel vordert, wordt het
toch behoorlijk pittig.
Naast de goals zijn er
ook zogenaamde chal-
lenges; deze uitdagin-
gen leveren, na te zijn
volbracht, land op om
je pretpark uit te brei-
den, nieuwe ontdekkin-
gen, geheime achtba-
nen en andere extra’s.

TPInc. is dus behoorlijk
uitdagend en je moet
op veel meer dingen
letten dan in vorige de-
len. Zo zijn er nu niet
alleen kiddies in je
park maar ook volwas-
senen en oudjes. Een
omaatje gaat bijna
nooit in een spectacu-
laire achtbaan dus die
zul je op een andere
manier moeten verma-
ken.

De goals en challen-
ges vragen ook be-
hoorlijk wat simwerk.
Zo zul je onderzoek
moeten uitvoeren naar
bijvoorbeeld landbe-
werking om je pretpark

ttnriHf

te kunnen uitbreiden.
Een ander voorbeeld is
het trainen van je mon-
teurs zodat ze naast
onderhoud ook verbe-
teringen aan gebou-
wen en attrakties kun-
nen doorvoeren.

Je moet echt met alles
en iedereen rekening
houden: personeel, sa-
larissen, opleiding van
personeel, kantines...
maar tegelijkertijd ook
het park zelf, de hy-
giéne, groenvoorzie-
ning, wachttijden, stoe-
len en bankjes, lekker
eten en drinken en ga
zo maar door. Alles
kost geld en het be-
stuur houdt je voortdu-
rend scherp in de ga-
ten.

M AKE®?

Een van de leukste, zo
niet hét leukste onder-
deel van Theme Park
Ine. blijft het bouwen
en ontwerpen van je
eigen achtbanen. In te-
genstelling tot Roller
Coaster Tycoon heb je
hier in een mi-

nuut of drie al

een aardig baan-

tje in elkaar ge-

klikt en met een

simpele druk op een
van de iconen kun je
je banen laten kante-
len, scherpe bochten
maken, steunpilaren
verhogen of juist laten
zakken en ga zo maar
door. Loopings, schroe-
ven en spiralen zijn dus
zo in elkaar gezet.

In totaal zijn er achttien
verschillende coasters
te vinden in deze
game. Achtbanen met
karretjes, wildwaterba-
nen, achtbanen met
stoeltjes en combina-
ties van deze.
Ondanks de eenvoud,
komt ook bij het maken
van de achtbanen enig
inzicht kijken. Zo mo-
gen de bochten niet te
scherp zijn en heb je
niet onbeperkt de
ruimte om aan de slag
te gaan.

Als sommige delen ge-
vaarlijk of niet goed
zijn, lichten ze rood op.
Je kunt deze stukken
verwijderen of een
monteur roepen die de
boel verbetert.

Nieuw is deze keer dat
ook weersomstandig-
heden invloed hebben
op de populariteit van
je coaster. Als het koud
is, zullen minder men-
sen in een wildwater-
baan gaan. Dan moet
je deze tijdelijk dicht-
gooien, de prijs naar
beneden schroeven of
aanpassingen door-
voeren.

HULP

Voor gamers die nog
nooit eerder een
Theme Park game
hebben gespeeld, is er
weer een hulpje die je
bijstaat in tijden van
paniek. Dit hulpje kun

je ook uitzetten en dan
mag je lekker alles zelf
uitvogelen.

In het begin had ik de
game in het Neder-
lands geinstalleerd en
popte het hulpje onge-
vraagd om de halve
minuut wel even in
beeld. Gelukkig was
het een kittig vrou-
wenstemmetje maar
na een tijdje begon
zelfs die te irriteren.
Toch zijn haar tips en
hints zonder meer han-
dig voor de begin-
nende Theme Park ga-
mer .

Na een tijdje gepeeld
te hebben, bewaarde
ik mijn savegames en
installeerde ik de game
opnieuw, alleen nu in
het Engels. Die taal is
toch wat leuker, met
name de direkteur en
de rest van het perso-
neel hebben in het En-
gels gewoon betere
stemmetjes.

Als je er even in wilt
komen, speel je het
spel dus eerst een uur-
tje of twee in het Ne-
derlands, en als je de
'hang of it' door hebt,
gaje verder in het En-
gels.

MAKERSH'S ="

Het online gedeelte is
flink uitgekleed in
Theme Park Ine. Je
kunt bijvoorbeeld niet
meer online eikaars
pretparken bezoeken.
De mogelijkheid om
vanuit first person fo-
to’s te nemen en deze
door te mailen, is er
nog wel. Waarom deze
optie er nog inzit vraag
ik me af. Check je je
mail, zie je een foto

screenshot van een
pretpark van je maat;
lekker belangrijk.
Interessanter is de mo-
gelijkheid om zelf acht-
banen te bouwen met
de Coaster editor en
die op de website te
posten. Je kunt verder
vooraf allemaal rare
kreaties gaan maken
en die in het spel im-
porteren en ook kun je
andermans coasters
en attrakties down-
loaden. Dit verlengt de
gameplay van het spel
aanzienlijk want het
uitproberen van acht-
banen van andere spe-
lers blijft leuk en wie
maakt de meest brute
achtbaan?

Wat levert Theme Park
Ine. nu op? Is het alle-
maal top wat we hier
voorgeschoteld krij-
gen? Nou nee, de
game is wat dat betreft
niet vernieuwend ge-
noeg.

De interface is er wel
duidelijk op vooruit ge-
gaan; met name de
zoomfunktie geeft je
een prachtig en handig
overzicht van het park.
De graphics en de
engine zijn naar mijn

mening te weinig ver-
beterd. Het voordeel
daarvan is dat je de
game zelfs nog met
een Pentium MMX 233
kan spelen, het nadeel
dat met name in first
person de boel er wa-
zig en een tikkeltje
slordig uitziet - al blijft
het een genot om van-
uit deze view in een
van je mega achtba-
nen een rit te maken.
De game is duidelijk
wel pittiger en behoudt
toch de vrijheid en de
fun van z’n voorgan-
ger, en dat is ook wat
waard.
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Bij mijn weten is The
Mission de allereerste
game die gebaseerd is
op een reklamefilmpje.
Hopelijk is dit ook de
laatste keer want op
spellen over maand-
verbandjes, halvarine
en verzekeringen zit ik
niet bepaald te wach-
ten.

The Mission is vooral
bekend van de TV-uit-
zendingen tijdens Euro
2000. Je werd toen
bijna doodgegooid met

. die reklamespot rond

Louis van Gaal en een
groepje spelers dal
flink wat kluiten vangt
van Nike.

Op bevel van Van Gaal
dienen zij een heilige
bal te heroveren die
beschermd wordt door

foute ninja’s, de verte-
genwoordigers van
statisch en agressief
voetbal (hoor ik hier ie-
mand Duitsland roe-
pen?).

De spelers gaan die
strijd aan zonder sni-
perriffles en plasma-
guns; aan een simpele
voetbal hebben ze ge-
noeg.

MECA
XOOtTJIE

Het idee is in principe
leuk en absoluut origi-
neel. Wie wil er immers
niet met Edje en acht
andere lopspelers
(Guardiola, Cole, Figo,
Hammann, Canavaro,
Henry, Thuram en
Kanu) ballen? Ik in ie-
der geval wel. En eer-

lijk is eerlijk, het filmpje
zag er tijdens Euro
2000 erg cool uit.
Helaas weet developer
Microids een mega
zooitje van het spel te
maken. Ik kan weinig
positiefs over deze
game vertellen. Ja, de
hoes ziet er mooi uit
en het spel start maar
voor de rest... oef!
Neem nu het geluid,
eeeh, nou ja ik kan het
beter hebben over het
ontbreken van geluid.
Nu hadden we te ma-
ken met een béta en
dus kan deze fout in de
uiteindelijke versie her-
steld zijn maar dat be-
twijfel ik ten zeerste,
zeker gelet op hel ver-
dere niveau van deze
game.

8) MBULL
Jtvros

Dan de graphics; ik
weet best dat de PSX
niet de beelden kan
generen die de nieuwe
PS2, de DC en de PC

wel brengen,"
maar deze
pixelbrij kan
echt niet meer.
Davids is veranderd in
een grofkorrelig
klompje. Laat je dus
niet foppen door de
mooie plaatjes uit de
adverts, die zijn flink
opgepoetst.
Ook de omgevingen
zijn fantasieloos uitge-
werkt: veel grove witte
muren en lange zwarte
of grijze vloeren; saai
tot de tweede macht.
Vervolgens de bestu-
ring, die was helemaal
om te janken. De man-
netjes laten zich tijdens
het ballen lastig sturen;
regelmatig schiet je de
bal plotsklaps de ver-
keerde kant op. Hoe
dat komt, vraag het me
niet.
Daar komt nog eens bijj
dat het spel absoluut
niet intuitief speelt. Ik
moest de missie vol-
brengen zonder hand-
leiding en dat leidde er
toe dat ik regelmatig
vast zat en venwijfeld
allerlei moves uitpro-
beerde in de hoop dat
dit iets zo uitmaken.
Nergens in het spel
word je geholpen bij de

ABME
OA%/IOS

En dan de gameplay,
die spant de kroon. Dit
spel is zo hopeloos
saai dat je er gewoon
van in slaap valt. Het is
de hele tijd glijden, tac-
kelen en ninja’s voor
hun martial flikker
schieten. Niet dat dat
veel helpt want ze re-
spawnen binnen no
time en dan begint het
hele gedoe weer van
voren af aan.

Arme, arme Davids. |k
hoop echt dat hij dit
niet ziet want hij is een
gamefanaat in hart en
nieren en zal er een
flinke depressie van
krijgen. En dat kunnen
we niet gebruiken met
de belangrijke wedstrij-
den tegen Portugal en
lerland voor de boeg.

Dit spelis c f topvoetitai-
iersen LoiMyan Gulon-
maidig. Watéen mooie re-
kiame was,p verworden
tot een ropfhiit crappy
game. Hem program-
meurs:de™ n vande
CommodoKS4ende
Amiga zijn voorbij. De PSX
kan meerhoor!
Ju



McRae 2.0. J.J. trok z'n gordels strak om uit te vinden
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Raiiy-fans met een PC kunnen hun iol op. Tegeiijké”d
komen twee topgames uit Pro Rally 2001 en Colin T

wie de nummer 1 positie gaat innemen.

fWCIVKID

Zou Pro Rally 2001 in
staat zijn Colin McRae
aan het bibberen te
krijgen? Voorwaar
geen eenvoudige
opgave, gezien de vele
titels die bij die missie
gefaald hebben.
V-Rally bezat te veel
neppe aktie en een
ronduit discutabele
besturing, Sega Rally
was leuk, maar te
onreatfstiseh en

Ubi ~ ft’s Rally
ChartTpiénship bezat
net te weinig mogelijk- -
heden. Ubi Soft doet
met PR 2001 dus op-
nieuw een, op 1eerste

gezicht geslaagde,
aanval op de toppo-
sitie.

ru fv
SCHOOL

Wat betreft game-
modes biedt PR 2001
alles wat een goede
rallygame dient te be-
zitten: Raity-school,
Time Trial, Arcade en
Championship.

De schootisverplichte
kost en niet aliéferi  *
omdat deze nwdej50
leuk is. Nee. alleen
door deze mode af te
werken mag je mep”
doen aan de WRC ’
(World Rally Cham-

pionship).
Het is een pittige mode
waarin je bochten van
90 en 180 graden
moet draaien en sla-
loms dient te maken,
en dat alles natuurlijk
in een zo snel moge-
lijke tijd. Denk daarbij
niet datje ongestraft
alle tonnetjes en rai-
lings magrammen.
De schade wordt mee-
Agenomen in je ultéin-
delijkerapportcijfer;
Bij een te nogescha-
depost-maakt de tijd
ni”'P ]/ uit, dana
moetje het gewoon
opnieuw proberen.

SCHADUW

De Time Trial biedt de
mogelijkheid om alle
aanwezige circuits uit
te checken. Als
stimulans kun je er
voor kiezen om een
schaduwtegenstander

.op de weg te planten.

De circuits zijn in vier
soorten verdeeld: zan-
derig, asfalt, ijs en
nacht. Alle vier de om-
standigheden vragen
orn een duidelijk
andere rijstijl en insjel%
ling van de wagent'

De Arcade mode
plaatst de’ scha(”,<.-";
legenstandefs:®o- -

-ilijw fip e -

WVCHEI

Akw a graphics kutitieh weinig games
ill Pro kally’s schaduw staan.

matisch op de weg. Je
dient steeds voor het
eind van de track alle
tien de tegenstanders
ingehaald te hebben
en net als bij de Time
Trial en de School
mode is dit een pittige
opgave. Je dient netjes
te rijden voor een top,
tijd en de afstand tus- ;-
sen de tegenstanders,
is zo ingesteld dat één
grote fout fataal is.

cev>9>4fy-

E<LAssmA"'>:

tecs Tptftiscear  ~ d'

retuijkde Qg

pionship. Na het
afwerken van de
school mag je hier be-
ginnen in de Kit Cars,
zeg maar het opstapje
naar het racen met de
echte boya Na zes ral-
ly’s dien je bij de eerste
vijf te staan om te kun-
nen promoveren.
Alhoewel het niveau
van de tegenstanders
riEft schrikbarendboog
is,-dien'fe toch jink
beat t&ttoén om

yen”".té'etodin

1 EénfoW is genoeg orijj



De volgende klasse is
de WRC-klasse, de
groep waarin alleen de
elite rijders meedoen.
De 12 rally’s moeten
leiden tot een top 3
notering, zodatje kunt
promoveren naar de
Jregends-ktasse. Hierin

~Mrm ale. .’
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sport. De gevaarlijke B-
klasse is overigens in
de jaren ‘80 stopgezet.
De vier modes staan
garant voor dagen ga-
meplay. En mocht je al-
les afgewerkt hebben,
dan kun je attijd nog te-
gen je vriendjes rijden
in splitscreen of via in-
-terhet of LAN. Met an-
‘ Bét%'woorden: je krijgt
kwe mogelijkheden -
absoluut waar voorje
geld.' R

”

AN

rS~raphics

Alle effekten zijn real
time berekend en dat
zorgt er voor dat een
schaduw van een
boom ook echt over
een wagen glijdt, het
licht van de lampen
natuurlijk op de weg
valt, waterdruppels he-
viger opspatten als je >
hanfer door een plas
rijctt en ttaderen ook
ojxlwarrefenatejestil
staat met een draai-
1ende motor.
Verder is er veel oog
.voor detail Je ziet vlie-
gende vogels~de. ;
weeifeatsi®n van de
;|6 Nn"j9 raariielt-
tir*nje

schitfeiigjd;’ ' .y /

De wagens kunnen op
tientallen plekken ka-
pot (alhoewel ik dat
niet altijd merkte), het
geluid in de wagen is
anders dan buiten en
je ziet de coureurs
meebewegen en zelfs
schakelen. Buiten de
baan zakt de eyecandy
eerlijkshalve wel wat,-
in. Blokkérige boom-
p”~s en saaie huisjes
kunnen mij in iederge-
val niet bekoren, de ...

Zoals een goed rally-
game betaamt, rijdt RP
2001 bloedsnel.
Daarom is het zaak dat
het spel niet fragt en
dat de wagens goed
bestuurbaar zijn. Het
eerste aspekt heb je

- zelfin de hand, door r
'ihet spel op een P lil te

speten.

Voor het tweede
aspekt ben je volledig
afhankelijk van de
prestaties van het de-
velopment-team en
daar heb ik toch seri-

dientovrénswel >- A* euzekritiek op.

een Pentium i'll te An.. ~

68*"s-w8fkte de "

hebben om atditiraBis -"F6fOé'Pbédback niet-

te kunrren aaniscoQu-;.
1wen, Ikhebhet spel op
zoweieen PU ate een
P lil'gespééldtenifét-
'verschil is dukteiijk’/ .
merkbaar.

1 goedondat is*nujuist

bij raflygamds de helft
van cte lol. Daarnaast

=voelde ik'veel te weinig
interaktis met de'v\«g;
ik had de wagen ge-

woon niet goed in mijn
handen, waardoor ik
soms te drastisch in-V
stuurde of teveel
.remde.
Bij het remmen heeft
RP 2001 sowieso de
neiging om je in de slip
te gooien. Hoe lang ik
ook oefende, helemaal
blindelings vertrouwen
deed ik mijn wagen
.-.nooit. 1
IEen ander kritiekpunt
is de ftfiktionaliteit van
- de interface; die is
soms ronduit omslach-
tig. Faal je bijvoorbeeld
op een parcours van
de School mode darv
kun je niet meteen op-

nieuw beginnen maar'

dien je eemt weer twee
menu’s door te I[6pen.
Dat gaat na een paar
mislukte pogingen’op
# zenuwen werken, .
En waarom kun je de
tampen van je wagen
niet zelf aandoen?

Score-
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Colin McRae 2.0 neemt het dus op tegen Pro Rally 2001. Laat ik je
alvast verklappen dat het kwaliteitsverschil verrassend grootwas..m -

APPELS MET
APPELS

Het mooie van realisti-
sche racegames is dat
je ze echt perfekt naast
elkaar kunt leggen. Het
motto ‘appels met pe-
ren vergelijken’, waar
je bij shooters, strate-
giegames of flightsims
z0 vaak mee te maken
hebt, gaat hier niet op.
Neem nu F1-games:
letterlijk dezelfde
tracks, wagens en cou-
reurs. Bij railygames
idem dito; meestal
dezelfde wagens

en circuits:

een race in

de sneeuw, een race in

de woestijn, een race
op het rulle zand...

Ik hoefde me daardoor

niet echt in vreemde

bochten te wringen om

een oordeel over de
strijd Colin McRae 2.0
versus Pro Rally 2001
te kunnen vellen.

EIS DE WilS-
rSAAP IS...

CM 2.0 en PR 2001
hebben beide min of
meer dezelfde spelmo-
des; te weten Arcade,
Time Trial, Single Race
en Championship. CM
2.0 gooit er als bonus

een ietwat telelirstéL
lende Challenge mode
tegenaan, waarin je
€én tegen één tegen
de klok strijdt.

Na met beide games
een paar dagen ge-
speeld te hebben, kan
ik niet anders conclu-
deren dan dat CM 2.0

op vrijwel alle terreinen
wint van PR 2001.
Voor de laatste game
pleit wel dat de ach-
terstand op één
(essentieel) onderdeel
na, steeds nipt is.

CEISIAAL
STOF-
WOLKJE
Allereerst de graphics;
ze leveren een
nipte over-

winning op voor CM
2.0. aangezien ik daar
de omgevingen gede-
tailleerder en realisti-
scher uitgewerkt vind.
De details zitten ‘m in
zeer veel verschillende
texturen in de weg,
rotspartijen, bomen,
enzovoort.

Het realisme zit hem in
het feit dat CM 2.0 de
rallysport geen geweld
aandoet. Zo zag ik bij
PR 2001 diepe don-
kere sporen in de



sneeuw en stof op-
dwarrelen op plekken
waar bladeren lagen.
Ook aan de interface
hebben ze bij CM 2.0
veel aandacht be-
steed. Zelden zag ik
zulke mooie, trendy
menu’s aan me voorbij
trekken en ze zijn nog
eens ontzettend duide-
lijk ook.

Slechts wat betreft de
spectaculaire effekten
gaat de winst naar PR
2001. De geniale stof-
wolkjes en opspat-
tende druppels zag ik
in CM 2.0 niet terug.

COED CE-
XELSCHAf>»
De aktie wordt in beide
games goed en vooral
razendsnel in beeld
gebracht. Je hebt

echt het gevoel dat je
over de weg speert.
Beide default camera-
standpunten funktione-
ren goed. Je hebt zo-
wel van achter de auto
als vanuit de wagen
een prima zicht op de
baan. Misschien dat je
bij PR 2001 iets meer
de diepte in kan kijken
en dus beter kan re-
ageren op een aanko-
mende scherpe bocht
in de weg. Bij CM 2.0
ging ik in ieder geval
nog wel eens de ver-
keerde kant op. Maar,
dat doen de echt man-
nen als McRae, Burns
en Sainz ook, dus ik
bevind me in goed ge-
zelschap.

Ook in de diverse hulp-
funkties op het scherm
(snelheidsmeter, kaart,
posities, richting aan-
wijzingen) en de stem-
men van de co-drivers
kon ik me prima vin-
den. Over het alge-

meen was het me dui-
delijk welke kant ik op
moest en zag ik zon-
der probleem op welke
positie ik lag en hoe-
veel mijn achterstand,
respektievelijk voor-
sprong was.

SLIPPEIV HY
SEMEUFtELS/
CM 2.0 neemt dus
steeds een klein voor-
sprongetje. Bij de be-
sturing en de weglig-
ging van de wagens
ontstaat er echter een
diep gat tussen de
twee. Botweg gezegd:
CM 2.0 rijdt, PR 2001
glijdt.

Het fraaie aan de eer-
ste Colin McRae was
de wegligging; je had
echt het gevoel dat je
in een rallywagen zat.
Je kon de auto mooi
de bochten door trek-
ken, slippen en scheu-
ren, en dat is wat de
rallysport zo mooi
maakt. Verder zorgde
elk soort ondergrond

je echt weg, in zand
drift je heel erg, terwijl
je op asfalt slippend de
bochten door trekt.
Deze prachtige game-
play is in CM 2.0 ver-
der uitgewerkt. Daar
waar je in PR 2001 af
en toe totaal geen grip
op de wagen lijkt te
hebben, manoeuvre-
ren de wagens in CM
2.0 precies zoals jij dat
wilt. De reaktie op jouw
insturen is fenomenaal
snel en erg genuan-
ceerd. Je kunt de wa-
gen bijvoorbeeld echt
recht trekken als hij
vanuit een bocht dreigt
weg te slippen.

Mooi is ook het merk-
bare verschil op een
en hetzelfde circuit tus-

Colin McRae 2.0 versus Pro Rally 2001 is ach-
teraf gezien een ongelijke strijd geweest. Vanaf
het eerste dotje gas had ik een vreemd gevoel
bij PR 2001. Het voelde allemaal niet lekker
aan en ik moest erg veel moeite doen om de
wagen op de weg te houden.

Een paar dagen lang heb ik getwijfeld of het
nu aan het spel lag of mijn gebrek aan stuur-
manskunst. CM 2.0 maakte echter in no time
duidelijk dat ik de toppers in de rallywereld nog
steeds virtueel bij kan houden.

Eigenlijk klopte vrijwel alles aan deze game:
de beelden, de aktie, de interface en de bestu-
ring. Bij PR 2001 liet die laatste faktor het flink
afweten en tja, die is echt essentieel bij race-
games.

funktioneerde de force
feedback ook bij dit
spel niet naar behoren.
Ik speelde een béta,
dus wie weet wordt
‘deze fout’ alsnog her-
steld.

Een tweede minpunt is
de te overdreven Ar-
cade feel van de Ar-
cade mode. Zeker in
de makkelijkste mode

gen: CM 2.0 is een ral-
lygame zoals een rally-
game moet zijn: fast,
furious en incredible

funky.

Ook de opbouw in

vond ik weinig genuan-
ceerd. In de makkelijk-

met dik verschil, in de



Disney is terug op de N64 met een gloednieuwe... guess what.

Sinds de vroege da-
gen van Nintendo wor-
den hun consoles
overspeeld met kartga-
mes. Eerst waren ze
natuurlijk 2D maar
naarmate de N64 met
zijn krachtpatserij om
de hoek kwam kijken,
werden deze simplisti-
sche racespellen
steeds vaker in 3D ge-
fabriceerd.

Nintendo gaf zelf het
goede voorbeeld met
Mario Kart en Rare
nam de fakkel over
met Diddy Kong Ra-
cing. Datzelfde Rare is

kartgame!

nu verantwoordelijk
voor deze Mickey’s
Speedway USA waar-
mee het bedrijf weer
eens probeert aan te
tonen dat ze de onge-
kroonde kings van de
Nintendo 64 zijn.

Oké, ik moet eerlijk
zijn; ik word niet echt
warm van die Disney
License die ze hebben
binnengesleept want
Mickey, Goofy en Do-
nald mogen wat mij
betreft weer opzouten
naar Duckstad. Ik denk
dat alleen de allerklein-
sten zitten te wachten
op deze kleutertroep.

jammer dus dat Rare
dit spel niet gewoon
heeft voorzien van be-
kende Nintendo char-
acters.

oocC-

Nou ja, genoeg ge-
zeurd want het is tijd
om aan de slag te
gaan. Er is namelijk
iets verschrikkelijks ge-
beurd. De brave Pluto
is gestolen door een
stel gemene wezels
die het hebben voor-
zien op zijn diamanten
halsband.

Half Duckstad moet er
aan te pas komen om
Mickey’s trouwe vier-
voeter weer veilig thuia
te krijgen. Natuurlijk m
de chronisch eerlijke
Mickey niet een groot
geweer ter hand ne-
men om de vervelende
wezels hun kop van
hun romp te knallen.
Nee, er moet gekart
worden. Niemand weet
waarom maar dat
maakt verder ook niet
uit.

WCASHERD-
TJIE

Een nieuwe kartgame
van Rare Studios
schept natuurlijk een
boel verwachtingen.
Rare moet namelijk op
Zijn minst in staat zijn
om Diddy Kong Racing
met een faktor twee te
verbeteren.

Helaas zijn ze hier bij
lange na niet in ge-
slaagd. Het spel is een
drol om het simpel te
zeggen.

In de eerste plaats is
het duidelijk dat Rare
dit spel heeft ontwik-

keld voor de klein-
ste gamertjeaULzoals
zo vaak het is

met spellen die zijn
ontwikkeld voor de al-
ler kleinste gamertjes,
rammelt hét spel aan
alle kantéfi.

De interface is zo on-
duidelijk dat je zowat
een hersenchirurg
moet zijn om er iets
van te begrijpen. Daar-

naast is de gameplay
zo suf dat ik eigenlijk
niet begrijp waarom
Rare deze game Uber-
haupt op de markt
brengt. Ik denk daarom
ook dat we hier te ma-
ken hebben met een
typisch incashertje
voor de feestdagen (de
game lag half decem-
ber in de winkels).

OfStVE-V
DROL

Maar we hebben het

grafische kwaliteiten
vaitic||«'s Speed-
wa”B A» "Mt is mis-
schJjj*HI"ed ook.

puntdatoezeDisnjfii
Drol helemaal doorH”
mand valt.

(Jelijk was voor games
als Donky Kong

Country 64 en Banjo-
Kazooie. De textures
zijn dof en ongeinspi-

reerd en er is helemaal

niets meer terug te
zien van de fancy

crispy graphics die we
gewend zijn te zien op
de Nintendo 64.

. nog niet getwici over de «rfSolll

= Suffe gamepisy

m

‘nmnlC  am

— Disney characters

Onduidelijke interface

FshikantRace
Distributie: Nntendo
Tel;,030-8097100
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Nee niet gelijk doorbladeren. Dit is
niet de zoveelste Dayman 2 review....

rivwvvcs-
TEmisic

Sorry, het is wel de
zoveelste Rayman 2
review maar niet gelijk
omslaan! Ik moetje
namelijk iets belang-
rijks vertellen. Ubi Soft
heeft namelijk echt zijn
stinkende best gedaan
om met een fatsoen-
lijke Rayman game te
komen op de fonkel-
nieuwe PlayStation 2.
In eerste instantie valt
al gelijk op dat de
graphics van RR een
stuk beter zijn dan die
van de gemiddelde
PS2 game, al is dat
ook niet zo verwonder-
lijk want de eerste
generatie PS2 games
verdienen op een paar
uitzonderingen na
eigenlijk alleen maar
een plaats diep onder
in mijn vuilnisbak.

% /rtIJHEID 1
Ik moet eerlijk
bekennen dat het ;

me 100% meeviel J
te zien hoe hard E
eris gewerkt aan iH

enkele nieuwe P

levels die ook

gelijk twee keer

leuker zijn dan de
oude Rayman 2 levels
die we op de andere
platformen hebben
gezien.

Zo is er een duidelijk
verschil in de vrijheid
die Rayman heeft
gekregen; hij lijkt wel
meer kanten op te kun-
nen omdat de levels
meer bieden dan al-
leen maar de voorspel-
bare ren-en-spring-uit-
daging. Daarnaast zijn
er doorgangen die
gesloten zijn en waar-
voor je een bepaalde
skill moet zien te

Pat lijkt de praktijk van

In'n tandarts wel.---

Riv O L UT

bemachtigen.

In tegenstelling tot de
eerdere incarnaties
van deze game krijg je
deze keer allemaal bo-
nussen van je vriend-
jes als je ze beuvrijdt uit
hun kooi. Sommige
van deze bonussen
bestaan uit een aantal
maffe animaties maar
andere geven je de
mogelijkheid om snel-
ler te springen of ge-
ven je extra firepower.
Daarnaast is Rayman

Revolution aanzienlijk
moeilijker dan Rayman
2. In bepaalde levels
zul je meer piraten
tegenkomen en over
het algemeen is het
sowieso lastiger om de
verschillende missies
te voltooien.

1S KIISIC

Al met al is Rayman
Revolution een waar-
dige titel voor de PS2.
Nog altijd staat de

Waahaar heen leiheidt de weg.

| e

gameplay hoog in het
vaandel bij Ubi Soft en
het behoeft verder
geen uitleg dat de
besturing en de came-
ra’s weer tot in de per-
fektie zijn uitgewerkt.
Alles wat goed was
aan Rayman 2 is goed
aan Rayman Revolu-
tion en meer.... maar
toch denk ik dat één
versie van Rayman 2
uitspelen meer dan ge-
noeg is.

Ais je deze game dus

al op een ander
platform hebt gespeeld
dan mag je deze op de
PS2 rustig overslaan.
Heb je daarentegen
nog nooit met Rayman
2 gestoeid dan haal je
met deze versie gelijk
de beste in huis en kun
je er donder op zeggen
dat je een hele week
bezig bent met het
verkennen van de
schitterende wereld
van Rayman.

Zoekt die gast een
toverspreuk of z0?



WIid Adventur

Jungle Book is het verhaal rond het jon-
getje Mowgli, dat in de jungle verzorgd
wordt door allerlei grappige dieren. Ik ben
als kleuter opgegroeid met het gelijkna-
mige boek. Dat ging zelfs zo ver dat een
van de katten bij ons thuis vernoemd
werd naar de suffige beer Baloe. Wat dat
betreft bracht dit spel me een stukje on-
vervalste nostalgie.

Helaas leidt de game Jungle Book aan
hetzelfde euvel waaraan eigenlijk alle Dis-
ney-games lijden: ze zijn uitstekend ge-
maakt met fraaie graphics en een superi-
eure besturing maar ook veel te makkelijk
en te tam voor de hardcore gamer. Je fitst
er zo doorheen.

JB lijkt in veel opzichten op het onlangs
verschenen Donkey Kong Country (een
wereldspel). Via een kaart verplaatst de
speler zich van lokatie naar lokatie, waar-
bij elke nieuwe setting weer een flink
stukje loop-, spring-, en renwerk oplevert.
Je mist hier misschien de toevoeging
slaan of schieten maar zoals het een
goede Disney-film betaamt, kent het spel
geen spatje geweld. Je moet elke lastpost
vredelievend passeren, wat het spel op
sommige plekken iets lastiger maakt,
aangezien die gasten niet uitgeschakeld
kunnen worden en dus gewoon blijven
zitten.

De vergelijking met DKC gaat niet hele-
maal op. Zo ligt de moeilijkheidsgraad bij
JB bijvoorbeeld een stuk lager; de eerste
paar levels had ik binnen tien minuten uit.
Verder worden je spellen gesaved met
een vierletterige/cijferige code en als ik
ergens een hekel aan heb, dan is het wel
om met pen en papier te gaan gamen.
Had dit niet anders gekund!

Ook kent de game geen leuke multiplayer
modes waarmee je de houdbaarheid van
het spel kunt rekken. Nu is de pret na een
keer spelen waarschijnlijk wel over.

Compukids waarschijnlijk e inegen gescoord. Maar ditis
Compukids niet. J.J.

0 (f»

langaroo
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Kao the Kangeroo is een 3D-platform-
game a la Rayman, alleen dan grafisch
ietsje minder mooi. De makers van dit
spel hebben duidelijk goed naar de kas-
sakraker van Ubi Soft gekeken want grote
stukken gameplay zijn regelrecht van
Rayman 2 gejat.

Het spel draait om Kao, een maffe kanga-
roe met twee bokshandschoenen en een
aantal strakke martial arts-moves. Een
echt verhaal is er niet; de intro laat een
chillende Kao in het gras zien die opeens
gevangen wordt genomen en blijkbaar
moet hij 29 levels doorlopen om z'n vrij-
heid terug te krijgen. Dat lijkt behoorlijk
veel, maar sommige had ik binnen twee
minuten uit.

In principe is het springen, rennen, glij-
den, slaan, schoppen, vliegen, enzovoort,
dan ook goed te doen. Alleen, de camera-
voering laat je geregeld in de steek.

Als zo vaak zitten de 3D-omgeving en de
camera elkaar regelmatig in de weg.
Vooral als de aktie zich van voren af-
speelt, loop je enorm te priegelen. Ook
de 3D voonwerpen in de omgeving kun-
nen lastig zijn, aangezien je nauwelijks
diepte ziet, terwijl die diepte zich wel op
het platform bevindt. En zit je vast achter
een voorwerp dan kun je dat alleen op-
lossen door een sprong te wagen wat in
het geval van een stukje rots met een
enorme afgrond er naast, bijna altijd leidt
tot een snelle dood.

De beelden zien er best grappig uit, de
aktie is zeer veelzijdig (deltavliegen, ren-
nen, vechten, snowboarden...) en de om-
gevingen zijn vrolijk en vindingrijk.
Bovendien komen alle aspekten van een
goede platformgame aan bod en kun je
dus je controllertechniek en codrdinatie-
vermogen goed oefenen.

GRAPHICS:,, SOUND: 1- GAMEPLAY:t

Kao heeft absoluut potentie azou meteen
kleine restyling (cameraweiBj ook hardcore gamers kunnen
aanspreken. * dJ. Y

I HKMP5-R2 gglt
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Rainbow Six was met name een leuke
shooter omdat je de missie echt goed
moest voorbereiden, precies de juiste wa-
pens en taktiek moest kiezen en heel
voorzichtig te werk diende te gaan. De vij-
and dook dankzij een prima Al immers bij
het minste of geringste massaal op je af.
In de GBC-versie van RS is het plannen
en het uitkiezen van de wapens welis-
waar nog steeds aanwezig, het levert je
echter weinig voordeel op. Rambo-style
naar binnen stormen of sluipend voor de
kill gaan; het maakt geen hol uit, aange-
zien de Al van dit spel echt major style
Zuigt.

Schiet je een vijand aan het eind van de
gang zonder een geluiddemper neer dan
hoort de vijand om de hoek helemaal
niets. Zelfs in de hoogste moeilijkheids-
graad liep de vijand als een kip zonder
kop rond te dazen.

Zo kwam ik met twee bevrijde gegijzelden
naar beneden, alwaar ik meteen doodge-
schoten werd. Ik verwachtte daarop de
mededeling ‘mission failed’, aangezien de
vijand de gijzelaars zo kon afknallen.
Maar niets van dat al, de boef stond heel
slim nog steeds op dezelfde plek te
wachten en ik kon hem met mijn vol-
gende teamgenoot alsnog uitschakelen.
Duh!

Verder stikt het spel van bugs: mannetjes
blijven achter een deur haken, klitten op-
eens vast aan elkaar of lopen om onver-
klaarbare reden de trap niet meer af. Dan
moet je dus weer naar boven, tegen hen
aanlopen en hopen dat ze loskomen.
Ander minpunten zijn het giga-donkere
scherm in de missies Gold Thunder (als
je krassen op je GBC hebt zitten, zie je
geen hal), het beperkte sneaken (om de
hoek kijken is er niet bij) en de houterige
animatie.

GAME BOV COLOR
* Fabrikent Red Som
« Distributeur Quillerot
+Tel:035-5288¢00
GRAPHICSITC SOUNDTAGAMEPUY:

Een tactical-shooter releasei &t zoveel bugs
en zo'n matigeAl, vraagto m h nekschot 4J.J.



Eindelijk een opvolger voor de meesterlijke James Bond titel Goldeneye. Alleen is de
game deze keer niet door Rare geproduceerd. Zou dat een probleem zijn?

COLOE-fVE-VE-
Goldeneye heeft in
één formidabele klap
bewezen dat first
personshoo” thuis
horerrop consoles in
het algemeen en op de
N64 in het bijzonder.
Rare oogstte met deze
meesterlijke titel overal
veel lof en deed het
vervolgens nog eens
dunnetjes over met de
uitstekende shooter
Perfect Dark, die bij
ons op de redactie nog
steeds hoog genoteerd
staat op de lijst van
meest gespeelde N64
games.

Anyway, Rare had de
James Bond licentie
dus niet meer nodig
om een vervolg te ma-
ken op Goldeneye en
zodoende verpatste de
Engelse developer de
rechten aan Electronic
Arts.

EUnOCOM
Electronic Arts wist wel
raad met die gloed-
nieuwe licentie en
voordat we hetinde
gaten h~en, werd'er
al druk gewerkt aan
een aantal PlayStation
games en natuurlijk
aan The World Is Not
Enough. Deze speci-
fieke klus werd uitge-
voerd door het
Engelse Eurocom dat
hard bezig is om naam
te maken in de wereld
van de videogames.
Eurocom heeft een
knap staaltje werk af-
geleverd met TWINE
(The World Is Not
Enough). Het spel is
natuurlijk wel behoor-
lijk gejat van Golden-
eye maar dat is nie-
mand echt kwalijk te
nemen want wat kun je
anders met een James
Bond game doen?

TWINE is dus een
echte Bond game net
zoals Goldeneye dat
was. In sommige levels

mo”:je on”ipn dqgof/”-:

gehele i*ratoria ~
sluipen en vijandig per-
soneel om zeep hel-
pen of geheime docu-
menten stelen en in
andere levels is het
juist de bedoeling om
met zoveel mogelijk
vuurkracht de tegen-
standers zo snel mo-
gelijk over de kling te
jagen.

SIMPEL

Als dit alles je een
beetje oppervlakkig in
de oren klinkt dan kan
ik je geen ongelijk
geven; TWINE is inder-
daad super simplis-
tisch. Er is zelfs een
level waarin je net als
in de film met je ski's
van een berg af racet
terwijl vijandige para-
troepers je onder vuur
nemen. Het is net
House oftiE Dead
wantja”~lgt een vast
pBTCOiBeaje Iwntal-
leen de richting waarin
je schiet bepalen. Saai!
Ik moet er wel gelijk
bijzeggen dat er enkele
hele goede levels in
TWINE zitten. Zo is er
een level waarbij je in
duikerspak een gezon-

ken onderzeeboot
moet verkennen.
Dit level is bijna net zo

spannend alsxteaeide ,

soene

Gelukkig houdt TWINE
zich niet overal even
letterlijk aan het script
van de film en kom je
van tijd tot tijd wel de-
gelijk voor verrassin-
gen te staan.

CPAPHICS o
SOUIVD

De graphics van
TWINE zijn goed, al
zZijn ze ook weer

niet zo mooi als
Goldeneye of

Perfect Dark.

Ook de sound-

track is sterk en

zelfs de stem van
James Bond lijkt op
die van Pierce
Brosnan al is het

‘m niet natuurlijk.

Mijn enige commen-
taar op dit spel is het
totale gebrek aan Al
vairde v*andelijl® sol-
daatjes; ze dperrvaak

niet mtim-tJjnt* n en *

(mis)schieten.

Ook de auto-aim funk-
tie is fokt op want soms
richt je vanzelf op een
vijand in de verte terwijl
er eentje op een paar
meter afstand op je
staat te knallen.

Aan dit soort watje9ver9)ilt

007 geen kogel9

is rl

* rJmm
GmtPHIN,

14*. Its Bond, James Bond»

*14;. Vette gadgets

4; Vette wapens------- —----

— GeenAl



UITMELKEN
Zoals je misschien
weet, heb ik een
bloedhekel aan het uit-
melken van EA. leder
jaar verschijnt er weer
een update van een
game met minimale J
veranderingen. De
graphics zijn vrij- | 2~
wel identiek en  *
ook de opties

bijna allemaal f

hetzelfde. f ® *
Nu moet ik toe-
geven dat ik fEEEEEA

met smart heb §

zitten wachten W

op deze

game, voornamelijk”™ *»
vanwege de beelden
die ik op het internet
zag, die beelden de-
den mij verlangen naar
de ultieme basketbal-
game. Zou NBA Live
misschien...?

SE€ZA

In de 32-bit dagen was
NBA Live de basket-
balgame bij uitstek; het
zag er vet uit en met
editie 2000 had EA de
top bereikt op de PSX.
Je kon eindelijk met Air
Jordan spelen en daar
zaten toch wel heel
veel gasten op te
wachten. Biecht maar
op, wie heeft er niet
Jordan via ‘create a
player’ tot leven ge-
wekt?

In de 2001 versie is
Jordan wederom aan-
wezig evenals de laat-
ste rooster updates,
rookies en trades. Alle
blabla die je van een
sportgame kan ver-
wachten.

Nu we echter in het
128-bit tijdperk zijn
aanbeland, heb ik een
nieuwe liefde in de
vorm van Sega's
NBA2K. Deze game is
de natte droom van

»8S<?.

a\ \

elke basketballiefheb”
ber, en ik moet toch
vast even melden dat
EA er bij lange na niet
in slaagt deze game te
evenaren.

MOT ION-
CAPTUOE

Op gameplay gebied is
er in vergelijking met
de 2000 versie weinig
tot niets veranderd,
alle knoppen zijn nog
hetzelfde en het voelt
dan ook allemaal zeer
vertrouwd aan. De op-
ties zijn eveneens on-
gewijzigd gebleven, al-
leen is de three point
weggelaten. Wel weer
van de partij is de one
on one.

De graphics zijn uiter-
aard beter: het ziet er
allemaal voller en
strakker uit maar het is
geen NBA2K kwaliteit.
De ingame movies zijn
wel bijzonder mooi. Als
er bijvoorbeeld een
vrijeworp genomen
gaat worden, zie je dat

j

m

er met zorg motioncap-
ture is toegepast. Ook
de dunks zien er erg
goed uit.

DETAILS

Ik zeg het vakere rm ~’
zeg het nu weer; bij
basketbalgames gaat
het om de details. Nu
hebben ze bij EA wel
geprobeerd gedetaU”pl
leerd te werk te

maar mij hebben

ieder geval niete c h fA”
kunnen overtuigen.
Allereerst ziet het pu-
bliek er niet uit. EA
heeft gekozen voor
een soort 3D wat totaal
mislukt is: dan liever
een goed ogend 2D
publiek.

Verder is het commen-
taar weer erg kort en
bondig, geen play-by-
play commentaar dat
je toch meer bij de
wedstrijd betrekt. Wat
ik ook mis, (bij NBA2K
hadden ze die wel),
zijn de scheidsrechters
die meelopen.

Nee, EA slaat de plank
toch een beetje mis.
Ze halen het niveau
van NBA2K absoluut
niet maar aangezien er

Pié broek is zeker met
stijfsel gewassen.J p i

nog geen andere

basketbaltitel

uit

is voor de PS2
hebben ze van

concurrentie

op dit moment

nog weinig te
vrezen.

Je ziet de weeéter ih z'ti oor zitten;

Jordan
— Geen NBA2K niveau
— Weinig oog voor detaii
— Biokkerig publiek

PLMVSTarioni 2\
Febrikart HectraricAm
Distributeur BedronicAm |
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NBALive9 K treeftmi]

nietweten oveitugeii.
\"  EABjkukimeenbee”
I makkelijkA te helAen
i afgemaakt BeBethebbers
i mekeen  krijgen
) hopdijk uk*meerkeuze
j op rStmined.
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Met de graphics en de besturing van Tokio Highway Challenge 2 is
helemaal niets mis en toch krijgt het spel geen super hoog cijfer.
Met dank aan Metropolis Street Racer.

%

MsSn VS THC
Boris had vorige
maand helemaal gelijk
toen hij Metropolis
Street Racer een vet
cijffer gaf. Ook ik ben
inmiddels verslaafd
aan deze racer. Hoe
Tokyo Highway Chal-
lenge 2, dat in het-
zelfde genre valt, dit
hoge niveau zou moe-
ten evenaren, was
voor mij dan ook een
grote vraag.

Het begon allemaal
goed voor THC 2; het
intro knalt, de interface
is modern vormgege-
ven en de Free Races
bevielen me prima, zo-

maar een beetje meer
volk op straat had het
spel wat extra span-

Patiet er strain ning gegeven.

Hoewel je in THC 2
wedstrijdjes en time
trials kunt aangaan,

* °"

draait het allemaal om
de Queeste mode. Je
begint hier als lid van
een auto-gang met
een standaard geldbe-
drag, goed voor een
redelijk pittige wagen.
Vervolgens ga je de
weg op.

Op een (niet altijd even
overzichtelijk) kaartje
kun je zien waar an-
dere gangs zich bevin-
den. Je haalt deze
gasten vervolgens zo

wel grafisch als wat
betreft de besturing.
THC 2 speelt zich af
op het snelwegennet
van Tokyo. Veel van de
stad zie je trouwens
niet omdat het overwe-
gend donker is. Wat
het verkeersaanbod
betreft, kun je THC 2
moeilijk realistisch noe-,
men; waar het snelwe- 5
gennet van Tokyo in |
het echt 24 uur per
dag vast staat, kom je
in THC 2 om de vier
seconden een tegen-
ligger tegen. Ik weet
ook wel dat het geen
zin heeft om files in
een game te creéren,

T oW -k

snel mogelijk in en
daagt ze uit. Vervol-
gens is het zaak de
anderen in te halen en
voor te blijven.

Als je voor ligt, zal zijn
‘healthmeter’ inzakken,
ligt hij voor, dan ge-
beurt het omgekeerde.
Bij een lege ‘healthme-
ter’ win jij zijn prijzen-
geld, waarmee je weer
upgrades zoals spoi-
lers, een nieuwe mo-
tor, betere remmen,
enz, kunt kopen.

C/»(VC/IMEIM -
BEHS

Voor een arcade-racer
(beuken levert geen
schade op), reageren
de wagens uiterst re-
alistisch op de bewe-
gingen van de control-
ler. De besturing bezit
voldoende nuance om
de wagen door de
bocht te laten glijden
en het remmen kan
met stootjes uitgevoerd
worden.

Deze superieure weg-
ligging wordt gekop-
peld aan een prachtige
sound. Bij een duur-
dere versnellingsbak
hoor je het systeem hij
elke schakeling echt
werken.

Ook de Al van de te-
genstanders is sterk.

zeker bij het contact
met de snellere kna-
pen wordt de tegen-
stand pittig. De wa-
gens letten op jouw
bewegingen en probe-
ren passeren onmo-
gelijk te maken. Het
komt dan echt aan op
schijnbewegingen. Ook
maken de opponenten
gebruik van medeweg-
gebruikers, door je op
de rijbaan van zo’n
slak te duwen. Ik kan
je vertellen dat je echt
heel goed moet kun-
nen rijden om de snel-
ste tegenstanders te
verslaan.

SCHIJFJE
EHUIT

Toch, ondanks de
schitterende beelden
(wagens van GT-ni-
veau) en de soepele
besturing, ging THC 2
mij vervelen. Je bilijft,
op zoek naar tegen-
standers, alleen maar
rondjes rijden over dat-
zelfde netwerk. Het is
zoeken, uitdagen,
wedstrijdje, zoeken,
uitdagen, wedstrijdje...
Waar bij MSR de
spanning steeds ge-
handhaafd blijft, daar
zakt ie in THC 2 na
een tijd hard in. En dan
kunnen de wagens

e wax

nog zo lekker rijden en
de beelden nog zo hef-
tig zijn, je haalt het
schijfje toch uitje DC
en stopt die van MSR
er weer in.
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Dopesound  ------
1 «MW W 1

'4; Lekkere besturing

> Weinig afwisseiing

( DneltiyicjtsT

: Fabrikant Ciave

* Distributeur Guillemot
Tel: 035-5288800

TdgoHigimmChaknge2
zoueencc"mlrg%ag

ngnveesw hetmta‘-
IVI |en jeima. Nudlaat
cemvelinmeen
tenmmht



/\**?r

EE"ftBE"TOOM

ledereen kent de Dis-
ney versie van Alice in
Wonderland maar dat
die versie weinig met
het oorspronkelijke
verhaal van schrijver
Lewis Carol van doen
had, weet misschien
niet iedereen. Want als
Disney ergens goed in
is, dan is het wel om
bestaande sprookjes
en boekjes te versim-
pelen en tot een ver-
makelijk, maar tegelijk
erg braaf produkt te
maken dat voor de
hele familie geschikt is.
Voormalig Quake de-
signer American Mc-
Gee (echte naam!)
hechtte meer waarde
aan het origineel. De
Lewis Carol versie is
namelijk veel grimmi-
ger en zelfs behoorlijk
verknipt. McGee be-

"Wat! Ubeht Wonderiand binnengekoweh

fotider pagpooi't?

ot

Denk aan Alice In Wonderland, alleen dan op een donkere, macabere manier.
Dat deed gamedesigner American McGee ook en bracht met'zijn' Alice een
even prachtige als bizarre wereld tot leven.

M V

tuigt met de PC game
Alice eer aan het origi-
neel en doet dat met
de krachtigste engine
van dit moment: de
Quake Il engine. Daar-
naast doet hij er nog
een duister schepje
bovenop, zodat we met
een zeer creepy game
te maken hebben.

ffcr orvoE™R-
BEWUSTE
Dat je in de PC game
Alice niet met een vro-
lijk, verbaasd huppe-
lend meisje van doen
hebt, wordt al snel dui-
delijk in de openings-
film. Hier zie je Alice
die nog iedere avond
geplaagd wordt door
boze dromen.

Het is tien jaar na haar
avontuur in Wonder-
land en Alice is na de
brand van haar ouder-
lijk huis, waarbij haar

vader en moeder zijn
omgekomen, in een
gesticht beland. Alice
is inmiddels behoorlijk
verknipt en heeft zelfs
geprobeerd zelfmoord
te plegen. Dat laatste
wordt niet met zoveel
woorden gezegd maar
de verbanden om haar
polsen, het gestoei
met het keukenmes en
de bloedspatten op
haar rok spreken boek-
delen. Wil Alice ooit
vrijkomen uit het ge-
sticht dan zal ze haar
schuldgevoel moeten
kwijtraken.

Alice keert terug naar
Wonderland, in haar
onderbewustzijn wel te
verstaan. Hier moet ze
symbolisch haar haat,
angst, verdriet en spijt
van zich losmaken. In-
middels is Wonderland
echter een dorre en
boze wereld geworden

Zal ik Toslicen of geef ik ‘o topspin?'

waarbij de Queen of
Hearts een harteloze
bitch is die iedereen en
alles met harde hand
onderdrukt.

Aan de speler de taak
om, in de huid van
Alice, van Wonderland
weer een vrolijke
plaats te maken en te-
gelijkertijd Alice’s in-
nerlijke strijd te voeren.

SPBIilVCEIS/
EIV

%/EEMTEIS/
Starten we de game
dan valt gelijk op dat
de besturing en de ca-
meravoering erg goed
zijn uitgewerkt. Alice
speelt als een third-
person action adven-
ture en dat gaat prima.
Je kunt zelf de camera
hoger en lager of
schuiner instellen maar
de default mode is
prima.

Voor de casual gamers
die nieuw zijn in het

genre verandert de
cursor af en toe in
voetjes zodat je weet
dat je naar die plek toe
kunt springen. Deze
hulp is voor diegenen
die meer uitdaging wil-
len ook uit te schake-
len.

De verschillende
vreemde wapens, heb-
ben allemaal meerdere
mogelijkheden. Zo kun
je met je keukenmes
van dichtbij hakken
maar ‘m tevens naar je
vijand toegooien. Een
staf laat je diverse vij-
anden bevriezen maar
je kunt er ook een
muur van ijs mee op-
spuiten om je tegen vij-
andelijk vuur te be-
schermen.

Je hebt een koker
health (rood) en magie
(blauw), leder wapen
behalve het mes, kost
magie. Deze kun je
aanvullen met hartjes,
driehoekjes, edelste-

(tV. Super Alice)



nen en drankjes
die zich in ruime hoe-
veelheden aandienen.

Ftt/tAIEn

Zoals aangekondigd is
de wereld van Alice
een bizarre, donkere
wereid waar de fanta-
sie zich niet aan ban-
den laat leggen. Dit le-
vert zowel kwa
gameplay als uiterlijk
behoorlijk wat fraaie
momenten op.

Je zintuigen worden
aan de iopende band
geprikkeld door weer
een fraai level of stukje
van een omgeving.
Overai bewegen ra-
dars en machinerie in
de achtergrond,
draaien kolken van
blauw fel licht in de
rondte of zweven ob-
jekten voorbij. Steeds
terugkerend zijn de
grote tongen en tenta-
kels die uit muren en
wanden steken. Als
symbool voor de
macht van de Queen
Of Hearts die alles en
iedereen in haar grip
heett.

Hoe verder je komt,
hoe fraaier de ievels
worden. Een compleet,
zwevend kasteel met
rondvliegende stenen
in een draaikolk van

ll\*

th

Pe Quake Il engine toont zijn!
toeters en bellen.------------
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Alice wordt bijna schaaknat gezet.

blauw licht doet je echt
van je stoel afvallen.
Maar ook wanneer je
heel klein bent gewor-
den en je het tegen de
natuur en insekten (die
er opeens reusachtig
uitzien) moet opne-
men, is het design van
hoog niveau.

Water kolkt, beesten
lopen, vliegen of
zwemmen voorbij en
zelfs gebouwen leven.
Een van de hoogte-
punten is het zwart-wit
level, waar de hele we-
reld als een schaak-
bord is voorgesteld.
Surrealisme ten top.

SUBLIEME
SOuUIMD

De sfeer van Alice is
sprookjesachtig, span-
nend en dramatisch.
Dat komt natuurlijk
door het uitstekende
leveldesign maar ook
door de muziek en de
lichteffekten.
Mysterieuze kindermu-
ziek klinkt zo nu en
dan, soms verdraaid
en vervormd. Dan
weer hoor je een
speeldoos tinkelen of
een psychotisch lachje
op de achtergrond.
Ook de voice-casting

is van subliem niveau.
Met name de stem van
de overbekende, grijn-
zende kat die als gids
in Wonderland dient, is
perfekt. De soundtrack
is top en gemaakt door
niemand minder dan
voormalig Nine Inch
Nails bandlid Chris
Vrenna.

VHAIVA

B
Is er dan alleen maar |
lof voor Alice? Bijna
wel, toch heb ikeen ~»
paar minpuntjes. Het
spei is ten eerste su-
per lineair en de inter-
aktie met de omgeving
is redelijk beperkt. Zo
krijg je na een tijdje
een animatie van Alice
in een rijdende mijnkar
te zien, terwijl ik die lie-
ver zelf had uitgevoerd.
Het van A naar B ge-
halte is erg hoog en de
ruimtes waatrin je
speelt, zijn vrij klein.
Als laatste is de game
toch een tikkeltje aan
de korte kant en had
dit avontuur van mij
nog veel langer door
mogen gaan. Desal-
niettemin is dit een er-
varing die je absoluut
niet zal willen missen.
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De Final Fantasy serie bracht de PlayStation
tot grote hoogten en bij het afscheid van
Sony's grijze doos haalt Square Soft nog één
keertje alles uit de kast.

GROTE™
OOOR-
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Met Final Fantasy IX
heeft Square een heel
nieuw spel gemaakt
met een verrassend

plot en characters die
voor het overgrote deel

onbekend zijn.
Toegegeven, sommige
characters zul je her-
kennen uit eerdere de-
len want Square Soft
heeft namelijk een
Final Fantasy ontwik-
keld die verwijst naar
de geschiedenis van

de serie en dan met
name naar de eerste
vier delen.

ECHTE BOEF
In de eerste plaats is
het verhaal van FF IX
onovertroffen. We heb-
ben eindelijk weer
eens te maken met
een echte bad guy.
Deze Kuja is schitte-
rend vormgegeven en
bedacht en het geeft

r"rriaar weer eens aan
hoe verschrikkelijH

goed Square Soft is in
het ontwerpen van

ife characters.
fAUaax het zijn niet al-
E leen de looks van een

character dat hem of
haar bijzonder maakt.
Nee, het is ook de per-
soonlijkhefd die in FF
games altijd zo goed is
uitgewerkt. Je vo~'je .
echt verbongten ifiet de
held en zijn zeetocht
naar recht\raardigheid
en natuurlijk ook met
Prinses Garnet die
toch niet het domme
blondje blijkt te zijn
waar ze zich voor uit-
geeft.

De typjscifife FJQai*aR-'ir

ta8y ikirtiOfis'ook weer.
rult van de Lcht en dat
hebban wefiiet ih de
laatste plaats te dan-
ken aan een oude be-
kende: de maffe Moog-
les die we nog wel
kennen van zijn eer-
dere capriolen irvde

> serie*

STIL

De graphics van FF IX
zZijn zo mooi dat ik er
stil \fSin werd. Elke keer
als jé in eennieuw ge-
bied-komt, valt]erho'nd
open van verbazing. Ik
weet nog hoeTk,in deel
VIl eindelijk de sl|d
binnenkwarr! en rriijn
ogen gewoon'niet kon
geloven. Deel IX zit nu
dus gewoon helemaal
vol met dit soort mo-
menten.

Ik heb nog nooit zulke
mooie FMYV filmpjes
gezien en ik kan me
nauwelijks voorstellen
dat het allemaal nog
mQfljer en spectacu-
lairder karffrnaar dat
dacjjt ik ook bij elke
voorgaande aflevering.
Natuurlijk zijn de
battles weer volledig
3D en zijn de achter-
gronden in 3D nage-
maakt. Dit ziet er prima
uit maar je ziet toch
wél dat de PlayStation

echtaan z'n n
top zit en wat

dat betreft kan ik ,(*
niet wachten op Final
Fantasy X die voor de
PS2 moet gaan doen
wat deel Vil voor de
PSX heeft gedaan.

CAMEOLAT
Net als in de oudere
Final Fantasy spellen
bestaat elke groep uit
vier personen. Dit in te-
genstelling tot de latere
games waar de groe-
pen groter waren.

Tot mijn teleurstelling
komt het eigenlijk nooit
voor dat je zelf je eigen
groep mag samenstel-
len. Op de derde CD is
het wel mogelijk maar
dan heb je het"sef'af
bijna uitgesé'eeld. Ik
blijf het gaar vinden om
een character eerst
helemaal op te bou-
wen en hem vervol-
gens een hele tijd niet
meer te kunnen ge-



bruiker).

Overigens zul je tij-
dens het spel veelvul-
dig wisselen van char-
acters en groepen en
dit is ook weer een van
de redenen dat het plot
zo goed verloopt. Maar
er is nog een oorzaak
voor de grote betrok-
kenheid bij het plot: de
Engelse vertaling van
het spel is aanzienlijk
beter dan in voor-
gaande delen.

In deel VII raakte Ik
echt geirriteerd als ik
weer een draak van
een zin kreeg voorge-
schoteld, in deel VIII
was het gelukkig al wat
beter maar in deel IX
krijgen we eindelijk
tekst van de kwaliteit
die we mogen ver-
wachten van zo'n tripte
A titel.

Net als in de voor-
gaande delen kunnen
characters bepaalde
skills aanteren door

gebruik te maken van
bepaalde wapens of
door ergens skills op te
pikken. De manier
waarop je steeds weer
nieuwe skills, spells en
wapens verzamelt is
geperfektioneerd door
Square Soft. Het is ge-
weldig om te zien hoe
verschillende figuren
zich door het spel
heen ontwikkelen tot
onverslaanbare char-
acters die de beschik-
king hebben over de
meest fantastische
spreuken en wapens
maar natuurlijk kom je
ook steeds wredere te-
genstanders tegen.

fV/4(VDOM
EISICOUN-

TE ttS

Neeheee! Ze zijn er
weer; de belachelijke
hoeveelheden mon-
sters die verschijnen
op plekken die bekend
staan als “gevaarlijk”.

Ik heb in de review van
deel VIII al behoorlijk
wat gekankerd op
deze super irritante
feature die Square
toch maar steeds weer
blijft inbouwen in de
Final Fantasy games.
Square is waarschijn-
lijk zo bang om een
winning formula te ver-
anderen dat ze ook het
grootste minpunt van
deze serie niet wil of
durft aan te pakken.
Het is echt jammer
want mijn Final Fan-
tasy plezier wordt al
sinds FF V voor een
deel verziekt door
steeds weer opnieuw
battles uit te moeten
vechten met steeds
weer dezelfde tegen-
standers. Daar komt
nog eens bij dat je ook
steeds dezelfde opge-
fokte muziek hoort als
je de battles uitvecht.
Ook de manier waarop
het spel zich voort-

sleept, is nogal voor-
spelbaar. Je moet
steeds weer op zoek
naar items of personen
die je verder kunnen
helpen. Hoe vaak heb
ik de afgelopen jaren
niet door vrijwei verla-
ten dorpjes gelopen
terwijl ik elke schaarse
ziel die ik tegenkwam
om inlichtingen moest
vragen?

Misschien ligt het aan
mij of misschien ligt het
aan het niveau van vi-
deogames in het alge-
meen dat ik gewoon
een beetje over deze
saaie en voorspelbare
typische FF/RPG ei-
genschap ben heen
gegroeid. Ik ben klaar
voor iets nieuws. Ik
vind het prima als een
verhaal wordt verteld
door middel van het
speten van bepaalde
levels of het oplossen
van puzzels zoals in de
laatste Zeida maar ik

ben gewoon klaar met
het doorzoeken van
dorpjes, grotten, hui-
zen en kasten met als
enige doel het trigge
ren van een bepaalde
(voorspelbare) event
die het plot weer aan
het rollen brengt.

Het zijn met name Ja-
panse ontwikkelaars
die zich schuldig ma-
ken aan deze tijdro-
vende onzin en juist
daarom is het opvai-
lend dat het ook weer
een Japanse develo-
per was die aangaf
hoe het dan wel moet.
Ik heb het natuurlijk
over Konami dat met
die overbekende spio-
nage action game de-
monstreerde hoe je
zonder voorspelbare
zoek sessies toch een
goed verhaal kunt ver-
tellen.

PowerScore

'4* Adembenemende graphics ~

4~ Prachtig plot

Characters zijn heeigoed
uitgewerkt

Random encounters
maken me ziek

FE ra
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WW Il Pacific Theater
is een zeer strakke en
authentieke oorlog
flightsim. Microsoft
heeft zijn huiswerk
goed gedaan, zeer
goed mag ik wel zeg-
gen. Voor het realisme
hebben de makers
zelfs twee bejaarde pi-
loten (een Japanner en
een Amerikaan) bij de
game betrokken.
Was in het eerste deel
van CFS Europa het
strijdtoneel, in deze
game verplaatsen we

ons naar de Pacific,
daar waar de Jappen
en de Yanks elkaar be-
laagden.

De kisten waarmee je
kunt vliegen zijn onge-
lofelijk mooi nage-
bouwd. Ze zien er zelfs
gebruikt uit, in plaats
van glad en blinkend.
Roest en schuurpiek-
ken zijn te zien en ie-
der onderdeeltje klopt
nauwkeurig, leder deel
dat in het echt be-
woog, beweegt nu ook.
Het is echt een lust
voor het oog om de
vliegtuigen vanuit ver-

schillende camera-
standpunten in aktie te
zien.

SE-ftfCUS

Dat we hier niet met
een arcadegame te
maken hebben mag
duidelijk zijn. Toch
heeft Microsoft de
game voor een breed
publiek aantrekkelijk
willen maken. Zo kun
je alles in real-time
vliegen. Je kunt als pi-
loot dus opstijgen,
naarje targets vliegen,
knokken, weer terug-
vliegen naarje vlieg-

dekschij

Maar je kunt ev(

aan het begin vani®
missie op een knop
drukken... en hoppa,
je zit meteen in de ak-
tie. Die laatste optie
had mijn voorkeur want
toen ik alles in real-
time deed, vergat ik
steeds weer wat. Of ik
ging te langzaam of ik
had de flaps niet aan-
gezet enzovoorts.
Eenmaal in de lucht
moet ik zeggen dat al-
les heerlijk soepeltjes
gaat en dat je je lekker
kan concentreren op
het neerknallen van de
tegenstanders. Je kunt
de game echter zo
diep maken als je wilt.
Er wordt je zelfs de
mogelijkheid geboden
de motoren van iedere
kist af te stellen voor

+or N

eft gehad met flightsims, zette Jan voor
helm op liet de propellers draaien en de

itrailleurs ratelen.

vliegprestaties,
had ik dus net

¢'vjéven'~en zin in, maar

be m"

M B En
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De boost van mooie
graphics heeft natuur-
lijk ook een nadeel. Zo
zul je met een medium
end PC flink wat uit
moet zetten om de
game strak te laten lo-
pen. De minimum
specs die staan ver-
meld, slaan dus eigen-
lijk nergens op, maar
dat merken we wel va-
ker de laatste tijd. Heb
je echter een top sys-
teem dan is het kwijlen
geblazen.

Door de aandacht voor
de details van de kis-
ten, heeft Microsoft
niet al te veel vliegtui-

gen in de game ge-
stopt. Jammer, ik had
er eerlijk gezegd wel
wat meer willen zien.
Hopelijk voelen lyiOD
makers en anp

kids zich ge

deze klu"s”op;

nemen. *

Helemaal goed is/na-
tuurlijk de Mission Edi-
tor waarmee je jouw
eigen dogfights en
scenario’s kunt regis-
seren.

Ik denk dat de oorlog
flightsim fanaten weinig
op deze game aan te
merken zullen hebben.

YA
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In de winter is
het vaak te slecht
weer om een
pretpark te
bezoeken.
Gelukkig heeft f
EAeen
oplossing.

>1&!

Afote grutjes, niet SHHeNfiocT

OUDE
BEKENDE
Hoewel TPW een kid-
die uitstraling heett, is
het een sim die je seri-
eus moet nemen. Je
zult al je handelingen
goed moeten overwe-
gen want als je teveel
te snel wilt doen, kun

je er donder op zeggen
dat het game over
scherm je snel zal toe-
lachen.
Het doel van de game
Is simpel: open een
park, bouw attrakties
en zorg voor winst. Ga-
mers die bekend zijn
met Theme Park wéfen
dat het bereiken-«an
die doelen allerminst
simpel is want alles
wat je doet heeftin-
vlioed op je park.
Zo zul je de bezoekers
tevreden moeten hou-
geld afhandig maakt.
Daarbij moetje dus
slinks te werk
gaan. Je stopt
wat extra ijs in

IVip*

MHFM  aMeetfiat

uit.

'ten Sdoorpark ior~t'ioor

de drankjes en

voor vetteMniUpsers
zod”icE inrirljs
laaglifS*PNooit
wst over je

Cremeer gaan drin-
ken. Handig is ook een
eet- of drinktent bij de
ingang. Bezoekers
hebben namelijk dorst
en honger na een
lange busreis. Succes
verzekerd.

SHOF?

Sims zijn vaak beter te
spelen op een PC met
muis en toetsenbord
maar deze versie liet
zich heerlijk besturen
met behulp van de

een 0)3geruin<! huweur.

Dual Shock 2.
Grafisch doet TPW wat
ervan een 128-bit
game verwacht mag
worden, strak dus en
omdat ook de controls
goed in elkaar zitten,
de gameplay aan alle
kanten deugt en ver-
slavend werkt, kan ik
niets anders conclude
ren dan dat het wel
snor zitmetTPWi
TPW is (Xjfc

tale pretpark.

Bij deze optie komt er
iedere keer als er zich
iets afspeelt in je park
een klein kereltje In
beeld die je vertelt wat
je het beste kan gaan
doen.

couo

Heb je eindelijk een
pretpark dat hele-

een ander
te openen.

Er zit echter een

addertje onder
het gras; je zult
pas toegang krij-
gen tot andere
parken als je ge-
noeg Gold Tic-
kets hebt ver-

,Tg#8jBeen
opent, krijg
je je doelstellin-
gen en elke keer dat
je een bepaald doel
bereikt, word je be-
loond met een van die
kaartjes. Zo moest ik in
een van mijn eerste
parken genoeg bezoe-
kers trekken en het
een jaartje zien uit te
zingen. Al gauw had Ik
vier gouden kaartjes
binnen.

de prij-

zen te

val-

tenis N N

door

awards voor

je park in de

wacht te slepen. Dat
kan op verschillende
manieren, een van de

leukste is door een su-

per rollercoaster te
bouwen. Aan de hand

van een aantal criteria

ordt jouw achtbaan
beoordeeld en
eer sterren je
voor je achtbaan ont-
vangt, hoe beter je
park wordt gewaar-
eerd en hoe meer

LTt

1+ Cartoonachtig

®®®faken inje eigen
V attrakties

Fun!

Niet echt voor de diehard
simmers
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De hoofd- i A

rol in Le-

gend of m
Dragoon

wordt vertolkt

door de jonge Dart.
Een echte clichéheld
van het type dat we al
in duizenden RPG'’s
hebben mogen ont-
moeten. En die held
gaat natuurlijk een
echt cliché-avontuur
beleven.

HT'.i

Legend of Dragoon is een RPG van
| hettype dat maar liefst over vier
E schijfjes is uitgesmeerd. De RPG-
f  fans kunnen in hun handen wrijven:

* ervalt weer wat te spelen!

~

Uiteraard koes-
tert onze held een
wrok uit het verleden
en in het geval van
Dart is dat de verwoes-
ting van zijn geboorte-
stad. En je weet hoe
het dan gaat; je verza-
melt een groepje reis-
genoten en gaat op
avontuur.
Samen met Shana,
een specialist op de pijl
en boog, Rose, die
haar vijanden bestookt
met een boomerang
en Lavitz, die zijn ding
doet met een speer,
trekt Dart er op uit om
zijn met de grond

— i gelijk gemaakte

A  stadje te wre-
ken. Onderweg
voegen zich

nog meer
\  characters bij
\  de ploeg en
\  beleven ze
\  hetene na
\  hetandere
\avontuurin
\ een wereld
vol mon-

sters, draken en ma-
gie. Ach, je kent het zo
langzamerhand wel.

tEUTTS9ENX-
LEETONS

Al ik me er bij heb
neergelegd dat ik van
de verhaallijn niet te
veel moet venwachten,
blijft mijn grote en he-
laas vaak gerechtvaar-
digde angst dat de
game volgepropt is
met slecht vertaalde
dialogen.

Helaas is dat ook bij
Legend of Dragoon het
geval, zodat je vaak
flink op je tanden moet
bijten bij het lezen.
Waarom SCEE niet
een paar goede verta-
lers inhuurt, is me een
raadsel want de kosten
hiervan lijken me in het
niet te vallen bij het
maken van een gepre-
renderde cutscene of

Net als bij de meeste
RPG's zijn de dialogen
nogal baggerig dus
daar zullen de meeste
gamers inmiddels wel
gewend aan zijn, en
net toen ik me
erbij neer wilde
leggen, merkte ik
op dat ook de
voice-overs in de
gesproken dialo-
gen nogal knullig
waren ingespro-
ken, zodat het ge-
heel meer lijkt op
een voorleesklasje
op de lagere
school dan op een

serieus gesprek tus-
sen een groep rondrei-
zende avonturiers.

Tja, ook daar moet ik
maar even doorheen
prikken want onder die
dikke saus van slappe
verhaallijnen en slecht
vertaalwerk zit toch
wel een hele mooie
game verstopt, waarin
alle elementen van de
RPG lijken te zijn aan-
gescherpt.

VE-rre-
cnAPMics
Hoewel de game in het
begin vrij sober oogt,
worden de graphics
naarmate de game
vordert steeds specta-
culairder. Aan de ene
kant een beetje
vreemd, zo kom je pas
na een uurtje of tien
spelen je eerste CG
filmpje tegen maar aan
de andere kant word je
als gamer beloond
voor je geduld.

De werelden zijn alle-
maal prachtig vormge-
geven en worden ook
steeds mooier naar-
mate het avontuur vor-
dert. Halverwege de
game beland je dan
ook in de meest prach-
tige steden, waarin het
al een feest isom ge-
woon een beetje rond
te lopen.

De voorgerenderde
achtergronden zijn vol-
gepropt met kleine ani-
maties zoals stro-
mende bergbeekjes en
rondfladderende vogel-
tjes, zodat de omge-

ving soms een beang-
stigend realistische
look krijgt.

ADDITIONS
De battle engine zelf is
turn-based en doet
denken aan een soort
opgevoerd Square Soft
systeem, met een paar
kleine veranderingen.
Een daarvan is het ge-
bruik van zogenaamde
additions, een soort
buttoncombo’s waar-
mee je je character be-
paalde moves kan la-
ten uitvoeren. In het
begin zijn deze nogal
simpel en saai maar
naarmate je vordert,
worden ze ingewikkel-
der en moet je de le-
vensgevaarlijke eind-
bazen bestoken met
ingewikkelde combina-
ties die je nog op het
juiste ritme moet in-
toetsen ook waardoor
je je gaat afvragen of
Legend of Dragoon
nou eigenlijk een RPG
is of zo’n Japans dans-
spel als Parapa.
Sommige gamers zul-
len dit wel een hinder-
lijke feature vinden,
maar persoonlijk vond
ik het wel een leuke
draai geven aan de ga-
meplay.

ODACOON
PO WED

De meest belangrijke
feature van elk charac-
ter is diens Dragoon
Power. Tijdens je avon-
turen verzamel je Dra-
goon Spirits die je Dra-

goon krachten vergro-
ten.

Deze geven je de
kracht om je character
om te toveren in een
heuse Dragoon. Je ziet
er dan niet alleen heel
fonky uit met een
stoere set vleugels
maar je hebt ook de
beschikking over Dra-
goon-spells, waarmee
je zo'n beetje elke te-
genstander kunt ver-
pletteren, hetgeen ge-
paard gaat met
prachtige grafische
effekten.

Des te sneuer is het
als je merkt dat deze
vette aktie maar een
enkele beurt werkt en
je weer helemaal op-
nieuw moet sparen eer
je weer in een Dra-
goon kunt veranderen.
Of je moet natuurlijk
doorsparen voor de le-
vel 2 Dragoon Power
waarmee je een extra
beurt moeilijk blijft. Al
snel heb je door dat je
deze akties moet be-
waren voor de ergste
eindbazen, je zult ze
nodig hebben!

%%/'EEL
%/EEMTEIM
Aardig is het gekleurde
driehoekje dat boven
het hoofd van je char-
acter hangt en aan-
geeft wanneer het
weer tijd is voor een
battle. Tenwijl je in an-
dere games op de
meest laue momenten
wordt besprongen door
monsters, weet je nu



een beetje waar je aan
toe bent.

De normaliter groen
gekleurde driehoek
kleurt namelijk oranje
als er gevaar dreigt.
Als het ding op rood
springt weet je dat er
binnen no-time stront
aan de knikker is. Deze
funktie geeft je de kans
om tijdig gebruik te
maken van powerups,
extra kracht of zelfs de
charm potion, waar-
mee je het hele ge-
vecht kunt omzeilen.
Jammer genoeg ne-
men al deze opties niet
weg datje - in echte
RPG stijl - de hele tijd
verzeild raakt in allerlei

hinderlijke gevechtjes.
En om heel eerlijk te
zZijn zit ik na het met
pijn en moeite verslaan
van een of andere gru-
welijke eindbaas niet te
wachten om tijdens
mijn lange wandeling
terug telkens weer be-
sprongen te worden
door dezelfde hinder-
lijke kutmonsters, die ik
op de heenweg al
moest bevechten.
Maar dat zal wel aan
mij liggen.

Zoals je uit de enorme
berg van maar liefst
vier schijfjes en de

dikke drie jaar develop-

ment tijd wel kunt op-
maken, is Legend of
Dragoon geen kleine
game. Tot de nok toe
volgepropt met prach-
tige graphics en vette
movies staan de vier
CD'’s garant voor een
avontuur dat je wel
zo'n 40,50 uur aan je
PlayStation gekluisterd
houdt.

S/\I\
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fiefen, Jijffen
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Vette movies

j. Originele en lange

Gare vertaling en
voice-overs
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De eerste F1 game voor de PS2 is uit. Weliswaar een

remake van de PSX versie maar die was top.

Neemt EA met Season 2000 de concurrentie al
bij voorbaat de wind uit de zeilen?

TRAE" IV

F1 2000 kreeg op de
PSX het hoogste cijfer
dat ik ooit aan een F1
game gegeven heb. De
graphics waren top,

het geluid uitstekend
en de besturing was zo
lekker dat ik er haast
tranen van in m’'n ogen
kreeg.

Met de verwachting
dat het op de PS2 al-
leen nog maar beter
zou zijn, schoof ik de
Season 2000 disc en-
thousiast in de zwarte
toverdoos.

CEt-IKTEft
Inderdaad ziet't erop
de PS2 nog gelikter
uit. Er is totaal geen
popup, de achtergron-
den zijn prachtig, het
wegscheuren met
rokende banden ziet er
vet uit, het rijden onder
slechte weersomstan-
digheden is fraai in
beeld gebracht, sporen
in het grind blijven
staan en de replay is
adembenemend.

Aan de sound is vol-
gens mij weinig veran-
derd, opvallend was
het mooie holle ge-
brom en geknal bij het
gas terugnemen maar
ook het ontbreken van
een aangepast geluid

in de tunnel van
Monaco. - V;.%-L

liu

<AKKININ
«CURITM

Foun

Wat betreft de opties
springt de Four Player
mode (natuurlijk alleen
met ‘multitap’ te spe-
len) het meest in het
00g. De Two Player
mode (zonder andere
tegenstanders) ziet er
overigens heel goed
uit.

Verder zijn er de be-
kende F1 opties: een
soort Arcade mode
(‘Race Now’) waarin je
steeds meer circuits
kan vrijmaken en ver-
der de Single GP,
Custom Championship
en Full Championship,
met daarin het afstel-
len van de auto, trai-
ningen, warm-up, kwa-
lifikaties et cetera.

SO py»R...

So far so good. Ik
pakte m’n controler
stevig vast en drukte
de duim op X. Met ro-
kende banden stoof de
bolide het rechte eind
op. Vlak voor de bocht
gas terugnemen na-
tuurlijk en....

Wat was dat nou? Ik
schoot gewoon de
grindbak in. Nog (
proberen bij d&*
gende bocht

Even gas |

ui.alLi-

en soepel... Wat
$#@!&*&%!! Niks soe-
pel! Weerde grindbak
in.

Twee uur later ben ik
er maar mee gestopt.
Ik heb van alles gepro-
beerd. De wagen wel
tien keer anders afge-
steld maar het lukte
me niet om de bochten
met een lekkere snel-
heid te nemen. Niels er
bij gehaald, Jeroen ge-
roepen. Nee, die kre-
gen ‘m ook niet in de
vingers.

Tja, als je bijna stil-
staat, dan stuurt ie
goed. Dat kun je ook
zien want dan bewe-
gen de voorwielen pre-
cies zoals zou moeten.
Gooi je wat gas erop
dan zie je ook dat die
voorwielen niet meer
meedoen maar dat als
het ware de hele i
tegelijk door (
zichtbare |

bestuurcL:

Noii

de auto’s kunt rijden,
dat elk van de 22 crew-
leden in de pit hun ei-
gen ding doen, dat de
Al gebaseerd is op het
rijgedrag van de echte
coureurs, dat de cou-

reurshelmen zijn voor-
zien van afscheurbaar
beschermfolie...

Maar als die wagens
niet lekker sturen, heb
je er geen klote aan!

Het Orange-team werkte wee aan de game. i
Paarow eindigt Vergtapjaen bijna altijd in de Top 10.

Him

N de four Player node

iiu J

+ Fraaie beelden

Gedetailleerd

— Besturing sucks!

— View verder weg ontbreekt



JVIET
HEUS
Het goede nieuws:
Rainbow Six: Covert
Ops Essentials is een
stand-alone produkt en
bestaat uit twee disks.
Dat duidt vast op veel
fun, nietwaar?
Het slechte nieuws: de
ene disk is een terro-
ristenencyclopedie an-
nex multiple choice
testprogramma om je
kennis van terrorisme-
bestrijding aan te
scherpen en op de an-
dere disk staan negen
nieuwe missies. Maar
niet heus.
Het komt er op neer
dat je eigenlijk maar
drie echte nieuwe mis-
sies krijgt en zes, korte
trainingsmissies en
voor een kleine tachtig
gulden vind ik dat be-
hoorlijk mager.

KAL ACOFFT
WETEIMI?’

Die interaktieve biblio-
theek zit overigens
goed in elkaar maar
het is geen game na-

tuurlijk. Je kunt alles le-

zen over guns, uitrus-
ting, hoe je met

terroristen moet
|

i

n. Oo w Al,

Covert Ops Cssehtials

De Rainbow Six serie begint aardig op een melkkoe te lijken
maar blijft tegelijkertijd de meest realistische tactical SWAT-
shooter die er is. Wat heeft Covert Ops Essentials in petto?

onderhandelen, welke
wapens je in welke si-
tuaties het beste kunt
gebruiken, welke voer-
tuigen beschikbaar
zijn, hoe je je uit peni-
bele situaties moet
redden en ga zo maar
door.

Allerhande info is voor
je verzameld en wordt
uitvoerig behandeld
maar ja, willen we dat
allemaal wel weten?
Je kunt foto’s opvra-
gen, archieven door-
pluizen en zelfs film-
pjes bekijken van
allerhande akties.
Als je al deze info tot je
hebt genomen, kun je
vervolgens verschil-
lende tests doen in de
vorm van lastige
multiple choice vragen,
leder onderdeel dien je
naar behoren af te
leggen en dan krijg je
een lintje.
Verschillende lintjes
maken samen weer
een medaille. Joepie.
Niet dus. Ja, hoor
eens, ik heb gewoon
geen zin om allemaal
examenvragen te be-
antwoorden. Ik wil
sluipen, plannen en
knallen.

EENUImM -
SLOPEIS/O

Dan maar naar de
‘Missie CD’. Helaas
valt de hoeveelheid
missies zwaar tegen;
de zes trainingsmis-
sies zijn kort en vallen
in het niet bij de drie
uitstekende, échte,
nieuwe missies. Die
zZijn zo erg goed dat je
loopt te grommen
waarom Red Storm
niet meer van dit soort
stuff erbij heeft ge-
daan.

Eén missie speelt zich
af in de jungle en die is
behoorlijk zenuwslo-
pend. Met name omdat
de terroristen door hun
camouflage, helemaal
opgaan in de omge-
ving en je dus steeds
op je hoede moet zijn.
De andere twee spe-
len zich respektievelijk
af in een gangencom-
plex onder een woe-
stijn en op Antarctica.
Dit zijn samen drie be-
hoorlijk fraaie maps
met veel uitdaging,
planning en SWAT tak-
tieken maar de uitein-
delijke buit is veel te
gering om echt vrolijk
van te worden.

"diejopdijtien

Die

[T

9isEi;o;td

14 iu

Goede cairoullage kan Je leven redden.

tirirl

Alles watje wilt weten over
terrorismebestrijcling

De beste Rainbow Six
*' maps ooit

1— Hetzijn er maardriel

__ Boring multiple choice
vragen

t*¢ CD-nOM
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Fabrikant: Hell Storm
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in het derde en laatste deel van de Blair Witch serie, de Edward Kelly Tale, gaan we
nog verder terug in de tijd: de 18e eeuw.

STUITEnBAL
Ik weet nog goed dat
het drieluik van de
Blair Witch games
werd aangekondigd.
Met name het feit dat
G.O.D. de games zou
gaan maken, deed bij
vele gamers de hartjes
sneller kloppen.

Toch waren deel 1en
2 niet echt om gillend
van vreugde door het
dakraam te springen.

De spellen kenden met
name behoorlijk verve-
lende controles en ca-
meraproblemen. Ik
was dus erg benieuwd
hoe het daarmee in
deel drie gesteld was.
Wel, om kort te gaan:
nog steeds naadje.
Aan de ene kant be-
grijp ik het wel, alle
drie de developers ge-
bruikten de Nocturne
engine maar wat meer

Ik krijg je hier wel git, waar voor wat

hoort wat he, hé, he.

Ugh, wij hiet batig zijn voor lood

Sfiggetid handwapen,

tweaken en bijstellen
had veel frustratie kun-
nen besparen. Met
name de cameravoe-
ring is te erg voor
woorden. Om de filmi-
sche sfeer te bewerk-
stelligen, verandert de
camerapositie veel te
vaak. De camera
switcht met de fre-
kwentie van een stui-
terbal op een marme-
ren vloer.

sn”™ivivE -fvo
Dit wil overigens niet
zeggen dat deel 3 van
de Blair Witch serie he-
lemaal ruk is. De sfeer
en het horrorgehalte is
zelfs erg goed; ik zat
menig keer met kip-
penvel in m’'n nek ach-
ter mijn PC.

De game laat je spelen
met ene Jonathan
Pyre die in 1786 in een
bijna verlaten stadje

Mww, wat ZOU wijti woudlopet'Shandboek |

hierover te welder hebben?

belandt. Jonathan is
een ex-pastoor en
wordt gegrepen door
een verhaal over ver-
miste kinderen. Hij
transformeert zichzelf
tot heksenjager en
gaat op pad.
%rvolgens begint een
spannend avontuur vol
magie, dwaalpartijen in
het bos en gevechten
met monsters. De
game is in ieder geval
de meest aktievolle
van de drie en dat
sprak me wel aan.

BUGS

De battles doen een
beetje aan console ga-
mes denken. De Ed-
ward Kelly Tale is dan
ook een mix tussen
adventure, console
RPG en Resident Evil
horror. Een goede mix
welteverstaan en met
name de grote mon-
sters (heuse eindba-
zen) zijn erg bruut. Je
kunt ze bestrijden met

thou opfotten wet die

WMiostzejels."""

jawwer, niewand ow eens lekker in te peperen.

wapens en met magie.
Helaas kent de game
ook storende bugs. Zo
kom je af en vast te zit-
ten in de omgeving,
met als gevolg dat je
niet meer voor- of ach-
teruit kan. Ook crasht
de game geregeld als
er een cutscene gela-
den moet worden na
een gevecht of conver-
satie. Béta testing ze-
ker overgeslagen?

Dit zijn behoorlijke slor-
digheden die je wel-
licht op de koop toe
neemt omdat de sfeer
van het spel zo goed
uit de verf komt.

Spannend

Zieterpuik uit

‘— Interface

— Bugs
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Voor RPG's is het
haast onmogelijk te

wedijveren met Final
Fantasy. Activision trok

echter de stoute

schoenen aan en zorgt
met Orphen voor een
aangename verrassing.

CEEISI OrtOL

WItSIO

Zoals jullie wellicht
weten ben ik altijd een
beetje huiverig voor
onbekende RPG’s. Dat
komt natuurlijk doordat
ik in mijn PU-carriére
een enorme hoeveel-
heid gare drolletitels
heb mogen testen, ter-
wijl de mooie games
als Final Fantasy door
hotshots als Boris of
Skate voor mijn neus
werden weggekaapt.
Gelukkig zou het deze
keer anders gaan want
al voordat ik Orphen in
mijn bezit kreeg, had ik
gehoord dat deze
game een frisse wind
zou laten waaien door
het RPG-genre.

M IM

Die frisse wind zit hem
hoofdzakelijk in de ga-
meplay want Orphen:
Scion of Sorcery is
een originele mix tus-
sen de klassieke RPG,
compleet met turn-ba-
sed vechtsequences
en het action/adven-
ture genre met 3D we-
relden en een real-time

Hé eindbaas wijje”
chronische problggen
aan je blaas?

combatsystem.
Hierdoor wordt de
gameplay aan de
ene kant wat
vloeiender en
natuurlijker,

terwijl aan

de andere

kant wel

de RPG- n
feel be-
houden
blijft.

HjH

XWAE&€

VE-R-

MAAL

Orphen is geba- »
seerd op een enorm
succesvolle anime-
serie en draait om de
jonge zwaardvechter
Orphen die samen met
zijn vriendjes Cleo en
Magnus en nog een
paar reisgenoten naar
de stad Arvanrama
vertrekt, waar enorme
rijkdommen verborgen
zouden liggen.

De tocht voert het
gezelschap uiteraard
langs een veelheid aan
avonturen, monsters
en lastige eindbazen
die allemaal proberen
om de moedige
Orphen een kopje klei-
ner te maken. Gelukkig

beschikken ze niet al-
leen over een zwaard,
maar ook over een
hele zooi aan magi-
sche spells, waarmee
ze hun tegenstanders
kunnen uitschakelen.

BATTLE
MODE

Het vechten gaat op
twee manieren: in de
Story mode en in
Battle mode. In het be-
gin is het vrij lastig om
het vechten in Story
mode onder de knie te
krijgen maar na een
beetje oefenen met

Er waait weer eens eer frisse

wind door kPG-land. 3

OF

Orphen’s zwaard ben
je dolblij dat deze optie
de bekende turn based
Battle mode-gevech-
ten, waar je in zoveel
andere games stront-
ziek van wordt, tot een
minimum beperken.
De Story mode werkt
volgens het 3D ac-
tion/adventure principe
en rekent af met de
meeste kleinere tegen-
standers. Je kan drie
verschillende spells
toewijzen aan de knop-
pen op je controller en
hoe langer je een knop
ingedrukt houdt, hoe

kop op, we slaan ons en wel doorheen.

Toevallig «oet ik toch die kant op.

groter het

effekt van de

spell wordt. Ver-
volgens moet je uit-
dokteren wanneer je
tegenstander zich op
de juiste plek bevindt
en op het goede mo-
ment vuren. Al met al
is het een spannend
en aktief combatsys-

teem en daarmee

uniek voor een RPG.

CABTAIISI
BLUB

Hoewel het spel het
voornamelijk moet
hebben van deze ga-
meplay, zijn ook de
graphics niet te ver-
smaden, al is er hier
en daar een beetje
overdadig gestrooid
met blurs, lensflares.

f m N

SORCERY

rook- en lichteffekten.
De characters zien er
strak uit en bewegen
erg natuurlijk, de 3D-
werelden zijn mooi
getextured en de
prachtige gevechten
met de eindbazen zijn
een lust voor het oog.
Sommige cutscenes
zijn handgemaakt door
hetzelfde produktie-
team als van de
anime-serie maar het
grootste deel wordt
real time gerenderd
door de games engine.
Een andere leuke bij-
komstigheid is dat er
veel zorg is besteed
aan een goede voice-
acting, zodat deze titel
een stuk natuurlijker
wegspeelt dan de
meeste RPG’s waarin
het audio gedeelte
vaak garant staat voor
een hoop ellende.

Leuk concept — "
Mooie animatiee ¢

— Zwakke verhaallijn

FaluwitAdViat
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connection

De strijd tussen de pizzagames is hard. Pizza Syndicate,

wE

Pizza Tycoon en Pizza Connection maken elkaar het
leven zuur. Wat een plak opgewarmd deeg
allemaal niet teweeg kan brengen.

VRV>« ¢
nasr/t

Volgens mij is de pizza
het enige stuk voedsel
ter wereld dat een ei-
gen game-lijn heett.
Het hoe en waarom
daarvan is mij een
raadsel want die droge
korst met kaas en sa-
lami doet mij niets. Als
ik in Italié ben, ga ik
voor de pasta. |k had
dan ook liever Cannel-
loni Connection,
Spaghetti Syndicate of
Tortellini Tycoon ge-
speeld. Maar ja, je kunt
niet alles hebben.
Pizza Connection 2 is
natuurlijk de opvolger
van Pizza Connection,
het spel dat zich de
koploper in de prestigi-
euze pizza-gaming
scene mag noemen.
Toen ik deel 2 op-
startte, kreeg ik op-
eens een sterk Traffic
Giant gevoel. De stra-
ten, het openbaar ver-
voer, de gebouwen; ze
hebben allemaal veel
weg van het Oosten-
rijkse openbaarvervoer
management spel.
Zelfs de poppetjes lo-
pen met dezelfde Ger-
maanse retro- n
bekkies

N \VALS

m

rond.

Aangezien ik

Traffic Giant

nu niet be-

paald een

grafisch

meester-

werkje vond,

was dit een kleine te-
leurstelling. De beel-
den zijn net goed ge-
noeg om een
pizza-imperium op te
kunnen zetten, maar
om nu voor de lol een
minuut of vijf naar je
simmetjes te kijken...
neeuh!

XELF r»iX-

Echt veel vernieuwing
heb ik in het spel niet
kunnen ontdekken. Je
begint nog steeds met
een X-bedrag aan
cash, start een paar
restaurants en een
hoofdkwartier op, richt

de boel in, huurt perso-

neel en gooit de toko’s

open. En dan maar ho-

pen dat de mensen op
de door jou

stelde piz-
za’s afkomen.
Het zelf creéren
van pizza’s is trouwens
funny vormgegeven en
zorgt er voor dat je alle
denkbare ingrediénten
door elkaar gaat njlfe®
(enje kunteen hoop”
ranzige shit op je
deegbodem flikkeren).
De interface werkt
weer prima, wellicht
zijn de knoppen waar
je op moet klikken wat
klein m |te de picto-
grammfcjspreken voor
zich en a snel kun je
razendsnel tt"ssen de
verschillende menu’s
rennen.
En rennen zul je want
de gameplay is in PC 2
wederom goed uitge-
werkt en erg diep. Een
pizza-imperium leiden
is allesbehalve kinder-
spel. Je moet echt
overal rekening mee
houden. De kosten van
de ingrediénten, de
kosten van het perso-
A neel, hun capacitei-
ten, de inrich-
ting, de
voorraad in de
koelkast, de
» plek van

\'r
jelestaurant, de re-

“m e, de inkomsten
1(1 uitgaven enzovoort.
G elul® neemt het
spel ~*n toe een deel
van deze rompslomp
over, anders ben je
echt tijdenlang zoet
met saaie economi-
'iandefingen, en
S oor koop ik wel
ursus boekhou-
ij de LQI.

fCafCKCR-

Last but not least is
daar nog de donkere

kant van
de pizzahan-
del. Want je kunt
js concurrenten ook
op minder voor de
hand ligAnde manie-
ren te slim af zijn. Pers
ze af, chanteer ze, stop
een paar kakkerlakken
in hun keuken, kaap
personeel weg, enz,

tzorgt er voor

Pu Special.

=0:15 uuc: Happy Hout' voor bejaafden. P

dat PC 2 niet

verzandt in een
saaie bedoening want
na een paar uur netjes
je zaakjes regelen heb
je het toch echt gehad.
Missies als ‘plaats een
rat in de voorraadkast
van de concurrent’ en
‘ kies wel of niet voor
bescherming van de
maffia’ komen echt als
geroepen. Gamen
wordt immers pas echt
leuk als je dat mag
doen, watje in het nor-
male leven nooit zou
kunnen.

r v Pizza's verkopen is soms
“ leuk

Uatfia praktijken

Weinig nieuwe
ingrediénten

[ iw . t
Pizza's verkopen is soms
saai
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‘Zeker een mislukte
Xbox game’, dacht ik
toen ik X-Squad op
mijn bureau aantrof.
Electronic Arts had
echter iets anders voor
mij in petto: een PS2 ti-
tel die doet denken
aan Metal Gear Solid
en Syphon Filter. Al-
leen haalt X-Squad het
niet bij de standaard
die door deze twee ga-
mes is neergezet.
X-Squad is een 3D
shooter die aktie en
stealth met elkaar
combineert, alleen
doet le dat niet echt
goed.
Het begint al meteen
met de controls; die
voelen gewoon niet
goed aan en lijken wat
stroefjes te reageren.
Het is na-
melijk zo
datje met

de linker analoge stick
loopt en strafe moves
uitvoert terwijl je met
de rechter mikt en om
je as draait. Het komt
dan wel eens voor dat
je meer aan het straten
bent dan lets anders.
En tijdens dat straten
moet je ook nog eens
mikken en omdat het
mikken nogal stroefies
verloopt, ben je eigen-
lijk ledere keer net
even te laat en word je
meer geraakt dan je
Hef Is.

Er is weliswaar een
auto-aim optie aan-
wezig maar die blijkt
soms te haperen.

Zo komt het regelmatig
voor dat je al automa-
tisch mikt terwijl je nog
niemand ziet en als je
de vijanden ziet dan
moet je alsnog zelf
mikken. Dus waar heb
je in hemelsnaam die
auto-aim optie voor
nodig?

SVIV-
CHBOOISI
De controls zuigen en
dat is natuurlijk dodelijk
voor een game. Dan
kunnen mooie grap-
hics echt niet meer
helpen, tenminste als
er mooie graphics ge-
weest waren dan, want
ook op dit punt stelt X-
Squad hevig teleur.
Het ziet eruit als een
opgepoetste PSX ver-
sie en daar doen we
het niet voor.
Wat ook bijzonder irri-
tant is, zijn de cutsce-
nes die je niet kunt
wegklikken. Dit haalt
de snelheid uit de
game. En dan nog iets,
ja ik heb nog meer, tij-
dens de cutscenes be-
wegen de lipjes van de
verschillende figuren
iets te lang door. Zo'n
beetje als in die Duitse
nagesynchroniseerde
reklames (wasmidde-
len en chocola), waar-
bij de tekst al is ge-
sproken voordat
de lippen op
elkaar staan. Dat
noem ik nou knullig.

V{fCsS

Na al deze kritiekpun-
ten vragen jullie je na-
tuurlijk af of er nu wer-
kelijks niets goed aan
deze game is. Het ant-
woord is simpel: NEE!
Om dit voor een laat-
ste maal te illustreren
nog even het volgende
voorbeeld. Je opereert
in een team van vier
personages. Jij bent de

leider en geeft de an-
deren orders, zoals ‘fol-
low’ of ‘cover’. Alleen Is
de Al van je teamge-
noten zo slecht dat ze
sommige commando’s
gewoon negeren.

Of ze storten zich zon-
der na te denken in het
strijdgewoel en worden
overhoop geschoten.
Kortom een game om
een vies gezicht bij te
trekken:
Squadverdamme

PoweiiScore
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flier blijven «et dat spaceship.

Power

CELO
Je zal maar een kloon
van Half-Life aan het
bouwen zijn en vervol-
gens staat Sierra op je
stoep. Ding dong! Niet
met een uitnodiging
voor een rechtzaak
maar met een grote
zak geld. Tja, dan moet
je als beginnend pro-
grammeur behoorlijk
sterk in je schoenen
staan wil je dat afwij-
zen. lets wat het jonge
Rewolf Ine. dan ook
niet deed en Sierra
had vervolgens de
rechten in de pocket.
Jammer voor de ga-
mers want oorspronke-
lijk zou GC (Gunman
Chronicles) worden
verstrekt als gratis
download. Aan de an-
dere kant is deze
game zo'n beetje twee
jaar in produktie ge-
weest, dus het begon
al aardig serieuze vor-
men aan te nemen.

wrtAAH

In GC speel je major
Archer, een stoere
gunman die een inva-
sie van buitenaardse
xenomes moet tegen-
houden.

Gunmen zijn een soort
van science fiction
wildwest soldaten die
Z0o uit de Amerikaanse
burgeroorlog lijken te
zijn weggelopen.
Sowieso lijken ze alle-
maal precies op elkaar,
dus ze zullen wel
gekloond zijn. Hun
taak is het bescher-
men van het zonne-
stelsel tegen agres-
sieve aliens en andere
bedreigingen.

In een vroegere mis-
sie, die je te zien krijgt
in de introfilm, moest je
in het heetst van de
strijd noodgedwongen
je generaal en een
troeiminmen a

de generaal nog in le-
ven is.

Wat blijkt, deze cap-
sule is een hinderlaag
van de generaal en de
andere gunmen, die in-
derdaad nog allemaal
leven, en behoorlijk
pissig zijn dat ze des-
tijds in de steek zijn
gelaten. Ze zinnen op
wraak en zijn helemaal
doorgedraaid. Daar-
naast verschijnen ook
de xenomes ten tonele
dus er is genoeg knok-
werk voorhanden.

GC is in alles een ode
aan Half-Life, mis-
schien wel ene beetje
té, want het kopieert
veel van zijn grote
voorbeeld. Zo begint
de game in een soort
monorail trammetje
waarbij een vrouwelijke
Maar je

Gunman Chronicles doet mooie knaltijden herleven. Niet zo gek want de game is geinspireerd
op van een van de heste shooters ooit: Half-Life.

welkome afwisseling
en zijn die zelf be-
dacht. De scripted
events, die Half-life zo
speciaal maakten, zien
we echter wel weer te-
rug. Sommige stukjes
zijn letterlijk geript. Zo
moet je op een gege-
ven moment met een
bazooka helikopters uit
de lucht knallen terwijl
je bij een bergklif staat.
Mmmmmm?

Toch kent GC genoeg
leuke momenten, zoals
rondrijden in een ge-
pantserde tank waarbij
je lekker in de omge-
ving kunt knallen, ter-
wijl je zelf nagenoeg
onverslaanbaar bent.

scHeun -

Die ode aan Half-Life
is natuurlijk hartstikke
leuk (zeker voor de
fans) maar het heeft



pens

Degufdéz”cbsheer-
N enje kri ook heel
watRanonneovoer
voor je kiezen. Helaas
zijn de tegenstanders
vaker schietschijven

Power



Het is dat er een sticker op de losse car-
tridge van Aladdin zat, anders had ik toch
echt gedacht dat ik met The Prince of
Persia aan het spelen was. Er liep im-
mers net zo’'n gast met een tulband al
rennend en hakkend over mijn scherm te
hupsen.

Het gaat hier echter om Disney’s creatie
Aladdin, een game die ik met veel plezier
gespeeld heb.

Allereerst zijn de graphics van zeer hoog
niveau. Het barst van de (bewegende)
voorwerpen en karakters en er is een
flink palet aan kleuren gebruikt.
Daarnaast is de gameplay behoorlijk vol-
wassen; je rent absoluut niet door alle le-
vels heen. Er wordt met name veel ge-
vraagd van je codrdinatievermogen,
aangezien het spel stikt van de lastige
sprong-opdrachten. Ook het battlen met
het zwaard is niet altijd even eenvoudig.
Sommige vijanden verdwijnen pas na
meerdere gericht geplaatste klappen.
Dat ik het spel verwarde met The Prince
of Persia is op zich niet vreemd. De om-
gevingen hebben niet alleen hetzelfde ui-
terlijk (Aladdin speelt in dezelfde streek),
ook de aktie komt vaak overeen. Het is
rennen, springen, klimmen geblazen en
het vechten vindt plaats met een groot
krom zwaard.

Verwacht overigens geen bloedige slacht-
partijen; het is en blijft Disney, dus een Kill
levert slechts een ploffend wolkje op.
Aladdin heeft ook minpunten. Allereerst
levert een level een code op die je dient
op te schrijven. Vergeet je dat, dan kun je
overnieuw beginnen.

Ten tweede is het respawnen ongelukkig
uitgewerkt. Je komt regelmatig pal naast
een vijand terecht en dan heb je al een
paar hakken te pakken voordat je boe of
bah kunt zeggen.

De kritieken op Hellboy (een Ameri-
kaanse action hero) tijdens de ECTS wa-
ren niet mals maar de Franse maker Cryo
had toen nog tijd genoeg om verbeterin-
gen aan te brenpn.

Ik weet echter niet wat er met die Fransen
aan de hand is, maar de game speelt nog
steeds voor geen meter. Zijn ze daar blind
of zo arrogant dat ze zich niets van de kri-
tieken op internet aantrekken? Of hebben
ze geen internet in Frankrijk?

En hoe zit het met de béta-testers? Heb-
ben die speciale vaardigheden waardoor
ze kunnen gamen met een volkomen ver-
ziekte besturing, of zijn ze te schijterig om
hun bazen te vertellen dat de game
zuigt?

Neem nu de graphics, die zijn in principe
redelijk maar waarom moeten sommige
delen nu zo giga donker? Je moet af en
toe echt op de tast je akties maken.

De besturing rammelt aan alle kanten. Zo
kun je nooit twee dingen tegelijk doen.
Lopen en iets aanklikken niet, en ook iets
oppakken als je een wapen inje hand
gaat niet. Als je wat licht maakt met de
aansteker, kun je gewoon een paar se-
conden helemaal niets doen. Nu vraag ik
je!

Het battlen is helemaal een ramp. Je gun
kun je net zo goed in je rode reet steken
kwant mikken ho maar. Er is geen richt-
punt in beeld en soepel draaien met het
wapen kan niet.

Het slaan is al net zo dramatisch. Hellboy
beukt zo traag dat je er gek van wordt.
Manoeuvreren en straten is onmogelijk
waardoor je nooit goed voor je tegenstan-
der komt en dus word je door zo’n beetje
elk drol in elkaar gerost.

Kommer en kwelboy

CO-ROM
- Systeemeissn: P233,64 M)
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Hevig maar kort

F E g lite n

Jeroen gaf de Dreamcast versie van de
dierenshooter Fur Fighters een 9.0 onder
het motto ‘meligheid en fun, fun, fun’.

Ik ben het grotendeels met hem eens,
desondanks kan ik de PC-versie geen 9.0
geven. Het spel is namelijk veel te makke-
lijk. Misschien dat dit komt omdat het
schieten met een DC-controller vele ma-
len ingewikkelder is dan het knallen met
de stabiele muis. In ieder geval had ik bin-;
nen no time de eerste drie ontvoerde
kindjes gered, en je hoeft er in totaal
maar negen te vangen.

Het brein achter de ontvoering is gene-
raal Vigo. Deze laffe hond wil een partij
diamanten stelen en omdat hij bij die
mega-kraak niet gestoord wil worden
door de Fur Fighters, heeft hij hun kinde-
ren ontvoerd. Dat had hij nu beter niet
kunnen doen want nu zijn Roofus de
hond, Juliétte de poes. Bungalow de kan-
garoe, Tweek het draakje, Chang de rode
panda en Rico de pinguin flink over de
zeik.

De Fur Fighters hebben allemaal verschil-
lende eigenschappen die je tijdens het
spel goed van pas komen. Zo kan de
hond graven, de kangaroe springen en
de panda door nauwe gangetjes kruipen.
De gameplay is het beste te omschrijven
als Half-Life met een harig velletje en een
korreltje zout. Half-Life omdat het verhaal
goed verzonnen is en de levels afwisse-
lend zijn. Harig velletie omdat alle tegen-
standers uit beesten bestaan en een
korreltje zout omdat de aktie flink over de
top gaat.

Zo spreken de dieren een taal die nog het
meest lijkt op Japans met een slok op.
Verder zit het spel vol melige uithangbor-
den, leuzen en slogans. Jammer alleen
dat die lol zo snel voorbij is.

PC co-Hom
>Systeemisefi: P286.64
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Isteeds meer Pokémon
shit.
Leuk hoor, al die zak-
monsters maar ik ben
wel weer toe aan iets
nieuws. Oké, ik weet
dat ik al eens eerder
heb lopen zeiken dat

Hprum cE
Ipl'O KiC E 'fV

fe r iedereen die Tet-
ris Attack nooit ge-
speeld heeft, zal ik
even uitleggen wat de
bedoeling is.

Je begint met een
speelveld dat volge-
propt is met kleurige
blokken. Als je drie
blokken met dezelfde
kleur naast elkaar legt,
zullen de blokken ver-
dwijnen. Natuurlijk
heeft eik nieuw level
zZijn eigen uitdaging en
soms zullen de blok-
ken van onderaan het
scherm worden bijge-
vuld en soms moetje
binnen een bepaalde

tijd een level clearen.
Het speelveld in Tetris
Attack was 2D en dat
is het ook in deze
game maar Nintendo
heeft voor de bonus
nog een soort 3D
mode in de mix ge-
gooid. Die 3D mode is
leuk maar het echte
hardcore puzzelen doe
ik persoonlijk toch lie-
ver in 2D. Dat voelt
toch beter of zo.
Pokémon Puzzle
League is een echte
puzzetgame dus het
Pokémon aspekt is al-
leen leuk voor de ver-
koopcijfers want wat
gameplay betreft heeft
deze puzzeltitel niets
te maken met de vrolijk
gekleurde beestjes.

mmlLeoi-
CFIVCE-fW

Je kunt Tetris Att...ehh
Pokémon Puzzle
League spelen tegen

de computer of tegen
een echte levende te-
genstander. Vooral dat
laatste kan ik iedereen
van harte aanraden
want het is gegaran-
deerd lachen gebla-
zen. Ook de beledigin-
gen die door de
woonkamer vliegen als
je tegen de computer
speelt, zijn erg grappig.
De samples zijn van
een hoge kwaliteit en
elke Pokémon trainer
heeft twee leuke uit-
spraken.

De muziek laat wel het
een en ander te wen-
sen over en wat dat
betreft kan ik niet
wachten op de Game-
cube. Eindelijk zullen
we dan gedigitali-
seerde audiotracks te
horen krijgen op een
Nintendo console.

Dat wordt vet!
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Pelphi cast een 1

" weNelwind spell.
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HESPEKT
De voltooiing van
Giants vervult me met
dubbele gevoelens.
Aan de ene kant ben ik
blij dat dit originele,
wacky spel (waar ik al
tijden naar uit heb zit-
ten kijken) eindelijk op
mijn harde schijf staat.
Aan de andere kant
ben ik bedroefd dat de
geestelijke vader en
leadprogrammer van
Giants misschien wel
de pijp uit is als je dit
leest. De man is
(was?) ernstig ziek, en
Giants zal zijn laatste
game zijn.
Vandaar ook dat de
game flink wat vertra-
ging heeft opgelopen.
Giants is alweer een
dikke drie jaar in ont-
wikkeling maar Inter-

play liet Planet Moon
rustig haar gang gaan.
Uit respekt voor de
maker(s) en uit respekt
voor de game.

En al hebben we er
met zijn allen drie jaar
op moeten wachten,
het is het dubbel en
dwars waard geweest.

HULDE

Als Giants namelijk
één ding laat zien, dan
is het wel dat creativi-
teit, inventiviteit en ori-
ginaliteit een juweel
van een spel op heb-
ben geleverd. En dat in
een business waar klo-
nen regeren en er (te)
vaak op save gespeeld
wordt.

Begrijp me niet ver-
keerd, ik heb genoten

e mee buiten spelen?

van Red Alert 2, heb
nog een muisarm van
Diablo 2 en sta in de rij
voor Commandos 2,
maar het siert Planet
Moon dat ze steeds op
zoek gaan naar
nieuwe ideeén. De oor-
spronkelijke makers
van MDK lieten zelfs
een tweede deel van
dat spel door een an-
dere partij doen, om-
dat ze met Giants be-
zig waren. Geen easy
moneymakers dus
deze mannen! Drie
keer hulde.

m ir» L E
CAMEPL/*n
Uit dit alles kun je wel
opmaken dat ik zeer

"R

enthousiast ben over
Giants. Dat komt door
een aantal faktoren,
maar met name de
drie verschillende
soorten gameplay is
een van de sterkste
punten van deze
game.

Eerst speel je het spel
met de ruimte-onder-
zoekers, de grappige
Meccs, daarna met
Delphi, een aantrekke-
lijke Sea Reaper met
een eigen wil en als
slotstuk met Kabuto
zelf, de alles verwoes-
tende bul, die altijd
honger heeft en alles
omver kan schoppen.
Het resultaat is steeds
anders en de missies

Matitieti, trek Je vliegeweiJber!

-fl



zZijn enorm gevarieerd.
Naast een verkapte
action shooter biedt
Giants ook missies
waarin je basissen
moet bouwen, Smar-
ties moet redden en
kan jetskién. Om maar
een paar opvallende
zZijpaden te noemen.

AA"NCE-
NAAM
OnANJE

Wat mij ook tot jubel-
stemming bracht, zijn
de graphics. Zo mooi
als hier, zie je ze niet
vaak. Het spel lijkt te
zZijn ondergedompeld
in een oranje, beige
gloed. Zeer aange-
naam oranje, waarbij

ju

de prachtige luchten
en zonnestralen je
daadwerkelijk een
warm gevoel geven.
De karakters zijn
prachtig vormgegeven
en zeer gedetailleerd.
Kabuto is natuurlijk het
pronkstuk van het spel
en deze reus mag er
zZijn. Met zijn felgroene
huid en zijn enorme
muil is hij een instant
ikoon in de spellenwe-
reld geworden.

Ook Delphi is prachtig
gemaakt. Met name
haar spreuken en hun
uitwerkingen hebben
kleurrijke en indruk-
kwekkende grafische
effekten. Maar ook de
manier waarop ze zich

Precies waar ik 'ir hebben wil.

voortbeweegt, - super
snel als een bliksem-
flits- is erg mooi ge-
daan. Als je nog geen
vette GeForce inje PC
hebt zitten dan is
Giants absoluut een
goede reden om er
een tweede kranten-
wijk bij te nemen.

MULTI-
PLAMNETIt

Giants is een rijke
singleplayer ervaring
maar ook in multiplayer
kun je heel wat leuke
dingen verwachten.
Zijn de deelnemers in
de meeste multiplayer
spellen vaak hetzelfde,
in Giants kunnen het
allerlei verschillende

kabiito’9 hongerige kroost.

worden. Dat komt om-
dat je zowel de Meccs,
Delphi en Kabuto kan
spelen.

Kabuto is natuurlijk
traag maar vreselijk
sterk, Delphi heeft
haar spreuken en snel-
heid en de Meccs hun
uiteenlopende wapens
en sniperguns. Je kunt
ook Meccs versus
Meccs, Reaper versus
Meccs, Reaper versus
Kabuto, Kabuto versus
Kabuto... nou ja, alle
opties dus. Dit is alle-
maal superleuk en ver-
lengt het spel als je het
singleplayer gedeelte
hebt uitgespeeld be-
hoorlijk.

TEPELSI??

Er was nog even pa-
niek bij de Giants com-
munity op het Web. Het
bloed zou groen ge-
kleurd worden en
Delphi zou een door-
schijnende BH-tje
moeten dragen, an-
ders kreeg de game
een 18+ rating. Geluk-
kig is dit alleen in het
preutse Amerika zo.
Hier in Europa kunnen
we gewoon van
Delphi's parmantige te-
pels genieten. En
groen of rood bloed?
Ach met zo'n ijzer-
sterke game als
Giants, maakt dat ei-
genlijk helemaal geen
ruk uit.

¥y
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Drie verschillende soorten

V gamepiay

Samensmelting van
aenres

Humor
Oogstrelende graphics
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Wat krijg je als je
het race-element
uit het spel
Tomorrow Never
Dies neemt en
apart als game

lanceert?
Electronic Arts
kwam met het ~
antwoord. A

De makers van deze
game lijken slechts
ee”doel te hebben: de
Bohd-licentie misbrui-
ken. Want zeg nou zelf,
Bond Is cool! Doe er
dan ook iets leuks
mee!

Het gevoel van South
Park Rally kwam weer
een beetje boven. Je
neemt een scheut be-
kendheid, je voegt hier
een druppeltje game-
play aan toe en je hebt
een baggerspel met
een goed klinkende ti-
tel.

Toch was ik er aanvan-
kelijk ook ingetrapt.
Zeg nou zelf; racen in
de bekende Bondwa-
gens uit de films en het
opnemen tegen ver-
schillende badguys,
dat is toch kwijlen? Ik
wilde Q’s geavan-
ceerde auto’s wel eens
testen.

WAPEISIS

Als je denkt dat het bij
007 Racing, net zoals
bij Diddy Kong Racing
en South Park Rally

gewoon gaat om rond-
jes racen tegen andere
bekende figuren, kom
je bedrogen uit.

Bij deze Bond-racer is
het namelijk de bedoe-
ling dat je verschil-
lende missies voltooit
met behulp van je
zwaar bewapende bo-
lide. Hierbij moet je
denken aan het redden
van mensen, het zoe-
ken van apparatuur of
het uitschakelen van
de slechteriken.

Je bent, net zoals in de
Bondfilms, uitgerust
met onder andere ra-
ketten, machinegewe-
ren, olie en rook, in
een strijd tegen tanks,
helikopters, jeeps en
vele andere spectacu-
laire gevaren.

Tja, dat klinkt nog
steeds goed, maar
waar is het dan mis
gegaan?

roE -R fsr

In dit spel krijg je in to-
taal vijftien missies
voor je kiezen. Je komt
onder andere in Zuid-
Amerika, Monte Carlo,

New York en zelfs in
Amsterdam.

De missies zijn niet
echt moeilijk, mits je
weet wat er van je ver-
wacht wordt. Het komt
namelijk regelmatig
voor dat je even bezig
bent om uit te vissen
wat nou precies de be-
doeling is. Hierdoor rij
je vaak als een onbe-
kende toerist door de
verschillende land-
schappen, in pladts
van echt te racen en te
scheuren.

Geen smeulend rubber
op het asfalt, geen
halsbrekend bochten-
werk, geen spectacu-
laire achtervolgingen.
Al rijd je inderdaad in
Bond'’s Aston

béhhi

Martin DB 5 en BMW
Z3 Roadster, over

scheuren kan je abso-
luut niet praten.

TELEUR -
STELLIfVC

Het grote manco van
007 Racing is dat de
gameplay niet echt
spannend is; je voelt je
daardoor ook niet echt
bij de missies betrok-
ken en ook het zoge-
naamde ‘Bond-gevoel’
is niet aaiwezig. Het
Telt dat vrijwel alle mis-
sles erg makkelijk zijn,
werkt daar ook be-
paald niet aan mee.
Verder stelt deze game
ook grafisch gezien
niet al te

. N \oMwWSi A
A SliaeVr<in<i

veel voor. De filmpjes
aan het einde van elke
missie zijn nog wel
aardig, maar daar heb
je tijdens het gamen
weinig aan.

Naast het gewone spel
zijn er twee verschil-
lende tweespeler op-
ties. Als eerste heb je
de Challenge, waarbij
je het gewapend tegen
elkaar moet opnemen.
Als tweede is er ‘Pass
The Bomb’waarbij je
zo snel mogelijk je
bom aan de ander
moet zien te overhan-

digen. Echter, door ge-
brek aan spanning en
uitdaging, ging dit snel
vervelen.

Nogmaals jammer;
Bond en racen had
een uitstekende com-
binatie kunnen zijn.

Bond s cool
Leuk concept
— Erwordtnietgeracet

— Geen betrokkenheid



Battle Isle: The Andosia Wars is al deeltje 4
uit de reeks. De vraag is of ie net zo lekker
speelt als ie er uitziel

FANATICI

REBSI_LE" IV

Strategygames spelen
negen van de tien keer
in de verre toekomst,
z0 ook Andosia Wars.
Strijdtoneel is deze
keer de fraaie planeet
Chronos.

Op Chronos is de
macht verdeeld tussen
twee partijen: de religi-
euze regeringstroepen
(zeer zieke fanatici) en
de rebellen die weige-
ren aan hun Jomanda-
achtige taferelen mee
te doen.

Je kunt beide partijen
spelen en je krijgt ruim
twintig pittige missies
voor je kiezen. Het
verhaal wordt jammer
genoeg verteld in een
kinderlijk slechte

comicbook style, waar-
bij de karakters zonder
enige vorm van intro-
duktie gaan ratelen en
de voice-acting
behoorlijk gaar is.
Maar ach, wie maakt
zich druk om het ach-
tergrondverhaal; het is
het battlen en resear-
chen waar het om
draait, right?

W 0oow
Als je de game opstart
en een tijdje aan het
spelen bent, denk je
ongetwijfeld ‘woow, wat
een beauty! De engine
is helemaal nieuw en
dat blijkt wel uit de
tropische werelden vol
fraaie eilanden en
prachtige settings, met
klotsend water, vogels
in de lucht en terrein

dat levensecht

lijkt.

De in- en uitzoom optie
is een van de betere
sinds tijden en laat je
de speelwereld mak-
kelijk overzien. Je kunt
eenvoudig metde...... -
muis alles overzichte-
lijk en vanuit iedere
gewenste hoek bekij-
ken. Daarnaast zorgt
een dag- en nachtsys-
teem van 24 speluren
per dag voor prachtige
licht- en schaduwwer-
kingen en heeft ook
het weer invloed op je

I
S PRI
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De game is erg diep
encomitomflael.

systeem vraagt heel
wat gepuzzel. Je hebt
een hoofdkwartier en

alle gebouwen

moeten met elkaar
in verbinding staan
VOOr genoeg energie.
Daarbij komt dat je
verschillende energie-
bronnen hebt en dat je
ook nog eens verschil-
fende soorten een-
heden nodig hebt die
dat moeten gaan mij-
nen en naar je basis
brengen.
Als je eenmaal een
flinke basis hebt, raak
je al snel overspannen
omdat ieder gebouw
anders met de energie
omgaat en voor de
eresearttrweer aanvoer

e finwer vraagt.

RTS O

ruftivw-
JIBtASED
-Andosia Wars is een

combi van RTS en

turn-based. Hier ben ik

niet echt blij mee.

Je hebt namelijk
beurten en die duren
een minuutje of zeven
a acht. Dat duurt al
lang, maar een klok tikt
af en dat werkt erg
onrustig.

Je moet tijdens je
beurt troepen en units
gaan verplaatsen want
je tegenstander doet
hetzelfde. Je kunt dan
ook niet echt rustig je
strategie plannen.

Ik zat dus ais een dolle
hond te klikken om
maar zoveel mogelijk
eenheden te verplaat-
sen. Het vechten zelf is
wel weer in real-time
en daar is gelukkig
niks mis mee.

Kortom; een hele
mooie en uitdagende
game met toch wel wat
minpuntjes. Diegenen
die Red Alert 2 en
Dark Reign 2 te simpel
vonden, zullen Ando-
sia Wars waarschijnlijk
wel diggen.

/A
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Ergmooi ..

Zoomfunkties A

RTS en turn-based samen
Complex

PC CD-EOEVE
PII13D0.64MI
Mkant Ble Byte
Distributeur Atoll Soft
Telo318-BDA464

Eenrommaarzeer
complexegSm. lkmar-
de»dep & i” totdiep-
gangmaarmaaktalsnel
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Nu de PlayStation 2 eindelijk zijn ding doet
zijn goede games meer dan welkom.
Vandaar dat we de EA Sports reeks

watertandend tegemoet zagen.

nF*2001

In grafisch opzicht is
FIFA 2001 de mooiste
console-footie tot nu
toe. De spelers zijn uit-
stekend uitgewerkt en
de stadions oogverblin-
dend (afgezien van het
publiek). Ook het ge-
luid is dik in orde.
FIFA’s doorgaans niet
al te realistische game-
play lijkt op de PS2 wat
meer natuurgetrouw.
De speelsnelheid is
iets minder hoog, het
scoren van ‘soft goals’
is praktisch verdwenen
en het gebruik van de
DualShock 2 (waar-
mee je de hardheid
van je schoten kunt
manipuleren) levert
een wezenlijke bij-
drage aan het geheel
en ook de Al van de
spelers is weer be-
hoorlijk opgepept.

Helaas is niet alles
positief. Zo zijn er in
deze versie toch ma-
nieren te vinden om re-
latief makkelijke doel-
punten te scoren
(voorzet vanaf de zij-
kant, twee keer op het
cirkeltje, omhaal, goal).
Daarnaast komen pas-

ses regelmatig niet
aan, is met een goede
verdediger een tegen-
stander makkelijk uit te
schakelen en door
overbezetting op het
middenveld kun je van
goed verzorgd voetbal
ook lang niet altijd
spreken.

DE
HAAB.
Concluderend mag je
zeggen dat in FIFA
2001 genoeg verbete-
ringen zijn aange-
bracht om de grote
massa voetbalfreaks
tevreden te stellen.
Ikzelf hoopte op wat
meer gameplay verbe-
teringen maar de
game biedt zeker per-
spektief voor de toe-
komst, wanneer EA
Sports ongetwijfeld he-
lemaal zal inzien dat
de speelwijze vele ma-
len belangrijker is dat
men nu lijkt te denken.

gewoon terug.

%

f

Prachtige stadions

Gedetaiiieerd
speiers

Geen grootse
vernieuwinge

Gameplay biij

ogende

n
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STEEDS
BETED

Op de eerste PS2
Madden game valt niet
veel aan te merken,
sterker nog. Madden
2001 toont opnieuw
aan dat EA steeds be-
ter wordt in het maken
van sportgames.

Ook props voor de
PS2. Oké, de graphics
zijn hoekig omdat ze
die anti-aliassing niet
ingebouwd hebben
maar dat went snel. De
graphics van Madden
zijn verder helder,
scherp en kleurrijk. Ik
durf zelfs te zeggen
dat deze game de
mooiste PS2 game is

1'*'«Ntuso-'oii
N

“En goed nawijzen die bal.

die ik tot nu toe heb
gespeeld.

Maar het is natuurlijk
wel American football
en dat is eigenlijk de
enige kwetsbare plek
van deze titel want als
football niet je passie
is, ben je op Madden
2001 vrij snel uitgeke-
ken.

suptnoufsio
SOuUIVvD

Na de taktiek uitgestip-
peld te hebben en de
eerste bal gespeeld is,
kun je aan de slag. De
Controls van de spelers
zZijn prima. Nu geen
frustrerende situaties
meer waarin je een

:Z0, is die effe op 't

r+ PS2komterwel >

— Saai commentaar

[SMjnrsTjmoni 2

| Febrikant: ElecttDtic Am
Disiribitten; Electnm; Am

;- T8I:Q0800-94055558
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Madden 2i
dope... alsf
M i

speler de bal zag van-
gen maar dat in werke-
lijkheid niet deed.

Het beste aan Madden
2001 zijn de geluids-
effekten die pas echt
tot leven komen als je
al dat moois beluistert
over Dolby Surround,
dan zit je echt midden
in het stadion.

.0

verkeerde beer gezeTA**'A A A G
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Om maar meteen in
huis te vallen: SSX is
de beste snowboard-
game die eris.

Zo is de besturing
groots; je suist echt
door de knisperende
sneeuw en je kan er
zelfs dieper of minder
diep in leunen. De con-
trole is meteen duide-
lijk, al zul je de moves
flink moeten oefenen.
En zo hoort het ook.
SSX heeft super gede-
tailleerde levensechte
boarders (met hun ei-
gen feel en stijl), fraaie
lichteffekten, opstui-
vende sneeuw,
sneeuwkanonnen... de
hele reutemeteut.

De tracks zijn levens-
echt, zonder popup en
omdat je zo enorm ver

kunt kijken, krijg je een
heerlijk gevoel van vrij-
heid.

Hoe beter je wordt,
hoe meer boarders,
boards en events er
vrij komen. Een snelle
tijd levert punten op
maar vette stunts ook.
Je kunt grinden als
Tony Hawk en de
enorme jumps lenen
zich prima voor flips,
twisters en andere
halsbrekende gein.
De tracks zijn groot,
breed met tientallen
verschillende, geva-
rieerde routes. Je kunt
door gebouwen heen
denderen, via onder-
grondse tunnels, door
een riool, over recla-
meborden... als je
denkt dat het kan, dan
kan het ook in SSX!

>w 6.-*7

AANANPTjkuit®w ondt ween een nest
| boandeng losgelaten.

Attitude

Vette tricks

Juicy graphics

101 verschalende routes

Fabrikant Electtimic Alts
DistriimtannElecMicAits
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Zoals eigenlijk met alle
EA teamsporten, is
winnen van de compu-
ter schandalig makke-
lijk. Kennelijk zijn Ame-
rikanen een stuk
simpeler dan wij en is
het winnen van de
computer voor hun wel
een hele uitdaging.
Tja, en daar zijn wij
mooi klaar mee want
terwijl de gemiddelde
Amerikaan kwijlend
met de controller ver-
keerd om in zijn han-
den naar de TV staart,
Zijn wij in één middag
wereldkampioen.

asrHB-
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NHL 2001 moet het ei-
genlijk helemaal heb-
ben van het multiplayer
gedeelte en die wed-
strijden staan dan ook
bol van de aktie. Van

Niet afkijken, dnofistaafl

het eerste tot het laat-
ste fluitsignaal ben je
panisch bezig om de
puck in de goal te krij-
gen en de tegenstan-
der tegelijkertijd het
ziekenhuis in te slaan.

Dankzij de mooie grap-

hics kun je een prach-
tig ingezoomed shot
krijgen op het moment
datje z’'n neus breekt
met je stick.

Lekker, maar daar ver-
hul je niet mee dat het
ijshockey in NHL 2001
helemaal geen moer
voorstelt. Passen is
niet meer dan een
druk op de knop en
verder kun je nog
schieten, slaan en de
puck afpakken. Tot zo-
ver de bediening.

Wie dus na een dag of

twee is uitgekeken op
de veel te simpele ga-
meplay van NHL 2001,
is bij deze gewaar-
schuwd.

*4" Schitterende Speciai FX
Lachen metz'n vieren -*>«

/4 j Erg veeiopties A
Oppervlakkige gamepiay
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Een prettige verrassing dit stuurtje
van Trust! D einen die het hard-
ware boekje bij ons vorige nummer
hebben bestudeerd, zullen weten
dat het stuurtje van Microsoft als
winnaar uit de bus van de force
feedback stuurtjes kwam, op de voet
gevolgd door die van ThrustMaster.
Bij het testen van dit stuur moesten
we die twee er echt naast houden
om de kleine verschillen te kannen
merken en dat zegt een heleboel
over de kwaliteiten van dit stuur.
De FFRM Il is behoorlijk_zwaar en
wefTberdegelijk aan. Waarom het
ding zo zwaar is, merk je wanneer je
de force feedback aanzet; er zit dui-
liil"en krachtige motor in die be-

mate van force feedback altijd nog
wat verlagen. Met een knopje op de
basis kun je de force feedtek trou-
wens op elk gewenst moment hele-
maal uitzetten en ook dan blijft het
stuurtje goed presteren.

Het stuur zelf heeft een lekkere
stroeve rubberen coating, de nodige
knoppen en tevens een soort D-pad
om bijvoorbeeld mee om je heen te
kijken. Anders dan de twee eerder
genoemde stuurtjes, bevat de

FFRM II een versnellingspook in
plaats van de zogenaamde gear
shift paddles achter het stuur. En dat
maakt het stuurtje eigenlijk meer ge-
schikt voor games als Colin McRae
en NFS dan voor formule 1 games,

AN Nar de coureurs immers schakelen

Mochtje echter last krijgen van een
Wapperend kunstgebit dan kun je de

«OAICUISTETr

Jammerdat de pedalen een stuk min-

der stevig aanvoelen dan het stuur,
anders had Microsoftzijn koppositie
wel eens kunnen verliezen. Ben je
echter een heuse rallyrijder en hou je
van forse force feedback, dan hoefje
niet te twijfelen.

via paddles of knoppen aan hun
stuur.

PC

Prijs: f 349,- Bfr.cs. 6200
Fabrikant: Trust
Distributeur: Trust
www.trust.com
078-6543377

Bij het uitpakken van de doos van de
SP550 hadden we bijna de fout ge-
maakt de distributeur de huid vol te
schelden omdat hij het verkeerde
produkt had opgestuurd. Het eerste
dat we in onze handen hadden was
namelijk een gamepad en we had-
den toch echt een joystick aange-
vraagd. Deze zat gelukkig ook in de
doos en tot onze verbazing schoven
deze twee devices in elkaar tot een
mooi geheel. Een joystick en game-
pad ineen hadden we nog nooit ge-
zien.

De stick bevat naast de vuurknop en
trigger een throttle om bijvoorbeeld
gas te geven. Er zit helaas geen
HAT-switch op de stick, daarvoor zul
je de D-pad op het gamepad ge-
deelte moeten gebruiken.

CONCLUSIE:

Zowel de gamepad als het geheel als
joystick zijn niets meer en minder
dan dat. Prima geschikt als je niet
veeleisende arcade (flight) games

speelten zowel een pad als een stick

wilt aanschaffen.

Ander klein minpuntje is dat er een
verouderde gaming poort op zit in
plaats van een i

computers zul je dus i

rommelen met de instellingen enl
alle games zullen de joystick direkt
herkennen.

Trek je de gamepad los dan ligt deze
best lekker in de hand, hoewel hij
wat lichtjes aanvoelt. Naast de D-pad
en de vier buttons zijn er ook twee
schouderbuttons achterop aanwezig
en alles doet wat het moet doen.

Al met al best een leuke combi voor
een aantrekkelijke prijs. Ben je ech-
ter een flightsim freak, ga dan op
zoek naar iets met meer knoppen op
de stick (waaronder een HAT-switch),
een derde as in de pook en wellicht
force feedback.

PC

Prijs: / 89,95 Bfr.ca. 1700
Fabrikant: Saitek

Distributeur: Geron International
www.saitek.com

045-5691814


http://www.trust.com
http://www.saitek.com

raadt direkt dat hij voor de PlaySta-
fon 2 gemaakt is. fehatve over het
design is er duidelijk ook over de
vorm tijdens het gebruik nagedacht.
Zo kan het stuur aan een tafel ge-
monteerd worden, of (na het monte-
ren van een bijgeleverde voet) op
schoot worden gebruikt.
Opmerkelijk zijn de vrijwel horizon-
taal geplaatste pedalen. Eindelijk
een fabrikant die begrepen heeft ckt
de gemiddelde *aser niet 6bs-ees
cockpit beschikt waar hij in iigtinaar
op de bank met zijn benen
omlaagAit.
So far so good dus, tot je het stuur
daadwerkelijk gaat gebruiken. Je
kunt het stuur in de Negcon, Digital

CONCU/Sm:
Dat het bi

lijk maar -in consi
niet bewezen. De fabrikant
goede eigenschappen van

en de 360 Modena weet te combine-

ren, heeft volgens ons een pracht-
stuurtje.

tie on#r;i|

bijTiéi raken

de \etera

een lichte

heen.

Het sturen op zich ging daarentegen

best aarc% é~hoewehtlld”'

snelheid vrijwel onmogelijk’

wagen in een

Legje hit stuur

denat” n g Viifi

ter (P5X/PS2) dan is tBt modijk te

zeggen wéke tster is. De tritfunktie
taatstgenwBoOekemt duidelijk

beter door, maar de RX400 heeft

daarentegen weer betere pedalen

en kan op schoot worden gebruikt.

ibuteur; Geron
International
www.saitek.com
045-5691814

Eliminator (PC)

Eliminator Precision Pro (PC)
Saitek SP550 (PC)
Sidewinder Precision 2 (PC)
Top Gun AfterBurner (PC)
Top Gun Fox 2 (PC)

Top Gun Fox 2 Pro (PC)
WingMan Attack (PC)

MadCatz
Gravis
ThrustMaster
Guillemot
Microsoft
Microsoft
Microsoft
Logitech
Logitech
Piranha

Gravis

Gravis

Saitek
Microsoft
ThrustMaster
ThrustMaster
ThrustMaster
Logitech

JOYSTICKS MET FORCE FEEDBACK

Sidewinder Force Feedback 2 (PC)
WingMan Force 3D (PC)
WingMan Strike Force 3D (PC)

SrUURTJES

Microsoft:
Logitech
Logitech

360 Modena Pro Racing Wheel (PC) ThrustMaster

360 Modena Racing Wheel (PSX)
Ferrari Shock 2 Racing Wheel (DC)
Ferrari Shock 2 Racing Wheel (N64)
MC2 Racing Wheel (DC)

McLaren Racing Wheel (PSX)
Saitek RX400 (PS2)

Sidewinder Precision

Racing Wheel (PC)

WingMan Formula GP (PC)

ThrustMaster
ThrustMaster
ThrustMaster
MadCatz
Skream
Saitek

Microsoft
Logitech

STUURTJES MET FORCE FEEDBACK
Force Feedback Race Master Il (PC) Trust

Force Feedback Racing Wheel (PC)
Sidewinder Force

Feedback Wheel (PC)

WingMan Formula Force GP (PC)

SPEAKERS
DTT3500 Digital
Maxi Subwoofer 4.1
PS2000 Digital
SoundMan SR-30

UUIE SHIT

Car Adapter (GBC)

Creative Jukebox

Dance Mat (PSX)

FreeStyler Board (PSX)
Power Handles (GBC)
Rechargeable Battery (GBC)
Sidewinder Game Voice (PC)
Sidewinder Strategic
Commander (PC)

Xtreme Light (GBC)

ThrustMaster

Microsoft
Logitech

Creative Labs
Guillemot
Creative Labs
Logitech

Piranha
Creative Labs
ThrustMaster
ThrustMaster
ThrustMaster
Piranha
Microsoft

Microsoft
Piranha
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Unreal Tournoment iseen 3D shooter van de eerste orde!...

Mooier, beter en sneller... |

Playnation, januari 2001. /
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Alle onderstaande demo's zijn te
downloaden van de Powerweb FP
servers. We raden je aan om een
download programma als GetRight
of GolZilla te gebruiken.
Check www.powerweb.nl

AUtCE

Wie helemaal leip is van fantasieverhalen
met een hoop bizarre wendingen erin, moet
zeker de game Alice eens checken. Op pa-
gina 34 en 35 van dit nummer kun je de en-
thousiaste recensie van Jan over Alice lezen
en wil je gelijk zelf het bewijs zien, check dan
de demo (80 Mb) die we voor jullie gedropt
hebben. Absoluut de moeite van

het downloaden waard!

STUNT cr»

Zeer binnenkort komt Team

17's Stunt GP uit, maar bij ons

kun je alvast aan de slag met de
demo van de game (slechts 15

Mbl). Hierin vind je twee tracks,

drie kleine radiografisch bestuur-
bare wagens, een single en multi-
player racing mode, en een spe-
ciale Stunt mode. En dat alles in

3D!

Het downloaden van deze demo is in
een vloek en een zucht gedaan, dus
wat let je nog?

MIOTOWN
MADNESSS

Wie het eerste deel al zwaar |
digte, moet nu zeker eens aan de '
slag met de demo van Microsoft’s
Midtown Madness 2 voor de PC.

In deze freaky racegame zijn een
hele hoop nieuwe features toege-
voegd. In deze demo (ruim 32 Mb)
kun je daar in ieder geval al wat van
terugzien.

Kies uit twee auto’s waarmee je door
San Francisco kunt racen en uit drie
modes, multiplayer of de Crash Course
mode. Genoeg dus om je voorlopig
eventjes zoet mee te houden.

-

Delta Force special

Sinds Delta Force Land Warrior uit is, zijn wij behoorlijk wat kostbare tijd kwijt met het
online doodschieten van andere gamers en al zeggen we 't zelf... we zijn er best goed in. Ook
hebben we een aantal aardige sites gevonden die je best eens zou kunnen checken als je
volgende keer online gaat. Vandaar wat extra aandacht voor Novalogic's nieuwste shooter.

NITEUWSTE MAT»S

De eerste site die elke
oprechte Delta Force
fan in zijn bookmarks
moet hebben staan, is
LandWarrior.org. Op
deze site vind je wer-
kelijk alles wat te ma-
ken heeft met Delta

Force 1,2 en Land
Warrior.
In de eerste plaats
vind je er links naar de
meest gerespecteerde
Clans. Als je echt goed
bent geworden, zou je
daar eens kunnen sol-
liciteren. Maar daar
wou ik het eigenlijk niet
over hebben. Echt inte-
ressant wordt het na-
melijk pas als we een
kijkje gaan nemen in
de download area. Hier
vinden we zo’n beetje
alle goede maps die
ooit voor Land Warrior
Zijn gemaakt.
Maar niet alleen
dat; er staan ook
uitgebreide helpfi-
les voor het maken
van je eigen maps.
Dat is geen over-
bodige luxe want
zoals enkele
nieuwsgierige prut-
sertjes misschien al
gemerkt hebben; de
map editor die No-
valogic bij Land
Warrior levert, laat
nog wel het een en
ander te wensen
over. Voor de
nieuwste maps ga
je dus naar

DELTA s¢>v

Op de site we-kill-
all.com vind je ook en-
kele maps, een goed
forum en wat interes-
sante Delta Force info
maar veel belangrijker
is de nieuwste versie
van Delta Spy. Dit
kleine programmaatje
werkt net als Quake-
Spy en GameSpy. Je
kunt dankzij een sim-
pele aanpassing direkt
spelen op een van te-
voren opgegeven ip
nummer en je hoeft
niet langer in te loggen
bij het tergend trage
Novaworld.

www.landwarrior.org

1pj

In plaats daarvan ver-
zamelt Delta Spy alle
servers die een beetje
acceptabele ping heb-
ben en zet ze netjes
VOor je opeen rijtje,
gerangschikt naar ser-
ver type. Dus eindelijk
is de vervelende ‘witte
scherm’bug van Nova-
world opgelost want
dankzij Delta Spy hoef
je niet eens meer in te
loggen bij NovaWorld.
Delta Spy is nog wel in
een beéta fase maar het i
werkt verder al perfeki j
Check

WWW . we-kill-all.com
voor de laatste versie, i

ste.


http://www.powerweb.nl
http://www.landwarrior.org

17+18 FEB 3+ 4 IWIRT
OROENOORDHALLEN » LEIDEN  EXPOCENTER 1 HENGELO
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BINNENKORT BIJ U IN DE BUURT! 10.00 - 16.00 uur

Za 3 /eb ’01 Zeelandhallen - Goes

Zo 4 feb ’01 Stadssporthal - Sittard

Za Ay 10 feb ’01 Kennemer Sportcenter - Haarlem

Za 10 feb ’01 Sporthal Brasserskade - Delft

Zo 11 feb ’01 Brabanthallen - Den Bosch

Za+Zo 17+18 feb 01 Groenoordhallen - Leiden***

Zo 18 feb 01 Sporth. Kerfeelanden - Hilversum

Za 24 feb 01 Sporth. Leuienborg - Groningen

Zo 25 feb 01 Sporth. Matenpark - Apeldoorn

Za+Zo 3+4 mrt’01 Expocenter - Hengelo*** 1 O + 1 1 M RT
Za+Zo 10+11 mrt’01 Jaarbeurs - Utrecht**

Za+Zo 17+18 mrt'01 Ahoy’ - Rotterdam***

Za 24 mrt 01 De Leysdream - Roosendaal JMJRS - U-lm-l-
Zo 25 mrt 01

Pr. Bernhardhoeue - Zuidlaren

Zo 25 mrt’01 Sporthal Zandweerd - Deventer
Z u + Z o 1 0 -1 7 u u r
HARD- & SOFTWARE J
INLEVEREN AAN DE KASSA; geldig voor meerdere gezinsleden
Naam &\Voorletters
Adres N
Postcode Woonplaats
k Ifjjp dez& hm alJlbm proO((iecr wl!
n Opgelet; islaatsen en de-te A A
onder voerbeKieud! w W
PRIJZENFESTIVA,: WIN EEN PENTIUMHPC = A INJRO: (0:70) 358 88 28 -
- - hittp://wwww . .pcdiscount.nl * -


http://www.pcdiscount.nl

Oliebollen op, vuurwerk afgeknald, champagne opgezopen.

Gelukkig nieuwjaar!

2001 wordt hetjaar van de waarheid. De PS2 zal dan haar echte
toppers moeten laten zien, de Xbox sluipt naderbij, de GBA komt
eraan en de Gamecube hijgt in Sony’s nek. Kortom; het wordt de

battle van de consoles dit najaar.

o m ifo itle iv

ififo

i #

Eeuwig leven post stuur je naar: POWER UNLIMITED, POSTBUS 1914 2003 BA Haarlem

Of ons e-mail arires: eeuwigleven@powerunlimited.nl

Voor spoedgevallen kun je terecht bij: NINTENDO SERVICELIJN;0909-0490444 (1 gulden per minuut)

En alsof dat nog niet genoeg is, staat er ook bij PU het een en

ander op stapel, ik mag je nog niks verklappen maar wie weet is er

met de volgende PU wel iets heel raars aan de hand.
Of met die PU daarop. Of niet. Of...?

Met de cheats is voorlopig nog niks vreemds gebeurd.

JAN

;iAartin van den Berg uit Gorinchem wint met zijn Driver
cheats de tip van de maand en dus een gratis game naar
iseuze.

Alle levels en verborgen auto’s

Ga eerst met Free Ride mode naar het Havana level. Kies
de tweede auto en begin met rijden. Druk op start. Dan: R2
ingedrukt houden en: 2x driehoekje, R2, L1, rondje en vier-
kantje.

Stop het spel en doe opnieuw Free Ride, nu kan je alle le-
vels spelen en alle acht verborgen auto’s zijn nu beschik-
baar.

Als je nu op start-select drukt tijdens het spel in Free Ride
mode, krijg je het cheat-menu.

De gele auto

Ga naar Chiago en vervolgens naar het Baseball gebied
(boven aan de kaart). Stap uitje auto en koop een kaartje
aan het loket. Aan de andere kant van het stadion gaat nu
een secret door open. Ga het stadion in en ga de tribune
op. Als je dan naar rechts gaat, vind je een gele sportauto
met zwarte strepen.

Oe Morris Minor

In het Havana level is, op de linkerkant van de kaart, een
tunnel die nergens naar toe lijkt te gaan. Ga erin en aan het
eind is een poort met aan de rechterkant een knop.

Druk er op en de poort gaat open. Je komt dan een

grote machine tegen. Ga nog verder omlaag en je

vindt een roze/witte Morris Minor.

Een politieauto stelen

Dit gaat het makkelijkst in het Grant Park

in Chicago. Aan de zijkant van het

park staat een poiitieauto

tlie eenvoudig te

jatten is.

Spring uit een vliegende auto

Als je een sprong maakt met je auto, druk dan op drie-
hoekje en naar boven. Je springt dan uit je auto en de auto
zal gewoon op volle snelheid verder rijden. Dit kan alleen
niet als je achtervolgd wordt door de politie.

Belgié: 0900-10800 (18 franc per minuut)
SONY PLAYSTATION LINE NEDERLAND:0909-9000000 (1 gulden per minuut)
BELGIE:0900-00000 (Hoogtarief 6.05 franc per 20 seconden, Laagtarief 6.05 franc per 40 seconden)

Lees meer tips op de volgende paginas.

Baldurs Gate
D"ta Force Landwarrior

'S Dino Crisis
M Ecco the Dolphin
f Fifa 2001

Grand Prix 3
IViario Tennis
Medal of Honor 2
NBA Showtime

No One Lives Forevers:r
Pokéemon Blauw&Bood
Police Quest Swat 3

N Ready 2 Rumble 2
The Sims
Th~World Is Not Enough
Tomb Raider 5
Tony Hawk 2
Turok 3
f WWF No Mercy
2elda, Majora's Mask

EFeung even
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TOMB
BAtOBB:
.CHIBOTrsitCLES
I Alle wapens, oneindige munitie, medikits
AGa naar hetinventory scherm en selekteer de
ASmall Medikir. Hou L1 + L2 + R1 + R2 +
[Omhoog ingedrukt en ga uit het inventory scherm,
fAlle Items
AGa naar het inventory scherm en selekteer de
“Large Medikif. Hou LI + L2 + R1 + R2 +
| Omlaag ingedrukt en ga uit het inventory
[scherm.
' Bekijk filmpjes
~Hou op het hoofdmenu Select + R2
ingedrukt.

ISOOIS/ELIVE"S FOBES/EB

Druk tijdens het spelen op [Tj en tik een van de volgende

codes.
mpimyourfather:

mpyoulooklikeyouneedamonkey:

mpgoattech:

God mode aan/uit
Alle armor opties
Alle wapen upgrades

mpkingoftehmonstars of mpmimimi: Alle wapens en volledige

mpwegotdeathstar:
mpmaphole:

mpwonderbra:

mpdrdentz:

mprosebud of mpracerboy:
mpasscam:

mppos:

mpbuild;
mpmiked:

munitie
Oneindige munitie
Huidige missie
uitgespeeld
Armor herstellen
Health herstellen
Snowtruck

Third person view
Positie-weergave
aan/uit

Spelversie weergeven
Spel verlaten

BEAOT S
BUMBLE
BOMWC:
BOUIS/O S
Voor de meeste codes geldt
dat je een geluid hoort als ze
goed zijn ingegeven.
Vette boksers
Druk in het character selec-
tion scherm op [Rechts]
(2X), [Omhoog], [Omlaag],
[Rechts], [R] (2X), [L].
Dunne boksers
Druk in het character se-
lection scherm op [Rechts]
(2X), [Omhoog], [Omlaag],
[Rechts], [R], [L],
Zombie boksers
Druk in het character selection scherm op [Links], [Omhoog], [Rechts], [Omlaag], [R] (2
maal), [L].
Grote handschoenen
Druk in het character selection scherm op [Links], [Rechts], [Omhoog], [Omlaag], [R], [L].
Boks als Freak E. Deke
Speel het spel uit in Arcade mode
Boks als Michael Jackson
Speel het spel 2 keer uit in Arcade mode
Boks als G.C. Thunder
Speel het spel 3 keer uit in Arcade mode
Boks als Wild “Stubby” Corley
Speel het spel 4 keer uit in Arcade mode
Boks als Shaquille O’Neal
Speel het spel 5 keer uit in Arcade mode
Boks als Freedom Brock
Speel het spel 6 keer uit in Arcade mode
Boks als Rocket Samchay
Speel het spel 7 keer uit in Arcade mode
nx Boks als Robox Rese-4
b E Jk o] Arcade mode
Boks als Mr. President (Bill Clinton)
Speel het spel 9 keer uit in Arcade mode
Boks als The First Lady (Hillary Clinton)
Speel het spel 10 keer uit in Arcade mode
Boks als Rumble Man
Speel het spel 10 keer uit in Arcade mode en
daarna nog een keer op moeilijkheidsgraad
hard
Verborgen Nieuwjaarskostuum
AZet de datum van het systeem op January 1 om een nieuw-
jaarskostuum te krijgen voor Joey T.
Verborgen St. Patrick’s Day-kostuum
Zet de datum van het systeem op March 17 om een bij-
zonder kostuum te krijgen voor de scheidsrechter
V Verborgen Valentijnsdagkostuum
Zet de datum van het systeem op February 14 om
| een liefdeskostuum te krijgen voor Lulu Valentine
Verborgen Pasenkostuum
Zet de datum van het systeem op April 23,2001 om
een konijnkostuum te krijgen voor Mama Tua
Verborgen Independence Day-kostuum
AZet de datum van het systeem op July 4 om een
j Uncle Same-kostuum te krijgen voor G.C.Thun-
1der
Verborgen Halloweenkostuum
Zet de datum van het systeem op October 31
om een skeletkostuum te krijgen voor J.R.
Flurry
Verborgen Kerstmiskostuum
Zet de datum van het systeem op Decembsr
25 om een eitenkostuum te krijgen weor Selerie
1 Strike en een sneeuwmankostuunrvaor
| Rumble Man
~Kamploenskostuum
[Speelide Championstiip



TME t'VOFOLO IS ISIOT

EISIOUCH

Forest scenario

Spffil het Night Watch level uit met moeilijkheidsgraad

“00 Agent" en een tijd onder de 2:20 om het Forest multi-

player level te openen

Air Raid level

Speel het Masquerade level uit met moeilijkheidsgraad

"Agent” en een tijd onder de 3:15 om het Air Raid multi-

player level te openen

Capture The Briefcase scenario

Speel het Turncoat level uit met moeilijkheidsgraad "Se-

cret Agent” en een tijd onder de 3:20 om het Capture

The Briefcase multiplayer level te openen

Golden Gun scenario

Speel het spel uit met moeilijkheidsgraad “00 Agent' om

het Golden Gun scenario te openen, In dit scenario moet

je alle drie de delen van de golden gun vinden en al je

tegenstanders ermee verslaan om te winnen

Castle level

Speel het Subway level uit met moeilijkheidsgraad

“Agent” en een tijd onder de 2:15 om het Castle multi-

player level te openen

Team King OfThe Hill level

Speel het King’s Ransom level uit met moeilijkheids-

graad “Agent" en een tijd onder de 2:20 om de Team

King Of The Hill multiplayer level te openen

Sky Rail level

Speel de Cold Reception level uit met moeilijkheidsgraad

“Secret Agenf en een tijd onder de 3:15 om het Sky Rail
multiplayer level te openen

Exotic skins

Speel het Cold Reception level uit met moeilijkheids-
graad “00 Agent” en een tijd onder de 3:25

Covert skins

.Speel het City Of Walkways 1 level uit met moeilijkheids-

‘graad “Secret Agent" en een tijd onder de 3:45
Scientist skins

Speel het Masquerade level uit met moeilijkheidsgraad
“00 Agent” en een tijd onder de 4:20

Soldier skins

Speel het Midnight Departure level uit met moeilijkheids-
graad “Agent” en een tijd onder de 3:05.

OELTA FONCE:
LAISIO

WAFtmOFt

Bedankt Ron Lemmens.
Druk op de - toets en tik
een van de volgende co-

des.

kariya: maximum ammo

corbet: onzichtbaar
drury: fullammo
roy: onkwetsbaar
FIFA S001
FIFA cheats van Joost de
Bakker.
Tik deze cheats in het
hoofdscherm
Gimmethemoney: Extra
geld
Bigheads: Spelers hebben
super hoofden
Playersmaybe: Gratis spelers
Pitch crazy: Geeft het veld
diverse kleuren

Contempory skins

Speel het spel uit met moeilijkheidsgraad “ Agent” om
AlecTrevlyan (006), Wai Lin, Max Zorin, May Day en
Christmas Jones (jurk) te kunnen kiezen

Classic skins

Speel het spel uit met moeilijkheidsgraad “ Secret
Agenfom Tuxedo Bond, Baron Samedi, Oddjob en
Jaws te kunnen kiezen

Suit skins

Speel het Curiour level uit met moeilijkheidsgraad
“Secret Agent" en een tijd onder de 2:00

Security skins

Speel het King’'s Ransom level uit met moeilijk-
heidsgraad “Secret Agent” en een tijd onder de
3:45

Civilian skins

Speel het City Of Walkways 1 level uit met moei-
lijkheidsgraad “Agenf en een tijd onder de 3:35
Wildfire mode

Speel het City Of Walkways 2 level uit met moei-
lijkheidsgraad “Agenf en een tijd onder de

3:40

Gadget War mode

Speel het Fallen Angel level uit met moeilijkheids-
graad “Secret Agenf en een tijd

onder de 2:45

EeuwigLeiren
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HoISions.
CUfVOE-RCROUfVO»
Cheats van Jens De Keyzer.
Team gallery: Tik MOHUEQUIPE als code in het menu
“secret codes”
Cartoon gallery: Tik MOHDESSINS als code in het menu
“secret codes”
Dreamworks persoonlijke schermen: Tik DWIECRANS
: als code in het menu “secret codes”

"Ss

XxXeus: MAsrert

OF OLYMPUS

Druk tijdens het spelen op [Ctrl] + [Alt] + C en tik
daarna een van devolgende codes.

Delian Treasury: 1000 extra drachmae

Ambrosia: Win huidig scenario na een paar maanden
Fireballs trom Heaven: Aangegeven lokatie aanvallen met
vuurbal

Bowvine and Arrows: Toren schiet met koeien

Cheese Puft: Dairy workers hebben een kaaskostuum
aan

01”0 crftsts
Alternatieve kostuums

langer

izsri

Speel het spel 1 keer uitom het
Army- en Battle-kostuum te kun-

nen kiezen

Speel het spel 2 keer uit om het

Ancientkostuum te openen.
Grenade gun

Speel het spel 3 keer uit om
alle einden te bekijken. Dan
zal de Grenade gun

met oneindige munitie aan
het begin van het volgende
spel beschikbaar zijn
Operation: WipeOut mode
Speel het spel binnen de vijf
uur uit.

THE OOLHHIISI
Van dolfijnen liefhebber Stefan Tamis uit Bodegaven.
Onkwetsbaar
Eet 6 rode vissen, 2 blauwe en dan 12 gele en als laatste 1
gestreepte vis. Ecco zal daarna rood worden en je bent on-
kwetsbaar!
Alle Levels
Linker trigger ingedrukt houden om te spinnen en tijdens
het spinnen 7 keer je sonar gebruiken. Daarna moet je
gaan tailwalken 7 seconden lang en Ecco maakt een ge-
luidje. Als je nu op pauze drukt kan je ieder level kiezen
Grote witte haai
Grijp 7 rode vissen, daarna moet je aan het oppervlak 7
rondes gaan tailwalken. Dan gebruik je je sonar en Ecco
maakt een haaien geluidje. Ecco verandert nu in een witte
haai en met die haai kan je andere dolfijnen opeten
Walvis
In het eerste level moet je de gevangen baby-walvis red-
den, daarna 7 keer met de moeder praten. Dit geeft je het
walvissen liedje dat je kan gebruiken om met de baby of de
moeder te praten. Je verandert dan in een van die twee
Vitalit (Aquamarine)
1. Voor de waterval
2. In de doorgang rechts rood/roze gekleurde stenen weg
op de zeebodem
3. Boven op de top van een van de stenen torens
4. Onder een tak boven het water. Is in de buurt van de
haaien waar je niet kan komen

W UMIiISJisSI.

u,

Vitalit (2)

Er is een vitalit kristal in de buurt van de great white in pa-
romoer van Coral Reef. Je moet naar de kant gaan met de
twee tunnels, zwem ertussen door en zwem langs de steen
en de vitalit is vlakbij de bodem






WWF: MO MEroac\' L

Worstel als Funaki

Ga in het character selection f v C
scherm naar Tanka Michinoku en
toets C-links of C-Rechts
Worstel ais Godfather

Ga in het character selection
scherm naar Godfather en toets
C-Links of C-Rechts

Worstel als Debra

Ga in het character selection

N*() -

scherm naar Terri en toets C-
~Links of C-Rechts
| Worstel als Jacqueline
Ga in het character selection scherm naar Ivory en toets C-Links of C-Rechts
Fatal 4-way match
Kies Royal Rumble, dan “Select". Zet het aantal superstars op 4 en gebruik dan de vol-
gende regels:
Count Out: No,
Pin: Yes,
Submission: “Yes”,
TKO: “No”.
Rope Break: “Yes”,
DQ:“No”,
Bloodshed: “Yes”,
Time Count: “No”.
Gebruik grondbewegingen van tegenstander
Win een Special en druk dan op A -r B als je tegenstander op de grond ligt.
Bonusworstelaars
De volgende worstelaars kunnen gekozen worden door ze te kopen bij de Smackdown
Mali of door de volgende taken te volbrengen.
I Jerry Lawler: Versla de 21ste tegenstander in Survival mode
Shane McMahon: Versla de 31ste tegenstander in Survival mode
Mae Young; Versla de 41 ste tegenstander in Survival mode
Cactus Jack: Versla de 51 ste tegenstander in Survival mode
Ken Shamrock: Versla de 61 ste tegenstander in Survival mode
Mick Foley: Versla de 71ste tegenstander in Survival mode
Vince McMahon: Versla de 81 ste tegenstander in Survival mode
Shawn Micheals: Versla de 91ste tegenstander in Survival mode
Andre The Giant: Versla de 101ste tegenstander in Survival mode

Als alternatief kunnen de volgende figuren geopend worden door de Championship

mode uit te spelen.

Vince McMahon: WWF course, chapter 10-3

Shane McMahon: Intercontinental course, chapter 9-4
Linda McMahon: WWF course, chapter 10-2

Earl Flebner: WWF course, chapter 10-4

Shawn Micheals: WWF course, chapter 10-9

Cactus Jack: Flardcore course, chapter 9-7

Mick Foley: WWF course, chapter 10-1

Andre The Giant; WWF course, chapter 10-8

FOFfCF/MOM
Bijuwy'nooo
Deze cheat komt van Bart Mudde.
Onbeperkt aantal Masterballs
Zetje masterball met Select op de zesde plek in je inventory. Ga dan naar Viridian City

naar de oude man, laat hem voordoen hoe je een Pokémon moet vangen. Vlieg dan naar

de Cinnaber Island Gym. Naast de Gym is water, surf nu langs de kant omhoog en om-
laag. Als je nu wordt aangevallen, zie je een vage tekening. Ren weg. Als je dan bij je in-

ventory kijkt, zie je een vlekje bij je aantal Masterballs. Nu kan je ze onbeperkt gebruiken.

EeuwiglLeven

I.ECETVDOF
XELO /i
MAJOTItA'S
MMASH

Voor Niels van de Bor uit

j Eemnes heeft Zelda geen ge-

heimen meer.

Laat de tijd langzamer lo-

pen

Speel de Song of Time ach-

terstevoren, de tijd op de

klok gaat langzamer, maar

je loopt nog steeds even

snel. Ditis heel handig als

je niet steeds weer opnieuw

wilt beginnen.

Het liedje is; C-onder, A, C-rechts, C-onder, A, C-rechts

Twaalf uur verder

Speel dit lied: C-rechts, C-rechts, A, A, C-onder, C-onder.

Terug tot de eerste dag

Speel het liedje Song of Time: C-rechts, A, C-onder, C-rechts, A, C-onder

Bremen Mask

Ga 's avonds naar de Laundry Pool en praat tegen de jukebox vent. Je krijgt nu het
Bremen mask!

Kafel’s Mask

Ga naar Mayor'’s office. Ga door de rechter deur. Praat tegen de vrouw. Je krijgt nu Kafel's
mask!

Mask of Truth

Ga naar Spider's house. Versla alle Scultula’s en pak ook alle 30 gouden tokens. Je moet
bugs gebruiken bij de gaten in de muur (waar je normaal magie beans in plant) een bom
bij de steen op de grond, het Deku’s masker om te veranderen, twee magie beans en een
Bottle. Als je ze alle 30 hebt ga dan naar de veranderde man en vraag wat aan hem. Nu
krijg je de Mask of Truth.

Great Farrie’s Mask

Vind een feetje bij de Laundry Pool (overdag). Breng haar naar de Great Farrie in het
noorden en ontvang het Great Farrie’s mask!

Krijg Epona terug

Om Epona terug krijgen moet je de power kegs kunnen gebruiken.

Ga naar Milk road en gebruik de power keg om de grote steen weg te halen. Als je hem
niet gebruikt, moet je wachten tot de laatste dag maar dan zijn de koeien

ontvoerd door aliens en kan het niet meer!

Als je de power keg hebt gebruikt, ga dan de Range in. Praat

tegen Romanini. Ze vraagt om je hul en als je akkoord /Y

gaat mag je oefenen met Epona het paard. De Aliens

komen om 2 a.m. Vermoord de aliens en ze

wordt heel blij. De zus moet een bezorging

afleveren om 6 p.m. Dan moetje haar

redden van twee

bandieten.(The Gorman Bros)

en dan zal ze je het u

Romanini mask

| geven waar-

mee je ober

kan

worden

in de

Milk bar.

Race Mask

Rij met je paard weer terug

naar Milk road en ga naar Gorman
ranch. Race daar voor een mask.



IVBA SHOWTIME:
M B/t OIV fVvBC

Met dank aan Frank ‘slamdunk’ Faay.

Spee/als Team Mascotte

Team
Hawks
Bulls
Hornets
Rockets
Pacers
Timberwolves
Nets
Suns
Jazz
Sonics

Initials
HAWK
BENNY
HORNET
TURBO
BOOMER
CRUNCH
SLY
GORILA
BEAR
SASQUA

Create-A-Player Characters

Player

Kerri the Female Player
Kerri in Alternate Uniform
Lia the Female Player
Lia in Alternate Uniform

Retro Rob
Pinto Horse
White Horse
Small Alien
ji Large Alien

Nikko the Devil Dog

1 Old Man
1 Clown
p Pumpkin
Wizard
Referee

Universal Monsters

=

Monster
Frankenstein
The Mummy

-

f The Bride of Frankenstein

[ The Wold Man

1 The Creature From the

*

Black Lagoon

. Midway Staff
Staff Member
MarkTurmell
Rob Gatson
Mark Guidarelli
Dan Thompson
Jeff Johnson
Jason Skiles
Sal DiVita
Jennifer Hedrick

-

&] Jennifer Hedrick in

Alt. Uniform

1 Eugene Geer
Matt Gilmore
Tim Bryant
Jim Gentile
John Root
Jon Hey

Initials
KERRI
KERRI
LIA

LIA
RETRO
PINTO
HORSE
SMALLS
BIGGY
NIKKO
OLDMAN
CRISPY
JACKO
THEWIZ
THEREF

Initials
FRANK
MUMMY
BRIDE
WOLFMN

CREATR

Initials
TURMEL
GATSON
GUIDO
DANIEL
JAPPLE
JASON
SAL
JENIFR

JENIFR
EGEER
MATTG
TIMMYB
GENTIL
ROOT
JONHEY

PIN

0322
0503
1105
1111
0604
0503
6765
0314
1228
7785

PIN

0220
1111
0712
1111
1970
1966
1966
0856
0958
6666
2001
2084
1031
1136
77

PIN

1931
1932
1935
1942

1954

PIN

0322
1111
6765
0604
6660
3141
0201
3333

1111
1105
1006
3314
1228
6000
8823

Andy Eloff

Mike Lynch
Paulo Garcia
Brian LeBaron
Alex Gilliam

Jim Tianis

Dave Grossman
Tim Moran
Larry Wotman
Chris Skrundz
Beth Smukowski
Paul Martin
Misc Players
Person

Shawn Liptak
Isiah Thomas
Tim Kitzrow
Willy Morris
Greg Cutler
Chad Edmunds

Andere Cheats

Druk in het Tonight’s Match-Up op Turbo, Shoot en
Pass om een van de volgende codes in te voeren.
De nummers komen overeen met het aantal keren
respektievelijk welke knop moet worden ingedrukt.

Show Shot %:
Tournament mode
Show Hotspot:
No Hotspots:
Fog On:

Thick Fog On:
Swamp Fog On:
Night Fog On:
Snow On:
Blizzard On:
Rain On:

Big Head mode:
No Replays:
Team Uniform:
Midway Uniform:
Home Uniform:
Away Uniform:
Alternate Uniform:
No Tip Off:

ABA Ball:
Unlimited Turbo:
Unlimited Fouls:

Bonus Courts

In het Choose Team screen, gebruik je de volgende

ELOFF
LYNCH
PAULO
GRINCH
LEX

DIMI
DAVE
TIMCRP
STRAT
CMSVID
BETHAN
STENTR

Initials
LIPTAK
THOMAS
TIMK
WIL
CUTLER
CHAD

0-0-1 Down
: 1-1-1 Down
1-0-0 Down
2-0-1 Up
1-2-3 Up
1-2-3 Down
1-2-3 Right
1-2-3 Left
1-2-1 Left
1-3-1 Left
1-4-1 Left
2-0-0 Right
3-3-1 Left
4-0-0 Right
4-0-1 Right
4-1-0 Right
4-2-0 Right
4-3-0 Right
4-4-4 Up
2-3-2 Right
4-1-1 Up
2-2-2 Right

knoppencombinaties.

Team 1:
Team 2:
Street Court:
Island Court:
Midway Court:
NBC Court:

(Left) Hold Up + Turbo
(Right) Hold Down + Turbo

Hold Left + Turbo
Hold Right + Turbo

Hold Up + Shoot + Pass
Hold Down + Shoot + Pass

2181
3333
0517
0222
0014
0619
1104
6666
2112
0000
1111
0269

PIN

0114
1111
7785
0101
1111
0628

SM B ft
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Handigheidje van Joost de Bakker uit Dronten.

Als je uit de bocht bent gevlogen, druk dan op ‘Shitt+R’ en
je auto wordt weer op de baan geplaatst.

SWAT 3«

CLOSE QUATfTENS BATTLE
Met dank aan Pieter Dankers.

Terwijl je speelt druk je op SHIFT + - om de console
te voorschijn te laten komen, vervolgens tik je een
van de onderstaande codes.

lamleet: Complete alle objectives, Win de missie
johnwoo: De hele game wordt langzamer

swatlord: God mode voor hele team

biggerpockets: Unlimited ammo

casual: Team mist broeken en shirts

doubleshot: Wapen schiet sneller

nel7: Lichamen bloeden meer wanneer ze geraakt zijn
noshades: Nachtmissies spelen alsof het dag is
whosyourboss: Teammate schiet met wapen

hotstuff: Verdachten zijn moeilijker om te killen

justin: Verdachten geven zich nooit over

rabies: Killer ratten (wanneer je schiet)

Friendly Fire uitzetten

Open “swat.cfg” met een tekst editor. Verander de zin
“shootgoodguys=1" naar “shootgoodguys=0".

Jouw kogels zullen je teamleden niet doden tijdens de
game.

EeuwigLeven
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FIFA S001

Een wedstrijd altijd winnen
Start een wedstrijd en wacht 2
minuten dan druk je op pause

:en houd LI +L2 ingedrukt en

druk op kruisje, nog een keer

kruisje en dan ¢

Schiet verder

Ga naar hettitelscherm en
druk op 2X kruisje, 1X «, A
1, en2X R1

Speel met het Allstar team
i Ga naar het team selection

screen en kies Arsenal. Hou ¢

ingedrukt als je op start drukt. Start de

wedstrijd en je speelt met het Allstar team.

TUNnOMHS

Van N64 freak Vincent Vandaele.

Onsterfelijk: vul in (raven) (salmon) (eagle) (bear) (lizard)
(rabbit) als paswoord in het “enter new secret” menu

Alle wapens: (owl) (bear) (owl) (insect) (hawk) (owl)
Oneindig munitie: (salmon) (elk) (bull) (snake) (eagle) (sal-
mon)

Alle sleutels: (lizard) (dragonfly) (bull) (bear) (wolf) (eagle)
Warp level 1: (frog) (elk) (horse) (dragonfly) (wolf) (rabbit)
Warp level 2: (owl) (owl) (horse) (elk) (elk) (elk)

Warp level 3: (owl) (rabbit) (bear) (insect) (frog) (cougar)
Warp level 4: (bear) (horse) (raven) (eagle) (horse) (coyote)
Warp level 5: (bear) (dragonfly) (horse) (bear) (frog) (elk)
Geen hoofden: (lizard) (elk) (eagle) (owl) (salmon) (horse)
Grote hoofden: (cougar) (wolf) (snake) (rabbit) (lizard) (coy-
ote)

Grote handen en voeten:(lizard) (lizard) (dragonfly) (horse)
(lizard) (coyote)

Dunne lijffies: (horse) (eagle) (snake) (cougar) (insect) (sal-
mon)

Kleine lijffies: (frog) (frog) (salmon) (insect) (wolf) (cougar)
Mannequin mode: (snake) (bull) (snake) (frog) (bear) (elk)
Pen en inkt mode: (jaguar) (horse) (elk) (fish) (jaguar)

(hawk)

Gasping mode: (dragonfly) (bull) (rabbit) (salmon) (eagle)
(raven)

Gouraud shaded graphics: (lizard) (salmon) (insect) (sal-
mon) (wolf) (dragonfly)

Menu madness: (rabbit) (owl) (horse) (insect) (bear) (bear)
Full pause screen: (rabbit) (owl) (lizard) (elk) (salmon) (rab-
bit)

View credits: (elk) (elk) (elk) (elk) (elk) (elk)



lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar
je zo langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met je
aanbieding of oproep terecht in de rubriek POWER SALES.

Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus.

Er zijn eigeniijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand

aan:

1 Commerciéle advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil opzetten,
moetje ook bereid zijn om te Investeren. Neem dan contact op ntet onze
advertentle-afdeling voor de geldende tarieven.
2. lllegale advertenties worden geweigerd. '200 PC-spellen zonder

handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien Is dat strafbaar.
Voorlopig geven we nog geen maximum-iengte op, maar houd het een beetje kort:
ga geen elienlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt.

De redactie behoudt zich overigens het recht voor bepaaide advertenties te
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfei over de inhoud of om andere reden, zonder

opgave van die reden.

STUUR JE POWER SALES AEWERTEIME NAAR
POWER UNUMTTED fPOWERSALESf

POSTBUS 1914. 2003 BA HAARLEM
OF POWERSALES@POWERUNUMITED.NL n

COMMERCIELE POWER SALES ADVERTENTIES
De gratis rubrieksadvertenties voor iezers van Power Unlimited zullen gespeld
worden. Een commerciéle advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus
ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse? Neem contact op met VNU
Business Publications, Verkoop binnendienst 023 - 5463450; fax 023 - 5465508
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten.
Maak goede afspraken bij het ruilen, kopen en verkopen van soft- en hardware.
Power Unlimited is niet aansprakelijk voor misgelopen transacties.
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ijn Nintendo 64 met twee

Te njil:
controllers, expansionpack, rumble-
pack, controllerpack en nog een paar
spellen waaronder Goldeneye en
Raintxjw Six tegen jouw Dreamcast
met het liefst twee controllers en een
spel. Voor snelle bellers ook nog wat
Nintendo-magazines. Tel.055-
5335988 (omgeving Apeldoorn) en
vraag naar Tim. Waarschijnlijk geen

Vervoer.

Te koop/ te oiil: N64 met twee con-
trollers en vier spellen: Goldeneye,
F1 World Grand Prix, South Park,
Fifa 99 voor f350,-of ruilen tegen
Potation met één of twee control-
lers (en liefst omgebouwd) met drie
ofvierspellen.Tel,0416-341940(om-

geving Waalwijk) en vraag naar Pim,

Gevraagd: Game Boy Color met accu
en lader het liefst blauw (geen ver-
eiste) met eventueel accessoires.
Over de prijs worden we het wel eens
mail naar: jessieblOl Qhotmail.com
Te koop: Nintendo 64, twee control-
lers, memotypack, expansionpack en
zes spellen: Perfect Dark, Zeida, Gol-
deneye, Mission Impossible, FI
World Grand Prix en G.A.S.P. Prijs:
/500,-.Tel,0181-637253 (omgeving
Spijkenisse).

Te koop: N64 met twee controllers,
expansionpack en zeven spellen. On-
der andere: Donkey Kong, Ridge
Racer, Zeida en Goldeneye, Prijs:
f550,- of ruilen tegen Dreamcast met
Crazy Taxi en drie andere spellen.
Tel.078-6172893 en vraag naar

Menno.
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Te koop: SNES met twee controllers
en zeven spellen met handboek.
Prijs: f400,-. Tel.0113-572835 (omge-
ving Yerseke) en vraag naar Martin.
Te koop: N64, vier controllers, 4 Mb
memorycard, expansionpack en een-
entwintig spellen onder andere: Per-
fect Dark, Turok Rage Wars, Shadow-
man, Mario 64, Mariokart 64, Super
Smash Bros, Goldeneye, Jet Force
Gemini. Inclusief alle kabels, veel ma-
gazines, walkthroughs en cheats. Al-
les compleet en in goede staat. Prijs:
f799,-.Tel.0252-412619 (omgeving
Lisse) en vraag naar Marcel. Bellen
rond 18.00 uur.

Te koop!/ te ruil: Super Nintendo met
vijf Mario-spellen en save's. Dark
Water, Street Fighter Il, Mortal Kom-
bat 3 met codes en aansluitkabels en
twee joypads. Prijs: f 125,- of ruilen
tegen een Game Boy Color en Poké-
mon Yellow. Maakt niet uit welke kleur
de Game Boy Color heeft. Tel.024-
3736116 (omgeving Nijmegen) en
vraag naar Ralph.

Gevraagd voor N64: Een rumble
pack. In goede staat (met handlei-
ding). Niet meer dan f25,-. Mail naar

EdgarxxQhotmail.com

Gevraagd voor Nintendo 64: Expan-
sionpack voor f 40,- of wat meer of te
ruil tegen een rumble pack. Het liefst
omstreeks Amsterdam, Tel.06-
15196366 of mail naar: stijnajaxQya-
hoo.com

Te ruil gevraagd: Mijn Nintendo 64
met vijf spellen waaronder Fighting
Force 64, Wipeout 64,1080° Snow-
boarding, een rumblepack, controller-
pack, een memorycard (één control-
ler) tegen jouw PSX (het liefst
omgebouwd) met minstens vijf leuke
spellen en een memorycard.
Tel.0528-351079/06-16926743 (om-
geving Hoogeveen) en vraag naar
David. Bellen na 16.00 uur.

Te koop tegen elk aannemelijk bod:
Een Super Nintendo met twee con-
trollers en deze spellen: Mr. Nuts, de
Smurfen, Robocop 3 en voor de
Game Boy: Pokémon Red, Warioland
3, Duck Tales, Spiderman, Fastest
Lap, Mario Yoshi, Tetris, Mickey's
Dangerous Chase, Tel.0252-418411
(Zuid-Holland) en vraag naar Niels of

Gerrie.

N64 spellen te koop: Carmageddon
64 f40,-, 1080° Snowboarding f50,-
Supercross 2000 f50,-, Turok 2 f50,-
, Destarction Derby f60,-. Alles in
één f225,-.Tel 0204976446 (omge-
ving Haarlemmermeer) en vraag
naar Mark.

Te koop: N64 Mario pak (N64 -i-1
Controller t Mario 64), Zeida 64:00a-
rina Of Time en expansionpack. Alles
compleet in doos met handleiding.
Vraagprijs f275,-. Tel.06-27115149
(omgeving Maas & Waal) en vraag
naar Mark. Bel na 18.00 uur.

Te koop: N64, drie controllers, expan-
sionpack, R/F switch, twee memory-
cards, rumble pack en veertien spel-
len onder andere: Perfect Dark,
Goldeneye, Banjo Kazooie, Zeida en
Mario Kart. Tel.0316-331265 (omge-
ving Arnhem) en vraag naar Haico.
Te ruil voor Game Boy: Race Driving
(racespel) of Kirby's Dreamland te-
gen een WWF-spel voor de Game
Boy. Tel.0541-536392 (omgeving 01-
denzaal) en vraag naar Poppo of mail
naar:
poppohofsteengeQhotmail.com

Te koop gevraagd: Game Boy Color
met adapter en batterypack en het
spel Super Mario Bros de Luxe. Voor
circa f80,-. Bellen doordeweeks na
16.00 uur en in het weekend na
18.00 uur.Tel.055-5052049 (omge-
ving Apeldoorn) en vraag naar

Maikel.

MHaYStatimt

Te koop/ te ruil voor de PlayStation:
controller (Top Fighter QJ). Over de
prijs worden we het wel eens. Of te
mil tegen dual shock controller. Zelf
ophalen. Tel.077-3511294 (omgeving
Venio) en vraag naar Bart of Roy.

Te koop: Omgebouwde PlayStation,
twee dualshock- en één normale
controller, een memorycard, een Mad
Catz-stuur met pedalen, veel demo's
en negentwintig spellen. Onder an-
dere: Tekken 3, Syphon Filter 1 en 2,
MGS, Spiderman, Tenchu 2 en Gran
Turismo. Prijs: niet over te correspon-
deren. Tel.06-14113630 (omgeving
Lelystad) of mail naar:
pattymayoQnefmail.nl. Geen venraer
en bellen na 19.00 uur.

Gezocht: Wie o wie heeft codes voor
Rayman 2 op de PSX? Mail dat even
naar: wieellQpobox.uu.nl

Te koop voor de PSX: Vagrant Story
f70,-. Tomb Raider f30,-. Quake
f50,-. Crash Bandicoot 2 f30,-.
Crash Bandicoot 3 f40,-, MDK f15,-,
Oddworld Abe's Oddessy f20,-, Od-
dworld Abe's Exodus f35,-, Rollcage
£35,-, Medievil £30,-, Medievil 2 f60,-
, Apocalypse f50,-. Tel.050-5734155
(omgeving Groningen) en vraag naar

Kirril.

Gevraagd: Omgebouwde PSX met
twee controllers voor f150,-a f175,-.
Tel.026-3649781. Buiten omgeving
Arnhem heb ik geen vervoer.

Te koop gevraagd: Dragonball Z Ulti-
mate Battle 22 voor PSX (liefst En-
gels maar Japans is ook goed). Over
de prijs worden we het wel eens. Ik
heb Legends en Final Bout al. Mail

naar: ¢

Tr@ns-IT

Voor
reparatie playstations
verkoop van:
Playstation, Dreamcast,

N-64
Gameboy Color, NeoGeo
Ook: alle accessoires &
(import)spellen
DVD-spelers & films
Bel of kom langs voor
wekelijkse
aanbiedingen
dit/m vrij 10:00-20:00
za 10:00-17:00
+ Bokstraat79 ¢
+ 6413 AS Heerlen
+ 045-563 0510 4

email:gillhaak@worldonline.nl

Te krxip: Omgebouwde PlayStation,
één dualshock controller, één ge-
wone controller, memorycard en 32
spelletjes onder andere: Resident
Evil 3, Syphon Filter 2, Tony Hawk 2
etc. prijs 500,- Tel. 06-50938679 (om-
geving Maartensdijk) en vraag naar
Thomas.

Te koop: PlayStation met twee con-
trollers en zeven spellen waaronder:
Tony Hawk Pro Skater 2 en een
game cracker voor backup spellen.
Dit alles voor maar f350,-. Tel.079-
3411048 (omgeving Den Haag) en
vraag naar Desmond.

Te koop gevraagd: Omgebouwde
PSX met twee controllers (liefst dual-
shock) en een aantal games. Over de
prijs worden we het wel eens, liefst
omgeving Zutphen.

Tel. 06-27127350 of mail naar:

j.elizenQhanelnl
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A-2RACER3

ACE COMBAT 3
ALIEN RESURRECTION
ALL STAR TENNIS 2000
ALUNDRA2

AREAS!

ARMY MEN 3D
ATLANTIS

BATTLEIANX

BLOODY ROAR 2
BREATH OF FIRE 3
BUGS BUNNTY

BUSTA MOVE 4
CARMAGEDDON
CASTROL HONDA S
CHASE THE EXPRESS
CIVILIZATION 2
COLIN MCRAE
COLIN MCRAE 2
COLONY WARS 3
COMMANDS CONG,
C ACREDAIERT

C & C RETALIATION
CONTRUCTOR MEM
COOL BOARDERS 4
CRASH BANDICOOT
CRASH BANDICOOT 2
CRASH BANDICOOTS
CRASH BASH

CRASH TEAM RACING
DARKSIALKERS 3

DE SMURFEN

DINO CRISIS
DISNEY’SDINOSAUR
DISNEY’SHERCULES
DISNEY’S TARZAN
DISNEY’S TETRIS
DRIVER

DRIVER 2

DUKES OF HA2ZARD
EAGLE ONE
EENLUIZENLEVEN
EURO 2000
EVERYBODY'SGOLF 2
FI 2000SEASON2000
FIFASOCCER 99
FIFASOCCER 2001
FINAL FANTASY 7
FINAL FANTASY 8
FINAL FANTASY 9 f USA)
FISHERMAN'S BA |h
FORMULA ONE 2000
FRONT MISSION 3
FUTURECOPLA.PO
GALERIANS (4CDRPG)
GLOVER

GRAN TURISMO
GRAN TURISMO 2
GIA

GIA LONDON

GIA 2

GRANDIA

GRIND SESSION
HEART OF DARKNESS
IN COLD BLOOD
ISSPRO EVOLUTION
JACKYCHAN
KOUDELKA
LEGENDOF LEGAIA
LMA MANAGER
LUCKY LUKE

MADDEN 2001
MARVEL VS 5TR. F
MEDAL OF HONOR
MEDAL OF HONOR 2
MEDIEVIL2
MEGAMAN X4

METAL GEAR SOLID
MIC KEY'SWILD ADV
MOTO RACER 2
MOTO RACER 3
MUPPETRACEMANIA
MUSIC 2000

NBA LIVE 2001

NEED FOR SPEED 4
NEED FOR SPEEDS
NHL 2001
NIGHTMARE GREAT 2
PAC-MAN WORLD
PARASITE EVE 2
POCKET FIGHTER
POOL HUSTLER

POPULOUS THE BEGINN.

PREMIER MAN 2000
PRO PINBALL BIG RACE

PUCHI CARAT+CONTR.

RAINBOW SIX
RAYMAN
RAYMAN2

RE-VOLT

READY 2 RUMBLE
RESIDENT EVIL 2
RESIDENT EVIL 3
RESIDENT EVIL GUN

119.95
59.95
119.95
54.95
54.95
179.95
119.95
109.95
119.95
59 95
119.95
39.95
54.95
54 95
54.95
39.95
59.95
119.95
99.95
39.95
119.95
119 95
69.95
69 95
119.95
119 95
59.95
119.95
79.95
54 95
119.95
79.95
59-95
54.95
54.95
54.95
109.95
69.95
109.95
119.95
39.95
79.95
119.95
119 95
79.95
99 95
39.95
59.95
39 95
119-95
59 95
59.95
119.95
59 95
39.95
59 95
59.95
54.95
59.95
119.95

hiSiT-

RIDGE RACER TYPE 4 54.95
ROAD RASH JAILBREAK 59 95
ROLLCAGE 2 59.95
RONALDO V-FOOTBALL 99 95
SAGA FROONTIER 2 109.95
SHADOW MAN 39.95
SILENT HILL 54.95
SOUL REAVER 39 95
SOUTH PARK 39.95
SOUTH PARK RALLY 79.95
SPEC OPS 2 39 95
SPIDERMAN 119.95
SPORTS CAR GT 39 95
SPYRO 2 54 95
STOROCEAN 69 95
STAR TREK INVASION 119.95
STARWARS JEDIPOW 119.95
STREET SKATER 2 59.95
SUIKODEN 2 119.95
SUPERBIKE 2000 119.95
SUPERCROSS 2000 79.95
SYPHON FILTER 2 99 95
TEKKEN3 54.95
TENCHU2 119 95
THE FIFTH ELEMENT 39 95
THE GRANTSTREAMS 59.95
THE LOST WORLD 39.95
THE NEXT TETRIS 59.95
THE X-FILES 79 95
THEME HOSPITAL 59 95
THEME PARK 59.95
THEME PARK WORLD 11995
THIS ISFOOTBALL 2 119.95
TIME CRISIS 54 95
TOCA TOURINGCAR 2 5495
TOMB RAIDER 3 54 95
TOMB RAIDER 4 79.95
TOMB! 2 79.96
TOMORROW NEVER D. 54.95
TONY HAWK 54.95
TONY HAWK 2 119.95
TOY STORY 2 54.95
TRASHER SKATE & D. 59.95
TRON BONNE 59.95
TRUE PINBALL 39.95
URBAN CHAOS 119.95
V-RAILY 39.95
V-RALLY2 54.95
VAGRANT STORY 119.95
VANDAL HEARTS 2 119 95
WACKY RACES 79.95
WARZONE 2100 39 95
WIPEOUT SP EDITION 79.95
WORMS 39.95
WORMS ARMAGEDDON 59 95
WWF SMACKDOWN 119.95
X-MEN MUTANT ACAD 79.95
X-MENVSSTREETF. 79.95
ACCESSOIRES

ASCI ARCADE SICK 25.00
DATELMEM, 120 8L. 79.95
DATELMEM.360 BL 99.95
DATELMEM. 720 BL 119 95
DRAADLOZE PAD 69 95
FERRARI RACEWHEEL 129 95
GRAPHIC KIT 29.95
LINK CABLE 29.95
MADCAT2 RACEWHEEL 99.00
RF UNIT 39-95
RGB SCART KABEL 29.95
SAKARAJOYPAD 24-95
SCORPION GUN 99.95
SONY DUAL SHOCK 69.95
SONY MEM. CARD 34 95
SONY MULTI TAP 69.95
SPACE STATION 59.95
VERLENGKASEL 24.95
X-PLORER9002 + MEM. 79.95
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SEGA JOYPAD. MODEM. AAN-
SLUMNGEN EN DEMO CO.

AUIEN GELDIG 8U AANSCHAF VAN 2 GAMES
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AERO WINGS 59.95
CHUCHU ROCKET 69-95
CRAZY IAXI 129 95
DEADORALIVE2 129.95
ECCOTHE DOLPHIN 129.96
ECW HARDCORE 79.95
EVOIUTIONfRPG) 129.95
FI WORLDG.P2 129.95
FERRARI F355 129.95
FIGHTING FORCE 2 129.96
HALF LIFE 129.95
HIDDEN & DANGEROUS 129.95
HYDRO THUNDER 59 95
MARVELVSCAPCOM2 129.95
MDK2 79.95
METROPOLIS STREETRA  129.95
NBA2K 129.95
PLASMA SWORD 129.95
POWER STONE 2 129 95
QUAKE 3 129.95
RAINBOW SIX 129 95
RAYMAN 2 129.95
RE-VOLT 79.95
READY 2 RUMBLE 59.95
RED DOG 129 95
RESIDENT EVIL 2 129.95
RESIDENT EVIL 4 129.95
S5EGAGT 129.95
SHADOWMAN 129 95
SHENMUE BEL 1l
SLAVE ZERO 129 95
SNOW SURFERS 79.95
SONIC ADVENTURES 129.95
SONC SHUFFLE 129.95
SOUL CALIBUR 129.95
SOUL REAVER 129 95
STARWARS RACER 129.95
SWORD OF BERSERK 129.95
THE HOUSE OF THE D, 129.95
THEN, OFD, f GUN 239.95
TOKYO HIGHWAY 59.95
TOMB RAIDER 4 129.95
TONY HAWK 129.95
TRICK STYLE 79.95
UEFA STRIKER 79.95
V-RALLY 2 129.95
VIRTUA FIGHTER 3TB 129 95
VIRTUA STRIKER 2 129.95
VIRTUA TENNIS 129.95
WACKY RACES 129.95
WETRIX 59.95
WILD METAL 59.95
WORMS ARMAG 129.95
ZOMBIE REVENGE 129.95

MADCATZ DREAMPAD,
EINDELIJK EEN JOYPAD MET
ZES5 KNOPPEN NAAST ELKAAR.
SPECIAAL ONTWIKKELD VOOR
DE FIGHTING GAMES
LEVERBAAR IN 5 KLEUREN

NU PER STUK fL. 59.95

MAAR BU BESTELLING VAN

2 DREAMCAST SPELLEN
SLECHTS FL, 25.-M

4 MEG MEMORY CARD 79 95
ACTION REPLAY

(SPEELT IMPORT CD'S) 109.95
A"ADE SnCK 129.95
DREAMCASTGUN 129.95
MADCATZ DREAMPAD 59.95
MADCATZ STUUR + PED. 129.95
RGB KABEL 39 95
RUMBLE PACKMADC. 49.95
SEGA CONTROLLER 79.95
VERLENGKABEL 24 95
VISUAL MEMORY 79.95

ALLEEN BIJONS ~
~VERZENDKOSTEN GRATIS™
BOVENDEEL. 175,-
~ANDERSEI. 15.-PER

ZENDING,

1080 SNOWBOARDING 4996
ARMORINES 39 95
ARMY MEN 139 95
BANJO KAZOOIE 59.95
BASS HUNTER 64 79.95
BATILEIANX 139.95
CARMAGEDDON 64 39 95
CASTLEVANIA LEGACY 139 95
DONKEY KONG + EXR  139.95
EARTHWORM JIM 3-D 39.95
ECW HARDCOREREV 79 95
F-ZEROX 59.95
FIFASOCCER 99 79.95
GAUNTLET LEGENDS 59.95
GOLDENEYE 007 89 95
HYDRO THUNDER 59.95
1.5.8 PRO 2000 139 95
JET FORCE GEMINI 49 95
MAGICAL TETRIS 79 95
MARIO GOLF 139.95
MARIO KART 64 89.95
MARIO PARTY 2 139 95
MARIO TENNIS 139.95
MICRO MACHINES 64 39 95
MISSION IMPOSSIBLE 69 95
NUCLEAR STRIKE 64 59 95
PERFECT DARK 159.95
PILOTWINGS 64 59.95
POKEMON SNAP 139.95
POKEMON STADIUM 159 95
RAYMAN 2 129 95
RE-VOLT 39.95
READY 2 RUMBLE 59 95
RIDGE RACER 64 139 95
ROAD RASH 64 59 95
SHADOWMAN 59.95
SOUTH PARK 79.95
SOUTH PARK LUV SHACK 39 95
SUPER SMASH BROS 11995
1A2 EXPRESS 129.95
TOP GEAR RALLY 2 79.95
TONIC TROUBLE 59.95
TRACK & FIELD 2000 139 95
TUROK3 129 95
TUROK RAGE WARS 39 95
WCW NWO REVENGE 79 95
WCW NWO WORLD 59 95
WORLD DRIVERCH 79.95
WWF WRESTLEMANIA 2 139 95
XENA WARRIOR PRINC. 59 95
ZELDA 64 79 95
ACCESSOIRES

ACTION REPLAY PROF 129 95
EXPANSION PACK 69 95
MEM. + RUMBLE PAK 49.95
N64 COLOR EDITION 249 00
N64 MARIO PACK 299.00
N64 PIKACHU EDITION 299 00
NINTENDO JOYPAD 59 95
NINTENDO MEM C 59 95
NINTENDO RF SWITCH 59 96
NINTENDO RUMBLE P 59 95
TRANSFER PAK 49.95
UNIVERSAL ADAPTER 8995
VERLENGKABEL 24.95

THE WORLD ISNOT ENOUGHIII
BEL NU VOOR RESERVERINGEN

COMPETITION PRO JOYPAD, NU
BU BESTELLING VAN 2 N64 GA-
MES GEEN FL, 39.95 MAAR
SLECHTS FL. 15,-

(AFB, WUKTAF. DE PRO JOYPAD
HEEFT EXTRA FUNCTIES)

ALLE ARTIKELEN IN DEZE AD-
VERTENTIE ZIIN NIEUW. BEKIJK
ONS GEBRUIKTE ASSORTIMENT
OPwww.nedgame.ni OF
BELVOOR INFO.

TEVENS HONDERDEN GAMES
VOOR DE 8 EN 16 BIT SYSTE-

ﬁﬁm ]E] OP VOORRAADIll

NEDGAMEN

* OAGEIUKSE UPDATE
« BESTEL ONLINE
*BEKUK DIRECT WAT
ER NIEUW BINNEN IS
* NIEUW & GEBRUIKT

ISAVEBOVcolonr\

ALL STAR TENNIS
ASTERtXSIOBEUX

BABE AND FRIENDS
BELLE EN HET BEEST
BLACK BASS FISHING
BUGS BUNNY & LOLA
CHESSMASTER
CONCERS POCKET!
DAFFY DUCK

DE SMURFEN 3
DISNEY’S DINOSAUR
DONKEY KONG COLOR
DRIVER

GAME 5 WATCH G 3
KONAM1GBCOL2
KONAMIWINTER GAMES
LOONY TUNES

LOONY TUNES COLLECT
LUCKYLUKE

MARIO GOLF

METAL GEAR SOLID
MONTEZUMA'S RETURN

8U AANKOOP
VAN EEN GAME-
BOY COLOR ~
SPEL EEN ADAP-
TER  BAIERY
PACK GEEN

FL. 39,95
MAAR SLECHTS

FL. 15, -

MS PAC MAN
MUPPETS

PERFECT DARK
POKEMON BLUE
POKEMON PINBALL
POKEMON RED
POKEMON TRADINGC.
POKEMON YELLOW
RAYMAN
ROADSTERS
ROBBEDOES
SPEEDY GONZALES
STAR WARS RACER
SUPER MARIO BROS
TAZMANIA

TETRIS DX

TOM i JERRY
TOMB RAIDER
TONY HAWK

TOY STORY 2
TWEETY81 SYLVESTER
V-RALLY

VEGAS GAMES
WARIO LAND 3
ZELDA DX

ADAPTER

ADAPTER BA! PACK
GAMEBOY COLOT

LINK CABLE

LOS GAMEBOY DOOSJE
WORM LIGHT
X-PLORER

69.95
69.95
39.95
79 95
39.95
79.95
39.95
79.95

39 95
79 95
79 95
79 95
79.95
79 95

119.95

79,95
79 95
39.95
79 95
79 95
59,95
79.95
79.95
59.95
79.95
79.95
79.95
79.95
79 95
69 95
79.95
79,95
79 95

19,95
34.95

189.95

24.95
2.50

MEER DAN 1500 POKEMON

CODES.
POKEMON MEWm

OOK CODESVOOR RUIM

200 ANDERE GAMES.

INCLUSIEF DE 151e

DITALLESVOOR FL. 99.95

I e\Y)

AGE OF EMPIRES 2 114,95
AGE OFEMPADON 69 95
ALICE INWONDERLAND 89.95
ALONE IN THE DARK 4 69.95
AMSTERDOOM 29.95
ANNO 1602 29.95
BALDUR'SGATE 29.95
BALDUR'SGATE 2 89.95
BLADE RUNNER 34.95
CARMAGEDDON 2 19.95
CARMAGEDDON 3 89 95
COLIN MCRAE RALLY 2 89.95
COM 8 CONQUER 34 95
COMMANDOS 89.95
COMMANDOS 2 89-95
DAJKATANA 49 95
DARKREIGHN2 89 95
DELIA FORCE 3 89 95
DEUX EX 89.95
DIABLO 2 89.95
DUKES OF HAZARD 89.95
EURO 2000 49 95
FI 2000SEASON2000 89 95
FIFA 2001 89 95
GANGSTERS 29 95
GRAND PRIX 3 89.95
GROUND CONTROL 89.95
HALF LIFE GENERATION 99 95
HEAVYMEIA12 89.95
HOME WORLD 2 6995
CEWINDDALE 8995
KISS PSYCHO CIRCUS 89 95
MADDEN 2001 89 95
MEGAMAN X4 29 95
METAL GEAR SOLID 99 95
MIDTOWN MADNESS 2 99.95
NBA LIVE 2000 89.95
NHL 2000 89.95
REDALERT2 89 95
ROaCAGE STAGE 2 29.95
ROLLERCOASTER TYC. 39.95
ROLL. TYC. ADDED ATR 49 95
ROLL TYC.LOOPYIAND 59.95
SOLDIER OF FORTUNE 89.95
STARTREK VOY, ELITE F 89.95
STREETFIGHTER ALPHA 2 29.95
TRAFFIC GIANT 89.95
VAMPIRE MASQURADE 89.95
WARCRAFT2 29 95

DIT IS SLECHTS EEN KLEINE
GREEP UITONS ASSORRMENT.
BEL VOOR TITELS DIE NIET IN
DEZE LUST VOORKOMEN OF
KUK OPWWW.NEDGAME.n1

\m

Inmrm

ASTERIX810BEUX 59 95
DE SMURFEN 49.95
DE SMURFEN 2 49 95
DONALD DUCK 59.95
FIFASOCCER'98 29 95
GREAT CIRCUS MYSTERY 59.95
KIRBY'S DREAM COURSE  29.95
MARIO ALL STARS 59 95
MARIO KART 64 59.95
PINOICHO 59.95
STREETFIGHTER ALPHA 2 59 95
SUPER METROID 49.95
SUPER STR, FIGHTER 59.96
THE MAGICAL QUEST 4995

SUPER NINTENDO ( NIEUW)
MET VUF MARIO SfAIEN EWN

EEN JOYPAD. NU 129

RESERVEERNU UW PLAYSTATION 2!!!

24 NOVEMBER IS HET DAN ZOVER. DE

PLAYSTATION 2 KOMT NAAR NEDERLAND

DE VRAAG ZAL ENORM ZUN, RESERVEER

DAAROM NUALVAST DOOR EEN AANBE-

TALING VAN FL. 50,- TE STORTEN OP

REKENING 614704235 (NEDGAME

GRONINGEN) O.V.V PLAYSTATION 2,

LfW NAAM ENlw VOLLEDIGE ADRES.

UONTVANGT DAN BINNEN 3 WEKEN EEN BEVESTIGING. HET AAN-
BEIAALDE BEDRAG ZAL OP DE PRUS ] +/+ FL 1099,-) IN MINDE-
RING WORDEN GEBRACHT U KUNT DE PLAYSTATION 2 NATUUR-
LUK OOK IN EEN VAN ONZE WINKELS RESERVERENII

VOOR MEER INFORMARE KUNT U ONS NATUURLIJK ALTUO BELLEN.

GENO050-311

R0

79,

MAANOWS 12-16 UUR
DI T/MVR 10-16 UUR
ZATERDAG 10-17 UUR

TQPPas \GORNNTENDO 64

INDIANA JONES
MARIO PARTY 2
MARIO'S TENNIS


http://WWW.NEDGAME.N
http://www.nedgame.nl
http://WWW.NEDGAME.nl

Te koop: PlayStation (omgebouwd)
met scart- en antennekabel, twee
controllers waarvan één dualshock,
drie memorycards. Met zevenentwin-
tig originele spellen met boekje voor
f650, Bel 046-4338592 (omgeving
Geleen) en vraag naar Kevin. Of mail
naar: kevinevers@hetnet.nl

Te koop: Battle Arena Toshinden 1.
Over de prijs worden we het wel
eens.Tel.046-4520149 (omgeving
Sittard) en vraag naar Tim.,

Te koop voor PlayStation: Revolt
f45,-, RC Stunt Copter f45,-. For-
mula One 97 f20,-, controller f30,-.
Alles met doosje en boekje. Inte-
resse? Mail naar:
zaibatsyQhotmail.com

Gezocht: een Dragonball Z-spel voor
de PlayStation.Tel.06-17030233. 's
Avonds bellen en het liefst doorde-

weeks,

Te koop: Omgebouwde PlayStation,
zo goed als nieuw inclusief acht spel-
len onder andere: Tony Hawk, James
Bond, Metal Gear Solid en Cool
Boarders 4. Twee memorycards 1 &
8 mega bit, een dual shock en een
normale joystick. Alles compleet met
handleiding. Prijs: f300,-. Tel.0252-
416171 (omgeving Lisse) en vragen
naar Jory.,

Te koop: PlayStation met tien origi-
nele spellen oa: Metal Gear Solid,
Crash Team Racing, Final Fantasy
VIl en VI, drie controllers multitap,
vier memory cards en ongeveer tien
demos. Prijs: f400,-. Tel.038-
3325478 (omgeving Kampen) en
vraag naar André,

Te koop gevraagd: Als je Rollercoas-
ter Tycoon, Theme Park, Theme Hos-
pital, Sim City of Dragonball Z hebt
dan.M ik wel een of meerdere spel-
len van je kopen. Over de prijs valt
nog te praten. Tel.0591-631698
(omgeving Emmen) en vraag naar

Sjaak.

Te koop gevraagd: Compleet omge-
bouwde PlayStation, met liefst twee
draadloze dual shock controllers, me-
morycard. Spellen onder andere: F1
en andere racespellen en eventueel
een stuurtje. Alleen in regio Harder-
wijk-Amersfoort. Mail naar: berrylig-

, termoet@hotmail.com

IDurf

Te koop gevraagd: PlayStation (het
liefst omgebouwd) met minimaal
twee dual shock controllers, memory-
cards, alle kabels en veel spellen. Het
liefst ook met een stuur met pedalen
en een gun (hoeft niet). Voor een
scherpe prijs. Bellen doordeweeks na
17.00
dag en donderdag na 20.00 uur.
Tel.055-5052049 (omgeving Apel-

doorn) en vraag naar Jeffrey.

uur. In het weekend en op dins-

Te koop voor PC: Sin, AoE, Anno
1602, Roller Coaster Tycoon, Dance
E Jay, Starcraft, Klik and Play, Need
for Speed 2 SE, NFS3, NFS 4, NFS
5 en nog veel meer topgames en
programma’s. Alles voor f 150,-. Zelf
komen halen of via post. Tel.0180-
621475 (omgeving Rotterdam) en
vraag naar Vyeyendra. Ruilen kan

ook.

Te koop, niet te Ruil: Omgebouwde
PSX, twee controllers, twee memory-
cards (1 mb en 16 mb), MadCatz
Race Stuur, G-Con 45 (pistool),
NTSC Scart kabel en originele scart-
kabel en zevenendertig spellen, on-
der andere: G T1 & 2, Resident Evil
3, Ridge Racer 4, Tomb Raider 3 & 4,
Final Fantasy VIII (2/4), MGS, Driver,
Cool Boarders 3, Duke Nukem: TTK,
Quake II, Tekken 3 en vele anderen.
Prijs: f550,-. Mail naar:
michaluk@mailcity.com of tel.046-
4422800 ( Zuid-Limburg) en vraag
naar Dave.

Te koop: Omgebouwde PlayStation
met een dualshock- en een gewone
controller, twee memorycards en ze-
venentwintig spellen, onder andere:
Metal Gear Solid, Gran Turismo 2 en
F1 2000. Prijs: f500,-. Tel.030-
6048446 (omgeving Nieuwegein) en
vraag naar Robert.

Te koop: Omgebouwde PlayStation
met drie controllers waarvan één du-
alshock, drie memorycards, PSX-
muis met mat, zestien demo cd's en
vierenveertig spellen onder andere:
Tony Hawk 2, Driver 2, Fifa 2001, Sp-
iderman. Resident Evil 2 en 3, To-
morrow Never Dies en nog veel an-
dere toppers. Alles in één koop. Prijs:
f500,-.Tel.06-12323200 (omgeving
Harderwijk). Na 18.00 uur bellen.

Te koop: PlayStation (omgebouwd),
twee normale controllers, één dual-
shock, één memorycard, negentien
spellen en elf demo's. Tel.0226-
320381/06-15421766.

Te koop: PSX Racestuur met peda-
len. Ook voor PS2. Vier keer gebruikt,
inciusief spel Rallycross (origineel).
Vraagprijs: f70,-. Tel.030-6373380
(omgeving Utrecht) en vraag naar

Jop. Geen vervoer.

jij je meni

Te koop!/ te ruil: Beetle Crazy Cup
f25,-, South Park f10,-, Fifa 98 f10,-,
Fifa 99 f10,-, World Cup 98 f15,-,
GTA 2 f25,-. Kingpin f25,-. Postal
f5,-. Unreal f10,-. Oranje Eurokam-
pioen f10,-, Beavis and Butt-head
DO en Callin All Dorks samen f25,-,
THPS2 f50,-, Redline Racer f10,-.
Snelle bellers krijgen gratis demo-
cd’'s.Tel.013-5284663 (omgeving
Oisterwijk) en vraag naar Corné.
Gevraagd voor de PC: Star Wars Jedi
Knight 2. Voor ongeveer f40,-.
Tel.024-3223278 (omgeving Nijme-
gen) en vraag naar Peter of mail
naar:
obiwan_kenobi50@hotmail.com en
vraag naar Peter. Ik kan het wel ko-
men halen, mits niet te ver weg.

Te koop/te ruil: Nocturne voor de PC.
Graag ruilen tegen Hidden & Dange-
rous: Fight For Freedom (Add-on) of
te koop voor f30,-. Liefst ruilen. Tel:
0519-29554 (omgeving Leeuwarden)
of mail naar: kj.van.dellen@planet.nl
Te koop: Pentium 2 met 350Mhz, 64
Mb ram, 4Mb 3D kaart met 12 Mb
voodoo 2 ADD-ON., 6 Gb harde
schijf, 56kbps modem, 36 max speed
cd-rom, 1,4 inch floppy disk. Windows
ME geinstalleerd, Windows 98 op
CD. Verder nog soundblasters en ver-
schillende spellen. Prijs: f1000,-. Tel.
013-5333863 of mail naar: werner-
vangool@hotmail.com

Gezocht: Pokémon Stadium voor de
PC. Wie heeft dit of wie weet waar
het is? Mail dan naar: marco.wal-
lis@12move.nl

Te koop: Een zeer snelle 486 Mhz
met 16 Mb Ram 600 Mb schijfruimte.
Verder een geluidskaart en modem
en Windows 95 géinstalleerd. Heb je
interesse mail dan naar: dxld@het-

net.nl

Gamers met schrijftalent geven hun mening op..

NideoGames.n

PS One | Playstation2 | Dreamcast | Nintendo64 | GameBoy Color

Te koop: Voodoo 3 3000 16 Mb
f175,-, Savage416Mb f175,-,
Compaq moederbord f400,-,Tel.06-
24937367 (omgeving Roosendaal)
en vraag naar David.

Te koop: A2-Racer (f10,-), A2-Racer
2(f25,-), Autobahn Raser (f25,-), A2-
Racer 3(f35,-), Gex, nooit gebruikt
(f20,-), Fivestar Casino, nooit ge-
bruikt (f10,-). Alle spellen in zeer
goede staat en inclusief boekjes en
eventueel doos.Tel.015-2571683,
(omgeving Delft) en vraag naar Bob
of mail naar twotripplezero@hot-
mail.com

Te koop(b=boekje, d=doos, alle spel-
len originele cd-rom): G-Police b. In-
coming, Knights and Merchants bd.
Little Big Adventure 2, Ultimate Race
Pro b, leder f20,-. Star Wars Episode
1: Racer f 75,- bd. Street Fighter 2
f5,- b. Gevraagd: Starcraft: Brood
War met Originele cd, boekje met
eventueel doos. Voor f50,- of één van
de bovenstaande spellen. Tel 038-
4440755 en vraag naar Pjotr.

Te koop: Lemmings Revolution, cd-
rom voor 3D-kaart, Nog nooit ge-
bruikt.Tel.073-6421737.

Te koop gevraagd: Jedi Knight: Dark
Forces 2, die je online kan spelen. |k
geef rond de f40,-. Tel. 024-3223278
(omgeving Nijmegen) en vraag naar
Peter, Als je weet waar het ineen
winkel te koop is, stuur dan een mail
naar:
obiwan_kenobi50@hotmail.com

Te koop: Een (Packard Bell) P200
MMX, 32 mb ram, VooDoo 212 mb
2,1 gb hdd, monitor 14 inch. Win
98Plus, Prijs: f1500,-. Interesse?
Tel.06-287304780ofmail
naar:zhan@rendo.dekooi.nl

Te koop voor PC: Creative TNT2
Vanta PCI Grafische kaart met 32
MB RAM.

Twee maanden oud, indoos met
boekjes en drivers. Prijs: f125,-,
Tel.023-5385228 (Omgeving Haar-
lem) en vraag naar Michael of mail
naar: menno.vries@planet.nl
Gevraagd: voor de PC: Diamond Vi-
per V550 16MB (3D-kaart). Mail naar:
roadgamer@hotmail.com

Te koop: Intel Celeron 466 Mhz één
jaar oud. Met VGA 32 Mb/ Riva TNT-2
model 64 met één jaar garantie. Ter
waarde van f249,-. 40x speed cd-
rom, Philips beeldbuis, soundcard,
Windows 98, toetsenbord, floppy en
twee muizen en enkele spellen. Prijs:
f1100-Tel.06 ZEH0B
(omgeving Eindhoven) en vraag naar

Ricardo.

ng te gevenPP
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staat de grootste en
meest complete

PLAYSTATIOh QAMEWALtID

van Oost-BederlandW
Tewens vindje in

onze uitgebreide

showroom ruim

2500 games

& accessoires

voor alle

platforms

jr o~ Playstation

Gasthuisstraat 9 « 7201 Mtl Zutphen ¢ (0575) 511 860

E-mail: info@ fs-haniel.nl offtj//rop www .fs-haniel.nl

Te koop: Dreamcast met een demo
en acht spellen: Resident Evil: Code
Veronica, Bluestinger, Shadowman,
Incoming, The House of the Dead 2,
Crazy Taxi, Soul Calibur, Worms Ar-
mageddon. Twee controlers, een
dreambtaster, memorycard, twee
controller extension cable plus,
scartcable/av plus. Prijs: f1100,-.
Tel.06-12042126 (Limburg) en vraag

naar Bjorn.

Te koop: Dreamcast, twee controllers,

pistool, één memorycard en zeven
spellen: House of the Dead 2, Trick
Style, Soul Calibur, Sonic Adventure,
Resident Evil: Code Veronica, Sega
Rally 2, Dead or Alive en drie demo-
cd's. Alles isin zeer goede staat en
een halfjaar oud. Alles met boekjes
en doosjes. Over de prijs worden we
het wel eens. Tel.030-6876703 (om-
geving Utrecht) en vraag naar Mart-
hel. Bellen tussen 17.00 uur en 18.00

uur.,

Te koop gevraagd: A.V. kabel voor
Megadrive 2, dat ding dat inje TV
moet, ben eventueel bereid hele
Megadrive te kopen (Niet meer dan
150 gulden. Ook gezocht Megaman
(Rockman) spellen voor de PlaySta-
tion, wel origineel en Europees. Bel
tussen 16.00 en 19,00 072-5624242
(Alkmaar) en vraag naar John of mail
naar Guardiannr91 @ hotmail.com
Te koop: Dreamcast (6 maanden),
twee controllers, 1VM card, boot cd,
internet cd, en 17 spellen o.a. Shen-
mue, MSR, Jet Grind Radio, Sega
GT, Tony Hawk 1+2, Virtua Tennis,
RE 2 & Code Veronica en nog an-
dere. Vraagprijs: f 1000,-. Tel 010-
4584907 (omgeving Rotterdam) en
vraag naar Frank of mail naar:
frank_ooms @holmail.com

Te koop: Dreamcast met twee con-
trollers, één vier in één VMU en
twaalf games oa: Dead or Alive limi-
ted edition, Shenmue en Crazy Taxi.
Prijs: f900,-Tel 038-3325478
(omgeving Kampen) en vraag naar

André.

Te koop: Twee originele DC-spellen
Virtua Striker 2 f30,-, F1 World

Grand Prix f50,-. In één koop f75,-.
Tel.035-6028398 (omgeving Soest)

en vraag naar Evert.

Te koop: Gloednieuwe Dreamcast
met Visual memory en twee control-
lers en zeven spellen, onder andere:
Virtua Tennis, Dead or Alive 2, Ecco,
Sega Bass Fishing en hengel. Prijs:
f1000,-. Tel.023-5384279 (omgeving
Haarlem).

Te koop: Megadrive met twintig spel-
len onder andere: Sonic, The Uon
King en Aladdin, Er zit ook nog

een gun bij evenals alle aansluitka-
bels en handleidingen. Prijs: f200,-.
Interesse mail naar:
fkruger@chello.nl

Te koop: Dreamcast inclusief twee
controllers, twee memorycards, mo-
dem en zeven spellen: Soul Calibur,
WWF Attitude, Hydro Thunder, Re-
ady 2 Rumble, Ecco the Dolphin,
Speed Devils en Marvel vs Capcom,
Vraagprijs: f650,-. Alles in perfecte
staat. Tel.0294-417214 (omgeving
Weesp) en vraag naar Bart. Graag

rond 18.00 uur bellen.

DEversGn

Te koop: Pokémonkaarten. Ondere
andere: Team Rocket, Fossil, Nor-
maal, Jungle. Ongeveer honderd
kaarten. Over de prijs vrorden we het
wel eens. Gevraagd: Wie heeft er co-
des voor Fifa20007? Tel.0594-505565
(omgeving Groningen) en vraag naar

Pepijn.

Te koop: Theme Hospital met rolling
demo van Theme Park World. Nu c.a.
f20,- of ruilen voor Roadrash

Te koop gevraagd: Zeida voor de Su-
per Nintendo in perfecte staat met
boekje, doosje en map. Tevens ben ik
op zoek naar een standaard control-
ler voor de SNES in goede staat. Ik
ben bereid hier goed voor te betalen,
dus we worden het wel eens over de
prijs. Tel. 06-24908875 (omgeving
Oud-Beijeriand) en vraag naar Wou-

ter,

Te koop gevraagd: C&C Red Alert. 1k
betaal niet meer dan f35,-. Mail
naar:niels.roestQwanadoo.nl

Te koop: Amerikaans spel Jetforce
Gemini. Prijs: f100,-, Tel.010-
4186890 (omgeving Rotterdam) en
vraag naar Arno of mail naar: arno-
debruijn@hotmail.com Bellen tussen

19,00 uuren 22-00 uur

Sales -


mailto:kevinevers@hetnet.nl
mailto:termoet@hotmail.com
mailto:michaluk@mailcity.com
mailto:obiwan_kenobi50@hotmail.com
mailto:kj.van.dellen@planet.nl
mailto:vangool@hotmail.com
mailto:lis@12move.nl
mailto:dxld@het-net.nl
mailto:dxld@het-net.nl
mailto:obiwan_kenobi50@hotmail.com
mailto:zhan@rendo.dekooi.nl
mailto:menno.vries@planet.nl
mailto:roadgamer@hotmail.com
mailto:info@fs-haniel.nl
http://www.fs-haniel.nl
mailto:fkruger@chello.nl
mailto:arno-debruijn@hotmail.com
mailto:arno-debruijn@hotmail.com
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Van illegale copieén wordt niemand gelukkig

Creéer liever iets origineels: Freecom CD-RW

Freecom Portable CD-RW

Gemak - Gebruik het thuis, op kantoor of bij vrienden;

Connectie - voor iedere PC, notebook, iBook, iMac, cs & G4;

Mobiliteit - aansluitbaar op iedere interface; Parallel, USB, IEEE
1394 & PCMCIA

Freecom Traveller CD-RW

Perfectie - 's wereld's kleinste CD-RW;

Performance - via de oplaadbare accu tot wel 6 uur;
Mobiliteit - aansluitbaar op iedere interface; Parallel. USB,
|EEE 1594 & PCMCIA

Freecom CD-RW;voor iedere computer en copieert bijna alles!

Combineer de laatste technologie met efficiency en u bent van start te gaan. Nog nooit was uw eigen CD maken zo

met de Freecom CD-RW binnen enkele seconden klaar om gemakkelijk! Letwel op de copyright.
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VOOR MEER INFORAMTIE EN ONLINE BESTELLENIWIVIOW, TECHNOLOGIES

Vogelzang Raf Staffhorst Vobis
‘s-Hertogenbosch, Eindhoven :x, Amsterdam 2x, Emmetoord, Nieuwegein, Amersfoort, Utrecht Den Haag 2x, Eindhoven,
Rotterdam, Tilburg, Amsterdam

Heerlen, Maastricht, Weert Lelystad, Kampen, Hilversum








