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processamento,
capacidade grafi-
ca, em suma, toda
a sua arquitectura
tecnologica eclip-
sa os actuais sis-

temas de 32 bits.”




O sonho torna-se

finalmente
realidade!
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Nintendo 64. O resultado de 4 anos de investigacdo, planeamento, desenvol-

vimento e criatividade. Este projecto, desenvolvido em cooperacao com a

Silicon Graphics Inc. e a Rambus Inc., tinha como objectivo tentar integrar a

melhor e mais avancada tecnologia disponivel em animacao por computador

numa consola de 64 bits que pudesse ser adquirida a um preco razoavel.

O resultado final ultrapassou todas as expectativas!

Nintendo 64.

Pela primeira vez, o
jogador podera mover-se
livremente em qualquer
direccao, com rotacoes
de 360°, num espaco
virtual. Trata-se do
unico sistema capaz de
transportar os jogadores
habituados a jogos em
duas dimensoes para
mundos tri-dimensionais.
Para além de se mover
para a direita e para a
esquerda, para cima e
para baixo, o jogador
pode agora deslocar-se
para a frente e para
tras numa incrivel pro-
fundidade de jogo.
Tudo isto so é possivel
gracas aos seus 64 bits
de capacidade (o dobro
das consolas de 32 bits),
e a sua incrivel veloci-
dade de processamen-
to, capaz de debitar
informacao a 93.75 Mhz.
(Mais do triplo das con-
solas de 32 bits).

Com a Nintendo 64, o
divertimento é imediato.

Basta inserir a cassete e
pressionar “start” para
comecar a jogar.

Aqui ndo existe o abor-
recido tempo de espera
para carregamento do
jogo como acontece
com o CD-ROM e as
consolas de 32 bits.

A consola Nintendo 64
foi desenvolvida con-
tendo um sistema aber-
to para o futuro.

Isto significa que pode-
rao ser acrescentados
sistemas periféricos g
de varios tipos. 4
Um desses sis- |
temas que esta |
neste momento
a ser desenvolvido
pela Nintendo tem o
nome provisorio de
“64DD”,

Ele aumentara extraor-

° dinariamente a capaci-

dade de meméria da

_ consola, e possivelmen-
te servira para liga-la a

Internet.

Nenhum sistema de 32
bits pode ser alargado
desta forma!

Os conectores integrados
na frente da consola, sao
de uma concepcao
engenhosa e simples.
Podem estar ligados até
quatro comandos N 64
simultaneamente.

A Nintendo 64 torna o
adaptador para quatro
jogadores obsoleto!
Mais uma vantagem em
relacao aos sistemas de
32 bits.

ungoes especial

-

03



TR e L e

P



@ MANIAC 8/96:

“0O comando do futuro?
...Resultado: o coman-
do da Nintendo 64 é
actualmente o melhor e
o mais completo no
mundo das consolas!”

Cassete de memoria:
Grava a progressao no
jogo — possivel também
para mais de um jogador.
A cassete pode ser retira-
da e substituida, permitin-
do assim a transferéncia
de pontuacoes individuais
e pontuacoes maximas
para outros comandos
N64.

Para todos os gostos:
O comando N64 existe
em 6 cores diferentes.

Com a Nintendo 64 o con-
sumidor poupa mais de
15.000%, em comparacao
com as consolas de 32 bits:
— Joystick analogico incor-
porado no comando

— adaptador para 4 joga-
dores incorporado na
consola
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dos os tempos!* O ultimo
cionar o mundo dos

Realista, como um filme, pode-se escolher livremente o angulo de viséo.

Isto abre novas possibilidades de inter-accao. O Super Mario pode ser

movido, sem limitacoes, em todas as direccoes. O jogador “experimenta”

de perto trés mundos tri-dimensionais. Com a Nintendo 64, o criador do

pequeno canalizador, pode reivindicar com justica, a concepcao de um

jogo totalmente inovador e unico — um jogo que nao pode ser realizado

com sistemas de

32 bits ou PCs.

FUN GENERETION 8/96:

“Nunca vi nada seme-

lhante, ou pensei ser

possivel. Uma nova sen-
sacao de jogo, com um
comando grandioso e
completamente inova-
dor. Nao tenho palavras
e vou deixar que as ima-

gens falem por si”.

’ A fantastica imaginacao de
Miyamoto para aventuras,
vai-se tornar, em todos os niveis
uma realidade para o jogador.
Quer em salas magnificas do
castelo, caves subterraneas,
paisagens geladas ou vulcoes
em agitacao — O Super Mario 64
atrai com o seu visual inovador
e realista, e excelente jogabili-
dade. No écran esta um perfeito
mundo em 3 D, impossivel de
ser igualado. Com centenas de
divertidas horas de jogo, Super
Mario 64 deixara qualquer joga-
dor enfeiticado. Por todos estes
motivos, a revista MANIAC
(8/96) atribui, pela primeira vez,
97 pontos a este jogo.

Isto explica porque é que no

Japao, por cada consola N64,
também foi vendido um jogo
Super Mario 64. Em apenas
2 meses, 1 milhao de vezes!

O objectivo do Mario é salvar

a princesa Toadstool das garras
de Bowser, pelo que é necessario
muito tacto e astucia, e ainda
um grande félego. Em algumas
cenas espectaculares, Mario tem
de esmurrar, agarrar, saltar,
andar suspenso, nadar

ou mergulhar. Ele move-se
livremente, no seu espaco, em
360° e em todas as direccoes,
com uma naturalidade fantastica.
Gracas ao comando e a
tecnologia da Nintendo 64,

nao existem limites.
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- Kirbv?

Para 4 jogadores ao mesmo tempo — com uma consola — N64
Kirby, o favorito de todos os fans de Jump'n‘Run faz sensacao com ” '”W ‘,

a sua prancha. Air Ride é um jogo de desporto e accao, que pode gy &WM‘,‘, . 7 e
ser jogado por até 4 jogadores ao mesmo tempo! Novas provas k
desfilam sucessivamente, num modo de 3 dimensoées. Um total de H /H , ' ’

4 modos de jogo, garantem um divertimento sem restricoes! S6 # '

com a eficiéncia da Nintendo 64 é possivel uma tal dimensao de -, - ’.- éfﬂ PN
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* VIDEO GAMES 7/96

~ " Para mim, como um
apaixonado de corridas,

= |
agua!
Waverace 64 esta no

9 =» Waverace 64: Um sensacional e realista jogo de motos de = topo da minha lista”.
o agua. Quatro provas diferentes podem ser jogadas por dois
jogadores ao mesmo tempo. O comando N64 permite
um controlo em tempo real. Os técnicos que
desenvolveram este jogo conseguiram
simular “perfomances” e movimenta-
coes da agua extremamente reais, e
converté-los de um modo graficamen-
te brilhante. Até as condicdes climatéricas
tém uma influéncia directa na conducao das
| motos de agua. Nenhuma outra consola de jogos de video
consegue relacionar o movimento da agua com o jogo de
sombras e luz, como a Nintendo 64.

Il

% Cruis'n USA: uma corrida de
automoveis, através da /
América, extremamente rapi-
da e realista. Cruis’n USA,
com a sua fluidez de movi-
mentos, ultrapassa as maqui-
nas existentes nos saloes de
jogos. Tens a tua disposicao
14 provas auténticas. As cor-
ridas até tém lugar nos cena-
rios originais! /

ﬁ Como por exemplo, o aciden-
tado Grand Canyon, a Golden
Gate Bridge — simbolo de Sao
Francisco -, o monumento
presidencial de Mount
Rushmore no estado de
South Dakota, e ainda as
belas planicies de Appalachia.
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Titulos brevemente disponiveis
Super Mario 64 - Nintendo Killer Instinct 64 Nintendo 3
Pilotwings 64 Nintendo Doom 64 Williams
_ Legend of Zelda 64 Nintendo Wayne Gretzky’s 3-D Hockey Williams
| Wave Race 64 Nintendo Mortal Kombat Trilogy Williams
h Super Mario RPG 2 Nintendo NBA Hang Time Williams
, Blast Corps Nintendo War Gods Williams
i Goldeneye 007 Nintendo Robotron X Williams
i Body Harvest Nintendo Turok: Dinosaur Hunter Acclaim
' [I Star Fox 64 Nintendo Descent Interplay

Star Wars: Ultra Combat GT Interactive
[ Shadows of the Empire Nintendo Top Gear Rally Kemco

Super Mario Kart R Nintendo FIFA Soccer EA Sports
Kirby’s Air Ride Nintendo Monster Dunk Mindscape
Cruis'n USA Nintendo Robotech: Crystal Dreams Gametek
Tetrisphear Nintendo Mission: Impossible Ocean

Buggie Boogie Nintendo Freak Boy Virgin

Ken Griffey Jr. Baseball Nintendo
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