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EN EL PROXIMO NUMERO DE
ACTION GAMES
REGALAMOS

=X

JUEGO COMPLETO 4%

EN CD-ROM
PARA PC

COLOCA EL CD-ROM EN TU COMPUTADORA Y JUGA DURANTE HORAS CON'UN GAME DE
ACCION EN TRES DIMENSIONES. CON GRAFICOS POLIGONALES AL MEJOR ESTILO
ARCADES. VELOCIDAD. VIOLENCIA. GOLPES ESPECIALES. COMBOS. OCHO ESCENARIOS.

Los mejores luchadores del universo pelean a muerte. Hay ocho escenarios diferentes
y ocho luchadores. Desde insectos hasta robots, desde monstruos de piedra hasta hom-
bres y mujeres. Cada uno con sus habilidades y sus debilidades.



Ocho luchadores..
Ocho civilizaciones.
Y un campeén que quiere destruirlos a todos.
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Con este nimero de Action que-
remos romperle la cabeza a to-
dos los gamemaniacos. Por eso

NBA A(T|0N luchamos con el Killer Instinct
F- GHTER MPHAZ Gold, estuvimos a los tiros con el
O FIGHTERRIRG e Final Doom y manchamos las pa-4

redes con la sangre del UMKS.

NINTEMJO 64 Los mas pacificos pueden andar

a los saltitos con el Super Mario

SUPER MARIO 64-.... Bl o i 64,

KILLER ZINSTINCT G{){D ................. '. .................................... Por pedido expreso de los lecto-
res tenemos mas trucos gue
nunca.

Preparense para la proxima edi-

PDOOR. o e et cién, porque su querida Action

S. FIGHTER ALPHA 2. AN Games va a traer un CD-BOM de
regalo con FX-Fighter. Un juego
de lucha para PC que es una

MEGA masa. jNo se la pierdan!
Chau, besos, abrazos y rocan-
NBL 97 e roll.

La Banda

ESTE MES REGALAMOS
UNA CONSOLA 16 BIT

AQUI PRESENTAMOS
EL CARNET ELEGIDO:




Spacetec
revolucio

controles 3D

ALE

in tener la bola de

cristal, ya mismo

te podemos decir
que el futuro de los contro-
les para videogames segura-
mente incluira cosas como
las que esta haciendo Spa-
cetec IMC.
La compania ya cerrd un
acuerdo con ASCII Entertain-
ment para desarollar un nue-
vo control para games tridi-
mensionales para el PlaySta-
tion de Sony, que aparecera
en el mercado en algiin mo-
mento del ano que viene. No
se ha fijado todavia un pre-
cio para este control.
A medida que los videoga-
mes se basan cada vez mas
en ambientes tridimensiona-
les, ASCII espera que su nue-
vo control "establecera nue-
vos patrones para la indus-
tria" para navegar por esos

y ASCII estan listos para
nar todo con nuevos

para PlayStation

DAN BOLA
A LOS CONTROLES?

* El interrogante de qué
haria Sony con Psygnosis,
ahora propiedad de dicha
compania, parece haber
quedado contestado ...al
menos por ahora. La com-
pania, que ayudo a darle
manija a la presentacion
de PlayStation con games
tales como Destruction
Derby y WipeOut, ha firma-
do un trato de distribucion
exclusiva con Sony para
sus 15 futuros games pa-
ra PlayStation. El trato du-
rara solamente hasta mar-
zo de 1997, lo que da fuer-
za a las especulaciones
de que Sony podria muy
bien vender su compaiiia
subsidiaria de software
una vez que el acuerdo ex-
pire. Como tal vez ya se-
pas, Sony.habia pensado
en vender a Psygnosis,

que desarrollo games para
muchas consolas inclu-
yendo el Saturno de Sega,
para aumentar sus ganan-
cias.

% jLos admiradores del Te-
tris estan de fiesta! Blue
Planet Software, la com-
pania que decide qué edi-
toras recibiran la licencia
para hacer games de Te-
tris para cualquier compu-
tadora o consola, ha otor-
gado a Jaleco derechos
exclusivos durante dos
anos para sacar games de
Tetris para el Saturno y el
PlayStation en los Esta-
dos Unidos. De acuerdo a
declaraciones de Jaleco,
Tetris Plus, el game de 32
Bit, debe estar saliendo
este otono en Yanquilan-
dia, a un precio de 49 ver-
des.
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La bola en el nuevo
control no es lo que
solia Illamarse un

"trackball”. Se podria definir mejor como una bola so-
bre una palanca, pero que se inclina, gira y se mueve
en cualquier direccion. El control es analogico y muy
sensible, de modo que la velocidad del movimiento pue-
de cambiar dependiendo de cuanto gires o presiones la
bola. De acuerdo a Spacetec IMC, este control podra
hacer movimientos que ahora son imposibles. En un ga-
me 3D como Doom, por ejemplo, vas a poder girar alre-
dedor de un enemigo mientras lo apuntas y disparas

todo el tiempo.

“mundos virtuales. Esencial-

mente ASCIl compro los de-
rechos exclusivos de PlayS-
tation sobre la tecnologia
"ReallLife 3-D Controller" de
Spacetec, que se ha usado
en controles para juegos de
PC y en herramientas indus-
triales computarizadas. Aho-
ra ASCIl disenara y hara el
control del PlayStation. Ade-
mas, tanto ASCII como Spa-
cetec trabajaran con los de-
sarrolladores de games para
el PlayStation para asegurar-
se que los titulos futuros
aprovechan al maximo la
nueva tecnologia 3-D.

En lugar de un joystick ana-
logo, el nuevo control va a
usar una bola como control
direccional, que brindara mo-

vimientos en cualquier direc-
cion sobre seis ejes simulta-
neos y en 360 grados. Esto
es importantisimo para ga-
mes 3D como Doom. En lu-
gar de usar los botones de
arriba para rotar, vas a poder
simplemente hacer girar la
pelota hacia uno u otro lado,

y al mismo tiempo moverte
en una cierta direccion.
Ademas, el control analdgi-
co cuenta con hasta 1.024
niveles de velocidad varia-
bles. De modo que en un ga-
me de exploracion tridimen-
sional, el control "sahe"
cuando el jugador quiere
avanzar lentamente o correr
hacia adelante, dependiendo
de la presion que aplique en
la bola.

Hasta ahora, Spacetec no ha
dado licencias para usar su
tecnologia 3D para controles
similares para Sega Saturno
0 Nintendo 64.
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ultimate mortal kombat 3

uga con Human Smoke - Es una masa jugar con este tipo. Hacé lo siguiente: cuando el round esta

‘--r—,-

\ORRED

comenzando, apreta y sujeta pina alta (HP), patada baja (LK), bloqueo (BL) y botén de ca-
rrera, mas € (jugador 1) y = (jugador 2). Fijate ahora los QOHJ()% Spear: € € + LK, Tele-
port Punch: ¥ € + HK, Throw (en el aire): bloqueo, Fatality (de cerea): boton de carre-
ra, HP, HK, BL + HK, Standard Combo: HP,HP, HK, € + HK

(H=alta, L=baja, K=patada, P=pina

Leonardo: € 2 3
v ¥ +C
Michelangelo: = | Dinero Fa-

e Vv +C

cil - En lu-

Donatello: 2> € ¢ ¥ + C gar de in-

Raphael: €

>3 ¥+C | gresar  tu

Casey Jones: = € = + C nombre, poné BOVINE. En la entrada del parque, sujeta los botones

(cerca)

(cerca)

I, X, ® y oi como llega tu dinero.

Sysiphus: € 2> YV ¢ +C

«, Juga con Eyedol - Elegi a Riptor. Después apreta y suje-

\ ‘\~ ta en el control 1: L + SR + SM + CR (para hacer en el
control 2, = + SR + SM + CR) hasta que aparezca la

pantalla Versus. Ahora apreta y sujetd = + SM + SF + CF. Si ois que

# dicen "Eyedol" el truco salié bien y podés jugar con este personaje.

g = | M1 ABRAMS BATLE TANK

del juego, hacé Pau-

se y poné:

g Invencibilidad - En la pantalla del titulo, digita: BB C B
RALLY CCCBCBBC




foDO EN ARTICULOS Escomllt::;

CRAYONES, PINTURITAS DE comont:as et

BIROMES, anlcigﬁh :I.Il’tllblill N
CUADERN ’

B ae. FIBRAS, CARPETAS, HOJAS RAYADAS S S

, CAR- NO TE PONGO OFERTAS

RICULADAS, HOJAS CANSON, ¢

:ucc:eﬁs, CALCULADORAS, RESALTADORES, PORQUE ES HORA DE

GOMAS, ETC. @@ te{ ESTUDIAR O TRABAJAR,
MARCADORES  jPERO TENER LAS TENGO!

ESTACION ONCE - HaLL CeNnTrAL, LocaL 71 TeL.: 862-2306/2356 TODOS LOS DIAS DE 8 A 22Hs
DOMINGOS Y FERIADOS DE 9 A 21HS. CONSULTAR PAGO CON TARJETA Y FINANCIACION

ULTIMAS NOVEDADES

(N64) MARIO KART 64 - (N64) TUROK - (N64) PERFECT STRIKER
(PS) SOUL BLADE - (PS/SA) SUPER PUZZLE FIGHTER 2 - (PS/SA)
INCREIBLE HULK - (PS/SA) COMMAND & CONQUER - (PS) REAL BOUT

GAME GEAR
PLAVSTATION SUPER NINTENDO
NINTENDO 64  comics JAPONESES
SERVICE Y ViDEOS
ENVIOS AL INTERIOR CONTRA
REEMBOLSO POR CORREO ARGENTINO
TARJETAS DE CREDITO

Av. Cabildo 2280 - Local 30
Teléfonos: 787-5217/782-71 G&
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= Mode,

Prehlsfonk Man

Cheat Mode - ;Te sentis un poco flojo

en el jueguito Prehistorik Man del Ga-

3-_(?‘-1 me Boy? ¢No sabés como llegar hasta

el Jefe? No hay drama: aqui tenés un

codigo que te permite saltar niveles y ser inven-
| cible. Ingresa el codigo:
i B B, € =2 B
B BoA, 1, ~lf durante
la presentacion del co-
mienzo del game. Debe-
rias ver entonces Cheat
activada en la
pantalla. Ahora podés en-
trar al game con tu inven-
cibilidad. Si te caes por

el borde, no te asustes, gégggenggﬁﬂ l
tus vidas siguen siendo XV BN BV

las mismas. Para activar el Level Skip (saltar ni-
veles), usa el boton Select y el nivel en que es
tas jugando se terminara y vos pasas al siguien-

m::::on;'

te. jEsto es re-atil en las etapas del Jefe! Nada |

te puede derrotar!

(POT 60ES T0 HOLLYWOOD |

Aqui tenés un modo piola de ganarte
M algunas vidas mas para Spot. Simple-
mente cambia

| la sexta letra en el pass-

word por un ndmero y em-
peza a jugar el game, y
vas a Ver con cuantas vi-
das terminas. Aqui van al-
gunos passwords de nivel:

IJNGFTKWS
YDGKVMUC

LBPGVDRO
JGNVLDHY

HY7QUUB7

# truco impresionante que

ol botén Return para dar

X . ’
N ' ‘
(B | » E /

Y .

¥ . 1 "

'RIDGE RACER

"« REVOLUTION

Aqui tenés un

convierte a los autos del [;_‘%':'j-_ 2

Ridge Racer en miniatu- 'E';:.""'*-\".J .

ras. Tenés, sin embargo, | s
que conseguir antes una L. S~

puntuacion (score) perfecto en el game Galaga

del comienzo. ¢Dificil? No tanto, si tenés un co-
digo laser para acompanarlo. Después que se
carga el game, vas a ver la etapa de bonus del
juego, Galaga 88. Presiona y sostené: L1+R-
1+A+SELECT+¥ todo al mismo tiempo durante
todo el tiempo de bonus. Un laser les disparara
a los aliens para un puntaje perfecto de 40 tiros.
No esta mal.

Passwords

de Area -

Hay  mu-
chos caminos diferen-
tes que podés elegir
dentro del game Cybe-
ria. Aqui van varios
passwords para empe-
Zar que te pueden ayu-
dar a avanzar en el ga-
me. Simplemente los
tenés que poner en la
pantalla de Passwords
y después apretar el

Los passwords son:
' RIG DOCK
MEET GIA
SKEET SHOOT
BIG KISS
ZAPPED
GOING UP
~ BIG SHOCK
EASY RIDE
CATWALK
OPEN OCEAN
STEAL PLANE

acceso a varias zonas. ROUGH RIDE

L



Service Entertainment Systems

mu’i:no“ SEE/A |

™ PlayStation

REPARAMOS TU CD PLAYSTATION EN 48Hs.
Compra y venta de: s NERE TR
cartuchos Sega v S. -Nes e |
i CD:J8ega - Saturn - 3D0 - Pla ystai:ian' - Nleo. Geo 3¢
| Cons - 0. tipo | .mal_*ca. %z., .y
Ejemplo: ™ '

L C;Qg;iQ'ﬁltas telefénicas al 9!
: lunes a viernes de 10:00 a 19:30 hs., sat




Primero, ingresa el codigo Mas-
ter Cheat Code. Ojo: este codigo
no funciona en un game salvado
previamente. Elegi New Game
en la pantalla del titulo e ingresa
el nombre .EVORGRAH (0 sea el
nombre del profesor Hargrove
escrito al revés). Selecciona un

g nivel de dificultad, destaca OK, y

presiona A.

- Codigos de seleccionar lugar

para empezar - Ingresalos en la
casilla Player's Name.

Assyrian Experience: Go East . .. ..W1
Attick Intro: Curse of Manticus. . . ..Ad

| Attic Memories: Short But Sweet . ..AT

Ballroom: Ghostlock. . . .........BL
Bloodclock Hunting .. ...........AB
Bonus Blast: The

Roaring Twenties. ... ...

Byron's Library: Spines

Without Pages

Circus Mortus

Cleaning Your Clock

Columns of Seth

B Conway Courtyard:. . ..o

" Dankmosphere

Darkling Attic: Arurn's Nightfall . . ..
Dining Room: Lingering Guests. . ..

| Egyptian Switches

Elevator Shoes

Gangster U: A Hardcover

i To Look Up .. S
Great Hall: Robens Welcome O
Hargrove's Storeroom:

® Split Level

| Have A Ball
Hedge Your Bets

Hell's Kitchen: Chef's Night Out .
Hopscotch On The Rocks

iLoSTORYOURKARREES = o e

Lydia' Mummy Dearest

Maids In The Shade . . . .........
Necropolisies o ok

0ld Foundations: Tess's

Secret Path . A
Quter Patio: Invltatmn To Daath =]
Pleased To Meat You

Pyramid Of Pain: Osiris Hunting . . ..
Pyroglyphics

Room Service 4 Tess

Sewer Rats

Tess's Lounge: Supporting Rolls . ..Li
Tess's Tempie

Time 2 Die

Tommygun Garden:

Don't Get Clipped .............
Upper Hall: Flapper's Palace UH

Codigos de Nave Alada - Pueden
ser anadidos a los codigos de lu-
gares para empezar (por ejem-
plo: ..ATABC te lleva a Attic Me-
mories: Short But Sweet y te da

ocho veces los danos, invencibi-

lidad, y salud 200%).

Ocho veces los danos
Invencibilidad

200% de salud

Peligros del mapa

Auto-mapa

Invisibilidad

Secrelosidelmapa  He e ha
Bofinidel mapasia s 0 s
Bomba de genocidio

Municion ilimitada

Codigos de clave - Ingresalos
después de ingresar un codigo
de lugar donde empezar (ej.:
..AT123 para empezar en "Attic

Memories: Short But Sweet" y

tener las gemas 3, 6 y 4).
Gema2.....

GEMmase B2 e i
GEMA0 s e Rt i A
Bemiad. o o e
Gomad Dy 8

Codigos de Armas - Ingresalos
después de ingresar un codigo
de lugar donde empezar (€.
~ATTF para empezar en "Attic
Memories: Short But Sweet"
con Tommygun y lanzallamas).
Doble pistola (30 cargas)

Lanzallamas (20 cargas)
Escopetadbicargashs; es e
Tommygun (30 rounds)

Cadigo de Invencibilidad - des-
pués del codigo de lugar de em-
pezar, ingresando | y presionan-
do A (ejemplo ..ATl te hace em-
pezar en "Attic Memories: Short
But Sweet"con invencibilidad).
Tu medidor de salud permanece
en 1% durante todo el game.
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Ventas Telefonicas a Todo el Pais

Tel.: 781-7611 / 782-3105 - Fax.: 782-4385

'Planes de Pago con todas las Tarjetas hasta 12 Cuotas



P9 -
X-MEN:
' 1
CEILDREN OF THE ATOM
Este truco te va 2 permitir jugar como
¥ * \ Akuma de la serie de Street Fighter.

Para hacer esto, elegi el modo Arcade
o Vs. Mode.

3 Anda a la pantalla de Character Selection y des- 4

taca Spiral. Espera dos segundos y después an-
- da al Silver Samurai, Psylocke, Colossus, Iceman,
de vuelta a Colossus, Cyclops, Wolverine, Omega
Red y abajo a Silver Samurai. Espera dos segun-

dos y después presiona los botones Z, A, y C jun-

tos (botones de Fierce, Short y Roundhouse).
Los comandos de arriba son para el jugador uno.
' Para el jugador dos, segui estos comandos: Anda
a Storm. Espera dos segundos sobre Storm des-
pués movete a Cyclops, Colossus, Iceman, pre-
I siona € a Sentinela, luego Omega Red, Wolveri-
ne, Psylocke, Silver Samurai, y luego Spiral. Espe-

| ra dos segundos en Spiral, después presiona los =
botones Z, A, y C juntos (botones de Fierce, Short 3

y Roundhouse) igual que hiciste para el jugador
uno.
Después que presionaste los tres botones al final
del codigo, vas a saber que el truco funciono si
no ves el perfil de un personaje sobre el lado iz-
quierdo o derecho (dependiendo de qué jugador
hizo el codigo).
Este truco necesita un ritmo correcto, de modo
que no te des por vencido si no te sale la prime-
ra vez. Akuma tiene todos sus movimientos basi-
" cos, exactamente como en la serie Street Fighter,
mas uno nuevo llamado Drop Kick: hacé que Aku-
ma salte hacia su oponente, y en el aire, presio-
na ¥, ¥, adelante, adelante + PATADA para hacer
este impresionante movimiento nuevo.

Assault Ri gs

' Para todas las Armas e Items: €, =2, €, €, 2,

W N
4

Trampas Varias - Después de jugar
W\ por un tiempo, probablemente ya no
VRS necesitas ningun codigo. Sin embar-

go, incluso con todas las armas de 4
tu lado, ya no tendrias que dudar al entrar en un
cuarto o corredor desconocidos. Ingresa los si- .
guientes codigos mientras estas en el medio del \

juego.

Para Invencibilidad: €, X €, X €,€ X2 X2 XX

«=>->4% 4 11410

— £

IN THE HUNT

Seleccion de Etapa, Lucha VS. y Fi-

nales Miiltiples - Cuando aparece la
) pantalla del titulo, presiona Start pa-

ra ver el mend (con Start y Option).
Ahora, sostené el Di- = F _ ‘
reccional T € y sos- 4 '
tené el boton Select al
mismo tiempo. Con
estos botones presio-
nados, apreta el bo-
ton @. Va a aparecer
un Men( de Seleccion de Etapa sobre el titulo en
la pantalla.

1 el i

Yo M P -y

Ahora podés elegir
cualquier nivel y empe-

gl S el zar, o bien disfrutar p
SRR ERETEEERIE una batalla de dos ju- |
BJ{ 15 ié‘nf gadores con tus sub-
in marinos.

Ademés, podés elegir
ver los diferentes finales del game.



g €n el angulo derecho de la pantalla. Elegi un ni-
' mero entre 00 y 10 y apre- |

-también aumentar tu score.

| Para ingresar este codigo fantastico, anda a la do comienza el game, __gh

4 i

- ; -
;. - ' ” v . N
® ‘ # ‘ : ™ § %

LAST GLADIATGRS . NFL Quarterback
i geim v o 200 {0 Club " DG

™ ABC ¥, ¥ XYZ y Start. Elegi cual-

quier juego, y, en el medio del partido, § = m= ~ Juga como los equipos

apreta X y sujeta 1. Algunos nimeros aparecen .. ; =mcwa . Acclaim e Iguana - Para
jugar como los equipos
‘_ ' Iguana y Acclaim, pre-

ta Z. Vas a poder juntar mu- 'ﬁﬁfl “g by . “"“' a signé CalaEhen o I,a
chas extraballs, multiballs y |¥ Alllaim: iy, . 18 primera pantalla de cré
AR ditos, y no te detengas

iTu desempefio va a mejo- | ,e . hasta que el logo de Iguana se desvanezca. A
rar ciento por ciento! i continuacion presiona y sostené Start hasta que
S = - © aparezca la pantalla Put Up or Shut Up. Ahora sol-

ta Start y presionalo de nuevo. Selecciona Pre-
season, y circula por los equipos. Vas a ver que
los equipos Iguana y Acclaim ahora estan dispo-
nibles para jugar.

l‘l“iﬂﬂ’

umu |
il

T RILOGY

g ; A
Menu de Trucos - Este codigo re-di- COLLEGE SLAM
ficil de encontrar, que nos cost6 ™ I, Para tener un jugador que se cree
sangre, sudor y lagrimas conseguir, | [\ N ""Taz" - elegi cualquiera de los modes
les da a los gamemaniacos una amplia seleccion § @ de juego y selecciona un equipo. En
de trucos. Simplemente ingresa el codigo y vas a M 12 pantalla Today's Match Up, rota el Direccional
tener acceso a algunas trampas joya, como selec- [l €n sentido de las agujas del reloj durante cinco
cion de nivel, invencibilidad, municiones, armasy [l segundos y presiona [T

mucho mas. cualquier botén. Cuan- ~---~_'~*--~ B i s

I

D"[I ST LAn

pantalla de Passwords y poné este codigo: [ tu personaje sera un re- # ‘1.‘

1GOTPANK8C1DBOOTSON (que en inglés podria M molino que ningdn juga- A 4

leerse como | Got Pink Acid Boots On). Elegi Ac- @8 dor va a poder tocar. ;

cept, y después volvé a la pantalla del titulo e in- § Embocadas Potentes -

greséa a la Cheat Options para elegir las trampas [ elegi cualquier mode y seleccioné un equipo. En
_ que querés usar durante el la pantalla Today's Match Up, presiona repetida-
| game. mente ? ¥ durante unos cinco segundos, y des-

g Con este codigo, seguramen- ™ Pués presiona cualquier boton. jCuando el game
SRS tc cste same nos va a resultar comience, vas a poder hacer embocadas de me-
I— un poquito menos dificil. dia canchal



Jofinny Bazookatone

Passwords e

| Invulnerabili-
. J9 dad - Una pa- §

lada de pass-

words  para §

.; que revientes
' todo en este

versiones para

Playstation y 3DO. Es solamente Rock'n'Roll.
Playstation
Fase 2 - AFLEAPIT
Fase 3 - TEASPOON
Fase 4 - SEDATION

.ll . ‘&
\ Fase 5 - VERYNICE
i‘ Invulnerabilidad - PILCHARD
: Seleccion de Nivel- KRISTIAN
Fase 4 - LIVEAID
Fase 5 - PLECTRUM
COLLEGE SIAM @

Piso resbaloso - Este codigo vuelve mas
resbalosos los pisos de la cancha, y los
. jugadores van a tener mas dificultades para age-

3D0

Fase 1 - SOFTCELL
Fase 2 - LOVESHAK
Fase 3 - STIRITUP

rrar la pelota, etc. Para lograrlo, elegi tus equipos
y en la pantalla Today's Match Up, presiona el bo-
ton A repetidas veces. Empez4 a jugar para ver el
truco. Ojo: el truco no funciona en los partidos de
temporada (Season Games).

game, en las M
' pantalla Level Selection. jDestaca la etapa que

E
i
W ¥ b
H D i "
AN i B
iV
Seleccion de Niveles - En la pantalla Main Menu,

toma el primer control y presiona y sostené L1 +
L2 + R1 + R2 + 1. Solta y después presiona @
para empezar un nuevo game. Cuando aparece la
pantalla de Difficulty Levels, presiona y sostené |
L1 + L2 + R1 + R2 + ¥. Solta y presiona el bho-
ton correspondiente para el nivel o dificultad que
queres (M, X, 0 @). Va a aparecer entonces una

querés y mandate a jugar!

* * .
W PRIMAL RAGE
Bowling - Necesita hacerse con dos

mpwn jugadores. Ambos deben
elegir Armadon, pero podés
estar en cualquier escena-
rio. Ahora, cada uno debe
gjecutar 3 Spinning Death
al mismo tiempo (presiona
=, ¥, =,V ydespués B + @). Si lo hiciste bien,
podés jugar dos cajas de bowling,...jpero derribas
admiradores! :
Lluvia de Vacas - Con dos jugadores, tenés que
estar en la etapa Ruins y un jugador debe ser
Chaos. Cuando el timer esta por acabarse, hacé
que Chaos ejecute un Fart of Fury (sostené A +
® y después presiona =, ¥, P, €). Si la nube
verde esta en el aire cuando el timer llega a cero,
caeran vacas en lugar de bolas de fuego cuando
el partido entra en definicion por muerte sabita.
Volleyball - Usa dos jugadores. En Sauron's Cove
Stage, atraé a un admirador mediante un combo,
luego golpealo para mandarlo por el aire hacia tu
oponente. Podés jugar al volley con él hasta unas
ocho veces con red y jhasta un arbitro!.

[



PACH; o

iiSOLO VENDEMOS CARTUCHOS NUEVOS!! para mféw
PACHI TE OFRECE TODO LO QUE TE FALTA EN VIDEOGAMES
CONSOI.AS : }{ | - G AN ; =5 0 THI RS B S0 ) 65 [ WIL.OS -
32X GAME BOY R 2> o Tt EL DROGADICTO
300 GAME GEAR A 5+ ES UN ENFERMO,
NEO GEO  NINTENDO ‘ I8 wipADo QuE NO
SATURN 64 ] o TE CONTAGIE
SUPER NES SEGA CD _
GENESIS PC CD ENCHUFMTECONELESTUDIO, iace. [ %, 4l /] Mty
PLAYSTATION FAMILY DEPORTES, Y DESPUES ENLos haros [l & J s et
SENGA GAME LIBRES, VENL A DISFRUTAR DELas g™ 4 . ki
VIDRIERAS Y VIDEOJUEGOS DE PACHI Al=x “olo ™ USADOS!!
ESTACION ONCE - HALL CenTraL, LocAL 71 TEL.: 862-2306/2356 TODOS LOS DIAS DE 8 A 22HS

DOMINGOS Y FERIADOS DE 9 A 21Hs. CONSULTAR PAGO CON TARJETA Y FINANCIACION

' SERVICIO TECNICO - TRANSFORMACIONES DE SATURN Y PLAYSTATION
ENVIOS AL INTERIOR - TARJETAS HASTA 12 PAGOS
' ATENDEMOS MAYORISTAS Y MAQUINEROS

YERBAL 2521 CAPITAL - TE: 612-4049

A 20 MTS. DE PLAZA FLORES
ESTACIONAMIENTO SIN CARGO: YERBAL 2530




PRSP |\ THE HUNT |

!;.
Mﬂ;ll : 3 Seleccion de Nivel - Aqui tenés una
Saltar y selecclonar fases - Truco co- AN f trampa copada que te permitira con
padisimo para que puedas jugar en cualquiera de SR seguir un Level Select que te permi
" las 23 fases (jUaul) del juego. Anda a Options y 7 te llegar a las diferentes zonas den

| selecmonﬁ Exit. Apretd y sujeta L, después apre- [ERUCECEIF-EIIERSTVIEy
- ta Start para vol- mente segui este proce-

e ?
Y i
h W ﬂ 4 ver a la pantaila b dimiento. ‘r)i‘ ? : ¢

AA LERGOImR-IEA Cuando aparece la pan-

‘Q._
P

1D e \% selecciond Game § REIERCE RGNt ” '
w ' N 4 Start, quedate ESICINvEIERIg:IRNETIE(EL]Y L whd L
N sujetando R y Start y Option como opciones). Ahora sostene el
g " "J_;" bl opreta Start. Po- FRMICMUTE] Arriba-lzquierda y sostené el boton

S—_ ‘v""‘" wy, 1-~W’“"*‘ dés saltar de fa- Select al mismo tiempo. Con estos presionados,
A se, en cualquier presiona el boton @. Va a aparecer entonces un

momento, apretando y sujetando Select. Para Menu de Seleccion de Etapa arriba del titulo en la
P'— entrar en la pantalla Stage Select, apreta Start y parte superior de la pantalla. Podés ahora elegir -
después Select. cualquier nivel y empezar, o pelear hasta el final
: " - ™ enuna batalla de dos jugadores con tus submari
i : ” i g N0s. Ademas, podés elegir ver los diferentes fina

K- MEN: M-
CHILDREN OF THE ATOM | {1eed For peed

Tamaiios de Pantalla - En la B Varias Trampas -
pantalla del titulo, destaca Cuando elijas el
Option, y después elegi Dif- - tipo de carrera,

ficulty. da acceso al Tournament Mode, destacéa Pass-
Presiona repetidas VEces W word Option e ingresa TSYBNS. Esto te va a dar
P, luego ¥ hasta que apa- @ una pista oculta, Lost Vegas.

rezca una nueva opcion, M Anora volvé y elegi cualquier tipo de carrera. Con
_ Screen Size (T g la pista de tu eleccion destacada, presiona y sos-
h mafio de Pantalla), en |a @;5-5-.ff$.j AT B tcné L1y R1. La pista se va a convertir en una
parte inferior. L pista de Rally (excepto Rusty Springs). Ahora
Ahora podés jugar con 3 S cuando destacas tu auto, presiona y sostené L1 |
tamanos de pantalla oA i y R1. El auto se va a convertir en el Warrior ...jla

Saturn o Arcade. D Ay maquina mas veloz que podés conseguir!
I WS 1,

- L ol
l;H!LD‘ﬂr:ﬂ pE THE ATO

R
R
SURLEN B DT




"
comienzo de tu game, te
van a pedir que ingresés tu
iC cacion. Poné el nom-

Eat—a- ol re: NEMROSIM y presiona
R tecla Enter en el teclado |
de la pantalla. Una v iciste esto, aparece-
ran una pantalla con niveles Arcade y Puzzle. Los
| dos niveles de habilidad estaran en 1 (normal- §
mente solamente un r \abilidad puede ser

R puesto en 1). Ahora e tu game y después

' presiona Start para er pause. Va a aparecer

un menu. Elegi Load de este mend. jAhora vas a
tener acceso a todos los passwords del game!
- - o

Para ver como se hizo Myst -

En la pantalla del titulo, pre-
siond y sostené L y R. Luego |

presiona simultaneamente

Starty A. El game se va a re-

setear y vas a poder ver un
documental.

® Lero

Game Phalanx oculto - ;No tenés ganas de un

buen tiroteo rapido? Sostené Start y Select presio-
nados en el segundo control mientras el game se
esta reseteando.

o

. Pantalla del titulo para lograr acceso a

un Level Select dentro del game. Desde

~ la pantalla del titulo, anda a la pantalla

de Options y destaca Exit. Ahora, sostené el bo-
ton L superior y presiona Start. Vas a salir de Op-

| tions y volver a la pantalla del titulo. Destaca las

palabras Game Start, sostené el boton R superior

® Yy presiona el bot6n Start. Empeza tu juego y pre-

siona Start para hacer pause. Ahora presiona el
boton Select y vas a ver un Level Select Menu.
iPresiona Start en la etapa sin hacer pause para
terminar automaticamente esa etapal Después
de ingresar el codigo, también podés usar un Le-
vel Skip para saltear niveles.

NBA Shoot Out -

-'. uita icas - ;Te gustaria
\i\l\\b‘l"n \\ A\ ‘ eliminar 1as eatad;«,:lcaq para poder s%
ver las peliculas en el fondo mucho
mejor? Presiona y sostené los
1, L2, R1, R2 durante un intervalo de
cuartos o en el medio tiempo, y las-estadisticas
desapareceran para que veas mas comodamente
s videos en el fondo

D ; i d
Si lo hiciste correctamente, las palabras Bonus
Game van a aparecer en la pantalla, y vas a poder

empezar el game de tiro Tiny Phalanx. jEsta bas-
tante bueno, en serio!

;.?

botones: L



X-IMEN:
CHILDREN OF THE ATOM

Arcade y Saturn Mode - Este truco te va a dar una
opcion para alternar entre Arcade y Sa-
turn Mode. Desde la pantalla del titulo,
accesa la Option Mode. Desde ahi, pre-
siona la siguiente secuencia: 1T, ¥, 1,

.t ¥, 4, 1, L. Aparecera una nueva opcion

en la parte inferior de la pantalla Screen Width. Po-

dés ahora elegir el ancho de la pantalla para que sea
version Arcade o Saturno.

®

' RIDGE RACER

REVOLUTION

Autos Locos - En el game Gala-

ga '88, presiona y sostené L1,

R1, ¥, Select, y TRIANGULO.

Esto te da un super laser que

borra a todos los enemigos de la pantalla, 1o

, que te permite hacer un score perfecto. Aho-

ra, cuando empiece el game real, podés co-

rrer con unos autos de ruedas enormes lo-
quisimos.

NEED FOR SPEED

Anadir Peso a tu Auto - Primero tenés
que detonar .el game en Tournament
Mode. Esto te va a dar acceso a mas
pistas mediante un password. O si
querés hacerlo del modo mas facil, ele-
gi Tournament para tu tipo de carreray
accesé la opcion Passwords. Ingresa la
palabra: TSYBNS. Esto te dara acceso
a Lost Vegas, pistas de Rally, etc.

Ahora presiona el botén Cuadrado para
volver, y elegi otro tipo de carrera.
Cuando elijas un auto, anda a la opcion
Car Showcase. En esta pantalla, desta-
ca la opcion Mechanical y accesala.
Cuando estas en la pantalla que des-
cribe el motor del auto, mové hacia ¥
y destacé Next Slide (siguiente foto).
Presiona X para elegirlo. Ahora vas a

En este punto, presiona el botén L1 y
vas a ver una flecha roja que aparece
en el frente del auto. Presiona el botdn
R1 y aparecera una flecha roja en la
parte posterior de tu auto. Cada vez
que presionas uno de estos dos boto-
nes, vas a anadir peso en la parte de-
lantera o trasera de tu auto. Podés
anadir hasta ocho flechas en cualquie-
ra de los dos extremos.

Una vez que estés satisfecho con la co-
locacion de tus flechas, sali de esa
pantalla y juga el game. Dependiendo
de cuanto peso anadiste, este truco va
a hacer mas lento a tu auto, pero tam-
bien aumentara la manejabilidad del
auto que elegiste. Experimenté con di-
ferentes cantidades de peso en cada

estar en la pantalla Chassis Layout (disposicion extremo y con varios componentes para encontrar

del chasis).

la combinacién que mejor te resulte.
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MECHWARRIOR
— O 5 &

@ Municiones llimita-
[

das - Ingresa con el
Vas a tener una cantidad ilimi-

password M1ROG3.

| tada de municiones para cual-
| quier arma que elijas durante

la misién. Este truco funciona

en cualquier nivel.

5 "J'

i

Codigo para Todo -
¢Querés acceder a
todas las atraccio-

- nes y tener todo el dinero para

gastar? En la pantalla del titu-
lo, elegi Setup New Theme
Park. El game te va a pedir que
elijas un sobrenombre. Poné la
palabra DEAD. Después, poné
las otras opciones como quie-
ras. Una vez que adquieras el
primer parque, y estas listo pa-
ra empezar a construir, presio-
nay sostené los botones A, B,
y C juntos. Vas a oir un monton
de pibes que gritan "jYeah!"
muchas veces. Una vez que

-

has sostenido estos botones

por un tiempo, soltalos y fijate
en tu dinero. jVas a ver un au-
mento groso, y ademés vas a
tener acceso a todas las atrac-
ciones!

b

LEN

EOGY

Invencibilidad vy
W\ Municiones Himi-
L tadas - En la pan-

talla del titulo,

AL
TRI

=

" destaca Options, luego selec-

ciona la opcion Enter Pass-

. word. En la pantalla de pass- |

words, ingresa:
1GOTPAINK8C1DBOOTSON.
Destaca Accept, y presiona X.

' Van a aparecer las palabras

"Cheats Activated". Volvé al
menu principal y vas a ver una
nueva opcion, Cheats. Desta-
ca Cheats, y presiona X. Esto

te lleva a un ment de trucos |
- que incluyen invencibilidad y

municiones ilimitadas.

Seleccion de Nivel -

> = e -

i~ » ”
PREHISTORIK IMV1IAN

 WILLAMS ARCADE'
CREATEST HITS

Sonidos de MK3 -
Este codigo te per-
mite escuchar los
sonidos de Mortal
Kombat 3 en el CD Williams Ar-.
cade's Greatest Hits.
Para hacer esto, encendé el
PlayStation sin un CD adentro.
Cuando aparece el Main Me-
nu, mové a CD Player y dale ac-
ceso.
Ahora poné el CD Williams y
vas a ver dos pistas. Mové a la
pista dos y presiona un botén
para tocarla.
| Ahora vas a oir como cinco mi-
nutos y 20 segundos de nom-
bres de personajes con luchas
ganadas y victorias perfectas.
No se nos ocurre exactamente
una buena razdn para que esta
pista esté aqui. |
¢Podria ser el comienzo de
otro truco mas copado?

Desde la pantalla del titulo, anda a

~ |a pantalla de Options y destaca Exit. Ahora, sostené el

boton L superior presionado y presiona START. Vas a sa-

lir de Options y volver a la pantalla del titulo. Destaca las

palabras Game Start, sostené el botén R superior y presiona el bo-
ton START. Empeza tu juego y presiona START para hacer pausa.

¢ Ahora, presiona el botén SELECT y vas a ver un Level Select Menu

(menl de seleccion de nivel). jPresiona START en la etapa sin ha-
cer pause para terminar automaticamente esa etapal!

;J@ *




FANTASTIC GAME

IMPORTADOR DIRECTO

JUGUETERIA - VIDEO JUEGOS
REGALOS - COMICS

VENTAS POR MAYOR Y MENOR
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XOMBAT 3

Cuando salio MK3, Kitana era
probablemente el personaje que
mas extranamos todos. Ahora
ha vuelto, pero como su melliza
malvada, esta mas débil y no ha-
ce tanto dafio. En particular sus
combos Fan Raise han sufrido
un gran debilitamiento, lo que la
hace mas equilibrada. Su Auto
Combo es HP, HP, Adelante y
LP, Atras y HP. Todos las vigjos
combos han vueltd como el Kick,

Fan y ‘Kick, pero solamente al

22%. L

Fan Toss: F, F, HP & LP
Fan Wave: B, B, B, HP
Square Wave Punch: D, B, HP
Fatality 1: R, R, Block, Block, LK
Fatality 2: B, D, F, F, HK
Animality: D, D, D, D, R
Friendship: D, B, F, F, LP
Babality: F, F, D, F, HK
Stage Kill: F, D, D, LK

COMBOS

ULTIMATE MOR

J J}

il - —

COMBOS

Kano ahora puede disparar en un
angulo de 45 grados al aire (F, D,
F+HK). Esta re-bueno para jugar
defensivamente o cuando te en-
frentas a un enemigo que salta.

Blade Toss: D, B, HP
Blade Uppercut: D, F, HP
Cannonball: sostener LK, soltar
Grab & Shake: D, F, LP
Vertical Ball: F, D, F, HK
Fatality 1: LP, Black, Block, HK
Fatality 2: Sostener LP, F, F, D, D
Animality: sostener HP, Block, Block,
Block
Friendship: LK, R, R, HK
Babality: F, F, D, D, LK
Stage Kill: U, U, B, LK

1. Fan Lift, JK, Fan Toss, Corrida, HP, Square

; Wave P, Barrido
2. Fan Lift, JK, Fan Toss, Corrida, HP, Square Wave P
3. JK, Fan Toss, Corrida, Uppercut

4. Fan Wave JK, Fan Toss, Corrida HP. JK, Barrido
5. JK, Fan Toss, Corrida, JK, Barrido

TAL KOMBAT 3

Mileena era una fuerza importante
en MK2, y sigue siéndolo en Ulti-
mate. No parece hacer tanto dario
como antes, pero su eficacia sigue
intacta. Sus Sai Shots son un poco
mas lentos que antes pero todavia
.muy efectivos. Hay que mantener
una andanada de sais en el aire pa-
ra tener a raya a sus enemigos.
‘Su Roll es impresionante cuando
los oponentes estén saltando o se
preparan a hacer un combo. Proba
también su Ceiling Drop Kick para
atacar enemigos en el aire, pero
ojo si estan en el suelo porque es
facil de bloguear y contestar con
un uppercut. Su Auto Combo es
HP, HP, HK, HK, U, HK.

" Sai Throw: sostener HP, soltar

Drop Kick: F, F, LK
Roll: B, B, D, HK
Fatality 1: B, B, B, F, LK
Fatality 2: D, F, D, F, LP
Animality: F, D, D, F, HK

Friendship: D, D,
Babality: D, D,
Stage Kill: D, D, D, LK

ol ¥ o
COMEBEOS

1. JP, HP, HP, HK, HK, U+LK,
U+HK
2. JK, Roll, HP, Roll, HK

ha
tadora nunce 8vanze, 0 5ee que se
defensive, y no te deje aLacEr:



SUEB-ZERO

Es exactamente co-
mo el Sub-Zero que
dominé MK2. Sola-
mente tiene una de-
bilidad: su Ground
Ice desaparece de-
masiado répidamen-
te, pero por otro la-
do esto hace que
este  movimiento
sea menos peligro- P e SRR T g e |
so. Por o demas, sus viejos combos todavia estan presentes

y funcionan bien. Su Auto Combo es HP, HP, Abajo y LP, Aba-
joy HP. Es una masa para mandarios volando por el aire, don-
de podés hacer Jump Kick y Slide, con lo que podés reventar-
los bastante. Sub-Zero es todavia uno de los personajes mas
mortiferos con sus trampas de hielo y sus combos malditos.

El Ice Clone de Sub-Zero desaparece cuando es blogueado. So-
lia congelar al personaje durante todo el bloqueo, pero ahora
desaparece inttilmente.

COMBOS
1. Uppercut, JK, Barrido.
2. [En el dngula], Ice Blast, JK,
HP, HP, D+LP, D+HP, HP,
Roundhouse, Patinada
3. JK, Ground Freeze, JK, HP,
HP, D+LP, D+HP, HP,
BRoundhouse, Patinada
4. (Oponente en el aire], HP,
Ice Blast, HP, JK, Patinada

NUEVO SUB-ZERO
Ice Blast; D, F, LP
lce Shower: D, F, LP
Ice Shower Front: D, F, B, HP
lce Shower Back: D, B, F, HP
Ice Clone: D, B, LP
Slicle: sostener B+Block+LP+LK
Fatality 1: Block, Block, R,
Block, R
Fatality 2: B, B, D, B, R
Animality: sostener Block, F, U, U
Friendship: LK, R, R, U
Babality: D, B, B, HK
Stage Kill: B, D, F, F, HK

OLD SUB-ZERO
Ice Blast: D, F, LP
Ground Freeze: O, B, LK e
Slide: sostener B+Block+LP+LK W' Friendship: B, D, B, B, HK
Fatality 1: D, D, D, F, HP A% Babality: D, D, F, D
Stage Kill: F, D, F, F, HP L T

Boomerang: S/U/D B,F
LP/HP/LK
Glow Slide: Patada D, F, LK
P. Invincible: B, F, HK
i? Star W/Return: B, B, F, LP
" Fatality 1: R, R, R, Block, R

Fatality 2: U, U, D, F, HP |

(|

i

- Jade es extremadamente peligrosa cuando se la

juega bien. Su Projectile Invincibility joroba mucho
a cualquiera que trate de pelear de lejos. Su Au-

to Combo de siete impactos es maldito cuando |

abés hacerlo: HP, HP, Abajo y (LP, LK, HK, LK),

* Atrds y HK. Esto revienta a cualquiera que se le =
ponga delante. Usé sus Stars [estrellas] tanto |

como puedas y anda cambiando la manera en que
las arroja. Esto confunde a cualguiera y lo man-
tiene a la defensiva. La Boomerang Stars real-
mente confunde a cualquier jugador humano (pe-
ro no a la computadora, que es mas piola].

" COMBO

1. HP, HP, B+LP, B, D, F+LP, Slam, HP, HP, Fireball

2. HK, LP, JK, Teleport, Slam, HP, Roundhouse

3. Slam, HP, HP, JK, Teleport, Slam, HP, HP, JK, Barrido
4. Teleport, Slam, HP, JK, Teleport, HP, HP, JK, Barrido
5. HK, LP, JK, Teleport, Slam, HP, JK, Barrido

8 S




| A COMBOS
1. HP, HP, HK, B+HK, JK, Barrido
. 2. HP, HP, HK, B+HK, HP, HP,
Dash, HP, HP, JK, Patinada
3. Fast Forceball, Slow Forceball,
HP, JK, Patinada
4. Slow Forceball, HP, HP, Fast
' Forceball, HP, HP, Dash, LP
agachado, Uppercut
5. HP, HP, HK, B+HK, HP, HP,
Dash, HP, HP, Dash, LP
agachado, Uppercut
6. JK, Fast Forceball, HP, HP, JK,
Patinada

S/F Energy Ball: B, B/F, F,
HP&LP
Acid Spit: F, F, HP
Invisibility: sostener
Block, D, HK
- Slide: B, Block, LP, HP
Elbow Rush: B, F, LK
Fatality 1: B, F, D, Block
Fatality 2:
Animality: D, D, D,D, U, HK
: Friendship:
Babality: F, F, B, D, LK
tage Kill: Block, R, Block, Block

Stryker tiene un nuevo movimiento con un arma (B,F + HP). Ya
era hora que aparecieran armas de fuego en estas peleas. Usa
el movimiento para terminar combos.

Spear: B, B, LP
' Teleport Punch: F, F, LK
Invisibility: sostener Block, U, U, R
Air Throw: Block
Fatality 1: U, U, F, D

L/H Grenade: D, B, LP/HP

Truncheon Trip: F, B, LP
Truncheon Throw: F, F, HK
Gun: B, F, HP
Fatality 1: D, F, D, F, Block

Fatality 2: F, F, F, LK
Animality: R, R, R, Black
Friendship: LP, R, R, LP
Babality: D, F, F, B, HP
Stage Kill: F, U, U, HK

Hat Toss: B, F, LP

Dive Kick: Salto, D, HK

Teleport: D, U
Top Spin: F, D, F, R (tocar R]
Fatality 1: F, F, B, D, HP
Fatality 2: R, Block, B, Block, D
\  Animality: R, R, R, R, Block

Friendship: R, LP, R, LK
Babality: D, F, F, HP

Stage Kill: D, D, F, F, LK

Fatality 2: sostener R + Block, D, D, F, U
Animality: D, F, F, Block '
Friendship: R, R, R, HK
Babality: D, D, B, B, HK

& Stage Kill: F, F, D, LK 4

* Two Missiles: F, F, B, B, HP
Dashing Punch: F, F, HK
V Gotcha Grab: F, F, LP (toque en LP)

Earthquake: sostener LP, soltar %

Guad Slam: arrojar, luego toque en HP '}

Backbreaker: Block (en el aire]

, Fatality 1: sostener Block, U, D, F, U
“ Fatality 2: R, Block, R, R, LK
Animality: sostener LP, F, F, D, F ;
Friendship: LK, R, R, LK ¢
Babality: D, D, D, LK
Stage Kill: D, F, D, LP




¥ El gran combo de Kabal ahora hace
p mucho menos dafio. Antes era mu
facil derrotar a tu oponente con so-

_lo usarlo dos veces. jEso se acabd!

Eye Spark: B, B, HP
Ground Blade: B, B, B, R
_ Spin Dash: B, F, LK
Fatam'y 1: R, Block, Block, Block, HK
Fatality 2: D, C, B, F, Black
Animality: sostener HP, F, F, D, F
Friendship: R, LK, R, R, U
Babality: R, R, LK

Spear: B, B, LP 3 Stage Kill: Block, Block, HK

Teleport Punch: D, B, HP
Air Throw: Block
Fatality 1: D, D, U, HK

1. Lanza o JP HP, HP, U+LP
2. Lanza o JP, HP, HP, HK, B+LK
3. Lanza 0 JP, HK, HK, LK, LK.

Fatz'-'ﬁty‘s?: F.F,D UR 4. JK, Teleport, Lanza, Uppercut
Animality: F, U, U, HK o Auto Combo.

Friendship: 5. JK, Lanza

Babality: D, B, B, F, HP 6. (Oponente en el aire), HP,
Stage Kill: F, U, U, LP JK, Teleport, Lanza.

TSUNG

SHANG

Fireball: B, B, HP MORPES o
2 Fireballs: B, B, F HP W’ Cyrax: Block x 3 - Jax: F, F, D, LP - Ka- e T
3 Fireballs: B, B, F, F, HP bal: LP, Block, HK - Kano: B, F, Block - j Sﬂna SAEL un - S
Eruption: F, B, B, LK ung Lao: R, R, Black, R - Liu Kang: F, i {pr HP. UsLD) ate aooes &
Fatality 1: sostener LP, D, F, F, D D, U, F - Nightwolf: U, U, U - Sektor: D, N o;-.'entéls ey ;.F 2 gE;; s
Fatality 2: sostener LP, R, F, B, B - Sheeva: sostener LK, F, D, F - P bi oF ines B
Block. B, Block Sindel: B, D, B, LK - Sonya: D+R+L+BLK prepara p;ra ;ec; ir mas go pes.:,_. .
Animality: sostener HP, R, B, R - Stryker: F, F, F, HK - Sub-Zero: F, D, F, 4. 7" mﬂ”f‘fl e__a_n_as mas -~
Friendship: LP, R, R, D | HP - Kitana: F, D, F, R - Reptile: R, | e R N
Babality: R, R, R, LK | Block, Block, R - Scorpion: D, D, F, LP- . Ener_qy Ring: D, F LR 5§
Stage Kill: U, U, B, LP ' Jade: F, F, D, D + Block W Energy Wave: F, B, HP
; F il = - Leg Grab: sostener D, LP+Block
. SR X ln Bieyels Kick: B, B, B, HK ."'_
Fireball: D, F, HP Fatality 1: sostener HK, B, F, F, Fa’z;:yﬁb{ 2;;;; B?acﬁ -
y Ground Stomp: B, D, B, HK Fatality 2: F, D, D, F, LP S p e DY
/ Tefe;mrt S!:ump D u Animality: R, Block x 4 Animality: sostener LP, B, F, D, F

Friendship: F, F, D, F, HP -..\'\ia

! e Friendship: B, F, B, D, R
/ Sm 'g? é - Babality: D, {J, D, sostener B, HP & SR R i

stage Kill: D, F, D, F, LP __Stage Kill- F, F, D, HP |




N masa.

Bomb [cerca): sostener LK, B, B, HK
Bomb (lejos]: sostener LK, F, F, HK
Energy Net: B, B, LK
Teleport: F, D, Block
Air Throw: D, F, Block, LP
Fatality 1: D, D, U, D, HP
Animality: U, U, D, D
Friendship: R, R, R, U
Babality: F, F, B+HP
Stage Kill: R, Block, R

Cyrax ahara puede te-
ner solamente dos
bombas en la pantalla
por vez. Antes vos po-
dias tirarlas por.todas
partes y darle un ver- |
dadero dolor de cabe-
Za a tu enemigo.

Fireball: F, F, LP
Fireball: en el aire D, F, LK
Levitate: B, B, F, HK
Scream: F, F, F, HP
Fatality 1: R, R, Block, R, Block

Fatality 2: R, Block,Block, R +Block

Animality: F, F, U, HP

Friendship: R x 5, U

Babality: R, B, R, U
Stage Kill: D, D, D, D, LP

Arrow: D, B, LP

Liu Kang también tiene un nuevo combo

(HP, HP, B+LP] que te permme golpear
a personas en el aire. Su viejo combo de

High Fireball: F, F, HP
Low Fireball: F, F, LP
Flying Kick: F, F, HK
Bicycle Kick: sostener LK, soltar §
Fatality 1: F, F, D, D, LK '
Fatality 2: D, F, D, F, LP
Animality: D, D, U
Friendship: R, R, R, sostener D+R
Babality: D, D, D, HK
Stage Kill: R, Block, Block, LK

Axe Uppercut: D, F, HP

Project BReflect: B, B, B, HK
Shadow Shoulder: F, F, LK
Fatality 1: B, B, D, HP =~
Fatality 2: U, U, B, F, Bfack ]
Animality: F, F, D, D
Friendship: B, R, R, D
Babality: F, B, F, B, LP
~ Stage Kill: R, R, Block

Nightwolf's Arrow es mucho mas rapida
de lo gue solia ser usada en combos. An-
tes era practicamente inutil. Ahora es una

Homing Missile: F, DF,
D, DB, B, HP
Dumb Missile: F, F, LP
Telepart Punch: F, F, LK
Fatality 1: LP, R, R. B

Animality: R, R, R,

Friendship: B, R, R,
Babality: B, D, D, D,

Stage Kill: R, R, B, D




UNA ESTRELLA
DEL BUITRE

Mientras estéas en la etapa del
desierto, podés conseguir una
estrella del buitre grande que
da vuelta arriba tuyo. Después
de eso, te va a atacar y robar
tu sombrero.

Para recuperarlo, tenés que
treparte a uno de los cuatro
pilares de blogues mas cerca-
no al buitre. Espera que él pa-
se volando y quitale tu som-
brero.

RECUPERA
TU SOMBRERO

Otra manera en que podés
perder tu sombrero es en la

etapa 10. Cuando cruzas el

puente de hielo delante del ®

murieco de nieve, el viento te
puede hacer caer y perdés tu
sombrero.

Para recuperarlo, volvé a en-
trar al nivel y anda cerca de
donde esta el primer cartel. Va
a aparecer un muneco de nie-
ve que tiene puesto el som-
brero. Acabalo y listo.

MaMa PINGUINO
ENOJADA

Este es un truco poco Util pe-
ro divertido, que podés hacer
en la Etapa 4. Primero, llevale
el bebé pinguino a su mama.
Después que ella te da la es-

trella, agarra al pinguinito de

nuevo. La mama va a poner B

cara de enojada y te va a em-
pezar a correr.

No te preocupes, no te va a
lastimar: solamente te da em-
pujones y chilla bastante. Ade-

mas, si te alejas a cierta dis-

tancia del estanque, ella se
detiene y te mira. Es un truco |
tonto, pero muestra la canti-
dad de detalles que se gasta-
ron en poner en este game.

ATAJO CON
EL PINGOINITO

Hay muchas cosas divertidas
gue podés hacer con el bebé
pinguino en la parte superior




de la Etapa 4. Una de las co-
sas mas extranas es hacer
una zambullida mientras esta
cerca tuyo.

- Una vez que hacés esto, é| te
' va a imitar y se va a deslizar
también por el suelo. Si te sa-
le bien, podés hacer que se
deslice con vos por la pen-
diente helada, pero es
bastante dificil de lo-
grarlo.

Lo mas copado que

podés hacer con el
pinguinito es tomar un

atajo rapido para ir de-

recho hasta la mama
pinglino. Una vez que
agarras al pinguinito, sal-

ta por el borde que tiene

el punto del partida del tobo-
gan de hielo. La nieve es blan-
da y no te vas a lastimar al
caer. Agarra al bebé de nuevo,
y anda derecho hasta la ma-
ma, que esta cerca de donde
vas a caer.

TRUCOS CON
LA CAPARAZON
DE TORTUGA

La caparazdn de tortuga es
una buena manera de despla-

trepada usando la caparazon
de tortuga, lo que hace posi-
ble ir a cualquier parte en
cualquier etapa.

TRUCO PARA TREPAR

Hay un truco para subir su-

perficies empinadas que

es comico y efectivo. Ha-

cé que Mario se queme

la cola.jEntonces es

capaz de subir corrien-

do cualquier cosa que
tenga adelante!

REGALOS
DE YOSHI

Lo primero que tenés que
hacer es juntar todas las 120
estrellas en el juego. Una vez
que hayas logrado esto, anda
a la parte exterior del castillo.

La reja cerca del foso va a es-
tar abierta y vas a encontrar
un canén. Usa el canén para




dispararte a vos mismo hasta

el techo del castillo. Vas a en-
contrar a Yoshi dando vueltas
por ahi. Habla con él para reci-
.bir 100 vidas y un nuevo salto

triple.

RECUPERAR VIDA

En el juego de Mario, hay mon-
tones de lugares donde te
pueden reventar facilmente.
Por suerte, si en la etapa en
que estas hay alguna parte
con agua, es simple recuperar
tu energia. Cualquier vez que
estés hecho bolsa, anda a
cualquier lugar con agua. Des-
pués salta simplemente a lo
mas profundo y flota sobre la
superficie. Tu vida se recarga-
ra completamente.

Para mas datos, hay agua en

las etapas 3, 7, 5, 6, 9, 11, |

12 y 13. Ojo: también hay
agua en la etapa 10 pero te va
a matar en lugar de curarte,

porque esta muy frial

GANA UNA VIDA
' AL PERDERLA

He aqui un truco increiblemen- -
te Gtil para los que no se |
aguantan estar perdiendo vi--
. das constantemente. Primero,

entra a cualquier nivel de Bow-
ser (el primero es mas facil).

Anda hasta Bowser, y en lugar
de matarlo, esquiva sus ata-
ques con fuego. Cada vez que
respira fuego, deja caer mone-
das. Segui juntando monedas
hasta que llegués a 1.000.
Entonces va a aparecer una
"M" junto a tu nimero de vi-
das.

Ahora, sali del nivel, y empeza
a divertirte de veras. Cada vez
gue te mueras, vas a ganar

una vida en lugar de perder l

una, por muy horribles que
sean las situaciones en que

" metas a Mario.

Pero ojo: jsi ganas un 1-Up ...
vas a perder uria vida, asi que
tenés que dominar tus instin-
tos de juntar cuanto 1-Up se
te ponga a tiro! También tenés
que recordar que una vez que

juntas 1.000 monedas, no po-

dés salvar el game con este
truco. Si volvés a empezar, ne-
cesitas repetir el truco.

SUBIR CON PATADAS

Cuando te encontrés con €s0s
deslizaderos que no podés
volver a subir, proba este tru- °
quito. Cuando estés resbalan-
do, salta en el aire, y patea.
Mientras pateas, retrocedé.
Esto te va a hacer subir de es-
paldas al deslizadero. Segui
repitiendo estos movimientos
y vas a subir en seguida hasta

" |a parte de arriba.
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 KILLER
- INSTINCT
GOLD

Nintendo
Lucha

 Grafico 70
* Sonido 10
. Desafio 70
- Diversion 70
 Jugabhilidad 7¢
~ Originalidad 7

* Se incluyeron
. las mejores cosas:
los pits y No Mer-
| cies, y también los
diversos  finales
| combo y Ultimates.
- Hay una tonelada
‘de opciones nue-
. vas: combate invi-
' sible, nada de Fire-
- balls, tiempo ilimi-
fado, no arrojar al
adversario y los
firimeros = Ultima-
 fes. Y estén todos
los Supers v los
| Secret Enders.

| % Kitler Instinct
Gold serd uno de
as primeros y me-
lnres juegos de fu-
&tﬁﬂ nara gl NG6&.

RS TR TR T CTT e R L T T T T R &

&= GOLD

omo prometieron todas las maquinas de Killer Instinct en los arcades de

todo el mundo, Kl ha llegado a la N64... pero tarddé un monton, para nues-

tro gusto. Aunque algunos de los juegos pferdm bastante onda al pasar
del arcade a las consolas, en este caso encontramos en nuestras pantallas to-
da la accion furiosa y sanguinaria que tanto nos gusté en los arcades. Kl Gold
para NE4 tiene todo eso y mucho mds: las nuevas epeiones te enganchan mas
todavia. jlmaginate una persecucion invisible, sin "fireballs" y sin arrojar al opo-
nente! Esto permite que los veteranos habilidosos se luzcan como campeones,
'V que los principiantes puedan aprender y divertirse mas rapido.

FONDOS

' 0T GLUCINAGNTES
‘iw

Algo en lo que todos estan de acuerdo
. E% que los fondos de Killer Instinct Gold

so%absolutamente impresionantes. Y .
aunque parezca imposible, los fondos
para N64 son todavia mejores! Para em-
pezar, son mas claros y todavia mas de-
ﬂmdas_ Ademas, han solucnonado ‘un




; Hay un Team Combat Mode en el que pe-

1 leas rounds como los viejos Endurance
| Matches de Mortal Kombat. Si apagas
ciertas opciones, estos encuentros se
i pueden hacer bastante largos. Ojo: los
luchadores derrotados desaparecen.

LUCHaDORES
PE ORO

Los que hicieron Killer Instinct Gold se
pusieron las pilas y ya dejaron escondi-
das en el game algunas cositas que van
a volver locos a los que les gustan las
novedades. Por ejemplo, hay una ver-
sion dorada de cada pgrsgnaje Para

Ulla de Ias nuevas opciones que hacen

R T A S T R o ——— T T—

NOPO PE
ENTRENaNLIENTO

1 completo a Killer Instinct Gold es un
"I'rammg Mode. Este modo incluye va-
rios capitulos, que te ensenan como do-
minar cualquier personaje. Los capitu-
los incluyen movimientos especiales,
Auto Doubles, combos basicos, contraa-
taques contra el mismo luchador y con-
tracombos. Todos estos movimientos se
hacen contra vos.







¥
. :
FK, MK, D, DF, F+MK, GP,

F+FP, D a8 F+MP [en el aire),
F+FK, F a B, F+FP

ENDERS
1. D, DF, F+GP
2. D. DF, F+FP
3. D, DB, B+FP
4. D, DF, F+FK
5 Especial: D, DF, F+GK

navya

GOLPES
Flip Kick: B, F+MK
Savage Blade: B, F+MP

Mantis: F, F+ FP
Jungle Leap: B, F+FK
Cobra Bite: B, F+GP
Air Dive (en el aire):
F, DF, D, DB, B+FP

Combo Breaker: Flsolamentse]

SUPERS
Tree Cutter:
F, DF, D, DB. B, F+FP
Lawnmower {en combo]:
F, DF, D, DB, B, F+MP
Flip Kicks (en comba]:
F. DF, D, DB, B, F+MK
Super Jungle Leap:

F, DF, D, DB, B, F-FK

FINISHERS
Ultra Combo: F, B<FK
Assault: F, B+FP
Ultimate (Elephant):
DF. D, DB, B, F+QP
No Mercy (Shrinker]:
B, DB, D, DF, F, B:@P
Recovery Move: B, F-OP

COMBOS
Highest Basic Combo
[12 impactos): D+MP, B,
F:MP, GP, FP, B, F, MP, GP,
FK, cualquier Ender
Highest Combo con un Super
(18 impactos): D+MP, B,
F.+MP, B, F+MP, QP, FP, F a
B, F+MP, GP, FK, F a B,
F+FK

ENDERS
1. B, F+GP
2. B, F+FP
3. B, F+FK
4, B, F+8K
5 Especial: F, B+GK

JaGO
GOLPES
Shindouken:
F, D, DF+GP, MP o FP
Wind Kick:
DF, D, DB+8K, MK o FK
Laser Sword:
DF, D, DB+8BK, MK o FK
Ninja Slide: -
DB, D, DF+GK, MK o FK 1
Endouken:

D, DF, F+3P, MP o FP
Red Endouken: Sostener
FP.+D, DF, F+ soltar FP
Fake Endouken: D, DF, F+GK
Combo Breaker: F, D, DF
Spirit Move:
F, OF, D, DB, B, F+8K
Shadow Mave:
F, OF, D, DB, F+MK
Recovery Move:
F, D. DF+@P, MP o FP

SUPERS
"Feel the Juice" Uppercut: D,

DB, B, DB, D, DF, F+FP
Multiwind Kick:

F, OF, D, DB, B, F+MK
Meteor Fireball:
DF, D, DB+QP

Slide Kick {in Comba}:

B, OB, D. OF, F, B+FK

FINISHERS
Ultra Combo: OF, D, DB+GK
Assault: DB, D, DF+GK
Ultimate: F, D, DF+FK
No Mercy (Fireball):
F. OF, D, DB, F, F+MP

COMBOS
Hightest Basic Combo: 10
impactos DB, O, DF+MK, GP,
DF, D, DB+MK, P, F+FP,
Jump Kick+FK, DF, D, DB +
MK, sostener FP, soltar FP
Highest Cambo con un
Super: 24 impactos
Contraataque, DF, D,

DB+MK, OGP, F a OB a F+MK,

0P, F a DB a F+MK,
DaBaF+FP

ENDERS
1. OF, D, DB+FP
2. F, D, DF+FP
3. D, DF, F,+FP
4. OF, O, DB+FK
5 Especial. DF, D, DB+MP

T. §. COnNBoO

GOLPES
T.J. Tremor: B, F+MK
Air T. J. Tremor: B, DB, D,
DF, F+MK
Spinning Fist: B, F+GP
Double Roller Coaster:
B, F+MP
Triple Roller Coaster:
B, DB, D, DF, F+MP
Powerline: B, F+FP
Skull Crusher: B, F+FK

Cyclone: sostener FP por 3

segundos luego soltar
Fake Dizzy:

F, DF, D, DB, B+G8K
Run Past: B, F+OK
Combo Breaker: B, F
Shadow Move:

F, DF, D, DB, B, F+MP
Recovery Move:

F, OF, D, DB, B+FP

SUPERS
Combo of Pain:
F, OF, D, DB, B+FP
Air Shocker (en el aire]:
F, DF, D, DB, B+MK

FINISHERS
Ultra Combo: DF, D, DB+GK
Assault: DB, D, DF+BK
Ultimate (Sereen Punch]:
sostener GK+cargar F,
B+soltar QK
No Mercy (Uzi): CF, DF, D,
DB, B, F+FK

COMBOS
Highest Basic Combo:

3 impactos Boaot Kick, FP,
MP, DF, D, DB+MK, GP, DF,
D, DB+MK, F, D, DF+FFP
Highest Combo con un
Super: 24 impactos
Contraataque, OF, D,
DB+FP, MP, F a B, F+FP,
MP, F a B, F+FK

ENDERS
1. F, D, DF+FP
2. DF, D, DB+FK
3. D, DF, F+FK
4, F, DF, D, DB, B+GP
5 Especial. F, D, DF+GP

SABREWULF

GOLPES

Sabre Spin: B, F+MP
Double Spin: F, F, B+MP

Saber Claw: B, F+MK
Double Claw: F, F, B+MK

Saber Flip: B, F+FK

Power Howl: B, F+GK

Fake Howl: F, B+GK

Comba Breaker: B, F

SUPERS
Loopy: F, DF, D, DB, B, F+FK
Dizzy (en el aire]:
F, OF, D, DB, B+FP
Fireball:
F, DF, D, OB, B, F+FP
Rock 'n’ Roll:
F, OF, O, DB, B, F+MP
Wirly Wulf:
F, DF, D, DB, B, F+MK

FINISHERS
Ultra Combo: B, F+GK
Assault: F, B+GK
Electrocution {Ultimate]:
sostener FK, soltar FK
Bat Attack (No Mercy):
sostener @GP, soltar GP

Recavery Move: B, F+B

COMBOS

Highest Basic Combo:
9 impactos B, F+MP, GP, B,
F+MP, QP, cualquier Ender
Highest Basic Combo con un

Super: 27 impactos

D+FK, B, F+MP, FK, MP,
B, F+8K, Super

ENDERS
1. B, F+3P
2. B, F+FP
3. B, F+MK
4, B, F+FK
5 Especial. B, F+GK

FULGORE
GOLPES
Cyber Dash: B, DB, D, DF,
F+GK, MK, o FK
Plasma Shield: D, DB, B+3K
Eye Spark:
DF, D, DB+MP o FP
Laser Starm;
D, DF, F+GP, MP, o FP
Teleport: -
B, D, DB + cualquier hotdn ﬂ
Invisibilidad: DF, D, DB+FK
Super Charge:
DF, D, DB+MK
Lack-On/3 Fireballs: DB, D,
DF+BK, D, DF, F+QP
Combo Breaker; F, D, DF
Recovery Move: F, D, DF+3P,
MP, o FP

SUPERS
Uppercut:

D, DB, B, OB, D, DF, F+FP
Chest Spark {en Combo]):
F, OF, D, DB, B, F+AQK
Super Clawspin (en Combo];
B, DB, D, DF, F, F+FK

FINISHERS
Ultra Combo: F, D, DF+QK
Assault: F, D, DF+QP
Gun (Ultimate]:
F, B, OB, D, DF, F+MK
Laser (No Mercy):
B, DB, D, DF, F, B+MP

COMBOS
Highest Basic Combo:

11 impactos B, F+FK, MK,
DF, D, DB+MP, B+@P, F+MK,
B+FK, DB, D, DF+FP
Highest Combo con Ender
porcentaje 5: 15 impactos B,
: F+FK, MK, DF, D, DB+MP,
B+@P, F+MK, B+FK, F, D,
DF+@P

ENDERS
1. F, D, DF+FP
2. OF, D, DB+FK
3. D, DF, F+FK
4. F, DF, D, DB, B+GP
5 Especial. F, D, DF+GP
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FINAL DOOM
Williams
Tiro
2 jugadores

Grafico
5 Sonitn

b T T R

' Diversion __
- Jugahilidad 75 |
' Originalidad 7

| i

* jFinal Doom es-
ta lleno de niveles
reforcidos y sadi-
cos que solo un
Doem-maniaco po-
dria distrutar!

+ Contra el Cyber-
demon, corré como
loco cuando €l se
queda quieto. Dis-
para tres cohetes
consecutivamente,
y si te da, fuiste.

* Cuando te en-
frentés con Arach-

‘notrons, usa la su-

per escopeta y dis-
parales mientras
hacés circulos al-
rededor de ellos.
No quedés quieto
porgue sus tiros de
plasma te derriban
en segundos.

* En el Nivel 27
(Ghost Town), el
agua tiene el mis-
mo efecto que un
charco tdxico. Si ie
quedas  parado
dentro de ella, su-
fris dafios.

b
s

5

Después de una segunda parte y millones
de imitadores (algunos buenos y muchos
de los otros), parece que Doom finalmen-
te cerrara las puertas del Infierno. Los
responsables de desarrollar este juegazo
aseguraron qué Final Doom es el dltimo
de esta serie ya clasica de corredores os-
curos infestados de monstruos ...por lo
menos para la PC, Para las conso-

las, Doom 64 (para ’

a

: gs much onstruos:

mostro que da para | 0 . yariedad 3 5“‘: has reventado mil
5 Ui

mas, y en cuanto a n muy pod veces antes, el énfasis

PlayStation ...jsus-
penso! Si realmente
se trata del final de Doom, tendra una

muerte gloriosa y sangrienta.

00m.
atenés‘f“ﬁsmhamg, 188 infestados por los ;

ustd, 264 ¢
Nintendo 64) de- | 4 Si Bﬂﬁ“‘:e s dmnm:h:‘:‘vn |os MeIOTES

PARA VETERANOS...

Final Doom reiine 30 de los mejores nive-
les del 64 que aparecieron en la version
PC. 'Hay tres episodios: Master Levels,
TNT, y Plutonia. Cada uno esta lleno de ni-
veles enormes, complicados y algunas ve-

ces bhastante sadi-
goh  ©0s. Aunque estan su

monstruos que ya

aqui esta puesto en resolver rompecabe-
zas, y algunos niveles son tan complejos
que te podés pasar mas tiempo buscando
la salida que luchando contra criaturas
malvadas. .

Los veteranos que ya han jugado Doom:
Custom PlayStation Edition de adelante
para atras y de atras para adelante, se
pueden creer que ya han visto todo. Sin
embargo, Final Doom demuestra que to-
davia queda mucha diversion en el tema

de recorrer laberintos y reventar mons-

truos. De hecho, los recién llegados a

Doom pueden descubrir que esta version



ave
i : eva misica es ‘ﬁ’ﬁ su o han cgnsem
L % Lan fuerzo para pirla, Pere ones del pri
‘ hacer up :s de las mejores 53"31:; e sonido,
do atg::l“ cyanto a 108 & as pisadas d
i mer ¢ to de muerte
1 desde el O 4n oY
1 cyberdemon. &'
t ' es demasiado dura para
los novatos.

} Los veteranos encontraran que Final
' Doom representa un desa-

fio digno de sus esfuerzos,

i * A pesar e af
tas de distorsig

' aungue al final les quede

monstruos mas copados de la version an-
terior, como el Mancubus o el Cyberde-
mon, casi no aparecen.
Por supuesto, no queremos decir que te
vayas a aburrir. Hay algunos efectos
nuevos alucinantes para darles una fiesta
a tus ojitos, como grietas en las paredes,
cielos estrellados y pedazos de humanos
colgando del techo (especialmente en el
nivel bautizado con mucho humor negro

Human Barbecue, o sea
gunos problemi.

3 parrillada humana). Todo
My pixels agrap-

L la sensacion desagrada- :;a;’?: Cuando te pegse Muchg 2 contribuye, por supuesto,
| ble de que ya han visto to- | g [;’::;:":;; :ﬂz Orificos dg = @ esa atmosfera terrorifica
f do esto antes. : Masa. gue nos produce esos es-
calofrios tan copados,
8
.. ¢O TAL VEZ SOLO
PARA FANAS? iCHAU, DOOM, CHAU! .
| El mayor defecto de Final es Cuando Doom llego al PlayS-
que es muy corto. Treinta tation el ano pasado, era el
-Il:lveles no son suficiente pa- rey de los games de tiro.
 aplacar el hambre de un & —d Ahora Doom y Final Doom si-

fanatico de Doom!
Otro problema es que Final es hastante
idéntico a sus antecesores, sin ninguna
modificacion real en
sus adversarios o ar-

mas. Y para peor, jus-

los

to algunos de

guen siendo dos grandes éxitos de PlayS-
tation. Pero dado que ya estan llegando
continuadores del estilo que prometen

(como Disruptor y Powerslave), Fi-
nal Doom podria ser,
realmente, el titulo fi-

nal de la serie.

i

e STy e Las
: "

B B

¢ _; ; i \
T Ry - -E _____ g -
MASTER LEVEL PLUTONIA TNT

# Una buena idea:
hacé que tus ene-
migos se -ataquen
entre ellos. jAsi te
ahorras  municio-
nes y tiempo!

* Algunos elemen-
fos nuevos, como
agujerns en las pa-
redes por los que
padés pasar, afia-
den 4 la diversion.
* jLos humanos
en trocitos colgan-
do de las paredes
son una decoracion
escalofriante!

* Versus Cacode-
mans, usa la ame-
tralladora o el rifle
de plasma, y re-
venialos sin asco.
Asi no te van a po-
der tirar holas de
fuego.

# Cuando te ata-
que una handa de
monstruos, prime-
ro acaha a los ex
Marines armados

con ametrallado-

ras, escopetas o ri-
fles, porque no po-
 dés esquivar sus

disparos.

# Algunas paredes
son una alucina-
cién y podés atra-

vesarlas caminan-
do. jAdemds son
lugares  seguros
donde vas a encon-
trar items valiosos!
* Los demonios
bull-dog son un
buen adversario
cuando estan so-
los, pero no dejés
que te acorralen
varios de ellos.
Acabalos con un ti-
ro de la stiper es-
copeta.



EA Sports
Deportes
1 a 4 jugadores

~ Grafico R
Sonide ¢
Desafio K

Diversion ¢

Jugahilidad ¢

Originalidad ¢

+ Pocas noveda-
~ des pero huenas,
- con la calidad NHL.

~ NHL '97 te ofrece
~ muchas opciones
~ interesantes en el
manejo de los

~ equipos. Podés ar-
- mar tu propio con-

~ junto ideal, quitan-
 do jugadores, con-
~ tratando a ofros, y

_h_ iendo intercam-

Ya hace seis anos que EA
Sports domina el mundo de |
los videogames de hockey.

Ningun titulo ha conseguido |
hacerle sombra al éxito de
su game NHL para PCs y |
consolas. Ahora ha ianzado |

NHL '97, una modemizacion j-
de sus productos anteriores |

para el Genesis de Sega.

Aungue este game no es muy L

diferente desde el punto de
vista visual de las versio-
nes anteriores, incluye to-

da la accion de alto voltaje |50
que hizo tan popularalase- |©

rie NHL, y también te ofrece
un monton de chiches nue- |

vos. Por ejemplo, los jugado- |*
res ahora van a poder hacer &%

jugadas caracteristicas de

ciertos jugadores famosos de |
la NHL, como Fedorov, Fors- :

berg y Messier. El game tam-

bién incluye a los equipos |
nacionales de Canada, Nor- | §
teamérica y paises euro- |

peos, asi como los equipos | .

All-Stars de las Conferen- |

cias del Este y el Oeste de |

EE.UU., lo que amplia mucho
la variedad de equipos con
que podés jugar. Incluso vas
a poder fabricarte tu propio

equipo ganador, intercam- !

biando y quitando jugadores, [ —————

y contratando a jugadores
libres. _
Y finalmente, podés poner- |
te vos mismo en un partido,
con la opcién Create-a-Pla- |
yer.

Otra novedad de esta ver
sion es la inclusion de la All- §
Stars Skill Competition, enla |
que los jugadores tienen la
oportunidad de competir en
distintas habilidades, en ca-

3 W’-T—a_-“

&_ﬂ

tegorias como Rapid Fire
| (fuego rapido), Puck Blast
| (disparo del puck). Puck
Handling (manejo del puck).

y Shooting Accuracy (pun-

teria). Podés controlar al
arquero durante la compe-

| tencia de fuego rapido. v
tratar de atajar 30 tiros de
gran velocidad que te ha-
cen los adversarios en Rapid
Fire. O si querés, podés ace-
lerar por el hielo para tratar
de hacerle un cafonazo con

| el puck al arquero en Puck

Blast. El game también in-
cluye un Practice Mode 3-
on-3 que permite a los juga-
dores nuevos tomarle Ia
mano en un encuentro tres
contra tres, hasta apren-

~ der a dominar los controles

bastante peculiares de este
game.

Ya en las competencias,
NHL '97 te va a permitir ju-

! gar un torneo con hasta 16

jugadores diferentes. Tam-
hién vas a poder organizar
desempates entre los equi-
pos gue se te cante enfren-
tar. Se pueden jugar simul-
taneamente hasta cuatro

temporadas. y el game lleva

registros de los usuarios, con
las estadisticas de los mejo-
res jugadores.
Aungue es verdad que han
habido solamente unos po-
cos cambios en el aspecto
general del game con res-
pecto a las versiones ante-
riores, NHL '97 representa
un desafio renovado para
los fanas del hockey sohre
hielo ...aunque seguramente
van a extranar las peleas,
que brillan por su ausencia.
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RENEGADE 2
Midnight / SSI
Accion
1 jugador

Grafico 7
Sonido 7
Desafio 7
Diversion 7
Jugahilidad 7
Originalidad 7

Requisitos:
CD-ROM drive
doble velocidad;
486DX50; 8Mb
RAM; SVGA;
mouse.
Recomendacion:
CD-ROM drive
cuadruple
velocidad;
Pentium; 16Mb
RAM; Modem;
tarjeta de sonido
soportada;
joystick.

El simulador de
combaies espacia-
les de SSI vuelve
con algunas carac-
ferisficas excifan-
fes, pero fodavia
fiene problemas.

. Una vez que en-
fras de llens al
 combafe, vas a po-
- disfruiar de es-

Hace poco mas de un afio, SSI

decidio competir en el mundo de

los combates espaciales con
Reneyade: The Battle for Ja-
coh's Star, esperanto derrotar a
pesos pesados como el clasico
de Origin, Wing Commander, y
las inspiradas simulaciones de
LucasArts para Star Wars. Aun-
gue el yame esta copado, (esta-
ha hasado en los juegos de es-
trategia FASA Renegade Legions
para papel y lapiz, y contaba
con increibles graficos de Super
VGA) Renegade no gustd, debido
a un namero de fallas de diseiio,
olvidos, y tiempos de carga de-
sastrosamente largos. Los grafi-
cos eran alucinantes y el com-
bate, furioso, pero eran dema-
siados defectos para encontrar
eco excepto entre los mas chi-
flados fanaticos de la ciencia
ficcion. Con su segunda parte,
Renegade 2: The Return to Ja-
coh’s Star, SSI ha solucionado
algunos de los problemas, y ha
afiadido un nimero de caracte-
risticas atractivas, como un edi-
tor de misiones y opciones para
varios jugadores. Pero Renega-
de 2 todavia renguea por proble-
mas gue distraen demasiado de
I2 experiencia total.
Empezas el game poco después
de los eventos de Renegade
(hasta podés importar tu perso-
naje del game original, si lo sal-
vaste) y la accion comienza
cuando empezas a persequir al
enemigo al mando de una pe-
yuena fuerza. Tu trabajo va a
ser elegir pilotos hasandote en
su experiencia, encontrar a las
mejores naves para los ohjeti-
vos de cada misidn, y finalmen-
te conducir a tu escuadrilla a Ia
hatalla.

“Después de recibir instruccio-
nes sohre Ia mision en marcha,

. Vas a tener que pasar por no me-

__nos de once pantallas para ele~.
gir los pilotos y las naves para_

la mision. Y vas a necesitar re- * cos (ataca mi hlanco, anda alla,
v

ponden

penT todo el proceso después de
misiones dificiles, para reem-
plazar las naves danadas con
otras que funcionen hien, y para
cambiar los pilotos cansados o
poco experimentados con otros
nuevos. Mientras que tanta va-
riedad de pilotos y la posibilidad
de elegir que naves enviar a una
mision parece copado, el proce-
so termina resultando aburrido.
En la cahina, te va a costar un
poco ubicarte, debido sobre to-
do a yue el display del radar
confunde hastante. El radar es-
ta compuesto por una reticula
tridimensional que representa la
zona de la mision y usa indica-
dores de colores para mostrar
las naves enemigas, las unida-
des amigas, y los hitos. Las li-
neas verticales que conectan
los hlancos a la reticula indican
si estan por encima o por deha-
jo de tu nave. No es precisamen-
te el tipo de sistema de mira pa-
ra apreciar de una sola mirada
fue se esperaria en una nave de
combate ultrafuturista.

Otro problema gue persiste de
Renegade son los malos contro-
les de tus subordinados. Para
darle al game una onda estraté-
gica, tus pilotos de flanco no
actiian por su

cuenta, y te es-
peran  hasta
gue les des la
orden de ata-
car. Pera in-
cluso cuando
has conse-
guido darles
ordenes a
cada pilo-
to, los mis-
mos rara
Vez res-

correcta-
mente a
los co-
mandos especifi-

o

etc.)
y obede-

cen a desgano las Ordenes
mas generales.

Entre las cosas buenas, sin em-
bargo, digamos que Renegade 2
es una fiesta para los ojos, con
montones de naves espaciales
cuidadosamente renderizadas,
explosiones y nebulosas. Afor-
tunadamente, los tiempos de
carga terriblemente largos que
acompaiiaban el comienzo de
cada mision en Renegade se han
acortado, y los tiempos de ac-
ceso al CD-ROM se han reducido
a apenas unos 20 sequndos.
Otras cualidades de Renegade 2
son el editor de misiones incor-
porado y la opcion para muchos
jugadores, que ofrecén una ma-
nera de dejar a un lado la confu-
sion de las misiones comunes y
de los pilotos subalternos con-
trolados por la computadora, y
disfrutar de copadisimos com-
hates espaciales con tus ami-
gos. Pero si no tenés mas reme-
dio que jugar Renegade 2 como
iinico jugador y si no te interesa
dedicarle tiempo a crear tus
propias misiones, sera mejor

que te yuedés con games como °

TIE Fighter y Wing Commander.




Mortal

imate :
Ultim esta finak

7 Kombat 3

L mente empeza
a las con

primeros afortunados

los dueﬁOS del
gurar

i exacta
con cara de

jeanos a todos los f
Se puede jug

jes, y el Uit
l mite juga

pio

ndo a llegar

0s |
s caseras. LOS Q
sola han sido

anas de MK
ar con 22 persona-
imo truco te per
¢ como Human
uien ademas

Durante mucho tiempo circu-
laron rumores que Ermac es-
taba en MK2. Todos tenian
un. modo distinto de llegar a

para MK2, es verdad para
MK3. Aqui esta, y esta re-pio-
la. Su bola de fuego es répida
y poderosa, y su teleporta-
cion le permite desplazarse
por toda la pantalla. Su auto
Combo es HP, HP, LP, Ade-
_ lante y HK. El Inviso Slam de
Ermac no hace realmente
mucho daio y deberia ser
usado solamente en combos.
Jugé defensivamente con &l y
trata de engafar a los juga-
dores para gue abran la guar-

dia.

ULTIMATE

el. Pero lo que sigue en duda

—

i

Fireball: D, B, LP
Teleport: D, DB, B, HP
Invisia Slam: B, D, B, HK
Fatality 1: R, Block, R, R, HK
Fatality 2: D, U, D, D, D, Block
Stage Kill: R, Block, R, R, LK

l COMBOS

1. HP, HP, B + LP, B, D, F+ LP,
Slam, HP, HP, Fireball
2. HK, LP, JK, Teleport, Slam,
HP, Roundhouse
3. Slam, HP, HP, JK, Teleport,
Slam, HP, HP, JK, Barrido
4. Teleport, Slam, HP, JK, Tele-
, port, HP, HP, JK, Barrido
5. HP, HP, B+LP, B, D, F+LP,
Slam, HP, JK, Barrido
6. HK, LP, JK, Teleport, Slam,
HP, JK, Barrido

VS. KOMBAT KODES

Dos contra Dos

(solo en Two-on-Two Made)

022-220 Inhabilita combate explosi-
vo y arrojar

227227 Combate explosivo [lucha-
dores explotan]

Cadigos Luchas de Ganador

033-564 Ganador lucha con Shao

Kahn

Ganador Lucha con Noob

Saibot

Ganador Lucha con Human

Smoke

Ganador Lucha con Motaro

769-342
205-205

969-141
Mensajes
004-400
448-844
123-926

Watcha gun do?

Don't jump at me

No knowledge that is not
power

Hold Flippers during casino
run :

Skunky!!

No Fear

987-666

122-221
282282

550-550 Go see Mortal Kombat the
live tour!
Zonas de Combate
077-022 Bridge
330-033 Jade's Desert
880-088 Subway
343-343 Roof
820-028 Pit Il
079-035 Street
933-933 Ermac's Portal
666-333 Graveyard
600-040 Kombat Temple
044-700 Kahn's Kave
666-444 Scorpion's Lair
091-190 Bell Tower
002-003 River Kombat
050-050 Noob's Dorfen
880-220 Kahn's Tower
123-801 Soul Chamber
Otros Cadigos
999-999 Muestra tu revision
466-466 Corrida ilimitada
688422 Lucha a oscuras

033-000
000-033
707-000
000-707
010-010
100-100
444-444
020-020
788-322

Mitad energia jugador uno
Mitad energia jugador dos
Cuarto energia jugador uno
Cuarto energia jugador dos
Facilita arrojar

No arrojar

Randper Kombat

Sin blogueo

Rapida recuperacion upper-
cut

Sin poder

Sin medidores

Galaga

Psycho Kombat

Combate silenciosa

044-044
897-123
642-468
985-125
300-300

Los botones son presionados tanto por
el primero como por el segundo juga-
dor. Low Punch [pifia baja) para el pri-
mer ndmero, Block para el segundo
namera y Low Kick [patada baja) para
el tercer botén. jPsycho Kombat te va
a dejar totalmente pirado!

MORTAL
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SNOOKER Cuando Interplay saco
Celeris / Interplay Virtual Pool, se lo califico

Deportes como uno de los simula-

1 jugador dores mas realistas (so-
bre pool, claro). No era

que tuviera graficos aluci-

Grafico p nantes, efectos sonoros
Sonido g sorprendentes o cualquie-
Desafio 5 ra de esos trucos que ha-
Diversion 5 cen destacar un game.
Jugahilidad ¢ Virtual Pool era simple-
Originalidad 5§ mente. un simulador real-
mente bueno de lo que es

Requisitos: tomar un taco y jugar al

pool.
Ahora la gente de Inter-
lay han usado el

CD-ROM drive do-
ble velocidad;

gra), y cada una tiene su
propio lugar especifico en
la mesa (por suerte la
computadora se encarga
de ubicar todas las bo-
las).

Durante una vuelta, el ju-
gador tiene que meter
una bhola roja, despues
una de las bolas de colo-
res, despueés otra roja, y
asi en adelante. Cada vez
gque una de las bolas de
colores entra en la trone-
ra. se la devuelve a su lu-
gar original hasta que to-

fuso, Virtual Snooker te
hace facil jugar.

Y una vez que entendiste
lo basico, Virtual Snooker
es tan bueno como Vir-
tual Pool. Desde el satis-
factorio "jcrac!" al rom-
per, al "tunc” cuando me-
tes una bola, todo esta
copado. Los controles
usan la misma combina-
cion sencilla de mouse y
teclado que Virtual Pool.
y vas a ver que todo des-
de poner en posicion el
taco hasta hacer zooms y
paneos. todo se

486/33; 8Mb RAM; %

Mouse S mismo mecanis-

. mo y han dedica-

Recomendacidn: | @0 su atencion a
486/66; Super  otro juego de bi-

VGA; Tarjeta de llar, el snooker.

Sonido Soportada. Aungue no sea fa-

miliar para mu-

* Snooker es uno chios, offece Un

de los juegos de bi-
llar mas conocidos.
Si no lo sabés ju-

interesante desa-
fio para cualquier

i;*._&u:"_--'-f'.:'-*;m_;._-.,;_.,:g;mw,_ 7 AR
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maneja con un
clic. Los graficos
y el sonido siguen
la misma filosofia
de gue menos es
mas que tema Vir-
tual Pool ...y aun-
que no nos queja-

mos. nos hubiera
gustado ver algu-

e |

amante del billar
que se quiera tomar el
tiempo de aprender sus
reglas.

A diferencia del pool, que
juega con 14 bolas. el
snooker pone 21 bholas
sobre la mesa, 15 de las
cuales son rojas. Estas
bolas rojas son colocadas
en la horma triangular en
un extremo de la mesa.
Las otras seis bolas son
cada una de un color dife-
rente (amarilla. verde.
marron, azul, rosada y ne-

gar, este nuevo Si-
mulador lo hace fa-
cil y divertido.

* El tutorialtevaa
ir haciendo avanzar
por técnicas basi-
cas, avanzadas Yy
profesionales.

* Aunque al prin-
cipio parezca un
poco confuso, no
es dificil, y es una
linda variacion pa-
ra los fanas del bi-
llar.

das las bolas rojas han si-
do eliminadas del juego.
Por cada una de las rojas
(ue metes, ganas un pun-
to; cada una de las bolas
de colores tiene su propio
valor (2 para el amarillo,
3 para el verde. 4 para el
marron, 5 para el azul, 6
para el rosado. y 7 para el
negro). El objeto del ga-
me es tener mas puntaje
que tu oponente antes
que todas las bolas hayan
entrado. Si te suena con-

@

nas mejoras.

un tutorial que te
ayuda a entender las re-
glas basicas del juego.
desde el comienzo hasta
el orden correcto en que
se deben meter las bolas
finales. Hay tambien algu-
nos videoclips de tecni-
cas de snooker, pero todo
€50 N0 es muy importan-
te: lo que cuenta es el ex-
celente game. Para cual-
quiera que se interese por
el billar. se lo recomenda-
mos calurosamente.

Hay
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- .'Tudu game que
~ se precia tiene
- Jefes asesinos al
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vel. Este game se
‘manda con todo:
- te vas a encontrar
desde un pez
- asesino hasta un
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JEFES

final de cada ni- <E8 C;HASTA QuUE
UNTO ES TRIDIMENSIONAL?

gato que arroja

les. La clave para
derrotar a estos
jefes alucinantes,
usualmente con-
siste en agarrar b2  Tenés un par de movimien- "?
una parie de tos bdsicos que tenés que

ellosy arrojarla 0 IR DS
aprender rdpido. La aceleracion
alinear tus tiros te hace mover con rapidez pero FREESTYLE

con algo que va- perdés control. El "Loop Va- I LI Auillo Freestyle es un anillo
ya en su direc- cuum” puede matar ene- e de colores azul y amarillo. Vold a

cion. jPero hagas _ migos y revelar se- través de él, y luego hacé algu-
lo que hagas, fe- sl " cretos. " e ~ nas acrobacias para anotar
nés que reventar- SR, Ducnos puntos.

fos! G
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ADELANTE y ATRAS
Acordate cuando estés volando a través de los niveles que

o podés ir hacia adelante o hacia atrds. Esto es re-iitil
' cuando estds soltando una gema.

GLOBOS DE GEMAS

Mientras hacés los recorridos, vas a ir juntando bolas azules.
Estas bolas las vas a usar para soltar las Course Gems (Gemas del
Recorrido) de su engaste. Vas a ver el globo de gemas flotando en una
zona en alguna parte del recorrido. No vayas ahi hasta que tengas
suficientes bolas azules para soltar la Course Gem, por-
que es una pérdida total de tiempo.

- AGARRAR
Si te topds con enemigos, po-
dés querer tratar de agarrarlos.
P Si lo hacés podés matarlos y obte-
tier un aumento de velocidad en
la direccién en que los tirés
...lo cual es re-itil.

Ein muchos de los niveles, vas a ver

- ._.,_.,w,*“r\"'

botones como el que te mostramos. Vo-

ld hasta ellos, y primero van a escupir

algunas pelotas. Después, escu-

pen estrellas.

i

MUCHAS COSAS OCULTAS

En cada nivel hay un montoén de cosas escondidas. Algunas cosas estdn muy bien
ocultas, como el item que podés encontrar después de hacer un "vacuum loop" alrededor de
un grupo de bolas o hasta cuando subis por la fuente de agua para llegar al fondo, asi como algu-
nos nuevos anillos. Otras cosas no estdn MUY escondidas, como las jaulas de bolas. Estas jaulas es-

tdn usualmente en los extremos de la pantalla del nivel y generalmente no es muy dificil llegar a
~ ellas. Te va a tomar un poco de tiempo y a lo mejor un poco de precisién en tu aceleracién
para conseguir alcanzarlas. ;Eso es todo? No: jVolvé y hacé de vuelta el nivel si
tenés ganas! Es posible que te hayds pasado por alto algo co-
pado...




ALGUNOS NIVELES

NIVELES DE CLARIS: Este es el nivel inicial de entrena-
miento. Buscd algunas jaulas de bolas en este nivel. La selva tiene
muchas lianas. Usalas para saltar a zonas nuevas. Aqui vas a empezar a

entrar en lugares extraiios. Acostumbrate a la falta de control.
NIVELES DE ELLIOT: Este nivel cuenta con algunas escenas en que el vuelo
se vé desde arriba. Son dificiles para atravesar volando. Una vision des-

de atrds se volverd popular en este nivel mientras hacés tobogdn.
Este nivel te ayuda a dominar tu nivel de control ya que
cambia durante el juego.

iENEMIGOS
POR TODOS LADOS!

Cuando hacés el recorrido, estd atento a estos
monstruitos. Usd la maniobra agarrar y tirar
o el "loop vacuum" para matarlos o
mandarlos volando por el aire.

Py

CAMBIOS DE VISION

A medida que avanzds por el game, vas a cambiar de puntos de
vista muchas veces. Estd atento, porque esto también significa un cam-
bio en los controles. Algunas veces hacia arriba no va a ser arriba y
abajo no va a ser abajo. Ponete las pilas para tratar de do-

minar estas maniobras re-dificiles.

y o

:l ! @
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* Usa el cruce pa-

‘ra derrotar a tu

oponente en el
dribble.

* Cuando veas a
un jugador abierto
hajo el cesto, arro-

_ Ja un "alley-oop"

para un doble facil.

[ % Si no tenés un

centro legitimo pa-
ra defenderte con-

~tra jugadores do-

minantes como E-

-~ wing, juga en dupla
‘desde el lado déhil
- para bloguearlo.

* Usd el diagrama
de firos para iden-
tificar las ventajas
y debilidades de tu
jugador.

- % Juga ofensiva-

mente, y los defen-

* sores llegaran de-

masiado tarde para

" bloguear tus tiros.

‘% Usa la modali-
dad "Cred un Juga-

dor" para mejorar
las posiciones dé-
hiles de tu equipo.

woez MCTION

game mas a-

sombrosamen- |

te copado de basquet-
bol que haya llegado a

las consolas de 32

hits. Es muy activo,

una diversion infernal |

de cinco contra cinco

ademas de saltos,
tiros y gambetas ca-
da uno mas aluci-
nante que el otro,
van a poner loquitos
de alegria a los fans
de este deporte.
Ademas es el (inico

que te permite hacer

alucinan- |
tes por toda la panta-
Qf’% Sus controles ex- |

celentes y caractens-

emhocadas

ticas fantasfncas

" mundial.
hl"
Equipos autenticos y mas

de 400 astros de la NBA te

una e-xp!e;rii.egﬁia
nal real. Terofiie’Ce

Exhibition, Season, |

brindan
profesi

ayoff, y partidos All-Star,
nas de una opcion "Crea
tu Jugador” que te permite
compensar evidentes omi-
siones como Jordan y Sha-
guille 0°Neal. Podes can-
jear jugadores, seguir sus
estadisticas, y construir tu
propio Equipo de los Sue-
nos. Sega logro ademas los
juegos mas locos y salvajes

_gue haya visto la NBA hasta
- ahora. Jugadas como el re-

molino y el dribble cruzado,

“convierten” decidida-
ente en un campeon

game de bhasquethol
que te permite ha-

cer esas jugadas
llamadas  "alley-
oops” en cualquier
momento.

lo ha

acramlhwawluas a frentes
de wno o dos guar-

dias, y hasta tenés

un diagrama de tiros
para ayudarte a decidir los
mejores lugares de la can-
cha desde donde ﬁtmw al
gesto.
0s graficos se Ipu:lwlmmm
comparar al uequlqptm de los
Warriors: toneladas de po-

gadores en si tienen un as-
pecto pobre: siempre dri-
hlean con la mano derecha
y a veces casi no se los
puede distinguir uno de
otro.

El comentarista Marv Albert
hace sus anuncios sohre el

" Ed
‘ J ;wﬂﬂu tle tﬁgﬁ?‘ﬁ e, SRR
wofensivorpuedeniser .| -, =

partido con su caracteristi-
co estilio sobrio, gue resulta
agradable junto con los so-
nidos maturales de las pelo-
tas al rebotar, el ruido de
los fams y los chillides de
las zapatilllas sobre el swe-

tencial pero con resultades’*lo. [El piiblico deberia agc-

solamente promedio. La

animacion de los jugadores.
se ve hastante prolija. y se

incluyen todas las canchas
creativas como Charlotte y
Atlanta.

Los sprites son grandes y la
animacion incluye buenos
detalles como la pelota dri-
bleada entre las piernas de
los jugadores. Pero los ju-

tuar mas. sin embarge, es-
pecialmente en los partides
mas actives.

NBA-Action demuestra gue
un aspecte visual alucinan-
te no es lo mas importante
de un game.... sino su juga-
hilidad. En ese aspecto es-
te game es re-joya, y un pa-
raiso para les fanaticos del’

5 contra 5. .. i
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* Trata de usar
atagues gque man-
tengan a tu opo-

nente en el aire.

% Blogueo a Dis-
tancia: Los lucha-
dores ahora tienen
gue tomar una po-
sicidn de blogueo
solamente cuando
estan cerca de un

ataque.

it el e B e

i echamos un vistazo a la
historia de este game, lla-
ma la atencion cuanto pue-
de aprender (pero también olvi-
dar] un guerrero mundial en sola-
mente ocho versiones de la serie
Street Fighter. No todo es alegria,
sin embargo, porque entre los
nuevos movimientos, los golpes
que quedaron en el tintero, y
otros que cambiaron un poco o
mucho, el resultado puede confun-
dir a los fanas de SF mas fieles.
Street Fighter Alpha 2 continda
con su tradicion luchadora con
bastante éxito. La madificacion
mas notable sobre su antepasado
mas inmediato, es el cambio rela-
tivo de los Chain Combos por los
nuevos Custom Combos. Esta no-
vedad puede ser interesante, pero
en realidad, hace retroceder el
mecanismo basico al viejo truco
de salto y patada, atacar, y repe-
tir de SF2. Y bueno, fiera, no hay
nada nuevo bajo el sol.

Se incorporan al reparto original
cinco personajes ...a tres de los
cuales ya habras visto antes, y
dos que son completamente nuevi-
tos en la escena de SF. Esto, jun-
to con las mejoras que Capcom ha
conseguido introducir aqui y alla,
hace que valga la pena conocer es-
te nuevo Street Fighter.

o

&

CUSTOM COMBOS

En general, el nuevo siste-
ma de Custom Combos rem-
plaza al antiguo sistema de
Chain Combos del juego an-
terior.

Con solamente presionar
dos botones Punch (pina) y
uno Kick (patada), o vice-
versa, tu personaje tendra
la capacidad de mandarse
tantos ataques como le
sean posibles en el tiempo
que queda en tu Super Me-
ter.

WINS. 690D

&

Contrariamente a lo que
muchos creen, los Custom
Combos pueden hacer mu-
cho dano si los haces bien

(por ejemplo, el Hurricane

| Kick de Guy).

Acordate que cuando hacés
un Custom Combo, te con-
viene intentar combinacio-
nes nuevas. La computado-
ra recompensa al jugador
que usa combos originales,
no solamente con puntos,



sino también con un dano

superior al oponente. jAde- |

mas, asi es mas divertido!

ALPHA COUNTERS

Los Alpha Counters estan ' te,

todavia aqui, a pesarde las |

criticas de muchos game-
maniacos.

Para hacer un Alpha Coun-
ter como se debe, tenés
que blogquear un ataque del
enemigo e INMEDIATAMEN-

TE contestar con un coman-

do (usualmente B, DB, D +

ataque) para detener al ata-. |

cante.

La dnica mala noticia es
gque perdés un nivel del Su-
per Meter.

SUPER COMBOS

Dependiendo del nivel de tu
Super Meter, los Super
Combos pueden hacer un

desastre solamente con un |

solo comando.

Generalmente hacen mas
dafo que los Custom Com-
&

™ Tanto los Custom Combos ™

_ como los Super Combos te

bos, pero son mas dificiles
de ejecutar.

gastan parte de tu Super

| Meter tanto si tu ataque da

resultado como si la pifias-

ROLENTO (USA)

iBuenas noticias para los
fanas de Vega! Rolento
puede ser nuevo en Street
Fighter, pero tiene la veloci-
dad, exactitud y alcance de
Vega mas un ataque con

‘proyectiles que lo pone en-

tre los mejores luchadores.

SUPER COMBOS

Mine Sweeper:
D,DB,B,D,DB,B+P
Un ataque re-piola para
usar con un oponente que
te salta encima. Este golpe
te permite esquivar el peli-
gro y gastarle al enemigo
hasta 50% de vida en el Ni-

vel 3.

Trip Wire:
D,DF,F,D,DF, F + K

"En los niveles mas altos es-

te ataque recorre toda la
pantalla y esquiva la mayo-
ria de los proyectiles ene-
migos.

CUSTOM COMBOS

Dado que la mayoria de los
ataques de Rolento lo lle-
van lejos del enemigo, lo

mejor que podés hacer es
calcular tu Patriot Circle
para enganchar varios sin
derribar a tu oponente.

ATAQUES ESPECIALES

Patriot Circle:
D, DF,F+ P
Delta Attack:
D,DB,B+P,P
Delta Escape: D, DB, B, + K
Stinger Attack: F, DF,
F+K K
Quick Jump: D, U, K

ASTUCIAS

Si te bloquean el Patriot
Circle, hacé el comando pa-
ra un segundo ataque, pero
no lo terminés para dar el
tercer golpe, porque los
golpes uno y tres te dejan
con la guardia abierta para
sufrir un terrible contraata-
que.

Para defenderte, usa el

| ataque Crouching Strong

de Rolento. Esto te va a
permitir ganar tiempo, por-
que es una defensa rapida
y golpea muchas veces.




BOSS FINAL: GUY

Esta pelea es alucinante-
mente rapida, pero Rolento
tiene algunos ataques co-
mo su Roll Attack (3P, P)
que pueden agarrar a Guy
con la guardia baja.

Tu principal preocupacion
es defenderte del poderoso
Hurricane Kick de Guy. Otra
ayudita: aprovecha el pro-
yectil de Rolento, porque
Guy no tiene ninguno.

ZANGIEF (U.R.S.S.)

ATAQUES ESPECIALES

Spinning Lariat: 3P o K
Banishing Punch:
F, D, DF+P
S. Piledriver: 360+P
Siberian Crusher:
360+K (lejos)
Siberian Suplex:
360+K (cerca)

CUSTOM COMBOS

Tal vez el Custom Combo

mas efectivo de Zangief es _

también el mas facil de ha-
cer. Cuando tu personaje
destella, dale a tu enemigo
con su ataque con latigo
(Lariat) repetidas veces.
Pero no es tan poderoso
como su Atomic Buster.

SUPER COMBOS

Final Atomic Buster:
720°+P
Guarda este ataque para el
nivel 3, que hace hasta el
50% de danos. El nivel 1 es
exactamente igual que un
Piledriver normal.

Russian Air Slam:

D, DF, F, D, DF, F+P
Este contraataque de aire
(Air) es dificil de hacer, so-

bre todo por la velocidad
con que Zangief salta al ha-
cerlo, asi que tenés que es-
perar el momento justo.

BOSS FINAL: KEN

':_-;-. Siempre ha sido una pelea
fea, y ahora en SFA2 nada
. ha cambiado. Zangief con |

su Spinning Lariat y Stan-
ding Jab desvia la mayoria
de los ataques de aire de
Ken. Esto es algo que te

puede ayudar en momentos
de desesperacion.

Cuidado con el golpe que
Ken usa mas a menudo: el
Vacuum DP.

ASTUCIAS

Atencion cuando hagas su :
Spinning Piledriver, porque =

Capcom ha disminuido su '

alcance efectivo. Curiosa- |
mente, la mayor vent.:aja de |
Zangief ahora es su enorme
variedad de ataques norma-
les como su Fierce Punch y
Low Roundhouse Sweep.

ADON (Tailandia)

Adon tiene ahora un Rus-
hing Elbow Strike bastante
facil de prevenir, y para em-
peorar la situacion, chilla
mientras lo esta haciendo.
Pero a distancia corta (si
conseguis conectar el gol-
pe) te sirve para lograr un
par de impactos. Su Super
Jaguar Kick resulta un poco
mas facil de hacer, gracias
a un nuevo comando para
ejecutarlo. Sigue siendo un
oponente formidable con-




tra los que hacen Dragon
Punches.

CUSTOM COMBOS

El ataque Rising Knee hace

P mucho dano cuando se lo
" combina tres o cuatro ve-
| ‘ ces seguidas.

SUPER COMBOS

Jaguar Rush:

D, DF, F, D, DF, F+P
Para mas eficiencia, segui
presionando el boton de pi-
na al final del combo para
lograr muchos impactos.

Super J.Kick:
D, DF, F, D, DF, F+K
Ojo: a corta distancia el ata-
que va a pasar volando so-
bre la cabeza de tu oponen-
te y te dejara indefenso.

ATAQUES ESPECIALES
Jaguar Kick: D, DF, F+K
Rising Knee: F, D, DF+K
Jaguar Teeth:
F, DF, D, DB, B+K
BOSS FINAL: SAGAT

Sagat es todavia demasia-

do lento para darte mucho

trabajo. El Jaguar Tooth
combinado con el Rising
Knee de Adon revienta a es-
te Boss en poco tiempo.

BIRDIE
(Reino Unido)

Ha sufrido relativamente
pocos cambios excepto por
su Bull Head y Bull Horn
que ahora tienen invulnera-

= bilidad disminuida.
* También cuenta ahora con

un movimiento de 360° con
el boton de patada en el
que golpea tres veces a sus
adversarios en el suelo con
sus cadenas y después los
arroja al otro lado de Ia
pantalla.

S

_ CUSTOM COMBOS

Usa el Quick Bull Head de
Birdie para hacer dahos a
rolete cuando destelle su
medidor de Custom Com-
bos.

SUPER COMBOS

Super Crush:
cargar B, F, B, F+P
Aunque es bastante mas fa-
cil de hacer que su otro Su-
per, también hace menos
danos.

Super Chain Slam:

D, DF, F, D, DF, F, +P
El equivalente al Atomic
Buster de Zangief. Usalo
contra los oponente que te
amenazan con proyectiles.

ATAQUES ESPECIALES

Bull Head: cargar B, F+P
Bull Horn: cargar 2P o 2K
Chain Slam: 360°+P
Bandit Chain: 360" +K

BOSS FINAL: BISON

Cuando tenés tu Super Me-
ter cargado al mango, usa |
el Super Chain Slam o Su-
per Bandit Chain de Birdie
para volar por encima de
los Fireballs de Bison y re-
ventario a golpes.

CHUN LI (China)

Los proyectiles Kikoken a-
hora son mas rapidos y al
mismo tiempo mas faciles
de hacer, gracias a un nue-
vo movimiento Yoga Flame.
Realmente la chinita es uno
de los personajes mas peli-
grosos en el game. Su
Crouching Forward Kick se
ha vuelto increiblemente
rapido y puede pescar des-
prevenidos a los oponentes




que avanzan, y también po-
. dés usarlo en combos. Para
hacerla corta: una luchado-

. ra muy recomendable para ©

! principiantes.

CUSTOM COMBOS

. Utiliza el Rising Bird Kick
de Chun Li y hace volar a tu
enemigo por los aires du-
rante cuatro buenos ata-
ques, que lo van a dejar
bastante estropeado.

SUPER COMBOS

Kikosho:

D, DF, F, D, DF, F+P
Uno de sus mas poderosos
ataques, este Super Combo
significa la muerte para ca-
si cualquier oponente que
esté saltando cuando vos
le acertas este combo.

Rising Kick:
cargar DB, DF, DB, U+K
Es muy dificil de ejecutar
en medio de una pelea, pe-
ro si lo haces bien, puede
destruir a cualquier enemi-
go que haya cometido el
error de dejarse arrinconar.

ATAQUES ESPECIALES

Fireball: B, DB, D, DF, F+P
Lightning Leg: repetir K

Rising Bird Kick: D, U+K

Spin Kick: F, DF, D, DB, B+K &y

BOSS FINAL: BISON

M. Bison ya no es un opo-
nente peligroso para Chun
Li, gracias a que ella cuen-

~ ta ahora con un comando

mas facil para el Fireball.

Casi cualquier cosa que ha-

gas tiene una sorprendente |

eficacia contra Bison.

GuYy (EE.UY.)

Como si Guy no tuviera ya
suficiente velocidad y efi-
ciencia, le han agregado un
nuevo ataque Lunging El-
bow Smash, que a corta
distancia te brinda un par
de impactos. Ademas el
Chain Combo con cuatro im-
pactos de Guy, que ya viste
en SFA y Final Fight, sigue
igual, y podés usarlo para
intimidar cuanto quieras a
tu oponente. Pero le dismi-
nuyeron el alcance de su
Air Throw.

ATAQUES ESPECIALES

Bushin Dash: D, DF, F+K
Hurricane Kick: D, DB, B+K
Flip Throw: D, DF, F+P, P
Elbow Smash: D, DB, B+P

54/

CUSTOM COMBO

El Custom Combo mas efec-
tivo de Guy es el uso repe-
tido de su Hurricane Kick.
Si lo calculas bien, podés
encajarle cuatro buenos
ataques a tu enemigo, de-
pendiendo de tu medidor.

SUPER COMBOS

Super Dash Kick:
D, DF, F, D, DF, F+K

' Aunque es facil de hacer,

este super es realmente un
chiste, porque puede ser
bloqueado por la mitad por

el oponente. '

Lightning Punch:

D, DF, F, D, DF, F+P
Un Super Combo piola para
oponentes que saltan con-
tra vos. Presiona la pina re-
petidamente para un maxi-
mo de eficacia al final del
ataque.

BOSS FINAL: BISON
Bison puede ser un proble-
ma para Guy, principalmen-
te porque el norteamerica-
no se defiende mal contra
los proyectiles. Cuando las
cosas se estan poniendo
feas, podés casi siempre
confiar en el Crouching For-
ward Sweep de Guy.




RYU (Japon)

La novedad de Ryu esta vez
(porque es un luchador que
ya cuenta con un monton
de golpes en su haber) es
un Fake Fireball Attack. La
rapida recuperacion de es-
' te ataque sirve para enga-
nar a tu oponente y hacerlo
hacer combos a corta dis-
tancia. Ahi, su Fierce Fire-
ball le prende fuego a su
oponente y lo hace bolsa.
El Dragon Punch de Ryu si-
gue siendo vulnerable.

CUSTOM COMBOS

Usa el Hurricane Kick o Dra-

gon Punch de Ryu para ha-

cer volar por el aire a los

enemigos, que terminan

bastante daiados por este
Custom Combeo.

SUPER COMBOS
Super Hadoken:

D, DF, F, D, DF, F+P
Este Super Combo esta jo-

ya para usarlo contra otros &
luchadores que cuentan &
con Fireballs. Pierde un |
ataque por cada Fireball j

que atraviesa.

Super Hurricane:
D, DF, F, D, DF, F+K

~ Si ves que un oponente es- ;«1‘
ta medio atontado, hacé es- |

te ataque. Pero en general,
su alcance limitado lo hace
dificil de conectar.

ATAQUES ESPECIALES

Hadoken: D, DF, F+P
Hurricane: D, DB, B+K
Dragon Punch: F, D, DF+P
Fake Hadoken: D, DF, F+LR

BOSS FINAL: AKUMA

Parece mandarse mas Tele-

“. ports que antes, asi que vi-
" gila tu espalda. Cuando se

rematerializa, reventalo
con tu combo preferido.
jAtenti: su Raging Demon
no puede ser bloqueado!

M. BISON (Brasil)

M. Bison ha perdido todavia
mas fuerza. Esta vez, el
grandote de la capa tarda
un tiempo enorme en recu-
perarse, y el alcance menor
de su Scissors Kick hace di-
ficil usarlo con eficacia. Su
Psycho Crusher puede ser
detenido por proyectiles.

| Uno de sus mejores ata-
| ques es su Standing For-

ward Kick, gracias a su re-
lativamente buena veloci-
dad y alcance.

CUSTOM COMBOS

“ Un buen Custom Combo con
un alto grado de éxitos es =

el uso repetido (pero siem-
pre que sea oportuno) del
Scissors Kick de Bison.

SUPER COMBOS

Super Scissor:
cargar B, F, B, F+K

| Es bastante facil de hacer y

en los niveles mas altos §
puede atravesar los proyec-
tiles.

Psycho Crusher:
cargar B, F, B, F+P
En el nivel 3, este Super
Combo es demoledor ...pe-
ro en cualquier nivel puede
ser detenido por un simple
proyectil.

ATAQUES ESPECIALES

Fireball: cargar B, F+P
Scissor Kick:
cargar B, F, +K
High Stomp: cargar D, U+K
Teleport: F, D, DF+3P/3K

BOSS FINAL: RYU

Siempre ha sido un enfren-
tamiento desparejo, y si-
gue siéndolo, aunque pue-
de ser dificil evitar usar el
Psycho Crusher de Bison
porque te van a reventar a
golpes. '




Cartas Gamemaniacas

ATENCION GAMEMANIACO:
NUESTROS AMIGOS DE
POWER GAMES,
HACEN DESCUENTOS
EN TUS COMPRAS,
SILLEVAS EL CARNET
DE ACTION GAMES.

3 Hola Action Games!
Soy Alejandro Falco de capital. Tengo 11 afios, esta es mi
primera carta; por favor, publiquenla. Soy fanitico de las
Action y les mando trucos,
Trucos del (Nintendo) Killer Instinet
T. J. combo: revés giratorio - cargar € por dos seg., 2
| puiietazo ligero.
gl Puiietazo con redoble: cargar € por dos seg., 2 pufietazo
mediano.
Pufietazo con carga: cargar € por dos seg., = pufietazo
fuerte
Rodilla voladora: cargar € dos seg., patada fuerte.
Sin piedad: = = = puiietazo mediano.
Fulgore: gancho: & ¥ N cualquier pufietazo. Reflector:
2 N ¥ ¥ € cualquier puiietazo.
Sin piedad: >NV ¥ €pufietazo fuerte (a dos cuerpos).
Jago: bola de fuego ¥ ¥ = cualquier pufietazo. Gancho:
2 ¥ N cualquier pufietazo.
Sin piedad: € = = puiietazo ligero.
Thunder: hacha giratoria: € (cargar) dos segundos =
cualquier pina.
Spinal: Escudo de carga: = = cualquier pifia.
jChau Action! {Eso fue todo!
Clandio A. Faleo
Capital

W ola, me llamo Alberto Ferndndez Correa y ¢s la
primera vez que les escribo, he notado que cada vez hacen
més extensas las cartas gamemantacas, asf que no tendrdn
problema en publicar mi carta. Siempre que leo los trucos
que tienen las revistas de videojuegos o le ponen algunos
movimientos mal o van poniéndolos como en capitulos.
Bueno, basta de palabrerio y vayamos al grano, ya sabe-
mos que indiscutiblemente su revista es la mejor que hay,
casi nunca tengo plata para comprarla, pero la leo siem-
pre, asf sea de un amigo, del kiosco o de cualquier lugar,
Tengo un Sega 16 bit pero no o uso casi nunca, estoy ob-
sesionado con los Arcades, de todos ellos el que més me
copa es "The King of fighters '95", pero me faltan to-
mas. Aqui van las que yo sé.

Nota: los comandos son para el personaje situado a la iz-
quierda.

Las especiales sélo se pueden realizar teniendo la energfa
de POW llena o con la energfa de vida en rojo. Para llenar

la energia de POW debemos apretar pifia débil, patada dé-
bil y pifia fuerte, también podemos cargarla cubriendo
golpes, pero durard menos tiempo que cuando la cargamos
nosotros mismos para robar la energfa de POW del con-
trincante sblo debemos presionar pifia fuerte més patada
debil y nuestro personaje se burlard. Si queremos esquivar
un golpe presionamos pifia débil més patada débil y luego
de ésta se puede contraatacar con otro golpe. Si querés ha-
cer un golpe extrafuerte debemos apretar la pifia fuerte y
la patada fuerte juntas. Cuando nos agarran o nos estin
haciendo un combo largo, presionando todos los botones
hacia abajo, podemos pedir ayuda a nuestros compafieros.
Para utilizar a Saisyu Kusanagi y Omega Rugal debemos
hacer ¢l siguiente truco: en la pantalla de "edit team” (ele-
gir personaje) ponemos "yes" y manteniendo el botén de
"start" y sin soltarlo presionamos 1 mds patada débil, de-
recha més pifia fuerte, izquierda més pifia débil y abajo
més patada fuerte. Asf se agregardn estos personajes a to-
do el resto, Supersalto ¥ ¥ R &

Kyo Kusanagi

Magia: ¥ N 9 pifia

Giro en fuego: & & N 2 pifia

Agarre explosivo: 2 9 ¥ € K parada

Triple voladora: € ¥ € patada

Doble patada: € ¥ ¥ N 3 ptada

Pufio KO: en el aire ¥ + pifia fuerte

Especial: ¥ € € € ¥ N = piiia fuerte (se puede mante-
ner con el boton apretado).

Beniman N:

Pufio eléctrico: & ¥ N = pifia,

Combo eléctrico: ¥ N = patada (3 veces seguidas)

Caida en giros: en el aire ¥ + patada fuerte

Patada rayo: ¥ N = patada

Defensa eléctrica: ¥ 2 segundos 4 patada.

Vueltas: ¥ ¢ € patada,

Espectral: € ¢ 4 N5 € ¢ b N pifia fuerte.

Este personaje puede agarrar en el aire.

Goro Delman:

Agarre aéreo; € ¢ b N = piia débil.

Agarre al ras del piso: € € & N = pifia fuerte.
Catapulta=¥¢ & ¥ pifia fuerte (pegado al contrario)
Esquivar: ¥ ¢ € patada

Terremoto: = € € ¥ N pifia débil

Especial: 9 ¥ ¥ € €2 N ¢ € pifia fuerte (siempre
pegado al contrario).

Ryo Sakazaki:

Magia: ¥ ¥ 9 pifia

Supermagia: & € € ¥ N 3 pifia

Combo de pudios: € & ¥ N = pifia fuerte (pegado al
contrario)

Gancho @ ¥ ¥ 2 pifia

Patada voladora: € 2 segundos = palada

Magia aérea: en el aire ¥ N = pifia

Mil pufios: = ¥ ¥ ¥ € pifia

Especial: ¥ ¥ ¥ N € pifia

Especial: ¥ ¥ 2 N ¥ ¢ € pifia fuerte (también en el
aire)

Robert Garcfa:

Magia: ¥ N = pifia

Supermagia: > € € ¥ N pifia

Combo de patadas: € ¢ ¥ N 3 patada fuerte (pegado al
contrincante)

Mil patadas: & N ¥ ¢ € patada

Voladora en caida: en el aire ¥ ¥ € patada

Gancho: 2 ¥ N 9 pifia

Patada voladora: € 2 segundos = patada

Especial: ¥ 82 N ¢ € pifia fuerte

Takuma Sakazaki:

Magia: ¥ N = pifia

Supermagia: 3 € € ¥ N  pifia

Patada voladora: ¢ 2 segundos = patada

Mil puiios: & ¥ ¥ ¢ € pifia

Agarre: 9 A 4 ¢ € patada

Especial: € ¥ N+ & N9y Ias dos pifias a la vez
Terry Bogard:

Magia: ¥ ¥ 9 pifia

Puiio de fuego: @ ¥ N = patada

Tomnillo: ¥ 2 segundos 4 pifia

Patada hacha: ¥ ¢ € R patada

Puiio destructor: ¥ ¢ € pifia

Especial: ¥ ¥ € ¢ b N = pifia fuerte més patada débil
alavez

Andy Bogard:

Magia: ¥ ¢ € pifia

Salto: € 2 segundos = patada

Codazo: ¥ 2 segundos = pifia

Braceo: 2 ¥ N 2 pifia

Combo de puiios: ¥ ¢ € patada (3 veces segundas)
Especial: ¥ 3 segundos M=y las dos patadas a la vez

Joe Higashi

Remolino: ¥ ¥ = pifia

Rodillazo: ¢ ¥ N2 N patada

Stiper patada: ¢ 2 segundos = patada

Barrida: N + patada fuerte

Mil pufios: pifia varias veces y ¥ N=¥pifia (dos veces)
Patada cuchillo: ¥ ¢ € patada

Especial: € ¢ & N pifia fuerte y patada débil a la vez
Este personaje puede caminar agachado

Heidern

Magia: € 2 segundos = pifia

Circulo mortal: ¥ 2 segundos * pifia

Salto al cuello: ¥ 2 segundos 4 patada

Robo de energia: & ¥ ¥ ¢ € pifia fuerte (pegado &l
contrario)

Especial: € 2 segundos ¥ 1 patada débil més pifia fuerte.

‘Este personaje puede agarrar en el aire,
Rolf:

Combo de pifias: € 2 segundos = pifia

Pufios de fuego: pifia varias veces (te podés mover con
ellos

Capu)da con un pufio de fuego: ¥ 2 segundos 4 pifia
Extraterrestre: € ¢ b N = patada fuerte (pegado al con-
trincante)

Especial: € 2 segundos € = pifia fuerte

Clark

Combo de pifias: € 2 segundos = pifia

Mil pufios: pifia varias veces

Quebrar: € ¢ & N = pifia fuerte

Extraagarre: € ¢ ¥ N 9 patada fuerte (pegado al con-




macante)

Especial: 7 N ¥ € €33 & ¢ € pifia fuerte (siempre
pegado al oponente)

Athena Asamiya:

Megia: ¥ ¢ € pifia

Escudo: € ¥ ¥ ¥ = patada (rebote magias)

Salto con magia en ¢l pudo: = & ¥ 3 pifia (también en
gl aire)

Bolita: en ¢l aire ¥ € € pifa

Especial: € ¥ ¥ ¥ €K nifa fuerte s patada débil a
Ja vez (si presionds % ¥ €se tansformard en una magia y
podris mantenerla con &l Botda apretado)

Este personaje puede agamar en el aire y puede hacer un
rebote 0 pique en la pared (fim de Iz pantalla)

Sie Kensou:

Magia: ¥ ¢ € pifz

Caida con mil pufios: enelaire ¥ ¢ € pifia

Helicdptero: € ¥ & & patads

Combo mixto: € € & %= pifia

Especial: € ¢ ¥ ¥ €€ § N 3 patada fuerte

8 Cin Gentsal:

Botellaso: ¥ ¢ € piia
Bolita con salto: = € & % % = piia
Bolita terrestre: € ¥ % %= patada
Especial: € £ & ¥ 3¢ § ¥ 3 pifia fuerte
Kim Kaphwen:
Barrida y chogue: € 2 seswndos = patada
Cuchillo: ¥ 2 sezundos * patada
Bicicleta: en el ire % = patada
Patada hacha: 3 ¥ & ¥ € patada
Especial: ¥ & € & & %3y las dos patadas (también
en el aire)
Este personaje puede cammar azachado,
Chang Koghan:
Bolazo: € 2 segundos = piia
Cuchillo con panzz: % 2 sesmndos 4 patada
Revoleo de bola: pifia vanas weces (puedes moverte con
ella)
Especial & ¥ 2 ¥ & # € pifia fuerte
Chai Bounge:
Remolino: ¥ 2 segundos # pida
Remolino horizonial: € 2 scgundos =2
Remolino vertical: ¥ 2 segundos % patada y mantenerla
apretada
Bolita: € 2 segundos = pifia
Bicicleta: en el aire ¥ N = patada
Especial: € 2 segundos ¥ 1 pifia fuerte més patada débil
a la vez (se puede dirigir)
Este personaje puede picar en las paredes.
Yuri Sakazaki:
Bofetazo: 2 ¥ ¥ ¢ € pifia

Escudo: ¥ ¥ € pifia

Magia: ¥ ¥ = pifia

Supermagia: # € € ¥ ¥  pifia

Magia lanzada hacia abajg: ¥ ¥ 2 patada

Gancho: & ¥ N = pifia,

Especial: % €2 ¥ ¢ € pifia fuerte mds patada dbil
alavez. :

Este personaje puede dgarrar en el aire, picar en la pared y
caminar agachado
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King

Magia: ¥ ¥ 2 patada

Doble magia: € 2 N ¥ ¢ € patada

Mil patadas: 2 ¥ ¥ = patada

Bicicleta: ¥ ¥ € 1 patada

Doble patada: 2 N ¥ ¢ € patada

Barrida: N + patada fuerte

Especial: # €= N ¥ ¢ y las dos patadas a la vez,
Sarsyu Kusanagi:

Magia: ¥ N = pifia

Doble pufio con magia: > ¥ ¥ ¢ € pifia

Giro en fuego: 2 ¥ ¥ = pifia

Especial: ¥ € € € ¥ N = pifa fuerte (se puede mante-
ner con ¢l botdn apretado).

Omega Rugal.

Magia: ¥ N 2 pifia

Supermagia: = € ¢ & N 3 pifi

Escudo: ¥ ¥ = patada (rebota magias)

Estampida: & ¥ ¥ ¢ € piiia

Patada cuchillo: ¥ ¢ € K patada

Espectral: & N ¥ € € N ¥ ¢ € pifia fuerte mds pa-
tada débil a la vez.

Zory Yagamy:

Doble pufio: = + pifia fuerte y otra vez pifia fuerte
Rompe defensas: cuando tu contrincante se cubra agacha-
do (¥ ), hacé = + patada fuerte,

Encarada: @ ¥ ¥ ¢ € patada

Magia: ¥ ¥ = pifia

Giroen fuego: 2 & ¥ = pifia

Combo de pufios: ¥ ¥ € pifia fuerte (5 veces seguidas)
Especial: ¥ € ¢ ¢ ¥ N = pifia fuerte

Eiji Kiseragi:

Supermagia: ¥ ¥ €2 N ¥ ¢ € pifig

Escudo con espada: 2 ¥ ¥ = pifia

Pinche de fuego: ¥ N = pifia

Teletransportacién: € € ¥ N = patada

Tajo: 2 ¥ ¥ ¢ € patada

Corte de espada: ¥ ¥ € pifia

Mil patadas aéreas

Especial: ¥ ¥ 2 N b ¥ € patada débil

Este personaje puede picar en la pared
Billy Cane:
Palo extendido: ¥ N = pifia
Palo extendido en diagonal: ¥ ¥ € R pifia
Salto con apoyo: 2 € € & N 9 patada
Giros: pifia varias veces
Especial: ¥ N2 N ¥ « €y Jas dos pifias a la vez.
Este personaje puede caminar agachado
Para ver la verdadera final, se debe pasar Gnicamente por
equipos, si no, nos mostrard siempre lo mismo (Ia misma
foto). Espero que les haya gustado mi carta, cuando pueda
les mando otra.
iHasta pronto!
PD: Este es el tipico mensaje de posdata, que ponen casi
todos: jpor favor, publiquen mi carta!
Alberto Fernandez Correa
Tres Arroyos - Bs. As.

> ueridos amigos de Action:

Soy Dario y tengo 15 aiios, Tengo un Sega con varios jue-
gos. Les comento que mi hermano se compr6 el UMK3
para Sega; si, lo oyeron bien. Le han sacado las animalitys
y le han agregado las brutalitys que son una serie de com-
bos que muelen a golpes a tu oponente,

Trucos: para jugar con Smoke humano, elegi a Smoke Ro-
bot y mantené HP - Run - HK - BL. Hasta que comience
¢l combate, sus tomas son iguales a las de Scorpion,
Smoke humano

Babality: ¥ € €= + HP

Classic Sub-Zero

Fatality 1: ¥ & ¥ = + HP (pegado)

Fatal de escenario: 2 ¥ = = + HP (pegado)

Ermac:

Fatality 1: Run - BL - Run - Run - HK (pegado)

Fatal de escenario: ¥ ¥ ¥ + LP (pegado)

Jade:

Fatality 1: Run-Run-Run-BL-Run (cerca)

Fatality 2: 1 4 & = + HP (cerca)

Friendship: € ¥ € € + HK

Babality: % ¥ = ¥ + HK

Kitana

CARTAS GAMEMANIACAS

Si tenés trucos, estrategias de juegos, o sim-
plemente si tenés ganas de contarnos algo;
escribinos y publicaremos tu carta. Entre todos
los que nos escriban, se elegiran algunos al
azar, los que recibiréan un premio sorpresa de

Action Games.

Entonces, si ya te decidiste, escribinos a:

CARTAS GAMEMANIACAS - ACTION GAMES
Editorial Quark S.R.L.
Av. Rivadavia 2421, 3¢ piso, of. 5
(1034) Buenos Aires
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Fatality 1: Run-Run-BL-BL-LK (pegado)
Fatality 2: € ¥ 22 + HK (pegado)
Friendship: ¥ € = =, LP (cualquiera)
Babality: 2 ¥ 2 + HK
Fatal de escenario: @ ¥ ¥ , LK (pegado)
Reptile
Fatality 1: € = ¥ +BL (3 pasos)
Babality: » 2 €2 +LK
Fatal de escenario: BL-Run-BL-BL (pegado)
Scorpion
Fatality 1: ¥ ¥ £ + HK (2 pasos)
Fatality 2: & = ¥ 1 +Run (pegado)
Babality: ¥ € €= +HP
Fatal de escenario: 2 1 1, LP (pegado)
Rain: poderes: € € +HP | ¥ 3 + HP
Noob-Saibot: poderes: ¥ 1| 2=+HP|[ ¥ ¥3+LP
Publiquen mi carta, me costd mucho escribirla y es la 2°
que mando, 12 1° no fue publicada.
Jorge Dario Rysztak
Lanis 0. - Bs. As,

I ola, Action Games
Me llamo Nahuel y tengo 12 aiios, les escribo para darles
los golpes de Shao Kahn y Motaro del MKIII (Mega).
Shao Kahn
CEI A
ybid,C
€2 X (rdpido)
A
29X
Motaro
LIE D
1 ¥ (rdpido)
33 A
Bubsy (Mega) password
Nivel 2: MKBRLN
Nivel 3: STGRTN
Bueno, espero que los trucos les sirvan. Chau.
Nahuel Rubén Guerra
San Martin - Bs, As.

3 Hello, queridos amigos de Action Games! Soy yo de
muevo, Sandro Peschillo, Les escribo entre otras, para co-
rregirles un error que cometieron en el N° 52 de la revista,
En esa edicion, para mi gran alegria, apareci yo en el lista-
do de socios, pero en el domicilio aparecid como si yo
fuera de la provincia de Bs. As. y yo soy de Villa Regina,
pero de la Provincia de Rio Negro. Por favor, les pido que
corrijan ese error, ya que pienso que si me gano algo, vaa
haber problemas con la direccidn.,

Ademds, me gustarfa que cuando los gamemaniacos del
interior del pais nos ganamos algo, nos lo manden por co-
respondencia, porque a algunos el viaje a Bs. As. les sale
muy caro. Dicho esto, aprovecho para mandarles algunos
trucos que descubri yo mismo y otros que me dijeron:
Mega: :

Chavez II - passwords

HDPLLKCCCFFFIROH

WEPLNKCCCFFFIROV

VGPNPKCCCFFEIRWW
FHPNRDCCCFFFIRQ3
UIPN+KCCCFFFIRQL
EJPP+KCCCFEFIRQV
+KPQUKCCCFFEIRQG
DLPSUKCCCFFFIRQ+
SMPUUKCCCFFFIRQB
CNPUUMCCCFFFIRQO
ROPUUOCCCFFEIRQ2
BPPUQCCCEFFIRQ]
AQPUUSCCCFFFIRQH
Pac-Man II - passwords (varios para cada nivel)

Nivel 2: WCGRQDR - XWPS9B6 - N4PSQVP -
54Q8QXP

Nivel 3: WCTQFDR - 9HQQIVP - SRFQIVP -
NR79ZBP

00PPOWQ - 94671D6 - 9RTOCQ - SHIQZVP

Gardfield: passwords

Nivel 2; OSITO - JOHN - GALLINA

Nivel final: OLIE - OLIE - GUSANO DE LABIOS PIN-
TADOS

Pocahontas - password

Nivel 2: (cabeza de pescado) RUSTQ

Toy Story - para ir pasando de nivel

Cuando aparece el titulo del juego, apretd A, B, derecha,
A, C, A, abajo, A, B, derecha, A. Ahora empezd el juego
normalmente y poné pausa en cualquier punto. Después
apretd A y listo.

Prince of Persia - passwords

Nivel 2: M+UQNM

Nivel 3: +YZKRM

Nivel 5: ZYZDNX

Nivel 7: CZZGKN

Nivel 9; APPEXS

Nivel 11: ZJKAFL

Nivel 4: S+UIIX

Nivel 6: KIKBWC

Nivel 8: QIKH4+S

Nivel 10: HUUYA+

Nivel 12: RZZF+V

SNES

Fifa International Soccer: para jugar con el equipo de
Dream Team, tenés que marcar lo siguiente, en la pantalla
de opciones: A, A, B,B, Y, Y, X, X.

Michael Jordan: para empezar con 93 vidas marcd el
password 99999999999,

Megaman X: con estos passwords, conseguis empezar el
juego con algunos jefes ya destruidos.

Chameleon destruido: 4131, 6712, 1221.

Octopus destruido: 1556, 6642, 7443.

Tanque de energia llena: 5447, 4177, 4536.

Fighter's History: cuando veas el logo del nombre del
juego, apretd =, =, arriba, arriba, izquierda, derecha y
start. Si lo hiciste bien vas a poder jugar con Karnov y con
Chown.

Les cuento que vi el Sonic 3-D para Mega y parece estar
copado (especialmente la presentacion), asf que espero
que hagan un andlisis de éste.

Please, acuérdense de corregir el error que cometieron en
poner que yo vivia en'la provincia de Bs. As., en lugar de
Rio Negro en el listado de socios y de mandar los premios
por correspondencia  los gamemanfacos del interior.
Action Games es excelente y se notan sus esfuerzos por

mejorarla dfa a dia (porque lo logran), sigan asf y no bajen
nunca los brazos,
Les deseo un muy feliz afio nuevo y navidad a todos los
que trabajan en la revista y hacen posible que esta sea ca-
da dia mejor. jQue el '97 los reciba con més éxito todavia!
Para terminar, les ruego que publiquen mi carta, ya que es
la segunda que mando y la hice re-prolijita para no darles
tanto trabajo, por favor, publiquenla.
Bueno, ya no les ocupo més espacio. Aguanten Action
(Games, Michael Jackson, Sega y Nintendo. '
iChau y hasta la proxima, amigos!
Sandro C. Peschillo
Villa Regina - Rio Negro

> eridos amigos de Action Games:

Me llamo Gustavo Romeo y tengo 11 afios. Tengo una
consola Genesis con los juegos N.B.A. Jam, MK2, Ulti-
mate MK3 y Maximum Carnage.

Basta de charla y vamos a los trucos,

Genesis - todo para joystick de seis botones,

UMK3

Jade - Estrella voladora alta: € =2 X

Estrella voladora baja: €= C

Estrella que va derecho; €= A

Stiper patada humeando: ¥ ¥ = C

Para que no te hagan nada los proyectiles: €= Z

Este combo lo descubrf de pura suerte - Z,ZC € Z

La fatality, también: Y, Y, Y, B, Y (pegado al oponente)
Noob Saibot: teletransportacién: ¥ ge

Rayo de humo: ¥ ¥ = A (cuando le tira el rayo no te
pueden pegar)

Combo: C,C,C

Ermac: bola de fuego: ¥ € € A

Teletransportacion: ¥ € €X (se puede hacer en el aire)
Magia que atrae al enemigo: € ¥ € Z (después de hacer-
lo le podés pegar un gancho)

Combo automitico: € y A juntos

Mileena:

Tirar cuchillos: X 3 segundos y solté (se puede hacer en el
aire)

Teletransportacion con patada: = = C

bolita: € € € ¥ Z

fatality; ¥ = ¥ 2 A (bien cerca)

Scorpion

Lanza; € € A

Teletransportacion: ¥ & €X (se puede hacer en el aire)
Proyeccidn en el aire: cuando tu enemigo salta, vos tam-
bién salté y apretd 3.

Combo: tird la lanza (€ € Z ) yhact X, X, Z, € Z
Reptile

Escupir dcido: 2 2 X

Bola de energfa répida; = = Xy A juntos

Bola de energfa lenta: € € Xy A juntos

Correr y pegar un codazo: €= C

Invisible: # 1 ¥ Z

Combos: X, X, Z € Z (igual al de Scorpion)

Combo 2: Tird una bola de energia rapida, después una
lenta y después pegd un gancho,

Sub-Zero Ninja
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Magia de hielo: ¥ ¥ 2 A

Hielo al piso: ¥ € €C .

Zancadilla: € A, B y C al mismo tiempo

Combo: X, X, ¥ A ¥ X, saltd y pegd una patada y des-
pues hacé una zancadilla

Kabal

Bola de fuego: € € X (se puede hacer en el aire)
Telarafia: €2 C

Siera: €€ €Y

iCombo!: € = C, acercate y hacé: C, C, X, X ¥ X, saltd
con una patada y mientras estds en el aire hacé € € X
Fatality: Y, B, B, B, Z (bien cerca)

Jax

Un rayo; € 2 X

Dos rayos: @ 2 € €X

Stiper brazo: ¥ = Z

Agarre; = = A (cerca)

Golpea el suelo: C por cinco seg. y suelta C

Rompe espaldas: cuando tu enemigo salta, salt hacia é] y
apretd B

Combo: X, X, B A, € X

s Sub-Zero sin médscara

Magia de higlo: ¥ ¥ 2 A
Lluvia de hielo: ¥ N = X Para tirarla cerca ¥ ¥ 2 € X
Para tirarla lejos ¥ € €2 X
Estatua de hielo: ¥ ¢ € A(se puede hacer en el aire)
Zancadilla: € A, B y C al mismo tiempo
Combo: X, X, A,CZ€Z
Fatality; B, B, Y, B, Y
Liu Kang
Bola de fuego en el aire: = = X en el aire
| Bola de fuego: # 2 X
Bola de fuego: 2 2 A
Patada voladora: > = Z
Pataditas; C 5 seg. ;
Combo: X, X,B,C.C.Z€C
Fatality: cualquier distancia == ¥ ¥ C
Bueno, los trucos del UMK3 los voy a seguir en ofra carta
porque sino voy a ocupar todo su espacio.
Chau.
Gustavo Romeo
Comodoro Rivadavia - Chubut

A ction Games:

Me llamo Néstor Mifio, tengo 14 afios y un Sega Satum
con 17 juegos.

Larevista estd buenisima. ;Sigan asi!

Aci les mando algunos trucos:

Lion King: (Game Gear)

enellogode Sega: h b €2 1 |

The Tick: (Super Nes)

Fijd el valor de Arthurs en dos, Lives con siete y conti-
nues en cuatro. Luego escogé la opcidn test sounds y se-
lecciond Teleport y presiond start, aparecerd la palabra
cheat, Comienza el juego, hacé una pausa y presiond se-
lect.

Ballz 3D - (Super Nes y Mega)

En la pantalla de titulo: presiond A nueve veces.

Virtua Fighter (Safurn)

Cartas Gamemaniacas

En seleccién de luchador: ¥ 2y (€ A)

Clockwork Knight (Safurn)

En la pantalla inicial presiond: P = 9 veces, ¥ 6 veces,
€TvecesZXYYYZ

Panzer Dragon (Safurn)

En la pantalla inicial gird varias veces el controlador en la
direccién de las agujas del reloj hasta que aparezcan las
palabras Rolling Mode. Ahora, cuando presiones dos ve-
ces de forma diagonal en el controlador, podrds dar una
vuelta de barril de 360°.

MK3 - (Super Nes)

Pelea: HYPER FIGHTING

Player : Y=1B=9A=]

Player: Y=1B=9A=1

El Libro de la Selva - Super Nes y Mega

Mega

Hacé una pausa durante el juego y presiond: BAABBAA-
BABBAABBA. Saltar face

ABBAABBA. 10 segundos extra,

Super Nes

Para elegir el nivel que quieras jugar pulsd, mientras sale
el logo de Virgin: ? 1 # BBYY select 4 § €281 Y
Vé ahora hacia las opciones, el mend habrd variado y po-
drds elegir el nivel deseado.

Panzer Dragon (Safurn)

En la pantalla de Normal Game y Optin presiond LRLR
1oAY eo

Daytona USA (Saturn)

Cada vez que consigds ganar una carrera, pulsd start en la
celebracion y verds los nombres de los programadores.
Toughman Contest (Mega)

Passwords

MRBUCKEYE

FQSTER

WEASEL

RUBE

LT

HYPER

MAXX

NUCLEAR

SUPER G

Road Rash 3 (Mega)

Password

1589 PUO3 (uno, cinco, ese, nueve) (pe, u, cero, tres)
Presiond en la pantalla de titulo uno de estos codigos:
A

CeB

€AB2 AV

AB2 ACA ¥ AB2 A

RETD

Maximum Carnage (Super Nes)

En la pantalla de presentacidn presiond

Barra d energfa: € LAXY select

Cinco Continves: * & A B select

Cinco vidas: ¥ YBRL select

True Lies (Mega) Passwords

BGLVS vidas infinitas

BGGRLY energfa ilimitada

BGWPNS todas las armas

MNCHT seleccidn de nivel

CRDTS ver los créditos

SHTGN contar desde ¢l principio con el fusil

Pido que, por favor, publiquen mi carta, ya que es la pri-
mera que mando y la hice con mucho entusiasmo (sin
mencionar el tiempo que me tomd).

Se despide un gran lector.

Chav. Publiquen esta carta en enero,

Néstor Mifio
Parani - Entre Rios

> ction Games:
Mi nombre es Santiago Roncoroni, tengo 11 afios y quiero
vender un Sega Genesis IT Original con 3 cartuchos: Street
Fighter I1 . C. E., Mortal Kombat 1T y un cartucho 2 en |
de basket. Ademés vendo un joystick de 6 botones (com-
prado aparte). Me despido con muchos saludos. jChau!
PD: Por faver, publiquenmela répido.

Santiago Roncoroni

Capital

_~ ction Games:
Me llamo Santiago y tengo un Genesis |1,
Trucos Sega
UMK3 golpes: BRMAC - Estrella € ¥ A
Poder € ¥ 2
Desaparecer ¥ € X
Rain
Rayo € X
Globo ¥ = X
Noob Saibot
Fantasmas: ¥ = A
Agarrada Teleport: rotd 360° hacia atrds, a
Reptile
Globo rdpido: 2 X A
Globo lento: € X A
Veneno deido: 2 2 X
Invisible: ¥ 1 X
Cool Spot - options - AABBCCCCBBAAAABBCC (con
esto entrds al Debug Mode)
Virtua Fighter (Saturn)
Jugd con Dural: en la pantalla de elegir luchadores, apretd
V12A€
MKIL: test mode: en Done; € € 4 3 € €3
MKI: jugd contra Reptile: en el puente hacele 2 perfect y
la fatality de Scorpion.
Mando el cupn para asociarme al Club.
Aguante Sega, Action, Nintendo 64, Boca y jTodos tus
Muertos!
Santiago Marino
Mar del Plata - Bs. As.

«_»uerida Banda

Soy Luis Yasitake y tengo 12 afios. Les cuento que poseo
un super Nintendo, PC y un Family Game.

Trucos (Family Game)

Tank: cuando consigo una estrella ve a buscarla répido 0 la
agarrard la méquina, romperd el hielo y destruird tu base.
Mortal Kombat IT

Cuando ganés a la mdquina con Liu Kong y le falte un
golpe hacé ¥ ¥ =y B y Ie hard 3 combos. Si gands con

Cage apretd A repetidamente y lo agarrards y le pegards
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una buena patada.
Street Fighter 3: si querés llegar a la final elegi a Vega
(garros) y los barridos y no lo dejés levantar.
Trucos (PC) Prince of Persia
Carga con Prince Megahit
Y podrés hacer un montdn de trucos.
Si alguien quiere darme trucos o hablar llamé al 451-
4031. ;Ah!, quiero vender mi Super Nintendo 16 bit con 1
joystick y el Double Dragon. Precio oferta a convenir con
un mes de garantia.
Y varios casetes MK3 (379), Fatal Fury 2 ($49), Super
Air Driver (§10). Llamar y preguntar por Luis.
Fs mi cuarta carta, publiguenla, jplease!
iAguante Nintendo y Action Games! Y ;;0le!!
Chau, gracias.
PD: Mando mi cupdn para hacerme socio de su excelente
revista. Chau.
Luis Yasutake
San Miguel - Bs. As,

== iludos gamemaniacos. Soy Darfo Ledesma y en
esta ocasion comparto con ustedes todo lo que sé del jue-
20 NBA Jam Tournament Edition (Mega-Snes).

Nota: el equivalente al boton C en Mega es el botdn Y en
Snes.

Nota: CB, significa que presiones cualquier botdn.

Nota; § + A, B o C significa que mantengas start y luego
presiones A, Bo C.

Nota: las letras que estén antes de la coma son las que van
aquedar marcadas como iniciales.

Personajes ocultos: Mascotas:

8 Benny: B, $+B -N, CB - Y, $4C

Hugo: H, CB-G, $4C-0, S+A

Gorla: G, CB-0, S4B - R, $4B

Crunch: C, S+A-R, S+B-N,CB

Cabezas de estado:

Bill Clinton: C, S+A -1, CB - C, S+B

Hillari Clinton: H, CB - C, $4B - espacio, CB

Principe Carlos: R, S4B - O, S+A - Y, CB

Estrellas de la misica:

Heavy D: H, $+A- V,CB- Y, S4B

Fresh prince: W, S+C- I, $+B - L, CB

Jazzy Jeff: J, S+C - A, S4A - Z, S+A.

Mike D: M, $+C- K, CB- D, S+C

Adrock: A, CB - D, $4C- R, 5+B

MCA: M, S4B -C, 5+B - A, CB

Deportistas:

Frank Thomas; §, $+B - 0,CB - X, S+A

Larry Bird: B, S+A - R, $+C- D, §+A

Randal Cunningham: P, CB - H, $+A - [, $+C

X, 5+C

Weasel: R, 5+B - A, S+A - Y, CB
Brutah: L, S+A - G, $+B - N, CB
Kaburi: D, CB - A, 5+B - N, S+A
Facime: X, S4B - Y, S4B - Z, $+4A
AirDog: A, $+C-1,CB-R, S+B
Kid Silk: K, CB - S, §4B - K, $+C
Scooter Pie: H, S+A - T, CB - P, $+C
Moosekat: M, S+B - P, $+C - F, CB
Moon: J, CB - A, S+A - Y, §4B

Los que hicieron el juego: Chow Chow: A, CB - M, S+A -

Hill: N, S+A - D, $+B - H, §+A
Turmell: M, S+A-1,CB - T, S+A

Rivett: R, CB - J, S+A - R, §+C

Kirby: C, §+B - K, CB - espacio, $+C

Snake: G, S+A - 0, S+C - F, 54B

Falcus: J, S+A - F, CB - espacio, $4C

Divita: 5, S+A - A, S+C- L, CB

Liptak: 8, CB - L, $4B - espacio, $+B

Goskie: T, S+B - W, CB - G, S+A

Carlton: J, $+C - M, $+C-C, S+B

Blaze: B, $+C -L,CB - Z, §+C

Power-up

Nota: se hacen en la pantalla Tonight's Match Up

Nota; se pueden usar varios a la vez.

Porcentaje de encestadas; 1 4 & & | B

Manos rdpidas: € € €€ A=

Méxima potencia; » 2 € 2B B =

Agarrar la pelota antes de que entre en el aro; 2 1 ¥ 2
v

Siiper volcadas: € ABB A

Siiper bloqueo: ¥ * AB, A9 ¥

Bloguear al enemigo y los dos se caen: 1 4 4 € €
€EAA

Bloquear al enemigo pero que caiga su compadiero: 1
P EeEEEAB.

Paseteleport: # 22 €AV € €3B

Disparos arcoiris: # ¥ 1 ¢ > M AAAA Y

Acelerar: # # f €€ € €BA

Cancha resbaladiza: AAAAA DD

Otro truco - para jugar partidos mds dificiles: en la panta-
lla de presentacion apretd start para que aparezea el mend
yhacé; C ¥ B €A =\ ystart y en las iniciales poné
Jam. Podrds elegir mds personajes para hacer mds combi-
naciones. Bueno, me despido diciendo que me encanta
participar de la revista y, ademds, agradezco a la gente de
Action Games por publicarme la carta. Chau.

Dario Ledesma
Wilde - Bs. As,

> migos de Action Games:

Les escribe Fugenio para felicitarlos por la revista tan es-
pecial que vienen haciendo afio a afio y en especial por los
trucos que mandan en cada ejemplar. Pero también me
gustarfa que se dediquen un poco mds a los juegos de Me-
ga y hagan ms concursos fabulosos como estos.

Bueno, ahora les mando algunos trucos para Mega.

Para MKIII (Mega)

En la pantalla de options y star game:

ejecutar los siguientes comandos:

C2A€ATCA €A Killer Kodes

BAV €A C2 M b seerets

AC B 1 BA ¥ : cheats

En la pantalla de MK3, dcsiués de la primera campana,
presionar; ABBA ¥ ABBA ¥ 1 1

El fondo se pondrd naranja y podrds luchar con Smoke.
Para Monaco GP2 de Mega:

Correr con moto - elegi World Champion ship y en lugar
del nombre poné Hang-on!, no olvides el guidn interme-
dio y el signo de exclamacion. Después de clasificar,

cuando estds por correr, abandond y después grabalo en
save. Luego "resetear” y elegis Free prdctico y cuando
aparezca grid y laps, apretd ¥ + A,
Chau, gracias.
Eugenio Moiso
Cordoba

I ola, amigos de Action. Soy César, es mi primera
carta, voy a decirles unos truquillos.
Mega X men 2: saltar de nivel
Detené el juego, luego presiond simultdneamente € y bo-
t6n C. A continuacién presiond 1 4 € & & 2 y botén
C. Si hiciste el truco correctamente escuchards la explo- {8
sion de un ldser. Continua el juego, hacé otra pausa y pre-
siond simultdneamente = y boton C, para saltar un nivel,
Mega Bubsy I1
Invencibilidad, stiper salto y més.
Ejecutd estos toques de  botdn en la pantalla de titulos
para obtener el truco deseado.
99 huecos portétiles: & BB
Siper salto: B, A, B,C
50 vidas: B BB A
Invisibilidad: CABC 1 ¥
99 disparos NERFBA € €
99 99 trajes de buceo: B € 1 B
César Javier Meira
I. Casanova - Bs. As.

= ola, amigos de Action;

Me llamo Pablo Inda, tengo un Family y una Mega Drive.
Los juegos de Family son: Batman 2, Ikari 3, Roler Blade
Racer y, en Mega: Gargoyles y Sonic Spin Ball.

Tengo las revistas nidmero 9, 38, 30, 35, 27, 42, 46, 33, 36
Especial MK3 y Especial Todo Trucos 2 N° 34, la dltima
48 y una que habla de NBA Jam y MK2 de Arcade y otra
que habla de World Heroes 2

Bueno, vamos a los trucos:

Mega - Sonic 1: % 1 € ABC y Start juntos. Selecci6n
de fases.

Sonic 2: metete en options y escuchd las msicas 19, 65,
04 y 17. Escuchards un ruido, sali y mantén A y AA start.
Estards en una seleccion de fases con Sound test en Sound
Test, escuchd 04, 01, 02, 06 para que cuando agarrés 50
anillos saltes y te hagas siper.

Después en ese Sound test, escuchd 1, 1, 2, 4 para 14 con-
tinues y 1,9, 1,2, 1,2, 2, 4, para las mil caras. Para que te
salgan ilumind la fase que querés y sostenc A y da start.
Alien Soldier: passwords - Level

SA0ST - 43745 517551
6:8710  7:5116  9:8091
10: 8316 11:6462  12:9874
[3:1430  16:7749  17:3278
18: 1031  20:2878

Saturn - Panzer Dragon

Inmunidad: en la pantalla de presentacidn, en normal mo-
de x option, tocé: L, L, R, R, 1 ¥ €=yescuchards algo.
Seleccién de nivel: en Ta pantalla de presentacidn toc
PV EIEIXYL

Episodio O: en la pantalla de presentacién toca * 1 1 ¥

Sl TE FALTA ALGUN NUMERO DE ACTION GAMES PEDISELA A TU KIOSGUI
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Robética: todo esto en el segundo mando mientras man-
tiene L y R. En el primero

Para pasar de nivel da start, con A recuperds el escudo,
con B se prende la luz, con Y recuperds toda la energfa de
las armas, con X tenés todas las armas y con Z podés ver
¢l mapa de las fases.

Panzer Dragon: sin dragén. Cambia el idioma de la Sa-
turm a alemdn (deutsch) y en la pantalla donde se elige la
dificultad tocé: * X2 X ¥ XX 1 YZ.

Pero si querés el dragdn sdlo tenés que terminarlo en Easy
con un 100 de punterfa y en la pantalla donde elegis la di-
ficultad, toci € €22t 4 P LyR.

Playstation: Toshinden: como elegir a Gaia: en la panta-
lla de presentacién cuando estdn apareciendo las opciones
tocd ¥ Ny escuchards fight. Enird en el modo de un ju-
gador y situate en Eiji y apretd 1 y escogé a Gia, Sin mar-
cadores poné pausa y tocd select y sacd pausa.

Poderes (los movimientos que terminan con * son en el ai-

re)

Gaia: Firehead: ¥ ¥ =2 A

Blueball: @ ¥ ¥ A

Hurricane; € ¥ € @

Fury: 2NV £ €34
Desesperation: ¥V £ €NV L €3V A0
Eni: Fireball: ¥ ¥ 2 A

Upslash: 2 ¥ ¥ A

DIKick*: € ¢ ¥ A

S/Kick: ¥ @

Deseperation: 2 YV £ €NV ¢ S A
Kayin: Fireball ¥ ¥ 2 A

Upslah: 2 ¥ ¥ A

FiKick: ¥ £ € ®

AKick*: 4 € €@

deseperation: igual a la de Eiji

Sofia; Firchall: ¥ € € A

B Spin: 3 N € €A

R/WHIP: & ¥ 2 A
IERTAELIVY |

Deseperation; =2 €= € A

Mondo: H. Spear®: & ¥ 9 A

Spin: € ¥ YA

Uspin: @ ¥ N A

LSpear: ¥ € € A

Desperation: ¥ ¥ ¥ N3 € A

Saturn: Virtua Fighter: Dural: entra a la pantalla de se-
leccién de luchador y tocd & > A + €

Ver créditos: mantené A en la demo de presentacién, si
soltds desaparecen los créditos.

Seleccion luchador: jugd de dos y cuando termine el com-
bate, mantené L y R.

Poderes Pai: piia, pifia, patada

pifia, pifia, pifia ¥ 1 atada

pifia + patada

1 + pifia

Lau: ¥ + pifia

¥ 4 patada

¥ = patada

patada, patada

Cartas Gamemaniacas

Kage: ¥ + pifia
pifia + patada
{4 = patada
¥ + patada
dural: 2 = pifia
¥ € patada
¥ = patada
4 2 patada
Por favor, publique mi carta. Tardé 10 dfas enteros en ha-
cerla. Bueno, chau. A me olvidaba tengo 13 afios y por fa-
vor, si me gané algo en el concurso Action Games '96,
mdndenmelo. Chau. PD: Viva Sega. Viva Boca. Viva Ac-
tion. Viva yo. Viva Argentina.

Pablo Inda

Neuquén

W—= uenas, Editorial Quark:
Soy Ignacio Lagreca y quiero vender cartuchos de 16 bits
de Super Nes con los siguientes titulos:
Batman Returns
Tazmania
Robocop 3
Megaman X
Mortal Kombat 2 (pirata)
Mega Man Soccer
Todos a $30 cfu, menos el de Tazmania a $20.
Llamar al 864-1124
Chau, Banda.
La revista estd jHay, caramba!
Ignacio Lagreca
Bs. As.

W ola, soy Tiago, tengo un Family y sé trucos del
Super Campeones 2.
Primera final

g E £y L
Hoco it

Hermanos corioto

Tiro de navaja

Tiago Rodriguez
Montevideo - Uruguay

> ction Games:
Mi nombre es Sergio y esta es la primera vez que les es-
cribo, espero que publiquen la carta, §
Quiero mandar trucos para el Ultimate MK3,
Human Smoke: selecciond a Smoke y antes de cualquier
round y en cualquier pelea, mientras dice Round 1, Fight,
presiond y mantené € HP, block, HK y run. Los poderes
son iguales a los de Scorpion y su fatality es: RN, RN,
BL, RN, RN, HK, la distancia es pegada al adversario.
Babality: ¥ € €=+ HP,
Sub-Zero (MKII) y Mileena: para sacarlos en la pantalla
de Ultimate-Kombat-Kode, presiond
Sub-Zero: PLAYER 1:8,1.8,3,5-P2:8,1,8.3,5.
Mileena: P1:2,2,2,6,4-P2:2,2,2,6,4
Los codigos de arriba deben ser ingresados al mimso (-
empo en ambos mandos.
Sub-Zero (MK2): fatality: ¥ ¥ ¥ = + HP (pegado)
Mileena: fatality: & 2 ¥ 2 + LP.
Cuando destrufs a Shao-Kahn y tenés que elegir tu recom-
pensa, elegf el tercer simbolo (Battle-with-Ermac) y peled
contra é], llega hasta el tercer round y hacele Mercy (RN
+ ¥ & 4 y después hacé animality o lo que quieras y
después empezard en la pantalla Chose your destiny y po-
drds volver a jugar. Chau, aguante Boca, Sega, Action y
The Ramones.
Sergio Barrionuevo
Berazategui - Bs. As.

E—=NC, fandtico de Sega

Trucos de Sega-Safurn

Daytona Usa. En option poné dificultad normal, sal y po-
né carreras en los niveles Beginner, Advanced y Expert.
Después andd a Mission Telect y poné Horse. Corré con
un caballo,

Todos los autos: antes de la presentacin, aparece otra con
los autos que corren. Ahf apretd y sujetd en diagonal hacia
arriba a la izquierda, X, Z, A, B (todos juntos) y sin soltar-
los, Start

Empezd el juego y elegi Saturn Mode. Ya estd.
Contramano: poné Saturn Mode y en Select tour track, ele-
g la pista, sujetd start y sin soltarlo apretd C.

Misica de Virtua Fighter: termind cualquier pista en pri-
mer lugar y, cuando tengas que poner tus iniciales poné
Pai o Lau que son nombres de luchadores de Virtua Figh-
ter.

Vas a ofr la misica del mejor juego de pelea del mundo.
Sin ruedas: en el Arcade Mode, cuando estés en el box y
los mecdnicos quitan tug ruedas apretd juntos A, B y Cy
después start. Vas a ver el auto correr sin ruedas en la pre-
sentacion.

Ms tiempo: en las pistas Beginner y Expert, del arcade
mode encontrards un panel que se parece a las mdquinas
tragamonedas. al pasar junto a ¢l dale 3 toques al freno.
Asi accionds la miquina v si sacds tres sietes tenés mds
tiempo.

Clock Work Knight - seleccién de fases: en la presenta-
cién hacs € 1 > ¥ ¥ >3 P, Aparece Ia frase Betsy
Room en la pantalla y basta usar el direccional para elegir
la fase. Si querés ir al ltimo jefe hac¢ €= A3 1{
== R. Pero sdlo lo hacés si hiciste la primera secuen-
cia de seleccién de fases.
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Panzer Dragon - seleccion de fases: en Normal game -
options hacé * P ¥ ¥ €2 €IX Y Z.
Virtua Fighter - pantalla secreta de opciones: en la pre-
sentacion apretd para arriba 12 veces y Start, Entrd en op-
tions, tenés que oir K.0. Poné el cursor abajo de Exit y
apretd A.
Shinobi Legions - 99 shinobis: en el titulo presiond Start.
Poné Start y apreti A, Z, B, Y, C, X. Yaest.
Cyber Speedway - Despejar: en la carrera (cualquier mo-
mento) apretd simultineamente A, B y C. Van a desapare-
cer los medidores y conseguis despejar para ver mejor,
Off-World Interceptor Extreme - refuerzo del vehiculo:
en option, apretd A, B, C (seis veces), después L. Si ofs el
vuelo de unos misiles, lo hiciste. ;Cudnta guita tenés?
Chau.

Federico Nicolds Campos (FNC)

J. Médrmol - Bs, As.

~_ migos de Action Games:

Me llamo Sebastidn Schipa. Tengo una PC, un Sega y me
estoy por comprar un Sega CD.

Tengo los juegos: Rey Ledn Technocop, [-Men, Fifa '95,
NBA Live '96, Aladdin, Mega Turrican, Tazmania, Mor-
tal Kombat [, MK I, MK III, Hombre Arafia y Sonic I.
Yo queria mandar algunos trucos de los siguientes juegos:
Rey Ledn - seleccion de fases: hacé en el mend de op-
tions = A, A, B, Start,

MKI - eédigo de sangre: en el cdigo sagrado hacé ABA-
CABB. Cheat, en la pantalla options Start, hacé * ¥ €
€ A Start.

MEKII - test mode: elegf options y and a la palabra done.
Hacé € ¥ €2 4 2 € ¥ 3y aparecerd la opcion
test mode, entrd y poné back ground en 6 y Ho, Nasty. En
la seleccién de luchador elegf a Raiden. Jugd normalmen-
te, cuando le ganés, hacé € € € y block. Tu oponente se
transformard en una especie de caricatura con la cara de
uno de los programadores del juego.

Para jugar contra Noob Saibot tenés que ganar 25 luchas
seguidas.

Para jugar contra Jade tenés que matar al oponente debajo
del signo "?" con patada baja (el primer round).

MEKIII (Nes) - En la pantalla de Start y Options hacé las
secuencias; ® ¥ ¥ € AB. Select AB2 € 4
PAXBAY M€V

En ¢l Mega también hay estos trucos: en la pantalla de
Options y Start, hac AC? B BA . BAY €AV C
I8 CIAECATCIAENT

En una de esas opciones dice si querés jugar con Motaro,
Shao-Kahn y Smoke.

Estos personajes tienen muchos golpes especiales, pero no
los voy a mencionar, s6lo los de Smoke:

Fatality: Bl presionado * 1 2 ¥ (lejos)

Fatality 2: Run y Bl presionado & ¥ 2 1.

Babality: ¥ ¥ + HK

Animality: ¥ 2 2 Bl (lejos)

Pit 2 yLK

Friendship: run, run, run, HK (lejos)

Comandos; BL = block - MK = patada alta

Nota: antes de hacer la animality tenés que hacer run (pre-
sionando) ¥ ¥ ¥ ¥ y solté run.

Cédigos: en la pantalla de U.S. mode hacé

e

466 - 466 =no gastds run,

987 - 123=quita las barras de energfa,

020 - 020=desactivala defensa.

100 - 100=desactiva las aguanadas.

769 - 342 =enfrentds a Nod Saibot.

642 - 468 = Space-invaders

Yo escribi algunos cddigos mortales. Hay muchos més.
Para ser més rdpido en el U.S mode, hacé para arriba y to-
do serd al revés, o sea: cuando hay que apretar 8 veces,
hacé 1 y 2 veces y serd lo mismo,

Sonic: en la pantalla e presentacion, hacé M & €= Ay
Start al mismo tiempo.

Aladdin - saltar de fases: poné pausa en cualquier parte
del juego hacé ABBAABBA. En el mend de opciones ha-
cé ACACACACBBBB.

Mega Turrican: poné pausa en cualquier parte del juego
y hacé AAA-BBB-AAA.

X-Men 2: poné pausa en cualquier parte del juego y hacé,
para hacerte invencible: # +B A2 ¥ 1 9 f f‘?‘ B,
sacd pausa y hacé % + B (con pausa).

99 vidas: hacé ¥ +C P €4 =23 C

Pasar denivel: € +C P P €V 4 FE(F+0)

Fifa '95

CCCBAAAB

CABCCBAC

BBBBBCB

BACBCC

AAAAABBBBB

AAAAABC

ABACAB

AABBCCAA

BABBBBBEBB

ABCABC

Taz-Mania

Prendé la consola y rdpidamente hacé en el control,
primero: A 4+ B + C + Start y en el segundo: A +B + C.
Hasta que escuches un ruido extrafio.

Spider Man - Maximum Carnage

En el nivel climb en vez de subir coré hacia la derecha y
metete en la ltima ventana. Aparecerd la pantalla Secret
Room. Matd las chicas y te dard | vida por cada una que
mags.

Fue un gusto mandar esta carta y espero que la publiquen.
PD: aguante Rojo, Action Games y MK3. Por favor, man-
den trucos del NBA Live %6

Sebastidn Schipa
Longchamps - Bs, As,

N ola gamemaniacos de Action Games:
Me llamo Juan José, "Juanjo"; tengo una consola 16-bit
con los siguientes cartuchos: MK2, MK3, UMK3, Taz-

mania, super Street Fighter 2, Sonic 2, Streets of Rage 2,

Turtles Tournament Fighters, Fifa Soccer '95, Beavis and
Butt-Head, Primal Rage. Bueno, basta de tanto bla, bla,
bla y a los trucos (todos para Mega).

MK?2 - Hacé fatality Kung Lao en el primer round: hace
en Done ¢l test mode: € ¥ €2 3 € €33 Poné

Hit Kills para el player contrario. Elegi Kung Lao y hacé

la fatality 1 y en el primer round sin moverte hacé € =

A. En el segundo round hacé la otra fatality * 2 2 C y

mantené block (de un paso atrds).

Fatality: mantener € € = baja de lejos.

Mega - UMK3

Jugar con Human Smoke: elegf Smoke Speeder. después

de donde diga Versus y antes de la lucha, mantené presio-

nado € XYZB (junto)

Human Smoke

Litigo: € €LP

Teleportacién € € HR

Agarrar en el aire: saltd de cerca YBLK y el oponente

{ambién tiene que salfar.

Fatality; run, BLK, run, run, HK

Configuracion

HP: pifia alta - LP: pifia baja - Run: correr

HK: patada alta - BLK: cubrimiento LK: patada baja

Jugar con Motaro y Shao Kano

En start y option hace: AC 1 B BA ¥ y te aparecerén;

cheats, secrets y Killer codes. El logo del medio puede ser

Shao Kanh Motaro,

Aguante River Plate y Action Games.

Mega - MK3 - Cédigos

Jugar al MK4: 303606

Combos gancho: 1 422 1 422

Tiempo extra para fatality: 4 155 4 155

Tiempo rapido: 616 1 616

Sin energia: 1 123123

Sin defensa; 020 020

Pelea oscura: P 422 422

Pelea al azar: 460 460

Correr sin parar: 466 466

Psico: 1 125 125

Sin temor: 2&2 2&2

Mother Really: 642 4 642

No Knowledge: 123 1 184

Hold Flipperl: 1 123 4 444

Shao Kahn: 033 1546

Smoke: 205 205

Motaro: 1 141 14]

Noob Saibot: 341 342

Sin poderes: 100 100

Sin tiempo: 1 443 1 443

Media energfa: 033

Cuarto de energfa: % 303

Espero que salga. Aguante Action Game.
. Juan José Diaz

Mar del Plata - Bs. As.

B ola, amigos de Action Games:

Me llamo Cristian Alberto Jara. Tengo 13 afios, vivo en
Cral. Roca (peia. de Rio Negro). tengo un Mega con 7
cartuchos: Maximun Carnage, Mortal Kombat 1 y 2, So-
nic 1 y 3, Chavez Il y uno de 2 juegos que son el Sunset
Riders y Fatal Fury. Esta es mi primera carta. les mando
unos trucos para Mega.

Sonic - en la pantalla de presentacion, apretd arriba, aba-
jo, izquierda, derecho. escuchards ¢l ruido de los anillos,
entonces apretd Start + A v saldrd un mend de seleccion

- -



W de fases.
En la pantalla de presentacion, apretd ? A, ¥ A € A S

§ A, escuchards el ruido de los anillos, entonces apretd start °

para iniciar el juego y mantené apretado Start y A. Te po-
§ drds transformar en cualquier cosa.

Sonic 1T - En la pantalla de Sound test, escuchds los soni-
B dos 19, 65,9, 17, vas a ofr el ruido de una argollita, enton-
ces salf de esa pantalla y apretd A + Start, vas directo a la
pantalla de eleccion de niveles. Pero todo no termina ah,
en esa pantalla escuchd las misicas 4, 1, 2 y 6, mds 30 ar-
gollitas que juntes en cualquier nivel te convertirds en Si-
per Sonic.

Sonic ITT

Cuando empieza a aparecer Sonic, apretd 2, & 2, 4 5,

QAR S [0 hacés bien escuchards el ruido de las argollitas y ten-

drés el Sound Test, debajo de la segunda opei6n de Sonic
3 (ojo, s6lo tenés 3 segundos para hacerlo).

Fara transformarte en Super Sonic, s6lo tenés que sacar el

truco anterior, elegir una fase y tener apretado A. Podrds

transformarte en todo pero elegi la computadora y rompe-

la.

Out Runners

Para sacar ¢l Virtual Formula slo tenés que apretar enla
= pantalla de presentacion: €= € =B, C, A y Start.

g4 Pitfall - Todas estas secuencias deben ser hechas en la
I pantalla de presentacion.

99 armas - A, B, arriba, C, A, C, A

9 vidas: derecha, A, abajo, B, derecha

Més créditos: C, derecha, ariba, C, derecha, abajo, C, de-

recha, abajo

B Version Atari: abajo, a (26 veces) abajo

The Lion King

Seleccion de fases e invencibilidad - en la pantalla de op-

ciones, hacé la secuencia derecha, A, A, By Start, apare-

i cerd una pantalla de Cheat mode para que elijas fases y, si

querés, te volvés invisible,

Red Zone - Juego secreto

Entrd en la pantalla de password y hacé la secuencia C, C

A C A, A C AC A, C. Vasairaun juego secreto pa-

Sl recido al antiguo Asteroid, donde C tira, B da impulso y a

j acciona siiper velocidad.

True Lies - Password de todas las etapas:
Etapa 2: BRMKNRD

Efapa 3: CXGIQC

W Etapa 4: FVIBKXF

Etapa 5: HCHDXVH

Etapa 6: FBKMDBM

Etapa 7: HIBGBIC

¥ Elapa §: JFFFZHB

Chévez IT - Final (pelea contra Chdvez por el titulo mun-
dial) - password: BPPQUOAFGDFHERAZ

NB.A, Jam

Personajes ocultos, hacelos donde tenés que poner tus ini-
ciales:

Nombre  Inicial
A Bill Clinton ARK

{ AlGore  NET
® Tunell  MIT
Riveit RIR
Divita JAL
Air DOG
Chow CAR

Secuencia
start + A
start + B
start + A
start + B
start+ C
start+ A
start +C

Cartas Gamemaniacas

Bola de fuego: B (7 veces), B, C, 4, hacelo en la pantalla
de V.S. (Después de elegir tu equipo).
Fifa'95
Stper potencia: B, A, B, B, B... hasta que salga un ruido
Stper golero: A, A, A, A,A,B,B.. "
Stiper defensa: 6 veces B y C ;
Stiper ataque: A 6 veces, BC :
Stiper efectos: B, A, C,B,C,C
Penales: A, B, A, C‘ AB
Efectos locos: C, A, B, C,C, B, A
Equipo ideal: A, A, B, B,C,C, A,
Limites invisibles: C, C, C, B, A A AB
E. Tonto: A,B,A,C,A,B,C,C.C
Streets of Rage
Continues Extras: € € B, B, B, C, C, C, Start
Para jugar en el final: cuando prendés la consola, mante-
ner en los dos joystiks * ABCy tucgo Start,
Street of Rage 2 - Pantalla de opei6n secreta: apretd juntos
los botones A) B del control 2 y luego Start.
Streets of Rage 3 - Golpes sin estrellas: solamente tenés
que usar el joystick de seis botones,
Axel Golpe1-X+2=
Golpe2-X+ ¥ 2
Golpe3-X+ € 2
Golpe | - X+
Golpe2-X += 1
Golpe3-X+ ¥ 3 4
Golpe 1 -X + 2=
Golpe2-X+2 ¥
Golpe3-X+ 12 €
Zan Golpe | -X+=2=
Golpe2-X+ €1

- Golpe3-X+1 €9
Cool Spot
Debug Mode: en la pantalla de options, hacé la secuencia
A,AB,B,C,C,C,C,B,B,A A,A A, B,B,C,C.
Bubsy 2 - Usd todas estas secuencias en la pantalla de
presentacion:
Invensibilidad: C, A, B,C Tt ¥
50 vidas: B, 1 B, B, A
Todos los niveles completos: 1 A, A, A, ¥
Supersaltos: B, A, B, C
99 agujeros portdtiles: 2 1 B, B
99 trajes de buceo: B, € M B
99 bombas: C, C,C, ¥ C
99 tiros de bazuca: B, A, € €
Road Rash 3
Para jugar con la mejor moto y 200.000; ingresd el pass-
word 1589PU03
Level 2 - moto Banzai 750, todos los equipamientos y di-
nero de 20.070: PY21QO3F
Level 3 - Moto Banzai toda equipada y 32.280 en dinero:
3PCORPDI
Level 4 - Con la moto Perro 125 y todos los accesorios
comprados: 8F21 STOK
Level 5 - Con la moto Kamazaki 750, los accesorios pro-
tection, tyres, suspension y 47.090 es dinero: 8551 TMTI
Beavis and Butt-Head - Todos los passwords
[ - hyYPlyhF2e OTGEV
2-RLESy noDKa X-WA4

Blaze

Sammy

- bLmEQ IP2qHXZWAU

- 1p7TQM poT9d xrUAE

- HgL3C DNjUo A4nWb

- WyOqS XIKE0 THOGV

- Thdnh lovqv8 ef-C5

- Zie§2 m9PnA HF223

- dOCrRg SCK579BNx
Burger World - 28884323 (Butt Head)
Micro Machines - Vidas infinitas: poné en pausa el jugo
y realizé esta combinacion B, ¥ C fO rel
Earth Worm Jim 2 - para poner los cdigos, apretd peu-
54 y después:
Lombrices x 10: C, A, C, A, C, A, C, A, C
Triple gunx 500: C, C, C,C, A, A, A, C,C
Alnivel 2: A, A,C,C,B,B, A A
Buble Gunx 10: C, C, C, C, A, A, B, B
Recargar energia: A, B,C, A, B.C,A
Sin pausa; cubrite: 1 + A + B
Laser Gun: C,C,C,C, A, A, A, B
Super Gun; C,C,C,C, A, A,B,C
Claridad: A, A, A, A, B,B,B, B
Teledirigible House Gunx 3: C,C,C,C, A, A, B, A
Fatal Furn 2
En el logo de Takara apretd ripidamente = ¥ 2 ¥ ¥ €
y B. Ahora elegi el modo arcade y poné el control sobre el
luchador de la esquina derecha, ahora mové el control a la
derecha.
True Lies
Vidas infinitas: BGLVS (password)
Continuaciones infinitas: BGGRKT (password)
Syndicate
Grupo perfectamente armado: HACK-ERSQUAD
Aladdin
Saltar de fases - poné pausa y digité: A, B, B, A, A, B, B,
A

Debug mode - en options digitd: A, C, A, C, A, C, A, €,
B,B,B,B
The Jungle Book - Saltar de fase: apretd Start y B, A, A,
B,B,A,AB,A B B A ABBA
Tiempo extra - en cualquier momento, apretd Start para
hacer pause y entrd con A, B, B, A, A, B, B, A
Recargar energia: Start, # # ¥ ¥ €3 €93 B A
Anti-truco: entrd con la secuencia de comandos A, C, A,
C,A C A,C,B,B,B,B. Ahora, a ver quién es mds ma-
cho...
Bueno, me despido, pero antes quiero decir que me perdo-
nen por hacer tan extensa la carta, lo que pasa es que jun-
famos con un amigo todos los trucos y los pusimos. Mi
amigo se llama Enzo Paolo Fullone y les mandg un dibu-
jo.
Espero que me publiquen la carta, los saluda atentamente
un loco por la Megadrive (bueno... dos)

Cristian Jara y Enzo Fullone

Gral, Roca - Rio Negro

Chau, Lo Banda.

RO, Y §I NO TE LA CONSIGUE LLAMA AL 9533861 DE 10 A13 Y 14 A 17.
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