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GAME PAK
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C&VG - “FIFA auf dem Game Boy ist ein
grafischer Triumph. Wenn Du FuBBballfan bist,
wirst Du wohl kaum was besseres finden.”

GB Action 90%  Super Gamer 85%
“FIFA ist seinen Gegenstiicken auf den
anderen Formaten in jeder Hinsicht gewach-

sen. Alles andere als ein schlechtes Spiel!”
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Segas fantastisches
Shoot- em-Up, gespielt
und getestet. Ein echtes

Der erste Preview! Man nehme die
ity chauspieler aus dem Film,
e 4 digitalisiere sie und gebe ein bichen //'/&

iStreet Fighter-Zauber hinzu. Die .

- -- - - ;r ’ l"
itekampfer sind wieder da! i

Es ist wieder soweit.

Mortal
Kombat 3

Wir sind die ersten, die sich Mortal
. Kombat 3 ansehen durften. Wir beginnen

unsere Berichtreihe iiber das Spiel, von = gy =
dem die ganze Welt spricht... =
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NUMMER 5

Die zukiinftige Nummer Eins

fiir den Amiga!

Worms

Wir haben unser
Taschengeld auf den

Abrakadabra...

Simon

G

The

Sorcerer |

Finden und Zersti:ire

Space

Griffon

Doomdidoom! Ein Weltraum-
Ballerspiel fiir die PlayStation.

REVIEWS

Wir erzahlen Dir das
Marchen von dem
spafligen Zauberer
mit den gar nicht so
zauberhaften
Problemen!

Mehr

Reviews

als je
zuvor! Auf
23 Seiten

werden 48 Games von den
hartesten Profis des Landes
getestet. Einfach

unschlagbar!

Editorial
News

-

Screen Scene:
Street Fighter 18
Screen Scene:
Panza Dragoon 24

Grand Prix Compo 28
Screen Scene:

Chaotix 30
Maximum

Firepower 88
Game Brain 92
Competition 34
Post 96

Auf unseren umfangreichen und

farbcodierten Preview-Seiten
berichten wir von den wichtigsten
Neuheiten auf dem Spielemarkt:

Mega Drive 32X 36/

M Mega Drive 40
N Mega-CD 42
I SNES 44

Amiga 48
= PC-CD 52

3D0 56
Neo Geo CD 60

Games

Aggressors of Dark Kombat 74-75
Air Cars 83
Akira

All Terrain Racing

ATP Tour

Base Jumpers

BC Kid 2 8
BC Racers 38-39,
The Big Red Adventure 8
Brian Lara Cricket

Bugs Bunny Rabbit Rampage
Championship Manager ltalia '95
Chaotix

Cheese Cat-Astrophe
starring Speedy Gonzales
Chewy, escape from F5
Dawn Patrol

Descent

Dirt Racer FX

Discworld

Donkey Kong Land

Die grosse rallye

Dream House 2

Drug Wars

Earthworm Jim

Ecco 2 CD

Eternal Champions
Extractors

Fatal Fury 3

The Fireman

Hagane

Heretic

The Horde

Immercenary

International Superstar Soccer
Iron Angel of the Apocalpse
Itchy & Scratchy

lzzy

Jammit

Jumping Flash

Jungle Strike

Kawasaki Superbikes

Keio Flying Squadron

Kileak the Blood

King's Field Il

Lords of Midnight

Micro Machines 2

Mortal Kombat 3

Mr Tuff

Myst

NHL Hockey '95

Panza Dragoon

Parodius Deluxe Pack
Pinball Fantasies Deluxe
The Pirates of Dark Water
Pocky & Rocky 2

Psycho Pinball

Race Drivin’

Road Runner: Desert Demolition
Ruffian

Sega Rally

Schatten des Emperiums
Shining Force CD

Simon the Sorcerer Il
Skeleton Krew

Sonic Drift 2

Space Griffon

Speed King

Sporis Fishing

Stellar Assault

Street Fighter: The Movie
Super BC Kid

Super Turrican 2

Superirog

Syndicate

Toughman Contest

Viewpaoint

World Striker

Worms

X-Men 2: Clone Wars

X-Men
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ames World: Das Magazin hat ein neues Gesicht bekommen. Wahrend die glorreiche Fernsehserie AT 1 einstweilen
eingestellt wird, werden WIR vom Spielemagazin Nummer Eins uns weiterhin von unserer besten Seite zeigen. Wir
enthiillen Dir mehr als Claudia Schiffer in einem Abendkleid von Versace. Du wirst feststellen, daB einige Abschnitte im
Heft an eine neue Stelle gerutscht sind, aber keine Bange...es sind alles Veranderungen zum Besseren. Wirklich.

Fiir diesen Monat habe ich beschlossen, etwas freundlicher zu sein und mich nicht dber Firmen und Markte
auszulassen. Genau, die Peitsche bleibt fiir eine Weile unter'm Bett, und ich trete in die FuBstapfen so vieler anderer Redakteure in
diesem Lande und verkiinde lauthals, daB in dieser Welt einfach alles wundervoll ist. Es gibt keine schlechten Videospiele, und
iiberhaupt...es ist einfach toll, in dieser ausgeflippten Industrie mitzuarbeiten. Wir sind alle wie eine groBe,
gliickliche Familie - eine einige, freundliche, Joypad-schwingende, High Score-siichtige und coole Generation.

Und wer's glaubt, wird selig! Keine Sorge, ich leide weder unter Realitétsverlust noch an Alzheimer, und vom nachsten Monat
an heiBt es wieder “Business as usual’ - dann wird wieder gemotzt und gemeckert. Du bist mein Zeuge, ich hab's auf die frohliche
Tour versucht, und es ist jgimmerlich in die Hose gegangen.

Viel SpaB mit unserem tollen,
neuen Magazin

Martin Wilmer

e

Philip Paisnel

. Philist diesen Monat Rictitung
England geflohen, um sich dot

bei den Software-Firmen umzuschauen,
AuBerdem ist er jetzt bedeutend
schlanker, weil er regelmaBig
schwimmen geht und jeder Frau
hinterherkrault. Unser Konig der
Festplatten hélt sich jetzt unwiderstehlich
fiir Frauen. Neuerdings kammt er sich
sogar und schmiert sich Gel in die Haare,
bevor er ins Biiro kommt. Er ist ganz heiB
auf die neuen Spiele fiir die PlayStation
und den Saturn und hat sich besonders
mit Space Griffon und Myst beschattigt.
‘Aber auch Knuckles in Chaotix fiir den
Mega Drive 32X hat's ihm angetan.
Leider hat unser Designer aber bei den

. Auch ein grippaler Uberfall konnte
Peters Laune in diesem Monat nicht
aufbessern. Unermiidlich hat er
gearbeitet, um dem neuen Look dieser
Ausgabe auf die Spriinge zu helfen. Peters
Fahigkeit, fiir unglaublich lange Zeit ohne
Schlaf auszukommen, hat uns sogar zu
Vergleichen mit einem transsylvanischen
Adelsgeschlecht inspiriert. Auch sein
unerséttlicher Appetit auf das Blut seiner
Schreiberfinge erscheint uns hochst
verdachtig. Peter hat fiir diese Ausgabe
seinen ganzen Zom an Immercenary filr
den 300 und an Kileak The Blood fiir die -

/ 3 Play_Stanonamgelmen. Auchin
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pssssst“e‘ 7l cht Itersager?

MURTALX

Stefan Wirth
4 Wir sind stolz auf unseren Stefan,
denn er hat kiirzlich bei einem Taek Won
Do-Wettbewerb den zweiten Plaiz
gemacht! Aber damit gibt sich unser
Schwarzgurt nicht zufrieden, und er liegt
jetzt voll auf der Fitness-Schiene.
RegelméBig fahrt er ins
Schwimmbad, um den Madels
seinen wohltrainierten Kdrper
vorzustellen. Filr diese Ausgabe hat
sich unser Wunderkind durch
riesige Stapel von Manga-Videos
gewurschtelt. Zusatzlich hat er
einen Special Review von
Ostereiern fiir seine geliebte News-
Sparte veranstaltet (dafiir wird der
bezahit?!!). Auch bei

.Wnrms hat pfeLr m_achﬁg

iele Covers von Videomagazinen hat es schon geziert, doch gesehen hat das Spiel noch
niemand. Wir sprechen natirlich von Mortal Kombat 3. Nun, wenn Du auf der Suche
V nach Tratsch und Geriichten bist, dann kénnen wir von Games World: Das Magazin
Dich mit den erlesensten Meldungen versorgen. Wir bringen Dir alle neuen Top-Enthiillungen
iiber das am sehnlichsten erwartete Priigelspiel des Jahres "95. Und es wird alles wahr sgin
(voraussichtlich).

Es ist bereits hinlanglich bekannt, daB einige der Kampfer des Originalspiels auch bei MKIII dabeisein werden. Der furchtbare
Goro wird ebenfalls mit von der Partie sein, aber ob Du ihn als Spieler anwahlen kdnnen wirst, ist noch unklar. Wir wiirden Goro
gerne gegen Kintaro antreten lassen, aber vielleicht erhoffen wir uns da zuviel. Es ist auch die Rede davon, daB Shao Kahns
Braut einen Auftritt als fliegende Kdmpferin haben wird. Gemunkelt wird ebenso von einem weiblichen Gegenstiick zu Goro. Und,
hey, es gibt ein langerwartetes Wiedersehen mit Kano und Sonya Blade!
Sonya wird von einer neuen, hiibscheren Schauspielerin

' verkorpert, und Kano kann's sowieso noch nicht glauben, da man ihn wieder eingeladen hat. Wie aus gewdhnlich gut

unterrichteten Kreisen verlautbart wurde, werden Smoke und Jade diesmal als offizielle Spielfiguren dabeisein. Aber wahrscheinlich
werden sie sich versteckt halten - Du muBt sie also erst finden, bevor Du sie benutzen kannst.

Vollig neue Babalities und Freundschafts-Moves sollen bereits in Entwicklung sein, und besonderes Gewicht wird darauf gelegt,
das Spiel mit mglichst vielen kleinen Features auszustatten. Wenn in wenigen Wochen die Testphase beginnt, sollen sich bereits
etwa 14 Kédmpfer in dem Spiel befinden. Der Spielstil wird wahrscheinlich eine Abwandlung des Killer Instinct-Combosystems sein,
wo Knopfkombinationen aneinandergereiht werden, um noch effektivere und
gefdhrlichere Moves zu erzielen.

Es gab schon Pldne, der Steuerung einen Knopf mit Sechsfach-Funktion
hinzuzufiigen, so daB sich gerade Einsteiger nicht grof mit komplizierten
Knopfsequenzen abmiihen miissen, sondern problemlos Projektile abfeuern
kénnen. Diese Plane wurden aber schon recht bald fallengelassen, weil Ed
Boon der Meinung war, daB dadurch die Spieler zur Faulheit animiert wiirden.
Einige Journalisten pflichteten ihm sogar bei...Blédménner!

Ansonsten gibt es nicht viel Neues (iber das Game, obwohl einige Magazine
behapten, iber Exklusiv-Infos zu verfiigen und als Beweis steinalte
Screenshots abdrucken. Wie Du siehst, gibt es in dem Spiel auch eine Art
‘Robo Ninja", der dem Predator mehr als ahnlich sieht, und einen indianischen
Kampfer, der ebenfalls auf dieser Seite zu erkennen ist, und offenbar von Sal
\'\ Divita von Midway gespielt wird. Mehr Mortal Kombat-Klatsch im nachsten




Der Atari Lynx (Luchs) wurde in den vergangenen Jahren immer wieder gesichtet, wie 7 —

er um unabhéngige Handler und Mail Order-Kataloge herumschlich. Es gab viele y
bestitigte Meldungen, wonach das Tier sogar Wohnungen und Ladenketten aufgesucht haben
soll. Ein Augenzeuge beschreibt die Wildkatze: "Sie war gedrungen und sah recht modern aus.
Ihr LCD-Display gliihte bedrohlich und erlosch dann. Ich hatte Angst, daB das Tier an mein
Portemonnaie wollte!" Andere Verbraucher hatten ahnlich erschiitternde Erlebnisse. Wir haben
jedoch herausgefunden, daB mittlerweile auch giinstige Lynx-Systeme erhéltlich sind. Néhere
Informationen unter: 089 5460300

‘&
. ?

X-MEN

7 Capcom
' Demnachst
enn Dich die X-Men-Arcade-Maschine

- diese Neuigkeit umhauen: Capcom plant ein X-Men-Spiel fur den Saturn!
Katze te rro l'lSl e rt Das Spiel enthalt alle wichtigen Charaktere, und deren Sprites gehoren mit
s % zu den groBten, die man bislang auf Segas Superkonsole bewundern konnte.
p I e l e rg e m e I n d e : Das Spiel ist in optischer Aufmachung und Gameplay der Spielhallenversion
recht ahnlich, und was eigentlich ein gewdhnliches Beat-"em-Up wére, wird
a ie Gemeinschatt der \iideospieler wird durch eine spektrale Erscheinung heimgesucht. durch das Marvel-Design und die Animation erst richtig mit Leben erfilllt.

begeistert hat, die wir im letzten Monat
vorgestellt haben, dann wird Dich auch

R - - . [
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 Mist! Und ich wollte

ist das letzte Mal, daB
ich meine Mama

Lbrgem. Seufz!

Desert Strike haben! Das

losgeschickt habe, mir
ein neues Videospiel zu

Bermeister
preist Utopia

eine Damen und Herren, liebe Géste! Wir sind heute hier zusammenge
m kommen, um ein neues Zeitalter des urbanen Wachstums einzulauten. Sie

haben richtig gehort, liebe Mitbiirger, nicht langer wird unsere schone Stadt
von Slums und unansehnlichen Industriebauten verunstaltet werden. Ich werde in

- der Lage sein, von meinem Rathaus aus

den Bau jedes Gebaudes und jeder
offentlichen Einrichtung zu steuern. Wie
das mdglich ist? Nur mit der Hilfe des Sim
City Urban Renewal Kit (Maxis sei Dank!),
das fiir einen einmaligen Preis von nur
ca. DM 49 - erhéltlich ist. Ein wirklich
giinstiger Preis fiir unser neues Utopia.
Und dies ist nur der Anfang, denn schon
bald regieren wir die Welt....

o Time Warner Interactive
I Saturn
“ n den Tagen von Ridge Racer und Daytona USA solite man meinen, Atari wiirde sich endlich von allf

diesen merkwiirdigen Hard Drivin'-Varianten distanzieren. Der Nachfolger hie Race
Drivin', und Time Warner Interactive bastelt derzeit an einer Konversion fiir den Saturn. Toll.

Die Grafiken bestehen aus soliden, farbigen Polygonen. Acht Fahrzeuge stehen zur Auswahl, darunter
auch ein Laster und ein Oldtimer. Fiir interessanten FahrspaB sorgen Renn- und Stuntstrecken. Kannst Dl
Dir vorstellen, mit einem 40-Tonner einen Looping zu
fahren? Das klappt
eigentlich ganz prima,
solange Du nicht
unterwegs anhalist! Das
Game wird in den
nachsten Monaten als
Import in den Handel
kommen.

\ ‘ -
EETNAANTER
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4. Saddam Hussein griibelt iiber
eine Invasion in die MacDonalds-
Liden dieser Welt sowie iiber
einen moglichen weiteren
Todesfall in seiner weitlaufigeren
Verwandtschaft nach.

P Wario gibt sein
Bestes, um dem

dummen Sanitar-
installateur Mario @
zu entwischen.



 Sa.10.00-18.00 Uhr

2 GAMES IN ON

& Co Car

ADDAMS FAMILY 49,95
ADV. OF MIGHTY MAX 39,95
ALISIA DRAGOON 39,95
ALTERED BEAST 34,95
AQUATIC GAMES 34,95
ARCH RIVALS 39,95
ARROW FLASH 34,95
ART ALIVE 49,95
ART OF FIGHTING 69,95
ASTERIX 59,95
ATOMIC RUNNER 34,95
BACK TO THE FUTURE 49,95
BALL JACKS 39,95
BALLZ 3D 39,95
BARCLAY SHUT UP & JAM 59,95
BATMAN RETURNS 49,05
BATTLETOADS 39,95
BILL WALSH FOOTBALL 49,95
BLADES OF VENGEANCE 39,95
BONANZA BROS 34,95
BUBBA'N STIX 59,95

BUBSY THE BOBCAT 2 49,95

CAPTAIN AMERICA 34,95
CAPTAIN PLANET 34,95
CASTLEVANIA 50,95
CHAKAN 39,95
C.WORLD CLASS SOCCER 34,95
CHIKI CHIKI BOYS 34,95
CHUCK ROCK 2 69,95
COMBAT CARS 49,95
COOL SPOT 59,95
CORPORATION 34,95
CRACK DOWN 39,95
CRUE BALL 39,95
D.J. BOY 34,95
DAVID CUP TENNIS 39,95

DR. ROBOTNIK MEAN BEAN 69,95
DRACULA 39,95

DRAGON-D.Bruce Lee Story6!

ECCO THE DOLPHIN 69,95
EMPIRE OF STEEL 39,95
ETERNAL CHAMPIONS 39,95
EUROPEAN C. SOCCER 39,95
EX MUTANTS 39,95
F22 49,95
FATAL REWIND 34,95
FIFA SOCCER 69,95
FLINK 49,95
FUN & GAMES 49,95
G-LOC 59,95
GALAXI FORCE 2 39,95
GAUNTLET 4 49,95

GENERATION LOST 49,95

‘GLOBAL GLADIATORS 49,95
GREENDOG 34,95
GUNSTAR HEROES 69,95
HARDBALL '94 39,95
HAUNTING 49,95
HURRICANES 59,95
INDIANA JONES 49,95
INTERNATIONAL RUGBY 39.95
JAMES BOND 007 34,95
JAMES POND 2 34,95
JAMES POND 3 34,95
JEWEL MASTER 34,95
J.MONTANA FOOTBALL 3 34,95
J.MADDEN FOOTBALL '94 49,95
JURASSIC PARK 59,95
KID CHAMELEON 34,95
KING OF THE MONSTERS 49,95
KLAX 39,95
LAST BATTLE 20,95
LEMMINGS 2 69,95
LHX ATTACK CHOPPER 39,95
LOST VIKINGS <A> 49,95
LOTUS TURBO CHALLENGE 29,95
MARBLE MADNESS 39.95
MARKO'S MAGIC FOOTBALL 39,95
MAXIMUM CARNAGE 69,95
MAZIN WARS 49,95
MC DONALD TREASURE L. 59,95
MEGA TURRICAN 39,95
MR. NUTZ 69,95
MUTANT LEAGUE FOOTBALL 34,95
NBA JAM 69,95
OTTIFANT 34,95
PAPERBOY 34,956
PGA EUROPEAN GOLF 59,95
PHELIOS 39,95
PITFALL 69,95
POWERMONGER 99,06
PREDATOR 2 49.95
PRINCE OF PERSIA 39,95
PUGGSY 39,95
RADICAL REX 49,95
RANGER X 50,95
REN & STIMPY 49,95
RING OF POWER 59,95
ROBOCOP 3 39,95
ROCKET KNIGHT ADV. 39,95
ROLLING THUNDER 2 39,95
SECOND SAMURAI 39,95
SHADOW OF THE BEAST 34,95
SHADOW OF THE BEAST 2 39,95
SHAQ FU 59,95
SIMPSONS BART'S

NIGHTMARE 29,95
SKITCHIN 34,95
SNAKE RATTLE'N ROLL 49,95
SONIC 1 29,95
SONIC 2 59,95

uckfehler

SPACE HARRIER 2 29,95
SPLATTERHOUSE 2 39,95
STEEL TALONS 49,95
STREETFIGHTER 2 59.95
STREETS OF RAGE 59,95
STRIDER 34,95
STRIDER 2 39,95
SUB - TERRANIA 59.95
SUPER FANTASY ZONE 39,95
SUPER HANG ON 39,95
SUPER HYDLIDE 34,95
SUPER KICK OFF 39,95
SUPER SMASH TV 39,95
SUPERMAN 49,85

SYLVESTER & TWEETY 59,95

TAILSPIN 39,95
TALMIT'S ADVENTURE 34,95
TECHNO CLASH 39,95
TERMINATOR 34,95
TERMINATOR 2-A. GAME 39,95
TERMINATOR 2-J. DAY 39,95
THUNDERFORCE 4 49,95
TINY TOON ADVENTURES 49,95
TOE JAM & EARL 2 <A> 49,95
TRUXTON 34,95
TWO CRUDE DUDES 34,95
ULTIMATE SOCCER 49,95
WARPSPEED 44,95

WHERE IN THE WORLD IS C.S. 34,95
WIMBLEDON TENNIS 59,95

WINTER OLYMPICS 39,95

WIZ'N LIZ 39.95
WOLVERINE 69,95
WORLD CUP ITALIA ‘80 39,95
WORLD CUP USA '94 39,95

WORLD OF ILLUSION-M.Mouse 49,95

WRESTLER WAR 29,95
WWF RAW 99,95
XENON 2 29,95
ZERO TOLERANCE 49,95
ZOMBIES 49,95
ZOOL 34,85
[ MEGADHWVE ]
ANIMANIACS 89,95
ATP TENNIS

BATTLE FRENZY

BLOODSHOOT

BODYCOUNT

BOOGERMAN

BRUTAL-Paws Of Fury 89,95
CANNON FODDER 99,95
CLAYFIGHTER 99,95
CRASH DUMMIES 69,95

DAFFY DUCK i
HOLLYWOOD ~ 109,95

DINO DINI'S SOCCER
DOUBLE CLUTCH
DAS DSCHUNGELBUCH 99,95

DIE SCHLUMPFE 99,95

DUNE 2 109,95
DUNE 2 <A> 89.95
DYNAMITE HEADY 89,95
EARTHWORM JIM 109,95
ECCO THE DOLPHIN 2 89,95
FIFA SOCCER '95 99,95
HAVOC 79,95
HULK 69,95
IMG INT. TOUR TENNIS 89,95
INDY CAR RACING 89,95
JMADDEN FOOTBALL '95 99,95
JURASSIC PARK 2 99,95
KAWASAKI SUPERBIKES 89,95
KONIG DER LOWEN 99,95
LANDSTALKER 119.95
LETHAL ENFORCERS 2 89,95
MEGA-LO-MANIA 79.95
MEGA BOMBERMAN 8995
MEGA SWIV 89,95
MENACER & 6 GAMES 79,95
MICRO MACHINES 69,05
. MICRO MACHINES 2 99,95
MUTANT LEAGUE HOCKEY 59,95
NBA LIVE '95 99,95
NFL QUATERBACK 109,95
NHL HOCKEY '95 99,86
PAGEMASTER 89.95
PELE SOCCER 2 54,95
PEBBLE BEACH GOLF 79,95
PIRATES OF DARK WATER 89,05
PGA TOUR GOLF 2 69.95
PGA TOUR GOLF 3 99,95
POPULOUS 2 89,95
POWERDRIVE 89,95
PROBOTECTOR 89,95
PSYCHO PINBALL 89,95
R.B.I. BASEBALL ‘94 89,95
RED ZONE 89,95
RISE OF THE ROBOTS 80,05
RISTAR 99,95
ROBOCOP Vs TERMINATOR 49,95
ROCK'N ROLL RACING 89,95
RUGBY WORLD CUP '95 99,05
SAMURAI SHOWDOWN 109,95
SENNA S.M.GRAND PRIX 79,95
SHINING FORCE 2 99,95
SNOOKER T 1, e T
SOLEIL 109,95
SONIC 3 99,95
SONIC & KNUCKLES 99,95
SONIC SPINBALL 59,95

SPIDERMAN-The Animated 89,05

STARGATE 99,95
STORY OF THOR 129,95
99,95

STREETS OF RAGE

Bernd Herfurth

FREAK'S SH@

BRG] 119,95
SUPER STREETFIGHTER 2 109,95
SYNDICATE 99,95
TAZMANIA 2 79,95
TRUE LIES 109,95
URBAN STRIKE 89.95
VIRTUA RACING 139,95
YOGI BAER 89,95
UBEHOR M A DRIV

MEGA CD 2 & ROAD ADV.
MEGA CD 2 & 3 GAMES
MEGA CD 2 & 8 GAMES
MEGA DRIVE KONSOLE
MEGA DRIVE KONSOLE &
VIRTUA RACING 279,95
MEGA DRIVE KONS. & 2 PADS

& KONIG DER LOWEN 259,95

219,95
249,95
299,95
159,95

2 INFAROTS JOYPADS 69,95
3 BUTTON PAD 29,95
4 MULTIPLAYER ADAPTER 59,95
6 BUTTON PAD 20,95
ADAPTER US / PAL 29,95
ACTION REPLAY 2 89,95
RGB <Scart> KABEL 29,95

IN

E JOYPAD
& Mega Drive

2 GAMES IN ONE: Sol-Feace

& Cobra Command 59,95
5 GAMES IN ONE 109,95
ADAPTER US / PAL 89,95
AFTERBURNER 3 49,95
BACK UP RAM CARTRIDGE 99,95
BATMAN RETURNS 49,95
BATTLE CORPS 89,95
BEAST 2 69,95
BC RACERS

BILL WALSH FOOTBALL 69,95
BLACKHOLE ASSAULT 49,95
CHUCK ROCK 49,95
ESPN BASEBALL 69,95

EYE OF THE BEHOLDER US 109,95

FIFA SOCCER 79.95
FLINK 49,95
FORMULA ONE 89.95
GROUND ZERO TEXAS 69,95
HOOK 49,95
LETHAL ENFORCERS 2 99,95
MICKEY MANIA 69,95
MICROCOSM 69,05
NBA JAM 79,95
NHL HOCKEY ‘94 89,05
NIGHT TRAP 109,95
PRINCE OF PERSIA 49,95
ROAD ADVENTURE 29,95
SHERLOCK HOLMES 39.95
SNATCHER 99,95
SOULSTAR .. 7995
SPIDERMAN Vs KINGDOM 49,95
THUNDERSTRIKE 79.95
WOLFCHILD 49,05
WONDERDOG 49,95
[ SEGAdZX |
32X KONSOLE 350,95
COSMIC CARMNAGE 129,95
DOOM 129,95
GOLF MAGAZINE-36 Holes 129,95
METAL HEAD 129,95
STAR WARS ARCADE 119,06
SUFTER AFTERBURNER 99.95
SUPER SPACE HARRIER 09,05
VIRTUA RACING DELUXE 129,95

SATURN KONSOLE & RGBKABEL

& VIRTUA FIGHTER 1199,95
versch. Spiele ab 19,

ONDERAN B0
UPER NIN NDO
ACTRAISER <A> 59.95
ACTRAISER 2 79,95
ADDAMS FAMILY <A> 49,95
ADV. OF MIGHTY MAX 49,95
AERO THE ACROBAT <A> 59,95
ALIEN 3 49,95
AMAZING TENNIS <A> 59,95
ARDY LIGHTFOOT 69,95
ART OF FIGHTING <A> 49,95
AXELAY 49,95
BARCLAY SHUT UP & JAM 49,95
BATMAN RETURNS 49,95

BATTLETOADS IN BATTLEM. 49,95
BATTLETOADS Vs D.DRAGON 49,95
BEST OF THE BEST <A> 69,95

BLACKHAWK 89,95

BLAZING SKIES <A> 69,95
BLUES BROTHERS 49,95
B.O.B. <A> 59,95
BRAINIES 59,95
BRAWL BROTHERS 69,95
BRETT HULL HOCKEY 59,95
BRUTAL-Paws Of Fury 69,95
BUBSY 79,95
C.WORLD CLASS SOCCER 39,95
CHESSMASTER <A> 49,95
CHOPLIFTER 3 59,95
CLAYMATES 49,95
CLIFFHANGER <A> 49,95
COOL SPOT <A> 59,95
CRASH DUMMIES 49,95
CYBERNATOR 49,95

DIE SCHLUMPFE <A> 89,95

DAFFY DUCK <A> 59,95
DENNIS <A> 49,95
DESERT FIGHTER <A> 59,95
DINO CITY <A> 59,95
DINO DINI'S SOCCER 49,95
DOUBLE DRAGON 5 49,95
DR. FRANKEN 49,95
DRACULA <A> 49,95

DRAGONS LAIR <A> 59,95
EEK! THE CAT 49,95
ESPN BASEBALL 49,95
EQUINOX <A> 59,95
FIFA SOCGER <A> 79.95
FLASHBACK 59,05
FLASHBACK <A> 49,95
FUN & GAMES 49,95

GHOUL PATROL <Zombie 269,95

GOOF TROOP 59,95
L ]
HULK 49,95
HURRICANES 69,95
J. POND'S CRAZY SPORTS 58,95
JOE & MAC 69,95
J.MADDEN '93 cA> 59,95
JURASSIC PARK 69,95
JURASSIC PARK <A> 59,95

K.H.RUMMENIGGE PLAYER

MANAGER 49,05
KICK OFF <A> 59,85
KING ARTHURS WORLD <A>69,95

LAST ACTION HERO <A> 40,05
LEGEND 43,95
LEMMINGS 2 60,06
LETHAL WEAPON <A> 59.95
LOST VIKINGS <A> 69,95
MAGIC BOY <A> 50,05

MAGICAL QUEST<M. Mouse>79,95

MARIO IS MISSING <A> 49,95
MECHWARRIOR <A> 59,95
MEAT MARINES 60,05
MICKEY MANIA 69,95
MICRO MACHINES 69,95
MR. NUTZ 69,95
NBA JAM 69,95
NIGEL MANSELL WORLD C.89,95
ON THE BALL <A> 49,95
PAC-ATTACK <A> 69,95
PARODIUS 49,95

PGA TOUR GOLF <A>
PHALANX

PIERRE LE CHEF <A>
PILOTWINGS <A>
PINBALL DREAMS <A>
PITFALL

PLOK <A>

POP'N TWIN BEE
POWERMONGER <A>
PRINCE OF PERSIA
PUSH OVER

R-TYPE 3 <A>

RASENMAHERMANN <A>

RIVAL TURF 59,95
ROAD RUNNER <A 59,95
ROCK'N ROLL RACING 79,95

RYAN GIGGS <FuBball> <A> 59,95

RUN SABER <A> 59,95
SENSIBLE SOCCER 69,95
SHAQ FU 59.95
SIMPSONS VIRTUA BART 69,95
SKYBLAZER <A> 59,95
SMASH TENNIS 59,95
SOCCER KID <A> 49,95
S.0.5.-SINK OR SWIM 69,95
SOULBLAZER 99,05
SPACE ACE <A> 49,95
SPECTRE 49,95
SPINDIZZY WORLD 59,95
STAR WING 49,95
STAR WING <A> 39,95
STREET RACER 89,95
STREETFIGHTER 2 <A> 59,95
STRIKER <A> 59,95
SUNSETRIDERS 49,95

S.ADVENTURE ISLAND <A> 59,95
SUPER BATTLE TANK <A> 49,95
SUPER BATTLE TANK 2 49,95
SUPER BOMBERMAN <A> 59,95
SUPER BOMBERMAN 2 <A> 89,95

SUPER CASTLEVANIA 4 49,95
S. DOUBLE DRAGON <A> 59,95
SUPER DROPE ZONE 89,95

S. EMPIRE STRIKES BACK <A>99,95
SUPER GHOULS'N GHOST 49,95

SUPER MARIO KART <A> 69,95
SUPER MORPH 49,95
SUPER OFF ROAD <A> 48,95
SUPER PANG <A> 59,95
SUPER PUTTY <A> 49,95
SUPER R-TYPE <A> 49,95

S.RETURN OF THE JEDI 99,95
SUPER SCOPE & 6 Spiele 69,95
SUPER STAR WARS <A>
S. STRIKE GUNNER <A> 59,95
SUPER TENNIS
SUPER TURRICAN <A> 49,95

S. WRESTLEMANIA <A> 69,95
TAZMANIA <A> 49,95
TERMINATOR 2-A. GAME 49,95

TERMINATOR 2-J. DAY 59,95
TIME SLIP <A> 49,95
TINY TOON ADVENTURES 49,95
TOP GEAR 2 <A> 79,95

TRODDLERS <175 Levels> <A>69,95

TROY AIKMAN FOOTBALL 49,95

TUFF E NUFF <A> 59,95
TURN & BURN 69,95
TURTLES 4 49,95
ULTRAMAN <A> 59,95
UTOPIA <A> 69,95
VIRTUAL SOCCER <A> 59,05
VORTEX 69,95
WE'RE BACK 59,95
WING COMMANDER <A 59,95
WING COMMANDER 2 <A> 59,95
WINTER OLYMPICS <A> 59,05

WORLD CUP RUGBY <A> 59.95

WORLD CUP STRIKER 5

WORLD CUP USA "84 69,95

WORLD HEROES <A> 79,95
YOGI BEAR 69,95
YOUNG MERLIN <A> 69,95
X-KALIBRE 2097 49,95
ZOMBIES 49.95
ZOOL: <A> 59,95

UPER NIN NDO

AERO THE AGROBAT 2<A>US 89.95

ANIMANIACS 99,95
BATMAN & ROBIN 129.95
BIKER MICE FROM MARS 119,06
BIOMETAL <A> 109.95

BRAINDISH <A> Us 129,85
BREATH OF FIRE <A> US 129,95
BUGS BUNNY RABBIT<A> 99,05

BULLS Vs BLAZERS 109.95
CANNONFODDER 99,05
CHAOS ENGINE 109,95
CLAYFIGHTER 2 119,95

DAS DSGHUNGELBUGH <A>99.85
DEMONS CREST 119,95
D. SCHONE & DAS BIEST ~ 89.95
DONKEY KONG COUNTRY 119,95

DONKY KONG Spielberater 29,95
EARTHWORM JIM 109,95
F1 POLE POSITION 2 109,95

FINAL FANTASY 2 <A> US 139.95
FINAL FANTASY 3 <A> US 139,95

FINAL FANTASY 3 Spielberater 49,95
FINAL FIGHT 2
FLINTSTONES
FLINTSTONES - THE

89,95
89,95

MOVIE <A< US 119,95
FULL THROTTLE RACING 109,95
HEBEREKE POPCOON 109,95

adenpreise & Verss i

HUMANS

INDY CAR RACING
ILLUSION OF GAIA <A> US 129,95
INTERNATIONAL SUPERSTAR
SOCCER <A>

ITSCHY & SCRATCHY

J. MADDEN FOOTBALL '95

89,95
119,95

10

KICK OFF 3
KING OF DRAGON

KIRE
COURSE <A>

KNIGHTS OF THE ROUND 99,95
KONIG DER LOWEN <A> 109,95
LEGEND OF THE MYSTICAL

NINJA, THE 109,95
LORD OF THE RING 89,95
MARIO PAINT 79,95
MAXIMUM CARNAGE 119,95
MEGA MAN X 109,95

MICHAEL JORDON CHAOS 99:95

MIGHT & MAGIC 2 119,95
NBA LIVE '95 109,95
NFL QUATERBACK 129,95
NHL HOCKEY '95 109,95
OBITUS <A> US 99,95
PAC-ATTACK 99,95
PAC IN TIME 109,95
PAC-MAN 2 <A> Us 99,95
PAGEMASTER 109,95
PINBALL DREAMS 89,95
PINBALL FANTASIES 89,95
POWER DRIVE 109,95
RADICAL REX 99,95
RISE OF THE ROBOTS 89,95

ROBOCOP Vs.TERMINATOR99,95

SAMURAI SHOWDOWN 129,95
SECRET OF MANA 109,95
SIDEPOCKET <Billiard> 99,95
SLAM MASTERS <Catchen>109,95
SPARKSTER 99,95
SPIDERMAN-The Animated 119,95
SPIKE Mc FANG <A> US 119,95
STAR TREK STAR FLEET

ARCADEMY 109,95
STUNT RACE FX 99,95
S.ADVENTURE ISLAND 2 <A> 89,95
SUPER BOMBERMAN 2 109,95
SUPER CONFLICT 99,95
SUPER MARIO ALL STARS 89,95

SUPER METROID 109,95
SUPER PINBALL 89,95
SUPER PUNCH OUT 119,95

S.MARIO WORLD Spielberater 29,95
SUPER PROBOTECTOR 69,05
SUPER STREETFIGHTER 2119,95
99,05
89,95

SYNDICATE
TETRIS & DR. MARIO
TINY TOON W.W. SPORTS 99,95

TOP GEAR 3000 119,95
TRUE LIES 109,95
WARLOCK 109,95

WORLD HEROES 2 <A> US 119,95

WWF RAW 119,95

WWF RAW & VIDEO 139,95

ZELDA 3 89,95
N UBEHOR

S-NES KONSOLE <RGB>
S-NES KONSOLE

159,95
160,95

S-NES KONSOLE & FIFA SOCCER

& S. MARIO ALL STARS 259,95

2 INFAROT-JOYPADS 89.95
6 SPIELER ADAPTER 59,95
ADAPTER US / PAL 39.95
ACTION REPLAY 2 80,95

GAME SAVER <Abspeicherung an
sinam baliabigen Punki des Spiaistandos
& auch als Adapter & Zeillupe einsetzbar>

ORG. "NINTENDO" PAD 29,95
SV 334 PRO PAD 34,95
SV 336 PRONEO 1 89,95
SV 337 PRONEO 2 79,95
SV 338 TOPFIGHTER 129,95
AME BOY
CHOPLIFTER 3 39,95
JIMMY CONNERS 39.95
KIRBYS DREAMLAND <A> 20,05
MICRO MACHINES 39,95
MYSTIC QUEST <A~ 39,95
PAGEMASTER 39.95
PANG <A> 39,05
PINBALL FANTASIES 59,85
R-TYPE 2 39.95
SENSIBLE SOCCER 30,95
TETRIS <A> 39,95
YOGI BAER 49,08
ZELDA <A~ 39,95

SONY PLAY STATION KONSOLE
& RIDGE RACER & NTSC / PAL

7th GUEST <CD> 29,95
CANNON FODDER 2 69,95
DESERT STRIKE <CD> 49,95
KONIG DER LOWEN 69,95
KYRANDIA <CD> 39,95
LURE OF THE TEMTRESS 39,95
RAILROAD TYCOON &

50 GAMES <CD> 49,95

WING ARMADA <CD> 49,95

weiche
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[ Vielleicht haben
wir Unrecht, aber
wir sind der
Meinung, dal es

ine wahre
Godzillaplage
dllt derzeit eine

Reihe von Spielwaren-
geschaften. Die Wesen, die

falsch ist, den als duBerst gefanrlich
weihlichen Korper | beschrieben werden, sollen
H ou SE 2 aus reiner mehrere Kunden als
—_— Geiseln genommen haben
Sega Profitgier und fordern fiir deren
; auszunutzen. Freilassung zwei Giiterziige

~ April (import) mit Kaugumr,

achdem der Titel bereits auf
m Segas Mega-CD seine

4 / - i
] Runden gedreht hat, e o ide® — 9
bekommt nun auch der Saturn : ¢ by P 78 m - I
seine Version von Dream House 2 e N % o g

(auch bekannt als Mystery 3 Y 4 Is ideale Vertreter des neuen Mannertyps sind wir von Games World: Das
Mansion). Dies ist ein gruseliges 2 ; - Magazin hocherfreut, daB demnéchst auch eine ganze Reihe von Spielen speziell
Abenteuergame mit einigen der , Vol fiir das weibliche Geschlecht auf den Markt kommen soll. Hinter dieser "Spiele
bislang beeindruckendsten : 2 B fiir Sie™-Reihe steckt die Firma American Laser Games, und der erste Titel steht auch
gerenderten Grafiken und schon fest: Madison High fiir PC CD-ROM. Als Produzent solch nachdenklich
Videosequenzen. - stimmender Spiele wie Mad Dog McCree oder Drug Wars, scheint ALG die ideale

In dem Spiel durchstdberst Du Wahl, wenn es darum geht, grenziiberschreitende Spiele zu entwickeln. Unsere
ein Haus, in dem es spukt, Vermutung, daB sich im Spielkarton auch ein mittelschwerer Hockeyschlager
plauderst mit seinen seltsamen . befinden soll, wurde von allen verantwortlichen Stellen auf's Heftigste bestritten.
Bewohnern und sammelst
Hinweise, um dem Treiben der

Gespenster auf die Spur zu DOHKEY

kommen. Atmospharische Musik

versetzt Dich in die richtige Km mn
Stimmung, und Schreie aus dem ™ Nintendo

Nichts lassen das Blut in Deinen ™ Game Boy

Adern gefrieren. Mal triffst Du auf = Demniichst

hochst merkwirdige as hattest Du nicht fiir méglich
Schmetterlinge, dann wieder gehalten, oder? Die tollen Silicon
entdeckst Du einen blutbefleckten Graphics-Figuren aus Donkey Kong
Teppich. Hort sich nach einer Country auf dem SNES versuchen jetzt
lustigen Party an! auch auf dem 8Bitter Game Boy ihr Gliick.
Der Firma Nintendo war’s einen Versuch
wert, und das Ergebnis macht einen
erstklassigen Eindruck!

Allerdings wurde hier nicht einfach das
16Bit-Spiel dibertragen, sondern ein ganz
neues Abenteuer entwickelt, in dem
jedoch die bekannten Figuren mit ihren
Power-Ups vorkommen, sowie
Schwimmabschnitte und riesige Karten,
die es zu erkunden gilt. Aus
irgendeinem Grund steckt das Game in
einer knallgelben Cartridge. Vielleicht
noch mit Bananengeschmack...

M Acclaim :
sC B EENS = m SNEs/Mega orive 2
- . EmSommer 22200000 RS v
“ ergiB Tom & Jerry! Verglichen mit diesem Katze-Maus-Duo aus Die Simpsons sind sie wirklich bescheiden.

ltchy & Scratchy kochen vor gegenseitigem HaB und werden nichts unversucht lassen, um sich gegenseitig
Hollenqualen zuzufilgen. Keine schlechte Idee fiir einen Konsolentitel, mochte man meinen. Das selbe hat sich
auch Acclaim gedacht. Wie schon bei vielen anderen Zeichentrick-Lizenzen, so wurde auch hier wieder ein Plattformer draus. Die Animation
von Matt Groening paBt perfekt zu den launigen Brutalititen auf dem Bildschirm. Mit den zahireichen Levels und den vielen scharfen
Todessequenzen wird dieses Spiel sicherlich ein hammerharter Kniiller werden.
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PARODIUS -
DELUXE PACK

= Konami
= Saturn
= Mai
achdem es bereits die
m PlayStation von Sony heimgesucht hat,
erscheint Konamis Parodius Deluxe Pack nun auch fiir den

Saturn. Das Spiel ist (natirlich) so gut wie identisch mit seiner
Schwesterversion. Grafiken und Sounds sind allesamt hervorragend

- hier kannst Du nach Herzenslust Katzen umbringen oder Pinguinen /
die Schwanzfedern in Brand stecken! Hoffentlich enthalt die CD auch ~ =

das Originalspiel, dann hatten wir doppelten SpaB fiir unser Geld! e
Dieser Titel ist ein Shoot-"em-Up, das Du nicht wieder aus der Hand e r == === =
legen wirst... - = ===

N\

Wihdlre science fHEocliorn arrdd
science fact becorne one/

Som
el

I Jahr: 1995
H Ort: Irgendwo in Cyberville

s mehren sich die Hinweise, daB
The Net immer selbstbewuBter
wird. Das Senden bizarrer
Nachrichten und das Verwenden von
seltsamen Online-Pseudonymen nimmt
immer starker zu. Die, die sich friiher
er gro e amp gegen das Erstarken von The Net
gewandt hatten, werden jetzt gnadenlos

. : et unterdrtckt. Bastion
n der roten Ecke der ehemalige Arcade-Champion und jetzige Inhaber des (bastion@cix.compulink.co.uk) und
Saturn-Titels: Virtua Fighter! Und in der blauen Ecke der neue Capcom (74774,

Herausforderer aus Japan: Tohshinden! Viele hatten die Hoffnung aufgegeben, 1402@compuserve.com), zwei

daB diese beiden Kdmpfer je aufeinandertreffen wiirden, aber jetzt, wo feststeht, respektable Softwarehauser, wurden
daB der neue 32X Virtua Fighter im Herbst in den Ring steigen wird, ist es beide von der Net-Connection
unausweichlich, daB die beiden gegeneinander antreten. Wird Virtua dem Druck geschluckt, Als die E-Mail zu flieBen
des Gegners standhalten konnen? Kann er mit dem 32X den Vorteil des begann, gab es fiir sie kein Entkommen
technisch tiberlegenen Tohshinden wieder wettmachen? Nach einer kleinen mehr.

Werbepause sind wir wieder fiir Eine seinerzeit vorgenommene

Betreten von Cyberville hielten nur 6% die

librigen 1% wurden geldscht.

I AnlafB: Das Wachstum von The Net

1°

¥ Cyberspace, ein ideales
Ausflugsziel oder eine
sexistische Holle

Sie da...bleiben Sie dran! Umfrage kam zu dem Ergebnis, daB 39% der Cyberville-Einwanderer glaubten,
Cyberspace sei ein dunkler, feuchter Keller, wo sich asoziale Menschen treffen,
um untereinander bosartige Gertichte auszutauschen. Die verbleibenden 61%

waren der Meinung, Cyberspace hitte etwas mit dem seltsamen Energiefeld zu
tun, das Jahre zuvor die Enterprise in The Next Generation entdeckt hatte. Vor

Idee des Einkaufens per Computer fiir

attraktiv, aber nach der Neuprogrammierung befanden 99% einmiitig, daB der
Erhalt einer halben Tonne sorgfaltigst zielgruppenorientiert gestalteter Miillpost
durch den Online-Supermarkt, ihre Lebensqualitat eindeutig verbessert habe. Die

Der Netzterrorismus, angefiithrt durch das xx:fem.terr.cybvile Forum, hat

FATAL FURY 3 ungeahnte AusmaBe erreicht. Ganze Banden von Cybergirls, die es leid waren,
von tibergewichtigen ménnlichen Netzliistlingen belastigt zu werden, haben die
B SNK , Schaltstellen des Pornonetzes infiltriert und sexistisches Material durch

i Neo Geo CD medizinische Fotos aus der Praxis eines beriihmten Urologen ersetzt. Die
M April Entsorgungsabteilung des Cyberville-Hospitals berichtete iiber zahlreich

i ie Jungs und Madels von SNK kriegen aufgetretene Herzstillstande.
- den Hals einfach nicht voll von ihren Am ersten Tag des Monats April fanden

die Info-Burger nach dem Aufwachen

$ A Priigelspielen! In fast allen ihren Titeln die erste einer Reihe von anonymen Meldungen vor, die ihr Leben véllig aus dem
priigeln sich muskelbepackte Kampfer durch die Runden. Nun ist also Gleichgewicht bringen sollte. Diese verschliisselte Mitteilung, die iiber jeden
der Neo Geo CD an der Reihe - mit Fatal Fury 3: Road to Final Victory. Bildschirm der Stadt flimmerte, lautete: “Willkommen in Cyberville.” Das

Uberraschenderweise ist das Game auf zwei CDs untergebracht (die § Netzzeitalter hatte begonnen.
Cart hatte 266MBit). Zehn Spielfiguren stehen zur Auswahl. Sie -

alle verfugen uber beeindruckende Special Moves, die sie vor neuen, » -
animierten Hintergrinden ausfahren. Dazu ertonen Musik und it e 52 A\
Soundeffekte im Spielhallenstil. SNK zeigt mal wieder, wie's gemacht & § - = =~ % S AL

=i Das Cybherville-
Hospital berichtete
von mehreren
Anrufen sexuell
beldstigter
Netzliistlinge.
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ie Spielhallen bieten immer eine

gute Gelegenheit, die

zukiinftigen Konsolentitel
schon einmal unter die Lupe zu
nehmen, und bei diesem neuen
Titel von Konami bekommst Du mit
Sicherheit Herzflattern. Du kletterst
in die Rennkapsel der Maschine
und fahrst atemberaubende Rennen
mit einem futuristischen Hovercraft.
Mit einem Affenzahn geht es iiber
die Rennstrecken, bis Dir
schwindelig wird. Die ganze Kapsel
bewegt sich entsprechend der
Aktionen Deines Joysticks - wenn
Dich also die herrlichen Grafiken
nicht seekrank machen, dann
wird's die Schwerkraft tun!

THE HORDE

Ocean
| SNES
Friihjahr (Import)

D ies ist eine Konversion, die

bislang einmalig ist - vom 300
auf das SNES. Auf der Panasonic-
Konsole lief das Game ganz beachtlich,
und Ocean hat nicht lange gefackelt
und sich die Lizenz fiir die Produktion
giner 16Bit-Version gesichert.

Das Game ist anfangs ein bichen
verworren. Die Handlung spielt im
Mittelalter. Ein junger Kerl wird mit
einem Stiick Land belohnt, weil er den
Konig bei einem Erstickungsantall (zu
viele Chicken Nuggets!) gerettet hat.
Der Reichskanzler findet das
aber iiberhaupt nicht angemessen und
hetzt ihm eine Horde haBlicher, roter
Wesen auf den Hals. Ein
eindrucksvolles Spiel mit toller Action
und schicken mittelalterlichen Grafiken.

T

' From Software
' PlayStation

Unbekannt
iir die PlayStation gibt es nicht nur heiBe
Beat-"em-Ups und Ballerspiele...ein paar
ganz seltsam anmutende Rollenspiele
stehen schon in den Startlchern. Diese Titel sind

japanischer Herkunft, also schon ein wenig abgedreht. HaBliche
Marderfliegen, gruselige Sandmonster und viele verrufene Hauser

sind die Dinge, auf die Du in der Welt von King's Field |1 treffen wirst. Das
Abenteuer erlebst Du aus der Ich-Perspektive, wobei Dir ein reichhaltiges
Waffenarsenal zur Verfiigung steht. AuBerdem gibt's viele Geheimnisse zu

entdecken. Wie man es von einem Game fiir die
PlayStation erwarten kann, sind die todschicken
Grafiken allesamt gerendert und mit Texture

Mapping versehen.

@NUNHERE MAI 1995 GAMES WORLD: DAS MAGAZIN

B Nummerngirls schwenken von links

' April

enn Du ein Plattform-Fan bist, wirst Du mit Entziicken zur Kenntnis
m nehmen, dafB sich das Genre mit groBem Knall auch auf den neuen ¥

Konsolen breitmacht. Sony hat die grafischen Qualitaten von Motor
Toon Grand Prix mit einer Sonic-artigen Idee kombiniert und ein Spiel
geschaffen, das SpaB macht und die Méglichkeiten der PlayStation gut
ausschopft. In echter Plattform-Manier kann Deine Figur hochspringen,
hinunterschauen und auf die Gegner springen, um sie zu toten. Das Spiel
scheint keines von.der leichten Sorte zu sein, aber wir glauben, das
Ergebnis wird Dich angenehm iiberraschen. Vielleicht hat die PlayStation
jetzt endlich ein Spiel, das nicht nur gut aussieht, sondern auch eine echte
Herausforderung darstellt.

Schock - Falsche

uinder!

ie erst kiirzlich festgestellt wurde, stehen viele
japanische Games-Spieler in dem dringenden
Verdacht, falsche Miinder zu

tragen. Diese Miinder, die aus einem
plastikéhnlichen Material gefertigt sind, scheinen
irgendwie mit dem Kiissen zusammenzuhangen.
Psychologen glauben, das Phé@nomen des falschen
Mundes sei nur ein weiteres Beweismittel fiir den
Vorwurf, daB weite Teile der japanischen
Bevdlkerung einen ernstzuneh-
menden Dachschaden haben.

TOUGHMAN
CONTEST

Electronic Arts
Mega Drive 32X
Mai
as Mega Drive-Game haben wir in
a dieser Ausgabe getestet, aber
auch die Besitzer eines 32X konnen sich demnéchst autf etwas gefaBt
machen. Von den Grafiken her sind die beiden Versionen identisch, doch in
Sachen Sounds gibt's deutliche Unterschiede. Die 32X-Version arbeitet mit Q-
Sound, einem revolutiondren, neuen Soundsystem, daB mit nur zwei
Lautsprechern einen Rundum-Klang simuliert.
Verwendet wurden spezielle Algarithmen - Sounds wie das Jubeln des
Publikums oder die Pfiffe fir die

S CREENS

nach rechts und umkreisen den
Spieler. Sogar die Punches hort
man heranrauschen. Es werden
iibrigens bereits Spiele fir

die PlayStation, den Saturn, fiir PC
CD-ROM und fiir den 3D0 entwickelt,
die dieses Soundsystem benutzen.
Uns erwartet also ein wahrer
Ohrenschmaus.




ALBION

I Blue Byte
% = PC CD-ROM
I August
ieses Game ist ein riesiges Abenteuer,
das gespickt ist mit interessanten
Features und Aufgaben, die Du zu
erfiillen hast. ;

Der Titel von Blue Byte bietet mit jedem Bildschirm neue Uberraschungen
und ungeahnte Wendungen. In dieser Fantasiewelt leben intelligent
handelnde Menschen und andere Wesen, die nicht bloB dazu da sind, Dich
anzugreifen oder Dir Informationen mitzuteilen, vielmehr gehen sie ihren
tdglichen Geschaften nach, und Du, der Fremde in der Stadt, muBt sie fiir
Dich gewinnen.

Das umfangreiche Spiel enthalt viele Bonusse und Herausforderungen und
dirfte fiir jeden Freak eine Mammutaufgabe darstellen.

DIE GROSSE
RALLYE

Blue Byte

B Windows PC
CD-ROM/Mac CD

Juli/September

Drohnung gefaBt! In dem neuen, gewaltfreien Die Grosse Rallye
nstaltet Blue Byte ein Festival der Euro-Infos.

Europa wird in animierten Grafiksequenzen vorgestellt, und die
zugehorigen Informationen steuert das deutsche AuBenministerium
bei. Uber 100 Stédte kannst Du besuchen und dabei Immaobilien
kaufen oder verkaufen (insgesamt gibt es 600 davon). Bis zu acht
Spieler kdnnen gleichzeitig daran teilnehmen. Die Authentizitat
des Spiels macht einfach SpaB, und dariiberhinaus lauern hinter

. ===2 jeder Ecke
Comicfiguren, die man
kennenlernen kann.
Die digitalisierte
Sprache und die
absolute Gewaltfreiheit
machen diesen Titel
zu einem Spiel fur die
ganze Familie
(inklusive
SchoBhund).

5 a dnist Du Dich als Europder? Dann mache Dich auf eine volle

P
O =

SCHATTEN DES %
IMPERIUMS

Blue Byte
I Windows PC CD-
ROM/Macintosh CD
August/Oktober
n Schatten des Imperiums arbeitest Du mit Caro zusammen, einer
“ erstaunlich hiibschen Frau, die Dir nicht nur beim Kampf um die
Rettung des Imperiums behilflich sein wird... Das Game handelt vom
Kampf gegen die Drulls und gegen einen graBenwahnsinnigen Erdling namens
Val Haris und wird mit volldigitalisierten Sprachsequenzen und stimmungsvollen
Musiktiteln prasentiert. Das Game bendtigt Windows, um eine funktionierende
Spielumgebung zu schaffen. Verschiedene Grafik- und Informationsboxen
konnen aufgerufen werden, um den Spielbildschirm nach den eigenen
Bedurfnissen und Wiinschen zu gestalten. Durch den ZusammenschluB von
Computern kdnnen bis zu sechs Spieler gleichzeitig daran teilnehmen. Also,
Optionen und Maglichkeiten sind reichhaltig vorhanden, aber ob auch das
ergemnche Spiel ( lberreugen kann? Wir werden sehen

n Chewy, Escape from F5
spielt ein gewisser Alien

namens Chewy (wie
originell!) die Hauptrolle. Er ist
auf der Suche nach seinem
verlorengegangenen Kollegen Lt.
Clint. Doch Chewy wird von den
schleimigen Borks gefangen-
genommen und muB nun von
deren Heimatplaneten F5
entkommen und sich in das
Wurmloch begeben, durch das
Freund Clint sich aus der Galaxie
verabschiedete. Wir wollen an
dieser Stelle nicht zu viel von der
Handlung verraten. Aber wir
garantieren Dir eine qualitativ
erstklassige Animation und
schwelgerische Hintergriinde,
und davon gleich eine ganze
Menge.
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Kapitel 1
Jeder wollte dieses Ding in seinen Besitz
bringen, aber niemand wubte so recht,
was es war oder wie es aussah. Sicher,
ich wuBte, daB Nintendo irgendwie in die
Sache verstrickt war. Aber wer hatte sonst
noch die Finger drin? Das war es, was ich
herausfinden wollte. Das Schicksal wollte
es, daB ich meinen alten Freund Tony
Reyneke traf. Er arbeitete fiir Eugene &
Eugene und hatte auch mit Sierra zu tun,
also mit einem der groBten Software-
Syndikate. Zunachst konnte ich nicht viel
aus Tony herausbekommen, er murmelte
was von "Grafik" und "Sound" und von
ginem “absolut atemberaubendem’
Gameplay. Aber ich horchte auf, als er
den Namen Red Baron erwahnte. Es
scheint, als liebaugelte der Rote Baron
schon seit einiger Zeit mit dem PC, und
Tony hatte die Fotos, um diesen Verdacht
ZU untermauern.

Bevor er ging gab mir Tony noch einen
weiteren Namen preis: Angel, Angel
Studios. Ich stellte mir diese Angel als
piekfeine Dame vor, und da ich sowieso
nach Kalifornien unterwegs war, beschloB
ich, sie zu besuchen. Sie erwies sich als
echte Augenweide, 3D wohin man auch
nur sah. Sie erzéhlte mir, sie hétte bereits
eine wichtige Sache fiir den
Rasenmahermann und auch fiir Peter
Gabriel gehabt. Und mit Nintendo hétte
sie gerade eine “grofe Sache” laufen. Ich
fragte, warum sie so groBes Interesse an
einem Ding mit Nintendo hétte. Sie
lachelte. “Er hat 64 Bit', hauchte sie erregt.
Sie lud mich noch auf ein kleines
interaktives Gameplay ein - ‘ich werde
virtuell sein, SiiBer!”. Ich lehnte ab, denn
dann hatte der Rote Baron zuviel Zeit
gewonnen. Er schien mir (iberdies nicht
der einzige Flieger zu sein, den sich
Nintendo an Land gezogen hatte, denn ich
bekam einen Anruf, daB noch mehr
Hardware zu erwarten sei.

Ich befand mich schon auf dem
Heimwea, als ich bemerkte, daB mir
die Schone wohl irgendein Pulver in den
Kaffee geschiittet hatte, denn ich wurde
plotzlich furchtbar miide und konnte den
Wagen nicht mehr auf der StraBe halten.
Am FuBe des Abhangs angekomimen
fragte ich mich, was ich von Nintendo
und seinen Schergen als nachstes zu
erwarten hatte. Und wie war dieser Mr.
Top Gun in die ganze Sache verwickelt?
Und wo wiirde ich endlich diesen
omindsen Ultra finden konnen?

Fortsetzung folgt

GAZIN MATI 1995 NUMMER 5 @




RESA DAVE 32X

-Sega- Mega Drlve 32XMca-DM139-.-W24MbitMJuni

pnic ist blau, Knuckies ist rot,
Charmy ist gelb... . Belm
dlasem Sonic-Abenteuner kannst
Du leicht farbenblind werden -
auch wenn Sonic in diesem

SCORE L 5000
TIME 0’42768
NG5, 12

Mit Hilfe der Technik des Mega Drive 32
X kann sich jede Figure in einen nahezu
unbesiegbaren Riesen verwandein. Hier
bist Du gerade unverletzbar.

Keine Ahnung...

n wen Dich diese
komischen Typen
erinnern? Hier kommt die

Auflosung:
1. Knuckles
2. Charmy Bee

3. Mighty, das Giirteltier

ESEGA ENTERPRISES. LTD. 19S5 4.Vector, das Krokodil

14 NUMMER 5 H MATI 19958

5. Espio, das Chamaleon
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ie viele Figuren kannst Du
wohl auf einmal steuern?
w Sonic alleine ging ja noch, als
Tails kam, wurde es
komplizierter, doch mit
Knuckles ist die Sache kaum noch zu
kontrollieren. Das ist aber noch lange
nicht alles. Nun macht Sega endgiiltig
ernst: Bei dem neuen Sonic-Abenteuer
fiir das Mega Drive 32X verzichten die
Sega-Macher auf ihr Makottchen und
bringen ganze sieben Figuren ins Spiel.
Du kannst zwischen fiinf
Hauptakteuren auswahlen, die
aussehen, als gehorten sie einer
duBerst seltenen Rasse an. Neben
Knuckles sind das Espio, das
Chamaleon, Charmy Bee, Mighty, das
Giirteltier und Vector, das Krokodil. Die
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beiden anderen Mitwirkenden nennen
sich Heavy und Bomb und sind
Mechaniker. Hast Du Dich fiir eine
Figur entschieden, muBt Du eine
weiteren als ihren Partner auswahlen.

Zuerst sieht Chaotix nicht anders als
jedes andere Sonic-Abenteuer aus.
Doch es gibt Unterschiede: Die beiden
Spielfiguren sind durch ein elastisches
Seil miteinander verbunden. Spielst Du
alleine, kannst Du mit einer Figur die
Geschicke des Duos steuern. Zu zweit
kommt es jedoch auf das Teamwork
an.

Chaotix kann leider nicht
tiberzeugen. Zum einen fehlt Sonic, der
eigentliche Hauptdarsteller und zum
anderen triibt die unangenehme
Steuerung den SpielspaB.

* Vector das Krokodil
und sein Partner
laufen eine Mauer
hinauf. Je

" schneller sie laufen,
desto hiher die

. Plattformen, die sie
erreichen kiinnen.

. COORE
> e ELT o T{ME.

1 2 e
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e S CENE

WEnn Du Dir Extra-

Energie holst, wird aus Deiner kleinen
Spielfigur ein Riese. Bist Du klein, kannst
Du Dich jederzeit vor Deinen Gegnern
verstecken. Als Riese springst Du einfach

auf sie drauf und bleibst sitzen.

I TIME 3505740~
Mr’c 4

Die beiden Helden sind so
aneinandergekettet, daB
keiner ohne den anderen
weiterkommt.

Wenn einer getroffen
wird, verlieren gleich
beide Figuren die
Ringe, die sie
eingesammelt haben.
So etwas haben wir
noch nicht gesehen!

o 100 fosme ]
031791 §
§ =4

!

§ ]
f I
i
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Typisch Sega. Die Endgegner
sehen wie unbesiegbare Riesen
aus und haben dennoch alle ihre
schwachen Punkte.

Diese beiden Bomben kennst
Du sicher aus den Sonic-
Cartoons. Gewidhnlich befinden
sie sich in Robotniks Ndhe und
warten darauf, zu explodieren.




Juppie! Dieser Looping ist nicht nur eine
n der ReQe' ist es eine Strafe, echte Attraktion, sondern er bringt Vector

wenn zwei Personen auch auf die nitige Geschwindigkeit, die er
aneinandergebunden werden. fiir den weiteren Weg braucht.
Handschellen, Fulifesseln, =
Heirat...doch in Chaotix geschieht ‘T’J”‘f 1o \ ol
dies alles aus Lust an der Freud . Al Aot
Verriickt! Die ldee, die A
dahintersteckt: Eine Figur bleibt
stehen, wahrend die andere
davonsprintet. Dann |36t der erste
los, und der zweite kann in eine
Mauer rasen oder in die Luft jagen.
Unter Ausnutzung des Drehmoments
kann sich Dein dynamisches Duo so
durch das ganze Spiel bewegen.

1 1*1 ]

Nimm dich in acht, Robotnik, es
sind ein paar neue Kerle in der

I

In bester Sonic the Hedgehog-Tradition

haben alle Figuren in Chaotix eine Sprint- Lrn )= G .
Attacke - ideal auch fiir den : ! 1] Stadt, und sie kommen in allen
Sommerschlufiverkauf. TIME U ’ []5 43 ; miglichen Farben und Gesch-
: & : , 3 macksrichtungen. Uber diese
RINES 4 spezielle Rampe wird die gewdhite

Figur auf den Spielbildschirm
befirdert und ist bereit
fiir die Action!
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CGORE 100 we

TIME 0.187°05
RINRG 11

Das Leben drauBen
auf dem Meer ist hart,
besonders, wenn das
Wesen, an das Du
gekettet bist, einen
Anfall bekommt!

Wenn Du Dir die Figur
ausgesucht hast, mit der
Du spielen willst, driickst o
Du auf den Play-Knopf und JJ
geratst direkt in den
ersten Level. Mit zwei
Figuren, die gleichzeitig
auf dem Bildschirm aktiv
sind, ist dies ein absolut
heiBes Spiel fiir zwei
Spieler.

Die roten Puffer haben
denselben Effekt wie in
den Sonic-Spielen - sie
katapultieren Dich bei
Beriihrung in die
entgegengesetzte
Richtung. Sie sind auch
sehr niitzlich, um hiéhere
Plattformen zu

Nicht einmal der
aufsassige Knuckles
kann mich jetzt
noch aufhalten. Ich
werde die
Herrschatft iiber
ganz Mobius
erringen,
hahahah!

Suche Dir Deinen Partner aus!
Mit einigen schaffst Du bestimmte
Levels leichter als mit anderen.

Der Trainings-Modus in Chaotix
ist ein niitzliches Feature. Da
kannst Du Dich ein biBchen an die
Steuerung gewihnen.

erreichen.

¥ Saftige Bonusse! -y

ega kann einfach keine Sonic-Variante / /“
entwickeln, ohne auch ein paar knackige { ;
Bonusabschnitte einzustreuen. Und bei den
Maoglichkeiten des 32X kinnen wir auch
AuBergewohnliches erwarten. Das Ergebnis sind
zwei Bonusrunden. In der ersten (1-2) falit die
gewadhite Figur zusammen mit Bonusblocken durch B\
den Raum. Diese Bonusse kinnen gestapelt werden, - | v
indem Du auf sie springst. Die zweite Runde (3-4) ist J_%f: ' %
ein 3D-Polygon-Level mit vielen blauen Kugeln, die Du / P ‘ ,} \f . N
3§ ey

einsammeln kannst. Gelobt sei Sega!
GAMES WORLD : DAS MAGAZIN ((ISSEEE LIl BX:
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Warum sollen wir noch l&ngeranl'sueetﬁghtera
warten? Der neue Herausforderer kinnte Mortal
Kombat Il und selbst Killer Instinct eine geltﬁtige
Lektion erteilen. Ring frei...

estimmt hast Du schon unseren
Bericht (iber den neuen Street
Fighter-Film in dieser Ausgabe
gelesen. Wenn nicht, sofort
nachholen! Denn hier kommt ein
Spiel, das auf diesem Film
basiert. Fei Long ist nicht dabei, Sheng
Long schon gar nicht, aber Akuma und ein
geheimnisvoller neuer Kdmpfer, Blade,
haben einen Auftritt bekommen.
Jeder Schauspieler aus dem Film wurde

Bereit zum
Kampf?

hier sind die

Jungs und Madels,
die sich fiir den
Kampf bereitmachen.
Einen echten
Champion gibt es
noch nicht unter
ihnen. Jeder verfiigt

digitalisiert, damit man

Sk

ihn fiir das Spiel verwenden konnte. |hre
Moves wurden gefilmt und anschlieBend in
ginen Supercomputer gefiittert. Der
Unterschied zu den alten Cartoon-
Zeichnungen ist immens; endlich

halten auch bei SF die neuen optischen
Standards Einzug, die von Spielen wie
Mortal Kombat Il und Killer Instinct

SRV
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Guile

olonel Guile ist eigentlich ein wahrer Sonnenschein, aber wenn

gesetzt wurden.

Jedesmal wenn Du einen Kdmpfe

fi

it €% 2 L Ay O

Lo

FUCARRY AT LSHIATRY

Du blode Bemerkungen iiber seinen belgischen Akzent machst,

ist es aus mit Dir. Guile war (und

neben seinen
alten Special
Moves auch %
iiber ein paar
neue Tricks. K . N
An dieser

Stelle geben BReY - ;,?"f'r

sie uns ein
paar
Kostproben
ihres
Konnens. ’ -

—
SUFERS
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ist es wahrscheinlich immer

noch) der Kampfer, mit dem man am besten zurechtkommt. Aber
wegen diesem ganzen Kase von wegen ausgewogenes Gameplay und
s0, konnte er jetzt ein biBchen leichter zu besiegen sein. Spielverderber!
Flash Kick
Guiles alter Lieblingsmove wird hier wirkungsvoll in Szene gesetzt und
ist der Schrecken aller Gegner, die ihm zu nahe kommen.
Sonic Boom
Ein Schritt zuriick, in die Hinde geklatscht, und Guile produziert einen

Sonic Boom, der unaufhaltsam
auf den Gegner zurollt und dort
fiir heftige Kopfschmerzen
sorgt. Besonders niitzlich sind
sie auch in einer Kombination.
Leg Sweep Crawl
Fast wie bei seinem harten
Beinfeger aus friiheren Spielen
wird sich Guile im Kreis drehen
und sein Bein dabei
ausstrecken, bis er den Gegner
erreicht. Ein echt kleverer
Move.

A Chun Li fordert
Guile zum Kampf
auf. Aber Guile
wiare auch von
selbst auf diese
Idee gekommen
und wird bei jeder
Gelegenheit

bis aufs Blut
kampfen. Chun Li
hat allerdings
viele schicke,
neue Moves drauf.
Guile aber auch.
Wer ist nun der
bessere Street

@ Fighter?




4 Chun Li demonstriert
an Honda ihren neuen
Kick. Sie rauscht
iiber den Bildschirm
an ihr Opfer heran
und bearbeitet den
guten Eddie, bis ihm
schwarz vor Augen

wird.

eder weil es, und ich sag's nochlml Fiir einen Spnte sleht
Chun Li verdammt gut aus. Stimmt doch, oder? Wie dem
auch sei, sie hat ein groBes Repertoire an Moves drauf, mit
dem sie ihren Gegnern das Fiirchten lehrt. Mit Chun Li ist nicht gut
Kirschen essen.
Spinning Bird Kick

elles in hester

un, nicht ganz. Es glgem paar Kampfer, die diesmal ein biBchen schiichtern sind
und sich am groBten Gemetzel aller Zeiten nicht so recht beteiligen wollen. Die
Weicheier, die in der Ecke schmollen, heiBen Blanka, Dee Jay, Dhalsim, Fei Long

und T. Hawk. Aber dafiir sind auch neue Kampfer - Sawada, Blade und Akuma -
ins Spiel gekommen. AuBerdem war Dhalsim sowieso Schrott...und Blanka auch...und Fei
Long war nicht mal im Film dabei!

W Sieh Dir das an! Chun Li kauert
in der Ecke. Na ja, sie kampft
gegen Sagat, einen
unangenehmen Kerl. Und wenn
Du genau hinschaust, erkennst
Du, daB beide ihre Super-
Anzeigen voll aufgepowert haben.
Ein paar Knopfe spéiter wird einer
von beiden ins Gras beifien.

r ist ein starker Typ, oder? Er schnappt sich Geiseln und
will dann auch noch “ne Menge Geld dafiir haben! Was
wird der Mann als ndchstes anstellen? Vielleicht sein
Fletschauge auskurieren, nachdem er ein Zusammentreffen
mit Guile und Chun Li hatte.
Electricity

Chun Lis beriihmter Kick ist wieder da, und er ist so flrchterlich wie
frither. Wenn sie dieses unmiBverstandliche “Spinning Bird Kick!"
ausruft, weiBt Du, was die Stunde geschlagen hat. Entweder Du
duckst Dich und machst Dich vom Acker, oder Du springst iiber sie
hinweg.

Firehall

Chun Lis Feuerkuge! sieht aus wie ein groBer Drachen. Er erstreckt
sich iber den ganzen Bildschirm und verursacht einen nicht geringen
Schaden. AuBerdem quiekt Chun Li ein hiBchen, wenn sie ihn ablalt.

Auch Bison hat einen neuen Move. Aus seinen Fingern springt
eine elektrische Ladung dem Gegner entgegen und grillt ihn.
Gut fur den Nahkampf.

Bison Torpedo

Derselbe Move, den er auch schon vorher hatte. Er fliegt iber
den Bildschirm und toastet alles, was ihm in die Quere
kommt. Ein gutes Mittel, um aus der engen Ecke zu kommen.

Upwards Spinning Kick

Dies ist ein neuer Move fiir die junge Dame. Sie streckt ihre Beine
diagonal aufwarts. Also, springe nicht {iber sie hinweg, sonst gibt's
Saures.

Lightning Kick

Dieser Move ist unverandert geblieben - Chun Li kickt wie eine Wilde
auf alles ein, was sich ihr nahert. Diesen Kick gibt es auch in einer
Version, bei der sie vorher ein Stiickchen Gber den Bildschirm gleitet

und so den einen oder anderen Penner iberrascht.
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auswahlst, siehst Du einen Zauberer aus SFII, wie Ryu, Ken, Chun Li
kleinen Ausschnitt aus dem Film, in dem  und Guile, diese Moves im Film nicht
Dein Kampfer eine Kostprobe seines anwenden (wohl aus Brandschutz-
Kdnnens gibt. griinden), werden sie in diesem neuen
Auch nach jedem Sieg gibt Dein Game effektvoll prasentiert. Chun Lis
Kémpfer eine kleine Extra-Einlage. Guile Feuerkugel bildet sich aus der Form eines
[4Bt beispielsweise seine Muskelpakete groBen Drachens, wahrend-Guiles Soriic - >
spielen und schaut Dir tief in die Augen. Boom noch verfeinert wurde und jetzt o B '\
Starker Typl! deutlich klarer und fliissiger- aussieht. o L;}vf’
Das erste neue Feature, das Du Bei diesen ganzen Verbesserungen im
bemerken wirst, ist der Tag-Team- grafischen Bereich kannst Du sicher sein,
- Modus. Du wihlst Dir zwei Kdmpfer aus,  daB auch der Sound gehérig aufgemotzt
ahrend Du Street Fighter: The ebenso Dein Gegenspieler, und der wurde. Wenn die Kontrahenten in
Movie spielst, wirst Du auf einige §  Kampf beginnt. Wenn die Energie eines  Zweikampfe verwickelt sind, geben sie bei
hafliche Taktiken stoBen. Wilrfe der Kampfer total verbraucht ist, wird er  einem Treffer eine ganze Palette von daB er jetzt endlich die Mannesreife
sind beispielsweise ziemlich schmutzige §  vom zweiten Kampfer abgelgst. Wer Stohnern und Rochlern von sich. Einige ~ erreicht hat. Glaube nicht, daB damit die
Tricks, und jeder, der mit Wilrfen zuerst beide Kampfer verloren hat, hat der Special Moves, die sie draufhaben, Optionen erschdpft seien, denn es gibt
kampft und auch noch gewinnt, sollte auch den Kampf verloren. Einfach, ne? haben ihre eigenen Namen und werden auch noch einige versteckte Charaktere im
erschossen werden. Jetzt gibt es Dann wére da noch die neue vor der Ausfiihrung lautstark Spiel. Finde sie und kampfe mit ihnen!
allerdings ein nettes, kieines Energieanzeige. Da ist nicht bloB angekiindigt. Der bemerkenswerteste von Street Fighter: The Movie wird gegen
Gegenmittel, um derlei Betriigereien zu eine einzige dicke Anzeige, die immer allen ist wahrscheinlich Chun Lis Spinning ~ Ende Marz auf der Arcade Show in Reno,
umgehen. Bevor Du zum Wurf gepackt §  veiter abnimmt. Es gibt vier Kleinere Bird Kick - besonders wegen ihres hohen  Nevada, vorgestellt und wird anschlieBend
wirst, tippst Du einfach den richtigen Anzeigen, die sich gegenseitig iiberlagern. ~ Schreies, der den Kick begleitet. Was der weltweiten Spielergemeinde zugefiihrt.
Move ein, und Du konterst den Wrf - Erst wenn die alle "alle" sind, bist Du Ryus Dragon Punch betrifft, nun ja, ich Freue Dich schon mal auf einen tollen,
statt geworfen zu werden, wirfst Dujetzt §  gestorben. will mal sagen, der Junge ist jetzt ein neuen Kampfautomaten! Wir erwarten ihn
selber, hd, ha. Jeder der Kampfer hat seine eigenen biBchen dlter geworden, und die Art, wie  so um den 19. Mai in den Spielhallen,
Unterhalb Deiner Gesund Special Moves. Obwohl die Feuerkugel- er "ShoRyuKen!" sagt, ist Beweis genug, wenn auch der Film in den Kinos anlduft.
heitsanzeige befindet sich eine kieinere
"Super'-Anzeige. Mit jedem Kick oder e “uw
Punch erhoht sich diese Anzeige. Ist das
“MaB voll', kannst Du einen besonders
filrchterlichen Schiag ablassen und
Deinen Gegner problemlos
fertigmachen. Diese Moves sind zwar
nicht ganz einfach in der Ausfiihrung,
aber sie sind die Miihe wert.
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Ryu Honda s

yu, der Liebling aller GroBmiitter, ist doch wirklich bei onda, der dicke Junge, ist der
g jeder Dellerei dabei und ist immer erste Wahl (nach \.-\ Champion der Freiheit, der

Guile, natrlich). Vielleicht braucht er mal “ne Pause. Gerechtigkeit...und des ‘
Ich meine, auch wenn ihn alle Welt gernhat, hat er im Film Kuchens. Aber Tatsache ist, daB "\
doch nicht die Hauptrolle bekommen. Dieser verflixte Guile. Honda am Ende bislang immer den pmm i s ' 4
Wenn die beiden aufeinandertreffen, gibt's bestimmt nichts Kiirzeren zog. Vielleicht hat er p SESETC \w,‘ 21
zu lachen. diesmal mehr Gliick...He, Guile, ) S h:)fg G & 4
Dragon Punch pssst, er hat gesagt, du hattest “nen e AL
Ryus allmachtiger Move ist nicht mehr der, der er mal war. beknackten Haarschnitt! Damit ware
Nicht mehr als eine schnelle Ohrfeige fiir die, die ihm zu nahe der Dicke wohl aus dem Rennen. e
kommen. Hundred Hand Slap WL

: = mn—— Hondas bester Schmerzerzeuger- i

Move ist unverdndert geblieben. Mit seinen Handflchen schldgt er auf den Gegner ein, wahrend.er
auf ihn zugeht. Ein besonders guter Move gegen Kémpfer, die sich gerade im Landeanflug befinden.
Sumo Torpedo

Ein weiterer kleiner Trick von Honda ist, horizontal tber den
Bildschirm zu fliegen und jeden zu rammen, der sich ihm in
den Weg stellt. Ein guter Move in festgefahrenen Situationen.
Sumo Stamp

Wie alle Sumo-Ringer dieser Welt hebt Honda das Bein und
stampft auf den Boden. Das fiigt dem Gegner nicht nur
betrachtlichen Schaden zu, sondern sieht auch noch cool
aus.
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voriiberscrollen und wahrenddessen einige ihrer Special Moves
ablassen. Fleischbeschau in einem Videospiel? Ich meine, sie
présentieren sich Dir in der Hoffnung, daB Du sie auswahlst. Wohl die
}({ Mu U1 besten Kampfer von allen sind Guile, Chun Li, Vega und Bison. Sie sind alle
knallharte Fighter, und jeder von ihnen hat ein paar furchtbare
Schlagkombinationen auf Lager.

E ben siehst Du eine Sequenz mit den Kdmpfern. Sie werden schnell

FERUNLY S

A Wie in Mortal Kombat! Honda
und Chun Li stehen sich ¢
gegeniiber. Dazu gehort die = i o, gy = _. =
geheimnisvolle Stimme, die da \ B aise 3 - L ll"l l‘l ! 'f
raunt: "Honda versus Chun Li".

;11|., ,.p,.,g r.. l

4 Ha, komm her, Chun Li! Mein A Wozu das ganze Warten? Wir
verhé@ngnisvoller Ellbogen wird dir wissen, daB gleich jemand fiir-
zeigen, was wahre Schmerzen sind. chterlich was auf s Fell hekommt.

¥ mscrcn 3 ttcc s va -

.- . “ 4. Chun Li zeigt uns die Wirkung ihrer A Und dann kommt der Killer-Schlag,

\ 1 ;f X -+ Feuerkugel auf Guile. Guile den Chun Li nicht erwartet hatte. Ein
i3 ¥ haut’s vor Ehrfurcht aus den Sandalen. Tritt vor den Hals. Rauhe Sitten.

GUnErE e ;, I ! l(_lm)‘

A
el
(]

e ‘N w¥
AR T , :

sa at : . vega : Syl
Der schreckhche Thai-Baron ist ein ganz iibler Kerl Nur wenn Du besonders lieb ~ Diese gut gedlte i IIIIII il AT
zu ihm bist, wird er Dich leben lassen. Ach ja, noch was, mache keine Witze iber Kampfmaschine ist ‘ ;
seine Seidenhdschen. Ich habe Dich gewarnt. gerissen und wird Dir "‘l‘lf"! ;
Tiger Uppercut mit einer Metallklaue auf q { o
Wie der Dragon Punch von Ryu und Ken, so hat auch Sagat seinen die Pelle riicken. Sei i 0 k.
Spezialschlag. Diesem Hammer kann wirklich keiner widerstehen. vorsichtig, wenn Du Py AT \' 4
Fireballs gogenVega = Jo et N g ot DARL0)
Sagat hat zwei verschiedene Feuerkugeln - eine hohe und eine tiefe. Mit den kampfst..Du weibt nie, §, ' ¥ 88 g\ A ;
Punch-Knopfen startest Du die Feuerkugel in Kopfhohe, mit den Kick-Kndpfen in ~ wie er reagieren wird. oy ! A 3 i1
Kniehdhe. Wenn eine Feuerkugel ausgeldst wird, ertont im Hintergrund das Wall Dive T | e \‘-.‘{ Mg
Brilllen eines Tigers. _ Vega springt hoch in b P o “'---\'i o YL i
Elbow Smash eine der Ecken des PR AT e o Rt | A
Mit dem Arm hoch in der Luft erzeugt er eine mystische Aura, die jeden erfat,  Bildschirms und RS
der ihm zu nahe kommt. Abstand halten! schleudert sich gegen seinen e
unglicklichen Gegner. Der ? '(! .'gv Iml '1 i f
Schaden, den er verursacht, wird | 3 ‘
durch seine Metallklaue noch < R T £y SN
vergroBert. Pfui, Schiebung! ‘ ’E’“ “lf‘ :‘v l,[ Nho
Sliding Sweep ol { ;
Ein fieser, kleiner Trick von Vega: (2,, L G
Er gleitet mit ausgestrecktem Full  §eaisy e sias SN
iiber den Boden und holt Dich von § 'ﬁ N Y A 'v"’,\'
den Beinen.Ein auBerst ! . A B
unangenehmer Move! - Vi
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A Sagat hat Chun Li
soeben den Kick ihres
Lebens gegeben. Er steht
nur da und lacht. Er ist
halt ein iibler
Zeitgenosse und hat ein
schwarzes Herz. Ganz
obhen kriegen sich Honda
und Zangief in die
Wolle.

—
e
TS

‘(’)%;t{, 3

A Der furchtbare Sagat mit einem Flugkick! Wiirde Guile nicht
blocken, bekime er den Kick vor den Kopf und miiBte womiglich
gendht werden. Gewalt ist weder toll noch klug. Die Mitarbeiter
von Games World iibernehmen keinerlei Verantwortung.

? J e p—— F B S s &8 A Ein Ausschnitt aus
. r Lo : Chun Lis Videoclip. Kurz
f“"—"'"‘“—“‘"‘f %
- 'L 7 ? £ zuvor hatte sie noch
.(' j 62 TRl H g herzhaft gelacht, und
i ¥ ’t -
;‘ o~ : < 3 jetzt zieht sie so ein
A
i

t
4} | Y e AL A grimmiges Gesicht.
- i R e T g 5 B Na, Gott sei Dank ist

- koo o0 2 : - sie nur eine

X Schauspielerin.

¥ el
3 T 436\‘??“ pLE
}f i A Guile
durchiebt
i Kﬂrﬂ" {5 ziemlich harte

7 F Zeiten und wird
wohl “ne Menge
Staub schlucken
miissen. Aber
das wird sich
alles éndern,
wenn er
neue
Kombinationen
drauf hat und Du
sie auch
beherrschst.

Cammy STAML_ X1 U 971 | Akuma .
ie britische Top- TOMBD - . . ieser merkwﬁrr;ige und selten gesehene Kﬁmpferlfeiert seinen ersten
Agentin hat erst | ‘ o 13 . : D richtigen Auftritt. Er hat einen entschlossenen Blick und ist extrem
ihren zweiten o - I I- "' 45, ( gy launisch. Zu viel Koffein, schatze ich mal.

Auftritt in den — 3 AT Burning Hurricane Kick

Spielhallen. Mit straffem § - PR Ken und Ryu haben ihren eigenen kleinen Hurricane Kick, aber der ist nicht so

Bizeps und wallendem e e A schlimm wie dieser hier. Stelle Dir vor, Kens Fiie wiirden in Paraffin getaucht

Blondhaar ist sie . 2!1 p 4 and aﬂgefaci;slt dar;r hast Du eine Vorstellung davon, wie Akuma aussieht.

eine Frau, mit der nicht 4 - | P ashing Punc!

zu spafien ist. e Mit irrem Tempo und ausgestreckter Faust lauft Akuma dem Gegner entgegen

Low Spinning r I fm—y fmm e rroww . und haut ihm méchtig was aufs Kinn. Nicht schiecht, Akki!

gi[ék ht sich wie ei IR s T ' ;

ie dreht sich wie ein : 1 '

Blatt in der E | I![' 'F‘.h!—!l £ [ }”;‘f’.‘j

Morgenbrise. Cammy S IR A3 e

nimmt Dich ins Visier, - e fc i

fliegt iber den Boden B e e o b

und holt Dich von den > G)'i e A

Beinen. Stéhn. ol P
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Zu zweit geht
alles hesser!

ines der neuen Features der
B Maschine ist die Moglichkeit,

mit zwei Kampfern ein Team
zu bilden. Saobald einer der
Kampfer ausgepowert ist, springt
der zweite herbei und nimmt
seinen Platz ein. Der Spieler, der
zuerst beide Kampfer verloren hat,
verliert das Spiel. Unten sehen wir
einige eindrucksvolle Paarungen...

A Honda bearbeitet Zangief mit
seinem Spezialschlag.

A Sagat und Guile
schieben sich gegenseitig
Feuerkugeln zu. Auf den
Umweltaspekt solchen
Verhaltens wollen wir hier 3 \ h & . ¢ > 4
nicht ndher eingehen. 1 i . i - 3 : ’ Tt C—— v ¢ m\mi;
Feuerkugeln sind . X A = s - il iy
niitzlich, um die Gegner e 1 i 1 | -a‘amuma&l THRIES
auf Distanz zu halten oder J|TRE" . N S| i T SR

um sie in einer Ecke i3 % e X3 g Sl =
festzunagein. Sagat hat £ - : [ 3] -

zwei Arten von y ! il ; HiaAvG
Feuerkugeln: hohe und 4 f T0WR0:
tiefe. Die Tiefflieger 2 ) A 74
verbrauchen i, o
wahrscheinlich weniger e A '
Kalorien.

23

HESRERT

MELRRESR

SRR IR T PR

: m:h:, Sp
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Blade angief ' Ken, Balrog und
er geheim- er gute, alte Zangief! Es hat ihm nicht gereicht, sich mit Neuling Captain
D nisvolle Blade sibirischen Baren zu messen...jetzt ist er auch noch in Bisons = Sawada werden zwar im
hat wohl Truppe eingetreten, und das ist eine schlechte Nachricht fir ~ Spiel vorkommen, aber
zuviel Gage verlangt, die Kampfer, die fur das Gute eintreten. Hite Dich vor seinem leider gibt es noch
daB er nicht in den Schraubstockagriff! keine Screenshots
Film gekommen ist. Spinning Lariat davon.
Im Spiel ist er aber Zangief ist immer fiir einen hdBlichen, kleinen Move zu haben. Hier  Filmstars und ihr
dabei. Bist Du sein Spinning Lariat. Er streckt seine Arme aus und rotiert mit Privatieben... Aber wir
sicher, daB er nicht enormem Tempo. Dieser Move ist zwar gefihrlich, aber er von Games World
aus DEM Spiel sieht auch ziemlich damlich aus. respektieren naturlich
herstammt? Dem, mit 24 solche Sonderwiinsche,
den vielen roten Pixeln k JJ. ok und aufierdem ist
drin? uns der Computer, mit
Electricity Tl T , : ‘{ Sstt?&* dem wir die
Nicht nur Bison hat's i SE— i g 3 Screenshots machen
drauf - auch Blade kann mit seinen Fingern % A 5 wollten, im letzten
fiir Spannung sorgen. Dieser Move ist auf den Boden ; {n \ Augenblick ganz sauber
gerichtet und deckt das nahere Umfeld ab i abgeschmiert.
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nachstbesten
Drachen
geschwungen
und einen
kleinen Ausritt

in Segas
Konigreich der
Fantasie
gemacht...
ie wir alle wissen verfligt Sega
liber ein beeindruckendes
w Arsenal von Spielhallentiteln,
die nur darauf warten, fiir den
Saturn konvertiert zu werden,
wenn die Konsole im Laufe des Jahres
offiziell auf den Markt kommt. Virtua
Fighter ist bereits als Import erhaltlich,
ebenso Daytona Racing und bald auch
Virtua Cop, mdglicherweise sogar Virtua
Fighter 2. Wir wissen allerdings nicht,
wie viele Originalspiele speziell fir die
Superkonsole sich derzeit in der
Entwicklung befinden. Wir kennen alle

e N\

rn ca-

das grafisch .
brilliante - wenn —
auch etwas einfache - Clockwork
Knight in der Importversion und miissen
zugeben, daB es sich dabei unter
qualitativen Gesichtspunkten um einen
guten Anfang handelt. Aber seit vielen
Monaten kreisen die Geriichte und
Spekulationen insbesondere um ein
bestimmtes Spiel. Viele Magazine haben
versucht, dariiber zu berichten - mit
fragwiirdigen Bildern und Infos aus
japanischen Werbebroschiiren. Aber nur
wer Panzer Dragoon auch wirklich
gespielt hat, kann die enorme Qualitét
dieses tollen Sega-Titels entsprechend
wiirdigen - Screenshots aus
Importmagazinen werden dem wohl
kaum gerecht. Meiner Meinung nach ist
dies ein Spiel, fiir das allein sich schon
die Anschaffung der Konsole lohnt. Und
das Spielen habe ich eigentlich nur
unterbrochen, um Dir diesen kleinen
Bericht zu schreiben.

e man es in einem derartigen Spiel erwarten kann gibt es in

Panzer Dragoon eine ausgedehnte Introsequenz, die sich wirklich
anzuschauen lohnt. Die Animation in diesem Mini-Film ist erstklassig
und hilft, Dich auf Deine bevorstehenden Aufgaben vorzubereiten.
Zwischen Dir und Deinem Drachen gibt es ein gewisses persinliches
Verhiltnis...Du weiBt schon. Allerdings tat mir Dein altes Reittier ein
biBchen leid - das gute Stiick hat™s gleich zu Anfang bise erwischt,
und die Hauptfigur hat sich noch nicht einmal umgeschaut. Herzlos!

4

Viele Deiner Gegner
in Panzer Dragoon sind
so riesig, daB Dein
miachtiges Reittier
vergleichsweise
bedeutungslos
erscheint.

Das Spiel erinnert sehr an das schdne
Magic Carpet von Bullfrog und versetzt
Dich in eine fantastische Welt voller
Monster und lauernder Gefahren. Aber
anders als beim Bullfrog-Titel stammen
die Wesen in Panzer Dragoon nicht aus
der klassischen Mythologie, und auch
das Gameplay ist viel actiongeladener
und geradliniger als bei Magic Carpet.

Das wahnsinnige Intro fiihrt Dich in
diese neue Welt ein und bereitet Dich auf
die bizarre Action vor, die Dich im
weiteren Verlauf erwartet. Das Szenario
und die Hintergriinde konnten
problemlos einem von JRR Tokiens
schlimmsten Alptraumen entstammen.
Auf dem Riicken eines Drachens reitest
Du von Level zu Level durch
wunderschon gerenderte Landschaften.
Du rauschst durch unheilvolle Hohlen,
umschwimmst Felsen, die aus

stiirmischer See emporragen, muft
Dich standig gegen andere Drachen
und enorme Bosse zur Wehr setzen,
und siehst Dich einer Heerschar
furchterregender, riesiger

Sandwiirmer und mechanischer

Raumgleiter gegeniiber. Dabei steht Dir

DML50--

1CD _April

eine Schnellfeuerwaffeund ein duferst
niitzlicher Raketenwerfer zur Verfiigung,
der natiirlich ein wenig umsténdlicher zu
handhaben ist, dafiir abereine erhdhte
Treffsicherheit aufweist.

In Panzer Dragoon gibt es natiirlich
auch eine Auswahl verschiedener
Perspektiven und die Maglichkeit, sich
an die Action oder die Umgebung
heranzuzoomen. Du kannst Deinen
Widersachern auch im Fluge nachsetzen
und so alle Angriffe von den Seiten, von
vorne oder von hinten rechtzeitig
parieren. Ach ja, es wird tbrigens
niemand versuchen, {iber Deinen
Drachen zu Dir emporzuklettern. Schade
nur, daB der gute Junge kein Feuer
speien kann.

Optisch ist das Spiel eine wahre
Augenweide, es ist hervorragend gut
spielbar, und auch der Sound ist
hdrenswert. Panzer Dragoon diirfte
ziemlich bald bei Deinem Importhandler
eintreffen. Teste es einfach mal an! Aber
auf eigene Gefahr - wenn Du dies Spiel
gesehen hast, konntest Du hochst
unzufrieden mit dem sein, was

Du bislang gespielt hast.
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g 4 Ein
gefahrlicher
Sandwurm
rauscht an Dir
vorbei. Nimm ihn
ins Visier und
mach ihn fertig,
bevor er
zuriickkommt.

pAus dieser

seitlichen

Perspektive kannst

Du die fantastische
Szenerie in Panzer
Dragoon bewundern,
inklusive Meereswellen
und realistischer
Reflexionen.

4. Hier geht’s zur Sache! Die blauen Rauchspuren,
, die Deine Raketen hinterlassen, zeigen an,
. daB es gleich irgendeinen Ungliicklichen

bise erwischen wird.

e

e

4. Mit Hilfe der groBien
Auswahl an Blickwinkeln
kannst Du das Game aus
nahezu jeder gewiinschten
Perspektive spielen. In
diesem Screenshot nidhern
wir uns dem groBen
Rotorklingen-Bofl am Ende
des Seelevels. Wenn Du Zeit
hast und gerade nicht
angegriffen wirst, richte ‘
schnell so viele Raketen wie
miaglich auf das Ziel ein.
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4. Da blast er! Zwei gigantische
Sandwiirmer steigen vor Deinen
Augen aus dem Wiistensand in die
Luft auf. Du solitest kurzen
Prozefl machen, denn friiher oder
spédter werden sie Dich angreifen.

Dragoon bietet dem Spieler eine groBe Auswahl an
Blickwinkeln. Man fiihit sich so jederzeit als Herr der
Lage und erhiilt eine solide aussehende Spielumgebung. Es

gibt die iiblichen "Virtua"-Perspektiven, die Du als
Standardmodus wihlen kannst, aber auch die Maglichkeit,
nach vorn, nach hinten und zur Seite zu schauen und zu

4. Ein Blick zuriick zeigt
Dir, was hinter Dir vorgeht.

A Jetzt wird's
ernst! Diese
feindlichen
Schiffe werden
gleich ihr
blaues Wunder
erleben.

W Einige der Wesen und Maschinen in
diesem Spiel sind wirklich unglaublich,
und das schione ist: Du kannst zu ihnen
emporfliegen.

A In den
Hohlenlevels
kann's schon mal
schaurig werden,
aber zum Fiirchten
ist jetzt keine Zeit.
Hier geht™s fiir
Dich namlich ums
nackte Uberleben!
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; b ™ Und die Bosse?

nzer Dragoon besticht nicht nur
durch die Bosse und Hintergriinde -
¥ Hoch oben am e e e e — e die Gegner gehidren mit zu den groBiten
bt o i “n 5 und detailliertesten, die wir je gesehen
iir schwache Herzen. g Eo - -
Basonders rilcht, wann ] ! t . haben. Schau sie Dir an:
Du einen i
angriffswiitigen
Drachen im Nacken
hast. Schade nur, daB
Du auf diesen
schwehenden
Festungen nicht
mitfliegen kannst.

4. Auf Dich und
Deinen groBen
Freund lauern
hinter jeder
Ecke Gefahren.
In diesem Level
triffst Du viele
der Wesen aus
dem Intro

—

Stargate, ehrlich!
diistere Gang fiihrt

4. Diese blumigen Gegner migen ja ganz hiibsch-
aussehen, aber sie brauchen - wie alles andere in
diesem Spiel auch - schon eine ordentliche Drihnung,
wenn Du weiter vorankommen mochtest.
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Dhitinan Sinil

u.ﬁnh a0 Wesrke. Eine
ruppe von Leuten aus aller Hemren
Linder, die eine gemeinsame

Vergan heit verbindet, kommt
in dem kieinen Lindchen
Shabaloo zusammen. Sie alle
Rache im Herzen, aber
keiner so sehr wie Colonel Guile,,

ber wer ahnt, welches Schicksal ¥ Rechts: Guile
ihn erwartet... Und so fangtes an: ~ Starmt |'='|1.|: i
Shadaloo City im Staate Shadaloo  fn die Szene -
(nattrlich). Nachdem sie im ein absoluter
Schatten ihren Tee geschlabbert Superheld.
haben, werden zwolf Soldaten der Vereinten Nationen auf
brutale Weise ermordet - einige weitere Opfer im Biirgerkrieg, : "
der das Land nun schon sieben Jahre lang heimsucht. ‘ v - 4Cammy -
In der anschlieBenden Verwirrung nimmt der bose Kriegsfilrst % e i P
General M. Bison 63 Rettungshelfer gefangen. Drei UN-Offiziere werden ¢ beschiftigt sich
als vermift gemeldet, vermutlich haben sie sich unerlaubt von der Truppe mit einem
entfernt. Nachdem sich das Kampfgetiimmel ein wenig gelegt hat, It Bison B9
eine bose Botschaft verbreiten: Alle Rettungshelfer, die einstweilen in hiibschen S braucht schon
Kartons in einem Lagerhaus untergebracht sind, werden innerhalb von 72 e o e S einen harten
Stunden getotet, wenn nicht ein Losegeld von 20 Milliarden Dollar bereitgestellt : im0
wird. Colonel William F. Guile hat das Kommando (iber die Alliierten PN S ; Lady zu ziihmen.
iibernommen, und ist beauftragt, einen Rettungseinsatz vorzubereiten. Wen ‘ .
wird er aber zu diesem Einsatz mitnehmen, und was genau hat er zu erwarten? o i el
Wir haben uns in den Datenbanken der Alliierten bedient, und es fiir Dich Vega, komplett

herausgefunden... mit Maske und
Klaue.
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/ (COLONEL
o WILLIAM
GUILE

Darsteller: Jean Claude Van Damme

Moment mal, ist das nicht der Timecop?
Nicht ganz, Jean Claude spielt vielmehr den Guile, und er
macht seine Sache verdammt gut.

Dann sind also die Genickbrecher wieder los? Genau.
Guile kampft iibrigens auch gegen Bison, und wie wir alle
wissen, ist Guile der bessere Kampfer.

Nein, Chun Li ist die beste

Zu der kommen wir spdter noch. Doch Guile scheint schon
die passende Antwort zu sein, wenn es darum geht, Bison
gegeniiberzutreten.

Wie gut pafit Jean Claude zur Rolle des Guile?
Ideal, sogar noch besser als Val Kilmer oder @hnliche.
10+/10

Der Games World-Tip fiir die Rolle des Guile:
William Shatner - wenn ihn der

Timecop nur aus dem Jahre 1966
zurtickholen konnte.

Info: Gespielt von dem harten Mann
aus Briissel, Jean Claude Van
Damme, wirkt der Amerikaner mit
der Stachelfrisur und der Tatowierung
auf dem Arm echt iiberzeugend.
Guile muB die 63 Geiseln aus Bisons
Gewalt befreien, bevor die Frist
ablauft und sie alle umgebracht
werden. Aber wir sind ziemlich
sicher, daB er’s packen wird. Das
Gute siegt doch immer, oder?

v

A Dben: Ryu
und Ken
beschleicht ein
ungutes Gefiihl,
als sie auf
Honda und
Balrog treffen.
Also, wenn's
das Drehbuch
nicht anders
vorgesehen
hatte, dann
wiiren Honda
und Balrog jetzt
beide tot. Denn
Ken ist der
beste, und Ryu
sowieso!

4 Links: Guile
steht in
bedrohlicher
Pose in der
Gegend
herum.

CHUN
LI ZANG

Darsteller: Ming-Na Wen

Was soll eigentlich dieses
Zang im Namen?

Wir glauben, es heiBt soviel wie
Superfrau, und fiir Chun Li ware
das sicher mehr als zutreffend.

Aber ist sie wirklich so hart wie
die anderen? SchlieBlich ist sie
doch ein Midchen...

Pssst, leise! Immerhin kann sie
einen Mann allein mit ihren
Beinen titen. AuBierdem lduft da
noch was zwischen ihr und Ryu.

Okay, das haben wir also notiert.
Aber was ist mit ihren eigenen
Wiinschen?

Sie will nur das eine: Bison titen.
Danach wird sie wohl ihren Schal
vom letzten Winter weiterstricken.

Chun Li, was fiir eine Frau!
Ja, genau...

Wie gut paiit Ming-Na Wen zur
Rolle der Chun Li?

Ming sieht natiirlich ganz nett aus,
und die Rolle erfordert schon eine
Frau ihres Kalibers. Aber wo war
Tia Carrere bei Drehbeginn? 8/10

Der Games World-Tip fiir die Rolle
der Chun Li:
Tia Carrere (wer sonst?).

Info:Grrr. Der Liebling aller
Schuljungen, Chun Li, handelt in
tadlichem Aufirag. Als
Fernsehreporterin hat sie die
ganze Welt bereist und kennt
inzwischen iiber 1000 Arten, einen
Menschen zu téten. Einige davon
sind nett anzusehen, andere
weniger...

info:Kenny sucht
immer das Doice
Vita. Statt hart zu
trainieren und

KEN MASTERS

Darsteller: Damian Chapa

-

-y

Dieser Kerl hat doch einen leichten
Dachschaden...

Ja, besonders wenn er wiitend wird! WuBtest Du
schon, daB er auch noch Karate beherrscht?

Er kiinnte also durchaus gefdhrlich werden?
Klar, besonders wenn man sich iiber seine Frisur
lustigmacht.

Erzd@hle mir mehr von ihm!

Nachdem er unter der Obhut von Sheng Long mit

seinem BusenfreundRyu trainiert hatte, entschied er

sich fiir den American Way of Life und bevorzugte
schnelle Autos und Girls, statt Liegestiitze.

Hmm, so benimmt sich doch kein echter Samurai,
oder?

Nein, sicher nicht, aber da er gar keiner ist, spielt
das auch weiter keine Rolle.

Wie gut pafit Damian Chapa zur Rolle des Ken
Masters?

Gut und schin, aber wer ist denn dieser Damian
Chapa schon? Man hatte vielleicht besser Dolph
Lundgren genommen.

Der Games World-Tip fiir die Rolle des Ken:
Martin Wilmer oder Ken (der von Barbie).
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Tolu zu kauen,
hangt er herum,

reit biode Witze
und ist ein echter

Tunichtgut.
Damian Chapa,
der den jungen

Ken spielt, ist aus

Filmen wie A

Killing in Beverly
Hills oder Under

Siege bekannt.




W Chun Li, in ihrem roten Lieblingsdress, steht genau vor
Cammy, wihrend irgendein Typ sich damit briistet, daB er
nach seiner Einfiihrung in die Yakuza noch immer alle Finger
intakt hat. Die M&dels sind sichtlich beeindruckt von dem
dollen Hecht.

GENERAL
M BISON

Darsteller: Raul Julia
Ein absoluter Killertyp, oder?

Sicher, das "Verriickter Diktator” steht ihm ja
schon auf der Stirn geschrieben. Diesem
Kerl wirst Du bestimmt nicht auf die Nerven
gehen wollen, geschweige denn, ihn auf
seinen Vornamen ansprechen. Respekt.

Dann kiinnte man also sagen, er hat "ne leichte Macke?

Ja, aber das kinnte einem schlecht bekommen.
Seine Lieblingshiicher?
"So schaffe ich mir Feinde" und "Tdten von A his Z".
Wie gut paBt Raul Julia zur Rolle des M. Bison?
Er ist nicht ganz so furchterregend, wie er hatte sein konnen.
Vielleicht sollte er sich mal mit einer Taschenlampe von unten
anstrahlen, um gruselig auszusehen. 7/10

Der Games World-Tip fiir die Rolle des M. Bison:

Christopher Walken, denn er ist ein Fiesling.

Info: Der gute Raul Julia spielt den groBenwahnsinnigen General

M. Bison. Der abtriinnige Heerfiihrer hat 63 Rettungshelfer

gekidnappt und will innerhalb von 72 Stunden 20 Milliarden Dollar

Lisegeld haben, sonst bringt er die Geiseln alle um.

RYU
HOSHI

Darsteller: Byron Mann

Ist dies nicht der Ryu, der
immer so schnell
eingeschnappt ist und
dann so gnadenlos
zuschldgt?

Genau. Ryu ist Kens alter
Sparringspartner mit dem
kilhlen Kopf.

Aber warum sind die beiden so unterschiedlich?
Vielleicht soliten wir Ryu mal auf einen Odipuskomplex hin
untersuchen. Wahrscheinlicher ist, daB die japanische
Tradition der Hingabe zur Arbeit was damit zu tun hat.

Ist er nicht einer der allerhdrtesten aus der ganzen
Mannschaft?

Im ersten Spiel bezwang er Sagat, daher auch die Narbe auf
seiner Brust. Obwohl Guile meiner Meinung nach noch harter
ist (aber das wollen wir lieber nicht erwdhnen, sonst gibt's
wieder "ne Schldgerei).

Wie gut pafit Byron Mann zur hdchst anspruchsvollen Rolle des
Ryu?

Nicht sonderlich gut. Er sieht nicht im geringsten so aus, wie
Ryu. Massaki Sakkai, der Typ der den Monkey gespielt hat,
wire da wesentlich besser gewesen. 4/10

Der Games World-Tip fiir die Rolle des Ryu:
Jackie Chan (wenn er mal gerade keinen Blddsinn macht).

Info: Byron Mann iibernimmt die Rolle des Ryu, und wirkt
dabei, anders als sein hart trainierendes Ebenbild in den
Videospielen, eher wie ein Weichei, dem es nur darauf
ankommt, mit viel Kohle und mit heiler Haut die Stadt zu
verlassen. Er ist eigentlich ein netter Kerl, aber sein bester
Freund, Ken, bringt die beiden immer wieder in
Schwierigkeiten. Ryu muB sich halt mehr um den Kleinen
kiimmern.

Darsteller: Gregg Rainwater

Erz@hle mir mal was iiber den Kerl!

Er ist ein baumlanger indianischer Krieger im Videospiel, aber
es scheint, als gdbe es keine baumlangen indianischen Krieger
in Hollywood.

Wen haben sie dann stattdessen genommen?

Einen kleinen Bengel, der zwar ein wenig indianisch aussieht,
aber langst nicht die Prasenz des T. Hawk aus dem Game hat.

Merkt man das?
Natiirlich, das fallt schon unangenehm auf - im Spiel war er riesig, jelzt ist er eben kleiner.

Sie haben ihn also geschrumpft?

Vielleicht hat er zu lange den Regentanz getanzt und ist dann eingelaufen. Traurige Sache.
Wie gut paBt Gregg Rainwater zur Rolle des T. Hawk?

Leider gar nicht. T. Hawk sollte mindestens so grofl wie Zangief sein, viel herumstampfen und
standig "How!" rufen. Dieser Part wurde verschwendet. 2/10

Der Games World-Tip fiir die Rolle des Hauptlings:

Lou Diamond Phillips nach einer Steroidkur.

Info: Gregg Rainwater spielt den méachtigen T. Hawk, Guiles treuen Gefolgsmann und Chef des
internationalen Sicherheitsdienstes. Ein ganz schiner Karrieresprung fiir einen Krieger, der so
stark ist wie zehn Indianer, oder?
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A Oben: Blanka an den Knipfen eines VR-Simulators.
Im Film wird der griine Kollege durch die kriminellen
biochemischen Experimente, die im Auftrag eines
gewissen M. Bison an ihm durchgefiihrt werden,
verwandelt.

DEE JAY

Darsteller: Miguel A Nunez Jr.
Wer ist eigentlich dieser Dee Jay?

Dee Jay kommt aus Jamaika und hat einen tollen
musikalischen Hintergrund...im Spiel.

Okay, und was haben die in Hollywood aus ihm
gemacht?
In Hollywood wurde diese Figur ein wenig

_immer Zeit.

EDMOND
HONDA

Darsteller: Peter Navy
Tuiasosopo

0b so ein fetter Mann wirklich den
Hundert-Schlage-Move ausfiihren
kann?

Nun, hdngt davon ab, wie fett er wirklich ist.

Ich meine, so richtig
fett, daB ihm das Fett
aus den Gelenken
tropft...

Offensichtlich ja, dieser
Move klappt problemlos,
weil der Kerl aus lauter
Pixeln besteht. Im
wahren Leben sieht’s
schon etwas anders aus.

Dann solite man ihm
lieber nicht sein
Mittagessen klauen?!
Traumtadnzer, das la@Bt er
bestimmt nicht
durchgehen.

Aber, wo er doch so dick
ist kinnte man ihm
vielleicht
davonspurten?!

Tja, wenn da nicht sein
Sumo Torpedo wire...

Er kiinnte
danebenzielen...

Ich wiird"s nicht drauf
ank lassen.

Ist Herr Tuiasosopo beweglich genug fiir die
Rolle?

Darauf kommt’s gar nicht so sehr an - er
wartet lieber, bis seine Gegner zu ihm
kommen -, aber sein Gesicht ist prima
angemalt, und dafiir gibt’s 7/10.

Eine andere Alternative fiir die Rolle des
Edmond Honda:
Helmut Kohl oder Phil Paisnel (Gamesworld)

Info: Der gute Eddy hat eine Mordswut im
Bauch. Als japanischer Sumoringer hitte er
eine Traumkarriere machen und Yokozuna
werden kiinnen, wenn nicht ein gewisser
Bison ihn kaltgestellt hédtte. Aber mit seinen
Kollegen Chun Li und Balrog wird er das
bestimmt noch richtigstellen kdnnen.
Solange Du ihn ausreichend fiitterst...

4 Hier geht's nicht

14
ZANGIEF

Darsteller: Andrew Bryniarski

Stammt er aus RuBlland oder aus
einer der abtriinnigen Republiken?
LaB uns jetzt nicht politisch werden. Nur
soviel: Dieser Mann ist ein ungezahmter
Bdr, der nur darauf warlet, losgelassen zu
werden.

Ist er wirklich so gefdhrlich?

Ja, zumindest im Spiel. Im Film ist er
jedoch ein netter, knuddeliger Russki, den
einfach jeder gernhaben muBl. Wir sagen’s
besser nicht weiter.

Wieviel Rubel hat er denn als Uiberldufer
bekommen?

Andrew ist nur ein Schauspieler und kein
echter Russe, ehrlich.

Warum ist er ein Wrestler?

Sein Lieblingsheld ist ein weiterer fiktiver
Charakter: Mike Haggar aus Final Fight.
Aber ich frage mich, wie die beiden sich
kennenlernen konnten, wo doch die beiden
Games nichts miteinander zu tun haben.

Kann Andy Bryniarski als Zangief
iiberzeugen?

Er ist ausreichend groB und hat einen
dhnlich verriickten Haarschnitt. Das geht
voll in Ordnung. 8/10

Der Games World-Tip fiir die Rolle des
Zangief:

Mr. T (A-Team) mit etwas Michael
Jackson-Makeup.

Info: Zangief ist Bisons Leibwé&chter. Dieser
russische Kleiderschrank ist gutmiitig, aber
ein hiBchen verwirrt. Den armen Kerl mit
dem Kurzhaarschnitt spielt Andrew

nur um Strafien-
k@ampfe - fiir die
eine oder andere
flotte Party ist

CAMMY

Darsteller: Kylie
Mmogue

Ist das das Madel, das
MZnnerherzen hibher
schlagen 148t?

In einem engen Lycra-Dress
bestimmt.

Aber ist sie nur wegen ihres
Aussehens dabei, oder hat sie
auch etwas Sinnvolles zu tun?
Vorsichtig! Sie ist ein Top-
Offizier des britischen
Geheimdienstes.

Und das als Australierin!

Naja, woll'n uns mal nicht zu

abgedndert. Er hat ein paar Pfunde abgenommen und
ist jetzt ein abgedrehter Computerfreak.

Also alles Kase, oder wie? .
Uberhaupt nicht, er ist echt cool, denn er wird von
Miguel Nunez gespielt, und der hat bereits in vielen
coolen Filmen mitgespielt...schlieBlich gefriert er schon bei 4°C.

Das ist wirklich cool!

Ja, Mann, 9/10 fiir den Jungen.

Hat er’s denn drauf, der Miguel?

Ja, und vom Diskjockey zum Computerfreak ist ja durchaus eine gewisse Karriere.
Kein schlechter Ersatz fiir die Rolle des Dee Jay waren:

Barry White oder MC Hammer.

Info: Supertyp Miguel A. Nunez Jr., der auch schon in Tour of Duly (Respeki!) und
Fresh Prince of Bel Air (schon wieder Respekt!) dabeiwar, spielt den Dee Jay. Dee Jay
geht im Film nicht unbedingt musikalisch zu Werke, sondern verkiorpert ein Computer- aber wahr. Cammy ist eine Meisterin des Kampfsports.
Genie, das alles daransetzt, seinen Auftrag zu erfiillen. Er kampft auf der Seite von AuBerdem sieht sie in ihrem hautengen Body extrem gut aus,
Bison. aber das war nicht der Grund, weshalb Kylie diese Rolle

sehr auf dieses Thema versteifen.

Es mag ja unwichtig erscheinen, aber...

Also, um es einmal klar zu sagen: Kylie sieht nett aus und gibt
eine perfekle Cammy ab. Wir sollten froh sein, sie in
hautengen Klamotten betrachten zu diirfen.

Wie gut paBt Kylie zur Rolle der Cammy?
Sehr gut, warum auch nichi? Gut, sie hat zwar schon so
manchen Film verbockt, aber das kinnen wir ihr verzeihen. 9/10

Der Games World-Tip fiir die Rolle der Cammy:
Sehr gut, warum auch nicht? Gut, sie hat zwar schon so
manchen Film verbockt, aber das kinnen wir ihr verzeihen. 9/10

Info: Cammy, gespielt von dem herzerfrischenden Fraulein
Minogue, ist Guiles Nachrichtenoffizier. Sie ist zwar
Australierin, aber sie spielt eine britische Agentin. Seltsam,
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DHALSIM

Darsteller: Roshan Seth

Wer ist denn nun eigentlich dieser
Dhalsim?

Nun, er ist ein Inder, und im Spiel gait er als
Yoga-Experte. Im Film ist er allerdings
Biophysiker von Beruf.

Ist doch merkwiirdig, oder?

Ja. Aber was will man machen, das ist eben
Hollywood.

Hat er im Spiel eine gute Figur gemacht?

Im Spiel war er nicht gerade einer der
schlechtesten - er konnte Feuer speien, seine
Gliedmafen fiirchterlich weit ausfahren, und er beherrschie sogar den
Teleport. Dariiberhinaus war er jedoch bloB ein Hanfling.

Damit willst Du aber nicht sagen, daBl alle Wissenschaftler Hanflinge sind?
Nein, das gilt nur fiir Dhalsim.

Hat Roshan die Rolle hingekriegt?

Roshan Seth hat schon eine Menge Schauspielerfahrung sammeln kdnnen,
aber als der gute Dhalsim wirkt er doch ein wenig zu plump (verglichen mit
dem hageren Kirperbau des Yogameisters). 6/10

Der Games World-Tip fiir die Rolle des Dhalsim:
Carlo Thranhardt.

Info:Der indische Schauspieler Roshan Seth hat die Herausforderung
angenommen, den Dhalsim zu spielen. Der diirre Yoga-Meister ist eigentlich
ein Biophysiker, der von Bison gefangengehalten wird. Er soll genetische
Experimente durchfiihren, um den ultimativen Kampfer zu erschaffen. Schau
Dir nur an, was aus Carlos Blanka geworden ist!

VEGA

Darsteller: Jay Tavare

Der Kerl sieht aus, als
wire er der schneliste

und hirteste Kampfer der = o= N b
ganzen Runde. w"\f

Stimmt, aber er bellt mehr, a
als daB er beiBt. Im Spiel hat
er eine bldde Lache, die

seinen Gegnern ganz schin
auf die Nerven geht.

Aber er kann doch auch
austeilen?!

Mehr als das - mit seinen Metallklauen an den
Fausten wird er zu einem hochgefidhrlichen Gegner.

Ist das nicht regelwidrig?

Ja und Nein. Das mit den Klauen ist zwar nicht die
feine Art, aber im StraBenkampf ist eben alles
erlaubt.

Wie macht sich Jay in der Rolle?
Werde jetzt mal nicht komisch.

Ist Jay Tavare tatséchlich genau der richtige Mann
fiir diese Rolle?

Mit seinem Kérperbau ist Jay Tavare sicher eine
erstklassige Besetzung. AuBerdem hat er diesen
gewissen Latin-Look. Aber er trdgt sowieso die
meiste Zeit eine Maske. 9/10

Der Games World-Tip fiir die Rolle des Vega:
Prinz Nasim Hamid er hat ndmlich keine bldde
Lache.

Info:Vega, gespielt von Jay Tavare, ist der
titowierte Matador, der jederzeit kampfbereit fiir
das Biise eintritt. Er ist sehr beweglich und
temperamentvoll - ihm liegen die Massen stets
zu FiiBen. Bewaffnet ist Vega mit zwei
Stahlkrallen und einer schicken Gesichtsmaske.
Ein toller Hecht!
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BALROG

Darsteller: Grand L. Bush

Moment mal! Der Kerl sieht ja aus wie Mike Tyson.
Stimmt schon. Na, vielleicht war das ja von japanischer Seite
aus so beabsichtigt.

Warum hat man dann Balrog nicht einfach Bison genannt?
Hat man ja. Als die japanische Version herauskam, schien
auch alles in Ordnung zu sein. Aber als die amerikanische
Version veriiffentlicht wurde, sagten alle: "Moment mal!",
genau wie Du.

Tatséchlich?

Ja. Aber als das alles geklart war, beruhigten sich die
Gemiiter schnell wieder und der Film lief gut.

Wie gut paBt Grand zur Rolle des Balrog?

CARLOS
BLANKA

Darsteller: Robert Mammone
Das ist doch des griine Kerl, oder?

Im Spiel ist er griin, ja, aber im Film beginnt er aus
Griinden der Handlung und der Kontinuitdt zunZchst als ganz gewdhnlicher
Mensch.

Also, kein Knurren und Beifien?

Nein, darauf werden wir schon warten miissen, bis Dhalsim ihn in die Finger
bekommt und seine Experimente startet.

Und dann kommt das Knurren und Beifien?

Ja, er wird schlieflich zum allbekannten griinen Unhold und zu einer ultimativen
Kampfmaschine.

Ob Robert Mammaone fiir die Rolle geeignet ist?

Fiir ihn ist es die erste Filmrolle iiberhaupt, deshalb wollen wir mal gnadig sein.
Unsere Wertung: 8/10.

Der Games World-Tip fiir die Rolle des Carlos Blanka:
Dr. David Banner alias The Hulk.

Info: Blanka, der Mann, der so tierisch gut bellen kann, ist alles andere als ein
Waisenjunge, der von seiner minderjahrigen Mutter im brasilianischen Urwald
ausgesetzt wurde. Carlos ist vielmehr Guiles bester Freund. Nachdem ihn Bison
gefangengenommen hatte, spielt jedoch der Biogenetiker Dhalsim an ihm herum
und verwandelt ihn in einen tierdhnlichen, ultimativen Krieger. Dargestellt wird
dieses Kampfbiest von Neuling Robert Mammone.

4 Ganz links: Sagat schaut
in seine Schatzkiste, um zu
priifen, ob jemand seine
Weingummis geklaut hat.

p Links: Jean-Claude schaut
sich den Neunmalkiugen an,
der ihm

soeben vorgeschlagen hat,
doch besser nach Hause zu
gehen und eine Familie zu
griinden.

w Unten: Bison schaut
ziemlich sauer drein.
Wahrscheinlich hat er
gerade wieder fiirchterliches
Sodbrennen.



Um ehrlich zu sein, er kann einfach keine
fiesen Typen darstellen. Hatten sich die
Filmbosse doch nur so lange geduldet,
bis Tyson wieder aus dem Knaslt raus ist
- das wiére eine brillante Besetzung. 6/10

Der Games World-Tip fiir die Rolle des
Balrog:
Mike Tyson oder Eddie Murphy?

Info: Balrog, der eigentlich zu den Bisen
gehirte, reist jetzt mit Chun Li und Eddy
Honda als Nachrichtenteam umbher.
Balrog ist ein schlimmer Gegner, und er
benutzt seine Fauste mehr als seine
FiiBe. Aber Chun Li und ihre
fantastischen Kicks machen das wieder
wett. Fiir diese Rolle hat sich Grand L.
Bush die Boxhandschuhe angezogen.

VIKTOR
SAGAT

Darsteller: Wes Studi

Ist dieser Sagat nicht ein gemeiner Typ?
Er ist der gemeinste von allen und neben Bison auch
einer der hartesten Kampfer.

Ryu hat ihn doch einmal besiegt...

Schon, aber das war noch im ersten Spiel, zahit hier
also nicht mehr.

Und ob das zahit! Eins zu Null fiir Ryu...

Meinetwegen, aber Sagat ist wirklich ein knallharter Brocken, und so eine Sache
wie die mit Ryu wird ihm so schnell nicht wieder passieren.

Okay, letzte Frage: Wie lautet sein zweiter Vorname?

CAPTAIN
SAWADA

Darsteller: Kenya Sawada

Wer ist das denn nun?
Keine Ahnung, aber er ist einer von
Guiles Leuten.

Der richtige Mann fiir die richtige
Rolle?

Kenya Sawada mufl einfach der richtige
Mann fiir die Rolle sein, wenn er schon den gleichen Namen tragt.

Der Games World-Tip fiir die Rolle des Sawada:
Wesley Snipes.

Info: Hey, ein Neuer! Kenya Sawada spielt einen von Guiles Helfern
und womdglich auch seinen neuen Freund - Captain Sawada. Wir
haben ihn in keinem der Spiele entdeckt, auch nicht, wenn man hoch,
runter, links, rechts, X, X, B driickt. Die Figur des Sawada wurde
speziell fiir den Film von Autor und Produzent Steven De Souza
entwickelt.

FEI LONG

Darsteller: Wes Studi

Fei Long? Fei Long?

Hmm, der ist leider nicht dabei.

Der Games World-Tip fiir die Rolle des Fei
Long:

Salman Rushdie, aber wo der steckt,
wissen wir auch nicht...

Info:Tja, lang nix werden sehen uns!.

VERSTECKTE KAMPFER

Werde jetzt mal nicht komisch.
Ist Wes Studi tatsédchlich genau der richtige Mann fiir diese Rolle?

Klar, besonders, wenn wir uns an die haBliche Szene in Der letzte Mohikaner
erinnern, wo er einen Ungliicklichen mit der Axt skalpiert hat. Volitreffer! 10/10

Der Games World-Tip fiir die Rolle des Sagat:
Patrick Steward von Star Trek TNG

Info: Wes Studi, der bise Indianer aus Der letzte Mohikaner, spielt im SF-Film
eine dhnlich fiese Rolle. Sagat ist Bisons wichtigster Waffenlieferant. Tagsiiber
ist er ein Gladiator und nachts der Anfiihrer einer Gang. Ein wirklich rauher
Bursche! Er ist der meistgefiirchtete VerbrecherboB in ganz Siidost-Asien und
kann tun und lassen, was er will.

4 Links: Ryu P‘

‘ J “_it O S zieht sich
- sein Hemd
. aus und
macht sich
fiir eine
kieine
Nunchuck-
Vorfiihrung
warm.
P Rechts:
Cammy sieht
aus, als
wire sie
tadlich .
beeindruckt.

© Columbia-Tri Star © Capcom Inc.

Wird
Chtlich
n 27
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,Street Racer ... hat sich einen

\ns:.(.)r!‘ Ehrenplatz in der Spielesammlung SUPER PRO -

12/94 verdient.” 12/94 .
L .‘ = Street Racer gehbrt zu den besten Modulen des Jahres. ﬂ,ﬁ
@ ... die Programmierer haben es geschafft, Mario-Kart- e
\y auch ohne DSP-Chip in allen Belangen zu iibertreffen.” 119
VIDEO GAMES 12/94, :

Eine \Weltreise fir 2 Personen und 4 x ein Besuch fiir je 2 Personen bei der

) H SINNS 2 Wochen incl. Hotel Bcnsich Computer und Videogames-Fernsehsendung Games
AHNSINN i World in Kaln incl. Bahnkarte.

PREBE: Eine Australienreise : 4 x ein Besuch fir je 2 Personen bei der Computer und
fir 2 Personen und 2 Wochen mit Besuch des Formel 1 Videogames-Fensehsendung X-Base in Miinchen incl. Bahnkarte.
Rennens in Adelaide, incl. Hotel und Vollpension. 10 x 2w Karten fi das Formel 1 Renen i Jull 95
3 x eine Woche Portugal am Hockenheimring.
fiir 2 Personen mit Besuch des Formel 1 Rennens 50 x ein Super Vierspieler-Adapter von LMP
in Estorl incl. Flug, Hotel und Vollpension. 10 x ein Jahresabo der Zeitschriften Video Games oder Mega Fun.




UbiSoft |

Spansﬁre_d by |

GAMES
WORLD (42)

Und so geht's: 16 Street Racer Spieler werden ausgelost und im Friihjahr “95 nach
Frankfurt eingeladen, um an der deutschen Street Racer - Meisterschaft teilzunehmen.
Die drei Besten gewinnen jeweils eine der drei Top-Reisen (siehe links).

Zwei Portugal-Reisen und alle anderen Preise kann jeder Racing-Fan gewinnen, der
den ausgefillten Gewinncoupon einsendet. Einfach ausschneiden, auf eine Postkarte
kleben, ausreichend frankieren und ab die Post an:

LAGUNA Video Games, Stichwort: Street Racer,

Am Siidpark 12, 65451 Kelsterbach.

Einsendeschluf ist der 3 1. Mérz 1995.

Mitarbeiter von Laguna Video Games und Ubi Soft diirfen nicht teilnehmen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

~________-—""

qi\,lll,l»/ v |

Kreuze den Street Racer
an, der Dir am besten gefillt:

Ich bin fit genug im Street Racer spielen,
um bei der |. deutschen Street Racer IMeister-
schaft mizumachen und eine der drei D

bombastischen Reisen zu gewinnen!

So fit bin ich noch nicﬁt. will aber einen
der anderen Spitzzenpreise gewinnen,

Name,Vorname
StraBe, Hausnummer
Postleitzahl, Ort

Alter, Geschlecht
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MSegaM MegaDrive32XMca-

tellar Assault ist ein Spiel, das  bedient und todliche Photonenstrahlen  vielleicht haben wir hier ein fesselndes

im Fahrwasser von Star Wars  austeilt. und ausgereiftes Polygon-Ballerspiel.
s Arcade entstanden ist. Hier Was aber diesen Titel so einzigartig Im Juni beginnt das Flugtraining...dann
wimmelt's nur so von Lasern,  macht, ist die Wiederholungsfunktion. werden wir mehr wissen.
" feindlichen Raumschiffen und ~ Wenn Du einen Einsatz erfolgreich
Polygonen. abgeschlossen hast, kannst Du Dir die
Bei Titeln wie Starblade und gesamte Action von Anfang bis Ende
Microcosm konntest Du Dich ja nur noch einmal in Ruhe betrachten. Du
auf einem festen Kurs bewegen und kannst Objekte heranzoomen und das
alles liber den Haufen schieBen, was in ~ Gemetzel aus jedem beliebigen
Reichweite kam. In Stellar Assault Blickwinkel beabachten. Ob Du nun
kannst Du Dein Raumschiff fliegen, scharf darauf bist, zu sehen, wie der
wohin Du willst. Im Zwei-Spieler-Modus ~ Gegner Dir in den Riicken fallt und
tibernimmt ein Spieler den Part des gentiBlich Deine Schrottkiste
Piloten und steuert Richtung eindellt, steht auf einem anderen Blatt.
und Geschwindigkeit, wahrend der Vielleicht steht uns mit Stellar Assault
zweite Spieler die Waffensysteme ein neues Star Wars Arcade ins Haus,

‘ A Hier geht’s nicht darum,

. nur oft genug irgendwohin zu
ballern, und dann explodiert

% F 4 die Kiste schon - hier geht's
K um prazises SchieBen. Die <
R Schiffe sind aus kleineren
o = Teilen zusammengesetzt,
die ahgeschossen werden e
miissen, hevor das Ganze in !
die Luft fliegt.

A Und wenn es
dann in die Luft Y
4. fliegt, kannst Du -
3 2 Dich auf "was
gefaBt machen. b
Viel Zeit, um Dein 7 ‘
Handwerk zu . { A
bewundern, hast
Du allerdings nicht -
- das néachste '
i 2 i X Raumschiff
b 3 k erwartet Dich
schon!
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¥ Feindberiihrung in einem der ersten Levels.
Hier kannst Du Dich schon mal im Umgang mit den
Lasern iiben. Ein paar gute Treffer, und die Kiste
diirfte irreparabel zerstort sein. Dann brauchst Du
nur noch nahe heranzufliegen und ihm den Rest
geben. Hier ist keine Zeit fiir Gefiihisduseleien,
hier drauBien zdhlt nur Hirte und
Entschlossenheit...(Oh, Gott!).

bis wir die Energie
aufbringen kinnen, um

kiinstliche Wurmlacher fiir
intergalaktische Reisen zu
erschaffen.

e ————en TR permeen s s |

homas war ein sehr
ungezogenes Raumschiff,
deshalb schickte ihn der dicke
| Controller in einen
Selbstmordeinsatz.
¥ “Im Hyperraum ist’s gar dunkel
und kalt,” stohnte Thomas.

A Nimm Dich vor dem Weltraumschrott in acht.
Diese Uberbleibsel anderer Schiffe kinnten Deinen
Schutzschilden einige haBliche Macken zufiigen.
Aber die Explosion ist nett, oder?
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'
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" Der Einsatz beginnt, und
schon steckst Du bis zum Hals
in Schwierigkeiten.

M ies ist eine der Video-
¥ sequenzen, die Du siehst,
wenn Du einen Level beendet
hast. Du kannst die Action aus
jedem beliebigen Winkel heraus
betrachten und Dich auf

| Wunsch auch heranzoomen. Fiir
Shoot-"em-Ups ist dies ein

viillig neues Feature.

¥ Das Ding ist immer noch
nicht erledigt. Dann fliegen wir o
eben noch "ne Runde. Jetzt gib

3

Das Ziel ist genau im Visier.
ihm den Rest!

A Zu Beginn des Spiels
kannst Du auf diesem
Bildschirm den Status aller

ablesen. Gegen Ende Deines
Einsatzes kannst Du mit ein
paar Lichern im Warp-
Antrieb sowie gefiihrlichen
Schiden an den
Schiffswinden rechnen.

Fliege dicht heran und gib's
ten!

Der Einsatz war erfolgreich.
Der niichste Auftrag wartet schon.

Bordsysteme Deines Schiffes

w Jetzt bemerkte Thomas, daB er
sich villig verirrt hatte.

w Plotzlich kam ein groBes,
blaues Schiff daher. "Kann ich dir
helfen?" fragte es.

W "Bitte", flehte Thomas,"kannst
Du mich zur Erde zuriickbringen?"

¥ “Na klar", sagte das blaue
Schiff. Und Thomas folgte ihm bis
nach Hause.

I
o
i

Das Ende?

=
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rfindungen kénnen manchmal ganz geféhrliche
Auswirkungen haben. Gerade erst haben die
Neandertaler aus Cores prahistorischem
Rennspiel das Rad erfunden, schon brettern sie
mit ihren Maschinen mit Seitenwagen Uber
staubige Pisten um die Wette und priigeln sich dabei grin
und blau!

Wahle Dir eines von acht wagemutigen Duos aus, die in
diesem préhistorischen Rennspiel das Starterfeld bilden.
Cliff Hanger heiBt der coolste Hohlentyp - er fahrt
zusammen mit seiner Freundin Roxy. Axle Roads féhrt mit
Willy Mammoth, Chuck Rock und Chuck Jr. aus Cores
friiheren Steinzeit-Games bilden ein Team, und Stigay

Das Rennen findet auch nachts kein Ende.

Saurus fahrt allein, weil er so dick ist. So langsam wird’s Zeit, die Fahrscheinwerfer PALIS[D
Die Rennstrecken sind alles andere als langweilig - sie ~ Simzuschalten- : - 100 RS
sind abwechslungsreich und stecken voller Uberraschun- T

gen. Es gibt Schmuddelstrecken durch Odland, bei denen
die Bikes durch die Kurven schlittern, es gibt knifflige
Kurse, die durch griine Landschaften mit Flissen und
Briicken fiihren, eine Eiszeitrunde mit schliipfrigen
Geraden und einen Nachtlevel, der mit Licht gefahren wird.

Ein tolles Feature der Version fiir den Mega Drive 32X
ist der 2-Spieler-Modus mit geteiltem Bildschirm. Auf dem
Mega CD konnten nur dann zwei Spieler agieren, wenn der
eine die Maschine lenkte und der andere im Seitenwagen
auf die Gegner lospriigelte. Jetzt kann man endlich
gegeneinander antreten und sowohl das Bike steuern, als
auch die Konkurrenz attackieren.

Zu den weiteren Features gehdren das Zoomen, die
schwenkbaren Perspektiven und enorm fliissige Grafiken.
Dies ist eines der saubersten Games, die man bislang auf ( .
dem 32X zu sehen bekam. Ein Spiel nach dem Stand der { ‘ . PAUSED.
Technik. i N S . o e
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Wenn es eben geht,
sollte man tunlichst
werrmeiden, beimn
Mlutorrzidrennen yzyzn
zinen Dinosaurier an
den Start zu gehen.
Wer s trotzdem
tut, braucht
Schon
werdarmmi

PAUSER) =
R

Ty N
Py

a
PAUSED

b UstD
P

Wenn Dir mal |
die Energie
knapp wird,
sehen selbst
die vergam-
meilten
Fleischstiicke
vor Dir
irgendwie
lecker aus.
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s mag ja noch eine Weile
hin sein, aber US Gold
bereitet jetzt schon ein
Computer-spiel zur
Olympiade 1996 in Atlanta
vor. Izzy wird als ein hyperaktiver
Teenager beschrieben ...wie?! Mit
einem fleckigen, blauen Kdrper und
Glubschaugen...wenn das ein
Teenager sein soll, heiBe ich Kinkel!

Er ist ein vielseitiger Plattformheld,
denn er besitzt die Fahigkeit, sich in
alle moglichen Formen zu morphen,
um groBe Venus-Fliegenfallen,
feurige WasweiBichs und knurrende
Ballons zu bekampfen. Diese Morph-
Phasen dauern so lange, bis ein
Checkpoint erreicht ist. Danach
nimmt |zzy wieder seine normale,
kartoffeldhnliche Gestalt an.

All der tbliche Plattformklamauk
ist vorhanden. Restart-Punkte, lcons
zum Einsammeln, weite Spriinge und
Herden von Gegnern, die Du zu
bekdmpfen hast. Doch Dein Hauptziel
ist es, die finf Olympischen Ringe
aufzutreiben, damit Izzy an den
Spielen teilnehmen kann.

Von diesem kartoffelkdpfigen
Teenager werden wir in Zukunft wohl
noch einiges horen, denn neben
einem geplanten, von US Gold
gesponsorten Cartoon befinden sich
auch noch andere Games in der
Pipeline.

A lzzy ist ein kiuger, kieiner
Bursche. Er kann die
verschiedensten Kdrperformen
annehmen, um unbeschadet

durch die Levels zu kommen. Hier

sehen wir ihn als Drachenflieger,
und der ist gar nicht so leicht zu
steuern.

|

100390

T Er T T rr TR e Ty

W Die Entwickler dieses Spiels
wissen gar nicht, wer lzzy

eigentlich ist. Nach allem was |

wir wissen, ist er das
offizielle Maskottchen der
Olympischen Spiele 1996 in
Atlanta. Kaum zu glauben, daB
eine blaue Kartoffel als
Maskottchen fiir einen so
energiegeladenen AnlaB
fungiert.

> m W RE) Bac_ BRI —_=
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morphen!

In jedem Level sind
sogenannte Morphs
versteckt, mit
denen sich

Izzy in alle
maoglichen Formen
verwandeln kann.
Einige Abschnitte
kinnen nur
bewiltigt werden,
wenn er sich in
einer bestimmten
Morph-Phase
befindet.
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Mega Drive Spiele

Manacef Lichtkanone

mit 7 Spielen .. 7 vrnn. 169 DM
Mega CD mit Road Avengar ...... 289 DM
NBA Jam Tournament... 119 DM

MACK OB i cinein i

Toe Jam & Earl 2 ..........................69 DM
Pitfall 69 DM
Mega Turrican..

TR R S MRS
Rebel Aussalt CD ...
Fifa Soccer 95 T
Urban:Stike: o a e
Fifa Soccer CD........coneee
Story of Thor (Dt. Texte) ..

BUDSY 2 <. i i crvirans sasgriass D -DIM
NHL Hockey 95............c.c.c.c....... 109 DM
NBA Live 95

Dragon (Bruce Lee)
MR Nutz ..........cccooviiee
Metal Head 32X...
Star Wars 32X ..
Virtua Racing 32X...
WWEF Rage CD...............
Jimmy White Snooker
Zero Tolemace...............

Cannon Fodder . .......-rswssssasessees
Mega Man Willy............cccooeeec

StiA SATURN

Sega Saturn

mit Spiel Virtua Fighter............. 1299 DM
Daytena USA.................l..

Panzer Dragon -...
Memory Card ...
Joypad'........

7

F1 Pole Position 2 ..

Turn & Burn

John Madden 95.

Parodius

CYPOIMALON st iasismanse 09 DM
Cannon Fodder ..........cceciiieen 119 DM

|
1,

1j|
il

f

inbhior

Jurassic.Park 2.0 v et
Equinox ...
Flashback
O R o o nen s b A ea ot
Soulblazer .........

Micro Machine...

NBA Jam Tournament.................
Warlock ...
Dr agon....
Intern. Super Star Soccer
NFL Quaterback....

Tetris & Dr. Mario ...

Super Punch out ...

MaRo M. S e e
Star Trek.........
Super Morph ..
Lord of teh Ring
Mickey Mania
Super Battletank 2 ... &
Garrer:Aces. .o el
Pitfall
Clayfighter 2....
Secret of Mana........ccoimiamneanians

EXTREM Twill Cap
Art.-Nr.: 53357
lieferbar von folgenden Teams
Buls/Hornets/Suns/Magic

Body Count - Badge
Art.-Nr.: 6151
A AR e el R A 39,90 DM

Metallica - Packetprint
(Druck leuchtet im Dunkeln)

Art.-Nr.:
T-Shirt

106034
........................ 29,90 DM

07941 TAUBERBISCHOFSHEI

Bild: Links

Art.-Nr.: RFBOT.....ovinsunraninnnsn49,90 DM

Bez.: NBA T-Shirt Bulls

Motiv: Tree Pointer

Teams: Bulls/Suns/Magic/Hornets/
Kicks/Supersonics

GroBen: S/M/L/XL

Gr.-farbe:  schwarz/Brustdruck

Bild: Milte

Art.-Nr.: CTO1 (T-Shint)................49,90 DM

Art.-Nr.: SWO01 (Sweat-Shirt) ......99,90 DM

Bez.: NBA T-Shirt / Sweat-Shirt Magic

Motiv: Court Tested

Teams: Bulls/Suns/Magic/Hornets/
Kicks/Supersonics

GroBen: S/M/LXL

Gr.-farbe:  weiB/Brustdruck

Bild: Rechts

Art.-Nr.: DVO1 (T-Shirt)................49,90 DM

Art.-Nr.: SWO05 (Sweat-Shirt) .....99,90 DM

Bez.: NBA T-Shirt / Sweat-Shirt Suns

Motiv: Double Vision

Teams: Bulls/Suns/Magic/Hornets/
Kicks/Supersonics

GroBen: S/M/L/XL

Gr.-farbe:  schwarz/Brustdruck

49,90 DM

teller von Star Trek

).50 DM

)Be Papp Aufsteller von Star Wars
/Darth Vadder/

99,50 DM

SHAQG Road Warrior Baskethall
(Neuer Shaqg Ball mit hoher Lebensdauer).
Art.-Nr.: 62209 .................49,50 DM

Micro Mini Backheards Shag Attack
mit Mini Ball
Art.-Nr.: 67093 ... .29,90 DM

mit 6 Spielen
Art.-Nr.:

82006 ......... ...119,00 DM




Wurm-
futter!

n diesem ohnehin

schon hervor-
ragenden Titel wurden
noch einige Verbesser-
ungen vorgenommen, an
denen Du nach
Herzenslust herum-
knabbern kannst.

Wo geht's lang?
Dieses neue Feature soll Dich
dazu verleiten, den harten
Weg einzuschlagen. Wenn
Du’s nicht tust, wirst Du auf
immer und ewig als Schwich-
ling gebrandmarkt sein.

Ladebildschirme

Hey, spaBig! Dies ist ein
Ladebildschirm, und was
macht Jim? Er belddt einen
LKW, hahaha. Der andere
Bildschirm ist genau so

lustig, deshalb haben wir ihn
abgedruckt, damit Du Dich auf
alle Zeiten daran erinnerst.

@NUI"IHERS A SGECIEE GAMES WORLD: DAS MAGAZIN
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besonders

vorsichtig.

IRRNERNN

A Dies ist der zweite
Level, und langsam wird
die Sache brenzlig -
nicht nur wegen der
brodeinden Lava!
Behaite einfach einen
kiihlen Kopf, dann wirst
Du schon unbehelligt
durchkommen.
Hoffentlich...

A Diese
Fischwesen
sehen nicht
gerade
vertrauenser
weckend
aus. Mit
seiner Knarre
wird Jim hier
gleich fiir ein
biBchen
Action
sorgen.

B Interplay@MMega-CDBca-DM139.- M1LCD

uf den Konsolen war Jim ja
schon ein Riesenerfolg, und
A jetzt krabbelt er mit einem

Special Edition-Spiel auch auf

den Mega-CD. Earthworm Jim
hat schon so manchen Vogel zur Strecke
gebracht, aber jetzt hat er's auf einen
ganz bestimmten abgesehen: Psy- -Crow,
die Krdhe. Und solange ihn das Gliick
nicht verlaBt, ist Jim festentschlossen,
sich von niemandem eine Scheibe
abbeiBlen zu lassen, schon gar nicht von
irgendwelchen Kotern.

Aber erstmal will ich diejenigen, die
dieses Earthworm Jim-Abenteuer noch
nicht kennen, einweihen. EJ findet den
gestohlenen Anzug (besser gesagt: er
fallt ihm auf den Kopf), aber Psy-Crow
will ihn zuriick...und zwar dringend.
SchlieBlich finden sich viele kleinere Tiere
zu einer einzigen, groBen Klopperei
zusammen. Ganz simpel! Deine Aufgabe
ist es, Jim durch 15 verriickie Levels zu
geleiten und den verrufenen “Captain
Beaky" zu besiegen. Wenn Du das
geschafft hast, darfst Du Dich bei einer
neuen Endsequenz entspannen, die
speziell fir den Mega-CD entwickelt
worden ist. Zu den weiteren neuen
Features gehort ein PaBwort-System und
eine verbesserte Game Engine, damit das
Spiel insgesamt schneller lauft. Mit dieser
tollen, neuen Game-Version dirfte
Earthworm Jim ein recht angenehmes
Leben auf dem Spielemarkt beschert
sein. Aber bei all den Bosartigkeiten und
Gefahren, die ihn in seinem Abenteuer
erwarten, wird er auch hart dafiir zu
kampfen haben.

A Zwischen den Levels
erscheinen solche
Rennspielchen.

A Du willst wissen,
was Jimmy gerade
macht? Wenn Du
ihn lange genug in
Ruhe l3dBt, fingt er
an, sein Kopfende
als Springseil zu

! benutzen. Damit
tritt er iibrigens
auch auf Kinder-
geburtstagen
auf!
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’ =
ie Metzelorgie Eternal sie gestorben wéren. Jetzt miissen sie  Schlange oder einem Ninja-Huhn, das Mlt dan

Champions von Sega gibt es  beweisen, daf sie es wert sind, mit Eiern wirft?! Nicht schlecht, wenn
jetzt auch fiir den Mega-CD.  weiterzuleben, oder sie sterben einen man Riihrei mag, aber wenig sinnvoll, Kewh '
Gleichzeitig ist dies das grausamen Tod. Wenn Dir Jetta, Blade, wenn man einen Kampf gewinnen “p-
erste Spiel, das Sega Midknight oder Larcen auf dem Mega will. it der richtigen
America iiber ihr Deep Water-Label Drive gefallen haben, dann wirst Du Special Moves gibt es auf dieser byl igeciogedubes s,
verdffentlicht. Und das heiBt: nur fir ~ Deine Lieblingskdmpfer auch auf der CD im UberfluB. Wenn Du die richtige Angriffswelle auslgsen.
Erwachsene! Wenn Du also noch CD wiederfinden, dazu noch einige Kombination “raus hast, wird Dein ::'“.";"7"‘,’:'"" slsn unglaublich
keine 18 bist, dann solltest Du jetzt Neulinge wie den knallharten Cowboy ~ Kampfer eine besonders brutale S tat e ,,:::'Mgg:?;;m“
schnell weiterblattern. Dawson oder Ramses, den Technik anwenden und fiir einige von Blade, durch den Jetta in
Der Eternal Champion ist ein groBer  agyptischen Prinzen. beeindruckende Szenen sorgen. Dies einen lﬁ;ﬂ:nkﬁflu stiirzt. Ist
und kraftiger Kerl, der sich die besten  Aber auch einige héchst seltsame konnte das ultimative Eternal e i
Kampfer der gesamten versteckte Kampfer gilt es zu Champions-Spiel werden...jedenfalls
Menschheitsgeschichte entdecken. Wie war's zum Beispiel mit  bis die Saturn-Version auf dem Markt
zusammengesucht hat - kurz bevor einem verriickten Hund, einer ist!

W Da das Spiel erst ab 18 freigegeben ist,
kannst Du mit einigen knallharten Moves
rechnen - geil!

A Los,
“Jungs,
zeigt mir
eure
Feuerkug
eln!

pxprios 7

P Jeder Kimpfer hat sein prpr o S, a P - > e
eig Heimatterritor- S e PRI Vo i

ium, in das er sein Opfer
locken kann. Midknight
liebt™s gruselig.

GD-ROM
KINO!!!

- . .
W Das ist es, was
wir von
CD-ROMs
erwarten -
toll =
gerenderte i
Introseq- .
uenzen, p——
um die j e - - o g
Dich Deine k3 -
Kollegen 2 . . Ry
beneiden : . ) e
werden.
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r 4 Vorsicht, das Polygon da
7 driiben! Wir haben uns mit e
< Polygonkampfern gepriigeit,
wir haben Polygonraumschiffe
zeriegt, jetzt fahren wir eben Polygonautos

zu Schroti...

n Sachen Renn-Games fiir das
SNES haben wir ja eine ganz
1 schone Flaute durchgestanden.
Nintendos Stunt Race FX war eine
herbe Enttauschung, denn man
konnte es in einer Stunde durchspielen, und
den Spielen ohne FX Chip fehite einfach die
nétige Brillanz Wir waren also gespannt, was
uns Dirt Racer FX zu bieten hat.
Elites Geldnde-Rennspiel hat uns sofort
elektrisiert. Links und rechts fliegen
schattierte Polygone vorbei, wéhrend Dir die
Landschaft entgegenscrollt. Auch die
Fahrzeuge setzen sich aus Polygonen :
zusammen, lediglich die Szenerie besteht aus y ;. w Gerade dachtest
Sprites. Als Geschwindigkeitsfanatiker habe , : S Du noch, Du seist auf
ich mich natiirlich sofort fiir den Rallye- - ; ; :"T g Wege,
Wagen entschieden - er ist enorm schnell, . b
laBt sich aber nicht sonderlich gut steuern. T e riesenhafter Monster
Der Monster Truck ist zwar langsamer, hat - g wm| Truck auf.
aber am Berg keine Probleme, wahrend der
Buggy wohl eher was fiir Verriickte ist, die
keine Angst haben, ihren Bonus zu verlieren.
Zur Steuerung gehort das Beschleunigen, das
Bremsen und natiirlich die Lenkung.
Zusétzlich lassen sich mit den L- und R-
Knopfen auch gefahrlich scharfe Kurven
durchfahren. Die Wagen schleudern und
wirbeln derart herum, daB Du sie aus jedem
beliebigen Winkel betrachten kannst.
Am interessantesten waren fiir mich die
englischen Rennstrecken mit ihrem
grasbedeckten Hiigelland, den Farmen und
den Hoftoren, wo man so prima
gegendonnern kann. Die australischen Pisten
sind sandig, so daB die Fahrzeuge schnell ins

Schwimmen kommen. Und wer tiberhaupt 4 Ein paar falsche Bewegungen, und schon hiipft

kei inen W i e Dein Wagen wie ein Gummiball die StraBe hinunter.

Kem?n |‘INert ﬁagam lfe‘gtéseme'bt‘ agenhunterh £21 NG Nach drei Hiipfern 138t Du den Schrott liegen und
ontrolle zu haben, fur den gibt s auch noc £ o3 6 versuchst es noch einmal von vorn.

gine Strecke in Alaska.

Interessant ware noch, daB auch ein 2-
Spieler-Modus mit geteiltem Bildschirm in
der Cart steckt. Mit den drei
Schwierigkeitsgraden und dem
PaBwortsystem diirfte der Spielspal
nicht so bald versiegen. Und iberhaupt, sind

sie nicht einfach schon, diese Polygone? ' & , "'IDE—J SIE AUS JUEDEM BEL ] EBIGEN

‘Bl INKEL BETRACHTEN KANNS T

=t

— 1———
WIRBELN DERART HERUM, DASS

W Der Buggy ist schnell und leicht und W Dieser Escort-maflige Sportwagen ist auf den w Seine Beschleunigung entspricht etwa der einer
eignet sich perfekt fiir die sandigen nassen und windigen Rennstrecken Englands Puddingschnecke, doch mit dem Vierradantrieb
Pisten Australiens. Sein Kurvenverhalten genau in seinem Element. Beim Beschleunigen sind rutschige Hange, wo andere Autos passen

ist nicht optimal, aber er ist robust ist er nicht ganz so heifl wie der Buggy, aber die miiBten, kein Problem. Wegen der groen Reifen
genug, um ein paar StiBe wegzustecken. Endgeschwindigkeit ist gnadenlos. hampelt er jedoch ein biBchen viel herum.

——

2y 5
- W

.‘ » -
!:r_ -
—

@NUHP‘IERE MAI 1995 GAMES WORLD: DAS MAGAZIN




S
|
TTE geht s lang!

W Die schnellen Strecken in England fiihren Dich durch
griine Wiesen und Felder. Bei einigen der Spriingen wirst
Du vor schreck am Stuhl kleben bleiben!

Australien

W Auf dem siidlichen Kontinent herrschen deutlich heiBere
Verhiltnisse, die Strecken sind sandig, und die Fahrzeuge
wirbeln eine Menge Staub auf. Du kannst schnell ins
Schleudern kommen. Auf den Geraden kannst Du diese
Patzer aber wieder ausgleichen.

Alaska

¥ Diese Rennstrecke ist mit Schnee und Eis bedeckt und
. dadurch enorm gefdhrlich. Aber auch hier kann man
RiesenspaB bekommen, besonders, weil hier die

spektakulidrsten Unfille moglich sind.

)

;|

o B
=% ib

D' .
I'('ont'fnllpunkte Fox ! T\ E——

o o= A Ea Sl - A153G, i {1 @
auszumachen: s =% o : i 2

Auf dem Boden =y X e [ |

siehst Du > {
extragrofle
Nummern.

=)

}
/

o -

4. Die fairste Art, den besten Fahrer zu
ermitteln, ist es, zwei gleiche Fahrzeuge ins
Rennen zu schicken. Dann zdhit ndmlich nur
noch das Konnen der Fahrer und nicht die
Eigenart der Fahrzeuge.

iy e

rd

. - -

P

- -
B
~

A& Am Start ist die
Welt noch in
Ordnung. Erst wenn
der Strand-Buggy
sich auf und davon
macht, erkennst Du,
daf es ab hier nur
noch bergab

geht.. hdha.

| T il ——

o e womomom,
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|l alten Brettspiel an, mit kleinen
" Holzfiguren, auf die blode
& Gesichter gemalt sind.

W Tatsdchlich ist Hagane ein
gnadenloser Ninja, der die unkluge
Angewohnheit hat, sich standig mit
enorm groBen Bossen
herumzuschlagen.

Die meisten Plattformer sind nette,
frohliche Dinger mit niedlichen
Hauptfiguren. Hagane jedoch verbreitet
eine diistere und unheimliche Stimmung
- kein Spiel fiir schwache Nerven. Mit
Anleihen bei Shinobi und Strider ist
Hagane zwar nach altbewahrtem Muster
gestrickt, enthalt aber doch eine ganze
Reihe neuer Features. Du hast nicht nur
ein rasiermesserscharfes Schwert, mit
dem Du schnippeln und schlitzen kannst,
sondern auch Granaten, Messer, Pfeile
und selbst die obligatorische Smart
Bomb. Das diirfte ausreichen, um allen
Widersachern das Fiirchten zu lehren.
Aber, nichts da mit unbegrenzter
Munition, von wegen! Du muBt Deine
Waffen stindig nach- bzw. aufriisten,
und zwar mit Hilfe von Behéltern, die Dir
die getdteten Feinde hinterlassen.
Hagane wird durch eine beeindruckende
Ristung geschiitzt, kann aber trotzdem
noch herumhiipfen, wie eine Katze
auf dem heiBen Blechdach. Und das ist
auch gut so, denn die Méchte des Bdsen
ergieBen sich im nimmerenden-
wollenden Strom (iber den Bildschirm.
Ein mordsmaBiges Gemetzel ist
garantiert! Ich habe mich oft gefragt,
wann eine neue Strider-Variante
herauskommen wiirde. Mit seinen tollen
Sprites und beeindruckenden
Spezialeffekten hatte Hagane durchaus
das Zeug, diese Rolle zu (ibernehmen.

A. Auf einem riesigen Schlachtkreuzer
begegnet Hagane einem der
gefiirchteten griinen Ninjas.

E7L252 spenn L7y Ratd = ¢

>

4. Dies ist der BoB am - ’: : W‘h\i’\ :

Ende des zweiten : I
Levels. Er springt

herunter und landet
auf Deinem Kopf. ! b b

FriB mein Schwert!

Dir steht ein tierisches Waffenarsenal zur Verfiigung,
um ziinftig unter Deinen Gegnern zu wiiten. Hier
zeigen wir Dir 629 verschiedene Arten, auf die Du
Deine Feinde titen kannst...okay, es sind nur fiinf...

1. Schwert

Dies ist Haganes Standardwaffe. Immer zuverlissig, immer einsatzbereit und immer gut, um mit einem
schnellen Hieb Deine Gegner vor geteilte Ansichten zu stellen. Lebensnotwendig, wenn
Du keine Munition mehr hast.

2. Granate

Ein gekonnter und formvollendeter Armschwung, und eines von diesen kieinen Dingern wird selbst mit
den schlimmsten der Bosewichter problemlos fertig.

3. Pfeil

Eine fiese, kleine Waffe mit enormer Tiefenwirkung. Wirf eine Handvoll davon in die grobe Richtung,
aus der der Gegner kommt, und Du hast keine Probleme mehr mit iibervilkerten Bildschirmen.

4. Keule

Von dieser Waffe brauchst Du Dich nie zu verabschieden, denn sie ist an einer Kette befestigt. Sie
schieBt hervor, schiiigt unbarmherzig zu und kehrt nach getaner Arbeit zu Dir zuriick. So eine Keule ist
echt ihr Geld wert! :

5.Smart Bomb

Mit einer Bombe kannst Du wirklich alles vom Bildschirm fegen, das Dir nicht ins Weltbild paBt.
Wirf eines von den Dingern und ergitze Dich an der griindlichen Wirkung. Die Smart
Bomb ist besonders niitzlich, wenn's mal ein biBchen zu heil hergeht.

7
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enganiiegenden
Metallanzug

B Ocean @ SNESEMca-DPM139-

herumzulaufen und

ahnungsliose Aliens
umzupusten htrt sich ja
schon reichlich abgefahren
an. Wir woliten wissen, ob
man auf diese Art seinen
Lebesnsunterhalt bestreiten

kann...

4. Herr Turrican

ist sauer auf ein

paar haBliche
Feinde. SchieBe
Dir den Weg in
den nachsten
Level frei, und Du
wirst auf noch
mehr HiBlich-
keiten stofien.

-HB1lEMbit M April

urrican. Ist er wirklich der
psychotische US-Marine, der jeden
niedermaht, der sich ihm in den Weg
stellt? Oder ist er nur ein miBver-
standener Sonderling, der versucht,
seine tiefsten und dunkelsten

Sehnsiichte zu erforschen? Die Antwort
findest Du in 18 farb- und gewaltreichen Levels.
Es scheint, als hatte sein Sieg iiber The Machine
seinerzeit nicht ausgereicht - das Ding ist wieder da
und versucht, ein paar weitere Sonnensysteme zu
zerstoren. Und wieder ist es Turricans Aufgabe,
diesem Treiben Einhalt zu gebieten.

Neben seiner schweren Bewaffnung (Laser,
Flammenwerfer, Smart Bomb) verfiigt Turrican nach
wie vor (iber seinen bionischen Arm, mit dem er sich

auBer Gefahr schwingen kann. Wenn's Dir zu bunt

W Das erinnert sehr an die Stelle aus

Axelay, wo man iiber das Feuer

hinwegjagen muBB. Turrican setzt dem

Gegner machtig zu.

wird, kannst Du auch jederzeit in
ginen Scooter hiipfen und
davonbrausen. Super Turrican 2
ist mehr als nur ein kleines
Glitzerspiel mit schrecklichen
Monstern, unglaublichen
Explosionen und
atemberaubenden Spezial-
effekten. Du muBt namlich auch
Deinen Verstand einbringen,
wenn Du Dich von Plattform zu
Plattform schwingst, um
versteckte Levels zu erreichen. In
der Hauptsache kommt es jedoch
darauf an, sténdig den
Feuerknopf zu bearbeiten. Und
das kann so schlecht doch gar
nicht sein, oder?

WATCH
Werkzeuge
der Macht!

chau Dir diese netten
Waffen an! Jede von
ihnen kann dreifach
aufgeriistet werden. Wenn
Du ein Leben verlierst,
werden auch Deine Waffen um
einen Level zuriickgestuft. Ich
glaube, bei dieser
Waffenkammer bleiben keine
Wiinsche mehr offen.

1. Streuwaffe

Sie feuert mehrere Schiisse in
verschiedene Richtungen ab.
Niitzlich, wenn Dich ganze
Horden von Gegnern belauern
und Du sie alle niedermahen
willst.

2_Laser

Ein starker Laserstrahl
halbiert auch den hirtesten
Gegner und macht dazu noch
einen coolen Sound. Sieht
auch echt schick aus, mit den
ganzen buntea Farben...

3. Flammenwerfer
Ein tragbarer Toaster. Der
Flammenwerfer kann jeden
Gegner in Rekordzeit garen.
Eine der leistungsfihigsten
Waffen des ganzen Spiels.

4. Rebound Laser

Wenn Du jemandem dieses
Ding vor die Nase hidltst, wird
er kaum noch iiber Dich
lachen wollen. Die Geschosse
jagen durch die Gegend und
vernichten alles, was sich
ihnen entgegenstelit.

5. Zielsuchende
Raketen

Jedesmal wenn Du den Abzug
betitigst, startet eine Rakete
und sucht sich ein ahnungs-
loses Opfer. Die Explosion ist
einfach tierisch...werden
jedenfalls Deine Gegner
sagen.

! 6.Smart Bomb

Driicke den kieinen roten
# Knopf und schau Dir an, wie
! jeder Gegner auf dem

Bildschirm explodiert. Ganz
niitzlich., wenn s mal
eng wird,

7. Energierad
Damit kannst Du iiber den
Boden wirbeln, Minen legen
und alle Arten van Gegnern
toten, ohne verletzt zu
werden. Echt scharf!

R e LR S




“ Peter Wolter
hatte Wirmer
bisher immer nur fir
gute Koder zum

Fischen gehalten. Das

wollten wir ihm aber
nicht so einfach
durchgehen lassen ...

‘hen Lemminge, eine Prise Cannon Fodder,

ihze genetisch aufgeriihrt - und schon
E 1 wir Worms (Wiirmer, auf deutsch) aus der

- 2 ziehen. So ungefahr, jedenfalls. Die
wunaidee ist ganz simpel. Greife Dir einfach ein

Team von bis an die Zéhne bewaffneten Wirmern und
vernichte mit ihnen andere Teams, bevor sie dasselbe mit
Dir tun. An dem Wirmer-Gemetzel konnen bis zu vier
Wurm-Kampfgruppen teilnehmen, wobei das Team
gewinnt, von dem zuletzt noch eines dieser ekligen
Kriechtiere iibrig ist. Das Spiel léuft etwa so ab, daf Du
Dir zunéchst einen Wurm aussuchst und ihm dann
zwischen ein bis zehn Sekunden gibst, sich zu bewegen,
eine Waffe aufzunehmen und zu schiefien.

Das Waffenspektrum reicht von einer simplen Bazooka
(eine Art Panzerfaust) bis zu einer zielsuchenden Rakete,
die mitten im Fluge ihre Richtung dndern und ganze
Teams von Wilrmern ausldschen kann. Hinzu kommen
Uzis (israelische Maschinenpistolen), Kugelbomben,
Drachenschldge, Feuerbdlle, Granaten und jede Art
sonstiger SchieBeisen. Wer hétte gedacht, da simple
Wiirmer, die wir ja alle als friedlich erlebt haben, solche
Waffennarren sein konnen?

Ungeduldig sind sie auch, diese schleimigen Wesen.
Wenn Du mit einem Move zu lange wartest, kann es Dir
passieren, daB Dich ein Wurm anschreit und Dich
auffordert, endlich den Feind zu toten. Zu jedem Move
gehort namlich auch ein passender Sprechtext. Und
solltest Du aus Versehen auf Deine eigenen Leute, pardon:
eigene Wiirmer, schieBen, dann bekommst Du ebenfalls
die Quittung, indem Dir ausgesprochene Dummbheit
vorgehalten wird.

Macht es denn eigentlich genau so viel Spa, Wirmer
umzubringen, wie Monster oder (leider gibt es das ja in
vielen Spielen ..) Abbilder menschlicher Gegner? Nun ja,
das hdngt davon ab, wie Dir das Spiel gefallt ...

BTeaml?7M Amigalca-DM79.-H2Disk M Ser
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4. Die zielsuchende Rakete ist
einsatzbereit, Du brauchst nur noch

zu zielen und abzudriicken. Achte dabei
auf den Wind, wegen der Abtrifi.

0
&M

A Dieser groBe rote Pfeil ist in Wirklichkeit der Cursor -
nicht die zielsuchende Rakete. Wizz wird sie
wahrscheinlich abkriegen, und wenn Nails nicht aufpasst,

bekommt er auch seine Ladung.

'S ;ipese Mérriter higr suchén den
Ka

f. Wahrscheinl raichen
einige Schiisse mit der Bazooka 4
_und einigé Granaten - die Fronten Mk
udiirften danp klar sein. Sorgfaltig
zielen undiSchon bist Du def
Sieger. Und die anderen sind
natiirlich tot ...

MACHT ES DENN EIGENTLICH

3ENAU SC VIEL SPASS,

WURMER UMZUBRINGEN



Hier stellen wir Dir
einige der todlichen
Waffen vor, mit denen
sich die Wiirmer auf
ihre Gegner stiirzen
konnen:

1. Kugelbombe.

Wenn Du richtig damit umgehen
kannst, richtest Du eine Menge
Schaden an. Nach dem Abwurf
zerfallt sie in fiinf einzelne
Bomben, von denen jede fur
sich schon verflucht tadlich ist.

2. on Punch

Mit dem Drachenschlag kannst
Du eine ganze Gruppe Wiirmer
auf einmal ausschalten. Du
mufit nur schnell genug sein,
bevor sie Dich erwischen!

Ein klassisches Mittel, bei
Bankriubern und Terroristen
seit Jahrzehnten mit bestem
Erfolg bewihrt. Lege eine
Dynamitstange neben einen
ahnungsiosen Wurm und warte,
bis sie hochgeht.

4. Feuerball

Teufel noch eins! Der Move von
Ryu und Ken wurde von den
Wiirmern adoptiert. Diese Waffe

A Es dauerte nur

einen kurzen Moment 148t sich auch aus nichster
und Dennis und Distanz einsetzen - mit
. Gnasher waren 7 y durchschlagendem Erfolg.
einmal. Das kann eben
) passieren, wenn man 5. Kamikaze :
seine Bazooka- Das ist eine ganz verriickte
¥ Waffe. Seitdem die Japaner sie

Ladungen nicht

sorgfiltig wegschliefit. im zweiten Weltkrieg
perfektioniert haben, haben

jetzt auch die Wiirmer gelernt,
9 e sich eine explosive Banane

umzubinden und sich dann ins

Getiimmel zu stiirzen.

6. Shotgun
Hier kannst Du nach Herzenslust
auf renitente Wiirmer ballern.
Sollte dann noch jemand

r zucken, kannst Du den Rest mit
einer Stange Dynamit erledigen.

7. Uzl

Diese Maschinenpistole ist
nicht nur bei der Bundeswehr,
bei Arnold Schwarzenegger und
beim israelischen Geheimdienst
beliebt. Auch in Wurmkreisen
wird sie immer wieder gerne zur
Hand genommen. Paf auf den
RiickstoB auf!

: ' i 8. Leuchte /
y 5 winal s pneumatischer Bohrer

Der durch Luftdruck ange-

triebene Bohrer kann zwar auch

L 4 : - : i ¢ § waa ht angesetzt werden,
3 100" g0 Y = —¥ oo | B e o ascn i
By - T ” it gl | ¥ senkrechter Richtung. Bei der

1 | J \ . Leuchte solitest Du beachten,
daB sie nicht als Flammen-
werfer eingeseizt werden kann.
Alles klar, oder was!?

“’a. Dieser Bursche hier nennt'sichNails - ein'ganz'schin hartef

Brocken. Er hat allerdings ein wenig zu.dicht am Ufer gestanden, . nterprise gesehen?

< er wird sichftlariiber noch griindlich Zirgern. Fa, und wenn ers Der Teleport ist ein wunder-

Pech hat, ist er gleich nicht weg vom Ufer, sondern sogar weg bares Mittel, um sich schnell
om Fenster. Endgiiltig. I i aus dem Staube zu machen.

w
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A Dies ist keine
Seelenwanderung -
Dein AuBenteam wird zu
einem unbekannten
Planeten
hinuntergebeamt.

ie amerikanische Gesellschaft

Spectrum Holobyte und die

englische Softwareschmiede

Microprose haben sich

zusammengetan, um das

ultimative Abenteuerspiel flir alle

Trekkies zu entwickeln. Dabei handelt es
sich um eine Kombination aus Action-
Abenteuer und Flugsimulation, die auf der
Fernsehserie Star Trek: The Next
(Generation basiert.

Es wurde eine komplexe Handlung
entwickelt, die sich langsam vor Dir
entfaltet, mit Drehbuchausziigen, die von
den echten Drehbuchautoren der Serie
genehmigt wurden, sowie Stimmen, die
von den Original-Darstellern gesprochen
wurden. Alle wichtigen Figuren sind in

nnnnn

Alle Systeme klar!

Alle Deine Lieblingscharaktere stecken in diesem
Spiel. Sie konnen individuell gesteuert werden, um
ihre speziellen Fihigkeiten zu benutzen. Hier ein paar
der bekannten Gesichter:
1. CAPTAIN JEAN-LUC
PICARD

2. COMMANDER WILLIAM
RIKER

3. LT COMMANDER DATA

diesem Spiel enthalten: Captain Jean-Luc
Picard, Commander Riker, Councellor Troi
und Data. Sie alle haben ihre Zeilen
separat in einem Hollywood-Studio
aufgenommen - so stehen filr das
Abenteuer 60 Minuten allein an
Sprachsamples zur Verflgung. Aber
nattrlich wuBten die Schauspieler nicht,
wie die Geschichte ausgehen wiirde...das
liegt allein in Deinen Handen.

Jede der Figuren hat inre eigenen
Starken und Fahigkeiten und ist auch
separat steuerbar. Von der Hauptbriicke
des Schiffes aus sind Waffen-,
Navigations- und Kommunikations-
bildschirme erreichbar. Wenn Du wahrend
Deiner Reise einen Planeten erreichst,
muB aus den Crew-Mitgliedern ein

GAMES WORLD: DAS MAGAZIN

4. LT COMMANDER
GEORDIE LA FORGE
5. LT WORF

6. COUNCELLOR TROI

M Microprose@ PC CD-ROMMca- DM139--
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AuBenteam zusammengestellt werden,
das dann heruntergebeamt wird. Auf dem
Planeten wird nach Objekten und
Informationen gesucht und mit
Bewohnern gesprochen. In dem
Abentauer gibt es keine festgeschriebene
Vorgehensweise, Du kannst das Spiel also
auf unterschiedlichste Weise angehen.

Die Kombination von
Abenteuerelementen mit einer
Weltraumflug-Simulation ergibt eine
wundervolle Mischung, fir die Star Trek-
Fans ihr letztes Hemd geben werden. Aber
auch Abenteuerfreaks erwartet hier eine
echte Herausforderung. In Entwicklung
befindet sich auch eine Variation fiir den
3D0. Wir diirfen uns also auf einiges
gefaBt machen!

-

=

A Oben: Von der Briicke des |
Raumschiffs Enterprise
kannst Du
problemios
alle Waffen-
und
Navigations-
systeme
erreichen.

4 Links: Wenn Du
mit einem Mitglied
der Besatzung

sprichst, dann
redet diese Figur mit
digitalisierter Sprache.
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DIE OBJEKTE
DER BEGIERDE

Das Raumschiff Enterprise ist
e s e ; vollgepackt mit futuristischer
inks: Warte mal, kenne | f 5 H e
i(‘:h diesen Kerl nicht aus | IGChmk‘ vom 8 Scheiben
Wrath of Khan? R s A S asertoaster mit sensorgesteuerter
Kriimelschublade bis hin zum Ultra-
Staubsauger fiir besonders schwer
zugdngliche Stellen. Hier noch ein
paar weitere verriickte Gerate:

P

Krankenbuch Phaser

W Unten: Jede Figur trégt ihre eigenen F3ahigkeiten
zum Gelingen des Einsatzes bei. Sie kiinnen auch . Proben-
niitzliche Objekte tragen, die Dir in prek3dren b 1 i - sannlss
Situationen hilfreich sind. - : ”

Tricorder

4 Das ganze Game ist ein grafisches
Meisterstiick. Hintergriinde, Figuren und
Maschinen werden alle im SVGA-Modus
wiedergegeben.

Lang, lang ist's her - die Spitzohren und
die kurzen Minirocke aus der ersten Star
Trek-Serie. Seitdem hat das Raumschiff
Enterprise so manche Galaxie
durchschippert und viele neue
Zivilisationen erforscht. Das jiingste
Abenteuer fiihrt die Crew nun in ein PC
CD-ROM-Laufwerk.
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Alimahlich ist es an der Zeit, das Gerede

=>—>> Von Realitit und Wirklichkeitstreue
aufzugeben und sich mit den wichtigen

Ilingen im Leben zu befassen - mit der
m Peter Wolter erzahit...

gitdem wir Simon zuletzt am Wickel hatten, hat

er einige Tricks hinzugelernt. Jetzt kann er

durch einfaches Anklicken neue Icons

herbeizaubern, die nitzliche Gegenstande

bezeichnen; tiber einen Sprachfilter kann er
seine Stimme sogar den akustischen Bedtirfnissen und
Vorlieben des Spielers anpassen.

Auf seinen Reisen begegnet er mehr als 100
verschiedenen Figuren. Einige von ihnen sind alte
Bekannte, wie etwa der schwabbelige und beknackte
Swampling, der mittlerweile ein Fast-Food-Restaurant
eroffnet hat (Vorsicht, im Hamburger sind Popel drin!).
Oder der Holzwurm, der inzwischen ein bliihendes
Holzschnitzeratelier filhrt. Andere wiederum wurden von
den Programmierern frisch aus der Retorte gezogen - sie
sind manchmal witzig und meist licherlich.

Die Grafik ist mal wieder erstklassig (jaja, bei welchem
Spiel ist sie das heute eigentlich nicht?! Und warum
schreiben wir das immer wieder???), und wenn Du
ordentliche Lautsprecher hast, rohrt der Sound wie in einem
Tonstudio “riiber. Die Stimme Simons steuert der
Schauspieler Chris Barrie bei - die anderen Figuren
werden von den Schauspielern gesprochen, die den
Masken in Spitting Image (Gummifiguren, dhnlich wie in
Hurra, Deutschland) ihren sonoren Tonfall verliehen
haben. Musik und Darstellung ergeben in diesem Spiel
eine so dichte Atmosphare, da man eher meint, einen
interaktiven Zeichentrickfilm statt ein Computerspiel vor
sich zu haben. :

Mit seinen neuen Abenteuern macht Simon so ziemlich
~ alle wichtigen Gerétefamilien unsicher - zunéchst einmal
- den PC, den PC mit CD-ROM-Laufwerk, den Amiga und

- den CD32. Wahrscheinlich wird das Spiel auch fiir den
DO und Sonys neue PlayStation umgesetzt.

4. Kannste nen harmlosen Scherz vuﬂragm? Simon wohl nicht,

4. Mit seinem neuen Pferdeschwanz schieicht sich Simon
in das Schlafzimmer der Prinzessin, die dort tief
entschlummert vor sich hin schnarcht. Vermutlich braucht
sie den dicken Stapel von Matratzen, damit sie sich nicht
an der beriihmten Erbse stii8t, die gewihnlich unter
Prinzessinnen-Betten liegt.

denn er sieht nicht gerade zu Tode amiisiert aus.

MAT 1995

GAMES WORLD: DAS MAGAZIN

i

N34k F_’EI‘“I__I_'\z-Apr'il

A Wenn Du Dich auf diesen
magischen Wetthewerb einliit,
solltest Du alle nitigen
Kartentricks auf Lager haben.

-~ Prelsfrags Worauf kann man sich
unter allen Umstinden verlassen,
wenn zwei oder mehr Frauen
zusammen sind? Richtig, endloses
Geschwiitz! Das macht hier aher
auch Sinn, denn es ist die beste
Gelegenheit, alle wichtigen
Hinweise fiir den weiteren Verlauf
des Spiels aulzusclmnppan.




A Gehe besser einkaufen, wenn das 4 Ach ja, auch ich machte einmal auf 4. So ungefdhr muB Hamburg vor A. Hat jemand Appetit auf einen
Spiel zu stressig wird. Auf dem Wasser leben ... Aber nicht mit etwa 200 Jahren ausgesehen Sumpf-Burger? Zu diesem hier gibt
diesen StraBen findest Du némlich diesen hescheuerten Piraten - wenn haben. Anheimeind, in echt! es die Kotztiite gratis. Zugreifen, so
viele abenteuerliche Uberraschungen! man mit ihnen zu lange zusam-men ist lange das Angebot reicht!

verblédet man so, daB man anfdngt, o ; e

mldem Papagei zu diskutieren. & 4 i - . verrluchte R
o nasg 0/ Zauberer!

] Simon meint, er ware

| den toffeligen Sordid

. engiiltig losgeworden,

nachdem er ihn in die
Feuergrube gestoBen hat.
A Wetten, daB Dir nicht - Denkste! Dummerweise
auffiilit, daB dieses Szene ist sein Geist namlich
schon in der gcnlch‘ta . entwischt. Der Schurke
::ltlll:?tna: r:llar? tSGI: hatten will sich natiirlich am
:iimllzh Irnend'\lvadnnadle kleinen Simon rachen und
avon voll, dal -
w?:d‘;ramd: I.‘.'sute in ihr 4 zaubert in sein
Haus einbrechen und die . Schilafzimmer einen
ganzen SiiBigkeiten . Kleiderschrank.
i e Neugierig, wie Simon ist,
SicherheitsmaBnahmen ein W g @ IR =B n g4
monly Mot . und findet sich plotzlich
: ~ vor dem Laden eines

- Magiers wieder. In der

Zauberei war Sordid

. jedenfalls noch nie ein
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uviopische virtuelle Welt von unglaublicher
Schiinheit verkauft. Wir haben aus diesem
Menschheitstraum einen Cyber-Alptraum

gemacht...

nders als im Netz
unserer Tage ist
iThe Perfect
vollgepackt mit
wirklich nutzlichen
Dingen, die Dir
weiterhelfen:

PEMS

Das ist die Abkiirzung fiir
Perfect Emergency Medical
System - sozusagen Deine
Notbremse. Wenn's fiir Dich
mal schlecht aussieht, kannst
Du Dich in den Garden
zuriickversetzen lassen,

wo Deine Energievorrite
wieder aufgefrischt werden.

Karte :

Dieser niitzliche Globus hilft
Dir, Deinen Weg zu finden und
zeigt Dir dariiberhinaus,
wieviele Cyberjunkies sich an
Deine Fersen geheftet haben.

Chaff
Wenn Du schweren Angriffen
ausgesetzt bist, wahist Du
dieses Item, und eine
schiitzende Wolke wird sich
um Dich herum bilden,

die jegliches Laserfeuer von
Dir abh&it.

W |

ms5s
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In The Perfect lebst Du in der
standigen Gefahr, von anderen

Benutzern angegriffen zu werden.

Sie entscheiden blitzschnell, ob
sie angreifen oder nicht.

e Y Y ri?, !TT

WHRAT/LUHE 1S

Hallo, wo ist die niichste Kneipe? Ich habe mich nimlich in
diesem Spiel total verrannt. Wenn Du die richtigen Fragen stelist,
werden Dir die Figuren mit digitaler Stimme antworten.

B EAN 3D0OMca. DM119-.-H 1CDH April

achdem bereits vier
Cyberagenten in der Welt The
Perfect verlorengegangen
sind, beschlieBen die
Netzwissenschaftler, daB

Du jetzt an der Reihe bist, Deine
Synapsen zu riskieren. Wenn Du

erst einmal eingeklinkt bist, bist Du auf
Gedeih und Verderb den anderen
Netzbenutzern ausgeliefert - genau wie
im richtigen Leben. Entweder sie
beschlieBen, Dich zu erschieBen, oder

- sie versorgen Dich mit einem

unermeBlichen Strom Giberwiegend
nutzloser Informationen.

Um Dich iiber Deine augenblickliche
Lage zu informieren; gibt es drei
Bildschirmanzeigen, die Deine
Angriffs-, Verteidigungs- und
Beweglichkeitslevels darstellen. Diese
Levels kannst Du nachladen, indem Du
Dich unter verschiedenfarbige Kegel
stellst, die aussehen, als kimen sie
direkt aus Frankensteins Labor.

Ganz nett, so herumzulaufen und zu
ballern, aber ich denke mir immer, es
ware ganz nett, mit jemandem dartber
zu reden, wen Du als nachstes
erledigen konntest. Dies kannst Du
bewerk-stelligen, indem Du mit dem
Talk-lcon auf eine beliebige der vielen
seltsamen Personen klickst, die im The
Garden herumhédngen. Diese Figuren
beantworten dann Deine ausgewahlten
Fragen in einer digitalisierten Stimme.
Sie erklaren Dir, wozu die
verschiedenen Power-Ups gut sind
und wo Du die residenten harten
Jungs (Rithoms) findest. Die muBt Du
namlich alle besiegt haben, bevor Du
den elektronischen Tyrannen mit
Namen Perfect 1 erreichen
kannst.

MuBt Du zu viele Treffer einstecken,
fliegst Du sofort “raus aus dem Netz.
Noch ein paar Treffer mehr, und aus
Deinen Ohren steigen Rauchwdlkchen
auf, als Zeichen der Uberlastung
Deines Gehirns. Und ich dachte
immer, der Cyberspace sie etwas fiir
Schwachlinge...

Suche die residenten harten
Manner und fordere sie zum
Kampf auf. Du solltest gut zielen
kdnnen, sie tun es namlich auch.
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AB DM 125,-- LIEFERWERT SENDEN WIR VERSANDKOSTENFREI !!!
MEGA DRIVE ormoua 49.90 LHX Attack Chopperd 29,90 SmashTVd 2080 SUPER NES cossa 49,90 Return of the Jedi d 79,90

Dragon d 79,90 Lost Vikings d 59,90 Sonic2d 39,90 Hook d 49,90 Rival Turfd 49,90
Addam’s Family d 20,90 Dragon’s Revenge d 29,90 Lotus Turbo Ch. 39,90 Sonic3d 99,90 Actraizer eu 49,90 Hulkd 39,90 Rival Turfus 29,90
Aladdin d 49,90 Dschungelbuch d 89.80 Lotusll 20,00 Space Hamierd 29,90 Addam’s Family d 30,00 Humans d 69,00 Rise of the Robots d 39,90
Alien 3 d 28,80 Dynamite Headdy d 60,00 Marble Madness d 30,00 Sparksterd 89,90 Addam’s Family us 29,90 Hyper Zone us 29,80 Roadrunner d 49,90
Alisia Dragoon 4 20,00 Earthworm Jim us 79,80 Marco’s Magic Footballd 29,90 Speedball 2 d 29,90 Addam’s Family 2 eu 45,90 Indiana Jones d 79.90 Rocketeer us 19,80 5
Aquatic Games d 29.90 Earthworm Jim d 108.90 Mega Turrican d 38,90 Spiderman 19,90 Alien 3 eu 39,90 Intern. Star Soccerd 119,90 Rock'n Roll Racing d 79,90
Ariel d 28,90 EA Tonnis d 40,90 Mercs d 30,00 Spiatterhouse 2 d 49,90 An of Fighting eu 75,90 Intemational Tennis d 49,90 Rushing Beat jp 19,90
Areh Rivals d 29,00 Empire of Steel d 49,90 Mickey Mania d 69.90 Steel Talons d 39.90 Batman Retum d 45,90 John Madden ‘95 d 89.90 Secret of Mana d 119,80
Arrowflash d 29.890 European Golf Tour d 69,80 Mighty Maxd 39,00 Streetfighler2d 99,90 Battletank 2 d 60,00 Jurassic Park eu 30,90 Sensible Soccer eu 49,90
Atomic Runner d 2090 Elemal Championsd 49,00 Mr. Nutzd 89,00 Sirderd - 29,90 Battietoad Doubledragd 45,90 Jurassic Park 2 d 49,90 Smar Ball us 29,90
Balljacks d 20,00 ExMutants d 29,90 Mutant League Footballd 39.90 Superman d 39.80 Best of the Best eu 49,90 Kick Offd 59.80 Soulblazer d 99,90 .
Ballz d 39.80 F117d 38,80 NBA Jamd 59,00 Sylvester & Tweety d 49,90 Blackhawk d 89,90 Konig der Lowen eu 99,90 Spindizzy World d 39,00
Barkloy Jam 39,80 Fantastic Dizzy d 10,00 NBALived 98,00 Syndicate d 99,90 Biues Bros d 38,90 Lagoon d 69,90 Starwars d 69,90
Bart's Nightmare d 29,90 Fantasy Zone d 39,80 NBA Jam Toumamentd $9,90 Talmit's Adventure d 39,90 Bomberman eu 49,90 Lagoon us 49,90 Starwing d 45,90
Basaball 2020 d 18,80 Fatal Fury d 29,90 NBA Showdown d 59.80 Terminalord 19,80 Bomberman 2 d 99,80 Last Action Hero d 50,90 Streetracerd 99,00
Batman Revenge us 39.90 Fatal Rewind d 29,90 NHLPA 944 30,00 Tazmania2 d 49,90 Brett Hull Hockey d 49,00 Legend d §9,90 Super Dropzone d 69,00 J
Bill Walsh d 20,90 FIFA Soccerd 60,00 NHLPA 95d 99,90 Technoclash d 29,90 Bubsyd 69,90 Lethal Weapon d 49,80 Super Kick Off d 59,90
Blades of Vengeance 19,80 FIFA 95 d 89,90 Nigel Mansell Indy Gar 99,90 T2 Arcade 39,90 Cannonfodderd 99,80 Lemmings 2d 69,90 Super Morphd 89,90
B.OBd 29.90 Flashback d 89,90 Ottifanten d 30,00 Thunderforce 2d 30,00 Captain America eu 45,00 Lost Viking d 79,90 Super Turrican d 45,00
Bonanza Bros. d 39,90 Flintstones d 69,90 Paperboy d 29,90 Toe, Jam& Earl2d 59,90 Carrier Aces d 69,90 Magic Boy d 79,90 Syndicate d 99,90
Bubsy d 39,90 Galahad d 29,90 Paperboy 2 29.90 Tokid 49,90 Castlevania d 45,90 Magical Questd 39,90 Tazmania d 49.90
Bubsy 2 d 29,890 Galaxy Force Il d 29,80 PGA Tourgolf 3d 49,90 Truxdond 20,80 Chuck Rock d 40,90 Mariokart us . 79,90 Terminator 2 Arcade d 49,90
Gannonfodder d 89,80 Gauntletd 20,90 PGA European Tour d 89,00 Turtles 49,90 Cnoplifter iil @ J 89,00 Mechwarrior eu 49,90 Timeslip eu 45,90
Captain America 20,00 Genersations Lost d 39,90 Fhelios d 29,90 Turtles T. Fighters d 69,90 Glaymates d 39,80 Metal Marines d 39,80 Tiny Toons d 48,80
Captain Planet a 79,90 Global Gladiators d 29,90 Pirate of Dark Waler d €6,80 Twin Hawk d 20,90 Cliffhanger d 49,90 Mickey Mania d 69,90 Total Camage eu 45,00
Chakan d 20,90 Godsd 19,90 Pitfalld 59,90 Two Crude Dudes 29,90 Cool Spot eu 39,90 Micro Machines d 69,90 Top Gear2d 89,90
Chiki Chiki Boys d 39,00 Greendog d 39,90 Powermonger 29,90 Virual Pinball d 99,90 Cybemator d 45,80 Mighty Max d . 79,90 Troddlers d 99,90
Chuck Rock Z d 59,80 Gynoug d 25.90 Prince of Persia d 49,90 Wani Wani World | 19,90 Demon’s Crest us 119,90 .NBA Aljstars d 69,90 Turricand 45,90
Glayfighter d 99,90 Haunting d 19,90 Pro Move Soccerd 35,90 Warpspeed d 39,90 Demon’s Crestd 139,00 NBA Jamd 65,90 Virtual Bartd 49,90
Combat Cars d 20,90 Havocd 79,90 Puggsyd 29,90 Wimbledon Tennis d 49,90 Desen Fighter eu 49,90 NBA Jam Toumamentd 109,90 Virtual Soccer eu 498,90
Cool Spot d 49,90 Hulk d 29.90 Radical Rexd 38,80 Winterchallenge 29,80 Dino Dini Soccer d © 4590 NHL'95d 89,90 Vortexd 59,90
Gorporation d 29,90 Hydlide d 30,90 Red Zoned 49,90 Winterolympics 30,00 Double Dragon V d 79,90 Nigel Masel Indy Car d 00,00 Warlock d 119,90
Cosmic Spacehead d 20,90 James Bond 007 d 29,00 Rice of Robots d 3990 Wiz'nLizd 29,90 Dr. Franken d 49,90 Obitus us 99,80 Wolfchild us 48,90
Crackdown d 20,00 James Pond 3 d 19,80 Riskey Woods d 38,90 Wonderboy V 39.80 Draculad 59,90 Oper. Logic Bomb d 69,90 Wolverine d 59.90
Crackdown | 19,90 Jewel Master d 29.90 Robocod d 39.80 World Class Soccer d 38,80 Dropzone d 69.90 Pacman 2 us 89,90 World Class Soccer d 49,90
Crudedudes d 29.90 John Madden 92 d 29,90 Rocket Knight Adv. d 39,90 World Class Leaderboard 49,90 D d 99,90 Paperboy2d 39,90 ‘World Cup Striker d 49,90
Crueball d 29,90 John Madden 95 49,90 Sensible Soccer d 49,90 World Cup USA d 39,90 Earthworm Jimd 99,90 Parodius d 45,90 World Cup USA d 39,90
David Robinson d 29,90 Kid Chameleon d 29,90 Sepp Maier Soccerd 39,90 WWF Raw d 108,90 EEEK! the Catd 39,90 Pinball Dreams d 69,80 World Heroes d 99,90
Daviscup Tennis 29,90 Klaxd 29,90 Shadow of Beastd 20,90 Xenon2d 20,90 F1 Pole Position Il d 99,90 Pitfall 59,90 World League Basketball d 49,90
Decap Attack d 30,00 Konig der Léwen d 99,00 Shadow of Beast 2d 29,90 Zero Tolerance d 39,80 Fievel Goes West d 79,90 Player Manager d 49,90 WWF Raw d 109,90
DJ Boyd 29,90 Last Battle d 39,90 Shiningforce d 99,90 Zero Wings | 19,90 Final Fight 2 d 99.90 Pop'n Twinbee d 49,90 Xardion us 29,90
Double Clutch d 39,90 Lawnmawer Man d 26,90 Shiningforce 2d 119,90 Zero Wings d 29,90 Flintstones d 79,90 Pop’'n Twinb. Rainbowd 69,90 X Kaliber d 49,90
Double Sports d 49,90 Leaderboard Golf d 49,00 Shinobi3d 49,90 Zombies d 39,90 Fun'n Games d 39,80 Prince of Persia d 4590 Y'slllus 69,90
Dr. Robotnik d 59,90 Lemmings 2d 49,90 Skitchind 49,80 Zoold 29,90 Ghoul Patrol d 49,90 Push Overd 49,90 Young Merlin eu 69,90

Preis
anfordern

Sesam StraBe us

MEGA DRIVE

Ak]

Brett Hull Hockey dt

% - 2 O D-Versandkosten PM 9,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei
GAMETRON GmbH,.Huberlsfruﬁe 26: 80337 Minchen o 8 9 / 5 4 3 8 o 8 8 A-Versandkosten OS 60, nE[. NN_ ab OS 2000.- frei
Offnungszeiten: Mo-5a, 10 bis 20 Uhr, €H-Versandkosten SFr 10,- inkl. NN, ab SFr 250.- frei
Fax 089/534254,

; S’Udfgroben Ao 94313 Slruubing 0507] / 733] 34 071 / 733 ] 34 Har;ddljsrsuo?::g:z::::??:fg:i. Unfreie- und Nachnahme

OSTERREICH: ReichstraBe 35 * A-6890 Lustenau Sendungen werden nicht angenommen.
AT T 1 o ihh mse edbusle © 12 OAAA T amaldem NDruckfehler und Preisanderunaen vorbehalten.




EBullfrogl3DOM ca-DM119.-EM1LDiscMApril

\nim- haben Syndieate gespielt und kﬂnnen nach
eliner

in Spiel, das verniinftige menschliche

Wesen in blutriinstige Cyborgs verwandelt,

wird sicherlich einige Leute abschrecken.

Und genau das ist Syndicate auch

gelungen, als es vor einigen Jahren fiir den

Amiga und den PG auf den Markt kam.
Nach verschiedenen Auftritten auf beinahe allen
Konsolen wird das Spiel nun auf den ahnungslosen
3DO0 losgelassen.

Mit seinen Tausenden von Spmlf:guren diezum
GroBteil bereits im frihen Stadium des Spiels
dahingerafft werden, ist Syndicate ein duBerst -
strategisch ausgerichtetes Game. Zun4chst einmal
kannst Du herumlaufen und auf alles schieBen, was
sich bewegt. SchieBt Du jedoch auf die falschen
Leute, kannst Du schnell Arger mit deren Syndikat
bekommen, das ein paar Leute auf Dich ansetzen
wird. Mit denen wirst Du fertig, indem Du Dich hinter
eine Ecke stellst und sie mit dem Flammenwerfer
rostest, wenn sie vorbeilaufen. Aber warum immer
diese hirnlose Gewalt? Mit Hilfe der niitzlichen Mind-
Control-Unit kannst Du diese gegnerischen Cyborgs
in Deine Gewalt bringen und sie fiir Deine Seite
arbeiten lassen. Je mehr Cyborgs Du fangst, desto
mehr Leben hast Du. Und wenn Du keine Cyborgs
mehr hast, wer macht dann fiir Dich die Drecksarbeit,
hm? Die Regeln des Fair Play werden in Syndicate
aufs AuBerste gedehnt - Feueriiberfalle auf
Polizeistationen stehen auf der Tagesordnung, und
selbst Raketenangriffe auf Einzelpersonen sitzen
durchaus drin! Hier zahit nur, daB Du lebend wieder

herauskommst. Naja, tot kannst Du sowieso nicht Hier ist einer der Einsatzbildschirme, die Dir
herauskommen. oder? sagen, wo Du bist und was Du zu tun hast.
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Riesenkrabben -
die gehoren doch
eigentlich in den
Kochtopf! Wir
wollten heraus-
finden, was
passiert, wenn
man sie auf einen
Neo Geo CD

loslabt...

ie oft haben wir sig schon gehort,
die Geschichte von der
bedauernswerten Rasse. die nicht
in der Lage ist, sich selbst zu
helfen, und die Du vor einem
aufen boser Aliens retten muBt?
Gliicklicherweise gent SNK mit Viewpoint
der Sache gleich auf den Grund, 148t die
Handlung auBen vor und beginnt gleich mit
dem Spiel.

Und dieses Spiel hat sich gewaschen!
Nimm ein klassisches Standard-Ballerspiel,
verrihre es mit diagonal scrollenden Levels
und wiirze das Ganze dann reichlich mit
wunderbar gerenderten Gegnern und
Hinter-griinden. SchligBlich noch mit einer
Zitronenscheibe garnieren. und schon
haben wir ein wahnsinnig starkes Spiel.
Okay, auf originelle Ideen wird man hier
kaum stoBen, aber Spielbarkeit und Grafiken
sind einfach tadellos.

Du beginnst das Spiel mit einem beinahe
hilflosen Schiff und nur
ginem LasergeschoB. Aber in Form von
Smart Bombs und Satelliten stehen Dir
ausreichend Power-Ups zur Verfligung.
Wenn Du einige der groBeren Bosse
besiegen willst, brauchst Du alle Feuerkraft,
die Du kriegen kannst. Die
Energiegeschosse konnen durch
Gedriickthalten des Feuerknopfes
aufgepowert werden.

Das Game laBt sich auch zu zweit
spielen, aber Du wirst Jahre warten missen
(maglicherweise aber auch nur Sekunden),
bis der erste Spieler stirbt und Dir das Heft
freiwillig in die Hand gibt.

Die Original-Konsolenversion dieses
Games konnte mit erstaunlichen 200MBits
Daten auf der Cartridge aufwarten und
wurde sofort ein Hit. Es scheint, als ware
dem Spiel auf dem Neo Geo CD ein dhnlich
rosiges Schicksal bestimmt.

B SNK BNeo Geo CDBica. DM139M1 CDMApril BB
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A Zack! Schon wieder geht ein
Leben den Bach hinunter! Aber
zwei gegen einen ist ja auch nicht
ganz fair, oder? Ein hartes Spiel.
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4 Dies Wesen ist eine nervige, kleine Krabbe. Sie kann nicht nur in
der Luft “schwimmen , sondern auch Minen legen...zu Deiner hellen
Freude! Aber wen stirt's - Du hast nimlich einen Schutzschild, der
Dich (hoffentlich) vorm Schlimmsten bewahrt.
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+ %5 Col \\\1\;:“'“‘;)-* A Ganze Wagenladungen dieser kleinen Schufte
» - stiirmen den Bildschirm, und jeder feuert ein
Magazin auf Dich ab. Wenn das keine prekidre
18V T PUSH PZ STHA Situation ist, weill ich nicht, was eine prekdre
3600 50000 Situation ist. Immerhin hast Du eine deutlich hdhere

Feuerkraft.
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ik Dies ist der schlimmste BoB aller Zeiten. Aber warte .
erstmal, Illsl.'ludhil-d im néchsten Level siehst.




A Wenn Du in diesem Teil des
Levels nicht vorsichtig bist, wirst
Du in Deine Einzelteile zerlegt.

%

A Tote die
Fische mit
einem Hammer.
Oder jage ihnen
eine Kugel in
ihre kleinen
Fischkopfe.

“PUSH-P2Z STA
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Stindig aktuelle Spielautomaten-Kniiller wie SEGA’S »Daytona USAc«,
»Desert Tank« und MIDWAY’S »Killer Instinct« im Laden.

NEO-GEO Total

NEO-GEO Clubzeitung 2 und 3 je DM 10,- solange Vorrat reicht!
NEO-GEO CD-ROM

PAL, RGB oder JP. DM 799,- incl. 1 Spiel nach Wahl
CD-ROM Spiele .

NAM 1975 DM 99,- KING OF THE MONSTERS DM 99,-
SENGOKU DM 99,- LEAGUE BOWLING DM 99,-
SUPER SIDEKICKS DM 99,- SOCCER BRAWL DM 99,-
CYBER LIP DM 99~ RIDING HERO DM 99,-
MAHJONG DM 99~ ALPHA MISSION II DM 99,-
TOP PLAYERS GOLF DM 99,- PUZZLED DM 99,-
THE SUPER SPY DM 99,- BURNING FIGHT DM 99,-
FOOTBALL FRENZY DM 109,- FATAL FURY DM 109,-
LAST RESORT DM 109,- BASEBALLSTARS 2 DM 109,-
KING OF MONSTERS 2 DM 109,- ART OF FIGHTING DM 109,-
FATAL FURY 2 DM 109,- 3 COUNT BOUNT DM 119,-
BASEBALL STARS PROFESSION. DM 119,- SAMURAI SHODOWN DM 119,-
FATAL FURY SPECIAL DM 119,- ART OF FIGHTING 2 DM 119,-
SUPER SIDEKICKS 2 DM 119,- SUPER BASEBALL 2020 DM 119,-
MAGICIAN LORD DM 119,- NINJA COMBAT DM 119,-
NINJA COMMANDO DM 119,- BLUES JOURNEY DM 119,-
CROSSED SWORD DM 119,- TRASH RALLY DM 119,-
ROBO ARMY DM 129,- GHOST PILOTS DM 129,-
SENGOKU 2 DM 129,- AEROFIGHTERS 2 DM 129,-
TOP HUNTER DM 129,- WORLD HEROES 2 JET DM 129,-
KARNOV’S REVENGE DM 129,- STREET HOOP DM 129,-
WINDJAMMERS DM 129,- VIEWPOINT DM 129,-
MUTATION NATION DM 129,- AGRESSORS OF DARK KOMBAT DM 139,-
KING OF FIGHTERS ‘94 DM 139,- SAMURAI SHODOWN lI DM 139,-
SUPER SIDEKICKS 3 DM 139,- GOAL GOAL GOAL DM 139,-
FATAL FURY 3 DM 139,- GALAXY FIGHT DM 139,-
DOUBLE DRAGON DM 139,- BATTLE VOLLEYBALL DM 139,-
AEROFIGHTERS 3 DM 139,- CROSSED SWORD 2 DM 139,-
BUBBLE BOBBLE PUZZLE DM 139,-

PULSTAR, DER KING UNTER DEN BALLERSPIELEN, 232 M-BIT nur fir NEO GEO CD DM 139,-

NEO-GEO Module neu:

SAMURAI SHODOWN Ii DM 449,- GALAXY FIGHT DM 399,- gt
AERO FIGHTERS 2 DM 359,- AGRESSORS OF DARK KOM. DM 389,-
FATAL FURY 3 DM 399,- SUPER SIDEKICKS 3 DM 399,-
DOUBLE DRAGON DM 399,- PULSTAR DM 449,-

NEO-GEO Modul-Preisknuller:
TOP HUNTER DM 149,- SPINMASTER DM 99,
3 COUNT BOUT DM 99,.-

Koénig-Karl-StraBe 66 (Am Bahnhof geg. McDonald’s) - 70372 Stuttgart-Cannstatt

Telefon 07 11/55 77 29 - Fax 07 11/55 74 63
\ Unser Laden ist téglich von 10.00 bis 18.30 Uhr durchgehend gedffnet. Samstag 9.00 bis 14.00 Uhr.

Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten.
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begehrt. Nur die Besten der

esten aus der Welt der Videospiele
erhalten den Games World Oscar.
Um diese Auszeichnung zu erhalten,
mub ein Spiel mindestens 90% in
der Gesamtnote erreichen und damit
ein todsicherer Hit, ein absolutes
MuB, ein moglicher Kandidat fiir das
Spiel des Jahres sein. Das ist unsere
Garantie fiir Qualitat.

@ iese Dinger sind selten und

REVIEWS
INHALT

Aggressors

of Dark Kombat 74-75
Air Cars 83
Akira 81
All Terrain Racing 81
ATP Tour 78
Base Jumpers 81
BC Kid 2 84
BC Racers 82
The Big Red

Adventure
e Bugs Bunny
Rabbit Rampage
Championship
m Manager Halia "95
Cheese Cat-Astrophe
Ungeachtet der starring
ies ist der Wertungen hat jedes Speedy Gonzales
Abschnitt, in dem {iber Wohl Jurymitglied sein Dawn Patrol

und Wehe der neuesten Lieblingsspiel des

Videogames entschieden wird. Jeden Monat versam Monats. Hier sagen wir l)_mcent

melt sich das harteste Test-Team der Welt, um die jiingsten Dir, was jeder von uns Discworld
Software-Veroffentlichungen auf Herz und Nieren und ganz wiihrend der Arbeit an Drug Wars
besonders auf Kdpfchen zu priifen, bevor den besten schlieBlich dieser Ausgabe am Ecco 2 CD
der Games World Oscar verliehen wird. AuBerdem wird noch die haufigsten gespielt hat. Extractors
personliche Meinung eines jeden Mitgliedes der Review-Crew (ber The Fireman
das betreffende Spiel abgedruckt, denn die Ansichten gehen doch Heretic
bisweilen stark auseinander. Die Geschmécker sind eben Intermational
EEEworcr). M A i:l T I'N @ Superstar Soccer

Als regelmaBiger Leser wirst Du unsere - I\
neugestalteten Review-Seiten bemerken Space Griffon 64-65 Iron Angel of the
und die Tatsache, daB wir jetzt auch viele Kileak Descent ?:OGa_lt!mse
wichtige Importspiele unter die Lupe the Blood 66-67 2 = mmi
nehmen. Natiirlich bedeutet das fiir uns ein g ‘Nicht unbedingt der Jungle Strike 83
Mehr an Arbeit, aber das ist die Sache The Fireman 68-69 Schrecken aller Doom- Kawasaki Superbikes 78
wert, denn Games World: Das Magazin soll Discworld 70-71 KIO“?’ als der es Keio Flying
bleiben, was es ist - die absolute Nummer gepriesen wurde, aber S 80
Eins. Heretic 72-73 sicherlich ein Spiel, das fuadron
: sich den Platz in dieser Kileak the Blood  66-67

Aggressorsof Liga verdient hat." Micro Machines 2 84
Dark Kombat 74-75 Mr Tuff 80

SegaRally  76-77 Myst 78

NHL Hockey 95 85
ster NSO Hne
= The Firemen Fantasies Deluxe 85
Wenn Du fiir " Jedes kieinst The Pirates of
Dein Leben nichts edes kieinste Dark W
lieber tust, als Flzizimmchen zu lischen a ater 79
andere Leute vor wird hier schnell zur Pocky & Rocky 2 a1
dem Flammentod Obsession, wahrend Du Psycho Pinball 83
!11: I::Emlr ?1?::1 hoher und hoher Road Runner:
genau das hinaufsteigst.” Desert Demolition 78
richtige Spisi B Oy Socd i Graon Ruffian 83
flr Dich! ‘ i Sega Rally 76-77
iese Cart ist ein einziges alt. Es ichen Shining Force CD 80
Inferno: wilde Feuersbriinste, i 3
Ei‘.ﬁ%ﬁﬁﬁ@%ﬁﬁ&- - B et sl i =
Gra!iken.vg;g?nu;eg;ndié[élﬁekte. sind sega m"v sﬂnlc nrl‘.ft 2 85
sauber gestaltet, und das Wandern -sega Rally bietet Space Griffon 64-65
durch die scrollenden Spielbereiche _v rts Fi Sl‘lil‘l 35
T Grafiken a la Daytona = 9

bekampfen und durchgedrehte
Roboter abzustellen, oder auch zu
bewundern, wie Dein Kollege
Danny mit seiner Feuerwehraxt die
Flammen in kleine Schnipselchen
hackt. Die Handlung ist héchst
unterhaltsam; verschiedene Mitglieder
Deines Teams tauchen immer wieder

USA, gibt sich aber nicht [l 81

3 b s Superfrog 83
i “ o en:er e Toughman Contest 79
zufrieden.

World Striker 85
X-Men 2: Clone Wars 79
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Wae f&agt man an i elinent  ERg-SNNERIENTET
S |_1 LL.[ gaty 1ast die schlimme
Ballerei, die ich erwartet hatte. Es gibt
I-LLLLL’ I-LL-I-L U~ durchaus strategische Elemente, z.B.
welche Waffe oder welche Figur jew-
eils am hesten geeignet ist etc. Schin,
daB man soeben erlegte Gegner fled-
dern und niitzlich Dinge mitnehmen
kann. Die Rétselaufgaben, die
Interaktion zwischen den Figuren und
das Ballern machen dieses Spiel echt
unterhaltsam. Spitze!

H jhen
und Tiefen

ies ist nicht einfach ein

neuer Doom-Klon, denn
Du kannst auch nach oben
und unten schauen. Soviel
zum Thema HiTech-
Spiele...

Q:'@“pgfemz

Das Spiel hat ersch-

vy Pu reckende Ahnlichkeiten mit
SR Kileak the Blood, allerdings kannst Du
9" - —J% . "5 hier auch nach oben und nach unten

o e
. X schauen, um zu sehen, wer da auf
Oben links wird 4\“ ?" _ } Dich schieBt. Ich halte dieses Spiel fiir
i S S %y das bessere von den beiden, denn es

nichstliegende DMLER”; Live : : : i
Ziel angezeigt - . . i : ist viel mehr strategisches Denken

M dabei W_t:den E:(l:e s om S nitig, und unterwegs muB man viele
R SRAE. s Rétselaufgaben Isen.Auf einer

g b Memory Card fiir die PlayStation

kannst Du sogar Deine

Spiele ahs whern'
G i

] N . Dies ist eine
MA R Mischung aus
4 Spielen wie System Shock und Alien
vs Predator. In den langen, dunklen
Gangen platschert das Spiel
ereignislos vor sich hin. Du wuselst

Dich durch alle moglichen Karten
m { und Bildschirmanzeigen und hoffst,
daB endlich etwas Interessantes

1 passiert. Gut, die Grafiken sind sehr
schin, technisch ist das Game auf
dem aktuellen Stand, aber als Spiel
S0 aufregend wie eine Klinikpackung
Baldriantropfen.

@ [T

2. Konrad V Eibol 3. Maria Hansfield
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. Hmm, das muBie ja

PH I L passieren!  Friiher
oder spater war auch fiir die
PlayStation ein Doom-Klon fallig.
Hier ist er also, und er ist Kdse!
Okay, vielleicht ist er kein Kase,
wenn Du ein verriickter Japaner bist
und Texi und Sprache verstehst.
Aber das hilft Dir auch nicht iiber das
schrecklich langweilige Gameplay
hinweg.

Keine Angst, Du bist nicht
allein. Der Rest des Teams steht
mit Dir iiber ein Kommunikations-
system in stédndiger Verbindung.
Also, keine Panik!

Er mag zwar aussehen
wie ein Hanfling, aber
dieser Roboter hat einen
machtigen Schlag drauf.

er Weltraum ist nicht langer

eine uniiberwindliche Grenze -
D eine intergalaktische
Regierung hat dort eine neue

Zivilisation gegriindet, mit

Firmen, Hausern, Farmen und sogar
echten Weltraum-Kuhfladen (Vorsicht,
wenn die Schwerkraft eingeschaltet
wird!). Alles in allem ein wunderbarer
Ort zum Leben! Aber dieses Paradies
wird von miilltonnenéhnlichen Wesen
und ferngelenkten Panzern iiberrollt!

Du hast’s erfaBt: Diesem Treiben
muB Einhalt geboten werden, und
dafiir stehen Dir sechs Figuren zur
Verfligung. Sie werden in superstarke
Cyborg-Anziige gesteckt, die mit
Waffen und einer speziellen

as hier o

sind also
die sechs
Typen, die Dir
bei Deiner
Mission zur
Seite stehen.
Naja, ich weiB
nicht, ob man
sich auf
dieses Pack
allzusehr
verlassen
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egalisiert.

Toilettenausriistung ausgestattet sind
(damit sie nicht standig zum
Stiitzpunkt zurtickkehren mussen).
Klever ist, da Waffen und Objekte
gesammelt werden und dann bei
Bedarf zu den Handen oder Zangen
bewegt werden kénnen. Das Spiel
enthélt mehr strategische Elemente, als
Du glaubst - Du kannst
nicht einfach alles in die Luft jagen,
was in Sichtweite kommt,
und auf das Beste hoffen. Ein
Radardisplay halt Dich Uber Deine
Position auf dem laufenden und zeigt
Dir sich ndhernde Feinde an.
In den neun groBen Levels, die Du hier
zu erforschen hast, gibt es mehr
gldnzendes Metall als in einer
Hamburger-Kuche. Du hast
das Gefuhl, als warst Du ein
kosmischer Wachter aus dem Jahre
Dreitausend.
Zumindest
beinahe...

Schicke Grafiken
und tolle Effekte
werden durch
mangeinde Action



Rohater! imm einen*Haufen boser umzusetzen. Altmetallsammlung aufbereiten
RODOTer: Wissenschaftler und Deine Aufgabe ist es, Dich im darfst. Ob klein oder groB, ob
Wenn sie nicht N schlieBe sie in einer gut Spezial-Kampfanzug in den lang oder kurz, sie alle explodieren
A T I SR ausgeriisteten Militdrbasis ~ Gebdudekomplex einzuschleichen auf dieselbe Weise. Aber glaube jetzt
~gerace unsere zusammen mit vielen und mal gehérig nach dem Rechten  nicht, das sei schon alles, was Dich
Frauen stehien. Roboterbauteilen fiir einige Monate  zu schauen. Um Deinen Argumenten  in diesem Spiel erwartet - bedenke,
laufen sio i i gin. Fiir geldgeile deutsche Forscher ein biBchen mehr Gewicht verleinen  daB sich unter den Forschern auch
aunen Sio in mag sich das wie ein solider zu konnen, bist Du mit todlichen einige Biotechniker befinden...
veriassenen Stz el rilictem Investitionsplan anhdren, fiir Waffen ausgeriistet. Damit kannst Dies ist ein typisch japanisches
Yol Wir halber : Japaner ist dies ein todsicheres Du den Gegnern in (iberzeugendem  Spiel: Viele Roboter, alles ist
MO YEIF alen Rezept fiir eine mittlere Katastrophe, Ton die Leviten lesen. groB und bunt dargestellt, daB selbst
beschlossen, thoen denn die Forscher haben sich eine Ein Game dieses Genres ware miide, alte Labyrinthspiele
= R - ganze Roboterarmee nicht komplett, gabe es nicht ganze  zu aufregenden Shoot-"em-Ups
St Werntg i ISZLp Lim o die zusammengebaut, um ihre ublen Legionen tberflissiger Droiden, die  werden. Ein Spiel fir echte
Blechbimen zu priigeln. .. Plane in die Tat Du schieBwiitig fir die Ballerfreaks.

W GenkiMPlayStationM ca-DM170.- M1 CD

Hier kannst Du Dich richtig austoben! In diesem
Raum stehen Computer im Wert von mehreren
Tausend Yen herum und warten darauf, gesprengt
zu werden.

Eine AuBenansicht Deines
Erkundungsdroiden bekommst Du
nur im Intro. Sehr schon.

- Der Titel hort sich ja
PHIL: schon knallhart an,
oder? Das Spiel ist es jedenfalls
bestimmt nicht und sollte ruhig in den
Regalen der Handler verstauben. Es ist
eine weitere Abwandlung des Doom-
Themas, kann aber dem groBen Vorbild

nicht im mindesten das Wasser

reichen. Ein ddes Spiel, das in jeder

Hinsicht versagt. Sogar noch schlechter
als Space Griffon.

Achte auf die fiesen Roboter, die
hier entlangkommen, sie kommen
sicher nicht in friedlicher Absicht,
soviel steht fest.
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Radarbildschirm

Schildenergie

Antriebsenergie PET E R . Ja, endlich! Eine

3 neue Version von
Munition/ Doom! Oder...? Diesmal
Laserenergie strampelst Du durch ein paar
metallische Levels und ballerst auf
alles, was sich bewegt. Und dann
Mist, nur eine Telefonzelle fiihlst Du Dich p'UlZ“Bh hohl, weil
im ganzen GebZude, und die ist es ansonsten nicht viel zu tun gibt.
SUOR N O ARITEE Es gibt ein paar schin gerenderie
Introszenen, aber die erwarten wir
doch mittlerweile von jedem
PlayStation-Spiel, oder? Ich kann
mein Geld auf bessere Art
verplempern als mit diesem

Game.

— : 4 « Wihrend Du

* Welch eine i . :
MART IN: Uberraschung! ; 1 3 ey St
In einem groBen Roboteranzug X y 3 endlosen griinen Korridore laufst,
lsiufst Du lange Gange entlang und : ‘ : konnte bei Dir sicher der Eindruck
schieBt in der Gegend herum. Wir entstehen, Du _héltesl eine_n Jaguar
sollten diesen immer zahlreicher gekauﬂ_und_kelne PIavSlatmn_.Aber
werdenden Spielen ein neues das Spiel ist pesser als Alien vs
Genre iiberordnen: Korridorspiele. Predat_or S8 gibt mohr Gg_gner und
Datan wied Uah Bick- sctioh yerschaec!ene Levels. Enﬂauschend_
ist allerdings, daB Du nur aus zwei

deutlich, wieviel Fantasie zur Wor woiS, was ' > :
Dich hinter der %z B Waffen auswahlen kannst. Und in

Programmierung solcher Spiele |- i o
nitig ist. Natiirlich gibt es auch T AL R geistiger Hinsicht ist das Game
z auch nicht gerade anspruchsvoll.

einige gute Korridorspiele wie [k, - ; : : e
- diesen verriickten £ 2
Doom, Descent oder Heretic, aber [=hvitiegttin Leider rlLll;raIfé:lspt:glr.chschmlthches

andere, wie dieses hier, sollten FEM{ETELLH

tunlichst ignoriert SR ————— . IIIII..I.I
T T

Vielleicht hat sie ja nur was
Falsches gegessen?! Jedenfalls
scheint sie sich iiber Deine
Anwesenheit nicht sonderlich zu
freuen. Du darfst nur keine Angst E F
haben - Aliens fiihien sowas. Eier? CPU~JSJT
Nein, wir haben keine Eier = g e T AR A
gestohlen,...ehrlich!!! > i

Ganze Horden
immergleicher
Rohoter zu
erschieBen wird
schnell langweiliy.

an hat Dich eingeflogen, damit

Du hier fiir Ruhe und Ordnung
sorgst. Du schliipfst in Deinen
taktischen Kampfanzug, wirst in der
Nahe des Militarkomplexes abgesetzt
und machst Dich bereit zum Kampf.

i .. | &

”
”

-

GAMES WORLD: DAS MAGAZIN (MAI 19958 NUMMERSE L7 =




o9

& 9!
RS Y i tsui M SNESH ca. DM129.- MAlbit

\

Wenn Du fiir

Dein Leben nichts
lieher tust, als
andere Leute vor
dem Flammentod

zu retten, dann
haben wir hier
genau das
richtige Spiel
fiir Dich!

iese Cart ist ein einziges
Inferno: wilde Feuersbriinste,
explosive Chemikalien,
Stichflammen, Rauch-
vergiftungen... Die
Grafiken, besonders die Effekte, sind
sauber gestaltet, und das Wandern
durch die scrollenden Spielbereiche
vollzieht sich ausreichend flussig.

Es macht schon SpaB, Flammen zu
bekampfen und durchgedrehte
Roboter abzustellen, oder auch zu
bewundern, wie Dein Kollege
Danny mit seiner Feuerwehraxt die
Flammen in kleine Schnipselchen
hackt. Die Handlung ist hochst

unterhaltsam; verschiedene Mitglieder

Deines Teams tauchen.immer wieder
auf und versorgen Dich mit
notwendigen Infos, wéahrend der
Architekt des brennenden Gebaudes
Dir Vorschriften zu machen versucht.

Schnell gewohnst Du Dich an die
Steuerung. Mit dem starken
Wasserstrahl bekampfst Du
hochauflodernde Flammen und mit
dem Sprithstrahl Flammen, die den
Boden bedecken. Am Ende jedes der
zehn Levels stehst Du einem
FeuerboB gegeniiber, den Du
ausldschen muBt, wahrend sich die
Musik in ein stimmungsvolles
Crescendo steigert.

Der wirklich einzige Nachteil
ist das Fehlen eines
PaBwort-Systems oder einer
Speicheroption. Aber es gibt
ausreichend viele Continues, so
daB Du eine faire Chance hast,
ungeschoren, wenn auch
angesengt, davonzukommen.

s .
sl

.
L] |
[T ]
L
Rid
Yy e
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PHIL:

Ein nettes, kleines Game.
Okay, Sound und Grafiken
migen ja etwas simpel sein, aber das
Spiel hat etwas, das Dich bei.der Stange
halt. Es gibt ausreichend viele Levels
und Continues. Es wird eine ganze Weile
dauern, bis Du in diesem Spiel die
Endsequenz sehen wirst. Dieses Spiel
solltest Du so bald wie moglich
antesten, es lohnt sich!

I'm DK‘,but my |¥tt|8
alone on the 4th fioor

»" L -:bCRR.CE«Iet-

»

,.-

PE TER: Dies Spiel ist wie eine

Brandbombe in unser
Biiro geplatzt. Selten konnte mich in
leizter Zeit ein Gameplay so sehr
fesseln, wie das von The Firemen.

A An diesen brennenden
Wartungsrobotern kannst Du
Dich schon mal im Umgang
mit der Feuerspritze iben.

. Hier wird nicht
das chinesische
Neujahrsfest
gefeiert, hier
sorgen ein paar
Roboterarme
aufgrund einer
Fehlfunktion fiir
einen elektrischen
Stirfall. Schicke
einfach Deinen
treuen Freund
Danny hinein. Er
wird die Sache mit
seiner Feueraxt ins
Reine bringen.

GAMES WORLD: DAS MAGAZIN

Alles wirkt sehr ausgereift, von den
Feuereffekten bis zu den Gesprachen
zwischen den Spielfiguren. Die Arbeit
gines Feuerwehrmannes mag auf den
ersten Blick nicht sonderlich fesseind
wirken, aber in The Firemen kommst
Du davon nicht mehr los.

w Mit der Drehleiter ndherst Du
Dich dem GebZude von auBen.
Drinnen toben die Flammen -
vielleicht keine gute Idee, das
Glas einzuschilagen.

=

‘JJ_LLili!_LJ llllli.n_

Let s hreak a window and
get into a room.




M ART [ N . Ein fantasievolles

Action-Abenteuer -
ein Wunder, daB_dieser gefahrliche
Beruf nicht schon friiher Thema eines
Videogames war. Es macht wirklich
riesigen Spaf, Pete und seinen Freund,
bewaffnet mit Wasserschlauch und Axt,
durch ein flammendes Inferno zu
steuern. Einige Dialoge sind echt
lustig. Und endlich kannst Du in einem
Spiel Leben retten, statt es zu

vernichten. Empfehlung!

p Spiter im Spiel wird die Sache
immer heikler. Hier fillt Pete
und Danny die Decke auf den
Kopf. Du muBt Dich schnell
bewegen, sonst wirst Du unter
Tonnen von Beton begraben.

W Hier entwickelt sich eine brandheiBe Diskussion.
Oberbrandmeister Pete erzdhit dem Architekten des
Geb3dudes iiber zuverldassige Sprenkler und
Rauchmelder.

T

- - o ] &
A DT -3 - -

DANNY .there’s going to be

~*‘.:--;fb ‘ _ - 3
= G alot of backdraft now. 3 Where did you study

architecture?

Wahrscheinlich hast Du

bislang von diesem

Spiel noch nichts gehart. Ist aber auch

egal, denn es ist brillant. Wie besessen

wirst Du jedes noch so kleine Flammchen

austreten, wahrend Du immer hoher

hinaufkletierst, vor explodierenden Con-

= . R fainern in Deckung gehst und Menschen

4 Hochexplosive Fasser mit o SRR T ’ reftest. Die Herausforderung und die

g:gmﬁa‘ﬁg :hrﬁ:ﬁ:;rt:f" Brand - Spannung steigern sich mit jeder neuen

¥ Gefahr und mit jeder neuen Aufgabe, die

Dir iiber den Weg kommt. Ein kieveres und
total fesselndes Spiel.

W
i
u

N e
{
e

e

[T
tHNiN
[T
T

ETTELT

4 Im dritten Stock bekommen
unsere beiden Helden ernsthafte
Schwierigkeiten.

Der heifleste Titel
fiir das SNES seit
langem. Neu, gut
gemacht und
unglaubllch I‘esselml.

| R

GAMES WORLD: DAS MAGAZIN (0 s ks R 101y Iy | 30 e @




: ein in die
verriickteste
Welt, die Du Dir
nur vorstellien
kannst: Terry
Pratchetts
Discworid! Das
gebalite Chaos A —
macht sich nun ) Aber Du hast das Fontagramm

- nicht richtigherum gereicht! Die
auch auf Delne@m gegein bei okkuiten Ritualen sind

AuBerst streng. Benimm Dich

ahnungsliosen anstandig!
PC breit. sTEFAN. I

iscworld-Fans aus aller Herren : unidhige Zauberer
Lander haben kiopfenden Rincewind hat also nun auch die

Herzens auf die Umsetzung PC CD-ROM erobert. Ich kann mir

der Geschichten fiir PC CD- nicht helfen, ich mag dieses Spiel

ROM von Psygnosis Binfach.__ Die. Figl"eﬂ und
gewartet, Wiirde das Spiel der Hintergriinde ss_nd_lol_l gezeichnet,
Buchvorlage gerecht werden? Wiirden | ind alles ist mit tierisch dummen
die Figuren den Originalen Gags gewiirzt. Die Stimmung in
entsprechen? Keine Sorge...dieses Terry Pratchetts Biichern kommt
Spiel ist ein Knaller! prima _mber, und die simple Point

Die Animation ist perfekt und & Click-Steuerung sorgt fir
besser, als Du Dir das beim Lesen der ungetriibten SpielspaB.
Biicher héttest vorstellen konnen.
GroBartige Hintergrinde und
tonnenweise Humor - dieses Spiel
legst Du so schnell nicht mehr aus der
Hand. Zunéchst einmal ist es jedoch
ein gewohnliches Point & Click-
Abenteuer. Wichtige Orte und Objekte
findest Du, indem Du mit der Maus
dariibergleitest. AnschlieBend driickst
Du verschiedene Kndpfe, um die
erforderlichen Befehle zu geben.

Viele tolle Features machen dieses
Spiel allerdings zu etwas ganz
besonderem. Viele der verwendeten
Sprachsamples stammen
beispielsweise vom Monty Python-
Veteran Eric Idle, und wenn Du den
Cursor ber den Bildschirm bewegst,
hinterlaBt er eine glitzernde Spur.

P Unser Held nimmt an einem
VHS-Seminar iiber
Gesellschaftsstudien teil

und ist wenig beeindruckt.

Besitzer eines CD-

ROM-Laufwerkes
haben die Qual der Wahl, wenn es
darum geht, sich ein ftolles
Zeichentrick-Abenteuer anzuschaffen.
Simon the Sorcerer hat mir super
gefallen, und auch Discworld lauft auf
einer ahnlichen Schiene, nur sind die
Grafiken noch viel knackiger. Wohin
Du auch kommst - ein Gag jagt den
anderen. Du kommst einfach nicht
mehr weg von Deinem Computer.

Hervorragend.

SITTITTE
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B PsygnosisBPCCD-ROME

w He, Sie da, in der rotgepunkteten Miitze! Wo wollen Sie denn mit
dem Huhn hin? Rincewind wird ein Opfer mittelalterlicher Zollpolitik.

2| Ein neues Point &
Click-Abenteuer trifft

sorgsam verschniirt in unserem
Biiro ein und versucht, Eindruck zu
schinden. Es ist der Eindruck einer
Imitation. Wie in so vielen Spielen
zuvor wird auch in Discworld die
Point & Click-Methode angewandt,
um den Helden mit seiner
Umgebung interagieren zu lassen.
Wenn man’s mag - okay. Wenn

nicht - Pech gehabht.
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A Discworld aus der

Ferne betrachtet -
die Welt auf dem
Riicken einer
Riesenschildkrite.

(L1 FA

Strings 5052
¥ "' <

T TR, A

‘ere, watch whe
= B

Fe Yol Fe qainig:
: i

¥

W Am Ende des Regenbogens
sucht dieser verwirrte Zauberer
nach dem goldenen Topf und
betet, daB niemand hinter dem
Baum hervorspringen und "Hey,
‘ich bin ein Kobold!" rufen mige.

4. Hat er etwas Falsches
gesagt? Rincewind kriuselt
die Lippen und

macht ein ziemlich hilfloses
Gerausch. Aber, wie man so
schin sagt, man kann keinen
Kuchen backen, ohne Eier zu
zerschlagen.

4. Hokus Pokus
Zungenkub!
Rincewind bereitet
sich auf einen Kampf
mit einem
hartn3dckigen
Kleiderschrank vor.

Ein durchschnit-tliches
Point & Click-
Abenteuer, das durch
spaflige Grafiken und

e
a4
-
O
viele Gags besticht. .
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Fantasy-
des id-Kniillers.

eretic ist einfach sagenhaft.
Da haben sich die Doom-
Macher entschlossen, eine
weniger blutige, aber umso
spannendere Variante des
Action-Klassikers zu entwickeln, und
herausgekommen ist das gigantische
Heretic. Du kidmpfst gegen bose
Zauberer, Ddmonen, Ritter und
gefihrliche Vogel und versuchst Dich
irgendwie Deiner Haut zu wehren.

Heretic verschafft Dir die einmalige
Gelegenheit, durch ein gigantisches
System von Gangen zu laufen und
Dir Deine Gegner einen nach dem
anderen zur Brust zu nehmen. Jede
Waffe, die Du auf dem Weg zum Ziel
findest, wird Dir Deine Aufgabe
erleichtern.

Du ldufst durch Tunnel,
Geheimgéange und Raume, findest
Schlissel und magische Biicher und
hast nur ein Ziel vor Augen: ans Ziel
zu kommen, ohne ins Gras zu
beiBen.

Der grdfte Unterschied zum
prominenten Vorganger ist, daB Du
sowohl nach oben als auch nach
unten sehen kannst. Das fordert
den SpielspaB und hilft Dir die
Gegner friihzeitig auszumachen.

Heretic ist die konsequente
Weiterentwicklung von Doom. Dieses
Spiel geht das Abenteuer weitaus
weniger brutal an - daftir aber
spannender und

Irgendetwas an
Heretic wirkt auf
mich enorm abstofend und treibt
mich dazu, sofort ein anderes
Game spielen zu wollen.
Vielleicht schieicht sich das Spiel
nachts vom tiefsten Innern meiner
Fesiplatte hinein in meine
Traume und beschwdrt mich, die
Finger davon zu lassen. Was auch
immer es ist, Heretic bringt's
nicht und kann mich nicht im
mindesten fesseln. An sich ist es
ja nicht schiecht gemacht, aber in
Sachen Gameplay haut es
niemanden mehr vom
Hocker.

4 Wenn Du diese
hier abknallst,
kinnte Dir das eine
oder andere Ei

ins Gesicht fallen,
denn sie zerfallen in
immer kleinere
Hiufchen von
hillischen Eiern.
Vielleicht kinnte
sich Alfred Biolek
ein bioleckeres
Omelett daraus
hrutzeln.

Schon wieder so ein

Doom-Klon. Das ist
wohl alles, was man heutzutage noch
zu sehen bekommt, und warum auch
nicht - wenn dieser Game-Stil so
beliebt ist? Id Software hat seine
beriichtigte Game Engine also nun an
Raven ausgeliehen, damit diese
daraus einen weiteren Ableger fiir die
unersittliche Kauferschar entwickeln.
Heretic sieht von der Optik und der

dbbE L U IDiGHGY . e : ‘ ‘ Des ”der ter . : Spielbarkeit her dem Vorhild sehr
: O IRA ahnlich, aber die zusatzlichen Waffen
o = . - , und d lich e ity
- '-'.'Cr ystal viol B .Z‘ail': ::r"en:rnu:';c;:gﬂ.;f Gegner und das neue Layout der

lzufst als er. Levels wird jeden Fan fiir so manche

: | ST
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A Dies ist die
Situation zu
Beginn des Spiels.
Sobald Du Dich
bewegst,
erscheinen auf
Deinem Riicken
kleine Damonen -
eine echte Plage. -
Du solltest sie
schnell erledigen.

MART TN ich bin ein echter 18

Fan dieser ganzen

Doom-Ableger und war deshalb im
hochsten MaBe begliickt, als ich-im
vergangenen Monat zum ersten Mal
Heretic spielen durfte. Keine Schrot-
flinten und Kettensagen, dafiir aber
energiegeladene Zauberstébe, grofie
Stiicke, Ketchup allerorten, fliegende
Démonen, Schmerzensschreie,
schaurige Gerdusche, diistere und
verhdngnisvolle Gewilbe, und, und,
und... Ich habe jede Minuie
genossen. Hinweg mit

p Hast Du das
gehort? Unheimliche
Gerdusche bestirke
Dich in dem
mulmigen Gefiihl,
daB Dich jemand
beobachtet. Nur
Mut, Zauberer!

cod wode on

a4

A Vielleicht
nicht ganz fair,
aber wenn Du
den Gitter-
Modus einstellst,
gibt™s immer
etwas zu lachen.
Wie wiar's wenn
wir jetzt mal das
Kanalsystem
verlassen und zur
Abwechslung ein
paar stinkende,
iible Monster

= kaltmachen?!

ot

.
 l
w i i’_a 4

k4
] =5 T 4

-

- -

A Schau an, da ist ja noch eipes
von diesen netten, kleinen Eiern!
Tue was Du willst, nur schaue
nicht in das griine, gliihende
Zentrum. Du weilit nie, was da
drinstecken konnte.

Wenn Du

gerne mit dem

Zauberstab
herumfuchtelst, dann diirftest Du
an diesem Spiel Deine helle
Freude haben. Wie schon ehedem
in den guten, alten Labyrinth-
spielen, so geht es auch hier
wieder darum, herumzuwandern
und dem nachstbesten Monster in
die Arme zu laufen. Das Spiel ist
nicht ganz so brutal und schaurig

& wie das offensichtliche Vorbild,

aber dafiir gibt's unterwegs auch

mehr Objekte einzusammeln. Wie

dem auch sei, die verschiedenen

Monster sind schon eindrucksvoll
und schaurig.

SITIII

A

—ar

|
L L

Trotz der
groBen

Zack zack,
Du bist
tohoot!

ier siehst Du einige

der Waffen, die Du
wihrend Deines
Abenteuers
aufsammelin kannst.
Wende sie klug an...

1. Stab

Dies ist die Waffe, mit der Du
das Spiel beginnst. Sie
entspricht in etwa einem
Spezialgewehr. Du mullt
stiindig Energie einsammeln,
um sie aufzupowern.

2. Handschuhe

Mit einem Paar dieser
Handschuhe kannst Du durch
die Gegend rauschen, wie
seinerzeit der Imperator aus
Return of the Jedi.
Elektrisierend.

3. Armbrust

Diese Waffe verschiefit
spezielle Geschosse. Sie hat
eine ganz beachtliche
Wirkung und 138t sich auch
schnell nachladen.

4. Klaue

Die geschmackvoliste
Waffe, die Du Dir in diesem
Spiel besorgen kannst. Ziele
damit ins Gesicht der Gegner
und driicke den Abzug. Auf
Wiedersehen...

5.Chicken

Dies ist, wie der Name schon
andeutet, ein Huhn. Wenn Du
diesen Zauber wahist, kannst
Du die Gegner zu Tode
picken, statt sie einfach zu
erschieflen. Und daher
kommen dann wohl auch die
ganzen Eier...

‘12 /;'

: ‘.‘
A
-

Ahnlichkeit zum
Original: Ein
Superspiel.
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enn die Kampfer von Aggressors
of Dark Kombat in Deine Stadt
einlaufen wiirden, wiirdest Du
Dich wahrscheinlich unter dem
nachsten Tisch verkriechen. Acht
verhaltensgestorte Leute - sieben
erwachsene Ménner und ein stark
pubertierendes Schulmédchen -
bekdmpfen sich, um den Champion unter
sich auszumachen. Die Geschichte beginnt
wie folgt: Go und Jo hren Geriichte iber
die Kampfstédrke des jeweils anderen und
beschlieBen, durch einen Zweikampf zu
entscheiden, wer von ihnen der bessere ist.
Aber bevor es zu diesem Zweikampf
kommt, miissen sie jeden anderen, der
sich ihnen in den Weg stellt, besiegen.

Jeder Kampfer verfiigt Gber eine Reihe
von Special Moves, mit denen er den
Gegner zu Fischfutter verarbeiten kann.
Dariiberhinaus stehen Dir aber auch Waffen
wie Schaufeln und Benzinbomben zur
Verfiigung, mit denen Du Dich aus
bedrohlichen Situationen retten kannst. Ein
Priigelspiel also, wie viele andere. Neu ist
jedoch die Art und Weise, wie die
Energieanzeige verwendet wird. Diese
Energieanzeige hat vier verschiedenfarbige
MeBbereiche (von blau zu griin zu gelb und
zu rot). Wenn diese Anzeige komplett
ausgelutscht ist, ist der Kampf vorbei, und
der ndchste Bewerber ist an der Reihe.

AuBerdem gibt’s hier noch Ninja-
Schwerter, Baseball-Schlager und die
ginmalige Gelegenheit, dem bewuBtlosen
Gegner auf dem Kopf herumzuspringen.
Dies alles bringt ein biBchen Abwechslung
in die Palette der Priigelspiele fiir den Neo
Geo CD. Ach ja, die Action ist wirklich
knallhart.

W

> [R01

Sie mag ja siiB und nett
aussehen, aber hinter diesem
Schulmidchengehabe steckt eine
Furie, die nur darauf wartet, Dir
den Schidel zu verdellen -
vielleicht sogar mit diesem
Stachelpriigel.

Wortgefechte

evor es zum
eigentlichen Kampf
kommt, wird erst einmal
machtig geprahit und
verhohnt. Schau's Dir
hier unten selber an:
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r haben uns
entschiossen, uns
nicht weliter
gegenseitig zu.
verpriigein und uns
stattdessen das
neueste einer ganzen
Reihe von Priigel-
spielen fiir den Neo
Geo CD
anzusehen.

Alle mdgen den Neo

Geo CD, aber ich
fiirchte, Samurai Shodown 2 ist das
MaB aller Dinge, und neben diesem
Hit verfallt jedes andere Spiel in die
absolute Bedeutungslosigkeit. AODK
ist leider nichts Besonderes. Gut, die
Sprites sind groB und die Action ist
hart, aber es fehit doch der gewisse
Funke, der es zu einem guten Spiel
machen wiirde. Ich bleibe bei

Haohmaru.

(]
L 1]




spiel von SNK fiir den Neo Geo
CD! Das kann nicht sein; sie haben
doch erst vor fiinf Minuten das letzte
Spiel herausgebracht... Wenn Du
schon einige SNK-Beat-'em-Ups in
Deiner Sammlung hast, wiirde ich Dir
von diesem Spiel abraien, denn hier
wirst Du nichts Neues entdecken.
Wenn Du Deine Sammlung auffrischen
willst, ist Samurai Shodown 2 sicher

die bessere Wahl.

Noch  mehr

Dellereien
und Zoff fiir Dein Neo Geo CD!
Dieses Spiel erreicht jedoch
hichstens  MittelmaB.  Die
verschiedenen Vorder- und
Hintergriinde der Kampfstatien
sind zwar ganz nett, aber es gibt
einfach nicht geniigend Moves
oder geniigend Kampfer, um
Dich fiir langere Zeit zu fesseln.
Diesem Spiel fehlt einfach ein
biBchen Persinlichkeit. Es macht

Schlag

auf

Schiag

iese Riipel bilden die
Riege der Kampfer in

AODK. Einige von ihnen

zu wenig SpaB.

S]] [NEnE

sehen ja sehr umganglich
aus, aber IaB™ Dich nicht
tauschen, denn sie wiirden
nicht zogemn, ihre eigene
GroBmutter zu erwiirgen.

ERRREER

Nachdem
niemand
diesen Kampf
fiir sich
entscheiden
konnte, wird
der Gewinner
aufgrund der
Energieanzeig
e ermitteit.

Und schon wieder
gelingt es Kisarah, um
Fuma herumzuwirbeln
und ihm den Verstand
herauszupriigein - er war
wie hypnotisiert durch
ihr knappes Riockchen.

Das ist aber
wirklich ein
ganz iibler

I Schilag! Mit der
. Stachelkeule

Ein typisches,

gualitativ

ochwertiges Neo Geo-

Priigelspiel, das groBe Sprites und
ausreichend deutliche Schreie und
Gerdusche kombiniert. Argerlich ist
jedoch das besondere Steuerungs-
system. Statt mit dem Richtungskreuz
zu springen, benutzt Du dafiir den C-

Go

Go ist ein kluger
Kerl aus Osaka,
der die Gegner mit
seiner schnellen
Geta-Attacke

— beeindruckt. Er

h

kampft h dann 5 er
den Mund voll Reis hat.

Jo

Vor dem Roten

i Panther solitest Du
Dich in acht nehmen,
- so jedenfalls die
Wamung von Jo. Der
Panther hat eine

ganze Reihe beeindruckender Kicks auf
Lager, die sehr schnerdlaﬂ sein kiinnen.

| Lee

Lee, alias
Flashing White
Fang, ist ein
schneller Kampfer
und geht keiner

| Herausforderung

i gegen das
Knie? Das ist
doch nicht fair!

aus dem Wege. Also hiite Dich auch
vor einem Wettrinken mit ihm. Du
hast keine Chance.

Knopf, denn mit dem Kreuz bewegst
Du den Kampfer vom Vordergrund

Hier gibt™s wohl

3 zum Hintergrund und umgekehrt. Das Leonhalt
g ist schon gewdhnungsbediirttig. Leonhalt ist auch
Ansonsten ist AODK ein beein- e o e
druckendes, wenn auch vorhersag- doskadi noRtout

hares Priigelspiel. Du ihn nicht

unnotig in Rage
bringen.Er ist ein toller Allround-
Kampfer, der unglaublich stark ist.

Bobhby
Dieser junge
Mann benutzt
seine Baskethall-
kiinste, um die
Gegner zu

: bezwingen.
Geschwindigkeit und Gewicht
seiner Balle sind wirklich
beeindruckend.

LT TTE

| Sheen
Er ist ein
fliegender Lowe
und ist bislang
noch ungesch-
lagen. Mit seinen
3 sl Kriiftigen Wiirfen
wird er Dich in tédliche
Verlegenheit bringen. Wir haben
Dich gewarnt!

Nimm dies, du Mistkeri!
Bobbhy kommt wieder machtig
ins Rotieren.

Hochste
Zeit zu
verduften!

Fuma
Er ist ein Ninja,
und wenn Du
nicht aufpafbt,
wird er Dir seinen
Special Move
. demonstrieren.

Hiite Dich vor seiner Blitzattacke!
Kisarah
Sie sieht aus wie
ein unschuldiger
Backfisch, aber
Kisarah hat einige
echte Killermoves

. drauf. Laf™ Dich
nicht zu sehr durch ihre knappe

Attraktiv wegen
der grofien,
farbenprachtigen
Sprites, abher
das Gameplay ist
zu begrenzt.

Bekleidung ablenken. Der SpaB
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Bums! Sieht aus, als
stecktest Du in argen
Schwulitdten, denn der
kleine Bobby fiihrt einen
Steptanz auf Deinem
Brustkasten vor.
Schnapp™ Dir die
Benzinbombe und zeig's
dem kleinen Teufel!




Mit

einem —_—
Affenzahn durch

den Wald zu brettern
macht Spafi! Weniger
lustig, wenn man sich
dabei um den nachsten
Baum wickelt. Wir
empfehlen daher ein
Training mit Sega Rally.

ega Rally ist das jiingste einer langen Serie von
Rennspielen aus dem Hause Sega. Dieses
Game hat mit seinen Daytona-maBigen Grafiken
und dem Ridge Racer-maBigen Spielstil alle
notigen Voraussetzungen fiir ein Spitzenspiel.

Du setzt Dich also in das spezielle Kabinett hinein, wéhlst ein —
Fahrzeug aus (sie unterscheiden sich in Geschwindigkeit und e | . - ; Grafisch ist dies
Fahrbahnhaftung), entscheidest Dich fiir Schalt- oder 4 oxs —— PE 8 sogar besser als
Automatikgetriebe und suchst Dir dann eine Rennstrecke aus. Es i = 4 das hervorragende Daytona Racing,
stehen drei Strecken zur Auswahl - Gebirge, Wiiste und Wald - und 20 % 7o L aher leider spielt es sich nicht ebenso
jede ist in Stages unterteilt. Hast Du die erste Stage in angemessener : TR e gut. Hier wurde versucht, das "Durch-
Zeit bewdltigt, geht es weiter zur nachsten. Wenn Du aber zuviele o B s die-Kurven-Rutschen” von Ridge Racer
Unfalle baust, lauft Dir die Zeit davon, und es heiBt ziemlich schnell KD P T i 2u iibernehmen. Nur ist die Steuerung
*Game Over . Die eigentliche Steuerung des Fahrzeugs erinnert sehr o E e Kream T viel zu unzuverfdssig, so dab Du von
an Ridge Racer, Du rutschst also durch die Kurven, statt Dich St AT vavan) _ P Fahrbahnrand zu Fahrbahnrand prallst,
vorsichtig am Mittelstreifen entlangzutasten. B hilflos auf der Suche nach der

An Stelle der vier “virtuellen™ Perspektiven in Ridge Racer, > korrekten Fahririchtung. Schick, aber
gibt es hier nur zwei: die erste aus dem Fahrzeuginneren heraus, die ) enttiuschend.
zweite aus einer Position leicht hinter und Gber dem Fahrzeug. Ob es 4
nun das Einzelkabinett ist oder das Link-Up fiir acht Spieler, wonach
Dir geliistet...Du wirst Dir den heiBbegehrten Fahrersitz in den .

Spielhallen hart erkimpfen miissen. T v ; ¥ HeiBe Pistenaction - dieser
. ; Sonntagsfahrer kommt Dir schon

‘i R wapa. —r ey
! i ! 12 o ‘_«r:'% : A wieder in die Quere!
haben wir A - 3 fez
das S - - N Verkehrsriipel!
irtuelle” D 10 “ ~ s 3 v r
Kabhinett. Setze -
Dich hinein,

und auf geht’s,

durch virtuelle

Wiilder, Wiisten '“&3: :
und Hihenziige. A s
Noch mehr "
wilde Action -
verspricht Sega

Rally als Link- £

Up fiir acht 74 ?\
Spieler.

o] 4Hey, was ist los?
. e - Kein Zeitlimit von
1'33 n:,:" e R | drei Sekunden? Sieh
: B oy s zu, daBl Du an dem
fo's b et kleinen Hindernis
e h M vorbei-kommst, und
e dann geht's durch
den Tunnel, immer
dem Verriickten in
dem kitschgriinen
Wagen hinterher!
Ist aber auch
wirklich “ne
komische Farbe fiir
ein Auto, oder?

)
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TO PRACTICE

SRR : ;[ v' o
D Tihest dae Bing noch 2 Schioti e Sute - [ff.T Wir HAWaE
ring n arp 9. Vielleic eine P n = 1 M VV 'y |—~|
, PO =1 &

sonderlich gute ldee.

Sieht aus. wie X - s A Hier kannst Du w3hlen, ob Du
Daytona und spielt : 4% i eine ruhige Tralulngsrund,e oder

sich wie Ridge Racer, leider ist es ] lieber ein knallhartes
ein biBchen dde. Sicher, die Meisterschaftsrennen fahren

Grafiken sind hervorragend, und [l R o g ¥ N T
die Prasentation ist erstklassig, 2 - e TR
aber es fehlt doch das gewisse B - P @ Freue Dich auf das
Etwas, das fesselnde Element. Ein : neueste und
sehr realistisches Spiel, aber - T 2 toliste Spielhallenabenteuer aus dem
vielleicht zu realistisch, um ~ W Hause Sega. Der Grafikstil in Sega
begeistern zu kinnen. ! — : " W Rally ist derselbe wie bei Daytona
al ‘ USA, allerdings gibt's hier mehr als
nur eine Strecke. Drei verschiedene
stehen Dir zur Auswahl mit vielen
nervenzerfetzenden  Kurven - und
Windungen. Endlich wird der
Rallyesport in den Spielhallen zum
Leben erweckt!

S]]

r .
W Hier haben wir eine alternative
Perspektive. Die Sache heginnt
haarig zu werden - das Fahrzeug
beginnt zu rutschen und zu
schlittern. Nur nicht das Gas
wegnehmen!

A Hier und da taucht ein kleiner Pfeil auf, der Dir
ankiindigt, in welche Richtung die ndchste Kurve fiihrt.
Aber das ist nicht weiter hilfreich, denn Du fliegst
sowieso in der erstbesten Kurve “raus. Es braucht schon
einige Ubung, um sie erfolgreich zu nehmen.

Dies Spiel sieht einfach
toll aus mit seinen

wunderschin gerenderien Fahrzeugen 4 8 .
und  den realistisch  gestalteten ‘ 8 . Tolle Grafiken machen

Rennstrecken. AuBerdem ist es auch noch & : !
verdammt schnell. Das merkst Du . . o dieses SII|B| zu einem

besonders, wenn Du_ins Schieudern [ =S, o - MuB, doch die

gerdtst und versuchst, die Zuschauer L i~ . 2
umzunieten. Probleme hatte ich lediglich : - s | Steuerung laBt arg

mit der Steuerung. Die Lenkung ist viel zu P s : =T 3 ‘ it it
schwammig und es ist viel zu schwierig, N zu wunschen Ilhl'lg.

das Fahrzeug wieder auf Kurs zu bringen,
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ist, als betrachte man eine Diashow
mit langweiligen Urlaubsbildern von
irgendwelchen idyllischen Platzen,
zu denen Du als Kind im Rahmen dar
beliebten Klassenausfliige gekart
wurdest. Hier gibt es nichis
Spabiges, nichis Aufregendes und
auch sonst nichis, was Dich zum
Kauf verleiten konnte. Eine
schreckliche Zeitverschwendung,
egal auf welchem Format.

IIDEDDDEED

W Dieses alte Point & Click-

Abenteuer sieht auf der
brandneuen PlayStation lang-
weiliger aus, als je zuvor. Wenn
man erstmal ein munteres
Spielchen wie etwa Space Griffon
gespielt hat, wirkt dieses hier
doch vergleichsweise statisch.
Du wanderst eigentlich nur
herum und zoomst Dich an
verschiedene Objekte heran.
Kein gutes Videogame.

BEEE
pmisrleimlheh
Myst st eher

Poslkiﬂensammlung, als ein
zeitgemaBer Titel fiir eine
Superkonsole. Die wenigen Hahnl

elna

spielbares Game in die PlayStation
geladen. Der Preis ist giinstig, aber
das Spiel ist Mist.

IIEEDEEDED

M Ich erinnere mich noch an die
PC-Version, die lediglich eine
Sammlung von bunten Bildern
war. Du gehst von einem Bild zum
nachsten und muBt Kkleine
Aufgaben ldsen. Aber die Frage
ist: WARUM? WARUM? WARUM?
Mit diesen Grafiken hatte man
hestimmt ein echt cooles Spiel
entwickeln kdnnen. Stattdessen

serviert man uns diesen Bladsinn.

Vergib es!
aEERERERE

System: Mega Drive
Preis: ca DM 139,- Kap: 16 MBit
Vertrieb: Sega

M Bei Tennisspielen gibt es kein Mittelfeld
- entweder sie sind beknackt, oder sie sind
es nicht. Und dieses hier ist es nicht. ATP
Tour ist fiir meine Begriffe eines der besten
Tennis-Games fir den MD seit Pele

4 Sampras Die Grafiken erscheinen zunachst
Z% eln bifchen klein zu sein, aber das wird
| durch das excellente Gameplay sowie die

=y

13
<

.Z_l

Maglichkeit, sich im Career-Modus standig
7u verbessem, wieder ausgeglichen. Nicht
so gut wie die Nintendo-Klassiker,
ansonsten aber okay.

B  FEine duberst geschickte
Tennissimulation mit vielen Optionen,
aber nicht ganz so abgerundet wie Pete
Sampras (das Spiel, nicht der Spieler).

- Aber, daB Du an der Senior-Tour
- feilnehmen und auBerdem die Fahig-

keiten Deines Spielers verbessern

| kannst, ist an sich gar nicht schlecht.

Die gestutzte Bildschirmdarstellung
und stellenweise auch das Ball-
verhalten st etwas nervig. Trofzdem
ein gutes Allround-Spiel.

W Tut mir leid, Sega, aber kein
Tennisspiel der Welt wird das
hervorragende Pefe Sampras Tennis

. schlagen kinnen. ATP Tour ist eine

|PE T E R

s |

—

2
4

£.711185%
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ordentliche Simulation dieses Sports, mit
einer verniinftigen Game Engine, die fiir
ginen problemlosen Einstieg sorgl.
Allerdings lassen die Sprachsamples doch
einiges zu wiinschen iibrig. Alle
notwendigen Optionen sind vorhanden,
aber so richtig in Wallung bringen konnte
das Spiel mich nicht.

M Tennisspiele auf dem Mega Drive
konnten nie so recht iiberzeugen, bis Pete
Sampras daherkam und das Genre mal
ordentlich aufmischte. ATP Tour wolite
sich ein Stiickchen dieses Erfolges
abschneiden und hat dabei leider versagt.
Das heiBt nicht, daB dies kein gutes Spiel
ware. Aber dem hervorragenden Pele
Sampras kann es einfach nicht das
Wasser reichen. Wenn Du Dir also ein
Tennisspiel zulegen willst, sollte es nicht
dieses hier sein.

TAE MPH

System: Mega Drive
Preis: ca DM 129,- Kap: 8 MBit
Vertrieb: Time Warner

N%'

[MART |

T

.

N

IsTEFA

M Schrecklich. Zugegeben, was soll in
einem  Motorrad-Rennspiel ~ schon
groBartig passieren, aber mit den arg
heschrinkten Oplionen verschenkt das
Spiel weitere Moglichkeiten. Der Sound
drdhnt, in den Kurven verschwindet das
Motorrad von der Bildfiache, und man
kann stundenlang fahren, ohne einen
Rivalen zu sehen. Wenn Du schlieBlich
doch mal einen von ihnen erblickst, dann
ist er nicht mehr als ein trauriger
Knubbel. Nicht bestanden.

M Dies Spiel gehdrt in ein Renn-
Museum und nicht in die Regale
der Handler. Ich hasse es, wenn
der Lenker beim Durchfahren
von Kurven aus dem Bild
verschwindet und auch, daB das
Motorrad immer im selben
Winkel geneigt ist. Verglichen
mit anderen Rennspielen, z.B.
VR, sehen die Rennsirecken
furchtbar aus. Dies Spiel ist ein
miider Fehlstart.

B Beim ersten Versuch fand ich dieses
Spiel gar nicht iibel. Mit seinen Polygon-
Strecken, den Zeichen und den
vorbeihuschenden Tribiinen sieht das

| Spiel nicht sonderlich realistisch aus, aber
| es ist schnell und fesseind. Besonders

IPETER

=

a—

A 2
!l

FazitFIl

. produziert  wirklich

cool: Wenn Du beschleunigst, steigt die
Maschine vome hoch und entsprechend
verandert sich auch die Perspektive.
Richtig heiB wird das Game im 2-Spieler-
Modus bei geteiltem Bildschirm und
tollem Sound. Probier’s mal!

M Wenn Du jemals Domarks F1 gespielt
hast, dann weiBt Du schon, was es mit
diesem Titel auf sich hat, und Du [aBt
tunlichst die Finger davon. Das Spiel
enttéuschende
Grafiken - nimm als Beispiel nur mal das
Motorrad. Wenn Du Gas gibst, fahrst Du
auf dem Hinterrad. Wow, Evil Knievel
wird bestimmt neidisch werden. Die
Maschine steigt hoch, und ab gehts!
Packend...vielleicht, aber keinen
weiten Blich wert.

Preis: ca DM 129,- Kap: 8 MBit
Vertrieb: Sega

i
%
i
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M Ein durchschnittlicher Zeichentrick-
Plattformer. der alles enthdll, was
man sich erwartet, und sonst gar
nichts. Wie Taz, Tweety, Bugs und all

~ die anderen Cartoon-Stars, die zu
| Spielhelden geworden sind, ist auch
| Road Runner lustig und professionell,

besitzt aber ansonsten keinen Glanz.
Wenn Du die Figur magst, wirst Du
das Spiel mogen. Die Lizenz-
produktionen  werden  immer
klischeehafter.

M Ich hatte etwas ziemlich Dumpfes
erwartet und war angenehm
iiberraschf. Obwohl das Format
ziemlich gewdhnlich ist, sind die

~ Fffekte und Animationen brillant. Dies
. ist eines der wenigen Spiele, das das
* ' Cartoon-Feeling wirklich gut einfangt -

gewaltige Explosionen, schmerzhafte
Tumufte und ausgedehnie Hetzjagden.
Der SpaB halt nicht ewig vor, aber das
Spiel bietet eine erfrischende
Abwechslung.

M Dies ist ein toller Caroon-Titel, so,
wie wir es von Sega gewohnt sind. Ich
bin ein echter RR-Fan, deshalb war
ich begeistert von den Cartoon-

~ Grafiken und -Effekten. Erwarte keinen

~ durchschnittlichen Plattformer -

die
Cart steckt voll mit netten Tricks und
guten Einfallen, und selbst die
Optionshildschirme sind animiert. Du
kannst mit jedem der verriickten Zwei
an den Start gehen. Ein tolles und
verriicktes Game!

M Er ist wieder da, und diesmal jagt der
pfeilschnelle  Road Runner durch
gewaltige Levels. Die Grafiken sind eine
gelungene Wiedergabe der Zeichentrick-
vorbilder und auch die Prasentation ist -

| umindest fiir MD-Verhatnisse - ganz
| prima. Der einzige Wermulstropfen ist,

5
I

daB das Spiel nach einer Weile efwas
gintdnig wird, und das triibt natiirlich den
Spab an der Sache. Aber wenn Du sonst
nicht weibt, wohin mit dem Geld, dann
hnl Dir den Road Runner. Miep, miep!

Fazit




Toughman Contest
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System: Mega Drive
Preis: ca DM 139,- Kap: 32 MBit
Vertrieb: Electronic Arts

System: Mega Drive
Preis: ca DM 129,- Kap: 16 MBit
Vertrieb: Sega

System: Mega Drive
Preis: ca DM 129,- Kap: 16 MBit Preis: ca DM 129,- Kap: 8 MBit

Vertrieb: Sunsoft

Vertrieb: Core Design
@ Ein exzellente 3D-Ballerspiel
von Core Design, das
futuristische Baller-Action mit
diisteren Hintergriinden
komhiniert. Die -einzigartige
Steuerungsmethode erfordert
Z | eine gewisse Gewohnungszeit -
| Du hélist den B-Knopf gedriickt
" | und drehst den Turm mit A oder
C. Aber wenn Du das ersimal
fL drauf hast, lduft das Gameplay
<{ schon viel fliissiger.

ZENNENREREE

B Wenn Du gedacht hast, dafi H. R. Giger

ein bifchen makaber ware, dann sieh Dir

mal dies hier an. Aber gruselige

Hintergriinde sind nicht alles, was dieses

Spiel zu bieten hat - unter der

- verwesenden Haut entdeckst Du ein

E pulsierendes Action-Inferno. Wenn Du

Dich erstmal an die Steuerung gewdhnt

| hast, steckst Du schon bald bis zu den

Knien in schleimigen Ballereien, wéhrend

Du Dich mit Legionen von Untolen
auseinandersetzt. Halich, aber schon.

M Auf dem Amiga 1200 hat mir dieses
Spiel qut gefallen, deshalb hatte ich
mich schon auf die MD-Version
gefreut. Und ich wurde auch nicht
enttausch. Der Titel ist immer noch
aktuell - ein heibes, isometrisches 3D-

. Ballerspiel, in dem Dir drei Figuren zur
Auswahl stehen. Skeleton Krew wird

| Dich fiir eine ganze Weile beschaftigt

halten, denn es gibt tierisch viel zu |

ballern und “ne ganze Menge zu
erforschen.

W Ein wirklich nettes Game. Die

Grafiken sind toll, und das Spiel

selbst ist ein echtes Glanzstiick.

Wie dem auch sei, die Art, wie Sich

dieses Game spielt erinnert mich

an das gute, alte Gaunilet aus den

. friihen Tagen der Sprite-

ﬁ Priigeleien. Die Levels sind groB

' und farbenprachtig, und es gibt

— ' eine ganze Menge zu verpriigeln.

~— Das Spiel ist eine ansehnliche
T Herausforderung. Nicht iibel.

o ENNENNEERN
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M Dies ist eines der Spiele, an die man
sich immer wieder verzweifelt zu
gewdhnen versucht, letzten Endes aber
resigniert einsehen muB, daf es nichts
weiter als harte Arbeit ist. Ein

* | langweiliger Plattiormer, der nie so
O recht iiber den ersten Gang

hinausschaltet. Dieser Titel gehtrt wohl
eher zur Reihe der Enttduschungen, die
ich fiir diese Ausgabe zu beurteilen
hatte. Er istzwar bunt und nett animiert,
aber doch bei weitem zu diirftig.

B Dark Water ist eine bisartige
Fliissigkeit, die droht, die Welt zu
verschiucken. Unsere drei tapferen
Helden, Ren, Tula und Loz, miissen in
altbekannter Manier die Zivilisation
retien - sie springen von Plattform zu

| Plattform, stobern Piraten auf und
¢ sammeln Objekie und Power-Ups ein.

Dieses Spiel ist nichissagend und auch
ziemlich eintdnig, und ganz sicher nicht
der aufregende Arcade-Plattformer, der
es gerne sein wiirde.

M Fiir die ersten paar Male sieht dieses
Spiel nicht viel anders aus, als die
meisten Schwert- und Priigelabenteuer,
und es spielt sich auch so. Aber dann
entdeckst Du, dafl in diesem Spiel noch

- viel mefr drinsteckt. Du kannst Levels
| iiberspringen  oder  eiren alfen

Besserwisser herbeirufen und um Rat
fragen - aufregende Sache! Die Animation
ist fliissio, und die Soundeffekie sind
gelungen. Ein sauberer Titel, wie iibrigens
alle Sunsoft-Games.

W Langsam geht's also doch zu
Ende mit den Plattformern. Aber
Dark Water wére ohnehin der
Nagel im Sarg eines jeden
Genres. Das ganze Game ist
einfach so statisch, steif und
ereignislos, und ist nichis weiter
als ein Streifzug durch ein
Fantasieland. Bist Du erstmal
dagewesen, hast alles gesehen
und getan, gibt es nichis mehr,

| was Dich dorthin zuriickzieht.

. 711162%

B Ein unterhalisames Kampfspiel,
das so ein bifichen in die Richtung
von Super Punch Ouf!! geht. Das
Spiel wird aus einem hinter dem
Kampfer liegenden Blickwinkel

| semieri, doch es gibt nicht allzu viele

strategische Elemente darin. Hier
geht es einfach nur darum, bis zum
bitteren Ende auf den Gegner
einzupriigeln. Die Auswahl an
Punches erlaubt leider nur ein
fechnisches KO.

M Hervorragend. Es ist an der Zeit,
diese hablichen Sprites windelweich
zu priigeln. Und je haBlicher sie sind,
desto hérter schiage ich zu. Das ist ja
alles schon und gut, wenn Dein

- Kampfer sein Gewicht ianzerisch
© leicht durch den Ring schaukelt. Doch

ich muB zugeben, da8 mir Boxing
Legends oder der Mega-CD-Priigler
Prizefighter besser gefallen haben.

| Ein Spal, aber es fehlt dieser harle

Killer-Punch.
EEEEEEREREN

M Hervorragend. Es ist an der Zeit,
diese héBlichen Sprites windelweich
zu priigeln. Und je haBlicher sie sind,
desto harter schiage ich zu. Das st ja
alles schon und gut, wenn Dein
Kémpfer sein Gewicht t@nzerisch

" leicht durch den Ring schaukelt. Doch

ich mub zugeben, daf mir Boxing
Legends oder der Mega-CD-Priigler
Prizefighter besser gefallen hahen.

| Ein Spaf, aber es fehlt dieser harte

Killer-Punch.

® Boxen auf dem Mega Drive wahr
immer ein groBer SpaB, und auch die
Arcade-Simulationen wie Boxing Legends
haben mich immer wieder begeistern

© kannen. Toughman ist nicht unbedingt das

heste Box-Game, aber das Spielen macht
ginfach Spaf. Entweder gehst Du als

- Einzelkmpfer in den Ring, oder Du

nimmst gleich an einem kompletten
Wetthewerh teil. Die Knockouts sind nicht
gerade atemberaubend, aber wenn man
gewinnt, fiihit man sich sowieso gut.

azitiui
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M Ein enttéduschend vorhersagbares
Plattform-Abenteuer, in dem Du die Rolle
gines der beriihmien Wellretter aus dem
Hause Marvel spielst. Es scheini, als
kamen diese Comic-Superstar-Spiele

| gleich in ganzen Heerscharen auf den

"\ Marki, aber keines davon ist wirklich gut.

Das einzig Originelle an diesem Spiel ist,
taf Du den ersten Level spielst, bevor der
Titelbildschirm erscheint - wie bei einem
Kinofilm etwa. Ansonsten ist alles

| Durchschnitt.

M Noch mehr Action und Power mit
Psylocke, Wolverine und Co.
Wahrend Du Dich durch die Levels
schldgst, muBt Du es mit diversen
Mutanten - aufnehmen. Ich muB

- sagen, die Animation ist wirklich
== erstklassig. Jeder der X-Men kampft

| und hewegt sich unterschiedlich.

Allerdings entscheidendes, namlich
der Anreiz zum Weitermachen. Wie
schon beim alten Green Beret ist hier
alles viel zu vorhersaghar.

M Alle Fans der Marvel-Comics,
aufgehorcht! Dieses Spiel wird Dich
ganz aus dem Hauschen bringen und
Dich an den Mega Drive
festschweifien. All die bekannien
Figuren sind wirklich gut animiert

[ und verfigen iiber einige
“ beeindruckende Special Moves.

4
ff
£

Okay, eigentlich ist es nichts weiter
als ein gewohnliches Beat-'em-Up,
aber anscheinend ist es das, was wir
brauchen.

M Ein paar folle Figuren wurden in
gin Szenario, wie das in diesem
Spiel hier, versetzt und sehen
plotzlich wie totale Idioten aus. Die
X-Men magen ja Spezialisten fiir die
Jagd auf durchgedrehte Mutanten
sein, aber in stinknormalen Levels
mit stinknormalen Gegnern zieht das
einfach nicht mehr. Dies Spiel ist
langweilig und hohl, und wer noch
halbwegs denken kann, macht einen
weiten Bogen darum.

Fazit
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System: SNES
Preis: ca DM 139,- Kap: 12 MBit
Vertrieb: Ocean

System: Mega-CD
Preis: ca. DM 129,- Kap: 1 CD
Vertrieh: Sega

System: Mega-GD
Preis: ca. DM 109,- Kap: 1 CD
Vertrieb: JVC

Preis: ca. DM 129;- Kap: 1 CD
Vertrieh: Sega

~ 0 in eine neue,

@NUMNERS MAI 1995

M Zwischen dieser und der Mega
Drive-Version gibt es keinen
groBen Unierschied, bis auf die
wwei Dinge, die eine CD-
- Konversion blicher-weise S0
~ schon abrunden: ein fantastisches
ntro mit einer Menge Unterwasser-
. Action, die Dich hervorragend auf
das vor Dir liegende Game
ginstimmen, sowie ein enorm
verbesserler  Soundirack.  Ein
groBartiges Abenteuer.

M Und wieder ein buntes Abenteuer
mit  jedermanns  Lieblings-
Meeressaugetier. Du schwimmst viel
herum mit voll aufgedrehtem Sonar,
und die gerenderte Story ist ziemlich
abwechslungsreich, obwohl der

—= | Reifenabschnitt noch genau so nervig

| ist wie immer. Doch ich habe groBen
| Respekt vor diesem Game, denn
immerhin bemiiht es sich um
Originalitat. Trotzdem, kaufe es nicht,
wenn Du die MD-Version schon hast.

B Wie bei den meisten
Konversionen fiir den Mega-CD,
so ist auch dies eine fast exakte
Kopie des Mega Drive-Games.
Eine tolle Sequenz zeigt im
Riickblick Ecco und seine
Freunde vor der verhangnisvollen
Begegnung mit dem Wurmloch.
Begleitet wird dies durch eine
Musik im Pink Floyd-Stil. Alle
Levels und Aufgaben wurden vom
MD-Spiel iibernommen.

M Auf der Suche nach King Tuna
und Queen Prawn wurde Ecco
durch sorgfdltip ausgelegte
Treibnetze direkt in meine
liehevollen Arme getrieben. In
seinem zweiten Abenteuer wird
Ecco seiner Kréfte beraubt und
waghalsige
Geschichte verstrickt. Nichts fiir
Zarthesaitete, aber das Leben
im Meer ist rauh. Ein ersi-
klassiges Spiel.

71 184%

M Ein absolut verriicktes japanisches
Ballerspiel, bei dem Du auf dem
Riicken eines Drachen von links nach
rechts fliegst. Es erinnert mich stark an
Thunderforce 3 - die Power-Ups und
Gegner erscheinen im regelmaigen

| Rhythmus, Ein hartes Spiel mit vielen
b neuen Herausforderungen. Wenn Du

die iibertrieben niedliche Darstellung
verkraften kannst, hast Du mit diesem
Spiel ein unterhaltsames Shoot-'em-

Up.
EEEENEEEERRRN

I Dies ist ein abgedrehtes Shoot-"em-
Up, das allerdings nicht ganz halt, was
wir uns davon versprochen haben. Alles
sieht nett und knuffig aus, und ein

- animiertes Madel fegt durch die Gegend
| und brennt etwas nieder, das entfernt an
g das Schlumpfdorf erinner, doch die
| Waffen-Power-Ups  sind eine

Enttauschung. Sténdig hoffst Du, endlich
gine echt gute Waffe zu erhalten, um die
Horden von Gegnem ins Jenseils zu
pusten, aber Pustekuchen.

M Von dem Augenblick an, an dem
ich die CD ins Laufwerk geschoben
hatte, hielt ich das Spiel bereits fiir
hervorragend. Die Intro-Sequenzen

~ mit digitalisierter Sprache und
| japanischen Cartoons sind echt cool
| und eine ideale Vorbereitung auf die

bevorstehende Balleraction. Das
Game erinnert mit den vielen
verriickten Dingen, die Du hier
abknallen kannst, stark an Parodius.
Tolle Sache!

M Parodius dominiert nach wie vor die
Welt der stupiden Ballerspiele mit seiner
verriickten Action und den bizarren
Szenen. Keio hat versucht, sich diesem
Standard anzunzhem, was aber nicht

~ ganz gelungen ist. Trotzdem ist es ein
| unterhaltsamer SpaB, an dem Du fiir eine

ganze Weile Deine Freude haben wirst,
auch wenn die Waffen nicht gerade iiber
gebalite Feuerkraft verfiigen. Wenn Du
noch ein scrollendes Ballerspiel
brauchst, dann hole Dir Keio.

Fazit
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M Zwei Game Gear-Rollenspiele auf
einer CD - da bekommt man doch noch
was fiir's Geld! Und Abenieuer-Fans
kommen sowieso auf ihre Kosten. In
diesen beiden Spielen gibt es viel zu
untemehmen. Prasentiert werden sie

| nach traditionellem Muster mit

Dialogboxen, mit denen Du die
Spielfiguren stevern kannst. Die
Shining-Gang ist zwar fiir meinen
Geschmack ein bifehen zu kitschig, aber

ich kann sie jedem Fan nur empfehlen.
BT EEEE .
W Zeichenfrick-Verriicktheiten

diesmal in kompakter Rollenspielform.

Die netten, kieinen Figiirchen laufen auf
beeindruckende Weise in der Gegend

~ “rum, und wenn dann noch eine kleine

Animation erscheint, die Deine Attacke

. signalisiert, bleibt Dir fast die Luft weg.

Jippiee! Mein knubbeliges Mannchen ist
einen Level hohergestiegen! Alles
simples Schadens- und Erfahrungs-
punkte-Zeugs, aber seltsamerweise
enorm fesselnd.

M Ein neues Shining Force-Game
aus zwei GG-Titeln mit neuen
Grafiken und aufpoliertem Sound?
Das hirt sich nach einem echten Deal
fiir alle Mega-CD-Besitzer an. Die CD-
Version bietet optisch allerdings

* nichts Besonderes, die Sprites sind

klein und ausreichend animiert, aber
der Sound ist digital und das
Abenteuer etwas umfangreicher. Fiir
eingefleischte  Rollenspiel-Fans
durchaus eine Empfehlung!

M Normalerweise lasse ich mich von
Videospielen nicht iiber-wéltigen und
sage fiir gewdhnlich "Ganz okay, oder?"
und belasse es dabei. Aber Shining

| Force sollte man wirklich hervorheben

£ | und ihm die Wertschatzung zukommen
| lassen, die es verdient hat. Vom Design
her ist das Game zwar nicht erstklassig,

aber es spielt sich so verflixt gut. Ich
war den Tranen nahe, als ich das Spiel
nach dem Testen wieder an Sega
zuriickschicken mubte.

Fazit

B Ein langsamer und fantasieloser
Plattformer, der nie in die Gefahr
kommt, den Spieler irgendwie
innerlich zu bewegen. Mr. Tuff
erweist sich als eine Tiite mil warmer
Luft. Dieses Hiipfl- und Priigelspiel
hewegt sich hart an der Grenze zum
Reinfall. Ein vollig absehbares
Gameplay und eine Menge
einfalisloser und nerviger Gegner, die
Du hier von ihrem bedauernswerien
Video-Dasein erlosen mufit.

EENENEREER
M Mittlerweile wird wohl jede Figur

~ durch die Spiel-Miihle gedreht,
i Iselbst ein Mr. Tuff. Was dabei

herauskommt, wenn eiwas zu
lange durch diese Miihle geht,
sehen wir an diesem Spiel. Tadlich

| langweilig! Springen, priigeln und

Dinge einsammeln...das Game ist

| ja fast genau so schlimm wie

Boogerman und erweist dem
gesamten Genre sicherlich keinen
guten Dienst.

EEEEEERNEER

B Mr. Tuff ist auf den ersten Blick ein
simples Plattform-Game mit bladen

| Sprites, aber nach ein paar Runden
~ begann es, mir SpaB zu machen. Du

kannst den alten Tuff mit allen
miglichen Waffen aufpowern, damit
er die Gegner vom Bildschirm fegt.
Auch mit dem Bulldozer samt
pendelnder AbriBbime kannst Du
ordentlichen Schaden anrichien.
Probier’s aus, vielleicht gefallt es Dir
s0 gut wie mir.

M Also, bunte und farbenprachtige
Spiele machen normalerweise
auch Spah, aber Mr. Tuff ist ein
abschreckendes Beispiel dafiir,
was bei einem Plattformer so alles
in die Hose gehen kann. Mr. Tuff
lauft mit  seinen iibergroBen
Fausten herum und priigelt auf
alles und jeden ein - eine
intelligente Idee, die Schule
machen sollte? Bunt und knallig,
aber es macht keinen SpaB.

-~ 711169%
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super BG Kid

l(’fv" R %% v
System: Amiga
Preis: ca DM 59, Kap: 3 Disk
Vertrieh: Ice

M Dies ist das einzige Game, das
ich kenne, in dem Du Licher treffen)
mubt. Du fallst nicht in sie hinein,
Du triffst sie!? Okay, das uoilt
natiirlich nur fiir den ersten Level,
aber spater wird's auch nicht viel

hesser. Das Spiel ist enttauschend -
die Sprites sind winzig, und von der
tollen Atmosphare des animierten
Zeichentrickfilms kommt nicht viel
iiber. Und warum kommt das Spiel
erst so spat auf den Markt?

EREEE ]

M Der Film war ja wirklich erstklassig -
viele Ballereien, Explosionen und
Mutanten. Besonders cool war die
Kampfszene mit der Motorradgang, oder?
Wenn Dir der Film also gefallen hat,
solltest Du dieses Spiel lieber links

liegenlassen, sonst versaust Du Dir damit
namlich Deine schanen Erinnerungen.
Die miiden Bikes krabbeln am unteren
Rand des Bildschirms entlang, und die
Sprites sehen leicht verkorkst aus. Das
Teil macht keinen Spaf.

L, (AR EERER

M Ich habe mein Bestes gegeben,
um mich mit diesem Spiel
anzufreunden, aber der Versuch ist
fehlgeschiagen. Der erste Level ist
nicht leicht zu bewaltigen, und
jedesmal, wenn Du ein Leben
verlierst, muBt Du sé@mtliche Intro-

Bildschirme neu laden. Die
Steuerung im Motorradlevel ist
schwammig und unbrauchbar.
Nichts kinnte mich fiir langere Zeit
an diesem Spiel fesseln. -

BEEEE I F ]

B Wenn es einen Weg gibt, um
Namen in den Schmutz zu ziehen,
dann klappt das am sichersten mit
Filmlizenzen. Akira (der Film)
wurde als bester Zeichentrickfilm
aller Zeiten gelobt. Das Spiel, das
etwa 10.000 Jahre zu spat
herauskommt, ist ein grausamer

Unfall. Bislang sind wir ganz gut
ohne das Spiel ausgekommen,
und ich denke, wir werden das
auch in Zukunft tun.

Ll | jnEnREEE

Fazit/43%
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Bugs Bunny Rabbit
Rampage

= SNES ™ ca. DM 129,-

¥ 12 Mbi ™ Sunsoft

M Und wieder eine Zeichentricklizenz, die den
Standard nicht erreicht. Die Grafiken sind grof
und bunt, aber das Gameplay ist furchtbar. Bei
dieser drgerlichen Spring-, Sturz- und
Todesaction freten aber selbst Bugs Bunny die
Augen aus dem Kopf. Auch Yosemite Sam mit
seiner Riesenknarre kann diesen Langeweiler
nicht nachtraglich beleben. Schén, wenn sich
diese Cart miglichst bald in Rauch und
Wohlgefallen auflisen wiirde.

Fazit
All Terrain Racing

M Amiga M ca. DM 69,-

M 2 Disks M Team 17

M In diesem Game steckt all die Professionalitat,
die wir uns mittlerweile von den Jungs bei Team
17 erwarten kdnnen. Die Prasentation ist sehr
gelungen, und die Soundeffekie sind groBartig. Es
beginnt ziemlich langsam, und Dein Fahrzeug ist
nur schwer steuerbar und wird so manchen Crash
bauen. Aber mit ein bifchen Ubung und
eingesammelten Power-Ups bekommst Du mit All
Terrain Racing ein gut spielbares Rennspiel mit
vielen Levels, in denen Du Dich austoben kannst.
Viele schnelle Rennstrecken, viele Fahrzeuge -
einfach alles, was ein Renn-Freak sich wiinscht.

Fazit 76%
Base Jumpenrs

M Amiga M ca. DM 69,-

B 1 Disk M Grandslam

W Ich glaube, es hat noch nie zuvor ein
Skydiving-Spiel gegeben, aber der Amiga erfiillt
ja bekanntlich jedermanns Wiinsche. Auf den
ersten Blick ist dies ein gewdhnlicher Plattformer,
aber wenn Du erstmal das Dach des Gebaudes
erreicht hast, springst Du beherzt hinunter und
muBt ohne weitere Zwischenfélle in die Tiefe
gleiten. Wenn Du irgendwo aneckst, dann haut's
Dir Arme und Beine weg. Kein brillantes Spiel.
aber fiir eine Weile macht es Spap...in einem

gewissen Ausmale.
Fazit 98%

Championship
Manager Italia ‘95

M Amiga M ca. DM 69,-

M 1 Disk M Domark

M Bevor Du jefzt sagst: "Oh nein, nicht
schon wieder ein FuBballmanager-Game
fiir den Amiga!" solltest Du Dir erstmal in
Ruhe anschauen, was Domarks jiingstes
Kick-"em-Up zu bieten hat. Es basiert auf
ihrem alten Championship Manager "93,
alle Fans dieses Spiels werden sich also
sofort zurechtfinden. Das Setup bendtigt
endlos Zeit - zwei Disks miissen formatiert
werden, und von denen wird das Spiel
dann geladen. Aber das macht man ja eh
nur einmal. Hier steckt alles drin, was Du
Dir von einem Managergame nur
wiinschen kannst, und sogar ein Poster ist
dabei. Wenn das kein Angebot ist!

Fazit 84%
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Descent

Ssytem: PC Preis: ca DM 139,-

informationsgeladene Flugsimulation,
die sich mit den Flugzeugen des 1.
Weltkriegs befabt und deshalb wohl eher
fiir Nostalgiker als fiir Flugsimulations-
Fans geeignet erscheint. Das Spiel ist
rotz seiner hohen Qualitét recht langsam |
und uninspiriert. Es kommt kein echtes
Geschwindigkeitsgefiihl auf, und die
Grafiken sind ein biBchen simpel fiir
heutige Verhaltnisse. Besonders zu
diesem Preis.

EEEERERE [

préhistorischer Zeit mit Chuck Rock
von Core. Fliissig und gut animiert,
wenn auch ein wenig gepixelt, ist
BC Racers ein toller SpaB und eine
willkommene Abwechslung von

den in der Regel etwas ernsteren
PC-Spielen. Eine Empfehlung fiir
alle Spieler, die nach leichter
Unterhaltung suchen, wenn auch
Fanatiker mit Super Karts besser
bedient waren.

EEEEEEEE

ne.s:unmas Kap: 3 Disk Min anf: 486 33 Mhz Min anf: 386 33 Mhz
Vertrieb: Empire Veririeb: Core Design Vretrieb: Interplay
W Eine historisch  prézise und ® Simpler RennspaB aus B Nicht unbedingt cas Spitzenspiel

dieses Genres, aber sicherlich ein
Game, das sich seinen Platz in der 1.
Metzel-Liga redlich verdient hat. Dié
Animation des Fahrzeugs, das Du

steuerst, ist hervorragend, wie auch

das Scrollen der gesamten
Spiellandschaft. Bei einem Treffer
zucken die Gegner ehrfiirchtig zuriick,
und die ganze Optik, die Dir hier
geboten wird, gibt der Action eine
erfrischende Qualitat. Echt stark!

ERREEEERER

B Niiieeeaaaahhh! Ratatatatat! Wenn Du
Dawn Patrol spielst, wirst Du bald @hnliche
Gerdusche von Dir geben. Anfangs ist das
Spiel etwas knifflig, aber sobald Du lermst,
welche Tasten Du nicht driicken darfst,
fangf's an, SpaB zu machen. Die Grafiken
sind enttduschend, aber Prasentation und |
Detailtreve sind beachtenswert. Dies ist
gine historische Simulation - also erwarte
keine wilde Action. Wenn Du aber ersimal
Deine ersten Luftkample iiberstanden hast,
wirst Du nicht mehr aufhdren kiinnen.

EEEEEEE

M Rennspiele fir den PC waren bislang
noch nicht so rechit das Wahre, aber mit
diesem Titel kinnte das anders werden. Die
gerenderten Grafiken bewegen sich exirem
fliissig um Dein Fahrzeug herum, und die
ginzelnen Fahrzeuge stecken voll mit
spezifischen Details. Beeindruckend ist die
Geschwindigkeit, mit der Du iiber Rampen
jagst, Schrauben in der Luft ausfiihst um
dann wieder auf der Piste zu landen. Dazu
noch kieine Priigeleien, und schon haben wir
¢in erstklassiges Renn-Game.

EEEERERE

M Ich hétte nicht geglaubt, daf sich
einer dieser Doom-Ableger ausre-
ichend vom Original unierschiede,
aber Descent beweist mir das
Gegenteil. Die Art wie Du durch die
Génge gleitest, ist schon schauer-
erregend.  An Stellen, wo Du
eigentlich Damonen erwartet hattest,
malerialisieren sich iiberraschender-
weise Roboter a la Space Invaders
vor Dir. Auf seine eigene Art ein sehr
interessanter Titel.

EEREREERE_ _

B Mittlerweile gibt es so viele
Flugsimulationen fir den Amiga, die
meisten davon zu Billigtarifen, dal ein
neues Spiel wirklich schon etwas
Besonderes sein muf. Auf Dawn Patrol trifft
das zu. Das ganze Game sieht aus wie ein
Buch, und im Karton steckt ebenfalls ein
informationsgeladenes Buch. Die Software
ist gespicki mit flugrelevanten Fakien, und
dahinter verhirgt sich eine heife
Flugsimulation mit vielen verschiedenen
Flugzeugen.

EEEEENEN[ [

B Auf dem Mega-CD war BC Racers
war gut, aber deutlich gepixelt. Doch fiir
die PC-Version wurden die Sprittes und
Hintergriinde _iiberarbeitet  und
garantieren ein lustiges, prahistorisches
Rennvergniigen. Die Strecken sind
schnell, und die Rennen bei Nacht
verfiigen  iiber  einige  schine
Beleuchtungseffekte. Stark fand ich auch
die virtuellen Kamerawinkel, mit denen
man sich nach dem Rennen die Action
noch einmal anschauen kann.

SEEEENEEE |

B Interplays jiingste Neuerwerbung
macht da weiter, wo Doom aufgehdirt
hatte. Der Spieler wird in eine echte 30-
Umgebung versetzt, fiir die dieselbe Art
von Grafik Engine verwendet wurde. Die
Grafiken sind herausragend - von den
Sprites bis zu den Hintergriinden - und
sorgen fiir ein hdchst unterhaltsames
Spiel. Wenn Du auf netzfahige Spiele
abfahrst, wird Dir Descent gefallen,
denn an dieser Schiacht kinnen sich bis
zu acht Spieler beteiligen.

ENERERENE

W Ich glaube, es muB wirklich Spab
gemacht haben, zur damaligen Zeit Pilot
gewesen zu sein. Diese Luftkampfe
miissen einfach iiberwaltigend gewesen

B Dieses Spiel st genau das, was der PC
braucht: eine brillante Variante von Mario
Karl. Du kannst zwischen verschiedenen
Fahrer wahlen, die alle iiber eigene

M Viele lobten diesen Titel als den
neuen Genrekniiller und als das beste
Spiel iiberhaupt. Ich mchte mal eines
kiarstellen - das Ebengesagte trifft nicht

sein. Also, wenn Du ein Fan solcher Besonderheiten verfiigen. Tolle Sache, und in Zu!l Aber es ist trotzdem ein sehr guies
Kriegsspiele bist, dann hast Du hier ein diesem Spiel kann man sogar die Gegner Game, das in_jeder Hinsicht mit zur
gefundenes Fressen. An der Aufmachung ttlich angreifen, iber ihre Kapfe hinwegjagen ersten Garde unter den Doom-Ablegem
stimmt einfach alles, und mit vielen und immer weiter...dem Sonnenuntergang gehiit. Es steht zwar leicht hinter dem
Daten und Fakten wird das Spiel zu einer entgegen. Wenn Du ein Motorsportfan bist und groBen Vorbild zuriick, hat aber dafiir
fundierten Geschichtsstunde. Wer nicht dringend eine Turbodrohnung brauchst, dann auch eigene Vorziige. Spiele es, wenn Du
auf Kriegsspiele steht, wird dieses Spiel Iannst Du wen gruﬂm Fehler begehen, als die Nase vollhast von verriickien
auch nicht mdgen.

n [EF R IR illlllllll] lllllllll]
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[ MEND FEESCORE 00000 P
System: PC CD-ROM
Preis: ca DM 129,- Min anf: 386sx 25
Vertrieb: American Laser Games
M Zuriick in altvertraute Regionen
mit grobkdrnigen Videosequenzen
und Point & Click Baller-Action.
ALG wiirgt derlei Titel massenhaft
| aus, und das merkt man auch. Das
' Game ist einfach argerlich, denn
wihrend Du Dich mit dem
mausgesteuerien Fadenkreuz
abmiihst, sind Deine CPU-Gegner
| absolute Topleute. Diese Art von
Spielen ist nicht mehr zeitgeméB.
Viel zu frustrierend.

M Wie viele andere, so glaube auch

ich, daB verbrecherische Drogen-

dealer standrechtlich erschossen

werden sollten, aber mit diesem

Spiel wird das definitiv nicht klappen.

Wo ist die Spannung, die Action, das
“| Aufregende?  Jedenfalls ganz
woanders, nur nicht hier. Primitive
Gemiiter werden immerhin noch die
Licht-Waffe cool finden, aber dadurch
wird dieses statische Ballerspiel
auch nicht besser.

M Und noch eine dieser Video-Eskapaden
von American Laser Games, und diesmal
haben sie sich vorgenommen, die
Drogenbarone der USA zu erledigen. Das
. Gameplay bietet absolut nichts Neues.
Alles was Du zu fun hast, ist, den Cursor zu
bewegen oder mit Deiner Waffe in die
richtige Richtung zu zielen und auf die
festen Ziele in jedem Bildschirm zu
schiefien. Wenn Du schon Mad Dog oder
Crime Patrol besitzt, kannst Du diesen
Titel hier auBer acht lassen.

M Warum soll ich mich mit dden Spielen
abgeben, die in mir nicht das geringste
Fiinkchen an Enthusiasmus wecken
kinnen? Mit Spielen wie dem

cherlichen Mad Dog McCree ist dieses
traurige Thema doch schon zu Tode
geritten worden. Das Videomaterial ist
krnig und kiobig, und wenn Du hier mal
einen Gegner erschiefen willst, dann ist
das reine Gliickssache. Dieser Stoff ist

2y
~—  gher was fiir Aktenzeichen XY. LaB lieber
"1 die Finger davon.

o INNEEENNER
e
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Psycho Pinball

System: PC CD-ROM
Preis: ca DM 119,- Min anf: 386 33
Vertrieh: Codemasters

M Viel besser kinnen Flipperspiele
fiir den PC eigentlich nicht mehr
werden. Das Verhalten der Kugel ist
hervorragend, und die Tische stecken
voll interessanter Features, mit Hilfe
. derer man sowoh! hohe Scores als
| auch Sub-Games erreichen kann. Die
gerenderten Grafik-Bildschirm in
dieser Version verleihen dem Spiel
eine tolle Atmosphére und werden
Dich richtip siichtiy machen. Meine

| Tastatur hat extrem darunter gelitien.

B Das psychotische Flipperspiel
von Codemasters schiebt also nun
auch auf dem PC eine flotte Kugel
nach der anderen. Schin
| dargestellte Tische werden helebt
. durch eine Kugel, die wie verriickt
iiber den Bildschirm schiefi.
Zusammen mit den lustigen
Bonusspielen ergibt das ein tolles
Paket. Dennoch glaube ich, echte
Flipperfreaks werden die Pinball
lllusions/Dreams-Titel bevorzugen.

W Wenn Du nach einer
Flippersimulation fiir Deinen PC suchst,
dann vergil schnell alles Dagewesene,
denn dieses Meisterwerk von
Codemasters hat wirklich alles, was Du
- brauchst. Die Tische sind realistisch
~ dargestellt, aber wenn Du die richtigen
Kniipfe driickst, kommst Du in spezielle
Bonusrunden die den ganzen Titel erst
s0 richtig zum Leben bringen. Ein
perfektes Flipperspiel, das Du immer
und immer wieder spielen wirst.

B Gute Flipperspiele sind
heutzutage duBerst rar. Bisher
waren wohl die Pinball Deluxe-
Spiele die erste Wahl, aber jetzt
gibt es ein neues Kugelverg-
niigen. Die Tische sind gespickt
mit Features, und die Kugel lauft
wirklich fliissig...nicht so wie bei
diesen Misttischen in diesen
Mistspielen. Alles in allem ist
dies ein echtes, kleines
Schmuckstiick.

711 186%

The Big Red Adventure

Preis: ca DM 119,- Min auf: 486 33
Vertrieb: Core Design
W Wie wir es mittlerweile von Core
gewohnt sind, ist dies ein wunderbar
animiertes Point & Click-Abenteuer, das
sowoh! durch seinen Humor als auch durch
die groBe Liebe zum Detail hervorsticht.

. Leider hedarf es jedoch einer gewissen
Zeit, bis das Spiel so richtig in die Gange

kommt, und man lauft ziemlich viel himlos
herum, aher das ist bei Spielen dieses
Genres ja nicht ungewdhnlich. Die Grafiken
sehen gut aus, und fiir Abenteuer-Fans ist
der Titel sicherlich eine Empfehlung.

W GroB, rot und ein wenig unbeholfen
- dieses Spiel hat so seine
Augenblicke, wie z.B. der Gag mit dem
Panzerkreuzer Potemkin im Intro.
Allerdings fand ich den Titelhelden
nicht ganz so giinstig. Trotzdem, dies

| st eine solide und lustige Point &

Click-Geschichte, die Dich fief in das
russische Reich entfiiht. Mal etwas
| anderes als die ewigen Fantasy-/SciFi-
Abenteuer, die fiir gewdhnlich auf
unseren Schreibtischen landen.

M Die Leute von Core Design haben
wirklich ein paar tolle Ideen auf Lager.
The Big Red Adventure ist ein Cartoon-
- Abentever, das mit hervorragenden
| Grafiken und vielen Gags glénzt.
'\ AuBerdem hast Du nicht nur einen
Titelhelden - es stehen Dir gleich eine
ganze Reihe von Figuren zur Auswahl,
von denen jede eine eigene
Perstnlichkeit besitzt. Ein lustiges
Abenteuer, das Dich eine Weile lang
beschaftigen diirfte.

M Schon wieder ein Point & Click-
Game, in dem Du herumpilgern,
Objekte einsammeln und diese dann
in anderer Leute Hals rammen muBt,
um an den Inhalt ihrer Mdgen

.| gelangen zu konnen. Nun, ganz so ist

das nicht bei diesem Abenteuer,
obwohl Du schon ein wenig laufen
und reden miissen wirst. Die
| Grafiken sind sauberer als in
Discworld - also ein toller Tip,
gerade fiir das jiingere Publikum.

" 711182%

System: Jaguar
Preis: ca DM 139,- Kap: 16 MBit
Vertrieh: Telegames

M Hier kommt wieder so ein ddes Game
mit gefiillten Polygonen fiir den Jaguar. Der
Titel sieht ein wenig wie die Arbeitsversion
- 'von Cybermorph aus, nur dafb diese
| deutlich hesser gewesen sein wird. Du
fliegst mit einer grauen-Tiir herum und
schieft auf diverse Rechtecke, die Panzer
symbolisieren sollen. Die Baume sehen
aus wie umgedrehte Eiscreme-Kegel. Und
den 2-Spieler-Modus kannst Du Dir nur
antun, wenn Du noch irgendwo unterm Bett
ginen zweiten Jaguar herumliegen hast...

M Hey, ein tolles Spiel, miift ihr mir
wiederbringen wenn's fertig ist! Aber im
Emst, seit der Test-Cart wurde dieses

~ Spiel- deutlich verbessert. Doch die

Grafiken sind noch immer enttauschend -
Du blinzelst auf den Bildschirm und muBt
schlieblich einsehen, ja, daf diese
schwarzen  Rechtecke.dort  eine
Rauchsaule darstellen sollen. Ein Link-Up
fiir acht Spieler ist ja gul und schon, aber
warum kriegen wir kein-normales
2-Spieler-Game?

W Als der Jaguar auf den Markt kam,

war er die erste 64Bil-Konsole, und

~ ich hatte-mir groBe Dinge von ihm
- erwartet. Jedenfalls_nicht solche

" heknackten Polygon-Ballerspiele wie

Air Cars, die das Spielen zur Qual
werden lassen. Okay, man kann viele
Jaguars zusammenschliefen und
Multi-Player-Spiele  veranstalten.
Aber wer ist schon dumm genug, sich
neben seinem Jaguar auch. diesen
Titel zu kaufen?

M In den ersten zehn Minuten ist der
Titel mabig unterhaltend, bis Du dann
erkennst, dab dieses Spiel eine einzige
Gallenblase. ist. Per Option kannst Du

~ 'bis zu acht Jaguars Zzusammen-
schlieBen. Kennst-Du-jemanden, der
acht Stiick hat? Wenn ja, glaubst Du, er
wiirde das zugeben, oder sich gar
dieses Spiel dazukaufen? Die Antwort
lautet wahrscheinlich “"Nein". Und
auberdem sind Polygone ja wieder total
“in", oder? Bladsinn.

T711128%

Ruffian

M Amiga M ca. DM 69,-

M 3 Disks W Grandslam

Dies ist genau die Sorte von Spielen, fiir die
der Amiga am besten geeignet ist, aber lei-
der gibt's davon schon zuviele, sodaf ein
neuer Titel nicht mehr auffdllt. Die
Steuerung ist zum Verriickiwerden - der
kleine Kerl rast durch die Gegend und
springt gen Himmel und macht das Game
villig unspielbar. Er macht auch seine
Métzchen, wenn er allein gelassen wird: Er
steckt seinen Hintern aus dem Bildschirm
heraus, daB es Dir fast in den Stiefeln jucki.
Halte bloB Abstand zu diesem Machwerk!

Fazit 39%

Superfroy

M PC ™ ca. DM 69,-

M 386 Sx 20 Mhz = Team 17

Der alte Amiga-Hit hat nun den Sprung auf
den PC geschafft und ist so brillant wie eh
und je. Deine griine, beschwimmhautete
Amphibie kdmpft sich durch ein magisches
Konigreich, um seine Freundin aus der
Gewalt einer bosen Hexe zu befreien.
Fliissige Animationen, hervorragende
Grafiken und viele Gegner, die es zu
besiegen gilt, machen dieses Spiel zu einer
schwierigen aber lohnenswerten Aufgabe fiir
unseren kleinen Freund. Mit dem follen Iniro
und den vielen Levels ist dieser Titel ein
prima Angehot fiir Plattform-Siichtige.

Fazit 76%

Extractors

PC CD-ROM M ca. DM 69,-
M 386 33 Mhz B Millennium
An diesem Spiel muf man ersimal
Geschmack finden, um es vorsichtig
auszudriicken. Du solltest es auf jeden
Fall ausprobieren, bevor Du es kaufst. Es
hat Ahnlichkeiten mit Lemmings - kleine
Sprites laufen auf detaillierten Levels
herum -, aber die Art, wie das ganze
Spiel funktioniert, ist eine vdllig andere.
Die gerenderten Introsequenzen sind
prima, und auch die Soundeffekte sind
nicht von Pappe. Wenn Du ein
Ratselspielchen suchsi, daf Dich eine
ganze Weile lang unterhalten wird, dann
probiere diesen Titel aus.

Jungle Strike

PC CD-ROM © ca. DM 89.-

386 Mhz = Gremlin
Jungle Strike kennen wir doch mittlerweile
alle, oder? Die Geschichte dieses Games
begann auf den Konsolen, aber nun hat
Gremlin auch eine erstklassige PC CD-ROM-
Version entwickelt. Die Grafiken sind
grundsatzlich dieselben. Der einzige wirkliche
Unterschied ist die Videosequenz zu Beginn
des Spiels, mit der Du in das Abenteuer
gingefiirt wirst. AuBerdem ist der Sound
merklich besser. Wenn Du noch keine Version
dieses Titels besilzt, dann kinnte dies der
ultimative Chopper fiir Dich sein!
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System: Jaguar
Preis: ca DM 149,- Kap: 24 MBit

Vertrieh: Telegames

B Wahrend der ganze Rest der
Welt Superstar Soccer, FIFA 95
oder das brillante. Sensible
World of Saccer spielt, muf sich

~ der  Jaguar-Besitzer mit
* 'International Sensi-begniigen.

Es sieht aus wie die anderen
Sensis, es spielt sich wie die
anderen Sensis, allerdings sind
diesmal . die Spielernamen
integriert worden. Ein gutes
Spiel.

EEEEEERENRN

B Wenn Du so etwas wie die FIFA-
Konversion fiir den 3D0 erwartet hast,
dann trdume weiter, denn dies ist
Sensi. in seinersoreinen und

| unberiihrten Form. Ich meine, dies ist

| ‘gines der Spiele, die auf jedem

Format/ mit. einer Version 'verireten
sein sollten, aber auf. einer 64Bit-
Maschine? Sicher gehort das Spiel mit
zu den Klassikern, aber allméhlich ist
doch die Luft: rausoZeit fur frischen
Wind in Sensibles legenddrem Team.

B Dies ist eine Version des Sensible
Software-Games, das mitilerweile auf
nahezu'jedem Format, Computer und
Konsole, vertreten ist. Aber warum

| haben die Triefnasen, die die Packung

0

entworfen haben, das Spiel Soccer
von International Sensible genannt?!
Das Game ist ausreichend gut
spielbar, aber macht von der hohen
Leistungsfahigkeit des Jaguars keinen
Gebrauch. Afari wird wohl nicht sehr
erfreut sein.

M Langsam wird's aber albern! Der
arme Jaguar - standig wird er aufien
vor gelassen, bis schlieblich gin
Lichtschein. am Horizont auffaucht...
Sensible Soccer. Leider ist‘das Spiel
fiir den 64Bitter so gut wie gar nicht
aufgemotzt worden. Es istimmer noch
tlasselbe Game wie eh und je, und das
wird's wohl auch auf ewig bleiben.
Der Anteil der Sensi-Fans, die einen
Jaguar besitzen, diirfte nicht sehr hoch
sein. Himmel hilf!

&EWﬁ

Preis: ca DM 119,- Kap: 1
Vertrieh: Panasonic

M Ein blodsinniger Doom-Ableger,
neben dem selbst AVP noch eine gute
Figur macht. Ruckelige Grafiken,
langweilige  Gegner und eine
unzuverldssige Steuerung machen
Deine Aufgabe beim Durchwandem der
leergefegten Génge zu einer echien
Belastungsprobe. Wenn Du auf die
Roboter schieBt, spritzt Blut (!), und die
Explosion wirkt schlichtweg banal.
Uber dieses traurige Machwerk kann
ich einfach kein gutes Wort verlieren.

EERE NN

B Wenn Du mit Deiner Erkundung
beginnst, sieht das Spiel gar nicht mal
schlecht aus, aber die Mangel treten
sehr bald offen ans Licht. Die Grafiken
werden schnell eintonig, wie auch die
Droiden, die durch die Gegend rollen
und Dich angreifen. Das Spiel ist
hesser als Alien vs Predator auf dem
Jaguar, aber nicht so gut wie Space
Griffon oder Descent. Fiinf Minuten

dann legst Du's

gelangwei
EREEEEL 0

M Seit die ersten Doom-Ableger auf
dem PC erschienen, sind Firmen in
aller Welt bemiiht, den besten Klon
des groBen Originals zu entwickeln.
Dieses 3D0-Game hat eines der
beeindruckendsten Intros, die ich
bislang  gesehen ~ habe. Die
japanische Sprache ist fiir die
europaische Version mit Untertiteln
versehen. Schade nur, daB das
Spiel langsam, uninteressant und
langweilig ist. Schnareh...

EEEEE "

B Wenn ich noch so einen
damlichen Doom-Klon sehe, werde
ich laut aufschreien, in den Laden
an der Ecke laufen, mir eine
Kettensdge kaufen und werde
irgendwas zerlegen. Was, weiB ich
noch nicht...vielleicht das Biiro.
Iron Angel hort sich an wie eine
japanische Technik des Robben-
Abschlachtens. Aber in Wirklichkeit
ist es ein dumpfes Game mit
mrcmerllchsil Grafiken.

ERRNEER
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Micro Machines 2
3

M Ich bin wohl der einzige Mensch auf
unserem' Planeten, der diese Spiele
nicht ausstehen.kann. fch finde sie

| 'einfach zu nervig mit diesen standigen

Unterbrechungen, und die Renn-
strecken sind einfach.zu rufschig, als
laB man €in nennenswertes Tempo
aufbauen kinate. Auf .dieser GG-
Version wird die Action bisweilen auch
gin wenig schwammig. Immerhin, fiir
Multi-Player-Fans diirfte diese Cart
wohl kaum zu schlagen sein.

M Hier sind also noch mehr Mini-
Autos, die versuchen, nicht vom
Tisch zu fallen! Dieses Spiel seizt

| [gewissermalien..da-ein; wo der
| Vorgangeraufgehort hatte, . denn

nach dem Ubungslevel werden die
Rennsirecken generell’ elwas
schwieriger als beim-Original. Ein
nettes Feature ist die Link-Option,
s0 daB ‘man sich beim 2-Spieler-
Modus nicht:mehrnur einen Game
Gear teilen muf. Enorm fesselnd.

W Ich bin ein groBer Fan von
Micro Machines 2, und die Mega

. Drive-Version spiele ich immer
& | noch. Die Game.Gear-Version ist

genau so gut spielbar; nur<ist
alles © eben kleiner.” Durch
Zusammen-schiuB von zwei GGS
ist auch ein 2-Spieler-Game
moglich. Ein kleveres Spiel mit
brillanten Grafiken. Ein absolules
MuB. fiir alle Game _Gear-
Fanatiker.

M Schau Dir nur mal das Tempo an,
mit dem dieses Spiel fauft! Ich wette,
auch Michael Schumacher spielt MM2

~ um Aufwarmen. Mit der follen

Spielbarkeit dieses Games bekommst
Du, egal wo Du-gerade. gehst oder
stehst, eine Menge Spafl. Nimm's doch
ginfach mit'in die Schule und spiele
in der Mathe-Doppelstunde. Der Lehrer
wird Dir zwar fruher oder spater einen
“reinwiirgen, aber bis_dahin hast Du
einen prima Zeitverireib gehabt.

%l (771 188%



System: Game Gear

Preis: ca DM 89,- Kap: 4 MBit

Vertrieh: Sega
@ Es hatte ein tolles Spiel werden
konnen, zumindest war die [dee an sich

~ foll. Sonic und seine Kumpels tragen in

~ 'kleinen Autos Wettrennen unterein-
ander aus. Leider kommt das Spiel nie
s0 recht aus dem ersten-Gang heraus.
Kein wirklich schlechtes Spiel, aber
auch keins, das Dich irgendwie
anmachen kinnte. Nur ein schwacher
zweiter Platz hinter Micro.Machines 2.
Das Game ist wohl nur was fiir Sonic-
Fans, die ein lockeres Rennen suchen.

M Nach Triple Trouble haben wir hier

das néchste Outing der Sonic-Gang. Das

~ Spiel hat mich sehr enttauscht - ich hatte
| mirdie Rennstrecken schon etwas netter
und interessanter vorgestellt. Immerhin

gibt's noch einen schdnen Tunnel-
Abschnitt, um das Ganze elwas zu
wiirzen. Und_auBerdem_kannst Du
Deinen Piloten aus einer grofen Paletie
von Sonic-Figuren auswahlen ~das kann
s0 schlecht auchwieder nicht sein. Es
fehlt das gewisse Etwas.

M Nimm ein Spiel wie Super Mario
Kart auf dem SNES und stecke ein
| paar Sonic-Figuren hinein, und
i schon hast Du.ein.lolles, neues
Rennspiel fiir den Game Gear. Ein
schnelles und fliissiges Spiel mit
vielen Kurven und._Windungen!
Meiner Meinung nach stand GG-
Besitzern bislang noch nie eine
richtig gute Renn-simulation zur
Verfiigung. Dieses Spiel ist also
gine willkommene Uberraschung.

M Schau Dir dies an, und dann
schau Dir Micro Machines 2 an! Ein
.| Spiel ist sehr'schiecht, das andere
- | 'sehr gut. Schade, daB dieses Spiel
zum selben Zeitpunkt herauskommi
wie MM2, denn.-so-werden Seine
Schwachen deutlicher, als  es
vielleicht 'ndtig gewesen ware.
Denke nicht mal im-Traum daran,
Dir dieses Spiel zu holen, denn
Sonic steckt drin. Hole Dir besser
Micro Machines 2.

7.711180%

Black scraper
20¢m 300g
(811,07 Ibs)

System: Arcade

Preis: DM 2,-/Spiel Spieler: 1-2

Vertrieh: Sega
M Ein definitiver Mitstreiter um den Titel
des bizarrsten Automatenspiels des Jahres.
Was konnie verriickter sein, als in einer
iiberfiillten Spielhalle zu sitzen und eine
Angelrute ins Wasser zu halten? In
Filmsequenzen wird Dir gezeigt, wie der

~ Kdder am Haken befestigt wird, und
halbgare Grafiken zeigen die Position
Deiner Angel an. Ein neues Game, eine

| neue Erfahrung und garantiert ein

einmaliges Erlebnis (im wahrsten Sinne
des Worles).
ENEEEEEEER

M Ich hatte eins dieser Virual-Games
erwartet, wo Du in den Tiefen des
Ozeans mit dem Speer auf Haijagd
gehst. Leider haben wir hier nur Mad
Dog McCree mit der Angelrute.
Videos von herumschwimmenden
| Fischen sind eingestreut, und wenn
| Du zu wild an der Rolle kurbelst,
ertont eine nervende Stimme und sagt
| Dir; "Take it easy!" Und nach einer
Weile fragst Du Dich, wo denn hier
das Spiel ist.

M Ich konnte mich vor Lachen nicht
mehr einkriegen, als ich Sports Fishing
gespielt habe. Das Spiel wird komplett
mit Videomaterial prasentiert, und an
den Automaten ist eine Angelrute

~ genagelt, die Du benutzen kannst. Das
| Spiel bietet nicht viel: Auswerfen,
Fangen und den Fisch an Land holen.
Aber mit ein paar Freunden kann man

' viel Spal bekommen. Allerdings sieht
es schon etwas albern aus, wenn man

an dem Ding sitzt.
ENENEEEENE
M Die erste Firma, die es wagt, diesen
Titel auf Konsolenformat zu verdffen-
tlichen, bekommt von mir einen Tritt in
den Hintern. Vielleicht macht es ja an
einem groBen Automaten Spafi, aber
- auf meinem Saturn - NEIN! Ich habe ja
. oroBen Respekt vor allen Anhangern
des feuchten Sports, aber hier hort bei
mir der Spafh auf. Das Spiel ist ganz
| lustig, aber stdBt doch schnell an seine

~  (renzen. Ich gebe mein Geld lieber fiir
1 Games mit etwas mehr Gehalt aus.

o ENENEEEEEN
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System: Arcade

Preis: DM 2,-/Spiel Spieler: 1-2

Vertrieh: Sega
B Gerade wiege ich mich in
Begeisterungsstiirmen iiber Superstar
Soccer, da kommen mir die Spielhallen
mit etwas noch Besserem. Dies ist das
realistischste Fulihallgame, das ich je
gespielt habe. Die Animationen sind
perfekt, die Wechsel der Perspeklive
und das Zoomen klappen so sauber,
dah man meint, man séhe eine Live-
Ubertragung im Fernsehen. Ein
absolutes Sahneteil unter den Kicker-
Games.

> ANNEEENEER

M Dies ist mein Favorit unter den
neuesten Spielhallentiteln. Dies
Spiel hat alles, was Victory Goal
auf dem Saturn nicht hatte. Die
Kameraschwenks erleichtern das
Beobachten der Action ganz
' enorm, und die Animation der
Spieler ist ganz exzellent - sie
wirken wie ein ganzer Haufen
Akiras. Fliissige und sehr
realistische FuBball-Action! Das
Spiel hat das Zeug zum Klassiker.

O EEEEEEEERER

M Zuerst dachte ich, dies sei eine
Version des Saturnspiels Victory
Goal, aber es scheint, als hatte
Sega  die  Engine  ihres
Konsolentitels genommen und
~ genau das Spiel daraus gemacht,
~ das der Saturn so gerne gehabt
hatte. Ein sauberes Spiel gleich
vom ersten Augenblick an, und als
2-Spieler-Game absolut fehlerfrei.
Fiir mich das beste Fufiballspiel.

B Diesen Titel konnen sie
jederzeit fiir den  Saturn
konvertieren. Die Polygone sind
gut gemacht, und das ganze Spiel
lauft fliissiger und spritziger als
ich je erwartet hatte. Wenn Du ein
. eingefleischter FuBballfan bist,
wirst Du von diesem Titel voll
begeistert sein. Brasilien spielt
—1 iibrigens zur Zeit gar nicht mal so
~— schlecht und erzielt "ne ganze
1. Menge Tore.

O ENEEEEEEER
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Pinball Fantasies

Deluxe

PC CD-ROM * ca. DM 89,-

386 33 Mhz = 21st Century
W Wieder neue Flipper-Action von den
Experten fiir Flipper-Simulationen, 21st
Century. Hier stecken neben dem schon
heiBgeliebten Fantasy-Haufen vier neue Spiele
drin, um alle Flippersiichtigen unter unseren
Lesern eine neue Drdhnung zu verpassen. Wie
zu erwarten war hat Fantasies Deluxe heifie
Sounds und tolle Features, darunter die Multi-
Ball-Option sowie verstellbare Tischwinkel und
Scrollingoptionen. Die neuen Tische sind nicht
gerade originell, aber die Kugel rollt fliissig und
realistisch - und darauf kommt's an.

Jammit

M 3D0 ™ ca. DM 119,-

M 1CD = GTE

M Dieses Game ist kein neues NBA Jam,
das ist sicher! Acclaim braucht sich also
keine Sorgen zu machen. Die Spieler sind
digitalisiert a la Mortal Kombat, und wenn
ein heiBer Dunk bevorsteht, zoomt sich die
Kamera an die Action heran. Viele Optionen
bevilkern die Menii-Bildschirme - Du kannst
das Spiel also nach Herzenslust
umgestalten. Leider ist das Spiel an sich
nichts Besonderes und den verlangten Preis
nicht wert. Es gibt bessere 3D0-Spiele.

Fazit 43%

Cheese Cat-Astrophe
Starring Speedy
Gonzales

Game Gear ™ ca. DM 79,-

4 Mhit = Sega
M Jaaa! Speedy Gonzales dreht auf dem
Game Gear in toller Cartoon-Manier seine
Runden. Die gesamte Animation kdnnte
glatt aus den Fernsehserien ibernommen
worden sein. Sylvester hat als Levelbof
einen Gastauftritt, und auch Daffy ist mit
von der Partie - er paddelt einen FluB
stromauf. Neues oder Innovatives sucht
man hier vergebens, aber wenn Du auf
eine Nonstop-Speedy-Speed-Orgie scharf
bist, dann ist dies genau der richtige
Plattformer fiir Dich.

NHL Hockey

Game Gear " ca. DM 79,-

4 Mbit = Electronic Arts
M Boaahh! Fiir dieses wilde Teil solltest Du
schon gut durchtrainiert sein. Die Game Gear-
Konversion wird  keinen  Hockey-Fan
enttauschen. Du schlitterst iiber die Eisflache,
rammst andere Spieler oder rutschst mit der
Nase voran iiber das Eis. Die Optionen sind gut
ausgewahlt, und es gibt viele Info-Bildschirme
zu den Mannschaften und den einzelnen
Spielern. Sogar ein schnelles, nerven-
aufreibendes Penalty-SchieBen sitzt drin. Und
der Sound kann sich hdren lassen.
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im vergangenen Jahr hat Maximum
Firepower eine unserer Star-
Reporterinnen zur Recherche in eine
hochgeheime Militarakademie
geschickt. Alles umsonst - sie wiare fast
geschnappt worden. Mit Miihe konnte
sie entkommen und ist seitdem auf der
Flucht vor entmenschten
Programmierern, die sie liber die ganze
Welt jagen. Wir stehen aber nach wie
vor mit ihr in Verbindung - wenn Du also
Fragen hast, die Dir sonst niemand
beantworten kann, konnen wir Dir
wahrscheinlich helfen. Wende

Dich ailso an: Gamesworld

Postfach 3127, 48581 Gronau

Star Trek:
Starfleet Academy

I SNES

Level Code

Alle Kirk-Fans drauBen in diesem unseren Lande kdnnen gerne den

Simulator von Kobayashi Maru ausprobieren und sich davon iiberzeugen, wie
schwierig er handzuhaben ist. Wenn es Dir gelingen sollte, ihn zu Giberwinden,
solltest Du uns anrufen. Wir sind dann wahrscheinlich so iiberrascht, daB wir
vergessen, Dich wegen Deiner Schummelei einzusperren!

Dies ist der Code:

Maxr o,

Ul.

Kobayashi

out of Altair
gravitic

lost all

struck a

And hawve

GAMES WORLD: DAS MAGAZIN
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und Auto-Daten :
Mit diesem simplen Cheat bekommst Du vier neue Strecken: Driicke auf dem
Joypad nach oben links, nach oben rechts, nach oben links, nach oben
rechts, X und Y. Am Ende der Streckenliste erscheinen jetzt die vier neuen
Strecken, die Du Dir dann auch auf den Bildschirm holen kannst.

Wenn Du Dein Auto so verbessern willst, daB es abgeht wie ein Zapfchen,
muBt Du zum Auto-Auswahlschirm gehen und X, Y, X, Y, X, Y eingeben.
Halte anschlieBend die X-Taste gedriickt und bewege den Cursor so, daf sich
die Daten des Autos verandern.

Unirally

I SNES

Hints

Hier ein kleiner Leitfaden fiir die Streckenoberfldchen
in Unirally. Wenn Du weiBt, worauf Du zu achten hast,
erzielst Du vielleicht auch bessere Rundenzeiten:

Gold Du hast eine Abkiirzung gefunden

Orange und Gelb Vor Dir befindet sich eine Klebstoffpfiitze

Gelb und Blau Die Ziellinie liegt unmittelbar vor Dir
Mega Man X2
= SNES
Drachenschiag

Gehen Dir die Bosewichter auf die Nerven? Du hast doch sicher schon mal die
Lust verspiirt, Ihnen einen Denkzettel zu verpassen! Wenn Du jetzt weiterliest,
erfahrst Du, wie Du sie zu winselnden und unterw(irfigen Dienern machst.

Zunachst einmal ist es nétig, daB Du alle acht Waffen, alle acht Herzen und
neun Leben hast. Wenn Du im dritten Level im Abschnitt mit den Bossen bist,
bekommst Du bei Agile den Drachenschlag. Auf halbem Wege im Level gibt es
namlich eine Leiter, die nach unten fiihrt und eine zweite Leiter, die Du nicht
erreichen kannst - Du muBt eine der Fledermause kristallisieren, um
heranzukommen. Klettere aufwérts und Du findest einige Stacheln, denen Du
ausweichen muBt. Hole Dir Power-Ups fiir Deine Feuerwaffen und hechte durch
die erste Reihe von Stacheln. AnschlieBend muBt Du dich durch die nachste
Reihe auf der linken Seite durchschlagen. So lange Du jetzt auf der rechten
Seite der Mauer bleibst, hast Du die Chance, den Geheimraum mit den Power-
Ups zu betreten. Mit Hilfe des Radargerates kannst Du die Tir 6ffnen.



Super
indiana

Level Codes

mit.denen Du Deinen Helden
durch alle Level steuerst:

Level 3: Nepal
Leicht: FSYW
Normal: DYDS
Schwer: FWWS
Level 5: Kairo
Leicht: WDSF
Normal: SDYS
Schwer: FFWY

Level 11: Island
Leicht: YSSF
Normal: SWYY
Schwer: WDWY

Indiana Jones and the
Temple of Doom

Level 13: Club

Leicht: DFDW

Normal: SYYF

Schwer: WDFY

Level 15: FloB
Leicht: DFWS

Normal: SFDW
Schwer: SFWS

Level 17: Temple of Doom
Leicht: FDFY

Normal: SYWF

Schwer: WYYW

Indiana Jones

Level 21: Venedig
Leicht: FWYW
Normal: FDYS
Schwer: WWDF
Level 22: SchloB
Leicht: DYFW
Normal: FYDW
Schwer YDSS
Level 24: Zeppelin
Leicht: SWDS
Normal FDDS
Schwer: YWDS
Level 26: Tank

Leicht: FYDF
Normal: FYFS
Schwer: YYWF

Hier sind die nétigen Level Codes,

Raiders of the Lost Ark

and the Last Crusade

E

| |

Y T T Y PN T

O T L S N ST T L et T SN

Frmrrewearmrammn

Generations
Lost

= Mega Drive
PaBwirter

Gehe zum Optionen-Bildschirm, und
zwar dorthin, wo Du das PaBwort
eingeben muBt. Tippe ein:

Level 2: AGES oder DUTY
Level 3: WARM

i

Lawnmower
Man

B Mega Drive

Cheat Codes

Von jeder beliebigen Stelle in jedem
beliebigen Level aus kannst Du Start
driicken, um das Spiel anzuhalten. Gib
dann ein; nach oben, nach rechts, A, B,
A, nach unten, nach links, A, nach
unten. Wenn Du anschlieBend B driickst,
iiberspringst Du einen Level. C fiihrt Dich
zu einem Cheat-Menil und wenn Du A, B
und C wahrend des Spiels gemeinsam
driickst, kommst Du einen Level weiter.

| = Game Boy

| Level Codes

I Mit diesen Codes kommst Du zu

| den Bossen am Ende eines jeden  §

i Levels. Schlage sie und schon bist |

i Du einen Level weiter.

|  Zweiter Boss: 3659
Dritter Boss: 2828
Vierter Boss: 0874
Fiinfter Boss: 1726

Sechster Boss: 9618

Siebter Boss: 7110

Pitfall

M SNES

Spiele die 2600-Version
Wenn der Bumerang nach dem
Einschalten tiber den Bildschirm

eiert, muBt Du Select, sechsmal A und
wieder Select driicken. Du kommst
dann zu der Uralt-Version dieses
Spiels. Insgesamt drei Leben kannst
Du vergeuden, bevor Du wieder zum
Titel-Bildschirm zuriickkehrst.

Red Zone

= Mega Drive
Level Codes
Hier sind einige Level Codes, die Dir helfen, das Spiel zu beenden.

Mission 2: ABACBCBCABA
Mission 3: ACCCBCABBCA
Mission 4: ABACBCBCACC
Mission 5: BAAABBBCCBB
Mission 6: ABBABCAABCA
Mission 7: BAAABBCAAAA
Mission 8: ABBABCAACAC

Beginne Mission 1 mit Unverwundbarkeit:
BAABAACBCBA

Beginne Mission 2 mit Unverwundbarkeit:
ABBBABACBBC

Beginne Mission 3 mit Unverwundbarkeit:
BAABAACBCAA

Beginne Mission 4 mit Unverwundbarkeit:
ABBBABACBAC

Beginne Mission 5 mit Unverwundbarkeit:
ABBBABACBAC

Beginne Mission 6 mit Unverwundbarkeit:
BAACAABAACA

Beginne Mission 7 mit Unverwundbarkeit:
BAACAABAABA

Beginne Mission 8 mit Unverwundbarkeit:
ABBCAACACBC

Mit ABGACACBCAG kommst Du zum versteckten Asteroiden-Spiel.

Achter Boss: 3158

N U

Ab Ende Oktober liegt
Apogee’s offizielle
Diskettezeitschrift

im Laden.

+

Monatlich:
Die neuesten Spiele,
Andeutungen, Tips und Interviews.

Bald:

Wacky Wheels

Rise of the Triad

Realms of Chaos

und vieles andere mehr!

HaSa Software Applications
Postfach 414, 9500 AK Stadskanaal.
Niederlande. Tel. 8831 5998 50161
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Premier
Manager 3

I Amiga

Tips

Direkt vom Programmierer
kommen diese brandheiBen Tips:
1. Beginne mit Halifax Town, sie
haben namlich die besten
Spieler der Division. Man kann
also von ihnen erwarten, daB sie
die meisten Tore schieBen.

2. Stecke Deinen besten Spieler
immer in das Trikot Nr. 9 - der
Spieler mit diesem Trikot schieft
namlich immer die meisten Tore.
3. LaBe Deine Verteidiger immer
aus der Distanz spielen - um
Tore zu schieBen, kommen sie
namlich nie dicht genug heran.
4. Dasselbe gilt auch fiir die
Mittelfeld-Spieler.

5. Setze die anderen Spieler auf
Medium - nur die Nr. 9 sollte

auf Short stehen.

6. Verkaufe niemals
Nachwuchsspieler - es konnte
daraus noch ein exzellenter Spieler
werden, dessen Verlust Dir leid
tut. Hinzu kommt, daB die
Nachwuchsspieler den
Altersdurchschnitt Deiner
Mannschaft niedrig halten.

7. Du solltest sicherstellen, daf
alle Deine Spieler am Ende der
Saison mindestens vier Spiele
hinter sich gebracht haben - ihre
Statistiken verbessern sich
dadurch.

8. Setze die Verteidigerpasse auf
den Wert 70 % - das Dribbeln
wollen wir doch wohl besser den
Kontinental-Europaern
tberlassen. In diesem Spiel geht
es schlieBlich um die englische
FuBballiga.

9. Setze die Passe der
Mittelfeldspieler auf 60 %, die der
Stiirmer auf 75 %.

10. Solltest Du geniigend Knete in
der Kasse haben, kaufe Dir die
beste Mannschaft ein, die Du
bekommen kannst.

11. Versuche, den Kauf der Spieler
tiber das Telefon abzuwickeln.
12. Stelle sicher, daB Deine Spieler
gut in Form sind, nimm sie im
Training hart heran. Du solltest
den Moralwert auf mindestens 7
festsetzen. Finanzielle Anreize
konnen durchaus hilfreich sein.
13. Nutze die Maglichkeit, Spieler
auszuleihen. Ein Reservespieler
aus einer hoheren Liga kann
durchaus besser sein, als Dein
eigener Star.

Shadow Fighter

Amiga
Cheats and Special Moves

Hier sind einige handliche Cheats, die Du auf dem Auswahl-Bildschirm eingeben muft.
Unbeschrankt viele Punkte
Damit kannst Du als Puppaz

TEREKAKKU
PARAPONZIPOPO
kampfen.
EBBRAVOSCECCU

AuBerdem gibt es neun verschiedene Joystick-Kombinationen:

Die Energie Deines Gegners geht
gegen Null - Du gewinnst also.

I\gcagic Carpet

Hints

1. Die ersten zehn Level von Magic Carpet
sind so ausgelegt, daB Du umherfliegen
kannst, um Dich an die Lenkung Deines
Teppichs zu gewohnen und um Dich zu eingm
mdchtigen Zauberer zu machen.

Hier am Anfang solltest Du mdglichst schnell
lernen, Deine Zauberspriiche anzuwenden -
auf den spateren Leveln kannst Du davon nur
profitieren.

A: Nach vorne, nach unten/nach vorne, nach unten, Feuer 2. Solltest Du knapp an Mana sein, fliege
B: nach hinten, nach unten/nach vorne, nach unten, Feuer umher und nimm alle Gebaude in Deinen
C: nach unten, nach unten/nach vorne, nach vorne, Feuer Besitz - dadurch kannst Du Dir eine Menge
D: nach unten, nach unten/nach hinten, nach hinten, Feuer Mana unter den Nagel reien. Die meisten

E: nach unten/nach vorne, nach unten, nach unten/nach

hinten, Feuer

F: Schnellfeuer

G: nach hinten, nach vorne, Feuer
H: nach unten, nach oben, Feuer

I: Springen, nach unten/nach hinten, Feuer
Special-Moves fiir die unten aufgefiihrten Figuren:

Soria: D.G
Slamdunk: C,H, G, D, B
Electra:F,C,E,D,H, G
Yurgen: D, C, A

D

F
Top-Knot: D, Ii, , G
Yarado:E,D, F, J
Okura: F,C, J
Toshio: D, E, H, C,

anderen Zauberer ignorieren ndmlich die
Hauser und kiimmern sich gleich um die
Monster.

3. Achte darauf, daB Du Dein SchloB nicht in
der Nahe der anderen Schlosser baust und
auch niemals neben einefr Mauer. Du solltest
immer so viel Platz um Dich herum haben,
daB Du die GroBe Deines Schlosses
versechsfachen kannst.

4. Wenn Du von gigantischen Bienen,
Skeletten, Bogenschiitzen oder Geiern
angegriffen wirst, solltest Du einen SchloB-
Zauberspruch unter ihnen plazieren. Die
meisten von ihnen werden dann vernichtet.
Wenn Dein Mana dann (ber Dein SchloB
rieselt, dauert es nicht mehr lange, bis Du
alles aufgesaugt hast. Durch diese trickreiche
Methode wirst Du sehr schnell sehr viel
Macht haben.

5. Und zum Schluf: Sollte einer Deiner Feinde
ein groBeres und besser ausgestattetes
SchloB haben, kannst Du eine Ladung
Monster zu seinem Anwesen hiniiberschaffen.
Sie werden dort alles demolieren. Wenn alles
zerstort ist, kannst Du Dir das Mana nehmen

Khrome: D, E

und nach Hause gehen.

DONKEY KONG COUNTRY

SNES
Versteckte Levels und Cheats
Du hast das Game sicherlich schon eine ganze Weile und willst endlich wissen, wo denn die
Geheimraume sind! Dann lies doch einfach weiter und wir erkldren’s Dir.
An ein paar Dinge solltest Du aber denken: Es gibt keine Geheimlevels in den
Unterwasserabschnitten. Ein Level ist erst vollstdndig abgegrast, wenn ein *!" hinter dem
Levelnamen angezeigt wird.

Es gibt 33 Levels,
66 Geheimlevels,
7 Bosse und 124 Teilabschnitte insgesamt.

SchiffboB: King K Rool

Warte, bis er seine Krone wirft und springe dann insgesamt siebenmal auf seinen Kopf. Du
bekommst dann eine Menge falscher Credits, und er greift Dich erneut an. Warte wieder, bis
er seine Krone wirft und springe ihm noch dreimal auf den Kopf.

Das war's dann also schon, oder wie? Naja, nicht ganz. Wir haben da noch ein paar
hervorragende Cheats zusammengetragen, die Dir auf die Springe helfen kdnnten.

Wenn Du in allen Tierbonus-Bildschirmen ein wenig iben willst, mache folgendes: Wenn
Cranky Kong im Introbildschirm sein Grammophon aufzieht, driickst Du runter, Y, runter,
runter, Y. Jetzt kannst Du nach Herzenslust trainieren.

Wenn Du mit 50 Leben an den Start gehen willst, gehe in den Save-Bildschirm, wahle die
Erase-(Loschen-)Option an und driicke B, A, R, R, A, L, also "BARRAL", und Du erhéltst

gleich zu Beginn 50 Leben. Danke an Bernie Kleinermann aus Giitersloh fir die prima Cheats.

Er hat uns aber nicht nur Cheats, sondern auch eine prima Methode zur Levelwahl geschickt.
Gehe direkt zur Orang Utan Gang, beende Jungle Hi-Jinks mit nur einer Figur (entweder
Diddy oder Donkey, nicht beide), und auf dem Kartenbildschirm wird eine StraBe vor Dir
auftauchen. Gehe nicht die StraBe entlang, sondern kehre um. Wenn Du die Biegung erreicht
hast, driicke B und Du teleportierst. Damit’s funktioniert miissen jedoch die L- und R-Kndpfe
heruntergedrickt werden.
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SNES
Leveilcodes
Du kommst nicht weiter
in diesem tollen Game?
Mit diesen Codes werden
sich Deine Probleme
beheben lassen.

Level 1.1: Start
Level 1.2: 6800
Level 1.3: 5120
Level 1.4: 7420
Level 2.1: 1961
Level 2.2: 2731
Level 2.3: 5571
Level 2.4: 1051
Level 2.5: 9799
Level 3.1: 4502
Level 3.2: 8112
Level 3.3: 7422
Level 3.4: 1052
Level 3.5: 3352
Level 4.1: 9643
Level 4.2: 0513
Level 4.3: 9723
Level 4.4: 3353
Level 4.5: 5653
Level 5.1: 6264
Level 5.2: 6344
Level 5.3: 9184
Level 5.4: 5654
Level 5.5: 7954
SchiuBrunde: 0515




#ecoKranz VERs

DER GAMES SPEZIALI
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NBA JAM TOURNAMENT

SUPER NINTENDO:
SUPER GAME BOY

S. N. MORE FUN SET
ACTRAISER 2

ADDAMS FAMILY VAL.
AKIRA

BATMAN & ROBIN
BLACKHAWK

CANNON FODDER

CARRIER ACES
CLAYFIGHTER 2

CRAZY CHASE

DEMONS CREST

DINO DINI SOCCER

DONKEY KONG COUNTRY
EARTH WORM JIM
FLINTSTONES THE MOVIE
HAGANE

ILLUSION OF TIME (MAI/JUN)
INDIANA JONES
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER
JELLY BOY

JUNGLE STRIKE

KID CLOWN CRAZY CHASE
LOTHAR MATTHAUS S.

NBA JAM TOURNAMENT
NFL QUARTERBACK CLUB
OPERATION STARFISH

PAC - MAN 2 (APRIL)
PAGEMASTER

PINBALL FANTASIES

POCKY & ROCKY 2

PUNCH OUT

SECRET OF MANA (DT TEXTE; SPIELEB.)
SHADOW

SKYBLAZER

SOULBLAZER

SPIDERMAN TV

STAR TREK - NEXT GENERATION
STAR TREK - STARFLEET A.
STARGATE

89.-
299

99.-
19.-
139.-
124.-
109.-
109.-
114.-
109.-
114.-
129.-

18.-
129.-
119.-
109.-
119.-
119.-
129.-
119
114.-
119.-
109.-
114.-
129.-
139.-
129.-
114.-

89.-

99.-
109.-
114.-
114.-
119.-

59.-
109.-
129.-
109.-
109.-
129.-

ROAD RASH 3

-

129,-

STREET RACER

SUPER BC KID

SUPER BOMBERMAN 2
TETRIS & DR MARIO
THE MASK

TOP GEAR 3000

TRUE LIES

UNIRALLY (APRIL/MAI)
WARIO'S WOODS
WARLOCK

WWF RAW

ZERO KAMIKAZE SQUIRREL

MEGA DRIVE:

MEGA DRIVE 32 X (LIEFERUNG PORTOFREI)
GOLF BEST 36 HOLES

GOLF MAGAZIN

METAL HEAD

MOTOCROSS CHAMP.

VR-RACING DELUXE

STAR WARS ARC

MEGA DRIVE:

MEGA DRIVE Il OHNE SPIEL
ACTION REPLAY 2 PRO

6 BUTTON CONTROLLER
ADDAMS FAMILY VALUES
ANIMANIACS

ALIEN SOLDIER (MAI)
ASTERIX POWER OF GODS
BONKERS

BUBSY Il

CANNON FODDER

DAFFY DUCK IN HOLLYWOOD
DEMOLITION MAM (APRIL)
DUNE I

DYNAMITE HEADDY
ETERNAL CHAMPIONS

FIFA SOCCER 95

FLINK

FLINTSTONES - THE MOVIE

HADHAMARD

PN A,
AR

-
e

Ao

iy

a l;fﬁ'% P

2 [
WL

(a7

SAMURAI SHOWDOWN 109,-

119.-
119.-

99.-

89.-
119.-
119.-
139.-
119.-

89.-
129.-
134.-
129.-

359.-
129.-
129.-
129.-
129.-
119.-

99.

189.-
99.-
39.-

108.-
79.-

109.-

109.-

108.-
69.-

109.-

109.-

109.-

5 4

GOLF BEST 36 HOLES 129,-

HAVOC
JIMMY WHITE SNOOKER
JOHN MADDEN FOOTBALL 95
KAWASAKI SUPER BIKES
KICK OFF 3

KONIG DER LOWEN
LOTHAR MATTHAUS

MEGA BOMBERMAN (1-4 SPIELER)
MEGA MAN WILY WARS
MEGA SWIV

MEGA TURRICAN

MICKEY & MINNIE

MICKEY MANIA

MICRO MACHINES 2

NBA JAM TOURNAMENT
NBA LIVE 95

NFL QUARTERBACK CLUB
NHL HOCKEY 95
PAGEMASTER

PGA TOUR GOLF It
PITFALL

POWER RANGERS

PSYCHO PINBALL

RED ZONE

RISTAR

ROAD RASH 3

ROAD RUNNER - DESERT DEMOLITIAN
RUGBY WORLD CUP
SAMURAI SHOWDOWN
SEAQUEST DSV
SCHLUMPFE

SHINING FORCE i

SHINDBI I

SLAM MASTERS

SOLEIL DT.

SONIC 3

SONIC & KNUCKLES
SPARKSTER

SPEEDY GONZALES (APRIL)
STARGATE

STORY OF THOR

£

STORY OF THOR

69.-
99.-
94.-
119.-
79.-
99.-
109.-
89.-
109.-
89.-
69.-
109.-
59.-
109.-
119.-
94.-
119.-
94.-
89.-
94.-
79.-
.-
985

118;-

METAL HEAD

STRIKER

SUPER STREET FIGHTER Ii
THEME PARK

TINY TOONS ALLSTARS
TOE JAM & EARL 2
TOUGHMAN CONT.

TRUE LIES

WWF RAW

X-MEN 2

ZERD TOLERANCE

ZERO THE KAMIKAZE SQUIRREL

MEGA CD:

MEGA CD Il MIT 4! SPIELEN
BC RACER

DUNGEON MASTER 2
ECCO THE DOLPHIN 2
F-1 BEYOND THE LIMIT
HEIMDALL

JURASSIC PARK DT. CD
PITFALL

REBEL ASSAULT
SCHLUMPFE CD
SHINING FORCE CD
SNATCHER

SOULSTAR

STARBLADE

TOMCAT ALLEY

129,-

114.-
99.-
109.-
79.-
49.-
109.-
119.-
119.-
109.-

9.

In Punkto Schnelligkeit: Absolute Spitze
Wir bieten Ihnen den Schnell-Service als Standard.
wmumsammasm

UNIRALLY

119,-

Fordern Sie unser kostenloses Magazin gegen frankierten (3,-DM) und addressierten Riickumschlag an. Versand per NN DM 8,-;

bei Vorkasse (nur Euroscheck) DM 4,-; Preisirrtiimmer vorbehalten; UPS DM 10,-; Porto Ausland DM 18,-.
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Auf Game Brain ist
immer VerlaB - das
_ weiB mittlerweile
jedes Computer-
~~ kid. Auch wenn
sich vieles in
. diesem Magazin
i geandert hat,
LR A § 0 24 eines bleibt: Das
E K™ ""”{ Bemiihen von
¥ i Game Brain,
moglichst
perfekt zu sein.
Dazu brauchen wir aber
auch Deine Mitwirkung. Wenn Du
also einmal in einem Spiel
steckenblieben bist, oder wenn Du
Hardware-Probleme hast oder
wissen willst, wann ein
bestimmtes Spiel auf den Markt
kommt - Game Brain wird sich
bemiihen, Dir weiterzuhelfen.
Schreibe also an:
The Game Brain
Games World: Das Magazin
Postfach 3127
48581 Gronau

'

-

@NunnERs W MAI 19958 GAMES WORLD: DAS MAGAZIN

Lleblm S-
spieizeuyg ...
Liebes Game Brain,
Ich bin von Eurer Zeitschrift begeistert
und habe bisher noch keine Ausgabe
versaumt. Vor allem interessieren mich
Street Fighter und ahnliche Beat-em-
Ups. Ich méchte Dir daher einige
Fragen stellen, die Du mir hoffentlich
auch beantworten kannst:
1. Gibt es Samurai Shodown bald auch
fir das SNES? Falls ja, wie teuer
kommt es und wird es auf einer 16bit-
oder 32bit-Cardridge ausgeliefert?
2. Welches dieser Spiele findet Ihr am
besten?

a) M***t* Ktﬁt*f?

b) Street Fighter Turbo

¢) Earthworm Jim

d) Starwing

e) Alien 3

i} Dtti

g) Samurai Shodown

3. Ich spiele mit dem Gedanken, mir
eine neue Konsole zu kaufen, will aber
auch mein SNES behalten. Welche
Maschine ist Deiner Meinung nach am
geeignetsten, und welche Spiele gibt es
dafiir? (Ich denke da etwa an eine
3D0, nachdem ich Euer Review tber
Way of the Warrior gelesen habe, das
ich auBerordentlich vielversprechend
finde).
4. Wann kommt Starfox 2 fiir den
SNES heraus und wie teuer wird es
werden?
5. Hier ist eine Liste meiner
Lieblingsspiele. Wie sieht Deine
Hitliste aus?

M* K* Il (SNES)

Earthworm Jim (SNES)

Donkey Kong C. (SNES)

Alien 3 (SNES)

Way of the Warrior (3D0)

Street Fighter Il T. (SNES)

Cool Spot (SNES)

Flashback (SNES)

\ N5

Wer hat mehr
Speicher?

Liebes Game Brain,

ich habe einen PC und ein SNES - wobei ich
eigentlich beide Gerate heif und innig liebe.
Allerdings hat der PC leichte Vorteile in meiner
Gunst, denn auf ihm kann ich Spiele wie

Voyeur und Seventh Guest laufen lassen. Mein
Onkel hingegen hat mich mit der Ankiindigung
verunsichert, daB CDs und Disketten in etwa
ginem Jahr out sind, weil Sony eine Mini-CD
entwickelt haben soll, die im Gegensatz zur
klassischen CD bespielbar ist. Sie speichert die
Daten digital und soll mehr Platz bieten als die
CD. Es soll dafiir auch schon Werbung im
Fernsehen gegeben haben.

Another World (SNES)
NBA Jam (SNES)
Wenn Du mir diese Fragen
beantworten wiirdest, ware ich
tibergliicklich.
Dein treuer Fan
Klaus von Altun, Wismar

i 1) Gar nicht so einfach zu
- beantworten - nach
sz heutigem Stand ist

W es nur eine Frage der Zeit.

Du wirst Dich
mdglicherweise noch etwas gedulden
miissen - schlieBlich dauert es einige
Zeit, bis Spielprogramme fiir andere
Formate umgeschrieben sind. Die
Importversion gab es ja schon seit
einiger Zeit - die offizielle Version ist
hierzulande jedoch noch nicht heraus.
Man miiBite also tber hellseherische
Fahigkeiten verfligen, um dariiber
etwas aussagen zu kannen.
2) Wenn es nach mir ginge, wiirde ich
die Spiele etwa in dieser Reihenfolge
anordnen:

a) Street Fighter Turbo

b) D* * %

¢) Earthworm Jim

d) Samurai Shodown

e) Starwing

f) Alien 3
3) Ich kann Dir da nur einen ganz
einfachen Rat geben. Du solltest einige

Wejcher Dino-
saurier ist
alter?

Hallihallo, liebes Game Brain,

wenn Du mir einige klitzekleine Fragen
beantworten kdnntest, wére ich sehr
gliicklich. Die erste: Gibt es wirklich ein Sega
Master System 1? Wenn ja, warum berichtet
Ihr nie (ber dieses Gerat und die daftr
geeigneten Spiele? Was ist der Unterschied
zwischen Sega Master System | und Sega
Master System 11? Und zum SchluB: Welche
Firma wurde eher gegriindet - Sega oder
Nintendo?

Kermit Biegelbusch, Frankfurt/Oder

"% Vielen Dank fir Deine Fragen,
g Kermit. Ich bin sehr froh
AL dartber, denn auf diese Weise
habe ich endlich wieder die




Der Speicherplatz auf dieser Mini-CD soll
einfach phanomenal sein, ich kann daher kaum
abwarten, da sie endlich auf den Markt kommt.
Hast Du eine Ahnung, wann damit zu rechnen
ist, daB Sony diese Weiterentwicklung fiir den
PC oder irgendeine andere Maschine
herausbringt?

Beste Grilfe aus Westrhauderfehn

Ferdinand Janssen

PS: Die Tips in Ausgabe 1 haben mir gut

gefallen, bisher habe ich nach nichts Besseres
gesehen. Macht weiter so!

Ja, da hast Du recht, die Tips waren
%27 ¢in ganz heiBer Renner. Was die
Mini-CD von Sony angeht: In der

Tat will Sony - vielleicht noch im April - unter der

Monate Geld sparen und Dir dann -
sobald sie auf den Mark kommen -
entweder einen Saturn oder eine
PlayStation von Sony kaufen. Diese
beiden sind ndmlich nach einhelliger
Meinung von Fachleuten die
meistversprechenden Maschinen, die
es in vorhersehbarer Zukunft geben
wird. Ich weiB - die Versuchung

ist groB, sich einen 3D0 zu kaufen,
denn dieses Gerat ist ja schon auf
dem Markt. Es ist ja auch gar nicht
schlecht - aber es fiihrt technisch in
eine Sackgasse, glaube es mir. Die
Parole heiBt also: Sparen und
abwarten.

4) Starfox 2 soll nach meinen
Informationen im September auf den
Markt kommen - verlae Dich aber
besser nicht darauf. Bei allen

Arten von Software erlebe ich es
immer wieder, daB die versprochenen
Fertigstellungsdaten nicht eingehalten

Gelegenheit,

aus dem Fillhorn meines Wissens

huldvoll einige Brockchen

auszuteilen. Das urspriingliche

Master System gibt es natiirlich

immer noch, es wurde von Sega aber

etwa 1990 aus dem Verkehr

gezogen, um Platz zu machen fir den
Nachfolger, das Master System 1. Die neue
Maschine lieB sich einfacher herstellen, weil
sie unkomplizierter gebaut war. AuBerdem
verzichtete sie auf den Scart-AnschluB, weil
sich herausstellte, daB die meisten

Spiele damals keine groBen Sound-
Einrichtungen brauchten - der

Preis konnte damit also deutlich gesenkt
werden.

Der Grund dafiir, daB wir iiber diese
Ursprungsversion nicht berichten, ist ganz
einfach; Wir ziehen es némlich vor, uns auf
die heute {blichen und morgen zu
erwartenden Maschinen zu konzentrieren. Du

Bezeichnung MD Data ein neues Laufwerk fir
den PC herausbringen. Das Gerét soll etwa
500 Dollar kosten, die CD selbst wird 6,3 cm
(2,5 °) Durchmesser haben und pro Stiick
etwas (iber 20 DM kosten. Allerdings dirfte
Dir Dein Onkel mit seinen Angaben zur
Speicherleistung einen Béren aufgebunden
haben. Die Mini-CD wird namlich nur 140 MB
speichern konnen, wahrend die groBe CD -
etwa fiir die PlayStation - auf etwa 650 MB
kommt. Dein Onkel hat also zumindest mit
den wichtigsten Angaben zu dieser
Neuentwicklung recht gehabt. Dieses neue
Laufwerk wird also wohl kaum das Ende der
klassischen CD bedeuten. Ich bin sicher, daB
beide Formate noch lange Zeit friedlich
nebeneinander existieren werden.

werden.
5) Meine Hitliste sieht ein wenig
anders aus, weil ich mich schon seit
Jahren mit Computerspielen befasse.
Ich gebe Dir daher gewissermaBen
meine persénliche, historische Hitliste.
NHL 93 (Mega Drive)
Kick Off 2 (Amiga)
Mt*t*t K*'It*t (SNES)
Super Street Fighter Il (MD)
Dttl (Pc) R
Tetris (Game Boy)
Donkey Kong C. (SNES)
Eartworm Jim (Mega Drive)
Alladin (SNES)
Player Manager (Amiga)

Blode Briicke ...

Hallo Game Brain,
hilf mir, ich komme in meinem Spiel
nicht mehr weiter. Es gelingt mir
einfach nicht, die Briicke im dritten
Level von Tomcat Alley auf der Mega-
CD in die Luft zu jagen! Ich habe es
mit Bomben versucht, mit Luft-Boden
und Luft-Luft-Raketen - immer
daneben. Allmahlich zweifele ich daran,
ob es vielleicht an mir selbst liegt -
oder habe ich vielleicht immer zum
falschen Zeitpunkt abgedriickt? WeiBt
Du einen Weg, wie ich an dieser Stelle
weiterkommen kann?

Es wiirde mich auBerdem sehr
freuen, wenn Du mir mitteilen
konntest, welche Spiele in diesem Jahr

wirst sicher mit uns einer
Meinung sein, daf das Master
System | ein Gerdt von gestern
ist.
Nintendo ist dlter als Sega -
die Firma wurde ndmlich 1889
von Fusajiro Yamauchi als
Hersteller von Spielkarten gegriindet. Und
weiBt Du, was der Name bedeutet? "Arbeite
hart - und am SchiuB liegt Dein Schicksal in
der Hand des Himmels." Héttste nich
gedacht, wa?! Die erste Nintendo-Konsole
kam 1969 unter dem Namen Colour TV
Game 6 heraus, eines der ersten Spiele war
eine Art Pingpong mit einem Tennis-Paddel.
Sega wurde erst in den 50er Jahren
gegriindet, die Firma exportierte damals
Flipperautomaten nach Japan. Die
Bezeichnung Sega ist (brigens
die Abkiirzung des urspriinglichen
Firmennamens Service Games. Bist Du
beeindruckt?! Das gehdrt sich auch so!

fiir die Mega-CD zu erwarten sind und
ob sich ein Kauf lohnt. Ach ja - wie
steht es eigentlich mit dem Mega Drive
32X - sollte man sich das Gerdt

kaufen oder nicht?

Ich méchte Dir zum SchluB noch
sagen, daB Eure Zeitschrift einfach
wundervoll und brillant gemacht
gemacht ist. Aber wem sage ich das ...
Mit freundlichem Gruf3
Salvadore Fellini, Saarbriicken

Bei der Briickensprengung
gibt es keine besonderen
Tricks, es geht lediglich um
die Wahl des richtigen
Zeitpunkts. Also:

Geduld junger Mann, der Erfolg stellt
sich dann von selbst ein.

Was die Mega-CD angeht, da gibt es
zwei Spiele, die ich zunachst

einmal erwahnen sollte: Eternal
Champions mit seinen groBartigen
Grafiken und die Neufassung von
Earthworm Jim, das jetzt endlich

mit einem funktionierenden PaBwort-
System ausgestattet ist.

Der Mega Drive 32X hat nicht gerade
eine liberzeugende Vorstellung
geliefert, als er auf den Markt kam. Das
Gerdt ist einfach viel zu teuer,
auBerdem gibt es auch nicht geniigend
Software dafiir. Die einzigen Spiele, die
sich fiir diese Maschine wirklich
lohnen, sind D***, Virtua Racing
Deluxe und Metal Head. Die
Herstellerfirma Sega hingegen wird
nicht miide, zu versichern, daB dieser
Einsteck-Zusatz eine leuchtende
Zukunft hat - aber wer glaubt das
schon?! Wenn Du allerdings mit den
technischen Neuerung der
Spielebranche schritthalten willst,
bleibt Dir wohl nichts anderes (ibrig,
als Dein Geld fiir einen Saturn oder
eine PlayStation zuriickzulegen.

Was I“ejﬂtt.
eigentlich 3D0?
Liebes Game Brain,

mein Glickwunsch zu diesem
ausgezeichneten Magazin. Vor allem
die Seiten mit Maximale Firepower sind
fiir mich hilfreich. Dennoch habe ich
noch einige Fragen, die Du mir
vielleicht beantworten kannst.

a) Wofiir steht eigentlich die
Abkiirzung 3D0?

b) Welche Wertung wiirdest Du den
Spielen Sonic Spinball und

Prince of Persia fiir den Game Gear
geben? Und welche Wertung,
meinst Du, haben Super Mario Kart
und NBA Jam verdient??

¢) Was ist das eigentlich - die
Schwarze-Giirtel-Edition von

Street Fighter 11?7

Macht weiter so, es macht SpaB,
Games World zu lesen.

Frieder Pflugmann, Liidenscheid

a) Das ist ein trauriges
Thema. lch muB gegtesse®
daB Deine Frage mich
neugierig gemacht hat - ich
hatte mir namlich dartiber
nken gemacht, wofir

,|.. ii

noch nie G
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diese geheimnisvollen Buchstaben
stehen. Das Dumme ist nun, daB diese
Buchstaben offenbar ein reines
Phantasiegebilde sind - einfach
werbewirksam ausgedacht, wie mir die
zustandige PR-Firma Fodor Wyllie
versicherte. Da bleibt Dir die Spucke
weg, oder? Diese Erklarung will mir
ginfach nicht einleuchten, vor allem,
weil es Leute gibt, die meinen, die
Abkiirzung beziehe sich auf 3-
Dimensionale Objekte. Wie dem auch
sei, vielleicht finden wir eine
iiberzeugende Antwort, wir bleiben
jedenfalls an dem Thema dran.

b) Alteren Spielen eine Wertung zu
verpassen, ist méglicherweise

nicht ganz fair - schwierig ist es aber
allemal. Beide Titel zahlten namlich zu
ihren besten Zeiten zur Creme der
Spielewelt. Aber wenn Du mich fragst,
wiirde ich Sonic Spinball 82 und
Prince of Persia 85 Prozent
zugestehen. Super Mario Kart und
NBA Jam wiirde ich jeweils iber 90
Prozent plazieren, wobei Super Mario
Kart mit Sicherheit zu einem der
bhesten Computerspiele aller

Zeiten gehort. Die Wertung von NBA
Jam muB man differenzieren -

die jeweiligen Versionen fiir die
einzelnen Formate sind namlich

zu verschieden. Die Mega Drive-
Version ist jedenfalls nicht

schlecht.

¢) Ha, ha, das ist ja ein ganz alter Hut.
Die Schwarze-Girtel-Edition war
eigentlich eine recht schwache
Variante des von den Spielhallen her
bekannten Klassikers von Capcom.
Diese Version wurde offiziell so gut
wie totgeschwiegen, obwohl es iiber
einige hervorragende Moves wie
Hurrikan-Kicks, Drachenschlage und
Feuerballe verfiigte. Gleichwohl
eroberte sich das Spiel eine Gemeinde
von Fans, bis es dann schlieBlich von
Capcom zuriickgezogen wurde.

Und wieder ist ein
Monat vorbei.. der
richtige Zeitpunkt,
um Dir unsere
neuesten

! Geisteshlitze zu

| prasentieren.(Nur
keinen Neid, Phil -
Du brauchst jetzt

! nicht im Sechseck
zu springen...



RENNSP I EL-PRE [SAUSSCHRE IBEN
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Broummm!

Das hier ist das absolut
heiBeste Preisausschreiben
in der Geschichte der e

Menschheit, und zu P -
gewinnen gibt s zwei % - -
das nicht der helle
Wahn ist...

Version von BC Racers ab. Bitte gib neben der Losung auch das gewiinschte Format

an: PC CD-ROM, Mega-CD oder Mega Drive 32X. Als Teil Deines Preises wird Dir der

Tickets zum Grofien Preis
Alfa Romeo am Tag des Rennens von einem der Offiziellen tberreicht.

von Deutschland auf dem
Einen ferngesteuerten Alfa Romeo im Wert von 600 DM und zwei Tickets fiir den

Hockenheim-Ring! Wenn
GroBen Preis von Deutschland. AuBerdem staubt der oder die Gliickliche noch eine
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il Du in diesem
Wetthewerb wirklich

einmalig tolle Preise
gewinnen kannst, haben
wir die Fragen auch ein
biBchen schwieriger als
tiblich gemacht. Und nicht
verzagen, wenn Du die
Fragen nicht aus dem
Stehgreif beant-worten
kannst. Wir wollen nur die
richtigen Antworten. Wo
Du die herkriegst, ist egal.

Chuck Rock aus BC
Racers hat zwei
musizierende Gegner. Wie
heiBen die beiden?

Wie viele Welt-
meisterschaftspunkte
werden in der Formel

1 fiir den ersten Platz in
einem Rennen vergeben?

Stelle Dir vor, Du kiinntest
einen beliebigen Formel
1-Piloten in das Spiel BC
Racers stecken. Wer
wiirde das sein, und
warum? Und wenn jetzt
alle Nigel Mansell, Damon
Hill oder Michael
Schumacher schreiben,
dann wird der Wettbewerb
abgesagt,

und wir behalten Tickets
und Preise fiir uns (war
nur n Witz). Wir haben
eine besondere Vorliebe
fiir lustige Antworten - wir
miochten unsere Preise
namlich nicht an
unkomische Leute
verschenken.

chreibe Deine
S Antworten auf einen

Zettel, stecke ihn in

einen Umschlag,
frankiere ausreichend und
schicke ihn an folgende
Adresse: Games World,
Postfach 3127, 48581
Gronau

Der EinsendeschiuB ist der

30. Mai 1995. Der
Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Briefe, die
zu spat eintreffen, werden
in Streifen geschnippelt, in
Rennbenzin getunkt und
dffentlich verbrannt. Vergifi
bitte nicht, Deine
Telefonnummer anzugeben,
falls Du eine hast. Wir
wollen namlich
sicherstellen, dafi der
Gewinner an dem Tag des
groBen Rennens auch Zeit
hat. Sonst war s doch zu
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PLAYSTATION

Hallo liebes Games World-Team!
Erstmal ein groBes Lob. Euer Games
World-Magazin ist einfach megageil.
Bewertung: Note 1. Einfach das Beste
unter den Besten. Aber ich hoffe
dennoch, daB die nachste Ausgabe mit
Prozentwertung rauskommt. Aber jetzt
zum Eigentlichen. Ich habe drei Fragen
zur PlayStation.

1. Wo wird die PlayStation zu kaufen
sein? In normalen

Kaufhdusern oder nur in
Computerfachgeschaften?

2. Wieviele Spiele wird es geben,
wenn die PlayStation im

September rauskommt?

3. Wieviel wird mich so ein Spiel
kosten (wie hoch sind die

hdchsten Preise)?

Mit freundlichen Griifen

M Markus Welther, Griindau-Lieblos

W Hallo Markus,

aber sicher wird Dein Brief in unserem
Magazin abgedruckt! Also, die
PlayStation wirst Du mit Sicherheit
nicht nur im gutsortierten Fachhandel
erhalten kénnen. Die Firma Sony
verfiigt (iber einen derart groBen
EinfluB auf dem Markt, iiber die
nétigen Vertriebsverbindungen und
natiirlich auch liber das ndtige
Kleingeld, daB8 Du Dir keine Sorgen
dariiber machen solltest, wo Du die
neue Superkonsole herkriegst.

Was die zukiinftigen Spiele fir die
PlayStation anbelangt, da sind wir aus
Erfahrung sehr vorsichtig. Da8 Du zur
Konsole Ridge Racer gratis
dazubekommst, ist Dir sicher schon
bekannt. Dariiberhinaus rechnen wir
damit, daB bis Ende November ca. 20
Titel erhdltlich sein werden. (Diese
Angabe ist, wie immer, ohne Gewahr!)
Aber Genaues lal3t sich jetzt noch nicht
sagen. Das wird in starkem Male
davon abhangen, wie gut sich die
Konsole verkaufen wird. Werden viele
Konsolen verkauft, dann werden die
Softwarehduser die Spiele auch so
schnell wie maglich auf den Markt
bringen wollen. Im anderen Fall werden
sie die Games eben zuriickgehalten.
Aber auf die Aussagen der Firmen

@ MR LIS EEEL D GAMES WORLD: DAS MAGAZIN

geben wir sowieso nicht viel. Wie oft
hat Nintendo angekuindigt, dal3 die
neue Superkonsole zum jetzigen
Zeitpunkt erhaltlich sein wird?
Und? Sie ist es nicht!

Fiir die PlayStation-Spiele rechnen
wir mit Verkaufspreisen
zwischen 100,-DM und 120,-DM, die
sich natiirlich entsprechend erhchen,
wenn ein Spiel aus mehreren Disks
besteht. Wir glauben jedoch, daB die
Preise nach einer gewissen Zeit fallen
werden, genau so, wie das bislang
auch bei anderen Farmaten der Fall

war.
Neue 3D0s?

Hallo Martin,
als erstes muB ich sagen, daB mir Eure
Zeitschrift sehr gut gefallt. Man fihlt
sich so richtig in alte CVT (Computer
and Videogames)-Zeiten versetzt. (Man
erinnere sich an die Spektrum- und
C64-Ara - CVT ist wohl nur noch den
Zockern um die 20 ein Begriff.)
Nun zu meinem eigentlichen Anliegen:
Als mir neulich zwei neue Spiele fir
mein 3DO0 geliefert wurden, fand ich
einen japanischen Prospekt im Karton.
Darauf werden (soweit ich es entziffern
konnte) zwei neue 3D0-Konsolen
angeboten (FZ-10 und NV-MP10).
Koénnt lhr mal rausfinden, was das
fir neue Gerate sind und einen
kleinen Artikel (iber die Vorteile der
neuen Versionen gegeniiber der “alten”
FZ-1 schreiben?
Den besagten Prospekt fiige ich bei.
Mit freundlichen GriiBen
M Oliver Thiemichen

W Hallo Oliver,

keine Panik! So "alt" ist der FZ-1 nun
auch wieder nicht. Wir denken, dal es
sich bei den von Dir beschriebenen
Modellen FZ-10 und NV-MP10 um
ganz normale 300s handelt, die
lediglich von anderen Firmen in Lizenz
hergestellt werden. Der Inhalt ist

derselbe, nur das Gehduse sieht anders

aus. Beispielsweise wird der 300 auch
von der Firma Goldstar produziert.
Oder nimm nur JVC - die produzieren
Jetzt in Lizenz ihren eigenen Saturn.
Wenn Du also einen ‘besseren” 3D0
suchst, wirst Du Dich wohl noch etwa
ein Jahr lang in Geduld (iben missen,
dann namlich soll (1) der 3D0 I
erscheinen. Und der diirfte dann tibér
schnellere Chips und weitere
Verbesserungen verfiigen.

Das Stern-
chenspiel!

Sehr geehrtes Games World-Team!
Ihr seid mit Abstand das beste

deutsche Magazin auf dem Markt!!!

So viele Infos so gut verpackt - einfach

Spitze! Heft 3 war (ibrigens der

Hammer! Macht unbedingt weiter so!

Nun zu meinen Fragen:

1. Warum gibt es von Games World

kein Heft Nummer 17?2

2. Wenn Ihr wirklich alles tiber

M***t* K«**** W|Bt, Slnd

Kano, Sonja und Goro im Spiel als

Kampfer versteckt?

3. Wann testet [hr M***** K*****

fiir den Mega-CD 1?7

Bitte beantwortet mir diese Fragen, da

sie sehr wichtig fiir mich sind. Live

long and prosper!

Mit freundlichen GriiBen

B Yusuf Shaker, Miinchen

B von unserem Magazin gibt es keine
Nummer 1, weil unser erstes Heft eine
Februarausgabe war. Und der Februar
ist bekanntlich die Nummer 2 unter
den Monaten. Hatten wir auf unser
Februarheft die ‘Nummer 1" gedruckt,
hatte bestimmt der Vertrieb nicht
mitgespielt - die wéren wohl méachtig
durcheinandergekommen!

Was Deine Fragen zu dem
"Sternchenspiel” betrifft (Yusuf weil
nattirlich, wie das Spiel heit - die
Sternchen haben wir eingefiigt), so
wirst Du (ber dieses Spiel in unserem
Magazin kein Sterbenswortchen mehr
erfahren. Das Spiel ist behdrdlicher-
seits verboten, und uns ist es
untersagt, in irgendeiner Form dartber
zu berichten. Das gilt (brigens fiir alle
Magazine.

Dein Brief steht stellvertretend fir
viele andere Zuschriften von Lesern,
die mehr liber dieses Game erfahren
wollen. Aber uns bleibt nichts anderes
lbrig, als diese leidige Angelegenheit
ein f {ir allemal zu vergessen. Belassen
wir's dabei!




Wo sind die
Powerfrauen?

Hallo Game Brain,

ich schreibe Dir, weil ich mich iiber den
unertraglichen Sexismus in der
Spieleindustrie beklagen mdchte. Und
ich weiB, daB - anders als bei den
ibrigen Magazinen - mein Brief bei Dir
gine echte Chance bekommt. Ich halte
mich fiir eine absolut normale

Person. Ich mag FuBball und
Computerspiele, aber da ich eine

Frau bin, werde ich von den Leuten
gleich in eine Schublade gesteckt. Ich
mag keine niedlichen Plattformer, keine
knuddeligen Cartoon-Figuren, keine
Kleider mit Blimchen drauf, und schon
gar nicht mag ich Richard Gere, Hugh
Grant oder wer auch immer das gerade
angesagte mannliche Sexsymbol sein
mag. Und meine Freizeit verbringe ich
weder mit Biigeln, Waschen, Putzen,
noch mit dem Ausprobieren neuer
Frisuren oder neuer Make-Ups.

Du konntest jetzt denken, das alles
hatte nicht viel mit Computerspielen zu
tun, aber schau Dir nur mal die
weiblichen Figuren in einem
Konsolengame an! In 99% aller Falle
sind sie knapp bekleidete, riesenbusige,
schmalhiftige Sex-Géttinnen. Ich
sehe ja ein, daB es schwierig ist, ein
Videospiel mit weiblichen

Figuren zu machen, das nicht sexistisch
ist. Aber ein bifchen

weniger von diesen langen Haaren,
langen Augenwimpern und kurvenreichen
Figuren wiirde vielleicht den einen oder
anderen daran erinnern, daB Frauen in der
Realitdt keine Ubermenschen sind. Und
denke daran: Nur weil ich eine Frau bin,
heiBt das noch lange nicht, daB ich die
Abseitsregel oder diverse

Fatalities nicht verstehen konnte. Jeden,
der daran seine Zweifel hat, lade ich
herzlich zum ElfmeterschieBen ein!

B Michaela Ruhkamp, Essen

B Hallo Michaela, :
das hat gesessen! Ich glaube, Du hast
recht mit dem, was Du (iber

die Darstellung von Frauen in den meisten
Games sagst. Aber die Zeiten werden sich
dndern, wenn auch langsam. Die Frauen
schlagen zuriick! Was ist z. B. mit dem
Madel in Alien 3? Sie ist nicht irgendein
siiBes Schnuckelbaby, sondern eine
knaliharte Powerfrau, die iberdies noch
eine ganze Sippschaft an Kopfliusen
beherbergt. Oder was ist mit Sarah Bryant
in Virtua Fighter? Gut, sie ist zwar blond,
aber sie ist eine gnadenfose Kampfering.
Kennst Du Super Metroid? Du spielst als
superharter Raumkampfer, totest
Unmengen von Aliens mit links und stellst
erst am Ende des Spiels fest, dali Du eine
Frau bist. Ich denke so mancher
mannliche Spieler hat in diesen Sekunden
einen machtigen Schock gekriegt!

Auf der anderen Seite gibt es weitaus
mehr dicke und haBliche Manner in
Videogames als Frauen. Wann fangen
die Manner endlich an, sich dartiber zu
beschweren? Und was ist mit den
ganzen Madchenzeitschriften? Du
kannst ja in keinen Zeitschriftenladen
gehen, ohne von Hunderten von
hiibschen Mannern auf den Covers
angestarrt zu werden...gut, das ist eine
andere Sache.

Alles in allem bin ich mit Dir einer
Meinung, Michaela. Dieses
Hiibscher-Prinz-befreit-dumme-aber-
schdne-Prinzessin-Szenario ist wirklich
langsam ausgelutscht. Aber ich denke
auch, je mehr die Industrie erkennt, dafl
auch Madechen und Frauen begeisterte
Computer- oder Konsolenspieler sind,
desto starker wird das in
den Spielen selbst auch seinen
Niederschiag finaen. Die gesamte
Games World-Crew ist das guter
Hoffnung. Warten wir’s ab!

Zahlose magische Items und der einzigartige
.0rb"~ die ultimativen Waffen gegen alle Feinde
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TOTAL PC!

Was Sie schon

immer uber AN
Upgrades Lt
wissen
wollten!

Kauf und
Einbau eines
CD-ROM-
laufwerks

&5 CD-ROM

3D STUDIO 4
5TH FLEET

ALADDIN
BATTLEDROME
BREAKTHU
DARK FORCES
DOMINUS
MICROSOFT
PUBLISHER, WORKS
SAMPLITUDE
SUPER KARTS
STEINBERG
XPLORA1
SUPERFROG
KLIK UND PLAY
LOST EDEN
VIRTUA GOLF

KEINE COVERDISK? FRAGEN SIE
IHREN HANDLER
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SV 337 SN PRONEO I
W Das ultimative Joypad fiir SNES mit Bildschirm.
30 Programmschritte gespeichert

. fiir SF 11, Fatal Fury usw.
Jeder Gegner

ist zu schlagen!

unverb. Preisempf. DM 69 . 95

Auch fiir
MEGADRIVE
unter Art.-Nr.

SV 439 SG PROPAD 2 SV 443

Superjoypad mit 6 Spielkndpfen fiir Megadrive.
Super-Dauerfeuer, Sychronfeuer, Slow-Motion,
LED-Display. Alle Stufen durchspielen!

unverb. Preisempf. DM 39 . 95 ’

SV 334 - LA & A
ﬁﬂ@ﬁ?dﬁfn —— SV 338 Top-Fighter

Die kompromisslose Konsole fiir den
absoluten Profi mit Programmierung
fir SNES und mit den superrobusten
Spielhallen-Mikroschaltern.

unverb, Preisempf. DM 149 " 95

erfolgreichste Pad fir
SNES und Megadrive
(SV 434).

unverb. Preisempf. DM 34-95

SV 336 SN
Top-Konsole fiir SNES
mit ,Digital Action }
Learning System*”

v 99.95

unverb. Preisempf.
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e - Alles in Einem.
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Erhaltlich in allen guten Fachabteilungen

QUALITY JOYSTICK den Fachhandel. dezi ‘Glarenhﬁuser. Versandhéuser, Fachmarkte

und Video-Game-Shops wie z. B. bei Karstadt,
Schweiz: Osterreich: :Inog?ni\nq"?tle'gtio-vegsanfﬁaNstCKe;?ann' fs’v i UK!.:E:rdv )

: o . ledia-Markte, Saturn, Pro-Mérkte, Phora,
ABC Import & Export AG  ABC Marketing & Vertrieb & Brinkmann, PC-Computer, Porst, Interdiscount, Ha?g‘lra?zrim (Iaame Bo
Baggistlelstls LetzestraBe 32a " Vedes, CPS Heidak Koln. it Batterisfachab decﬁung
CH-9475 Sevelen A-6807 Feldkirch g : s 1 bt
| SNES und Game Boy sind geschiitzte

Tel. 081/7852960 Tel. 05522/71675 ) Warenzeichen von Nintendo, Megadriveist ] " © >tunden Spielzeit
Fax 081/7851222 Fax 05522/71674 - geschiitztes Warenzeichen von Sega. P — 1 N L1
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9 abwechslungsreiche
Levels mit iiber 20 Missionen
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