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SE LPUOMO FOSSE STATO CREATO PER

VOLARE

degli altri skater professionisti tra cui:

COLONNA SONORA CHE INCLUDE BRANI Di:

RAGE AGAINST THE MACHINE NAUGHTY BY NATURE PAPA ROACH

Tony Hawk & tornato. E questa volta porta con sé altri professionisti
dello skate, nuove evoluzioni e nuove modalita, tra cui un incredibile Editor
di Skate-park e personaggi. Crea il tuo campione e sfida un amico o uno

BURNQUIST / CABALLEROD / CAMPBELL / GLIFBERG / HAWK / KOSTON
LASEK /MULLEN / MUSKA /REYNOLDS / ROWLEY / STEAMER / J.THOMAS
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TISCALI VOISPRING.
DA 0GGI USI INTERNET

PER LA PRIMA VOLTA IN EUROPA,
UN SERVIZIO COMPLETO E GRATUITO DI TELEFONIA INTERNET.

Voispring & un servizio di telefonia che permette di
usare il computer collegato a Internet come un normale
telefono per fare e ricevere telefonate gratuite.

Con Tiscali Voispring hai:

1. Telefonate gratuite: mentre sei collegato a Internet
con qualsiasi provider puoi chiamare gratis qualungue
telefono della rete fissa, sia in urbana che in interurbana.
2.Seconda linea virtuale gratuita: un numero
aggiuntivo sul quale puoi ricevere le telefonate anche
mentre la tua linea & occupata perché navighi in Internet.

3. Trasferimento di chiamata gratuito: permette di
trasferire, verso qualunque telefono della rete fissa
nazionale, le telefonate in arrivo.

4.Segreteria telefonica gratuita: consultabile via
Internet come un gualsiasi messaggio di posta
elettronica.

Con Voispring, Tiscali firma la nuova rivoluzione della
rete: il primo servizio completo e gratuito di telefonia
Internet in Europa.

Chiedi subito I'attivazione gratuita di Voispring all'indirizzo: www.voispring.com

A
i =

. 800 91.00.91
Servizio ﬂ!ianIiJ

TISCALINET.t



La Ferrari questo mese la fa da padrona con lo splendido
F355 Challenge per Dreamcast e con il gioco per
PlayStation2 Ferrari 360 Challenge in preparazione...

Giriamo pagina per scoprire gli altri grandi articoli di
Games Master di questo mesel!




{3 NOVEMBRE 2000

4%

S ANTEFRIHE SFRIVE Y TRUCCHI

Le nostre anteprime...

Driver 2 (PS)
Inseguimentt automobilistici'da brivido ¢l attendono.
Ferrari 360 (PS2)...c..ccoauueenmssssasssssasssnssssssn

Avere una Rossa Ferrari tutta nostra? Ora si pud!

ISS(PS2) ran 18
Anche sulla PlayStation 2 il fascino di ISS...
Smuggler’s Run (PS2) ......cuuammsseasssasssnen 20
La regola &... non ¢l sono regalel

Hitman (PC) 23
Assassini'e criminali di ognl =sorta in Hitman:

Supreme Snowcross (PS2).....ccceemeemmsssssans 24
UEFA 2001 (DC, PC, PS) .coooiviinisissssssassasnnn 26
Theme Park World (PS2).........cconiemninnnsnnas 27
C&C Red Alert 2 (PC)..coccicisenassacssnssssasaass .28
WWF Smackdown 2 (PS) .....coussesmsmmsssssnsssd0
WWF No Mercy (NB4) ....cueimmmmassssasssssnsansid 1
Time Splitters (PS2).....ccccuisimsnssssnssssnsss 32
18 Wheeler (DC) 34
International Track & Field (PS2) ........c.... 35

Le nostre prove... | nostri trucchi...

Password assortite
TEST DRIVE 6 (PS) .......

Tutte le auto

Trucchi assortiti

B SONIC ADVENTURE (DC)
Trlck Buarder [GBC)
Gold/and Glory (GBC)...

{ E asrazasgns
The FlintStones (GBGC) ummrveeersssssocisrinn

@%ﬂehhﬂan P }

Giocare come Supersonic

Modalita trucchi

Trucchi notturni

La guida completa

Xena warrior princess (N64) ......ccuuevireens

Twisted Metal 2 (PS).........

ROLLCAGE STAGE 2 (PS) .....ccovusnusensnssnasns

Nocturne (PC).......cccczueneresensasanss

Pokémon Snap (N64) .......
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LEADER Da 15 anni nello sviluppo e nella distribuzione dei videogiochi, pit di 200 titoli per Playstation™ e CD-Rom, da quest'anno anche su

Nintendo N64* e Nintendo Color Game Boy®. Microids & presente anche in ltalia, a Milano, nella nuova sede di Largo La Foppa, 2.
Wurers Verde.

ﬂ[]{] 821177 www.microids.com Per informazioni commerciali contattaci oggi stesso: sales.it@microids.com




Londra, 1904. Le conquiste del progresso e della tecnologia, la nascente industria cinematografica,
cazione e |'affermarsi della psichiatria hanno infiammato il mondo occidentale.

peggiore degli incubi, l'incarnazione delle pit radicate superstizioni:

n B gm e

angue col famigerato Conte Dracula

Mina & nuovamente vitima del legame di sa
3 volte sinceri, a volte interessati, dei ,

Lz salvezza dipende da un anello maledetto e dai ¢ gli, a
numerosi personagai coi guali, nelle vesti di Jonathan, vi incantrerete o scontrerete... "ol
Pl di 30 ore di dialoghi & 130 animazioni, nuove fantastiche ambientazioni, dal famoso cinema Stvx

al manicomio di Carfax, alle mostruose prigioni del Borgo, tutte in 3D a 360°.

Migliorato nella sua gia eccezionale veste grafica il secondo episodio della saga & arrivato:
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fallo per gioco.
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inNn arrivo

D'accordo, temevano di non riuscire il 26 ottobre; inoltre saranno disponibili pi

ad avere un numero sufficiente di esemplan della console. Detto questo, fonti

console pronte per la data dilancio  ben informate indicano in 300.000 il numero

e anche molti dei giochi non erano delle console, una cifra ben inferiore a quella

pronti, ma... perché ci tocchera aspettare del milione di utenti che, denaro alla mano,
un intero mese in piu per avere la sono ansiosi di accapamarsene una prima di
PlayStation2 rispetto agli USA? Matale. |l sistema di prenotaziene di Seny, che
Il invio permettera ad altre case produttrici di era stato momentaneamente accantonato,
completare i loro di lancio, quali ad pare destinato a ritornare in vigore. Vogliamo
esempio ESPN Track & Field e Time Splitters, una PlayStation2? Meglic che filiamo dal
che non ce I'avrebbero probabilmente fatta per  nostro rivenditore & ne ordiniamo unal ﬂ;

h | MagicGaTe 2

MEMORY CARD & 5 MEMORY CARD |

We » ols » sls » o JO0

o E ufficiale: Sony ha gia venduto tre milioni-
..::. console ed & gquesta ingente domanda am
:. aver fatto slittare la data di lancio in :
Europa, perché Sony temeva di non nusclré
a produrne abbastanza! ]
Come al solito noi veniamo per ultimi... quei fortunati
degli americani, infatti, verranno soddisfatti il 26
ottobre, alla data di lancio originaria. Ehi, volete ..
darcele anche a noi quelle PlayStation27?! (

A U'enorme domanda della
mova rivoluzionaria console
ha messo Sony in difficolta.




Se glocar-e
all'assassino di
professione ci

provare guasto
interessante
gioco da Eidos.

asmﬂandu un
gloeo in cul | falli

dell’incontro
avremo presto
cid che vogliamo.

I KURT-ANGLE

d'arrivo per
Nintendo 84 uno

sembra potevano dei giochi di
stimolante estromettere un wrestling pid
possiamo giocatore violenti della

storia.
Sciopriamone di
pil...

SRS

00X KB AUSCOTTO!

<, N B4 Il funzionamento interno della console.

Poco a poco, DVD & un lettore CD, accedere ai giochi mica un mini-computer! Forse Microsoft
da Microsoft salvati sul disco rigido interno, dovrebbe dare un’occhiata al Nintendo
comincia a “controllare gli emori”, attivare “funzioni di 64 per capire come si fa... Inoltre, come

filtrare qualche connessione per i giochi a piu giocaton” @ nel caso della PlayStation2, non sara
—_ _informazione sull’X- -Box, il trafficare con la “configurazione del possibile collegare I'X-Box alla linea
_rivale della PlayStation2. sistemna! Con tutte queste funzioni * ° telefonica per accedere a Internet, come

"'_ J; L'ultima e costituita da un da manipolare, non sorprende cheil  * con il Dreamcast. Linterfaccia a banda

» . documento che spiegacomeai  “nocciolo” del + larga sara incorporata @ non opzionale
; ! vari componenti della console  sistema operativo SN, ==come nella
dialogheranno traloro... e a dell'X-Box sia v ~™ PlayStation2, ma ci

tocchera comungue
acquistare a parte un
rmodem telefonico.
Comungue, sicuramente fﬁ'ﬂ"
Microsoft sa quello che fa...

& dire la verita, il tutto si
i preannuncia favoloso!
Sulla parte frontale dell-Box ¢'gl
cosiddetto “cruscotto”. Da qui gl
!' utenti potranno avviare un lettore

poco meno di una h ™
versione ridotta di
Windows 2000! Ehi,

ma a noi interessa una -
console per videogiochi,
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Ci avevano
promesso che il
Game Boy Advance
non avrebbe avuto
difficolta a ospitare giochi
come Mario Kart e Yoshi's
Story e le foto sono qui a
dimostrariol
Si tratta di immagini originali:
non sono deliziose? Sia il Game
Boy Advance sia lo Starcube, svelato nella nostra colossale
erada del Nintendo 64 erivale della  comispondenza dal Giappone, sul
| PlayStation2, sono stati presentati prossimo numero di Games @
| allo Spaceworld. Il poster Master... da non perdere! Lo
dell'evento & in circolazione e

mostra un nuove accessoriol Sara “""“w“mm'“m'

un componente del Game
Boy Advance o il sistema di
comando dello Starcube? Il
pulsante sara il tasto di
awvio o un piccolo
comando analogico, sul
tipo della pallina di gomma

che sostituisce il mouse in alcuni
PC portatili? Cos'é questa storia
del “Touch Mintendo™? Sara tutto

| titoli annunciati finora

Mario Kart Advance
Kuru Kuru Kururin
Golden Sun

Napoleon

Rockman EXE

Konami Wai Wai Racing
Momotaro Matsui
Silent Hill

Rayman

Rowling e conlasquadra
Warner Bl che sta
lavorando alla riduzione
cinema ca e fara parte

delia vasta campagna
pubblicitaria del film.
Grande, ehP




cactus affettuosi, piranha anfibi...

Non ¢'e niente
Al normale in ,)
tu pianeba ¢

vlturisti
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attualmente il numero unotrai

titoli di lancio della
PlayStation2. E il pili grandioso
picchiaduro mai realizzato, con
personaggi del calibro di Bryan
Fury. Guardiamolo bene: nan
sembra molto allegro, no?
Soprattutto, diamo un'occhiata al
suo ceffo riprodotto al computer.
Viene da chiedersi di cosa sara
capace la PlayStation3...
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4 S == .; g |FERRARI 360 CHALLENGE
-l B. La migliore macchina
. . ‘ ,I | del monde presta il suo
. nome alla pid potente
® [ . console del pianeta...
P, un matrimonio
. . - sensazionalel
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Tornano di moda le pettinature afre i3
e i pantaloni a zampa, con il seguit

del favoloso gioco di guida.

Proprio cosi: tiiamo  macchine, perd, le vere star del  questo, Driver 2 3
fuori | pantaloni a gioco. Potremo infatti pilotare assomiglia di pid ai titoli
zampa di elefante e grandiosi modelli anni '70 di come Grand Theft Auto.
sbottoniamoci la agni tipo nella nostra opera di Questa novita ha notevalid
camicia per mostrare al  difensori della legge conseguenze sull'azione
mondao il nostro medaglione dell'ordine nella giungla gioco a nostra macchina
d'oro super-pacchiano: il d'asfalto, diventerd inutilizzabile, non

fantastico gioco di dovrema che scendere e in alcuna mission per" i uperiore a nale. In effetti,
inseguimenti automobilistici procurarci un altro veicolo. volge e i girare semplicemente per le
in stile anni '70 sta per B c iti sta i a piedi. strade & altrettanto divertente
tornare sulla PlayStation. Veniamo ora alle novita pid r—ﬁ -=Driver 2 La maggior parte dell'azione si  che affrontare le missioni
Il pits dritto degli anti-eroi dei importanti. Ora Tanner pud conserva lo svolge comungue su qua Undercover, guidate da una

i i scende VO scire a macchina; i H g el na notizia & trama. Driver 2 conserva lo stile
;Ieldif)s:radr; zc:z{tyjadéln::t“t:l ARSI sti ‘E‘ - Fx:erfer? t:.:; na;.ndcelul?la Z acu:r:a‘:t'i'-rarla;: & imesistibile d;
E Tanner, il piedipiatti in Un po' di storia accattivante pill interessante questa volta. primo gieco, ma ci aggiunge
incognito il cui folle stile di =i = @ irresistibile Cisonopid macchine sulle una dose molto maggiore di
guida fa sembrare un pivello del gi strade, una grafica migliora e eleganza. Non vediame I'ora di
anche il pil spericolato dei e gl oco : strade piene di curve, che mettere le mani su quel

NOVEMERE 2000

pirati della strada. Sono la - origil'lalﬂ... rendono Driver 2 decisamente  volante “lecpardato”...



Essroit I mikiatuns MIDNIGHT CLUB(PS2) ... ....ccu0ent.. 18
marciano sul nostro SMUGGLERS RUN(PS2)......ovnunnnn. 20

PlayStation2: | maestri del PC. Ci saranno FORMULA12000(PS) ..ovvvnncncnnnnn 22

e , cperszioniaubecates SOl 2
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A

@Or‘a possiamo guidare tutti | veicoli presenti nel gloco, compreso |l gustoso scuolabus. Peccato sia disponibile solo in giallo... @Lﬂ strade sono disposte
su pid livelli: potremo percorreare ponti sospesi e cavalcavia, producendoci in salti pazzeschi. @ Ora Tanner pud scendere dalla macchina @ camminare
liberamente per la citta. @II nuovo gioco ha un taglio ancora pla cinematografico e ci spiega esattamente cosa dobbiamo fare e perché.

La migliore novita di Driver 2 & che ora Tanner pud scendere dalla macchina.
Se cl va, possiamo fare un giretto a pledi, ma sgraffignare un’altra macchina & pia
interessante e in alcune missioni non potreme farne a meno.

I Tanner sl sgranchisce le con
2 gambe
Assolutamente dz non fare neila realta,




@ ANTEFRINA

> NOI SIAMOD Qui!

Gioco nuovo, cittd nuove. In Driver 2 ce ne suno quattro e non si trovano tutte negli USA: L'Avana, Chlcage, Rlo de Janeiro e Las Vegas. Per il momento non sl sa
nulla su un'eventuale cittd bonus, anche se nel primo gioco c'erano scorci di Newcastie-upon-Tyne, dove ha sede Reflections: staremo a vedere.

Ah, Rio de Janeira: splendide ragarze, sole e

palme... qui vedrema soprattutto le palme.

Driver non sarebbe Driver senza i

classicl scontri con conterno di

carrozzerie sfasciate: e sotto questo
aspetto Driver 2 & ancora meglio

Las Vegas & la mondiale del goco d'azzarto.
thﬂdmmﬂm

> EHI, STO VOLANDO!

Non dovremao limitarci a uno stile di guida
"normale”. Avremo molte occasioni per
spingere la macchina fino al suol limitl.

dell'originale. | rottami velano
via, sparpagliandosi in ogni
direzione. Ottimol

Rubare una macchina nella realta non & facilissimo. In Driver 2, perd, ci basta
sbarrare la strada a un altro velicolo con il nostre, scendere e dirigercl verso la
portiera del conducente. Premendo rapidamente i pulsanti +e @ ci ritroveremo
direttamente al volante: Tanner accendera il motore e... via. La cosa bella & che

possiamo guidare ogni singolo veicolo che vediamo sulle strade.

= Questa & la macchina del
prima Driver: con la nugva
livrea & la macchina pii
pazzesca del mondol

BB Per Ch liiwoh

veloce @

CCD la nostra occasione .

di girare un film poliziesco
anni "70!

A Un muanm:imlbdﬂ
fare un sacco di

A AIl'Avana & pieno di Cadillac anni 'S0: non sono

velocissime, ma hanno un aspetto fantastico &
stlludh:'t"mﬁllapidl %

Ciak, motore... azionel Siamo i registi
della nostra scena dell'inseguimentol



DRIVER

* PONTE? QUALE PONTE?
Abblamo sempre sognato di fare una manovra del genere. Nel livelle di Chicago di Driver

2 ci sone | celebri ponti mobili: sembrano fatti apposta perché saltiamo dall'altra parte.
Se lo faremo otterremo risultati spettacolari.

Tra le novita dl Driver 2 ci
sono le strade con le curve,
che rendono la guida maolto
pil interessante e ci
permettono finalmente di
risparmiarci il freno a
mano quando si tratta di
starzare.

1§¥hmn sul;mta:hrnrn
tardi per tornare indietro
' Incuranti della ripida salita,

a tavoletta risalendo il

Ecco o eve Strede car'e come
g pind e ey

appaiono sul computer i Reflections.,

I Eccoci in volo
ttraversa il
baratro. Speriamo
che non ¢ $i Fivalti
lo stomacy...

- E vail In qualche mado
siamo arrivati interi

dall'altra parte del ponte:
# pOSsiamn prosaguire,

Ed eccole nel gioco. Sono molto rlegln
dei saliti I'ell‘lll

\
L%
» GUARDIE E LADRI

Le modalita a pli giocatori sono davvero spassose. La migliore
cha abbiamao visto finora sl chiama Cops n' Robbers, ovvero
guardie e ladri: un giocatore fa il peliziotte, I'altro || bandito.

> FURTI NOTTURNI!

Driver 2 da i meglio o sé

- quanto pud essere divertente sirecciare

hMmMumwn memﬂm & »
2 ancora 2id forve. Queile
Puxsil, i, sono Deillssirme..

' 2

/ !uﬂ:thlﬂﬂﬁia_
e i, v el
Famrmstieni

l

<aPer vincere, il giocatore che fa il poliziotto deve
shattere il ladro fuori strada,

_}mmmm‘n

Per riprodurre le citth con la massima precisione sulla PlayStation, quei
drittonl di Reflections sl sono fattl un bel giro visitando realmente le metropoli
che intendevanc inserire nel gloco. Riusclamo a vedere qualche differenzaP

o
-

*.—

JUANDO USCIRA?

“ Las Vegas brulica di casind simili a luna-park, insegne

. Questa celebre strada di Rio ha data il
al nean ed edifici bizzarri Copacabana.

Chiamate
la polizia!

oo
&5 \

Se il primo Driver ha catturato la
nostra immaginazione, Driver 2 ¢i
fard veramente sognare.
Innumerevali piceoli miglioramenti
lo rendono infatti migliore: al suo
confronto, Driver impallidisce.

In: Driver 2 gli sviluppatori
sembrano davvero aver deciso di
fare le cose in grande.

Prima di tuiio ci sono i dettagli
come le strade curve, ¢che réndono
I"esperienza di guida molto pid
divertente. Sono perd le novita della
modalitha Story a permetterci di
immergerct davvero netl” aZione,
facendoci sentire proprio come |
personaggi di un film.

L introduzione delle modalita a pig
oi. & un sogno che si

MOLrErmo _|_| OCAre
1 un amico sulla

ndari e alle

Ci fa sentire come | protagonisti di un
film poliziesco degli anni "70. Veramente
irresistibile.

La quantith &i oggetti che compaiono dal
mulka im tutt | vedli ¢ fa sperare che esta

000 JHANINON
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«, Macché mari e monti: non ¢é niente di bello quanto la

# Ferrard 360, Pectata che sia glalla...

BFIAIN IN A JAR
ACCLA

CARATTERISTICHE: N.D.
ALTRE VERSIONI: N.D.

La macehlna plﬁ ambita del mondo sulla consoie piu

potente del mondo... git

La Porsche? Bah,
roba da dilettanti.
Quando si parla di
macchine da sogno,
I'unica degna di
questo nome & la Ferrari.
Come potra confermare
qualsiasi fanatico dei motori,
basta avere il celebre cavallino
rampante sul portachiavi o
sulla manopola del cambio per
far schizzare come il vento

»IL RE DELLA NOTTE!

anche la nostra scassatissima
utilitaria.

Per questo Acclaim pud
allegramente spernacchiare le
case concorrenti, felice di
avera I'esclusiva del
prestigioso marchio Ferrari.
Ferrari 360 Challenge per
PlayStation 2 sara il primo

Durante le corse cl sara una crescente oscurita e si
paria perfino di alcune gare notturna in cui potremo
meattere alla prova | nostrl fantastici fanali.

<4 All'inizio splende |
sole, ma giro dopo giro
Ia luce 52 na va.

W Con questi effetti di
luce | tramonti sono
veramente grandiosd.

titolo di corse Acclaim in cui
comparira il cavallino
rampante.

Il gioco si basa su un evento
reale, in cui piloti spericolati e
miliardari sfrecciano cone le
loro preziose 360 su un anello
di asfalto. Come in Ferrar 355
Challenge di Sega, pubblicato
in Europa da Acclaim, i nostri
sette avversar guidano

macchine identiche alla nostra:

M ... sara la
sola abilita di
guida a
contare
nelle corse
sulle sei
piste di
fantasia del
giocn...

sara quindi la sola abilita di
guida a contare nelle corse
sulle sei piste di fantasia del
gioco, alle quali si aggiunge
una riproduzione perfetta del
circuito di prova della Ferrari.
Gli sviluppatori Brain In A Jar
progettano di inserire tre
modalita principali.
Probabilmente ci converra
partire dalla modalita Arcade,
pit accessibile, prima di

GEMERE: CORSE
GIOCATORI: 1-2

manovrabllith & eccellente.
L'equllibrlo tra spirito da sala
giochl @ da simulazione
sembra gia perfetto.

FRIME THMMAGINI

Un po' di storia

passare all'opzione Exhibition.
Quest'ultima sard pil realistica,
ma niente al confronto della
maodalita Challenge, in cui
avremo il massimoe realismo,
con tanto di usura delle
gomme, soste ai box & premi
in denaro in palic con i quali
potenziare ancora di pid il
nostro costoso bolide.

Roba forte!

i




. PERO, SONO SVEGLI!

FERRAR]

Lintelligenza artificiale del piloti di Ferrari 380 Challenge & rivoluzionaria. Gl sviluppatori hanno inventato una nuova tacnica
che consente ai piloti controllati dal computer di imparare "geneticamente”. Ogni nuova generazione di piloti impara le mosse
migliorl di quella precedente: alia fine ci ritroveremo con avversari abilissimi, dagli stili di guida nettamente differenziati.

A

A Qualsiasi avversario degno di guidare una Ferrari
nom ¢ lascerd passare il minimo errore.

Al BOX

In modalita Challenge
dovremao fermarci ai box
per camblare le gomme,
fare rifornimento e riparare
i guasti. Sarebbe grandioso
se la casa di Maranallo
accettasse la possibilita che
le sue macchine vengano
danneggiate nel gioco. DI
solito le case rifiutano di
maostrare i loro modelli
coinvolti in incidenti...

 Ai bax passiamo riparare i danni e
cambiare le gomme.

.

', Battiamo i tempi dei nostri avwersari:
mimﬂﬂfrmnmumh'm
ancora di pitl [a nestra

» SPECCHIAMOCI NEL COFANO!

Va detto che gia ora Ferrar| 360 Challenge ha un aspetto favoloso. Ogni macchina & composta da 1500 poligoni e le livree sono cosl

=

A Abcuni avversari controllati dal computer hanno uno
stile ultra-aggressivo. Facciamogli un gestacciol

=, Gl spiazzi sabbiosi ci permettono di

<" ammirare gh effetti di fumo.

<4 Gon tutto questo fumo le nostre Pirelli ci
dureranno ben poco.

A Con macchine che vanno da 0 a 100 in quattra
secondi, le opportunita per i sorpassi non mancamo.

VT,

| sono gia effetti di fumo e di luce favolosi in Ferrari 360
Challenge e sl prevede che diventeranno ancora meglic prima
dell'uscita del gloco nella primavera del 2001, Gla adesso
sambra di sentire l'odore del fumo e della gomma bruciata.

 CHE PISTE!

Per il memento l'unica pista
glocabile di Ferrari 360
Challenge & un circuito di
allenamento. Nel gloco
completo ci saranno in tutto
sette piste; I'unica tratta
dalla realtd sara la pista di
collaudo della Ferrari. Le
altre saranno amblentate in
Gran Bretagna, Svizzera,
Germania, Giappone, Hawaii
e USA.

lussuose da far apparire scarsi persino | velcoll dl Gran Turismo 2000. Gli sviluppator] Brain In A Jar puntano ad accrescere
ulterlormente la quantita di poligoni nel prossimi mesi. Come se |la grafica non fosse glh abbastanza fantastical

>

Non si 54 nulla a propasito di un eventuale autolavaggio
alla Gran Turismo, ma macching cosi vanno tenute pulite...

&0

Vi, cavallin,
vai!

——
=T
-

La Ferrari si prepara a correre sulla
pilt potente console mai conoscinla
dall’vomo. Nemmeno i pedoni
potranno fare a meno di notare lo
splendore di Ferrari 360 Challenge.
Sottolineiamo che il progetio &
ancora all'inizio e che mancano
almeno nove mest all uscita del
gioco. Tanio pid entusiasmante,
quindi, & il fatte che i gird di prova
siano gid decisamente godibili,

Gli sviluppatori Brain In A Jar sono
relativamente sconosciutis il loro
unico prodotio precedente. Lander
per PC, non era male ma nemmeno
spertacolare. Tuttavia, sono riusciti
a rendere le loro Ferrari 360
piacevolissime da guidare, trovando
Pequilibrio ideale tra la
maneggevolezza da sala giochi e le
difficoltd in stile simulazione,

Si sfreccia a tutto gas sulla pista di
prova, lasciandosi dietro segni di
preumatici sulle curve, finché
fipicamente un accelerazione
eccessiva spedisce il nostro
lussuosissimao veicolo contro le
gomme di protezione. Gidi cosl,
Ferrari 360 Challenge & meglio del
0% dei giochi di corse in
commercio. Fondamentale per il
suo successo poirebbe essere la
questione dei danni.

Se Ferrari permetterd che le 360 si
dannegging nel gioco. potrebbero
attenderci delle corse tesissime, in
cui faremo di tutto per evitare di
sfasciare la macchina.

Ci converrd evitare di tamponare gli
AVVErsari per superare pit
facilmente le curve, qui...

BBIE AMILE
)

La macchina piil desiderata del mondo

sulla console pid potente del mondo. -E:
Meglio di cosi.. E
Ferrari o non Ferrari, se la =
manovrabifita non sard allahtezzadi A
Bran Turismo 2000 & simili saranno gual. E

g

L3

B
LL>
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#. Una delle novitd di 155 per PlayStation2 sono le
h-w;eﬁhe indicano dmre andra la palla. Utile...

|
N

FAYRA

. [E molto pil facile ora penetrare |
'Ialim:vm

: DUAL SHOCK
NESSUNA

International
Superstar Soccer

> Scoppia di vita!

Ci& che colpisce sono i dettagli delle animazioni, per esempio | lamenti del giocatori quando vengono colpiti

4. Dapa aver
alla telecamera

, | gocatori si mettono
tutto il loro splendore a 128

International
Superstar Soccer
per PlayStation2!

SuunascaladaOa

10, una notizia cosi si
merita un bell'11!
Proviamo a immaginare
szionante azione di questo
gioco agghindata con una

sarebbe bastato mant:
i ari"-lt-:: lo ﬂ;hle del

per PlayStation2. Konami, perd,
la pensa diversamente...

La versione per PlayStation2 &
infatti stata affidata alla squadra
responsabile di quella per
Nintendo 64. Interessante...

Un po' di §toma

Tal. FRIME THMAGINI!..

E davanti 4 Nelle partite ci sono molte piil animazioni. | partieri,
per esempio, 5| preparano a parare | caled di punizione.
D'accordo. Linteligenza
artificiale & stata modific
farmazum‘u SONG MENO 1
atori non si spost;

Quanto all'azione, ora il
giocatore pud controllare maolto
meglio la palla quando corre,

‘m 1 111
rispolverare la
tattica “"buttati
nel mezzo a
testa bassa”
di FiIFA... 99

perciod potremn nspoluerarp la

non si puo
negare che la grafica del gicco

}Sebhene non favoloso come FIFA per
ecce... proprio come in FIFA

| filmti sono OK, ma ancora piil
interni al gioco, come | giocatori che

PlayStation?, rimane un bel colpo docchio,

NOVITAL. FRIME LHMAGS, NOVITA!L.

ISS ritorna... e sulla PlayStation2! €'@ qualche cam biamento,
pero. D’altronde, le novita sono sempre positive

i
apoiee

siasmante, perd...
Pe bl’:.‘dlm{.. ta che non
sﬂmpr-: un uarnt:ﬂamentu

quelln rj: rinno
vincente, ma

di annacquarla, di
di rovinaria
completamente...

n faccia dalla palla.

= IN CARRIERA
Scomparss Mottims
modalita Miaster League
TgITIEne, et arrnw
P e modalts
= smibe e
oL |'_~|I a _mll.a b & WETRIDNE
el gioco par Mirmendo 54
anze Micomnda un
di ks, in ol
dovramo Trasformans un
giovane noval it in un
SLDRr=TETIDNDNE.

]

A i mls heenario affromeeam
| sinssic] msont! imervazioll

Oecorrerebbe proprio una manica di
incampetenti per rovinare ['eccezionale
classe di 155...

l volte un cambiamento & un fatto
positivo, ma non quando & un
r.amlnammlnln Peggi0... Come qui.
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IN USCITA A: FORMAT!
NOVEMBERE EZZO:

ome scortiatoia non & male, ma
uesta non & lideale per le sospensioni.

s FE’LAYSTATICIN 2

ANTEFRINMA

SVILUPPATORE: ANGEL STUDIOS CARATTERISTICHE: DUAL SHOCK 2

EDITORE: ROCKSTAR

ALTRE VERSIONI: NESSUNA

Ritornano i maestri del crimine: questa volta stanno per

GEMERE: CORSE
GIOCATORI: 1-2

A (uando una macchina atterra dopo una
caduta ded genere, non ne resta gran che.

B\ pericolose e ci

sbancare la PS2 con il GTA della nuova generazione! ek S
Ne abbiamo gia visti  merce rubata per chilometri e percorso per raggiungere la vogliamo provare a fare un / grattarci la
diversi di giochi chilometri, provocando sul suo  nostra prossima destinazione. balzo di cinquanta metri merce prima che
notevoli per cammino ogni sorta di disasii:  Se vogliamo prendere una attraverso un canyon, faremo raggiungiamo i punti di carico.
PlayStation2, maalla ed & divertentissimo. scorciatoia nella foresta, la bene a prendere una bella Lidea del gioco & ottima e la
sua uscita la nuova scelta & nostra. Se invece rincorsa e a incrociare le dita, precisa manovrabilita dei veicoli
console Sony potrebbe ora LR AN perché in questo gioco non mette Smuggler's Run

disporre di uno dei pil insoliti
ed entusiasmanti titoli di
guida dell’anno.

Smuggler's Bun ci offre la
possibilita di vestire | panni di
un criminale che trasporta

Un po' di ?‘IIZIGPia presenta piste predefinite da gioco non
puaiai e percorrere. Abbiamo invece tre 2
eieatn et esistono 1]
possiamo scegliere da noi il regole...

m amm pmndi*
mo una bella
rincorsa e
incrociamo le
dita: in questo

Lo scopo del gioco &
trasportare merci rubate verso
varie destinazioni, in modo da
aumentare i nostr disonesti
guadagni. Diversamente da altri
giachi di guida, questo non

*%, INDOVINIAMO A COSA
+* SERVONO GLI ANIMALI...

Diversamente da Driver & Crazy Taxi, in cui i
passanti sono sempre un po' troppo veloci per
poterli investire, Smuggler's Run ci offre
pedoni, poliziotti @ numerosi animall da

spalmare sull'asfalto. Non c'é nlente di pil
divertente che prendere di mira un branco di
cervi a piombare loro addozsso mentre fissano
la nostra macchina come ipnotizzati. Gl
fareme fare un bel volo e cl metteranno un po'

esistono regole. Dovremo fare
attenzione alla polizia, che non
vede I'ora di metterci al nostro
posto, cioé dietro le sharre.
Anche le altre bande di
contrabbandieri sono

all'altezza di titoli come Driver: &
un altro gioco di guida
assolutamente imperdibile per
chi ha una vena un po’
criminale. L'operazione

scatta a novembre inoltrato.

TT %

A
Factiamo un giretto nel giardino di qualche povero

per rimeattersi in piadi... #*disgraziato... e speriamo non sia Il fuari a prenders il sole.

20> 4) NOVEMBRE 2000




bl ERS RUN

> LE MiSsion

paolizia & decisa a mettere fine alle nostre attivitad di contrabbando e fara di tutto per Non dobbilamao che seguire
mettercl | bastoni tra le ruote: posti di blocco, tamponamenti @ manovre di guida da brivido. la freccia In alto sullo

scharmo: sara lel a guldarcl
al prossimo oblattivo della
missione, per esempio una
consegna di merce di
contrabbande o un punto di ) |]'Il"ﬂ‘ﬂ
scarico nascosto. Occhio al delia strafa)
piedipiatti & agli avvarsar|,
perd: sono | apposta per
sventare | nostri piani.

&7 h@ | A

}J' A \r“‘ furgone in wno stato pietoso. Dechio alla vernice!

= ’)

DAMAGE,: C Y TiLEAL
’ Sebbene la versione da noi provata
A Seguiamo la freccia fino al pumto di non fosse ancora completa, il gioto
starico. Pil facile di cosl... appare gid straordinariamente
rapido ¢ fluido. Gli s\rl]u]:palorl
puntano a renderlo ancora migliore
prima di pubblicarlo, percib sari
senz'altre uno dei piteleganti titoli
di lancio della PlaySt
L'idea di base & decisamente
insolita, anche se la maggior parte
delle missioni prevede
semplicemente che seguiamo una
ia fine a un determinato
-1 Cosa cavolo fa la macchina della polizia fi in A Purtroppo ¢i sona in giro un sacen di obiettivo, per poi seguirne unalira
mezzo? Sembra che gli shirrl combattano tra grossi furgoni 4 x 4 della polizia. verso una diversa destinazione.
loro... godiamoci lo spettacolol In termini di stile di gioco, il titolo
pitn simile ¢ South Park Rally.
Smuggler's Run & comunque
superiore sia come aspetlo che
come azione, grazie all’oitima
manovrabilith e ai vasti e variati

1IWMMMMIM
fuori daila macchina... dove petremo investirio,

All'inizio il nostro veicolo & nuovo flammanta, ma preasto In alcune delle missioni pid complesse avremo Il controllo di
sara pronto per la demolizione. | terreni sconnessi e gli un‘intera banda di contrabbandler. | nostrl complicl guldano tutti

secontrl non si limitano a rovinare la vernice. macchine dello stesso colore... non daremo troppo nell'occhior PARIOTANLPIU grandi mai visti in /
un gioco di guida. Basta un colpo di

freno a mano per far ruotiare
completamenie il veicolo: una
manovra ideale per giocare la
polizia o per investire un pedone
particolarmente elusiva,

La versione completa del gioco
comprenderd pilt missioni. nemici
piit intelligenti, una miriade di
maodaliti a due giocatori ¢
un’opzione cooperaliva in cui
potremo allearci eon un amico
contro i contrabbandiert controllati
dal computer. E senz’aliro un gioco
da tenere d occhio.

8 Giao ciao, sbiFrol Siama | contrabbandierd rossi e
: . non ¢i beccheral mal in questo desertol
& Kcune delle macchine b v
sono guidate da civili - :
e M3 il
et mapios o , ¥ B > RITORNO ALLA NATURA
B, MNon siamo costretti a restare sulle strade. Di sclito || percorso

pid rapido prevede spericolate scorciatoie fuori strada, tipo la
scalata di una montagna o il salto di un burronea.

L

i) 000Z IHAWIAON

Lc>

» Dcchio ai treni, wampam‘r'lnmn
hirlaﬂdellarurm
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+, Alfronteremo avversari di ogni tipo, dalle guardie

+ di sicurezza ad aliri lller armati fino ai denti,

NMOVITAL. FRIME THMAGINI!.

I0 INTERACTIVE
S INTERACTIVE

Miriamo e... _fuoco! Potremo finalmente vestirci di
nero, rasarci il cranio e uccidere per denaro!

Negli ultimi anni
sembra che molti
nuovi eroi dei
videogiochi abbiano
scelto di vivere nelle
tenebre del mistero.
Mosse furtive, fucili da
: ure rivelazioni sul
ato: tutto cio ha
contribuito a rinnovare i giochi
di avventura sia in prima che in
terza persona e il pubblico,
ovvero noi, sembra gradire, Di
conseguenza, i diabolici
programmator di lo Interactive

Un po' di storia

Oalla B1OS5S CASD...

Questo é |l loro primo gloco.

hanno deciso di portarci ancora
pil a fi nelle tenebre,
assaporare la vita di
er a pagamento.

izione avremo una
a scefta di armi: coltelli,
istole, fucili, mitra Uzi ed M16,
ili di precisione e perfino
lacci da strangolatore, Non
male, eh? Tutto cid potreblie
suonare familiare a chi ha

LA CITTA NON DORME MAI

Lintelligenza artificiale dei personaggi non glocanti & il livello di interazlone di Hitman sono potenzialmente gl elementi
stracrdinari del gioco. Mentre percorrereamo la citth per svolgere | lavoretti affidaticl dal nostrl misterlosi mandanti
scopriremo altre informazioni sul nostro passato e sul perché siamo cosi tagliati per la nostra professione.

provato Half-Life, ma a rendere
cosi promettente questo titolo
ci sono una grafica di altissima
qualita e n con una delle
iglion intelligenze artificiali mai
viste. Se lo Interactive manterra
sentiremao
davvero come dei tipi i
sentono a casa solo al
di tiro. Non solo i nemici
possono sentire e parlare,

furtive, fucili
da cecchino,
rivelazioni sul

nostro
passato... [l]

s

Per alcune missioni dovremo infitrarl in edific ben sorvegliati,
xm?;ﬁlwm;mmmwm.

attingendo a una massa di frasi
da far impallidire | dialoghi di
Deus Ex: sono anche in grado
di interagire con I'ambiente
circostante e con gli altn
on giocabili.

oci dungue a duri
scontri quando i nemici
uniranno le loro forze contro di
noi. La trama & complessa:
all'inizio i fuorilegge siamo noi,
ma in seguito scopriremo che i
veri cattivi sono i nostri “datori
di lavora™, in quanto noi
facciamo parte di un
esperimento genetico segreto.
Tutto con, ato, Hitman
dovrebbe essere in grado di
rmozzarci il fiato... per
sempre.

(

"y

A Un incontro in un tempio buddista® Ma

ragiona tizio? Scegli
e o oI, con st

L'azione non si svolge
solo in lugubri citta.
Potremo dar prova della
nostra mira infallibile

anche nel buio della
glungla. | nativi, armati
di semplici lance, nen
sono un problema per il
nostro M16, ma tra il
fogllame sl nascondono
namici ben pia
pericolosi...

% Non sembrano gradire il fatto che ci
aggiriamo nel sottobosco prendendo di
mira i lora idoli.

4 Nel villaggio indigeno potremo
sapere di pit su chi ¢f di la caccia e

E un'avventura grandiosa, con una
miriade di armi e un'eccellente
intelligenza artificiale.

E un po’ in bilico tra il gioco di
avventura e mistero e lo sparatutio
VERO & proprio.

) S5O

I Itractive i sta ancora avaranda
EI ma con un po’ di
Hitman uscird pina i

b s

@7 000z IHEWIAON
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SVILUPPATORE: EA CANADA
EDITORE: ELECTRONIC ARTS

IN USCITA A:
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g FI'JLAYSTATIONQ

ALTRE VERSIONI: NESSSUNA

CARATTERISTICHE: DUAL SHOCK 2

GENERE: CURSE
GIOCATORI:

¥,
Cipensoioa ™S

recuperare il

Mai visto un balzo cosi spettacolare. Ouesto gioco &

-, Siamo nel futuro, ma non ci sono snowboard volanti.
tra | piil eleganti visti finora sulla ?Jayﬂlarlnn!_

#"In Snowboard Supmruss $i corre ancora sulla rmre
"

EA si da alla pazza gioia con questo futuristico e
bizzarro gioco di snowboard per PlayStation2!

Il re degli acrobati!

| numerosi pr'eciplzl e il pratico sistema delle acrobazie ci permettono di produrcl in continue pirostte.

A Grazie alle barriere metalliche collocate

A Come in 1080" per NB4, il suctessn delle acrobazie dipende

A Effettuando e acrobazie otterremo appositamente
’ bonus di velocita. £ sufficiente come incentivo, noP in molti percorsi, potremo percorrers anche le ringhiere.  pill da un atterraggio corretto che da comphess] movimentl. )
Non si direbbe che i auna pista normale. Le gare si  speciali simboli nascosti nella
venire git da una m' ..Ci sono suddividono in cinque modalitd.  neve. In definitiva, abbiamo
montagnaaborde IFAMPe € Dovremo ottenere una speciale  riscontrato nel gioco un
di una tavola di ] patente completando tutte le notevole salto di qualita rispetto
legno con un bordo cunette ogni missioni di allenamento per al disordinato debutto al
rialzato sia particolarmente tre per duel poter partecipare al torneo vero  PlayStation Festival 2000. Con
divertente in sé... tunnel a e proprio. Ci sono poi la gara una grafica tra le miglion mai
Il nuovo titolo di snowboard EA spirale EX] acrobatica Show-Off, il Free viste sulla PlayStation2,
per PlayStation2 & perd (& AR Ricle in cui un elicottero ci Snowboard Supercross
ambientato in un futuro livello Aloha lcejam sfrecciamo  lancia nel bel mezzo della neve  potrebbe essere il titolo da
imprecisato che ricorda pit addirittura attraverso un iceberg  fresca e la modalita Adventure,  acquistare subito dopo
Wipeout che il realismo di 1080°  semisciolto ancorato a in cui dobbiamo scovare Tekken Tag e Ridge Racer. ﬂ

o Cool Boarders. E la neve
'unica cosa in comune tra gli
otto vasti percorsi, ai quali si

Honolulu nelle Hawaii.

AROTIA DI COLLO)

tuo

+ GIAD RAGAZZIN!

Gll otto snowboarder,
ognuno proveniente da un
diverso paese, cl urlano
contro nalla lora lingua
quando combiniamo
qualche pasticcio e sono
capaci di acrobazie
splendidameanta animate in
grado di aumentarne la
velocita. In un gustoso
ammlccamento a Road
Rash, || gioco ¢l parmette di
far cascare sul sedere uno
qualsiasi dei nostri cinque
avversari.

All Imme Jean-Paul & davvero
nte, mentre inglese si limita a
dire "Brilliantl” quando Fleses a
eﬂemrl un'acrobazia.

aggiungono un Half Pipa, un
Big Air Dome e circuiti fuori-
pista. Ora schizziamo sul tetto
di un grattacielo di Mercury
City, un attimo dopo ci
precipitiamo gili da un
pittoresco pendio alpino. Nel

Venire git per questi percorsi &
un'esperienza mozzafiato e non
solo grazie agli splendidi
scenari che ci sfrecciano
intorno. Ci sono rampe e
cunette ogni tre per due, tunnel
a spirale, curve strettissime e
salti impressionanti da superare
a velocita da cardiopalma. |l
livello Tokyo Megaplex, con i
suoi scivoli e | suoi percorsi
bonus, assomiglia piti a un
gigantesco flipper innevato che

Un po' di storia

-, | ivell alpii raggresentana un placevole
o diversivo rispetto ai fn]ll circuiti urbani.

Sul piano tecnico & tra i mighior titoli di
lancio della PlayStation2 che abbiamo
visto, E rapido, avvincente e bizzarro.

:_:-, Speriamo che ci sia anche qualche
aitrattiva a lungo termine dapo che
\ | gl avremo completato gli otta circuiti.
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La parola “Striker'” & sparita, ora ci sono solo UEF«
'anno... potrebbe essere IP'esordio di una fantastica serie.

La nuova stagione & Questa volta il gioco si
- iniziata. Tutti i ripresenta con il solo marchio
™'Y {1 ) giocatorihanno gia  UEFA e l'anno... e si
L. LW fatto la loro preannuncia niente male.
comparsa sul campo,
I'interesse per tutti gli altri
sport & crollato e tutti hanno
gli occhi incollati sul pallone.
Prepariamoci quindi a
un‘infornata di nuovi giochi di
calcio con tutte le nuove
squadre, le nuove tenute e via
dicendo. L'occasione segna
anche il gradito ritorno di UEFA,
una delle pili recenti serie di
calcio. L'anno scorso UEFA
Striker si & piazzato come
miglior titolo calcistico per
Dreamcast & come una valida
alternativa per PlayStation.

IVEHAUNE &

Quali sono le altre novita? Beh,

per esempio ora i giocatori

possono infortunarsi! Si, se uno

dei nostri subira un fallo, non . Prepariamod

potra piti muoversi con la calclo alffezio defla staghone 20002001,
stessa velocita, né calciare con  licenza ufficiale UEFA significa
la stessa precisione di prima. la presenza di tutte le migliori
Percio, anche se si trattasse del  squadre con i relativi nomi,
nostro preferito, dovremo tenute e logo. Sono state
sostituirlo! Grande! Un'altra coinvolte stelle del calcio quali
novita & il pubblico, che ora m

reagisce coerentemente con le
giocatore viene

all'uscita o meoit alrd titoli i Sulla PSX appare meno allettante, ma la

console Sony dspone gi di moiti glochi df calcio.

Figo, Bierhoff e Yorke, alcuni
dei quali si sono sottoposti
anche a sessioni di motion-
catpure per il gioco.

Il Dreamcast non ha ancora
avuto un titolo la cui azione di
gioco eguagliasse la sua
potenza grafica. UEFA Striker ci
& andato vicino, ma era
comunque al di sotto di titoli
come ISS. UEFA 2001 ha
opzioni da vendere, ma cid che
conta & quello che accade E
sul campa... ﬁ -

nostre prestazioni sul campo:
se metteremo a segno un gol
vedremna gli spettatori fare la
“ola” e festeggiare, ma se
faremo una figuraccia il Hy
pubblico lascera lo stadio prima non sar‘él piu
della fischio finale. Inoltre, la

Solo il Nintendo 64 non avr& la sua razione di UEFA quEst anno: Infogr-ames si dwldera mfam tra Dreameast, PC e
PlayStation. Se la PlayStation & gia stracolma di giochi di calcio, il Dreamecast ha veramente bisogno di una iniezicne di
pallone. Il primo UEFA ha cercato con buoni risultati di combinare ia liberta di movimento della serie FIFAcon i
passaggi e la ricchezza tattica di 1SS. Questa volta il gioco dovrebbe mostrare poche differenze tra un formato & I'altro.

E il seguito che UEFA Striker si
meritava: scattante, elaborato e ricco di
dettagli.

Rischia di rivelarsi l'ennesimo scialbo
giocn di calcio tra i molti previsti per la
stagione 2001,

4 - 1 > b
A Ulnter dovra fare a meno dei servigi di Ronaldo, che
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potrebbe non tornare pill 8 giocare 2 questi livelli.

& Mon ci sono molte differsnze in termini di qualita

A Ci sona tutte le mighior squadre, di (H@
grafica tra la versione del PT ¢ quefla per Dreamcast, mﬂmm oy
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o Semmummmm

o seatenare [inferno tra le file dei russi,

Command & conquel-

Red Alert

« FRIME IMMAGINIE,
La guerra fredda comincia a riscaldarsi un po’:

FRIME IHMAL

GINII,. NOVITA

bombe nucleari sulla torre Eiffel!

Al di la di GDI, NOD

e del leggermente

deludente

Command &

Conquer Tiberian Sun,
qualsiasi amante dei conflitti
su scala globale sa bene che
la terza guerra mondiale pud
vedere solo la Russia contro
I'America. La posta in gioco: il
dominio del mondo. Con Red
Alert 2, Westwood ritorna alle
origini della strategia in tempo
reale. Niente novita di rilievo sul
piano grafico: il gioco utilizza
ancora la venerabile prospettiva
a due dimensioni che
conosciamo bene, ma
limpostazione del gioco & tale
da renderlo piu facile e

immediato, grazie a un rtmo

__serato checi

lascera ben poco tempo per
arricciarci i baffoni da
feldmaresciallo...

Ancora una volta il mondo se
ne va alla malora: questa volta,
in una versione alternativa della
Terra, I'impero sovietico affronta
gli Stati Uniti. Il gioco & quindi
ambientato in localita
celebermime come New York,
Washington D.C., Pearl
Harbour, Chicago e, quando il
campeo di battaglia si sposta in
Europa, Berlino e Parigi. | russi
possono bombardare a suon di
testate nucleari la Casa Bianca
& la Statua della Liberta: brutto
affare, se giocherema nel ruclo
degli americani. Dovremo

> ~ BOMBARDIAMO IL MONDO INTERO!

Poiché in Command & Conguer Red Alert 2 si combatte In famose citta, 'enfasi del gioco si sposta

sul combattimenti urbani, rispetto agli ambienti rurali dei primi titoli della serie. Le nostre truppe

potranno affrontare pid agevolmente i carri armati, cocupando interi edifici da utilizzare come basi
% di attacco. Ineltre, potremo distruggere | pit celebri monumenti, per il puro gusto di fario!

adattare le nostre tattiche a una
miriade di nuove unita e di
nuovi edifici. Oftre ai soliti cami
armati & ai soldati utilizzati nei
conflitti convenzionali,
entrambe le parti in lotta hanno
a portata di mano letali
tecnologie sperimentali. | russi
possono sfruttare i raggi
psichici scagliati da tale Yuri o
friggere gli americani con i Tesla
Cail che lanciano scariche
elettriche. Gli americani, a loro

[T] .ae potremo
bombardare
la Casa
Bianca e la
Statua della
Liberta...

GIOCO IN RETE
NESSUNA

Un po' d! storia

Dalls stosss casa.,

. NOUET

1!Iﬁum&uwnmoh
Casa Bianca sari ridotta in

volta, possono teletrasportare
le truppe sui campi di battaglia
& perfino controllare il tempao,
colpendo le installazioni
nemiche con i fulmini!

Se poi ¢i aggiungiamo i
calamari giganti che stritolano
le navi & chiaro che Red Alert 2
potrebbe rivelarsi il pit
strabiliante fitolo di strategia n
di tutti i tempi.

"

, S—

-

ﬁn’ﬁ-‘gﬁ" e

J 8

Ci dispiace, Franm,, |a torre

Eiffel sta crollando

Un dirigibile russo attacea la Statua defla Liberta. Ah-
ah, come si dispereranno gli americanil

La casetta del presidente sta per subire una bella
Ia bandiera nemica sara presto in brandellil

STFIATEGIA

-
=

s

~RINE
—

2 LE STAR!

®.. icastdel fimati, che

comprende gente
- come Karl Wurher di
Bevarly Hills 80210, non &
esattamente da Oscar, ma
potremo vedere gente
come Einstein, il presidente
degli Stati Uniti e lo
psicopatico Yuri al termine
di ciascuna missione.

r n

[ o
t.

\ -
Im R Alert 2 ghi ableati si valgono del
cervello di Eingtein.

o

Ny

| filmati sona i migliori visti finara
nella serie Command & Gonguer.

%, E molto immediato @ moita veloce:

i strategia in tempo reale per chi non ha
tempo da perdere.

w Non & quel grande progresso nella
guerra strategica che ci attendevamo
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» The Roel The Reck

— In Smackdown 2 non saremo
obbligati a combattere solo
sul ring. Potremo suonarcele
anche negli spogliatel, nel
parcheggio, nella sala dei VIP
e parfino nel ristorante.
Cameriere, il conto!

-i" g,
e b d!..._ﬂ
'_hmm;mmwn‘iu'ﬁmTw

A Dietro le quinte non ¢'é molta folla,

dei colpi in mada realistico. ma di armi ce n'e a bizzeffe.

S e

FRIME IMMAGINIL. NOVITAL.

Il piti possente gioco di wrestling di ogni tempo ha ora

un degno erede... con tanto di bare e scalette! &)

Alla faccia di Stone
Cold Steve Austin!
Che un gioco di
wrestling sia ultra-
violento & owvio, ma
gia a un primo esame WWF
Smackdown 2 mostra una
brutalita tale da far arr
il naso allo stesso The
Gia nell'attuale stadio in >
di lavorazione, il seguito del
titolo di wrestling campione di
incassi dimostra una velocita
& un ritmo di movimento che

Un po' di §1:or‘ia

|l STEBEN CHID...

Touken Retsuden
Powermava Pro W

- BOTTE DA ORBI!

fanno apparire decisamente
gil di forma qualsiasi altro
prodotto analogo per
qualsiasi con.:o]u Anzi, di
fronte a questi incontri
spettacolari e frenetici,
perfino | combattimenti veri
sembrano un po' fia

lEE LI

Nel gioco ci saranno 50
superstar WWF, compresi i
volti nuovi successivi
all'originale: li avremo tutti a
disposizione fin dallo
schermo di scelta del
personaggio, completi di
mosse carat

L'elemento pil entusiasmante

per gli appassionati sara
probabilmente la ricchez
nuove modalita,

~i saranno sicuramente

tri con la scaletta, pit i

combattimenti Table Match e
;asket. Anche le scazzottate
a pil giocatori si
preannunciano migliori che
mai > agli incontri
Tornado Tag Team, ¢i sara

1] ...la velocita
delle mosse fa
apparire giudi
forma qualsiasi
altro titolo di
wrestling!

za di

una vasta scelta di modalita

due contro due. A ques
davizia di novi

numerosi

i -
lottatori )
aggiornati e le ¥ f
r!"'C'SSF.‘ \n; ';;
rimesse a % &
punto. Tutto _a : e /8

cio dovrebbe
essere nostro
per Natale...
scomr m
che sara il gioco :
di wrestling

! | | definitivo!

Cosa c'é di pid elegante di una scala a pioli che vola nell’ariaP Gli incontri Ladder Match sono fenomenali. Per vincere bisogna
portare la scaletta sul ring, arramplcarsi fino In cima e prendere la cintura. Anche gl Incontri Table Match, in cul possiamo
spaccare un tavolo addosso all'avversario, non sono male. Potremo raccogliere e usare gueste e molte altre armi impropriel

Gombattimenti spettacolari e ricchi di
azione nel seguito del miglior gioco di
wrestling per PlayStation.

Sard l'ultimo titolo Smackdown per la
PlayStation originale.

ikmkﬁamciwlaualaw
prendere [a cintura, oppure...

» _.umiliamo [avversario siruttando ¢
Ia nostra posizione elevatal

mermmmm
mwmlmhmmmmuh!
WS A
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Le 80 superstar di  Mercy potrebbero essers le miglior) mai viste sul
aMMMIMMM|MMeMEMMI ”

NESSUN

._meamsmmmmm

«" preso un cazzottone in faccla,

f. FRIME TMMAGINI!. NOVITA!. FRIME IMMAGINI!..

Il miglior gioco di wrestling per Nintendo 64 ha
finalmente un erede. Facciamoli neri!

A Le nuove arene sano spettacolari, con gli schermi, gii
altissimi soffitt] e 'enorme pubblico urlante.

"NO
mercy”,
ciog
nessuna
pieta: e di
= pieta, in
4 questo
equivalente per
" Nintendo 64 di
-4 Smackdown 2, non ne
troveremo traccia.
Anzi, se ci dovesse capitare di
notare la minima pieta o
compassione, contattiamo
subito THQ comunicando che il
gioco é difettoso!
troveremo di sicur
sono 80 star WWF, compresi
tutti | nuovi amivati successivi a
Wrestlemania, una migliore
opzione Create-a-Wrestler,
nuove modalita tra cui gli
incontri con la scaletta, una
grafica migliore e un'allettante
funzione di collegamento con la

Un po' di storia

Daltn S18385 CASE...

WWF 'ﬂi_amlnll 20092

[T] .= @ ci SONO
anche un
sacco di nuove
armi con cui
pestare

duro... el

versione per Game Boy Color.
Gli sviluppator giapponesi di
Wrestlemania 2000, Asmik,
devono aver passato un sacco
di terpo davanti alla TV
satellitare assistendo agli
incontri WWF. Nel gioco ci sono
le facce nuove come The
Dudiey Boyz, Tazz e Kurt Angle

Jrazie all'animazione

gliorata ogni lottatore &
identico alla sua controparte
reale in tutto, dal volto alla
pa.ntomnm che accompag n:i il

Quanto ai menu, traboccana di
opzioni di gioco. Ci sono tutte

A Lamodalita Guest Referee cf permette i fingerc] arbitri:

le modalita canoni
Championship, K

Ring, Royal Rumble e incontri in
gabbia, pil una nuova e
migliore modalita Career. Ora le
rivalita tra i lottatori si
sviluppano poco a poco, in
modo pit naturale. Co

dei mesi, una scaramuccia
dietro le quinte si trasforma in
un odio imducibile in
dell'incontro finale per il titolo. |l
percorso verso il titolo WWF
sara pil difficile.

Dgni mossa spettacolare da luogo a un
}Ismmm e favoloso replay!
it :

aAny Ar

] A (i sono anche le nuove star come "Real Athlete” Kurt
potremo prendere parte all'incontro o fare a meno di comtarel  Angle e ognuna ha il suo ingresso sul ring caratteristicol

Questo sard il primo titolo non
prodotto da Nintendo o da Rare
a utilizzare il Transfer Pak di
Pokémon Stadium.
Battendo gli avwersari nella
futura versione di Mo Mercy per
Game Boy Color otterremo
punti che ci permetteranno di
are armi nello

ickdown Mall della versione
per Mintendo 64! Questo si
preannuncia come il miglior
gioco di wrestling di ogni
tempo!

Ju

wiir NU PerLT @)

CARATTERISTICHE: TF!ANSFEF! PAK GENERE: WRESTLING
ALTRE VERSIONI: GIOCATORI:

Fﬁf}.ﬂt‘_ L¥tras,

“UNA VITA A SCALE!

In WWF No Mercy ci sono
anche gl incontri con la
scaletta, in tutto il loro
violento splendore.
L'oblettivo & raggiungers la
scaletta, spostariae
arrampicarcis| per
prendere la cintura appesa
al soffitto. Dovremo
randellare gli avversari con
la scaletta stessa e darci
veramente da fare prima di
conguistara la vittoria.

arrampichiamoci
usiamo | scaletta per lanciard su

migliore titolo di wrestiing per N64.

Non & veloce quanto Smackdown 2 e gli
manca la sua azione frenetica.

*, (AN USRIBALY

-
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W Scusale il ritardo,

%, Nella sezione Spy affrontiamo orde di
" cloni orientali a Chinatown.

« FRIME IMH

Viaggi nel tempo?
Si: questo
sparatutto in prima
persona é
ambientato in varie epoche e
localita diverse.
Se la cosa non ci prende
particolarmente e se il viaggio
nel tempo non ci sembra
esattaments il massimo in un
videogioco, forse la sequente

» CHE CADS!

raga

informazione ci interessera di
pili: la squadra di sviluppo del
gioco & composta dagli
elementi chiave che hanno
lavorato a Goldeneye e Perfect
Dark. |l gioco & comungue
meno incentrato sulle missioni
rispetto a questi due titoli e si
concentra soprattutto sul
combattimento contro orde di
cattivi, nel classico stile

Il sistema di comando & uguale a gquello di Allen
Resurrection & sulle prime pud risultare un po' caotico,
spaecie per chi non va matto per | comandi analogici.

[ .

oy
% 'ﬂ%
=4 F
(i
. N

Saset=
s0n0
particolarmente notevoil.
¥ Quando i cattivi attaccano

in gruppa, il fucile Gatling
rimette e cose a pasto.

AGINT L., NOVITA

ALTRE VERSIONI:

. FRIME IMMAGINIIL,, 1!‘1”

Viaggi nel tempo e spar‘ator'ie in prima persona a
opera degli stessi autori di Goldeneye!

frenetico da sala giochi.

La modalita Story offre una
opzione a giocatore singolo e
una cooperativa a due
giocatori; procedendo in
questa modalita potremo
shloccare personaggi e livell
bonus che appariranne nella
modalita Arcade. Sara a
quest'ultima che dedicheremo
la maggior parte del tempo,

[11... @ meno
basato sulle
missioni e si
concentra sul
combattimento
contro orde di
cattivi in pureo
stile da sala
giochi... 99

| fatti
BErVE SADErS.

Tutto old ahs ol

considerata la sua
ricchezza di

opzioni a pit

giocatori. Visto

che il gioco viene

dalle mani della

squadra di

Goldeneye, & scontato che
la struttura dei livelli non
presenti alcun problema. Se

anche dovessimo stancarci dei

L &

I|tter's N

SVILUPPATORE: FREE RADICAL DESIGN CﬁFm‘I'I‘EFIIS'I"ICHE MULTITAP GEMERE: AZIONE 3D
NESSLUNA

GIOCATORI: 1-4

* SPAZZATURA!
Il gloco punta a creare una

certa atmosfera da film di
serie B; forse per questo
risulta un po' strano
rispetto agll sparatutto pil
“tradizionali”.

Mon c'2 mode di fermariil

Dal ASD. .o
| Sl tratta del loro primollaveie

18 livelli inclusi nel gioco,

infatti, potrpmo crearne di

nostril Ci siamo sempre

i considerati capaci di

inventare un‘arena favolosa?
Ora potremo dimostrarlo.
Tirne Splitters sara uno dei

titoli di lancio della PlayStation,

percio occhio

allimminente recensione...

hmmmmmmmwnummﬂmammuame
;.-' ma pessiamo raccogiiere le armi dei nemici uccisi.
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creare nuove arene originall, pit o meno nello stesso modo In cul crelamo nuove piste nal titoll tipo V-Rally 2. Possiamo
determinare ognl dettaglio, dal punti di partenza, al numero di robot controllatl dal computer, alla posizione delle armi.
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> GRRR!

Ogni livello & ambientato in
un'epoca diversa e siispira
a un genere cinematografico
specifico: spionaggio,
western, fantascienza. Cid
dé luogo ad alcuni contrasti
stridenti @ surreall. Prima di
Time Splitters non avremmeo
mal immaginato che inuno
sparatutto potesse esserci
un livello ambientato in un
vilaggio di pescatori della
Cornovaglia!

Promemaria personale: non
|amemtarsi piis del numera 67.

e
| als’s

Tombi armati di fucile? Mai visto un
West piil selvaggio di questo!

—

tridimensionale, _ Stabiliamo la posizione del determiniamo Il loro
Wambﬂm

Ti

_lra
ritornare

me Splitters ricorda per alcuni aspetti | vecchi titoll come
Doom: per esamplo, spesso appaiono contemporaneamanta
sullo schermo miriadi di nemici. Non tutti ci attaccano a viso
aparto, perd: occhio al paricolosi cacchinl.

v -aTutta la & contro di nol... ¢ che gangl
|$nﬂld1b§lﬁﬂﬂlim

passiamo

i Al £ ~
M16 & perfetto per far fuori | marine, ma dispone
Eﬂmh i un‘utilissima modalita cecchino,

|a nostra creazione. Patremo
Edit o corveggere gl oventuali

= CHE GENTAGLIA!

Una volta sbloccati tutti |
segreti avremo ben 80
personaggi diversi tra cui
scegliere. Parliamoci
chiaro: alcuni sone
veramente strambi; la
signora col baffi, perd, ci
fa veramentea impazzire...
Staremo a vedere se |
persconaggl si distinguono
in modo sensibile anche
nel comportamento.

i

A A quanto pare non 5 rischia larresto
per gusto genere di cose in Time Splitters.

Time Splitters & pieno di modalita a pid glocateri che vanno dagli elementari scontri all'ultimeo sangue a Captura the Bag:
letteralmente, "cattura la borsa”. No, non si tratta di borseggiare qualche povera vecchietta: dovremo invece cercare di
mantenere || possesso di una borsa da viaggio glalla mentre gli altrl glocatori el daranno la caccia.

come il

* i fronte alle armi pil potent
#' lanciarazz, che i vede chi sand | veri somini.-
i R

o

E folle,
maci sa fare!

Finché qualcuno non realizzerl un
videogioco comprendente il TARDIS
del dottor Who, i viaggi nel 12mpo
non Ausciranno mai a dare le
emozioni che ghi sviluppatori
sembrano atribuire loro,

Futili scorribande temporali a parte,
perd, qualsiasi sparatutio creato dalle
squadre di sviluppo di Goldeneye ¢
Perfiect Dark non pad fallire,

Time Splitters ¢i riporta dlle origini
degli sparatutio in prima persona;
I"enfasi sulle missioni. anche in
modalith Sworyline, ¢ minore di
quanto potremimo aspettarci e 1"azione
€ coneentrata sulli sparatoria pura.
Ciran pante della longevith del gioco
poggia senz aliro sulle numerose
modalita o pii giocaton: a differeniz
della sua diretta antenata, la

Pluy Station2 & imfatt in grado di
gestire una modalith @ quatin a

= In
semib it col Lega

subermmo oo iviso send

gl
L enpe
Mimtendo 64 ¢ nspecclivaga anche il

s e gl

viluppration comn il

Tattis chae ) shstie

il conpnanho praia
rodirne guedlo i Gl
Phazi amuenlth giorcaibingd, preacs, oii
il o] pincipabe it diebaole di

Vionae Splitters, E dayvvera complicain
uaire 4l o

L

stick wansdro Y]

vinnin, indietoo e di I

il edesiras prer gusniinrsi anle
S ranciremo add alain
L Time Splier
LRI |||I|'f||'| l'lll inleies
Laviicann ol Hhin Py St COime i

O (TR Y

alih dlelle
[l rianbitin il QSR OO il

L BBECMNE
L
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Alla frenetica e avvincente modalita
Story si affianca una miriade di opzioni
a pii gincatori.

1 sistemia di comando potrehbe |asciare
perplessi e lassenza di una trama vera ¢
propria rende il gioco un po’ disordinato.
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SVILUPPATORE: AM2
EDITORE: SEGA

GENERE: CORSE
GIOCATORI: 1-4

CARATTERISTICHE: VMU
ALTRE VERSIONI: NESSUNA

IN USCITA A:
NOVEMBRE

FORMATD DREAMCAST
REZZ0: N
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s 12,800

P. American

18 Wheel = Pro Trucker

NOUTTAL, PRIME IMMAGINI!. NOVUITAL. FRIME IMMAGINI!. NOVITA!. FRIME IMMA
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Guidare attraverso un intero continente a bordo di un
colossale autotreno diesel? Interessante...

. | camionisti
americani ispirano

“#9!' sempre simpatia. Si

; fanno chiamare con

nomignoli tipo

Smokey e ingaggiano sfide a
braccio di ferro.
lspirandosi al loro stile di vita,
Sega aveva creato 18 Wheeler,
un titelo da sala giochi con un
piglio alla Crazy Taxi. Ecco
quindi arrivare un’altra delle
conversioni per Dreamecast in
cui Sega sembra essersi
ultimamente specializzata. Peri
meno esperti, specifichiamo
che il 18" del titolo si riferisce
al numero di ructe di cui sono

Un po' di storia

Dnlia stossa caBd..

dotati i camion pIL! colossali.
L'obiettivo del gioco & condurre
uno di guesti camion dalla
costa orientale a quella
occidentale degli Stati Uniti,
lottando ovviamente contro il
tempo. Scegliendo tra una
vasta gamma di folli
conducenti, dovremo arrivare al
traguardo con il carico intatto.
Considerata la lunghezza del
viaggio che ci attende,
dovremo evitare di rovesciare il
rimorchio troppo presto.

La scelta del carico influisce
sulla nostra velocitd massima,
sulla quantita di danni che
possiamo sopportare e sulla
somma di denaro che
possiamo guadagnare. |
prablermi non finiscono qui: ci
sono anche i camionis ali,
ansiosi di consegnare il carico

= MACINIAMO CHILOMETRI

Piu rapidamente porteremo a destinazione il carico, pid soldi beccheremo. Maggiore sara la distanza che metteremo

tra noi e | nostri rivall...

A (uesto & un gioco semplice per gente
‘semplice. Seguiamo le indicazioni sullo schemo.,

prima di noi e pronti a sbatterci
fuori strada con i trucchi pil
sporchi. La grafica & perfetta e
I'azione di gioco & contagiosa,
ma |'attrezzatura della versione
da sala giochi non sara

1] portiamo
una di queste
bellezze sulle
strade degli
USA da est a

ovest...

simili sciocchezze. Lunico modo per vincere & buttarci avanti a tavoletta.

RIS

-

4 |l camion ha solo due marce, percib non
compresa nel gioco...

Gli sviluppatori si sono
comungue dati da fare perché
I'azione di gioco non risultasse
troppo striminzita, come
awviene in molte conversion di
titoli da sala giochi. Anche la
modalita Parking Challenge &
stata conservata, giusto per
rendere il gioco pil
impegnativo. Abbiamo sempre
sognato di guidare un
autoarticolato su una

stradina piena di traffico? ﬁ
Accomodiamoci...

pld soldi beccheremo. Non & il caso, guindl, di perdere tempo rispettando segnali stradali e

A Le travi sono facili da trasportare e ben robuste, ma
non guadagneremo malto trasportandole a destinazione.

;mmawﬁmmmmmun
carico da trasportare, perdd possiamo

A Sembra un po’ Il film "Owel”, ma qui | camion

investire chicipare. ~ sono due, numﬁmir‘ehhem "Duel 271

o o

Gl sviluppatori hanno
allungato un po' i viaggi e
rallentato un po' il ritmo
dell'azione nella versione
per console, in modo da
permettere al glocatori
di apprezzare i dettagli
dei paesaggi circostanti...
o di spalmare | suddetti
dettagli sulla strada con
il camion. La scelta &

STPETEHSEURG to, DALLAS

La nostra traversata degli Stati Uniti
& divisa in vari fivelli. Avremo tutto il

1B ruate, nemmeno un albero o una casa.

Un'altra delizia fresca di sala giochi da
Sega, che sa che il divertimento conta
pidl del realismo.

", Potrebbe risentire della mancanza del

divujme:tmhiwuh della versione da




IN USCITA A:
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Inter'natlonal Tragk:
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FORMATO: PLAYSTATION2

FRIME IP
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SVILUPPATORE: KCEO
EDITORE: KONAMI

p!

Al.. FRIME

IRl & FAELY

a medaglia
d'oro nella gara
di “Immaobilita”

sara mial

CARATTERISTICHE: MULTITAP
ALTRE VERSIONI:

GENERE: SPORT

GAME BOY COLOR  GIOCATORI: 1-4

Ali'lllm'hﬂﬂihwml
traguardo e, quando vincono, si lanciana in un
{giro celebrativo, Le vittorie permettono di
acceders 3 gare segrete come 1l lancio del

'._.

S ﬁ\
HAGINI,

NOUITA

Correre, saltare con e senza asta, nuotare: tutto questoe

altro nel gioco pili entusiasmante della storia!

Coraggio, atleti

della poltrona di

tutto il mondo:

ancora una volta & il

nostro turno di metterci alla
prova nello sport agonistico.
Per dare il meglio di noi e per
assaporare il nobile spirito
della competizione, certo...
ma soprattutto per pestare
sui pulsanti della
PlayStation2 peggio del
batterista dei Motorhead!
Fra tutti i titoli olimpici da noi
provati finora, questa nuova
versione per PlayStation2 del
classico Konami uscito nelle
sale gicchi 15 anni fa potrebbe
rivelarsi il pii godibile; e non
solo per il fatto che grazie
all'Emotion Engine si presenta

Un po' di storia

con una grafica strabiliante.
Per comingciare, & gia
irresistibile |la raccolta dei 10
eventi classici dell'atletica: 100
metri, 110 ostacoli, salto in
lungo, salto con l'asta,
giavellotto, salto in alto, pil
alcune interessanti gare fuori
pista come nuoto, volteggio,
sollevamento pesi e
I'immancabile tiro al piattello.
C'& infine una bizzarra novita:
la ginnastica ritmica con il
nastro!

La parola d'ordine, com’é
ovvio, & sempre pestare sui
pulsanti, ma i diversi eventi ci
permetteranno se non altro di
spellarci parti molto diverse dei
polpastrelli. Nella ginnastica
ritmica dobbiamo premere |
pulsanti a tempo con la musica
come in dance Dance
Revolution, mentre nei 100

alternare la pressione dei
pulsanti laterali... fino a slogarci
i polsi. Ovviamente la
splendida grafica non fa che
aumentare |'atmosfera
olimpica. Gli atleti sono
straordinariamente realistici
nelle eccellenti animazioni

[13...LCultimo
gioco di atletica
di Konami pué
rivelarsi il

Cento metri e giavellotto
vanno benissimo, ma la
veara novita in termini di
azione digioco & la
ginnastica ritmica.
Dopotutto, quando mai cl &
capitato di poter scegliera
la nostra musica prima di
una gara sportivaP®

Per riuscire in questo
sport bisogna premenre |
pulsanti direzionall al
momeanto giusto.

realizzate con motion-capture
che li ritraggono mentre si
riscaldano sulla linea di
partenza o si lanciano verso la
vittoria al traguardo.

Le inquadrature in stile
televisivo contribuiscono
ulteriormente al realismo, al
punto che & difficile distinguere
le immagini del gioco dalle
riprese televisive autentiche.
Questo potrebbe essere il
titolo di lancio della
PlayStation2 ideale per
sfoggiare davanti agli amici
la potenza della nuova

migliore di
turtti

metri stile libero dobbiamo uj console Sony. ﬂ

} LUSTRIAMOCI GLI OCCHI

La grafica di ESPN International Track & Field écostanternente favolosa, ma & quando ci mettiamo comed| per
assistere al replay che possiamo goderci davvero tutto il suo splendore. L'uso delle stesse inquadrature implegate
nelle riprese televisive e le sbalorditive animaziceni non potranno che riempirci di gicia. L'attenzione ai dettagli pid
minuti & straordinaria. Si vedono | funzionari sullo sfondo, | saltatori in Iunao che incitano il pubblico ad applaudire...

La grafica & straordinaria, la scelta
delle gare niente male. E senz'attro il
miglior gioco olimpica in circolazione.
Se I'idea di pestare sul joypad fino a
disintegrario non ci attira, non & roba
per noi.

Nei replary delle gare a ostacoli si alternano inquadrature

a taglare il raguardo
laterai ¢ frontali. Manca solo la voce del commentatore... ayStat

ﬂB]u

Mﬂﬂilih‘ia;ﬂﬁdnsiﬂmﬂlﬂllm&

bl ﬂﬁ}miwmn-n’m

In Giappone & gid uscito e si prepara
all'useita della
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a PlayStation

originale & stata

lanciata in

Giappone nel
settembre 1994... ha
quindi appena compiuto
sei anni! Con la
PlayStation2 dietro
I’angolo, potremmo
pensare che la console
originale abbia i giorni
contati: ma ci

sbaglieremmo di grosso.

i o

piccola, & elegante, € la nuova

Rinnovata e ridisegnata!

La PlayStation ha ancora una lunga vita davanti
a sé, come porta di ingresso nel mondo dei
videogiochi. Se la sua sorella maggiore si
incarica di allargare al massimo i confini di cio
che & possibile fare con un joypad e un
televisore, la nuova piccola PlayStation1 si
presenta come lo strumento ideale per
I'iniziazione di chi non ha ancora il classico
“pollice da giocatore”. Non & la prima volta che
Sony rinnova la PlayStation. Le modifiche interne
sono state guattro: prima sono state inserite le
prese audio e video separate, poi sono stati
modificati i componenti interni in modo da

layStation!

rendere la console pil economica e veloce.

E minuscola!

Prima o poi perd occorre un nuovo inizio e la
PlayStation1 & esattamente questo. La scheda e
il lettore CD sono nuovi e grazie all'inserimento
di pil processori in un solo pezzetto di silicio le
dimensioni della console sono pari a un terzo di
quelle dell'originale. Inoltre, la nuova PSX, grazie
ai futuri accessori, portera la sua potenza anche
per le strade! Prima pero ci sara il lancio
europeo, previsto per novembre.

Insomma, la vecchia gloria ha ancora molti giorni
davanti a sé....




Mens minima, ~
in corpore maximo

Grouch é un barbaro muscoloso, anche se non molto sveglio,

:Ma gli orchi non sanno quello che gli sta per capitare, N 94

| {

- -

) S

1T e—
27\ £39:900
2 %ﬁ W Revistronic

Industrial Programs MULTIMEDTIA

=
2000 Dinamic MultmEdia
yulupgato 43 Reastronic industrial Programs 5.1 Tutt! i dies risapye®

| prodotti Dinamic sono venduti in édicela. grandi superfici = computer shep. www. dinamic.it (2600



) C

)

J giwﬂﬁﬂﬂn,mﬂlmal’mmm
K telefonico da inserire nella presa del joypad saranno

in commercio, i nuovi standard telefonici come il WAP2
potrebbero essere ormai in grado di offrire bande di
trasmissiane telefonica piil potenti. Non dimentichiame poi
che la connessione telefonica funzionera anche sulla
vecchia PlayStation!

¢i 3000 |& Stesse prese per A
e utamsle ey Ststion. ‘ f MEMORY CARD

La PlayStationi sara solo il punto di partenza per una nuova
linea di accessori. Per primo verra 'adattatore per il
cellulare descritto qui a sinistra; poi sara la voita del
monitor da fissare sul retro della console per giocare senza
hisogno di televisori, riprodotto qui sotto. Ricordiamo perd
che sara comungue necessario collegare la console alla
corrente... a meno di utilizzare l'adattatore che, collegato
allaccendino della macchina, ci permettera di giocare seduti
sul sedile posteriorel Non & finita qui. Si vocifera di un
accessorio a batterie; Sony ha

T T R ..:ﬂ
MFMOHY C‘AF!D

Anche del stessi,
) O XD

e
| =

OK, non sara proprio "nuovo”, ma & senz'altro
diverso dal nostro attuale Dual Shock.

e @ @ 11 Dual Shock per PlayStationt & biancastro come

spinotto & curvo in
modo da garantire
un collegamento piil

£5 NOVEMBRE 2000
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Non sara solo la corrente a dare pot A PlayStation2 quest’inverno.
A farlo sara anche una hz di prima gra alla pit grande
casa giapponese, au ar Solid e ISS. | a?

pea della PlayStation2 or, produttrice che pil di tutte
'acendo bella per I'occasig a bocca spalancata.
b ( i chiama Konami e noi di vuto un invito in un esclusivo
Hideo Kojima si confessa! nes per dare un'occhiat; | per PlayStation2.

visto...

METAL GEAR SOLID 2

| piatto fo proiezione del trailer di cui \‘--."-.\ ol
I tutti parla fia nove minuti di Metal Gear
Solid 2. plendido dell'ultima volta che lo
avevamo, ere I'evento ancora pil
sensazi ideo Kojima in persona, che ha
rispostg a enigmatica di uno che sa di aver
appen el mondo... ed & proprio cosil

Leggi

METAL GEAR SOLID 2 SU DVD!

Vogllarno vederci il trailer? Mica facile...
Questa edizione limitata in DVD del trailer di Metal Gear Solid 2 & riservata ai fortunati giapponesi, che
d'altronde non hanno ancora potuto vedere il filmato: Kojima lo ha infatti presentato solo all’E3 negli Stati Uniti

e a Cannes. Oltre all'intero trailer da nove minuti in tutto il suo digitale splendore, il DVD comprende anche un
film sul debutto di Metal Gear Solid 2 all’'E3, schemi disegnati e altro ancora.
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ritorna sulla console pid potente

del mondo. Sembra quasi troppo
bello per essere vero, no? Invece lo &.
Filiamo a pagina 18: troverema la pid
augiornata anteprima sulla nuova
versione per PlayStation2.

I | miglior gioco di calcio del mondo

n origine si chiamava solo Track & Field. Grazie
aun accordo con il canale sportivo americano

ESPN, tutti i nuovi giochi sportivi Konami

T, Ny 3 ' e J '. e piin S L 4 saranno contrassegnati da questa sigla... anche se
g s NA R P questo & pili una prova di forza delle dita che un
.—«I 1 [ *I A - N Fhy P el vero titolo sportivo ufficiale. Ancora una volta

dovremo martellare il nostro Dual Shock per far
BTY MAURICE GRE m L o . correre e saltare i nuovi, migliori e _splendidi atleti
== e by Sl P - " sulla nostra PlayStation2, L'anteprima completa
e Country ¥BA ; i ; ¥ & a pagina 35.

wam

b degli speciali
onami a entrare
comprendera le
i Big Air, Border
estyle con trucchi
ti in diretta a
degli esperti di ESPN. Malg
presenza di ver carg
e di una colonna
nomi, il gioco dg - A Spichiano vl ¢ sraccom gl avversa
SSLr:?;:'?hi\c;?c;l ! [ mmd'hﬂl. sono tutte e
f gare
Games Mas - | : namertn presenta otfimanmente,
il vincitore d &F . - | k } :.m mn;?u?s:rnm
4 = — saltiamo a pagina 24 per saperne di pil.

7> €7 000Z 3HEWIAON



insieme! Oltre a realizzare Bt agica coppla

8 anno colpito ancoral Aspettial : tolo di
I - Hideo Kojima e Yoji Shinkaw; ¢ i due
si sta dando da fare anche su g : 2 E

gruppao di
un satellitg

presenta un'ind
desidera un cambattlmento pitl |mrr|ed| 3
giocatori. Occhio a questo gioco: s

aqket NEBA In The Zone, Splandwdl prr)dﬁth capam di
pttere perfing | signori dei giochi sportivi di EA. Beh,
ora la squadra di Konami torna in serie A, Questa volta avremo
squadre vere g, grazie allaccordo con ESPN, anche commenti
di prim‘ordine, che accompagneranno la sbalorditiva grafica
della PlayStation2 fin dal primo istante di gioco.

)

uesta poi... Nella seconda guerra S : = I un bizzarro picchiaduro a
mondiale non si combatteva con : scorrimento laterale della

carri armati e baionette. Macché: : prossima generazione, con
c'erano robot con motor diesel a = i assassini col codino che si
scambiarsi randellate! Mon si pud che - ™, W, o/ scambiano coltellate... con contorno
restare un po’ confusi davanti a o g i g Bl dilitri e litn di sangue. Come se un

questa balorda reinterpretazione
' della storia a opera di Red.
p |l gioco, ambientato in
,,,'- Giappaone, vede i tedeschi e
. giapponesi darsi battaglia su

ot *-'- terreni assortiti a bordo di

"\{ incredibili robot a motore!

Y Si tratta di un titolo di azione
e strategia, con un pizzico di
autenticita che lo rende

impegnativo e abbastanza
stranezze da mantenerio
interessante. Dopo la solita
fase di dislocazione delle
truppe le battaglie
avvengono in tempo reale:
dovrermno avere mano ferma
e dita pronte per centrare i
nostr bersagli, in mezzo a
¥ centinaia di soldatini impegnati
' adarsi battaglia e mostri
| meccanici che torreggiano sul
campe di battaglia. Sara anche
strambao, ma & uno dei giochi
piu originali in circolazione.

A Le nostre truppe avanzano mentre | robot si
scambiano cannonate,

tipo armato di mazza ferrata
decidesse di fare a pezzi una
fabbrica di vernice rossa...
Tuttavia, per impedire che il
gioco degenerasse in un

Mortal Kombat, Konami ha
ingaggiato il regista giapponese
Kaizo Hayashi perché desse un
po’ di atmosfera e di senso alla
carneficina. “Seven Blades va
visto come un film con &
azione” = ¢i ha detto |
dondolandosi sdraig

poltrona di pelle.




na delle miglior ragioni per
U acquistare una PlayStation2, oltre
alla possibilita di gustarci il DVD de
" Lo Squalo " in edizione speciale, &
I'opportunita di provare questa perfetta
conversione dell'omonimo titolo da sala
giochi. Forse gli manchera
mpressionante attrezzatura con mini-
schermo della versione da sala, ma la
brillante implementazione del gioco per
Dual Shock, che consente di zoomare alla A E il fam
visuale da cecchino rilasciando il pulsante  sala,
R1 e di ritornare alla prospettiva normale ;
premendolo nuovamente, lo rende tratta di un titolo
estremamente giocabile. scomimento latg
La versione per PlayStation2 comprende i per la delizia dg
inoltre una serie di nuove - giochi; ora, fo
ioni; quanto a quella per e 0 s *
ncast, uscira una
settimana prima... Non . ! o
vediamo 'ora di provaria! g f o ) ; i Prmodalita e
md dalla potenza della
. Non aspettiamoci chissa
3, perd: questo rimane un
titolo del passato riservato ai veri
Bionati, Se poi il suo sapore
flgico riuscira a conquistare anche il
lico nostrano & da vedere; chi si
End 2ro di sparatutto, perd, non
lo lascera scappare.
Sesi E la ricetta di che
a fatto di w&% mdiam

1 3 3 |nizic 200

Partorito dalla mente di Gozo Kitao, il genio

responsabile del fantastico Silent Hill, Shadow
of Memaries & un titolo di omore simile al suddetto, ma h
con alle spalle la potenza della PlayStation2. Si tratta iy o
di un‘avventura tridimensionale il cui protagonista, 11m1'rmin?n5im Hill !f :
Eike, muore allinizio del gioco. Dovra quind - . v
ripercomere gli avwenimenti che lo hanno condotto alla : s "
morte, cercando perd di evitarla. E una specie di
incrocio tra Ground Hog Day e Resident Evil, in cui
Eike ripercorre la trama in lungo e in largo cercando di
scoprire la sua vera identita. Se amiamo le atmosfere
un po’ gotiche e riusciamo a stare seduti sul divano
senza controllare se ¢'e qualcuno o qualcosa
nascosto dietro, questo & il gioco che fa per noi.

- EPHEMERAL PHANTASIA

P repariamoci a nuove inguietanti stranezze...

na nuova console non sarebbe tale
senza avere un nuovo gioco di

ruclo & in questo campo Konami,
autrice di Suikoden e Vandal Hearts, sa
decisamente il fatto suo. Non manca
niente, infatti: una splendida isola, un re,
ik L A R o una principessa e 'occasione di guidare in
e o - . battaglia una squadra di dieci elementi.
&m ! ; “ Per di pid, il nostro personaggio sa pure
. i j 3 T T suonare la chitarral Lelemento musicale
Z Pl i O infatti & importante: suonando | nostri
4 . - accordi al momento giusto potremo
mm' ) 4 risolvere enigmi e sconfiggere i cattivi.
completamente tridimensionale. : f | |l gioco & perfino compatibile con il
B "Scusa, tesoro,.. hai I i 4 | pazzesco sistema di comando a chitarra
fualcosa sulla tunica™. ’ g il creato per Guitar Freaks, una pazzesca
S conversione riservata al Giappone.
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I GIOCHI

- I TRUCCHI DEGLI ULTIMI GIOCHI -

Ecco come catturare le
immagini piu sensazionali nella
festa fotografica di
Pokémon Snap... *

3

- p CONSIGLI GENERALI 0
“  Non risparmiamo la pellicola: & \
tutto pagato e scattando pid foto ‘f,o‘ v ;
avremo pia probabilita di successo. ( c -
Detto cid, facciamo attenzione a e
scattare quando accade veramente +#.
qualcosa. Guardiamoci ingiroed /% Ve
evitiamo quindi di zoomare
continuamente. Quando lanciamo
una mela o altro, prepariamoci;
potrebbe accadere qualcosa. Per prendere le immagini
migliori dei mostri pii veloci dovremo scattare come dei
dannati e sperare di avere fortuna.

STRUMENTI SPECIALI
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Vicino al termine del livello-c’8 un posto

Lanciamo Pester Ball o cibo sulla sfera di Mew.

Guardiamoci intorno e ripetiamo l'operazione finché
scomparira, poi impediamo a Mew di raggiungere la sua nuova
casa. Quando lo vedremo perplesso, avviciniamoci a lui.

Con un po’ di fortuna potremo scattargli un bel primo piano.

[ ————— —
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TRUCCHI
PER TUTTI!

SERVIZIOS]=€ 5!

La nostra amica esperta in trucchi di videogiochi
mette a disposizione le sue conoscenze per
soddisfare le nostre esigenze di trucchil

XENA WARRIOR
ESS

Abilita speciali

‘DFGY' come nomae.

‘WELL.IFIT.AINT. THEM.

PRINC Durante il combattimento,  Tutti i circuiti PESKY.KIDS'

{NG4) miriamo e premiamo Destra, ‘ERERTH' come noma. Modalita Demolition
Codici per la Destra, Sinistra, Sinistra, Tutte le Quick Inseriamo

guerriera Destra, Sinistra, Destra e Tracks 18.T.COLD.IN.HERE.

Inseriamo Destra, Destra,
Sinistra, Sinistra, Destra,
Sinistra, Destra al menu

quindi inseriamo questi
codici:
Xena contro Gabrielle

‘CVCVBM' come nome.
Niente Quick Tracks
‘OCVCVEBM' come nome.

OR.IS.ITJUST.ME?
Modalita Mega Speed
Inseriamo ‘LOOK.OUTLITS.

principale e quindi C-Sinistra, C-Sinistra, C- Short Tracks ANDY.GREEN’
inseriamo guesti codici: Sinistra, C-Sinistra ‘QTFHYF' come nome. Modalita specchiata
Modalita Titan Quest Combattenti bambini $6,000,000 Inseriamo

C-Su, C-Giu, C-Su,

Pugno debole, Pugno forte,

‘AKJGQ" come nome.

‘LAM.THE.MIRROR.

C-Gil Calcio forte, Pugno debole, Tutte le sfide MAN, 0000000000
Despair Target '‘OPIOP' come nome. Modalita Pursuit
C-Sinistra, C-Right, C- Invisibilita Niente sfide Inseriamo

Sinistra, C-Destra
Costume da

Calcio forte, Calcio forte,
Calcio forte, Calcio debole,

‘OPQICP' come nome.
MNiente Checkpoint

‘PURSUIT,.A.SUIT.
MADE.FROM.CATS’

coniglietta Accovacciarsi ‘FFOEMIT’ come nome. ARCPTIN k)  Modalit Rubble
C-Sinistra, C-Su, C-Destra, loe Fighter Attiva Checkpoint Soccer
C-Gil Pugno forte, Pugno forte, ‘NOEMIT' come nome. Inseriamo
Accovacciarsi "Stop The Bomber"” SONIC ‘IM.OBVIOUSLY.SICK.
Snow Fighter ‘RFGTR' come nome. ADVENTURE AS.A.PARROT
Pugno forte, Pugno forte, {(DC) Modalita Survivor
Target TWISTED Giocare come Inseriamo ‘HERE.TODAY,.
Arene ghiacciate METAL 2 (PS) Superseonic GONE,.LATE.AFTERNOON’

A Solavita s fa dura per Nena, non.
uﬁmam-d:nin'.

Pugno debole, Pugno
debole, Pugno debole,
Calcio debole,

Calcio debole, Calcio
debole, Target
Invincibilita

Pugno forte, Pugno forte,
Pugno forte, Calcio debole,
Calcio debole, Calcio
debole, Target

Teste giganti

R

Pledi giganti

L

Trucchl assortit]
Missili: Premiamo @ quindi
T O A

Scudi: 1+, T, >
Invisibilita: =, 4, &,
Napalm: =, &, 4

Finiamo il gioco con tutti e
sei i personaggi

ROLLCAGE
STAGE 2 (PS)
Modalita trucchi
Inseriamo
LWANT.ITALL.AND.L
WANT.IT.NOW!' come
password per sbloccare tute
le auto, i circuiti, le modalita
e molto altre ancora.

Tutti | circuiti
Inseriamo
‘NOW.THAT'S.WHAT.I.
CALL.RACING.147"

Tutti | circuiti

Campagne Masters
pin difficili

Inseriamo ‘MASTERS.IS.AS.
HARD.AS.NAILS.MON!'

NOCTURNE
(PC)

Trucchi notturni
Premiamo F10 per far
scendere il riquadro nero
sullo schermo (dovremmo
vedere le parole ‘enter
cheat' scritte sopra).
Inseriamo uno di questi
codici per |'effetto
desiderato:

Combat Balestra Woodenstakegun
Mina: =, &, ¥ Inseriamo 500 Proiettili Mercury
Inverti Freeze: &, =, J, “YOU.HAVE.A.LOTA. Mercury
“, = 1 EXPLODING.TO.DO' 500 Proiettili Aqua Aqua

Codici dei livelli

Tutte le auto

500 Proiettili Argento

(Il simbolo _ indica che va Inseriamo Silver
lasciato uno spazio.} ‘WHEELS,.METAL,. Copricapo diverso
Axel ITS.....THE.BIN!" Oldhat
Wwﬂz“w & Gukdare su questl racciat i faclle ®,.8.60,6_0 ATD Ghost Car
con qualche trucchetio, Grasshopper Inseriamo
®_®6.0._
Lethal Strike Mr Grimm
Pugno forte, Pugno forte, _0.® 0,0, @®
= Pugno forte, Calcio debole, Mr Slam
§ Calcio debole, Calcio @ 6.0, ®
P debole, Salto Qutlaw 2 > Possiamo
= Invisible Bird Attack 9,® _& _ rendere il gloco
E Calcio forte, Galcio forte, Roadkill: el
Calcio debole, Calcio ®.0.8.60 0 0 oy
= debole, Target Shadow: —
« TESTDRIVEG oo 'O
- {(PS) ® 0.0 0._6
8 Tutte le auto Thumper
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posta:
Casella postale 69
31023 Castelminio (TV)
Tel: 0423 - 78 49 66 ww
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settimanali GRATUITE per essere aggiomali sulle novita Giodhi PC, PlayStation, CD ed EP
1) PlayStation e Giochi PC OPPURE 2) Indie - Punk - Hardeore - w-'nm Altonative - Stoner - Gothic OPPURE 3) Heavy - Power - Thrash - Death - Black Metul - Prog.
scriversi alla mailing list collegati ol nostro sito e segui le indicazioni...
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LE PROVE FIU® CALDE! LE FROVE PIUY CALDE! LE FROVE FIU CALDE! LE FROVE PI

Benvenutl! State per entrare nella zona di prove e
recensionl pli approfondita, scrupolosa e senza pell
sulla lingua di tutte il mendol Facclamo tutto il possibile
per provare TUTTI | giochi che escono TUTTI i mesi,
assieme al grandi successi cha impazzano nel lontano
Glappona o in Americal

N FUNTEEGI
UL messimo del ek Aiprrri SU”.E PIBTrE ]| MES

Penslamo seriamente placiuto.
e MASTER!
L EY. (i’ Sembra proprio
LR [| " Un bel gioco. cha manchino le
Seciplace llgenere  bas| del videogiochi qui!

compriamolol
Bnutto da vedere
(| ¥ (| Non male, ma non & e da glocare.

un gloco eccezionale. Stiamo alla larga.

1|1 Forse un buon gioco  (§[IER] I Acquistario
b

rovinato da un orrebbe dire
difetto. torturarcl.. E@é E
Solo nalla media. Il peggio del
50 - Eﬂ% Meglio rivolgersi 0- 10% mondo del

videogiochi...

B LE

IL FABRDIED DE PORTRANILE p.78

|» VERDETTO

Mmmulummu
npﬂ'ﬂrﬂlﬂn
da Games M

mﬁnmwma

mm.idmdam

oppurs macchinoso?
wﬂ%mmmoh
finiremo nel giro di una sola settimana?

HYPE: THE TIME QUESTH
EFISTONES (68E)




IN USCITA A: FORMATO: DREAMCAST SVILUPPATORE: SEGA CARATTERISTICHE: LINK-UP GENERE: CORSE
DICEMBRE PREZZ0D: L. 129.900 EDITORE: ACCLAIM ALTBE VERSIONI: PS2, ARCADE GIOCATORI: 1-2

L La macchina dei nostri sogni € finalmente arrivata:
Srmemmess—ere  signore e signori, la Ferrari.

con la nostra Ferrari avremo
qualche speranza neila modalita
Champlonship. Dovremo misurarci
su tutts e cinque le piste,

affrontando sette abilissimi piloti
controliati dal computer. e r ra I

=l 3095 Challenge

Un po' di storia_ » Il nostro macinino!

Impossibile non innamorarsi di una vista del genere, Accidenti, che dettaglil

)

Mei giochi di corse la qualita &
importante. Ogni nuove titolo
deve farsi largo a spintoni,
sfoggiando il numero di
macchine con licenza
ufficiale di cui dispone,
la quantita di piste
che offre e
cercando di
attirare

h T B
M 3
H'jtlrwmﬁ- Y

1

Il gloco comprende (1715 | n
| pure una modalith T RREREE L A
| Arcadel Non B Gged8 A
| erediamo perd cha [ &
| i trattl di una Y

| scampagnatn; -
l‘ l'unica differenza &
possiamc
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o
2
B
'
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> Sulle strade tlel mnndo'

POSTTION

)

Macché Gran Turisma 2000, Emotion Type, eccetera:
,i-wmo il pild alsgameglmm carse in circolazione,

I'attenzione su di sé. Ferrari 355
Challenge & diverso: tutto cié che ha
da offrire sono 10 piste, comprese le
5 segrete e... una sola macchina.
Una sola?!

Si, ma & un classico caso in cuila
qualitd conta piG della quantita: e di
qualita, qui dentro, ce n'é a palate.

Jdli- bl

Ferrari 355 Challenge & apparso in
crigine nelle sale giochi, completo di
colossale attrezzatura a tre schermi per
creare un'azione a 360° e di scheda
stampata con le prestazioni del
giocatore. Non era © il gioc

facile del mmdo Di solim sene ?t'a\-a i

ventati, finivamo per am;!a_re- a
giocare con I“raz*,r Taxi. La ragione era il
fatto che pur trovandosi fisicamente
nelle sale giochi, questo non era affatto

> Resistenza!

A mmnqsdumm.swmdiamﬂildﬁsi
fermino a riposarsi, cosi potremo seivolare in testa.

un titolo “da sala giochi”. Era una
simulazione. Non era un Daytona e non
¢i lasciava cormrere '-llluqramente in pista
in compagnia di tre amici.
offriva, invece, era la possi
guidare una defle mi macchine del
monda, a 240 all'or una pista da

Il che, ci si creda o no, er:

[11...grazie alle sue
dinamiche perfette
e I'esperienza piu
simile alla guida di
una vera macchina
da corsa
accessibile in un

A Lopzione Sprint & plil rapida, ma tre giri sofi o
danno poco tempo per vincere.

All'inizio avremo solo cinque piste, tra le quali ci sono perd le celeberrime Monza e Suzuka.
Le abblamo viste in molti aitri giochi di corse, ma mail in forma cosl parfatta.

FERRARL 3535 @

'.-Fl

ot m] g o
tlmimMM-
pericolose thicane. Teniama duro.

| fatti

Tutts clé chi ol 88rva SADITe

A Questi i si vedono solo nei primi plani dei
replay. | filmati utilizzang lo stesso motore grafico del
glmmdnmudlamgwlémmam
nell'aziane in tempo reale, E davvera impressionanta,

eccezione ovviamente per I'attrezzatura
colossale; d’altra parte, titoli come
Crazy Taxi e Virtua Striker i hanno
insegnato che non esiste un titolo da
sala giochi che il Dreamcast non sia in
grado di emulare. P quelio che
abbiamo qui sono la grafica migliore

a in un gioco di cors

prc-giarm'nazmne fina
vrahbilita della macchina “il pid
realistica possibile”.

LR LU EELLY

Questa straordinaria qualita ata in
parie oftenuta a spese delle dimensioni
| programmatori hanno
entrarsi umr_an'n:r'rte sulla
sola Ferrari auna stretta
collaboraz on i tecnici della Ferrari
e all’ |r‘np|r.ﬂn di una enorme guantita di
dati reali, & stato un compito delizioso e
riprodurre ogni cambio di

pot uto co

A i essere sconfirt dagli avversard, vediamo fina
a che purto riusciamo a schivare | barriere,

£7 000Z JENIAON

A Se affrontiamo la gara da un'ora, sar una buona

M e 1 iy il.aﬂlarllndezill:aumbhmuﬂu-.

patienza per la

LS?



| piloti controliati dal computer si tengono incollati alla traiettoria ideale e non si preoccupano minimamente se nol ci
mettiamo di mezzo. Sono tipi pericolosi e a giudicare da come guidano devono avere qualche rotella fuori posto.

bella e finital

¥ Se finiamo sull'erba, la gara sard ¥ "1 freni® Roba da poppantil”, Faceiamo
aftenzione

aghi avversart: non toccano mal

i frenl.

esserc] fantile [SE
ossa sulla pista |

Training e aver
fatto tesoro
della linea

rossa potremo |

passare alla
fase Driving.

=, 3¢ tf annoiamo, giriamo |a macchina e puntiamo drini contro
& " gli awversari. Almeno saranno costrettl a spostarsi...

A Visti | segni delle frenate? Sembra quasi di sentire
I'odore della gomma bruciata...
rarcia, ogni oscillazione delle
sospensioni e ogni sterzata, Il risultato &
un gioco che ci fa sentire come se
mnntn guidando una di
il ie, dalla
manutenzione e dalle elevate
ioni. Ottimo lavore, dungue. Va
n'al & un gioco
difficili o. D'altronde sembra
rendersene conto e per guesto ci offre
un manuale di guida passo-passo.
i fi A guanto pare
)l sviluppatori non ci ¢ vano in
grado di seguire quella striscia ia
comunemente nota come “strada
aiutarci, quindi, ci hanno dl-:egnatcl
sopra una

AV

Una volta imparato che bisogna restare
sulla strada e non finire contro i muri,
viene la fase Driving. Qui la linea rossa
scompare e dovremo individuare da soli
oria ideale sulla pista. Infine, per
di saperne ormai abbastanza,
ee proprln con otto

av l'idea & sempre che +..hl !aglla per
primo il traguardo vince. Quanto alle
M ...questi
diversi stili di
guida dovranno
diventare
automatici se
vorremo avere
qualche speranza
di vittoria. 99

A Il tradizionale rosso Ferrari, Non sar originale,
ma & davvero di classe. Anche il casco & earino.

»Al lavoro!

Ecen la
nostra
Ferrari.
Fuori &
splendida, ma
cli che conta
& l'interno:
mettiamaci le

IBAN SAWE WELETE WLFMNAT ERIT

consentono di
smollare un
po lo sterzo e
cose simill
5000 un po’

it
g nsibili.

opzioni a pil giocaton, ce n'é una a due
con schermo condiviso, anche se &
possibile giocare con altri tramite
collegamento via cavo. E tutto: come
serie di opzioni & dec 'mente
prevedibile & non ri
ende qu
che si tratta di una
ne pura. Fino a quando non
4 Gran Turismo 2000, con le sue
vantate dinamiche perfette, questa
rimarra |'esperienza pid simile alla guida
le di una grandiosa macchina
ibile nel mondo dei videogiochi,
emento “gioco” & messo da parte
taggio di un approccio
ibilmente serio. Perfino in titoli come
TOCA, che viene definito una
“simulazione”, & possibile sfr
sulle piste senza troppe difficolta,
pestando a tavoletta e usando il freno a
mﬂno In Ferrari 355 Challenge, invece,
imparare la scienza defla guuda.

individuare |'apic 3 Ve e
divertare una cosa sola con la nostra

A Il nero cf di un'aria da "cavalieri della notte™:
faremo paura a tutti quantil




Ferrari 365 Challange ci
introduce con garbo nel suo
mondo. |l primo circuito &

Motegi ed & sole un lungo anello.

Se non riusciamo a superario
senza tocecare | frenl, possiamo
anche lasciar perdere il resto
del gioco.

A Ml'inizio di clascuna corsa el viene comunicato
il tracciato dalla pista, ma non dobbiamo
preaccuparci di condizion] atmosferiche o altro.

A Ecco il grande anello di 00 Ire girj da
ny;lmhhﬂ“m HEH
cercare di non perdere velocha... facile a dirsl.

macchina. Questo sara I'unico
trattamento al quale la nostra Ferrari
virtuale rispondera comettamente. |
rmargini di errore sono ridottiss
punto che i ori del gioco hanno
dovuto inserirvi un paio di st

e, un freno anti-blocco

ema di freni
pita spesso di
joni da un freno,
negare che questo sia
intelligente”. Talmente
ligente che ci basta mollare
ore e concentrarc sulla
sterzata: sara I'IBS a farci rallentare
automaticamente prima di ogni curva.
Splendido. La corsa non sara
comungue una passeggiata, perché
mentre molti altri giochi di corse ci
permettono di coreggere
costantermente il nostro assetto qui

&, Cid che pil con
|nte|hgent| IBS. Mon ¢

i
& Trattiame con'
Questo non & Driver & non ca |3 caveramo

AV SN T

A Se giochiamo con un amico scarso quanta nol, la
sfida a due pud risuitare davvers comica.

spostando continuamente lo sterzo
perderemo molta velocita e rischieremo
anche di perdere il controllo della
macchina. Dovremo abituarci ad
accarezzarla con colpetti dolcissimi di
joystick analogico, per poi afferrarla con
mano ferma e domarla come un
selvaggio. Questi diversi stili di gu

vorremo avere qualche speranza di
vittoria; quando verra a mancare l'aiuto
del computer, infatti, saremo soli contro
di lui.

LI ey B

E gia abbastanza difficile riuscire a
superare la pista da soli: quando poi
dobbiamo affrontare le macchine
controllate dal computer la cosa sifa
davvero frustrante. Gli avversari guidano
macchine uguali alla nostra e sanno
decisamente il fatto loro. Un minimo

_‘}‘h

au-maw!m
hm tiranda il freno a mano...

FERRAR

A Le piste sembrano un po’ vugte senta le altre
macchine, ma azione rimane fluidissima.

impossibile riprenderli. Ferrar

Challenge ci lancia una vera E

questo, d'q!lra parte. il sign cato della
2sto non e un

remo il suo

totale ded

Questo non & sempli

|mpegr|r:r. é reaponh
35

divertimento: &
bilita, & una scelta

iglicsa che porta |
glochl dl corse a nuove vette di
eccellenza. Bombardati come siamo da
innumerevoli seguiti dei soliti vecchi

, & un altro
discorso. | veri appassionati, perd,
non possono perderselo.

A (i sono una gara normale o una con un limite di tempo
o cui scaders il glocatore in testa sara il vincitore.

* Immacolata!

Le Ferrari non sone [l massimo sul
fango, percio ci conviene evitare i
bBordi della pista. Potremo anche
sollevare un po’ di pelvere, ma di
sicuro non si attacchera alla
macchina. La nostra Ferrari non si
sporca, non sl graffia e non sl
ammaceca: & indistruttiblie!

4 Ecco una bella frenata con spruzzata di
hmmmmm&u

*E non si sporca minimamente.

':, Uh- h la La paggiori sorprese che ci attendono sono le curve a U: se la nostra
o “ (111 wm a traiettoria non sara precisissima, faremo conoscenza con |l mura.

L

(@ il giudizio

Praticamente perfetta:
su questa unica macchina
& stato fatto un ottimo lawv

uT) Forse nen & proprio
spassoso o variatizaimo
ma di sicura & molto, molto difficile.

‘Em‘ Prima di padroneggare

questo gioco arriveramo
alla pansione.,

6G> @7 0007 JHAWIAON
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Formato: 89,5 x 57 mm, capacita di memorizzazione:
20 MB, fino a Bx speed

Finalmente & arrivato! E il biglietto da visita della generazione dell'era
multimediale. Basta con il solito biglietto stampato su cartal La forma
moderna di presentazione & originale e digitale, lo strumento un CD-R
dello stesso formato di un biglietto da visita, ma con 20 ME di spazio
memoria: la STOREMASTER CD-R card. Le possibilita di utilizzo della
STOREMASTER CD-R card sono numerose quanto le modalita di
presentazione. Questo strumento é adatto sia per pubblicita espressive,
sia come comodo mezzo di memorizzazione per la gestione dei dati
personali pil importanti, sia come handout digitale per presentazioni
formali e relazioni, presentazioni informali, biglietti d"auguri creativi.

La STOREMASTER CD-R card si pud utilizzare senza difficolta con quasi

tutti i tipi di masterizzatore disponibili sul mercato dotati di un normale
software di masterizzazione. Inoltre, & adatta a qualsiasi lettore CD-ROM

standard compatibile con mini-CD.

[ & € 0 b |
business card

be different, be unigque




CARATTERISTICHE: DUAL SHOCK GENERE

ALTRE VERSIONI:

SVILUPPATORE: ARGONAUT
EDITORE: FOX INTERACTIVE

IN USCITA A:
NOVEMBERE

FORMATO: PLAYSTATION
PREZZO: N.D.

NOVEMBRE 2000

* Ehi, ma siamo amici!

Malgrado la minaccia piu
pericolosa a bordo dell'Auriga
siano chiaramente gli enormi
alieni, | marine sembrano pid
interessati a prendersela con
naol. Che problemi hannof

r B =

- 5 Tne
- 7

gy
L
Kt

stiamo indietro

—

REED 1T

I:IhﬂI\tlimilﬂillmgliﬂli"l_J

Distephana, che si terranan in contatto con noi.

Ripley & tornata un’altra volta'
Ma coma non Pavevano fusa®P

Allen

Resurrect

= Ahi, che male!

ummnmmmumm:

quello & sangue e lui @ marto stecchito.

Chi non ha visto il film Alien
Resurrection pud stare
tranquillo: Funica cosa da
sapere & che gli alieni sono
cattivi.
MNon & gente come ET, che ti scalda la
taz i té con il dito incandescente.
Hantu acido al posto del sangue,
sC no fuor dal petto delle loro
vittime e fanno delle brutte cose con

Un po' di storia

[ |y st

Lnﬂﬁﬂdﬂdmhm,\m
farsi ammazzare da una porta elettranicafl

quelle loro boccacce.

LA STORIA

0 non ricalca trappo
nte la trama del film, ma gli
S0no: siamo a

da un branco di al
il finimondo. All'inizio del

e quello d
perd tra quattro dei prota
Call, I'androide interpretato da Winona

on

Mon & un gioco adatto al cuori deboli: a ogni passo ci sono sangue, soffere

isti del film:

NESSUNA

il pirata Christie. Ognunao ha
obiettivi specifici e da una
parvenza di varieta all'azione
‘con punti deboli e punti di for
si. Ripley per esempio non
al sangue acido degli
perché in parte aliena nel suo
genetico. Buon per lei.

n'é appunto solo una
one risulta infatti a volte
un po’ MNon & davvero difficile
prevedere lo svolgimento del gioco.

Ogni personagglo ha una diversa missione da complere per poter fuggire sano e salvo.
Ripley sl concentra sugll alleni & deve distruggere tuttl | suol clonl mutantl. Grande!

' bnm miﬂlm Ripley deve distruggere | propei clonl, Non perdiama

tempu: basta una bella fucilata.
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ALIEN RESURRELCTION @

"*-I.'ﬂll!l]‘lll[‘-'l‘.'lliﬂlﬂ' » Che carini...

Le star del gioco sono ovviamente | nostri extraterresti preferiti. Altro che ET & Mork: sono loro i veri re delio
spazio. Qui avremo un sacco di occasioni par ammirarli da vicino.

¥ Sene fregano delle maniglie: loro, le ¥ Meglio non lasciarli mai avvicinare
porte le spaccano, cosi. Una fucilata & quello che ci vuole.
- N

Ned pnni di Christie avremo il doppio
hmmmmdwdah & Quando cominciano a dardi la caceia in
gruppo le cose diventano pil interessanti.

..;_: .

VR e R

#' Questi mnsln:lallnll non hanno problemi dl gravita, Sailanu"‘i . - i ulsi & 'ideale pef'}ml ineantri
fuori da ogni direzione, . terzo tipo.

L_

veramente pericolosi. Poi ci sono | face
hugger. S o dato mille lire per
ogni volta che ce ne siamo ritrovato uno

Scarpiniamo, troviamao un interruttore, lo sul muso... avremmo circa 21.000 lire.

azioniamo in modo virtual G0 C Sono pic na estremamente f

salta fuori un branco di alieni. quando ce li abbiamo alle cale

sorpresa. Nemmeno il gioco, perd, si colpirli & piu difficile che catturar

lascia sorprendere da noi. Sa che noi mosca con le dita. All'apparenza, questo

prevediamo le sue mosse, Noi vediamo ¢ anto semplice quanto brutale.

i alieni, ma loro vedono noi. Percid, atta solo di camminare, premere
volta, non salteranno fuori allo qualche IrltE'l'I"LII'lOlt' sparare add

scoperto: magari due ci assaliranno

lateralmente, mentre uno balzera gid dal

soffitto. Se fossero armati, sarebbero

[T ... ¢’@ questa : .

_gr‘ossa astronave li ritroviamo appiccicati sul muso! P

|nfestata ﬂa un sono tutti i mini-filmati in tempo reale.
branceo di alieni Magari apriamo una nuova porta ed
decisi a ance '
scatenare il
finimondo...

u J Qioco i : Dark. Alien Resurre & il F

giusto sulla C : e

(3’5]1 il giudizio

E la migilore che vedremo
mal su una PlayStation,
anche se un po’ irregolara.

Lazione & difficlilzzima e
un po’ ripetitiva, ma
mo per affezionarci.

.
an un aliena che si agita frmellr.amente dopa che
-”ahhlamn fatto fuori un suo simile.
TR TER Y
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Le gare non sono molto equilibrate.

Alcune sono fin troppo facili, mentre -
altre ci faranno strappare | capelli
dalla frustrazione.

Basta o g

Athlete 2000

Non ¢'é alcun dubbio che
questo gioco sia divertente.
E cosi accogliente e intuitivo

che manca solo che ci dia un
bacetto quando lo avviamo...
Prima di ogni gara c'& una breve
dimostrazione di cid che ci si aspetta
che facciamo: il pil delle volte si tratta
semplicemente di premere un paio di
pulsanti in modo ritmico e quindi di
premerne un altro. Come in tutti i titoli
sportivi Virtua di Sega la grafica é
favolosa e 'animazione realizzata
mediante motion-capture, sebbene a
tratti un po’ pacchiana, & pura magia
per Dreamcast. Fin qui, le buone
notizie, La notizia cattiva & che di
sostanza qui ce n'é ben poca. Le gare
sono solo sette @ nessuna &
eccezionale. Sette gare sono un po’

Virtua Fighter 3tb,
House of the Dead
Sonic Adventurse
Chu Chu Rocket.
Crazy Taxi..
/A Purtroppo possiamo vedere i replay solo se ga the Da
battiamo il record del mondo.

; T l.
S
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N1 1Em™
Ehﬂemmﬂemﬁdm.mﬂwammmhﬂmwmsiriewe
battere un record mondiale. Si ha la sensazione di aver combinato qualcasa nella vita...
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CARATTERISTICHE: VMU
ALTRE VERSIONI:

poche, quando Track & Field ariva a
comprendere perfino il sollevamento pesi
e il tuffo dal trampoling. A prescindere
dalla modaliti a giocatore singolo da noi
scelta, giocheremo per una decina di
minuti soltanto prima di trovarci di fronte
ai titoli di coda. La mancanza di fascino e
di profondita impedisce anche alle
modalita a pid giocatori di entusiasmare
per ore; d'altronde, chi resisterebbe a
lungo pestando i pulsanti a caso?

Nai sappiamo riconoscere un buon
videogioco & gli sviluppatori sanno che ko
sappiamo. Percid, ci si attenderebbe che
provassero a sorprenderci in gualche
mado, invece di insistere con una
formula che non & pil cambiata negli
ultimi 15 anni. L'unico incentivo, descritto
nel paragrafo “Che bello...”, & la raccolta
delle preferenze sportive.

E un po' come fare la raccolta delle
figurine che ogni tanto regalano con i
biscotti... e qui non ¢'& nemmeno
niente da mangiare.

NESSUNA

GENERE:
GIOCATOR

modificare le loro preferer
sportive... ma perché mai
dovremmo farloP!
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 Diversamente da Track &

i non cf sono
grandi atleti 2 disposizion, ma

dei signor Nessuno,

Grafica di prima scelta; al
100%. & tratti un pe”




ENTRA IN UN MONDO DI MITI E LEGGENDE,
POSSENTI EROI, MOSTRI SPAVENTOSI
E DEI CAPRICCIOSI.

IL SIGNORE DELL'OLIMPO, ZEUS:
IL NUOVO HIT DEI VIDEOGIOCHI DI STRATEGIA

5w
¥ # =
. Jl’,:‘.i} 7 “campagne” colossali ti portano nelfantica Grecia, "
: dove gii déi vivono ancora in mezzo ai comuni mortali.
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Benvenuto in ClubNet con TIN.IT

__Di seguito troverai tutte le istruzioni che ti per

____ahbonarti subito a “ClubNet” di Tin.it.

J ttun sty o

Creazione della con-
ﬂ nessione per la regi-
strazione (Per i sistemi ope-
rativi Windows 95/98)
Apri “Risorse del Computer”,
quindi “Accesso Remoto” ed
infine “Crea nuova connes-
sione”. Nel primo campo del-
la finestra che si aprira dovrai
scrivere “Registrazione”.
Qualora ce ne fosse bisogno
nel secondo campo dovrai
selezionare il modem che uti-
lizzerai per navigare. Quindi
seleziona “Avanti”,
Nella nuova finestra dovrai
scrivere nel campo “Numero
di telefono™” 147898330, se-
lezionando 'ltalia come

“Indicativo del paese” e la-
sciando in bianco il campo
“Indicativo localita”. Quindi
seleziona “Avanti” e quindi
“Fine”.

Configurazione della

connessione (Per i si-
stemi operativi Windows
95/98)
Fai clic con il tasto destro
del mouse sull'icona
“Registrazione” posta in
“Accesso remoto” all'inter-
no di “Risorse del compu-
ter”. Dal menu a tendina
che comparira scegli
“Proprieta”. Nella nuova fi-
nestra deseleziona la casel-
la “Utilizza indicativo loca-
lita e Proprieta di
composizione”. Scegli quin-
di, in alto, la scheda “Tipi di

Caratteristiche abbonamento ClubNet

v Zero costi di attivazione nessun canone di abbonamen-
to (paghi solo il costo del collegamento telefonico)

v Collegamento 24 ore su 24 senza limiti di tempo

Home Page

v 20 MB di spazio web a disposizione per creare la tua

v 1 casella di posta elettronica (e-mail)

v Collegamento tramite rete telefonica tradizionale (PSTN)
o rete ISDN fino a 64 Kbit/s

Windows 95/98/NT 4.0.
Requisiti tecnici minimi:

(consigliata almeno SP4)

Prima di incominciare,
hai tutto cio che ti serve?

Le successive istruzioni si riferiscono ai sistemi operativi

B PC con processore Pentium (o equivalente)
B Modem analogico o ISDN

B RAM 16 MB (minimo) 32 MB (consigliata, necessaria
in caso di installazione su Windows NT 4.0)

B Scheda video VGA o superiore 256 colori;
B Sistema Operativo Windows 95/98/NT 4.0

B Browser installato (Internet Explorer o Netscape)

B "Accesso Remoto” e protocollo TCP/IP installati
(nel caso in cui riscontrassi problemi potrai installarli
seguendo le istruzioni accessibili dalla Guida in Linea
del tuo sistema operativo)

server” ed in questa lascia
selezionata solamente la
voce “TCP/IP". Completata
questa operazione clicca
sul pulsante “Impostazioni
TCPR/IP".

Nella nuova finestra scegli
le opzioni “Indirizzo IP asse-
gnato dal server” (scelta
predefinita) e “Specifica in-
dirizzi del server”, scrivendo
212.216.112.222 nel campo
DNS primario e
212.216.172.162 nel campo
DNS secondario.

Infine clicca su "OK" e di
nuovo su “OK”,

Registrazione (Per i

sistemi operativi
Windows 95/98)
Fai doppio clic sull'icona
“Registrazione” posta in
“Accesso remoto” all'inter-
no di “Risorse del compu-
ter”. Nella finestra che si
aprira scrivi all'interno del
campo “Nome utente” la
parola “guest” (minuscolo).
Scrivi una seconda volta
“guest” nel campo

“Password”. Stavolta la pa-
rola comparira come una
sequenza di 5 asterischi.

A questo punto cliccando
su “Connetti” il tuo compu-
ter effettuera una chiamata
telefonica al server di regi-
strazione di Tin.it. Ti ricor-
diamo che la telefonata e al
costo di una chiamata urba-
na da tutta ltalia.

B Creazione della
connessione per la
registrazione (Per il sistema
operativo Windows NT 4.0)
Apri “Risorse del
Computer”, quindi
“Accesso Remoto” e clicca
sul pulsante “Nuovo™ (se
non sono disponibili altre
connessioni la finestra
“Connessione guidata nuo-
va voce della rubrica” si
aprira automaticamente do-
po aver risposto “OK" al-
I'avviso “La rubrica & vuoe-
ta”).

Nella finestra che si aprira
scrivi “Registrazione” e
quindi clicca su “Avanti”,




Nella nuova finestra scegli
I'opzione “Si sta effettuando
un collegamento ad
Internet” e quindi clicca su
“Avanti”. Se ti viene richie-
sto, seleziona il modem che
utilizzerai per connetterti ad
internet e clicca su “Avanti”.
Nella nuova finestra scrivi il
numere di telefono
147898330. Quindi selezio-
na “Avanti” e successiva-
mente “Fine”.

B Configurazione della
connessione (Per il sistema
operativo Windows NT 4.0)
Nella finestra “Accesso re-
moto” seleziona la voce
“Registrazione” nel primo
campo e quindi clicca sul
pulsante “Altro*; dal menu a
tendina scegli “Modifica la
voce e le proprieta del mo-
dem". Nella finestra che si
aprira seleziona, in alto, la
scheda “Server” e quindi
clicca sul pulsante
“Impostazioni TCP/IP".
Nella nuova finestra scegli
le opzioni “Indirizzo IP asse-
gnato dal server” (scelta
predefinita) e “Specifica in-
dirizzi del server”, scrivendo
212.216.112.222 nel campo
DNS primario e
212.216.172.162 nel campo
DNS secondario.

Infine clicca su “OK" e di
nuovo su “0K".

M Registrazione (Per il
sistema operativo Windows
NT 4.0)

Nella finestra "Accesso re-
moto” seleziona la voce
“Registrazione” nel primo
campo e quindi clicca sul
pulsante "Componi”; si
aprira una nuova finestra.

® DNS primario:
¥ DNS secondario:

¥ SMTP server:

¥ POP server:

http://how.tin.it/

Principali parametri configurazione:
212.216.112.222
212.216.172.162
mail.clubnet.tin.it

box.clubnet.tin.it

Per altri dettagli tecnici puoi anche consultare I'indirizzo

Scrivi all’interno del campo

“Nome utente” la parola
“guest” (minuscolo). Scrivi
una seconda volta “guest”
nel campo “Password”.
Stavolta la parola comparira
come una sequenza di 5
asterischi.

A questo punto cliccando
su “OK" il tuo computer ef-
fettuera una chiamata te-
lefonica al server di regi-
strazione di Tin.it. Ti
ricordiamo che |a telefonata
& al costo di una chiamata
urbana da tutta Italia.

LOGIN ¢732b000
PASSWORD 95216707

Compilazione dei mo-
8 duli on line

Una volta che la connessio-
ne ¢ stabilita dovrai avviare
il tuo browser (ad esempio
facendo doppio clic sulla
corrispondente icona) e
successivamente connet-
terti all'indirizzo http://regi-
straclubnet.tin.it/kit.html.
Una volta collegato
dovrai compilare
con i tuoi dati i
moduli che com-
pariranno a video,
inserendo dove richie-

| sto le “Chiavi di accesso

provvisorie” riportate nel-

| I'apposito riquadro.
| Al termine della procedura i

saranno forniti i dati perso-
nalizzati per I'accesso al
servizio, comprendenti:

* una Userid e una
Password di navigazione,

idonee ai successivi colle-
| gamenti

*una Userid e una

Password idonee alla con-

sultazione della tua casella
di posta elettronica.
STAMPA O ANNOTA LE
USERID E PASSWORD DE-
FINITIVE ed i parametri di
collegamento che ti verran-
no forniti al termine della re-
gistrazione percheé ti servi-
ranno per i successivi
collegamenti e per la con-
sultazione della tua casella
di posta elettronica oltre
che per eventuali reinstalla-

| zioni future del software.

Ti ricordiamo che le Chiavi
di accesso provvisorie ser-

vono SOLO per la regi-
strazione, e non per i
successivi colle-

q Ub N 5 gementi

Se hai problemi
di collegamento non
esitare a telefonare al

Numero Verde 800-5055985
tutti i giorni 24 ore su 24 per
avere assistenza guidata.

Configurazione auto-

matica del browser
Al termine della procedura
di registrazione, nel caso in
cui tu disponga di Internet
Explorer, ti consigliamo di
scegliere 'opzione di confi-
gurazione automatica del
browser. In questo caso
cliccando su “Invia” ti verra
chiesto se vuoi salvare il file
di configurazione o se vuoi
aprirlo direttamente: scegli
“Apri il file dalla posizione
corrente” e poi clicca su
"OK". All'avviso “le impo-
stazioni di Internet stanno
per essere modificate” ri
spondi “OK". Dopo gualche
secondo il tuo computer
sara configurato con i tuoi
dati personalizzati.
A questo punto chiudi il
browser e termina la chia-
mata al server di registra-
zione.

MNavigazione
X8 Per navigare in inter-
net avvia nuovamente il tuo
browser: sarai automatica-
mente connesso al POP di
Tin.it che hai scelto durante
la registrazione.

CON CLUBNET POTRAI
COLLEGARTI DA TUTTA
ITALIA AL COSTO DI UNA
TELEFONATA URBANA
Per ulteriori informazioni sui
punti della rete di accesso
chiama il Numero Verde
800-505595

oppure verifica on-line
all’indirizzo
http://pop.tin.it/clubnet/
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Nintenda N64* e Nintendo Color Game Boy®. Microids & presente anche in Italia, a Milano, nella nuova sede di Largo La Foppa, 2
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Una flotta di 75 vascelli da portare in
salvo fino al pianeta Terra & la missione.
50 i personaggi con ::'ilhi interagire.

3 Te razze al confronto.

Un solo comandante: tu,

Un‘avventura nello spazio piii profondo,
1

.mu;i!mu che unisce strategia, conquista

ei Imttaglla in una slrepltosa e unlﬂa

arri’hlentamne nello spazio: i msleml

solari, i buchi neri, le nebulose, gh

asteroidi, sono infatti ricostruiti, e

agiscono, secondo le attuali conoscenze

nslrnﬁmnhe

Il tutto supportato da un mutnre 3D
di assoluta putenza, per una fluidita
m_terlacma sempll_ce e mtul_t_lua per

immergersi totalmente n!l'nzinno.}_

LO SPAZIO non & mai stato COSI VICINO.

N\

MICROIDS

fallo per gioco.
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i Polémon ] non-violento...
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Andiamo a caccia di Pokémon e riempiamo il nostro

album di fotografie! Fermo cosi, Pikachu...

niente contro il
prurito. Non sano
ica un dottore!

Ecco |a posa perfetta di Pikachu, per |a gioia dei suoi . *
ammiratori & la soddistazione di noi fotografi.

E dura la vita dei Pokémon,
Crudeli allenatori danno loro
la caccia in modo
implacabile, li ficcano dentro a
piccole palle e poi li addestrano per
violenti combattimenti contro i loro
simili. Dov'é la protezione animali,
quando serve?

BN BB ELED

Niente paura, perd. Pokémon Snap
dovrebbe bastare per placare gli attivisti
anti-caccia di Pokémon. Questa vaolta

infatti | mostriciattoli cormono liber e felici
su Pokémeon Island, il professor Oak
lascia perdere il Pokédex in favore di un
album di fotografie e il nostro compito &
di catturare i Pokémon nell'obiettivo,
invece che nelle Poké Ball. Sembra un
po' uno sparatutto senza spari ed &
I'ennesima frutto della squadra guidata
da Shigeru Miyamoto, che & riuscita a
sfornare un'altra idea awincents e
completamente originale. Grazie, grazie!
Pokémaon Snap, poi, & ancora pit
imesistibile grazie alla presenza di
Pokémon che ballano e saltano in tre

ey Bt e

A Per far materializzare Il livello Rainbow Cloud of servira

una serie i foto speciall. Ui si nasconde un certo gattin...

dimensioni.

LEErniy

Nan crediamo di poterci appostare in un
boschetto in attesa del passaggio di una
tribid di Pikachu, perd. Saremo infatti a
bordo del vagoncino Zere-One del
professor Oak, che viaggia lungo un
percorso prestabilito attraverso sei
localita. Dovremo quindi inguadrare i
Pokémon in movimento e scattare
rapidamente. Non aspettiamoci molti
bollini “Quality Control” dal prof con le




!ﬁ

LB ML
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Man mano che rieampiremo il nostro album con foto di Pokémon, |l prof ci fara alcuni regalini.
Facendone buon usc porteremao a casa alcune foto veramente incredibili.

A | Pokémon adorana la frutta, Rimpinziameli bene & i vedr!mu

danzare di gioia. Mano all obiettivo!

| fatti

15!“1#&!&!\*‘””“‘)
per avere una foto di Mew. E un gatto magico, no?

concerting a fine livello

nostre prime foto. Solo con I'esercizio
potremao realizzare foto-premio di
Pikachu sul surf, Meowth danzanti,
Bulbasaur intenti in capriole e Snorlax
vibranti. Con | punteggi elevati otterremo
in premio mele, Pester Ball e flauti che ci
aiuteranno a far avvicinare un po' di pil i
Pokémon.

(2 /RS VIS A FRGAA T A
Nintendo ha spinto il Nintendo 64 fino ai
suoi limiti per regalarci un titolo
Pokémon sgargiante e praticamente

> Al volante

4Sa|hrhmilmummhwﬁhmhd
. Allegrial

«, Chissa perché Meowth ha un‘aria cosi allegra?

+ Gl abbiamo appena tirato in testa una Pester Ball...

Prendi questo
L0si impan a
usare la mia
lettiera
per gatti|

privo di imperfezioni: potremo lustrarci
gli ocehi ammirando sullo schermo fino
a 10 creaturine contemporaneamente.
La sensazione di attraversare un'iscla
popolata da animaletti vivi & liberi &
entusiasmante: solo sulla spiaggia si
trovano Butterfee che svolazzano nel
cielo, Lapra che nuotano tra le onde e
Meowth cinguettanti che inseguona i
Pidgey fino alla battigia, per poi subire in
cambio un attacco Whirwind. In totale
sono 63 | Pokémon che potremo
i i ' ha
spinto il

al suol

limiti per regalarci

sgargiante e
virtualmente

imperfezioni . [1]

immortalare su pellicola, ma potremo
risparmiare fatica attirandoli verso
I'obiettivo.

A furia di r:'petere _gli stessi sei livelli fino
a spellarci le dita e di vedere le nostre
foto miglion stracciate impietosamente
dal professore, Pokémon Snap finira
per farci venire mal di testa molto prima
dialtri ¢ i per Nintendo 64. Fino ad
allora, perd, torneremao pit volte a
bordo del vagoncino del professore,
Pokémon Snap & un'idea favolosa,
realizzata alla perfezione dai maghi di
Nintendo, nonché un ennesimo fiore
all'occhiello della strepitosa serie
Pokémon.

Una gulda corretta dello Zero-One pud fare la differenza tra il successo e il fallimento...

.lMFHﬂylll‘thlﬂh‘ﬂlHIMIm

sano gran che come soggetto...

L..nmh'nhwllmnhil
catturare una foto dedlvccello marrone,

LFMI'III!IIM‘MGIITH‘
potremo immortalare uno stormo imtero di Pidgey.

nw,nwmummﬂ-nu
Electrade e 5i arrampicherd a bordo.

A Salviamo Pikachu dalle grinfie di uno Zubat e
lo vedremo volare via appeso a dei palloncini.

v il giudizio

Parfatta: | saltellant|
Pokémon prendono vita
ancora una volta sul nostro Nintendo 84,

Lidea di un fotosafar]
sembra flacca, ma il fascino
ol Pokémon Snap i irresistibile.

000Z F4BW3AON
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I Siamo stanchi del "solite” tennisP i

Beh, Mario Tennis traboceca di
gustosissimi bonus...

Mario non sta fermo un

attimo. Dopo essersi dato al

golf poco piil di un anno fa, il

piccolo idraulico ha appeso le

mazze al chiodo, ha sostituito i
pantaloni a scacchi con i calzoncini
ed & sceso sulla terra rossa.
Per fortuna i creatori di Mario Golf
hanno fatto di nuovo centro: Mario
Tennis ci offre una dose di divertimento
a cui & davvero difficile resistere.

Praticamente tutti gli abitanti del mondo
di Mario hanno preso la racchetta:
si va da Mario e Luigi fino alla
fanciulla Boos e allo svolazzante
Koopa Troopas. Con due soli
pulsanti del joypad potremo
controllare una serie
completa di diritti, rovesci,
servizi & volée. In pochi
minuti anche i pit imbranati
tra noi potranno divertirsi in
entusiasmanti incontri di
tennis: ogni partita con gli
amici sara un evento snervante e
imprevedibile. Non aspettiamoci di far

»Passato e presente!

| colori dell'universo di Mario
rendone Mario Tennis una vara
gioia per gli occhi. Troveramo
un sacco di facce note @ anche
qualche scenario familiare.

Ci sono anche un sacco di
novita, perd...

SVILUPPATORE: NINTENDO
EDITORE: CAMELOT

Apri bene la
bacca, ho
qualcosa per le
fue tonsille!

fueri faciimente gli
avversari controllati
dal computer,
perd: prima del
secondo
campionato non ne potremo pil di farci
distruggere sistematicamente da loro.

Per padroneggiare Mario Tennis e
batters tutti gli avversari controllati dal
computer impiegheremo dei mesi e
avremo tutto il tempo per perderci nelle
numerosissime opzioni del gioco, dalla
vertiginosa modalita Ring alla folle
opziona di combattimento alla Mario
Kart. Saranno la velocita e il fascino
awincente del tennis, perd, a tenerci
incollati ai comandi. Ogni
incontro ci regala
¥ personaggi esilaranti,
" favolosi replay e dosi di
azione assolutamente
irresistibili. Non lasciamoci
-d_{ spaventare se abbiamo
' trovato Mario Golf un po’ troppo
difficile: Mario Tennis & il gioco
di sport che fa per noi.

9. %4 &4
Boind |

CARATTERISTICHE: NESSUNA GENERE: SPORT
ALTRE VERSIONI: NESSUNA

GIOCATORE: 1-4

Nel golf, Mario se la cava: riuscira a fruttare un

altro successo a Nintendo con |la nacchetta?

0

A Il modo migliore per giocare con Mario Tennis @
M‘umiﬂnﬁp'hm?wnhiuﬁw
um campo che non ¢ Eaccia girare 4 testa come questo.

m Mon & il massimeo par || NS4,
ma lNanimaziona di Marlo e

compagni & perfetta.

CIOCABILITA & i &ran lunga il miglior

gicco sportivo per Nintendo
B4, superiorse perfing a Mario Golf.

Se abblamo un pa’ di amici
a disposizione, Maric
Tennls ¢l durerd fine alla pensions.

strabiliants. E un
gioco di tannis

il animazioni di Marlo e soci quando perdono o SEENAR0 Un pUID 50RO tutte da
o vedere, Con un comportamento cosi maleducato, Luigi andrebbe sbattuto fuori...

agnifico.




Basta con tutio |
'sto casinol

Non & importante quanto alzate il volume, con gli altoparlanti Creative
avrete sempre il massimo della qualitad sonora. Greative vi offre una linea
completa di diffusori acustici: sistemi surround per PC e Dolby® Digital
per DVD...anche | vostri vicini se ne accorgeranno!

+ Creiive Lt 5ons prumonal & diy

ancey megminass o Dostry Lanoretsean Tt g
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> Addestramento!
Attenzione, agenti speciall. | livelli

di addestramento puntano ad
affinare le abilitd che ci serviranno
in missione... & sono difficilissimi.

A

A Ci sona anche i boss, in numerose e letali varieta.
Finiscono tutti nello stesso modo, perd...

.
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La soddistazione che si prova completando finalmente il durissimo allenament
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TRANSFER PAK
B4

Lelemento 3D non c’é piti, ma Perfect Dark &
sempre un gioco eccezionale!l

Perfect Dark

Accidenti, se ci hanno dato

sotto. Rare ha inserito in

Perfect Dark una quantita di

delizie talmente generosa da

essere quasi imbarazzante.
Per esempio, ¢'é una valanga di mini-
giochi bonus da sbioccare, alcuni dei
quali pit divertenti di molti titoli per
Game Boy. Quello di corse &
entusiasmante e quello di tiro a segno
richiede davvero I'uso del cervello. Se
poi abbiamo a disposizione un amico
opportunamente attrezzato, potremo
divertirci in una serie di sfide a due.
Il gioco inoltre fa un ottimo uso degl
accessori del Game Boy. Inserendolo nel
Transfer Pak potremo scambiare dati con
la versione per Nintendo 64, accedendo
ad altri elementi ancora. E possibile
realizzare copie a stampa delle foto di
niconoscimento: basta una stampante. Il
gioco comprende perfino un Rumble Pak
incorporato, oltre a dialoghi sonori con i
dettagli delle missioni e filmati animati.

Si, ma il gioco in s&? Chiaramente, Rare

1

3

"o paracadutandosi nella giungla in missione & davvero grandiosa.

non puntava a realizzare una conversione
esatta dell'onginale per Nintendo 64:
sarebbe stato assurdo. Ha invece
trasformato il gioco in uno sparatutto a
due dimensioni alla Metal Gear Salid. Il
risultato & buono, anche se non ottimo.
Dopo una serie di impegnative missioni
di addestramento, verremo inviati nella
giungla per localizzare una fabbrica
segreta di cyborg.

Per riuscire dovremo impiegare una
miscela di mosse furtive e potenza di
fuoco; meglio usare le prime, perd,
perché le sparatorie sono piuttosto
confuse. Malgrado I'ottima grafica, infatti,
& difficile capire chi colpisce chi, o se
abbiamao finito le munizioni. Tra parentesi,
perché mai non si pud ricaricare fino a
quando non si esaurisce il caricatore?
Mah... E senz'altro un titolo avvincente e
molto impegnativo. | numerosi fronzoli,

poi, ne fanno un @
|

prodotto imesistibile.

Anche in
miniatura, sono

- r - hY

»C'e di piu!

" La modalita principale & molto
impegnativa, ma se rasteremo

bloceati potremo rifarci con |
giochl bonus.

Una ricca serie di
missioni, con divartenti
bonus. Oechio, perd: & maolto difficile.

Con tutti quei bonus o
un'azione cosl difficile, ci
durera per settimane.

Il gioeo
principale non
supererabbe

I'B0%:, ma con
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“: L. 99.900

: GEOFF CRAMMOND

MICROPROSE

Non & certo il primo

': NESSUNA

ioco di Formula 1 del nuovo

: GIOCO IN RETE e

GUIDA
1-22

G0 &

mlllennlo, ma potrebbe rivelarsi il migliore.

>Spacchiamo tutto!

L

o

. Trasformazione!

A Eceo come Mika affronta le carve,
contrastands la forza di gravird. Solo a vederlo
vengono gid i brividi

gomme volant..

Immaginiamo un’espressione

matematica complicatissima,

una combinazione di

equazioni e astruse formule

algebriche. Ecco, Grand Prix 3 &
altrettanto difficile.
Il motivo & che si tratta di una
simulazione di Formula 1 dalla
precisione incredibile, quasi disumana; e
come potrebbe confermarci un certo
signor Schumacher, percorrere una pista
al volante di una macchina da Formula 1
senza sfasciarla non & impresa da poco.

SIRLA (AN 0 PAKIEHWA

Prendiamo la partenza, per esempio. In
qualsiasi altro gioco di corse, quando

A o lasciamaci distrarre dal realismo fotografico
degli sfondi

9

arand

J Le macchine di Grand Prix 3 sl spaccano @ sl smontane come non mal. Peccate non
¢l sia una bella modalita replay con zoomate, riprese ructablli, eccetera...

Mummmm :

sullo schermo appare la parola “Gol”
dobbiamo semplicemente pestare il dito
sull'acceleratore. Proviamo a faro in
Grand Prix 3, perd: non andremo da
nessuna parte. Dalle gomme si
leveranno nuvole di fumo, il volante ci
vibrera tra le mani e il tachimetro restera
inchiodato sullo zero. Eh, no: qui
debbiamo raggiungere il numero di giri
oftimale alla partenza, se vogliamo
evitare di far slittare le gomme. Quanto
alle curve... basta sterzare, no? Macché!
Prima dobbiamo frenare: se lo faremo
troppo tardi ¢i schianteremo, se troppo
presto ci faremo superare. Ah, non
dovremo nemmeno frenare troppo... ©
entreremo in testacoda. Solo dopo la
frenata potremo iniziare a sterzare,

s La roodaika TV Bireetorci offre | mighoriropay, ia &
non @ particolarmente versatile.

' Wanovrabilith ificlissima pi psta bagnata uguale... gual. Non sard
i caso di fermarel finché smette di plov

assicurandoci di mantenerci sulla
traiettoria giusta. Bene, ora si tratta solo
di accelerare di nuovo... Aaahh! Siamo
finiti in una siepe!

§, A ALLOKA. .

Allora, Grand Prix 3 non & per niente
divertente? Al contrario! E un gioco che
esige nispetto, ma ci ripaga facendoci
sentire VERAMENTE nei panni di
Schumacher quando sfreccia sulla pista

wﬁukmﬂunﬂiwl&



A Aecidentil 5i possono cambiare le gomme!

E questo “Car Setup"” che cos'a?

A Dddiol Rapporti del cambio! Equilibrio dei freni! Non
& possibile... ci somo anche delle "opzioni avanzate™]

Grand Prix 2
Formula One Grand Prix
Stunt Car Racer.

al volante di una macchina da 800
cavalli, davanti a 100.000 spettatorie a
qualche milione di telespettatori. La
grafica & superba, gli effetti sonon ultra-
convincenti: sembra davvero di
sfrecciare a 300 all'ora in una vera
macchina da corsa. Naturalmente, se
dovessimo trovare la guida troppo
difficile, potremmao contare su una serie
di aiuti opzionali che ci assisteranno in

13
si leveranno nuvole
di fumo,
vibrera trale
mani e il tachimetro
inchiodato
sullo zero...

a dura realta!

A Evitiamo di pestare troppo sulla grigla o partenza:
| ofterremma solo un gran fumo daile gomme.

A
& Wichael, non i avevamo riconosciuto,

tutto, dal cambio delle marce alle
frenate. Usiamoli con parsimonia, perd:
se li attivererno tutti, a noi non restera
pil nulla da fare.

Rispetto a Grand Prix 2, questo gioco
appare modernissimo. Fa dawero
sudare la nostra scheda video
spremendone una grafica molto pid
dettagliata; ha un supporto incorporato
per il collegamento in rete; & aggiornato,
si fa per dire, alla stagione 1998...
Tuttavia, & difficile evitare di imanere un
po’ delusi. In sostanza, & sempre Grand
Prix 2 con una grafica migliore e scontri
pill spettacolari. Ci sono Formula 1 anni
'70 nascoste? No. Piste segrete?
MNemmeno. Altre modalita digara al dila
del campionato? Neppure.

D'altronde, Grand Prix 3 si presenta
semplicemente come una simulazione
di Formula 1, né pit né meno: e in
questo campo se la cava ﬂ.‘%
veramente alla grande.

£

¥ Caspital Roll bar automatici? Valvole® Altezza del
telaio? Basta, bastal Anzi, no...

A Non dimentichiamo di frenare prima delle corve, 0 A Mell'esaltazione che si prova uscendo con successo
da una curva & facile esagerare con l'acceleratore.

dovremo ingoiarci la ghiaia.

g/

-

¥ Non & finftal Ditferenziale! Altre valvolel Cen'd
per tutti i gusti!

a4

ddfdsdg pdaddddn
ik el
ddddddd ¢

da

= Classe 1998!

Siamo nel 1998, No, davvero.
Se qui dice cosl, deve essere
Vero...

A Ricordiamo Damon Hill? Quell'anno se ['8
cavata bene, tutto considerato.

A Ed ecco 'adorabile Michael Schumacher.
Amenzione a non shatterla nella ghiaia, eh?

A Questo &... John Newhouse. Chi &, Jacques
Villeneuve con | capelli tinti®

GRARCA Grandiosa. Sembra di
vedere la Formula 1in TV,
Anche gli incidenti sono fantastici.

mﬁ Pl che un gioco vera e
proprio & una simulazions,
ma rimana entusiasmante.

Gli appassicnati resteranng
incollati per anni; gl attei
rischiano di rimaners un po' per

L£Lx €7 0007 IHAWIAON
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78%

) OLeary

Gli ultimissimi giochi per Game Boy Color e Neo Geo Pocket
raccolti in una rubrica tutta loro! Solo su Games Master!

SVILUPPATORE: LIVE MEDIA EDITORE: uBl SOFT GIOCATORI: 1-2

Manager' 2000

Quanti sono i giochi gestionali calcistici capaci
di farci sorridere beatamente? Beh, O'Leary
Manager 2000 & proprio uno di questi giochi.
L'elemento di gestione & carino e ospita sul
“ piccolo schermo del Game Boy squadre e
giocatori reall tratti da 12 campionati europei. Il
meglio, perd, & il sistema utilizzato per visualizzare le
partite 0 anche, se vogliamo metterci alla prova, per parteciparvi direttamente.
Sfacciatamente ripreso da Sensible Soccer, nella versione Amiga e non in
quelia, discutibile, per Game Boy, il sistema & simpatico e funzionale e
consente un ottimo controllo di palla e passaggi precisi. Non potremo fare a
meno di strillare di gicia!

Magleal D rop

Oddio, ci risiamo.
In Magical Drop ci
sono ondate di
fagioli colorati
che piovono sul
nostro
| personaggio
i vestito da
buffone.
Per evitare di
esserne schiacciati =
dovremno compore colonne di fagioli, spostarie e
guindi spingerle nuovamente verso ['alto.
Se si incontrano con altri fagieli dello stesso colore,
™ gli uni e gli altri scompaiono... di solito. |l livelio
termina quando... ehm... A dire il vero, in questa
versione nen sembra finire mai. In quella per
5 NeoGeo Pocket il gioco si interompe:
improvvisamente, pill © meno a caso, per passare al
y livello successivo; in
[ questa per Game Boy

{ invece | fagioli
continuano a piovers
per |'eternita. E un gioco 1
| che lascia perplessi.

SVILUPPATORE: cONSPIRACY EDITORE: MICROSOFT GIOCATORI: 1

Come, come? Pubblicato da Microsoft? Non sono
quelli che di solito producono fogli elettronici e altre
diavolerie per PC? Considerato questo giochino,
farebbero bene a limitarsi ai prodotti suddetti.

L'offerta di sei giochi di enigmistica al prezzo di uno &
allettante, ma purtroppo nessuno dei giochi vale gran che.
Si va da un misero labirinto a una sciocchezzuola a base di topi e cerchietti:
tutta roba divertente quanto uno starnuto. Inoltre, visto che ci consente di
iniziare da qualsiasi livello a scelta, il gioco non & in grado di ricordare né i livell
che abbiamo gia completato, né i nostri
record! La sensazione, quindi, & di non

~ amrivare da nessuna parte.

Hype The

Time Quest

Questo titolo & pieno di personaggi Playmobil, il
che lascia intendere che si tratta di un prodotto
rivolto ai nostri colleghi giocatori pit giovani.

A parte la semplicita, tuttavia, non & affatto male.
All'inizio sembra un gioce di ruelo, in cui girameo per
la citta chiacchierando con i suoi abitanti di plastica.
Presto perd dovremo affrontare varie piattaforme,
completate da combattimenti in stile sparatutto a
cavallo di un drago. L'unico problema & I'assenza del supporto per le batterie;
inoltre, poiché le password distano una mezz'ora I'una dall'altra, si rischia il
nenvoso in caso di morte del personaggio o di esaurimento del Game Boy
proprio alla vigilia dello scontro con il boss di fine livello.
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IL FaRADILO DEI

SVILUPPATORE: cONSPIRACY EDITORE: CONSPIRACY GIOCATORI: 1-2

qualcosa di
veramente
| diverso: un
gioco di
enigmistica
senza fagioli.
Protagonisti
del
rompicapo
sono dei
quadratini
che devono essere eliminati dallo schermo.
Alcuni recano simboli che vanno accoppiati,

E raro che un videogioco abbia un titolo piii esatto di questo. Infatti, non altri si sbriciolano

solo ci sono i Flintstones, fra i quali potremo interpretare Fred o Barney: guando il nostro

il gioco & sfacciatamente ispirato all'antico titolo da sala Burger Time. piccolo personaggio ci

Oltre al fatto che, owviamente, & ambientato a Bedrock... Fred, o Barney, deve passa sopra, altri
percomere piattaforme e scalette ancora vanno colpiti

ity ammucchiando vari strati di con frecce che
hamburger alla base dello vengono deviate dagli
¥ 8 schermo, mentre vari mostri lo specchi @ cosi via.
L4 inseguono. A ravvivare l'azione ci Sembra una riedizione
sono i livelli a scomimento, qualche dei rompicapi degli
apparizione di Dino che viene in anni "80, ma non &
nostro aiuto e una serie di bonus. affatto male.
L'atmosfera alla Flintstones & 1150 livelli sono ricchi
grandiosa, fatta eccezione per di varieta e diventano
I'iitante colonna sonora. _presto moito
impegnativi.
E il gioco ideale da
tirar fuori sull’autobus.

Skateboard... ne slamo sicuri? Malgrado il gioco
assomigli fortemente a Tony Hawk’s Skateboarding,
che ha meritato un 81% un paio di mesi fa, non si pué
dire che sia altrettanto divertente.

Si tratta di sfrecciare schivando ostacoli ed effettuando
acrobazie su varie rampe. Gli avversari controllati dal
computer perd sono troppo abili e il fatto che gli ostacoli
non compaianc sullo schermao che un millesimo di secondo prima di arrivarci
addosso ¢ pil fastidioso che avvincente. |l fatto poi che le password abbiano
pit 0 meno la lunghezza del genoma umano non aiuta di certo a fare di questo
un grande gioco per Game Boy.

& AN 2
i L Taledets S - JLPIF % B s L T Ve ok e B P L)

Insomma, chi & che compra i platform come questo? Si faccia avantil
Altrimenti sara punita tutta la classe per rappresaglia...

In gquesto gioco, il nostro personaggio, una specie di spagnolo tirato fuori

da chissa guale film, salta da una piattaforma all'altra, si arrampica su funi,
l sfugge ai cattivi e raccoglie oggetti: insomma, la solita storia. La grafica &

abbastanza carina, i comandi funzionano bene ed & pieno di
{ tesori nascosti in luoghi difficili da raggiungere...

Ma che importa? Cos’ha fatto il Game Boy per
meritarsi questo
tormento

 continuo?

B .
o A i

ot e S e e e e e
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: DREAMCAST SVILUPPATDHE TDI\ GAMES  CARATTERISTICHE: VMU
119.900 DITOl ALTRE VERSIONI: PS

Conquistare un oro olimpico non € mai stato cns‘i
Sebbene molte delle gare ci facile... né cosi poco divertente.

costringano solo a pestare sul
pulsanti ai limiti della velocita
urmana, ce n'é anche gualcuna che
mette alla prova la nostra abilita.

Un po' di storia

D8 STE8sA

Blast Chambae|

!ﬂi_hﬂl
AT - w.:_“‘" ry, || motto delle Olimpiadi é:
00::0 “pil veloce, pil forte, pil
T 1% in alto, pid avanti”. Perché
allora Sydney 2000, il
videogioco ufficiale dei giochi
olimpici di quest'anno, sembra
aver scritto addosso “pil lento,
pili fiaceo, pil in basso e pid
indietro"?
Il problema con queste licenze
ufficiali & il fatto che alcuni
sviluppator ne approfittano per
mettere in circolazione giochi = B
scadenti, ben sicuri divenderi &8 ! o, | FEplay in stile televisivo danno I'mpressions di
grazie alla sola presenza del _ i vedere le Olimpiadiin TY.., pil 0 meno.
marchio ufficiale. Per 5
rendersene conto basta dare o
un‘occhiata ai titoli FIFA. Purtroppo

"100 metri, giavellotto, nuoto,  Potremo allenare un atleta nella sua
ostacoli, sollevamento pesie  disciplina, accompagnandolo fino all'oro

A,
oo \_“ :

anche Sydney 2000 appartiene a qualche altro sport olimpico. Ne potenzieremo forza e
questa categoria, visto che ci propina tipicamente oclimpico, come il tecnica attraverso vari esercizi ginnici,
I'evento sportivo dell'anno con tiro al piattello, Ci si poi lo faremo partecipare a una serie di
un’azione fiacca e qualche bella \ " aspettersbbe che, in puro gare di qualificazione per i giochi.
immagine. \ spirito olimpico, il gioco In breve, Sydney 2000 & un altro Track &
- metta alla prova tutta la Field con una grafica appena migliore e
: - ) s | nostra abilita, ma non @ cosl.  non molto altro. Vendera senz'altro
Tirg al plattello. Non i facile come sembra: ¥ Mon che sia tutto brutto, grazie al marchio ufficiale, ma se
Mwmuﬂ"" Chi ha provato uno qualsiasi dei titoli intendiamoci. La modalita vogliamo vivere il sogno olimpico ci
prendere la mira. Track & Field di Konami per PlayStation i | Olympic da al gioco un po’ di  conviene vedercelo alla TV. Almeno
sapra esattamente cosa aspettarsi. C'é | i provvidenziale longevita, potremo ammirare | campioni &
una serie di gare, 12 in tutto, e I consentendoci di affrontare assaporare emozioni vere.

=Un altro I'Eﬁl]l"lll distribuite sulle classiche specialita: &= | una specie di carriera. In una immaginaria climpiade dei

. Prima i tuts, scegfame un ateta ¢ una mmummmmﬁmmﬂm . Ed 5coc al sognd ogi atlets, | Gioch Olipic,
\ specialita, poi cominciamo ad allenario. conquistare la qualificazions olimpica. L'oro sar nestrol




=»E quelli chi sarebbero?

TREK

00

ACTIVISION

PLAYSTATION WARTHOG

NOVEMEBRE L. 898.8900

Sorprendente in un gloco come Sydney
2000 & I'assenza degli atleti veri.

Al loro posto avremo questi ridicoli e
improbabili personaggi. Sarebbe stato
meglio avere | vari Maurice Green, Michael
Jehnson, Fiona May...

5 A b |
embrano dei manichini, strambi e animati peggio che in un gioca per lo
pectrum. Sarsbhern quest gl st _

[T ceu® pih una
prova di forza
delle dita che una
prova di abilita;
ed e troppo, y

100 Metras Freestyle Swimming
Arcade I:th?tf'ﬂﬁ:

solita logora formula
alla Track & Field e per di
pil trappo facile.

Dovremo allenare || nostro
atleta in modalith Ohym
& la modalith a pll glocatord.

A Ciclismo a schermo condiviso, Sard anche una novity
rispetto a Track & Field, ma fa cadere e braccia,

=1 Giochi!

»Alcuni sfondi mozzano verameme il fiato. [ ™
-

.

Invasion

Alla conquista dello spazio...

Siluri fotonici!

@ |l tenente Worf ci &
sempre stato

..E.. simpatico, ma

% provando guesto gioco
si rischia di odiarlo.
Il Klingon ci abbaia un ordine
dietro I'altro durante tutte le
missioni di allenamento, dalla
sua comoda ed enorme
astronave, mentre noi siamo
stretti nel nostro minuscolo
caccia Valkyrie.
Solo in un secondo momento si
capisce che lo fa solo per il
nostro bene, Pensiamo a Star
Trek e a Colony Wars & avremo
un'idea piuttosto precisa di
Invasion. | Borg sono
all'attacco e sta a noi affrontarli
nello spazio, con qualche aiuto
da parte di Picard e soci.
Dovremo scortare astronavi
amiche e tenere d'occhio |
nostri compagni, ma il succo di
Star Trek Invasion & fare a
brandelli i nemici.
E si tratta di brandelli davvero

Beccati questo, bambolotto meccanico.
Resistete, ragarzil

K

graziosi, accompagnati da ogni
sorta di scariche, lampi ed
esplosioni.

Aggiungiamoci poi la modalita a
due giocatori e una valanga di

y

missioni... il capitano Kirk darebbe
via il parrucchino pur di r 9
averne una copia! @!

@h il giudizio
-
R

deliziesi lasar: una meravigiia.

Prepariamoci a
mattare alla
prova Il nostro
istinto di
sopravvivenza.
Qul 2l tratta di
uccidera o
essare uccisi.
All'attaccal

€8> @ 0007 IHAWIAON
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»Lisola che c'e! Un tentativo di spremere denaro da
Nal gioco compaiono tutti | punti ) POkémon! o un MI gioco di flipper‘p ‘

chiave deil'isola dei Pokéaman,
compresi quelli in cui sl possono
trovare | mostri altrove assenti.
Se ci arriveremo?f Dipendera
dalla nostra fortuna...

Pinball

» Levoluzione delle specie

Prendere | Pokémon & solo meta del lavero. Dopo bisogna I'sr'EI evolvere!

A La prima voita che lanciamo |a palla, la
finestralla in hassa ci indica ia localita in cui
siama arrivati. Questa @ Vermilion Gity.

pokémonpirball .

fr

nwamwmm:lﬂahmmam A Perché il processo di evaluzione prosegua thhﬁammmmmﬂmdmﬂhie

| poi colpiamo Slowpoke in piena bocca. dovremo colpire una serie di bersagli e oggetti. ero difficile, perd. )
Pokémon pil flipper uguale sviluppatori responsabili di tutti i titoli bersagli da centrare. | movimenti della
Paokémon Pinball. In questo Pakémaon. pallina e la dinamica del gioco sono ben
gioco |'obiettivo & catturare i realizzati. Come in molti giochi di flipper
Pokémon per mezzo di un sulle prime sembra che tutto avwenga un
flipper. Mmm. po’ a caso, ma una volta imparato 'uso

Apparentemente le due cose hanno lo All'inizio del gioco possiamo scegliere delle bacchette riusciremo a colpire i
stesso rapporto che c’étra i cavoliela fra due flipper, uno rosso e uno blu, bersagli con la massima precisione.

merenda, ma Game Freak & riuscita a proprio come i primi due titoli Pokémaon.
combinarie in modo ammirevole: e per Come in Pokémon, I'obiettivo &
i i i catturare tutti i 151 mostri, Mew

fortuna, visto che si tratta degli

=) compreso. | due flipper funzicnano in Invece di una normale pallina d'acciaio,
Un po' di stariaﬂ modo simile, anche se quello rosso & perd, sbatteremo in giro una Poké Ball.
I decisamente pil difficile. All'inizio la Anche i bersagli sono volti noti: Diglett,

A Non ha sensa rimaners | dopo aver preso utta o SESMRNTRIES R/ situazione non & diversa da quelladiun  Shellder e Psyduck sono sparsi P
che cara da prender=: fliamo aila zona & 2 normale gioco di flipper. Abbiamo le due  dappertutto e ¢’ un mini-
“bacchette” in basso e una vanieta di schermo che ¢l indica gli

Coma nei "veri” giochi di Pokéman, I'obiettive & catturars tutti | 151 mostri per inseririi nel nostre
Pokéadex. uesta variante a base di flipper, perd, si usano sistemi differenti per fario.

7 : mi0
lmwmnmmmmummhh m"mﬂmm.mmqmqﬂmmwm
frecca dovrema sbattere 1a pallina nelle fauci di Sheilder. . m bl




- —
AT ——

—— @) I\ E\A\ @) R S(w)

il nuovo epiSodio dé

: sottotitolato
g 4 initaliano !

x - DOG
STUDIOS.

ol.P
[
"PREZIO %
LU e
s, UGHT" §

“0 gy 1ane®

Non e necessario avere il primo “Homeworld” installato sul computer per giocare a * Homeworld Cataclysm”.



s ———— e — P e == - T R, T Pt = i

www.gameon.it




FURERON FPINBALL @

= Completamente flippato!

| Pokémon Pinball @ zeppo di simpatiche trovate che contribuiscono a combinare in modo riuscito | Pokémon e il
flipper: tra queste || Pikachu raccatta-palle, completo di dialoghi digitali e moltiplicatori di Poké Baill.

'mtmumﬂdhm ¥ _..per potenziare la nostra palia ¢
-actiamole accendere tutte e tre... m[mwmﬂl

*Livello bonus!

R
R e e

A ogni nostro
centro il fiing
lascerd cadere
?hllhudnll la
00
pallina potremo
apgiungerie al
| mostro
patrimonio.
)
(]
..‘
%
-
-
L]
L
~ s
= A l:_
L
Difficile on | 2 7]
farcela in un 4 Il flipper rosso & il pia difficile. Dccorre grands g il mmmmaunmm
;Iliilllilnll:l ol {* precisione per centrare | minuscoli bersagli, ! f-"mdnuma a spedire la palla l'!ﬂa mm
riusciremo,
m":“" Pokémon prende vita: ] -
" | sehlzzerd in colpiamolo un po’ di volte in R A - | fatti
< 020§ orbital ’ modo da far illuminare la ' Tutto el ¢
; parola “Catch!” e... lo spediremo s = [
obiettivi pil importanti. nel Pokédex. A quel punto ce ne 5] | Siochi secondar
mancheranno solo 150... Anche o Lyl
Dobbiama colpire determinati bersagli in :—':
Per catturare i Pokémon dobbiamo mado da totalizzare un numero di punti «5‘
spedire la palla nella buca Catch 'Em. di esperienza sufficiente a far passare il :1::
Alla base del flipper appare il profilo di nostro Pokémon al livello successivo di
un Pokémon; a quel punto dobbiamo evoluzione. mlml#wwh

centrare | bersagli nella parte superiore

un Rumble Pak incorporato che ci

s = permette di percepire ogni colpo e
r—ﬁ LD é Ccosl ricco dﬂ Ci sono una marea di altre rimbalzo. D'altronde, il gioco ha un
tenerci occupati “pokémonerie”. Se faremo cadere la costo decisamente superiore alla
pallina in una delle buche laterali, norma. Dungue Pokémon funziona
per I,mm! o Pikachu potra ancora salvarla, ma anche con ilqﬂipper. il gioco & molto
almeno fino al perché questo sia possibile dovremo divertente, anche se non si pud fare a
m qua ndo tenerlo sempre ben carico colpendo il meno di considerario un po' forzato,
9 suo bersaglio. Centrando gli obiettivi Detto questo, & abbastanza ricco da
nno giusti, inoltre, potremo trasformare Ia tenerci occupati per I'etemnita... o
nostra Poké Ball in Great Ball, Ultra Ball  almeno fino all'anno prossimo, quando
Ppkéman Gold e . e infine in Master Ball, per totalizzare i sharcheranno Pokérr?on Gold eq
Silver... ) J punteggi piti ricchi. Il gioco comprende  Silver. @

BRAACA E il primo Pokémon per GB
complatameants a colori & i
mostriciattoli ci fanno un figurons.

| movimenti della palla
danna realismo al gioce, |
Pokémon ne accrescona || divertimento,

| Pokémaon sono 161 e
prenderii & tutt'altro che
facile: non smetteremo pio di g

€ 000 JHEWIAON

E sempre gm difficile conquistare nuovi Pokémon per
il nostro Pokédex, ma riuscirci @ sempre un piacere.

£8%
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A Per salvare gli ostaggi dovremo fare tutto cid che
fanna i ragni... tip spaccare delle vetrate, Mah...

A Hmﬂhwmﬂﬂnwmmﬂml
poi per aiutarci. La faccenda & spiegata da filmati,

i comandi

Ritmo e trama sono deaaamente
scombinati; nessuna delle m
delle battaglie con i boss dimostra
I' Il'lh"’-“l'ltl\'d che troviamo, per esempio, in

me "?a,nphnn Filter 2, Quel

mo ai titoli di coda

in meno di sei ore, al secondo dei tre
livelli di difficolta. Quanto agli incentivi a

A Rhino non i difficile da far fuori: basta spingerio
verso | generatori elettrici e | barili esplosivi.

1 30 livelll di Spider—Man si dividono tra missionl rleche di azione
& scadenti scaramucce in ambientazioni mal concepite.

Distruggiamo quel generatori per impedire ai tipi rosa di riprodursi
¢ conquistare il mondo. Si, ma le

ijmhmum:mlmlmm
Faler eg  Venur nella bl nergl

Y x0T

thdE'i'-f'.ﬂql'l

meta di Met

e |nhr1|tamerﬂe piu comp
C tr::. r-J-ur-l c:he Spi

ai poteri da

T3 l.. il fatl:n di
avere queste

ragnatele a
portata di mano &

piacevole e ci
entusiasmeremo
ogni volta che ne
spareremo una.tl)

A Mysterio assume proporzioni enormi: sembra di
affrontare King Kong! Centriamo guei noduli verdil

A Venom usa ogni sorta di poters extra-dimensionale
per attaccarci.

#

=]
e
7, R
F'f" 'J"l:&
c/
iy
1/ "‘f‘ ¥
A
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Ci sono anche simpatici giochi di allenamento,
chme questo corso di tira con la ragnatela.

£

r.L

Completando il gioco ena voita otterrema il
costume speciale, con ragnatele inesauribilil

GAME:-COVERS

Comea quealla di un fumatto:
I'domo Ragno & ben
animato a | grattaciedl sono sugpastivi.

Qualehe buon moments
'8, ma le missioni non

M‘ E davvere minuscolo.

Una durata cos

000Z 3HBNIAON
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Percorr:ia mo i cieli e sa_lviamo il sistema sol_aro
dall’annientamento... nei panni di un buffo alieno!

Terracon

> Che syohbata!

La galassia di Xed trabocea di
guestioni che richiedono la
nostra attenzione. U'azione ha
inizio su Yenere, ma presto i
nostri incarichi ci porteranno in
giro per tuttl | pianeti. Nel corso
dei nostri viaggi finiremo per
raggiungere la Terra, dove... No,
meglio non rovinare la sorpresal

‘ll di
in Terracon. thmm !

Y STATION
.900

EDITORE: SON

Facciamo la conoscenza con
Xed. Dopo aver colonizzato
tutti | pianeti del nostro
sistema solare, il suo popolo
ha deciso di mettere fine
all'operazione e di condurre una
tranquilla esistenza.
Purtroppo perd Terracon, il computer
colonizzatore, ha altri progetti... Di
fronte alla minaccia di essere
disattivato, il cervellone si ribella e
decide di distruggere i pianeti che ha
contribuito a rendere abitabili. Mah...
questi Xed non hanno mai visto un film
di fantascienza? MAI METTERE LA
PROPRIA VITA NELLE MANI DI UN
SUPERCOMPUTER LUNATICO!

LI S A e AP

In ogni caso, & compito di Xed
contrastare Terracon, attivando i sistemi
difensivi di tutti | pianeti colonizzati. Per
farlo, dovré scovare le schede con i
codici di lancio che attivano i sistemi di
difesa. Xed dovra quindi esplorare i van
continenti di ogni pianeta e avra un
sacco di cose da fare durante il suo
viaggio. | livelli sono disserninati di ogni

Un po' di storia_

Queasto & il loro prima gloco.

uVILUPPATOHE PICTURERHOUSE CARATTERISTICHE: DUAL SHOCK GENERE: AZIONE 3D

ALTRE VERSIONI: NESSUNA GIOCATORI: 1

= Tra una cosa e l'altra

Anche tra un livello e l'altro '@ melte
da fare. Dove andremo oraP Cosa
faremo e quall oggetti dovremo
portarci nal nostro prossimo viaggioP

tipo di bonus da raccogliere, ma i droidi
controllati da Terracon sono sempre
dietro I'angolo...

Je) BELILILY

Mei vari livelli dobbiamo costruire edifici,
come ponti & trampolini, che
consentano a Xed di procedere. Per
farlo dobbiamo individuare le riserve di
Genergy, una sorta di energia
costruttiva che dovremo quindi liberare
presso le caselle edificabili che
troveremo sui pianeti. Questa energia é
efficace anche contro le orde di droidi
che fanno del loro meglio per farci fuori.

o A VAL B A VR

Nel complesso, Terracon & un gioco
insolito e interessante. Se |a telecamera
non fosse cosi
irritante il gioco
si
meriterebbe
un
punteggio
pil alto;
anche cosi
com’e, perd,
rimane sinceramente
entusiasmante,
Facciamoci un
pensierinal

" Praparati,
ti fard una faccia
cosil

m Graziosa quanto basta...
e Xed & fantastico con
quegli occhiani!

Avventura pll sparatutto
uguale supsr—divertimento.
Poccato por la telecamera,

E un gloco vasto o vale la
pena esplorarne ognl
angolo par scovare tutt | segreti.

+, Quando la nostra energia & ridotta amquemrm shmannalmlw.mdmm
" una riserva di energia vitale e ritorniamo indietro per far fuori quei droidi!
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Sulla carta, I'idea di investire degli zombi con macchine
Lelemento migiiore di carmagacdon | TUTUPIDIli Sembra grandiosa. In realta lo @ molto meno...

TDR 2000 sono forse gll spaventosi

Incidentl che posslamo provocara
mentra schizziamo per le plsta. on

del futuro, investendo ki barcollanti
ag ] i i& combattendo per di pit contro gli altri
omib , N pu Hlati. Al di 14 dell'emozione che si
di bonus e un po’ di macehine. wa inizialmente sfrecciando a tutta
superpotenti... ed ecc pcita e travolgendo i pedoni, presto
R 2C rende conto che si tratta di un
acofiacco @ senza senso.

NESSUNA
GB

sembra divertente, ma presto
amo conto che nel mondo A __alla Munster completa di vampirg. La nostra
e il nostro veicolo si muove preferita rimane I'Eagle, perd.
lentezza insostenibile, perfino
un PC dei piu potenti.
Anche |a struttura dei percorsi &
sottotono e rischia di
> Occhio agli Zombil I o ando
“Togliti di mezzo, scemo di uno ' " = Fiiit maici &
zon?bll". SOUISH! Ah, : Y "’”'Crﬁﬁﬁ'r'l;ﬂa’e capitato di
I'inconfondibile rumore prodotto g 3 A dietmT? perderci su
dagli zurpbi splacclcafatl sul : una pista?
paraurti... Non crediamo che i A
brivido duri molto, perd. Dopo un 1 Mel complesso & un
po' di volte, anche questo diventa gioco decente, maci
monatono, aspettavamo
qualcosa di pit dal
P terzo capitolo
della serie.

PR A S

L

.-"'l'l";l_'- Braments favolosa,
iF

peccato sl muocva tutto
cosl lentamanta.

Prima divertente, pol
deludente e Infine
irritante, in ordine di tempo.

- s R T —— . = S B A O
A Anche gli scenari sono distruttibill. Tirlame gid | La ventesima volta che capotteremo nel modo piu spettacolare del

6> §F 0002 JHAWIAON

Iz casetta Of guesto zappaterrs,

mondo ci renderemo conto di poter Implegare meglio || nostro tempo.
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PROPRIE FORZE PER SCONFIGG

Tre modi di combattimento: assalto, destrezza, telepatico - Due modalita di gioco: avventura
e arcade  Pib di 20 tipologie di nemici 12 diverse combi gni
protagonista Tecnologia grafica tridimensionale | C
controllo misto mouse/tastiera completo go|
artificiale

i @ computer shop
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IN USCI'I';’.‘. A - SVILUPPATORE: CAPCOM
. 1 EDITORE: EIDOS

E noi che credevamo che tutti i giochi giapponesi fossero
P ————— eccentrici... Nulla poteva prepararci a Power Stone 2!

Stone

", E veramente incredibile. Solo limitate: ci sono UPaio di combo,
.U . igiapponesi avrebbero qualche calcio, un po’ di pugni e

bizzarre quanto la sua azione di gioco &
comprendono sottomarini e aerei.
Ognuna & composta da tre sotto-livelli.

2

-+ potuto inventare un gioco proiezioni: niente a che vedere con Soul

~ come Power Stone 2. Calibur, dunque. D'altra parte, non &
Come il suo predecessore, si tratta di questo l'importante in Power Stone 2.
una follia nel pil puro stile nipponico. Sono i suoi combattimenti rapidi e
Capcom ha buttato nel cestino il furibondi a essere imesistibili.

manuale dei picchiaduro, per realizzare

un gioco di combattimento tra i pit
originali e pazzeschi mai concepiti.

La presenza delle Power Stone rende le

raccogliendone tre forniremo una super-

Per cominciare, sullo schermo carica al nostro personaggio, che
combattono fino a quattro sfoderera alcune delle mosse speciali
personaggi per volta, il che pid strambe ed entusiasmanti che si

Resident Evil Codea: Varonica

assicura gia un certo siano mai viste. Se ci Fosident Evil 2
~La spesal macello. Inoltre, le arene agglunglamm :‘UMF Stone ...
p sono completamente 1 combattenti veramente mm';:hﬁ:ﬁﬁph;

In Power Stone 2 possiamo ; % sl
accumulare denaro durante | |r_1ter3ttn.re_ Iy sicury: ipreld
combattimenti per spenderis in ¢i sono torrette armate,
seguito in una serie di armi carri armati e aerei e le
speciali, vendute in un apposito CAsSse possono essereg
negozio. Proviamone | diversi raccolte e utilizzate come

effett] fino a individuare quelia . . et .
pil adatta al nostro stile. armi. Dentro ci sono armi di ogni

tosti e | pazzeschi
boss, il risultato & uno
dei migliori picchiadure della
storia. Se quindi siamo stanchi
dei soliti Marvel Vs Capcom,

- Power Stone 2 & cio che i serve,
genere e tipo, dai bazooka alle spade, MNon ¢i deludera: al

fino alle pistole a raggi e perfino uno massimo ci lascera
skateboard! Le mosse di shalorditi. In senso !
combattimento vere e proprie sono buono, naturalmente. gl ¢

L IVIEEGLIO 888 acs svam murTow s SSTART{GUTTON S

W

Wuartier generale? Ha un favoloso stile
Mandatemi altre 10 fumettistico; le arana

Rapida, frenetica e
originale: mal visto nlente
di simile su nessuna consola.

Nen eccezionale nella

ud durare molto.

. E sunsmde |r|tlrag|m con tutto cid che '.'edlamn nelle arene: sm!le,
"Ia\mll &, meglio ancora, torrette armate, Fuocol
P Ad o el

Dreamcast o o o

S6> @ 0002 JHANIAON
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UL FRUs LU NUMERD

Scoperta della nuova console Nintendo!
Ecco il nuovo attesissimo joypad!

Un nuovo Mario a 128 bit!

Scopriamo i primi titoli per
Game Boy Advance!
Q

iz lior iochilgE

Scopriamo insieme i 100
migliori giochi di sempre nel
nostro speciale sui grandi
successi della storia dei
videogiochi!
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Buzz Lightyear, Woody lo sceriffo e

il terribile Zurg sono giocattoli molto,
molto speciali. Speciali come gli ultimi
titoli in arrivo dal mondo di Toy Story 2.
La tua creativita, la tua intelligenza

L

e i tuoi riflessi saranno messi alla
prova oltre ogni limite. Tieniti pronto
per gli straordinari

programmi nati dalla

magia Disney Interactive.
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- . Torna il mitico
N DIABLO 2 ™,
A Gl . corredato di
guida strategica
completamente i
in Italiano e v
di un DVD
che racconta
. la storia ™
‘dello sviluppo:
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PACCO REGALO ESCLUSIVDO

contiene: il gioco originale, una guida strategica in italiano e un DVD video con filmati e “making of”.
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