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pour vous parler de
tlans mon édito, le magazine
Iui est entiérement consa-
~cré—foupresquel—L'été
approche a grands pas et
les nouvelles ne sont pas
. glorieuses..Nous..ne-joue-
rons donc pas a Half Life sur
Dreamcast. Deux chefs-
'euvre d'annulés avec le titre d'Eidos, deux raisons
suppiémentaires d'én vouloir 2 Ia politique actuelle
des difiérents éditeurs. Le fric facile, il n'y a que ¢a
e vrai ! Mais passons, je me suis assez plaint le
=108 -termier- Yous-remarquerez que-notre-équipe
'a pas encore changé, et nous sommes toujours
préts a vous écrire un maximum d'articles sur la
,,,,,,,,,,,,, console_de _Sega_et les trois. autres_nouvelles
venues dans le magazine. le n'ai pas encore Ie
résultat des ventes de I'ancien Dreamzone, donc je
ne sais guere si vous appréciez ou non cette nou-
\ielie formule pour Te moins catégorigue. Tes tests
ne sont guére nombreux mais de qualité (je ne par-
lais ni de notre syntaxe, ni de notre orthographe,
mais-des jeu en-eu-mémes-I. On-a-méme-obtenu
Tetris sur Dream. Ce dernier nous fera rapidement
oublier 'annulation du titre de Sierra achevé 2 90 %.
.. Ironigue 2 Possible. Le plus ennuyeux dans tout ¢a
est quil fait horriblement chaud. Méme si les
jeunes filles se dévétissent peu a peu (sauf une,
mais je ne Iui en veux pas 1, I'envie de prendre cing
““““““““““““““““ “touches parjour se fait de plus enplus ressentir. Il
n'y a pas a dire, le début du printemps est le
meilleur moment de I'année. Ni trop chaud, ni trop
o fFO1, JUSEG. 2. pOINL. NoUvelle vie, nouvelles.envies,
nouvelle guitare, j'ai l'impression de réapprendre 3
viure. Je vous raconte ma vie, Manu sera le premier
aen rire, mais mon éito n'est pas Ia pour vous par-
ler i content du magazine (ie sommaire le fait trés
w hienama place). Pour en revenir cing secondes aux
5 Jeux, une chose est certaine, la GameCube se trouve
F==c--=10ii-tlevant-ses-concurrentes. La-N-Box ne-fait tou-
Jours pas partie de mes consoles fétiches et Ia Play
, sans des titres comme FFN, MGS2 ou encore
+orr... SUIKOMeN 3. SEYAIL AU Fayon occasion de toutes les.
houtigues. Au final, Ia Dreamcast est la console
ne ar excellence, et nous sommes toujours

| ST

(d'oil I‘mtém de crelr un site Internet. Je congois

qu'un forum soit I'un des rares endroits oil la liberté

[ d'enpression-est respectée et 13 est mon-erreur, je'
'aurais jamais di le critiquer dans mon dernier
édito. Je remarque simplement que depuis quelue
-.1emps,.les. joueurs. deviennent bien trop.aigris. et
cela me fatigue. J'ai apprécié ta réponse, elle avait
le mérite d'étre claire et fondée. Sinon, il est évident
fu'on ne peut pas plaire a tout le monde, et ce n'est
nas Te hut recherché. Pour finir, je répondrai a
fuelques personnes fui se reconnaitront sans trop
e mal. Si l'actualité Dreamcast nous permettait de
. ~~-templir-132-pages-npar mois; nous n'aurions sans
tloute jamais intégré un supplément sur les trois

autres machines. Nous, pro-Sony  Pourquoi pas. Et
.........AISMAin Nous écrirons. une news sur les tripes du
Mans et ceriains nous trouverons pro-
Trinesdumans 2 Bon, F'arréte de raconter n'importe

fuoi, car il faut que je re-finisse Mortal Kombat 8
7ot Ta'éniéime Tois. Qiioi, e rie oS avais pas dit 2
Ie suis pro-daubes aussi... A prendre au cinquantie-

me degré, hien évidemment...
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Dreamzoneurs,
Dreamzoneuses,
bonjour. Nous espée-
rons tous au sein de
la rédaction que
vOous avez apprecie
le virage gu'est en
train de prendre
Dreamzone, et gue
vous ne le prendrez
pas comme une re-
nonciation a ce gue
nous avons aime. Ce
gue nous aimons. La
passion est toujours
intacte, et nous

avons encore tant
de choses a parta-
ger. Le courrier de

ce maois-ci est en-
core repréesentatif
de l'amertume de l|la
majorité face a l'ar-
rét prémature de la
Dreamcast, et
méme si certains
critiguent notre nou-
velle formule, il n'en
demeure pas moins
gue la majorite de
VOS courriers nous
soutiennent et nous
ont fait tres plaisir
par leur témoignage
et leur compreéhen-
sion du changement
de formule de
Dreamzone. Le
monde des jeux Vi-
deéo est loin d'avoir li-
vré ses secrets et
nous sommes la
pour vous en definir
les contours le
mieux possible. A
bientot |

El Tueco

Bordel !l

Qu'est-ce que c’est que
ce cirgue ? Entre les &édi-
teurs qui lorsgu’ils ne
retardent pas la sortie
de leurs jeux indé&fini-
ment arrétent tout bon-
nement les programma-
tions, et Sega qui me fait
caguer parce gue ce ne
sont qgue des lopettes.
Juste parce que Ia
PlayStation 2 fait un
grand coup le jour de sa
sortie, il faut qu'ils arré-
tent la production de
leur machine. Quand je
pense gu’il N’y a que de la
merde sur la PlayStation
2 et gue tous les bons
titres du moment sont
sur Dreamcast (il ne fau-
drait tout de méme pas
exagérer - NDRJ, ca me
fout les boules. Sans
compter gue la
PlayStation 2 colte la
peau de fesses. Si Sega
'avait vraiment vouly, ils
auraient pu annihiler
Sony (hé, on se calme, il
s’agit toujours de jeu
vidéo, on n'est pas en
guerre - NDRJ) | Mais
pour cela, il aurait fallu
une bonne pub TV faire
sortir les jeux plus rapi-
dement (qui a dit Half Life
?) et continuer et ren-
forcer la production de
la machine. En effet,
grace a une meilleure
ludothegue et un prix
beaucoup plus abor-

dable, la Dreamcast
serait certainement
devenue |la meilleure

machine du marché. Une
fois encore, Sega se fait
écraser bétement sans
oser lever le petit doigt.
Et ce ne sont pas les
seuls. A commencer par
Dreamzone. Le passage
a un magazine bimen-
suel montre bien que
vous N’y croyez plus (il
faudrait te mettre a la
page, "bimensuel", c’est
deux fois par mois, or
Dreamzone reste men-
suel - NDR). C’est quand

méme triste, un magazi-
Nne dévoué a une machi-
ne et qui ne croit plus en
cette machine. Je suis
vraiment décu (I fau-
drait préciser que ce
n'est pas nous gui nNe
croyons plus en cette
machine, crois bien que
si on avait eu notre Mot
a dire, les choses se
seraient bien passé dif-
féremment). Méme
vous, Dreamzoneurs et
Dreamzoneuses, allez
dans ce sens. Mais
faites un effort bon
sang, achetez des jeux
sur Dreamcast, faites
'embargo sur Sony
(encore une fois, Nnous
ne sommes pas en guer-
re - NDR). Peut-&tre que
Sega se remettra. On
peut toujours réver, le
réve est permis non 2?27

Dreamzob, qui est vraij-
ment en pétard

(On avait remargué -
NDR)

un fon de
Kkvo et

de coton
Blonc...

Si je vous écris, ce N'est
pas pour lancer des
fleurs a votre magazine
(gui dorénavant mono-
polise mes étageres et
mes visites au libraire),
ni Méme pour polémi-
guer sur la '"guerre'"
Sega/Sony ou bien pleu-
rer sur la mort de la
Dreamcast. Non, ce qui
m’'amene a prendre ma
plume tient principale-
ment en trois lettres et
sent le poisson davril
pas frais. Oui, parce que
jie vous le dis tout de
suite, si 'annonce de
Mark Of The Wolves est
un poisson davril, vous
allez faire des décep-
tions parmi de nom-
breux fans, vous allez
étre tués et Mméprisés,
les enfants vous jette-
ront des cailloux et
votre crémiere vous

regardera d'un ceil empli
de haine. Bref, M. Of The
Wolves, Info ou Intox ?

Rassure-toj, c’est de l'in-
fo. Normalement, la sor-
tie est prévue au Japon
avant I'été. Certes on
s’'en rapproche a
grands pas, mais c'est
tout ce gu’'on a pour le
moment.

Je suis fan des jeux de
baston SNK depuis
Fatal Fury special sur
Superfamicom et je
souffre de savoir que la
firme est quasi défunte.
Voir ces guelgues pho-
tos sur le Dreamzone n
23 m'ont redonné la
péche. Jespere gque ce
n'est pas un poisson
d'avril.

T’ingquiete pas, au seinde
la rédac, les seuls pois-
sons d'avril tentés ont
&té détectés a 200 km;
Kyo nous a dit gu'il avait
une idée, Neo Alex guil
était bon a SoulCalibur,
Titia gu’elle aimerait bien

faire Tétris en 32
pages... Tu vois, rien
d'énigmatiqgue ou de

compligué a déceler.

Me rendant a Paris cet
été en pelerinage au
Brown Finger, puis-je
passer vous voir et
défier Kyo a
KOFSSDream Match ?

Sans probleme, Kyo est
déjaimpatient de te faire
visiter sa caravane en
skie mauve.

Ma missive arrive a sa
fin. de vous salue tous,
'espere avoir des
réponses a mes ques-
tions, et je tire ma révé-
rence a Kyo, avec qui je
partage deux passions,
les jeux de baston et le
"'coton blanc"... A plus !

C’est malin d’avoir écrit
ca, Kyo est déja en train
de lécher les pylbnes qui
soutiennent le plafond
de la rédac ! Il va falloir
'arroser a 'eau froide
pendant deux heures
pour gu’il se décolle.

Sinead Judas
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un fon
vitme

Salut a 'éguipe de feu de
Dreamzone.

Cela ne fait que trois ou
guatre mois que je vous
is, et déja je suis comple-
tement fan de vos pitre-
ries et de la bonne
humeur avec laquelle
Vous animez votre maga-
zine. Et ce depuis le pre-
mier numéro. Bon, sinon,
désolé pour le sondage
déchiré (moyens du bord,
deux mains gauches) et
pour le pliage, il faudrait
prévoir a faire des pages
spéciales Sondage pas
ennuyeuses a rentrer
dans une enveloppe de
merde. Bien gue j'aie fait
'exception pour aller
'acheter pour vous. Bon,
sinon, quoi dire de plus,
que vous étes géniaux ?
Non, ca, vous le saviez
déja, hein ? Que je suis de
tout coeur avec vous ?
Accrochez-vous,
Dreamzone est loin
d’'&tre fini.
Bisous a tous

Saeko

Merci pour ta lettre,
courte mais sympa-
thigue. Tes encourage-
ments Nnous vont droit au
cosur. En ce gui concerne
la confection de la page
de sondage, nous ne
sommes pour rien dans
son élaboration. Il faudra
t'adresser directement
akyo.

le corse qu
eentolo

ploge sovs
le solail

Avant tout, merci de
m’avoir publié dans le n
24. Dreamzone va chan-
ger de formule ? Pas
grave, du moment que ca
s'appelle toujours
Dreamzone, que ca parle
de la Dreamcast, que ca
sorte au moins une fois
par an et que Kyo en soit
toujours le rédacteur en
chef.

Soyons clairs encore
une fois. Dreamzone
change bien de formule
et il ne change pas de
nom. Il parlera toujours
de la Dreamcast, mais
dans la mesure du pos-
sible. S’il N’y a rien a dire,
rien a nous Mmettre sous
la dent, il est évident que
dans les mois a venir, les
autres consoles vont
gagner en puissance
dans I'enceinte du maga-
zine. Mais de toute facon,
la Dreamcast sera tou-
jours prioritaire au
niveau de la place par
rapport aux autres.
Ensuite, le magazine
reste toujours mensuel
et c'est bien nmotre Kyo,
internationalement
connu sur les aires de
repos des autoroutes de
la planete, gui en est tou-
jours le rédacteur en
chef.

D’abord, j'ai écrit a I'ordi-

nateur, pour épargner
les fautes d'orthographe
a votre cher correcteur
(ou plutét correctrice).

Ceéline te remercie infini-
ment pour ta sollicicude
et ton extréme attention
vis-a-vis d’'elle.

Four gue vous compre-
niez mieux ce que jécris,
e m'expligue. Dans la
lettre gui a été publice
dans le n 24, dans la der-
niere guestion, javais
écrit Tifa et pas Titia.
Mais ce n'est pas grave, il
Yy a plus grave encore, et
c'est la décision de Sega.
Je souhaite que Sega
revienne sur sa décision.

A notre avis, méme avec
une pétition importante,
le changement est loin
d'étre a lordre du jour.
Quand on pense que I'on
vient d'apprendre que
Half Life est repoussé, on
ne sait vraiment plus a
guels saints se vouer.

Je n'aurai gue deux ques-
tions : Grandia 2 a-t-il
vraiment été annoncé
sur la Play 2 ? si oui alors
je ne pourrai plus rendre
jaloux mes amis qui ont
une Play 2 et qui veulent
Grandia 2 et pas Ia
Dream.

Eh bien au risque de ravir
tes amis et de te déce-
voir, Grandia 2 a bien ét&
annonceé sur la
PlayStation 2.

Est-ce que c’est Sony ou
Nintendo qui aura les
prochains Sonic ?

Apriori,commeily aenun
de prevu sur la GameBoy
Advance, ce devrait &tre

Nintendo.

Voila, j'ai terminé, et je
Voudrais passer un mes-
sage a Kyo: g'il te plafs, ne
fais pas comme cet idiot
de Jay, si ton magazine
s'arréte, préviens-nous.

Tails, le Corse écrivant a
la plage sous e soleil.

Eh bien, on peut dire gu’ily
en a gui ont de la chance.
T ne timagnes pas
Comme ta position d’'&cri-
ture du courrier satisfe-
rait I'ensemble de |a
redaction. La mer, |e
sable chaud, les rayons
du soleil gui viennent dou-
cement caresser ta
peau, 'odeur des rési-
neux qui te remplissent
les narines, la coppa et le
Saucisson au sanglier qui
t'attendent sur la ter-
rasse, et le petit verre de
rose bien frais pour
adoucir ton palais. Ah, tu
ne peux pas savoir
comme ont’envie.

le revolte
e lo

console.

\oila, ce dessinreprésen-
te ce gque je ressens

En fait, notre ami nous a
envoyé un dessin gqui ne
passe pas bien une fois

scanné. Il ne me reste
plus gu’'a vous le décrire.
En fait, il a dessing un

jeune homme au look
d'aujourd’hui, avec a cdté
de lui un VRP multicarte




qui tient un attaché-case.
Ensuite, il a ajouté ces
accroches que nous
vous livrons telles
quelles. Le choc des
générations ? .. non. La
rencontre entre deux
cultures ? : Bové / JM
Messier ?

Ouvrier / Patron ?

La créativité / Le profit ?
Le présent / Le futur ?
Mloi, j'ai choisi.

Le moins gue 'on puisse
dire, c’'est gue notre ami
Nn'a pas son stylo dans
son cartable. Un vrai
petit "Arlette" de la
console.

Traitez-moi de démago, je
m’en fous, je sais que j'ai
raison, et j'en connais
beaucoup qui pensent
comme moi. Kyo peut
dire ce gu’il veut (surtout
sur Internet, dans son
forum, courageux gu’il
est), méme si Sega gue
jadore développe sur la
PS2 et la X-Box, ca ne
changera rien a mon
Boycott. Traitez-moi de
taré psychotique et
névroseé (bonjour M.
Desproges), je m'en fous,
je sais gue j'ai raison et
j'en connais beaucoup gui
pensent comme moi. Et
si ce N'est plus le cas, la
mort de la Dreamcast
Nn'est plus gu'un symbole,
elle représente la mort

de la créativité
(Shenmue, Jet Set
Radio) et la maturité,

'&ge adulte que sont les
opportunistes de Sony
(i'en ai révé Sony, les édi-
teurs tiers l'ont fait a ma
place)l. Vraie logique de
patron, non ? Minimum
de risgues, maximum de
profit. Microsoft, gui suit
la voie de son maitre
Sony, avec en plus sa
petite pointe de racisme
a l'américaine (petites

manettes, pour les
petites mains japo-
naises) et Electronic

Arts (on en est a com-
bien déja de FiFa Soccer
? NBA Live ? gu'ont-ils fait
de leur fibre créatrice qui
date maintenant de
'épogue de la Megadrive
?) Je vousle dis comme je
le pense : a 'épogue des
multinationales, de Ia
World Compagny et Tutti
Quanti, les adultes ont
volé nos réves a nous,

Peter Pan que nous
sommes, ils y ont vu une
nouvelle source de profit,
non pas personnel mais
industriel. Maintenant, si
vous a Dreamzone, vous
étes tombés dans le
monde adulte, si vous
avez oublié ce gu'était un
jeu vidéo, tous vous ache-
ter une Play 2 n'y change-
ra rien, changez le nom
de votre magazine,
parce gue la, Dreamzone
n'est plus.

On va peut-&tre se cal-
mer un petit peu. On
comprend largement
ton amertume. Nous-
mémes nous avons
dénoncé, au fur et a
mesure que la
Dreamcast déclinait -
pas suffisamment mise
en valeur par rapport a
son vrai potentiel -, les
incompétences des uns
et des autres. Mais le fait
gue sa production s’ar-
réte aujourd’hui ne
devrait pas signifier gu'on
ne peut plus réver a de
nouveaux jeux sur de
nouveaux supports.
Sony, Sega, Microsoft ou
Nintendo ont tous, gu'on
le veuille ou Nnon, un objec-
tif : gagner de 'argent. Ce
Nn'est pas la peine de se
voiler laface. Maintenant,
chacun est libre de pen-
ser que certains agis-

Viva
sez;A!.!!
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sent plus mal que
d'autres, ou considerent
mieux ou Mmoins bien les
joueurs, c'est a la discré-
tion de chacun. Pourguoi
est-ce gu'automatique-
ment la fin de la
Dreamcast annulerait du
méme coup notre pas-
sion pour les jeux vidéo ?
C’est une hérésie que de
croire cela. Encore une
fois, nous ne sommes
pas en guerre. Ca reste
ludigue. Cela ne nous
empé&chera pas de
dénoncer a tel ou tel
moment les incohé-
rences ou les imperfec-
tions des éditeurs, ou

des "multinationales!"
pour reprendre tes
mots. Nous n‘avons

gu'un principe domina-
teur, c’'est le joueur, et la
passion gui 'anime.

Au final, si je suis le der-
nier Peter Pan, tant pis, je
suivrai la Dreamcast jus-
gu'au bout, je seraile der-
nier a me recuelllir sur sa
tombe, mais jamais je ne
serai corrompu par les
plus beaux Metal Gear
Solid et autres du monde.
Je ne participerai pas a
cette logigue de marché
malsaine ou il suffit de
mettre un 2 devant une
console pour la faire
vendre sans un seul jeu
qui Ne soit pas une suite

sans ame (Fifal ou un pur
plagiat. Je finirai ma vie
dans ce monde des
réves avec la GameCube
et la GB Advance. Je ne
me fais pas d'llusions, ce
seront les deux der-
nieres grandes consoles
de jeu, apres.. Voila, vous
faites ce que vous voulez
de cette lettre.

Au moins, pour Frédéric,
les choses sont claires.

Frédéric Robillard

un fon de
crEOMSONE

Kaméaaaaaaaaaaaaaas
a8aaagaaaaaagaaagaaas

Oui, alors tu vas te cal-
menr, tout va bien se pas-
ser. Ton corps change, ce
n'est pas sale, prends un
petit décontractant,
assieds-toi et passe-toi
un peu deaufraiche surle
visage.

Salut a toute I'éguipe de
ouf de Dreamzone, jes-
pere que tout le monde a
la patate.

Oui, tout va bien, ne te fais
pas de mouron.

Dreamzone est vraiment
un torchon.. Je rigole | Ce
canard est fantastique,
gue dis-je, exceptionnel,
surtout la rubrigue
Troubadours, Poires et
Cétacés, gqui me fait a
chague fois marrer pen-
dant toute la semaine qui
suis la lecture, elle est
vraiment trop drble
cette rubrigue, les pho-
tos parlent d'elles-
mémes et sont vraiment
bien truguées, exceptés
guelques défauts négli-
geables A part ca, le
magazine tient bien |a
route. Bon, je t'ai pas écrit
pour lécher les bottes de
toute la rédac, passons
aux choses sérieuses.

Méme si tu N'es pas la
pour nous Ilécher les
bottes, sache que les
compliments gue tu Nnous
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fais nous ravissent. Un
peu de satisfaction dans
le courrier ne peut pas
nous faire de mal.

Je voudrais pousser un
ENORMIE coup de gueule
par rapportace..... Bip......
de Wilo (non-qualifiable a
mon avis] qui a vraiment
descendu toute I'éguipe
comme si vous faisiez
partie de famille de
France, argh. Je ne peux
laisser dire autant de
choses sur un magazine
que jadore, au mMméme
titre que Gameplay RPG
(un petit coucou a Jay, en
passant).

Stop, avant daller plus
loin, il faut quand Mméme
gue nous précisions a
Nos lecteurs ce gu'est le
Jay. Car tous ne connais-
sent pas ce spécimen
rare de Nnos jours. Le Jay,
c'est une véritable insti-
tution écologique. D’'une
taille approximative d'un
metre soixante-deux (Un
metre soixante dix-huit, si
de temps en temps il se
redressait un peu), le Jay
est habillé pour les
grandes occasions de
pompes a semelle crépe
(harmonie avec celle qu’ila
de posée sur latéte, mais
nous allons y revenir un
petit peu plus loin), d’'un
pantalon beige froissé
comme du crépon dans
un séchoir, surmonté
d'une veste vert pomme,
par-dessus une chemise
a carreaux rouges et
blancs qui N'est pas sans
rappeler la nappe clas-
sigue des maisons de
campagne les plus recu-
l&es, la touche finale étant
une fantastique cravate
mauve. Son regard est
hagard, mais devient vif
des gu’il s’agit de Rpg.
Premier client de la plus
grande usine de claviers
de France, il en use un par
semaine. Le Jay, c'est le
seul gars capable de vous
écrire 120 pages sur
toute la mythologie
astro-paléolithiqgue du
personnage dont tout le
monde se demande ce
gu’il fout la et apparait au
tableau gquinze de Final
Fantasy, en vous expli-
guant ce gu'il bouffe au
petit dé&j' (vous en
conviendrez facilement,
DUt le monde a part son

lapin, qguil a appelé
Mixoma, s’en tamponne
allegrement le coquillard),
la taille du poil qui sort de
son sein gauche et la
guestion quitue, pourquoi
son sourcil gauche est
plus haut que le droit. En
gros, il frappe sur son cla-
vier commme un huissier &
votre porte, comme un
tare. De temps entemps,
il pousse un cri (un vague
barrissement d'éléphan-
teau gu’'on vient d’émas-
culer), et confond le plus
souvent son mur en crépi
avec sa creme de Biactol.
On l'aime bien le Jay, il est
bruyant, mais il ne ferait
pas de mal a une mouche
empaillée. Le Jay est une
espece gui pousse le plus
souvent a Clamart a |a
recherche de ses fameux
Katanas, sinon il arpente
les Quick, ou il est recu
comme un prince, et cela
n'a rien a voir avec la ser-
piliere qui lui sert de coif-
fure depuis un bon
moment.

Franchement, sa these
N'est pas fondée sur des
arguments plausibles et
véridiques, et il est impos-
sible qu'il puisse penser
cela, a moins gu'il ne soit
WAt b Bip........ (sans com-
mentaire). Pourquoi I'a-t-il
acheté ce magazine ?
Moi, quand jen achete un,
je le feuillette (sauf s'il est

emballé) et je ne 'achete
gue s'il me plait. Alors I'ar-
nague, je ne la vois pas. De
plus, i Nne peut pas criti-
guer un magazine fait par
des passionnés, et qui le
font uniguement pour
nous, lecteurs, plus pour
nous informer et pour
nous transmettre leur
passion et leur bonne
humeur gue pour se faire
du blé. Il ignore totale-
ment gu'un mMmagazine
demande un travail et un
investissement tita-
nesques. En plus, si tu
arrives a concilier
humour et travail, c’est
largement mieux: rire est
banal, mais faire rire est
un talent gue tout le
monde N'apas. Lesfautes
d’'orthographe dans le
magazine, on s'en fout,
Nnous aussi on fait des
fautes. Wilo, ne penses-tu
pas que certaines fautes
sont des fautes d'impres-
sion, de frappe ou
d'étourderie gu'il t'arrive
de commettre assez
souvent je pense °?
L’'erreur est humaine. Et |
trouve encore le moyen
de descendre le mer-
veilleux Zelda que
Nintendo nous prépare
sur sa GameCube et qui
sera sans doute le jeu
phare de cette console.
Jespere que Shiguéru
nous fera une fois de plus
réver. En tout cas, je I'at-

tends autant que la suite
de Shenmue, Skies ou
Final Fantasy, je le trouve
dément ce jeu. Et le
comble, c'est d'envoyer
au tapis Sonic &
Knuckles, qui a 'épogue
était un de mes titres
preférés. Mo, je le trouve
beau, rapide et assez
facile, surtout quand on
accouple la cartouche du
3 avec. Hé, hé, dans sa
missive, Wilo se dénigre
lui-méme sur son opinion
de limport, heureuse-
ment que ce marché est
l1a, franchement moi, jai
pas attendu des mois
pour jouer a Shenmue ou
Skies of Arcadia, e les ai
achetés en Jap. Et de
plus, comment les
canards pourraient
savoir comment est tel
ou tel jeu avant sa sortie
officielle ? cormment pour-
raient-ils remplir leurs
lignes si ce marché n'exis-
tait pas ? \Woila, voiloy,
c'est tout pour cette fois.
Je te salue bien bas, ainsi
que toute 'équipe qui se
cache derriere la dixiernme
merveille du monde, et
surtout Laétitia (com-
ment fais-tu pour rester
avec des mecs pareils 7).
Ndlaétitia : C'est comme
d'étre la seule a avoir un
cerveau dans l'éguipe :
c'est pas tous les jours
facile... Céline (un second
cerveaul et moi-méme en
sommes conscientes
guand on postule pour
travailler aupres des han-
dicapés mentaux, il faut
savoir se montrer
patient, alors pour e
moment, on fait dans le
social, mais ca, c'est
notre nature altruiste
féminine.. (BDV a Ia
rubrigue Internet de ce
mois-ci...). NdCé&line
Apres une 1ere étape
laborieuse, celle de 'ap-
prentissage de I'écriture
et de la lecture, la secon-
de, plus difficile encore :
leur apprendre les
bomnes manieres (des
conseils 7).

Salut,
Jin

Je passe le bonjour a Alex
(pas toi Neo), a Shiruko,
Myst, Jack et Neo (des
gars de PSO) - je pense
gu'ls se reconnaitront.
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Je vais tenter de vous décrire nos trois
jours passés a Los Angeles le plus minu-
tieusement possible. Ainsi, les absents
qui n’ont pas toujours tort connaitront
la folie E3 (prononcez Ilkioube). Les
autres peuvent jeter le magazine car le
reste n’est que peu palpitant (dommage,
vous venez de perdre 35 francs. Je rap-
pelle que c’est un spécial E3). La pre-
miére partie est réserveée a Sega, pour

le reste; dirigez-vous vers la nouvelle
formule de Dreamzone.

POUR LES ABSENTS, UDICI L'ENTREE PRINCIPALE DU Conuention CenTeR. REMARGUEZ ENORME BANDEROLE
Sonic 2.

Cest sous les palmiers de L.A (pour les
intimes) que nous découvrons le réve
américain : peu de déchets au sol, I'in-
terdiction de fumer dans tous les éta-
blissements malgré I'abondance de
cendriers (trés frustrant) et... les
femmes. Méme si ces derniéres restent
trés stéréotypées, blondes siliconées
sans un gramme dans le ciboulot (non
Céline, je ne parle pas de toi) (ndc :
?1), elles sont la plus grande richesse
de I'Amérique (ca commence bien...).
Un cab fles fameux txis jaune) nous
emb/;aﬁ.‘jUé”;“’““@Tf@d\ion Hollywood
Boplevard, ou nous aiten patiemment
notre chambre d’héte|. Une heure pas-
sée, nous découvrops le Motel 6.
Mcins ;de cinq cents fréonc:; la nuit, c’est
sobre 'mais sufﬁsontgpo(lr le peu de
temps que nous y p{assérc»ns. Malgre
le décalage horaire, une detite marche
sur le beulevard s'imgose, e n'est pas

tous les jours que nous cvons I'hon-
neur cfe découvrir Uncfe tele ville. Cest
donc ca les Champs-Elysées américains
? Des Fastfood tous les dix métres
enfrecoupés de bouliques de souve-
nirs et de totouoges.%l.e marquage au

o H i i
sol est plus intéressant, méme si le

GENTILLE CECILE, ATTACHE]
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\lmlil LE énm SEGA, IMPENETRABLE; HEUREUSEMENT, NOUS AVONS REUSSI A FOUINER A LINTERIEUR GRACE AUX TALENTS
DE PRESSE DE Seca FRANCE, Aux corés De UicToR PEREZ, UHOMME INVISIBLE.

PEUT-ETRE PAS LE BIDE DU SALDN, MAIS ELLE EST LOIN
D’AVOIR DEPLACE LES FOULES.

scrutage d'étoiles des stars n'amuse
que cinq minutes. Déqu ? Non, surpris
par la malautrition et la pauvreté de
certains quartiers. En revanche, les
Américains, que je n'aime pas spécia-
lement, sont des gens étonnement
polis. Certains Frangais devraient
prendre exemple, & commencer par les
commercants aigris. Je vous passe les
détails sur la premiére nuit mouvemen-
tée, le mal du pays et ma téte de mule
qui me manque, car cela ne passion-
nera que les amis qui me connaissent
! Passons aux choses sérieuses, |'as-
saut de I'E3 par la FIM (Famille des
Jeunes Moumoutes) Company.
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Ln suite TANT ATTENDUE DES Joueurs NG4. Peur-
ETRE PAS AUSSI IMPRESSIONNANT AU’UN STAR WARS,
MAIS, COMME DIRAIT L'UN DE MES CONFRERES SECS,
IL EN A DANS LE BIDE,

Arcét & la station Pico. Le métro reste
classique, mais vous payez un ticket
pour toute une journée. En sortant, un
nuage de journalistes se dirige vers
I'immense Convention Center, lieu qui
nous intéresse. Dés |'entrée, le ton est
donné : une jeune blonde pulpeuse
court-vétue d'un t-shirt Ubi Soft se fait
prendre en photo devant un 4x4 écra-
sant une caisse de policier (étrange
que l'on ait autorisé un tel délit, et je
ne parlais ni du 4§i‘l:_ni~gewlg“\belle' voi-
ture de fonctign/r;qire...). Passons, plus
que quelqued{ métres et nous Eolldns
enfin connaitre le sort réservé au futur
des jeux vidféo._]'operqois déja les
bornes qui n'attendent que nos doigts
pour nous confier tous leurs secrets. Un
garde me fait signe que je neéporjte
pas de badges : sir, no
badge, no permis-
sion to entefr the
hall. Soit, ;ollons
" nous in‘fscrife.
" Quelques minutes
plus tard, je me retrou-
ve devant le stand
| Tecmo. Pourquoi ? Sans
doute car c'était le
premier @ me tendre

mains. Peut-tre
parce qu'il y| avait
trois bimbos dégui-
sées en combat-

tantes de/Dead
or Alive.
Non, frém—
che;mer:\t.
je ne v{}is
pas...

i
.

% les

Jarréte, au risque de me prendre trois
claques par une personne qui se recon-
naitra.  Affolant, le monde ne fait
qu'augmenter la température du salon.
Au bout de quelques secondes, la moi-
tie des filles était nue sur les tables,
en dansant sur des rythmes latinos
(certains vont croite que je me suis
planté avec le salon du Hard). On
reprend ses esprits. J'ai beau fouiner
partout, aucune trace du stand Sega.
Seraientils absents ? Non, je les

découvre, blottis au fond & gauche du’

Lamusement en priorité. Forcément,
nous avons passé le deuxiéme jour a
voler tous les press-kit pour obtenir des
photos haute résolution ! Il nous fallait
bien passer du temps sur chacun
d’entre eux pour nous faire une idée.
En quelques mots ? NBA 2K2 est bien
meilleur que ses deux prédécesseurs,
avec de nouvelles animations, une
meilleure attaque quand on tourne le
dos a I'adversaire devant le panier, de
nouveaux dunks, contres et feintes.
Virtua Tennis 2 (la version finale s’inti-

hall nord. Aprés moult péripéties; j'at tulerq Sega Sports Tennis 2K2) propo-

teins I'entrée o0 se trouvent fes der-
niéres nouveautés de nos confréres.
Devant la porte, un vigile me demande
une invitation ou un sticker VIP.
Quelques minutes plus tard, la char-
mante attachée de presse de Sega
France me permet enfin de rentrer... La
frustration est limite : le plus petit
stand de I'E3, entrée avec invitation
(chaque jour, un nouveau sticker, sinon
on ne passe pas...), aucun disque avec
screenshots, une organisation plus que
moyenne. Plusieurs bornes m'entou-
rent, je suis heureux. A gauche, les
nouveautés Sega Sports avec la série
2K2 des NBA, NFL, NHL, Tennis (oui,
avec Hingis et un tas de nouveaux
sportifs). A droite, les prochaines  sor-
ties jouables sur Dreamcast avec Crazy
Taxi 2, Outtrigger, ou | encore
Confidential Mission et le désormais
célébre Ooga Booga (célébre |grace a
son nom). Un peu éparpilléés dans
tous les sens, les vidéos de Virtua
Striker 3, Gun Valkyrie et Jet Set Radio
Future (démoniaque, au passage).
Triste constat, alors que Sega propose
au méme moment Virtua Fighter 4
jouable au Japon dans un salen prive,
nous n'avions droit qu'a une vidéo
déja disponible depuis des mois sur
les sites Internet. Sans parler de
Shenmue 2, achevé a 80 %, qui n’était
pas jouable. Bah, Sega, alors|que les
GameCube, X-Box et PlayStation 2 ne
proposent que des jeux jouables, vous
vous permettez d’étre aussi stupides
en n'offrant que des vidéos tournantes
de vos prochains hits ?

SmAsH BROTHERS, FAUT AIMER LE STYLE.

se lesimémes menus, des graphismes
similoh!gs, mais une toute nouvelle ani-
motion§ bien plus réaliste. Hélas, avec
tout l% boucan des autres joueurs, je
n'ai pu entendre les différents brui-
tages ilorsf des frappes. Avouonsle,
ceux du premier VT étaient catastro-
phiques. Gun Valkyrie, malgré des gra-
phismeis un peu ternes et une impres-
sion de  conversion parfaite sur
Dreoméost‘(méme si ce ne sera jamais
le cas), posséde d'excellentes idées.
On se croirait revenu au temps de
Burniné Rangers sur Saturn, et je ne
suis pas le seul a le penser. Pour le
reste, ;éire;tion les différentes previews
éparpillées au début et & la fin du
magazine. Ce qui m'a le plus impres-
sionné/ au salon ? Star Wars sur
Game(ube, Final Fantasy X et Virtua
Fighter 4 sur Play 2, et Jet Set Radio
Future lsur X-Box. Deux produits signés
Sega qui ne sont pas sur Dream, mais
qui le valent bien (si je puis me per-
mettre). Pour conclure, avec I'arrivée
des deux nouvelles consoles, je pense
que lejeu vidéo va prendre une toute
nouvelle ampleur, et nous ne sommes
pas & l'abri d'une nouvelle guerre.

La GROSSE cLAGUE DU SALON. IMPRESSIONNANT, TRES
JOURBLE, AUCUNE FAUSSE NOTE.

Mais prions pour que nos futurs sup-
ports sortent & un prix raisonnable car
il nous sera impossible de nous éclater
sur une seule console. Mon prochain
achat ? Une GameCube, et sans hési-
tation. Je tiens tout de méme & préci-
ser que les femmes ne sont pas ter-
ribles et qu'elles se ressemblent
toutes. Franchement, on est mieux en
France !

Kyo

LA NouuELLE vmmf DANS Cunivers Denn o ALIVE,
SON PREMIER cnﬁrum‘ SEMBLE SERIEUK, |FAUDRA
DEBLOAUER LES DIX §mngs.

T

Vous REMARQUEREZ LA TONNE DE J

DUEURS VENUS DE TOUTES LES REGIONS. C’

hY N

EST BEAU UN MONDE QUI BOUGE...
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Editeur : Sega - Concepteur : Sega - Date de sor

port. Voila, ¢a, c'était pour la petite page
historique. Vous aurez remarqué I'art extré-
me avec lequel les testeurs de Dreamzone
arrivent & discourir sur plusieurs lignes sans
rien dire d'intéressant. Remercions donc au
possage notre bien-aimé Rédacteur en
chef, qui nous refile des previews de jeux
dont seules quelques photos sont dispo-
nibles. Bravo, Kyo !

Neo Alex (qui trime comme un mulet !)

Souvenez-vous, & une époque oU les
consoles de jeu n'étaient encore que de
vulgaires jouets pour_enfants et acdoles-
cents au tfopl,,lei:'n d’énergie flagrant, un
petit jeu bien sympa avait réussi & sécuire
le public sur june machine qui s'appelait
Megadrive. L'umcur y était plutst déjante,
ne laissant que peu de place aujsérizux.
Comme vous gouvez vous en douter, c'était
un jeu entiérement en 2D, une ancienne
mode qui, apés la récente disparitior de
SNK, risque ide devenir I'apanage e
Capcom. En fait, Tce Jam & Earl \me fait
furieusement genscr & un vieux jeu tournant
sur PC Engine, l'iliLst'e Chan & Char, (oui, je
sais, ca ne vous dit iien du tout !). Dans e
titre, les deux héros, prénommés Chan &
Chan (décidément, vous avez du mal &
suivre 1), prog
pets et autres
pelle un certa
poétique, Cha
temps dans l¢

oups de
me rap-
marit st
vé long-
es J'in-

ressaient & grands c
ga: intestinaux (sa
n Curil 1). Produit cha
n & Chan restera gra
2 cozur des fanatiqu

Toute I'histoire de Gun Valkyrie se situe
au XIXéme siécle, et débute lorsqu'un
scientifique solitaire découvre une tech-
nologie nettement avancée - une techno-
logie qui lui permettra de créer une éner-
gie possédant une puissance hallucinan-
te. Avec I'aide du gouvernement, il met
au point des armes qui serviront & une
toute nouvelle unité d'intervention nom-
mée Gun Valkyrie. Malheureusement,
quelques mois plus tard, il disparait sans
laisser de traces. Au méme moment, des
créatures monstrueuses et gigantesques
font leur apparition aux quatre coins du
monde. L'unité Gun Valkyrie est appelée
& la rescousse pour retrouver le scienti-
fique et éliminer ces monstres.

Ce scénario assez basique, et trés proche
dans I'esprit de certains dessins-animés
japonais, donne lieu & un jeu spectacu-
laire qui mixe I'aspect plate-forme/aven-
ture d'un Burning Rangers (avec la méme

util

chi

(et

tction du Jetpack)

et la prise en main d'v
vous, le fun sera bien ¢

i

miéres vidéos s'avéren
nantes. Voila un titre

a encore la ludoth

décidément jamais &

des bonnes !).

(qui s'achétera

et I'aspect shoot
MDK2. Rassurez-
orésent et les pre-
t des plus éton-
aponais qui enri-
eque d'une X-Box
ourt de surprises

Neo Alex
aussi une X-Box)
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Ce qu'on en sat se ‘ésume essentjelle-
ment & son aspect tect nique : vraisemblc-
blement, les vidéos cont a fait acte IE3 a
son égard n'auront pas révélé de not-
veaux décors. A <avo ¢ Jue tout n'aura éte
que reprise des| anciens tableaux, ievus
bien entendu & la hausse. Alors, volet
d'origine agrémenté Je: niveaux inédits ou
adaptation et redesigr ni plus ni moins ?
Cette derniére éventualité avait originelle-
ment été émise, mas rien ne permettait
jusqu'alors de s'en assurer. Bref, tout ca
n'est que provisoire. aussi ne jugerons-
nous pas le titre & cet effet. Voyons don:
quelles auront | été les améliorations
apportées a citte nouvelle version...
Premiére impression sur le vif : les persor-
nages toujours desigés style cell shcding
ont subi un renouveau dans leur a imc-
tion : désormais, une oetite trainée |lumi-
neuse se détache d'eux lorsqu'ils brer-

CAMERA A SENSATIONS...

oncepteur

nent de la vitesse. Ce petit détail vous
parait insignifiant, et pourtant il met 4 lui
seul en valeur toute I'animation des mou-
vements et ajoute en sensations fortes de
célérité : tout un programme ! De maniere
plus générale, les textures ont pris en réa-
lisme et c’est indéniablement plus beau,
en partie grice & un emploi immodéré de
la 3D, tant au niveau des décors que pour
I'aspect des multiples piétons sillonnant
votre passage. Le tout y gagne en
méme si Jet Set conserve, rassu- /
rezvous, le cachet & l'origine de (
dessin animé. Quelques change-
ments vestimentaires sont a notifier
était-ce bien la I'important ? D'un

point de vue conceptuel, vous

profondeur et en réalisme, (

L]
son succés, A savoir son aspect \
selon les personnages choisis, mais
connaissez certainement les v’ J

Sega - Date de sortie

grandes  direc-
tives du titre :
un jeu de glis-
sz technique-
original,
ui,  mais égale-
ment jun systéme qui
rompt de toute
menotonie grace
4 la présence de
m'ssions et
d'objectifs
| visait principa-
lement & récol-
ter des bombes
céiosols  afin
de réaliser des
graffitis  (tant
que Ccest vir-
tuel...). ld, deux
modes  Multi-

- Genre : action

joueurs vous sont proposés : en compéti-
tion ou bien en collaboration - un intérét
qui n'est pas & négliger... En bref, vous
I'aurez compris, ce Jet Set Radio Future
semble encore cacher plus d'un tour dans
son sac et pour I'heure, ce que l'on en
retiendra réside davantage dans ses per-
formances graphiques que dans les inno-
vations conceptuelles qu'il propose. Tout
<a, c'est bien solennel, je vous I'accorde,
mais j'avoue ne pas pouvoir m'investir plus
personnellement vis-avis d'un jeu de
sport. Sur ce, je vous y laisse et m'en
retourne & mes survival horror, car il n'est
aucun genre qui ne soutire plus de sensa-
tions que celuii... mais encore fautil en
avoir dans le pantalon pour cela... mes-
sieurs...

Titia



Jet Set Radio :
précurseur d un Style
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Jer SET RADIO, CE NE FUT PAS SEULEMENT UN JEU DE

GLISSE EMPREINT DE FUN ET G| ES FIN
DONT LA DREAMCAST AURK PU SE TARGUER D'AVOIR
LA PRIMEUR ET L'Excyfﬁné. Non, Jer Rapjo

AURA EGALEMENT INTROBUI/SUR LE MARCHE U

TECHNIQUE DE Mor}yéusn N DES PsnsouNAc:§
TOUTE SPECIFIQUE BAPTISEE [CELL SHADING. 3D du
2D, ClEST BIEN LA (A QUEFTION ; QUOI QUI'IL N
SOIT, FORCE EST DE LONSTA[ER QUE LE CONCEPT FAIT]
ACTUELLEMENT TRES BONNE FJGURE AUPRES DES DIVERS|

’ &
)‘ DEVELOPPEURS ANNEXES. Lk DREAMCAST CEDE LA PLACE
4N A LA CONCURRENCE, ©OUI, MAIS ELLE/N'EN RESSORT. AAS
," { MOINS LA TETE| HAUTE...
4 s % >’
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UNE DESCENTE EN| PIOUE
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Eh hop, un p’tit coup de Turbo

Voila la preuve que Yu Suzuki sait faire
autre chose que des jeux d’aventure
en 20 (Shenmue~2) ou des jeux de
corhbat (Virtua Fightes 4) en ce
moment. Il est actusllement & pied
d'ceuvie avec son 2quips, sur une
simulaticn de vol qui promet beau-
coup. (e titre, qui a été montré lors de
I'E3, Jevrait tourner su: plusieurs
plctes-formes, y comgris la Dreamcast.
De| son vrai nom Piopellzr Arena

Baitle Championship,ice jeu se dérou-
le Jans un futur Iointain, en 2045
pour &tre plus| précis. Pourquoi
aller aussi loin dans I'avenir ?
Pour pouvoir proposer une com-
pétition sporiive inédite aux
_joueurs. En falt, on peut parler

J SuIs un AIGLE, UN Amu,gJE suis un AigLe !

£

Tol, TU NE UAS PAS T'ECHAPPER COMME GA !

i
i
i

: courant 2001 (Japon) - Genre : simulation de vol

¢ IMUSCLE
BROon

ici de duels aériens mortels opposant
de vieux coucous de la Seconde guer-
re mondiale comme le Mustang ou le
Corsair. Tout cela n'a bien sir rien
d’amical, et les matches se gagnent
avec des rafales de mitrailleuses.
Utilisant un moteur 3D temps réel
extrémement performant, Propeller
Arena n'a pour l'instant pas & rougir
face a des titres concurrents comme Air
Force Delta 2 (sur X-Box) ou Ace
Combat 4 (sur PlayStation 2). Les
décors sont superbes et détaillés, et
les nombreux avions peuvent se tar-
guer d'étre d'un grand réalisme.
Seules les explosions mériteraient
d'étre retravaillées, car elles sont pour
le moment assez simplistes. Pour éviter




Spécial E3 Sega

que le joueur ne s’ennuie troﬁj avec
des combats & répétition, I'équii:e de
I'AM2 a pensé & intégrer de nombreux
minijeux qui |rappellent par cértoins
cotés un titre \comme Crazy Toxi.f Mais
ce n'est pas tout | En effet, pluisieurs
modes Multijoueurs seront présents.
Le premier permettra & deux joueurs
de s'affronter|via un écran splitt?é des
plus réussis n'occasionnant que pgfeu de
ralentissements ou bugs d'offichaﬁge.fSi
cela ne vous |suffit pas, vous pourrez
encore affronter cing de vos |potes

grace a un mode Réseau efficace. A
| | |

LES DECORS SONT #f\nrugs SUPERBES.
|

i
i

ENOIERC. Y
f‘. TET T

SEULS LES BONS PILOTES SE FERONT lINEE PLACE AU

UN mooe DUEL Qui
PULSE DE LR MORT |

LA BONNE [TRDUVAILLE DE CE JEU DEVELOPPE PAR LES EQUIPES DE L'AM2, C'EST CERTAINEMENT CE MODE
MULTHOUEDRE PERMETTANT A DEUX PILOTES CHEVRONNES DE S’AFFRONTER DANS DE_MAGNIFIQ DUELS
AémENk VIA UN ECRAN SPLITTE VERTICALEMENT. SI LON EN JUGE PAR CES PRE

SEMBLE PARTICILIEREMENT REUSSI. LE CHAMP. DE VISION APPARAIT EXCELLENT,/ET|LE NIVEAU_DE DETAILS GRA-
PHIQUES ASSER ELEVE. IL NE RESTE MAINTENANT PLUS QU'A PATIENTER Jusg LA ZORTIE DE (ETTE“;FUT R
BOMBH POUR [SE FAIRE UNE OPINION A CE SUJET. MAIS CETTE SORTIE AURAT-ELE (IEU SUR DHEAM(iAST l

EA@LF.J,,-_ .

N’nusue;z PAS QUE NOUS SOMMES DANS LE FUTUR.
i

signol%r que Yu Suzuki prévoit la pos-
sibilite | d'intégrer un micro qui permet-
trait aux joueurs de communiquer avec
leurs équipiers. Une idée novatrice
pour ywe simulation de vol sur console.

jouabilité promet d'étre du niveau
d'un Starlancer, c'est-a-dire simplifiee
et pratique. Rapidement, vous pourrez
effectuer de nombreuses acrobaties et
vous prendre pour Papy Boyington
dans les Tétes brilées (les avions du
jeu datant de cette époque). Voilg,
c'est tout ce que nous savons pour

I'instant sur
Espérons qu’
débarquera a
Dans le cas
d’étre bien tri
de cette magn

Neo Alex

MUSCLE |8
Bros i

cette future bombe.
ne version Dreamcast
onf la fin de I'année.
contraire, cela fisque
te pour les possesseurs
ifique console.

(qui réve de faire mieux
qu'lcare 1)




(6té sport, Sega r’e la:h2 pas fo:llement I'af-
faire et entend blf=n éditer sa petite re?mon
de titres speclole?nenf congus en faveur du
public américain. ﬁ:,u ccer de la saga dés 2K
saison 2 trdne fieremznt le nouveau Worl
Series Baseball, ef les premiéres vidéo .dlffu
sées & I'E3 ont sémblo—tll fait leur ef'feﬁ Cet
été verra donc leijour Ia béte, et ce qu ‘en
attendent les amateurs pourrait bien corres-
pondre aux omblhons annoncées par .mgo
Au programme, rodes de jeu que sont
I'Exhibition, le Sleon, le Playoffs, le Home
Run Derby et le C line Je vous lolssei com-
prendre seuls ce qu'il y a & comprendre= souy
le nom des quotre! preinicers modes : je ne me
prononcerai pas sur des termes que js ne
connais pas. En révonche, le mode Oq line,
lvi, inclut une partie +hat sur laquelle vous
pourrez par exemgle échanger vos todlvﬁues,
et vous propose la posisilité de vous affron-
ter en téte a téte ? voi'a qui devrait redonner
un coup de foue;l A un jeu qui ma

quelque peu de vigueur =t d’ambiance. Sega
nous promet un gameplay revu & la h

et plus proche dg la: realité : un 2K2 qui
devrait donc do\éontcgo s'orienter v

simulation plutét que I'arcade. A votre actif
figureront tous Ieﬁ stades officiels, omst. que

JEUX D’OMBRES SYMPATHIGUES.

RIEN A VOIR AVEC DU GOLF...

toutes les équipes licenciées. On nous parle-
rait également d'un contrdle multiple des
équipes, autrement dit un mode Multijoueurs
en saison, mais rien n'aurait encore été trop
dévoilé de ce cdtéla. Bien d'autres attraits
auront été apportés & cette version, dont
notamment la possibilité d’éditer vos tac-
tiques de jeu ou de gérer I'achat de vos
joueurs et de leur matériel. Mais ce que I'on
en retiendra finalement, c'est qu'il n'y a que
peu de chances qu'on en voit la couleur sur
notre bon vieux continent : priorité public US
oblige...

Titia

D

reamz©ne

: courant 2001 (Japon) -Genr-e 3
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Un Mumn SERIES anmui CHAGUE FOIS PLUS BEAU...
| <

UN PUBLIC HONNETEMENT DESIGNE...

i)

simu de baseball




— v Dreamz©ne

! Sega - Date de sortie : courant 2001 (Japon) - Genre : plate-forme

Son prélude, partout connu sous le nom de
Virtua Tennis, avait conquis Amérique,
Europe et Japon. Aujourd’hui, Virtua Tennis
2, rebaptisé & I'occasion Tennis 2K2, main-
tient la barre haute et s'assure d’emblée la
fidélité de son déja vaste public. Au pro-
gramme cette fois, 16 joueurs internatio-
naux des deux sexes : Venus Williams,
Serena Williams, Lindsay Davenport,
Magnus Norman, Patrick Rafter, Yevgeny
Kafelnikov, Mary Pierce, Jelena Dokic,
Arantxa  SanchezVicario,  Alexandra
Stevenson, Carlos Moya, Tim Henman,
Cédric Pioline, Tommy Haas et Thomas
Enquist. Les compétitions se derouleront en
single, double & deux joueurs ou double &
quatre joueurs, et vous pourrez accéder aux
modes Arcade, Exhibition ou World circuit.
Sachez enfin qu'il vous sera possible de
céer et d'entrainer votre tennisman pour
I'envoyer en compétition. Sortie annoncée
pour I'automne prochain.

LES FEMMES A ’HONNEUR !

Editeur : Sega - Concepteur : Sonic Team - Date de sortie : NC - Genre : Online RPG

Aucune surprise, tout jeu online se voit  succés de la premiére versil_n, plus
affublé de différents add-on dont voici  quelques bonus histoire de ne ‘pas
le tout premier pour Phantas Star  vous ennuyer en attendant Iells autres
Online signé Sonic Team. Vous ietrou- participants du monde entier. Vous
verez tous les elgments qui ont "olt\le obtiendrez donc plus de niveépuxi un
|

- 3 s -
R QUATRE, C’EST TOUJOURS PLUS SYMPA, NON ? PLUS D'ENNEWIS DI
DE MAL.

jeu supplémentaire et des monstres  pétitions pour; qu'ils cessent de nous
plus effrayants les uns que les autres.  mettre & I'écart.
Un mode Infinite Challenge, dont le ‘ Kyo
but est d'atteindre le level 200, fait
aussi son épporition. Ainsi, vous aurez
peutétre une chance de venir & bout
du level Ultimate Difficulty. Le minijeu
n'est_autre qu'un pseudo match de
oot~ “jouable jusqu'a douze partici-
pants. Le temps évolue dans le jeu,
ainsi vous passerez d'un beau soleil
d'aprés-midi & l'obscurité totale vers
minuit passé. Vous I'aurez bien com-

pris, pour le moment, il n'est pas ques-
_ tion d'une version européenne. Voila

LE DRAGON DE GLACE EST REDOUTABLE. :
! pourquoi nous trouvons de nombreuses




LA BRBALLE DANS LE PANIER...

: Sega Sport - Date de sortie :

=7

RDMIREZ LES REFLETS DU PARGUET...

automne 2001 (euro) - Genre : simulation de bsket

Tu aimes le basket ? Tu as déja vu un bas-
ketteur tout nu 7 Non ¥ Ch bien ce ne sera
toujoysz “pas-pour-sette foisci Kyo. Il me

faut’dorc m'edissser aux amateurs de sport
)

habillé : lzs hommes, Iesg aulres. Messieurs,
voiti que NBA 2K2 dévcile un peu plus de
ses| charres (j'ai dit hatillé, Kjo). Prévu lui
aussi cour I'automne prochaia, ce nouvel
NBA s'annonce comme étant plus réaliste
dans scn gameplay. Un épisode plus orien-
té Yers la simulation, donc, et qui fera acte
égalemert d'une intelligexcz artificielle
plus opposants

développée. Ainsi vos
devraientils se réveler plus tenaces et orga-
nises. le Online sera tien lentendu de la
partie, arec de nouvelles options et une
réactualisation au fil des saisons. Attendez-
vous & découvrir de nouveaux terrains,
comme le Oakland's Legencary Mosswood
Paric en urbain. Commz d: regle, Sega
; des crénes et des
uniformas d’équipe pour lc. saison 2001-
2002. De nouvelles regles inzluant des stra-
tég;ﬁes _inédites vous sercni également

5

accessibles, aussi devriezvous trouver votre
bonheur dans cette suite relativement
attendue... A moins Que Vous ne vous appe-
liez Kyo et que tout ce qui vous intéresse
ne réside que dans la plastique de ces
grandes perches dégoulinantes de sueur
s'agitant sur le terrain...

annonc2 Jne mise G jou

Titia

DES TEXTURES SPLENDIDES Pﬂ@ﬂ LES VETEMENTS...

i |
| |

|




Celuila, c'est le plus bovin des Sega
Sports. Ce nouvel opus de NFL ne sorti-
ra qu'a I'automne prochain, et pourtant
il n’est pas celui de la saga qui montre-
ra le plus d'innovations & son actif. |l
semblerait tout d'abord que chaque
quaterback agisse davantage en fonc-
tion de vos demandes. De méme, les
systémes de mélées devraient étre revus
a la hausse. Evidemment, dans la lignée

des autres 2K2, le On-line sera & I'hon- P
neur et vous proposera de vous affron- (AT ‘?‘ ;

ter en téte-a-téte jusqu'a huit et de com- i = e
= 4:57 DEN O a E

% e [
3 ._.: 3 At d

parer votre rang a celui des autres
jouveurs on-ine. De nouveaux commen-
taires, plus diversifiés cette fois-ci, feront
leur apparition, et bien entendu les
divers stades et équipes seront réactua-
lisés sur la base de la saison 2001.

| A

Editeur : Sega - Concepteur : Sega sport - Date de
sortie : automne 2001 - Genre : football

NCAA ne déyoile pas grond-qihose,
lui non plus. On sait néanmoins
qu'il propose de nombreux modes
de jeu. La saison simple devrait
vous permettre d'aller jusqu'en
national. Outre les modes Single
Game, Single Bowl et Tournament
Competition;, un mode Dynasty
vous ouvrira; également les Fortés
du managing. Vous y serez coach
ou directeur athlétique, et pourrez
alternativement  recruter | des
joueurs, évaluer des transferts, éta-
blir des programmes d’ent oTrie-

Editeur : Sega - Concepteur : Sega sport - Date
de sortie : automne 2001 - Genre : Hockey

sons et des rLotches. Sega promet
une intelligence artificielle large-
ment développée, et vous devriez
donc avoir du fil & retordre face a
I'équipe adverse. Une gardntie,
enfin, concernant I'actualisation
des équipes et des leagues : (c'est
de la saison 2000-2002 que cet
NHL 2K2 s'irr:éspire.

ment hors saison, et bien d'autres En voila un sport qu'il est fun.
choses encore. En On-lin€, vous Certainement I'un des plus atten-
lus de | Jdus de la saga des 2K, ce nou-
veau ‘\JHL vous propose quelques
oméli%mtions, notamment concer-

le mode inédit On-line. Ce

pourrez vous affronter a
huit joueurs, et de noméreuses
options seront présentes éfin’de

vous donner tout contrdle sur vos—|-nant.
matches. En prévision pour I'autom-—{—defrier vous permettrait en l'occur-

ne 2001. rence pour la premiére fois de
vous affronter jusqu'a huit, ou en
simple téte-a-téte selon votre bon
vouloir. A noter également la pre-

Titia
Titia
sence d'un mode Franchise ainsi
que l'ajout d'options supplémen-
taires telles que longueur des sai-
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La ville est immense, ca va étre la fété pour s’y retrouver.

ega - Concepteur :

NC - Date de sortie :

Rien ne sert de se morfondre, nous ne pour-
rons pas le découvrir cet été, mais au mois de
novembre au Japon... s'il n'est pas repousseé |
Dommage, il aurait pu tenter de rivaliser avec
Final Fantasy X, prévu pour le 19 juillet sur
Play 2. Ryo visitera donc la Chine dans ce
nouveau chapitre, et rencontrera le superbe
Souryu. Un univers bien plus vaste, méme si
nous regretterons le manque d'interactivité
avec les décors. Les fans de baston peuvent
sauter au plafond car il proposera deux fois
plus d'action et de scénes de Quick Time
Event qu'autrefois. Cela ne nous fera pas de
mal... Apparition du Time Control, objet indis-
pensable pour éviter les pétages de plombs.
Ainsi, vous pourrez avancer le temps tran-
quillement et comme bon vous semblera. Cela
voudraitil dire que nous pourrons le finir enco-
re plus rapidement ? Finalement, je trouve
que Joy a de moins en moins de charme, mais
a voir d'ici quelques mois. Yu Suzuki a le sou-
rire, nous restons impatients...

Kyo

NC - Genre

|
i
]
|
|

Derniéres infos a

ler une nouvelle f;

—

ois car ¢'était 'un des

ant le test prévu pour le
mois prochain, mais il me fallait vous en

par-
plus

gros titres du stand Sega ! Petit rappel

dong, pour les re
jouer différents
Knuckles, Tails,

Robotnik. Amusar
les mémes capaci
I'autre roule a I'a

tardataires :

Shadow, Rouge et
it, les deux hérisson:
tés, sauf que l'un co
ide de rollers. Tails

Robotnik se balag
deux derniers peu
bon leur semble.
trois mondes diff

ent sur des mechas.
yvent planer et creus

osi0o0:0a

@Oﬂl

vous paurrez
personnages : Sonic,

Dr
ont

rt et
et Dr
Et les
e ou
Mode Deux joueurs dans
erents ou dans un jeu de

kart, Mario n'a qu'a bien se tenir. Vous
pourrez grinder sur différentes rampes, vous
balancez sur des poutres et plein d’autres
actions toutes nouvelles toutes belles et
spécialement concues pour ce deuxieme
chapitre sur Dreamcast. Les filles pourront
une nouvelle fois vous piquer le jeu pour
user du charme des Chao. Plus intelligents,
plus mignons, vous pourrez les collectionner,
puisqu'ils vous ouvrent de nouveaux mini-
jeux et autres bonus trés utiles. Stop, le test
vous racontera tout plus en détail...

Kyo

|

14199

oo
Qo

ae wie ooy
Pnuvre KnUCKLES, ILS T'ONT BIEN RATE CETTE ANNEE.

|

LES NIVEAUX DE SONIC RESTENT LES PLUS PASSION-
NANTS.




Editeur :

Pour les extraterrestres qui comme moi
aiment la péche mais ne peuvent sup-
porter de faire du mal aux petits pois-
sons (c'est ma sensibilité féminine) en
leur plantant sauvagement I'hamegon
fatal entaché déja du sang de ses
anciennes victimes agonisantes et...
Enfin, vous avez compris : pour ceux-la,
il y avait Sega Bass Fishing. Eh bien,
en aoiit prochain, il y aura Sega Bass
Fishing 2. Au programme, un mode
Deux joueurs au fil duquel vous pour-
rez vous affronter en écran splitté. La
victoire reviendra ici & celui qui aura
atteint un point précis de poissons &
harponner avant ['autre. Les classiques
modes Practice, Tournament et Vs
Computer seront au menu, et vous
pourrez comme & ['habituée faire gain
de plus d'une centaine de leurres dif-
férents et de divers outils de péche.

UN NOUVEAU «REDESIGN® DES POISSONS. |

Sega - Concepteur :

On Y VOIT LE FOND DE SA CULOTTE...

i
Une gestion des saisons, du t ps du
vent et des heures de la journée sera
prise en compte, et vous devriez avoir
affaire & de plus beaux fonds sous-
marins. Chaque joueur aura ses fai-
blesses et ses points forts, aussi vous
faudrat-il interagir en cette foncﬁon.
Voila qui s’annonce bien...
Titia

Sega - Date de sortie :

Un ASPECT DU JEU UISIBLEMENT PLUS TECHNIQUE.

NC - Genre : péche

- Largemouse Bass -

Taib oy

UNE TOUGHE...




de mal avec ’Quole 3 et Ui
Tournament, alors pourquoi suisje con;"‘voin-
cu du potentiel ?'!e cet Outtrigger ? Peut-
étre parce que Sﬁgo w'c pas pour habitude
de créer des produnt'. simplistes, peu‘-etm
parce que les pen:onr ages sont fgpesnmon-
gas et non bouffeurs die hamburgers quotl-
diens, ou tout smpleme 1t parce que Ies dit-
férentes arénes sont incgnifiquement clessx-
nées. (oté hlsto:de, dien de transcendant :
le monde est en ldonr;er Vous, un membrf-
de Interforce (Pole 01 Force, allez scwoxr)
une entreprise privés créée pour qéfier
toute forme de t!=rrorlsme. devrez reniettm
I'univers dans le dioit chemin - sgmple»
comme écrire un rtice sur le prochaih jeu
de Takara ou Titus ! Vous aurez tout I'ar-
mement nécessaife aii l»on fonctionnement
d'une telle mission.: Entiérement enf 30D
(curieux pour ce [stylz de jeu...) les| gra-
phistes ont tout jexplosé dans la créé:tion
des différents mondes. Méme si ces| det-
niers sont assez rastreints et que vous|refe-
rez souvent le m3me cvant de posse:fr au
stage suivant, f
apprécier I'effort| greiphique. Choix c'une
vue externe commie interne, & vous def voir
votre style de maqniabiiit
recule, on saute, ok laite, Outtngo/l vous
demandera un bon tenos adaptatior.
avant de contrdler votre héros sans aucun
mal. Unreal, sorti quelques mois plus tét,

- A
s  amateurs devraient

V/UE EXTERNE DU INTERNE, A VOUS DE CHOISIR.

Sega - Concepteur :

etait plus simple & prendre en main pour
tout savoir. Si, comme moi, vous ne vous
étes pas encore fait au mode Online, vous
avez toujours la possibilité de splitter votre
téléviseur en quatre, en espérant que vous
avez une bonne télé & la maison. Un lance-
flammes pour I'ami Jay, un lance-roquettes
pour les nazes (Alex ?), une épingle tueuse
(Titia ?) ou encore le peigne qui ne coiffe
pas (Tuco ?), les programmeurs ont fran-
chement pensé & tous les joueurs. En mode
Single, vous aurez quarante missions & ter-
miner avant de voir le bout du jeu. Bref, la
durée de vie est plus quhonnéte. Alors,
tentés ? Moi pas, mais curieux d'y rejouer
le jour de sa sortie, prévue d'ici quelques
jours au Japon. Au passage, oui, il est com-
patible avec le clavier et la souris...

Y ou defeatad
Y

CERTAINS ITEMS VoUS FACILITERONT LA MISSION.

NC - Date de sortie

T e

-—.-

eamzone z -

sated
aited vous

LU defoated

: NC - Genre : Shoot

DES ARMES BIEN nmmsu:lizs,.. ENTRE NOUS, C’ETAIT UN MINIMUM !

00

Y ou defoated
You defeated
Y ou defentoed

=

Lad 59

(] =)




I E3 Sega

Sans aucun doute le jeu le plus ridicule du
stand Sega & I'E3. On fera avec. Vu le titre,
nous ne pouvions nous attendre & du RPG
sérieux et dark comme le décrirait un certain
individu dont je tairai le nom. Vous devez
choisir I'une des tribus du can Kahuna :
Twitchy, Hottie, Fattie et Hoodoo (si vous
appelez vos futurs enfants ainsi, ils auront
le droit de porter plainte & leur majorité ;
certains pourraient méme changer de nom,
n'estce pas Alex ?). Vous devrez batailler
ferme pour conquérir le cceur de la déesse
Hooga Booga (vous suivez dans les diffé-

PLUSIEURS MAGIES A DECOUVRIR TOUT AU |
JEU,

rents noms ? J'ai tendance & m'y perdre
rapidement). Vous pourrez jeter des tétes,
des boules de feu, des tornades, poser des

piéges au sol et

d’autres choses bien utiles

pour remporter le match a tous les coups.
Vous aurez méme la chance de monter un
sanglier pour foncer sur les ennemis groin

baissé. Au choix,

on-line ou offline, tout est

bon & prendre. Différents modes & décou-
vrit : Smackdown, Tiki Wars, Rodeo et Boar
Solo. Pourquoi pas...

Kyo

: Sega - Date de sortie : NC - Genre

D'un seénario simpliste, I'invasion de Ila
Terre ventgtout juste de commencer. Les
Triclops; une race d'aliens supérieure, ont
envahi | la planéte ofin d'éradiquer le
monde de tout étre humain.

Alien Front Online tire toute sa richesse en
mode Réseau. Vous pourrez prendre le
contrdle de différents héros, d'armes plus
ou moins dévastatrices (simple lance-gre-
nades ou armes nucléaires) et un mode
vable jusqu'a quatre en Ondline.

sera jo
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TEAM : o ENEM
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BIG GUN 1 5 REOEY
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LES COULEURS CHOISIES SONT POUR LE MOINS ORIGI-
NALES.
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LES GRAPHISME

Combat Online

]

Soit, il n'a auctn intérét si vous ne vous

connectez pas @
étes nombreux
cet AFO est san,

votre modem, mais vous
I'vtiliser aujourd’hui, donc
doute fait pour vous. C'est

bourrin, c'est fun, c'est assez joli, paurquoi

hésiter ? Je vou

rappelle que c'est le style

de jeu dont la durée de vie surpasse pas
mal de productions sorties & ce jour. Je

manque d'imagination ? Vous

QusSsi...

C’EST TRES BOURRI

g
é
|

ouvez

LES ARMES VONT A‘lEG.




On pirarT Tuco zumcs D’UNE PREVIEW. @v’
RE...

BEAUCOUP D’HUMDUR TOUT AU LONG DU JEU.

:rr—ns auw’iL rauT FAIRE, Kyo ? EcriRe Tuco, SIMPLEMENT ECRI-

De nombreuses previews dans
Dreamzone depuis quelques mois, peu
de ncuvelies infos;~mais jai eu la chan-
ce Je m'y cssayer io;"«'; o2 mon séjour A
Losgs Anqeles donc,i voic® quelques
impressions & & chaud. pl graphiquement
il peut se targuer d'étre dans les plus
beaux titres sur Dreamcast créés & ce
jouir, 'est principole}nent son esprit
décalé qui retiendra votre attention. Un
grc‘;s un petit, tels des Laurel et Hardy,
Mc19le et Hoigle Floigan vont vous faire
vnvqe des heures de ciises ce fire inces-
sorgtes Leur onlmotloq est remarquable,
et ; es: avec beoucouo de plaisir qu'on
les| déplace dans cet junivers loufoque.
Dans la démo ]ouoble, il me fallait réa-
hse,r une recette de | cuisire. Pendant
qu@ Moigle, le monsi¢ur 2rveloppé du
graupe, prépare le repas, vous devrez
po?tlr 4 la recherch@ ces différents
cor[dlments eporpllles; dans la cuisine.
Der que vous arrivez 5en ‘aze du frigo,
on|vous demandera d'appuyer sur une
tonjche: et votre persc;!nnc‘g-a s'exécute.
Effactivenent, il ne|vous sera pas
deéhond('l plus de deux reurones pour
en&ven r 3 bout (Alex, tu paux I'acheter),
mms cest plus tard que l'ensemble se
corse. Esprit 200 % TTX Avery, les fans
deyraient s'y retrouverzsons rop de mal.

Well, natch. You're a genius. You know a
things | don't know.

FAI.IT SAVDIR S’ENTRAIDER ENTHE FRERES.
| i

|
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I’ANIMATION EST LE POINT FORT DU JEU.

Les deux compéres ont différentes
expressions trés réalistes. Treize environ-
nements différents, mais je ne sais
guere si vous pourrez quitter leur gran-
de maison. Une douzaine de minijeux
avec de nombreux duels entre les fréres
Floigan. Option Interet oblige, vous
pourrez affronter d'autres amis via le
mode Réseau. Chaque mois, Sega s'en-
gage & vous fournir des niveaux supplé-
mentaires & télécharger sur le Net. Pour
finir, sachez que les programmeurs sont
aussi @ l'origine de NFL et NBA 2KI1.
Leur réputation n'étant plus & faire,
vous pouvez vous jeter dessus dés sa
sortie.

UI\I CHIEN, UNE BAlI.E, DEUX INDWIDUS, ET MALGRE
CA, FLoiGAN BROS EST UN TITRE QUE JE CONSEILLE.




Columns, c'est cette espéce de Tetrislike
dont Sega était & l'origine. Dans ses pro-
jets a editer et développer sur d'autres sup-
ports, Sega a également pensé & décliner
son classique sur la GameBoy Advance de
Nintendo. Rien n'a été encore dévoilé
concernant d’éventuelles versions euro-
péennes et américaines, mais on est désor-
mais certains que le concept ne sera pas en
perdition...

Titia

Editeur : Sega - Concepteur :

Comment passer outre la splendide console portable de Nintendo, qui devrait &tfe dispo-

nible cet été en Europe et qui a fait un carton lors du salon. Chu Chu Rocket ,sig
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é Sega,

avait beaucoup amusé sur Dreamcast.
Premier jeu on-line de la console qui marchait
sans aucun probléme, voici qu'il débarque

donc sur portable. Une cartouche,

link, et vous pourrez y jouer jusqu'a

un céble
quatre,

excellente initiative de I'éditeur. Créez vos
propres puzzles, 2500 stages disponibles
dés le départ, quelques modes su::pléinen-
taires et totalement inédits... Des heures de

folie !

o))

|
P
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Nous I'attendons avec grande impatience
et il ne devrait plus trop tarder. Depuis le
tout premier chapitre, Hudson a su
convaincre qu'un  produit n'avait guere
besoin d'étre joli pour y passer plusieurs
nuits blanches. Un concept génial, un mode
Multijoueurs, des heures de fun assurées.
Comme passer & cdté d'un tel titre !

Kyo

¥ LHOd 1IN ==
335 Sk % 14

' LHOd 3N

Seg

Editeur :

Comme son nom lindique, vous jovez un
singe enfermé dans une balle transparente.
Prévu sur GameCube, si le nouveau jeu de
Sega ne paye pas de mine au nivequ gfo-
phique, son principe est trés intéressant et
il sadresse aux passionnés de réflexion.
Jouable jusqu'al quatre, vous devrez;collec-
tionner les bananes éparpillées taut au
long des stages en faisant attention|de ne
pas tomber carl il n'y a pas de barriéres.
Assez sympathique.

Kyo

Select a characier
with your. controller.

Baps WeE 3




DES EFFETS SPECIAUX QUI PROMETIENT BEAUCOUP.
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LES ARMES SERONT VRAIMENT DESTRUCTRICES !

U CONNaIs SPaWN ET POWER STTONE ? C'EST ParEIL !

Hard Rock et baston, telles seront les qualités du
prochain jeu de Capcom sur Dreamcast. Si vous
pensiez que le célebre éditeur nippon laisserait tom-
ber Sega a la fin de la carriere de la Dreamcast,

c'est rate |

Cependant, on aurait souhaité voir débarguer un
Resident Evil ou une conversion d'Onimusha (je sais,
c'est beau de réver !). Enfin, nous verrons bien lors
de la sortie de ce titre le 30 juillet prochain...

Le prochain gros jeu d'action de Capcom
se dévoile un peu plus, avec quelques
nouvelles images impressionnantes et
une date de sortie aux Etats-Unis, le 30
juillet prochain sur Dreamcast. Il est
annoncé pour début juillet au Japon,
mais sa sortie en Europe n'est pas enco-
re annoncée - ¢a viendra certainement.
Heavy Metal : Geomatrix reprend le
moteur 3D de Spawn pour un jeu dans
le méme genre, & savoir un shoot avec
une vue 4 la troisiéme personne. Douze
gladiateurs appartenant a trois groupes

- P S

LES PERSONNAGES BENEFICIENT DE DETAILS GRA-
PHIQUES ASSEZ NOMBREUX.

distincts seront sélectionnables et on
disposera d'un mode Quatre joueurs en
écran splitté qui s'annonce plutdt bien.
Du cété sonore, Capcom annonce des
nouvelles musiques de Megadeth et
d'lron Maiden, rien que ca. Espérons
que les problémes qui ont empéché
Spawn ne devenir un hit seront réglés,
car le jeu se présente plutdt bien.
Rendezvous dans quelques semaines
pour étre fixés.

Avec Capcom, on peut étre sir que

LE jEU A DEUX DEVRAIT ETRE TRES SPEED,

DE LOIN LA VISIBILITE RESTE EXCELLENTE,

chaque bonne idée sera réutilisée a I'in-
fini pendant des années (les Rockman,
les Street Fighter, les Resident Evil...).
Lorsque Power Stone est sorti, c'est car-
rément un nouveau concept de jeu de
baston en 3D qui fut proposé aux pos-
sesseurs d'une Dreamcast. L'idée ne fut
pos sans suite, puisque Capcom propo-
sa rapidement un Power Stone 2 et
Spawn. Rien de bien novateur dans ses
deux jeux, qui n'auront finalement eu
que le mérite de surfer sur une bonne
idée. Comme si cela ne suffisait pas,
Capcom a décidé de nous "pondre" un
Heavy Metal : Geomatrix, qui reprend
exactement le méme concept que Spawn
: une zone de combat en 3D temps réel
et de l'action explosive sans finesse. Si
le moteur 3D est toujours aussi bon, mal-
gré quelques problémes de caméra, I'en-
semble demeure sans originalité. Face &
des poids lourds comme Soul Calibur et
Dead Or Alive 2, il risque de ne pas
connaitre un grand succés. Dans Heavy

ET LA, vOUS LA SENTEZ L'AMBIANCE "HARD ROCK" ?

Metal : Geomatrix, douze combattants
appartenant a trois équipes différentes
seront sélectionnables, et I'on pourra (et
c'est la seule innovation par rapport &
Spawn) jouer & quatre grace & un écran
splitté. Et si vous vous demandez encore
le pourquoi d'un tel titre, sachez que
cela provient des musiques utilisées par
le jeu. Ces derniéres, d'aprés Capcom,
seraient composées par de grands
groupes de Hard Rock comme
Megadeth et Iron Maiden. De quoi faire
hurler de rage tous vos voisins dés la
premiére partie. Si les programmeurs
semblent avoir mis I'accent sur le mode
Multijoueurs, on espére que le mode
Story se révélera plus intéressant que
celui de Spawn, car c'était principale-
ment cette lacune qui avait empéché ce
dernier de devenir I'un des indispen-
sables de la console de Sega.

Neo Alex (qui attend toujours les
vacances avec impatience)



DU LUNDI

AU SAMEDI
10H30—19H30
 NONZsTOp




DES FIGURES ASSEZ CLASSIQUES.

DIFFERENTES EPREUVES YOUS SERONT PROPOSEES.

8P,RES LE ROI DU PAaTIN, La REINE DE La RO IMINET e !

| v reosteScamter ||

Entre Tony Hawk's Pro Skating et Jet Set Radio,
on peut dire que la Dreamcast est vraiment gatée
dans le domaine des jeux de sport dits de "jeunes".
Pour ne pas rester a la traine, Crave
Entertainment a bien l'intention de se tailler pro-
chainement la part du lion aux Etats-Unis avec ce
Razor Freestyle Scooter. Quant a savoir si la qua-
lité sera au rendez-vous, c'est une autre histoire...

L'éditeur Crave Entertainment est tou-  Scooter. Ce jeu n'est pas totalement

jours aussi prolifique sur Dreamcast.
En attendant la suite de son Ultimate
Fighting Championship, il a bien ['in-
tention de nous préparer d'autres

inédit, puisqu'il était déja sorti sur
PSOne aux Etats-Unis. Son succes fut
assez important, car nos amis ricains
adorent de type de produit (voir I'in-

croyable succés des deux volets de
Tony Hawk's Pro Skating). Crave, pour
profiter du succés de Tony Hawk's sur
Dreamcast, a donc décidé de sortir
son propre titre du genre, la seule
différence se situant ici dans I'engin
utilisé : la trottinette. Décidément trés
en vogue, ce curieux objet qui avait

titres comme ce Razor Freestyle

LES PARCOURS SONT POUR LE MOMENT ENCORE PEU

NORBREUX

I REEETY!
LM
DINT .

Voua ut

SRIND POUR LE MOINS ORIGINAL !

déja fait la joie de nos parents il y a
prés de trente ans permettra aux plus
doués du pad de s'essayer a
quelques figures particuliérement ori-
ginales. Le gameplay n'est pas trés
compliqué, malgré la possibilité d'en-
chainer des figures trés nombreuses
(45 pour le moment !). Au départ,
vous disposerez de trois décors diffé-
rents. Si vous trouvez que cela fait un
peu juste pour ce type de jeu, sachez
que vous aurez la possibilité de
débloquer six nouveaux décors en
réussissant les différents challenges.
Visuellement, le style se rapproche

plutdt d'un Jet Set Radio, avec un uni-
vers plus proche d'un dessin animé
que de la réalité. Ce n'est pas en soi
une si mauvaise idée. On aura ainsi
droit a quelques notes d'humour sal-
vatrices, dans un jeu qui sera de
toute facon moins réussi que Tony
Hawk's Pro Skating. Pour l'instant, il
faut se contenter de ces quelques cli-
chés qui sont, pour une bonne partie
d'entre eux, tirés de
PSOne.

la version

Neo Alex (qui déteste les -
trottinettes 1)
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Si le dernier jeu de KOEI se targue d'étre un
ersatz de Jet Set Radio, il faudra revoir la
maniabilité de bout en bout, car elle n'est
guére au point. Les graphismes sont
mignons mais relativement flous, et je n'ac-
croche guére aux personnages et aux diffe-
rentes figures réalisables. Des photos ? Si
vous voulez...

GO

RUH drmes, Cit04ens

La daube de Konami sortie sur Play 2 sous le nom de Reiselied ou Ephemeral Fantasia avait
fait un joli bide malgré son enseigne RPG. Pourtant, nous aurons bien droit & une sortie ame-
ficaine, et sans doute europé“enne. Mice, le héros, frappe les ennemis avec sa guitare...
Décidément, aucun respect de ce superbe instrument de musique ! Evitezle, contournez-le, bou-
sillezle, je n'ai que ga comme conseil & vous donner (ndc : en bref, tout ce que fait une jeune
fille en te voyant...).

ChaCun Y va de 50N PLEIN Gr'e

Vous connaissez la date de sortie de Final Fantasy X au Japon (19 juillet pour les retarda-
taires, les lents du cerveau ou les blonds & casquette SNK). Sachez que si vous le pré-com-
mandez, vous gagnerez ce joli disque collector,
qui n'est autre qu'un mini-OST (Oh un Super
Tidus - Kyo et ses blagues a deux balles) de ce
RPG signé SquareSoft. Sans doute que chaque
boutique proposera son petit bonus. J'en profi-
te pour signaler & Claire que c'est la seule
image ou je trouve notre héros classe. Sinon, il
a vraiment une téte de cul (comparé & Yuna).
Sur ces belles paroles, je retourne glan... tra-
vailler.

DBS NOUVE3ULES ?

Car c'est bien de proposer une nouvelle ver-
sion de Onimusha sur X-Box, mais si les
changements sont minimes (ce qui serait
étrange de la part de Capcom... ironique,
moi ?), autant ne pas y préter attention.
Soit, les personnes qui n'y ont pas joué
prendront un sacré plaisir & suivre les déam-
bulations de Samanosuke dans le Japon
médiéval fantastique (& ne pas confondre
avec Beowulf, technoféodalfuturiste). Mais
nous aurions apprécié une meilleure durée
de vie et d'autres magies.

BieNt.Ot. BN arcade

Voici de nouvelles images du trés attendu Vampire Nights. Je rappelle que c'est un shoot réa-
lisé par Namco et Sega proche d'un House of the Dead, avec la touche vampirique des plus
agréables. Moins de gore, plus de stress, les fans vont adorer. On aurait pu espérer une sor-
tie sur Dreamcast, mais c'est au final sur PlayStation 2 que vous pourrez le découvrir. Un bon
moyen pour s'essayer au tout nouveau gun de la firme. Et & quand Time Crisis 24 avec la pos-
sibilité de se cacher ? Prions aussi pour qu'ils reprennent le systéme des minijeux dans House
2 qui rajoutaient une bonne dose de durée de vie au jeu.
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Devil May Cry, une autre bombe de I'E3, a gagné
en finesse. J'avais légérement peur en y jouant la
premiére fois. Des énigmes sans intérét puisque
le but principal était de tuer tout ce qui bougeait
pour gagner des orbs et ouvrir différentes portes.
Aujourd'hui, les quelques innovations laissent pré-
sager un gros hit prévu dans le courant de I'an-
née. Dante porte une belle cape, il a la possibi-
litt de gagner des coups supplémentaires, les
graphismes sont superbes et l'on nous promet
beaucoup de surprises. En attendant, voici de
nombreuses photos pour mieux |'apprécier.

AT 42— LEVEL]
BEAT 195+ 0y
BRCRRENTRLS.

LBES FEMMES Bt LBS ENFants d'dbird

Je ne sais guese si vous avez eu la chance de découvrit Shin Sangoku Musou sur Play 2 (Dynasty Warriors 2), mais les rares joueurs ont enco-
re du mal & s'en remettre. Pour quelles raisons ? C'est moche, la musique était honteuse et nous avions l'impression a chaque mission de répé-
ter les mémes actions sans but. Alors quand j'ai eu la chance de m'essayer & cette suite, c'est avec beaucoup d'hésitation que j'ai pris le pad
en main. C'est toujours trés moche, mais les idées sont bien présentes. On remarque la présence d'un mode Deux joueurs, des éléphants (comme
dans Kessen 2) et de nouvelles actions. Pourquoi pas, mais je ne pense guére me le procurer le jour de sa sortie.

e e e e = e W [V IS B oo (1

SPEED NEWS
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Voici une liste exhaustive des titres a
venir sur Dreamcast. La liste est longue
et vous devriez encore vous amuser. sur
de nombreux jeux avant mars 2002.
Dommage que Shenmue 2 ne débarque
qu'en novembre.

18 Wheeler : American Pro Trucker (Sega)
- 23 mai 2001

Alien Front Online w/microphone (Sega)
- aout 2001

Alone in the Dark : The New Nightmare
(Infogrames) - 27 juin 2001

Atari Anniversary Edition - (Hasbro) - 26
juin 2001

Bomberman Online - (Sega) - troisieme
trimestre 2001

Commandos 2 (Eidos Interactive) - ler
aoit 2001 (il n'est pas encore annulé)
Conflict Zone (Ubi Soft) - aodt 2001
Crazy Taxi 2 (Sega) - 30 mai 2001
Dragonriders : Chronicles of Pern (Ubi
Soft) - 22 mai 2001

Evil Twin (Ubi Soft) - septembre 2001
Exhibition of Speed (Titus) - 31 mai 2001
Floigan Brothers (Sega) - 5 juin 2001
Guilty Gear X - (Agetec) - aout 2001
Heavy Metal : Geomatrix (Capcom) -
deuxieéme trimestre 2001

Heroes of Might and' Magic Il - (Ubi
Soft) - ler juin 2001

IHRA Drag Racing - (Bethesda Softworks)
- deuxieme trimestre 2001

Last Blade 2 - (Agetec) - juillet 2001
NBA 2K2 - (Sega) - troisieme trimestre
2001

NCAA College Football 2K2' - (Sega) -
troisiéme trimestre 2001

NFL 2K2 - (Sega) - troisiéme trimestre
2001

NHL 2K2 - (Sega) - troisiéme trimestre
2001

Ooga Booga - (Sega) - aodt 2001
Outtrigger - (Sega) - Ter juin 2001

PBA Tour Bowling 2001 - (Bethesda
Softworks) - octobre 2001

Propeller Arena Online - (Sega) - aoidt
2001

Phantasy Star Online Version 2 - (Sega)
- juillet 2001

Sega Bass Fishing 2 - (Sega) - 21 aout
2001

Shenmue |l - (Sega) - novembre 2001
Sonic Adventure 2 - (Sega) - 19 juin 2001
Sports Jam - (Agetec) - juin 2001

Stupid Invaders - (Ubi Soft) - 29 mai
2001

Tennis 2K2 - (Sega) - novembre 2001
Toe Jam & Earl Il - (Sega) - automne
2001

Toy Racer - (Sega) - deuxiéme trimestre
2001

Tropico - (Pop Top Software) - automne
2001

Tupe X : The Spiral Nightmare (Sega) -
NC

World Series Baseball 2K2 - (Sega) -
aodt 2001

Worms World Party - (Titus) - 4 juin 2001
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Vous vouliez des photos, de nouvelles infas, un verre d'eau et pasmalaudos ?

| Dreamcast (jap) - Conception : Capcom - Distribution : Capcom - Nb de joueur(s) : 1 a 2 - Genre : Simu de train - Date de sortie : NG !
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ATHENA VOIT TOUS SES COUPS PRENDRE DE SPEBE
COULEURS. L'AVANTAGE QUAND ON DEBARQUE DANS

LA SERIE DES CAPCOM VS
SNK.

L — 2 Rt m_‘_mg'*gz i
YAMAZAKI AURA BEAU FRAPPER DE TOUTES SES FORCES,
RIEN N'Y FERA, IKEN BESTERA

TOUJOURS ~ AUSSE =

sire. NOAMAL, % 3
IL SORT DES
PRODUITS
CAPCOM....

UN 8 HITs COMBO DANS LA TETE DE BISON. | : A QUYL M'APPRENNE
4\ POUR LES FOIS OU RapH m'AppeLte "Poutere").

BB3UCOUP dB bLL3kL3 mais de la prochaine bombe signée

. Capcom. Pourquoi bombe ? Pour donner

POUr rien envie aux lecteurs de suivre jusqu'a la

Rien a dire, la vieillesse me guette, je  fin de mon texte. Avouons-le, le premier
délire peu & peu et mes accroches sont  était décevant. Malgré des effets spé-
de plus en plus nazes. Faut avouer que  ciaux capables de vous allumer une
je me suis fait battre & SoulCalibur par  cigarette en moins d'une seconde ou
une fille | Soit, j'avais Voldo, elle avait  de vous donner envie de faire I'amour
Lizardman, mais ¢a marque. Cela m'ap- & Maité (pas la femme de Prince, bien
prendra & jouer avec ce combattant que  entendu), I'animation n'était pas
je ne connais pas ! Mais nous ne  gigantesque, les musiques auraient pu
sommes pas la pour parler de ma gen-  étre mieux choisies et mon Kyo avait
tille défaite (celle oU j'avais di jouer  tout du mauvais combattant par rapport
avec une main pour ne pas gagner), aux héros de Capcom. Les fans SNK

|
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TIENS. UNE CULOTTE. (NDC @ ...?1) Com EST ETRANGE, UN HEROS SNK EN TRAIN DE METTRE UNE DEROUILLEE TERRIBLE A UN PAUVRE GARS DE s st YUN DES-

CHEZ CAPCOM... CEND PLUS LENTEMENT, LS VONT SE TOUCHER TOUS
LES DEUX ET CE DERNIER A MOINS DE VIE...
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OLDISANT QUE LES DECORS SERAIENT EN 3D, /Al DU MAL A Y CROIRE SUR CETTE PHOTO.

étaient plutdt décus et nous en faisions
rapidement le tour, un manque de tech-
nique par rapport & Street Fighter 3
Third  Strike ressentir.
D'ailleurs, cela me fait penser qu'il faut
que je l'explose & Street pour me ven-
ger de ma demiére fausse défaite
(quoi, tout le monde se moque de ma
vie privée ?). Les combattants étaient

se faisant

nombreux, mais certaines pointures
manquaient terriblement. On se sou-
vient en le finissant une premiére fois
des visages de Joe Higashi et Dan. Qui

n'avait pas espéré les débloquer en

VicE Vs HONDA. 15 N'ONT TOUIOURS PAS OPITE
POUR LA BELLE MATURE.

avancant dans le jeu ? Eh bien non, il
aura fallu attendre une bonne année
avant de les découvrir avec leur nou-
veau look et nouveaux effets visuels
lors des furies. On laissera de c6té la
version avec les deux persos supplé-
mentaires (les habitués des News Jap'
me comprennent trés bien) et passons
aux choses sérieuses : la véritable iden-
tité du Tuco.

IL PASSE auUH ChOSES
SErieuses LB JaP ?

N—

» JLERRY

DE NOUVELLES ETAPES D'ANIMATION, EN ESPERANT
QU'ILS AURONT PRIS EXEMPLE SUR LEUR BOMSE
SraeeT 3.

HAOUMARD,
o\ COUNTER .Mﬂm&?)

RETROUVEZ OUS LE COUPS DE NOTRE

UBAT, LE VISUEL EN PLUS.

< JIHALS IM

JE VOUS L'EXPLIQUAIS DANS MON TEXTE, ATHENA RESTE UN PERSONNAGE (BRITANT AVEC SES TELEPORTATIONS A

DEUX FRANCS.

TOUIOURS SPECIALISTE EN CONTRES, I N'A QUE CA
D'INTERESSANT CET IMBECILE.

J'arrive, j'arrive. Voild donc que je
découvre Capcom vs SNK 2 tournant sur
une bore d'Arcade & I'E3. Un nuage
de monde I'entourait - normal, il n'y
avait qu'une seule machine sur le stand
de Capcom ! Une fois de plus, vous
aurez droit & la voix robotisée d'un com-
mentateur aigri vous présentant les dif-
férentes options. Beaucoup d'effets par-
tant dans tous les sens, pour simple-
ment afficher les différents combattants.
La, vous aurez le choix entre pas mal de
personnages différents. Les anciens
sont présents, les cachés sont directe-

— . . g
Bst Kvo, EVITE LA BOULE DE CE MACAQUE. CA C'EsT
LA cLasse D'SNK |

ment sélectionnables et les nouveaux
venus sont aussi disponibles. Pourtant,
on remarque de nombreuses cases
vides. Aurions-nous droit & d'autres
héros qui n'auraient pas été présentés
par la fime ? On remarque donc un
oubli de flemmardise de la part de
notre firme spécialisée dans les re-
pompes & deux francs six sous. Vous
aimeriez bien connaitre les noms des
protagonistes qui vont intégrer la
bande des anciens lurons ?
Commencons par le superbe Yun. Tout
droit sorti des Street Fighter 3, il est le

s SN Iy

‘GUILE

FACE D'UN GRUILE DECHAINE. |L SERT A RIEN CE COMBATTANT. ]
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NELW ChdLLENGEer

Volcl DONC QUATRE NOUVEAUX PERSONNAGES EN ACTION, LES AUTRES DEBARQUERONT PEU A PEU.
JE RAPPELLE QUIILS| SONT DECRITS DANS MON TEXTE PRINCIPAL, DONC JE NE VAIS PAS M!AMUSER A
RECOMMENCER. FAUT DIRE! QUE NOUS' ECRIVONS BEAUCOUP, MEME SI CA' N'A PAS L'AIR COMME CA...
VOUS AUREZ RECONNU! LA FILLE DE STREET PREMIER DU NOM, TODO LINUTILE, KYOSUKE LE 2BE3,
ET ATHENA (LA JEUNE ECOLIERE DES KOF QUI CRIE PLUS VITE QUE SON OMBRE). JE VOUS LAISSE

ADMIRER! LES QUELQUES CLICHES.

frére de Yang et arbore la cas-
quette toute laide comme mon

: cher ami Ben le blond. Ses
1\_? coups sont rapides, mais il
. frappe fort et c'est ce qui
\ compte.

~ samourai des salles obscures,

le ronin de SNK, le héros

des  Samourais  Spirits,
reprend du service. Si son
artwork le rend & moitié
homosexuel (merci Capcom), il

reste une grosse pointure qui
n'aura rien & envier aux autres. On

Haohmaru, le

A-T-L FAIT POUR TOUCHER

AUSS! FACILEMENT 7

Ml S
PR SAGAT

souhaite la bienvenue a la douce et fra-
gile Athéna. Elle n'a de sacré que son
nom (et ses seins...) (ndc : pour la lecon
de bonnes maniéres (cf. la rubrique
Internet), eh ben c'est pas gagné...),
mais gardera son c8té petite peste des
King of Fighters avec ses déplacements
rapides. Une bonne adversaire pour la
petite Mai et la grosse cuissée Chun-Li.
Kyosuke, le beau gosse de Rival
Schools (Project Justice aussi), I'homme
& lunettes, le blond habillé de bland,
est présent ; des coups simples, mais on
appréciera sa nouvelle maniabilité 2D -

I

e
ATTENTIO

PHOTO COMMENTEE A LA NEO ALgx :
"OH, IL VA AVOIR BOBO A SON PIED DROIT..."
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faudra s'y habituer. Joe et Dan, les
fameux deux persos supplémentaires de
I'autre version qu'on oubliera de citer.
Mr Todo d'Art of Fighting ; il est moche,
il ne sert a rien, mais faudra faire avec.
lls auraient di proposer sa fille. Maki et
Eagle viennent de Street Fighter pre-
mier du nom. Pas mal l'idée de revenir
aux sources. Rolento, que vous aviez
découvert une premiére fois dans Final
Fight puis dans les Street Fighter Alpha.
Chang et Choi de King of Fighters. Eh
oui, il fallait bien un autre gros avec un
boulet. Hibiki Takane nous vient de

ez == I P oS 1
Remarqu UE LE STYLE GRAPHIQUE A ETE GRAN-

DEMENT A
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MORRIGAN N'A RIEN A FAIRE LA, SON STYLE GRA-
PHIQUE S'INTEGRE MAL PAR RAPPORT AUX AUTRES.

’ . S
YUN ET YANG EN PLEINE ACTION. CAPCOM AURAIT
UTILISE LA TECHNIQUE DES STRIKERS DU KOF 99 €7
2000 ?

TROIS POUR CAPCOM.

LES PROGRAMMEURS ONT REVU LES EFFETS DE LUMIERE A LA HAUSSE,
PHOTO. It FALLAIT BIEN QUE J'ECRIVE UN TRUC, NON ?

e Reen o
£ S CE N'EST PAS FLAGRANT SUR CETTE

Last Blade 2, un grand jeu qui a perdu
dans sa conversion Dreamcast, Et, clou
du spectacle, faites la ola chez vous car
voici le superbe, le magnifique, le cha-
rismatique Rock Howard de Mark of the
Wolves. Fils de Geese et éleve de Mr
Terry Bogard, il fera partie de mon équi-
pe aux cétés de Kyo, Mai et Kim. Merci
Capcom pour ce dernier personnage
caché.

Et LBES NOUVELLES
POSSibILILES ?

Une chose a la fois les enfants. En ce
qui conceme les options
supplémen-

taires,

MAK]

GROSSE PRISE DE

NINJITSU SUR BENIMARU. JE N'AIMERAIS PAS ETRE A SA PLACE. QUI NE POURRA PLUS PRATH

TING

————"BENIMARU

I

QUER LES EXERCICES QUOTIDIENS DU SOIB AVEC SA COPINE ? MAIS CELA NE NOUS REGARDE PAS..,

vous en aurez pour votre attente. Si
vous étes plutét habitués aux produits
Capcomiens, sachez que vous aurez un
mode Standard, un mode Alpha avec
les protections aériennes, et un mode
Street 3 avec apparition des blockings.
Si vous préférez au contraire les hits
SNK : mode Extra et Advanced tirés des
King of Fighters, et le mode de Garou
avec la possibilite d'étre plus fort pen-
dant une courte jauge. Vous avez du
mal & vous en remettre ? Moi aussi,
mais une chose est certaine, il semble
bien plus abouti que sa premiére ver-
sion et ca ne lui fera pas de mal. Les
décors de fond seraient en 3D, &
I'exemple de ceux du KOF 99 Evolution
et de Marvel vs Capcom 2. Au final, que
les bastonneurs soient rassurés, car il
débarque sur les deux supports
Dreamcast et PlayStation 2. Sur ces
belles nouvelles, je vais retourner
flaner & I'extérieur de la boite, car

j'ai mérité une clope (j'en connais
une qui va définitivement
croire que je glande tous
les jours...).

Kyo

NOS DEUX BOSS EN PLEINE ACTION. SAUF QUE GEESE

S'APPRETE A CONTRER NOTRE AMI VEGA.

= =] P 7 |
ATHENA PREPARE SA JOLIE FURIE, C'EST RYU QUI VIENT
DE SE FAIRE PRENDRE AU PIEGE.

Maki, pe StaeeT FIGHTER 1, RESSEMBLE A S'Y
MEPRENDRE A MAI TEINTE EN BLONDE D'APRES BEN.
e pREFERE MAI QUAND MEME.

*MITLTONAIRE FIGHTING 200!

SANS OUBLIER LE FABULEUX LOGO DU DEUXIEME CHA-
PITRE, AVEC SON TITRE A RALLONGE.
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Méme si mon titre semble tiré du prochain
film de Seagal en duo avec Bigard, soyez
heureux de voir les premiéres photos de
Tenchu 3. C'est peut-dtre un détail pour
vous, mais pour moi ¢a veut dire beaucoup.
Si vous trouvez mes textes bidon, il faudra
vous plaindre & ma jolie téte de mule qui
m'inspire dans le mauvais sens du terme. |l
est prévu sur Play 2...

Sega a profité de notre voyage & I'E3
pour ouvrir son salon privé au Japon. Vous
pouviez y découvrir des monstres, a
I'exemple de Virtua Fighter 4 jouable.
Voici deux petites images de Wave
Runner, le concurrent direct de Wave Race,
sauf qu'il est d'abord prévu pour le mar-
ché de I'Arcade.

Frustration du maois

Ce titre changera des notations of ze month, n'est<e pas ? Bref, peu de tests ce mois-ci, au
Japon comme dans Dreamzone, donc vous ne serez pas gétés. Mais la jeune et fréle jeune
fille est la, et c'est ce qui compte. J'en profite pour faire de la pub pour un futur magazine
basé sur du hentai, en coopération avec mon copain Ben (non, nous n'avons pas joué dans
le 8éme Jour...), alors si vous aimez ce style de dessin, imaginez 64 pages bourrées & cra-
quer ! Je vous tiendrai au courant un mois avant sa sortie, bande de vicelards.

Bounty Hunter Sarah : 7, 8, 7

C'est tout ? Bah oui, que voulezvous que je vous dise !

NE CherChEz P3s de FaiLLE

Si les premiéres photos de Final Fantasy pouvaient inquiéter les joueurs (surtout pendant les
phases de combat), la version que j'ai découverte en débarquant & Los Angeles était
magique. Scintillement sur PS2 ? Qu'est-ce que c'est ? Tout est lisse, le flou se voit & peine

(90 % de moins qu'un Bouncer par exemple) et les invocations sont terribles. Je ne vous parle
méme pas des furies. En vrac, voici un maximum de photos...

ThE LEGEMNd WiLL NEVEr EVEr die

Soul Edge, SoulCalibur, bientst Soul Moumoute, nous sommes aux anges ? Malgré la pauvreté
des images fournies par Namco, cela suffit & remonter le moral des troupes. Vous savez qu'il ne
sortira pas sur Dreamcast, mais vous n'hésiterez pas & acheter le support sur lequel il tournera,
car nous sommes dépendants de cette splendide drogue. Retour de Mitsurugi et de Xianghua.
Quant aux autres, mystére et patte de lama.




L3 Star debarsue

Développé par Career Soft, Growlanser 2 est la suite logique de Growlanser (nonnnnnnn ).
Des héros designés par le grand Satoshi Urushihara, un style graphique mignon mais loin
d'stre révolutionnaire, une musique potable mais sans atteindre des sommets symphoniques
et pourtant, j'en suis fan. Les différents protagonistes sont atta-

chants, le scénario du premier volet était parfaitement mené et ce

dernier était bourré de charme. Si I'équipe de programmation

ne vous dit rien, sachez qu'elle est a l'origine des cinq

Langrisser sur PlayStation, Saturn et PC Engine. Une

réputation qui n'est donc plus a faire. Il ne sort que

cet été et déja, mon pad est fin prét a l'accueillir. J'en

profite donc pour vous montrer de plus jolies

photos. Ces vacances seront sous le

signe du RPG, alors pourquoi par-

tic au bord de la mer, je vous le

demande ? (ndc : je t'aide :

belles jeunes filles en maillot de

bain et court-vétues...)

HEre CoOmes a8 New ChdLLEeNGEr

Ga péte d'écrire des titres en anglais, non ? Vous vous en foutez de ce que je raconte
2 Ok, pour la peine, je vais écrire un texte entier sur Britney Spears (je sens que je vais
retourner me coucher). lls sont laids, petits et sans charisme, ce sont les nouveaux com-
battants du quatriéme Tekken. Marre de voir Paul prendre des rides, de vérifier la den-
tition de Xiaoyu et de voir le peu de classe de Hwoarang sur ces quelques artworks ?
A voir, au moins il sort bientst. Remarquez la pauvre téte du nouveau perso, on dirait
Tuco avec des cheveux.

| o L [l es i druitiliaioien

SPEED NEWS

La daube de Boku to Maoh sortira d'ici
Peu en version américaine, sous le nom
de Okage. Jouable & I'E3, ce n'est pas
pour autant qu'il attira les foules.
Quelques Asiatiques se sont tout de
méme arrétés devant les bornes pour
s'amuser trois secondes.

121 E S ZAV A

Aruze prévoit de sortit Shadow Hearts
pour le 28 juin au Japon, et sur
PlayStation 2 bien évidemment. Quel
format ? DVD, quelle question !

ISP A o/ VA RAAY —
SquareSoft a abandonné le projet de
sortir deux versions de son Final Fantasy
X. Au final, vous aurez une seule version
incluant le jeu plus un second DVD, bour-
ré de bonus en tout genre : interview,
trailer du film et des futurs jeux

SquareSoft sur Play 2, etc...

GA AL

FOUVCAD:

(4

Lol Ha
le jeu que tout le monde attend,
Shenmue 2, est terminé. En.ce moment, il
se trouve au service débuggage pour
une derniére vérification. Alors pourquoi
une sortie en novembre ?!

T Gie, 1 VOLY GAMAL
Nayant pas fait assez d'argent avec le
Code Veronica X de la PlayStation 2,
Capcom se décide a le sortir pour le mois
de septembre aux States. Bien entendy,
ils' auront droit & leur Devil May Cry, qui

lui est prévu pour le mois de novembre.

Usne bomle anallersae
Navré de manquer de place, je vous
montrerai de belles photos des le pro-
chain numéro de Dreamzone. De quoi il
parle ce con ? Tout simplement de
Maximo de Capcom. Imaginez Gouls N'
Ghost en 3D. Votre héros ne porte pas
la moustache, mais les deux produits
sont trés proches.

A = p T bt
A-Dox, Drean ol ...

... Play 2. La collection des 2K signée
Sega Sports débarquera sur la console

de Sony. Tant mieux pour eux, car EA
Sports commencait sérieusement a me
bourrer le systéme avec ses suites sans
saveur.

Une date defiritive 7
Venant de Nintendo, rien n'est a
prendre a la lettre. Combien de fois
avons-nous vu la N64 se faire repousser
& une date ultérieure ? Pour le moment,
la GameCube est annoncée pour le S
novembre aux Etats:Unis (trois jours
aprés la X-Box) et au début 2002 en
Europe. Les premiers titres disponibles: ?
Luigi's Mansion, Smash Brothers Melee,
Starfox Adventures, Wave Race Blue
Storm et NBA Courtside 2001 (et Star
Wars ?).




Kyskrew

Embusqguée sous le feu des mitrailles américaines
et japonaises, la France n'a pris que trop rarement
les armes sur le champ de bataille vidéoludigue.
Sur le terrain de l'aventure, Dark Works et In
Utero, nos deux généraux en chef, ripostent
notre banniere regagne sa dignité, c'est la Silver
Star qgui les attend. Sur le front RPGien malheu-
reusement, l'offensive est d'autant plus vive que
nous N'avions personne pour défendre nos lignes.
Et voila désormais gu'un petit groupe de militants
patriotiques et volontaires s'attague au Mmorceau :
Dragonydre, c'est aujourd'hui une vingtaine de pas-
sionnés (contre six seulement en octobre dernier)
réunis sous le nom de Kyskrew, un projet auda-
cieux de conception RPG francaise. Originaire des
quatre coins du pays, mais unifiée via un serveur
chat priveé, I'éguipe prépare aujourdhui les hostili-
tés en projetant de commercialiser son produit
gratuitement et exclusivement sur Dream, des la
fin de l'année et en programmant de nous en deéli-
vrer une démo jouable pour le prochain mois.
Lumiere sur ce nouveau Cheval de Troyes...

LN '
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Développeur

Dragonydre

Genre

RPG

Sortie prévue

fin 20017

Comme dans tout bon jeu de réle qui
se respecte, création d'un univers
structuré et scénario diment imaginé
sont des atours que l'on ne peut
négliger. Nous voild donc revenus a
I'aube des temps, tandis que se pré-
pare I'éternelle lutte du Bien contre
le Mal, celle opposant la Déesse de

Création et d'Amour, Eloinia, au Dieu
de la Haine, Gainer, dans I'espoir de
savoir & qui reviendra le pouvoir
d'ériger le nouveau monde. Au sortir
d'un combat acharné, l'esprit du vin-
dicatif Gainer se vit scellé a jamais
sous l'action de 4 Archanges dési-
gnés. Du moins le futil en partie,

DE JOLIES NUANCES DE COULEURS ET DE LUMIERES POUR COMMENEH.

L'IMAGINAIRE AU RENDEZVOUS...

puisqu'un pan réchappé de son ame
parvint & rejoindre le corps d'un
humain dans l'attente de regagner
ses pouvoirs d'antan. 2000 ans doi-
vent chaque fois s'écouler avant qu'il
ne puisse tenter de se libérer de son
enveloppe charnelle. C'est dans la
crainte donc de voir la planéte nais-
sante de Farnel réduite a néant par
la vengeance du Mal qu'Eloinia unit
a l'autre pan d'esprit de Gainer la
puissance des quatre Archanges sous
une seule et méme épée. Qui, fina-
lement, de la réincarnation du vil ou
du héros désigné par le Bien trouve-
ra chaque 2000 ans passés I'arme
fatidique responsable de I'avenir de
la planéte ?

1461, cinq générations de héros ont
passé et voila qu'il semble que le
nouvel élu soit apparu cette fois-ci
cinqg cents ans trop tét.. Qu'estil
donc arrivé au sceau d'Eloinia ?...
Vous voila intégré dans le corps du

jeune et noble prochain héritier du
Duché de Yarnel : Kyle. Tandis que
les conflits territoriaux sévissent sur
ce continent du Milieu (qui dirige par
divers traités les quatre autres royau-
tés de la planéte), le jeune rebelle
que vous étes rage d'avoir été
contraint par son pére de s'engager
dans I'école militaire de Tyrel, ou il
apprendra cependant & manier
I'épée avec dextérité. Vous en étes
la, et il n'est nul besoin de vous en
dire plus vis-a-vis des futures interac-
tions, qui joindront le parcours hasar-
deux de votre perso (encore ignorant
de sa destinée) a la quéte héroique
du sauvetage de la planéte...

D'un point de vue conceptuel,
Dragonydre a choisi de miser sur un
partage largement inspiré Final
Fantasy, et dans une moindre mesure
de quelques phases a la Dark Cloud
ou Zelda. Autrement dit, attendez-
vous en premier lieu & un univers tout



T

» Dreamz®@

f‘“)'“

LA, IL N'Y A PAS A DIRE, C'EST TOUT DE MEME RELA-
TIVEMENT BEAU...

JOUER DE NUIT COMME DE JOU

=)

PAS ENCORE FINALISES, CES PREMIERS DECORS LAISSENT ENTREVOIR POUR! L'HEURE UNE INSPIRATION RELATIVE-
MENT. PC, STYLEE MEDIEVALE, QUI NE SERA PAS SANS DEPLAIRE A CERTAINS. LE'RESPONSABLE DU PROJET NOUS
PROMET UN' RELISSAGE DES CONTOURS GRACE AUX' CAPACITES DE LA DREAM, AUSSI DEVRIONS-NOUS' NOUS
ATTENDRE A DES GRAPHISMES CERTES EN PRECALCULE, MAIS RELATIVEMENT JOLIS. A NOTER EGALEMENT LA VOLON-
TE DES PROGRAMMEURS D'ANIMER! CERTAINS ELEMENTS DU PAYSAGE POUR LEUR DONNERI UN PEU! DE' VIE ET DE
LEUR ATTRIBUER UNE INTERACTIVITE RELATIVEMENT IMPORTANTE...

en précalculé agrémenté de petites
animations dans les décors, comme le
ressac de I'eau par exemple, d'effets
de lumiére et de personnages modé-
lisés en 3D : ga, c'est pour la partie
FF. Ensuite, il a semble-t-il été décide
qu'aucun systéme de combat aléatoi-
re ne soit adopté, et que 'on affron-
te ses divers opposants en temps
réel style action / RPG. Seuls les
combats contre les boss vous deman-
deront davantage de
puisque gérés au tour par tour. Pour
ce qui est de l'interface du jeu, il
semble que le vieux concept des XP
& gagner soit mis & contribution, et
que classes sociales et profils de car-
riere (chevalier, magicien, voleur...)
soient respectés tout au long du jeu.
Quelques originalitées ont d'ores et
déja été mises & nu concernant la
gestion d'une horloge diurne / noc
turne, ou encore la mise en avant

stratégie,

PLAN EN PLONGEE POUR EFFET DE PLUIE...

VoIl LE SCILKO, UNE CREATURE QUE VOUS RENCON-
TREREZ SOUVENT EN MEUTE ET QU'ON NE QUALIFIERA
PAS D'AMICALE...

d'une interactivité constante avec les
décors... Et c'est de cela dont on
attend le plus... Voila donc un pre-
mier aperqu de ce que nous réserve
globalement I'equipe de
Dragonydre. Un RPG qu'on espére
pouvoir mettre a I'épreuve treés pro-
chainement dans nos pages...

Titia

LA CARTE DE VOTRE PLANETE EN PERIL.




HTRAVELLIN

Qu'il est fort ce Kyo ! Cette année, il a déci-
dé de partir a I'E3 en laissant votre servi-
teur au repos (adieu les p'tites Pom-Pom
Girls des Lakers de Los Angeles !). Mais au
lieu de ramener les previews de dizaines de
jeux comme je l'avais fait I'année derniere,
il a choisi de visiter les lieux Underground
de ce gigantesque salon. C'est la qu'il se
retrouva nez a nez avec de curieux pro-
grammeurs russes (il est vraiment doué ce
Kyo !). Malgré un probleme de langage évi-
dent, notre Zaza RPG, n'écoutant que la
puissance de ses deux misérables neu-
rones, put mettre la main sur un press-kit
de leur jeu, The | Of The Dragon...

Ic

BN -
LE SYSTEME D'ICONES PARAIT DES PLUS SIMPLES.

Je sais, dit comme ¢a, ¢a ressemble plus aux
aventures de Kyo au pays des Soviets qu'a la
description professionnelle du salon de I'E3.
Et 14, je passe sous silence le moment dou-
loureux oU nos amis programmeurs russes, pre-
nant notre Zaza RPG pour une pulpeuse fran-
caise (avec la queue de cheval, l'effet est
trompeur), décidérent de l'initier & une danse
typique de leur pays, la gigue du tirebou-
chon... Voild qui devrait améliorer sensible-
ment les rapports franco-russes et leur appor-
ter une dimension fraternelle des plus... hum...
vigoureuses ! Décidément, c'est chaud a Los

Angeles, trés chaud | Mais bon, revenons-en
au titre développé par Primal Software, une
compagnie fondée en 1996 & Moscou. Ce
n'est en fait que depuis cette année que
Primal Software a décidé de concentrer ses
efforts sur la conception de jeux vidéo sur PC.
ls espérent bien, avec ce premier jeu d'action,
toucher un public plus large en I'adaptant sur
d'autres supports, comme la PlayStation 2 et
la Dreamcast. Pour tenter d'en savoir plus sur
The | Of The Dragon, Zaza RPG n'a pas hési-
té & payer de sa personne (&mes sensibles
s'abstenir !) et récupérer un maximum d'infor-

SUR CONSOLE, LA SOURIS SERA CERTAINEMENT IN CERTAINS DECORS SONT ENCORE UN PEU DEPOUILLES.

PENSABLE.

mations. Le jeu prend donc place sur une ile
paradisiaque, un havre de paix pour toute
une population qui vivait jusqu'a aujourd'hui
en harmonie avec la nature. Mais le mal n'es
jomais trés éloigné du bien, et lorsque dgs
hordes de monstres malfaisants s'abattirént
sur ce royaume enchanteur, méme les poytoirs
magiques des Anciens ne parvinrent pas &
repousser  l'inévitable, la colonigation...
Heureusement, les Anciens mirent Qu point

n dragon ? Sans doute parce que son corps
massif peut résister & tout, que ses ailes lui
permettent de se déplacer a grande vitesse et
qu'il est capable d'infliger de lourds dégéts a
I'ennemi gréce & son souffle enflammé. Evi-
demment, ce dragon, ce sera vous ! Une gran-
de aventure commencera alors, une aventure
au cours de laquelle vous devrez accomplir
votre destinée en unissant tous les peuples
de l'ile et en repoussant les monstres par-dela

C'EST UNE VERITABLE BATAILLE RANGEE.

UNE PHOTO DIGNE DU VOL DU DRAGON DE ANNE
McCAFFREY.

les océans.
Cette terre mystique peuplée de créatures

une formule magique capable de/créer une
créature légendaire, seule capablé de vaincre

les forces des Ténébres : un Dragon. Pourquoi  magiques sera donc votre terrain de jeu.

Conception Primal Software
Distribution On ne sait pas

Genre :

action/aventure

Sortie

prévu

fin 2001




Pour de 1'art, c'est de 1'art...

CES QUELQUES CROQUIS VOUS DEMONTRENT LE SERIEUX DE CE PROJET RUSSE (OUI, JE SAIS, GA FAIT PEUR !)/ QUI TRAITE DE 'HEROIC-FANTASY: AVEC UN' RESPECT QUI FORCERA L'ADMIRATION DES FANS DE

MicHAEL MOORCOCK ET AUTRE ROBERT E. HOWARD. SES DESIGNS SONT SUPERBES, ET ON A VRAIMENT HATE DE VOIR CE QUE TOUT CELA POURRA' DONNER UNE FOIS EN 3D.
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, PAS GRAND-CHOSE A DIRE !
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les sorts comme le missile magique, I'explosion
volcanique ou le tremblement de tefre n'au-
s aurez la

ront plus de secrets. Plus fort, vo
possibilité de séparer temporairgment votre
esprit de ce corps massif et puissant pour
prendre possession de celui /d'autres créa-
tures, comme des monstres gu des humains.
Vous aurez bien besoin d¢/ toutes ces apti-
tudes pour explorer les /30 territoires que
forme cette Tle, et détruige les 40 espéces de
monstres redoutables gpi veulent la conquérir.
Le moteur de jeu étant en 3D temps réel, I'ac-
L'avantage, par rapport a la majorité des jeux  tion est omniprésentg, pour le plus grand plai-

UNPLAN MAGNIFIQUE DE NUIT, AVEC VOL DE DRA-
GON SUR FOND DE LUNE.

d'action se situant dans un univers d'Heroic-  sir des yeux, qui profiteront de graphismes
Fantasy, c'est que vous n'incarnerez pas un chatoyants et djanimations stupéfiantes de
béte magicien ou un guerrier mou du cerveau.  fluidité. Si avec fout ca vous n'avez pas envie

Non, vous serez un Dragon ! D'ailleurs, on de découvrir glus en profondeur (oh, désolé
vous donnera méme l'opportunité de choisir  mon petit Ky, le terme est peut-étre mal choi-

votre corps parmi trois dragons aux caractéris- i !) cet 1 Of The Dragon, j'y perds mon latin !
tiques et pouvoirs différents. A partir de ce

choix, vous pourrez explorer différentes écoles Neo Alex (qui regrette vraiment de ne pas
de magie au cours de I'aventure : la magie de étre alle a I'E3 1)

I'air, celle du feu ou celle de la terre. Dés lors,

C'est beau !

CES QUELQUES IMAGES NE MANQUERONT CERTAINEMENT PAS DE VOUS IMPRESSIONNER (ENFIN, SI VOUS N'AVEZ PAS VU CELLES DE STAR WARS : ROGUE
SquabroN Il sur GAMECUBE !). LA 3D EST RICHE EN COULEURS ET DEVRAIT POUVOIR RIDICULISER SANS PROBLEME UN TITRE CONCURRENT COMME
DRAGON RiDERS. COMME VOUS POUVEZ LE CONSTATER, LE JEU GERE UN SYSTEME DE JOUR/NUIT PES PLUS AGREABLES A L'CEIL. MAINTENANT, RESTE A
VOIR TOURNER UNE PETITE PREVIEW POUR SAVOIR SI LE FOND EST A LA HAUTEUR DE LA FORME.
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@ Attention, I'abus du Bleem! peut étre hon pour vous !
Ministeére de Ia Santé Raphique.

e
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HEUBEUX DE (ONSTATEﬁ QUE LENSEMBLE bu JEU NE
LAISSE PLUS APPARAITRE TOUS CES IMMONDES TAS DE

PIXELS.

Tahiti Road
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2:51.505

ENCORE PREMIER |

"5 Tha oM

Le MODE ARCADE EST L'IDEAL POUR SE FAIRE UNE
PETITE IDEE DU JEU SANS SE LANCER DANS LA COM-
PLEXITE D'UNE SIMULATION AUSSI POINTUE.

TOUJOURS DANS CE MODE ARCADE, VOUS AUREZ ACCES DIRECTEMENT A UNE
BELLE PANOPLIE DE BOLIDES.

Et voila, le Bleem ! de la Dreamcast débarque enfin, 7
apres un an d'attente (il était présenté en exclusivité \$0
lors de 'E3 2000) ! Mieux vaut tard que jamais ! \
Pourtant, les dernieres nouvelles n'étaient pas trés
encourageantes. A la place de la centaine de jeux PS-X
émulés, le Bleem ! ne pourra en faire tourner qu'un seul sur
votre Dreamcast. Fort heureusement, ce dernier n'est pas le
premier venu...




OUI, JE SAIS, CEST UNE HABITUDE CHEZ MOl QUE D'AJOUTER CE PETIT THEME A CHACUN DE MES
TEXTES. MAIS BON, RIEN DE TELLE QU’UNE PETITE COMPARAISON OBJECTIVE POUR RASSURER LES
JOUEURS. |INCONTESTABLEMENT, LA PLUS BELLE SIMULATION DE LA DREAMCAST, C’EsT F-355

REPLAY

CHALLENGE. LES GRAPHISMES Y SONT HALLU-
CINANTS. POUR LE FUN, C'EST DU COTE DES
24 Heures bu MANS QU'IL FAUT VOIR. LE
TITRE D’INFOGRAMES POSSEDE UNE PRISE EN
MAIN CAPABLE DE S'ADAPTER AU NIVEAU DE
N'IMPORTE QUEL JOUEUR. POUR SA PART,
GRAN TURISMO EST TOUT SIMPLEMENT LA
MEILLEURE SIMULATION DE COURSES SUR
DREAMCAST. PAS LA PLUS BELLE, PAS LA PLUS
FUN, MAIS LA MEILLEURE, TOUT SIMPLEMENT.

PUTSTII.

. mm Im
1231301
Lap Time

1:24,301

LA, CA PART EN COUILLE | AH, CES SATANEES SIMULATIONS |

Eh non, vous ne révez pas, c'est bien Gran
Turismo 2, une des légendes de la
PlayStation, qui débarque sur la derniére
(hélas 1) console de Sega. L'occasion unique
pour les Segamaniaques de découvrir toutes
ses qualités et de mettre lo main sur la
meilleure simulation de courses actuelle, avec
Gran Turismo 3 sur PlagStation 2.

POURQUOI TraNTr DE
HaINE ?
Evidemment, I'arrivée du seul Bleem ! Gran
Turismo 2 ne se fera certainement pas sans
grincements de dents. En effet, n'ou-
blions pas que l'on nous promettait un

programme capable de lire une centaine de
jeux PlayStation en les améliorant. C'est vrai
que 100 contre 1, cela peut paraitre injuste.
Pourtant, I'explication fournie par les diri-
geants de chez Bleem | n'est pas dénuée de
bon sens. Selon leurs propres aveux, le pro-
gramme était parfait pour permettre aux pos-
sesseurs d’une Dreamcast de jouer & des jeux
PlayStation... Mais sans amélioration ! Il faut
savoir que pour émuler un jeu PSX sur PC
comme le fait actuellement le Bleemcast |, il
faut que I'utilisateur configure chaque jeu. Et
encore, il n'obtiendra méme pas un résultat
aussi exceptionnel. Le but était donc de pou-
voir proposer un jeu émulé qualitativement
aussi réussi qu'une nouveauté Dreamcast,
avec le méme degré de finition. Cest dans
cette optique que le jeu supporte sans pro-
bléme I'utilisation des pads Dreamcast, du
Puru Puru Pack (pour les vibrations) et
d'autres accessoires comme le VGA Box ou le
volant Dreamcast. Les plus malins pourront
méme faire comme moi et acheter un petit
appareil du type DC Converter permettant
d'utiliser la Dual Shock de la PlayStation sur
une Dreamcast. Et si le fait qu'il faille acheter
un Bleem ! pour chaque jeu PSX émulé vous
ennuie, jetez donc un coup d'ceil sur le site
Internet «www.bleemfrance.com», vous en
prendrez plein les mirettes grace une magni-
fique photo de Final Fantasy IX. En cliquant
dessus, vous pourrez observer les différences
avec la version PSX. On est en droit de pen-
ser que ce derier deviendra & ['aide du
Bleem ! le plus beau RPG de la Dreamcast.
Quand on sait que ce petit programme ne
colte que 99 frs...

Le Bleem ! provoque, malgré ses nom-
breuses qualités, quelques bugs non-
négligeables :

1- Il vous sera impossible de compléter
le jeu & 100 %

2- Lorsque vous faites laver votre voi-
ture, le prix n'est pas correct

3- Parfois, aprés un Test Machine, les
voitures du garage sont effacées

4- Quelques titres ou mots des diffeé-
rents menus peuvent parfois dispa-
raitre

Vous trouverez certainement quelques
autres bugs a |'usage, mais cela n'en-
léve rien & l'intérét d'un tel produit.

TOTAL LENGTH
3347m

STRAIGHT LENGTH
423n

LES CIRCUITS SONT PEU NOMBREUX.




Les Meilleurs replays

TOUS LES POSSESSEURS D'UNE' PLAYSTATION VOUS LE DIRONT, L'UN DES PLUS GROS ATOUTS DES GGRAN
TURISMO, CE SONT'LES REPLAYS. A CHAQUE FIN' DE COURSE, VOUS POURREZ ASSISTER, MEDUSES, A LINTE-
GRALITE DU PARCOURS QUE VOUS VENEZ D'EFFECTUER. LE TOUT UTILISANT DES CAMERAS TOUJOURS BIEN PLA-
CEES QUI' DONNENT VERITABLEMENT L'IMPRESSION D'ASSISTER A UNE RETRANSMISSION TELEVISEE. CEST
D’AILLEURS DANS CES MOMENTS-LA QU'ON APPRECIE VERITABLEMENT. LE BLEEM !, PUISQU'IL MAGNIFIE CES DER-
NIERS A UN' TEL POINT QUE LES VOITURES NOUS APPARAISSENT ALORS ENCORE PLUS BELLES QUE DANS DES
TITRES COMME SEGA GT OU VANISHING' POINT (ET PAS LOIN D'UN 24 HEURES DU MANS). DECIDEMENT,

CE BLEEM !, C'EST D'LA BOMBE BEBE !

“1/5 6th

Total Time
L (203,681

tap Time

[1:26.714 ]
0:03.681
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£/ 131
Total Time *
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Lap Time
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0:48.960

al5th

Total Tuhe
0:56.94
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i
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B
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et Lap
1:21.207
193.55kn'h

C’esT VRAI, GRAN TURISMO MANQUE DE CIRCUITS.
POURTANT, LA VARIETE DE CES DERNIERS NE LAISSE
AUCUN GOUOT AMER A CEUX QUI S'Y SONT ESSAYES,
CHAQUE CIRCUIT POSSEDE SES COURBES, SES CHI-
CANES, SES VIRAGES VICIEUX... BREF, SON AMBIAN-
Ce ! A CHAQUE PARTIE, ON ESSAYE DE TROUVER UNE
NOUVELLE TRAJECTOIRE QUI NOUS PERMETTRA DE
GRIGNOTER QUELQUES PRECIEUSES SECONDES, ENRI-
CHISSANT ENCORE UN TITRE QUI, POURTANT, EST
DEIA SUFFISAMMENT LONG COMME GA. C'EST D'AU-
TANT PLUS AGREABLE ICI QUE L'UTILISATION DU
BLEEM | NOUS PERMET D'APPRECIER UN PEU PLUS
UASPECT GRAPHIQUE DE CHAQUE TRACE.

LTotal Time
8167

Lad Time
0:18.167

80N, D'acCcorD, Mals
cCa DONNE QUOI au
JUSTTE ?
Cest FABULEUX ! Il n'y a pas d'autre mot
pour qualifier I'impression qu'un ancien pos-
sesseur de PlayStation peut avoir en regar-
dant tourner Gran Turismo 2 sur Dreamcast.
Avec le Bleem |, ce grand jeu se dote d'une
résolution en 640x480 (le double d'une
PSOne ou d'une Play 2 pour le méme jeu) et
d'un anti-aliasing qui élimine tous les gros tas
de pixels qui avaient rendu Gran Turismo 2
moins beau que son ainé. Pour obtenir un tel
résultat, c'est trés simple. Il faut : un Bleem !
Gran Turismo 2, un exemplaire de Gran
Turismo 2 (quel que soit son pays d'origine)
et une Dreamcast. Vous mettez votre Bleem !
dans la Dreamcast, vous attendez la fin d'un
petit chargement, et vous mettez votre exem-
plaire de Gran Turismo 2. Ensuite, il ne reste
plus qu'a appuyer sur START pour assister a
un miracle, un jeu PlayStation tournant sur
Dreamcast. Malheureusement, ce miracle
n'est pas sans conséquences. En effet, et
parce qu'on ne peut pas mélanger des don-
nées aussi différentes que celles d'un jeu PS-
X et d'un jeu Dreamcast, il vous faudra un
VM vierge pour vos sauvegardes de Gran
Turismo 2. Pas grave, dites-vous que ce méme
VM vous servira & sauvegarder tous vos pro-
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LES NEOPHYTES DECOUVRIRONT EN ACHETANT GRAN
TURISMO 2 (LA, JE PARLE DU JEU, PAS DU BLEEM )]
QUE LA BOTTE CONTIENT DEUX CD. LE PREMIER EST
CONSACRE AU MODE ARCADE, IDEAL POUR DECOU-
VAIA LE JEU. LE SECOND, BEAUCOUP PLUS COMPLET,
MET L'ACCENT SUR LA SIMULATION. I, VOUS DEVREZ
COMMENCER PAR PASSER DIVERS PERMIS, DES
EPREUVES CHRONOMETREES A LA DIFFICULTE VARIABLE
B\ LT 2 ()”7"" el ET AUX VOITURES IMPOSEES. ENSUITE, VOUS DEVREZ

x"gnuav Cup Clubman Cup UTILISER L'ARGENT DONT VOUS DISPOSEZ POUR
S EEAB OO ey ACHETER UNE VOITURE D'OCCASION DANS L'UNE DES
( ] 3 Challenge C;)m cm"sn“ NOMBREUSES MARQUES DISPONIBLES (NISSAN,
xians Mazoa, TOYOTA...). APRES, IL FAUDRA GAGNER
Ko Iswluy AWDoY TOUTES LES COMPETITIONS, EN BOOSTANT CHAQUE
...—,, Hldship Challenge (;) BOLIDE ACHETE ET EN RESPECTANT BIEN LES CRITERES
Lol b DE PUISSANCE DE CHAQUE COMPETITION. DE LA

| 2] aaa® 27,00 €& Iy AX- FOLE |

chains jeux PSX tourant grace au Bleem .
Pour en revenir aux spécificités de cet astu-
cieux programme, il convient de ne pas
oublier qu'il filtre aussi les textures, rendant
enfin possible la lecture de chaque signe &
I'écran (ex : des panneaux publicitaires se
trouvant & bonne distance). Terminons en pré-
cisant que Bleem ! ajoute aussi quelques
petits effets visuels sur certains éléments du
jeu, comme la carrosserie bien brillante des
voitures. Vraiment impressionnant...

e GgRaN TURISMO 2 7
Ce titre réalisé par les développeurs du sym-
pathique Motortoon GP 2 et du spectaculai-
re Omega Boost (que 'on espére voir débar-
quer un jour sous Bleem !) est une simulation
de courses. Comprenez ici qu'il ne s'adresse
pas aux fanatiques de la série des Ridge
Racer ou & ceux qui préférent Sega Gt & F-
355 Challenge. La conduite pourra vous
paraftre pointue, mais avec un minimum d'ef-
forts, vous découvrirez un titre anthologique
capable de procurer des sensations de
conduite uniques. Et encore, & je parle de
fun. Pour l'intérét, on touche presque a la per-
fection. Avec ses différents modes de jeu,
Gran Turismo 2 posséde la durée d'un grand
RPG comme Final Fantasy IX (ah, c'est le pro-
chain sur la liste !). Vous n'étes pas prés d'en
faire le tour. Pourtant, il manquait quelque
chose & ce titre pour contenter tous les
joueurs & I'époque de sa sortie : la beauté.
Gravement pixellisé, atteint d'un furieux clip-
ping et d'une facheuse tendance aux ralen-
tissements, il donnait I'impression d'un pro-
duit & la finition douteuse, Aujourd'hui, gréce
au Bleem |, le voici réhabilité, le voici redeve-
nu T'un des plus grands jeux de tous les
temps...

Neo Alex (grand adorateur de la Secte
Bleem !)
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CAR INFORMATION .
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. 024650 =025200 =0 COMME INDIQUE DANS «LE MODE SIMULATION»,
VOUS DEVREZ PASSER' DIFFERENTS PERMIS POUR
POUVOIR PARTICIPER AUX COMPETITIONS PROPO-
SEES PAR CE MEME MODE. AU NOMBRE DE CINQ,
JLS SONT, BIEN SUR, DE DIFFICULTE CROISSANTE. ET
EIBE%HE (LICENSE | .
, g SURTOUT, NE CROYEZ PAS QU'ILS SOIENT SI FACILES
License Test L. ReMacsb=rest : :
Err . A PASSER. CONCENTRATION ET PRECISION' VOUS
RigaRIU=F 3 SERONT DEMANDEES  DANS CHAQUE EPREUVE, D'AU-
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FANATIQUES DE LA COURSE AUX RECORDS !
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LA COMPARAISON S'EFFECTUE ASSEZ RAPIDEMENT ENTRE LE GRAN TURISMO 2 D'ORIGINE ET LE GRAN TURISMO
EMULE PAR LE BLEEM ! SUR LA DREAMCAST : C'EST LE JOUR ET LA NUIT ! LA RESOLUTION A ETE AUGMENTEE
ET LE SYSTEME DE COULEUR REHAUSSE POUR OBTENIR UN IMPACT VISUEL OPTIMAL. CE GRAN TumisMO 2
DREAMCAST EST DONC PLUS BEAU, BEAUCOUP PLUS BEAU. SANS COMPTER QUE L'ANIMATION EST PLUS RAPIDE,
LES TEMPS DE CHARGEMENT MOINS ENERVANTS, ET QUE DE PETITS EFFETS VISUELS ONT ETE AlOUTES. IMPRES-
SIONNANT | NEANMOINS, LE JEU CONSERVE TOUS LES DEFAUTS PROPRES AU PROGRAMME UTILISE SUR LA
VERSION PLAYSTATION, COMME LE CLIPPING OU LES RALENTISSEMENTS.

Pas
simple d'expliquer
cet aspect du jeu sans donner
de longues explications. Enfin, pour fésumer, _
disons que le travail accompli par le Bleem’
remarquable sur bien des points, rendant-
tice au titre phare de la PlayStation, lui donna
une seconde jeunesse. Le revers de la médmlle.‘
c'est qu'il nous montre aussi du doigt tous fes
défauts du prog : clipping, pauyreté des
décors de fond et petits ralentissements.

Animation

Elle
est réaliste, vrai-
ment réaliste ! Dlailleurs,
f sachez que notre expert en simulation
i (Mlster Tuco, que I'on ne présente plus 1), a trouvé
que le comportement routier des caisses de Gran
| Turdsmo 3 sur Play 2 était inférieur & celui d’'un Gran
utismo 2. Malgré une nette amélioration de la
vitesse grace au Bleem |, les ralentissements répon-
dent bien présents. Pas grave, Gran Tufismo 2 assu-
re toujours un max !

Etran-
gement, je trouve
que les sons ne passent pas
aussi bien que sur PlayStation, ils sont comme 5
étouffés. Pire, la musique de lintro saute guelque
peu, géchant légérement notre plaisir & la vision de |
ces images de synthése trés réussies. g
C3té musiques, le pire cétoie le meilleur dans Un:
mélange fort peu académique. Pas le point fort de
ce titre !

Jouabilite
Difficile
de faire mieux dans
le domaine de la simulation
automobile. La prise en main, bien que dif-
- ficile pour des habitués de I'Arcade, est exemplaire. Pour
| peu que vous possédiez un adap de pad PlayS
| Vous stro les mémes ions que dans
| vos souvenirs. Pour les autres, les extraterrestres qui ne se
| seraient jamais essayés & une partie de Gron Turismo, vous
deviendrez rapidement des accros de la conduite réaliste. Ne
cherehez pas, ni Les 24 Heures du Mans, ni F-355 Challenge
n'afivent & la hauteur de ce titre en ce qui concere cet
aspect primordial des jeux de courses.

ENORME
1 Dy jomais vu pour un
jeu de courses. Les circuits sont nom-
breux, les voitures sont encore plus nombreuses, le
jeu présente deux modes différents, plusieurs permis
et des bonus cachés. Croyezmoi, vous n'étes pas pi -
faire le tour. Pour ceux qui I'auraient déja fini sur PlayStation -
(Cest mon cas 1), venez redécouviir dans sa version laf
aboutie I'un des jeux les plus extraordinaires de tous les
temps. Méme Gran Turismo 3 sur PlayStation 2 ne propose
pos une telle richesse.

€En Conclusion

Je ne peux pas vous forcer & acheter ce premier Bleem
1, surtout aprés des mois d'attente et une grosse décep
tion quant & ce quiil propose aujourdihui (une centaine
de jeux au début. un seul au final !). Mais. car il y a un
mais et il est de taille, grace o ce programme, votre
Dreamcast se dotera de la meilleure simulotion de

conduite du marche. Moi. je n'hésite pas, je fonce...

6%




Bl Next Tetris.
| wy Y

GCA Y EST, LE CAUCHEMAR EST
ARRIVE, L'APOCALYPSE DU JOUR-
NALISTE DE JEUX VIDEOQO, LE
TCHERNOBYL QUI VOUS POLLUE
TOUT LE MOIS, LA VERMINE QUI
SUPPURE ET VOUS INFESTE... CE
N'EST PAS UN TEST MAIS UN TES-
TAMENT QUE JE VOUS SIGNE LA. ..
DeEux PAGES SUR TETRIS, BEN
ON A BEAU AIMER LE JEU, JE DIS,
MOI, QUE C'EST PAS HUMAIN CE
QU'ON ME FAIT LA...

/| DUR DE TENTER D'ELIMINER TOUTES VOS LIGNES.

PRACTICE MODE

AL B3 e v

STICKER
ALTERED FIT
CRITICAL
FITS N _STARTS
DOWNTOWN

LAY B e e

Cpawy

| LES DIFFERENTES OPTIONS DU MODE PRACTICE.

Editeur Crave Entertainment

Concepteur - The Tetris Compagny

Tupe - Tetris

Nb de joueurs =

Sortie prévue : dispo

Cuassic ou Nexr ?

Quoi, ce sont toutes les mémes photos ?
Ben oui, mais il n'y a rien d'autre & captu-
rer, c'est toujours la méme chose... Evidem-
ment, le systéme Tetris, vous le connaissez
déja : emboiter de petits objets géome-
triques les uns dans les autres, faire des
lignes, noyer votre ennemi sous ses propres
piéces... En un premier temps, une vitesse
de défilement vous est imposée, ainsi qu'un
certain nombre de petits cubes encom-
brants en guise de handicap. La victoire
revient ensuite, au choix, & celui ou celle
(c'est déja plus plausible) qui parvient a
nettoyer son box de toutes les piéces ou
qui tiendra bon jusqu'a ce que l'ennemi se
retrouve débordé et n'ait plus de place
dans son compartiment. Pour cette version
Next Tetris, il n'y a pas grand-chose qui
vienne innover, si ce n'est ce nouvel éle-

s
Puavint v 2 B 1)

e

DES PIECES QUI TOMBENT... (NDC : MAIS DISMO,
C'EST PALPITANT TOUT CA... 1)

Pravswi:

RIEN DE VERITABLEMENT INNOVANT VISUELLEMENT.

wreamzone <«

ment visant & broviller la vision de I'adver-
saire & chaque fois que vous parvenez &
compléter plus de deux lignes en une main.
Un renversement de son tableau s'opére
alors pendant quelques secondes, tandis
que ses pieces continuent de tomber. Seul
contre le CPU ou un second joueur, les pos-
sibilités ne sont pas vastes, mais vous pour-
fez néanmoins vous essayer & un mode
Entrainement, un mode Marathon ou enco-
re en revenir au Tetris classique. Bref, rien
qui ne puisse véritablement justifier du nom
de Next Tetris. Une interface style futuriste
serait-elle la seule justification & telle déno-
mination ? Vraisemblablement oui, puisque
méme en phase de jeu, les décors sont
chaque fois identiques et sans originalite.
Quant & I'utilisation du moteur 3D, vous
n'en prendrez conscience qu'a l'instant de

LES HANDICAPS SE RESUMENT A
PREALABLEMENT DISPOSEES.

3 0@
EOR
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On les a testés pour vous

LE MODE MULTI-JIOUEURS, AAAAHHH. LE MODE MULTIHOUEURS... MAIS QUE DIS-E ? BI-JOUEURS SERAIT PLUS JUSTE, PUISQUE SEULS
DEUX JOUEURS PEUVENT S'Y S'AFFRONTER... C'EST DONC POUR VOUS EN FAIRE QUELQUES CAPTURES QU'IL M'AURA FALLU ME
CONFRONTER A L'UN DES P'TITS GARS DE LA REDAC' (J'Al BIEN ESSAYE DE M'AFFRONTER MOI-MEME. MAIS IL S'EST AVERE QUE J'ETAIS
TROP FORTE POUR MOI). C'EST DONC UN TUCO DECIDEMENT TROP SUR DE LUI QUI S'EST PRETE AU JEU. L'EGO DE PEPERE ALEX N'AU-
AAIT MANIFESTEMENT PAS APPRECIE L'OMBRAGE QUE JE LUl AURAIS PORTE : SON ECHEC N'AURAIT ALORS PU S'EXPLIQUER QUE PAR
UNE MANETTE SOUDAINEMENT DEFAILLANTE OU L'INTERRUPTION "DECONCENTRANTE" D'UN EXTRATERRESTRE LU! SUSURRANT A L'OREILLE
UN LONG DISCOURS SUR L'HISTORIQUE DES SERIAL KILLERS QUI INSPIRERENT LES FILMS D'HORREUR EIGHTIES... BON, POUR EN REVE-
NIR A TUCO. IL S'EST PRIS SA CLAQUE EN SE MANGEANT UN 3 CONTRE 1. DEPUIS, C'EST LA GROSSE DEPRIME ET IL EN VIENT MEME
A DERAISONNER LE PAUVRE FOU. CELA POUR VOUS DIRE QUE LES PAROLES QU'IL AURA CE MOIS-CI COUCHEES DANS SES RUBRIQUES
INTERNET ET EN DIRECT DE LA REDAC' NE SONT QUE LES DELIRES D'UN PAUVRE HOMME ABATTU PAR SA DEFAITE CONTRE UNE FEMME...

AAAH LES JEUNES !

¥ Diavinizn S RIS piaveuza

AN [ £ §
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l'autel qu'il a consacré & Alyssa Milano et Y S e

moi, je boucle Tetris... C'est dimanche, il fait
beau et on est tous heureux : c'est formi-

balancement des tableaux (le renversement
dont je vous parlais quelques lignes plus
haut) : pas brillant brillant... Voila, c'¢tait le

PLAYER1I:RANK 32

mois des corvées. Kyo s'acharne sur les  dable... -
bétes d'humidité venues infester son pla- = |
card & strings, Neo Alex lustre sa Master Titia

System au Pliz, Tuco prépare une messe sur

= PuavERiRANK 3

LE CALME PLAT...

Pause

UNE PLACE TOUTE PRETE...

A ¢ PETIT JEU, KYO N'EST PAS BON @ fL COMPREND MAL EN HAUT A DROITE, VOS PROCHAINES PIECES S'AN-
QU'ON NE PUISSE PAS EMBOITER LES RONDS DANS LES CARRES NONCENT.

(NDC : VIEUX TRAUMATISME DE L'ENFANCE).

Graphismes

Ben,
c'est du Tetris, et
qui plus est du Tetris sans
nuances de couleurs. De temps
temps, une petite phase 3D inte
et puis c'est tout. Quant aux décors, ce
sont toujours les mémes. il

Animation

piéces qui tom-

bent et s'emboitent, un

leau qui se renverse : c'est & peu

AUt ce & quoi se résume I'anima-

[ tion, donc pas de quoi en faire un
plat...

De
trés bons thémes
musicaux en accord avec les dif-
férentes missions, et des voix .
de celles des Lemmings...

perdant, Neo
Alex vous aurait dit que
tait injouable, mais ca s'appelle de
1@i’i‘(fvc:ise foi. Facile & prendre en
ain, il ne devrait vous poser aucun
probléme d'adaptation. L'analogique
aurait pu étre compatible.

Durée de vie

On
peut adorer Tetris
autant que ce soit permis :
celui<ci ne vous tiendra pas Ioglgge
en haleine, surtout pour les amate
du genre. Son manque d'innovations
et de possibilités de jeu est fatal.

en Conclusion

On adore tous Tetris, mais on aurait aime
deéceler un peu plus d'originalite vis-avis
de sa version dil y o 10 ans...
Techniquement, il a'y o pas la non plus

de quoi jouer de la mandoline avec ses
poils' de p... (comme dirait Tuco)...

609
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POUR CEUX QuUI COMME MOl SE

DEMANDAIENT SI STUPID INVADERS
N'AVAIT PAS PETE UN PEU PLUS HAUT

QUE SES FESSES (PASSEZ-MOI L'EX-

PRESSION), EH BIEN LA SURPRISE EST

GRANDE. ON LUl BECONNAISSAIT ORI-

: GINALITE ET FUN, IL EN RESSORT UN
TITRE PRENANT ET TOTALEMENT

DEJANTE, A BENDRE ACCROC UN MiILI-

TANT DE FAMILLES DE FRANCE. LE
MATIN, PENDANT LE P'TIT DEJ', PETITE
CUILLERE DANS UNE MAIN, PAD DANS
L'AUTRE, DANS LE TRAIN AVEC VOTRE
SOLAIRE

ADAPTATEUR ENERGIE
DREAMCAST, AU BOULOT PENDANT

VOTRE PAUSE EXPRESS OU ENCORE
LE SOR DES QUE VOTRE CONJOINT
ROUPILLE ASSEZ PROFONDEMENT
POUR NE PAS VOUS ENTENDRE

SUBREPTICEMENT QUITTER LE LIT...
NonN,

: R
e

Editeur :
Concepteur :

Ubi Soft

Xilam
Tupe : Uick and play
Nb de joueurs I

Sortie prévue : dispo

vreamz@ne s ——
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UNE SOUCOUPE CENSEE VOLER...

Pour &tre stupides, ils le sont ces envahis-
seurs. Quelle belle équipe vous avezla :
cing bébétes aussi éveillées les unes que
les autres pour vous tenir compagnie.
Exilees de leur patrie extraterrestre, elles
se sont vues contraintes de prendre les airs
en quéte d'une terre plus accueillante. Et
pour parler justement de terre, ce sera fina-
lement la nétre, de Terre, qui les prédesti-
nera @ un avenir mouvementé... Panne sou-
daine, crash incontrdlé, il va falloir vous
creuser sévérement la cervelle pour sortir
chacun de ces imbéciles heureux d'extra-
terrestres du pétrin dans lequel ils se sont
fourrés. D'autant qu'a leurs trousses s'agi-
te le vil Dr Sakarine, bien décidé & donner
généreusement leur corps & sa science. A
vous, donc, de vous aventurer dans des

lieux inconnus, de retrouver votre stupide
soucoupe volante, de la réparer et de
déguerpir vite fait des lieux sans que vos

assaillants n'aient eu le temps de vous
cryogéniser tout cru avant. Les choses com-
mencent fort : vous voild pris au piege
d'une petite piéce communément appelée
sur Terre toilettes, ol trénent justement
WC, papier hygiénique (le papier doux de
Candy ou celui renforcé d'une double
épaisseur de métal pour les G.1), ventouse
et autre Canard WC. Les possibilités sont
vastes et je ne vous décrirai donc pas ce
qu'il vous est ici envisageable d'accom-
plir... Estil besoin de vous dire que le
comique est LE cheval de bataille de ce
génial Stupid Invaders ? C'est un aspect
qu'aucun Chevalier de Baphomet et autre

PSYCIHEDELIQQUE. ..

VOus L'AUREZ COMPRIS, C'EST DES DECORS DONT JE PARLE. ROSE FUCHSIA, BLEU TURQUOISE, VERT DES
PRAIRIES, JAUNE SOLEIL : LES TEINTES CHOISIES SONT DELIRANTES, TOUT AUTANT QUE LES MOTIFS MURAUX
(ETOILES, FLEURS, ZEBRURES...) ET LES OBJETS PRESENTS (PEAUX DE LION, TETES DE BETES EMPAILLEES,
PLANTES CARNIVORES...). IL RESSORT FINALEMENT DE TOUT CA HUMOUR ET MAGIE : UN VRAI BONHEUR...




LeS CINEMATIQUES PRESENTES, UNE HEURE EN
TOUT ET POUR TOUT, ONT ETE REALISEES DANS LE
DETAIL ET PONCTUENT FREQUEMMENT LES PHASES
pE JEU. NUANCES, JEU D'OMBRES, TEXTURES ET
EXPRESSIONS DES' PSEUDO-VISAGES FORMENT UNE
BEAUTE SANS DEFAUT, ET VOUS VOUS PLAIREZ A EN
APPRECIER CHAQUE MOMENT. FINALEMENT, CE DES:
SIN' ANIME FAIT DECIDEMENT BIEN APPEL A VOTRE
IMAGINATION LA PLUS' DELIRANTE....

- E
%

erIuUE

Qul, OUI, CE SONT BIEN LES PARTICIPANTS DE
VOTRE AVENTURE. QUIILS FASSENT PARTIE DE
VOTRE EQUIPEE OU QU'ILS SOIENT VOS, ENNE-
MIS, CHACUN DE CES PERSONNAGES A QUELQUE
CHOSE DE... DE COMMENT DIRE... D'ETRANGE-
MENT CHARISMATIQUE. NON, EN FAIT, ILS SONT
TOUS PLUS DEBILES LES UNS QUE LES AUTRES ET
C'EST EN CELA QU'ON S'ATTACHE FINALEMENT A
EUX. LEURS VOIX SONT A LEUR IMAGE : RIDI-
CULES ET TOUT DROIT' SORTIES DE MA REDAC'.




HIESTS

COMNMIOOUEGE...
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COMME JE VOUS LE DISAIS, LE COMIQUE, C'EST L'ELEMENT CLE QUI DONNE AU JEU TOUT SON INTERET. QUE CE SOIENT DES GAGS IMPROMPTUS OU BIEN DES
COMIQUES DE SITUATION, IL Y A DANS CE STUPID INVADERS UN HUMOUR QUI N'A RIEN DE COMMUN AVEC AUCUNE AUTRE REALISATION SUR CONSOLES. A PRIORI,
QUELQUES SITUATIONS POURRAIENT VOUS PARATTRE VULGAIRES, ET POURTANT ELLES NE LE SONT JAMAIS CAR LES DIALOGUES QUI LES SUIVENT SONT D'UNE EFFICA-
CITE FULGURANTE...

' genre de jeu qui fait montre des ani-

aﬁartes sont simples & gérer. C'est du

- click ‘and play, aussi vous suffitl gros-

mémes prennent une importance considé-
rable de par leur comique : le téléphone
sonne, Un pervers vous murmure vicieuse-
ment qu'il aime les slips en fourrure et que
les glagons I'excitent ; votre héros se lache
un peu sur les toilettes, il vous avoue qu'il
ne mangera jamais plus mexicain... Et tout
cela sans la moindre marque de vulgarité
et d'un naturel innocent. Visuellement,

b4 [

L'avas de K«fo
JMWWMUWMM
palpitant gue regarder un s0afp opera
aur <Blés d'um Tuco Tenlant dasepare-
W&WMWMWWM
Le (nde : Ww{o«&edew) Ei

aigrin,
jolis HWA&MMW&
dick'n play...

92 %

vous avez cerné le jeu, et pourtant, les gra-
phismes font preuve de grande beauté :
fien & voir avec un 102 Dalmatiens ou
méme un Gift sur Play 2 : Stupid Invaders,
c'est graphiquement beau, qu'on se le
dise. Tout cela vous parait merveilleux ? Eh
bien, en effet, il n'est rien que I'on puisse
véritablement lui reprocher, pas méme une
incohérence dans son gameplay et son
interface, aussi clairs que simples d'utilisa-
tion. Dans son style ou non, Stupid
Invaders demeure une référence qui devrait
faire fureur si on lui en laisse I'occasion...

Titia

UN DE CES GAGS A LA CON DONT ON NE SAIT NI
LE POURQUOI NI LE COMMENT...

-

" sierement de cibler un lieu pour vous

Bien
sor, il n'y a rien
de réaliste dans Stupid > |
Invaders, pourtant les grophismqsfdant
il fait preuve en phase de jeu autant
qu'en cinématique sont superbes.’
Couleurs, nuances, détails et diversité
dans les décors sont exploités & fond.

Animation
Votre
personnage
répond bien & vos directives,
mais ce n'est pas de toute évidence le

mations les plus spectaculaires...

Excellent,
tant au niveau des
musiques que des voix : trés kitsch,
la bande-son s'accorde au mlem( avec
le style recherché du jeu. =

Jouabilité

La
prise en main
est rapide et les possibilités

déplacer, ou un objet pour I'utiliser...

Pour
du dlick and play,
cest excellent : la jaquette
nous promet une vingtaine d'heures de |
jeu assurée, et je m'en vais d'oilleufs‘
attester...

En Condusion

Stupid Invaders peut étre un click and play, il ne
s'en révéle pas moins un titre d'un intérét certain
pour tout le monde. Son aspect comique en fait
a lui seul un incontournable. Ajoutez a cela des

graphismes superbes et une bande-son dréle au
possible, et vous tenez entre vos mains un hit.

95
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On vy a joue...
Rapport complet sur le meilleur jeu
de la Ps2

Dossier Cowboy Bebop

Dossier Prophete des
Temps modernes
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'un des meilleurs jeux
Amiga prévu pour Ps2
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Les tests de Sakura Wars
3, Extermination, Genso
Suikogaiden vol 1, Tsugunai
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Ouais, je fais les tips. Vous nimaginez pas a
quel point je suis heureux de mattribuer une
telle rubrigue. C'est vrai, je préfére de trés loin
chercher des astuces sans intérét que de
faire le test d'un Shenmue 2 ou encore dun
Mark of the Wolves ou méme Ia preview de
Skies of Arcadia 2. Un jour, faudra que je repro-
gramme ma puce interne car je commence
réellement a écrire n'importe quoi. Titia, tu
veux pas les faire les tins ? Tuco, tu vas ty

wreamze@ne 54{——‘——

Dance Dance Revolution 2nd Mix

Dreamcast/00/jap

En voila un titre difficile & trouver dans les boutiques import. Ce style de produit étant rare sur
Dreamcast, je vous le conseille si vous avez terminé en long et en large la bombe Space
Channel 5.

Toutes les musiques
A I'écran fitre, prenez Arcade Mode. Quand vous entendrez «Select Play Mode», allez sur Hard
et appuyez 3 fois sur droite.

(‘:hcrcder Select, Arrow Select

A I'écran titre, prenez Arcade Mode. Quand vous entendrez «Select Play Mode», appuyez sur
une direction du pad analogique.

Options Versus, Double, Cohautle et Single Play
Entrez dans le mode Arcade en laissant B appuyé.

mettre un jour 2 Alex, Idche deux secondes ta
moustache. Je vous assure, je tiens une équi-
pe unigue. Yous remarquerez que les tips ne
se renouvellent pas souvent. Normal, il m'en
sort pas assez chague mois ! Sans rancune, le
mois prochain sera hourré de surprises (et

Mode Little, Mirror, et Mode Caché

Mode Mirror : L.R.LR.L.R.L.R. Mode caché :
haut, bas, haut, bas, haut, bas.

Choisissez Arcade mode et un niveau de difficulté, puis & la
sélection des musiques, appuyez sur une direction du pad
analogique. Faites ensuite les codes suivants : Mode Little
: gauche, bas, droite, bas, gauche, bas, droite, bas, haut.

haut, bas,

non suprrises, hein Jay ).

Dynasty Warriors 2

P$2/01/Pal

C’est une bonne grosse daube comme
on les aime, alors je me suis dit qu'il
valait mieux que vous le finissiez
rapidement. Voici donc quelques
codes bien utiles pour vous, bande de losers.

Armored Gore 2

P$2/01/pal

J'adore les jeux de mechas. Les Japonais adulent
cefte série que [e trouve bien plus difficile &
prendre en main qu'un ZOE. En contrepartie,
vous pourrez customiser votre engin dans tous
les sens et les missions sont plus nombreuses.
Quelques aides 2

Menu Edit
Pour se créer sa propre FMV, a I'écran titre,
faire L1, L2, R2, R1, LT, L2, R2, R1.

Opton BGM test
A I'écran titre, faire R1, R1, R2, R2, L1, L1,

Acquérir les embldmes «Rang AC» L2, L2.

Aprés avoir vaincu un AC dans I'aréne, quand le
mot Win apparaflt, pressez Select et Start simul-

. - s s : Te e
tanément pour ajouter I'embléme & la liste. Tous les persos

A I'écran titre, faire Carré, Carré, L1, L2,
R1, R2, Carré, Carré.
Tous les généraux Shu

Améliorez votre Mecha en perdant |
Si vous passez sous la barre des -

A l'écran titre, faire ; 4

Carré, R1, R1, R1, R1, GGl
R1, R2, R2.

Tous les généraux Wei
A I'écran titre, faire Carré, Carré, Carré,
L1, L7, L2, L2, L2.

Tous les généraux Wu
A I'écran titre, faire Carré, Carré, L2, L2,
L2, L2, L1, L7.

50,000 crédits, vous serez automatique-
ment remis & votre niveau ini-
tial (avec 5,000 crédits !) avec g
vos armes précédemment acquises, i
ainsi que de nouveaux pouvoirs |

Dreamcast/00/Pal

1ére amélioration : Radar avec Oh la daube. Si vous aimez ce style de
détecteur de missiles.
28me amélioration : Laser Blade)
Wave (appuyer sur X aprés un coup’
de Laser Blade pour déclencher une
vague d’énergie). 2
3é&me amélioration : Heat Reduction (votre | &
jauge de chaleur monte deux fois moins
vite).

4&me amélioration : Fire Back Unit Weapon
(vous pouvez tirer en arriére). “
5&me amélioration : Half Energy Use (booster
et armes usent moitié moins de jauge).
8&me amélioration : Double Cooling Power
(la vitesse de refroidissement est doublée).

Activer le Cheat mode

Au début du jeu, tapez IWILLCHEAT & la
place de votre nom.

Pour entrer un code, faites pause pendant
le jeu et tapez le code sur le clavier (vous ne
verrez rien s'inscrire sur I'écran).

Mode Grosses Tétes

Tapez FUNNYHEAD

Voir la fin

Tapez SHOWTHEEND

Tous les objets

jeux, offrez-vous Rainbow Six ou sa suite,

Rogue Spear. Quand je pense que les heureux possesseurs d’un PC vont pouvoir
golter & sa suite somptueuse. Enfin... Au passage, les codes suivants ne sont réali-
sables qu’avec le clavier Dreamcast, et non le pad. Dommage !

Tapez ALLLOOT

Tuer tous les ennemis instantanément
Topez KILLTHEMALL

Invincibilité

CANTDIE

Voir ce que les Kaillras peuvent voir
Tapez ENEMYB

Voir oU sont les ennemis

Tapez ENEMYF

Energie infinie

Tapez GOODHEALTH
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Mag Force Racing —
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On m'a soutenu que ce serait le WipEout de la
Dreamcast. Pourquoi pas ! Et SouCalibur est aussi
bon que Toshinden 3, c’est ¢a ¢

Sons 8-bits

Finissez une course de facon & étre dans I'écran du
fop-score.

Tapez : RETRO

Auto-Pilot Turbo Ram

Finissez une course de facon & étre dans I"écran du
fop-score.

Tapez : AUTOM

Dans la peau de John Malkovich

Finissez une course de facon & étre dans I"écran du
top-score.

Tapez : JOHNM

Véhicules et bonus invisibles

Finissez une course de facon & étre dans |"écran du
fop-score.

Tapez : GHOST

Triple Missile Power-Ups

Finissez une course de facon & étre dans |'écran du
top-score.

Tapez : MISSI

Bonus turbo-rams

Finissez une course de facon & étre dans |'écran du
top-score.

Tapez : TURBO

Obtenir tous les tripods et foutes les courses
Attention, ce code ne marche pas forcément & tous
les coups. Ne vous découragez pas, essayez plu-
sieurs fois.

A Iécran du menu, mettez en surbrillance I'option de
sélection du véhicule. Maintenez X +Y et faites Haut,
Gauche, Bas, Droite x2, Haut, Bas, Droite.

Virtua Striker 2

Dreamcast/00/pal

C'est le meilleur de sa catégorie, malgré son overdose de sensation arcade. Alors, en
attendant le prochain jeu de I"équipe responsable des Victory Goal sur Saturn, voici enco-
re des codes sur ce jeu. Il est toujours mieux que les Worldwide et que European League.

Jouer avec le perso AJIM

Battez AJIM en mode normal, puis faites RESET
et réglez la date sur 29 avril 2000, puis sélec-
tionnez Random character avec Turbo Gauche
et Droit

Jouer avec I'équipe Sega

Prenez le mode Arcade et appuyez sur Start sur
les équipes suivantes : France, Chili, Afrique du
Sud, Angleterre, Allemagne et Argentine.
Licdne de |"équipe apparaitra et sera perma-
nente si vous finissez le mode Arcade avec.

MVP Yuki Chan
Allez sur I'équipe de Yougoslavie, mais
appuyez sur Start au lieu de A

MVP Royal Genki

Allez sur Yuki Chan dans le menu SP maintenez
Start enfoncé et appuyez sur A. Vous pouvez
faire de méme en mode Arcade.

MVP Royal Genki Team

Dans le menu de sélection des équipes,
appuyez sur Start sur les équipes suivantes :
Yougoslavie, USA, Corée et ltalie. Allez ensuite
sur la nouvelle équipe, mainfenez Start et
appuyez'sur A +B +X +Y.

Deux nouveaux stades
A l'écran de sélection des stades, avant de
choisir un stade, maintenez Start et appuyez sur
A pour un nouveau stade.

Pour le second, faites la méme
manip en changeant sim-
plement de stade.

GTA2
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Certains ne possédent pas les anciens numéros de
Dreamzone, alors j‘ai décidé de remettre un tres
vieux tips. Je vous avoue que les rares achefeurs de
cette daube doivent en avoir assez d’en entendre
parler. Mais dans la vie, faut assumer ses acfes...
Mais qu’est-ce que je raconte...

Tapez les codes suivants & la place de votre nom
pour avoir différents bonus (vous pouvez entrer plus
d’un code & la fois en sortant du menu aprés en
avoir entré un et retourner dedans pour inscrire le
deuxieéme) :

MUCHCASH $500,000

ULTIMATE commencer avec $9,999,999
BIGCATS 99 vies

BIGGUNS  toutes les armes

SESAME tous les niveaux

INFINITY énergie infinie

LAWLESS pas de police

BOYAKASH  bonus 5X

BADBOYZ  niveau wanted maximum

ALLFREND  respect maximal des gangs adverses

DBLWAMMY double dommage infini
SCOOBYDO invisibilité infinie
BIGFRIES electro gun infini

Legacy of Kain: Soul Reaver ™%

Dreamcast/00/pal

Comme nous n’aurons pas la chance de jouer au second chapitre,
voici les codes du premier, car j'en connais certains qui vont se le

refaire ne serait-ce que pour son ambiance.

Aerial Reaver

Faites Pause, maintenez L + R et faites A,
Droite, Haut (x2), Y, Gauche (x2), Droite,
Haut.

Toutes les capacités

Faites Pause, maintenez L + R et faites Haut
(x2), Bas, Droite (x2), Gauche, B, Droite,
Gauche, Bas.

Reaver feu

Faites pause, maintenez L et R et faites Bas,
Haut, Droite, Haut, Bas, Gauche, B, Droite,
Bas

Glyphe force
Faites pause, maintenez L et R et faites Bas,
Gauche, Y, Bas, Haut.

Kain Reaver
Faites pause, maintenez L et R et faites A, B,
Droite, Y, Gauche (x2), Droite, Haut.

Energie au maximum
Faites pause, maintenez L et R et
faites Droite, B, Bas,
Haut, Bas, Haut.

Magie au mox

: Faites pause,
maintenez L et R et faites

Y, Droite, Bas, Droite, Haut, Y, Gauche

Quvrir tous les passages

Faites pause, maintenez L et R
et faites Hout (x2), Bas, Droite
(x2), Gauche, B, Droite, Gauche,
Bas.

Remettre de |'énergie
Faites pause, maintenez L et R et faites Bas, B,
Haut, Gauche, Haut, Gauche.

Remetire de la magie
Faites pause, maintenez L et R et faites Droite
(x2), Gauche, Y, Droite, Bas.

Glyphe Son
Faites pause, maintenez L et R et faites Droite
(x2), Bas, B, Haut (x2), Bas.

Glyphe Pierre
Faites pause, maintenez L et R et faites Bas, B,
Haut, Gauche, Bas, Droite (x2).

Glyphe Lumiére

Faites pause, maintenez L et R et faites
Gauche, B, Gauche, Droite (x2), Haut (x2),
Gauche.

Monter I"énergie d'un niveau
Faites pause, maintenez L et R et faites Droite,
A, Gauche, Y, Haut, Bas

Glyphe Eau
Faites pause, maintenez L et R et faites Bas, B,
Haut, Bas, Droite.




vreamzene s f—‘—-’

Salut a toi la tondeuse ensablée, salut a toi le Dbaltoquet multico-
lore, salut a toi le nain de jardin anorexique. Encore une fois une
rubrique trés particuliére ce mois-ci. Les sites s'enchainent et la ré-
dac se déchaine. Un hommage a la ravissante Catherine Zeta-
Jones, un parti-pris vers une superbe sportive qu'on aimerait bien
entrainer, une incursion dans le monde Tv de la superbe mademoi-
selle Caulfield, partenaire de Buffy, et enfin, une habitude qu'on
pourrait qualifier de tendancieuse, puisque Titia nous affuble une
nouvelle fois d'un bonhomme tout droit issu de la génération byac-
tol. Et comme toujours, surfez, mais avec modem'ration.

El Tuco

—MmMiMma
te sa chance

Emma Caulfield est ce qu'on appelle une
habituée des plateaux-télé. Si vous étes un
télévore assidu, vous aurez pu la remarquer
dans Beverly Hills, General Hospital ou
Buffy contre les vampires. Un sourire char-
mant, une plastique avantageuse, il n'en
fallait pas plus pour que la belle se retrou-
ve sur un plateau de cinéma. Le destin a
| voulu que sa premiére participation & un
film destiné & sortir en salle porte le nom de
Chance. Espérons qu'elle lui sourira. En
attendant, vous avez toujours le loisir d'en
savoir un peu plus en allant sur ce site.

hitp//werw.
buffyguide.com/players/anya.shtml

Dreamzoneurs, Dreamzoneuses, c'est une Playnet trés particuliére ce mois-
ci. Telle une folle furieuse du muscle saillant, la Titia s'est révélée au
grand jour dans un passé relativement proche. Forte de son sexe & pile
(jeu de mots moins tendancieux qu'il n'y parait), elle s'est mise en téte
d'assumer ses désirs barbares inassouvis. Sa cible : Markus Walburg, obs-
cur acteur italien vu dans Canigoula, la serpe calconique. Ne voyez aucu-
ne erreur dans la rédaction orthographique de son nom, c'est bien a
cause de lui que la Titia a confondu le play-boy poilu avec un autre arti-
fice de la masculinité : Mark Wahlberg. C'est en achetant sa créme épila-
toire dans une usine désaffectée du Havre (difficile effectivement d'en
trouver une quantité suffisante dans les classiques grandes surfaces,
puisque depuis son expérience hormonale pour essayer d'avoir des poils
et s'introduire sur le plateau de La Planéte des singes de Burton (avec le
Mark), elle doit non seulement se peigner avec un rateau, mais s'épiler
avec une tondeuse & gazon, d'ou la nécessité absolue d'avoir une quan-
tité de créme non-négligeable) qu'elle a vu cette affiche du film avec
Walburg. Elle est restée scotchée sur le nom du gars, puis a poussé un cri
hystérique (essayez de déplumer une autruche vivante et vous aurez un
léger apercu des décibels envoyés) et s'est mise & courir en cercle autour
du poteau ou était collée la pub. Aprés avoir faconné une tranchée qu'on
pourrait qualifier de ronde comme une couille, elle s'est précipitée au ciné-
ma de quartier pour voir son idole. Le compte rendu du déroulement de
la soirée ne fit mention que de la folle furieuse qui s'est jetée sur I'es-
trade en hurlant : "Salaud, usurpateur, ou est le vrai Mark ?" et qu'on a
di repousser telle une harpie en furie, avec les jets d'eau prétés gra-
cieusement par la caserne de pompiers toute proche. Tout ¢a pour dire
qu'en dépit des élucubrations des membres de la rédac, dans cette
rubrique, la Playnet fait comme la caravane, elle passe.
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Le modem peut servir!

( La guerre des sexes

Je croyais lui avoir fait plaisir, dans un élan de bonté toute féminine, en exhibant la photo de sa
plus belle prise, Paulette, dans mes news du mois dernier... Mais le Tuco n'aura pas su apprécier
I'acte & sa juste valeur, hargneux et teigneux qu'il est. "Ca y est", atil craché de son cyanure de
venin, "la guerre est déclarge". Oui, & moi il a dit ca ! Moi qui lui ai tout appris... A beurrer tout
seul ses tartines de croltes de fromage au petit matin quand Kyo n'avait pas regagné dans la

nuit le lit conjugal, & imprimer un tableau sur

Excel, & mettre le dentifrice sur la brosse & dent
du premier coup sans vider le tube dans le

DANS les toilettes (Kyo a tenu & deléguer sur

scott.com/), votez pour moi !

L

D

Hive

t dire Zeta

hitp://www.e-hawalil.com/stars/Index/lokelan]_memichael/default.htm

Lokelani Mc Michael, un nom qui chante comme une vague sur le sable chaud. La
belle est la plus jeune fille ayant participé au fameux triathlon appelé Iron Man,
ce qui ne I'empéche pas d'avoir une plastique absolument superbe (n'y voyez pas
un rapport de cause & effet, nous sommes certains que d'autres participants de
cette terrible épreuve ont un physique de réve). Il vous suffit de cliquer sur les sites
spécialisés pour en savoir un petit peu plus. Nous on craque.

lavabo (aprés la tartine aux croltes de fromage), & imprimer un tableau sur Excel, & faire pipi

la fenétre, & imprimer un tableau sur Excel et méme... & gagner a Soul Calibur... Comment va-
til se venger ce mois<i ? Au nom de la cause féminine, soutenezmoi mesdames et mesdemoi-
selles : votez pour des hommes dociles et serviables, votez pour une page entiére de play-
boys dénudés dans la rubrique, votez pour Seann William Scott (http://www.seann-william-

cette affaire) et sans se cogner la téte contre

Titia

Catherine ZetaJones, le moins que l'on puisse en dire, C'est que la belle sait ce qu'elle veut.
Sa carriére, elle la doit en partie & Steven Spielberg. Ce dernier la proposa au réalisateur du
Masque de Zorro, aprés I'avoir vue dans un téléfilm sur le Titanic. Il n'en faut pas plus pour
qu'en compagnie de Banderas et d'Anthony Hopkins, elle rayonne de beauté et lance sa car-
riere & Hollywood. Qui se souvient qu'elle a tourné aux ctés de Thierry Lhermite dans Les
mille et une nuits. Quelques longs-métrages
plus tard, la belle est mariée avec Michael
Douglas, a déja eu comme partenaire Sean
Connery, et nul ne sait ou elle s'arrétera. En
tout cas, nous, nous nous sommes arrétés sur
ce site qui lui rend un vibrant hommage,
aussi bien au niveau des photos que des
informations qu'il donne.

hitp//www.catherinezetajones.com
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Batman risque encore une fois de faire pasimal parler A
de lui cette année. Ce personnage qui, au méme tite | N b
que Superman, est I'un des fers de lanceide la societe "
DC Comics, se verra une nouvelle fois porté & l'écran. | J

Aprés les deux ratages consécutifs de Joel Schumacher ;
(Batman Forever et Batman & Robin), on était en droit
de craindre le pire. Eh bien non ! En effet, comme vous
devez deja le savoir si vous suivez régulierement I'ac-
tualité cinématographique, c'est Darren Aronossky,
brillant réalisateur de Requiem For A Dream, qui a déci-
dé de s’y coller. Désireux de proposer une image plus
réussie du détective de |'ombre, Aronossky s'est adjoint
les services de Frank Miller, une legende de la bande-
dessinée américaine. Cela tombe plutét bien, puisque
ce dernier met actuellement la derniére main a son The
Dark Knight Strikes Back, la suite de son légendaire
Comic Book qui avait redoré en son temps le blason de
la légende de Batman. Une étrange rumeur voudrait
que ce soit Brad Pitt qui puisse reprendre le costume
du célébre Caped Crusader. Hum, voila qui promet !

ATTRAPPEZ-LE!

Un justicier réaliste pdur Alan Moore.
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Le derier Luc Besson est trés attendu par les fans

clla Ier : de Jet Li. Pourquoi ? Tout simplement parce que ce
4 dernier y joue le réle d'un espion chinois qui, dés

son arrivée a Paris, se retrouve plongé dans un com:

le mois dernier, javais évoqué la plot a l'échelle internationale. Comme d'habitude

possible suite du manga de Masami avec Besson, on n'en saural pas plus, et il faudra

Kurumada. Cette idée ne vient pas N W AR attendre cet été avant de découvrir ce film ambitieux. En attendant, sachez que

de ce mangaka japonais, mais de les combats seront plus réalistes que dans un Tigre et Dragon. Comprenez par la

qulaucun cable n'a été utilisé dans les différentes chorégraphies. Certainement

deux frangais passionnés qui sem- :
blent bien décidés a offrir au public b I'un des blockbusters de cet été en France.

de I'Hexagone une aventure inédite
de Seiya et ses fréres d'armes. Le
scénariste, c'est Guillaume Dorison,
le frére d'un certain Xavier Dorison,
qui luiméme a travaillé sur la bande-
dessinée Le Troisiéme Testament. Il
développe actuellement un synopsis
qui situe I'action de cet Apocalypse
Chapter prés de 10 ans aprés la
pseudo-mort de Seiya. Coté dessins,
c'est un certain Shaos, jeune Frangais

d'origine japonaise, Qqui assure

comme une béte ! Il suffit de jeter un ceil & ses premiéres esquisses pour avoir envie
que ce projet se concrétise. A ce sujet, sachez que nos deux amis présenteront leur
projet en juin aux Japonais, avant de recevoir Kurumada en France en novembre pro-

chain. Une affaire & suivre de trés pres...

Plus que quelques mois a patienter avant de décounrir
le film tiré des aventures de la plus belle des héroines |
de l'univers des jeux vidéo. Incarnée avec une gréce |
certaine par la sublime Angelina Jolie, notre Lara Croft
devrait en faire craquer plus d'un. D'ailleurs, ce n’est
pas pour fien si je vous propose quelques nouveaux clichés dérobeés par un mysterieux ninja mal-
adroit dont je ne citerai pas le nom (de peur de voir Tuco changer une nouvelle fois le code du micro
protégeant les photos de ses PlayNet !). Si vous étes malins et que vous possedez une connexion
Internet, vous devez déja avoir pu admirer la bande-annonce de ce long-métrage prometteur. Ah,

qu'elle est belle cette Lara !




Scénario

Jamal Wallace est un joueur de basket talentueux
agé de 16 ans qui vit & New York et dont la pas-
sion: secréte est I'écriture. William Forrester est un
ancien primé du prix Pulitzer qui n'a jomais offert
au' monde un second roman. Aprés une rencontre
accidentelle, Forrester va devenir le mentor mal-
aimé de Jamal, lui servant de guide par rapport a
son exceptionnel talent. Trés vite, la vision pessi-
miste du monde selon Forrester change, et les deux
hommes commencent & apprendre l'un de l'autre
les lecons de leurs vies respectives et de l'impor-
tance de l'amitie.

Avis

Le réalisateur de Finding Forrester, Gus Van Sant,
est peu commun, tant il est difficile de cermer une
ligne directrice: dans sa filmographie. Il peut aussi
bien réaliser un long-métrage comme' Drugstore
Cowboy ou My Own Private Idaho, que faire un
remake presque plan par plan d'un des plus
grands films d'Alfred Hitchcock, Psychose. Sans
pour autant le révéler au grand jour, son dernier
long-métrage est aussi en quelque sorte un remake:
de Good Will Hunting, ou le personnage de Robin
William est interprété par. Sean Connery (mentor et
pére de substitution) et le jeune Matt Damon est
remplacé par Rob Brown, au demeurant assez
impressionnant. Gus Van Sant, en reprenant la
méme séve, le méme corps, dans le développement
de ses personnages, transposant l'action au cceur

du Bronx & New York, développe un autre angle de
réflexion. Il fait fi de tout ce qui pourrait le géner
dans les exigences d'une mise en scéne classique
et d'un découpage conventionnel, pour qulil ne
reste que les émotions brutes de décoffrage. Il s'at-
tache (certes peut-tre un peu trop en longueur) a
décrire cette relation particuliére entre les deux
hommes avec minutie et émotion. Sean Connery est
comme a son habitude impérial, et plus il prend de
l'age plus son charme agit sur I'image. Le jeune
comédien qui lui donne la réplique s'en sort tres
bien, dans la mesure ov il ne se laisse pas impres-
sionner par son prestigieux partenaire et distille
sans retenue un jeu tout en nuances et en clarte.
On soulignera la présence savoureuse de F. Murray
Abraham, qui en jouant ce professeur quelque peu
vindicatif, retrouve un peu I'ame du personnage
pour. lequel il avait été unanimement salué dans
Amadeus, salieri. Jamais Finding Forrester ne
sombre dans le melo dramatique, mais c'est au prix
de quelques effets pas toujours & propos. On
saluera un film simple, & la démarche ambitieuse,
qui n'atteint pas toujours ses objectifs mais a le
mérite’ d'exister de par son réalisateur inventif et
ses comédiens en pleine forme.

Interactivité

Une image de qualité un peu en décalage avec un
son Dolby Digital 5.1 qui n'est pas vraiment exploi-
té dans son' ensemble. On s'en contentera quand
l'aspect et le sujet du film ne se prétent pas vrai-
ment a des effets explosifs ou impressionnants.
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Mais le manque de nuances dans I'exploitation de
toutes les enceintes est un peu regrettable. Les
suppléments ne sont pas non plus & la féte, méme
si la présence d'un Making Of et de deux scénes
coupées est & mettre au crédit de cette édition. Il

et des audio

manque des
qui auraient  pu expliquer certains choix du réalisa-
teur.

Cédric Melon

y Genre : intimiste

Editeur : Columbia Tristar Home
Entertainment

Réalisateur : Gus Van Sant

Acteurs : Sean Connery, F. Murray
Abraham et Anna Paquim

Musique : divers

Durée : 136 mn

Vidéo : widescreen 2.35 : 1

Langues : anglais en Dolby Digital 5.1 et
francais en Dolby Surround

Sous-titres : anglais et francais

Extras : HBO!Making, Of, Finding
Forrester, Found : Rob Brown Featurette,
scénes coupees, bandes-annonces, menu
interactif et notes de production.

Technique : 3.5

Interactivité : 3
Film : 3.5

The Rock

Genre : action

Editeur : Criterion

Realisateur : Michael Bay

Acteurs : Nicolas Cage, EJ Harris et Sean
Connery

Musique :

Durée : 136 mn

Vidéo : widescreen 2.35 : 1

Langues : anglais en Dolby Digital 5.1,
anglais en DTS 5.1 et Dolby Surround
Sous-titres : Anglais

Extras : Commentaires audio, documen-
taires sur les commandos d'¢lite de la mari-
ne américaine : les Navy Seals, Making of,
storyboards, bande-annonce, photos de
production documentaire sur la prison
d'Alcatraz et reportage sur l'avant-premiére
mondiale

Format : 2 disques, simple face, double
couche

Technique : 4
Interactivité : 3.5
Film: 3

Sceénario

Un ancien général du corps des Marines large-
ment décoré va s'emparer d'un stock d'armes
chimiques extré t dang . Une fois
le forfait accompli, il s'implante dans la foulée
et par la force dans la prison désaffectée
d'Alcatraz, qu'était en train de visiter 81 tou-

(9

ristes qui vont devenir des otages. Ses exi-
gences sont claires : il veut obtenir une répara-
tion financiére pour toutes les familles des sol-
dots morts au champ d'honneur pendant les
opérations secrétes qulils ont menées. La
réponse : un groupe d'élite des Navy Seal,
avec le soutien d'un agent du FBI spécialiste en
produits chimiques dangereux, et un ancien des
SAS seul évadé de la prison, vont essayer de
pénétrer dans le batiment et neutraliser la
menace chimique avant qu'il ne soit trop tard.
L'heure tourne...

Avis

Pour ceux qui se posent encore la question du
titre, The Rock, il faut savoir que c'est le nom
que donnent les habitants de San Francisco a
la prison d'Alcatraz. Sachant que 80 % du film
se déroule sur I'fle ov esti construit I'édifice, la
chose devient tout de suite plus claire. Le scé-
nario est pour un film d'action de cette enver-
gure une bonne surprise, et sans étre original,
il se rattrape par son efficacité. Le casting n'est
pas en reste, puisque les trois premiers rdles

échouent & trois comédiens de talent, Sean
Connery en téte, qui interpréte un ancien des
SAS, avec la truculence et le flegme qui le
caractérisent. Nicolas Cage, en anti-héros,
nuance son jeu et s'en sort bien dans les
scénes d'action. Ed Harris campe un militaire
dévoue a ses hommes, sans pour autant éviter
de sombrer de temps en temps dans la carica-
ture. L'ensemble aurait pu étre largement plus
digeste si Michael Bay n'avait pas placé ses
caméras sur une vache folle qulon électrocute.
Le cadrage est une notion qu'il ne maitrise
absolument pas, le montage est un concours au
nombre de plans qui ne servent a rien que l'on
peut condenser dans une scéne et l'ensemble
est sérieusement énervant. Géchis, vous avez
dit gdchis... ? Le mot est faible | Quand on sait
que The Rock est certainement le film le! plus
digeste qu'il ait réalisé, on prend peur. Mais
les amateurs de Films d'action pourront large-
ment y trouver leur compte. Clest rythme, les
lumiéres sont superbes et pas besoin d'un
furieux Brainstorming pour comprendre les
tenants et les aboutissants de l'intrigue. Méme
migraineux, on doit pouvoir s'en sortir sans
faire trop d'efforts.

Interactivité
Une édition Criterion qui permet d'apprécier un
peu mieux le long-métrage.

Cédric' Melon




Dark City

Zone 2-

(DAVAID}

Genre : Science-Fiction

Editeur. : Seven Sept

Réalisateur : Alex Proyas

Acteurs : Rufus Sewell, Kiefer Sutherland et
Jennifer Connely

Musigue : Trevor Jones

Durée : 96 mn

Vidéo : widescreen 1.85 : 1

Langues : francais et anglais en 5.1 DTS et
Dolby Digital 5.1

Sous-titres : francais

Extras : le commentaire audio du réalisa-
teur, des scénaristes, du directeur artistique
et du directeur de la photographie, autour
du film : entrevues et tournages. Entretiens
avec les acteurs et le réalisateur, les scenes
prises sur le vif, les filnographies, les notes
de production, la galerie : les projets des
offiches réalisés pour la sortie cinéma ame-
ricaine, les influences de Dark City : com-
paraisons avec Metropolis: de Fritz' Lang,
l'univers de Drak City et la bande-annonce
(plus d'autres bandes-annonces de films a
venir).

Format : 1 disque, simple face, double
couche

Technique : 4
Interactivité : 1
Film: 3.5

Scénario

John Murdoch se réveille dans une chambre d'hétel
et découvre a ses cotés le cadavre d'une femme. Il
ne se souvient ni de la nuit passée avec elle, ni de
celles qui l'ont précedée : il a perdu la mémoire.
Traqué par la police qui le' soupgonne d'étre un
tueur en serie et poursuivi par les Etrangers, des
étres mystérieux aux pouvoirs terifiants, il cherche
a retrouver son identité. Mais dans une ville ov la
réalité n'est qu'une illusion, la vérité est au-dela de
toute imagination.

Avis

On devait déja a Alex Proyas l'univers particulier et
stylisé de The Crow avec le défunt Brandon Lee. I
mettait en scéne un contexte appartenant & la
bande dessinée, un monde gothique hyper sophis-
tiqué qui laissait supposer un talent et une maitri-
se plus qu'appréciables. Avec Dark City, trois ans
plus tard, il s'inspire & nouveau d'un univers appar-
tenant & la BD, et plonge le spectateur dans un
sombre cauchemar. Reposant sur un solide scena-
fio, il en profite/ pour laisser libre cours a son ima-
gination débordante. Les reférences sont légions,
tant au niveau de lhistoire que dans leur repré-
sentation. La bande dessinée (Hopper), la peintu-
re (Dali), le cinéma (Metropolis) : il ne ménage pas
ses effets, il brosse des personnages gothiques et
crée un univers noir et oppressant. Ses effets sont
réussis parce que sa réalisation, méme si elle est
peu conventionnelle, est d'une efficacité troublan-

te. Chaque plan, chaque scéne, a sa signification
visuelle et sonore ; les métaphores avec la condi-
tion humaine ne sont pas fortuites, et méme si l'on
peut lui reprocher de temps en temps quelques
écarts ou procédés un peu faciles, I'ensemble’ est

d'une fluidité et d'une constance remarquables. Les
effets spéciaux et les comediens flattent nos émo-
tions, ne laissant aucune place a I'a peu: pres.
Jennifer Connely proméne sa silhouette avec convic-
tion, Kieffer Sutherland campe un docteur en perte
d'humanité, William Hurt un flic intégre qui peu a
peu va prendre conscience de ce qu'il n'est pas, et
le héros, RAufus Sewell, comme le sera un peu plus
tard Keanu Reeves dans Matrix ou Jim Carrey dans
The Truman Show, est le petit grain de sable dans
la machine infernale de la manipulation qui va tout
faire péter. Dark City était précurseur de ce genre
d'histoire et il n'a certainement pas eu le retentis-
sement qu'il méritait, au méme titre que le film des
freres Wachowski ou! celui de Peter Weir. Cette édi-

tion prestige est en quelque sorte le moyen de lui
donner une seconde chance et de llapprécier pour
ce qu'il est : le film précurseur d'un genre, qui est
loin de démeriter par rapport aux autres. Il confir-
me en tout cas' qu'Alex Proyas est un réalisateur
avec qui il faut compter.

Interactivité

La compression de l'image est exceptionnelle. Le
film se déroulant presque exclusivement dans le
noir, il était important que les contrastes soient res-
pectés et le pari est réussi. Le son n'est pas en
reste, puisque les deux pistes DTS 5.1, en anglais
ou en francais, sont d'excellente qualité et utilisent
chaque élément de votre installation & bon escient.
Seules les enceintes arriére ne sont pas toujours
suffisamment exploitées, mais I'ensemble est d'ex-
cellente qualité.

Cédric Melon

3" typne

Scénario

Des avions portés disparus en 1945 refont subite-
ment surface en plein désert de Mojave, et ils sem-
blent en parfait état de conservation. Un avion de
ligne est ébloui par une lumiére qui l'entoure et le
dépasse, sans que le pilote ne puisse dire de quoi
il s'agit et enfin Roy Neary, alors qu'il est envoyé
par sa compagnie pour. vérifier les lignes a haute
tension du' quartier qui viennent de s'arréter sans
raison apparente, va étre confronté & un: phéno-
mene inexpliqué. Cette rencontre va commencer &
obseder Neary, qui est fasciné par cette rencontre
et obnubilé depuis par une image dont il n'arrive
pas a se deéfaire, sans pour autant lui donner un

sens. |l ne va pas tarder & se rendre compte que
cette vision, il la partage avec un groupe de per-
sonnes qui apparemment n'ont rien en commun et
ne se connaissent pas.

Rvis

Rencontres du Troisiéme type est un film qui ne res-
semble & aucun autre. Il met en avant la petite par-
tie de' notre cerveau plus ou moins réceptrice qui
tend & expliquer l'inexplicable, cette infime part de
notre inconscient qui transforme le réve en réalite.
Spielberg réussit & mettre en scéne sa conception,
qui est comme la petite étincelle dans le regard
d'un enfant & qui l'on vient de faire un tour de
magie. Teinté d'admiration et d'innocence, l'espace
d'un moment, I'enfant pense que vous avez un pou-
voir surnaturel, un don. Spielberg croit en une forme
de vie extraterrestre, et Rencontres du troisieme
type est son tour de magie a lui, qui I'espace d'un
instant fait partager son émerveillement avec le
spectateur. Alors que le film date de 1977, le réve
est encore intact et reste un grand moment de cine-
mo. Un théme musical qui est reste dans les
mémoires, des scénes cultes comme celle ou l'on
retrouve des avions de la Seconde guerre mondia-
le parfaitement intacts, la premiére manifestation
des ovnis, Barry qui se fait enlever et enfin le final.
Une incroyable adéquation entre la réalisation, les
images, les effets spéciaux, la musique, les acteurs,
un ensemble qui se laisse déguster sans modéra-
tion plus de vingt ans aprés.

Interactivité

La premiére chose frappante de cette édition spé-
ciale, c'est la remastérisation de l'image. Alors que
le film date de 1977, le travail accompli pour rendre
de la couleur, de la variation et des teintes au
longmétrage de Spielberg, est tout simplement
exceptionnel. Méme si par moments la qualité joue
un peu contre le film luiméme (de par les effets
spéciaux qui ont nettement progresse depuis), il
n'en demeure pas moins que le résultat est impres-
sionnant et plaisant & regarder. Les pistes anglai-
se en Dolby Digital 5.1 et francaise en DTS 5.1 sont

-

de qualité, mais péchent un peu par rapport a la
répartition des sons sur les enceintes. Le caisson de
basse est certes mis & contribution, mais les
enceintes afriére sont trop souvent au chdmage
technique, c'est dommage. Restent des variations
et des effets qui mettent en valeur une ambiance

musicale devenue culte.

Cédric Melon

Genre : Science-Fiction

Editeur : Gaumont

Reéalisateur : Steven Spielberg
RActeurs : Richard Dreyfuss, Francois
Truffaut et Teri Garr

Musigue : John Williams

Durée': 131 mn

Vidéo : widscreen 2.35 : 1

Langues : francais en DTS 5.1 et anglais
et francais en Dolby Digital 5.1
Sous-titres : francais et anglais

Extras : documentaires de 101 mn,
Making of de 1977, scénes supplémen-
taires, filmographies et bandes-annonces
Format : 2 disques, simple face, double
couche

Technique : 3.5
Interactivité : 4.5
Film : 4




Apres Les feux de 'amour, Top Model, La Clinique de Ia Forét-Noire et Amour, gloire et Beauté,
découvrez la nouvelle production FIM :

Résumeé des épisodes préce-
dents

Personne n'est allé voir le film
de nos amis, mais cela ne les
a pas empéchés de s'entrai-
ner a nouveau, dans la pers-
pective d'un autre long-
métrage. Mais chacun a sa
facon...

Aujourd’hui

Les choses n'avancent pas
heaucoup, alors chacun s'oc-
cupe comme 'y peut.

(o] rage, & désespoir, notre ami Zaza Rpg
s'est vraiment mis dans une terrible situa-
tion. Non content d'avoir été choisi comme
figurant dans un film de production secon-
daire, les kamikazes sont pas frileux, il s'est
laissé emporter. Oubliant qu'a I'endroit ou
il se trouve actuellement, un mannequin
aurait du prendre sa place, c'est tout pani-
qué qu'il assume encore son rdle, au péril
de sa tignasse qui commence déja a sentir
le souffre. En tout cas, c'est bien le seul a
se plaindre de sa situation, quoique...

Notre ami Neo Alex, largement épuisé de
son second réle dans Raoul Prince de la
jungle, n'arrive pas a se défaire de son
petit partenaire, Chitou. Son ami poilu ne
lui'lache pas la grappe - dans son lit, dans
sa baignoire, dans les toilettes | Le Neo
Alex est en train de craquer, il eni est tout
defrisé. Mais d'ores et/ déja, il pense a sa
nouvelle implication dans le monde du spec-
tacle, qu'il garde secréte pour le moment.

Tuco, lui, ne s'en fait pas, il est sur une
plage des Antilles en; train de siroter un
cocktail du pays, attendant que les produc-
teurs de tous bords reconnaissent enfin son
charisme. Déja il est harcelé par des har-
pies de podium qui ne lui permettent méme
pas d'avoir un bronzage uniforme. Si c'est
pas une galére ca !
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Troubadour, Poire et Cétaceé

La Titia n'est pas non plus a la féte. Afin
d'arrondir ses fins de mois, elle s'est enga-
gée a tenir le standard du Brown Finger.
Elle s'occupe donc des réservations, qui
aoffluent du monde entier. Surveillée par un
des portiers de la boite appelé le Cerbére,

la pauvre n'est pas a la féte et n'a méme
pas le temps de se repoudrer le nez toutes
les 10 minutes (rythme de croisiére totale-
ment restreint par ses nouvelles obligations
marketing).

Epilogue

Difficile de terminer la rubrique en mettant
un voile pudique et discret sur la nouvelle
serie qui se prépare, Loic et Supernaze,
parce que nos' deux stars du petit et du
grand écran viennent de passer avec plus
ou moins de succés le casting.

Cela se concrétisera-t-il par
un nouveau contrat en bonne
et due forme ? Vous saurez
tout en suivant le prochain
épisode de Troubadour, Poire
et Cétacé.







5 NEXT GENERITION

Fche technique

Concepteur : Crystal Dinamics
Type : avaction

Sortie prévue : hiver 2002

Il revient, et

Les amateurs de gousses d'ail, de crucifix,
d'eau bénite, de pieux en bois et de pouét
pouét en plastique (excusezmoi, la chaleur)
vont en avoir pour leurs frais. Cela faisait
déja un moment que l'on attendait une suite
a Legacy Of Kain, eh bien que tous les fans
de Kain se rassurent, la chose est entendue.
Cest la PlayStation 2 qui va mettre en scéne
les aventures du héros énigmatique du
monde de Nosgoth.

Cest fou comme le temps passe vite, cela
fait déja 400 ans que notre amie le vampire
Kain a damné le monde de Blood Omen.
Mais les choses ont bien changé depuis.
Kain voit son pouvoir peu & peu partir en
lambeaux, la main mise qu'il avait sur ses

LE MEME CADAVRE SOUS UN AUTRE ANGLE, QUI CONFIRME QUE SA MODELISATION N'EST PAS DU MEILLEUR CRU.

QUE CE SOIT EN INTERIEUR OU EN EXTERIEUR, LAMBIANCE NE VARIE PAS BEAUCOUP.

jood Omen ™

armées de vampires assoiffés d'@mes
fraiches n'est plus aussi certaine, ses allies
sont tués et éradiqués, et pour couronner le
tout, un étrange et énigmatique personnage
commence & réduire ses pouvoirs. Difficile
d'étre un conquérant pour un vampire, il est
temps qu'il remette un peu d'ordre dans tout
ca. Il va donc s'employer & reprendre ce
qu'on est en train de lui arracher, et devoir
mobiliser ses troupes, galvaniser ses armées
de soldats acquis & sa cause et s'il le faut
faite appel & des démons sanguinaires. Le
tout pour déjouer cette force maléfique qui
est en train de lui ravir sa plus belle conqué-
te : son monde. Legacy Of Kain : Blood
Omen Il est un jeu d'aventure et d'action qui

DES ANGLES ET DES PERSPECTIVES QUI METTENT EN
AVANT LES ELEMENTS CLES DU JEU ; ICI UN CADAVRE.

MANIERE...




est & la troisiéme personne et c'est vous qui
avez la lourde téche d'incarner Kain sur le
point d'étre renversé de sa place de sei-
gneur de Nosgoth. Comme le premier épiso-
de de la série, l'histoire est travaillée et
compte pour beaucoup dans I'éventuel suc-
cés du jeu. Vous allez vous retrouver face a
de véritables énigmes & résoudre et des
piéges & déjouer, le tout dans un décor
entiérement en 3D. les phases d’explora-
tions sont ainsi indispensables et il vous fau-
dra aussi faire preuve d'une bonne dose de
jugeote et de réflexion pour venir & bout de
ce complot maléfique. L'aventure est évoluti-
ve au niveau du scénario, mais aussi des per-
sonnages ; au fur et & mesure que vous
avancez, vous gagnez de l'expérience, de
nouveaux pouvoirs, et par conséquent |'ac-
cés & de nouveaux lieux vous sera désormais
possible. Mais ce qui est vrai dans un sens
I'est aussi dans |'autre, puisque vos ennemis
seront eux aussi plus forts et plus difficiles &
éradiquer. La maniabilité semble avoir
gagné en simplicité, et les combats pro-
posent des angles de vue et des anima-
tions originales. Il ne manque plus
qu'un savant dosage entre les phases

de réflexion et d'action pour que

VOUS AUREZ LA POSSIBILITE, POUR AVANCER DANS L'HISTOIRE, DE PARLER AVEC DES PERSONNAGES

2

- . sk o - -
LA CALECHE, LA TAVERNE, LE LAMPADAIRE, LA TENUE DE KAIN, PAS UNE SEULE FAUTE DE GOUT ENVERS L'AM-

BIANCE MEDIEVALE ET GOTHIQUE VOULUE POUR LE JEU.

Legacy Of Kain : Blood Omen Il soit I'un des
titres les plus attendus de la Play 2. Mais
comme d’habitude pour une preview, c'est la
patience qu'il faut cultiver, tout en se réga-
lant des photos qui habillent cette page, car
pour pouvoir faire revivie une nouvelle fois
notre ami Kain, le pad en main, il faudra
attendre qu'il fasse froid dans notre beau
pays (comprenez I'hiver prochain).

El Tuco

VOUS AUREZ LA POSSIBILITE, POUR AVANCER DANS
L'HISTOIRE, DE PARLER AVEC DES PERSONNAGES QUI
POURRONT VOUS ECLAIRER SUR LA SUITE DES EVENE-
MENTS

AU DETOUR D'UNE SALLE, IL N'EST PAS RARE DE CROI-
SER UN AUTOCHTONE (DU COIN ?)...

UNE SALLE DE TROPHEES BIEN GLAUQUE, KAIN VA
AVOIR DU PAIN SUR LA PLANCHE POUR REMETTRE DE
L'ORDRE DANS TOUT CA

AIN DE FACE, UNE MODELISATION QUI MEME SI ELLE
EST D'UN NIVEAU TRES CORRECT, EST UN PEU DECE-
VANTE,

L'ARRIERE-PLAN EST MAGNIFIQUE, LE COTE MEDIEVAL
DU TITRE N'EST PAS QU'UNE SIMPLE OPTION.
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ES NEXTT GENERATTION

IEN A DIRE : C'EST SOUFFLANT...

RAZIEL, PLUS BEAU QUE JAMAIS...

Legacy

Kain -

Fche technique

Raziel, mon amaour...

Support : PlayStation 2
Editeur : Eidos Interactive

Concepteur : Crystal Dunamics
Date de sortie : septembre 200
Genre . action / aventure

Vendu a plus d"1 million d'exemplaires de par le monde, Soul Reaver pre-
mier du nom s’est inscrit dans les mémoires. Annoncé pour le mois de
septembre prochain, sa séquelle - et le troisieme opus de la série des
Legacy of Kain apres Blood Omen -, prend I'aspiration sillonnée par son
ainé et s'applique a en étre digne. Aucun doute sur son avenir : ména-

gez d'ores et déja vos deniers...

OURCES DE LUMIERE MULTIPLES...

E GLAUQUE AU RENDEZ-VOUS

s

ADMIREZ LE DETAIL DE RAZIEL

Dois-je vraiment vous en rappeler le systeme
? D'un concept axé aventure / action simple,
Soul Reaver aura su définir sa propre nou-
velle catégorie o0 monde matériel et monde
spectral se chevauchent. C'est en vous téle-
portant de I'un & I'autre que vous appreniez
alors & vous défaire de situations pourtant
vraisemblablement insurmontables. Tomb
Raider-like surréaliste et point par point plus
détaille, Soul Reaver fait place & une reléve
imposante, suite directe de la progression
de Raziel. Toujours sur les talons de l'infame
Kain, il se devra cette fois<i de voyager
dans le temps afin de découvrir les secrets
que recéle le génocide des vampires ainsi
que le mystére des Nosgoth. Une trentaine
de pouvoirs inédits vous seront crédités, et
vous pourrez accéder & la possibilité de per-
fectionner armes et sorts. C5té paysages, le

E
DECORS

DES TEINTES FINEMENT NUANCEES

renouveau est & prévoir, puisqu'on nous
parle de marais, de foréts et de villes. De
méme, de nombreux PNJ tout frais vous
feront face, des humains aux vampires de
toutes catégories. Les forces élémentaires
que sont les Ténébres, I'Esprit, la Lumiére, le
Feu, I'Air, la Terre et I'Eau vous aideront &
progresser et a déjouer des énigmes cette
fois<i plus pointues, et il vous faudra user
de tout ce dont vous disposez si vous sou-
haitez vous en sortir. Pour ce qui est de I'as-
pect technique, il semblerait que peu des
défauts du premier opus aient survécu, et
seules les photos achéveront de vous
convaincre de la performance atteinte par le
moteur graphique du jeu. Bref : bonheur...
Titia
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position

UN MODE DEUX JOUEURS CLASSIQUE, MAIS EFFICACE.

position

LES FANS DE LA SERIE NE DEVRAIENT PAS ETRE DECUS PAR CETTE NOUVELLE MOUTURE DE WIPEOUT SUR PLAY 2

Curbo

ijpeout Pusion

La PS 2 fait fusion avec Wipeout

Fche technique

Editeur : Sony

Concepteur : SCEE Studio Liverpool

. Type : course futuriste

Sortie prévue : Hiver 2002

WIPEQUT EST DEVENUE UNE REFERENCE EN
MATIERE DE SOFT DE COURSES. SON PRIN-
CIPE EST SIMPLE ET ORIGINAL. IL MET EN
OPPOSITION DANS UN FUTUR ELOIGNE
DES VEHICULES ANTI-GRAVITE LANCES A
VIVE ALLURE SUR DES CIRCUITS TOUJOURS
PLUS FOUS, TOUIOURS PLUS ORIGINAUX.
APRES TROIS NUMEROS TOUJOURS PLUS
PERFORMANTS, LE QUATRIEME OPUS CHAN-
GE DE PEAU ET DE CONSOLE, IL PASSE A
LA GENERATION SUIVANTE. DE LA
PLAYSTATION A LA PLAY 2, C'esT LA
FUSION QUI EST MAINTENANT DE
RIGUEUR.

LES ARSOUILLES VONT ETRE DE VERITABLES PARTIES DE
PLAISIR. UN ARSENAL HALLUCINANT, UNE VITESSE
DEMESUREE, GA VA DEPOTER.

Wipeout Fusion est la suite logique d'un titre
& succés sur la premiére PlayStation, et au
regard des images et du témoignage de Kyo,
il s'annonce particuliérement intéressant.
Nous sommes en 2150 et la fédération a
décidé de passer un cap quant & la techno-
logie de ses véhicules et de leurs perfor-
mances pour organiser des courses toujours
plus palpitantes. Cette nouvelle expérience
s'appelle la Wipeout 9000 league. Le pro-
gramme est vaste et les réjouissances nom-
breuses. Pas moins de huit nouvelles équipes
qui viennent des quatre coins de la planéte,
avec & bord des engins antigravité les
meilleurs pilotes. De nouveaux circuits ont éteé
construits, avec un leitmotiv évident : le déli-
re. Imaginez que, lancé 4 vive allure sur une
trés forte pente qui n'en finit plus, tout d'un
coup plus rien, vous planez au milieu des
oiseaux puis retombez petit & petit en traver-
sant les nuages sur la portion suivante du cir-
cuit pour repartir de plus belle. Ca laisse envi-
sager quelques arsouilles particuliérement
alléchantes. Rien n'a été laissé au hasard, et
les croisements, tunnels, raccourcis & la verti-
cale et sauts hallucinants inhérents & la série
sont toujours de mise, avec une trés nette

/.ﬂ .0-

SR noa B =
LA VITESSE EST TOUJOURS AUSSI HALLUCINANTE, IL
SUFFIT QUE L'ANIMATION NE SOIT PAS EN RESTE ET
LA FUSION SERA PARFAITE.

amélioration graphique. L'animation est la
méme, la vitesse aussi, les détails et la réso-
lution améliorés n'ont pas été synonymes de
ralentissements. 32 véhicules anti-gravite, 16
pilotes différents dans huit équipes, 45 pistes
réparties sur sept courses avec des décors de
jungle, de désert, de ville, de montagnes, six
modes Single player, 5 modes Multiplayers et
26 armes originales, canons & protons,
roquettes, grenades, mines, canons & plasma
et autres font partie de votre arsenal. Des
chiffres qui font tourner la téte et de bien
belles nuits blanches en perspective. Des
options en pagaille qui ne font qu'augmenter
notre impatience de se saisir du pad au plus
vite.

El Tuco

position

ON EN REVIENT AUX ORIGINES GRAPHIQUES DU PRE-
MR WIPEOUT, AVEC UN HALO DE LUMIERE EN
GUISE DE REACTEUR PROPULSEUR.

oS AR
Les DECORS NE FONT PAS ECONOMIE DE DETAILS AVEC DES TEXTURES AU RENDU TRES APPRECIABLE DANS LES-
QUELS SE MARIENT TRES BIEN LES VEHICULES WIPEOUT NOUVELLE GENERATION.



LES TEXTURES SUR LA CARROSSERIE ONT UN RENDU JAMAIS EGALE AUPARAVANT SUR CONSOLE.

LES EFFETS DE LUMIERE, AUSSI DISCRETS SOIENT - ILS, FONT PARTIE INTEGRANTE DE LA SIMUI.ATIN

World rall

€hampionship

Fche technique

Editeur : Sony

Déveopperr : Evolution Studios

Date de sortie : autormne 2001

Gare : simdation de rdlue

LE STUDIO QUI DEVELOPPE
WORLD RaLLy
CHAMPIONSHIP, EVOLUTION
STUDIOS, N'EST PAS PEU FIER
D'ANNONCER QUE CE QU'IL
PREPARE EST SUR LE POINT
DE REVOLUTIONNER  LES
SIMULATIONS DE JEUX DE
RALLYE ET CE, TOUS SUP-
PORTS CONFONDUS. MAIS
C'EST LA PLAYSTATION 2
QUILS ONT CHOISIE POUR
DEVELOPPER LEUR BEBE.

LE RELIEF DE LA PISTE PEUT PARFOIS PIEGER.

LA MODELISATION DES VEHICULES EST TOUT SIMPLEMENT
IMPECCABLE.

VRAIMENT DIFFICILE DE S'Y RETROUVER DANS CETTE
PUREE DE POIS

Un concurrent sérieux de Colin McRae |l ?

Le premier argu-
ment qui va dans ce
sens et que I'équipe souleve,
cest I'exclusivité des licences officielles FIA
World Rally Championship 2001-2005,
qu'ils ont réussie & décrocher avec un
nombre impressionnant de constructeurs
(Peugeot Sport, Ford Motor Company,
Subaru World Rally Team, Marlboro

Mitsubishi
Ralliart, Skoda
Motorsport, auto-
mobiles Citroén et
Hyundai World Rally
Team), ce qui leur permet d'afficher un
nombre conséquent de bolides modélisés
en adéquation avec ceux qui participent
aux championnats toute I'année. Les
détails, les aperqus et les textures sont
imaginés et dessinés pour étre le plus
proche possible de la réalité. Les techno-
logies utilisées pour la modélisation en 3D
sont innovantes et autorisent des résultats
presque photo-réalistes (ils ont utilisé des
images-atellite pour reproduire exacte-
ment les reliefs et les contours des véri-
tables terrains d'arsovilles des vrais
pilotes). De plus, et c’est assez exception-
nel pour étre souligné, les voitures subi-
ront les dommages inhérents & la conduite
et aux chocs que leur infligeront les sorties

de route, erreurs du conducteur ou autres
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reamaz

Si, SI, SOUS LA POUSSIERE ET LA TERRE , VOUS AVEZ BIEN - —.
REUSSI A DISTINGUER UNE IMPREZA. o~ e

facteurs extérieurs (poussiére, caprices de

la météo, boue, etc.) - exceptionn el parce LA 206 WRC FAIT AUSSI PARTIE DU PARC DE BOLIDES DISPONIBLES POUR DISPUTER UNE SPECIALE.

qu'il est rare que les différents construc-
teurs permettent que leurs créations 4
s’abiment, méme dans le contexte
d’un jeu, tant ils sont soucieux de leur
image (méme dans GT3, la téle ne se
froisse pas). Mais la modélisation des
décors n'a pas été le seul objectif des
développeurs, puisqu'ils se sont aussi
déchainés sur les textures des décors. Le

résultat sur les photos des arriéreplans et . o\ spé-

de I'environnement est plus qu'impression- . A
P
ciale. Le jeu

nant. Le pilote ainsi que le co-pilote ont

été modélisés indépendamment des mou- ;| .

vements du véhicule, proposant des réac- . p
épreuves & travers

tions a l'intérieur du cockpit qui normale- | monde, plus de 70

ment devraient valoir leur pesant de caca- i3 5
stages et 5 super spéciales en face & face.

huétes. Il ne restait plus qu'a nous peaufi- Et Cest un titre plus complet que nous

ner un son & la hauteur des images, et .
pourrons prendre en main trés bientdt. |l

pour ce faire, ils n'ont pas lésiné sur les v . -
ne reste plus qu'a souhaiter que la mania-

moyens, enregistrant les différents bruits L w10 hauteur des efforts faits

des moteurs dans un environnement réalis- :
pour le rendu sonore et graphique, et que

te. En combinant cette nouvelle technolo- I - . ;
I'animation et I'impression de vitesse ne

gie avec le savoirfaire de I'équipe de . T
soient pas en reste pour quon tienne un

Sigstsppement World Bally Shamplanship petit bijou en matiére de simulation de ral-

prendra une dimension qui se rapprochera lye
de plus en plus d'une retransmission téle-
P P El Tuco

Er uNe FORD FOCUS DANS UN ETAT PITOYABLE, UNE !

QUE CE SOIT DE DOS OU DE FACE, RIEN A DIRE SUR LA

: . MODELISATION DES VEHICULES, ELLE RESPECTE LA REALI
LES DETAILS DE CE QUI RESTE DU PARE-BRISE SONT CRIANTS DE REALISME . e
DANS CES MOINDRES DETAILS C'esT SOR, IL VA Y AVOIR DES FRAIS.
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Fche technique

Editewr : Infogrames

Conceptaurs : Reflections

Date de sortie : janvie 2002

Gare : diver chez Rémy Jdieme

Réflexion faite, Drivers 3 va se
faire attendre encore un petit peu.
Cela veut-il dire que nos amis se
sont reposés sur leurs lauriers en
pensant & la suite sur un nouveau
support ? Tout faux ! Forts de leur
savoir-faire sur les deux précé-
dents opus, ils nous concoctent
une petite bombe qui porte le doux
nom de Stunt man. Et si les points
communs avec la série culte des
Drivers sont légions, le titre pré-
sente suffisamment d'originalité et
d'innovation pour nous séduire dés
les premieres images. Et comme
dhabitude avec Reflections, plu-
sieurs mois avant la sortie, on est
déja sur les starting blocks, les
muscles tendus, la machoire cris-
pée et I'eeil rivé sur le calendrier.

DANS LA SERIE DES BOND, CE COURCI, ON FAIT UN TOUR
DANS LE MONDE D'OCTOPUSSY.

En effet, il est bien difficile de ne pas se sen-
tic pousser des ailes et des fantasmes de
voyageurs dans le temps quand on a pris
connaissance de ce que les développeurs de
Driver 1 et 2 nous préparaient. Vous voila
directement impliqués dans des tournages de
longs-métrages au quatre coins de la plané-
te en tant que cascadeurs. Les réalisateurs
du monde entier vont faire appel & vous et
exploiter sur la pellicule vos talents de
conducteur hors pair. Au départ, vous com-
mencerez dans des petites productions de
seconde zone, avec pour objectif de devenir
le plus rapidement possible la référence
incontournable des Stunt man. Pour ce faire,
il faudra suivre & la lettre les indications du
metteur en scéne et faire preuve d'adresse et
d’opinidtreté au volant. De Londres a
Bangkok en passant par les Alpes, la voiture
ne sera pas le seul véhicule & moteur a pas-
ser entre vos mains. La richesse et la diversi-
té seront les élément essentiels du soft en
préparation, avec un moteur autrement plus
puissant que celui congu pour les Drivers (on
en n'attendait pas moins). La modélisation
sur les décors et les véhicules a d'ores et déja
remporté nos suffrages et laisse augurer de
la qualité & tous les points de vue (d'autant
plus qu'a linstar d'un Gt I, il sera possible
de ruiner sa caisse et de bousiller une bonne
partie des décors interactifs ; si cest pas

DIFFICILE DE NE PAS PENSER A LA SCENE MYTHIQUE DE
L'ESPION QuI M'AIMATT, AVEC ROGER MOORE.

GA VA ETRE ASSEZ COTON DE SE RECEPTIONNER SANS TROP DE CASSE.

séduisant, ca !). Une fois la cascade dans la
boite, il ne vous restera plus qu'a confection-
ner la bande-annonce du film, qui bien enten-
du fera la part belle & vos coups de volant
ou de guidon. Les bases sont lancées, le jeu
n'est pas encore terminé, mais déja rien qu'a
ce niveauda de développement, on en rede-
mande encore et encore. Il faudra attendre le
début de I'année prochaine avant de pouvoir
vibrer avec délectation dans le monde déci-
dement & part du soft de Reflections. Remy
Julienne n'a qu'a bien se tenir !

El Tuco

LA PATTE DES CREATEURS DE DRIVER EST OMNIPRESENTE.

DECORS, VEHICULES, ENVIRONNEMENT, RIEN A DIRE, LES

5 o=

BRAS NOUS EN TOMBENT.
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NOS TROIS PERSONNAGES PRINCIPAUX AVEC LE FAMEUX MONSIEUR AUX CHEVEUX BLANCS, GRIS OU VIOLETS. QU'IMPORTE, IL
EST CHARISMATIQUE |

Vous AVEZ DEUX FAGONS D'IMAGINER CE PASSAGE DU JEU. SOIT SON MEC EST PARTI ET ELLE EST BERCEE PAR UNE DOUCE

MUSIQUE BIEN TRISTE. SOIT ELLE REMET SON LACET. LES VOTES SERONT PRIS EN COMPTE A PARTIA DU PROCHAIN DREAMZONE.

Kingdom #Hearts

Quand deux maftres se rencontrent

Fche technique

Editeur ;. Squaresoft

Concepteur : Squaresoft

Tupe : RPG

Sortie prévue : NC

SOURIEZ, VOUS ETES DANS DREAMZONE. OK, C'EST PAS
DROLE...

canenng

(755 <)

UN EXEMPLE DE COMBAT, MAIS JE NE CONNAIS GUERE SON SYSTEME.

Sorties de nulle part, voici les premiéres
images et infos du jeu réalisé par une équi-
pe de SquareSoft et de Disney. On nous
parle de fabuleuses vidéos, d'une ambian-
ce unique et d’un systéme de combat nova-
teur, & voir. Vous découvrirez quatre héros
designés par le grand Tetsuya Nomura,
I'auteur des différents personnages de FF7,
8, 10, 12, 49 (on y est presque, a ce train-
la...) et des monstres du cinquiéme opus.
Vous trouverez donc pas mal de ressem-
blances avec d'anciens héros des Final
Fantasy, & commencer par un jeune com-
battant aux cheveux blancs dont le niveau
de tourmentation et d'esprit dark ravira les
teckels & poils sales (tu t'es reconnu mon
ami ?). Pourquoi Disney ? Je ne sais pas. Et
je vous avoue trouver étrange ce mixage de
protagonistes venant de I'est avec ceux de
I'ovest, plus connus sous le nom de Goofy
et Donald. Tant qu'on ne me propose pas
un RPG avec Vyse de Skies of Arcadia et
l'un des abrutis des Razmokets... Plus rien
ne m'étonne. Entiérement en 3D, chose sur-
prenante pour un produit Squaresoftien,
vous serez plongés dans une ambiance bon

EST-CE LA BONNE CLE ? VOUS LE SAUREZ DANS QUELQUES
MOIS. MAIS QU'EST-CE QUE JE RACONTE...

.«“i »
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DEUX STYLES DE PERSONNAGES DIAMETRALEMENT OPPOSES,
FAUDRA S'Y FAIRE.

enfant, mais palpitante et magique.
D'ailleurs, sur I'une des photos que je vous
propose, vous pouvez découvrir I'un des
nombreux boss du jeu. Immense, sombre,
inquiétant, nous n'avons pas affaire & un
Bisounours volant sur une plume (cherchez
pas a comprendre). Sur ce, je retourne & ma
premiére préoccupation, & savoir vanner les
poumons d'une téte de mule (j'en connais
un qui va se manger une claque si elle lit
cette preview... adieu monde cruel) |

Kyo

VOILA UN BOSS BIEN IMPRESSIONNANT. COMME QUOI
DISNEY N'A PAS DU IMPOSER SON STYLE, ET CE N'EST PAS
UNE MAUVAISE CHOSE,




C'EST UN COMBAT VIOLENT QUI OPPOSE LA FLOTTE REBELLE AUX DESTROYERS DE L'EMPIRE.

LES EXPLOSIONS SONT DIGNES DES MEILLEURS TECHNICIENS D'ILM.

‘Wars rogue

Leader

rOgue §quadron Il

May the Force be with you !

Fche technique

Editeur : LucasArts
Concepteur : factor 5
Type : shootem up

Sortie prévue : sept 2001 jap

LA VUE INTERNE OFFRE DES SENSATIONS... UNIQUES |

Les programmeurs de chez Factor S ne sont
pas des inconnus, on leur doit déja
quelques shoot'em up basés I'univers Star
Wars, comme les deux volets de Rebel
Assault sur PC et PlayStation. Mais cette
fois, ils ont semblet-il réussi a réaliser le
réve de tout fan de La Guerre des étoiles :
un GRAND jeu !

Cette suite narre toujours les aventures de
Luke Skywalker et son légendaire escadron
de chasse, le Rogue Squadron. Votre mis-
sion y sera donc, une fois de plus, d’élimi-
ner les nombreux vaisseaux et véhicules de
I'Empire. Vous allez me dire que les
shoot’em sont limités et répétitifs, mais tres
honnétement, pour avoir vu tourner la
chose, je peux vous dire que nous sommes
en face de ['un des plus beaux jeux jamais
développés, toutes platesformes confon-
dues. Les trois premiéres missions prennent
pour décor la gigantesque Etoile Noire,
pour plonger le joueur dans une séquence
digne du film de Lucas. Et la, je ne plai-
sante pas ! D'un point de vue purement
visuel, on a vraiment |'impression de diriger
un vaisseau du film. Les structures 3D sont

nombreuses et riches en détails. Finis le

REUSSIREZ-VOUS A REITERER L'EXPLOIT DU JEUNE
SKYWALKER ?

i
C'EST PAS UNE BONNE IDEE !

clipping et le brouillard de la Nintendo 64,
place & des décors d'une beauté & ren-
voyer Zone Of The Enders pleurer dans les
jupons de Sony. L'animation est parfaite-
ment fluide, et cela mé&me avec une dizaine
de gros éléments en mouvement. Si vous
ajoutez @ ces énormes qualités une parti-
tion sonore en tout point fidéle a la plus
célébre trilogie de I'histoire du cinéma, vous
obtenez un titre capable de faire vendre
des millions de GameCube de par le
monde. Nintendo n’a plus aucun souci & se
faire face & la concurrence, les premiers
jeux de cette console 128-Bit sont
DEMENTIELS (vivement la sortie de Virtua
Stiker 3) |

Neo Alex (Ouukinii 1)
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L'HEROINE EST DIABOLIQUEMENT SEXY !

Primal

Le bien vs Le mal

Hche technique

Editeur : Sony

Concepteur : Studio cambridge

Type : act/adventure

Sortie prévue : courant 200

On ne peut parler du Studio Cambridge de
Sony sans se remémorer avec émotion
toutes les heures passées aux c5tés de Sir
Fortesque, le héros de la série des MediEvil
sur PSOne. On pensait que ce studio déci-
derait de lever un peu le pied aprés le rela-
tif échec de leur C-12. Ce beat'em all sym-
pathique n'était peut-&tre pas a la hauteur
de l'attente des
MediEvil. Heureusement, les voici de retour
sur PlayStation 2 avec un titre prometteur.
Primal, qui est aussi le nom de ce jeu, est
un royaume fantastique dans lequel
Abaddon, représentant du Chaos, et Arella,
représentant de I'Ordre, s'affrontent sans
merci. Mais le fragile équilibre dans ce
combat s'est récemment vu perturbé,
lorsque Abaddon a décidé de briser cer-
taines régles établies. Depuis, de nombreux

nombreux fans de

A TROIS CONTRE UNE, C'EST DE LA TRICHE !

démons trés puissants ont fait leur appari-
tion sur Primal...

Le joueur incarnera la jolie Jennifer Tate,
une jeune adolescente envoyée par acci-
dent sur Primal. Elle découvrira rapidement
que ses origines sont liées & ce royaume
magique. Jennifer devra tenter de vaincre le
Mal & l'aide de pouvoirs qu'elle ne soup-
conne méme pas. Mais elle ne sera pas
seule dans son combat, puisque Scree, une
noble et courageuse gargouille, lui prétera
main forte. Ensemble, ils devront traverser
quatre régions inhabitées, mais contrdlées
par des races de démons aussi dange-
reuses que différentes. Les programmeurs
au talent indéniable du Studio Cambridge
ont visiblement su utiliser intelligemment la
puissance de la PlayStation 2. Le résultat
risque d'en impressionner plus d'un avec
ses graphismes somptueux et son animation
en 60 images/seconde. Vivement la sortie
européenne de cette merveille.

Neo Alex (qui le dit et le répéte : «ll faut
aimer toutes les consoles I»)

LES LIEUX TRAVERSES SONT PARTICULIEREMENT LUGUBRES...

DES GRAPHISMES VRAIMENT SOMPTUEUX !

IMAGINEZ UN MONDE ETRANGE OU LE MAL DEVRAIT AFFRONTER LE BIEN DANS UN COM-
BAT MORTEL, RENDANT TOUTE ESPERANCE DE VIE PRECAIRE POUR CHAQUE HABITANT. CETTE
HISTOIRE AURAIT PU RESTER CLASSIQUE, MAIS QUAND ON SAIT QU'ELLE EST L'CEUVRE D'UN
CERTAIN STUDIO CAMBRIDGE, ON NE PEUT QUE S'Y INTERESSER. AVENTURE GRANDIOSE,
PRIMAL RISQUE DE DEVENIR UNE FUTURE REFERENCE AUPRES DES POSSESSEURS DE
PLAYSTATION 2...

LARA CROFT A BIEN DU SOUCI A SE FAIRE.

o ¥ .
IL SERA POSSIBLE DE SE DEPLACER A L'AIDE DE MONTURES ETRANGES.



MIike LEROY DANS LE MONDE DES VIVANTS, IL A UN FAUX AIR DE SHAFT

DES ANGLES DE VUE QUI RENFORCENT L'IMPRESSION DE PUISSANCE QUE DEGAGE LE PERSONNAGE

nhadow

Man

econd €oming

Fche technique

Le Shadowman envolte la Play 2

Edtter . Acdam Entertanment

Conceptawr : Acdam Studos Teeside

Date de sortie : aolt 200l

Gare : aventure / Action

Il'y a des jeux comme ¢a, ou
on se demande apreés coup
pourquoi on les a aimés.
Méme avec I'engouement des
premiers titres sur
Dreamcast et une ambiance
exceptionnelle, il n'en demeu-
re pas moins que le premier
opus ne brillait pas par sa
réalisation technique. Une
animation déficiente, une
maniabilité approximative et
des graphismes qui avec le
temps ont pris un Sérieux
coup de vieux - ces éléments
ne sont pas faits pour le faire
remonter dans notre estime.
Pourtant, il y a un je-ne-sais-
quoi dans Shadowman qui
continue a donner un plus a
cette aventure vidéoludigue
et qui nous fait attendre la
suite avec une impatience
non feinte.

i |
it uaﬁ'ﬁ N

VOILA UN PERSONNAGE PRET A ALLER REGLER UN PROBLE-
ME ADMINISTRATIF A LA Skcu.

- ¢

ExcLusivité DREAMZONE : NEO ALEX SANS MAQUILLAGE.

Mike LeRoi est devenu le Shadowman, celui
qui est capable de se trimballer du monde
des vivants au monde des morts d'une
simple incantation vaudou. Dans le premier
épisode de ses aventures, il s'était frotté
aux plus grands tueurs en série de toute
I'histoire. Le combat fut &pre, mais ses pou-
voirs et son spectre ont pris une nouvelle
dimension. Dans cette nouvelle aventure, il
va devoir affronter une horde de démons
sadiques qui ont réussi & prendre une forme
humaine depuis plus de deux mille ans ! Ces
derniers ont décidé de se réunir autour de
leur leader, Asmodeus, et d'envahir le
monde des vivants. S'ils réussissent, la des-
truction de 'humanité prendra des propor-
tions bibliques, et seule la puissance du
Shadowman peut se mettre en travers du
chemin des ténébres éterelles. Les nou-
velles aventures du Shadowman s'annoncent
plutét pas mal. En effet, I'histoire devrait
reprendre les éléments de la recette qui
nous avait séduits au cours du premier épi-

DANS CETTE SUITE, LE SHADOWMAN A VRAIMENT DE LA GUEULE.

sode, puisqu'on retrouve ce savant mélange
de gothique, de vaudou et de magie noire.
Le personnage, méme si les graphismes et
I'ambiance sont restés trés, trés proches du
premier opus sur Dreamcast, a singuliére-
ment évolué. Sa modélisation est plus préci-
se, riche en détails peu ragoltants mais
impressionnante. Comme dans son illustre
prédécesseur, le changement de dimension
du personnage se fera en temps réel, mais
pas seulement, puisque les conditions
météorologiques seront logées & la méme
enseigne. La vue est toujours a la troisiéme
personne, et il faudra prés de 50 heures de
jeu avant d’avoir parcouru les sept tableaux
proposés, dans une aventure qui promet
d'étre sanglante, noire, mais néanmoins pal-
pitante.

El Tuco

VOILA CE QUI ARRIVE QUAND ON SE FAIT MASSER LES
LOMBAIRES PAR FREDDY KRUEGER

QUEL EST L'ABRUTI QUI A MIS DU BRIE DANS MES
GODASSES ?
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A MODELISATION DES VEHICULES ET DES DECORS SEMBLE ETRE LE POINT FORT DU TITRE

UNE PERSPECTIVE ET UNE PROFONDEUR DE CHAMP DE QUALITE, NOUS ESPERONS SINCEREMENT QUE LANIMATION NE SERA PAS EN RESTE.

The Getaway

Fche technique

Syndrome MSR ?

Support : PlayStation 2

Editeur : Edos Interactive

Concepteur : Crustal Dynamics

Date de sortie : septembre 200

Genre : action / aventure

GT Il vient d’arriver sur la Play 2, et du méme coup est devenu, méme s'il n'est pas parfait, la référence en
matiére de jeu de courses de voitures. Difficile alors pour les autres titres de rivaliser avec des softs qui dés
le départ ne présentent pas des gages de qualité au moins graphiques, a défaut de pouvoir y jouer dans [im-
médiat. The Getaway, méme s'il n'a dans le principe pas grand-chose a voir avec le titre de Polyphony, répond
3 ces critéres. Mais au vu des derniéres images ramenées de I'E3 par notre Zaza Rpg International, le titre
nous rappelle une autre expérience qui avait largement défrayé la chronique au moment de sa sortie, MSR.

LE TYPE CHARGE DES PEINTURES AU SOL A DU UN PEU
TROP FORCER SUR LA BOUTEILLE...

Difficile, comme & une certaine époque pour
MSR, de ne pas s'enthousiasmer au vu des
derniéres photos de The Getaway. Les
décors sont superbement modélisés, avec
une application quasi chirurgicale sur les tex-
tures des batiments, leurs contours et le
rendu réaliste recherché. C'est un travail d'or-
fevre de la part des développeurs, qui se
rapproche plus de I'architecture que d'autre
chose. La modélisation des véhicules ne
semble pas non plus avoir été baclée, c'est
le moins que l'on puisse dire, et les pro-
grammeurs aiment beaucoup I'Audi TT. Mais
méme si les séquences en voiture font partie
des hostilités, le raccourci avec un MSR serait
un peu trop réducteur. En effet, si les gro-
phismes sont quasi similaires, il n'en demeu-
re pas moins que le principe du titre n'est
pas le méme. Sorte de GTA en 3D, The

LA POLICE QUI ATTEND DANS UN COIN... CETTE IMAGE NOUS RAPPELLE FURIEUSEMENT LA sénie Neep FOR SPEED

Getaway raconte une histoire et autorise
des phases d’enquéte avec un personnage
et une vue a la troisiéme personne. Vous
incarnez un personnage qui a des ramifica-
tions avec la Mafia locale (en l'occurrence
celle de Londres), et cette derniére vient de
kidnapper votre fils. Vous n'aurez de cesse
de poursuivre ses kidnappeurs, jusqu'a ce
que vous le retrouviez. Vous aurez la possi-
bilité de trouver des indices a travers la ville,
de subtiliser prés de 70 véhicules, et le tout
& un rythme trépidant. Ces infos sont bien
alléchantes et soulévent une curiosité et une
certaine impatience de notre part, en atten-
dant le titre. Souhaitons que I'animation et
la jouabilité soient & la hauteur des gro-
phismes, parce que si c'est le cas, ¢a va
dépoter |

El Tuco

SI LES DEVELOPPEURS AVAIENT VOULU FAIRE UNE CAM-
PAGNE DE PUB SUR L'AUDI TT, ILS NE S'Y SERAIENT PAS
PRIS AUTREMENT...

UNE IMAGE MAGNIFIQUE QUI NE FERAIT PAS TACHE AU
MILIEU D'UN PRESENTOIR DE CARTES POSTALES, TANT LE
RENDU EST EXCEPTIONNEL.

IL NE FAUDRAIT QUAND MEME PAS ABUSER AVEC LA COMPA-
RAISON DE THE GETAWAY ET MSR, 1c1, IL Y A QUAND
MEME QUATRE PASSANTS MODELISES.



Es NeXXT GeNeERaTION

UN PARCOURS TRES SALISSANT !

NON, ce N'esT PAS MIcHAEL J. FOX DANS RETOUR VERS LE FUTUR IV [

SI LE JEU EST AUSSI BEAU DANS SA VERSION DEFINITIVE...

Si vous é&tes de fidéles lecteurs de
Dreamzone (et je I'espere !), vous vous
souvenez sans doute du test d'un jeu de
courses futuristes des plus réussis, I'excel-
lent Trickstyle. Il proposait déja la possibi-
lit¢ de contrdler des Hoverboards, autre-
ment dit des planches de skate volantes
(comme dans Retour vers le futur). Mais
n'allez pas croire qu'AirBlade soit la suite
inavouée de ce hit. Non, cette fois, nous
sommes plutét en face d'un Tony Hawk's

futuriste. Lidée est excellente, car un
engin comme celuici apporte un confort de
jeu appréciable a tous ceux qui révent de
plus de liberté. Si les différents challenges
auront & peu de choses prés la forme de
ceux qui étaient accessibles dans le titre
d’Activision, sachez qu'AirBlade proposera
aussi un mode Scénario plutdt captivant.
Vous y incarnerez le jeune Ethan, un rebel-
le & toute discipline et un champion de
skate-board. Il se retrouvera plongé dans




- : i |
LA, JE ME LANCE A LA POURSUITE D'UN HELICOPTERE !

un gigantesque complot lorsque son
meilleur ami, Oscar, un génie scientifique,
verra son dernier projet tomber dans les
mains de la GCP Corporation. Il réussit
néanmoins & s’enfuir avec un prototype,
un Hoverboard révolutionnaire. Juste aprés
I'avoir confié & Ethan, Oscar est enlevée
par des hommes de main de GCP. Dés lors,
Ethan n'a pas d'autre choix que de tout
tenter pour libérer son ami, aidé dans sa
quéte par sa fiancée Kate, une pirate
informatique brillante. Une course-poursui-
te s'engage dans la ville...

Cette derniére phrase résume bien I'en-

IL Y AURA BIEN SUR DES PIETONS ET DE LA CIRCULATION.

semble du jeu : la possibilité de parcourir
librement la ville en se servant de tous les
éléments accessibles pour réaliser des cas-
cades et des tricks de folie. Il sera aussi
possible d’augmenter les caractéristiques
techniques de I'Hoverboard, et donc de
découvrir de nouvelles figures au cours du
jeu. Pour le moment, il reste beaucoup de
points & améliorer, mais le concept demeu-
re & toute épreuve et pourrait donner lieu
a une véritable petite bombe ludique (une
expression comme je les aime, qui ne veut
rien dire et qui laisse dans le suspense !).
Dans l'histoire, le plus intéressé, c'est
Tuco. Pourquoi ? Parce qu'a force de tom-
ber toutes les dix secondes lorsqu'il chaus-
se ses rollerblades, ca devient dur pour lui
(mais trés dréle pour nous !). Mais lg, il a
intérét & prendre son mal en patience,
parce la sortie d'AirBlade n'est pas prévue
pour tout de suite...

Neo Alex (qui a de plus en plus de mal
a supporter la bétise de Kyo)

Lres Figures

e S§tyle

UN JEU COMME AIRBLADE NE SERAIT PAS TRES FUN'S’IL NE PROPOSAIT PAS LA POSSIBILITE DE
REALISER UN GRAND NOMBRE DE TRICKS, DES FIGURES TRES COMPLIQUEES. SI DANS
TRICKSTYLE, LE JEU ETAIT PLUTOT AXE SUR LES COURSES, ICI, ON SE RAPPROCHERAIT PLUTOT
D'UN ToNy HAWK’'S PRO SKATING, AVEC DES PARCOURS OU IL FAUDRA REALISER LES PLUS
BELLES FIGURES POUR MARQUER UN MAXIMUM DE POINTS. CES QUELQUES EXEMPLES SAURONT
CERTAINEMENT VOUS DONNER L'ENVIE D'EN SAVOIR UN' PEU PLUS SUR CE TITRE AU DESIGN VRAI-
MENT REUSSI.




C'EST CE QU'ON APPELLE UNE REGION DESERTIQUE !

EH HOP, UN ZOOM SUR UNE BELLE EXPLOSION !

ropship

FHche technique

Ca plane pour moi...ouh,ouh,ouh...

Editeur : Sony

Concepteur : Studio Gamden

Date de sortie : fin 2001 (US)

Genre : simulation de volstratégie

Vendu & plus d'1 million d'exemplaires de par le mande, Soul Reaver premier du nom s'est inscrit dans les
meémoaires. Annoncé pour le mois de septembre prochain, sa séquelle - et le troisitme opus de la série des
Legacy of Kain apreés Blood Omen -, prend I'aspiration sillonnée par son &iné et s'applique & en étre digne.
Aucun doute sur son avenir : ménagez d'ores et déja vos deniers...

IMPRESSIONNANT, NON ?

3
UNE FOIS LA CIBLE DANS LE VISEUR, C'EsT LE SHOOT |

MINCE, JE suls suivi |

SYMPA LA POSSIBILITE D'UTILISER DES VEHICULES TERRESTRES !

Dropship n'est pas une simulation de vol comme
les autres, ce qui n'est pas un mal lorsqu'on sait
qu'il sera en concurrence directe avec le Ace
Combat 4 de Namco et le Air Force Delta Il sur
X-Box lors de sa sortie. Idi, il ne suffira pas de
détruire tous vos objectifs pour mener & bien
cette campagne militaire d’envergure mondiale.
Non, vous devrez aussi tenir compte du contex-
te politique qui changera en cours de partie.
Lhistoire se situe en 2050, une peériode fragile
pour I'économie mondiale, durant laquelle les
pays industrialisés jouent & savoir qui a «la plus
longue» ! Heureusement, les Nations Unies ont
récemment créé une nouvelle force d'interven-
tion, une armée internationale nommée I'UPF
(The United Peacekeeping Force). Au sein de ce
cdimat particuliérement tendu, le joueur prendra
le rdle de la derniére recrue de I'UPF, un spe-
cialiste du pilotage de véhicules militaires
(avions de chasse, tanks...). Il faudra donc,
avant de se lancer au coeur du conflit, subir un
entrainement draconien. Ensuite, ce sera l'enfer

TUCO S'EN VA SOUS LE SOLEIL COUCHANT...

! Au moment oU vous entamerez vos premiéres
missions en Colombie et au Kazakhstan, un nou-
veau régime dictatorial fera son apparition en
Chine, provoquant une vague de peur au sein
des Nations Unies.

Avec un tel scénario, il fallait un grand réalisme
dans l'action, et visiblement cest le cas.
Utilisant une 3D photo-éaliste, Dropship est
magnifique et place le joueur dans un contexte
proche des meilleurs films de guerre. A signaler
que la distance d'affichage est vraiment trés
impressionnante pour un jeu de ce type. Un
gros avantage dans un titre qui laissera au
joueur la possibilité de piloter de nombreux
véhicules variés (avions de chasse, bombardiers,
tanks, véhicules d'assaut, avions de reconnais-
sance...). Encore un bon simulateur de vol pour
la PlayStation 2. Je vais finir par croire qu'elle
posséde une chance de survie face & la X-Box
et la GameCube (non, je plaisante !).

Neo Alex (qui préfére les shoot'em up aux
simulations de vol)
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ENCORE PLUS BEAU QUE LE PREMIER |

Wars Revenqe Racer : ma

Fiche technique

La menace reéelle

Editeur : LucasArts

Conceptar : luasArts

Date de sortie : début 2002

Geanre ;. courses

Avec un titre & rallonge
comme celui-ci, on pour-
rait croire que LucasArts a
bien du mal a faire preuve
d'originalité (ou qu'ils trou-
vent leur inspiration
auprés de Capcom !). Et
pourtant, ce jeu sera a
n'en pas douter l'un des
plus attendus de l'année
2002. Quoi de plus nor-

mal pour un jeu de
courses futu-
ristes utilisant
I'univers  de

Star  Wars.
Fort de cette
licence juteuse, |l
s'inscrit comme le concur-
rent le plus sérieux de
WipEout Fusion.

On ne sait pas grand<chose de cette suite
de Star Wars Episode | Racer, si ce n'est qu'il
est réalisé par la méme équipe de program-
meurs. Imaginez un peu ma joie & la vision
de ces premiéres images superbes, moi qui
me suis tant amusé & tester le premier volet
sur Dreamcast (qui demeure d'ailleurs I'un
des meilleurs jeux de courses de la console).
Sa beauté, son animation rapide et fluide,
ses musiques grandioses et sa jouabilité des
plus accessibles en avaient conquis plus
d'un. Mais cette fois, ce n'est pas la
Dreamcast qui profitera du retour des
Podracers les plus rapides de cette galaxie
lointaine, trés lointaine... En effet, LucasArts
a cette fois déci-
dé de s'atta-
quer & la

WSme oais1as

. i iy

PlayStation 2, n’hésitant pas & se placer
directement en concurrence avec WipEout
Fusion et Extreme G3 sur le méme sup-
port. Toujours soucieux de respecter au
mieux la cohérence de l'univers de Star Wars,
les programmeurs ont situé cette suite en
droite ligne du Star Wars Episode Il de
George Lucas. Ainsi, Anakin Skywalker n'est
plus un enfant, mais un jeune adulte sédui-
sant en passe de devenir un redoutable
Jedi. Malgré I'entrainement draconien d’Obi-
Wan Kenobi, il continue & participer aux
courses de Podracers pour le plaisir. Son
ennemi juré, tout au moins sur les pistes, est
toujours I'antipathique Sebulba, un extrater-
restre au pilotage des plus dangereux pour
ses infortunés adversaires. Pour le moment,
ces premiéres images laissent entrevoir une
nette amélioration graphique et I'apparition
de nouvelles pistes encore plus tortueuses et
vicieuses que les précédentes. Bon, Kyo, je
pense que c'est moi qui ferai le test !

Neo Alex (qui commence & se consoler de
I'arrét de la Dreamcast)

LES SLALOMS DEVRAIENT ENCORE NOUS DONNER QUELQUES SUEURS FROIDES...

s sodie e,

UN PASSAGE SUR 360° PARTICULIEREMENT SPECTACULAIRE,

UN SERIEUX CONCURRENT POUR WiPEOUT FUSION.
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A UECRAN, VOUS POUVEZ CONSTATER QUE LE PROGRAMME APPORTE UNE AIDE PRECIEUSE.

CELUKLA, IL STEST FAIT SHOOTER EN BEAUTE !

Time Cirisis |
Fiche technique | 2 fois plus de plaisir!

Editewr : Namco La PlayStation 2 pourra bientét se targuer de posséder un excellent Shooting Game, avec la suite d'un des

Conceptewr . Namco meilleurs titres du genre, Time Crisis, de Namco.

Date de sortie : fin 200! (Japon)

Genre : Shooting Game

s MHmn T aEne "t Udee

CES TONNEAUX NE VOUS PROTEGERONT PAS LONGTEMPS, ESPECE DE CLOPORTES !

TRICHER ?

UN PASSAGE DIGNE DES MEILLEURS FILMS D’ACTION.

Heu... DITES LES GARS, VOUS SERIEZ PAS EN TRAIN DE

(e (hallibiag =

MA PAROLE, MAIS C'EST LA GUERRE |

Sur PSOne, le titre ne brillait pas vraiment
pour la beaute de ses graphismes, mais il
utilisait un systéme particuliérement origi-
nal qui permettait au joueur de se cacher
derriére des obstacles pour se protéger des
tirs adverses ou pour recharger son arme.
Ce concept, ajouté & une action tonitruan-
te, apportait une péche incroyable & ce
titre. Longtemps, les fans ont attendu la
sortie de la suite de ce jeu sur PlayStation.
Malheureusement, cela n'arfiva jamais et
nous avons di nous contenter d’un récent
et hideux Time Crisis : Project Titan. Mais
Namco, & la maniére de Konami ou
Capcom, n'est pas n'importe quel éditeur.
Cest ainsi que Time Crisis |l resurgit aujour-
d’hui au détour d'une conversion sur
PlayStation 2. L'avantage d'une telle atten-
te, c'est que le joueur aura droit & des gra-

TIime

Lcﬂcan

phismes nettement améliorés, hissant ainsi
ce titre & la hauteur de ténors tels que
House Of The Dead 2 et Confidential
Mission. A part cette petite différence
visuelle, le jeu n'apporte pas grand<chose
par rapport au premier épisode, si ce n'est
la possibilite d'étre aidé par le programme
a travers un personnage présent & I'écran.
On ne sait pas encore si cette version inté-
grera des options inédites par rapport & la
borne d'arcade, mais les premiéres images
sont tout de méme prometteuses. Il ne
reste maintenant plus qu'a savoir si Time
Crisis 1l saura se faire une place dans la
ludothéque d'une console qui continue a
se chercher sans se trouver. Wait and see |

Neo Alex (qui connait quelques cibles sur
lesquelles il aimerait, tirer 1)
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UNE SCENE DU FILM LES OISEAUX, REVISITEE AVEC DES MOUETTES

Jak

Fche technique

Link et Epona ? Non, Jak et Daxter.

Editewr : Sony

Conceptaur : Naughty DogSCEA

Date de sortie : Hiver 200l

Gare : avahtureaction

Ceux qui n'ont pas fait d'une console leur seul champ d'investigation vidéoludique et se passionnent sur tout
ce qui se fait ailleurs, vont découvrir que Zelda va avoir dans peu de temps un sérieux concurrent sur la Play
2. Un jeu d'aventure qui combine un nombre impressionnant de genres différents : action, plate-forme, stra-
tégie, mini-jeux, course et exploration dans un univers original et magique... Mais c'est que ga a l'air pas mal

du tout, ca !

pr— - 1
LES DECORS SONT VASTES ET DETAILLES, C'EST UNE AVENTU-
RE QUI SANNONCE BIEN.

IL Y A COMME UN LEGER DECALAGE DE POIDS-PUISSANCE
ENTRE LES DEUX PERSONNAGES. DAXTER VA-T-IL REUSSIA A
LE RAMENER A LUI ?

Jak et son «animal de compagnie»,
Daxter, partent & la recherche d'un sage,
Gol Acheron, qui est réputé pour sa per-
ception des forces énergétiques de la
nature d’Eco. Mais outre ce pouvoir de
contrdle sur la terre, le sage serait peut-
&tre en mesure de rendre sa forme humai-
ne & Daxter. Malheureusement, les
choses ne sont pas aussi simples, et cette
quéte personnelle va vite devenir salutai-
re pour ce monde et ses habitants. C'est
I'éternel combat du bien contre le mal.
Jak And Daxter
comme une petite merveille de technolo-
gie sur la Play 2. Un environnement entié-
rement en 3D a été modélisé pour I'occa-
sion, dont tous les composants sont ani-
més en temps réel. Les personnages sont
travaillées de telle sorte qu'ils ont chacun
leur propre personnalité graphique. Les
personnages qui habitent ce monde ont
tous une intelligence artificielle de trés
bonne tenue, et ils permettent une immer-
sion compléte dans ce monde si particu-
lier. Le personnage de Daxter fait penser
aux personnages de Disney que l'on ren-
contre réguliérement dans les dessins ani-
més et qui sont la pour faire rire, de par
leur gestuelle, leur attitude et leurs
mimiques. Une sorte de balancier pour
deédramatiser certains cdtés sombres du
scénario, avec 15 niveaux qui se divisent
en 7 quétes distinctes chacun, 5 minijeux

s'annonce vraiment

MEME LA CHUTE D'EAU EN ARRIERE-PLAN A BENEFICIE
D'UNE ANIMATION A PART.

UN TANDEM QUI DEVRAIT NOUS RESERVER BIEN DES SUR-
PRISES

distincts placés dans des arénes, ainsi
que deux arénes réservées aux boss. La
vue est la troisiéme personne (sauf dans
certains minijeux) et nos deux héros nous
font furieusement penser au tandem Link-
Epona dans le monde d'lrule. La Play 2
tiendrait-elle enfin son Zelda ? Réponse
cet hiver.

El Tuco



Dreamz@ne

85 NEXT GENERaAaTION

LES GRAPHISMES N'ONT VRAIMENT RIEN DE FABULEUX.

Les RUES DE SAN FRANCISCO PRESENTENT UN RELIEF IDEAL POUR LES AFICIONADOS DE LA PLANCHE A ROULETTES.

ESPN X-@ames

Hche technique

Editewr ; Konami
Genre : skateboard

ESPN X-Games Skateboarding donne a la
PlayStation 2 son ultime titre mettant en
avant le Skateboard. Les amateurs de
planches & roulettes vont pouvoir s'en don-
ner a cceur joie. Des grinds de folie, des
envolées hallucinantes sur les différents
tremplins, ce sport de plus en plus populai-
fe est & I'honneur. San Francisco est le
théétre des figures imposées sur trois par-
cours originaux. New York, Los Angeles et
San Francisco sont les décors privilegiés
pour les épreuves plus articulées sur I'ac-
tion. Et enfin, ridez dans des endroits que
personne n'a jamais foulés avec un skate,
comme le plus grand musée océanique de
la planéte. Vous I'aurez compris c'est I'origi-
nalité qui est de mise dans ESPN X-Games
Skateboarding. En plus d'offrir un contexte
particulier, la modélisation des person-
nages et des décors est une réussite tech-
nique et un plaisir pour les yeux. Retrouvez
les figures légendaires de ce sport, sans

v

UNE CHOSE EST SURE, POUR CE PARCOURS, C'EST L'ORIGI-
NALITE QUI EST DE MISE.

LA MODELISATION DES PERSONNAGES ET DES DECORS EST
UNE REUSSITE, ET DEVRAIT CONTENTER UN MAXIMUM DE
JOUEURS.

tabou ni limites de vitesse. Les hostilités

sont prévues dés septembre 2001
El Tuco

Vous AVEz TOUIOURS REVE DE GRINDER COMME UN TARE DANS LA GROSSE POMME 7 LE REVE DEVIENT REALITE |

Fich§ technique

Lorsque Sony se lance dans la concep-
tion d'un jeu de football, on peut s’at-
tendre & un solide projet, du genre de
Gran Turismo dans le domaine des simu-
lations automobiles. C'est vrai, on sait
que ce constructeur/éditeur ne fait
jamais les choses a moitié et les fans de
la firme ne manqueront pas de surveiller

C'EST UN TACKLE SUPERBE |

LES STADES SONT PLUTGT BIEN MODELISES.

ce titre avec une grande attention. Moi,
je préfére miser sur le prochain jeu de
foot de la Dreamcast et le Virtua Striker
3 de la GameCube...

Neo Alex




Le doss

ier

E3

LA NUIT, TOUS LES CHATS SONT GAIS |

HuM... UNE BONNE PETITE SEQUENCE SOUS LA DOUCHE...

James @ond 007

Fche technique

Agent Under Fire

Editar : Bectronic Arts

Concepteur . Gectronic Arts

Date de sortie : fin 2001 US)

Gare : Doomlike

Il fut un temps ol nous espérions
découvrir I'ancienne version de
James Bond prévue sur Play 2.
Les photos n'étaient guere nom-
breuses mais de qualité, et lais-
saient présager dun futur chef-
d'ceuvre. La console de Nintendo
avait son GoldenEye signé Rare,
nous aurions bien aimé connaitre
un méme style de jeu a travers le
talent d’Electronic Arts. Au final,
c'est sur NB4 qu'il est sorti, et
nous aurons droit & une version
totalement inédite dici quelques
mois. Foi de Neo, vous pouvez
commencer & économiser.

A ENNEMI PUISSANT, ARME PUISSANTE | -

Fort du succés de The World Is Not
Enough sur Nintendo 64 (la version
PSOne s'étant révélée lamentable), EA a
décidé de poursuivre le développement
d'un Doom-like tiré de I'univers de James
Bond sur PlayStation 2. Ce ne sera pas
I'adaptation de la version N64, mais un
titre totalement inédit sur le plan du sce-
nario, une sorte d'aventure paralléle au
film. Ce scénario sera bien sir fidéle & la
vingtaine de films qui ont cartonné dans
toutes les salles de cinéma. On y trouve-
ra beaucoup d'action, un mode Furtif, la
possibilitée de piloter quelques véhicules
et, bien évidemment, un trés grand
nombre de gadgets, de ceux qui ont fait
le succés de I'agent secret le plus sédui-
sant de I'histoire du cinéma. Dans cette
suite virtuelle inédite du Monde ne suffit
pas, le joueur devra affronter I'odieux
Malprave, un criminel dirigeant une orga-
nisation secréte calquée sur le
S.P.E.C.T.R.E (que les fans de Bond n'ont
pas oublie). Ce personnage machiaveé-
lique a mis au point une armée de clones
préte a s'abattre sur le monde. Au cours

LE FUSIL A POMPE DEGAGE UN MAX !

de I'aventure, on retrouvera de nombreux
personnages récurrents de l'univers de
Bond comme M, Q ou Moneypenny.
Seules les James Bond Girls seront
inédites, & commencer par la sublime Zoe
Nightshade, qui ne manquera pas de
s'effeviller sous la douche, rien que pour
vos yeux (humour !). Son aide ne sera
pas de trop pour traverser sans encombre
les 10 régions que vous traverserez au
cours de vos différentes missions. A signa-
ler qu'un mode Multijoueurs permettra &
quatre joueurs de s'affronter grace & un
écran splitté. Une attention que vous sau-
rez certainement apprécier & sa juste

valeur.
Neo Alex (qui va passer en mode Furtif
pour les vacances)

ON RETROUVE LES HABITUELS GADGETS DE LAMI BOND.
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UN VISAGE REALISTE, MOCHE MAIS REALISTE.

DES DECORS URBAINS DE TOUTE BEAUTE. VACHEMENT ORIGINAL COMME PHRASE.

Max payne

Fiche technique

Le cinéma d’action n’a qu’a bien se tenir

€dtar : Rodkstar Games

Genre : action

Des Doom-like (ou Quake-like au
choix) de qualité ne sont guere
nombreux. On retiendra princi-
palement Half-Life (non pour son
horrible annulation sur Dream,
mais pour sa qualité globale),
Project IGlI (pour ses gra-
phismes), Soldier of Fortune
(pour son c6té bourrin) et bien-
tot Max Payne. Méme si ce der-
nier propose une vue a la troi-
sieme personne, le principe
reste le méme, a quelques
détails prés que je vais tenter
de vous énumérer tout au long
de ces deux courtes pages.

JE M'INQUIETE TOUT DE MEME, CAR POUSSER LE REALISME A SON APOGEE PEUT RENDRE CERTAINS ENNEMIS COMPLETEMENT
RIDICULES. OBSERVEZ BIEN SON VISAGE, ON DIRAIT MICHEL FIELD.

= e m——

DEs TONNES DE DETAILS, COMME LES DOUILLES JONCHANT
LE SOL.

RAINBOW & PEUT ALLER SE RHABILLER, MEME SI CE N'EST
GUERE LE MEME STYLE DE JEU...

He, hé, allons-nous enfin connaitre le
monstre de Rockstar sur la console de
Sony, ou subira-til le méme sort que sur
Dreamcast ? Réponse d'ici trés peu de
temps. Pour le moment, les programmeurs
ne parlent ni d’une version X-Box (étran-
ge quand on sait qu'il sera disponible
d'ici peu sur PC), ni d'une version
GameCube. Vous aimez [I'exclusivite
(autant que notre patron), vous aimez le
style John Woo (I'action de MP a souvent
été comparée au style du réalisateur
asiatique, et cela rien qu’avec une simple
photo, amusant...), la violence est un
terme qui sonne doux & votre oreille,
vous trouvez les hommes aux cheveux
courts et fonceés excitants (vraiment, je ne
vois pas pourquoi), alors lisez les rares

infos que je vais tenter de vous énume-
rer, et bavez devant les différentes pho-
tos que je vous propose. Prévu pour le
courant de 'année 2001, Max Payne fait
partie des plus grands retardataires
dans le domaine du jeu vidéo.
Développé par Remedy Entertainment
Ltd et 3D Realms Entertainment pour sa
version PC, c'est I'équipe de Rockstar
basé au Canada qui s'offre le privilege
de le convertir sur PlayStation 2. Trés
librement inspire des différents polars
américains, MP se voit offrir un gameplay
unique et innovant. Vu que ce style de
jeu n'abonde pas encore sur la console
de Sony, nous I'accueillerons & bras
ouverts. D'aprés Sam Houser (président
de Rockstar Games), la PS2 permet & son

PLUSIEURS EXPRESSIONS FACIALES. ON HESITE ENCORE : SE CROIT-IL AUX TOILETTES OU VA-T-IL EXPLOSER DE RIRE DANS
QUELQUES SECONDES. DANS TOUS LES CAS, IL NE SEMBLE PAS EFFRAYE...




Jaikhammer
AMIMO Mag L

NOUS ESPERONS AVOIR UNE RESOLUTION PRESQUE SIMILAIRE SUR PLAY 2. NE REVONS PAS.

équipe de développement une grande
liberté d'expression. Vous retrouverez
une version identique a celle bientdt dis-
ponible sur PC, avec sa tonne d'effets
spéciaux et sa finesse visuelle. On vous
plonge en plein New York du 2léme
siecle, avec ses bons cotés mais principa-
lement ses mauvais. Des ennemis armes
jusqu'aux orteils vous attendent &
chaque coin de rue, et les programmeurs
ont tenté de reproduire des attitudes et
des visages réalistes pour vous plonger
un peu plus dans I'ambiance du jeu.
Bercés par des sons inquiétants et des
tonnes de films de synthése, vous devriez
prendre la place de Max (j'ai beaucoup

ADMIREZ LES REFLETS SUR LE SOL, DU GRAND ART.

DU SANG, C'ETAIT LA MOINDRE DES CHOSES.

d’amis) sans aucun probléme. La démo
sera disponible avec la sortie du magazi-
ne américain PC Gamer de mai (pour les
intéressés), suivie de sa version définitive
quelques mois plus tard. Encore une fois,
le chef de produit de Rockstar nous pro-
met un chef-d’ceuvre, un titre qui restera
gravé & jamais dans nos mémoires,
comme ce fut le cas pour Halflife et
entre nous, on I'espére autant que lui ! |l
ne nous reste plus qu'a attendre en ima-
ginant qu'il ne sera pas annulé une nou-
velle fois.

Kyo

VOUS VENEZ DE VOUS SERVIR DE VOTRE FLINGUE, LA
FUMEE S'EVAPORE PEU A PEU. C'EST BEAUUUUUU

DES ANGLES DE CAMERA PARFAITEMENT CHOISIS.

UNE IMAGE QUE L'ON CONNAIT DEPUIS DES LUSTRES. C'EST CETTE DERNIERE QUI NOUS A FAIT COMPRENDRE QUE NOUS
AURIONS AFFAIRE A UN JEU RESSEMBLANT AUX FILMS DE JOHN Woo.

C’EST BOURRIN, VOUS ETES PREVENUS. N'ATTENDEZ PAS
UN HALF LiFe.

ESQUIVEZ LES TIRS ENNEMIS, CANARDEZ, LAISSEZ LIBRE
COURS A VOTRE INSTINCT.




Que cache ce mystérieux immeuble ?

Dreamz
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Les soleils couchants sont décidément trés & la mode ces derniers temps.

8 s |

Gran ‘l’hef’[ r

Fche technique

Prions pour un titre de qualité

Edtar : Rodkstar Games

Concepter : DMA Design

Date de sortie : fin 2001 Euro

Gare . actioncourses

Fort de son tapage lors de la sortie du tout premier Gran Theft Auto, les joueurs en oubliaient la pauvreté glo-
bale du titre. Des décors risibles, une animation du personnage catastrophique, une maniabilité & refaire de
bout en bout et un gameplay relativement monstrueux. Au final, il fut I'un des premiers titres vendus & des
milliers d’exemplaires gréce au talent incontournable des médias.

Allez, un bon p'tit coup de lance-flammes, ¢a
peut pas faire de mal |

Tiens, cette vue me dit quelque chose |

Une conversation secréte qui en dit long |

Tiens, voila le troisiéme volet d'un des
jeux les plus décriés de I'histoire des jeux
vidéo ! Alors, quoi de neuf & I'horizon ?
La 3D, mon frére, la 3D ! Finie la vie de
haut  rappelant la  série  des
Micromachines sur Megadrive, et bonjour
la 3D pleine et en temps réel d'un Driver.
Les premiéres images sont d'ailleurs
assez impressionnantes, et laissent augu-
ref un jeu nettement supérieur aux pre-
miers opus. Pas un mal ! Pourtant, malgré
un complet changement graphique, GTA
3 reprend point par point le concept
d'origine de la série. On dirige toujours
un criminel qui doit devenir le Big Boss
en remplissant diverses missions, puis en
éliminant ses supérieurs. La majorité des
missions feront appel & vos talents de
pilote, vous plagant généralement derrie-

Si c'est pas malheureux d'abimer ainsi une si
belle voiture...

re le volant d'un bolide. Bien sir, comme
avant, vous pourrez quitter votre voiture
pour en voler une autre. Lintrigue com-
prendra de nombreuses cinématiques qui
renforceront I'impression de se trouver
dans un bon polar moderne du genre de
Payback avec Mel Gibson. L'humour ne
sera pas absent et permettra & Grand
Theft Auto 3 de ne pas paraitre trop
sérieux aux yeux des ligues parentales
du monde entier (enfin, ca m'étonnerait
beaucoup que le jeu n'écope pas une
fois de plus d'une interdiction aux plus
jeunes !). La partie qui a été la plus
développée, c’est celle qui permet d’exé-
cuter des actions en dehors d'un véhicu-
le. Aujourd’hui, gréce a la 3D temps réel,
cela ressemble beaucoup plus & une
sorte de Syphon Filter oU, la encore, la
diversité régnera sans partage avec I'uti-
lisation d'un grand panel d'armes (pisto-
let automatique, fusil & pompe, bazoo-
ka...). Mais reste a savoir si ce titre réus-
sira @ atteindre le niveau d'excellence
des deux Driver ou du prochain
Stuntman...

Neo Alex (qui n'aime pas jouer le réle
du méchant !)
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QUE CE SOIT LA MODELISATION DU PAYSAGE OU DU BUGGY, ON EST BIEN LOIN DU STYLE EPURE DU PREMIER EPISODE.

MAIS NE SERAIT-CE PAS UN DERIVE DU HUMMER, LA CAISSE DE NOTRE BON VIEUX SCHWARZIE ?

mugale

s un 2 : Hostlle Termtory

Fche technique

Les contrebandiers sont de retour

Support : PlauStation 2

Editeur . Eidos Interactive

Concepteur : Crustal Dynamics

Date de sortie : septembre 200

Genre : action / aventure

Smuggler's Run premier du nom, sans avair révolutionné le monde vidéoludique, avait quand
méme suscité de 'intérét auprés des possesseurs de Play 2. |l était donc normal que sa
suite soit améliorée, et ce a bien des points de vue. Et pour une fois, ce que nous avons pu
voir de la suite ne nous a pas laissés sur notre faim, bien au contraire...

DIFFICILE, DANS CES CONDITIONS, DE LOUPER LE POINT DE
RENDEZ-VOUS.

SI CE NE SONT PAS LES MONTAGNES ENNEIGEES
AFGHANES, EN TOUT CAS CA Y RESSEMBLE.

Smuggler's Run est une sorte de Driver & la
campagne. Le plus souvent en buggy, vous
arpentez les grands espaces américains pour-
suivis par une horde de shérifs et de policiers
en colére. lls essayent de vous rattraper &
travers les différents comtés que vous traver-
sez, afin de vous empécher de livrer vos car-
gaisons. Difficle de nos jours d'assurer le
métier de contrebandier ! La suite reprend en
substance le principe de poursuite, mais avec
quelques bonus en plus. Non seulement I'en-
vironnement est encore plus détaillé, mais il
varie selon les niveaux que vous allez
atteindre. L'Afghanistan et le Viétnam sont
les deux nouveaux terrains de jeu pour vos
arsovilles, avec en plus au programme des
rines, des temples, des foréts et des vil-
lages, que vous pourrez traverser & toute ber-
zingue sans vous soucier des obstacles large-
ment interactifs. Les décors sont si vastes que
vous pouvez aller oi bon vous semble, les

LES DEVELOPPEURS ONT ADOPTE UN STYLE ORIENTAL POUR
CERTAINS DECORS

seules restrictions étant, selon la mission que
vous devez remplir (il y en a 30), de semer
vos poursuivants, ménager la cargaison (on
ne roule pas & la méme vitesse si I'on trans-
porte de I'alcool ou de la nitroglycérine) et
respecter les impératifs de temps. La nuit, le
jour, la neige, la pluie, la tempéte : il n'y pas
d'heure ni de météo idéale pour les contre-
bandiers. Chaque mission est entrecoupée de
séquences vidéo qui suivent un scénario cise-
Ié aux petits oignons (il faudra attendre enco-
re un peu avant de vous en dire plus). La
nouveauté est & mettre au crédit de I'l.A des
ennemis et de la modélisation des environ-
nements et des bolides, qui ont été revues a
la hausse. Smuggler's Run devrait convaincre
ceux qui avaient hésité a se procurer le pre-

mier opus et se forger de nouveaux adeptes.

Les photos qui soulignent cet article

devraient déja y tre pour quelque chose.
El Tuco

LS AURAIENT PU FAIRE UN EFFORT POUR DONNER UN PEU V

DE VIE A SON VILLAGE.

VU LE MONDE QU'IL Y A DANS LA RUE, LE BRUIT DU MOTEUR
NE VA DERANGER PERSONNE...

BIEN DIFFICILE DE DIRE A L'HEURE ACTUELLE QUI EST QUI
ET QUI FAIT QUOI
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CETTE JEUNE FILLE EST VRAIMENT BELLE, N'EST-CE PAS ?

so se oe aae.

OUH, GA DOIT FAIRE MAL !

Dicad Or

Hche technique

La X-Box ca tue !

Editewr : Teamo

Conceptar : Team Ninja

Date de sortie : fin 200l

Gare : beatem wp

Dans les nombreux reproches que
les fans de consoles japonaises font
a égard de la X-Box, on trouve ['ab-
sence de jeux japonais. Si Sega ne
devrait pas tarder a faire taire les
mauvaises langues (les mémes qui
ont alimenté pendant prés de deux
ans la guerre stupide Sega/Sony),
cest Tecmo qui portera le premier
coup avec un Dead Or Alive 3 qui
nous fait déja bien saliver (non
Céline, ¢a nest pas sale . Les
combats homérigues vont pouvoir
reprendre au sein de la rédaction...

UN DECOR DE TRAVAIL QUI DONNE ENVIE D'EN DECOUVARIR PLUS.

Microsoft peut se frotter les mains : avec
la licence exclusive de Dead Or Alive 3
pour la X-Box, la firme risque de donner
bien du souci & un Soul Calibur 2 et & un
Virtua Fighter 4 dont on attend toujours
les premieres vidéos de phases de jeu.
D'autant que Dead Or Alive 3 devrait
faire partie de la premiére vague de jeux
a sortir avec la X-Box. John Inadaq, le
Directeur Marketing de Tecmo, annonce
fiérement que sa firme redouble d'efforts
pour que ce titre devienne rapidement la
référence du genre, remplagant ainsi le
Soul Calibur de la Dreamcast dans le
cceur des fans de baston virtuelle. Si I'on
tient compte des derniéres images et des
premiéres vidéos disponibles sur le Net,
on ne peut que s'incliner et reconnaitre
qu'effectivement, Dead Or Alive 3, ca va
ARRACHER ! Il n'est d'ailleurs pas exclu
que la version X-Box contienne quelques
surprises supplémentaires par rapport &
la borne d’arcade. Nul doute que les pro-
grammeurs de chez Tecmo sauront tirer

UN BON NINJA DOIT SAVOIR SE FAIRE REMARQUER | (NDC : REGLE 1ERE DU CODE DE NOTRE REGRETTE SeBA...)

parti au mieux de la puissance de cette
nouvelle plate-forme. On sait déja que ce
troisiéme volet contiendra quelques nou-
veaux personnages au charisme indé-
niable et aux techniques de combat
impressionnantes. A les voir bouger, on
se dit qu'on se rapproche dangereuse-
ment de la réalité. A quand les cours de
karaté virtuels dispensés par un profes-
seur en 3D ? Plus sérieusement, on ne
peut que rester admiratif devant le travail
impeccable accompli par ces génies de la
programmation, qui ont su améliorer
encore un peu plus la beauté des décors
et l'interactivité qu'ils proposent lors de
chaque combat. Ah, I'attente sera certai-
nement insupportable pour tous les
membres de la rédaction qui apprécient
les jeux de baston !

Neo Alex (qui commence & exercer ses
petits doigts en vue d'un tournoi)

ON N'EST PAS ENCORE AU NIVEAU DE FINAL FANTASY THE
Movie.

LES KATAS SONT TOUJOURS AUSSI DEMENTS |
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Le dossier du mois : E3

Des courses qui se déroulent dans de nouveaux décors.

100 balles qu'il se tape la branche...

Fche technique

Support : PlayStation 2

Editer . Ubi Soft Entertainment

Genre : Multi~joueurs

Rayman, jusqu'alors, nous ne le connais-
sions que sous sa forme la plus simple, &
savoir la plateforme, ou encore dans sa
forme plus évoluée : I'aventure. Mais ca,
pour sir, de Dieu, nous ne le connaissions
pas en tant que jeu Multijoueurs... M, donc,
comme multiplayers game. Vous vous souve-
nez certainement des phases de courses pré-
sentes dans Rayman 2 : The Great Escape :
vous en aurez ici de meilleures, tout en
sachant que vous pourrez vous offronter &
quatre simultanément et qu'il vous sera pos-
sible de choisir votre personnage parmi les
huit reconnus, dont font notamment partie
Globox et les Ptizétres. Ces courses se réve-
leront relativement complétes, dans le sens
oU de nombreux passages secrets seront &
découvrir et ol vous pourrez alternativement
courir, grimper ou encore nager afin de pou-
voir gagner de la vitesse et éviter les
piéges. Un second mode vous propose de
combattre en aréne & ['aide d'armes

Affrontement serré.

rRaAvVMan

Vous pourrez bien entendu utiliser toutes vos
options d'origine.

diverses : votre but y est de conserver au
mieux vos lums et d’en faire perdre un maxi-
mum & vos adversaires (systéme identique &
celui de Sonic). Voila, tout ga, c'est prévu
pour le mois de novembre prochain sur
PlayStation 2.

Titia

Tar=am

Fiche technique

Support : PlayStation 2

Editewr : Disney Interactive

Genre : Aventure

Autant vous prévenir : les lignes, ou
devraisje dire les pages, qui vont suivre
seront & jamais les pires qu'il m'aura fallu
écrire, faute du peu de temps qui nous a
été imparti face a I'événement de I'E3.
Tarzan, c'est une grande attente sur le
marché du jeu d’aventure. Cette fois<ci tout
en 3D, il vous prépare de trés bonnes sur-
prises d'un point de vue purement tech-
nique. Au programme, 15 niveaux jalonne-
ront votre parcours semé d’embiches et
de vilaines bébétes en tout genre. En
continuité avec le dessin anime d'origine,
ce Tarzan fait montre de décors inédits tels
que cimetiére d'éléphants et marécages,

Graphiquement sympathique.

et vous pourrez désormais vous préter a
de nombreuses phases d'action ou de
courses durant lesquelles votre personna-
ge exécutera & votre gré flip, kickflip et
«rodéon». Graphiquement, attendezvous a
de I'exceptionnel : Ubi est passé par la et
vous en resterez bouche bée, comme vous
I'aviez fait lors de la sortie de Rayman 2.
Voila, je vous laisse aux photos...

Titia

Grand écart facial, double sauté piqué flippé.

La £t

Vos mouvements, désormais trés diversifiés.

des décors est plutdt impression-

P

nante...
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L'IMPACT DES MISSILES OU AUTRES DONNENT UN PEU DE COULEURS AU SOFT, QUI ENTRE PARENTHESES EN A BIEN

BESOIN.

D'UN DEPART EN WEEK-END.

Dréamzone
B
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ack Metal : Meta

S'IL Y A BIEN UN ADJECTIF QU'ON NE PEUT PAS ATTRIBUER A LA SERIE DES TWISTED METAL SUR LA
PLAYSTATION, C'EST CERTAINEMENT LA FINESSE. LE JEU BOURRIN PAR EXCELLENCE, QUI A DES VERTUS «DEFOU-
LATOIRES» INDENIABLES. L'ARRIVEE DE TwiSTED METAL : BLACK SUR LA CONSOLE NOUVELLE GENERATION
DE SONY N'EST CERTAINEMENT PAS DENUEE D'INTERET. LE POTENTIEL DE LA PLAY 2 EST D'ORES ET DEIA UN
CERTIFICAT POUR UNE EVOLUTION NE SERAIT-CE QUE GRAPHIQUE DU TITRE. LES FANS DEVRAIENT S'Y RETROU-
VER, IL NE RESTE PLUS QU'A SAVOIR SI LE POTENTIEL EST LA POUR QU'IL Y AIT DE NOUVEAUX ADEPTES.

A peux en EcRan SPLITTE, IL SUFFIT D'UN PEU D'EXPLOSION POUR QUE CE SOIT TOUT DE SUITE LE BORDEL.

UNE PERSPECTIVE RADICALE POUR LA PAUVRE VOITU-
RE QUI VIENT EN FACE.

MEME SI VOTRE OGIVE PERSO EST TELEGUIDEE, IL
PEUT ARRIVER QUELQUEFOIS QUE LE MISSILE LOUPE
SON OBJECTIF. IL VA FALLOIR AJUSTER.

Le paysage que présente Twisted Metal
Black fait furieusement penser & un lende-
main d’apocalypse, ou des bidonvilles et
des paysages désertiques sont le théatre
d'affrontement entre des carcasses de
métal & moteur. Mad Max, vous avez dit
Mad Max ? La frontiére n'est pas mince
entre Twisted et le film de George Miller.
Calypso, celui qui se cache derriere I'orga-
nisation des affrontements, prépare 'une
des plus belles arsouilles «tdliques» de
tous les temps. En fait, pour trouver des
participants a sa compétition pour le
moins secouée, il a décidé de faire du
recrutement dans les asiles d'aliénés et
motive les concurrents avec des promesses
fallacieuses qui n'ont pas vraiment d'inté-
rét, si ce n'est de les faire participer & son
tournoi de dingues. Le carnage peut com-

UNE GERBE DE METAL, DE FEU ET D'ETINCELLES,
AHHH, FINESSE, QUAND TU NOUS TIENS.

QUAND TU NE PEUX PAS TIRER DE L'INTERIEUR, PAS
DE PROBLEME, LE SIEGE EIECTABLE ARME D'UN LAN-
CEUR DE MISSILES EST LA POUR PERMETTRE UNE OPTI-
MISATION DES PHASES D'ATTAQUE ; ORIGINAL NON?

mencer. Avec plus de 20 aires de combat
référencées en multijoueurs, plus de huit
plateaux différents en solo, 14 véhicules
originaux, les bases sont jetées pour que
le délire soit complet. On rajoute ici ou la
quelques détails croustillants, comme des
éléments du décor interactifs ou des sauts
gigantesques, et ca va bientdt étre la féte
a la maison.

El Tuco

UNE INTERFACE QUI N'EST PAS ENCORE TOUT A FAIT
CLAIRE, ESPERONS SIMPLEMENT QUE GA VA S'ARRAN-
GER DANS LE FUTUR.
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VAUT MIEUX S'PLANQUER |
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COMME TOUJOURS SUR PLAYSTATION 2, LES EFFETS DE LUMIERE SONT IMPECCBES.

2

red Paction

Fiche technique

L’alerte est donnee !

Editeur : THQ

Concepteur : Volition

Tupe : Doomlike (€uro)

Sortie prévue : été 200l

Ce DOOM-LIKE, OU FIRST-PERSON
SHOOTER, SE VOULAIT TRES PROMET-
TEUR, UN SAVANT MELANGE DU
Perrect DARK DE LA N64, DE HALF-
Lire sur PC €1 DE MepaL Of
HONOR.

RED FACTION,

NOONNN !

ENCORE UNE BASE MILITAIRE A ENVAHIR |

Ce Doom-like, ou First-person shooter, se
voulait trés prometteur, un savant mélan-
ge du Perfect Dark de la N64, de Half-
Life sur PC et de Medal Of Honor.
Résultat, on est devant un jeu techni-
quement dépassé, certes fun, mais
dépassé. Toute 'action se situe sur Mars.
Cette colonie terrienne est en proie a
une grave recrudescence de violence.
Une Corporation traite ses ouvriers
comme des esclaves, créant un gigan-
tesque mouvement de meécontentement
au sein de la population. Vous aussi,
vous faites partie de ces mécontents qui

NE BOUGE PAS, CHAROGNE !

veulent éjecter ces patrons tyranniques.
Curieux, ¢a ressemble fortement au scé-
nario du Total Recall de Paul Verhoeven.
Décidément, Red Faction manque singu-
lierement d'originalité. Pourtant, & la
maniére de Half-life, 'aventure ne se
résumera pas & blaster comme un dingue
tout ce qui passe devant votre viseur. En
effet, certaines missions demandent un
brin de doigté pour éviter de se faire,
excusezzmoi |'expression, «laminer la
gueule I». Des notions d'espionnage
viennent en fait compléter la sauce, avec
I'utilisation de petits gadgets comme

ON ARME EST PLUS GROSSE QUE LA TIENNE

dans Perfect Dark. Parfois, vous pourrez
aussi piloter quelques véhicules. Un plus
qui permettra de rompre quelques ins-
tants la routine d'un titre ou il peut arri-
ver que l'on s’ennuie. Les armes sont trés
variées, et vont du pistolet silencieux au
lance-roquettes nucléaire (non, la, je plai-
sante !). Le probléme, c'est que malgré
tout cela, Red Faction n'est pas plus fun
a jouer, au contraire | Quand on pense
que le Perfect Dark de la N64 est enco-
re aujourd’hui nettement supérieur a Red
Faction, on se prend & sourire, en espé-
rant que le James Bond 007 de la X-Box
saura faire mieux ! Enfin, tout cela ne me
console pas de I'annulation d'Half-Life
sur Dreamcast. C'est une véritable honte
| Quand on pense que Sierra justifie
cette annulation en précisant que la ver-
sion finale n'était pas assez belle a leur
goit. Quelle honte ! Encore une fois, les
éditeurs nous prennent pour de belles
vaches & lait. Bravo, bel esprit !

Neo Alex (qui aime les jeux vidéo pour le
fun, pas pour le pognon !)




Fche technique

pas un ange !

Editeur : Konami

Concepteur : Konami

Tupe : simulation de vol

Sortie prévue : courant 2001 US

LA, ON s'LA Joue Tor Gun |

RIEN A DIRE, C'EST MAGNIFIQUE !

Visiblement, la PlayStation 2 ne sera pas
la seule console & posséder une grande
simulation de vol, puisque Konami prépa-
re actuellement la suite du AirForce Delta,
qui avait fait les beaux jours de la
Dreamcast, pour la X-Box.
Malheureusement, ce dernier souffrait de
défauts redhibitoires, surtout face au Ace
Combat 3 de la PlayStation. Malgré toute
la beauté de ses décors, il manquait un
peu de profondeur, surtout avec sa joua-
bilité axée arcade. Cette fois, Konami a
planché sur le sujet et semble décidé a
miser sur beaucoup plus de réalisme dans
I'action, et surtout dans le comportement
des différents avions de chasse. Ces der-
niers seront au nombre de 50, et propo-
sent déja une représentation visuelle des
plus belles (Tuco en bave déja sur son cla-
vier !). On aurait bien voulu que cette
suite débarque sur Dreamcast, mais avec
la décision contestable de Sega d'arréter
le développement des jeux d'ici la fin du
mois de mars 2002, il faut faire une croix
dessus. Heureusement, nous pourrons
encore nous régaler sur un grand nombre

Heu... LA AusSI J'Al RIEN A DIRE !

LA VUE INTERNE EST TRES COMPLETE SUR LE PLAN DES
DONNEES.

de merveilles pas encore annulées : Sonic
Adventure 2, Crazy Taxi 2, Alone in The
Dark IV, Outtrigger, Tennis 2K2, NBA 2K2,
Head Hunter, Shenmue 2, Fatal Fury :
Mark Of The Wolves, Soldier Of Fortune,
Cosmic Smash, Victory Goal Millenium, Evil
Twin, Conflict Zone, Commandos, Final
Fantasy IX (Bleemcast), Ridge Racer IV
(Bleemcast), Phantasy Star Online Version
2.0, Capcom Vs. SNK Millenium Fight 2000
Pro, Heavy Metal : Geomatrix... Bon, je
crois que je vais m'arréter, puisque Sega
annonce de toutes facons 65 jeux sur
Dreamcast entre mai 2001 et avril 2002.
Pas encore d'informations trés précises
pour ce Airforce Delta Storm sur X-Box,
mais graphiquement, ¢a tue ! C'est en tout
cas I'impression que I'on a & la vision des
premiéres vidéos. Voila un titre japonais
qui, a l'instar de Gun Valkyrie et Jet Set
Radio Future, démontre que la X-Box n'a
pas l'intention de réitérer les mémes
erreurs que la défunte 3DO. Vivement la
sortie de la console !

Neo Alex (toujours pas remis de I'annula-
tion injuste de Half-Life)
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ON PEUT VISER DE LOIN, MEME SUR LA TAMISE !

#5ore ! \ 000l
ViR LI

Je shoot, ouais | c’est cadeauuu!

Fiche technique

Editeur : Konami

Concepteur : Konami

Tupe : Shooting Game

Sortie prévue : courant 200! (us)

IL N'AURA PAS FALLU BIEN LONGTEMPS
A KONAMI POUR PROPOSER UNE SUITE
A CE TITRE UN PEU PARTICULIER, QUI
AVAIT SQUATTE LES BORNES D'ARCADE,
LA PLAYSTATION 2 ET LA DREAMCAST.

EPEEEUEE () e

HEeu... J'Al CRU VOIR UN MEC EN CALEGON TRAVER-
SER LUECRAN | ENCORE UN POTE DE Kyo !

Le premier volet proposait une action
assez rythmée avec un concept, celui de
prendre la peau d'un tireur d’élite de la
police américaine. L'utilisation d'un fusil
A lunette se traduisait & I'écran par
deux niveaux de zoom pour I'arme, per-
mettant d'aligner des dizaines de terro-
ristes, quelle que soit la distance.
Malheureusement, le jeu souffrait de
deux énormes défauts sur consoles : des
graphismes indignes de 128Bits (sur-
tout sur Dreamcast oU il se retrouvait en
concurrence avec le sublime House Of

oL ﬂME;m' P .

The Dead 2) et I'impossibilite d'utiliser
un gun. Voild qui handicapait grande-
ment la jouabilité et faisait irrémédia-
blement chuter la note de fun. Pourtant,
le début de I'année permit de découvrir
un certain Silent Scope 2 Dark
Silhouette dans les salles d'arcade. Il ne
devrait pas tarder & faire les beaux
jours de la PlayStation 2, méme si, enco-
re une fois, il ne devrait pas étre pos-
sible de jouer avec un gun. Pour la ver-
sion PlayStation 2, Konami a pensé a
ajouter quelques cinématiques qui

¢

LUI, IL NE VA PAS VOIR GRAND-CHOSE ARRIVER !

peaufineront encore |'ambiance trés
«Rogue Spear» du jeu. Un peu comme
dans le premier, certains niveaux propo-
seront des originalités comme ['utilisa-
tion de lunettes a vision thermique qui
permettront au joueur de voir & travers
les murs. Hum... Pas mal | Mais ce n'est
pas tout. Pour notre plus grande joie, ce
Silent Scope 2 intégrera un mode 2
joueurs assez réussi, puisque vous pour-
rez y jouer en mode Coopératif ou en
mode Compétitif, ce dernier se limitant a
une vulgaire chasse aux points. Un peu
plus violent que son ainé, il héritera aux
Etats-Unis d’une interdiction aux moins
de 17 ans. Voila en tous les cas un titre
qu'il faudra surveiller de prés dans les
mois & venir, surtout si Konami venait &
commercialiser un fusil Sniper utilisable
avec,

Neo Alex (qui adore «latter» du terro-
riste)



Ce MONDE EN 3D ENTIEREMENT DESSINE A LA MAIN DONNE UN CERTAIN CACHET A L'ENSEMBLE DU SOFT

Herdy

Gerdy

FHche technique

Editeur : Gidos

Concepteur : NC

Date de sortie : Octobre 200

Gemre « PPP

Herdy Gerdy aurait pu s'appeler tout aussi
bien Les aventuriers du gland perdu, car
dans ce jeu de plateforme, il est bien ques-
tion de gland (non, Kyo, pas celuila). Vous
&tes un jeune héros qui se voit confier la
périlleuse mission d'aller libérer une ile sous
I'emprise d'un terrible dictateur. En effet,
celui qui remporte le tournoi des bergers
tous les quatre ans se voit confier le Gland
du pouvoir, objet mythique indispensable
au systéme de ['le. Le tournoi va bientst
commencer, & vous de remporter la mise.
Graphiquement, Herdy Gerdy est d'un
niveau correct, sans plus, mais son intérét
réside plus dans les 30 niveaux en 3D a tra-

LES PERSONNAGES NE SONT PAS TOUT A FAIT EN PHASE
AVEC L'ENVIRONNEMENT, C'EST DOMMAGE.

verser, les personnages et les animaux qui
ont tous un comportement propre et impre-
visible selon les conditions extérieures, et
une histoire remplie d'énigmes, d’épreuves
et de challenges & résoudre au fur et a
mesure qu'on passe les niveaux. L'aventure
commence dés le mois d'octobre 2001.

El Tuco

UNE ANTRE BIEN MYSTERIEUSE QU'IL FAUDRA EXPLORER DE FOND EN COMBLE AFIN D'Y DECELER LES OBJETS INDISPENSABLES A
LA SUITE DE VOTRE QUETE.

FHche technique

Editeur : Sony

Concepteur : Team SoHo

Date de sortie : courant 200I

Genre : Sport

La licence du comité des jeux olympiques
en poche, Eidos a confie & ATD le soin de
réaliser un soft basé sur les Jeux
Olympiques d'hiver. Le programme est
simple et regroupe tout ce qui fait le sel
des Olympiades dans la poudreuse. Six
épreuves vous sont proposées avec les
sportifs spécialistes de la discipline : ski
alpin, bobsleigh & deux, saut a ski acro-
batique, le saut & ski individuel sur trem-
plin et slalom géant paralléle en surf.
Mais vous aurez toujours la possibilite de
vous mesurer & un autre joueur et ce, quel-
le que soit I'épreuve. Les graphismes sont
basés sur le réalisme et I'authenticité de

: ; \ 1
MEME SI CE N'EST PAS PARFAITEMENT RENDU, ON SENT SUR
LE VISAGE DU BONHOMME UNE CERTAINE CRISPATION

chaque épreuve, exploita au maximum le
potentiel de la machine. Le calendrier des
jeux est respecté, ainsi que le relief des
différents sites. Que demandez de plus, si
ce n'est de se saisir du pad dés le mois de
janvier 2002 !

El Tuco

LA MODELISATION DES PERSONNAGES EST TOUT JUSTE CORRECTE
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UN DECOR... SIDERAL |

IHalo

Fche technique

Editeur . Microsoft

Concepteur : Bungie Software

Date de sortie : fin 2001 (us)

Genre : action 3D

Eh voila, encore une preview sur ce fabuleux
titre qui devrait d'ici quelques mois faire les
beaux jours de la X-Box et des PC. Jeu d'ac-
tion spectaculaire, Halo bénéficie d'une réa-
lisation stupéfiante avec une 3D temps réel
surpassant nombre de jeux existant sur
micro. Halo se résume pour linstant & I'af-
frontement d'une armée humaine et d'une
armée extraterrestre & travers des combats
d'une rare violence. Normal, les armes sont
aussi nombreuses que mortelles. D’autant
que le joueur pourra aussi se servir de véhi-
cules tous terrains disposant d'armes
lourdes. X-Box oblige, un mode Multi-
joueurs permettra aux amis de se défier

NON, TIRE PAS DANS LA CAMERA !

LES ARMES SERONT NOMBREUSES ET DESTRUCTRICES,

dans plusieurs compétitions comme le
Deathmatch ou le Capture Flag. A quatre
via un écran splitté ou & plus via Internet,
le fun sera bien présent. Tous les ingre-
dients semblent réunis pour que le succés
de Halo soit au moins aussi important que
pour les meilleurs titres japonais.

Neo Alex (qui a déja commandé sa X-Box
au Pére Noél)

LES CAISSES SONT SUPERBEMENT MODELISEES.

Nascar Heat

Fche technique

Editeur : Microsoft

Concepteur : Monster Games

Date de sortie . An 200

Genre : Courses

Eh hop, tout ca parce que je me suis tapé
le test de Daytona USA 2001, me voici
condamné & faire la preview d'un autre
jeu utilisant I'univers des courses Nascar.
La différence, c'est qu'ici nous avons affai-
re & une simulation, et non & un jeu d'ar-
cade fantaisiste. Utilisant la licence de la
Nascar Winston Cup, Nascar Heat vous
permettra de courir sur les meilleurs
«ovales» de cette compétition, que ce soit
en mode Single Race ou en mode
Championship Season. D’autres modes
seront intégrés, et notamment le beat the
Heat (non, ce nest pas le titre de la der-
niére chanson de Tuco !). Ici, vous devrez

UN REALISME SAISISSANT

réussir plusieurs scénarios tirés de I'histoi-
re de la Nascar Winston Cup (un procédé
qui rappelle utilisé  sur les
International Superstar Soccer de la
Nintendo 64). Chose impressionnante, le
son sera en 5.1. Pas mal | Avec 19 courses
et 25 des meilleurs pilotes du genre, on

ne devrait pas s'ennuyer...
Neo Alex (assommé aprés avoir essayé
Gran Turismo 2 sur Dreamcast 1)

celui

ARRIVEREZVOUS A YOUS GLISSER AU SEIN DE 1A MEUTE ?



EN BREF : A DONF !

LA NUQUE DRESSEE, LES AVANT-BRAS BLOQUES, LES PIEDS QUI FUMENT, L'CEIL RIVE SUR LE PROCHAIN VIRAGE...

Le TOUT EST D'EVITER DE SE PRENDRE UN CONCURRENT SUR LE COIN DU CASQUE...

rROaO

FHche technique

Quad neuf docteur ?

Editeur . SCEA

Concepteur : Ranbow Studios

Tupe : course de quad

Sortie prévue : NC

POUR CEUX QUI SE POSENT LA QUESTION, LES INITIALES ATV SIGNIFIENT ALL TERRAIN VEHICLE
(VEHICULES TOUS TERRAINS), MAIS VOUS L'AUREZ COMPRIS RIEN QU'EN REGARDANT LES PHO-
TOS, CE SONT DES QUADS. LE JEU NOUS PLONGE DANS LES PLUS GRANDES COMPETITIONS DE
CE SPORT EN GENERAL MECONNU ET SUR DES PARCOURS DISSEMINES UN PEU PARTOUT SUR LA
PLANETE. DIRE QUE GA VA ARSOUILLER SEVERE EST UN DOUX EUPHEMISME.

A part certains privilegiés et adeptes de la
discipline, on a peu souvent I'habitude de
pratiquer le quad. Tous les possesseurs de
la Play 2 vont pourtant pouvoir se laisser
aller & faire parler leur fibre de «qua-
deur». Pour prendre des virages a la limi-
te du raisonnable, vous envoler a des hau-
teurs vertigineuses et faire des figures

ILS AURAIENT PU FAIRE UN EFFORT POUR LE PUBLIC

acrobatiques impossibles, 20 circvits servi-
ront de tremplins & votre quad. Les envi-
ronnements et les compétitions changent
au fur et & mesure que vous avancez dans
le titre. Chaque quad a des caractéris-
tiques différentes, pour répondre & tous
les styles de conduite. lls sont divisés en

quatre parties distinctes : tenue de route,

accélération, vitesse de pointe et stabilite,
en sachant que la couleur est & la discre-
tion du joueur. Le garage servira & optimi-
ser les performances de son engin en fonc-
tion de la facon de conduire de chacun.
Les quads sont rangés parmi trois catégo-
ries, qui chacune a ses avantages et incon-
vénients. La modélisation de chacun d'eux,
ainsi que celle des pilotes, a été calquée
le plus possible sur la réalité et permet de
se sentir encore plus impliqué lorsqu'on va
faire rugir le moteur. Il existe un mode
Training qui sera bien utile a tous les
joveurs avant de se lancer de plain-pied
dans la compétition. Avec autant d’options
et des graphismes & la hauteur, ATV Road
s'annonce plutét pas mal.

El Tuco

LES PARCOURS NE SE RESSEMBLENT PAS, ET C'EST
TANT MIEUX

LES MODELISATIONS DU PILOTE ET DU QUAD SONT
PLUTOT PAS MAL REUSSIES.

LES ANGLES DE VUE SONT PLUTOT BIEN CHOISIS

LE CIEL ETOILE EST PARTICULIEREMENT BIEN REUSSI



E3

spécial

N

UG Al
VOS JAUGES RESSEMBLENT FORT A CELLES DE DIABLO.

IL'Y A DU COMBAT DANS L'AIR...

Brakan

Fche technique

Edtewr : Sony Computer Entertainment

Concepteur : Surreal Software

Tuype : actioryadventure

Sortie prévue : hiver 200l

LES PECEISTES EN AURONT UN SOUVE-
NIR PRECIS SI LEUR MEMOIRE NE LES
TRAHIT PAS : DRAKAN N'A PAS DEUX
ANS D'AGE SUR LEUR MACHINE, ET
VOILA QU'IL MENE DESORMAIS SA
CHEVAUCHEE SUR LES CHEMINS INCON-
NUS DE LA PLAYSTATION 2. De
QUETES EPIQUES EN DRAGONS ENDIA-
BLES, L'HEROIC-FANTASY SE CONJUGUE
ICI AVEC AVENTURE, ET S'IL N'EST A CE
JOUR QUE TROP CONNU DES SPHERES
pU PC, IL N'EN EST PAS MOINS ETRAN-
GER A CELLES DES CONSOLES.
COcKTAIL MOLOTOV SUR  TERRAIN
VIERGE : UN SUCCES QUITTE OU
DOUBLE...

LES SQUELETTES : UNE ARMEE CLASSIQUE DU RPG
PC.

UN PEU DE BROUILLARD EN FOND DE PAYSAGE,
MAIS RIEN D'INQUIETANT...

Meélange plutét atypique d'action, d'explora-
tion et de RPG & la sauce médiévale fantas-
tique, Drakan défie les lois des consoles.
Dans la peau de Rynn, jeune femme profilée
guerriére (ca vous calme les hommes...), vous
parcourez les terres de votre civilisation a dos
de dragon afin d'en protéger les restes.
Animé par le devoir de libérer I'esprit sacré du
dragon et d'affronter les Desert Lords - sem-
blants de black mages aspirant & réduire I'hu-
manité & I'état d'esclavage -, vous prenez
épée, hache et marteau de guerre ou usez au
choix de votre archerie et des boules de feu
de votre monture selon qu'il vous faille com-
battre sur terre ou dans les airs. Au méme
titre que les magies et sortileges que vous
pourrez développer, vos compétences pour-
ront elles aussi se spécialiser et s‘améliorer
au gré des points d'expérience gagnés que
vous leur attribuerez. De par ce systéme clas-
sique au RPG PC, vous jouirez enfin de la pos-
sibilité de personnaliser votre héroine et de
lui donner une identité unique et propre a
votre partie. Pillez les cadavres, troquez vos
armes et armures, expérimentez de nouveaux
sorts : il y @ une certaine réminiscence & des
titres tels que Darkstone, aspect aventure en

Magie épique sur PlayStation 2

e

At
UN AIR RELATIVEMENT AGRESSIF EST PEINT SUR SON
VISAGE...

plus et héros» de régle.
Techniquement, tout porte a croire que les
améliorations seront nombreuses, tant au
niveau du moteur graphique que de I'anima-
tion et du gameplay : pas trop de craintes
donc vis-avis de ses performances effectives,
mais les consoleux saurontils se réjouir du
concept méme de Drakan ?

«mono

Titia

GA NE VOUS DONNE PAS ENVIE D'Y JOUER TOUT CA ?

OTHE TENDANCE A VOYAGER VOUS TRANSPORTE PAR-
FOIS EN DES LIEUX HOSTILES...
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ES NeXT GENERATION

LES DEVELOPPEURS SE SONT MIS EN QUATRE POUR ATTRIBUER AVEC SUCGES UNE PERSONNALITE PROPRE A CHACUN DES JOUEURS C'EST PAS TRES FAIR PLAY DE FAIRE SENTIR SON AISSELLE A L'ADVERSAIRE POUR ETRE SOR QU'IL LACHE LE BALLON.
QUI COMPOSENT UNE EQUIPE.

Editeur : Electronic Arts VIENS, VIENS, ET METS TES BASKETS SKET SKET, TU VERRAS CE SERA SUPER CHOUETTE. OUI, ON FAIT CE QU'ON PEUT, MAIS L'IMPRES-

Concepteur : NUFXEA (anada
Tupe : Basket et Arcade

Pt
UNE GALERIE DE PERSONNAGES POUR LE MOINS ORIGINALE

TOUT A £ SOIGNE DANS LA MODELISATION DES PERSONNAGES, CHACUNE DES EXPRESSIONS SE LIT SUR LES VISAGES COMME

AU NATUREL

SION QUE NOUS A DONNEE NBA STREET EN DECOUVRANT LES PREMIERES VIDEOS ET PHOTOS A ETE PROPREMENT HALLUCINANTE. ON
OUBLIE LES PARQUETS CIRES DES STADES GIGANTESQUES DE CHICAGO, LES AIRS JORDAN, LES MAILLOTS FAITS SUR MESURE, ICI, LE BAS-
KET SE PRATIQUE DANS LA RUE. DES OPTIONS NOMBREUSES ET DES GRAPHISMES DE TOUTE BEAUTE LAISSENT AUGURER UN GRAND

MOMENT DE RIGOLADE, LE PAD A LA MAIN.

A

NBA Street est un jeu de basket qui en
lieu et place des régles strictes du basket
s'est laissé aller & quelques libertés et
transgressions du réglement afin de
pimenter ce que certains allergiques du
ballon orange pouvaient qualifier d'austé-
re. C'est dans la rue que vous pratiquez,
avec tout ce qu'il faut d'originalité et d'in-
novation pour faire du soft un des titres
les plus attendus. Tous les mouvements

S'EST DEBARRASSE DE SON ADVERSAIRE LE PLUS PROCHE.

classiques dans le basket ont été accen-
tués afin de les rendre plus spectaculaires.
Des dunks a croire que vos joueurs sont
montés sur ressort atomique, des contres
ou vos pieds ne touchent pas le sol avant
un bon moment, des angles de vue judi-
cieusement choisis pour accentuer les sen-
sations et les chocs qui ne sont pas sans
rappeler quelques bons Tex Avery, c'est
de ['Arcade a 100 %, et les puristes qui




pensent qu'ils vont faire un peu la tronche
seront bien obligés & un moment ou & un
autre de se fendre d'un sourire tant la
modélisation des persos, leurs looks res-
pectifs, les situations cocasses et grand-
guignolesques dans lesquelles ils peuvent
se mettre sont tout simplement irrésistibles.
Vous pouvez affronter tous les meilleurs
jeux issus de la rue, dans tout le continent
nord-américain (des rues enneigées de
Beantown aux toits de Los Angeles, en
passant par les plages de Californie). Une
fois une partie gagnée, vous avez la pos-
sibilitt d’engager le meilleur joueur de
I'équipe adverse aofin de perfectionner
votre propre team. Une fois les premiers
challenges remportés, il ne vous reste plus
qu'a défier les légendes de ce sport.
Plusieurs modes de jeux sont proposés, qui
permettent de débloquer des joueurs spé-
cifiques, des tatouages, ou des acces-
soires qui peaufineront et personnaliseront
le look de votre perso. A toi de conqueérir
des territoires de prédilection en défiant
ceux qui en ont la primeur jusqu’a ce que
tu arrives & les détrdner le ballon & la
main. Si tu n'arrives pas & débloquer une

légende, il ne te reste plus qu'a en deve-
nir une sur un autre mode. Si le titre reste
de l'arcade, il n'en demeure pas moins
que plusieurs grands joueurs de Basket se
sont prétés & la fastidieuse séance de
Motion Capture et que les gestes et I'ani-
mation sont axés sur un aspect plus que
réaliste. A un ou deux joueurs, NBA Street
risque, pour notre plus grand plaisir, de
remporter tous les suffrages au moment de
sa sortie. En tout cas, au sein de la rédac
tion, il a fait 'unanimité.

CA VA ETRE DIFFICILE, A CE STADE, DE L'EMPECHER DE MAR-
QUER.

LA, IL Y EN A UN QUI S'EST CARREMENT ENVOLE. NBA STREET ALTERNE LE REALISME ET L'EXAGERATION, LE TOUT AVEC UN
SAVOIR-FAIRE INDENIABLE.
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L'IcONE QUI APPARATT SOUS CHACUN DES JOUEURS QUE L'ON MATTRISE EST BIEN UTILE POUR SE REPERER LORS DES PHASES

RAPIDES OU ON NE SAIT PLUS TROP QUI EST QUI ET QUI CONTROLE QUOI.
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LES PERSPECTIVES AU SOL SONT BIEN RENDUES MAIS MANQUENT DE RELIEF LORSQU'ON S'EN RAPPROCHE EN

PERDANT DE L'ALTITUDE.

ombat
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Hche technique

QOui, c’est beau ! Mais...

Editeur . SCEE

Concepteur : Namco

Tupe : navions de combat

Sortie prévue : €té 200l

IL ETAIT DIFFICILE, VOIRE IMPOSSIBLE, DE NE PAS S'ENTHOUSIASMER POUR ACE COMBAT 4 LORSQUE
NOUS AVONS RECU LES PREMIERS CLICHES. DIRE QUE NOUS SOMMES IMPRESSIONNES EST UN DOUX
EUPHEMISME. QUE CE SOIT PAR LA MODELISATION DES AVIONS - PROPREMENT HALLUCINANTE -, OU
PAR UENVIRONNEMENT A LA LIMITE DU PHOTO-REALISME, GRAPHIQUEMENT, ON NE PEUT QU'ETRE ADMI-
RATIE. UN JEU QUI SEMBLE EXPLOITER TRES, TRES HAUT LE POTENTIEL DE LA CONSOLE DE SONY.

Inutile de tergiverser. Ce que vous pouvez
voir en photo n'est pas un fake ou un mon-
tage, il s'agit bien du jeu en luiméme. Les
textures et les différentes modélisations, que
ce soit des avions de combat (plus de 20
modéles au programme, avec entre autres un
Mirage, un Tornado, un Rafale et un Euro
fighter) ou les décors, sont d'une richesse
trés impressionnante. Il faut voir les mon-
tagnes enneigées défiler a pleine vitesse, le
reflet du soleil sur les étendues d'eau, ou
tout simplement les différents reliefs. On
notera simplement qu'en ce qui concerne le
relief, si celui des milieux naturels est réussi,
on ne peut pas en dire autant de celui des
constructions humaines que vous survolez.
Lorsque nous avons joué a Ace Combat, un
centreville ressemblait plus & un amas dif-
forme de pixels qu'a de véritables tours de
60 metres de haut. Le tout est entierement
animé en 3D, ce qui autorise une liberté

LA VUE INTERNE A AU MOINS LE MERITE DE NOUS
FAIRE PROFITER D'UNE VUE PANORAMIQUE MAGNI-
FIQUE...

totale quant aux mouvements quon veut
imprimer & son coucou. Axel, triple axel, vrille
: tout est réalisable. La fluidité est de mise
et I'impression de vitesse aussi. On regrette-
ra simplement que la jouabilité soit excessi-
vement orientée arcade. La version que nous
avions n’était certes pas définitive, et par
conséquent difficile d'émettre un jugement
aussi en avant par rapport a la sortie du

titre. Mais si les missions proposées sont a
la hauteur des graphismes, c'est-a-dire riches
et variées, et que le comportement des
avions est revu & la hausse, Ace Combat 4
est capable de devenir une référence incon-
tournable pour le plus grand plaisir des
pilotes de chasse en mal de sensations

fortes. A suivre...
El Tuco

Y A-T-IL VRAIMENT BESOIN D'AJOUTER QUELQUE CHOSE ?

PENDANT UN INSTANT, J’Al CRU QUE C'ETAIT UN
EXTRAIT DE TOP GUN !

LA MODELISATION DES APPAREILS EST TOUT SIMPLE-

MENT UNE REUSSITE

UNE VUE D'ENSEMBLE AVEC DES EFFETS DE LUMIERE
DIGNES D'UNE DREAMCAST.



Le dossier du

POUR ETRE COMPLETEMENT REVU AVEC DE NOUVEAUX HEROS. N'EST PAS RARE QUI VEUT...

dventures : 1Binosaur Planet

Fche technique

Editewr : Nintendo

Date de sortie : NC

Genre : action

En voila une démo jouable absolument
extraordinaire. Vous auriez vu le beau Mc
Cloud bouger dans un environnement 3D
des plus splendides et traverser des
contrées envahies par des dinosaures tout
mignons. Jurassik Park peut aller se rha-
biller. Vous aurez différentes magies pour
venir & bout des différents piéges ou
switchs & actionner. Prévu pour débarquer le
jour de la sortie de la Cube, je vous
conseille d'attendre plutdt une bonne
année. Pourquoi ? Car je rappelle que nous
entendions parler de certains titres sur N64
qui n'ont vu le jour que trois années plus
tard (suivez mon regard... Perfect Dark).

AmsIANCE WALT DISNEY GARANTIE, AVEC LE TALENT EN
PLUS. AVOUONS-LE, LES DERNIERES PRODUCTIONS DE NOTRE
AMI WALT NE SONT GUERE PASSIONNANTES (DINOSAUR).

Sans oublier les phases de shoot doréna-
vant célébres & bord de votre avion tout
plat capable de faire des loopings & profu-
sion. Bref, un grand titre que nous atten-
dons tous avec beaucoup d'impatience.

Kyo

DES GRAPHISMES SPLENDIDES, PRIONS POUR QUE LA PLUPART DES PRODUITS GAMECUBE SUIVENT LE MEME CHEMIN.

Eternal I@iarkness

Fche technique

Editeur : Nintendo

Concepteur : NC

Date de sortie : courant 2002

Genre : aventure

Sans doute le moins intéressant des jeux
GameCube sur le salon. Plus beau qu'un
Picmin ou qu'un Monkey Ball, il n'a pour-
tant attire qu'un nombre restreint de
joveurs. Développé par Silicon Knights,
Eternal Darkness vous propose de vivre
une aventure épique et magique proche
des produits PC. Se définissant comme
thriller psychologique, Denis Dyack, prési-
dent de SK, voit son produit comme un
film de série B mélant horreur et fantas-
tique, éprouvant et
Forcément, on ne lui demandera pas de
critiquer son propre produit, mais étrange-
ment, ses quelques paroles sonnent plutét

passionnant.

N'HESITEZ PAS A TUER TOUS LES ZOMBIES QUI VOUS ENTOURENT.

PLUSIEURS GENRES DE HEROS. A VOUS DE CHOISIA ENTRE
LA CHEVALERIE OU LE RESIDENT-EVIL-LIKE...
faux a nos oreilles. Les humains innocents,
les méchants pas contents, un scénario
banal qui n'aura d'intérét que si l'on est
fan de Buffy. Gageons qu'il aura au
moins le mérite de sortir au début de la
console, ce qui sous-entend que certains
joueurs se forceront & I'acheter au vu de
la pauvreté des titres disponibles.
Kyo

EXAMINE
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UN "MAGNIFIQUE SE PREPARE...
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Fche technique

The Best of Football

Editeur : Sega

Concepteur : AM2

Tupe : Sport

Sortie prévue : octobre 200 (jap

LES JEUX DE FOOT... TOUS LES ANS, ON EN VOIT DEFILER AU MOINS UNE DIZAINE (ET ENCORE, JE
CROIS QUE C'EST NETTEMENT PLUS 1).LES DAUBES Y COTOIENT LES JEUX CULTES, POUR LE PLUS GRAND
PLAISIR DES EDITEURS ET AU GRAND DAM DES JOUEURS, QUI SERONT RAPIDEMENT PERDUS AU MILIEU
D'UNE TELLE AVALANCHE DE BALLONS RONDS. LE TEMPS PASSE, MAIS CERTAINES SERIES CONTINUENT
D'ATTIRER LES JOUEURS AVIDES DE TOUJOURS PLUS DE REALISME ET DE SENSATIONS.

Parmi les ténors, les légendes vidéolu-
diques, on trouve les International
Superstar Soccer (le must de la simulation !)
et les Virtua Striker (the best of Arcade !).
Si le dernier ISS sur PlayStation 2 semblait
avoir repoussé pour un bon moment les
limites de la beauté graphique, c'était pour
mieux nous cacher l'arrivée d'un Virtua
Striker 3 qui, je cite notre ami Kyo, "déchi-
re de la mort qui tue !". Bien que peu cor-
recte en termes de construction de phrase
(ndc : votre Maitre Capello adoré confir-
me...), cette exclamation a le mérite de par-

UN BEAU REPLAY POUR LES PENALTIES ! N

faitement résumer le sentiment de I'amou-
reux du ballon rond aprés avoir vu une
vidéo de cette merveille. Les footballeurs
évoluent sur le terrain avec une animation &
vous exploser les mirettes, le tout sans
ralentissement et avec une taille incroyable
pour leur représentation a I'écran. Et la, je
ne vous parle pas de la qualité des replays
dont vous trouverez sur cette page
quelques somptueux exemples. Ce nouvel
opus est bien entendu réservé a une tout
autre console que la Dreamcast. En fait, il
s'agit de la GameCube. Pour ceux qui en
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seraient encore & s'inquiéter sur I'éventuel-
le difficulté de programmation de la
GameCube (ce qui était le plus gros pro-
bléme de la Nintendo 64), sachez que
I'AM2 annonce que la conversion de
I'Arcade & la GameCube ne leur prendra
qu'un tout petit mois. Espérons simplement
que cette fois-ci, et a la différence du Virtua
Striker 2 de la Dreamcast, l'aspect tactique
ne sera pas negligé.

Neo Alex (qui prépare déja ses crampons)

Des EFFETS DE MOTION-BLUR SERONT AUSSI PRE-
SENTS LORS DE CES REPLAYS.




UNE SITUATION PUREMENT CARTOONESQUE. UNE CHOSE EST SURE : LE CONSTAT VA ETRE DIFFICILE A REMPLIR...

Cel IPlamage

Fche technique

Editeur : Electronic Arts

Genre : Arcade

Date de sortie : fin 200l

Les programmeurs de la console & venir
de Bilouze, la X-Box, se sont lachés. Pour
Cel Dammage, ils nous ont préparé un
savant mélange entre les Fous du volant
et la famille Pierrafeu, dans un soft tres
cartoonesque. Impossible de ne pas pen-
ser aux références pré<itées lorsqu'on
observe les premiéres photos. Le principe
est simple : vous participez & une course
de véhicules tous plus farfelus les uns que
les autres, dans des cadres pour le moins
hétéroclites. Chaque tuture peut . étre
armée de 36 maniéres différentes, c'est &
la discrétion du joueur et des options qu'il
va pouvoir grappiller le long des diffe-
rents parcours. Les développeurs nous ont
disséminé un peu partout passages
secrets, persos cachés, véhicules, bonus &

SALUT MEC, CA GAZE ?

peu prés dans tous les recoins, de quoi
occuper nos longues soirées d'hiver. Les
réferences en matiére de dessins animés
pullulent et il faut plus d'un simple regard
pour toutes les repérer. Il ne manque plus
qu'une animation sans défaut et un petit
lissage des textures en plus (le jeu n'est
terminé qu'a 70 %) pour que le plaisir
soit au Réponse dans
quelques mois.

rendez-vous.

El Tuco

ON IMAGINE TRES BIEN CE PERSO DIRE : "QUEL EST L'ABRUTI QUI A FAIT SAUTER LE PONT ?"

Fche technique

Date de sortie : courant 2002

Genre : Course de Horsbord

En sortant une simulation de hors-bord,
compte tenu de ce qu'on a pu voir de
Wave Race sur GameCube, la X-box a
intérét a ne pas rater son coup, la concur-
rence est rude. Jet Sprint MX met en
scéne des compétitions en face-a-face de
fusées ultra rapides. Les développeurs
ont décidé de tout miser sur l'aspect réa-
liste des choses (décidément, ¢a va deve-
nir une constante), tant au niveau de la
modélisation des décors et des jets, que
dans le comportement qu'ils peuvent
avoir sur I'eau. Les courses auront princi-
palement pour cadre Miaomi, thédtre de
la plupart de ces compétitions dans la
réalité, les Caraibes, la Nouvelle-
Zélande, et le tout couronné par des
commentaires audio en temps réels sur

UNE VUE DU DESSUS QUI, SANS ATTEINDRE LE
NIVEAU DE WAVE RAcE GAMECUBE, EST TOUT A FAIT
POTABLE.

les rebondissements de la course que
vous étes en train d'effectuer. Au vu des
derniéres photos, la GameCube a une
legére avance d'un point de vue gra-
phique (d'un poil de mouche tondue), la
place de référence se jouera certaine-
ment sur le gameplay et I'animation.
Réponse courant 2002

El Tuco

LE REFLET DU SOLEIL ET DE L'EAU SUR LA COQUE DU BATEAU EN ARRIERE-PLAN NOUS LAISSE SANS VOIX
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Vous nous l'avez demandé dans les dif-
férents sondages, voici quelques titres
prévus sur GameBoy Advance, dont la
majeure partie était présentée a Premier produit Game & Watch, le beau et poilu Donkey débarque sur GBA sous forme de
I'lkkioube. Des le prochain numér-o, s'il v minijeu de réflexion. Les graphismes sont honnétes, la prise en main semble &tre bien adap-
a pDSSibilité, nous devrions laisser une, tée a la morphologie du pad. Reste que nous aurions sans doute préféré un peu de plate-
voire deux, pagel(s) sur cette magnifique farie,

portable. Heureusement pour vous, je
ne compte pas m'en occuper.

Kyo

Boux Jésus

Capcom sort un jeu sur une nouvelle console ? Et c'est un Street Fighter 2 ? Comme c'est
étonnant. Reste qu'il a le mérite d'étre bien joli. Comment vont-ls bien pouvoir proposer les
trois boutons de poings et de pieds... Tout le monde s'en fout ? Ben, reviens, il est pas

encore dispo. Ah, ces blonds...

Pardon, sans doute que le syndrome Scare Pacino est resté en moi. Bref, sachez que Tony
Hawk 2 est prévu, qu'il est beau, que je n'aime pas le skate, qu'il est fluide, que je trouve
les planches moches, qu'il est maniable et que je me casse la gueule en trois secondes au
Trocadéro.,

ur d’une @astide

Comme je I'expliquais dans une autre revue,

la Bastide est une nouvelle expression défi-
nissant un coup lamentablement raté au
golf. Si vous é&tes amateur, réjouissezvous
car les bits de la nouvelle portable sont plu-
tot bien éparpillés sur la cartouche. Son
titte ? ESPN Championship Golf 2002, et
c'est signé Konami. J'en connais un qui va
se manger des albatros d'ici quelques mois.

onpHY,

BONELES_S_," FS CROOKED
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Spécial ES3

La Terre continue de tourner, les jeux vidéo
se portent bien, les Américains mangent trop
mal. Les oiseaux chantent, Dreamzone conti-
nue d'évoluer, Hollywood Boulevard est
risible. Le café réveille le matin, la clope
recouvre mes poumons peu a peu, les
Américains ferment boutique vers 18h. Et mal-
gré tout cela, la X-Box est une console avec
un potentiel certain, mais loin de tenir toutes
ses promesses (l'effet PlayStation 2 peut-
&tre). Quoi, je change de sujet comme d'élas-
tique pour mes cheveux ? La GameCube a
un avenir serein et paisible, et nous n'atten-
dons qu'une seule chose : nous occuper d'un
magazine qui lui serait consacré. Mais je fus
surpris de voir plusieurs gros titres et ce, sur
chaque support 128 bits. Microsoft nous a
beaucoup déqus avec Munch's Odyssey,
mais a explosé avec Halo. Sony nous prou-
ve avec Jak & Daxter que la conso-
le peut offrir d'autres couleurs que
le gris et le blanc. Final Fantasy X
reste la perle sur ce support, et je
ne vous parle méme pas de
WipEout Fusion. Capcom nous sort
sa bombe Capcom vs SNK 2 sur ce
méme support, ce qui prouve qu'elle
ne sera pas que spécialisée en 3D.
Nintendo, ayant laissé carte blanche &
LucasArts, nous prouve de quoi ils sont réel-
lement capables avec le monstre Star Wars (je
raccourcis le titre car sa longueur en rebutera plus
d'un. Tout comme cette phrase inutile que je viens
d'écrire...). Dinosaur Planet change de héros et s'offre

s T ke S
LA CHOUCHOU DU SALON. PETITE, COLOREE ET
TRES PERFORMANTE. NOUS PENSONS TOUS QUE
NINTENDO VA REVENIR EN FORCE ET REDEVIEN-
DRA LEADER, SOUVENEZ-VOUS DE LA SUPER NES.

o HP48/48
TP 36/45

Savage Wolf
Attribute:Native

SANS PHANTASY S7AR ONLINE VER.2, SEGA AURAIT FAIT UN JOLI BIDE AVEC 5A DREAMCAST. DOMMAGE NOUS
RETIENDRONS TOUT DE MEME L'EXCELLENT NBA 2K2.

se
g fer le pl
| attendre & de
a l'époque de
dernier E3. Mal
se sont pas foulé une
et cer lk‘;l s éditeurs se

difiére

emel II.

pa

ce

shets (irages de jeux).

VOILA POURQUOI DINOSAUR PLANET AVAIT DISPARU DES PLAN-

NINGS NINTENDO. VOICI NOTRE NOUVEAU HEROS,

QUE L'ON NE PRESENTE PLUS. ALLez Fox,
PLUS QUE QUELQUES MOIS ET TU POURRAS
SAUVER L'UNIVERS.

les différents personnages de la
série  Starfox. finir, la
Dreamcast, malgré I'égoisme de
Sega a I'E3, propose de gros jeux
tels que NBA 2K2 et Shenmue 2.
Comme je vous 'expliquais dans mon pro-
logue, le réel fanatique de jeux ne pourra se
! contenter d'un seul support. Prions pour que les tarifs
vo%ent divisés par deux, au risque de nous retrouver a bouf-
ancker vers la fin de chaque mois. Nous pouvons donc nous
nombleux rebondissements pendant les années a venir (contrai-
a 3DO Jaguar et autres consoles). En revanche, j'ai été déqu
e I?o présence de deux grosses bécanes, les organisateurs ne
,eulge seconde. Les press-kit étaient plus difficiles a se procurer
oogmnnt le luxe de ne proposer aucun CD, mais envoyaient les

Pour

Tt joutnalistes sur des: adresses ftp (qui a dit Sega ?) pour obtenir des screen-

Vous n'imaginez pas & quel point il est compliqué de se

corinec:e’ & ce genre ce serveur. Comme s'il fallait suer corps et claviers pour voir des

phutosgde Columns sur
Cube devrait &tre en p
2 et Ia)‘ -Box. Vous re
roppellze qu'en mars 2
en@nd:u tous les titres
sionnés

.. On trouvera un jour les meilleurs jeux &

GameBoy Advance... S'il me fallait &tre devin, je dirais que la
emizr2 position en nombre de ventes, suivie par la PlayStation
marquerez que je ne cite pas la Dreamcast, et pour cause, je
)02 elle sera enterrée pour tous les éditeurs. Resteront bien
juevous connaissez déjc‘:, au rayon occasion pour les réels pas-
prix réduit, jusqu'a ce que sa cote

remontz our devenir Un "collector" introuvable et a un prix exorbitant. Un peu comme

la Sott}m aujourd'hui,
(Rcdiant Silvergun ?).

Voire magazine reprendra :
s (forzément, les vacances arrivent et les gros titres débarquent enfin). Mais nous
pouvinns réserver une place minime & un tel événement.

tes
ne

gropose des raretés en occasion & plus de mille francs
é-e que notre dossier vous aura suffisamment renseignés.
ses anciennes rubriques dés le mois prochain, avec plus de

qui

‘esgi

Kyo




BEN VOILA, APRES M'AVOIR IMPI-
TOYABLEMENT RESERVE LES
Kao LE KANGOUROU ET AUTRES
DoNnaLD Couac ATTAK, IL FAL-
LAIT QUE J'EN PASSE PAR GIFT.
Vous ME DIREZ : COMMENT
EST-CE QUE J'Al PU FAIRE POUR
ME LAISSER ENCORE AVOIR UNE
FOs ? EH BIEN, SIMPLEMENT
PARCE QUE CE FOURBE

DE Kyo M'AVAIT DECRIT

LE TITRE COMME

ETANT PROCHE D'UN
SURVIVAL-HOR-

ROR. A Y

REGARDER DE

PLUS PRES, JE

N'Al  TOUJOURS

PAS FAIT LA COR-

RELATION ENTRE GIFT

ET RESIDENT, MAIS ,
JPAEEUVIE 4 SO/

CA SE PAIERA... /

WS T L

ELLE NE VEUT PAS M'EN' DONNER UN PEU ?

Editeur : ElkoCryo

Concepteur : EkoCruo

Tupe : Plate—formeaventure

Nb de joueurs : I

Sortie préevue : Juillet 200!

VOTRE TRIDENT VOUS SERVIRA EGALEMENT A VOUS ECLAIRER.

Oooh, le gentil jeu de plate-forme ! J'aurais
voulu m'en arréter la, mais je crains qu'il me
faille vous donner un peu plus de détails...
 Dans la peau d'une créature pour le

moins étrange, sorte de petit diable ridi-
cle et pas franchement fitfite, il vous
incombe la mission de partir combattre sur
le front et d'en recevoir en échange le bai-
ser d'une princesse merveilleuse. Nous
disions donc que vous étiez gnian gnian :
en fait, pour vous donner un ordre d'idée
de I'avancée intellectuelle du sujet, sachez
par exemple qu'il lui faudra un certain
temps de réflexion avant de comprendre le
mécanisme d'un levier & abaisser : finale-
ment, c'est tout a fait le genre de jeu qui

g 0
L'avas de Kyo
O 1¢ fout de ma guele... Le concept
ot Loin d'dhre mawvais, mais Les pra-
phisder ont toul gache avee Lewrs cou-
Lewrs fades &t sams ravenr. Le personna-
ge principal renembile a Carper bowr-
18 G Vit 10ute, 16 demanche el par-

i 1 ridicule, baef, je waime
{044.

70 %

aurait convenu & l'esprit léger de notre
Kyo, dit Zaza RPG, crevette ou encore
Simplet (il voue une grande admiration a ce
personnage troublant et imposant des stu-
dios Disney). Bon, vous I'aurez compris, Gift
ne se prend pas au sérieux et son humour
détonne. Pour ce qui est de votre progres-
sion méme, des phases de réflexion trés
légéres vous font face et vous avancez de
piece en piéce en y résolvant I'énigme qui
vous ouvrira les portes de la suivante. Ainsi
vous est-il possible, par exemple, d'enflam-
mer votre trident avec les petites perles de
lumiére que vous aurez récoltées afin de
vous éclairer dans la pénombre d'un couloir
piégeé. Le gameplay a tout d'un simple jeu
de plateforme : rien & attendre de particu-
lier, donc, de ce cété. Des décors tout en

CET ABRUTI PREPARE SON PLONGEON ALORS QU'IL
N'Y A PAS D'EAU...

UN MAUvAIS JEU DE MOT A LA NEO ALEX : IL Y A DE L'ELECTRICITE DANS L'AIR...




3D, mais un peu vides et pas franchement
trés fins, des musiques de fond moyennes,
un intérét limité : I'aspect technique de Gift
ne permet en rien de croire & une petite
révolution. Non, il s'agit plus & proprement
parler d'un petit jeu sympa sans grande
prétention. Cinématiques et humour seront
heureusement la pour apporter davantage
de piment au jeu... A la rédac!, ils en sont
tous fous, de ce Gift, au point méme de dis-
puter & qui reviendrait le droit de le tester.
Dois-je supposer donc que ce serait dans un

élan de galanterie qu'ils se seraient
dévoués pour me le laisser ? Je n'irai pas
jusque-a... Aaah, vraiment, merci les gars. Il
n'y a pas & dire : je suis vraiment bien
entourée... D'ailleurs, je m'en vais aborder
les deux pages de tests de Tetris qu'ils
m'ont également si gentiment léguées. Et
dire que ce devait &tre ce mois<i qu'Alone
in the Dark 4 me tombe dans les bras pour
un petit 6 pages béni des Dieux...

Titia

COMME DANS RAYMAN, VOUS POURREZ TRANSPORTER VOS ENNEMIS.

UN GROS TRAVAIL A ETE FOURNI AU NIVEAU DES OMBRES...

CES PETITES BULLES DE LUMIERE VOUS A]DEHONT A
VOIR DANS LE NOIR...

DES CINEMAaTIQUES DU FEU DE DIEU

C'EST LE' POINT FORT DU/ JEU = ELLES' SONT RELATIVEMENT BIEN' FINALISEES ET CREENT UNE REELLE AMBIANCE AUTOUR! DE L'AVENTURE. ENCORE UNE FOIS, L'HUMOUR
Y. EST: LARGEMENT APPREHENDE ET VOUS VOUS AMUSEREZ GERTAINEMENT A LES DECOUVRIR AU FIL DE VOTRE| PROGRESSION.  VOILA:.. C'EST: BEAU QUOI...

'ﬁ/

On les a testés pour vous

S

Graphismes

Une

PlayStation pre-

miére du nom pourrait aussi
bien faire. Un bon point ¢
pour les cinématiques.

Animation

Rien
de bien passion-
nant & dénoter de ce coté-

Petits
bruitages sympa,
musiques discrétes.

Clest
du plate-
forme/aventure, rien de plus

J e

serais incapable

de vous le dire : faute de
temps, il m'aura été impossibl
cer plus en avant dans le jeu. )

€En Conclusion

Un petit jeu de plate-forme qui n'a rien
d'un grand, mais qui distraira de' par
son humour...
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TESTS PLAY 2

E—- Bouncenr

h |

QuUAND SQUARE APPOSE SON

NOM AU BAS D'UN CHEF-
D'CEUVRE, CE NE SONT
PAS SEULEMENT LES
ROLISTES JAPONAIS,
MAIS CEUX DE LA TERRE

ENTIERE, QUI SE TAI-

SENT ET ECOUTENT.
AHHH, BEN OUI, MAIS
vOoILA, BoOuNCER NE

BERGNE | PAS L VRAI-
MENT AUX HABITUELS

TION MADE IN

SQUARE. CERTES,

UN GENRE EN DECALA-

GE, MAIS DES SIGNES

QUI NE TROMPENT PAS

C'EST LA TOUTE L'ASTU-

CE DU GEANT NIPPON

QUI S'EST PLU A S'ES-
SAYER SUR UN MAR-

CHE QUELQUE PEU

EGEES: I ENBEATRENE

ALL. .

CRASH  EN PERSPECTIVE...

Editeur : Sony
Concepteur : Squaresoft
Tupe : Beatem all
Nb de joueurs : la 4
Sortie prévue : bientot

T he Bounce

20 LES PERSOS

COMME JE VOUS! LE DISAIS, LES GRAPHISMES SONT D'UNE BEAUTE SANS EGAL. C'EST TOUT PARTICULIERE-
MENT. AU/ NIVEAU DU! DESIGN DES PERSONNAGES QUE VOUS VOUS EN' APERCEVREZ LE PLUS. ENTOURES
D'UNE SORTE DE HALO LUMINEUX, IL JAILLIT D!EUX QUELQUE CHOSE DE MAGIQUE. EN REALITE, Il NE S'AGIT
QUE D!UN' PROCEDE MALIN VISANT, A RENDRE FLOUS TOUS LES CONTOURS ET SILHOUETTES TROP. PIXELLISES.
APRES TOUT, PUISQUE CE N'EST PAS PLUS GENANT QUE GA, ON S'EN CONTENTE AVEC BONHEUR.
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On les a testés pour vous

auU COEUR DE
L'acrioN

Réjouissez-
vous : c'est le point fort

bats, des décors aux pers ages,
tout est splendide et empreint de cou-
leurs et de teintes lumineuses et cha:
toyantes. < |

LES LUMIERES SONT LE CHEVAL DE BATAILLE DE LA VisITEZ L'UNIVERS MERVEILLEUX DE TUCO...

PS2.

permettront de booster les compétences
basiques de votre héros : jauges de vie, de
défense et d'attaque évolueront donc selon
vos choix et vos gains. Ce systéme, trés lége-
rement inspiré des concepts basiques du jeu
de rdle, sera la clé de votre réussite et vous
conduira & apprendre de nouveaux coups et
combos bien pratiques. Techniquement, la
version japonaise du titre n'avait rien & se
reprocher. Malheureusement, ce ne sera pas
le cas de l'officielle. Evidemment, graphique-
ment, Bouncer aura fait preuve jusqu'alors
d'une beauté inégalée, tant au niveau des

Elle
s'en trouve for-
tement ralentie, en raison
conversion des Hertz, mais heu-
ﬁr;i)ent, rien ne saccade.

LA FEERIE SQUARE...

cinématiques que des phases de jeu. Pour  ma part, cette seule raison m'aura convaincue
de ne pas revendre mon jeu, c'est vous dire...
Pourtant, je ne peux me résoudre & vous le

recommander en version européenne. La rai-

Bien

UN ENNEMI CHARISMATIQUE QUI VOUS DONNERA
DU FIL A RETORDRE...

QUEL HOMME !

verion japonaise (je devais e Lun
Mmba‘l’é{aow),j,emcow{nm
apres Le 2 by Ler coups ontt hop perda
téme occanon. Lhistoire reste pour-
Tant palpitarie pow ce dyle de jo,
mars men 'y [ail. Je ne vows Le
coreidle done pas e, 1 vous avey La
dhance de metlre La main wa whe
fpuce, achetey-Le en imporl,

68 %

D'ENTRE EUX EN UNE SEULE FRAPPE. UNE FOIS DE
PLUS, LA LENTEUR DES MOUVEMENTS ET LA DIFFI-
CULTE A REALISER CERTAINS COUPS NE VOUS FACI-
LITERONT PAS LA TACHE.

son ? Le ralentissement impardonnable des adaptées au jeu,

phases de combat rend le gameplay les musiques s'inspirent souvent e
injouable et la progression lassante. Un davantage des EtatsUnis que™du
conseil : essayezvous y avant d'en faire I'ac- Japon. «\"”\\\
quisition... |

LES PHASES DE COMBAT VOUS PROPOSENT PAR-

Titia FOIS DE NOMBREUX ENNEMIS A COMBATTRE

SIMULTANEMENT, SEUL OU A PLUSIEURS. NE vOUs

L o INQUIETEZ PAS, LA DIFFICULTE EST A CHAQUE FOIS

VAN A/@ K‘/,O DOSEE A LA PERFECTION. LES MELEES SONT L'Oc-

CASION DE REALISER DE NOMBREUSES PRISES A

Meme 1t je Lai beancoup apprecie en DEUX SUR L'ADVERSAIRE OU DE FRAPPER PLUSIEURS Jouablhté

En
raison du pro-
bléme de ralentissement, le
lay n'en aura été que plus
nalisé, d'autant qu'il n'était pas
[ fameux & l'ofigine.

L'autre
gros point faible du
titre : en prenant votre temps, ne
vous attendez pas & plus de
heures de jeu. Heureusement, le m ¥
Multi-joveurs et le systéeme des fins
alternatives viennent prolonger l'en-
semble.

€En Concdlusion

Une excellente performance gra-
phique, des innovations intéressantes,
mais un gameplay et une durée de vie
qui en feront reculer plus d'un...
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TESTS PLAY 2

Ex<xterminationm

|

S1831

CE QUI NOUS A LE PLUS SURPRIS
LORS DU SEJOUR A L'E3, C'EST
L'IMMENSE SUCCES
D'EXTERMINATION EN VERSION US.
SurpPris ? Oul ET NON, APRES
MURE REFLEXION. DAUBE, CER-
VEAL AMERICAIN, G'EST UN PLEO-
NASME. L'RONIE NEST PAS UN |
MAL EN S0OI, NON ? BREF, NOUS
AVONS MIS LA MAIN SUR LA VER-
SION EURO DE CE PSEULDO SURVI-
VAL-HORROR SANS SAVEUR, ET JE
VAIS ME FAIRE UN PLAISIR DE LE
DESCENDRE EN FLECHE. NE CHER-
CHEZ PAS, IL N'A NI LA FORCE D'UN
REeESIDENT EVIL, NI LE STRESS D'UN
SILENT HiLL. EN EFAIT, 1L NEST
RIEN. MAais LES BOUFFEURS
D'AVENTURE NE LE MANGUERONT
PAS CAR ILS NE SONT PAS NOM-
BREUX SUR CE SUPPORT. ALORS,
EN ATTENDANT LE PROCHAIN
 KoNAMI DONT JE NE RE-CITERAL
PAS LE NOM, LISEZ CE GuUI sUIT. A
VOS RISAUES ET NEURONES. 1

S
3 . ." i..,,‘-
e S S
NS g T S
ey o e A
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CELA VAUT PEUT-ETRE MIEUX POUR VOUS. éTEIGNEZ LA CONSOLE ET RETROUVEZ
UNE VIE. NORMALE.

Dreamzong "o ——

Editeur Sony
Concepteur : Sony
Type : Survival-Horror
Nb de joueurs : la 4
Sortie prévue : pal

et

UN VISUEL BIEN TrRISTTE

JE CONGOIS QUE CE STYLE DE JEU NE DOIVE PAS
PROPOSER DE COULEURS PETANTES, MAIS IL Y A
UNE LIMITE A NE PAS DEPASSER. TOUT EST FADE, A
CROIRE QUE LES PROGRAMMEURS L'ONT REALISE
SANS CONVICTION. SI VOUS TROUVEZ LES
QUELQUES PHOTOS QUI PARSEMENT CES DEUX
PAGES INTERESSANTES, VOUS DEVRIEZ PEUT-ETRE
L'ACHETER LE JOUR DE SA SORTIE. MOI, J'EN SUIS
ENCORE A ME DEMANDER POURQUOI JE ME SUIS
MIS LE TEST...




On les a testés pour vous

nous intéresser a ses oreilles. Quoi, je m'écar-
te ? Les graphismes sont ternes. Chose peu
étonnante pour de la Play 2 me direzvous,
mais toujours aussi frustrante. Vous découvrirez
différents types d'armes, des énigmes bien
bidon (ex : un code sera inscrit sur une vitre,
vous devrez le retenir... trop dur la vie, quoi
que clest un Marine, donc...) et des idees
typiques Capcomienne mais mal utilisées. Les

SRS )

b4 0

L'avas de Tuco
Vaaiment hes difficile de donner wn
mmwf»wwadwb&nm
w{aﬂ,\qum,cmivm
WWW& La modélimation
ol approvimative, an méme e que
Varimation et La maniabilite. On
e se rathapera malhewewsement pas
avec Ler phaser de combats contre Leor
Low, qui [ininent par ahe has
la durée de vie oluolite & un mode
DMWWWIMMW
armemble bien moyen. I varl miewn
se rabattre wa Code Veronica, bien
meillew daws 1a conceplion tech-
migue, 10n ambiance o 1on bistoire.

MEME PAS POSSIBLE DE TUER QUI ON
VEUT. C'EST FRANCHEMENT  NUL
COMME JEU...

. que les fourmis du coin.
Heureusement, ils évoluent
au fur et @ mesure et peu-

couloirs sont longs et peu pas-
sionnants, mais nous retien-
drons quelques “effets de
lumiére plutdt corrects. Son
plus gros défaut ? Les
monstres. lls ne sont que peu
6/10 différents et n'effrayeront

vent méme utiliser des
armes vers le milieu du jeu.
Le scénario n'est aucunement pal-
pitant, bien au  contraire.
Intéressant, vous pourrez vous
accrocher & différents endroits,
vous balancer d'avant en arriére
pour atteindre des platesformes
éloignées. Dommage que l'ani-
mation soit aussi pitoyable. Et je

ne comprends guére comment il
a trouvé preneur au Japon et
dans les différentes boutiques
import. Le S50hz ne vous pose-
fa pas de probléme, puisqu'il
était déja lent & la base. Au
final, qu'il soit intéressant ou
pas, il sera toujours plus pas-
B sionnant qu'un Fantavision
(quoique...). Au final, je pense
&tre resté assez poli & I'égard
B du nouveau survivalhorror de
la console de Sony, donc je
peux dormir tranquille.

COMME D'HABITUDE, LE MEILLEUR AMI DU HEROS CREVE AU BOUT DES DIX PREMIERES MINUTES. Kyo

e J— | N L — N SR — p N ——J —— N — J S —

VOoIcl UN| THEME QUI ME PERMET’ DE VOUS' MON:-
TRER LES DIFFERENTS DEFAUTS DU JEU EN
QUELQUES LIGNES. QUTRE LES' GRAPHISMES, JE
TROUVE LES MONSTRES RISIBLES' ET, TRES LOIN. DIEF-
FRAYER QUELQU!UN. MEME UN' SCHTROUMPF QUI
TIRE LA UANGUE| PEUT PARAITRE PLUS AGRESSIF. LES
ENIGMES SONT BIDON, LE PERSONNAGE EST RIDI-
CULE ET JE NE PEUX VOUS MONTRER! UNE ETAPE
D/ANIMATION' EN PHOTOS CAR CE NE SERAIT PAS
ASSEZ' EXPLICITE.

Graphismes

Trop
sombres,  trop
fades, je ne lui trouve aucun
point positif, en dehors des quel
effets de lumiére.

belle catas-
trophe. Il se déplace mal,
'e crois avoir ete assez exphcnte

Une
ambiance honné-
te, des bruits corrects, domma-
ge que le design des mons
suive pas.

Jouabilité

Une
maniabilité
pourtant classique pour ce
| génre de jeu, mais il vous faudra tout
‘ dﬁ méme vous y faire. Quelques
‘minutes suffiront, mais vous n'étes
jamais & I'abri de vous manger un mur.

Vous
ne le finirez pas
en trois heures, mais je me
demande si vous aurez vraime:
rage de l'avancer longtemps.
humble avis, vous I'aurez revend
avant.

€En Conclusion

‘Je nlaime pas' Extermination, je pense
avoir été assez clair. Les idées ne man-
quent pas, mais il manque le déclic qui
rend un jeu correct extraordinaire. Jien

viendrais presque a verser une larme.
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EILE PROCHAIN NUMERO —

- y

A chaaue reprise, cette rubrique est faussée. Nous vous parlions le mois dernier de Ia sortie imminente de Half-Life, c'est raté, il
est annulé. Donc, nous allons prier pour gue les deux produits ci-dessous soient bien présents dans les tests du numéro 26 de
Dreamzone. Amilels du pad, les éditeurs se foutent de notre gueule, je vous propose d'écrire une pétition gui ne servira a rien
mais qui prouvera notre force a vaincre I'oppresseur. Promis, je I'accrocherai plus de trois jours dans I'entrée d'FIM Center.
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