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EL EQUIPO

De la mano de Zafiro, nos
llega el que sin duda va a
ser uno de los grandes hits
del mercado. No solamente
estamos hablando del
indiscutible éxito que tuvo la
serie, sino de un programa
que ya de por si

constituye un bombazo.

En el momento que em-
pezamos el juego, nos
encontramos en un pais
drabe. Pues1o que tu,
coronel Smith, estas a cargo
de tu equipo, tienes que
rescatario para poder

volver a casa a salvo. Elios
confian en ti, no puedes
defraudarios, por ello, coges
tu fusil de asalto M-16,
introduces un cargador
nuevo y saltas a la calle. Los
primeros Indigenas caen
bajo tu fuego Ininterrum-
pido, ten culdado, por muy
fuerte y bien entrenado que
eslés, todo tiene un limite,
La resistencla de la que
dispones viene Indicada por
una barra situada ala
derecha de la pantalia, a
cada rafaga que recibas Ird
disminuyendo poco a poco.
El argumento del juego es
sencllio, aguantar el tipo

./ Amstrad CPC

v Zafiro

/ Lo mejor: sélo
disponible una
Demo.

./ Lo peor: sélo
disponible una
Demo.

PREVIEWS

@ £l equipo A en pleno, digitalizado en la pantalla de -
presentacion.

delante de los barbas y
arrasar todo lo que pllles. El
numero de balas y de vidas
es bastante limitado, aunque
en un principlo el nivel de
dificultad no es exceslva-
mente complicado ni dificil.
Suceslvamente se Ira
complicando bastante,
aunque no alcanza niveles
exagerados.

La perspectiva es de perfil,
los personajes y objetos se
mueven a lo largo de toda la
pantalia y en el momento de
dispararie se dan la vueita.
Cabia la posibilidad de que
este novedoso juego
pudiera controlarse con el
nuevo joystick pistola de
MHT, sin embargo ni
podemeos confirmario ni
asegurario.

El programa ha sido
realizado Integramente por
el equipo de programacién
de Zafiro.

Esperemos que sea comer-
clalizado en breve, a este
paso, saldra antes a la calle
que Operation Wolf. Por lo
menos, el A Team ha sido
programado por espafioles,
y mantenemos la esperanza
de que sbio sea el principlo.
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NAVY MOVES es el arcade mas alucina
de los ultimos anos. SI no te lo crees, 0.
detenidamente lo que te espera...
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Chubby Gristie es la Gitima
novedad de Zafiro que se
nos antoja como un arcade
en la linea del Jet Set Willy o
Monty Mole pero sensibie-
mente mejorado gracias a la
terrible adiccion que nos
produce.

Para definir a nuestro héroe
Chubby tenemos que declr
que es una especle de
saltarin regordete que no
para de recorrerlos 13 ni-
veles por los cuales se
mueve, El objeto del juego
parece ser que es crear
pequefias replicas de
Chubby y flevar a casa a su
mama. También nos encon-
tramos por ef camino
pequefios objetos que estan
flasheando como bolsas,

CHUBBY
GRISTLE

bllletes, etc. los cuales
Incrementaran tu
puntuacién. Para no confun-
dirnos de habltacién cada
una esta Identificada por
una frase, tal como:
Trespasers will be saton!,
You can't park here!, efc....,
al estilo del Manic Miner.

Los gréficos son muy bue-  que tienen los personajes y
nos resaltando el colorido el de la fabrica por la cual se

A . 2 -"ﬂ:
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' Amstrad CPC
« Dro Soft

./ Lo mejor: cali-
dad y nivel de
adiccién ex-
cepcionales.

./ Lo peor: no lo
sabemos (¢ ?).

Por fin los usuarios de CPC

disponemos de este maravi-
lloso juego que nos ha fascl-

AMSTRAD ACCION &

SYNDROME

nado a todos en las
magquinitas de los salones
recreativos. La conversién
de la maquinita a nuestros
CPC es bastante aceptable y
estamos seguros de que
supondrd estar muchas
horas delante de nuestro
Amstrad.

La accion se desarrolla en el
afio 2082 y nuestros dos
héroes Rick y Mary, espe-
clalmente entrenados para
acabar con las fuerzas del
mal, Intentan exterminar a
un gjército de Invasores que
ansian Invadir la superficle
terrestre. La lucha trans-
curre a lo largo y ancho de
slete naves (7 niveles) que

mds que naves parecen
laberintos, donde deberds
rescatar a los humanos que
se encuentran encarcelados

en distintas habitaclones;
para ello contaras con la
ayuda de pequefios robots
que te cubrirén, mapas
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gracioso y se requiere una
buena dosls de habilidad
para hacer una puntuacion
aceptable. Un juego reco-
mendable para todos los
videoadictos, especialmente

grande con Manic Miner o
Jet Set Willy.

o Amsirad CPC

v Zafiro

/ Lo mejor: su
talante de
arcade.

/ Lo peor:
concepcion
poco original.

(donde podras encontrar la
posicion exacta de los
prisioneros), multitud de
allens que te acosaran
continuamente, trampas ,
agujeros y diferentes
disparos de los cuales

que las demas pero con

mayor poder de exterminio.
«Léser: de un solo disparo

r—

Parece ser que el jefe me lo
pone cada dia més dificil.
Resuita que han raptado a
su hija, y ¢no adivinals a
quien es el pardiiio al que
han mandado a rescataria ?
Aml

Tengo que dar graclas a que
el material con que cuento
es de lo mejorcito. Un
tanque blindado multiuso,
muititiempa y con gran
capacidad ofensiva.

El problema empleza con
nuesiros enemigos. A [0
largo y ancho del recorrido
hay unas pequefias sondas
robot que no van a dudar un
solo momento en atacamos,
afortunadamente el cafion
es bastante rapido y no serd
muy complicado acabar con
elios.

Ten en cuenta que el ma-
peado es Impresionante.
Hay gran cantidad de elios y
muy buenos. Aungue en un
principio pueda parecer que
el juego es lineal, hay
salidas en todas las
direcclones. Es bastante
complejo en su concepcion
y coslara bastante acabario.
Para poder llevar la aventura
a buen término , tienes que
hacer antes un nimero de-

terminado de acclones, tales
como coger objetos, luchar
con enemigos...

Es de agradecer que el ma-
nejo del juego sea a base de
iconos y que toda la
informacion referente al pro-
grama esté a la vista:
municion, fuel, enemigos en
pantalia,inventario...

Los graficos son muy
barrocos, recargados, diria
yo. Reallzados con bastante
buen gusto y colorido.

De todas formas, creo que el
que el programa sea de la
casa francesa ERE, es una
buena garantia para todos
los aficlonados al software.

v Amstrad CPC

v Zafiro

/ Lo mejor: los
gréficos y el
colorido.

1/ Lo peor: juego
algo compli-
cado.

M E D | A GRAFICOS

MOVIMIENTO

70

SONIDO
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machacas la linea de fuego.
-Bomba Inteligente: mata
todo lo que hay en la pan-
talla.

-Teletransporte: especle de
hiperespacio que nos trans-
porta a un lugar de la nave
elegido al azar.
<Invuinerablildad : Te per-
mite que durante algun
tiempo nadie te mate,
Cuando logremos rescatar a
todos los terrestres de una

nave nos saldra el “mons-
trulto * de turno , al que
debemos emborrachar a dis-
paros hasta que calga y de-
saparezca.

Allen Syndrome nos permite
jugar a dos personas por lo
que la batalla gana Interés
en emoclon y espectacularl-
dad.

En definitiva un buen juego
y una buena conversion.

MEDIA GRAFICOS

MOVIMIENTO

SONIDO

82

ADICCION
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Estamos ante una de las
mejores aventuras galicti-
cas gque hemos visto, por
no decir Ia mejor, ya que
probablemente supere el
listdn que nos dejd el Elite.
La gran diferencia enire
ambos es gue en el Elite Ia
fase espacial es mucho
mds completa que en Cap-
fain Blood pero sin
embargo, el realismo
estle iiltimo es increible. EI
Capitan Blood es el iltimo
residuo de la raza humana,

est4 agotado y su objetivo
es encontrar su réplica que
hace tiempo perdid. Blood
se encuenira en su nave y
tiene gue ir a alguno de los
32.000 planetas para
conseguir cualguier tipo de
ayuda valida en su
biisgueda por el clon. Para
poder habiar con
cualquiera de los 16 tipos
de exiraterresires primero
debe aterrizar en un
planeta, gue es donde ver-
daderamente pilota su

CAPTAIN

M E D 'A GRAFICOS

MOVIMIENTO
SONIDO

ADICCION

nave, representada por un
circulo y una flecha que le
indica hacia donde debe
ir; cuando el circulo
desaparece y se convierte
en un aspa, ya ha encon-
trado el camino y ahora
preparate porque tiene
que volar por un gran
cafidn jugandose el fisico y
poniendo a prueba sus re-
fiejos. Si el planeta estd
habitado tendrd que hablar
con los aliens en el idiama
universal UPCOM (Univer-
sal Protocol
Communication). Este
idioma consiste en 128
iconos gue deberd
combinar para formar
frases y poder entenderse
con ellos. Cuando se
encuentre con los aliens

debera hacerse amigo de
ellos y con frecuencia
hacerles favores para con-
sequir algo de informacidn.
Resaltar que el UPCOM es
una idea genial y muy
lograda gue a mds de uno
entusiasmara. En resumen,
un fjuego superadictivo que
cuenta con unos graficos
impresionantes y en el que
sin duda alguna lo mejor y
mds destacable es el
movimiento y ef realismo
de nuestra nave, sobre
todo cuando cruzamos el
cafién. Ah!! se nos
olvidaba, atodolo
expuesto anteriormente
kay que afiadir que Ia
muisica estd compuesia por
€l magnifico Jean Michel
Jarre.

AMSTRAD ACCION 6 E
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EDITORIAL

¢Como va todo estimados lectores? Imaginamos que en
este periodo de tiempo os habrén ocurido muchas cosas,
como comprobaréis a nosotros también; hemos modifi-
cado el logotipo de AMSTRAD ACCION, hemos intentado
cambiar la maquetacion, pretendiendo darie un caracter
mas dindmico, mas activo, méas vanguardista, hemos
bajado el precio de 375 ptas. a 290 ptas.. para que ossea un
"poquito mas facl® adquirra y queremos hacer muchas
cosas mas.

¢Qué os parece? ... Si queréis quejaros o, por qué no,
damnos animos, sabed que continudis teniendo vuestras
Cartas al "Dire” y no solamente este espacio, sino que el
resto de la revista esta hecha. cuando no por vosotros, si
para vosotros. e

Después de este paréntesis de tiempo.necesario porotra
parte para redlizar el gran cambio que ha sufrido nuestra
publicacién, volvemos a ki carga con nuevos brfos y
también, como no. muchas novedades.

Esperamos seguir contando con vosotros y con vuestra
confionza.

La Redaccidn

AMSTRAD ACCION 9




VIRUSNGIUUETOR Bl 1O RL (] {natico

El origen de este tipo de prografaziiHe =g

conocido, algunos dicen que han'Sf¢E1I"

zados por casas comerciales para eIy
la pirateria, otros dicen que los prime i3
este tipo fueren realizados por piratasqzE]
parece ser la hipdtesis mas probable, sElelIE
ramente se inicié como una broma enig
elios, o para bajar el nivel de ventas de olr'y
pirata.

Si bien no se conoce su origen lo que si es
cierto es que en Mayo de 1.984 una revista
estadounidense llamada Scientific Ameri-
can publicd un rudimentario juego
matematico |lamado *CORE MARS" en el
cual nuestra misién consistia en hacer un
programa que sobreviviera destruyendo
ofros programas, este principio es parecido
al del virus, puede ser que por aqui em-
pezara la histona.

Hay tres clases principales de programas
destructores o molestos:

- Virus, son programas muy fértiles que se
autocopian con mucha facilidad, algunos
destruyen el disco. Son los mas peligrosos
ya que si no se acaba bien con €l puede

Por Jordi Mas

volver a aparecer.
- Caballos de froya. Son programas gue

causan algun tipo de efecto gracioso, como

ahora emular el ruido de un desague y
despues de dos o Ires veces de uso destru-
yen todos los ficheros. De estos programas
hay muchos y suelen venir disimulados con
programas de dominio piblico, cuidado son
fatales.

- Las Bombas son programas muy cortos,
casi siempre con extension COM que al
zjecutarios destruyen el disco donde esta
Veicados.

11ix%S DE VIRUS

ZRY Y de Ia pelotita, o5 el més fameloiST:]
i1 Y hon virus inofensive que imgQuGEEy
REEE kA pelofita que va rebot s DRETS
S EIEREON claros:

-La memoricfeZNV oL s inferior a la
normal, esto ic{ssa iz geon el PClools
en la opcion deIECIuRlyermation.
-Genera un bad 415 gende se instala y
se pone en funciCElEie cada vez que
arrancamos con esags6eo.

A\ CENCEI:tor O (Boot).

SW:1ERRYIUS, es un virus que agqui no esta
LR« iTlMdido pero que es Muy pegajoso,
EILCI e los son evidentes:

Slsiafecta a discos de 5y cuarlo, no a los
V(o5 i a los de 3 y medio.

"embia el nombre del volumen del disco
evr “(C)Brian”.

A veces desliruye los discos.

-Se instala en el sector 0 (Boot).

El Brian2, parece ser que hay dos versiones
de este virus, esta segunda versin es
mucho mas destructora que la anterior y
opera de una forma totalmente diferente:
-Afecta a lodo tipo de discos.

-Se afiade a ficheros con extension.
-Provoca un borrado de todos los discos a
las 4 veces de repreducirse.

-Se instala en el COMMAND.COM.

Bl Lehigh virus, su primera aparicién fue en
la universidad americana de Lehigh, sus
sintomas son también claros:

-Se afiade en el COMMAND.COM.
-Después de copiarse a obos cualro
COMMAND'S. COM destruye los discos

Y lUj
FRONTER

TILITIES
| . 8

CRUZA UNA NUEVA FRONTERA

DISCOLOGY
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ESPACIO DE TUS DISCOS, ETC.
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e
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/ segundo
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L
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i E OMBRE

- Formates discos m muyor capacudad de la ususl y wwmbién en medio

Encuentra vidas mfinilas a un 85% de los programas comerciales

Chequea todo ¢] Specirum +3 ¢ informa de los posibles dafcs intemos

Permiite modificar pistas y sectores fiscamente (podess traducin e
intredocir textos en ws juegos favonios con mucha facilidad)

Copins de segundad para los progrsmas aparceidos hasta la fecha

ANORA DISPONTBLE SOLO POR 2,950 ptas.
(inc. TVA y Gastos envic)
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LU Tel= T lera de [as unidades de  de no poder hacerlo dejar los ficheros de  A>SYS C:

disco. sistema y el COMMAND.COM con el atri- A>COPY COMMANCAele Ko
Syl E s exirafios, a veces  buto R, sélo de lectura. Estando asi,

(ORI WELERRES o un pitidomuy — algunos virus como el Lehigh, no se insla-  De estamanera paesulviads EEWIETSN TS
intenso. lan. GICLEERN R Ecluster pero el virus habra
(2 =0T MY R Y e [sraell, es el -Fijarse en que los ficheros no crezcan de  sido desactivay o BaeTERE VN E NI o= 2
(e hinih L W ERTIERidad decopla  tamafio sin motivo aparente, en caso de  cionistas, logivV=Re[Rl: 1ol 1 1= %)
-G e EIS T Il suS carac-  tener bad clusters, verificar el disco para  cluster, lo gl lle=Tetge v BT (el g
teristicas son las siguientes: comprobar si son reales. [ElyEL [ Wisk-Test de las Norton Utilities
-Se afiade alos ficheros con extensideeLY B ITeTER o =GV Tea IO RTINS Edition; lecleamos DT CuD,
0 EXE, los cuales crecen aproximadayg=g R VIR < Tes T T i oto | VY PV N ool | BTS00 a que acabe y cuando lo haga
en 2Kb. VT PR R clep=Te SRR N T mos el nimero de bad cluster que
-Esta programado para poner su efelnl R GEG TR L= RER ey =B« - Wl nlvima, por ejemplo 1212 y luego leclea-
destructor en funcionamiento a partir del e =R Te (2 s DT C/C1212-,y marcara ese falso bad
Mayo de 1.988, la eleccion de esta fecha nOSEEI=I =lev I Tl =1 R (VT G 1 T R 3 fus Ter como espacio libre.

es alealoria ya que el14 de Mayo de 1.948, QeI GCEREED IR M 131 W (1 [l Con este mélodo desactivaremos todos los
Israel se declard Estado Soberano. Unerror ' EUEL LT virus que se han mencionado menos el
del virus causa que los programas sean  -SEEUEIERERTRCEELE TR ehies  |sraeli, el cual es mas complicado ya que se
varias veces infectados creciendo los fiche-  QUSLEENEELCEEEREGCAVERTITS y  instala en maltiples ficheros.

ros de forma muy exagerada. En resumen, los GEECEI=REEE - Ml Uda  Para los discos que no lengan sistema
que si se instala destruird el disco a los FLUSLLP operativo, podemos leer el sector 0 de un

pocos minutos. disco sanoy luego copiario encima del disco
-Se inslala en el sector 0 (Boot) y en los  COMO LIZT{a)7.1:ie}] Con virus.

ficheros de aranque (IBMBIOS, IBMDOS y Las Bombas y Caballos de troya son
COMMAND.COM) Si se deteorJERIURUFEIE disco duro  lambién bastante frecuentes y suelen

se debe arrarteige IV SIS ma operativa  aparecer entre los programas de dominio
PREVENCION ANTE ESTE TIPO DE de la misma veRl b REplazar los fiche-  publico, de todas formas, lo mejor es copiar
PROGRAMAS ros de sistema y\E§«i3EREro por las origi-  todos los ficheros en un diskette y ejecutar

nales, esto se cogslPe de la siguiente uno a uno, nunca copiarlos en disco duro
-Proteger los discos con adhesives, encaso  forma: direclamente. m

UNIDAD DE

TRANSTAPE AMSTRAD —
(.500 pftas. =

19.000 P.V.P

TRANS CABLE
etTE H M IMPRESORA

Copias de: (93) 253 19 41 3,500 P.V.P

e Villaroel, 138, 12 - 12

- Introduce pokes 08036 BARCELONA LAPIZ OPTICO

CPC 464

( 6 meses de garantia )

- Func'a para AMSTRAD PCW-8256 2.850 pts.
- Fur.da para AMSTRAD CPC-464 COLOR — 2350 pts.
- Funda para AMSTRAD CPC-464 FOSFORO VERDE — 2.350 pts.
- Funda para AMSTRAD CPC-6128 FOSFORO VERDE — 2.350 pts.
- Funda para AMSTRAD CPC-612BCOLOR — 2,350 pis.

2.500 P.V.P




Un punkie "deslavado”y

PUNK

o/ Amstrad CPC

v’ MCM

/ Lo mejor: no
hay nada desta-
cable.

/ Lo peor: el
juego carece de
todo lo nece-
sario para ser
tratado como
tal.

Parece mentira que hoy en
dia se distribuyan juegos de
semejante calibre. Es lo
peor que he visto en estos
ultimos afios. Para que te
puedas hacer una idea de lo
que da de si la maravilla que
tengo enire manos, es una

copia de La pulga,
aqueél juego pionero

espafiol, pero en malo.

Todo el escenario
viene a ser lo mismo,
el argumento es casl
calcado, sacar al
punky de las mazmo-
rras en donde esta
perdido y encerrado.
La pantalla de
presentacién es
malisima, y sélo la
salva el hecho de que
durante |la carga,
suene una voz
digitalizada que no
cesa de balbucear
{Punk Star;

No es muy dificll jugar,

manejar a nuestro
mufieco cabezén por
las interminables y
aburridisimas panta-
lias que conforman el
juego.

Para los amantes de
las historias, contaros
que Purik Star, es el
hljo rebelde del Rey

.- -
_
&
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OVERLA

La tierra ha perdido la poca
vegetacion que ya quedaba,
el suelo esta abrasado,
desértico; esto ha ocurrido
desde que |a capa de ozono
fue destruida. Muchos
fueron los clentificos que ya
lo predijeron, pero ahora en
el 2025 no hay remedio. Las
radiaclones del sol han
causado un dafio irreme-
diable, la superficie del
planeta es Inhabitable, pero
esto no significa que haya
desaparecido la raza
humana.

Los terresires se han
desplazado hasta grandes
ciudades subterradneas que
son habltadas y dominadas
por cuadrilias de inde-
seables anarquicos.

El Unico medio de
comunicaclon entre eslas
cludades subterradneas son
antiguas autopistas que
estan totaimente bajo el
control de estos maleantes.
Sin embargo, hay una raza
distinta a las antericres,
una raza de luchadores.
Ellos son los Overlianders.

 Amstrad CPC

v MCM

/ Lo mejor: su
nivel de
adiccion.

v Lo peor: los
graficos y el
colorido

Solo viven por y para los
coches, es su unica pasion
y para poder mejorarios
hacen pellgrosos viajes
entre cludades para ganar
algo de dinero. El dinero
supone un mejor coche.
Pero conseguir este dinero
no es nada facll. Debemos
elegir entre la mercancia
gue transportamos:
documentos secretos de la
federacion o dinero falso de
una organizacion conocida




sobren elegir algunas de las
armas o accesorios opcio-
nales que nos saldran en
pantalia.

Algunas de estas opclones

i son las sigulentes : super-

frenos, cargador turbo,
motor de bajo consumo,
blindaje del vehiculo,

L2 arletes, mislles tierra-tierra,

Ay Lr
t';l !l

coma Crimelords. Si
elegimos esta Gitima
tendremos mas problemas
de lo normal (nos metemos
en asuntos llegales) y nos
serd mas dificil acabar la
misién aunque sl lo con-
seguilmos ganamos mucho
més dinero que transpor-
tando documentos de la
federacion.

Nuestro vehiculo es un
modelo antiguo de coche
(del siglo XX ) que esta
reconstruido a base de
chatarra. Tenemos que
equipario antes de sallra la
superficle.

Lo primero que debemos
hacer es lienar el depésito
de combustible (cada

i

ity
o “f

lanzallamas, cohetes...
Solo se puede llevarun
arma cada vez

Las vidas extras valen 5000

. puntos.

unidad cuesta 100 puntos) y

con los puntos que nos

ME DI A EZZZZ 55

MOVIMIENTO 4

Las distintas bandas que te
puedes encontrar en la
superficie son :

-The Crawlers : van a pie y
se dedican a bloquear
secciones de carretera con
coches volcados y demds
objetos.

-Los Gunshot Alleys : se
sitiian a ambos lados de la
carretera y actuan como
francotiradores.

-Los Roadhogs : conducen
largas limousines Inten-
tando sacarte de la carretera
a golpe limpio.

—-Los kamlkaces : son
motoristas suicidas,
culdado con ellos porque sl
les tocas estallaréls los dos
haclendo honor al nombre
nipén.

-Por Gltimo estan los mis
peligrosos, los Offroaders,
esta gente viaja en gigan-
tescos vehicuios armados
hasta los dientes.

En definltiva es un buen
juego, algo parecido en
argumento a lo que son las
peliculas de la saga Mad
Max, con un alto nivel de
adicclon donde lo Unico que
falla son los gréficos. La
pantalla donde transcurre el
juego es de tres colores, del
tipo Enduro Racer.

En definitiva, graficos
nauseabundos pero
excelente nivel de adiccion.

SONIDO

una mala copia de La Pulga

@ Unjuvego conel que

sdlo podran disfrutar nifias con

edades comprendidas entre los 3 y 5 afios.

Gapas. Como estaba
todo el santo dia
colgado de la litrona,
fue desheredado y
encerrado en las
mazmérras del castilio
real.

Conoclendo a su hijo,
no tuvo mas remedio
que dejar a algulen de
vigllancia. Ese alguien,
era el mago real Gachl,
persona de la més alta
confianza y de maxima
eficiencia.

La unica ventaja de
Punkito, es el inte-
rrumplr el suministro

de hamburguesas magicas
de las que se abastece
Gachi. Una vez que le hayas
interrumpido el suministro y
estés en igualdad de condi-
ciones, la lucha serd a
muerte.

Pero Gachl no es tu objetivo
prioritario, sino tu padre, ya
va siendo hora de que te
animes y le cantes las
cuarenta a ese pequefio
tirano.

Como Uitimo comentario,
resefiar que si se lo regalas
a tu sobrinlto de 5 afios por
su cumpleafios, puede que
le haga mucha ilusion.

GRAFICOS

MOVIMIENTO
SONIDO

ADICCION
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PETER BEARDSLEY'S
INTERNATIONAL FOOTBALL

Peter Beardsley’s Interna- Beardsley's respecto a sus
tional football es la Gitima Amsirad CPC antecesores es el movi-
novedad deportiva de Zafiro / miento que esta muy

que se une a fos Ultimos = logrado, notandose sobre-
programas de fitbol que \/ Zafiro todo esa pizca de velocidad
recientemente se han visto que hacia falta en este tipo
Enilo Buragueno. v Lo mejor: El B0 wetadoy os
Peter Beardsley's sigue la movimiento. gréficos, el punto debll de

linea del Match Day i pero

Peter. Gréaficos sencilios, sin

con diversas Incorpora- : complicaciones, carentes de

clones que lo separan, sen- / Loég{eor. los color pero con definiciones

siblemente de la saga Farcos. bien hechas..

“Match". g El control de nuestro El agente X27 es perseguldo
Célzate las botas, ponte el jugador es sencllio y se a través del desierto que

uniforme de tu selecclon fa-

cada partido. Hay 2 grupos

sabe cual es porla flecha

separa |a frontera, por los

vorita y salta al terreno de de 8 equipes cada uno. que tiene encima de la espias rivales que intentan
juego a competircon Peter  La primera rondaes detipo  cabeza ; el jugador que mas arrebatarle los planos que
en un campeonato europeo  figuilia entre los cualeslos  cerca esté del balon sera el transporta.

de élite donde se encuen- dos primeros se clasifican gue se controle. No va a ser un viaje de

tran las selecclones mas para semifinales y los ven- La fuerza que Imprimimaos al vueita tranquilo sino todo lo
potentes de Europa. cedores de éstas llegardna  balon depende del tiempo contrario; el piso de la
Cuando cargamos el juego la gran final. que mantengamos apretado carrelera que atraviesa el

lo primero que aparece es Una de las més importantes el botdn de disparo. desierto est4 invadido por la
un mend de opclones donde  variaciones de Peter arena, aunque es mejor
podemos elegir enire jugar continuar por él que salirse
sblos © contra un amigo; GRAFICOS del mismp:; q:e al hacerlo
una vez hecho esto debe- nuestra velocidad disminuye
ok agh 1A heackén gl MOVIMIENTO b
partido (entre 5 y 20 minutos SONIDO evitar chocarse con los
cada parte), escoger nuei;tro numerosos obstaculos que
equlpo favorito y saltar a nos salen a lo largo de la
campo para dejarte Ia plel en ADICCION pista; algunos de estos son

AMSTRAD ACCION 14

cactus, murallas de pledra,
hierbas, restos esqueléticos
de bufalos, trozos de roca
desperdigados a lo largoy
ancho de la pista, al pasar
por encima de ellos nuestro
vehiculo dard un ligero
saito...

Quad no es un juego que
sorprenda por su adiccion
sino mas blen por lo soso
que es ; bajo la presencia de
unos graficos aceptables se
esconde un juego bastante
aburrido. Microlds no se ha
esforzado en absoluto en
realizar este programa, todo
lo contrario que sucede con
Superski que le da un milién
de vueltas,




o Amstrad CPC

v Proein

/ Lo mejor: los
graficos.

ar peor: su
falta de
adiccion.

El cuadro de mandos de

niuestro vehiculo es sencillo.

Por una parte nos marca la
velocidad y por otra nos
indica el estado de recalen-
tamiento del motor.

Es una huida contrareloj ya
que disponemos
unicamente de 2500
unidades de tiempo, las
cuales han de ser
suficlentes para cambiar de
nivel

El control del vehiculo es un
poco tomplicado y hace

falta mucha prictica para no
tragamaos algin obstaculo.
Empezamos la partida con
cinco vidas que no son las
bastantes, ni mucho mencs,
para lograr no perder el
equilibrio, por eso cada 1000
puntes se te dard una vida
extra.

Avanzada ya |a carrera sl no
nos damos prisa nos
Incordlard “mogolién™ un
helicéptero que nos
abrasard a disparos al igual
que una especle de reactor
que saldra seguidamente.
De vez en cuando en la
carretera encontraremos
latas de fuel imprescindibies
para pasar de nivel; cuando
estamos con pocola
velocidad se limita y somos
més vulnerables que de
costumbre.

En resumen, un juego
bastante maio, al que le
hace faita mucho de todo
para lliegar a un nivel
aceptable.

Lo unico bueno es el grafico
de presentacion.

MOVIMIENTO
SONIDO

/PREVIEWS/

METROPOL

Una de Ias dltimas nove-
dades de Zafiro es el Metro-
pol. Como muchos de
vosotros podéis imaginar se
trata del més capitalista
juego de mesa: el Monopoll.
Metropol esta en version
casteliano, lo que evitara
muchos quebraderos de
cabeza ya que el texto
ocupa una parte muy
Importante del programa.

El juego comienza (2-4 juga-
dores) con el reparto de
150.000 pts. por cabezay a
partir de ahora y con a

ayuda de tus dos mégicos

dados te debes dedicar a
comprar el mayor nimero
de calles posible para evitar
que calgan en manos de tus
contrincantes.

El objetivo del juego es sen-
clilo: arruinar a los contra-
rlos y pasar por encima de
sus cadaveres sin tener

pledad.

El nombre de las casillas de
que consta el tablero es
idéntico al Monopoll, con
calles que a todos nos
suenan como Glorieta
Bilbao, Avenida de América,
Paseo de |a Castellana, Calle
de Alcala, Bravo Murlllo,
Lavapiés,...

Metropol lampoco se olvida
de las estaciones, electr-
cidad, hidradlicas, la cércel,

=,

FP R

@ i
SR @
W ETH

./ Amstrad CPC

v Zafiro

v Lo mejor: dis-
ponible sélo
una Demo.

/ Lo peor: dis-
ponible sdlo
una Demo.

el parque y las casillas
suerte y caja donde si caes
cogeras una tarjeta que
deberas ejecutar en el acto.
Recuerda que sl te salen
dobles volveras a tirar pu-
diendo comprar mas
casillas, pero sl repites
durante tres disparos Irés
directo a la carcel, al pasar
por salida cobraras las
20,000 pts.

Las reglas son las mismas
que las del Monopoll, asi
que si hace mucho que no
juegas no te vendra mal
echar una ojeada a las
Instrucclones.

En el proximo numero sera
comentada la version aca-

Ma= ||

L.
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A tiempo que In-

51t de este magnifico pro-
grama. Recuerdo que en
aquella ocasién supuso todo
un bombazoque voy aexpli-
car. Primero fue la concep-
cién especial de la pre-
sentacion, una caja de for-
mato grande con un cOmic a
todo color en su interior con
la historia de los personajes.
Segundo, un juego excep-
cional con unos graficos
fuera de lo corriente, carga
separada de las distintas par-
tes y una concepcidn radi-
calmente diferente de todolo
anteriormente hecho en este
Lipo de software,

VIENTO II

Y es justo con este jucgo
con el que se continda la
saga. Aunque cnire los dos
haya las in¢vitables simili-
tudes, lodas las situaciones y
frases son totalmente distin-
tas las unas de las otras.
Aunque los personajes sean
los mismos, los objetivos a
realizar son diferentes.

Es de agradecer a Zafiro,
que todo el vocabulario usa-
do por los protagonisias se
haya waducido al caste-
liano.

Cosas de estas son lasque
hacen que los aficionados a
las aventuras sigan con ellas,
Ya es hora de empezar a de-
jar a un lado los dicciona-

rios.

Paraque te hagasunaidca
de como cs, hay diversas
frases que se van juntando
para dar una mejor continui-
dad al argumento.

Por poner un ejemplo,
tienes que ganar una apuesta
a tu querido encmigo
(;Hael? ) caido envencnado.
Recoger pruebas de un ter-
cero para poder ganar la
apuesta. Si la ganas, ¢l cami-

no de vuelta a Francia estd
libre. Hay que asistir a un
juicio en la corte del rey de

Dahaey y bastantes cosas |

mas que irds descubriendo a
lo largo del juego.

El nivel de dificultad, sin
llegar a ser imposible es bas-
tante alto. Te puedo asegurar
que vas a estar colgado de-
lante del ordenador durante
bastantes horas antes de lle-
gar a buen puesto,

GRAFICOS

MEDIA

CONTROL

SONIDO
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Los graficos en el
CPC son buenos,
tanto como lo ha

pemilido el propio
ordenador
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Una aventura muy "espaiiola”™ con un Don Juan por medio...

LOS PAJAROS DE BANGKOK

Pepe Carvalho se encuentra
durmiendo en su desordenada
casa de Barcelona cuando re-
pentinamente suena el
leléfono. Se levanta con cierta
lentitud y cual es su sorpresa
al orr la voz de una vieja
conocida, Teresa Masé, ala
que amd con locura en el
pasado.

Teresa se encuentra en Bang-
kok en un buen lio. La mafia
thailandesa la esta buscando a
ella y a un joven nativo
lamado Archil del cual se
enamord. Archit es un trafi-
canle de diamantes y fue
convencido por Teresa para
que robase diamantes a su
jefe, Jungle Kid, un respelable
mafioso con el que muy pocos
se atreven a meterse. El plan
falla ya que el hijo de Jungle
les descubre y Archit se ve

obligado a matarle. Teresa y
Archit estan acorralados, solos
en una ciudad llena de
sorpresas.

Pepe al oir Ia situacion reune a
la familia de Teresa ( una serie
de personajes cada cual mas
enigmatico ) y les cuenta lo
sucedido. Su familia parece
que no esta muy dispuesta a
escuchar a Pepe, pero
finalmente, éste convence a su
padre de que hay que ayudar
a Teresa.

Los honorarios de Pepe, tras
una agotadora jomada de re-
galeo con el padre de Teresa
se han quedado en 200.000
bath. Pepe se dirige
rapidamente hacia el aero-
puerto de El Prat.

El viaje es cansado y al legar
a Bangkok lo primero que
hace es dirigirse a la

embajada espafiola donde se
le debera explicar con mas
delalle su mision.

Ahora, métete en la piel de
Pepe, e intenta no melerte en
muchos lios.

Los Pajaros de Bangkok es
una aventura conversacional
en castellano que sigue la
linea emitida por Dinamic
(pongase por ejempio Don
Quijote 0 La Guerra de las
Vajillas ) pero que sin embargo
incorpora algunas cosas
nuevas. La accion se desa-
molla por las calles de Bang-
kok, muelles, habitaciones,
transportes publicos y un sinfin
de lugares ocultos.

El uso del vocabulario es sen-
cillo, utilizando la formula
VERBO + SUSTANTIVO1 +
SUSTANTIVO 2 para formar
frases. Las palabras que se

LU ///HU "Q J
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/ Amstrad PC

v/ Dinamic

/ Lo mejor: argu-
mento y nivel
de adiccién.

/ Lo peor: nivel
de dificultad
bastante alto.

utilizan son las lipicas en un
juego conversacional  norte,
sur, este, oeste,coger, enirar,
salir, dejar, inventario,_..).

La parte donde mas destaca
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papeles...
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MEDIA EZEZSN oo ritineriey

0 dentro de las posibilidades del
(:ﬂﬂrﬂﬂl 90% PC, baslante buenos y
ademas estén digitalizados, lo
9 0 SONIDO que da un logue exdtico al

programa aunque ya de por si
lo tenga. Resaltar que existe

SO A WG FERAT, 57) ‘”J' UJH, P - TUF: 449 7

una opcidn que permite jugar
sin graficos, solo con el texto
dando una mayor velocidad y
agilidad a la aventura.
Consejos :

Cada vez que vayas a un
lugar nuevo examinalo por si
puedes enconlrar algo nuevo.
Ante todo usa la légica.
Graba el programa cuando
llegues a un sitio nuevo, por si
acaso no sales de él.
Ademds de las lipicas salidas
norte, sur, este, oeste existen
olras que e pueden ser de
mucha utilidad como ariba,
abajo, salir, entrar...

Pero qué vamos a decir

que 1 ya no sepas. Cuanio
Mas juegues mas trucos
aprenderas y nuestros
consejos mas inutiles te
serdn.

Un buen juego para lo que
nos liene acostumbrado el
PC, con buena resolucion
gréfica y un nivel de adiccion
muy allo para lodos los aman-
tes de la videoaventura
conversacional.
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TIME OUT

 Amstrad CPC
v Zafiro

/ Lo mejor: su
talante de
arcade.

v Lo peor:
concepcion
poco original.

Time Out es un Western
(creado por una nueva
empresa espafioia) en loda
regla. Ya, nada més car-
garlo, podemos escuchar Ia
pegadiza musiquilla de la
famosa cancién “Oh Susa-
na, no lores mas por mi.."
Nuestro personaje, Bllly el
Nifio, se encuentra atrapado
en un salvaje pueblo donde
se Impone la ley del mas
fuerte y Billy no se queda
manco, bajo su apariencia
Infantli se encuentra un
corazon de acero.

En las calies de esta brutal

provincia podemos encon-
trar la variedad més pin-

toresca de personajes,
todos ellos vallentes y
fomidos pistoleros que no
dudarén un solo Instante en
volamos la cabeza sinos
despistamos un momento.
El pueblo esta formado por
las tipicas casas de madera,
saloones, cércel, moteles y
hasta hay un rancho (y no es
un rancho cuaiquiera sl no
El Dorado). En las afueras
del pueblo se encuentra un
arido deslerto plagado de
criminales y asesinos a
sueldo, contratados
especificamente para mater

El armamento con el que
estamos equipados consiste
en un par de revéliveres de la
época.

Nuestros revolveres dis-
paran rafagas que abaten
fulminantemente a nuestros
enemigos, perono pode-
mos permitimos el lujo de
permanecer en ple mucho
tiempo. En consecuencla
tendremos que arrasiramos
por el suelo para que no nos
alcancen fas balas de
nuestros enemigos. Mucho

cuidado con los pistoleros
que se encuentran en las
ventanas o azoteas de los
edificlos ya que no cesaran
nl un solo instante de
arrojamos bombas que
explotardn al caer al suelo
con un radio de acclon no
muy grande.

Time Out es un arcade
sencillo con unos gréficos
bastante culdados y un nivel
de adiccién en consonancia
con el resto de las
caracteristicas del

programa,

Por fin sale al mercado la
version CPC de un juego de
las maquinas de la calle que
ha dado mucho que hablar y
del que se esperaba
anslosamente su
conversion: 1943 (La batalla
de Midway).

1943 es un juego de aviones
que sigue la linea marcada
por su predecesor, 1942,
pero con la imporiante

posibilidad de juego
simultaneo entre dos

personas.

La trama del juego es
simple: debes entablar
primero una batalla aérea y
una vez sobrepasada ésla
luchar contra la armada
japonesa ( y asi sucesiva-
mente hasta llegar al
Yamoto).

La fiota nipona consta de 8
porta-aviones, 11
acorazados, 13 cruceros
pesados, 11 cruceros ligeros
y 60 transportes acorazados
de tropas y avituallamiento.
Al final de cada batalla
maritima tendras que
enfrentarte con el acorazado
0 porta-aviones nodriza.
Hundir este buque puede
resultar una verdadera
hazafia.

En algunas batallas aéreas
tendras que derrlbar a
bombarderos cuya tnica
misién consiste en
acribillarte a balazos.

El armamento y modalidad
de tiro disponible es muy
varlado: ametralladoras, tiro
cruzado (el mas
aconsejable), automético,
lanzamiento de misiles y
balas explosivas; cada cual
es Importante en un
determinado momento y
deberés aprender con la
préctica donde tendras que
utilizarlos.

El programa esta lleno de
sorpresas, como lo son
“vacas” en medio del
océano, gorros, una cabeza
de tiburén que te propor-
clona un destructivo ldser.
También, al igual que
sucedia en 1942, nuestro
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P 38 Lightning de doble
motor puede cubrir Sus
flancos con ia ayuda de dos
pequefios cazas que
aumentan considerable-
mente nuestra efectividad en
la demolicion de enemigos.
Los gréficos, saivando las
diferenclas, no tienen nada
que desmerecer de los origi-
nales, con un gran colorido

 Amstrad CPC

v Go

v Lo mejor: ex-
celente conver-
sion y alto nivel

y buena definicién de de adiccion.
Imagen. Pilota con habilidad

tu caza bombardero y a por . ni

el gigantesco porta-aviones / Lo peor nivel
japones Yamato, de dificultad.

MEDI A GRAFICOS

8 0 MOVIMIENTO

SONIDO
ADICCION

BARBARIAN i

v Lomejor:
version no
definitiva.

./ Lo peor:
version no
definitiva

tierras de Kharx.

Se ha optado en esta
segunda version por
conferir un caracter mas de
aventura. Digamos que entre
combate y aventura se ha
conseguido un equilibrio del
50%.

Sl te quieres hacer una Idea
rapida del asunto, pasaio
mismo que con las dos o
partes de The Way of the
Exploding Fist

Al contrario que el anterior,
nuestro herculeo y gigan-
tesco barbaro ha camblado
de arma. Para intimidar un-
poco al estamento enemigo,
portas una enorme hacha,
con la cual podras cortar
cabezas, desmembrar per-
sonajes, etc.,...

En el aspecto grafico, se ha
respetado bastante ia
version anterior, io cual es
de agradecer, ya que de por
s era bastante inmejorable.
El programa todavia no ha
salido en Espafia aunque no
sera cuestion de mucho
tiempo.

En cuanto a las versiones
disponibles han aparecido
las correspondientes ai Atari
STy Spectrum,

La comentada por nosotros
esté a punto de ser puesta
en circulacion si blen es
posibie que varien algunos
detalles.

/PREVIEWS/

"




HOTSHOT

Hot Shot es un juego basado a
suvez en otros dos grandes
conocidos programas gue han
hecho historia,

Estos dos “grandes" son ni
mas ni menos los dasicos
Pinball y el tipico programa de
romper ladrillos. Hot Shot es
una recopilacion y mezcla de
ambos; una idea por tanto
innovadora, original y que
hacen de €l un inusitado pro-
grama.

Estamos en un lejano planeta
donde la supervivencia es codi-
ciada por todos pero sélo unos
pocos pueden conseguira.
Para ello, una vez provisto del
atuendo adecuado, te deberés
enlrentar a los guerreros mas
valientes de la galaxia lales
como Killer, Wobbly, Yur,
Triffid.

El juego consta de diversas
pantallas a cual masrara y
entre estas una adicional de
bonus. Al final de cada pantalla
el ordenador te dira si has
pasado o has sido eliminado.
Las habitacicnes dende se de-
sarrolia la accién estan recu-
biertas de un material donde
todo rebota, asi tendrés que
estar con mil ojos para que no
te mate un rebote perdido.Se
puede elegir entre diversos
guerreros segun jueges fil solo,
contra el ordenador o contra
olro alienigena. El juego
consiste en hacer mas puntos
que el confrario destruyéndolo
si puedes e intentando que no
te destruya.

Es enlineas generales un
buen programa, donde para
llegar a controlar biena tu
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personaje deberas ejercitar
bastante con tu joystick. Los
gréficos son sencillos, a cuatro
colores, sin complicaciones; el
movimiento incansable y a
veces excesivamente rapido.
En definitiva un programa para
amantes de 1o desconoCido.

 Amstrad CPC

v Zafiro

v Lomejor: la
originalidad y el
movimiento.

q/ Lo peor: los
graficos son
demasiado

sencillos.

MEDIA GRAFICOS
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PHANTIS

«/ Amstrad PC
v Dinamic

v Lo mejor: su
talante de
arcade.

/ Lo peor:
gréficos algo
flojos.

Cuando se covierte un
programa, hay dos
opclones, intentar o ser
totalmente fiel al original (sl
es un ordenador inferlor) o
mejorario en la manera que

sea posible (sl la maquina
tiene mayores posibill-
dades). El caso que nos
ocupa es el segundo, una
version original para
Amstrad y una conversién
para PC. Si hay que ser
sinceros, no es una de las
mejores adaptaciones que
he visto. Al tener poco
colorido es dificil diterenclar
tu nave de las enemigas, en
cuanto a lo demas , nl decir
tiene que respeta todas las
caracteristicas de las
anteriores versiones, el
mismo numero de fases,
|dénticos graficos, Igual
manejo, etc. El juego en si
cuenta con suficlentes
detalles como para agradar,
maxime sl tenemos en
cuenta que nos estamos
refiriendo a una versién
desarrollada para y sobre un

THUNDER
BLADE

Aqui tiznes un nuevo
superjuego provinlente de
oira supermaquina de salon:
Thunder Blade. La novedad
de este programa reside en
gue se cubren dos lipos de
perspectivas. Al principlo de
cada parle se empleza con
una perspectiva a vista de
pdjaro. Tras avanzar unos
cuantos kllometros,
descendemos al nivel del
suelo y empezamos a
esquivar y destrulr a todo
bicho viviente.

Una de las escenas més

AMSTRAD ACCION 24

espectaculares es sin duda
la del recorrido por la cludad
enire los edificlos. La
velocidad a |a que nos
desplazamos es
espeluznante. Son pocos los
programas desarrollados
€on una carga tan elevada e
Impresionante de realismo y
adictividad.

Para nuestra defensa
contamos con un pequefio
cafién de 30 mm de uso
continuo y unos contene-
dores de mislles aire-tierra
que constituyen el terror de

MEDIA GRAFICOS

MOVIMIENTO

SONIDO

80

ADICCION

PC. El resultado en general,
guarda un equilibrio entre
todes sus formas, El sonldo
sin ser espectacular, es
resultén. Los gréficos y el

movimiento no son Impre-
sionantes pero cumplen a la
perfeccién su cometido. Re-
comendado a los fans de
Dinamic.

/PREVIEWS/

ius enemigos, sobre todo de
las tanquetas.

Otra baza a favor del
programa es |a diversidad
de paisajes, cludades,
mares, acorazados, for-
talezas volantes, elc...

La unica pena que nos da
este juego es el no poder
disparar desde una consola,
como en los bares. Nos
pasaba lo mismo con

I+ BRABASHT
(3§ ol

Afterburner. Es una lastima
que se plerda semejante
espectacularidad.
Respecto a la verslones
disponibles en estos mo-
mentos solo se encuenira
totalmente acabada la
verslon para ST aunque la
correspondiente a Amstrad
no tardara nl un mes en ver
la luz de 1a calle. Enuna
palabra magnifico.
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Llega la sequnda parte de Skyfox

SKYFOX II

A uitima hora nos ha liegado
a la redaccién el altimo
juego de Electronic Arts.
“Skifox I”.

Introduce bastantes mejoras
respecto a la anterior parte.
No sélo nos limitaremos a
destrozar naves enemigas
§ino también tendremos que
reallzar distintas mislones
en las cuales te jugaras "el
pellejo™.

Un detalle a tener en cuenta
es el poder reparar los
dafios que te ocasionaran
con total seguridad los
cazas enemigos en distintas
bases en las cuales previa-
mente tendras que aterrizar
y en multitud de naves
nodrizas ambulantes.

Se agradece la opclén de pl-
loto automético que nos

v Amstrad PC

v’ Dro Soft

./ Lo mejor:
gréaficos y
animacion.

|/ Lo peor: escasa
originalidad.
Argumento muy
visto.

evitar tedlosas seslones de
pllotaje en nuestro “zorro
volador”.

Los usuvarios de PC también podran disfrutar de
este simpatico presidiario

gréfico y del sonido que no
desmerecen en nada a su

predecesor, Skifox.

La velocidad a la cual te
puedes desplazar por el
recorrido liega a niveles
espeluznantes, tales como
pueden ser 9000km/seg.

No tendrés tiempo para des-
cansar nl tu, ni tus cafiones
de fotones neutrdnicos a

v Amstrad PC

v Zafiro

v Lo mejor: la
variedad de
pruebas y el
nivel de
adiccion.

\/ Lo peor: sonido
sencillo.

Bobo es uno de los Gltimos
programas que infogrames
ha lanzado al mercado en

los cuales ninguna nave
podré sobrevivir.

Skifox il te daré todo lo que
puedas esperar de él,
ataques masivos, inva-
siones secretas, peligrosas
misiones en los limites de
los refiejos humanaos, elc. ...
De todos modos, en un
proximo nimero esperamos
comentario mds ampila-
mente facilitindoos con-
sejos, frucos...

mas tonto que otros, eso si,
cuya mision consiste en
superar sels pruebas en las
que podras demostrar tu
habllidad. Las citadas
pruebas son las sigulentes:
1- Dar de comer a los
presos.

2- Pelar una montafia de
patatas.

3- Limplar los pasiilos que
van ensuclando presos,
policlas y perros.

4- Ayudar a los presos a
escapar de la carcel con la
ayuda de una colchoneta
elastica.

5- Escaparse de la carcel
saltando por los cables de
alta tenslon esquivando las
chispas.

6- Despertar a los presos.
Como véls un menu variado

versiones Iniclales para

Atari Sty Amiga.
En Bobo nuestro

protagonista es un preso,

scare
high seore
very hish score

Juan 5830
3588

24008

para pasar un buen rato.
Excelente nivel de adiccion.
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E n lo que concieme al
mundo de Ia simulacion,
creo que en estos momen-
tos se ha reproducido todo
lo reproducible. Por
nuestras pantallas han
pasado avienes, tangues,
barcos, coches, motos,
naves espaciales,... por
eso, el ser original es casi
imposible. Lo gque distingue
a un simulador de otro son
esencialmente dos
caracteristicas: el rea-
lismo del aparato a ma-
nejar y Ia sitvaciin en
general, calidad grifica y
todo lo que elio conlleva.
Existe una empresa de
software que se esta dedi-
cando continuamente 2
realizar simuladores de
cualguier tipo y ademds
simuladores con calidad.
Estamos hablando de la
firma inglesa Microprose.
De su mano, Ia estrella del
aiio: GUNSHIP.

Gunship es una perfecta
reproduccidn del nueve
helicéptero de asalto y
combate americano, el 64-
H-029 A Apache. Site
quieres hacer una idez del
poderio bélico de la
maguina ahi van unos
datos: alcanza una
velocidad de unos 197
nudes (224 mph), misiles
hellfire, cohetes, caiion de
30 mm, misiles Side
winders y misiles Stinger,
todo ello le convierte en el
helicdpiero mds poderosa
de combate gue surgue los
cielos.

El Juego ocupa dos discos
enteros lo que os puede
dar una idea de Ia “magni-
tud” del programa.

Nada mds cargar el juego,
tienes la opcidon de vera
tus enmemigos, cosa que es
de agradecer a Ia hora de
tener que enfrentarnos a
ellos. El repaso es bas-
tante completo, pasa por
todos los modelos de tan-
ques, antiaéreos,
helicépteros soviéticos asi
como una relacidn de
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carros aliados para no
confundimos.

Tras tedo esio, si quieres
equipar al helicdptero,
tienes esa opcidn, aunque
la gue viene estd bastanie
bien. §i estds conforme
saldrds a la panialia de Ia
mision donde se ite infor-
mar4 brevemente de sus
caracienisticas, condi-
clones de vuelo, status del
enemigo, elc. ¥ a
continuacidn entrards en
la pantalla de accién pro-
piamente dicha.

En Ia parte superior verds
I3s luces de status del mo-
tor, maguinas,... Inmedia-
tamenfe debajo la crisia-
lera con el punto de mira.
Y en a2 zona inferior los in-
dicadores de fuel,
velocidad, compds, arma-
mento, altimetro, elc.
Para ml, el efecto mejor
logrado es la sensacidn de
realismo conseguida al
sobrevolar el paisaje,
montaiias, valles, carre-
teras,... asi como la
velocidad a la que se

o/ Amstrad CPC
Amstrad PC

v Zafiro

v Lo mejor: el
realismo y los
graficos.

v Lo peor: los
efectos
SONoros.

desplaza. ¥ un detalle

curioso, si aprietas la tecla El programa viene

B, aparecers una pantalla  acompaiiado por un ex-

que simuia el sistema tenso manual de instruc-

operativo, se llama Ia tecia ciones y una plantilla para

“anti-jefe”. superponer al teclado,

En el aspecto del coloride  donde vienen marcadas las

¥ gréficos, se ha logrado teclas con sa funcidn.

sacar un buen partido al Una presentacion de lujo

PC, de lo mejor visto diti-  para un programa de lujo.
PC CPC

GRAFICOS

MEDIA

MOVIMIENTO
SONIDO

85
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No hay ninguna duda de que GUNSHIP es uno de los mas desla-
cables simuladores de helicoptero existentes para Amstrad CPC.
A ello contribuye considerablemente el gran realismo y la detallada
realizacion del simulador del 64 - H - 029 A Apache, tanto, que no
vendria mal a algun pilolo de eslos superhelicdpleros echar una
partidilia con él de vez en cuando.

Dejando las bromas, los gréficos, como vienen siendo ya tradicio-
nales en este tipo de programas son vecloriales, de gran realismo
optice. La animacion no pierde un apice la trayectoria, sobresaliendo
aln por encima de los graficos. La sensacién de estar sobre un
aparalo de eslas caracleristicas es excelente. Los efeclos sonoros
descienden scbre el baremo general pero no excesivamente.

Por titimo, la presentacion del juego es estupenda. Con el programa

se enfrega un manual completo en versién original inglesa y su |

comespondiente traduccion. Ademas de ello se suminisira un panel
de cartén con las liaves del programa para poder controlar sin
excesiva dificultad a nuestro Apache.

Un buen programa.

sE=0:00::0=-00=E0-E=0:0:9: =i -
e e ;
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confederaclén te ha man-
dado a ti para que acabes
cOn esa amenaza. Asi que
ahi estas con tu fusll kiser y
unas pocas granadas para
destrozar a todo bicho vi-
viente.
Afortunadamente,existen es-
parcidos por el territorio
unos aumentadores del
poder de disparo amén de
bombas adiclonales y
recargadores de energia
para tu armadura. Como el
juego carga en dos partes,
la cantidad de pantallas,
variedad y riqueza de
escenarios es enorme. Una
vez mas vamos a comparar.
Comprendo que en posiblil-
dades graficas el Amstrad
supere al PC y en este
aspecto , hay que decir en

~<ejora que se introduce y
" que bajo mi punto de vista

es esenclal,es la velocidad y
precision del movimiento.
Nuestro protagonista
responde Inmediatamente a
nuestras ordenes. Yo
recuerdo que en la version
Amstrad la parte fioja , sl es
que habia alguna, era el
movimiento, adolecia, sobre
todo cuando la pantalla se
encontraba sobrecargada,
de una clerta lentitud.
Graclas a la mayor potencla
del PC todos estos
obstaculos se han salvado.
La verslén no difiere en
nada de las demas, el
objetivo es el mismo, las
fases las mismas y cuentas
con las mismas ayudas que
en las anteriores. Lo que sl
qulero decir, es que veo

suponemos que todas las

deméas empresas comerciall-

zadoras de este tipo de
productos haran lo mismo.
Game Over es un buen
juego y una magnifica
converslon, sin duda,
ademas de ser ya un clasico
con estilo propio.

Os gustara con toda
seguridad.

A mencionar que podemos
usar un joystick de Amstrad
como opcidn.

- -

o Amstrad PC

v’ Dinamic
/ Lo mejor: la

fidelidad en la
conversion y los
gréficos.

/ Lo peor: que la
chica de la
caratula no
venga dentro de
la caja.

A *" oA "“‘ ﬁ L\ “
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DINAMIC EN EL PCW
DE LONDRES

Dinamic estuvo presente en
una de las més prestigiosas
exposiciones britanicas.

En Londres presentaron un
Unico programa: GAME
OVER Il del que estarén
disponibles versiones para
Amstrad CPC, Spectrum,
C64, MSX, PC y Atari ST.
Esto slempre en el mercado
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muy blen que se adapten

juegos de éxito como puede

ser el caso de Game Over.

Pero no hay que caerenla

tentacion de limitarse a ello.

Creo que el PC es una MEDIA GRAFICOS

méquina con las suficientes AL & LA M ﬂ WM’ENTU

posibllidades como para dar -

mas de si. Y esto en realidad

s ya un hecho. Dinamic lo sa"”na

esta demostrando caon sus

ltimas converslones y ADICCION
Es de destacar el gran chica incluida, que contaba
aclerio de Dinamic en la con una aparlencia futurista
decoracion de su stand, digna de menclon.

inglés pues en nuestro pais
parece ser que este juego
no se va a distribulr. La
causa de ello puede ser el
enorme parecido con la
primera parte, primera parte
que segun tenemos
entendldo no se ha
distribuldo nunca en Gran
Bretafia.




Hay un olor de combustible en
el aire. De todas formas , sino
existiera, sentiria que me falta
algo. No creo que tenga que
esperar mucho para empezar
la carrera. Para asegurarme
pregunto a mi cronometrador,
cinco minutos, me responde
él. Va siendo hora de que me
ponga el casco y me suba a la
molo. Sigo las indicaciones
de los auxiliares de pista, no
me hace mucha falta pues
conozco el recorrido de
memoria, pero prefiero con-
centrarme en la carrera.

Es un alivio estar en la Pole
Posifion, siempre suelo ser el
mejor en los entrenamientos,
no tengo rival.

Bueno, por fin se retira la
gente de la pista, nunca viene
mal una ditima vuelta al
circuito para comprobar por
enésima vez el estado del
suelo. La eleccion de las
ruedas es fundamental para
hacer una buena carrera.Ya
esld acabada y van a dar la
salida, la tension acumulada
en estos Gltimos minutos
alcanza sus maximas cotas .
Cuando acelero a fondo y
meto la primera me libero de
todo y sdlo tengo ojos para la
pista.

Lo (nico que me molesta en
un gran premio es lievar
alguno delante. No subiria al

podium si pensara de distinta
forma...

Quizés hayamos exagerado
Uun poco pero Més o menos
viene a ser asi la situacion.
Aspar G.P. Master, da otro
enfoque a los programas de
simulacion deportiva, tanto por
SuU concepcion como por su
desarrolio.

Aspar G. P. es uno de los
pocos programas espafioles
acompafiados por una gran
campafia publicitania.

En este caso especial se basa
en la popularidad de un
departista famoso, gracias a
qgue concurren dos situa-
ciones. Primero, que en estos
momentos Aspar es el doble
campeon del mundo en
motociclismo y la segunda,
que el juego es de lo mepor,
para que vamos a
engaliarnos.

Pero para aquellos que les
qusta el asunto técnico ,
vamos a comentario sin mas
preambulos.

Béasicamente, Aspar G.P.
Master es una simulacién
deportiva del Campeonalo del
Mundo de Molociclismo,
concretamente en la cilindrada
delos80c.c.

Se ha dejado un poco aparte
la antigua filosofia de Dinamic
de los juegos que cargan por
partes cinlas interminables.

Aqui, carga absolutamente
todos los circuitos.

Como en todo campeonato,
hay clasificaciones y
estadisticas que sirven para
ver la evolucion del pilotaje a
lo largo de la carrera. Todo
ello se consigue con una base
de dalos, que a lo largo del
programa Se va renovando
constantemente. Para que os
hagais una idea, incluye
dasificacion provisional,
record de vuella rapida,
nombre del piloto y media de
velocidad. La perspectiva,
sequn los programadores, se
liama panoramica supenor de
plano picado, para que nos
entendamos lodos, & vista de
pajaro.

Una de las facilidades del
programa es la de las
opciones. Si quieres puedes
acceder a entrenamientos
libres, oficiales, obtener la
Pole Position y retomar al
campeonato tras desconectar
el aparato.

El marcador es de lo mas

completo. Los jueces de mesg,

te van mandando mensajesf}
Iolargodelacanerayh

a._eiafuruéndelasmdas.

A Una presentacién de lujo

concrefamente 5 , varia con
respeclo a la posicion que
ocupes en el circuito.

Olra cuestion a tener en
cuenta es la presentacion, en
estuche grande, con grabacion
de alta calidad, poster a todo
color, biografia del campedn
Aspar, manual de
instrucciones y oferta de una
suscripcion a la revista
Motociclismo.

./ Amstrad C4%

presentacién
del juego.

v Lo peor: la
relativa lejania
visual de
nuestra moto
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= SUMINISTROS INFORMATICOS
Cafle Son Vicenta. 37-2-5

’ TEL 56/ 1750553
SHZ30 ALGINET - VALENCIA

DISTRIBUIMOS A TODO EL PAIS

CONSUMIBLES

Discos de 3"VGR (En cajita de plastico) 10 Unidades

Discos de 3"AMSOFT 10 Unidades

Discos de 3 1/2 Neutro (Sin marca) 10 Unidades -

Discos de 3 1/2 SENTINEL de DC/DD 10 Unidades ~ 3.700 | ARCHIVADORES
Discos de 5 1/4 Neutro (Sin marca) 10 Unidades

2 : : ; i Archivadores para 100 Unidades de 5 1/4 por
Discos de 5 1/4 de DC/DD SENTINEL 10 Unidades || Archivadores para 50 Unidades de 3 1/2 por

Para pedidos de grandes cantidades llamar y consultar 24 Archivadores para 50 Unidades de 5 1/4 por
Archivador SPACE para 40 Uni. de 5 1/4 por
IMPRESORAS Archivador SPACE para 30 Uni. de 3 1/2 por

Panasonic KX-P1081, c.p.s 120/25 80 col. 52.000
Star NL-10, c.p.s 120/30 80 columnas  59.000 UNIDADES DE ALMACENAMIENTO
Newprint CPB-80, c.p.s 135/2080col.  37.000
Fujitsu DX-2100, c.p.s 220/44 80 col. ~ 99.000 Unidad de 5 1/4 de 360 kb para PC’S por
Newprint DP-180/35 136 col. 73.000 Unidad de 5 1/4 de 360 kb para PC’S (Panasonic)
\ Unidad de 5 1/4 para Amstrad (6128, 663) por
Disco Duro Tandon de 20 Mb con controlador por

ORDENADORES DE LA GAMA ATARI ST

520 ST por 89.000 COMMODORE
1040 ST por 145.000

SM124 (Monitor de fosforo blanco) 33.000 COMMODORE AMIGA 500 CON

SC1224 (Monitor de color) 67.000 MONITOR COLOR A 1084 180.000
SF314 (Unidad de lectura disketies 3"5) 39.000 COMMODORE AMIGA 2000 260.000
MEGAFILE 20 (Disco Duro de 20 Mb) 110.000

SMMBE0M (Impresora bidireccional 80 cps) 50.000 AMPLIACION 2 Mb para AMIGA 500 92.000
SLMB804 (Impresora LASER con controiador) 302.000 Disco Duro 20 Mb para AMIGA 2000 125.000

P1-520 ST, SC1224 150.000
P2-1040 ST, SM124, ATART MODEM y

Programa de comunicaciones 187.000

P3-MEGA ST2, SM124, MEGAFILE 20 380.000 |_

P4-MEGA ST2, SM124, MEGAFILE 20, SLM&04 y :
Programa de autoedicion 690.000 PC3-FH: CPU 512 KbRAM ampliables 640, 5 slots

de expansion, 3 modos grificos CGA, EGA y

— HERCULES, 1 Unidad de discode 5 1/4 con 360kb
SIBSERS S8 K W plos €xprestos s yimon Sorki tyia e y disco duro de 30 Mb con Monitor PCM124 EGA
productos tales como: M fosfi R :
- FILTROS DE PANTALLAS onochromo en fosforo ambar. Ratén incorporado

- TAPADERAS DE EQUIPOS

- CABLES SOLOPOR — 255.000
- EQUIPOS PCIAT (INVES, TANDON, ec.. M —

TOMAMOS SUS PEDIDOS POR TELEFONO (96) 175 05 53

CUPON DE PEDIDO POR CORREO A REMITIR A:
VGR Suministros Informdticos. C/ San Vicente, 37 - 2 - 5. 46230 - Alginet (VALENCIA).

NUEVO w

Nombre: Apellidos: ——— :
Direccién: Poblacién/Provincia:

Articulo/s: — Precio:

Gastos de envio (s6lo consumibles y archivadores): 200 pts.
TOTAL:

FORMA DE PAGO:
() Con TALON ( a nombre de VGR Suministros Informaticos) () CONTRAREEMBOLSO

Nota: TODOS LOS ARTICULOS LLEVAN EL L.V.A. INCLUIDO
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Bilbao.

Para publicar un contacto rellenar el boletin
adjunto y enviarlo al Aptdo. de Correos 91 de

Este servicio es gratuito para nuestros lectores
si bien siempre se dard preferencia a todos
aquellos contactos provenientes de personas
suscritas a nuestra revista.

Vendo Amstrad CPC 6128
con monitor color +
Segunda Unidad de Disco
de 3" + Unidad de disco de
5'25 de Vortex + Impre-
sora Astron 1400 (140 cps)
+Ratén AMX Mouse + 11

disquettes de 3" +aprox&ll
disquettes de 5’254«
aprox. 1.200 progalubiy g
TR ORTES utilidades,
T WO T+ aprox. 60 re-
(CEela Amstrad + joys-
[ #§*0do con Manuales y
(v'10les. Listo para trabajar.
wegalo ademds libros y
material impreso. Todo por
190.000 pias. Garantia y
entrega inmediata. Interesa-
dos escribir al Aptdo. 182 de
Basauri. Vizcaya.

Vendo dos juegos: World
Games y Water Polo porsélo
900 pts. Interesados escribid.
(Losjuegos sonaestrenar,en
perfecto estado). El sistema
es Commodore. Precio real
1500 ptas. José Bretones
Castillo. ¢/ Granada, 102.
Bar “Hacha dec Plata”. El
Eijido. 04700 Almeria.
Tifno.484055

Cambio programas para PC
y compatibles, tengo més de
300. Interesados escribir a
David Azcuénaga Lastra, C/
Cisneros, S8, 3° izq. 39007
Santander. Cantabria.
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Se ha formadqgiR«[ilN=
ETEI L ERIETh ado New Line
i RS ¢ intercambio de
jilZLeoen Gltimas novedades
il usuarios de Amstrad (en
cinta ydisco). Interesadosen
juegos de disco llamar al
tifno. 933-99-87-99, pregun-
tar porJuanjo.De9alldela
noche. Interesados en cinta
llamar al Tlfno 933-88-47-
82, preguntar por Anionio.
Esperamos vuesira llamada.
Antonio Crespo Hidalgo. C/
Serra de Daro, n® 13, 8%
Badalona. Barcelona.

Vendo PC1512 monocromo,
una unidad de disco. Com-
prado en julio-87. Uso par-
ticular, perfectas condi-
ciones. Precio 100.000 ptas.
Luis Enrique Rodrguez. C/
Virgen de Lujan45-7°C.
41011 Sevilla. Tlfno. 954-
455084,

Cambio juegos para
CPC464. Ultimas nove-
dades. Mias de 300 juegos.
Deseo conseguir el Speech,
lo cambiaria por 10 juegos.
José Maria Setien. C/
Efigenia, n® 13, 5°-2. 28032
Madnd.Tlfno. 7-76-54-99.

Vendo monitor fésforo
verde Amstrad GT-65, en
perfecto estado. Precio a

LT AN 964-51 18
P Sdiilar pér José
K1 Ts (@%11j0). José Saboril -
W ETC/San Roque sn. Bu-
jena. 12539 Castellén,

Vendo Amstrad CPC 472
monitor color + libros +100
revistas + 65 juegos origi-
nales con las dltimas nove-
dades + joystick. Todo en
perfecto estado. S6lo 79.000
ptas. S6lo Madrid. Tifno.
6188720. Jesus Mateos. C/
Gran Capitdn, n"28, 6%A.
28933 Mdstoles. Madnd.

Deseo contactar con usua-
rios de Amstrad PC-PCW-
CPC. Dispongo de mis de
1500 programas de CPC,
150 de PCW y 900 pro-
gramas de PC. Escribir a
Angel Acebo Castaflo.
Avda/ Carlos Haya, n® 29,1-
4. 29010 Malaga.

Atencidén usuarios de orde-
nadores: sc ha formado un
club de Amstrad en el Norte
de Espana para el intercam-
bio de informaci6n, trucos,
manuales, pokes, etc. Dispo-
nemos de gran cantidad de
software. Envianos tus listas.
No te arrepentirds. Si no
tienes programas pidenos
informacién para unirte al
club, U.L.A. SOFT. Aptdo
de Correos 281 de Ponfe-
rrada. Leodn.

Estoy interesado en cambiar
juegos de CPC. Sélo cintas.
Con toda Espafia. Interesa-
dos mandar lista. Conteslo a
todos. Esicban Martinez. C/
Rambla Balaguer, 9. Sant

CONTACJS

Vicengs dels Horts. Barna.
Tlfno.93 - 6560739.

Intercambio programas para
PCW. Interesados en formar
un Club para Amstrad PCW
escribir mandando lista a:
Luis Glez. Ramén. Cura de
Irin km 21°200. San Sebas-
tian de los Reyes. 28700
Madrid. Tlfno. 6527506.

Cambio juegos y utilidades
para ¢l 664 y el 6128. Inte-
resados enviar lista. Prometo
contestar. Total seriedad.
Victor Clemente. C/ San
Placido, 19-3% Taco. 38108
Tenerife.

Vendo Amstrad CPC 6128.
Monitor color con 30 discos
y 30 cintas de programas
(juegoy utilidad ) + joysick +
cassetle + revistas + filtro de
pantalla. Todo por 75.000
pias, Eduardo Roigé. Avda
Catalufia, 2, plia 14, pta 5.
Rubi - Barcelona. Tlfno 93-
6993653.

Desearia  intercambiar
juegos y utilidades con
usuarios de ordenadores PC
compatibles. Por favor man-
dar lista, prometo contestar.
Escribir a: Bingen Igor
Meaza Bilbao. C/ Sefiorio de
Bizkaia, 29, 4% izq. 48300
Gernika. Bizkaia. Tlfno 94-
6851475,

Intercambio juegos para el
PCW 8256. Interesados
llamar al teléfono 93-
6563028 o escribir a: Sergio
Sdnchez Borras. C/ Ronda



CONTACTOS

San Ramdn, 102, 1%, 4°. Sant
Boi de LLobregat. 08030
Barna.

Cambio juegosendiscopara
Amstrad. Tengo unos cua-
trocientos. Javier Pérez
Delgado. C/ Extramuros del
Mercado, 15, 3°D. 34002
Palencia. Tlfno 988-728494.

Cambio todas las dltimas
novedades en juegos y utili-
dades de Amstrad ,encintao
disco. Poseo alrededor de
200. Esteban La Hoz
Jimenez. C/ Tarrega, 31,
bajos.08030 Barcelona.
Tifno:3464761.

Club A.S.R. descaria contac-
tar con usuarios de CPC464
y CPC6128 para formar
parte de su club de Amstrad.
Tenemos més de 200 juegos
y utilidades, de cinta y de
disco. Interesados llamar a
los Tlfnos: 3464761 pregun-
tando por Esteban 0 3144043
preguntando por Juan Anto-
nio. Podeis mandar una carta
a: C/Tarrega31, bajos.08030
Barcelona. Abstenerse los
de fuera de Barcelona. Man-
dar lista. Esteban La Hoz
Jimenez.

Intercambio desinteresado
de programas para PC aun-
que lengas pocos no importa,
manda tu lista y yo tc man-
daré la mia. José Antonio
Femandez. C/Madera 39, 3°
izq. 28004 Madrid. Tlfno
91-5219537 (tardes).

Intercambio programas
Amstrad en cinta o disco,
juegos o utilidades. Dis-
pongo de 500. Mandad lista.
Conlesto a todos. Victor B.
Alvarez. C/Moises de Ledn,
blg. 50-6"A. 24006 Ledn.
Tlfno. 209175.

Vendo impresora Amstrad
DMP3000, regalo cable para
suconexién aun PCoCPCy
muchos programas a elegir
de una lista de 600, todo por
40.000 ptas. También inter-
cambio programas. Cesar
Fernandez. C/ Doctor Hurle,
29,9 B. 33202 Gijén. Tlfno:
985-368397.

Intercambio programas para
CPC's, maxima scriedad. In-
teresados escribir con lista a:
Miguel A. Gonzilez. C/
Eusebio da Guarda,13-3%
15007 La Corufia. Tlfno,
981-248428.

Cambio juegos y programas
para Amstrad CPC6128
disco con toda Espafia.
Espero vuestra lista. Pedro
Montero S. C/Alcalde
Conangla, 54, 3°C. 02001
Albacete. Tlfno.967 - 21 76
14.

Compro programas para PC
con manual, unicamente
programas de gestién o de
mecanizacion de empresas.
Abstienerse principianies.
Mili Sanz. C/Vela,45. 46450
Benifaio.Valencia.

Intercambio el programa
Discology 3 (endisco), valo-

rado en 8000 ptas. Por algin
simulador. LLamarde 1 a3
de latarde. Rodolfo Hernan-
dez Martin. C/ Sorolla,7.
35017 Las Palmas de Gran
Canaria,

Cambio programas para
6128 disco, tengolas iiltimas
novedades, soy serio. Tengo
més de 500 programas. Los
interesados llamar al
tlfno:93-2400169 (sélo no-
che). Joan Sole. Crira Coll-
blanch,181. 08906 Barce-
lona.

Alencién vendemos emula-
dores de Amiga y Alari ST al
1(X)% para IBM PC y Com-
patibles. 12.000 y 10.000
ptas  respectivamente,
IDEAINFO. C/Infanta
Maria Teresa, 4, 59FG.
28016 Madnid.

Club Soft IDEAINFO. Inter-
cambio 0 venta . Renovacién
total. Para IBM, AMIGA,
Commodore, Amstrad, Atari
ST y Spectrum, Magnificas
ofertas en software. Hasta el
93% de descuento.Escribir a
IDEAINFO. C/Infanta
Maria Teresa, 4, 5° FG.
28016 Madrid.

Alencién usuarios del 6128
cambio programasendiscoy
cinta. Respuesta asegurada y
envio ripido, no e cortes y
escribe. Amador Blas Re-
dondo. C/ Jer6nimo Yafiez y
Alcald, Edf. Sta M6nica 2°
esc. 6°B. 30003 Murcia.

Intercambio programas para

el 6128 en disco. Ultimas
novedades. Interesados
llamar al tifno: 96-3572386.
Javier Fdez. C/ Virgende la
Cabeza, 62 - 26. 46014
Valencia.

Atencién!!! Usuario de PC
compatible desearia inter-
cambiar programas de todo
tpo. A poder ser, mandar
lista. Estar seguros de que os
escribiré.  Interesados
escribir a: Aitor Enatarriaga
Bilbao. C/Doctor Esquerdo
140, portal 3-3D. 28005
Madrid.

Cambio programas para el
464 y el 6128. Interesados
escribir a: José David Cas-
telo Suarez. C/Almeiras la
Silva, 40. Cullercdo. 15180
La Corufia. O llamar al
660617 de lunes a viernes de
11.00 a 15.00 o de 19.00 a
22.30. 86lo Corufia y provin-
cia. Deseo formar un club
entre los de Culleredo que

posean Amstrad.

Cambio programas para
IBM, PC y compatibles,
lengointerés en l0s juegos de
estrategia. Interesados: Juan
M. Marifio.C/Zabaleta, 44,
6°A. 20002 San Sebastian.
Guipuzcoa.

Intercambio progamas para
CPC (disco) con usuarios de
toda Espafia. Tengo nove-
dades. Me inleresan utili-
dades, educativos y juegos.
Prometo conlestara todas las
cartas. Luis Briones. C/Luis
de Salazar,1, 1°D. 28002
Madrid. Tlfno.:91-4130373.
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Cambiarfa juegos y uotili-
dades para Amstrad CPC
disco. Enviar lista y formade
intercambio.Escribir a: José
Maria Padilla. C/ San Ma-
gin, 20. 43886 Vilabella.
Tarragona.

Compro programas para
PCW 8256 . Cambiaria pro-
gramas de Spectrum por pro-
gramas de PCW 8256,daria
diezporuno . Contesto segu-
ro y répido.Manuel Re-
gueiro. Avda 301, n® 138.
08860 Castedefels. Barce-
lona.

Intercambio juegos y utili-
dades para el CPC 6128, In-
teresados llamar al tlfno
2071524 de las 21.00 a las
22.00 h. 6 escribir a: Ismael
Colgallo Alponso. C/ Indus-
tria,50, 6° 1% 08025 Barce-
lona.

Intercambio wdo Lipo de
programas para ¢l PC 1640.
Gesti6n, utilidades y juegos.
Mindame tu lista no 1e
arrepentirds, Conlestacion
scgura. Juan Balerdi. Aptdo
de correos 320. Renteria.
20100 Guipizcoa.

Cambio Spectrum ZK, trans-
formador nuevo con cables

lcmdﬁ\dlmmdecuahur
| tipo de ahora en adelante sers necesario
lquuﬂdswuhumchmdhdnﬂa
| Imprenta y no olvidéis vuestra direcciin
completa.

por 26 juegos Amstrad disco.
Sélo Barcelona. LLamar
preguntando por Marcel al
teléfono 2009213.

Intercambio juegos para
Amstrad en cinta, enviar
lista, larespuesia estd asegu-
rada. Sin dnimog de lucro.
Soy de fiar, escribir répido,
os espero. Necesito gente
para Club. Marcos Guillém.
Ausias March 8 bajo. 46470
Masanasa. VALENCIA.
Tifno.:96 126 97 95.

Vendo ordenador personal
Amstrad CPC 6128, pantalla
color Amstrad CTM 644,
impresora Amstrad DPM
2000, casetie-recorder y re-
galo joystick y 12 juegos.
Todo por 115.000 pis.
LLamar en horas de comida
al tifno.:7 16 12 03 pregun-
tando por Marc Basté Alujas.

Cambio juegos parael CPC.
Interesados escribir a David
Gutiérrez Crespo. Menen-
dez Pidal 1-1°C. 34004
PALENCIA . LLamar a par-
tir de las 9 de 1a noche al 72
8292,

Oye! Vendo discode 3" aun
precio increible, También
intercambio programas,
juegos y educativos. Inte—

resados escribira: Jesis de la
Parte. Avda. Castilla 15-
4%rcha. 34005 PALENCIA.
Tifno.:988-740541.

Atencién vendo curso de
inglés Cambrigde School
por 4.000 pts. con discos
incluidos (cinco). También
vendo juegos. LLamaral 91-
7388360 y preguntar por
Victor.

Intercambio programas
Amstrad en disco. Ultimas
novedades. LLamar al 96-
3572386 y preguntar por
Javier.

jAlto! Lee con atencibn,
desco intercambiar, comprar
o vender juegos y utilidades
para PC. Noimporta si ienes
pocos. Respuesta asegurada.
LLamar al 93-8902558 y
preguntar por Jeroni Vivd
Plans,

Intercambio programas en
disco para el CPC 6128.
Tengo iltimas novedades
interesados mandar lista a:
David Tojero. Pl/Santa
Clara, 2. 45002 TOLEDO 6
llamar al tlfno.:925-223029,

Cambio programas para

BOLE'I'INP}\RAMUNCONTACTO

Amstrad CPC 6128 (en
disco). Interesados escribir
a: Rosa Durin. C/Alella
34,43, 08016 BARCE-
LONA.

Vendo 464 monitor F.V con
més de 12 juegos originales
en muy buen estado debidoa
su poco uso. Tlfno.:4626897
(Portugalete). Precio a con-
Venir,

Compro cualquier periférico
para Amstrad CPC 464 6
cambio por juegos. Cambio
juegos, gran variedad.
Escribir a: Luis Bay6n. C/
Enric Fort 21. 17256 Pals-
GERONA.

Vendo juegos en cinta para
Amstrad CPC464. Escribir
a: Mario Espejo. Bda. La
Oliva bique 84, 1°A. 41013
SEVILLA 6 llamar al 954-
619498 preguntando por
Oscar.

jHola amigos! Amsclub estd
interesado en el intercambio
de juegos con todo el mundo.,
Tenemos las dltimas nove-
dades. Escribenos a: José M*
Sénchez. C/Arquitecto Van-
dervira 29, 2°%cha. 02003
ALBACETE o a Pedro
Manuel Garcia. C/ Palmas
de Gran Canaria 27, 37 izq.
02003 ALBACETE o
llamar al tlfno.: 225391 o
236456 respectivamente.
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Aqui nos encontramos,
dentro de un tanque. Pero
no es un tanque cualquiera,
es descendlente directo de
la titima generacion de
tanques rusos, los T-100.
Como es época de
cooperacion, tanto el disefio
como la estructura y el
blindaje son manufactura
soviética. En camblo, los
sistemas de detecclon,
ordenadores de a bordo,
guia de misiles y sistemas
de vision nocturna son
americanos. Y la maravilla
que lleva de cafion es de
fabricacion alemana. Todo
lo mejor, en el mejor sistema
posible.

Estaréls pensando que,
como es posible que tres
naclones que no se pueden
ver entre si, se junten para
este proyecto. Muy facll, una
raza extraterrestre se ha
Instalado en el Artico, ha
construido unos convertl-
dores de aire y se dispone a
cambiar toda la atmosfera
terrestre. Cuando ésto
ocurra, todos estaremos
muertos por asfixia.

No te preocupes demasiado,
no estas Indefenso dentro
del Articfox. Cuentas con
algunas "virguerias"
electrénicas nada comunes.
Lee y admira.

— Cafién de 150 mm, capaz
de atravesar 100 mm de
coraza con un solo Impacto.
— Dispersores de minas,
concretamente dos, con los
que podras ponérseio un
poco més dificll.

— Un lanzador de misiles
telegulados, cuando con-
sigas un dominio total sobre
ellos, haras estragos.

— Puedes enterrarte en la
nieve y desde alli disparar
los misiles.

o Amstrad CPC
v/ Dro Soft
./ Lomejor: su

— U NG, argumento.
vision trasera y la posibiil- /
dad de manejar los mislies Lo peor:
feombuidgse 4 gréficos quizé
una velocldad méxima de algo flojos.
100 millas, aunque en
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terreno dificll, disminuye.
Cuidado en zonas pantano-
sas, tiene tendencia a
derapar de los ejes
fraseros.

El palsaje incluye todas las
posibilidades, monticulos,
montafias, campos nevados,
barrizales, instalaciones
enemigas... El lempo
metereoiogico, es un factor
a tener en cuenta, oca-
slonaré faitas de visibilidad,
Interferencias de radar y
alguna que otra sorpresa
escondida.

Las fuerzas enemigas, se
componen de divisiones
blindadas, fuerzas aéreasy
puestos de defensa y radar.
Hay slempre, en este tipo de
juegos una estrategla a
seguir. Lo mejor que se
puede hacer, es destruir
todas las defensas te-
rrestres y aéreas, Inutilizar
las torres de radar y
vigilancia y abatir los
aviones.

A la vez que rompes las
defensas, deberas Ir
inutiiizando los converti-
dores de alre. Después de
acabar con ellos, ataca la
principal base enemiga, sl
no, tu misién no habra
finalizado.

Los gréficos son bastante
buenos. Por supuesto que
no se pueden comparar con
las versionas para Amigalo
ST, pero son resulf
una pena que n
podido dar fol




SUPER SKI

 Amstrad CPC

v Proein

/ Lo mejor: la
animacion y los
graficos.

v Lo peor: el
sonido.

Superskl es un programa en
tres dimensiones lleno de
realismo, emocién y sobre-
todo velocidad. Somos los
actuales campeones de las
cuatro modalldades de que
consta el juego: slalom, sia-
lom gigante, descenso y
salto de ski, pero debemos
revalidar el titulo, cosa harto
dificll ya que hemos tenido
una temporada llena de con-
tratiempos y Nuestros mas
directos rivales estan ob-
teniendo muy buenos resul-
tados.

Primero tenemos que practi-
car un poco para ponemos
en 6ptimas condiciones;
luego preparate porque llega
la aita competicion, donde
tenemas que demostrar todo
lo que llevamos dentro.
Prueba n® 1: SLALOM. Elije
pista y saita alanlevealo
largo de dos mangas. jCul-
dado con la velocidad !
Tiene una sensacion super-
realista de movimiento;
cuanto més rapldo vayas
més dificli te sera sortear las
puertas, pero si vas muy
lento haras un tiempo
malisimo y te rebasarén tus
contrarios. Cuando llegues a
la meta se pararé el
cronémetro y te saldra en
pantalia el tiempo realizado,
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las puertas defectuosas que
has cogldo, los puntos de
penalizacion y los puntos
reallzados.

Una prueba muy blen reall-
zada, buenos graficos y
sobre todo a resaltar la
velocidad que puedes llegar
a alcanzar con tu deportista.
jiAlucinante!!.

Sin duda alguna la prueba
mas dificl de todas; entré-
nate a fondo.
Prueba n®2 : SLALOM GI-
GANTE. Como os podéls

Imaginar es practicamente
Igual a la prueba anterior (en
lo Ginlco que se diferencla es
en la forma de las puertas).
Se pueden elegir las tres
pistas de costumbre y se
debe reallzar la carrera
durante dos mangas,
sumandose al Igual que en
¢l slalom los puntos
obtenides en cada una para
la clasificacion provisional
de carrera.
Prueba n® 3 : DESCENSO.

Parecida a las anteriores
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pero con la gran diferencla
de que en esta prueba como
su proplo nombre Indica
s6lo hos tenemos que
limitar a descender, las
puertas no nos deben
preocupar ya que son
minimas. En esta tercera
prueba es donde obtendre-
mos la mayor velocidad de
nuestros skies y el mayor
realismo por tanto. Atentos a
los pinos y los espectadores
gue se encuentran a ambos
margenes de la pista; sl nos
chocamos contra alguno de
ellos nos meteremos un tor-
tazo de miedo. La forma de
puntuar es ia misma que en
las dos primeras pruebas.
Prueba n%4 : SALTO DE SKI.
Es una prueba diferente.
Nos encontramos en la cima
de la rampa de saltos; to-
mamos un leve impulso y
alla vamos a toda velocidad.
Se trata de conseguir
avanzar por el aire la mayor
distancia posible sin caerle
al tocar el suelo.

Al ser distinta a las demas
pruebas, l6gicamente la
forma de puntuar es otra y
asl al acabar |as dos mangas
de que consta la prueba nos
saldra la longitud que he-
mos realizado en cada salto,
los puntos de penalizacion y
los puntos obtenidos.

Una vez acabada la
competicion la clasificacion
general nos dira sl has con-
seguido revalidar tu titulo o
por el contrario si te ha su-
perado algan adversario.
Se puede decir gue es un
simulador de skl de lo mejor
que ha salldo al mercado:
Gréficos blen definidos, el
colorido que hace faita aun
juego de estas
caracteristicas, pero sobre
todo el realismo es impre-
slonante. No os engafiamos.
Resaltar que tiene opcion
para jugar de 126 juga-
dores. Superskl dara
muchas horas de diversion a
t, a tu familia y a tus amigos
donde se verd quién es el

mejor.
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Parece ser que es la época
de los simuladores de
submarinos. Primero fue
The Hunt for Red Ociober,
shora es Ormuz. Pero para
ponernos en ambiente, es
mejor que os enteréis de
qué va el asunto.

Resulta que los Estados
Unidos tienen una base
militar en un pais amigo.
Lo que ya no es de dominio
piiblico es que en Ia citada
base hay una plataforma
operativa de lanzamiento
de misiles nucleares. Dada
Ia situacidn estratégica de
Iz base se puede dominar
con el alcance de los
proyectiles toda Asia,
Norteamérica, Africa y
Europa. Liegados a este
extremo, Ia CIA recibid
noticias acerca del
embridn de una rebelidn
que se estaba gestando en
el deslerto interior del
pais. Como la Informacidn

/ Amstrad PC

v/ MCM

/ Lo mejor:
instrumentacion
siemprea la
vista.

/ Lo peor: el
control, nivel de
adiccién bajo.

de cosas, se procedid a
minar amplias zonas del
mar circundante a Ia base.
El ataque por tierra era
impensabie, una explanada
de 500 metros de longitud
antes de poder siguiera
llegar al perimetro exterior
de defensa. Baterias de

no provenia de fuentes artilleria, ametralladoras
estrictamente oficiales, no pesadas y un sinfin de

se le adjudicd especial virguerias elecirdnicas,
aftencidn. Al final, todo el  convierten el atague en un
asumto se vino abajo. Toda suwicidio para el que se

la armada, el efércitoyla  streva a intentario.
aviacidn se pasd con los Sdlo hay una cosa que te
rebeldes. puedp asegurar, no teva a
En un momento de ser fdcil el poder siguiera
desculdo, el personal civil  acercarte. Hay un tiempo
de Ia base se reveld limite de 30 minutos que
tomando a los marines es el plazo dado por los
destacados en Ia base por  terroristas para empezar a
sorpresa. Al momento, lanzar los misiles.

estalld el escdndalo. Tienes a toda Ia flota en
£C0mo era posible gue un  contra tuya, la aviacidn
destacamento de las enemiga patrulla los cielos
fuerzas americanas de en busca de Ia seffal de ty
semejante magnitud, fuera  periscopio...

plilado por sorpresa por Hasta aqui, I2 “breve™
unos aficionados? Asi historia del programa. Es
estaban las cosas cuando  bastante atrayente, hay
se decldid elegir a un sub-  gue reconocerio, pero
marino de Ia 6* flota amerl- sinceramenie el Juego dejs
cana destacada en el bastante gque desear,
Mediterrdneo para aunque no te asusies y
Introducirse secretamente  sigue leyendo.

en la base y destruir la No me gusta hacer
plataforma a cualquier comparaciones pero en
precip. este caso son inevitables.
En prevision de este tipo El manejo no alcanza las
|

GRAFICOS

MOVIMIENTO

SONIDO

ADICCION
coias de perfeccidn que Lo mejor de todo, sin duda,
dejd tras de si el Red es |a instrumeniacidn, tods
October. Los grificos no ella muestra Ia
son nada del otro mundo, informacidn a un simple
perg tampoco son malos. golpe de vista.
El sonido se limila El juego en conjunto es
bastante a los efectos pasable, sin grandes
tipicos del ruido del motor, preiensiones.
explosiones...
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rehenes relenidos enla
embajada
Para ello lenemos a nuestra :

n un comando de

vas, pero o que vas a vivira Porsche no vas a conducir,

No sabes muy bien como ha Bajo unos graficos muy

sido pero la realidad esquete  cuidados se encuentra la
encuenltras perseguido porun  accion a raudales y recuerda
grupo de terroristas asesinos  que al final del vuelo: "ya se

primera) y no des la orden de

disparar hasla est

continuacion no tiene nada vas a pilotar asi que colécate  |iheracion {
que ver con tus anteriores bien el casco y abrochate a Comanda a 1 Ombres '
rodajes. fondo el cinturén de seguridad. (fres de ellos tiradores de I

!

ar sequro ge

que intentan eliminarte. No pueden desabrochar sus 4_’
temas, no eslas solo, lienes un  cinfurones, acabamos de ,
amigo que te serd fiel hastala  aterrizar.” |
muerte: se trata de un reaimente 0 !
Porsche, pero no es un coche Pronto disponible para todos '
cualquiera ya que se encuen- ¥ HOSTAGES los compatibles |
Ira equipado con un cafién Para IBM PC y compatibles.

laser y un par de alerones Excelente juego, mitad

retraibles que e evitardn aventura, mitad arcade en el

muchos problemas. que nuestra mision consiste en

Cuando te montes en el rescalar a un grupo de cinco

X TINTIN ON THE MOON -
X STUNTMAN Disponibie para IBM PC y
Novedad para Amstrad CPC e compalibles.
IBM PC y compatibles. Muchos son los persanajes de
Los dobles estan de moda, comics que han desfilado por
son colizados, aparecen en nuestro ordenador, y Tintin no ,
multitud de peliculas explosi- iba a ser menos. El juego se !
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basa en uno de los mas
conocides comics de Erge:
Tintin en la Luna.

Se rala de una aventura
planetaria donde Tintin tras
perder el conocimiento fue
lanzado desde la Tierra al
espacio. ;Qué pasara cuando
Tintin recobre el cono-
cimiento? ;Dénde estan sus
compafieros? ;Podrd
solucionar el misterio?

Por supuesto no podian faltar
su perro Mild, el capitan
Haddock, los delectives
Hernandez y Fernandez y un
sinfin de variopintos per-
sonajes que hacen lan
particulares los comics de
Tintin.

Disfruta de este magnifico
programa lleno de accion y
sorpresas en el cual fa parte
grafica destaca por propios
meritos.

X ACTION SERVICE
Disponible en breve para
Amstrad CPCe IBMPC y
compatibles,

Action Service es un juego del
tipo de Combal School aunque
con una pequefia diferencia:
s muy supenor en lodo al

”i...;
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citado. Para comenzar
podemaos crear 0 modificar el
escenario de entrenamiento y
de combale a nuestra
conveniencia. Una vez hecho
eslo comienza la dura fase de
entrenamiento en [a que
tendremos ocasién de
combatir hasta la saciedad
Para que logres endurecerl
idenlificarte en todo momer
con el nesgo se han tenido en
cuenia detalles incluso
peligresas para tu salvaguar-
dia, desde fuego real de
ameltralladoras, granadas,
dinamita, perros...

En pocas palabras: u
ghtrenamiento como comba-
liente de primera pasa por una

"""ﬂ

(U
i

fase tan pe
mismo comb
Una vez acs
tramiento fe A
lunidad de saborear el r
de la luchacone
reales. Pero
indudableme
todas las pru
campamento y elio no es
precisamente facil, fodo lo
contrano.

En Action Se
mos excelen
animacion, la |
dar testimonio de
de voces, gritos y fueg
amelralladoras y fusiles
digitalizados... No lo dudes,
merece la pena.
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