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El Primer Shopping de Vid
gustos y con los m

Venta telefonica: (01) 951-1903/1924/ 3091/3092
91-7233/3553/3288 y 637-0861

Av. Corrientes 2171 - Cap. Fed.- Av. Nazca 470 casi esq. Avellaneda - Cap. Fed.
(Abierto lunes a sabados de 9 a 20 hs.)

SUPER NINTENDO TITULOS 12cuotasde PCont | GAME BOY TITULOS 12cuotasde  P.Cont.
25-0214 Super Street Fighter U$s 11,10 11900 | 230029 Aventura Island U$s 3,75 39,90
25-0114 Star Fox Uss 8,40 89,90 | 23.0010 Bart Simpson ugs 3,75 3990
SUPER NINTENDO 12¢cuotasde  P.Cont. | 25.0216 Super Tennis USS 6,55 6990 | 23-0026 Double Dragon U$S 375 39,90
CONSOLAS 25-0049 Axelay U$s 375 3980 | 93-0012 Home Alone 2 Uss 375 3990
09-0003 Super Nes-NTSC- 25-0034 Sonic Blast Man USS 420 4480 | 930140 Jurassic Park USS 4,55 49,90
220V.c/1 juego/1 joystick U$S 24,20 25900 | 25-0048 Super R Type UsS 375 3990 | 93-0080 The Simpson Uss 2,80 2990
09-0015 Super Nes-NTSC- 25-0044 Alines Vs. Preditor UsS 375 3980 | 23-0091 Ghost Bubster 2 Uss 280 2990
220V, Completa. U$s 27,90 299,00 | 25-0027 Cradius U$S 3,75 3980 | 23-0117 Kingdom Crusade uss 2,80 2990
ACCESORIOS 25-0028 Home Lostin N Y Uss 3,75 3990 | 23-0114 Knight Quest Uss 2,80 2890
£ 09-0011 Bazooka ¢ iuegu Uss 12'15 $29190 25'003D PEI'JB[.BOSI' Uss 4120 44-90 23-0042 Kung Fu MESTET USS 2‘39 29,90
2 02-0030 Joystick palanca 25-0035 Parodius USS 3,75 3980 | 930038 Marble Madness Uss 2,80 2990
g PYTHON 2 B j U$s 280 oggp | 270045 Returdouble Drag USS 4,85 4980 | 93.0061 The Killer Tomatoe uss 2,80 29
Z  02-0044 Joystick original 25-0174 Aladdin U$s 745 7990 | 23-0139 Mortal Kombat U$S 4,65 4990
2" para Super Nes USS 270 2890 25-0109 Street Fig. 5-12 jug. USS 7,45 7980 | 230055 Ninja Garden U$S 375 3990
£ 020049 Joystick program con 25-0136 Goof Troop USS 4,65 4980 | 230053 Operation C UsS 375 3990
£ Display USS 655 eogo | 20210 Super Turrican USS 5,60, 5990 | 930054 Pacman USS 455  49.90
'% TITULOS . 25-0208 'ZDOI_ . USS 5,60 5990 | 23-0076 Soccer Mania USS 375 39.90
§ 250137 7-UP Gool Spot TR 253-0145 Mario Paint : US8 7,45 7980 | 23-0023 Super Maﬁo Land USS 375 3990
E ok 0140 Ak e Uss 1110 119:0(] 25-0219 La Bella y La Bestia Uss &840 8930 g;-m‘]g Super Mario Land?2 UsS 4,20 4490
§ 25-0059 Batman Returns Ugs 655 65990 23_3{;32 ?l;p?:]:lﬁig ﬂ:: ;;: zggg
25-0141 B.Toads in D Dragon Uss 11,10 119,00 e : '
& 25-0166 Califor. Games I USS 5,60 5990 i b USS LAY
%’ 35-21 sg J|=.| Imperio CAtaca Uss 745 7990 23-0157 T::i's ng i u:s p ’E: ie'sg
£ 25-0173 Jurassic Park Uss 745 79,90 i ; :
Lkl O
g 25-0168 Ro buco? 'u‘sTermtn Uss 560 5990 93-0020 Turtles 2 UsS 375 3990
= 25-0188 Super Air Drwe‘rl Uss 935 9990 930009 Bubble Bobble U$s 375 3990
g 25-0033 Super Turtle Ninja U§S 5,60 5990 23-0002 Robocop 2 uss 375 3990
£ 25-0051 Street Fighter I USS 6,55 6990 ’ !
% 25-0163 Supermetroid Uss 11,10 119,00
% 25-0187 Suzuca (8 Hours) U§§ 935 9990 B 2 ;
2 25-0081 T. Legend of tyst USS 6,55 69,90 GAMI 4 SEE@
a 250154 Terminator U$S 655 6990 A
£ 25-0124 Top Gear II uss 655 6990 | GAMEBOY
§ 250138 World Heroes U$S 745 7990 | LLEGO!SUPER GAME BOY U$S 10,25 10900 | SEGA CONSOLAS
3’; 25-0194 FIFA Soccer U$s 745 7990 | 14-0002 c/4 juegosen i ugs 13,00 139,00 10-0010 Génesis NTSC Uss 21,40 229,00
& 25-0196 Super Soccer U$s 6,55 69,90 | 14-0003c/8juegosen 1 USS 14,85 159,00 | @anesis |l Binorma UsS 23,26 24900
%: 25-0195 Stunt Race FX Uss 12,058 129,00 14-0004 c/30juegos en 1 Us$s 17,66 189,00 10-0013 Sega GD U$S 51,25 549,00
.2 250199 Joe and Mac 2 U$s 6,55 6990
T 25-0201 Ninter Olympic USS 655 69,90 ACCESORIOS : ACEESGRID_S
E_ 95-0203 Dragon Ball 2 U$S 8,40 89'90 14-0005 Lupa Uss 1,90 19',90 02-0046 Juyst!cl-: 6 botones Uss 2,80 2990
£ 250206 Lethal Enforcers USS 12,15 129,90 | 14-0006 Baterarecarg. plench B ot me s e
£ 95.0207 Fatal R USS 745 7990 4920y U$S 330 3490 10-0011 Mena_::er ¢f Guartx_:. us$s 16,70 179,00
: 14-0008 Luz USS 1,90 19.90 g;gg:? jﬂys:c: Prog cfdispl Uss 6,55 6990
2 - oystick program.
14-0009 Handy Boy Multifunc Uss 610 5490 ArSR £ Uss 375 3990
i:ii:?ﬁﬁlﬂ:ﬂf”if ;.l!i':ﬁ’.lll::;: :T:cia okt T AE . 23,92% OFERTAS VALIDAS HASTA AGOTAR STOCK, DOLARES CONVERT. Ley 23928,
Vigencia de este aviso hasta el 30,/11/94. ——

Wuestros preductos son fransportados al Interior por Villaléngd « Furlong s.a.

P.C. 298,00 12580 55,50 115,00 65.50 75,50 83,90 95,50 4550 129,00 66,00 2850 35,50 4450 135,00 156,00 125,00 25,50 22500 24900 545,00 15,50 256,00 75,00 119000 12500 145.00 109,00 34,90 6480 179,00 24590 5450 55,00 33500
P.T.F. 25040 145,80 6720 13320 78,60 86,40 100.80 112 20 55,80 144,60 7740 3240 4500 50.40 156,00 17620 211,60 33,60 256 60 275,00 61500 22.20 334,50 43,50 133320 14040 16620 123,00 35,60 7320 200,40 2620 51,50 111,00 375,80




{eo Juegos para todos

ejores precios.

PODES ADQUIRIR CUALQUIERA

los

DE ESTOS PRODUCTOSEN 3,60
12 CUOTAS
ENTREGAS EN TODO EL PAIS
« | SEGATITULOS 12cuctasde p.Cort. | GAME GEAR TITULOS 12cuotasde  P.Cont
' 27-0055 Aero the Acro-bat U$S 3,75 39,80 | 28-0001NBAJam USS 6,55 69,90
27-0042 Aladdin USS 4,65 4990 | 29-0002 Robocop 3 Uss 740 7900
. | 27-0073 Arcade Game T 2 U$8 4,66 49,90 | 29-0003 Sonic Chaos U$s 645 69,00
27-0045 Bubsy USS 465 4990 | 29-0006 Street Fighter Uss 7,40 79,00
27-0047 Campeones IIl U$s8 1,85 1990 | 28-0008 SMon(A.SennaGP2) USS 6,55 69,90
27-0083 Castlemania Blood. U$S 4,20 4480 | 29-0009 Batman Returns USS 6,55 6990
27-0076 Chuck Rock 2 Uss 3,75 3990 | 29-0010 Barcelona'92 Uss 655 69,90
27-0063 Cool Spot (7 up) U$S 3,75 3990 | 29-0011 Aladdin U$s 560 5890
27-0067 Desert Strike USS 4,20 4490 | 29-0012 Sonic? U$s 515 5490
27-0058 Eternal Champions Uss 7.46 7990 | 29-0013 Indiana Jones U$S 4,65 4990
27-0054 Fifa Soccer USS 4,65 4990 | 29-0014 Dricula U$S 6,56 69,90
27-0080 Joe and Mac USS 4,20 4490 | 29-0015W.daledon Tenis U$s 515 5490
27-0044 LethalEnforcersc/Pi U$s 9356 9990 | 29-0016 Ultimate Soccer Uss 515 5490
27-0020 Little MermaidMD8 Uss 2,35 2490 | 28-0017 Hook U$S 465 4990
27-0079 Mega Turrican Us$s 4,20 4490 | 29-0018 Ariel Nernaid U$S 4,65 4990
27-0038 Mortal Kombat 41A Us$s 465 4990 | 29-0019 GP Rider U$S 5,60 59,90
27-0070 NBA Jam U$s 560 5990 | 29-0020 X Man U$S 560 5990
27-0066 Nigel Manselis U$S 465 4990 | 29-0021 Deep Duck Trub. U$S 4,65 4990
27-0060 Pele U$S 4,20 4490 | 29-0022 Mr. Pacman U$s 5,60 5990
27-0061 Robocop Vs.Termi. U$S 4,65 4990 | 29-0023 Pinball U$8 560 5990
| 27-0049 Sonic Il U$s 4,65 4990 | 29-0024 Cliffhanger U$s 560 5990
| 27-0065 Sonic Spinball USS 465 4990 | 29-0025 Choplifter 3 U$S 515 5490
'. 27-0062 Spiderman vs. Xman U$s 4,65 49,90 | 29-0026 Sonic Drift U$s 515 5490
| 27-0074 Street Empire uss 375 3890 g
| 27-0050St Fighter IIN. Turbo  USS 6,55 69,90
27-0078 Strider Returns Uss 375 39,90 g
27-0071 Techno Cop uss 1,85 1990 m
97-0024 Tiny Toon MD 12 USS 280 2990 2
27-0052 Tortugas Fighters USS 465 49,90 =
27-0075 Uttimate Soccer U§s 375 39,90 -
27-0053 Wimbledon Tennis U$s 3,75 3990 -
27-0027 ¥-Man MD 15 USS 3,65 3900 &
. | 27-0100 Virtual Race USS 13,00 139,00 >
27-0101 S. St Fighter Genesis Uss 1215 129,90 =
| 27-0102 Mortal Kombat || uss 656 6990 EE
: b
| ®
3
—— S
P NIPPON GAME CONSOLAS ﬁ, .
GAME GEAR CONSOLAS 07-0006 Gold Action Set ¢/ il
10-0009 Consoka Uss 21,40 229,00 | 168 Jaos.Cable AyV.Cable
10-0020 Cons. c/18 jue. en 1 Uss 26,05 279,00 | RF. Caja Switch Box uss 745 7990
TITULOS 11-0005 Family G.c/150 jue Uss 560 5990
29-0004 Jurassic Park U$s 645 6900 | FAMILY GAME TITULOS
29-0005 Mortal Kombat U$S 7,0 7900 | LLEGO MORTAL KOMBAT uss 3,75 39,90
TARJETAS DE CREDITO:

Hasta 12 Cuotes 757" @ @5 casa

Hasta 6 Cuotas BANELCO - CREDENCIAL - CARTA FRANCA

300

13-0001 Consola
TITULOS
30-0001 Dragon’s Lair
30-0002 Mad Dog Mc Cree
30-0003 Night Trap

30-0004 Total Eclipse
30-0005 20th. Century V. Alma
30-0006 300 Sampler Disc
30-0007 Beattle Chess
30-0008 Escape F. Manster M.
30-0009 ESPN Step. Aerobics
30-0010 Fatty Bear’s Fun Pack
30-0011 Interac. Golf ESPN
30-0012 Inter.Poker Conboy C
30-0013 Jurassic Park
30-0014 Oceans Belon
30-0015 Putt. Putt's Fun Pack
30-0016 Putt. Putt's J. Parade
30-0017 Sesame Street Numb
30-0018 Sewer Shark
30-0019 Stellar 7 Draxon's R
30-0020 Toon Time in the Clas

COMPAC DISC SEGA

TITULDS

28-0001 After Burner IlI
28-0002 Batman Returns
28-0012 Chuck Rock
28-0003 Cobra Command
28-0004 Dracula

28-0013 Dragon’s Lair
28-0014 Final Fight
28-0015 Jaguar XJ-220
28-0005 Jurassic Park
28-0016 Lethal Enforces
28-0017 Mad Dog Mc.Cree
28-0018 Monkey Island
28-0023 Fifa Soccer
28-0027 Mortal Kombat
28-0007 Prince of Persia
28-0008 Racing Aces
28-0019 NHL 94

28-0006 Night Trap
28-0009 Sherlock Holmes Ii
28-0010 Sonic

28-0020 Spiderman
28-0011 Spiderman Vs. King
28-0021 Third World War
28-0022 Ecco the Dolphin
28-0024 Hook

28-0025 Lunar Silver

12 cuotas de

uss

uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
liss
uss
ugs
uss
uss

111,10

11,70
11,70
11,70
1,70
1,70

375
11,70
11,10

9,35
11,70
14,85
11,70
11,70
11,70
11,70
11,70
11,70
11,70
11,70

6,45

P.Cont.
1.190

125,00
125,00
125,00
125,00
125,00

39,90
125,00
119,00

99,90
125,00
159,00
125,00
125,00
125,00
125,00
125,00
125,00
125,00
125,00

69,00

Consultd por otros titulos 8 Consulte precios por mayor

119,00
119,00
118,00
119,00
119,00
125,00
125,00
125,00
125,00
149,00
119,00
119,00
129,00
129,00
119,00
119,00
125,00
125,00
119,00
119,00

99,00
119,00
119,00
119,00

99,00
119,00




Con todos los titulos

publicados hasta ahora,
para que puedas
encontrar los juegos
que necesitas con total
facilidad y rapidez.

No te lo pierdas!
Si no, el que se va
a perder sos vos.
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Super Marip: mejor con Ia gorra...

No tenemos nada contra los pela-
dos. Pero nos llevamas una sorpre-
sa de aquellas al abrir un librito dis-
tribuido por Nintendo en el Japon y
encontrarnos cara a cara con Super
Mario sin su famosa gorra. ;Asi
que el personaje tiene el mayor ae-
ropuerto de mosquitos?

.SONIC

Empleo duro, este de So- _—==
e o

nic. Sega le estd dando un \ &
nuevo trabajo al personaje: en-
frentar a Robotnik y su banda \\g
en Sonic 4, aventura que salio \|
para Vlega a partir de setiembre.
Sega jura que la nueva version del
juego sera muy especial y diferente
de todo lo que salio hasta ahora.

Ojala, porgue el pobrecito ya debe
estar &burrido de hacer loopings,
saltar en resortes, juntar argollas y
esmeraldas.

LY MEGA]' ' '

MAN (A N

Este es otro que no tiene descan-
so. Capcom tiene que lanzar para
fin de este afio una nueva aventura
del héroe robot para Super NES. No
se dieron detalles del game, pero ya
podemos imaginar a Mega Man a
los golpes con un nuevo monton de
criaturas mecanicas encabezadas
por el Dr. Willy.

P
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COUGAR PRESENTA

iBEMDO{ 'ﬂ' 'ﬂ_ﬂl‘

Conocida por sus productos en el
area de audio y video, Cougar acaba
de entrar al codiciado mercado de los
videogames. En mayo, presento el
Cougar Boy, consola portatil con pan-
talla de cristal liquido blanco y negro y
sonido estéreo. Junto con el videoga-
me fueran presentados 18 cartuchos
con juegos educativos, de estrategia
y accion. Hasta el final del afio, seran
en total 25 games disponibles. Com-
petidor directo del Game Boy, de Nin-
tendo, la consola de Cougar le lleva
ventaja en el precio: 75 URV contra
120 URV del Game Boy. Sus cartu-
chitos también son més baratos: 17
URV contra 40 URV. Los juegos del
Cougar Boy, en esa fase de presenta-
cion, sin embargo, son menos sofist-
cados y tienen menor variedad que
los del portatil de Nintendo.

El fuerte del Cougar
Boy son los games edu-
calivas y de esirategia.

ARCADES Y SATURN

TENDRAN LOS MISMOS JUEGOS

Los futuros propietarios del Satum
podran jugar games de arcade en su
casa.

Y los arcademaniacas podran disfru-
tar de los juegos del Satum con algu-
nas monedas. Para que esto sea posk
ble, Sega e Hitachi desarrollaron un
mismo sistema para el Saturn y los fu-
turos arcades de Sega. Bautizado Ta-
tan, el sistema esta basado en un chip
Risc SH2 de 32 bits.

Ademas de volver totalmente com-
patible el software de los dos equipos,
el Taitan tiene otra ventaja: la de atraer
la atencion de los tradicionales fabri-
cantes de arcades, como Acclaim y
Capcom, hacia el Saturn.

Para decirlo mas claro; el nuevo vi
deogame de 32 bits de Sega podra te-
ner, répidamente, versiones de arca-
des de gran éxito como Super Strest
Fighter 2 Turbo, Mortal Kombat 2
...etc. etc. ete. jUau!

PROYECTO REALITY

GANA 2 SOCIoS

- El proyecto Reality, videogame de
64 bits que Nintendo pretende pre-
sentar el afo que viene, gano dos

Importantes aliados. Uno de ellos es

Rare, autora de la serie Battletoads,

empresa con sede en Inglaterra gue

tiene mas de 20 afios produciendo

arcades. El primer game de ella pa-
ra el Reality sera Killer Instinct, juego
de lucha con visual futurista y 3D. La
version arcade de Killer Instinct sera
conocida ya este afio.

La otra alianza de Nintendo es
con la empresa WMS, A través de
este acuerdo, serd posible tn
videogame versiones de arcad
Midway. ¢Pescaste? Games c
Mortal Kombat y NBA Jam so
didatos re{fuertes para las versia
para el 64 bits de Nintendo. Asi




VENTAS POR MAYOR Y MENOR
Y TODAS LAS CONSOLAS.

A TODO EL PAIS
TAMBIEN POR TELEFONO

DE TODOS LOS TITULOS
l CON TARJETA DE CREDITO.

INTENDENTE CAMPOS 2063 SAN MARTIN Bs.As. (1650)

(O1) 753-6314

{ Nuestros productos viajan por mm‘y
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1 X SWICHT BOX
1 X CABLE AUDIO-VIDEQ

2-UCS (UNIVERSAL CARTRIDGES SYSTEM)

SET:
1 X 16 BIT CONSOLA o
2XTURBO JOYSTICKS
1 X ADAPTADOR 220 VAC
1XRFCABLE o

1 X MANUAL
1 X AUDIFONO

1- SISTEMA DE VIDEO BINORMA (PALN YNTSC)

'PERMITE FUNCIONAR CON TODOS LOS SISTEMAS= iy i
DEL MUNDO (AMERICA, ASIA Y EUROPA) | '
3 - COMPATIBLE CON CD-ROM o L |

OPCIONALES:
CONECTOR PARA CD-ROM

DISTRIBUIDO POR: UNIVERSE ELECTRONIC S.
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SUPER STREET
FIGHTER 2
Capcom

Lucha - 1 a 8 jugadores
alternados o 2 simultaneos

GRAFICO 00000
SONIDO 0000
DESAFIO 0000
DVERSION  ©OO00

JUGABILIDAD OOQ
ORIGINALIDAD ©OO0O

NO DEJES DE
SACAR OTROS
GOLPES DE 55F2
CON NUESTRA

.CARTJLM ESPECIAL

GRAFICD OOO0O
SOND0 @@
DESAFI0 OO00
DVERSION  ©QO00

JUGABILIDAD QO OOQ
ORIGINALIDAD 0@ 0@

§o ),_. y e ,}r A

mantes de los golpes a montones, Capcom lanzo el super-extra-mdximo de los games
de lucha para Mega y Super NES. Super Streci Fighter 2 es todo lo que podias espe-
rar de un cartucho de lucha. Son 16 personajes, cada uno con golpes maravillosos y
personalidad propia. Super SF2 corona con éxito la trayectoria del game mds copiado de
fodos los tiempos, desde la version original (World Warrios, del 91).

Para mostrar que los otros juegos no le llegan ni a los talones, Capcom se gasté toda en
este game. Y la tltima version arcade, Super Street Fighter 2 Turbo (mds rdpida y con com-
bos bestiales) ya estd apareciendo por aqui. ;Vendrd algiin dia Street Fighter 3?

A ;

S

I.A EVOI.UCION DE SF2

L st ST LR SR Lo L= FENRF SuLy  X= IJl.'

CHInE B

TRIIEF WE P TEIERRAEE  SOF

[ = - 1
"94 W.BEBOH

DUl HUE LU 2




Avalancha
de Mega

Capeom no economizd memoria para re-
producir con fidelidad la version del arca-
de: el cartucho de Super NES tiene 32 Mega
y el de Mega Drive es todavia mayor, con 40
Mega. Todos los detalles grificos del arcade
fueron transportados v la jugabilidad también es-
Ld muy buena, Sélo el sonido decepeiona: jno va-
le nada! El gran atractivo de este Super SF2 son
los cuatro nuevos personajes; Cammy (Inglaterra),
Fei Long (Hong Kong), T. Hawk (Méjico) y Dee
Jay (Jamaica). Cammy llega para acabar con la he-
v gemonia de Chun Li. Fei Long es un Bruce Lee esti-
= lizado y T. Hawk hace el papel de "indio buenazo”.
Dee Tay es todo un personaje que se copa con el reg-
gae, rindiendo ast un homenaje a su compatriota mas
famoso (Bob Marley).

Novedades a Montones

Super SF2 no estd copado solamente gracias a los cuatro nue-
vos. Los doce luchadores originales también cambiaron: ganaron
nuevos golpes y nuevas animaciones de movimientos. Tres bue-
nos ejemplos son la magia de fuego de Ryu (nuevo comando), el
Dragon Punch de fuego de Ken (con pufietazo fuerte) y la nueva
animacion (jy comando!) de Chun Li.

Mads que los golpes, 1o que le esta volando la cabeza a la mu-
chachada son los combos. Un combo es nada mas, y nada menos,
que una combinacion de golpes realizados en secuencia y que no
tienen defensa posible. ;Simple, no? Lo complicado es acertar los
comandos, ejecutando cada golpe o movimiento en el segundo
exacto. Precision es la palabra clave cuando se habla de combos.
Un dnico error, y fuiste. ;Y (e llevds un contraataque en medio de
tu jugada!

APROVECHA LAS OPCIONES

Super Battle Es ¢l game normal, para un jugador. Elegis un
personaje y vas enfrentando a los otros, en el orden que elija la
mdgquina, hasta llegar al jefazo final, M.Bison.

Versus Battle Dos jugadores se enfren-
tan con los personajes que guieran,

Group Battle P0s personas eligen hasta »
ocho ?uth.ldolcs y compilen para ver quién vence mis. Ha\

dos modos: Elimination (Mega y SNES) y Point Match (sélo
en el Mega). En el Point Maich, la computadora atribuye "X"
puntos por tu desempeiio. Y vence quien sume mds puntos.

Tournament Battle .U campeonato para hasta ocho perso-
nas, Cada uno elige un personaje y la computadora elige a los
oponentes. Perdés una lucha, quedas eliminado.

: "'\\‘," Un desafio o . =

W wd | apatlenge . U desafio con dos modos. En
o \L.I de Tiempo (Mega y SNES), el tema es
. keventar rapido al enemigo. En el de Score
;_. (wldmentc en el Mega) vence quien acu-

A ymula mds puntos en los 50 segundos de lu-
DA cha. Pero te pasamos un dato: jes imposible
destronar al staff de Capcom! Los chabones consiguieron
acabar con Dhalsim en 6,4 segundos.

ke r-.‘s--\.n

MEGA X SUPER NES

Al fin de cuentas, jcual versidn de Super SF2 es mejor, Ia de Mega o la de Super NES? Empecemas por decir que los dos cartuchos

son copadisimos. Para no cometer ninguna injusticia, dividimos la evaluacidn en los siguientes puntos: graficos, sonido, jugabilidad
-"extra" (diferencias que hacen mds o menaos inferesante una version). Asi, cada uno puede sacar sus propias conclusiones. Veamos:

Grifices Como de costumbre, Super NES no decepeiond. La

calidad de las imdgenes de Super SE2 es tan buena como las de
SF2 Turbo. La grata sorpresa quedo por cuenta de la version de
Mega: jCapecom consiguio reproducir el arcade en el cartucho pa-
ra el 16 bits de Sega! Esté todo ahi: apertura, golpes, animaciones
y hasta un bonus (con una broma al final). Resultado: empate.

m Resulté mucho més pobrecito de lo esperado. Las vo-
ces del Mega son roncas y poco nitidas, re-feas inclu-
sive, La digitalizacion de las voces en el Super NES guedé mejor.
So6lo que cometieron una falta grave: eliminaron al locutor que
anunciaba las batallas (el famoso "Round 1. Fight!"). La miisica
no es lan mala como las voces, pero tampoco inspira mucho. En
este punto, ventaja para el SNES.

Jigdhilidad Super SF2 tiene excelente jugabilidad. Para sor-

presa general, la ventaja es de Mega. Las respuestas son mds pre-

cisas y el control de seis botones se mostré perfecto por ser casi
idéntico al Arcade. El cartucho de SNES tiene buena respuesta,
pero es menos exacto que el de Mega. Resultado: ventaja para la
consola de Sega.

3-8 las dos versiones son muy parecidas, contando con cin-
co opciones de juego: Super Battle, Versus Battle, Group
Battle, Tournament Battle y Time Chclllenm, Sélo que el Mega
tiene un modo de juego mds en el Group Battle y en el Challenge.
Otra cosa que estd buena en el cartucho de Mega es que las opcio-
nes aparecen lado a lado (en la misma pantalla), mientras las del
SNES, vienen una debajo de la otra, no pudiendo ser visualizadas
en la misma pantalla. Ademds de tener esa ventaja, el cartucho de
Mega es mds fiel al Arcade: al final de las luchas, los personajes
aparecen reventados, con sangre, con un ojo morado, etc. En la
version de Nintendo, para variar, esos "detalles" casi desaparecie-
ron. Punto para Sega.




Rapida y astuta, la inglesita tiene dos excelentes golpes especiales (Cannon Drill y
Thrust Kick). Sabe usar bien las piernas y es todavia mas sensual que CHUN LI,

Gente divertida, este musico y luchador a la vez. Rapide y con bastante swing, Dee
Jay tiene magk, buenos lanzamientos y un golpe novedoso con varios punetazos.

Acciond el Hyper Fist para atacar o desviar

Ffesta en Jamama Por !ﬂ menos hasia que
magias: ¥ 2s, 1 + puiietazo bien rapido.

empiezan las peleas.

Luchador de Kung Fu al estilo de su idolo Bruce Lee, Fei Long sofiaba con convertirse en
actor e peliculas de artes marciales. Rapad@ i peleador cuenta con buenos lanzamientos.

Rekka Ken (puiietazo miilfiple): ¥ S = + puiieta-
20. Repetilo para ataques que quitan el aliento.

Calmoso indio de una tribu americana, T.Hawk lucha para salvar a su pueblo. Gran-
dote, tiene tres golpes especiales, ademds de estrangular a sus pobres adversarios.

LOS NUEVOS I.UCHADORES

Usd e.f Thundersmka para mfar por encima

Después de salir de los Estados Unidos, su
“casa" es una plaza de Méjico. :

del enemigo: = ¥ N + puiiefazo.

PREPARATE

Su magia tiene una animacion
nueva. También gano una magia
de fuego.

La huena y vieja magia gand en animacidn,. pe-
ro el comando sigue siendo + % = + pufiefazo.

 Su magia tiene otra animacion,
ademas de no correr toda la
pantalla. Gand una patada para

evitar a los piolas que intentan saltar
sobre su cabeza. Y su golpe mortal ahora pega
dos veces antes de derribar.. -

Usd esla patada fuerte para acertar bien en la
cara del enemigo. _

El Sonic Boom cambid tmal

mente y el cuchillo volvio a ser
lo gue era al principio: derriba al
primer atague. Para variar, empeoro

un DOCD

Su magia (€ 2s, = + puiietazo) quedad bien dife-
rente. Hasla parece que lanzara dos cuchillos...




PARA ENFRENTARLOS

Gand una bolita que salta ma-

gias. La bolita hacia arriba ahora
suibe rodando y cae de pie (y no ro-
dando como antes).

Garm el Dragcn Punch de fuego,
que pega tres veces. En compen-
sacion, se volvio un poco mas débil.

NESS (A0S

s =

Su giratoria en lo alto (saltd y apretd ¥ « €
+ patada) desciende medio torcida.

Ei Yoga Teleport quedd bastante
mds fdcil de accionar: ahora sdlo
I1acen falta dos botones. El Yoga Fi-

re quema pero no derriba al enemigo.
Puede parecer feo, pero es copado para usar en
los combos, vos soltas un Yoga Fire y ya delo-
n&s con otro goipe segmdo ;

Gano un mlon tnpie con patada
{que acierta dos veces) y un pi-
l6n de lejos (que agarra al enemigo

y lo golpea contra el suelo). Pero per-
did su increible giratoria rapida. Y un detalle co-
mico: el ruso se muestra confundido cuando
yerra el pilon triple de lejos.

Zangief

Vigne con una poderosa patada
en |a cara y una excelente vola-
= dora con pufietazo. Las magias
ahora estan mds rdpidas y el Uppercut
derriba al instante.

Gano el Buffalo Head Butt, un ex-
celente cabezazo para escapar de
magias o detener a los 1ipos que se
vienen por arriba. jEste directo los de-

‘Derribalos con el directo: €« 2s, = + puiieta-
20,

El Tiger Knee {radmazo doble) todavia es una
maniobra excelenfe: ¥ % 2> A ¢ pa!ada

- i
" Su Sumo Smash ahora derriba a
la primera vez. Y lleva menos
tiempo para sgr accionado, lo que
estd copado.

Varias animaciones nuevas. Ga-
no punetazos nuevos, patadas y
el Sky Claw (cuando vuela y hunde

su garra en el enemigo). Ahora Vega no
se mantiene colgado de la reja de su pantalla,
haciendo que el adversario no sepa donde va a
Caer.

Sorprendé al enemigo estrellandolo en e;
suelo con’el Wall Liap: & 2s, 1T + patada.
Cerca del adversario, 3;9!‘81'5 Pufietazo Fuerte.

§ L e e B
"El jefazo ahora tiene el Devil Re-
Verse, un contraataque poderoso.
Para atacar, un rodillazo muy astu-

to.

La Tijera fue mejorada. Ahora derriba cuando
agarra por segunda vez < 2s, = + palada.




~ DRAGON BALLZ2/Bandai |
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GRAFICO  SONIDD  DESAFID DNVERSION

i+

chos game-

maniacos gue enfran en

una casa de alguiler de
jueguitas y arrugan la nariz
cuando se encuentran con games
japoneses que tienen indeseifrables
caracteres nipones en la pantalla o
en la caja del cartucho. Si sos uno
de ellas, olvidate: exceptuando los
juegos de RPG, se puede jugar
cualguier game en cualguier
idioma. Basta explorar el cartucho
de cabo a rabo para aprender a
Jjugarlo y divertirse. Esto es lo que
ocurre con Dragon Ball Z 2, segundo
game de la serie presentado por la
soffwarehouse Bandaj. '

SUPER INES

siguic la traduccion y
publica los nomb de los
luchadores. jAguante, gamemaniaco!

T Qoo

TORANKUSU

i . il E:fﬁ iﬁ'&

A - Magia normal
B - Patada
B +Y - Recargar power

L - Correr mas rapido hacia el
lado izquierdo

ZANGYA

R - Correr mas rdpido hacia el
lado derecho

X - Ir hacia el cielo/volver hacia el suelo

SERO JR.

€+A ¥, 9, 3:Y02, €+A-18
Defender cualquier magia grande 1
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PACHI INFORMA
| Xgﬁgﬁ YLEEE%&E -T%Lsmg QUE DesoEeL 16/11 Te EsPERAMOS EN LA

TENEMOS, TE DIGO QUE HAY:  [[RIA DE LAs NAclONES DoNDE

DIVIERTAS?

EN FAMILY CARTUCHOS DESDES $4°° -lil; SHOW DEL GATO.
=UN MONTON DE CHASCOS Y JODAS PARA
EN SEGA CARTUCHOS DESDE $ R

Y EN SuPER NES ORIGINAL DESDE §  -Y LA INTERMINABLE LINEA EN
VIDEOJUEGOS DONDE PODRAS JUGAR

LLAMANOS PORQUE LOS PRECIOS DE ESTE GRATIS TODO LO QUE QUIERAS.

MES SON INCREIBLES -g:::sg:ﬂ:osﬁmzn TELEFONIA Y ALARMAS

OrertoN EN GAME Boy Y Cartuchos b GAME GEAR

ESTACION ONCE - HaLL CenTraL, LocAL 71 TeL.: 862-2306/2356 TODOS LOS DIAS DE
7 A 22HS - DOMINGOS Y FERIADOS DE 9 A 21Hs. SAN ISIDRO - Av. CENTENARIO 525.
MONTE GRANDE - VicenTe Lopez 458. CATAMARCA - sArRMIENTO 507 GaL. FIRenze Loc. 8

., CLUB TAKU

Atencion con total experiencia en juegos

SUPER NINTENDO - GAME BOY

3-DO - JAGUAR - GENESIS

CDX - SAGA CD - NEO GEO
GAME GEAR

VENTA - ALQUILER
CANJE - SERVICE

ENVIOS AL INTERIOR
TARJETAS DE CREDITO

___Jl-f;Qv. Cabildo 2280 - Local 89/90 - Tel.: 783-1742
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IWINNER DE SEPTIEMBRE
*JURN 4. SCHNEIDET
SANTA ROSA - LA PAMPA

SUPER NES
10 Mortal Kombat
20 Street Fighter 2
39 Tortugas Ninja
49 Art of Fighting
50  FIFA
69 Lethal Enforcers
72 Batman Returns
- 80 Aladdin
g0 Star Fox
182" Robocop

Presenta
Granied
Fny

LLAMA
¢ CUAL ES EL MEJO

g Game 1994

Entre todos
se elegira

de una

Panaso
otorgada por [

Innin

MEGA

12 Mortal Kombat
22 Dirtua Racing
39 [Eternal Champio
40 FIFA

92 Street of Rage
62 Street Figther 2
72 Sonic 3

88 Mortal Kombat 2
98 Jurassic Park
182 Flashback

IV INNER DE SEPTIEMBI

W

*HASTOR HIRSCH
CAPITAL FEDERAL

LLAMA DE LUNES A V



Desde ahora
los gamemaniacos
' . v: Im:: :gaodclees II %:‘:)r
t JUEGO DE 1994? Iue El ranking
: para qm:.:I seas ganador

on fu |ue o favorito.
Vota hasta el 10

Ios llamados

| de diciembre
1 gﬂﬂﬂd‘" Ilum:lmtllo al 951-6239
, e lunes a viernes
,. °“5°I" % :Ile Izdu 1hs

o escribiendo a Editoria
11C 3DO ~ Quark, Azcuenugu 24,

T s 2%piso of. 4
|'|'°"a| Qll(ll‘k Capital Fedell‘,(d (1029)

JERNES DE 17 a lShs. AI. 95] 6239
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Preparate para pasar algunas de las horas
mds divertidas de tu vida. Llegd la version para L
SNES del arcade NBA Jam ...;y es una masa! ESPECIFICOS PARA.
Un cartucho divertido y facil de jugar. El LAS JUGADAS. CADA
esquema _a‘et‘ game es .s'i.:npfe y direc{a. Dos GCRACK EJECUTA LA
parejas disputan un partido leno de jugadas EMBOCADA DE UNA
increibles, embocadas imposibles, FORMA DIFERENTE

lanzamientos cinematogrdficos, bl'ﬂqurms
maravillosos y otros absurdos. CUANTO MEJOR ES

NBA Jam no es un juego de Basquet EL JUGADOR, MAS
normal.;Es un verdadero show! Este cartucho ESPECTACULAR ES
va a reventar todo. ;Buscalo! LA JUGADA.

EL TURBO ES EL
GRAN SECRETO DEL

NBA JAM/Acclaim
1e | a4 jugadores
GAME. ACCIONALO TODO
EL TIEMPO, ;0K?

Was BZaE
GMFIW SIIHIDIJ IJES.II‘IIJ IJWEIISIUII r

’ I 80\\\

. lustracion electranica Tadeu C. Pereira/AGAD GAMES

: ; \ .'-.-ii- e g
i 27 p € I @ 1'-‘!; t :3 ‘illf-.-:"a
que forman parte de R - \d N e =

saber guicnes son I P piznnmru‘
marcadores de ve

lres pumm de I.m
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SUPER INES

CAPO!

OFTEDNS !

FRHER SFEED 1 3 (HURM) <
s = Twi o CHORM

ARG HE DECF ICnL.
TRe MeDE: orr

COMPFUTEN MO G1 S TameE i e

COMTROLLES CONFIGUHATLION !
Fan rRoE eang D
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i i . ¢Serd que Acclaim coloco un par de
Ll U e el 35 desples : ; - : mujergs escondidas en el game? Nadie

sabe, pera esta rubia que aparece en la
presentacion es bien real...;0 el Drag 5
Queen fambién juega?
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Malabarismos
en la cancha

El basquet profesional norteamericano
estd a leguas de distancia del "pelota al
cesto” o baloncesto practicado en el resto
del mundo. El que vio los partidos del
Dream Team en la dltima olimpiada sabe
como estdn las cosas. Los tipos se juecan
todo. No queda nada por hacer. Los
norteamericanos revolucionaron el
deporte. Tdcticas innovadoras. técnicas
preparadas y mucha ensenanza. Las
embocadas de Charles Barkley y la magia
de Michael Jordan maravillaron al mundo.

La mayor proeza de la NBA Jam es
llevar a la pantalla los malabarismos de la
Liga Profesional Americana. Embocadas
espectaculares, lanzamientos certeros.
toques increibles, estd todo en el cartucho.
Y no es eso solo. hacen jugadas totalmente

imposibles. Cosas como encestadas desde
la zona de tiro libre. impulso sobrenatural.
embocadas que desafian la ley de
gravedad.

Este es el mayor atractivo del jueso
oNunca sonaste con hacer jugadas magicas
0 imposibles?

NBA Jam hizo este suene realid.d
hasta para quien no
stmple tiro libre.

LT B T T B R I [

Juego relajado

NBA Jam e muy facil de jugar hosia
para quien no sabe nada de basguer |y
mecdnica es simple. con apendas tes
botones: pase. lanzamiento v turbo ||
turbo da el toque de famasia

Cuando se acciona, te podes encontrar
con varias sorpresas. Desde quemar la red

hasta quebrar la tabla, o incluso convertir
tiros desde tu propia drea de tiro libre. Una
locura Las mejores jugadas comienzan
con un turhbo. Accionalo siempre gue
pucdas,

Las combimaciones de botones hacen
togues. blogueos v empujones de todo tipo.
Vale tado” Fevan la pelota de ataque a
delensa desviar al adversario en el aire.
batrer los pics. et Fste aparente bolongui.
fenie ais ho gqee ver con el espinitu del
pceo L oo eso s, un pasatiempo

Henme de creatis idadd ¢ impros isacian. El

TIREITEANR reve e b mos ida musieal
norteaiert ana Seentlhica laze Afrer
Midmeht e despues de medianochey. Era
clomomente de relapacion de los muasicos.,
Prespues de tocar en handas aburndas para

tener un poco de vuita, los musicos se
reunian en aleun bar leno de humo pata
twcar por puro placer. Este es el verdadero
espiritu de jazez de NBA Jam: jdiversion!




PALO CON LOS BICHOS
El esquema del game
es siempre el mis
mo: vos jugas cor

una o dos personas

y vas fortalecien-

do tu arma, e!
bastdn, a medidz

fque recogés items

en las fases. Lot
enemigos son uni
banda de hombre:s
prehistoricos malen
carados y dinosaurios

JOE & MAC 2/ Data East

oo |2 adres

=
GRAFIED  SONIDD  DESAFID DIVERSION

Dinero para comprar
items en la villa.

Energfa.

NV VY Y

T.M.N.T. TOURNAMENT
FIGHTERS

SUPERTRUCOS - Aqui van._

algunos trucos para conseguir
un monton de novedades en el
game de lucha de las tortugas.
Detalle importante: todas las
maifias deben hacerse con el
segundo joystick.

Velocidad extra - Para jugar
con velocidad 3, and4 hasta la
pantalla de apertura y digit, 1,

0 e e B
Si hacés todo bien, oirds la voz
de Aska. De ahi, solamente
tenés que verificar en Options y
constatar que aparecié una nue-
va opeion de velocidad.

10 Créditos - Es ré-facil. En la

pantalla de presentacién, digita:
B.B.B,A A A X X X, X X,
XyX.

Segundo medidor de energia
en el Story Battle - En la pan-

bobazos. Nada parecido ¢

Jurassic Park.
Detonamos el cartucho japonés. Alla en el Japdn, e
cagtucho salié como Joe & Mac 3, porgue Data East y:
hahia presentado una segunda version. Pero era tar
mala que nunca fue presentada en los Estados Unidos

Energia y huesos
para escupir.

SUPER INES

v menns nor aoui.

COMANDOS

Los botones son configurables

Ay B - Saltar.

XeY - Atacar.

LyR - Agacharse.

= + Y - Ataque loco.

Energia y carozos
para escupir.

Fortalece el tiro.

Para montar un
puente de arcoiris
en la (ltima fase.

:RECUPERA LA CORONA!

Una noche, el grandulon Fubaa, lider de fa tribu Dota, invade la aldea de Joe & Mac y roba la corona del
jefe. La misma es muy valiosa y, por eso, Joe y Mac reciben la mision de recuperaria. jBuena suerte!

Hacé que el carrito salte E

aprelando B. Pero, cuida-
do: cuando se golpea o
cae, fuiste.

Saltd en la cuerda y que- B= &

date colgando para no ser
arrastrade por la avalan-
cha de nieve.

Comé pimienta para escupir
fuego. En el rip, apretd ¥
para beber agua y
escupirsela a los enemigos.

Este suelo de hielo es res- §-

baladizo. Toma el martillo
para tener un mazazo de
tira doble.

Jefe - FEscapd del

dinosaurio hasta llegar a §,

esta plataforma, desde
donde podés tirar sin ser

aleanzado.

Jefe - Golped la cara de
esie dinosaurio para re-
ventarlo. El te tira bolas

talla de apertura apreta T, €, %

$,2,X, Y, B, A X Y,B,Ay
X. Con esta mafia, conseguis
una barra extra de energia, de
color verde, que registra la
fuerza acumulada para ejecutar
golpes especiales. Exactamente
como ocurre en el Tournament
Mode. ;Copado, no?

Dos escenarios mas en el Ver-
sus Mode - En la pantalla de
presentacion, digitd L, R, L, R,
L, R y A. Asi, podés encarar un
Street Fighter explicito con dos
escenarios totalmente nuevos:
subterrdneo y Studio 6. jSon las
pantallas de los jefes!

ACTRAISER 2

Ultima fase con 38 vidas -
Anotd un c6digo extrafio para ir
a la ultima fase con 38 vidas. En
la pantalla de Passwords, digitd
MEMJ TVSY FVPX. Las vidas
extras te vam a ser muy utiles,
porque la iltima fase tiene jefa-
zos re-dificiles. ;Buena suerte!

NBA JAM

Defensa superpoderosa - Aqui 4 '

va un codigo de aquéllos para
que fortalezcas tu defensa. En la
pantalla "Tonight's Match-Up" .
apretd cualquier botén cinco
veces, pero deja presionado el
quinto toque hasta el aviso.

Cuando el juego comience, tu
defensa serd una fortaleza y tu
partido serd todavia més copado.
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SUPER NINTENDO
' GAME BOY - SCOPE

Club de Aiquulery
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SERVICIO TECNICO como parte
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Si nuestro querido game-
maniaco es del tipo de
los que se copan con
el género policias y
ladrones, esid
claro que es ya
fanatico de Le-

rcades, Mega Drive y Sega CD, ahora llegd
al SNES. Pasale un trapito a tu Justifier, la
pisrufa azul, y prqparaa‘q para derrotar a

S (&
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PARA TOMARLAS,
BASTA DISPARARLES

MAGNUM 44 - Tiene seis
balas

AUTOMATICA - 12 balas -
RIFLE DE ASALTO - Da 3
tiros al mismo tiempo

12 - jHace estragos! 6 balas_
AMETRALLADORA - Son 36
tiras. Sin recarga
LANZAGRANADAS - 8 tiros.
No recarga

REVOLVER - Calibre 38.
Siempre con vos. Da 6 tiros

Para recargar fu
arma, alejate de la
pantalla y apreta el
gatillo. Hacé esto
siempre que oigas el
mensaje "reload™

MAGIC BOY

Passwords - Aqui van algu- |
nos codigos be S

este juego copadi

Wet World - LKLK LKLK

Plastic Place 1 - GGGG

HHHH

Future'Zone 1 - FTBCETBC
Sand Land 2 - JLKD JLKD
Wet World 2 - SQTH SQTH
Plastic Place 2 - REBCCBPR
Future Zone 2 - JLNM
RQDB

{IM POW

Saltarqases. aumentar la
vida y el tiempo, etc. - En
cualquier fase, apretd en el

el SIOUILHIE

ilplEtB « par1
registrar 9enla opeion Keys.
> para acertar el tiempo en
5:59. ¥ para fijar el mimero
de bombas en 9, 1 para
elegir 9 vidas y el botén L
para ir directo a la siguiente
fase,

| WING CDMMANDEH

I’lz.tlswfor sF fases - ! an§n

estos passwords podés ir
directamente hacia la fase
que quieras e, inclusive.
disfrutar del final del game
después de la tltima fase.
Solamente tenés que elegir la
opeion “Continue Campaign”
en la pantalla de apertura y
enseguida digitar la palabra
"ASSASSIN" en el espacio
vado para el nombre.
elegis el cédigo y
ma correspondientes a la

: que queres jugar.

FASE 2

Border - XGBBKGXMZW
FASE 3

Midgard - DBBZHHBBZ2
FASE 4

Jotunheim -

- XGZZKBV3BX

FASE 5

Bifrost - SB3CKGWVW2
FASE 6

Valgard - 3G3HHBFVEB
FASE 7°

Vigrid - 3VVWHBFMRG



|
|
i
i
il
|
i
E““‘wmﬁ@m
-
Habia una vez...
En una isla en un lugar cualquiera vivian
los personajes que van a desafiarte. Si vos
conseguis derrotarlos a todos, vas a tener

que enfrentar la etapa final, el dragén y el
desaffo de la linda princesa.

OK, estd todo en japonés, pero dice lo
| sieuiente: la primera opcidn es para un
| jugador contra la computadora, la segunda
para dos jugadores y la tercera es el Option.
Elegi la velocidad, el nivel de dificultad vy
batalla con o sin magias.

b o

Eso es lo mejor de este game. Los
blogues que caen ya los conocés. En medio
de ellos, aparecen bolitas. Cuando eliminds
una linea con bolita, ésta pasa a tu
marcador en el costado. Podés acumular
varias de ellas y usar las magias para
estorbar a tu adversario o mejorar tu
pantalla. Ademds del desafio propio del
juego, lo mds divertido son las magias.
Detonamos todos los bloquecitos y te
mostramos las magias de algunos
personajes.

lusteacidn electramea Taded G, Perea/ACAD GAMES

PARA QUE ENTENDAS MEJOR

Magia 1 - una bolita

Magia 2 - dos bolitas

Magia 3 - tres bolitas

SI QUERES JUGAR SIN MAGIAS, ELEGI

Magia 4 - cuatro bolitas

.. Mirurun

A
s

[ 2 - Embarulla las piedras
(@) del adversario

- "3 - Hace subir méas bloques
- / ‘en la pantalla oponente

4 - Causa una explosion en la
pantalla oponente

AP Halloween

1 - Arregla los propios
blogues

2 - Deja la pantalla del
oponente a oscuras
3 - Roba las bolitas del
adversario
4 - Suelta fuego contra el

1 - Elimina los propios
bloques

Wolfman

1 - Corta al medio los

propios blogues

2 - Vuelve lenta la pieza

del adversario

3 - Hace que la pieza del
adversario caiga muy
rapido

4 - Gubre fallas en el muro creado

por el adversario

 Shaman

1 - Organiza mejor los
propios blogues
2 - Quita ¢l control de las
piezas oponentes
¥’ 3 - Hace un muro debajo
P de las piedras del oponente
4 - Grea una tempestad que
saca las fallas de tus blogues

1 - Arroja las propias
piezas contra el oponente
2 - Suelta rayos

3 - lguala las pantallas
4 - Hace que las piezas del
oponente imiten el
mavimiento que hacen tus piezas

TETRI

S EN EL OPTIO

TETRIS BATTLE GAIDEN / BSP

GRAFICO SONIDQ  DESAFIO DIVERSION

PRINCESA  BIT
NINJA

MAGIAS DE

PANTALLA
DUPLICADA

PIEZAS
EMBARULLADAS

| RoBANDO
| LAS BOLITAS

CREANDO
UN MURO

ESTOS SON LOS EFECTOS DE LAS MAGIAS

EL DESAFIO DE !
LA PRINCESA |




CASALIN'S

 FAMILY - SEGA
* UNICAMENTE POR MAYOR

ENVIOS Al IN‘I'ERIOR

AMPI.IO SURTIDO DE CAR'I'UCHOS

ULTIMOS TITULOS

" TODAS LAS CONSOLAS
ACCESORIOS

PASTEUR 532 CAPITAL
TEL/FAX: 952-7437
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En la primera fase, revents estos
- helicdpteros-frankenstein que
| quieren complicarte 1a vida.

En Inglaterra, recogé un trozo del
| objeto de la fase encima de este
| cartel...

. El Dr. Franken es otro game "copadito” de ésos que llenan los estantes de las casas de alquiler de
| jueguitos. A falta de Street Fighter 2, estos juegos salvan el dia de los gamemaniacos. En esta presentacion
de la Softhouse DTMC, vos sos Dr. Franken, un monstruo tipo Frankenstein adolescente ¥ piola que debe |
recorrer el mundo para juntar montones de valiosos ftems. Los grdficos estdn buenos y la estructura es la
tipica de juegos de accion como Wayne's World y Rocky Rodent. Diversién garantizada.
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THE ADVENTURES OF
DR. FRANKEN / DTMC

e i 1 e i

Cada lugar corresponde a una fase, donde vos tenés
que encontrar las cuatro partes de un item y después
hallar la salida para cambiar de etapa. Y disponés de
un tiempo limitado para cumplir el objetivo.

dumentan tu
energia

item en la valijita de primeros
auxilios.

Tl 1 i 3
e

i Vos estds en el castillo embrujado. | -En Africa, salti de plataforma en
Subite a este halde y encontra otro ||

platafarma, pero tené cuidado con
dragones, fanfasmas y gérgolas.

| la pantalla oscura pero dan fuertes
' thogues eléctricos si los focds.

En la fase azleca los relampago
son cuchillas de doble filo: ilumina

s e

En los Estados Unides, saltd sobre ;
los botones para mover las griias, |
gue sacan items de abajo del agua.

| En este cementerio no hay

enemigos. Es una fase de bonus. |

| Juntd varios items y dos vidas |

| Subite a este balde para salir de la|

fase de honus en la India. =

t| exiras.
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| ...pero fené cuidado con este punk

| pesado. jEl radio-grabador que
~ lleva es una bombha, hermano!

Todavia en los Estados Unidas,
esperd el final de este chorro de
agua que sale del hidrante para
apretar el hoton en el suelo.

Egipto: saltdi sobre estas
catacumbas para conseguir
bastante impulso.

En el Brasil, enfrentds una enorme
selva fantasmagdrica, repleia de |
zombis.




LESTER THE UNLIKELY / D7aAC
Todo el mundo se ha cruzado algu- .

na vez con un adolescente parecido
a Lester. Muy inhibido, anteojos
como fondo de botella, andar descoyun-
tado y completamente bobo. No es lo que se I
podria llamar un héroe. Este es el personaje que SEACICUTS SN P SERATIO) FINEREION
vas a encarnar cuando disfrutes del game
Lester, The Unlikely, presentado para el SNES.
Los escenarios son lindos y muy coloridos. La
miisica tiene mucho que ver con la onda de
nuestro "héroe". Con seguridad este cartucho
no es para arrancarse los cabellos, pero si te va a
garantizar unas buenas carcajadas.

Aventura | jugador

C. Pereiral A0 GAMES.

Tadeu

lTustragion aleclnonicy

iMama! jEstd muy oscuro! Lester estd
en las cavernas de la isla y tiene que jun-
tar piedras por el suelo y encontrar dos
cantimploras para completar la etapa.

Lester s¢ despierta y comienza a caminar por la isla, y se topa con cangrejos y tor-
tugas. Hasta patearlas le da miedo.

SUPER INES

La cantimplora de agua es tu objetivo en  Empuja Ia piedra hasta el pilar rocoso para
este nivel. La misma repone fus energias. poder subirte a él. Saltando el pilar, ya
pasas al nivel 2. No dejes de juntar piedras. Son tu arma con-

ira los murcielagos.

El timido Lester prosigue por las rocas. Su objetivo es encontrar otra.cantimplora.
Explord la playa con cuidado para no lastimarte en las piedras.
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La salida hacia el nivel 4 estd en el dngulo dere-
cho inferior, después de la sequnda cascada.

i : : e ' LAS CHANCES DE LESTER
Escapd de esle dguila, que te llevara de  La caja es tu pasaje hacia el nivel 3. Basta ESTAN EN 3 CONTINUES.
vuelta al comienzo del nivel. empujarla. iAUNQ“E LLORES!




Atin en la caverna, el pobre Lester,
muerto de miedo, sigue biscando. Debe
hallar dos cantimploras, piedras y un rubf,

Lester se siente mds seguro en la luz
de la playa. Al menos, hasta cruzarse con
los totems. Encontrd un-cristal azul.

El rubi estd dentro del baul. Pero para

Derriba los folems azules con puntapiés.
abrirlo tenés gue tirarle una piedra.

Caerdn coma fichas de doming.

Para abrir la puerta de salida, colocd el
rubi en el haz de luz.

Encontra el cristal y ponelo en el alfar, si no
el fatem que suelia fuego no le dejard pasar.

Finalmente, Lester encontré un lugar
que parece habitado. Va a encontrar a la
hija del lider, que fue secuestrado por
piratas. El objetivo son dos cantimploras.

Lester todavia estd en la aldea, pero
la buena suerte casi nunca estd de su
lado. Los nativos van a apresarlo. Tu
objetivo es encontrar una llave.

.\?ﬁ'\ ;pa\.v ¥

No entres en las chozas con cmmenea
humeante. Hay nafivos femt:es en ellas.

M1t = ET._

Trra una piedra fiama afra's ﬂespues de que
e! guardm pase porla jwerfa, !&m& 1a llave.
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En Ia 32 casa. Empuja el trono a la ventana
para saltar. jAparecera una linda chica!

No abras inmedialamente. Tird ofra piedra
y abri sdlo después que el guardia pase.

AT AR R | |

Lester debe pasar por un piso que
tiembla y suelta fuego con manos que ti-
ronean. Debes serpreciso con los saltos.

Encontrar estas fres calaveras es el ab,r'e-
tiva. ;Qué hay que hacer con ellas?
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Fijate en lo que dice el fantasma. Tird las
dos calaveras, de izquierda a derecha.

Lester nunca se imaginG vivir una
emocion asi. Rios con \"bDrds Yy pirafias.
Todo este sacrificio es para encontrar al
lider de la aldea que podrd ayudarte.

SRR S
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Quedate agachado en el angulo derecho de
los troncos ,aara .'mrr de fns enem:yos

Con la ayuda de lianas, trata de atraves-
ar el rio. No es faeil, hermano.




SUPER INES

Es rare que aparezcan juegos de accion
diferentes, principalmente si te gustan los
simuladores. Por esto
mismo, este Super
Battle Tank 2 es un
fuerte candidato para
pasar un sdbado
divertido. Todavia mds
para quien conocio la
primera version. El
game estd mucho mds
diversificado, tanto en
como  en

armas
enemigos.

cartucho copa

que tiene todo el clima
"bang-bang"

Vos coman un
tangue norteamericano

y otros armatos n muchas
armas y el game da vi ampo de la
cabina. Lo mejor de Super Battletank 2 es ¢
sonido es samente realista. Los efi
sonoros, como el estallido de los tiros, s
escalofriantes.
iNo te pierdas
este game,
hermano!

SUPER BATTLETANK 2 / Absoluta

R - Mover tanque hacia la derecha.

Y - Parar/Retroceder.
SELECT - Cambiar de arma.
Direccional - Mover el cafidn.

X - Acelerar
- Farar

ARMAS Y ACCESORIOS

Estan dispuestos en tu panel. Conocé cada uno,
- para ser mas eficiente en el combate.

7,62 mm. - Ametralladora.

Scope - Vision nocturna

Phalanx - Laser.

Patriot - Misil de tu base.

GM-Wsl
Shoke - Humareda. ;

re
dafios al pasar por

(¥

cerca de un blanco, voly

on simulada. S¢
apa. Pero atencidn: podés
o sufrir

de los enemig

- BASE ENEMIGA
- TANQUE

- BASE ALIADA

- HELICOPTERO

- MINAS

- LANZA-MISILES
- CAMION

- OBJETIVO FINAL DE LA MISION

R R

Jaap Ay
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JO CON EL MAPA

Para que vos no te pierdas en el
territorio de la m ;

n, movete p
a. Pero en el momento en que

B
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En los territorios en que hay una
base aliada, inienia proiegerla
contra el atague de los lanzamisiles.

Al enfrentar el objetivo final de
cualquier misin, acerlale a las cajas
en el aire para ganar municiones.

Jefe

los cafiones enemigos en los abrigos.

TRUCOS COPADOS

los tanques

Jefe de Ia 22 misidn - Comenzd
firando a los caiones y destrui el

helicdptero con el Iaser Phalanx.




SIMUILADOR

Mantené un ojo fijo en los
indicadores de estragos,
en les marcos de las ven-
lanas. Cinca luces rojas
encendidas y ...jfuiste!

El juego tiene 5 radares. El
Operational Radar da una
visidn general del campo
de balalla, indicando ene-
migos distantes.

Los grificos estin aluci-
nantes. Cuando vos reven-
tds un avidn, el panel
muestra Ia explosidn.

Para que despegue el F-
14, apreté B y '
simultaneamente, hasta
gue la rotacidn llegue a
210%. EI avidn serd cala-
puliado al aire.

Para aterrizar, apunta la
mira del F-14 hacia el por-
taaviones y disminuf la
velocidad, cuando la com-
putadora indigue "Slow
Down”,

Las armas tienen muni-
ciones limitadas. Por eso,
usalas con prudencia.
Apretd Y para conocer
cudnto te queda de muni-
cién, en el Load Display.

TURN and BURN: NO-FLY ZONE
Absalute

GRAFICO  S0WIOD  DESAFID DUWERSNN

ne cinco tipos

de radares. Descubri lo
que hace cada uno:

Operational Radar - Apretd Select para
tener acceso a este radar completo, que
indica tu localizacion, la del portaaviones y
la de los enemigos en un mapa general.
Usd Y para alternar entre el OP de largo y
mediano alcance, y apreta X para mirar los
aviones.

Detail Data Display (DDD) - Radar con
visidn horizontal que muestra la altitud del
gnemigo.

Pulse Doppler Search (PDS) - Vision del
area enfrente del F-14, vista de arriba.

Range While Search (RWS) - Semejante
al PDS, pero con alcance
menor.

Track While Search

(TWS) 5
- Explora 360° ;
alrededor del

fy cece ACTION GAMES
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CHOPLIFTER 3/ Bdam jAlerta general! Gobiernos
ware e Extreme ey :

T dictatoriales estan manteniendo

7 R rehenes presos en cuarteles

esparcidos por el mundo. Las

CRAFICO  SOMIDO DESAFID DIVERSION Naciones Uﬂ.idﬂs ordenaron una

inmediata accion militar contra los

tiranos, y solamente vos, usando el mds avanzado

helicoptero militar de la actualidad, podés liberar a

los rehenes. Esto sdlo depende de tu coraje:
caceptds enfrentar solo los ejércitos del mal?

ar AGAD GAMI
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G"erra tata” Mird cudntos rehenes ya

Choplifter 3 es un juegazo de guerra, con sencillo de .;isr.';a!:sée '}m ’Zg;‘:f:m azag'. !e"
demn;ar y con Iohjelivos claros en sus cuatro farjcs. Los fa."!aﬁ res?:a?afen el shgdf:dggg
dcsanps cambian poco en el game: vos destruis bases al lado. Observd las armas
enemigas, rescatds rehenes y tomds el armamento recogidas y la energia en los
lanzado en paracaidas. El juego podria traer desafios otros marcadores.
mds diversificados. Pero esto es cuestién de gustos.

Mucha complicacién podria echar a perder la accién

bestial de este game que, por encima de todo, exige DE VUELTA A m BASE

mucha estrategia del jugador.

ARMAS/ITEMS Traé todos los rehenes del [EUALAIU ns iz
juego a bases como ésta, con "
una bandera azul de la ONU. i Beklecisyc ity
Pasds directamente a la R <
siguiente etapa después de
haber rescatado el nimero de
rehenes exigidos en cada
misidn. Pero, si traés algunos
= rehenes de menos que lo
Bomba - Cae en  Bomba de fuego  Misil Blanco - Es el exigido, vas a poder volver al
sentido vertical. Cae hacia adelante. mas fuerte. campo de batalla para juntar
todavia mds soldados que lo
necesario, ganando puntos
extras.

UN MECANICO DE PLANTON

Misil con punta  Misil platay aul -  Escalera - Para
10ja - Teleguiado. Fuerte. No es  recoger renenes en
teleguiado. gl mar.

Quedate siempre atento al
marcador de energia, arriba de
la pantalla. Cuando te poses en
estas bases con banderas rojo y
blanca, un mecanico vendrd a
reparar los estragos en el
helicdptero. Pero atengidn: hay
enemigos cerca del puesto que
CF - Dispositivopa-  Bola verde - Vida  Bola blanca - pueden atacarte ni bien
ra desviar misiles  extra. nvencibilidad. levantes vuelo.

teleguiados.

&F




PASSWORDS

COMANDOS

Vas a lener que combatir
varios enemigos escondidos en
esta selva tropical. En todas las
cabafas hay rehenes presos:
itirale a las cabafias para
liberarlos! Destrui todos los
tangques, cafones y demds
equipos pesados porque éstos
no se renuevan. Los soldados
enemigos, sin  embargo,
siempre reaparecerdn.

Tu helicéptero no puede levar
mds de 10 personas por vez. jSi
focds las cabafias en llamas,
perdés energia!

i ITE!II_I_}‘
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Subjefe - Quedate en el medio
soltando bombas encima de esle
tanque paderosisimo.

ALEAI ST

En la cuaria parie de Ia fase, juntj
muchas armas y fené cuidado con
las minas camufladas en el suelo,
al recoger los rehenes. Para
reventar al jefe, destrui los

® caiioncitos y concentrd los tiros en

Ia bola roja del cafién mayor.

Comparando con la selva,
aquivas a tener que recorrer mas
terreno. Antes de bajar a las
cavernas, llenas de enemigos y
rehenes, destrufl los tanques y
canones de la superficie. Tratd
de memorizar la ubicacién del
puesto de reparaciones para no
perderte en la hora H. Cuidado
con el helicoptero que te ataca a
la salida de la caverna.

Tenés que destruir estas fapas
meldlicas para tener acceso a las
cavernas. jAhi dentro, te esperan
enemigos feroces!

Subjefe - Reventd los caiones de
ldser y escapd de los liros y
piedras. Cuando abra la escotilla
para tirar, mandale misiles.

Antes de entrar en la caverna del
Jefe, sequi adelante en la superficie
para juntar muche armamenio
arrojado con paracaidas. Enseguida,
baja y revent las bolas verdes en Ia
base y descargd misiles en Ia bola al
final del fiinel.

En el mar, tenés que rescatar
los rehenes en las balsas y los
barcos. Hay mucho viento y
lluvia en este escenario,
dificultando pilotear en la
tercera parte de la fase. Si vos
tocds el agua, perdés energia.
Cuando estés cerca de los
portaaviones, tené cuidado con
los aviones caza que atacan
durante la misién.

Vos sdlo rescaids a los rehenes en
las balsas si recogés el
paracaidas con la escalera de
cuerda.

Subjefe - Tird hombas en el tope de
la pantalla, en el ceniro, y cuando
él se hunda, esperalo en el nivel
del mar para mandar misiles.

Destrui primero los cafiones y las
bases rojas en la superficie de
esta plataforma. Cuidado con las
hogueras. En el final, concenirate
en reventar /a base verde en el
medio de la plataforma, arriba.

Combatir en esta ciudad no
es fdcil. Tenés que pilotear tu
helicéptero entre edificios, por
encima y por detrds de los
rascacielos, en busca de
rehenes. Por todas partes hay
llamaradas, enemigos bien
armados y torres de alta tensidn
transmitiendo cargas eléctricas
fatales. jTenés que estar muy
atento para no quedar frito!

iMas rehenes! Pero anda con
cuidado. Antes de aterrizar,
destruf las minas que estan junto
a ellos. ]

Subjefe - Quedate arriba de Ia
pantalla, en el centro, y mandale
muchas bombas para reventarlo.

SRu2dst =1y Elog #on

Nunca te quedes encima de este
jefazo: chupa tu helicdptero como
ina aspiradora. El atague es
siempre por el dngulo superior
izquierdo y después por el medio,

a la derecha. jEsperalo con
misiles!




CHIP 'N' DALE: RESCUE
RANGERS 2/ Capcom

Avenlury

B Tomar/arrojar caja

equivalena 1
RR redondo

- Esconderse defras
B+ de la caja

3danel1°
BONUS GAME corazdn y 5 lgual a
Esta fase se repite en dan el 2¢ 1 corazdn B+ 1 Arrojar la caja hacia arriba

COMANDOS

tado el jucgo. Tu objetivo
es acertarle a las estrellas
con la bola en el tope de

la pantalla. S1 golpeds en - :
la estrella dorada, gands AMlﬁos A través del noticioso, Tico y Teco se enteran de que una bomba de
reloj ha sido colocada en un restaurante y deciden desactivarla. Re-

donsvigas eabas ARl e iciben |a ayuda del ratdn Monterey y de su hija Gadget, ademds de la

acertds a una plateada,
gands una vida, |Si errds,
volyés al juego con las
manos vacias!

I de |a mosca Zipper. Pero comienzan su mision sin saber que el villa-
no Fatcat escapd de la prision. ;Serd que los dos hechos estdn rela-
cionados?

En Ia primera [ Baiunas ' I
fase é:':fra‘ en = ‘Ei!l!iilli!li!!lleé
la sala por@: T
arriba y subi
en la lampara
para poder
flotar en el

REVENTA A
LOS JEFES CON o MR pwalS i
SUS PRO i o o, 3 S S i _ﬂi%"ﬁﬁi:ﬁ?éii o

ARMAS : : & 9 : i % B condidos adentro.
: } e | j0jita! ;Si tiem-
- = blan, sali escapan-

do!

Cuando aparece una estrella encima de un enemi
go, indica que estd atontado. jAprovechd y arroja
lo lejos, sin correr riesgos!

Vos detonds a la ma-
yoria de los jefes esca-
pando de sus ataques y
usando las armas de ellos

mismos para reventarlos.
Lanzd también las cajas y ' TRAMPA
otros objetos que encuen- I 0

tres por el camino.




Nuesiros héroes llegan cada vez mas

Después de mu- € /
(] cho buscar, los cerca del villano. Pero Fatcat también
I amiguitos se reii- estd confiado e invita a las ardillitas

nen para des- cu- para un combate final, en un pargue

ESTAN SUELTOSI mﬂuégfﬁ,afﬁii"’r DE DIVERSIONES de diversiones donde todo es contro-
oltd lado por é1. Tico y Teco podran desac-
: fasmas, ponien- tivar el control sobre la zona si en-

tasmas, ponien- ; s
do al mﬁmﬂ pes cuentran las tres llaves escondidas en

peligro. ;Qué hacer? — — = !0s edificios del parque.
| En la torre del reloj, este

D.;«-I. sy
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ratoncita con un cubierto
en la mano rechaza las
cajas que vos le arrojas.

Esquiva las piedras que
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,Tenes 3 minutos para sa-
lir de este frigorifica! An-
da hacia arriba y hacia la
derecha.

Pasa rap:da por '9" cande- caen con la palanca. Apretd » para se- [l condete delrds de una t:a;a 0 prnreye-
labro, antes de que Ia luz guir ripido o ” (despacio). te con una para no ser alcanzada.

se apague. Y escapa del Tomi el bl i ; 5 = : 2
fantasmitz: ies indeslric: oma el bleque gris y arrojalo contra La palabra "Danger” 85?&_ escrita aqui,

tible!

Entrd en el agujero al fi-
nal de los candelabros y
junta energia con Monte- §5
rey. Después volve y subi =
para enfrentar al jefe.

Para reventar a este rafin, fj========== el iman. Después, saltd en el bloque y
lird cajas cvando el rayo a L i 1] de ahi a Ia plataforma.
su alrededor se apague. [ mE Las balitas se la pasan rebotando. Es-

con muchas blogues de energ:a jHa-
cele una fiesta!

Fatcat no

(FATCAT HUYE! e

rentar a

nuestros
héroes de frente. Por eso, manda un robot gi-
gante para reventarlos. Pero derrotarlo es co-
sa facil.

Una flecha
indica dinde

e eI | el

; bomba reloj
Esta fase estd llena de puercoespines. Tird cajas Tre::ho difieil. Arrojd la bmra en los pinchos y : _., que &l arroja

cuando ellos estan de espaldas. jCuando estdn  saltd hacia el otro lado. Saltd en el botdn para i {8 justo en el lu-
de frente, las cajas ni los arafian! ira la ofra sala y juntar energia con Monterey. = SR gar donde va

a descender.




CION/TRUCOS

L | Cddigos de Game Genie - Anotd
las mafas que podés conseguir si
tenés un Game Genie.

Comenzd luchando con Goro:
BN9A-CAG2

Después del primer Round. la
mayoria de las luchas se
desarrolla en el Pit; ANJT-
DAYW

Comenzd enfrentando a Shang
Tsung: BT9A-CAG2

JUNGLE STRIKE

Vidas extras y passwords -

jBienvenido al fin del
mundo! Y mucha accién
en la frontera de Méjico
con los EE.UU. Un
pueblito que corre serios
peligros: cuatro lugares
estdn infestados por ETs
inescrupulosos. Vos sos la ) A
tnica esperanza de los | Digital Pictures-Sega
habitantes del pueblo. ;Y
sin tu ayuda, los Estados
Unidos pueden | A
derrumbarse! Tranquilo, ;no? Este es el universo de Ground Zero LR
Texas, un game para Sega CD que tiene la onda de una pelicula de

vaqueros. El esquema es parecido a Mad Dog McCree y Lethal Enforcers. Sélo hay que M C.u-af'i(]m ”"i%"‘:ﬁ 2; la .p‘enu?u.m_a
mirar bien y tirar a todos los enemigos. Sin ldstima... | pantalla (misi6n 7), las cosas se
, complican, Para no perder el

4 frentes de combate

La accion de Ground Zero Texas ocurre en cuatro lugares al mismo tiempo. Vos controlds
cuatro cdmaras, cada cual con un arma acoplada. Es a través de estas cimaras que vos te
desplazds entre los lugares. La Central siempre te dice a dénde tenés que ir. Estd atento al
cuadrado en el lado derecho de la pantalla. Trae los nimeros 1, 2, 3 y 4, y cada uno
corresponde a una zona de la ciudad. Cuando un niimero guifia, and4 inmediatamente hasta ¢l.
Y no hagas pavadas. Respondé a los llamados de la Central lo més répido que puedas,

Lo mds lindo del game es que se desarrollan cuatro peliculas simultdneamente. Es todo
muy dindmico. A veces hasta te hincha: vos llegas a un lugar y tenés que salir corriendo en
la misma secuencia. Los tiroteos no terminan de enganchar, y las escenas més copadas son
las que no involucran tiros. Hay muchas cosas tipicas de una ciudad fantasma perdida en el
medio de la nada como es el Viejo Oeste norteamericano. Si te gusta la filosoffa del

revolver, éste es tu game.

Es en esie
mapa donde
te enterds a
dinde tenés
que ir. Noid

que hay 4
puntos en el:
son las zonas

de los cuairo

nimeros.

Cuando apa-
rece un cua-
drado rojo
delante de
alguien, me-
tele plamo
groso. Esle
cuadrado in-
dica tus ene-
migos.

Apretd A y, con
el Direceional,
anda hacia el
lugar que te
ordena la
Gentral. Sdlo
hay que es-

8 perar que guifie

el nimero y fe

W mande a ver,

Hay escenas
en las que la
accidan

En el bar, por}

ejemplo, no

pasa nada. Al §
menos porj

Cuidado con

el ahuelifolj
que esfl

arrojado del

hotel. Parece §
buenito pero §
es un canalla. §
jHacelo

palvo!

#l Después de la
8 pelea cerca
Al de las naran-
jas, acertale
A al tipo que ca-
e a lu izquier-
{ da. El ofro es
1 sdlo limpieza,
0K?

pique y enfrentar la fase con
rapidez, juntd vidas al comienzo
de la séptima misién. En el
comienzo de la fase hay cuatro
vidas, ubicadas al noreste de tu
campo de aterrizaje. Las vidas
estdn dentro de las Pirdmides,
cerca de las Cabezas Tiki. Ah, si
todavia no llegaste a la séptima
fase, fijate en la lista completa de
passwords de este simulador
genial.

Fase 2: RXVWT74MYR7

Fase 3: 9WTTNL6PF39

Fase 4: XTNL4SHCYRN

Fase 5: VLAS6MGZBVP

Fase 6: WS6MHPZF9TJ

Fase 7: TMHPGCFDYRL

Fase 8: TPGCZJYK3XM

Fase 9: NCZIFD3BRWC

B.0.B.

Passwords - ;Estd dificil
terminar el game del robot medio
torpe? Entonces, estos cinco
passwords llegan para ayudarte.
Son del Ultraworld, la tdltima
etapa del juego.

Area 1: 743690

Area 2: 103928

Area 3: 144895

Area 4: 775092

Area 5: 481376

MARIO LEMIEUX HOCKEY

Cambia el color del hielo - ;Qué,
te parece jugar en un hielo oscuro
re-loco? Sélo por diversion,

digitd el password CEME NTBL,

ADES. El juego dird "Bad
Password". indicando que el
codigo no sirve. Pero no le des
bola. Andd hasta Cancel y apretd
Start. Comenzd un partido. Vas a
ver que el hielo se volvid oscuro,
jBlade Runner pierde!

USA EL ESCUDO CUANDO NECESITES ATACAR EN DOS LUGARES AL MISMO TIEMPO







Llego la version para Sega CD del ya archiconocido film Terminator. Con versiones también
en otros sistemas, Terminator CD no innova nada. La historia es conocida por todos y no vamos a
repetir todo el bla-bld sobre Sarah Connor. Las introducciones a las fases traen trozos de la
pelicula. Pero, aqui entre nosotros, Virgin Games, Softwarehouse del juego, podria haber usado
mejor los recursos de un CD. El sonido es eléctrico y ayuda a mantener el ritmo de la accion. Los
fandticos de la historia podrdn disfrutarla. Y los que buscan novedades deben experimentaria.

Escenario del fufuro. Explord la El escudo da invencibilidad

pantalla buscando armas, energia temporaria. Aprovechd para 7

y vida. Esta granada es poderasa.  hacer limpieza. En el pasado, empezds con una es-
copeta 12, pero al conseguir [a pri-
mera granada, toma mas poder.

 Tr T Y Sr=r e Ty

Atrds de este auto hay energia Ataque aéreo. Sali corriendo, Encima, a la izquierda,
y granadas. porgue esta nave ataca sin lastima. encontris el famoso trio:
granada, vida y energia.

CERTR L R T o s

LA

todas las paredes. Si el tiro granada acaba con él. Hasta te Noir. Es 12 salida de 1a fase.
pasa, vos podés pasar también.  da pena.

e
sy el g =

= L FEXY.

Destrui Ia cajita en el costado  Para conseguir esta vida, baja  Fsta bola extrafia te llevard al
para abrir otras pasajes. y enconird el tubo-elevador, pasado. Destrui al tipo adeniro
para salir del otro lado. de ella y buen viaje.

| GRAFICO  SONIDO  DESAFIO_ DIVERSION '5

COMANDOS

El lugar estd muy lleno de
elementos mal encarados. Segui
siempre en direccidn al bar.

La policia piensa que sos un
laco con tu historia de venir del
futuro. Reventd el helicdptero.

En el bar, tirales a las luces para que
caigan en la cabeza de los punks.

Ahf estd tu gran enemigo. Tird
confra Terminator,
empujandolo afuera del bar.

TU PELEA CON EL TERMINATOR CONTINUA EN OTRAS DOS FASES ANTES DE QUE PUEDAS EXTERMINARLO. ;BUENA SUERTE!
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AVENTURA /ACCION’ -

-
iTierra a la vista! Llego a estas lejanas playas el juego
de marineros mds sonico del planeta: High Seas of Havoc,
‘una aventura con mucha accion rdapida para probar fus
reflejos. En la piel del marinero Havoc, tenés
que encontrar tesoros, explorar cavernas y

- montanias nevadas y enfrentar al pirata Bernardo,
' el dragon del mar. El pirata quiere encontrar el
: 4 mapa de la esmeralda mdgica, una piedra que da
poderes para controlar imperios y derrotar ejércitos.
. Havoc y su amiga Bridget guardan el mapa en una =~
\ caverna secreta en la cumbre de una montaia.
/‘\

Para forzar a Havoc a entregar el mapa, Bernardo
secuestro a Bridget y la mantiene presa en su
escondite. Havoc debe liberarla e impedir que el
mundo sea controlado por Bernardo,

PIRATE SH.'P OTARUCEAN

En esta fase. vos combatis < Aqui, ¢ pierde la vida
a bordo del n del mz 0 noja. Sz 1 el trampolin
Bernardo. Subi h ] tope de las acla la izquierda para en
velas p c ir feso items. En | unda pa
["HIGH SEAS OF HAVOC/Dsta East reventando -
caming.

Seere  12U7AN G N:17

100 dan una vida
Guarda muchos diamantes

"vo tn viu] nfﬁ nl&lmn

Zorras voladoras son la mayor sorpresa

Toma una bota en el primer bail para
en esta fase. Atacan con rapidez.

gue Havoc pueda correr mas rapido.

En esia
primera
fase, Cape
Sealth,
podés
acumular
99 vidas.
Sdlo tenés
que salfar
enel
frampoliny
recoger
varias vidas
y tesoras en
las platafor-
mas
voladoras.
Baspués
caéenla ;
lava para comenzar [a fase ofra vez. Repeti esta
operacidn hasta reunir 99 vidas.

> @3 sommm

Baja y entrd en el pasaje a la izquierda
para juntar diamantes y energia.

Al pasar por debajo de barriles, mucho
cuidado: se te pueden caer en la cabeza.

JUMD & 2017 0 -
fg- Y

nn

Jefe - El tema es gﬂfpear y correr. No
gands nada con saltarle en la cabeza.
Sdlo un espadazo lo acaba.

Jefe - Orieniate por la sombra para saber
ddnde va a caer esfe perrazo. jEn cuanto al
resto, sdlo te queda golpear y escapar!
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or todos lados. Enseguida del
pard cortar cd nino VoS no
s la pnmc a flecha. Andd por a

Seapt

T

Hay fuego AGIMN @ 0I0% - O e— Sessr UNIRON & 095

N0
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Saltd en *a“‘
el hidran-

te para a- ==
SR e s - . S
bure gros TA o f K M= e e e

apiladaos,

pero cuidado
con el fuego
mayar.

Estos matorrales corren delrds tuyo.
Reventalos enseguida después de
saltarlos para no ser acorralado.

-l L

BURNING HAMLET

Havoc necesita much" aeilid:

Escenario congelado, Aparecen
¢ puru ‘iil|l;l[‘ estas

de la nad:

'l 1 izquierda, donde otro
te lanza hacia una zona

Seeer unm & 1 3

ﬂ,@rﬁh R

ﬁ- x93
Estas plataformas se mueven y fe

pueden arrojar contra el fecho. Lo mds
seguro es saltar en la m'sagra redonda.

Estos blogues siempre andan enla a';re::cmn
indicada por la flecha. Salld anfes de que
completen el trayecto para no caer.

ta méquma can fa Have "DH/DFF" cange.'a el
agua. Pasd sdlo cuando fodo se haya
congelado para no convertirte en un émpano.
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En esta pilela con cables eléciricos perdés
energia si tocds la cadena luminosa.

Tenés que re vemar a todos .'as pajaritos

Subite a la hormiga amarilla y cambia
alrededor de este chaboncito para pasar.

de hormiga cuando se acabe la cuerda.

i
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ot

e, y L g g
Jefe - Reventalo cuando se convierle en un

aguila, enseguida de que se arroje sobre
vos o cuando venga en un vuelo rasante.

Jefe - Golped al gato una vez y dejalo pasar.
Antes de que le arroje su magia estilo Terry
Bagard (fuega en el suels), golpealo.

No gana’s nada con saltar en la cabeza
del leoncito con sombrero. El truco es
ignorarlo y pasar por arriba.
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CON ESTA
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S¢ un nimero 1(lel SUPER STREET FIGHTE!




M SUPER STREET FIGHTER 11
[lal del numero de diciembre
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SUB-TERRANIA [ Sega
ial 1

A
GRAFICD  S0MIDD  DESAFIO DIVERSION

¢;Vos te enganchds en games espacia-
les, pero no aguantds mds juegos pavo--
tes a pure tiro? Todo bien. Sub-Terra-
nia estd hecho expresamente para los
que gustan de cartuchos inteligentes,
; R _ : ! : e lindos y llenos de accion. Son-nueve fa-
; R ] Y o Y B ses, con un total de ocho misiones varia-
k' 3 : ! ' das y bien pensadas. Los grdficos son
copados pero no llegan a impresionar
mucho. En cambio, el sonido ...;una masa! ;Sub-Terrania tiene banda sonora 10 puntos! El desafio es alucinante. Da un
trabajo grosisimo volverse un campedn con los comandos de la nave. Pero no importa. La respuesta es genial. Resumiendo:
no dejes de probar este cartucho. No te vas a arrepentir ...

'_ _ e L 7 PoIT oS SINDT 10 rX11
, DI ¢, la accidn pasa en los subterrdneos, _P“.O?EAND? LA NAVE
i el agua. Fuerzas alienfgenas atacan una mina s : o
€lite perdido en el espacio. Tu mision basi

vy destruir a los malvados alienigenas.

salir adelante, el truco es | r muchos items y usarlos en el
; momento adecuado. Un cons iens
; po pam-pum. Algunos enigmas se soluc

que con el joystick ...

SELECT BUTTON FOR
nrust
 Right

L d
#igsion Rcconplis)

X3 -‘:;_'g%{wn 10 Dass

s £ 5 RA ENTEN ED 1A NITALLA .- o SR e ;’_ﬁ, STl 73 para despiazarla
} '_PA B2 E"TE_NDER LA PANTA“'A .05 ; : ’l - tene{: acceso al primej;

submddulo.

REGAM

scatd a estos chabon-
cifos miinimos y volvé a
1a base. Fin de la misidn.

Antes de enfreniar a es-

fe jefe, baja para con-

Seguir armas. Comenza

alacando su rabo. Al fi-

nal se fransforma en un

B ST . 5 St esqueleto. jAlucinante!
: i

;§ | ITEMS PRINCIPALES

Red Level £
it

Destrui esta barrera para consequig
una vida. Enseguida, deslizate p
las vias hasta rescatar a la chica.
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Def lecior
=2 EY-

P.OJ-I.D I.Iu-- ;14-1
Tﬂma esfe flem e.tfraﬂa fﬂeﬁec-
tor sme.fdj y colocalo encima del
camidn. Asi, el laser se desvia y
VoS conseguis pasar.

Tomd4 el segunde Deflector Shiel,
y quedate en el medio de [as n
ves. Los tiros llegan y, al esqui-
varlos, vas destruis Ia harrera.

E);segwda de! comienzo de la fase
destrui las estructuras meldlicas
para conseguir una vida exira.

Jefecito. Acertale en la cahezaya
esia vibora gigante. En la secuef-
cia, baji y destrui [as eslructuras
para conseguir un submddulo mas.

A3
e
SCORE

Uss este item (Anti-Shield Fire) [
para destruir el escudo de fuego.

Consegui el Reactor Core y soltalo
gontra el monstruote de la izquierday
en la parte de abajo de la pantalla.”

1
i
| Toma esta linda vida y
| bajd para consegui

| combustible y rescatar
| @ unos chaboncilos

LA L
DDA 1 D44

ag Uﬂmw ,le."e El f.'pn
«wsalla coma loco, chi-

ie ftira el mun@‘n en-
cima. Comenza acer-
tdndole a la caheza.

iguardfén suelta tiras

poderosos. Pensd rapido

y acabd con él antes de
qgue te conviertas en his-

toria antigua.

“es muy util. Con él, vos

fe hundis sin acelerar.

Posate en el caiio verde,
dejd una Tube Bomb y ale-
jate. Se abrird un crater,
haciendo bajar el nivel del
agua y liberanto la salida.

0 se puede pasar por de-
lante del laser. Subi por la
derecha, destrui el espd-
rrago gigante y toma la lla-
ve que abre el portd,

El bicho se fransforma. Usa
el Anti-pressure, hajd a las
profundidades y jacabalo!




AUDIO AND VISUAL INTELLIGENT TERA

- CARA,
- PERO
S

- MEJOR

SONGA 16BIT HIGH QUALITY

COMPUTER VIDEO GAME
Distribucion Oficial
en Argentina por:

- Songa es una marca registradd

SHOPPING GAME ' CASALIN'S OLI-NAV
AV. RIVADAVIA 2988 - AV. SAENZ 935 CAP. PASTEUR 532 CAP. AYACUCHO 539 CAP.
UNI VIDEO DIG BA CASA PELUSA
AV. RIVADAVIA 2752 CAP, E. FERMI 2873 (HAEDO) BS. AS. SANTA ROSA 34 (CORDOBA)
THE BEST GAMES CALLE 7N°164 (LA PLATA) WINTER HOGAR

SAN LUIS 1052 (ROSARIO) LA CARTUCHERA SR.L. CORDOBA 902 (ROSARIO)
CASALIN'S PASTEUR 274 CAP CASA TAIPEI
ESMERALDA 491 CAP. FLORIDA 18 CAP SAN MARTIN 954 (CHUBUT)



Procesador 16 bit.
Tofalmente compatible liquier.pais
! PAL-N y NTSC (switchable)
Provisto de 2 joysticks de é botones reales para juegos especiales.
Conectables a CD-ROM.
Con todas las prestaciones de una Megadrive,

10BIT

TVGAME

"NO ES
CARA,
PERO

ES

MEJOR

The stunning graphics and dramatic action of
16-bit arcade hits can be yours with Magic

1en Coreq, Taiwdn y Argenting.

TUTTIFRUTI THE BEST BROS BRODWAY
FLORIDA 486 CAP. SAN MARTIN §16 - GRAL VICTORIO MALL PASTEUR 312
NEW MUNDO COLOR LOCAL 3 (ROSARIO) ESTACION JUGUETE
ECHEVERRIA 3069 CAP. AUDIOOROSRL. CORRIENTES 2345 CAP,

PACH] AV PUEYRREDON 457 CAP APORTE
| ESTACION ONCELOCALTI CAP. [MPORTADOR LIBERTAD
| NOGUERA 970 $. ANT. DE PADUA BS. AS LIBERTAD 221 CAP




It

Fun 'n' Games
es un juego
educativo que
tiene la virtud
de no ser
aburrido. El
cartucho trae
cinco opciones y
siempre encontrds
algo que hacer. Dos
de los juegos
merecen  desta-
carse: la Caja de
Muisica, para que
vos mismo
compongas melo-
dias, y el Caballete,
donde podés dibujar o
colorear imdgenes. ;En

la Caja de Miisica, lo mds
copado es mezclar sonidos de
animales con instrumentos
de verdad! ;Te moris de risa! Los
otros juegos no son tan divertidos,
pero siempre hay para disfrutar un
desafio con el viejo y querido Pac-
Man (bueno, una imitacion del
mismo, el Mouse Maze, donde un
ratoncito toma el lugar del famoso
comilon). Al dibujar en el Caballete,
vas a ver que muchos de los juegos se
parecen a lo que aparece en el Mario
Paint de SNES. Por desgracia, una
version para SNES de este cartucho
tardard una bocha en salir. Alquild el
juego en la casa de alquiler de
jueguitos para poder probarlo. Si
tenés una videocassettera, mucho
mejor todavia: vas a poder grabar tus
locuras, mandarlas a tus amigos, etc.

FUM'N' GAMES CLUBHOUSE /
Tradewest

Aqui vos podés cambiarle la ropa a la mufieca
apretando un botén. Ni Barbie tieme un
guardarropas tan grande.

jElegi Ia parte de arriba, de abajo y del medio
del cuerpo y cred formas re-locas! jHasla podés
ponerle patas de animal a esta gordita!

ARCADE

AN
SCORE: 4
TIHE 53

Un juego de tiro. Revenid las naves con fres
armas. El botén A da tiros fueries, el B manda
Idsers simples y el C revienta con un ldser fuerte.
Tirale al jefazo mirando Ia cabeza.

El objetivo de este juego es reventar a todos los
payasos y demas dementes que salen de los
aqujeros, sin aceriarle a la foquita. Si le acerlds
a la foca, perdés energia.




] [INCO DIVERSIONES EN'INSOLO G

2 vestis a los personajes con
. una cantidad increible de
ropitas. El Caballete da

COMANDOS

<> PARR | PARA
\/ para colorear o dibujar DIBUJO MUSICA
S imégenes, y, en la

Caja de Misica, vas A |Pinta Desplaza la pantalla
a poder disfrutar hacia la izquierda

Solamente tenés que llevar el
cursor, con el Direccional, hasfa
el juego que querés jugar y
apreiar B para co-
menzar. En la :
maquina de Ar-
cade, podés ju-

gar lres games componiendo u g |Pinta Desplaza la pantalla
distinfos. En la caja oyendo hacia la derecha
de juguetes, vos ar- melodias. : Deja el Fija nota

mas personajes extra- cursor lento
disimos eligiendo
partes de arriba, de
abajo y del medio de los

cuerpos. En el armario, vos

en la partitura

ESTA ES LA PANTALLA CENTRAL DEL JUEGO,
DONDE VOS ELEGIS LA DIVERSION QUE QUERES

El'tema aqui es hacer

ta OHINO! y todo vuelve.

Para bo- Materiales
rrar todo. de

Site pintura:
arrepen- ' | Spray,
tis, apre- varios

lapices, reglas, formas listas,
glc.

dibujitos. Hay varios Para y
instrumentos para pintar el texturas.
G fondo de Para co-
dibujar y colorear en a o
el game. Cada i W TG e pantalla o cambiar

colorear las imagenes.
Apretando |a flecha, surge
una hilera con més colores

dibujos que el cartucho ya
irae listos. Podés, usar esos
dibujos en otros.

¢Qué te parece dibujar tus propias imagenes o
colorear ilustraciones de los catalogos de
dibujitos y figuras?

cuadrado en la hilera
de arriba abre una
hilera de opciones

= 1 Catdlogo con Catdlogo de Catdlogo de
abajo. Fijate lo que 20 dibujos figuras para misicas para
listos insertar en air.

vas a poder hacer: otros dibujos.

Para que un

| Para tocar la [l COctiene la mo- 1 Retrocede la
musica desde | sica en el tre- trecho de la | mosica nota a
el comienzo. cho gue vos misica guede nota.
queres ma- repitiéndose.
| dificar,
Elige el Sonidos de Para elegir Avanza la
instrumento en animales, ritmos  de misica nota a
| que se va a persaenas acompafia- nota.
r tocar la masica. gritando, miento.
| bombas, etc.
Tal vez no te vas a Velocidades de la masica: Para tocar las
converfir en un rapido, normal o lento. lm;]sicas ya
istas.

Beethoven pero, por lo
menas, vas a pasar un

T T T -

buen rato y te vas a Deliene
reir mucho creando la
MUSICA.

miisicas graciosas. No
necesitas tener mucho
falento. Fijate qué
hace cada botén:

Para componer musicas. Notas : e IR

sostenidas, normales o bemaoles. N, ¥ ;
BLALEELELEELE b=

b g(mwmmmﬂa '!a.__g_.__.... . |

Junta sonidos de animales con misicas. Te vas a reir un rato.




jQué fiesta! El cartucho de
deportes mds loco y divertido del
aiio acaba de llegar al Mega. Y
Arena no nos fallo. El game de
Mega es tan bueno como el de
Super NES. Y un poquito mds
dificil también... Es verdad que
los grdficos de la version para
SNES son mds lindos, pero lay
voces digitalizadas del Mega son
mds realistas. La respuesta es
casi perfecta en los dos
cartuchos. Resultado: NBA Jam
es diversion garantizada para
las dos consolas.

Acrobacias en la Cancha

Lo mds divertido de NBA Jam es que
trajo el show de los astros del basquetbol
profesional norteamericano a los games.
Todas las jugadas maravillosas de
campeones como Pippen, Barkley v Divac
estan en el cartucho. Algunas jugadas
parecen escenas de una pelicula. Pero nadie
es tan mégico como para saltar unos cinco
metros antes de meter la pelota con
precision. No hay duda de que los chabones
son verdaderos artistas. Pero, Arena se
mando una exageracion de aquéllas. No hav
drama ...a todos nos gusto.

El mayor encanto de NBA Jam es
exactamente eso: el factor absurdo. Nadie se
preocupard mucho por it a las canchas y
repetir los malabarismos del cartucho.
Entonces, a no criticar. Coloca el game en el
Mega y enterate. No hay grandes trucos o
consejos para salir bien en los partidos. Sdlo
tenés que apretar el turbo y. sin temor,
mandarte encestadas dignas de los Harlem
Globe Trotters...

NO EXISTE UNA
FORMULA PARA HACER
GRANDES JUGADAS.

jEL TRUCO ES APRETAR
EL TURBO Y TIRAR
AL CANASTO!

DEDO EN EL TURBO

La mecénica de NBA Jam es sencilla.
Son solamente fres hotones: turho, pase y
lanzamiento. Todas las jugadas salen de
la combinacion de estos hotones. Para
conseguir realizar jugadas alucinantes, la
solucidn es no guitar el dedo del turbo.
Dependiendo de la calidad del jugador, del
nivel de fu marcador de turno y de la
posicidn de la cancha en la que vos te

MBA JAM / Arena

RRAFICO S\IIIIII nesum IWERSIIJH

encontras, el resultado practico de la
jugada sera diferente.

Dicho en ofras palabras: un maestro de
las embocadas con el turbo en el maximo
tiene todo para saltar unos cuatro o cinco
metras, hacer una buena embocada y, de
regalo, también corre el riesgo de romper
|a tabla. Entonces, dale al turbo todo el
tiempo.

Fijate en algunas de las jugadas que se desarrollan
en NBA Jam. Mostra gue sos un campeon y tratd de
repetir 1as locuras de las fotos de abajo.




VIRTUAL FINBALL / Electronic Arts

'Ir g ; o o, ’." 4 e et b A o AR
| I. ALY RERLN |
mnw SONIDD  DESKFIO mmslﬂh | AlG“N As loc“R As
o | B
, Si te gusta el pmbaﬂ y . 5
e pensds que ya viste un| || e
| g | ) poco de todo... [pre- Yoo q |
3 parate! Virtual Pinball es | én-‘)-‘;ﬂm}r}{. & s
. % uno de los games mds locos | | 1%
|3 | de todos los tiempos. Silo § e pre——
i 5 para asustarte, anotd: json i B s |
B 1584 pantallas diferentes e a 7 }

e \ para que vos elijas! Eso, | { Ve < o
- B . sin _hablar de lo mds }| {0 1T 101
E% & copado de todo. ;Qué te | § 1 SR B e FREE R PN

s pareceria montar tu propio IRt R el 5 BB EE
B : : pinball? Eso mismo, vos i1 13 1 ¥ : {1
- E  configurds la pantalla del modo que LIECErF —Fo - F:E =
' mejor te parezca y desafids a los amigos | Pantalla para que ni les mas neurdticos puedanF s

.a reveumr et marmdur bz te a'ehms por las flipadas y te gusta usar y abusar de tu [ \§ enconlrarle defectos. Controld las poleas VB

oo cr creaﬂwdad Vsrmal Pmbah‘ es ei game de rm suenos 4 Y pumo f m:! ! i} | conduci [a bola hasta el centro de este laberinto §
. S e e circular. Sugerencia: cerrd la ventana... :

| i
%
Es fdcil crear pinballs. Basta

I | mimero de opciones de este cart es seleccionar la opcién Workshop y 88
In para mnhEuLu : pmtalld probar. Primero elegis el fondo. De ahi,
] ya podés deli Se puede comenzar
de cero o partir de algiin modelo ya
8 ) listo. Es aconsejable jugar un poco con
solamente ntalla. Hay una mdquina lista para no sufrir
l.nnhu:n ones ( tica. Son ocho S0rpr adables. Corrés el
i i Tear una maquina que no

o la que 10 podlis juf'ar

i
1
|

afines, ¥y duw

' Bienvenido -a Flip-in. Todo cuidado es
| poco. La bola cae por debajo y por los
| lados. Para avanzar, tenés que llevar la
no d e temeing | bolita hacia arriba. jBuena suerte!

iSélo es dive SSERSRER e R

r tantas pantallas
lgunas animala
wcado. Es claro que alg
de‘IId”E’lS no son tan alucin:
s, Pero la loc
mlw: una mdaquina

Estas son las
ocho partes
que vos podes |
usar para tus

pantallas. 5

uir conducir la bola hasta la parte i una |
¢Te vas poniendo en clima? Y parte y usd el R
: Direccional; N s : s o s | I
para encajarla [aen ,.(.‘uémas bolas! Y vas ;ugas co 00as. Pam

donde mejor|

i " Ia pantalla sigue el trayecto de la pequen& ;

bama En'anca Las demas son wrwafes

JUEGO

Direccional: Flipper izquierdo- . 1 - Si hacés | | _|

il i | manddnosia,
: : . L
C: Flipper derecho : . ¢0K

T

ARMANDO LA PANTALLA

A: Seleccionar parte

Para saivar tu |
creacidn, a-|
preta Start yi
da "Save as".
Si no guerés

B: Rotar/cambiar parte
C: Colocar parte

grabar nada, |
optd por "Do|
not Save".

Més pn!eas cfuﬂadas la Maze ng tammen es

"\ para poner los pelos de punla. Trald de resolver

N esle autenlico rampecabezas con bolita!




Prince of Persia es un clasico. Eso es lo que todo el
mundo dice ...y con buenas razones. El game de las Mil y
Una Noches salio inicialmente para PC, Amiga, Macintosh,
¥ se estrend con un éxito arrasador en el SNES. Ahora le
toca el turno al Mega Drive. Los escenarios y la historia son
exactamente iguales. Pero la jugabilidad,
b desgraciadamente, quedd afectada: las respuestas son demasiado lentas y se
necesita mucha destreza para que el héroe no se caiga enire las plataformas del
calabozo. El sonido reproduce los pasos del personaje y la tinica miisica que se oye
es un "ble-blom" cuando elimings a los enemigos. Pero los detalles no cuentan.
Los millares de fans de este juego, con seguridad lo van a adorar.

PASSWORDS

Nivel 2 | XDFBYW

- : -t.-"a..-

1 } J"r i 4

NWFIMME

nu!i!nl-lmnm B2
" = Tras tomar la espada, volvé. Ataca al guardia |8
ecordando la historia con ella sfempre que éslas se crucen. :
El Sultdn salio de viaje y dejo al 3
Vizir en su lugar. El villano ordena
a la princesa que se case con €l o
moririt, Pero el corazon de la joven pertenece a un
simple plebeyo. El vizir encierra al muchachito en
una mazmorra del palacio, v da un plazo a la
ptincesa para que piense bien en su oferta. Vos, en
el lugar del plebeyo enamorado, tenés una hora
justita para escapar de la mazmorra y salvar a la
princesa de las garras del malvado Vizir.

DISFRUTA DE LA APERTURA
DEL GAME. ;ES MUY LINDA!

Pisd en la
iercera laja de
la parte de
arriba para
gue la puerta
que esis alla
abajo se abra.
Subiy volve.

Los pinchos siempre aparecen en el
piso que tiene agujeritos. Pﬂdes"#' ?rm =
atravesarlos, pero con mucho cuidado. edd o BERE_

Este esqueleto no
muere, claro. S6- POCION ROJA

— g - ok i .. ialo hacia REPONE
Para R . RV H (S PMAAw  EnERGIA PERO
Snbnce.sa‘ cl fhbt}'o Pera no te quedes |3 LA AZUL ES
eberd encontrar una tan contento. K MORTAL
espada y tratar de salir 88 i ri : y { VTHEHIT
del calabozo. Vos vas a - o) -5 ; s d o4 WG
enfrentarte con lajas del 3 S 2
piso méviles y pinchos
que salen del suelo,
techos que se caen,

%ﬂlélfod“igis’ esquelcul)‘sogl; Ands siempre hacia la iz- 1
movimientos deben ser gfa';;gfm’;:";ga;‘;;d';" ;;}.; _ Sa;f_é y sf'm amaf! g!t; tm_e ff techo ?ng. ggg;e f:n H
‘ecisos. Podés ; s m4 impulso y saltd hacia la izquierda. Qu F-.C: .

:}:;nsuitar los articulos atajoreRpLINuoereelv: Y o g y salta hacia ; v

de las otras versiones que publico ACTION GAMES. Ligg:;;”{:’ﬁg;f: y

las momias.

o e c rpmﬂlr)?vmr ” de -r.f:;.' .o!ar al
illati e espu rr
gﬂ”h;?"ﬂmﬁm? P ’ L KGFR esquelelo por dos veces, baja y
Tocala y esperd elll ; FFFIHHF?I la puerta ya estard abierta, jte
. i 2 a7
momento justo para ] n i !" acordas?

LA

COMANDOS

A - GSujetarse en plataformas/tomar
pociones/atacar con espada.

B - Defenderse

pasar.
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Grificos Exagerados |

La dindmica del game casi no cambié: accion y
tiros sin parar. Tus armas iniciales son débiles,
pero se van volviendo mas fuertes a medida que
recoges items de power-up. Comenzéas el juego
con tres vidas y un nimero igual de bombas y
Continues. El juego es solamente regular: los
graficos son buenos pero el exceso de colores a
veces irrita v el sonido tampoco es la gran cosa.
Les va a gustar solo a los que son apasionados

por este genero de accion.

PANTALLA

Enf panfﬂa de rzqmerda a derer:ha
arriba: puntuacion, tiempo y marcador de
energia; abajo: vidas y bombas. -

FASE 1

En esta fase, nuestro héroe combate dentro de
una nave como la Nostromo, de la pelicula Alien 1.
En el fondo, hay hombres prisioneros en cdmaras
de vidrio como alimentos en conserva. jBrrr!

= Jefe - Cuando

i aparece esa
pasticha, saltd
hacia el dngufo
derecho. Tirale
a los ojos
= cuando
by aparezca.

Son acumulables, pero vos los vas
perdiendo cada vez que te moris.

MEGA TURRICAN/Data East
8M :

8
i ast) h
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FASE 2

En el comienzo de la fase 2 quedate en forma
de bolita, y anda hacia atrds del barril amarillo
para conseguir un escudo protector. Debajo del
agua, necesitds armas muy poderosas para
reventar un monton de enemigos que surgen de
la nada. , ]

R Jefe - Tird
8 en el ojo de
este pulpo y
guedaie pa-
rado cuando
esiés entre
sus
tenitaculos,
hasta abrir
el camino.

FASE 3

Ahora, Bren Mc Guire enfrenta centenares de

enemigos en un terraplén de basura. Va a

necesitar todas sus bombas.

Salld de na-
Ve En nave
sin caerte
para ser lle-
vadoala
ciudad
donde vas a
enfrentarte a
fres subjefes |
remaolestos.

Tirale a la
ventanilla ro-
B Ja que guifia

= V quedate en-
4 cimade [a
plataforma, a
2 laizquierda,
para no ser
alcanzado por
este villano.

A Gancho para colgarse como

Bola roja - Tiro triple Corazon - Energia

Bola verde - Laser S - Escudo protector

Bola azul - Plasma Hombre - Vida extra

Diamante - Puntos Misil - Es teleguiado

Sos una baolita controlada por el
Direccional. Dispard con el B.

% (presionado) | Tarzan

g A+d |Bomba (solamentetenés3) |
q B Tiro

E H Salto

S

Q
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. MORTAL KDMBAT

Sonya secreta - Usd el cédigo
del Debug Mode ¥ M €€, Ay
=V, en la pantalla Game Start/
Options) y cuando aparezcan las
palabras Cheat Enabled, elegi la
opeién Cheat y conectd el Flag 2
y el Flag 3. Fijd en tres el Plan
Base y elegf el Pit como el primer
mapa. Entonces, luchd hasta el
segundo Endurance: si no usaste
ningin Continue, la pantalla de la
primera lucha serd el Pit. En caso
de que estés en otra pantalla, dejd
que la computadora te derrote y
segui usando Continues hasta
llegar a la pantalla del Pit. Ahf,
consegui un Double Flawless y
comenzd a combatir Reptile. Lo
vas a enfrentar dos veces en

— Endurance. Si Sonya fuera el

segundo oponente en el segundo
round, el segundo Reptile serd
una Sonya secreta, de color verde
y con golpes alucinantes: un
Shadow Punch que se convierte
en arpdn y te atrae, como el del
Scorpion, y un ataque congelante.

CD SONIC

Supertrucos - En el Attack
Mode, dependiendo de cudnto
tiempo te lleve para terminar el
juego, es posible lograr acceso a
modos diferentes. Con un tiempo

- por debajo de 37:27:57, tenés

acceso a la opeién D.A. Garden,
en la pantalla de apertura, en la
que podés jugar con el mundo de
Sonic, haciéndolo girar. Con un
tiempo por debajo de 30:21:05,
apretd € para elegir, en una
nueva pantalla de opciones, la
fase que quieras. Finalmente, con
un tiempo por debajo de
25:46:12, también en el Attack
Mode, hay una opcién Visual
Mode ...en la que vos podés
conocer el verdadero final del
juego y, ademads, disfrutar de una
animaci6n copadisima del Sonic.

JURASSIC PARK

Seleccidn de fases y prueba de
sonido - Entrd en Options y sali
nuevamente, apretando enseguida
Start en la pantalla de Password,
Ahf, registrd este cédigo:
NYUKNYUK, selecciond las
flechas >> o0 << y apretd y dej4
presionados los botones A, B, C'y
Start, en ese orden. Cuando
aparezca el mensaje Second
Control Enabled, selecciond Exit y
apretd cualquier botdn, iniciando
el juego enseguida. Entonces,
aparecerdn el modo de seleccién
de fases y la prueba de sonido.

# gﬁ &

Lt
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SIMUILADOR

Son dos modos de
juego. En el modo
Arcade aparecen
blancos aéreos y
terrestres, vos podés
reventar lo que te
guste mas y tus
municiones s0n
ilimitadas. Jugando
en Arcade solamente
te entrends y no tenés gue encarar ninguna
mision. Ahora, para derrotar a los enemigos
y eanar, tenés que elegir el modo Campaiia.
Antes de recibir las misiones definitivamente, |
el piloto pasa por pruebas: Entrenamiento
(tres pequenas misiones), Granada (una isla
invadida por enemigos y, donde las fuerzas
navales de los EE.UU, interfirieron) y
finalmente, comienzan a desarrollarse las
| misiones (30 en total) comenzando en Libia.
| Algunas batallas son histéricas y otras son
| guerras imaginarias que esperamos
sinceramente gue nunca ocurran.

LOS AVIONES

Vos comenzas con el avién mas simple,
y a medida que vas venciendo |1as
misiones, vas cambiando por un
modelo mejor:

F117A - Posee dos hardpaints.
Armas disponibles: Paveway, Gafion, Harm
y Maverick 65E

F117C - Tiene cinco hardpoints.
Armas disponibles: Paveway, Canén, Harm,
Maverick 65A, Maverick 65E y Sidewinder

F117E - Siete hardpoints.
Armas disponibles: Paveway, Cafion, Harm,
Maverick 65A, Maverick 65E y Misiles

1° mision - ZJHX3L
2° misidn- KRZRFP
3° misidn - CR4ZPP

PASSWORDS

4° mision - UQBW4N

. F117 TRAE UNA NOVEDAD: EL BOMBSIGHT MODE. CON EL P

F117 MIGHT STORM /
Electronic Arts

i
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ARMAS

CANNON - cafi¢n. Sirve para blancos bien
CErcanos.

SIDEWINDERS - Son misiles aire-aire. Disparan
doride haya blancos, pero no son precisos.

PAVEWAY - Bomba. Destruye instalaciones.
El piloto debe dirigirla.

MAVERICK 65E - Misil guiado por I4ser. Sirve
‘para destruir pequefas instalaciones. El piloto
no necesita guiarlo. =

MAVERICK 65A - Misil guiado por laser. El
piloto lo dirige por la cdmara de televisién.

HARM - Anti-radar. Usalo para destruir el radar
enemigo.

COMANDOS

6

° misidn - AQCELN
8° misidn - GRGPMP

10°
13°

mision - 6L4AMG

m

SABIAS QUE...

4 - Ty mision acaba cuando vos destruis todos
los blancos primarios o cuando sos destruido.

4-5 caes, volvés al comienzo de la mision.

4 - Perdiendo las armas o municiones, también
volvés al comienzo de la misidn.

_*- Para no errar el blanco, alinea tu avion con
éste. Cuando esté ubicado (indicado por el
tridngulo de la mira), picd el avidn.

4 -Dejd siempre el avion bien centrado. Acertarle
lateralmente es dificil.

ESCENAS QUE VERAS
EN TU COCKPIT |

Tu base.
Selecciond
aqui tus ar-
' mas ¥
preparate.

Los

mensajes
indican cual =
serd tu
mision.

es son ra-
tares ene-
migos. Es-

i Esta es una I

\visidgn

lateral de fu § .

| avidn. Po-! =3

| nete en po- o

‘smmn. |
Desert

7 | Storm. Ba-

talla en la§
gue sos au- B8
xiliado por 8
F-15. Podés |

. T dirigir sus

E‘" bombas.

ision - SNUSMQ.

ODES DIRIGIR TUS BOMBAS
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NIGEL MANSELL WORLD

CHAMPIONSHIFIGametak

El piiblico que adora encarar wn eirciito puede
comenzar a aburrirse. Este juego tuve una version increible
para el SNES Uamada Nigel Mansell F1 Challenge,
considerado el mejor game de carrera para el SNES. Pero
Nigell Mansell's World Championship, para Mega Drive, no
llega a enloquecer a los fans del género. Los grdficos son
pobres, con escenarios bien simples, y las maniobras no son
para nada copadus. La softhouse Gametek deberia haber
explorado un poco mds las posibilidades increibles que un
cartucho de carreras puede presentar. Al fin de cuentas, la
emocion es lo principal en un Campeonato Mundial.

ELEGIR COMO CORRER

El cartucho no trac secretos para mejorar tu desempeno.
Basta entrenarse y controlar bien tn mdquina; teniendo

cuidado de no correr a lo loco ni salirse de la pista.

Adeliami
SUULH R

Este es el Drive Practice. | Fijate cudles son las mejores
Mansell aparece para dar unos | velocidades para que vos corras
frucgs. en el circuito elegido.

#

En el Full Season (Temporada @ Aqui vemos el circuito Interlagos
Completa) fenés que correr en el @ de Brasil, con autifos verdes y
orden en que aparecen los paises. § amarillos y todo lo demas.

Prepard tu auto en esla panialla. |§ Arriba, a la derecha, fijate
Seleccionando Default con cualguier @ cGmo estdn tus neumaticos. Si

es hora de cambiarlos, enfrd en

botdn, el auto se pone joya. S
el box y apretd el botdn C.

Uno de los mayores cldsicos
de los games de depories llega al
compact disc: NHL 94,
producido, claro, por la
softwarehouse Electronic Arts,
es la primera gran presentacion
de juego deportivo para tu Sega
CD. El pgame continia
alucinante, realista al mango,
transmitiendo a los jugadores
todas las sensaciones de un
verdadero partido de hockey
sobre hielo. Todo lo que
contenia el cartucho paso
Sielmente al disquito, en el que
estan todos los teams, todos los
modos de juego. Y éste es el )
tinico defecto de este game: a pesar de disponer de los recursos
digitales, NHL 94 de Sega CD no innova, quedando incluso
con ¢l movimiento mds lento y el desafio mds dificil. ;Pero atin
asi resulta imperdible!

PRESENTACION COPADISIMA

NHL 94 de Sega CD trae una gran novedad: una pantalla de
presentacién diez puntos, llena de imdgenes digitalizadas de
Juegos y entretelones del verdadero mundo del hockey sobre
hielo. {Para quitarie el sombrero ...0, mejor dicho, el casco!

o

Escenas de juego como ésfa... ...0 esia frompada, dan ganas de

echarle un vislazo al game.

ABC DEL NHL

Fijate en algunos de estos trucos para salir ganando en este
came sin quedarte helado.

Al tirar al arco, poné un tipo de ftu |l Después de icings o penalties,

equipo cerca del arquero adversario § nunca entres dividiendo el disco

para agarrar los relotes. con el botdn C: tu jugador puede
salir de la cancha.

NHL 24/Elecironic Ars

= 2l =
GRAFICG  =ONIDD  DESAFID DIVERSMOM

TRATA DE MANTENER SIEMPRE UN JUGADOR
CON LA ESTRELLITA CERCA DEL DISCO
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TOM & JERRY
FRANTIC ANT!SS

TOM & JERRY: FRANTIC
ANTICS / Hi-Tech Expr
-

El gato Tom y el ratdn Jerry son los perso-
najes de este estreno en Mega. ;Copado, no?
Mds o menos. Este game de Hi-Tech Expres-
sions es frustrante para los fans de los dibujitos de Tom y
Jerry. Es pobre y aburrido. Los grdficos no son buenos, el soni-
do es poco y nada, y la accién es muy repetitiva. Todo se resu-
me a juntar items de energia y acabar con algunos enemigos
bobos. Incluse asi, puede satisfacer tus ganas de comandar a |
Tom y a Jerry...

Para salir bien en el juego, el tema es juntar todos los items
que aparezcan. No serd complicado. Al fin de cuentas, los Con-
tinues son infinitos. Vos podés encarar un partido con Tom o
Jerry, dependiendo del modo de juego. En la opcién para dos
jugadores, el primero controla a Tom y el segundo se queda
con Jerry. En el modo para solamente un jugador, vos no po-
dés elegir. Las dos primeras fases se desarrollan con Tom, la
tercera con Jerry, y asi sucesivamente.

Juntd armas durante el juego. '
La primera que consigue Tom
es una bola de fiithol nortea-
mericano. Apretd C para lan-
zdrsela a los enemigos.

"

-

Yal,
v

;Cdmo conseguir esta vida?
Andd por abajo y caé contra la
pared para enirar en una sala

' secreta. De ahi, sdlo tenés que
subir y tomar la vida.

Final de la tercera fase. |
No subas en esta escale-,
ra. Saltd con todo para en-
trar en una sala secreia. |
Ahi, conseguis una pizza y
un corazon. jFesteja! Ade- |
mas de completar tu ener-
gia, te llevds dos vidas de
regalo.

luztracion elecirdnica Tadeu C. PergiralAGAD GAMES |

GRIND STORMER / Tengen

Espiciil ; > jugzinck

Grind Stormer es un juego de
nave a la moda antigua: vos tirds
todo el tiempo, juntds items pa-
ra aumentar el poder de las
armas y es-

| capds de los
tiros enemi-
| gos. Los esce-

. - - “e— ‘f.-
 narios son infer- S | =
| galdcticos. ;No te a
| da la impresion de *
| que ya jugaste con L

este cartucho
;jExactamente! Es
parecidisimo a Trux-
ton y Raiden. Un®%pla-
tazo para los aficiona-

dos del género. *ﬁ Y
ﬁl

DOS OPCIONES DE JUEGO

En Options, vos elegis entre dos juegos: Grind Stormer y V
Five. En Grind Stormer, 105 items que vos recogés tienen los
nombres de las armas que activan. Cada vez que tomds un
ftem, cambia tu arma. En cambio, en V Five tenés que juntar
piedras-items a lo largo de la fase para rellenar, una a una, las
casillas del selector de armas. No uses las armas iniciales s
vos querés que el selector avance hasta otras armas. Si vos pre-
feris mantener el arma que estds usando, no juntes mds piedras.

-

ey . Ay nizgee *
T e
S -l- a 4 | 3L

: - il gl —
= NPt S
B . creor | SR -

| USANDO EL SHOOT ' USANDO EL SHOOT

Si movés la nave haeia adelante,
sin estar tirando, {os tiros irdn
hacia adelante.y havia los fados.

Los tiros quedardn concentra-
dos si paras de tirar y movés la
nave hacia alras.

|
¢ el DRELDE 2=
USANDO MISILES 0 EL SEARCH
No tenés comando de la posi-| Esta es una de las armas mas
cidn de Ia escuadra con esla ar-| poderosas del juego. Los tiros
ma: los satélites se quedan | persiguen a los enemigos auto-
vagando por ahl y ti- @ maticamente para reventarlos.
ran al montdn. R oz g i

EN EL V FIVE i
== Apretd B para activar una |
=, arma copada: Speed Up,

== Tiro, Misil, Power o Es-

-\ © . cudo. Aqui no tenés
-~ A" bombas.

‘!‘-_'. -

L 1
ey
. &
\
1,
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La cancion puede ser la misma. |
Las revistas de muisica, NO.

MUSICA PARA TODOS

i @ ™ UISCOSDELMES i
- F WA Pop
REVIEW \ .. da Blues

ARGENTINAT 140
{ F anallzaiins Rock

"""" (lsica
Melodica
Tango
Folclore

BupDY GUY JJPEDRO AZNAR  SINDRA MIHANOVICH

APARECIO

CLASICA - JAZL - BLUES - ROCK - POP - TANGO - FOLGLORE - MELODIGA :

La revista infernacional mas imporfante en comentarios de
lanzamientos musicales, con los mejores CDs de intérprefes
argenﬁnos y extranjeros y los articulos mas interesantes sobre
musica y musicos. ARGENTINA
Diez anos de éxito en Estados Unidos y en el mundo, :

ahora en Argentina

u——————l——l_———————-———————I-l-l-ﬁ_—l-l-I-t——————————————-—-—————————————————-—-J

La zmzzgen de la muisica!

— S e S N S S R G A S S N S S S S S — S —— i —— " —— —— —
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AVENTURA

Mil Sﬂrpr €8sads GLOBAL GLADIATORS / Virgin

El game parece ficil. Pero no es asi. Hay varios detalles [ **“""™
que pueden complicar tu tarea.

Enemigos camuflados, plataformas en desnivel v muchas ! 2 -
otras trampas para que tu energia se vaya al diablo. La solu- nmmnn- SONIDD DESAFIQ DIVERSION
cidn es prestar muchisima atencion y buscar los simbolos de
las casas de hamburguesas mds famosas del mundo por todos los dngulos de la pantalla.

Las fases se dividen en blogues de tres. O sea: las tres primeras fases tienen el mismo as-
pecto visual, asi como las fases 4, 5 y 6. Y, asi, en adelante. Sélo el objetivo no cambia.

Tu cerebro debe estar con todas las pilas solamente para las "Ms". Comé un sanguchito

para no tener hambre y viajd en este excelente game de Virgin que Sega estd presentando. Junta TODAS -‘ag "Ms"aparfir dq_!a quinta f""?‘"-
R Se vuelven mds raras. Si dejas unas 4 6 5
i : sion! abandonadas, fuiste.

MASTER

i G

sl hih il

L

No andes paveando. Cada vez que aparezca un  jAja! Después de juniar las "Ms" necesarias,  Una vida genial en la guinia fase, Ia 2-3. Pasd
trozo de éstos, marcd la pantalla. anda a buscar a Ronald McDonalds. El te dard  salfando media de lade por la cascada y conse-
un lindo abrazo de felicitacion. gui esta vida. No fe vayas a caer al agua.

DR e R Wty L L

M///fﬁ/”/

.

ﬁ\.

Revisd bien lo alto de las pantallas. Hay sopre-  Fase de honus. Tenés que juntar la basura que  En la 7° fase |a pantalla cambia olra vez. Es |a Toki
sas escondidas en muchas fases. jHacé como  cae del cielo y tiraria dentro de las enormes latas. Town. Mick y Mack se vuelven mas urbanos...
Indiana Jones!

EL COMIENZO DE CADA FASE
ITEMS IMPORTANTES | TE INDICA CUANTOS "Ms"

RECARGA RINDE TENES QUE JUNTAR

| DAMAS
i ﬁ . UNA VIDA OMANDOS
ENERGIA TIEMPO

EXTRA |_1 salto l 2 - tiro | D d- sallnaJ

COHI’ROUI EL NIVEL DE ENERGIA POR LA CARITA DE MICK O LA DE MACK. ;SI SE PONE PALIDA, CIHDADO'
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| El jugador :
| que esta s S lateral:
: | bajo (1] . SRR observd los
=L | comando es | : e | puntos
| el que es | Rl le din blancos y
| perseguide [FR : elegi  Ia
| por una (RS | direccion de
flechita al & ; la trayectoria

| LE | bien rapido.

Cuando vos | ] 7]
estds con la _ : = momento de
pelota cerca SETREOEE | patear, ,
del arco ad- § - | intentd hacer |
versario, pa- S | efectoscon |
led cruzado | el

/ cerca de la : { Direccional.
esquina del | - 5
gran area.

LIGH UL TIRTE

o : FORTULAL
3 RER, IREL fr
RUSS DA
SCOTLARD
SUIH KOREH
EHEOEH

JTUGHH .H[HH!GWH' H;;r-m.mlmﬂi:' e SEL TUGRE ABANDONAR
Elegi el esguema y el 2l Podés elegir la cantidad de ; Tratd de patear cruzado, en el
comportamiento tdetico de tu e selecciones que entran en la Liga. ' angulo del arco. Arqueros: jelijan
equipo antes de pisar el campo. : . un angulo!

EX I Rr s ey T T - i i i g i'h
“h:.._ i Ml =iily . L :

G UL s

’ g T Facil, normal, dificil y muy
: ) : dificil
C E G ~
: : - olo efectos sanar
. = i - i A Ay e

SELT JUGHE HOANDONAR : PROXINA  SHLLIUH

Los 64 equipos enfran en la Copa, : Las selecciones estdn divididas en

siendo comandados por Ila L cuatro grupos: del mejor (A) hasta el ! : —

computadora (¢) o por jugadores (p). ] peor (D). Sacd los equipos del grupo A. ' Cambiar de eiqu31-t_ t --ncl.a durant
4 a automaticamente

P

RA DA LA ESTADISTICA POR SELECCION
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Este juego "infernal" es ln mds navedasa creacion de ID Sofnvare, que pmd.u;o tam-
bién Wolfenstein 3D y Spear of Destiny. Doom es un game del mismo género, pero pre-
senta cambios. Desde la textura de los elementos del escenario hasta la banda sonora,
.que es re-envolvente. La vision también es innovadora: el movimiento del personaje es
igual al de Wolfenstein 3D, pero tiene niveles y el personaje puede moverse por ellos a
través de escaleras, mirar por ventanas para ver que hay abajo, tirar contra un euemigﬂ
que estd en un nivel arriba o abajo. Doom promele ser el juego de accion del aiio. Vos
tenés solamente una vida para enfrentar
tres episodios con oche subfases cada
unda.

ET

Duras Peﬁé&ﬁéi lﬁfiema

Vos sos un fusilero naval que estd encar-
eado de la seguridad de las dos estaciones
de investigacidn situadas en diferentes
lunas de un sistema solar cualquiera. Las
investigaciones son sobre teletransporte y
* portales tridimensionales. {En uno de los
experimentos de los cientificos, se produce
un error y abren un portal hacia el infierno!
+ Tenés que limpiar las dos bases de todos
los demonios que este portal trajo al mun-
do, y luego cerrarlo.

Existen pasajes secretos. pero no todos
estdn en las paredes. Algunos son tan
sutiles que descubrirlos depende mucho de
tu espiritu de detective.

Con el arma en la mano, explora todos los
niveles superiores e inferiores de las fases.

Pagando los pecados

frentar el infi
cuenta con un medidor ¢
de armadura. Existe Ll
automapping, que es bastante d
y facilita la exploracion por las fases.

Consultd siempre al auto-mapping. Eso
,puede ewfar ‘sorpresas desagradables...

ciones. Buscd hien.

Muchos pasajes estan fuera de las instala-

PRIMERO

Las subfases ocurren dentro de edificios v
construcciones. Los demonios circulan
como duefos del lugar. Estos no son muy
poderosos, pero tenés que ser cauteloso.

Para salir debés enconirar puerias como ésia.
Pero solo Ias gue fienen carieles de salida.

SEGUNDO

Vos sos teletransporiado hacia la segun-
da luna al final del primer episodio. De la
segunda mitad hasta el final, las instala-
ciones son infernales. Aparecen pieles
humanas en las paredes, la Torre de
Babel y mucho fuego y lava.

2% aae P Reann
TS R Ll &LH«L\ L
Este es un feleporter. Estd alerta al salir
de ellos: pueden aparecer demonios.

TERCERO

i inar el segundo, vos descubris
gue estas encima del propio Infierno! La
rueldad es abundante: personas col-
as de pinchos, crucificadas, tortu-
radas y agonizando...

0S|




ARMAS

Invencibilidad - Esfera verde con cara de monstruo. Da Pufio inglés - La mas débil. Nunca se acaba.

vision en blanco y negro.

Pistola - Pequeno impacto y largo alcance.

[l

Superfuerza - Caja de primeros auxilios negra. Da
100% de energia y liquida con un solo golpe.

Ameiralladora giratoria - Tiene el mismo impacto que la pistola y largo alcance.
Barre la pantalla.

Anteojos Infrarrojos - Visidn en la oscuridad.

Ametralladora de iones - Gran alcance & impacto. Recarga con power packs
(baterias).

Machila de municiones - Aumenta la cantidad de
municiones que podés cargar, ademas de dar un poco
de cada tipo.

Vas a encontrar millares por el camino. Son de tres tipos: los
que tiran balas, los que lanzan bolas de energia o fuego y son
visibles, y los que atacan sélo en el cuerpo a cuerpo.

Superarmadura - Es azul y da 200% de armadura.

Primeros auxilios pequefia - Caja menor, da 10% de
energia.

Bonus de vida - Pequenio jarro azul. Da 1% mds de
gnergia, aungue ésta ya esté en el maximo.

wwiwvvyvvvvvvyw NNYVYTYYY
™ | GOBLIINS

11- HMUTEKU

B Los tres duendes locos pleclsan tu ayuda Detonamos este game en la version SNES. Para PC, es idéntica. Anotd
| | para salvar al rey. Anotd estos passwords los passwords para pasar de fases.
| | que dan energia completa, fase a fase.

R || 1- GVQWUWD 12- FTQKVLE | 1-STRT 12- QCKS 23- HOPP 34- TFFF

1+ 2- VQVQEDD 13- DCPLPMG 2- GR8T 13- PHRO 24- SMRT 35- FRGT

| 3- ICIGBAZ 14- EWCENNG 3- TLPT 14- C1R0 25- VBIR " 36- 4RN4
— 4- ECPQOCB 15- TCNGROT 4- GRND 15- SPKS 26- NFL8 37- MSTR
— 5- FITWKDEL 16- TCVQPPK 5 - LLMO 16— JMNN 27- WKYY
— 6- HOWEFRFU 17- IQDNKQO 6- FLOT 17— TTRS 28- CMBO
—| 7- DWNDGBW 18- KKKPTRD 7- TRSS 18- JLLY 29- 8BLL
] 8 JCJCJHM 19- NGOGKSP 8- PHRS 19- PLNG 30- TRDR
] 9- ICTEAGN 20- NNGURTK 9- CVRN 20- BTRY 31- ENTM
[ | 10- LOPBSJS 21- LGWFFUR 10- BBLS 21- INKR 32- WRLR -
] 22- TQNGEVC 11- VLCN 22- CBVLT 33- TRPD



" W desarrolla en quince capitulos o

W prdcticamente una pelicula: por lo

o
%7

W especie de minijuego en el que van

\  Si, estds de nuevo
o en el mundo de Star
Wars (o La Guerra
de las Galaxias,
como lo llamamos

GAMES

8 en castellano), pero, con excepcion

de Darth Vader y otros enemigos,

W los personajes conocidos por el

piiblico no aparecen. Muy esperado
también para el Sega CD, Star Wars
Rebel Assault, un vibrante juegazo
de accion, llego a la PC. Al
contrario de lo que se podria pensar,
este juego no es un simulador. La
batalla de Rookie One (Novato) se

Pero, cada uno, es una

fases.

variando la temdtica y el objetivo.
Vos te aliaste a la Rebelion y tenés
que combatir contra toda la guardia
del Imperio. Son tres capitulos para
que te entrenes y después empiezan
las misiones mds demoledoras en los
escenarios ya conocidos de la Saga
star Wars. Para tener éxito en este
juego, acordate de que es

tanto, memorizd el escenario para
no caer en trampas, ;OK, fiera?

STAR WARS REBEL
ASSAULT/LucasArts

GRAFICD Sﬁlllﬂ DESAFID IIIIEIBIIII

CONFIGURACION
IBM PC AT 386 con 33 MHz, 4 |
Mega de memoria RAM, monitor

Pro Audio Spectrum, %undBldslcl
UIuaSouud

VGA y CD-ROM. Placas de sonido &

TR

LA REBELION ATACA

En el capitulo 1, vos volds en el Beggar's Canyon (foto 1), en el mismo planeta
donde Luke Skywalker estaba en el comienzo de la primera pelicula. En la siguiente
parte del capitulo ocurren las sesiones de bombardeo (fofo 2), y recién después de
terminar con algunos enemigos, cinco o seis blancos, podés pasar al capitulo
siguiente. En el capitulo 2, tenés que demostrar tus habilidades en un campo de
asteroides (foto 3). Ya en el capitulo 3, terminds tu enirenamiento en ofro canyon
(caiion) mucho mds dificil que el primero (foto 4). Destruir un Star Destroy es tu
mision en el capitulo 4 (foto 5), y en el capitulo 5, entfrar nuevamente en el Beggar's
Canyon y destruir tres TIE Fighters (foto 6). Después de toda esta maraton, el ataque
serd terrestre (foto 7). Destrui el mayor niimero posible de enemigos. |

GANAS
UN PASSWORD
A CADA TRES
CAPITULOS

LA MAYORIA DE LOS e i
CAPITULOS ES DEL )

TIPO MIRE Y TIRE,

PERO EL GRADO

DE DIFICULTAD

ES BASTANTE

VARIADO.

g PILOTS SCORF 101

. SON 3 VIDAS. MANTENE UN 0JO
EN TU MARCADOR DE DANOS.

JUEGOS DENTRO DEL JUEGO

Hay siete modos de pariir hacia las
misiones. Cuatro, sin mayores
problemas: :

-

2 Como en un simulador, en la nave.

3 Comandds mirando |a nave desde
arriba con el blanco adelanie y abajo.

Controlas al propio piloto y peleds
con los Siorm Troopers.

Y OTROS TRES
ESCALOFRIANTES, CON
MAYOR DIFICULTAD:

Enfrentés a los TIE Fighters, los =&
cazas imperiales. Si no les acerias,
ellos no perderan su oportunidad de =

SONIDO E IMAGEN

Las imagenes fueron desarrolladas

por la Silicon Graphics. Algunas escenas == gispararte. Y tu marcador de dafios |
son de los dos primeros films y, a pesar ~ acusara los estragos que hacen. |
de que llenan la pantalla y que han 3
perdido un poco de calidad, en general el 6 C_ampu_ﬂe asteroides. Son de dos
aspecto visual del game es increible. El ~ | fipos: los blancos (hielo) y los

| sonido es totalmente digital. EI CD no ] 5marronas (piedra). Destrui los &
para de leer ni un instante siquiera. Las | blancos. ?
voces son siempre digitalizadas y no hay | ﬁEnIn’.'nlils a los Walkers, medios de
cartelitos. El video'y el sonido son leidos |transpnrta terrestre usado para |
por el CD-ROM en armeonia sin los muasmnasyasaltus

problemas de velocidad, haciendo que el 3 T "

game resulte rapido; fluido y dindmico.
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" A MEDIDA QUE SE VAN DESARROLLANDO LAS MISIONES, APARECEN UN MONTON DE
PERSONAS PARA AYUDAR AL ROOKIE ONE. DAN CONSEJOS QUE TE AYUDAN MUCHO.

...y los secretos mas
apasronantes
estaran
en tus manaos.

/

g

Topo Trucos es una edicion especial
I o e de AcTiON GAMES para que
" no te rompas mas la cabeza. -

INFALTABLE EN TU COLECCION
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8 ACERTA ENSEGUIDA EL PRIMER

BLANIKA

iContinda bestialmente agresivo! Na
mbid mucho, pero ap: una bolita
en curva que es mas vulnerable

Ya que la muchachada no Se cansa de una huena pelea, en esta edicign damos la sec e -
final con nuevos golpes de Super Street Fighter 2. Vos ya viste algunos en fas ACTION. 24 et -
Ahora, disfruta con los demas y segqui aumentando los callos de fus dedos. .

elta el ic Boom y se ¢
durante algunos segunc

Senic Boom - < 35, 3 + € (v animaciin
fue medificada)




E. I'IOI\IDA

Honda fue ¢l Gnico j
sufrio ninguna alteracic
lento pero fuerte.

El golpe Sumo Smash (¥ 2s, 1 + C) de
Onda continia bueno, derribando en Ia
segunda ocasidn.

Pl

solpe

tamente.

DHALSINVI

. La misma ELnllllul pero peligroso debido a sus b y pie > se estiran. El

El golpe Scissors Kick € 2s, = + C) mejord,
pues derriba al enemigo al segundo golpe.

sarios inmedia-

Se volvio mds peligroso soltar el Psycho
Krusher (€ 2s, = + §), pues M. Bison ter-
mina el golpe muy cerca del adversario.

El Yoga Teleport (¥ = N + los 3 bolones
S 0 3 botones C o hien € 4 ¢ + los lres
botones.S o los 3 boiones C) estd mas
f4cil de accionar.

NO TENDRAS

DIFICULTAD PARA I
ENCONTRAR LAS

MAQUINAS. YA ESTAN

POR TODAS PARTES.

LAS FLECHAS

| LOS ARCADES
pv':f:: :ON: lfus - ORIGINALES TIENEN EL
PERSONAIJE A LA NOMBRE DE CAPCOM
POR TODA LA MAQUINA.
l IZQUIERDA
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Reptile y Sub ere (Sega)

Por Fernanpo M. Lubuekia
DE RosARIO - SANTA FE

. e PELEb “ﬂpu..
i 18 3! X &
Por CarLos A. MoraLEs PR RES 156 |Bovs.Y Vos 21aMpR

pE WiLpE - Bs. As.

U&ggmo‘so ATARDECER /ICHAU ESTURID0 MaRIoi] A ESTA LUova N
- VOLVERE A VERTE MASH YTepo C’PAC!A.SA DEBE ZeTAR

ONIC\EL §1 £5 UN VERPADERO HEROE,UN WEROE Muy] Eﬁﬁ&’&?ﬁf‘ ;

LA TVERRA

Se inicia o, vecciin

Jose Ramos
DE SAN MigUEL - Bs. As.

= Esta historieta pertenece a Alfredo I. Asurmendi

‘Escribinos a: Cartelera Action Games - Azcuénaga 24, 2° piso, of. 4 - (1029) Buenos Aires




ACTION MAN

T UE SE METE coNMIGO o coll™ Gabriel G. Pico - Bs. Aires
o hy \ EL @ Ml QEv}sm‘fﬁ._Lo..Ri;-vrfwi-'_/

/i . MR ——

=y A\

20 p-
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Ignacio D. Madrid - San Isidro - Bs. As.

Para que 7us dibujos
oras de arte e aprecien
como debe ser,

publicalos en esta seccian.

Ana Laura Bubenik - Corrientes

ER =
W L e R e R e PRI 3 e T i s & Wy e By ) A O ol
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CAME N2y
o & Moy

90y NéslokBoccary;
Z 12 i dt ta:.Jq, Lo made
Maria Carolina Bubenik - Corrientes Aoldne. Wade }w&m«;
P-\Jl'.w-,.' e
Nestor Boccazzi - Canuelas - Bs. As.

era Action Game Increible pero Real, Sonic Y M —_ Amigos |
AR TTBDIE. SON LS MeJores, |

José P, Juan C. y Marcos C. Campot - San José - R.0.U.
n Carlel

w105 005 |
| TENEN §
o lorstims
o earegfas
j et Toe (O HOR
~José Pedro Campol” (i3) _ : PO e e |
_Juan Carlo.sCamPo’r'(i_‘ij ' ol Y - | . ARYOR 1
: S Rl r
_San_Jose . (URVeUAY) 45 M oivierTEd
o BR -_w i
Ay Sadn-Oiad+ Do

Carlos A. Morales - Wilde - Bs. As.
Francisco La Russa - Rosario
B L Vadel MORTAL COMBAT TUBO UN GRAVE
¥ Anos PROBLEMA DE RADIOACTIVIDAD

Vioe %, Bwesn 2e

CAIS

LSl AR oo vl

A ejan&;’b D. Marmontel - Mar de




Ho te olvides. Para ser
Ui reconocido artista,
mandd tus dibujos

0 la cartelera

de Action Games

I?"lt[! huw J’ .
ammiﬂnﬂ“ 2 ,{

J. L. Romanelli - Marcos Paz - Bs. As. i

Escribi tus graffitis de amor, de protesta, de alegria o de lo que se te ocurra
en una hoja en blanco y mandalo a: Editorial Quark, Azcuénaga 24 2° piso,
oficina 4, Capital, Seccion Graffitis de Action Games.
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Fste ¢s el lugar ideal para mander ol frente o fodo
¢l mundo y tombién para quemar o cualquiers. 0
bien para hacerte fomoso y
que te conozcan miles de
personas, Mandanos fas
Jotos que vos quieras, del
resto o5 eacargamos
10sotros,

......

Me llamo Julio Campanella,
vivo en Merlo y este es el
grupo que gusta. El mejor del
PUNK!!

jSalve Action Games!

Aca esta Sebast:an Car.'ozz: el hermano de Jéssica. Esta pescand}'
en Entre Rios, y nos :magmamos que con semejante presa,
comieron pescado por un ano. Si quedo algo, mandanos, fiera.

Sebastian Carlozzi,
“La Méquina de pescar”

— g o wr

Somos un grupo de arqueomaniacos que salio
Perdida. Segun cuenta la Jeyenda, la Acﬂo
Clunintendin, y nosotros nos propusimos recupe
Banda de Action. Gracias por desearnos su
Ratil, Jéssica, Paula, Adrian, Marcelo, Pablo,
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ARTASGAMEMANIAGA

|~ migos de Action Games:

Hola, me llamo Pablo Sturla y tengo un Megadrive 2. Es
la tercera vez que les escribo. Yo tenfa todas las revistas
de Action Games pero, por despistado, las dejé cerca de
la cocina de mi madre y se me quemaron. Como les dije
en la carta N° 2, me faltan los mimeros 1, 2, 4, 5, 6, 7, 8,
9,10, 11, 12, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20y 21. Las demds
= las rescaté. les mando un dibujo para la cartelera y una
escultura hecha por mf del Mortal Kombat, aunque no
sea muy linda quiero que, por favor, la conserven.

Si hay algiin Club de Sega u otra cosa, llamen.

Por favor, respondan estas preguntas.

1) ; Les oustd mi escultura?

2) ;Cudnto sale y donde puedo comprar una PC 486,
con plaqueta de sonido Sound Blater y con monitor
VGA y Windows? (en Mar del Plata).

3) En el Sonic 3 no puedo matar al jefe de la tercera
pantalla, ;como hago?

4) Lo mismo me pasa con el jefe de Pink Goes to Holly-
wood, en el castillo embrujado, ; como hago?

También tengo (en el negocio de mi padre) un Sega CD
con 5 juegos: Cliffhanger, Sonic CD, Dracula, Lethal
Enforcers y Jurassic Park.

5) ¢En el Sega CD se pueden poner juegos del CD
Room, Amiga CD 32y 3D0?

Me despido diciendo que Action Games es inigualable y
siempre lo serd.

PD: 6) ;Soy socio de Action? Mandé el cupén en la car-
ta N°2.

Pablo Sturla
Mar del Plata

{ 3 Hola! Me llamo Luciana Fons, tengo 12 afios, un
Family Game y una PC. Les agradezco mucho por haber
publicado trucos para el juego Alone in the Dark I (PC),
que me fueron muy ttiles, ya que pude salir de la casa.
Ahora les mando algunos trucos apra el juego Prince of
Persia (para PC): al entrar al juego, cuando ponés Prin-
ce, dejd un espacio y poné Megahits, que te permitird
elegir varias cosas, como por ejemplo: con la tecla R,
cuando te mueras tendrés la posibilidad de revivir donde
te moriste; con Shift T, podés recargar las energfas que
te sean necesarias o las que quieras; con Shift L, podrds
pasar todos los niveles que quieras (hasta el nivel 13,
que tenés que rescatar  la princesa); con la letra K, po-
dris matar a todos los enemigos. Ahora les mando un
desafio: ;qué hay que hacer en el juego Gods. para PCY,
por favor, que alguien me responda este desafio,

~ Chau, sigan asi

Luciana Fons
Pcia. Buenos Aires

s migos de Action Games:

Me llamo Gastdn Vignatti y soy de Mercedes (B). Tengo
14 ailos y una mquina Family, hace poco que compro la

revista porque no sabia que estaba.

Les mando esta carta para darles trucos y preguntas.

Tengo bastantes juegos porque mi tio tiene un local de
alquiler de juegos. Ahora les mando algunos trucos.

En el Double Dragon III: apretando Startyel Ao B,

pasa de pantalla.

En ¢l Adventure Island: antes de llegar a la G de la pri-

mera fase hay un huevo con infinitas vidas.

Batman Return: passwords para el nivel 6-2; 274Y 31

B6x5 DX

Fatal Fury 2: cuando prendés tu Super Nes y aparece la
pantalla Takara, esperd a que suene una tonadita ¢ intro-
duc el siguiente cddigo: B’AXY 4 € VIR LR
TinyToon Adventures - Nivel diffcil;

) Plucki Duck - Bugs Bunny - Book W Arm

2) Road Runner - Montana Max - Elmira

3) Gogo Dodo - Shirley - Sweetie

4) BOOK'W Arm - Plucki Duck - Bugs Bunny

5) Gogo Dodo - Calamiti Coyote - Road Runner

6) Montana Max - Bugs Bunny - Swetie

Gradius III: presiond hacia izquierda 3 veces el A y
Start

Frankenstein: password para la dltima escena; CTJD-
HBCKFZHM

Bubsy: Fase 14: CCLDSL; Fase 15: BTCLMB
Tortugas Ninjas: cuando aparezca el logotipo de Kona-
mi, apretd C, B dos veces, A tres veces y, después B, A
y Start.

Flashback: final: CYGNUS

Lotus Turbo Challenger: nivel 7: TEACUP

Goal: final FTXAREZC

Si quieren mds trucos o canjear juegos de cualquier md-
quina llamar 0324-23 307.

Les mando esta pregunta: jcmo hacer para estar en el
N° 1 del videogame?

Y, por (ltimo, quiero saber como se pasa en el Tiny
Toon de Family el gorila que tira monitos.

Chau. esta historia continuard...

Game over.

PD: por favor, si la pueden publicar en setiembre, por-
que ya mandé tres veces la misma carta y no sale. Chau.

Gaston Vignatti
Pcia. de Bs. As.

—_stimados amigos de Action Games: -

Me llamo Facundo Diaz, tengo 12 afios y les escribo pa-
ra felicitarlos por su revista y también para que me digan
algunos trucos para los siguientes juegos de Family. Ho-
me Alone, Crisis Force, Darkman, y The Punisher (otro

A M E s ACTION

que no sed el de la bazuca).
Les mando los siguientes trucos:
Sword y Serpents:
Beyond 10: UNSIS??7RQ3K6? Level 10:
ENSIS727RQ3QHK
Lemmings:
Nivel Tricky; escena 25: JQTVYR
Nivel Mayhem; escena 12: GLSHSL
Nivel Taxing; escena 24: MRGHFW
American Gladiators:
Para obtener 10 vidas - Nivel 2: BBAAAABB
Nivel 3: ABBABAAA
Nivel 4 ABABBBBBB
Dirty Harry:
Nivel 2: Bird
Nivel 3: MYSTY
Bueno, también les queria decir si me pueden mandar la
revista N° 24 y también quisiera agradecerle a Herndn
Gonzalo Quiroga, ya que sus trucos me sirvicron mucho.
Surevista es jjjexcelente!!!
PD: aguante Action Games.
¢Soy socio del Club de Action Games? Porgue yo man-
dé la credencial...

Facundo Marcelo Diaz
(. Rivadavia - Chubut

> migos de Action Games:

Soy seguidor de esta revista desde la N° 1, como tal he
visto cémo mejoraban mes a mes; en mi opinion las me-
jores Action Games son desde la 12 a Ia 16 ¥ no sé por
qué después fueron disminuyendo en su calidad; de 120

péginas bajaron a 80, sacaron las secciones Game Gear = %

y Game Boy... Por favor, no se queden atrds.

Tengo 14 afios, un Game Gear, un Génesis y un Sega
CD y soy fandtico total de Segay el Rojo.

Trucos - Super Nes

Street Fighter IT (World Warrior), para jugar con jefes
y dobles:

rA2€dRLXY D

Por favor, saquen las secciones Nintendo y Master y pon-
gan 3D0, Jaguar 64 bit, CDI, Laser activo Pionner, efc.
PD: Por favor publiquen mi carta, s la cuarta que man-
do. Tomen en cuenta mis sugerencias. Gracias. "

Javier Tonui 8 ¥
Capital ===

« 2 ueridos amigos de Action Games:

Me llamo Carlos H. Rojas y tengo un Family Game y
una Mega Drive y les quiero mandar unos trucos y pass-
words, ademds, tengo los siguientes juegos para Family

ACTION




Game, Road Fighter, Super Mario Bross, Ninja Gaiden
2, Castlevania, Super Contra 2, Double Dragon 3, Goal
= 1, Nothern Ken, Tiny Toon Adventures, Popeye, The
Bugs Bunny Crazy Castle, Operation Wolf, World
Champ, 4 in 1, Adventure Island 1. Para Mega Drive:
Chuck Rock IT Son of Chuck, Fifa International Soccer,
2en | Fatal Fury 1 y Tiny Toon.
Fatal Fury, los golpes. Algunos de ellos (Mega):
" Terry Bogard: super puiietazo ¥ € € + A

* Tomillo: ¥ 1 + A
Tijera: ¥ ¢ € R + A

Magia¥ N2+ A

Andy Bogard: corrida & = + A
Magia: ¥ € €+ A

| Helicoptero ¥ 9 = 2 + A
" Joe Higashi: magia media luna a la derecha + A

L Puiletazos: apretd A varias veces
= Patada de tigre: ¥ N2 2

 Zancadilla: ¥ + B

Michael Max: siiper hiperpuiictazo; € = + A
Uppercut: € ¥ N3 + A
* Richard Myer: patada arafia: ¥ 1 + B

| Ataque Fulminante: ¥ ¥ 9 4B

Giro remolino: = ¥ ¥ € € +B
Duck King: vuelta carnero €= +a

" Barrida ¥ + B

" Tung Fuy Rue: magia: ¥ N9+ B
Magia: media luna hacia la derecha + B (grande)
Raiden: magia por la boca: € = + A
I Agarrada de pelo: ¥ + C muchas veces

Tiny Toon Adventures: Passwords para Mega: en la
pantalla de presentacion elegi modo passwords y digitd
el codigo de abajo. {Todo listo! Irds derechito a la ltima

b fase y estando ahi, vas a tener que retroceder un poquito

en el mapa, entrando en la fase que vos quieras. Los

* | passwords son: NGQQ WWQW QKWQ QWWQ

WGRY.

Para Family Game, truco para Arkanoid: seleccion de
fases. Este truco solamente funciona hasta la pantalla 16,
* acd va el truco. En la pantalla de presentacion, apretd
\ Start para empezar el juego, cuando comience tené apre-
tado el boton A (turbo) y Start, el que no tiene turbo va a
~ tener que apretarlos simultdneamente (ambos a la vez: A
i + Start).

Bugs Bunny Crazy Castle: passwords: pantalla final:

S YTKXGoal (1): passwords: finales: Alemania / Argenti-

na; ZTXAREZCGTIPPCMB. Brasil / Argentina: ITXA-
REZC - GPIFKCOB.

Adventure Island: en le nivel -1, brinca en la orilla
antes de pasar la G, ahi aparecerd un huevo que contiene
= una abeja, tomala y tendrds continues ilimitados. Si que-

ACTION

rés volver a comenzar en donde te quedaste, sélo presio-
nd =2 y Stat.

Tom y Jerry: aqui puedes obtener vidas infinitas si al
aparecer ¢l nombre del juego presionds la siguiente se-
cuencia: 22> P € 1 > ¢ B Ay Select,

PD: jpor favor, publiquen mi carta! jAguante Action
Games! desde ya un fuerte abrazo y saludos para la me-
jor revista de videojuegos: jAction Games!

Carlos Hernéin Rojas
Pcia. Buenos Aires

" ola, querida Action Games:

Les cuento que ésta es la sexta carta que escribo y la pri-
mera que espero jme publiquen!

Tengo un Family Game y estos juegos: Simpsons 2, Tor-
tugas 2 y 3, Adventure Island, Double Dragon 3, Mario
2, Kung Fi, Soccer y Mach Rider.

También tengo un Sega Mega Drive 2 con los juegos:
Streets of Rage 2, Sonic, Sunset Riders, Tortugas, Out
Run, Flashback, Another World y Street Fighter.
iAguante Action! ;Son los mejores! Game Over.
Publiquen mi carta, jsean justos, sean piadosos, sean
buenos!

El Robocop 3 que jugd Varela... jno es trucho?

Guillermo Jacum
Pcia. Buenos Aires

€ " amaradas de Action Games:

jHola! Me llamo Alvaro Soto, tengo 14 afios y soy de Ta-
cuarembd, Uruguay y les mando un saludo a los argenti-
nos. Es la primera vez que mando una carta en mi vida.
Les doy una felicitacién de mi parte (como tantas ofras
de todos los lectores) por su stper revista, la que cada
una de ellas es una obra de-arte, por lo menos desde la
primera que compré que era la que tenfa a Batman en la

tapa, no me acuerdo del nimero, ya que la perdi pero
creo que erala N” 16, Les pido que digan en Tas respues- =
tas de A. G., cudnto me va a salir la compra de ese nime-

1o (si pueden pasada la cifra a pesos uruguayos) y tam-
bién la encomienda hasta Tacuarembd, Uruguay.

Les comunico que acabo de comprar la dltima revista de
Action Games que sali6 aqui en Tacuaremb, que es N°
24, de mayo del 94, y estamos en julio, eso quiere decir &
que aqui llegan algo atrasadas. Los felicito por el articu-
lo que hicieron de Eternal Champions de Megadrive y
les cuento que en un salén de maquinitas que hay aqui &
en Tacuarembd adoptaron los controles de Megadrive
para controles de arcades, es decir, una palanca con seis
botones y la consola estd adentro con un televisor y alli
tienen varios cartuchos a eleccién, como Eternal Cham- &
pions, Sonic 1 y 2, etc. y poniendo una ficha, jugds diez
minutos y sacan guita de esto. Contéstenme si ya cono-
clan este sistema.

Publiquenmela, por favor se los pido. El juego Mortal
Kombat 2 estd en Family y lo vi en Santa do Linamento,
en Rivera. |
Perdonen el tamafio de la carta y volveré a_ escribir.
Bueno, chau y gracias desde ya.

Alvaro Soto
Tacuarembs - Uruguay

> migos de Action Games:

La revista es brutal, sigan asf; me gustarfa que incorpo-
ren los arcades al top ten.

Soy fandtico de Boca Juniors, Neo Geo y Super Ninten-
do. Quisiera que me manden las magias y golpes espe-
ciales de los exitosos arcades: World Heroes 2 Jet, Art of
Fighting 2 y estrategias para: Aero Fighters 2, Super Si-
dekuks 2 y Samurai Shadown,

Por otra parte: ;Cudntos megas tiene la consola Neo
Geo? ;Cudl es el costo de esta consola? ;Me conviene
comprar esta consola o esperar el Proyect Reality de

respuesta lo ©
nos. Te dames
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Nintendo?
PD: Publiquen la carta por favor.

PD1: Respondan mis preguntas, please.

PD2: Action Games es la mejor revista del mundo.

J. L. Romanelli
Marcos Paz - Bs. As.

«C P ueridos Amigos:

Me gusta mucho la revista de ustedes, me las colecciono
fodas, yo tengo un Family Game, les propongo que in-
corporen mds juegos de Family.

Besos paratodos.

Carlos Ariel Morales.
Wilde - Bs, As.

&« ueridos amigos de Action Game:

En primer lugar les queremos agradecer la publicacion
de nuestra carta anterior. Sin duda Action Games, es la
mejor revista de video juegos del mundo. Nos compra-
mos un Mega Drive con los siguientes juegos: Street
Figther 2, Street of Rage 2 y Sonic. Bueno, aqui van
unos trucos para Mega Drive:

Splatterhouse 2: passwords.

Fase 3: IDO/GEM/AL/LDL

Fase 4: ADE/XOE/ZOL/OME

Fase 5: EFH/VEI/RAG/ORD

Esperamos que publiquen nuestra carta.

Hasta la proxima!!

Los saludamos: Marcos César Campot (14), José Pedro
Campot (13) y Juan Carlos Campot (13).

PD: Les mandamos un dibujo para la cartelera.

llj_m Campot!r
San José- Uruguay

« =-amemanfacos, aqui la Banda Oriental, cambio:
§ Hola muchachos, soy Federico desde San José, Uru-
Y, guay; si, otro oriental prendido  la revista.
En realidad quise hacer contacto con ustedes, porque
con ésta son tres las cartas que mando y ni noticias; que
pasa man? Pero la tercera es la vencida, espero!!.
Bueno, acd voy.
La revista me parece una maza, estd re-buena, es la me-
jor en la materia, me copa la cartelera, los posters estin
re-buenos, y todo por el estilo.
Comencé a leerla desde el nimero 13 y no paro, aunque
me faltan dos nimeros; He aqui una de mis razones para
escribir.
Les ruego, les suplico que si es posible, me manden los
nimeros 21 y 22 de este tesoro Action Games, porque
estoy al borde de la locura. No las he podido conseguir
en ningiin lado, pues no las dejan parar en los kioskos.
Por favor no se olviden de mi, please!!

RTASGAMEMANIAGAS «

Ademds quiero hacer algunas preguntas:

-;Cudles son los cddigos para Mortal Kombat (Master)?
Porque el juego sin éstos no parece nada mortal, es més
copado jugar al Mortal “carniceria” Kombat.

Va otra:

-;Hay algiin truco para que aparezcan nuevos persona-
jes, como en Mega?

-jSale Aladin para Master?

Ah, por favor, publiquen el Mortal Kombat como hicie-
ron con SF 2 para Mega, y como MK (Mega), que aun-
que no lo vi, porque me falta ese niimero de AG, lef que
fue una maza. O si no, por lo menos muchachos, man-
denme todos los golpes de cada uno de los luchadores,
iiiplease!!!

A olra cosa mariposa:

José R. Pascuero and sister, acd les mando ayuda para
The Simpsons, Museo- Prehistoria.

En esta parte tenés que saltar al otro lado del rio. pero de
un salto es imposible. Por eso vas a ver en el agua unas
plataformas que vienen bajando. Cuando las veas, casi
inmediatamente saltd a ellas y nuevamente a la orilla,
pero répido. Prestd atencién, quedate parado mirando
como vienen las plataformas y estudialas, dejd pasar una
0 dos y luego dale sin miedo. Eso si, si te caés fuiste,
porque no vuelven a aparecer las rocas en el agua y no
podés seguir.

Seguf, vas a tener que cruzar otra vez a la otra orilla, pe-
IO esta vez es un poco mds fécil.

En el agua hay unos esqueletos de pinos que te ayudan a
eruzar. Ojo con los teroldctidos, saltalos pero cuidado,
no te caigas al agua. Al igual que en la selva unos crocos
te ayudan, pero esta vez son sus crdneos. Saltd a ellos y
te llevan a la orilla, igual que anteriormente acd tené cui-
dado también con los pdjaros. En el primer crdneo que-
date parado en el hocico y cuando venga el péjaro no te
muevas, €] no te toca, después cruza. Cuando logrés lle-
gar  la otra orilla hay un enorme dino esperdndote, saltd
las bolitas que te escupe v saltale tres o cuatro veces en
la zabeca. Cuando se quede inmévil usalo de puente y
cruzd, pero no dejes la extra.

El jefe que da la fase es un doc que te tira bolitas, matalo
igual que a la momia saltdndole encima.

§i precisas mds sélo escribi. Como curiosidad: parate en
la puerta del bar de Mouse y usa Ia llave (primera fase).
Como ¢l pedido de José Pascuero estd en rojo, pien-
so que es un desaffo. i es asi ponganme entre los
winners.

jAh!! Mindenme la remera.

Ahora sf. Hasta la proxima.

Y...no se olviden el pedidito, jplease!!

Aguante Action Games.

PD: Me olvidaba, feliz cumple. Por favor, publiquen la
carta, thak you.

PD 2: Mando los cupones de mi hermano y mio para ha-
cernos socios de AG Club.

Federico Chamorro
San José- Uruguay.

W ola Gamemaniacos!:

Soy Ignacio y tengo 11 afios. Tengo un Mega Drive, ahi
van unos trucos de Mega.

Desert Strike:

Nivel 2: LQJAQRJ

Nivel 3: TLIJOAQ

Nivel 4 JTEKOMK

Evander Holyfield's Real Deal Boxing:

Hay un modo répido de ser el campedn, hasta le podrds
ganar a Holyfield: digitalizd el passwords. The Best.

Y Ie quiero decir a Esteban Luciano Gaido, la respuesta
es el “A”, cuando juntas 60 zanahorias apretds el A y
viene algtin personaje que mata a todos los enemigos de
la pantalla.

jChau!!

Ignacio Madrid
San Isidro - Bs. As.

> ction Games:

Me llamo Alejandro Tcharian, tengo doce afios y soy de
Comodoro Rivadavia (Chubut). Asi gue espero que me
publiguen la carta. Tengo un Family y los juegos: Street
Fhigter 2, Goal 2, Mortal Kombat, Top Gun 2y 64 en 1.

Les mando algunos trucos (Family).

Tortugas Ninja 1: en la presentacion puls A, Select, A,
Select y podrds jugar en pantallas adelantadas.

Goal 3: password: 732-E4F-EF3A. >
Les quiero decir que pasé los juegos: Street Fighter 2 v |

4. Mortal Kombat, Goal 2 y 3, Felix the Cat, Turtles 2 y
3, Doble Dragon 2 y 3 y Contra.

jAguante Action!

Pido passwords de Campeones y trucos de Robocop 3.
Felicitaciones por la revista que estd jgenial!

Saluda atentamente el gamemanfaco,

Alejandro Teharian
Pcia. de Chubut

RESPUESTAS
A LOS DESAFIOS

Respuesta para Rodrigo Moltoni:
I ola. Me llamo Antonio Bartoloni y vivo en San
Miguel de Tucumdn. Tengo un Genesis y un Sega CD
con los jusgos Senic, Sonic 2, Sonic 3, Sonic Spinball,
Sonie Chaos. Sonic CD, Sewcer Shark, Chase H.Q. 2,
World Cup Soceer ‘92, Tetris, World of Ilusion, Ecco
the Dolphin y The Simpsons.

Soy fandtico de Sonic y los felicito por su 2° aniversario,
empecé a coleccionar su revista y estd alucinante.

Les mando mi carnet de socio del Club (y el de mis her-
manos) y algunos trucos. '




Respuesta para Rodrigo Moltoni:

LOLO3

Torre 4 YGAR ZTHY J3corazénk L493
Torre 5 romboG2D 4WYW YYQW CK8B
Ecco the dolphin /

4 | - The undercaves: WEFIDNMP

2 - The vents: BHEBLFBE

3 - The Lagoon: ERYELFBO

4 - Ridge water: DQXDVREI]

7 - Hard water: XAOAYREE

11 - Marble sea: FXMTAPEA

24 - Welcome to the machine: CSOCKMLR

Quiero trucos para Sonic 3, Sonic Spinball, Sonic CD y
8 Sonic Chaos. Si los trucos ya fueron publicados quisiera
i que me digan el nimero de la Action Games.

Saludos. Atentamente.

PD: por favor, publiquen mi carta. Gracias.

Antonio Bartoloni
Tucumén

ResPuesm para Virginia Yédice:

ola. Me llamo Martin, tengo 13 afios y un Fa--

mily Game, voy a responder el desafio de Virginia Yodi-

| P cc, cl codigo de la dltima pantalla del Prince of Persia es

56533033 (Family Game). Les mando otros trucos de
Family Game:

"~ Star Trek:

P6NVMLEOX6ND - N?HT!!X!INGGD - BXCZQ-
FURYZ2D - BD9Z?DVMCZAD - I300556DKRZX
Adventure Island: seleccién de fases: ¥ €= B, A,
B, A.

Battletoads: comenzar con 5 vidas. En la presentacion
presiond simultdneamente: abajo, A, B, Start.

Metroid: tener stiper salto y misiles, ingresa passwords;

(04480 0K0000

P (0By03 m000ug

Megaman 3: llegar al castillo del Dr. Willy. Ingresa
password: Al, A3, B2, B5, D3 y F4 usando bolas azules.

£ Bugs Bunny: avanzar etapas, ingresa password: ZTPZ -

TXOW - YTKX
Super Nes: Super Ghouls N Ghosts: sacar a “nice

2= catch”. Mantené presionado para arriba cuando tomes la

[lave.
Adventure Island: seleccionar etapa: en la presenta-
cién, mantené presionado hacia la derecha junto con L,

PO X luego apretd Start.

Rocketeer: seleccionar etapa. Presiond L, R, L, R, abajo
en la pantalla de presentacion.

Street Fighter 2: peleador vs. mismo peleador. En la
B pantalla Capcom presiond abajo, R, arriba L, Y, B.

Les mando este desafio: jcudl es el password de la dlti-
ma pantalla del Batman Returns (Family Game).

Chau.

Martin Miguel Laporte
Entre Rios

, +GARTASGAMEMANIACAS

También contestd a Virginia Yédice:
Facundo Nicolés Fora - Cordoba (Cap.)

IlEs;uesta para Matias Van Gelderen:
ola, me llamo Ciro Augusto Brizzio. Tengo 13
afios y poseo una PC y un Super Nes.

Respondo el desafio de Matias van Gelderen, Action
Games N° 28.

Tienes que darle los folletos que te dieron al comprar el
barco a los canibales de Monkey Island. Te dirdn una ca-
beza de marinero con un collar de ojos. Tienes que vol-
ver a la Cabeza del Mono Gigante y seguir le camino
que te indica la nariz de la cabeza del marinero. Al lle-
gar al barco fantasma de Le Chuck, hablale a la cabeza y
pidele que te dé le collar. Entra al barco y ve hacia la iz-
quierda. Vas a entrar al cuarto de Le Chuck. Usa la brii-
jula con la Ilave que estd en la pared.

Sal del cuarto y métete en la escotilla a la derecha de los
fantasmas, Sigue por el pasadizo. Abre la escotilla con
la llave. Usa la jarra de grog con el plato. coge la mante-
ca y vuelve hasta cubierta,

Usa la manteca en la puerta chirriante y abre la misma.
Coge las herramientas fantasmas y vete donde estaba el
pollo. Usa las herramientas con la caja reluciente y mi-
rala. La miquina se pondrd en automético, te llevard
donde los canibales y te volverd a dejar en la entrada del
barco. Habla con el fantasma y vete a Mele Island, Usa
la cerveza de raiz con los fantasmas con los que te en-
cuentres y vete hasta la iglesia. Le Chuck te molerd a
golpes hasta que caigas dentro de la méquina expende-
dora de grog en el puesto de Stan. Coge la botella de
grog que estd en el piso y dsala con Le Chuck.

Quiero pedir ayuda para el juego Monkey Island 2, ya
que no puedo encontrar el cuarto trozo de mapa ni el
concurso de escupitajos en el Modo Facil.

Espero haber ayudado y, por favor publiquen esta carta,
ya que es la tercera que mando y atn no he logrado ser
publicado.

Ciro A, Brizzio
Mar del Plata
También contesto a Matias Van Gelderen
Juan Pablo Diaz Orban - Buenos Aires

QUEDAN
ESTOS DESAFIOS

Jonathan Fernandez - Bs. As.:

Ami no me sale el truco de Tazmania de elegir pantalla,
yo ya sé que mi cassette es un cartrucho ;la culpa es
mia? capaz que amf no me sale el truco.

Daniel Pulvirenti - Bs, As.
Pido password para el juego Evander Holyfield's Real
Deal Boxing (G. Gear).

Juan M. Camargo - Gral Madariaga

Con este juego es el problema que tengo con los codigos
que pusieron en el top secret del nimero 7. Consegui
llegar al quinto caso pero no tengo las direcciones, voy a
la8'yC, deahiala9yDy ahipierdo y si pueden, jen
qué lugares puedo conseguir 2 First-Aid y varios Tear-
gas en el 5° caso? Si me ayudan desde ya gracias, de pa-
s0 ahf les tiro algunos trucos,

Sebastidn Vaquero - Pehuajo Bs, As,

En el MK (Genesis), la mdsica 2 y 15 no estn en el jue-
20, ;por qué?

¢ Se pueden saltear pistas con algiin truco en Global Gla-
diators? :

Aurelio Bordon - Misiones

2) No podemos pasar Ground-Zero en Sega C.D. en la
puerta que debe abrirse con un c6digo.

Y Chost C.D. que viene con la consola de presentacién,
chocamos con una pared que no podemos eludir.

Federico Broccoli - Bariloche - R, Negro

2. {C6mo hago para matar al ltimo jefe del juego Dark-
wing Duck?

3. | Hay algiin truco fatality o cualquiera?

RESPUESTAS DE
ACTION GAMES

Para Pablo Sturla:

1) Por supuesto que si.

2) Te sugerimos que vallas a averiguar a una casa de
computacion.

5) No se pueden poner juegos, pero si compact musi-
cales.

6) Si.

Para Gaston Vignatti:
Segui junto a nosotros.

Para Facundo M., Diaz:
S, ya sos socio.

Para J. L. Romanelli: Y
La Neo Geo es de 24mega. Cuesta cerca de $1100.-,
depende del juego con el que venga la maquina.

Para Alejandro Tcharian:

Pegale un vistazo a las cartas de la edicién 27 y encon-
trards passwords de Campeones. Y, con referencia a
Robocop, en la segunda pégina de cartas de la Action
N°26 segiin Marcos Molina podés recargar toda la
energia.

HASTA LA PROXIMA,
FIERAS DEL VIDEOGAME.




Pablo Gastén Girge
Quilmes
Federico Coda Zavetta
Casilda - Santa Fe
Juan Pablo Boccardo
Cérdoba
Justin Boceardo
Coérdoba
Martin Vera
Catamarca
Ivan Alexis Ivanof
Vicente Lipez
Gabriel A. Laureiro
Merlo - Buenos Aires
Daniel Cardozo Hasson
Mar del Plata
Maximiliano Bustelo
Capital
Adriin Royo
Capital
Jorge Amar
San Isidro
Mauro Albornoz
Haedo
Dario Diament
Martinez
John Mayan
Haedo
Gonzalo A, Gerona
Capital
Juan P, Diaz Orban
Capital
Germin Romanin
Lanis Oeste
Horacio R. Zon
Lanis Oeste
Daniel R. Soto
Gral. Sarmiento
Santiago Vanina
9 de Julio
Tomds Dominguez

Capital .
Leandro S. Gomez
Avellaneda
Adriiin I. Romero
Capital
Santiago R. Pinto Guerrico
Capital
Santiago Devia
Capital
Ricardo Brafia
Capital
Adridn Garefa
Bahia Blanca
Pablo Agiiero
Esperanza - Santa Fe
Javier Llorens
Mar del Plata
Mariano Mera
3 de Febrero
Diego De Carlo
Capital
Sebastidn Callejas
Capital
Pablo G. Castillo
Ttuzaingd
Fernando A. Ferro
Ezpeleta
Rodrigo A. Lorenzo Durdn
Avellaneda
Damizdin Bulbulidn
Ituzaingd
Maximiliano Devolder
Capital

Gustavo Gabriel Rago
Capital
Luis T. Storani
Cérdoba
Luciano R. Monti
Avellaneda
Israel Rog
Capital
Osvaldo Ivan Aparicio
del Plata
ndro Bead

fanda Past
Quilmes
Diego D. Amaral Franco
Quilmes
Silvio Tapia
Mendoza
Gerardo Diego German
Capital
Javier E. Seitz
Caseros
.Lucas E. Rinaldi
Haedo
Gustavo E. Lucero
Santa Fe
Fernando Cacurri
Capital
Mariano Lucero
Mendoza
Lucas Fiszman
Olivos
Federico Segovia
Capital
Javier §S. Flores
Remedios de Escalada
Juan Manuel Lanza
Capital
Maximiliano Remero
Capital
Adridn G. Alvarez
Moreno
Diego Seoane
Capital
Eduardo Brussa
Montevideo - Uruguay
Fabricio Secrollini Méndez
Maldonado - Uruguay
Claudio Galarza
Capital
Ivin Inchausti
Mar del Plata
Herndn Diego Nicoletto
Rosario - Santa Fe
Fernando G. Zapiola
San Isidro
Nicolds Olivero
La Plata
Juan Pablo Picasso
Capital
Sebastian Mezio

Misiones
Pablo Rodrigo Sdnche
S

Carlos Fernandez
Capiral
Guillermo Tomoyose
Capital

Matias A, Diez
Tandil

andi
Marcelo Garacotch
V. Alsina
Mariano Felipe Ray
Lomas de
Gag

San Luis
Guido Pancaldi
Bs. Aires

Maria Laura Pascuero

S. 5. de Jujuy

Javier H. Pilotti
Capital
Guillermo O. Cortina
Trelew - Chubut

. de los Angeles Suarez
Bs. Aires
Joaguin M. Fernandez
Bahia Blanca
Leandro D. Magliola
Bs. Aires
Lucas Rios
Bs. Aires
Mauro A. Colombini
Santa Fe
Guillermo Sanchez
Rosario - Sta. Fe
Adriano Varoli
Godoy Cruz - Mendoza
Rolando Aragiiez
Santa Fe
José L. Inchauspe
Capital
José A, Culzoni
Bs. Aires
Simédn 3. Reigada
Bs. Aires
Christian Castellanos
Capital
Rafael Elizalde
Bs. Aires
Hernidn Sosa
Capital
Roberto H. Santucho
Bs. Aires
Juan Belink
Capital
Lucas Lavie
Capital
Daniel Antunez
Capital
Diego Martinez
Bs. Aires
Jat
Cérdoba
Gabriel Merino
Capital
Diego G. Gonzdlez

§. As.

J. L. Romanelli
Bs. As.
Leonardo Ceballos
Bs. As.
Ezequiel Bozzinni
Bs. As.

Pablo H. Ortega
Bs. As.
Rodrige Roman

Bs. As.
iguel Alejandro Dell'Amico
Capital
Pablo Bodnar

Capital

Diego Almeyra
Capital

blo Mariano Garcia
Bs. As.

DS, A,

Julidn Santiago Ferrero
Bs. As.
Leonardo Adridn Cambria

Sta. Fe

¢Cémo, vos no figuras?

;Lo que te devoraste

SON LOS N°1 DEL VIDEOGAME

José Luis Gaitdn
Bs. As.
Nicolds Derderian
Capital
Oscar M. Tolosa
Bs. As.
Mariano A. Ferreris
Bs. As.

Pablo M. Ortega
Capital
(rastin A. Pascuale
Bs. As.
Matias Durin
Capital
Martin Dofeo
Capital
Dario Falconi
Rio I1I - Cérdoba
Matias van Gelderen
Bs. As.
Daniel A. Chungara
S. 5. de Jujuy
Nahuel Jaszezyszyn
Bs. As.
Hernin Darfo Pugliese
Bs. As.
Guillermo Sanfiz
Bs. As,
Christian Castellanos
Capital
Hugo y Raiil Parra
Misiones
Herndn Manrigue
Bs. As,
Matias Loso
Capital
Facundo A. Bernardi
Bs, As,

José M. Loriente
Bs. As.
Diego Figueroa
Capital
Dario C. J. Ballo
Avellaneda
Carlos M., Lamazares Ochoa
Bs. As.

José L. Flores
Godoy Cruz - Mza
Diego H. Flores
Godoy Cruz - Mza.
Darfo Contreras
Rosario - Sta. Fe
Diego Almeyra
Capital
Pedro Arista
Bariloche- R. Negro
Antonio Bartoloni
San Miguel de Tucumdn
Martin M. Laporte
Entre Rios
Facundo N. Fora
Capital
Juan Diaz Orban
Bs. As.

Ciro Brizzio
Mar del Plata

Sumate a los 181

Winners de la banda

de Action.

Vencé el Desafio y anoté tu nombre en la lista de los N21.

Las winners que se incorporaron este mes ganaron, todos,

una remera de Action Games. Comuniquense con Acfion al 951-6239.
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SEICE A [ 7700 N e
QHGEgI"\I'DRIVE $1 40 JAPAN

GAME BOY DESDE $110.-

SUPER NINTENDO GAMES

OFERTA EQUIPO $200.-

CARTUCHOS DESDE $35.- VENTA DE EQUIPOS pr7=
FAMILY $30 CARTUCHOS Y A
COMPRA VENTA Y CANJE DE ACCESORIOS DE
CARTUCHOS Y CD'S SURER NIETERLD
SERVICE | | . ymuy (B |
VENTAS POR MAYOR Y MENOR CANJE - ALQUILER TR i
ENVIOS AL INTERIOR DE JUEGOS ;
San Luis 2948 | | sz SRNeaee—

Altura Cdrdoba 2700

A I | TE: 811-2532  JUNCAL 1339

WER & e C. Tejedor 2740

e (Frente al L

- SEGA GI INSTITUTO INTEGRAL) [
R UL Av. V. Sarsfield 4891 |:

En nuestras MUNRO OESTE

2 direcciones: (En la cuadra de la barrera) i |




IMPORTADOR DIRECTO

AY AT

GAMES 36
VIDEO & GAMES a— SEGA
L0 E = :—;' —
= .Ju'.:)hin
ATENCION COMERCIOS 3 g BT il R
DEL INTERIOR CONSO) t % .
LOS MEJORES PRECIOS CARTUL s Y.
EN CONSOLAS Y CARTUCHOS N ﬁ A e | f |
MEGA CD YBACCESOFR 2
FAMILY GAME - 16 BIT [t | .
CUIDAMOS A NUESTROS CLIENTES CON LA MEJOR ATENCION alub e sodlos son desaweiie
el s AL UNTERIOR ALQUILER - CANJE - VENTA-

VENTAS POR MAYOR
SOLICITE LISTA DE PRECIOS

AV. MOSCONI 3478  TE/FAX: 571-5728
CAPITAL 573-3918

GO
SAMES

WENTA

PARQUERCHACABUGO,

LUN.A SAB. 10 A 13 Y 16 A 20

D3 REMERAS “UR, PLAY I7®

Azcuénaga 24, 2° piso, of. 4,
Capital- luv.a Vide 10 a 13y 14 a 17




SEa
‘ = . -

' POR MAYOR Y MOR

ENVIOS A TODO EL PAIS

GRAN SURTIDO
EN CARTUCHOS Y CONSOLAS
DE FAMILY - MEGA DRIVE - CD - CDI

Esmeralda 473 Capital Federal- 32 6-251 6

E | ' |  Simplemente el servicio
| : que vos te mereces!l!
(que no te enganen mas)

NUESTRO LEMA ES EL SERVICIO, PASA O LLAMANOS
PARA INFORMARTE SOBRE
CUALQUIER DUDA (ASI NO TE EQUIVOCAS) EN

Con lu presentacion de este cupon

20% DE DESCUENTO

Av. Acovﬂ.-' 85 LocaL 47 (GaLerIA PARIs)
TE: 902-9329




3122 publicidad - MDP

En Rosarioy en Mar del Plata:

todos juegan y vos también.

Todaslas

novedades en
FAMILY GAME

SUPER NINTENDO

Todas
ER méqumas

Service
Especial |zado

Mas de 1000
titulos en qtock

Mar del Plata
Av. Luro 2976/ Local N28/22Piso/ Of."A"
Tel/Fax: (023) 28343 /Tel/Fax: (023) 93856
Rosario
San Nicolas 1111 /Tel/Fax: (041) 307894
San Martin 861/Gal. del Paseo/Local 19
Mitre 939/Gal. Mercurio/Local 10y 11

SEGA

Joystlt,ks
y accesorios

Alquiler,
ventay canje

@ETENE
por 1 ano
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FLORIDA 728 Tel, 393-5176
» . CABILDO 2114 Tel. 788-6338
' = Venta telefonica con tarjetas de crédito.
l Distribuye y garantiza. Meddbiiiad Av. Independencia 3485/7 Bs. As. (1225) Tel. 97-0428 | $57-3080
' VISA - ARGENCARD - DINERS - CREDENCIAL - CARTA FRANCA - BANELCO - AMERICAN EXPRESS
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