


ALTERNATE
A L T E R N A T E  Z e n it  P 200
De Zenit P200 is de ultieme game PC en is uitgerust met zeer 
krachtige componenten. Naast gamen biedt deze allrounder 
ongekende mogelijkheden voor multimediarijke applicaties 

en andere toepassingen.

•  Intel® Core™ i7-2700K (3,5 GHz) • 8 GB DDR3 geheugen

• 120GBSSD • 3 TB harddisk

• 1,5 GB NVIDIA GeForce GTX 580

• Blu-ray-brander • Gigabit-LAN, Wireless LAN-N 

•HDMI,USB3.0 • G Data Antivirus 2012

• Windows 7 Home Premium

• Incl. 5 vouchers voor volledige game download!

Batman: Arkham City / Dirt 3/ Total War Shogun 2 /

Flashpoint Red River / Deus Ex
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M SI GT780DX-423NL
Versla iedere tegenstander met deze zeer krachtige gaming notebook!

• Intel® Core™ i7 2670QM (2,2 GHz) • 17,3" Full HD LED Backlit display (16:9)

• 16 GB DDR3 geheugen • 120GBSSD • 750 GB harddisk

• High-end NVIDIA® GeForce GTX 570M discrete graphics (1,5 GB GDDR5)

• Steelseries Gaming Keyboard met aanpasbare toetsverlichting

• THX TruStudio Pro sound • Blu-ray Combo • Cardreader

• Webcam • Gb-LAN, WLAN-N • HDMI • Windows 7 Home Premium

O Y O Y O

GEAR UP. GAME ON.

GEFORCE GTX
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A L T E R N A T E  De ALTERNATE cadeaubon: altijd het juiste geschenk!

cadeaubon

Op zoek naar een passend cadeau voor bijvoorbeeld een verjaardag? Kies dan voor de ALTERNATE cadeaubon. Met deze 

ideale cadeaubon kan de ontvanger naar eigen wens een geschenk uitzoeken binnen het brede hardware, software en enter- 

taiment assortiment van Alternate Nederland. De ALTERNATE cadeaubon is verkrijgbaar vanaf: €10,- en gemakkelijk online te 

bestellen.
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Prijzen zijn inclusief 19% BTW. Druk- en zetfouten voorbefiouden. Acties geldig t/m 31.12.2010 of op=op.

Log itech  G am ing  K eyboard  G105 C a ll o f Duty M W 3  e d itie
Het officiële toetsenbord voor Call of Duty®: Modern Warfare"’ 3, met duurzame groene 
led-verlichting voor nachtzicht en volledig programmeerbare G-toetsen. ^

•  D u u r z a m e ,  g r o e n e  le d - v e r l ic h t in g  v o o r  n a c h t z ic h t

•  6  p r o g r a m m e e r b a r e  G - to e ts e n

•  G e b ru ik  t o t  v i j f  t o e t s e n  t e g e l i jk  o m  m e e r d e r e ,  

e n  c o m p le x e r e ,  a c t ie s  u i t  t e  v o e r e n .

•  D i r e c t e  t o e g a n g  t o t  m e d ia

•  U S B  2 .0
4- w. -■
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Intel SSD 320-series
Start je pc en je games voortaan razendsnel op met een Intel SSD!

•  O p s la g c a p a c ite it ;  120  G B  •  S A T A 3 G B /s

•  L e ze n ; to t  m a x . 3 7 0  M B /s  •  S c h r ijv e n ; t o t  m a x . 130  M B /s

•  2 ,5  in c h  (in c l.  3 ,5  in c h  in b o u w fra m e )

•  S S D S A 2 C W 1 2 0 G 3 K 5

•  G ra t is  v o u c h e r  v o o r  v o lle d ig e  B a tt le f ie ld  3 g a m e  d o w n lo a d

( 0 p = 0 p )

9 0

ASUS Eee Pad Slider 32G
Treed nu binnen in een geheel nieuwe wereld van mobiliteit 
en entertainment! De Asus EEE Pad slider is ideaal om overal 
mee naar toe te nemen.

•  l O . r  LED B a c k lig h t  W X G A  d is p la y

•  IP S  p a n e e l m e t  s u p e rg ro te  k ijk h o e k

•  10 f in g e r  m u lt i- to u c h  o n d e rs te u n in g

•  N V ID IA ® T e g r a ’‘‘ 2 l .O G H z d u a l-c o r e

•  F la s h m e m o ry ; 3 2  G B  •  W ir e le s s  L A N  (3 0 0 N |

•  M ic r o S D  G ard  R e a d e r

•  E -C o m p a s s , G P S  •  A n d ro id '“ 3.1 H o n e y c o m b

•  In c lu s ie f  Q W E R T Y  to e ts e n b o rd  (v ia  U S B -p o r t)

a y m ,

MSI N560GTX-H Twin Frozr ll/OC
Grafische kaart

•  N V ID IA  G e F o rc e  G T X  5 60  Ti c h ip s e t  (8 8 0  M H z )

•  1 G B 0 D R 5  g e h e u g e n  (4 2 0 0  M H z )  •  H O M i,  2x  D V I- I  (H D C P )

•  M i l i ta r y  C la s s  II c o m p o n e n te n  •  T w in  F ro z r  II T h e r m a l  D e s ig n

•  In c l.  v o u c h e r  v o o r  v o lle d ig e  'B a tm a n  A rk h a m  C ity ' g a m e  

d o w n lo a d  ( 0 p = 0 p )
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Gratis Kuifje 3D game* 

bij aankoop van een 

Samsung 3D monitor.*

A '  V
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Sam sung S y n c M a s te r  S 27A 9500
27 inch breedbeeld 3D-LED monitor

’  G ro o tte : 27  in c h  (6 9  c m ) 16;9 3 D  H y p e rR e a l E n g in e  

R e s o lu tie : 1 .9 2 0 x 1 .0 8 0  p ix e ls  (F u ll H O ) R e a c tie t i jd ;  2 m s  

D y n . c o n tra s t: 5 .000.000 :1  D is p la y P o rt , D V I-D  (H D C P ), H O M I  

H e ld e rh e id : 2 5 0  c d /m ^  R e a l 120  H Z -s n e lh e ld
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0 1 8  RAINBOW SIX: PATRIOTS XBOX 360 /  PS3 /  PC

0 2 8  SPEC OPS: THE LINE XBOX 360 /  PS3 /  PC
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0 3 2  FINAL FANTASY XIII-2 X B O X  3 6 0 / P S 3  

0 3 4  RESIDENT EVIL: REVELATIONS 3 D S
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COLOFON
P R I N T  POWER UNLIM ITED

I H U B
U  i T  G  [;• V  f. R S 

UITGEVER N/e/s Rooöenbu/% 
HOOFDREDACTEUR Maarten Blonk 
CONTENTMANAGER ieroen Roding 
EINDREDACTEUR Ed Wiggemans 
REDACTIE Jan Meijroos. Wouter 
Brugge. Jan-Johan Belderok. Jurjen 
Tiersma. Ward Geene en Samuel 
HubnerCasado
REDACTIE-ADRES Power Unlimited 

Postbus 1913  • 2 00 3  BA Haarlem 

INTERNET www.pu.nl 

VORMGEVING M2lndustries, A’dam 

ILLUSTRATIES Jordi Peters 
MARKETING Daniel Hendnkse 
ADVERTENTIES AANLEVEREN 

Mirella van der Wilhk
• m vO willikahiib.nl ‘ tel. 023 5 4300  21 

Bob Bottelier
• b.bottelierohub nl • tel 023 752 39 31 

ACCOUNT MANAGER Aryafy Krancher
• te l.023-5430041 /3030565  

ABONNEMENTENADMINISTRATIE 

Ingrid van der Aar. Tanja Ekel.
Eefje van Es
DRUK Senefelder Misset Doetinchem

ABONNEMENTEN

Abonneren kan via de website 

w w w .pu .n l

Power Unlimited verschijnt 12 maal 

perjaar, inclusief 1 extra special. Een 

jaarabonnement kost €  47,00. Een 

abonnement wordt alleen in Nederland 

en Belgie toegezonden. Een nieuw 

abonnement wordt gestart met de eerst 

mc^elijke editie voor een bepaalde duur. 

Het abonnement zal na de eerste 

(betalings)periode stilzwijgend worden 

omgezet naar een abonnement van 

onbepaalde duur, tenzij Je uiterlijk één 

maand voor afloop van het initiële 
abonnement schriftolijk (per brief, mail 

of fax ) opzegt. Na de omzetting voor 

onbepaalde duur kan op ieder moment 

schriftelijk worden opgezegd per 

wettelijk voorgeschreven termijn van 

1 maand.Verhuisberichten en 

bezorgklachten kunnen worden 

doorgegeven via w w w .h u b sto re .n l 

Ook vragen over het abonnement graag 

doorgeven via w w w .h u b sto re .n l 

(s e rv ic e ).

schrijven naar HUB U itg e v e rs *  

p o s tb u s  3 3 8 9 *  2 0 0 1  DJ H a a rle m  of 

mailen naar abonnem enten<g>hub.nl

Op werkdagen kun je ook bellen 

tussen 10 en 14 uur naar tel.nr 

0 2 3  > 5 3 6 4 4 0 1 .

PRIVACY W\\ nemen je gegevens, zoals 
naam, adres en telefoonnummer op in 

een gegevensbestand. De venverking 

van je gegevens is aangemeld bij het 

College Bescherming Persoonsgegevens 

in Den Haag door HUB Uitgevers b.v.. de 

verantwoordelijke voor je gegevens. Je 

gegevens worden gebruikt voor de 
uitvoering van met jou gesloten 

overeenkomsten, zoals de 

abonnementenadministratie.

Daarnaast kunnen wij je gegevens 

gebruiken om je  op de hoogte te houden 

van interessante informatie en/o f 
aanbiedingen. Jouw gegevens kunnen 

aan door ons zorgvuldig geselecteerde 

partijen ter beschikking worden gesteld. 

Je gegevens kunnen, samen met hun 

informatie over jou, worden 

geanalyseerd om de aanbiedingen e n / 

of informatie zoveel mogelijk op je 

interesses af te stemmen.

Je kunt bij het opgeven van je gegevens 

bezwaar maken tegen beschikbaarheid- 

stelling van je gegevens aan derden. Ook 

kun je je eigen gegevens opvragen en 

verzoeken ze te corrigeren of te 
verwijderen.

Stuur hiertoe een kaartje aan:
HUB U itg e v e rs ,

ts .v . A b o n n e m e n te n a d m in is tra tie ,  

P o s tb u s  3 3 8 9 ,2 0 0 1  DJ H a a r le m .

MARIO KART 7305
HALO: COMBAT EVOLVED ANNIVERSARY
XBOX 360 
ANNO 2 0 7 0  P C

GOLDENEYE 007: RELOADED XBOX 360 /  PS3 
KIRBY’S ADVENTURE WiiWu 
ULTIMATE MARVEL VS CAPCOM 3  XBOX 360 /  
PS3
SHINOBI305
LA. NOIRE: THE COMPLETE EDITION PC 
MARIO & SONIC AT THE LONDON 2 0 1 2  
OLYMPIC GAMESWu 
OOK IN  DE WINKELS
DE AVONTUREN VAN KUIFJE #  THE HOUSE OF THE 
DEAD: OVERKILL-EXTENDED CUT 0  FOOTBALL 

MANAGER 2012  0  KINECT SPORTS SEASON 2  
SNAAIGAMES
GTA III ANNIVERSARY EDITION 0  NBA JAM: ON FIRE 
EDITION 0  INFAMOUS 2: FESTIVAL OF BLOOD 0  

TINTIN THE GAME 0  INC 0  MAGE GAUNTLET 0  

FREAKYFORMS

EXTRA
DEHYPEDIEGTA VHEET 
OP BEZOEK BIJ: TEAMS 
GAMEMONUMENT: RESIDENT EVIL 4  
EINDEJAARSSPECIAL: ALLES OVER 20 1 1  
TRIP: UFC UNDISPUTED 3  IN LAS VEGAS 
EINDEJAARSSPECIAL: WAT WILLEN WE IN 
2012?
CO-PU-LATIE: LOTR: WAR OF THE NORTH 
DE3J'S TESTEN DEM P'S VAN BATTLEFIELD 3  
EN MODERN WARFARE 3

VAST
0 0 8  YOlPOST ^  
O lO  KULUM 
0 12  OPNIEUWS 
0 41  WORDABONNEE 
0 4 5  REVIEWBLAD 
0 7 5  AANHETSPIT
0 7 7  TOP 10
0 7 8  QUIZTJEDAT? 
0 8 0  SMORGASBORD 
0 8 2  FRAMEDROP

ii
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IP E  R E D A a iE
FRANSIE IS EEN GAMER EN EET PIZZA!

Op de releaseparty van Modern Warfare 3 werd een blik BN'ers opengetrokken. Geld kregen ze er 

niet voor, maar een goodiebag konden ze wel claimen zodra het middernacht was. Dat deden ze 
ook massaal en weg waren ze. Met een Xbox 360, een dikke headset en de game natuurlijk! Een 
paar van die BN'ers hadden als laatste game Tetris gespeeld en vonden Madorn Wafa 3 ook wel 
'gaaf'. Tenenkrommend, maar omdat ze al hun Twittervolgers van het event op de hoogte stel­
den, had iedereen er wat aan... Er waren ook een paar van die Jongens die wél wisten waar ze het 
over hadden. Frans Bauer bijvoorbeeld schiet iedereen voor z'n flikker in Call of Duty. Er werd 
verrast op gereageerd! Die gekke Frans toch! Maar eigenlijk is dat toch niet zo raar? Ik gok erop 
dat Fransie ook pizza eet en het lekker vindt om z'n vrouw Maris af te palen. Iedereen garnet, net 
als dat iedereen z’n eigen reet af moet vegen na het kakken.

IEMAND
MOET
HET DOEN
Jurjen houdt absoluut van feest­
jes, maar omdat die feestjes 
meestal in de Randstad worden 
gehouden, vindt de Assenaar 
het vaak te veel gedoe om uren­
lang te reizen en dan alweer snel 
te moeten afhaken om de laat­
ste trein terug nog te halen.
In eerste Instantie was hij dan 
ook van plan om de Uncharted 
3-party aan zich voorbij te laten 
gaan, maarteen we hem vertel­
den dat ook Ancilla Tilia aanwe- 
zigzou zijn, sprak hij de legenda­
rische woorden: ‘ fuck die 
terugreis, iemand moet het 
doen’.

M a s t t e n

De zoveelste boete voor te hard rijden 
die in de bus plofte. 54 kilometer gere­
den waar Je 50 mocht. FliJ bleek van m'n 
vrouw. Ik dacht ook al; Ik rij nooit 54...

Ging deze maand.

Een weekje op vakantie. Naar een vakan- 
tiehuisje op amper tien kilometer van 
Assen om precies te zijn. Dus ietsje 

minder ver dan mijn meeste trips.

Mijn 'Nog Uit Te Spelen'-stapel. Zoveel 
games, zo weinig tijd! Misschien moet ik 
zelfs dates gaan weigeren om tijd te 
vinden voor m'n games!

Ondertussen...

[ Praatte deze maand tegen...

SIRI op mijn iPhone 4S. Ik stuurde 
SMS’Jes, mailtjes en kwam er achter 
waarom de kip overstak: om aan de over­
kant te komen, aldus SIRI.

Ergerde zich aan...

De mist die me dikke vertraging bezorgde 
op Heathrow. Keek tevens Jaloers naar 
Jeroens nieuwe iPhone. Hoe regelt die 
gast dat toch? Hij lijkt wel op iemand...

Keek deze maand...

The Walking Dead seizoen twee. Wat een 
teleurstelling! Er gebeurt niets meer in 
die serie. Het is gewoon een simpele 
soap geworden... Jammer.

dichtelijk verslaafd aan...

The Old Republic bèta. Dat had ik al 
gehoopt, terwijl ik tegelijk ook bang ben 

voor zo’n tijdwegslurpende MMO. Alsof ik 
al niet tijd te weinig heb... LFTime!

De AJax soap. Wat een hoop ego-gelul 
zeg, triest. Of wacht eens even: ik ben 
voor PSV... Helemaal goed, ga zo door 
Cruyffie!

Ontdekte dat...

Mijn conditie geen reet voorstelt. Toen ik 
voor het eerst sinds 10 Jaar weer eens 
een potje ging voetballen, kon ik twee 
dagen niet lopen van de spierpijn, auw!

Wordt vervolgd...

PU.NL I 006



HELD OP...

UUH...
ZONDER
SOKKEN

Elders in dit nummer lees je alles over 
de belevenissen van Wouter in Las 
Vegas waar hi] was voor de nieuwe 
UFC-game. Hoogtepunt was echter 
zijn ‘gevecht' met pro UFC-fighter 
Chael Sonnen.
In Smorgasbord kun je  nog beter zien 
wat deze man onder een armklem ver­
staat, maar hier zie je  dus dat het 
mogelijk is om iemand met een schou- 
derworp letterlijk uit z'n sokken te 

gooien. Het schijnt dat de Mythbus- 
ters ooit hebben bewezen dat het niet 
mogelijk zou zijn, maar die kenden 
Wouter natuurlijk nog niet...

DAT ZIT NIET SNOR
Net voor 5 december vond de Sint gelukkig nog tijd om ook de PU-redactie te 
bezoeken. Vooral Ward (die gelooft nog) en Samuel (heel stout geweest) waren op 
van de zenuwen. Gelukkig had de Sint zijn zak niet bij zich, maar wel wat leuke 
cadeautjes. Jammer was alleen dat Maarten geen scheerapparaatje kreeg, want 
diejaren '80 snor is echt zooo...jaren '80. Misschien wil onze nieuwe hoofdredac­
teur er iets van gezag mee uitstralen, maar als je zo'n hoofd hebt, is dat bij voor­
baat een kansloze missie.

GOODIE VAN DE MAAND
Onze PU-TV studio ziet er elke maand weer een stukje toffer uit, en dat is vooral te 
danken aan de toffe goodies die hier regelmatig binnenkomen. Soms zijn ze 
enorm, zoals de ontzagwekkende statues van een dude uit Skyrim en een Space 
Marine uit Warhammer, maar soms zit de schoonheid 'm in kleine dingen. 
Iedereen op de redactie die fan is van Sonic (uuh... Maarten dus) was helemaal 
weg van dit super exclusieve beeldje dat we kregen ter gelegenheid van Sonic's 
20-jarigJubileum.
Hij staat nog steeds in onze trofeeënkast, maar mocht ie daaruit ooit verdwijnen, 
dan weten wij nu al wie de schuldige is.

Uit den Ouden Doosch
Cureu.: 1997/1998 2011 was natuurlijk het jaar 

dat de PU een nieuwe hoofd­
redacteur kreeg. En hoewel 
we Maarten nog even hard in 
de maling nemen als vroeger, 
kunnen we niet ontkennen  
dat die gast het best aardig 
doet.
Maar kijk eens even naar dit 
schoolrapport van Maarten, 
dat ik op slinkse wijze in bezit 
kreeg. Wat een prachtige cij­
fers scoorde meneer daar op 
het Atheneum. En dan uitein­
delijk bij de PU terechtko­
men. Waar is het misgegaan? 
-E D -

★  PU-TV:
BLOOPER  

BONANZA 6
Ja. ja, op onze site kun Je weer de ballen 
u itje  broek lachen met alweer de zesde 
Blooper Bonanza. En eerlijk gezegd, als 
we hadden gewild, hadden we er al zo'n 
stuk of dertig kunnen maken, want de 
meeste leden van de PU-TV-crew lijken 
niet in staat om twee zinnen zonder stot­
teren, stamelen, versprekingen of domme 
fouten uit te spreken.
Er is eigenlijk maar één iemand die nooit 
te zien is in die blundercompiiatie, omdat 
zijn rubriek er altijd in één take foutloos 
op staat. Driemaal raden wie dat is...

PU.NL I 007



b rie f van de nnaand

BF3 VS M W 3
Hey PU,
Ik heb geen tijd om te slijmen want ik ben heel geïrriteerd. 
Ik vind namelijk de mensen, die zichzelf professio­
nele gamers noemen terwijl ze dat helemaal niet zijn, 

echt... kut. Die 'gamers’ oordelen ALTIJD over een spel 
terwijl ze het nog nooit hebben gespeeld of amper een 
trailer ervan hebben gezien.
Ze lopen dan meestal mee met degene die er ook zo over 
denkt.
Een voorbeeld: 'Alle gasten uit mijn klas die gamen zijn 
Call of Duty fanboys, ze vinden mij zielig en dom, omdat ik 
Battlefield 3 heb gekocht, en geen Cod MW3 koop'. Zulke 
gastjes haat ik dus. Eigenlijk de helft van de Nederlandse 
gamers vinden Battlefield 3 een kut spel, omdat Battle­
field 2 en 1 niet zo aansloegen in Nederland.

Maar het gaat niet alleen over CoD-fanboys die BF 
haten, ze haten eigenlijk gewoon alles, behalve de 
Call of Duty series. Ook iemand van mijn school 
wordt heel erg gepest omdat hij Minecraft speelt, ik 
bedoel, je mag toch zelf weten watje speelt? 
Sommige vinden mij ook dom omdat ik geld verspil 
aan een abonnement van de Power Unlimited.
Mijn conclusie: Gamers moeten stoppen met 
vooroordelen over spellen, tenzij ze het zelf hebben 
gespeeld.
Teun Rutten | Internet

b U D t

l.lEf o®—
Een donkere -  veel te koude -  oktoberoch- 
tend. Had Ik toch maar die winterjas aange­
daan, dacht ik bij mezelf.
Zuchtend en verkleumd stond ik bij mijn bus­
halte, verrek, begon het nu ook al te regenen? 
Nog een dik kwartier voor de bus zou aanko­
men die me naar mijn stage zou brengen. 
Rondspeurend op een verlaten busperron viel 
mijn oog op een klein, verlicht krantenkioskje. 
Meer door de koude als door de drang om iets 
te kopen besloot ik om het winkeltje binnen te 
gaan. Een oud vrouwtje keek me onderzoe­
kend aan toen Ik de deur opendeed. Ik ont-

WORDT NIET

Vooroordelen zijn nooit oké, maakt niet uit wat 
het onderwerp is, maar iedereen mag z'n eigen 
mening hebben, waar het ook over gaat. Alleen 
moeten alle mensen die vinden dat j ij  je  geld ver­
spilt omdat je  een PU-abonnement hebt, natuur­
lijk dood. Dat dan weer wel.

AV

BEGREPEN
Beste JJ,
Ik begrijpje niet.
Als ik mijn mooie nieuwe PU binnenkrijg en 
deze ook uitleen aan tien vrienden elke 
maand lang ben je dan ook boos op mij? 
Als ik een nieuwe game koop, uitspeel en 
daarna doorverkoop, wat is daar erg aan? Ik 
ben toch de eigenaar van die game! Ik mag 
er mee doen wat ik zelf wil. Dit geldt voor 
games, cd's, films, boeken, kranten, de PU, 

enz enz.
Dus jouw stelling klopt niet. Ja, ze verdienen 
er niet aan....Misschien ook wel want door­
dat ik mijn game weer verkoop, kan ik sneller 
een nieuwe game kopen. Als een game echt 

goed is, verkoopt hij wel. Rage, BTF3, MW3,

JEROEN IS
MAD(DEN)
Beste mensen van de PU,
Eerst even het gewoonlijke geslijm. De PU is 
geweldig en de recensies zijn ook altijd top en leuk 
om te lezen! Maar toen ik laatst de recensie van 
Madden NEL 12 las, was ik toch wel een beetje 
geschokt.

Met alle respect, maar ik ben het toch echt niet 
eens met de recensie. Een 69 maar? Je ziet toch 
wel echt duidelijke verbeteringen in Madden NEL 
12 als je  kijk t naar Madden NFL 11. Kijk 
bijvoorbeeld naar de nieuwe Superstar Mode. 
Okay, het is niet de beste. Maar hij is wel een stuk 
beter dan vorig jaar. Zo heb je  nu skillpoints en 
coördinator audio. Je krijgt nu als je  naar een 
training gaat punten die je dan kunt verdelen om je 

skills nog beter te maken en zo ook een hogere 
rating te krijgen.
Maar de beste verbeteringen zitten in Franchise. 
Zo heb je  Free-Agent bidding die leuk is en ook 
goed in elkaar zit. En ook de nieuwe scouting 
features. En ook de NEL Draft werkt goed. Het



week haar blik (je weet maar nooit bij oude 
vrouwtjes) en keek wat rond in de krantenrek­
ken. Plots viel mijn blik op een mooie, virtuele 
dame die in het vak met de gamesbladen lag. 
Toen ik wat beter keek viel mijn oog op een wel 
erg bekende achtergrond. Met een vleugje wee­
moed las ik de letters zacht op; ‘Power Unlimi­
ted'. Spontaan dacht ik terug aan het moment 
toen ik de PU voor het eerst kocht, het moet 
een jaar of 10 geleden zijn. Ik werd aangetrok­
ken door de mooie vrouw.....
Alex Laros | Internet

‘Wat the %$#g>%''! is dit! Hier onderbreken 
we deze brief. Leuk geprobeerd Alex, maar 
onze Ed is gelukkig nóg niet dement! Deze 
brief heb je  een paar jaar geleden al eens 
gestuurd, wist onze eindbaas zich te herin­
neren. Bied je  excuus aan, en wel onmiddel­
lijk! Op z ’n minst een slagroomtaart voor de 
redactie en een fruitsalade voorEd!

A s s a s s i n 's  Creed staan alle­

maal op mijn verlanglijstje 
(Rage net aangeschaft met 
de PU actie voor abonnees,
toffe actie!). Deze zal ik alle­

maal nieuw willen aanschaf­
fen. Games in de categorie 
daaronder bv de 80-90 cij­
fers koop ik zelf ook graag
tweedehands.
Deel je deze mening of kan je 
mij toch nog op een andere 
m an ie r ove rtu igen  .-) 

Groet,
Kevin E Ic h e lb e rg

'k  k o r le 'A ' k o r  t e ' ^  V R A AG J E S k o  r t e '^  k o  r t e '^

TolET  
K o l l S  
»0^'Jv895

YolPost,
Eerder d it jaar stond er in de PU een pre­
view van de DS versie van Ni no Kuni. De 
PS3 versie is nu bevestigd voor Europa, 
maar oh wat zou ik graag ook de DS 
versie spelen, vooral vanwege het boek 
wat erbij zit. Gaan we de DS versie ook 
nog in Europa terugzien?
Laters,
Thijs I In te rn e t

Ni No Komnie,

Beste PU redactieleden.
Het gebru ike lijke geslijm  laat ik maar 
achterwege. Anders wordt het wel erg 
nat en plakkerig bij jullie.
Ik heb twee vragen:
[D Zien ju llie  nog een kans dat Beyond 

Good and Evil 2 nog voor 2015 u it­
komt? Want hij b lijft al vanaf 2006 in 

de ontwikkelingsfase.
H] En zal Ubisoft net zoals bij de remake 

van deel 1 alleen kiezen voor de Xbox 
en PlayStation?

Karl Kragt | In te rn e t

® We hopen hier dat Ed het nog zal mee­
maken voor hij incontinent wordt.

@ Als die dan nog bestaan...

Hee mensen van PU,

Onder genot van een leuk muziekje 
schoten mij wat vragen te binnen.

U] Denken ju llie  dat er ook een iOS 
versie voor GTA Vice City en San 
Andreas komt?

[U Enig nieuws over een L.A. Noire 
sequel of prequel?

UI Wie van ju llie  werkt het langst bij PU? 
Bedankt gasten en gamese deze 
komende m aanden m et geweldige 
games.Ga zo door!
Seat! van Zon | In te rn e t

© Die geruchten worden steeds 
hardnekkiger.

@ Misschien een bequel?
@ Ed natuurlijk. Die werkte al bij de 

PU voordat de PU bestond.

Beste HELDEN der gamerecensenten. 
En dat vind ik wel weer genoeg geslijm. 
Ik heb hier wat vraagjes.
[0  Komt er nog een derde deel van de 

Star Wars - The Force Unleashed 
reeks?

E  Komt er een opvolger van Red Dead 
Redemption?

E K o m t er ooit nog een vervolg op EA's 
Skate 3?

Wellicht iets voor Jan met z'n glazen bol? 
Robbert Boeijink

We hebben het Jan gevraagd maar hij 

geeft geen gratis consults. Als je  de ant­
woorden w ilt hebben, kun je  voor de 
tarieven terecht bij z'n manager.

ivevin tl»*-—---- “

Met tweedehands ^ ^ b tT o m 'lT M a T t-
mail /e vragen naar Yopost@powerunlimited.nl

jê ,  Aoo<^

commentaar is wel weer irritant en valt heel 
erg snel in herhaling, dus dat hebben ze 
niet verbeterd. En het gaat allemaal 
een stuk sneller. En zoals Jeroen al 

zei, zijn de tack le-an im aties 
getweaked, wat ze in mijn mening 
een stuk realistischer maakt.
Overall vind ik niet dat Madden 
NFL 12 maar een 69 verdient. Hij 
is namelijk een stuk beter dan zijn 
voorganger. Dus Jeroen, hopelijk ben je, 
na het lezen van deze reactie, het er ook 
mee eens dat Madden NFL 12 wel wat 
hoger verdient.
Met vriendelijke groet,
Bob Gielen | Internet

Jeroen vond de stap van deel '10 
naar deel '11 lang niet zo spec­
taculair als die van deel ‘09  
naar '10. En de rest van de 
redactie begrijpt er sowieso 
geen reet van... dus we geven 
Jeroen gelijk!

mailto:Yopost@powerunlimited.nl
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m  ashes & FIRE
RYAN ADAAAS

twitter.com@janmeijroos

Op reis naar:
Londen, nog een keer 
naar Londen en naar Parijs.
Speelt:
Skyrim. Battlefield 3. .
Rayman Origins en &*%#@! Wordfeud

M IJN  EERSTE LIEFDE

Games bepalen voor een groot deel mijn 
leven, maar m ijn eerste liefde was (en is) 
muziek. Ik ben ooit begonnen als stagiair bij 
Muziekblad OOR, en die stage heeft m ijn 
passie voor muziek stevig aangewakkerd. 
Inmiddels ben ik binnen de PU-gelederen nog 
een van de weinigen die daadwerkelijk fysieke 

' cd 's koopt. Waarom zou je ook, met zaken als 
ITunes, Spotify, Last FM en nog veel meer 
muziekdiensten? Bovendien, met twee muis­

klikken trek je  100 Gigabyte aan MP3-tjes 
binnen, al dan niet illegaal. Het is zo gemak­
kelijk.

Toch hou ik van het fysieke product, het tast­
bare, de cd-inlay, het fe it d a tje  op de bank 
rustig de teksten kunt doorlezen en na beluis­
tering het schijfje netjes naast de andere van 
de desbetreffende artiest kan zetten. Ik weet 
het; ik ben in deze hopeloos ouderwets, maar 
ik zal het blijven doen.

Op deze pagina krijgt elke maand één redacteur de ruimte om 
in z’n eigen stijl over flauwe en minder flauwe kul te schrijven. 
Deze maand mag Jan z’n eitje leggen.

Hoewel, ik begin ook een haat-liefdeverhouding te krijgen met 
mijn muziekcollectie. Overal in huis staan bij ons cd's. Vooral in 
mijn kantoor stapelen de doosjes zich tegen de muren op. Anders 
gezegd: het loopt een beetje uit de hand.
Tot slot nog een muzikale tip voor liefhebbers van singer-songwri- 
ters: luister eens naar de nieuwe cd van Ryan Adams ‘Ashes & Fire’ 
(NB. Niet Bryan Adams baklappen!). Die plaat is hartverscheurend 
mooi en moetje luisteren!

W  I

\ ' "  f t '

BAKKIE KOFFIE? ^
Mensen, wat hou ik van koffie. En dan bedoel ik echte koffie, het 
liefst versgemalen en gezet middels een kwalitatief hoogstaand 
Espresso-apparaat. Op de redactie hebben we een Nespresso- 
apparaat met allemaal gekleurde cupjes en eerlijk is eerlijk, dat is 
best te doen. Het is in ieder geval honderd keer lekkerder dan die 
smerige Senseo van die malloten uit Eindhoven, ongelofelijk wat 
is dat een rattenzeik. De bruine drap oogt smerig, smaakt che­
misch en heeft werkelijk niets met een goede kop koffie te maken. 
Ook op mijn kantoor heb ik alweer een tijd je een Nespresso-appa- 
raat maar beneden in onze woonkeuken staat een glimmend 
Espresso-apparaat, een Isomac die me oo it 400  euro heeft 
gekost. Nu heb ik mijn zinnen gezet op een Vibiemme Domobar 
Super RVS. Waarom? Omdat als je  daar koffie mee zet, je  het idee 
hebt dat je  in Rome bent en in het beste koffiehuis een bakje 
zwart goud aan het drinken bent. Enige nadeel; het apparaat kost 
bijna 1800 euro! Maar goed, ik krijg nog een cadeautje van de 
redactie omdat ik d it jaar 15 jaar bij Power Unlimited zit, toch?

OINK
Gagdets en aanverwante zaken, ook al zoiets 
waar ik verzot op ben. En dan met name de 
mogelijkheden die de moderne techniek ons 
biedt.
Een van de nieuwste aankomende hits voor 
mobile apps is OINK: bedacht door internet- 
entrepreneur Kevin Rose (Pownce, Revisions, 
Digg). OINK kun je  zien als opvolger van Four­
square. Grote verschil is dat je  n ie t zozeer 
plaatsen ratings geeft als wel dingen fn die 
omgeving. Je rate dus n ie t een bepaalde 
hippe hamburgertent maar je  rate de beste 
hamburger die ze daar op het menu hebben 
staan. Je laa tje  vrienden niet weten d a tje  in 

de Melkweg bent, nee je ‘ liked' het Triggerfin- 
ger-concert in diezelfde Melkweg. Een nieuwe 
koffievariant bij de Starbucks? OINK it!
Op die manier worden alle hippe en minder 
hippe zaken binnen een locatie meteen duide­
lijk. Hoe meer je  rate, hoe hoger je level, en zo 
kun je  een heuse trendwatcher en gids 
worden!

O ' K
With Oink, you don't rate places - you 
rate the things inside. We need builders 
like you to fill Oink with the best stuff.

</ I know the best things in my area 

I will build cred for things I add 

V  I am a Builder, let me in

Connect to apply (or log in) 

G Connect Connect

email address..

0
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Sound Blaster ReconSD Omega Wireless
•  Het legendarische  S oundB las te r g e lu id  v o o r X box 360, PS3, PC en Mac
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/Alleen voor Xbox 3601
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/Alleen voor PC) ^
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/Alleen voor PCI
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•  Wat een maand hebben 
we achter de rug! De top- 
games waren niet aan te  
slepen.

•  Waarmee de game-indu- 
strie weinig medeleven toont 
met de door de crisis geteis­
terde gamer. Hebben we al­
lemaal een stuk minder te  
besteden, krijg Je in één 
maand tijd Batman, Battle­
field, Uncharted, Skyrim, As­
sassin ’s Creed, Skyward 
Sword, S a in ts  Row en 
Modern W arfare voor je  
kiezen.

•  Je zou er bijna je vrien­
din voor buiten de deur 
zetten. Kun je  tenminste 
nachtenlang doorspelen 
zonder gezeik aan je kop, 
en het scheelt nog geld 
ook.

•  Overigens zijn de re- 
leasedata vandaag de 
dag allesbehalve veilig bij 
de w inkeliers. Achter 
elkaar werden embargo's

geschonden. B attlefield  3, 
Skyrim, Saints Row 3, Un­
charted 3... het lag allemaal 
eerder in de schappen dan 
bedoeld.

•  Alleen de launchdatum  
van Modern Warfare 3 bleek 
redelijk heilig, maar Activi­
sion had dan ook een team  

van advocaten ingezet om de 
w inkels in de gaten  te  
houden.

•  In de VS viel de politie op 
aanwijzing van Activision  
zelfs binnen bij gamers die 
MW3 toch te vroeg online 
speelden.

•  Dat is nog eens realisme, 
als tijdens het fraggen een 
squadteam bij je  binnenvalt!

•  Veel te klagen had Activi­
sion overigens niet. In één 
dag werden bijna tien miljoen 
MW3-schijfjes verkocht.

•  Waarmee het Battlefield 3 
toch wel strak verslagen  
heeft.

•  Helemaal als je  kijkt naar 
Xbox Live. Battlefield 3 ging 
daar weliswaar Modern War­
fare voorbij...maar dat was 
deel 2, om precies te zijn.

•  En om het nog pijnlijkerte  

maken; er werd na de launch 
van BF3 meer Black Ops op 
de 360  online gespeeld dan 
BF3.

BAnLEFIELD-FANS NEMEN ONLINE WRAAK

Z W A R E  O N V O L D O E N D E S  V O O R  M W 3
o  door II 
twitter.com/GKJJ

- >
Call of Duty: Modern Warfare 3

/ision ; Rtl«aiMDat*:UOvt$ 2Ct' I Atto On; DS PC Wii Xbox 360

Toen de eerste  negatieve verhalen over 
Battlefield 3 opdoken (m atige SP, server- 
problemen, slechte A.l.) kraaiden de Call of 
Duty-fans van plezier.

Na m aanden alleen maar te hebben m oeten horen dat BF3 ‘hun’ 
gam e zwaar zou afstraffen, konden de M W 3-fans de tegenpartij 
eindelijk van repliek dienen. En de BF3-fans konden niet anders 
doen dan stilzitten terwijl ze geschoren w erden... Tot M W 3 uit­
kwam en m en als gamer een cijfer aan het spel kon geven op de 
grootste reviewcijfer-verzam elsite ter wereld, m etacritics.com . 
Massaal gaven ze M W 3 een 20 (op een totaal van 100), terwijl het 
gemiddelde reviewcijfer van de media op een 88 stond.
En dat kwam hard aan, getuige een tweet van een Sledgehammer- 

baas die de fans opriep om  hun game te steunen en het cijfer op te 
krikken. Iets wat eigenlijk nooit gebeurt.

‘Er komt een 
Battlefield 4 !”

C u iie  2k

Cfilic Rfiviows üi^fRoviPW'. ' A Cfedrts Ttaik.f<iAVi(J<t

P H |H  M «ta»core
 ̂ 0 «n«rairy (avoraoïe reviews

oasao on 26 Critics

____________  Whars this?

Summary: Ca» of Duty Mo<)em Warfare 3 is a direct sequel 
to the prevwos eame tn the series Call of Duty Modem 
Warfare 2 with a campaign storyline conttnumg ine struggle 
of U S forces against an invasion oy the Russian Federation 
totiowng the irammg of an undercover u S agent m a 
terrons Expand v

U s»r $ co r«
Generally unfavoraoie 
based on 33fS Ratings

D s o n m  n m
Login 10 rai*
Oevttoper inlmiiy ward stedgenamr 
Games
Oenre(t): First-Person Shooters 
Cheats: On OameFAQs 
Rating: M
More Details and Credits />

Critic Reviews User Reviews

De oorzaak van de afwezigheid van M W 3 - fans op metacritics.com  
is overigens sim pel te verklaren: die hebben geen tijd om  naar die 
site te gaan. Die zijn aan het gamen.

Frank Gibeau, President EA 
Labels, trapt een open deur In.

SCHOKKEND
VERHAAL!

STROOMSTOOT NA 
DIEFSTAL XBOX 360

O door: 11 
twltter.com/GKJJ

Een 23-jarige Amerikaan had 

zich zijn sollicitatiegesprek  

verm oedelijk iets anders 

voorgesteld.

Toen de man werd afgewezen 
voor een baan bij een 
supermarkt liep hij meteen 
naar de gamesafdeling, pakte 
een Xbox 360 uit de schappen, 
stak hem in zijn broek en liep 
naar buiten.

Lang kon hij niet van zijn buit 
genieten want twee dagen 
later stond de politie voor zijn 
deur om hem op te pakkeh. 
Toen hij zich verzette werd de 
man getaserd en gestrekt 
afgevoerd,
Moraal van het verhaal: alsje 
een Xbox 360 wil stelen, moet 
je geen skinny jeans aandoen.

SKYRIM IS BETER DAN 
HET ECHTE LEVEN
Dat het spelen van gam es een vorm  van on t­

snappen aan de werkelijkheid is, klopt. Maar 
een Amerikaanse website ging nog verder door 
vijf redenen te geven waarom The Elders Scrolls 
V: Skyrim béter is dan het echte leven. En het 
vreemde is; je kunt er geen speld tussen krijgen.

O Meisjes praten tegen je 
O Drugs maken is een pre 
O  Je kunt alles eten 
O Een dikke trol zijn, is cool 
O Je hebt conditie zonder ervoor te hoeven  

trainen

PLAGIAAT, PLAGIATEN, PLAGIAATST

UBISOFT KOMT 
MET‘NIEUWE’ 
TEKENTABLET
o  door: Jurjen 
twitter, com/Jurjen T

Vorig jaar lanceerde THQ de uDraw, een wit 
tekentablet voor de Wii, inclusief een uit­
sparing voor je Wii-afstandsbediening, een 
tekenprogramma en een platformspelletje. 
En nu komt Ubisoft met de Drawsome, 

een wit tekentablet voor de Wii, inclusief 
een uitsparing voor je  Wii-afstandsbedle­
ning, een tekenprogramma en een plat­
formspelletje. Verder commentaar lijkt ons 
overbodig.
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GAME OF 

THRONES 

IS HOT
Ondanks het fe it dat 
de eers te  Gam e of 
Thrones-game zwaar 
shit was, b lijft elke  
developer zich er op 
storten. Zo schijnen  
er nog een RPG, een 
action gam e en een 
MMO in ontwikkeling  
te  zijn.

“PC-technologie 
is significant 
beter dan die 
van heden­
daagse spei- 
computers. 
Battiefieid 3 is 
daar het levende 
bewijs van.”

o  door JJ 
twitter.com/GKJJ

Als groot fan van de Gam e o f Thrones tv-serie kan ik deze hoos 
aan games wel verklaren. Die serie is een enorm e hit en dus hoopt 
men er com m ercieel gewin uit te kunnen halen.
Zelfs de eerste gam e die behoorlijk kut was, heeft niet eens slecht 

verkocht. M ensen die de gam e-m edia niet volgen (en dat zijn er 
genoeg) zien alleen de titel Game o f  Thrones en denken 'hé, dat is 
vast vet'. En het lullige is, omdat ze weinig echt goede games gewend 
zijn, vinden ze het vast nog oké ook.
Nog drie games erbij vind ik echter wat veel, die gaan het niet alle­

maal redden, helemaal de MMO niet, o f het m oet zo'n Facebook- 
achtig ding worden. Want als er één ding duidelijk is bij games die 
gebaseerd zijn op films o f tv-series, is het wel dat het nooit m ega­
projecten zijn waar veel pro- 
ductiegeld  in wordt geïnves­
teerd. En dat heb je bij een  
v o lw a ssen  M M O  echt wel 
nodig.

DOWNLOADEN GEBLAZEN

CHECK DIE 
FREAKYFORMS
Heb je  een 3DS? Ben je  niet vies van schattig­
heid en laagdrempelige creativiteit? Dan moet 
je  meteen even Freakyforms downloaden.

o  door: Jurjen 
twitter.com/JurjenT

Het is n iet de eerste kruisbe­
stuiving tussen een bouwspel en 
een p latform en maar wel de 
m eest toegankelijke en eentje 
die goed is voor vele avonden  
freaky fun en k rankzinn ige  
creaties.

In Japan was het spel al een  
paar m aanden eerder verkrijg­
baar dan bij ons, en dat kun je 
zien aan wat ze daar m aken, 
check bijgaande creaturen.
W anneer je ver genoeg  in je 

eigen Freakyforms bent gevor­
derd, kun je de codes ernaast 
scannen om  die beestjes ook in 
jouw spelwereld te krijgen.

MEER A C TIE-R PG ’S 
V O O R D E W ii
Onlangs heeft Nintendo Europese gamers 
laten stemmen op de alternatieve hoezen die 
zullen verschijnen voor Pandora’s Tower en 
The Last Story. Net als ze dat bij Xenoblade 
Chronicles al hadden gedaan.

o  door: Jurjen 
twitter. com/JurJen T

Nou interesseert het me eerlijk 
gezegd geen drol welke afbeel­
dingen er aan de binnenkanten  
van de hoezen kom en te staan, 
maar die spellen zelf beloven  
wel heel interessant te worden.
M issch ien  is het een  beetje 

wrang dat in 2012 alsnog de 
hardcore actie-RPG’s verschij­
nen  d ie  w e in 2008 graag 
hadden gespeeld, maar laten we 
in elk geval blij zijn dat deze 
gam es zeer b innenkort naar 
Europa kom en (want zoals je 
misschien al weet: in de VS ver­
schijnen zeniet).
D us vooru it, om  alvast een  

beetje in de sfeer te kom en:

PU.NL I 013

hier mijn favoriete alternatieve 
h o e so p tie s  v o o r  P andora’s 
Tower en The Last Story. Als 
deze w innen , ga ik de hoesjes 
m isschien zelfs omdraaien.

CEO Nvidia Jen-Hsun Huang 
streelt het ego van pcgamers.

EUROPESE W ii-BEZinERS  
ZIJN BOFKONTEN

•  Na PSN is ook d e 'online pc- 
shop' Steam gehackt. En op­
nieuw lagen er creditcardge­
gevens op straat.

•  Als gamer kun Je vandaag 
de dag net zo goed de pincode 
van Je bankpas op Je voor­
hoofd tatoeëren.

•  Wel zo handig. Als Je Je 
code vergeet, kun Je altijd  
even snel in de spiegel kijken.

•  En dan natuurlijk wel weer 
een spiegel bij Je achterhoofd 
houden voor het ‘ontspiege- 
len'.

•  Waarde hele redactie bij de 
hack van PSN nog in paniek 
raakte, haalde JJ bij Steam  
zijn schouders op. Hij speelt 
namelijk nooit op z ’n pc. Er 
komt namelijk niet veel meer 
uit voor een 486  met 32 MB 
geheugen aan boord.

•  Bij Jan was het niet zozeer 
de paniek die toesloeg, als 
wel ergernis dat ie mogeiijk 
weer een paar uur kwijt zou 
zijn aan het blokkeren van zijn 
twaalf creditcards.

•  Dan hebben we de vier be­
taalkaarten die hij twee maan­
den terug in de woestijn van 
Jordanië liet liggen niet eens 
meegeteld.

•  Ter ere van de launch van 
Modern Warfare 3 werden er 
op verschillende plekken in 
Europa VIP-parties gehouden. 
Zo ook in Amsterdam waar 
tientallen  BN'ers aanwezig 
waren om de komst van het 
nieuwe deel uit de Call of 
Duty-serie fees te lijk  in te  
luiden.

•  M eest opvallende BN’er 
was toch wel Frans Bauer. Dat 
mannen als Lange Frans, 
Jamie van Di-rect, voetballers 
van AJax of Dennis Storm MW3 
spelen, daar kan iedereen  
zich wel wat bij voorstellen. 
Maar Frans Bauer?

•  Toch blijkt onze Frans een 
verknochte shooterfan, die 
graag, zoals hij zelf aangaf, 
's avonds bij thuiskomst even 
de spanning en stress van al 
die optredens van zich af wil 
knallen.

•  Mocht Je dus de komende 
tijd tijdens het fraggen een 
piepstem metje in Je koptele­
foon horen, dan is het geen 
irritant Frans klotekotertje, 
maar Frans Bauer...



•  De opm erk ing  van de 
avond; een journalist wilde 
wat vragen aan Frans Bauer, 
tik te  hem op de schouder en 
vroeg: 'heb je  even voor 
mij?'

•  H eeft Nintendo een 3DS 
op de markt gebracht, meldt 
Miyamoto dat ie overweegt 
een nieuwe 2D-versie van 
Zeida te maken.

•  Alsof de nieuwe handheld 
overloopt van de goede games 
ofzo...

___  •  Het verrassende initia­
tie f maakt het leven voor 
JJ bovendien een stuk 
lastiger. Hij heeft het in 

3D al moeilijk genoeg om 
Link en Zeida uit elkaar te 
houden.

•  Niemand zal het ont­
gaan zijn: het DRAKE ma­
gazine dat gratis bij de 
vorige PU meegeleverd 
werd. Een mooi blad dat 
ook internationaal niet 

onopgemerkt bleef.

•  Zo vroeg de voorzitter van 
Chelsea zich af waarom men 
in hemelsnaam een foto van 
Frank Lampard op de cover 
van een blad over Uncharted 

had geplaatst...

•  Volgens de makers van 

Skyrim kan de SP van de 
game oneindig door gespeeld 
worden omdat alle events 
random worden gegenereerd. 
Je komt dus nooit in dezelfde 

situatie terecht.

•  We hebben dit niet aan 
Wouter verteld toen hij on­
langs verklaarde dat hij niet 
eerder zou rusten voordat hij 
Skyrim had uitgespeeld.

•  Wouter had het sowieso 
druk, met dank aan de bugs in 
de SP van Battlefield 3. Je 
weet wel, van die deuren 
waarachter oneindig dezelfde 
soldaat blijft respawnen.

•  En nee, ook daar maakten 
we geen melding van bij 
Wouter. Dat heet leerproces.

•  En hé, hij had tenminste 
een goed excuus om zijn tek­
sten te laat in te leveren. •

•  Ook JJ vond het een fan ­
tastische game, alleen miste 
hij de M16 met ACOG-vizier 
in de wapenuitrusting van 
zijn trol, maar dat zal wel een 
bug zijn geweest.

DUS TOCH WEER

Killer Freaks Was 
Killer Rabbids
o  door: Jurjen 
twitter, oom/Jurjen T

Killer Freaks from  
Outer Space zal de 
geschiedenisboeken 
ingaan als de eerste 
echt nieuwe fran ­
chise die werd aange- 
kondigd en gedemon­
streerd voor de Wii U. 
D esondanks deed  
het spel me weinig.

Zoals je m isschien weet ben ik een grote fan van Rayman (Origins 
is geweldig) maar m inder van de Rabbids. M isschien dat Killer 
Freaks from Outer Space me daarom zo weinig  
deed toen ik er op cie E3 2011 naar keek; ik .
m oest constant aan de geforceerde konij- 
nenlol van de Raving Rabbids denken. En 
ik keek dan ook  n iet vreem d op toen  
onlangs bekend werd dat Killer Freaks 
oorspronkelijk Killer Rabbids heette.
Wat m e wel een beetje beangstigde, was 

het nieuws dat de gam e oorspronkelijk in 
de maak was voor PS3 en X box 360 maar 
toen  werd overgezet naar W ii U ‘om  een  
ander publiek aan te spreken’. Dat klonk een 
beetje a lsof de eerste nagel in de doodskist 
van de W ii U werd geslagen.

W

“Sommige 
nieuwe moge- 
iijkheden werk­
ten niet in Sky­
ward Sword, 
maar misschien 
bewaren we ze 
wel voor Zeida 
op de Wii U.”

Eji Aonuma. de voornaamste 
ontwikkelaar van de Zelda-se- 
rie. maakt ons alvast even 
lekker.

MW3 TOETSENBORD & MUIS

Als jij een van de weinigen bent die MW3 op pc heeft gekocht (of 

een van de veien die MW 3 iliegaai op z'n pc heeft binnengehen- 

geid) dan maak je  ‘t  m et deze hardware heiemaai af.

O door: Jan 
twitter, com/janmeijroos

De Logitech Laser Mouse G9X 
kan snelheden tot wel 5700 dpi 
aan (de kenners worden NU 
opgewonden!) om razendsnel 
door games te manoeuvreren. 
Ook handig: er zijn vijf gamepro- 
fielen om op te slaan in het 
interne geheugen van de muis. 
Mocht je echt een pietje precies

zijn, dan kan je  de muis naar 
persoonlijke voorkeuren instel­
len met een gewicht to t 28 
gram.
Het toetsenbord ziet er abso­

luut cool uit. De toetsen van het 
Logitech Gaming Keyboard 
G105 lichten groen op in het 
donker en zijn uitgebreid pro­
grammeerbaar voor allerhande 
snelfuncties. Lekker hoor...

‘Waar zijn de 
games? Waar 
zijn de coole 
ervaringen?”

Reggie Fils-Aime over Move en 
Kinect. Opmerkelijk genoeg 
dezelfde vragen die 3DS- en 
Wii-bezitters in 2011 aan 
hém stelden.

DOOM 4
NAAR 2013
Aanvullend op het veelbespro­

ken Glazen Bol-journaal editie 
2 (zie PU-TV) heb ik nieuwe' 
informatie over DOOM 4.
De shooter van id Software 

ligt extra onder een vergroot­
glas na de hobbelige launch 
van de pc-versie van RAGE, 
maar mijn Glazen Bol blijft 
erbij dat DOOM 4 nog altijd in 
de maak is en niet - ik herhaal 
niet - voor onbepaalde tijd in 
de ijskast is gezet.
Wel weten we dat 2012 niet 

meer haalbaar is voor DOOM 
4, maar dat de game in 2013 
het licht zal zien.
Volgend ja a r zal voor 

Bethesda vooral in het teken 
staan van Prey 2 en Dishono­
red (zie screen). Maar wie 
weet wat het bedrijf nog 
ergens stiekem achter de 
hand heeft? Zolang het geen 
Hunted 2 is, vind Ik alles best.
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COMMENTAAR JJ

twiner.com/GKJJ

FANBOYS MET KLEINE PIEMELTJES
Fanboys, het is me wat. Is de FIFA vs PES 
oorlog een beetje gaan liggen omdat FIFA mo­
m enteel gewoon te  dominant is, hebben we 
weer de strijd tussen Modern W arfare 3 en 
Battlefield 3.
Beide kampen proberen elkaar in snoeiharde flamewars ervan te 

overtuigen dat hun gam e de betere is. Terwijl de definitie van 
fanboy nu juist is datje zo vol van je eigen ding bent, dat je niet naar 
anderen wilt luisteren.
Kortom, het gaat nergens heen. Oké, ook  ik kan af en toe lachen 

om  de volkom en bizarre argumenten die beide groepen gebruiken 
om  hun gam e als de betere naar voren te schuiven. O f om  de zeer 
intellectuele antwoorden op steekhoudende argum enten van de

GAMES: GEVAARLIJKER DAN JE DENKT

tegenpartij, variërend van 'je m oet je bek houden', tot 'rot op 
nOOb'. Maar steeds meer vraag ik m e af waar iedereen in hem els­
naam m ee bezig is?
Waar leidt al dit gewauwel toe? Ik ben voor PSV en niet voor 

Ajax. Een pittige discussie over w ie nu het beste voetbal speelt, 
vind ik oké, maar een Ajax-fan ervan overtuigen dat PSV beter 
is... gaat toch niet lukken. En w ho gives a fuck?
Ik hou meer van MW 3, omdat het sneller is. Geen flamewar van 

BF3-fans die me van die m ening afkrijgt. Interesseert m e ook  
geen hol o f  BF3 beter is o f  niet. Het is een sm aakding, ik speel 
M W 3 omdat het bij me past, omdat ik het leuk vind en niem and  
die m e op andere gedachten brengt. En zo denken alle BF3- en 
M W 3-fans er ook over.
Dus wat heeft dat fanboy-gedrag nu eigenlijk voor zin? O f is het in­

derdaad allemaal compensatiegedrag voor een klein piemeltje... ■

G R E N S T U S SE N  SPEL EN  
W E R K E L IJK H E ID  V ER V A A G T
Jarenlang hebben we een beetje lacherig gedaan over de aantijging 
dat gamers de dingen die ze in games doen op een gegeven moment 
ook in werkelijkheid gaan doen. Maar na het laatste nieuws uit de VS 
is het lachen ons wel vergaan.

o  door: Jurjen 
twitter, com/Jurjen T

Blijkbaar is het effect van games 
op lange termijn toch wel dege­
lijk ingrijpend. In N ew  York 
voelden m ensen bijvoorbeeld  
plots de drang om  zich als Mario 
(o f een wasbeer) te verkleden en 
wilde sprongen te maken. Het is 
moeilijk voorstelbaar dat zoiets 
ook gebeurd zou zijn als mensen  
nooit een Mario-game gespeeld 
hadden.
W aarmee het feit dat m ensen  

gedrag uit videogam es kopiëren 
toch eigenlijk wel bewezen is. Ja­
zeker, de beelden zijn schok ­
kend, maar gezien het belang 
van de zaak hebben we besloten  
ze hier toch te plaatsen.

“Of ik een bulle­
bak ben? Ik lees 
momenteel 
Steve Jobs' 
biografie en hij 
heeft veel 
ergere dingen 
tegen mensen 
gezegd dan ik.”
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•  In principe ben je altijd zelf 
verantw oordelijk  als je  te  
veel drinkt op een feestje.

•  Maar het helpt natuurlijk 

niet dat de Uncharted 3-party 
zich in een woestijnsetting  
afspeelde.

•  Vind je  het gek dat ieder­
een dan dorst heeft?

•  Rockstar presteerde het 
dus om m et slechts één 
enkele nieuwe le tter in het 
logo van GTA (de letter V) een 
hype te starten.

•  Kun je  nagaan wat er ge­
beurt als Rockstar een com­
pleet persbericht de wereld 
in stuurt.

•  Ed hoopt trouwens dat 
deze actie  niet to t gevolg 
h ee ft dat de redacteuren  
straks denken dat ze een op­
zienbarende review kunnen 
inleveren die bestaat uit een 
enkele, zorgvuldig gekozen 
letter.

•  Aan de andere kant, grote 
kans dat alle  pagina's dan 
eens een keer op tijd worden 
ingeleverd.

•  Imm ers, als je  m et één 
enkele le tter nog last hebt 
van een writersblock...

•  Hoewel, je  hebt natuurlijk 
wel 26 letters in het alfabet...

•  Volgens analisten heeft 
FIFA 12 25 keer beter ver­
kocht dan PES 2012.

•  JJ begrijpt dit koopgedrag 
volledig, maar wil niet zo ver 
gaan om FIFA 12 25 keer 
beter te vinden.

•  Wel 24 keer.

•  Waarop hoofdredacteur en 
ze lfve rk laa rd  PES-fanboy  
Maarten besloot JJ 24 dagen 
later uit te  betalen.

•  Zelden was de naam van 
een game zo treffend gekozen 
in relatie tot de trip er naar­
toe.

•  Om mee te gaan m et het 
v lie g tu ig  n aar Londen, 
alwaar Need for Speed: The 
Run getoond werd, moest JJ 
om half vier zijn bed uit. 
's Ochtends dus.

•  Het lijkt de Powerspy lo­
gisch dat ie toen wel wat 
need for speed had.



•  Misschien weet niet ieder­
een het, maar Samuel, de 
nieuwe PU-redacteur, wil 
graag acteur worden in film, 
op tv of in een musical. En dus 
hebben we eindelijk iemand 
die met overgave muziek- en 
dansgames wil spelen.

•  Of b e te r gezegd: we 
hebben er tw ee, want ook 
Ward is zo'n artyfarty  gast 
die er geen enkel probleem  
mee heeft op een podium te  
klimmen. Zo is hij meervou­
dig Nederlands kampioen  
luchtgitaarspelen.

•  Logisch d at Ward 
baalde als een stekker 
toen A ctiv is ion  een  
andere stekker uit de 
Guitar Hero-serie trok 

nog voordat het spel 
klaar was gem aakt voor 
de Kinect.

•  Nam de PU-redactie 
Maarten de hele maand 
in de zeik om z’n belache­
lijke snor, blijkt die gast

het voor 't goede doel te  
hebben gedaan! Mannen  
laten in november hun snor 
staan om geld in te zamelen 
voor prostaatkankeronder- 
zoek.

•  Het zat dus tóch wel snor 
met Maarten.

•  Je hebt al vele vormen van 
DLC online staan: mappacks, 
nieuwe levels, extra wapens 
of auto's, een nieuwe missie, 
etc. Maar DLC bestaande uit 
cheatcodes, dat kenden we 
nog niet.

•  Capcom krijgt de primeur 
met een DLC-pack voor Dead 
Rising 2 dat je  onder andere 
onsterfelijk m aakt en alle  
wapens direct vrijgeeft.

•  Magje Dead Rising 2 -t-DLC 
dan nog wel een gam e  
noemen?

•  We weten niet hoe de 
timing in bed is van de baas 
van THQ, maar als we afgaan 
op zijn uitspraken in de media, 
moeten we het ergste vrezen.

•  De man meldde gewoon 
dat Saints Row 4 een stuk 
leuker en vooral wilder wordt 
dan deel 3. Terwijl die game 
op dat moment nog niet eens 
in de winkels lag! •

•  V indjehetdangekdatw in- 
keliers die game voortijdig 
gaan verkopen.

NU AL VERGETEN

GAMES UIT 2011
Elders in deze PU lees je  uitgebreide terug­
blikken op het afgelopen Jaar, m aar in hoe­
verre zijn die lijstjes over de beste en slecht­
ste games van 20 11  betrouwbaar?

o  door Jan
twitter, com/janmeijroos

Gevaar bij dat soort lijstjes is 
nam elijk  dat het ‘korte ter- 
m ij n g e h e u g e n - s y n d r o o m ’ 
toeslaat. Iedereen staart zich  
blind  op de gam es d ie recent 
zijn u itgekom en maar vergeet 
p lo tsk la p s de pareltjes d ie  
eerder dit jaar verschenen. Pa­

reltjes d ie  n o g  s te e d s  de  
m oeite waard zijn en die h e le ­
maal n iet m isstaan onder de 
kerstboom .
Hartstikke leuk hoor. A ssas­

s in ’s C reed: R e v e la tio n s , 
M odern Warfare 3, Battlefield 
3, Skyward Sword, Uncharted 3, 
Arkham City, Skyrim ... maar 
vergeet ook de volgende games 
niet.

DEUS EX: HUMAN REVOLUTION
(P C /P S 3 /X b o x 3 6 0 )
Hij belandde niet in mijn top 3 maar dat is eigeniijk een fout waar ik net te iaat achter­

kwam ('De tekst is ai door', aldus een onverbiddelijke Ed). Deus Ex: Human Revolution 

verdient 't nog steeds om door heel veel gamers gespeeld te worden.

THE WITCHER 2
(PCj

Iedereen jubelt over Skyrim maar ver­

geet ook The Witcher 2 niet. Een goeie 

game-pc in Je bezit? Hou je van meesle­

pende verhalen? Dig je diepe RPG's? 

Scoor dan deze sublieme sequel!

PORTAL 2
(P C /P S 3 /X b o x  360)

Deze staat wel in mijn top 3 maar ik 

laat geen moment onbenut om deze 

game extra aan te  prijzen. Briljant. 

Uniek. Humorvol. Ga dit Valve-meester- 

werkje alsnog spelen baklappen!

DIRT 3
(P C /P S 3 /X b o x 3 6 0 )

De rallyracervan Codemasters is alweer 

bijna uit ons collectieve geheugen ver­

dwenen maar dat is niet terecht. Mis­

schien wel de beste racegame van 

2011... na Forza 4. Eerlijk is eerlijk.

DEAD SPACE 2
(P S 3 /X b o x3 6 0 )

Vette horror in Space. 2011 begon goed 

met deze topper, en je doet Jezelf een 

groot plezier door deel 2 van dit zenuwslo­

pende avontuur alsnog uit de budgetbak 

te vissen.

Max Payne is dan wel de meest depressieve held 
die er bestaat. Jan heeft het ook niet altijd even makkelijk. Bekijk de 
ontberingen die onze arme Janus heeft moeten doorstaan tijdens 
een perstripje voor Max Payne.
PV.nl/maxpayne3preview

Wat Jan allemaal in zijn Glazen Bol ziet, is volgens 
hem alleen geschikt voor 'getrainde en door de wol geverfde game- 
journalisten'. Wat we dan precies niet aan zouden kunnen, is ondui­
delijk, maar het kan vast niet schokkender zijn dan zijn ego.
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2 0 1 2  W O R D T  N O G  
B E T E R  D A N  2 0 1 1
Nu 2 0 1 1  op zijn einde loopt, blik ik even voor­
uit op aankomend jaar. En om maar meteen  
met de deur in huis te  vallen: 2012  gaat zwaar 
over 2 0 1 1  heen!

Had ik dan wat te klagen over afgelopen jaar? Integendeel, maar 
2012 gaat volgens mij heel bijzonder worden.
Om te beginnen verschijnen er twee nieuwe consoles: de PS VITA 

en de Wii U, en dat is altijd spannend. D e PS VITA kon wel eens de 
ultiem e handheld console worden en de potentie van de Wii U is 
ook niet te onderschatten.
Daarnaast worden in 2012 ook  weer een aantal echte ‘gam ers’ 

games verwacht; geen titels die in vele miljoenen over de toonbank  
zullen gaan, maar wel spellen waar ik als gam er erg blij van ga 
worden. D enk aan D ishonored, The Last Guardian, Syndicate,

M ODS
V O O R
SKYRIM
De kenners weten het 
al lang: voor de pc- 
versie van Skyrim is 
een m odificatie ver­
schenen waarbij de 
spinnen in de gam e  

've rvan g en  w orden  
door beren e n /o f  
krabben. Best geinig, 
m aar wij w illen heel 
andere mods!

É
GOD OF WAR MOD
De combat in Skyrim voelt 

nog steeds een beetje clunky. Wij 

willen ledematen afhakken, met onze 

bijlen lichamen doorklieven en hoof­

den van rompen scheiden. Wij willen 

de koppen van monsters aftrekken en 

pijlen in ogen van weerwolven schie­

ten. Bloed, pus, brekende botten. 

Raagh!

BioShock Infinite, Hitman Absolution en X-COM.
Tuurlijk krijgen we kom end jaar ook genoeg blockbusters voor 

onze kiezen zoals Max Payne 3, Halo 4, Mass Effect 3, Tomb 
Raider, Diablo 3, Far Cry 3 (zie screen) en World o f Warcraft: 
Mists o f Pandaria, en dan ben ik er vast nog een heleboel vergeten. 
Kortom: het wordt in 2012 drukker dan ooit. ■

EXPLOSIEF
VERHAAL!

GEEN MW3? DAN 
BLAAS IK DE TOKO OP!

Dat we allemaal graag zo snel 
mogelijk Modern Warfare 3 
willen spelen na de launch Is 
logisch. Een paar dagen niet 
meedoen online en jij bent de 
enige die met een schljtgun 
rondloopt.
Maar zover als een 31-jarige 
inwoner van Aurora Colorado, 
gaan wij niet. Hij dreigde, toen 
bleek dat zijn gegarandeerde 
preorder iets minder 

gegarandeerd bleek, de hele 
zaak op te blazen.
Van de rechter kreeg het 
explosieve kereltje een dikke 
reprimande, maar geen straf. 
Toen het plaatselijke tv-station 
bij hem aanklopte voor 
commentaar, deed de man 
niet open. Blijkbaar had hij zijn 

game eindelijk toch binnen.

A

o  door Jan 
twitter, com/janmeijroos

KABOUTER MOD
Kabouters worden de laat­

ste jaren zwaar gediscrimineerd. Mid­

deleeuwse fantasy games genoeg, 

maar de koddige ventjes met rode 

puntmutsjes en baardjes schitteren 

door afwezigheid. Wij willen ze terug. 

In c lu s ie f p ad dens toe lenhu is jes  

waarop ze kunnen zitten om heen en 

weer te wippen.

SEKS MOD
De wereld van Skyrim Is 

hard. rauw en puur maar kent wat 

weinig seks. Zeg maar gerust géén, of 

we moeten het gemist hebben. Ais 

Dragon Age en Mass Effect seks bevat­

ten, waarom Skyrim dan niet? Dam­

pende, stomende, speekseluitwisse- 

lende, zweetdruppels in de rondte 

spattende seks... dat is wat we willen!

BATTLEAXELOG MOD
■ H H  Hoe vaak heb ik die en die 

spreuk gebruikt, tegen welke chick in 

welk dorp heb Ik ook weer precies wat 

gezegd, welk loot-item vind ik het 

vaakst, hoeveel madeliefjes heb ik 

geplukt, hoeveel reuzen heb ik al 

kwaad gemaakt, hoeveel schedels 

bier heb Ik al achterover geklokt? Dit 

soort belangrijke Info wil de echte 

TES-fan to t z'n beschikking hebben.
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“Saints Row 4  
gaat een stuk 
wilder worden.

THQ-baas Danny Bilson doet 
nèt voor de launch van Saints 
Row 3  aan fijne pr voor zijn 
game.

•  Wat dat betreft is Peter Mo- 
lyneux een betere marketeer. 
Hij kraakt zijn eigen games 
ook telkens af. Alleen dan wel 
een maand of drie nadat ze 
uitgekomen zijn.

•  Ed verlangt alweer naar de 
zomer. N iet vanwege het 
mooie weer, want als oprechte 
Westfries kan hij de vorst ook 
wel waarderen, maar omdat 
hij dan eindelijk weer een re­
dacteur die te laat komt met 
zijn verhalen, kan straffen  
door hem een paar nummers 
alleen kutgames te geven. 
Vind die deze maanden maar 
eens.

•  DePowerspyisaltijdblijals  
Wouter weer eens op trip gaat. 
Dan weet ie namelijk zeker dat 
hij die maand geen moeite 
heeft om zijn kolommen te  
vullen.

•  Afgelopen Maand was het 
weer zover. De na een mis­
lukte dieetpoging weer iets te 
dikke Veendammer, vertrok 
vol goede moed naar Las 
Vegas voor een tripje rond de 
game UFC 3 Undisputed.

•  Omdat er in het vliegtuig 
geen film s te zien waren, 
dacht Wouter lekker met zijn 
DS aan de gang te gaan.

•  Hij had alleen zijn stylus 
thuis laten liggen en had dus 
niks aan het apparaat.

•  Ook het plekje in het vlieg­
tuig vlak voor de wc’s was niet 
ideaal. Drie mensen met buik­
loop zorgden voor een negen 
uur durende reis in een 
enorme poepwalm.

•  Op de eerste avond was er 
een enorm feest georgani­
seerd voor de journalisten. En 
wie was de grote afwezige? In­
derdaad.

•  Wat er verder nog allemaal 
misging, m oetje maar lezen in 
Wouters tripverslag elders in 
deze PU, want de ruimte voor 
de Powerspy is deze maand 

helaas op.

•  Bizar was wel dat na alle el­
lende (je weet nog niet eens 
tien procent) Wouter maar 
één ding echt erg vond, en dat 
was het fe it dat hij een zak 
snoep In zijn hotelkamer had 
vergeten.

•  Die had ie namelijk speci­
aal voor zijn vriendinnetje ge­
kocht....





PATRIOTS
Door de doorwoekerende, internatio­
nale financiële crisis, is de politieke 
modegril ‘counterterrorism e’ bijna 
volledig naar de achtergrond verdreven. 
Ubisoft brengt terrorisme echter weer 
keihard naar de voorpagina’s met 
Rainbow 6: Patriots. En deze keer 
komt de dreiging van binnenuit. Jan 
doet verslag...

Er z ijn  g a m e rs  d ie  v in d e n  d a t  v ro e g e r a lle s  b e te r  w a s . D a t g a m e s  

te g e n w o o rd ig  v e e l te  m a k k e lijk  z ijn  g ew o rd e n  e n  d a t  o n tw ik k e la a rs  

e n  u itg e v e rs  z ijn  g e zw ic h t v o o r h e t  g e m id d e ld e  n iv e a u  e n  d e  s m a a k  

van  d e  m a s s a c o n s u m e n t. D ie  g ro ep  g a m e rs  za l R a in b o w  6 : P a trio ts  

w a a rs c h ijn lijk  n ie ts  v in d e n , hun b lik  te n  h e m e l h e ffe n  e n  v e rzu c h ­

te n  w a a ro m  e r  to c h  g e e n  g a m e s  m e e r  a ls  R a in b o w  S ix : R a v e n  

S h ie ld  w o rd e n  g e m a a k t . Fuck d a t  s o o rt g a m e rs ! Z e  w e te n  n ie t  w a a r  

ze  h e t  o v e r h eb b e n .

Perfecte mix
Net als vele anderen heb ook ik Rainbow Six: Raven Shield (door fans nog altijd 
vereerd) met heel veel plezier op pc gespeeld. Ik koester nog altijd warme herin­
neringen aan die titel, maar de tijden zijn veranderd. Het is immers aiweer flink 
wat jaartjes geleden dat de terrorismebestrijders van het Regenboog-team hun 
laatste avontuur beleefden en deze internationale elite-eenheid, samengesteld 
door de NAVO-landen, van zich iiet horen.
De serie heeft in de loop der jaren heel wat wijzigingen ondergaan. Zo hardcore 
en onvergeefiijk als de allereerste Rainbow Six uit 1998 wordt het bijvoorbeeld 
nooit meer, al was ik toentertijd meteen verknocht aan de tactische gameplay. 
De jaren erna evolueerde de serie, waarbij sommige delen zich wel erg ver van 
de oorspronkelijke insteek verwijderden, met gemor en gesputter' 
van fans tot gevolg.
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Met de twee laatste Rainbow 
M  W  Six-titels, Vegas en Vegas 2, res- 

^  ^  pectievelijk in 2006 en 2008  
uitgekomen, ieek Ubisoft een 

perfecte mix te hebben gevonden. De Rainbow 
Six: Vegas-games kenden een tot de verbeei- 
ding sprekende setting, retestrakke besturing 
met verschiilende commandomogeiijkheden, 
pittige vijanden en nog aitijd de optie om uit- 
eeniopende situaties op verschiiiende manie­
ren te benaderen.
Een tactische shooter dus, maar zonder spei- 
piezieren spektakei uit het oog te veriiezen... 
én beide games bezaten een dijk van een mui- 
tipiayer.

Nieuw terrorisme
Bijna vier jaar na het tweede Vegas- 

deei is het de beurt aan Rainbow 6: 
Patriots. De Six is ingeruild voor 

de numerieke '6 ' maar dat is 
niet het enige dat veranderd 
is.
De game verteit een verhaai 
datje zou kunnen samenvat­

ten ais ‘the enemy comes 
from within’. Dit keer zijn de 

terroristen geen boze thee­
doeken die vanuit 

Afghaanse grot­
ten de Westerse 
wereid bestoken 
m et gruweiijke 

videobood­
schappen

De singleplayer 

campagne van RB6: 

P atrio ts  n eem t je  

m ee over de hele  

aardbol, al zal 80%  

van de gam e zich in 

Amerika afspelen en 

20%  in Europa en 

andere delen van de 

wereld.

van onthoofde soldaten, maar komt het kwaad 
van veel dichterbij.
Het idee is dat grote groepen, veelal rechtsge­
oriënteerde, Amerikanen het vertrouwen in de 
regering hebben verioren. Hardwerkende, 
ontevreden burgers die in een uitzichtioze situ­
atie zijn beiand. Deze groep, afkomstig uit 
zowei grote steden ais kieine dorpjes, heeft 
zich aangesioten bij een nieuwe poiitieke 
beweging die opereert ais militie. De groep 
noemt zichzeif The True Patriots en is bereid 
tot het uiterste te gaan om Amerika te bevrij­
den van hun corrupte beieidsmakers.

Bom
Het nieuwe deei uit de Rainbow 6-serie is emo- 
tioneier, meesiepender en confronterender 
dan ooit. Het wordt nameiijk de eerste RB6- 
game waarin je de actie vanuit verschiiiende 
perspectieven beleeft.
Naast het gegeven datje een flink deei van het 
spel als James Wolfe speelt, leider van de een­
heid, kruip je tevens in de huid van burgers, 
huipverieners (brandweermannen, ambulan­
cepersoneel) maar ook - shockeffect - in die 
van de terroristen zeif.
Ubisoft wii de terroristen namelijk niet wegzet­

w e e tje  •  w e e tje

Die andere beroem- 

dé Tom Clancy-serie, 

S p lin te r  C e ll, is 

m o m en tee l onder­

g e b ra c h t  in de  

n ie u w e  U b is o ft  

studio  in Toronto. 

D aar w e rk t m en  

onder leiding van 

Jade R aym ond  

aan h e t zesde  

d ee l in de  

reeks.

The True Patriots vechten voor vrijheid en 
geiijkheid; Amerikaanse ideaien die verkwan­
seld zijn door de politieke machthebbers, 
maar ook veei te iang zijn genegeerd door de 
volgzame bevolking die zich aiies maar liet 
aanieunen.
Tegen deze nieuwe tak van terrorisme - waarbij 
letteriijk iedereen een 'bad guy kan zijn (van je 
buurman en je collega tot die opa die iedere 
dag zijn hondje uitiaat in het park) - moeten 
James Wolfe en zijn team van Rainbows 
het opnemen.
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ten ais eendimensionale schurken. Hun motie­
ven worden dan ook objectief beiicht en ze 
krijgen de ruimte af en toe hun menselijke 
gezicht te tonen, of je daar ais speier nu down 
mee bent of niet.
In welke mate Ubisoft de gamer daadwerkeiijk 
als terrorist iaat speien, is op dit moment nog 
niet duidelijk, maar ais CDA-poiiticus Joop 
Atsma dit leest, heeft hij alvast een puntje 
voor de Algemene Vergadering in de Tweede 
Kamer.
Het wisselende perspectief werd goed duide­
lijk tijdens de demonstratie waarbij een man 
(jij dus) thuis overvallen wordt door een groep



Patriots-aanhangers, en onder dwang een 
weerzinwekkende opdracht u it moet voeren. 
Als je  w ilt voorkomen da tje  vrouw en kind ver­
moord worden, zul je  namelijk als een soort 
zelfmoordterrorist een bom moeten laten ont­
ploffen op Time Square in New York. Weigeren 
is geen optie.
Wanneer het team van Rainbow Six even later 
op de befaamde Brooklyn Bridge jou en de 
terroristen gespot hebben, vindt een vuurge­
vecht plaats. Dat le idt to t een enorme chaos 
op de brug waarbij tax i's  en toeterende, s til­
staande auto's mooi als cover dienen.
Als Rainbow-lid kun je  een fel sprintje trekken 
rich ting cover en obstakels, waarna je  er 
tegenaan schu ift, soms m et een flinke  
fysieke beuk als afsluiter.
Middels een moderne 'Vision' kijken de Rain­
bows door muren en obstakels heen, waarbij 
wapens oplichten en waardoor geboefte van 
burgers gescheiden kunnen worden. Dit lijk t 
meer Ghost Recon: Future Soldier dan Rain­
bow Six, maar nu hoef je  tenm inste  n ie t 
steeds weer m et dat gebogen cameraatje 
onder de deur door te  frummelen. Zoals het

er nu naar uitziet, wordt de game er n iet te 
makkelijk door want The True Patriots vech­
ten zich liever dood dan dat ze vluchten of 
zich overgeven.

Noodzakelijk kwaad?
Wanneer u ite indelijk  het overgrote deel van 
de terroristen op de brug is uitgeschakeld, 
s taa t daar nog de panische, hyperventile­
rende man met de bom op z'n lichaam.

De aftikkende klok verraadt dat er te  weinig 
tijd  is om te wachten op de Explosieven Oprui­
m ingsdienst om de bom te ontmantelen. En 
dus nemen de Rainbows een vreselijke maar 
noodzakelijke beslissing. Ze tillen de gillende 
man op en gooien hem van de brug af. De 
bom ontploft en de man wordt nog tijdens zijn 
val in stukken uiteen gereten. Één leven in 
ruil voor de honderden burgers op de brug, die 
anders door de explosie mee de dood in 
waren gesleurd.
Doordat je  daarvoor ze lf als de man hebt 
gespeeld, je  zijn vrouw en kind door diens 
ogen hebt gezien, en je  beseft dat door jouw 
afgrijse lijke maar onverm ijdelijke actie als

JJ OVER DE NIEUWE RB6
Ik heb hoop, heel veel hoop op eindelijk weer een FPS die echt tactische 
uitdaging biedt voor de banksoldaat, want dat heeft het genre hard 
nodig.
Begrijp me niet verkeerd: Modern Warfare 3, Bulletstorm, Resistance, 
Rage, ik heb het allemaal met plezier gespeeld, maar het is allemaal run 
and gun. Het ouderwets uitdokteren van een strategie is daar niet nodig, 
en dat deed RB6 vroeger zo fijn. Looproute, wapens, welke vijand eerst, 
de angst op elke hoek, one shot one kill...
Het zou zo mooi kunnen worden... alsUbisoft maarniet inde valkuil trapt 
en toch gaat proberen het succes en concept van MW3 te klonen.

"Confronte­
rend, ge­
waagd, 
prikkelend 
en intens."

rainbow een kind zonder vader zal opgroeien, 
wordt de scène alleen maar heftiger. 
Anderzijds ken je als speler de man te kort om 
tijdens het spel een echte band met hem op te 
bouwen, maar toch is het een gewaagde keuze 
van de makers. In ieder geval een die je  als 
speler overrompelt en to t nadenken stemt. 
Het is nog even afwachten hoe vaak je  daad­
werkelijk van perspectief zult wisselen en wat 
de verhoudingen gaan zijn. Ik ga er gevoeglijk 
vanuit d a tje  het leeuwendeel van de game 
met James Wolfe en zijn team zult spelen. Hoe 
dan ook; je  zult als team veelvuldig lastige en 
ethisch discutabele keuzes moeten maken.
Zo dien je bijvoorbeeld eerder tijdens diezelfde 
scène, een politieagent u itte  schakelen die de 
bewuste man met zijn bom wil neerschieten. 
Immers, als je  de diender laat schieten, zal de 
halve brug in een vlammenzee veranderen. 
Maar je komt ook in situaties terecht waarin 
terroristen ongewapend zijn en zich al min of 
meer hebben overgegeven... en jeze toch neer 
kunt schieten. Dit soort momenten maakt dat 
je  je  in RB6: Patriots af en toe in het grijze 
gebied tussen goed en kwaad begeeft.

Niet gescript
Terwijl de moraal wat 
meer variabel is deze 
keer, lijk t de besturing
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zeer gestroom lijnd  waarbij 
M  M  tactisch handelen nog steeds 

^  ^  voorop s taa t. C ontextue le  
commando's dienen zich aan 

op momenten die logisch zijn voor de speler en 
het team waarmee hij op stap is. Dat betekent 

da t je  nog a ltijd  versch illende  
comm ando's kunt geven, maar

weetje • weetje

In totaal zijn er 
nu zeventien Rain­
bow Six-games ver­
schenen sinds 1998; 
dat is inclusief 
expansion packs 
voor de pc-versies en 
Shadow Vanguard 
voor iOS en Android.

WARD OVER DE NIEUWE RB6
Ik heb nog nooit een Rainbow Six aangeraakt; net als ik nog nooit een Metal Gear, Splinter Cell of 
andere trage sluipgame heb gespeeld. Ik speel liever een Unreal Tournament, Call o f Duty of 
andere game met hoog tempo.
Maarwie weet, komt daar in 2013 verandering in. Ik ben namelijk niet anti tragere shooter. Ik ben 
het type dat gewoon nog niet de moeite heeft genomen om het te proberen, terwijl ik dat stiekem 
wel graag een keer zou doen. De kans dat Rainbow 6: Patriots me over de streep gaat trekken, 
is zonder meer aanwezig.

zal volgen. In het geval van een gijzelnemer en 
een gijzelaar wordt het extra Interessant: als 
goed Rainbow 6-teamlld kun je  het natuurlijk 
niet laten gebeuren dat een gijzelaar door het 
hoofd geschoten wordt; ook al betekent d it 
meestal niet dat de missie direct ten einde is. 
Bepaalde vijanden markeren als high-priority 

targets is al een stapje in de goede richting om

het aantal burgerslachtoffers zo laag mogelijk 
te houden.
Ook handig; voorwaarts abseilen van hoge 
gebouwen (rappelleren) waarbij je  tijdens het 
rennen op ieder gewenst moment je  guns leeg 
kunt schieten. Dergelijke moves zijn kenmer­
kend voor Rainbow 6: Patriots en geven allerlei 
mogelijkheden to t verrassingsaanvallen.



Holografisch plannen
Interessant is een speciale Sandtable die 
(voorlopig alleen in de multiplayer) gebruikt 
wordt als a lte rnatie f voor het 'ouderwetse'- 
plannen vooraf. Er zullen ongetwijfeld puristen 
zijn die het ellenlang plannen terug hadden 

gewild in RB6, maar Ubisoft gaat ook in d it 
opzicht met z'n tijd mee.
De Sandtable bestaat uit een 3D map van het 
level waar je  vrij in rond kunt lopen en zo met je 
team tactieken kunt bespreken. Missiedoe- 
len, ladders en deuren lichten op als belang­
rijke elementen, en je mag zo lang je wilt alles 
bekijken en door de map 'wandelen’ .
Door middel vqn het plaatsen van markers en 
waypoints spreek je  gevaarlijke en tactische 
plekken door en geef je  aan wat de beste route 
is, en waar zich in een map bepaalde sleutel­
posities bevinden. Op deze manier kun je bij­

voorbeeld de beste sniping plekken of regroup 
locaties bepalen.

w e e tje  •  w e e tje

Tom C lancy’s 
Rainbow Six: Take- 
Down - Missions in 
Korea is een pc-only 
Rainbow Six-game 
die speciaal voor de 
Koreaanse markt is 
gemaakt. Het spel 
werd ontw ikkeld  
door Karna Digital 
Entertainm ent en 
was buiten Korea 
niet te koop.

Ingame kun je  vervolgens refereren aan die 
routes en markers die je  daarvoor in een soort 
holografische versie van de map hebt aange­
geven. Zo krijg je  veel makkelijker en sneller

WOUTER OVER DE NIEUWE RB6
Dit is dus een van de weinige, populaire series waar ik niets mee heb 
(samen met alle sportgames op de aarde, SOCOM en Counterstrike).
Op de ouwe Xbox speelde ik Rainbow Six 3 nog wel effe, en was lichtelijk 
geëntertaind, daarna op de 360 Vegas een paar missies plus een beetje 
co-op met een kameraad... en dat was het wel.
Misschien ligt het aan die bijdehante Tom Clancy z'n naam boven de 
titel, wantdat schrikt mij eerderaf dan dat het me lokt met z’n belofte op 
'realisme', 'politieke correctheid’ en andere saaie shit.
Splinter Cell is wat mij betreft de enige boeiende Tom Clancy-serie, de 
rest kan me gestolen worden. Rainbow Six, Unicom Eleven, Cupcake 
Five, het zal me een dikke sausage wezen.

maps onder de knie en tijdens het spelen zal 
de communicatie een stuk vlotter verlopen. 
Vernuftig is ook de relatie tussen Commander 
en Followers, leder team heeft een Comman­
der (een high ranked speler) die de lakens uit­
deelt. De Commander kan vijanden taggen en 
autorisatie verlenen aan een van de Followers 
aangaande het inzetten van special weapons. 
Al spelend verdien je  samen, als team, punten 
en daarmee unlock je speciale wapens. De 
Commander bepaalt uiteindelijk wie wat wan­
neer mag gebruiken.

Gevoelig
Ubisoft neemt met RB6: Patriots best een 
risico. Amerikaanse burgers als terroristen 
afschilderen zal in de USA al voor de nodige 
ophef zorgen (het Amerikaanse kantoor van 

Ubisoft had dan ook zo zijn bedenkingen toen 
ze voor het eerst over deze game hoorden), 
laat staan wanneer gamers zelf in de huid van 
een terrorist mogen kruipenl 
Toch verdenk ik de makers geen moment van 
goedkoop effectbejag; dat men echter een 
heel gevoelig punt aansnijdt waar zeker door 
sommigen afkeurend over geoordeeld gaat 
worden, staat nu al vast.
Wat ook vast staat - en dat is veel belangrijker 
- is dat Patriots als tactische shooter heel veel 
potentie heeft, zowel in singleplayer als in mul­
tiplayer. Het switchen van perspectief kan een 
veelvoud aan prikkelende gameplay opleveren 
en tegelijkertijd levert het spel niet in op tacti­
sche vrijheden.
De game is nog een flink eind van ons verwij­
derd maar ik hou het spel door het vizier van 
m ijn denkbeeldige slu ipschuttersgeweer 
nauwlettend in de gaten... ★





RO CK STA R IS  HET A PPL E  VAN DE G A M E S B IZ Z

ÉN LEHER-» DIKKE HYPE!
Laten we dit artikel eens beginnen met een raadseltje: 
welk bedrijf is in staat om met één enkele letter een 
megahype te laten ontstaan? Makkelijk hè?

Nieuwe games zijn er niet van de ene 
dag op de andere: die worden zorgvuldig 
gebracht. Immers, Je kunt nog zo'n goede 

game maken, als Je marketing zuigt, heeft 
niemand oog voor Je spel.

In de game-industrie volgt marketing 
meestal een traditioneel patroon. 

Je kondigt Je game aan, door­
gaans met een trailer, 

nodigt kort daarna wat 
pers uit voor een pre­
view, Je gooit nog 
wat tra ilers plus 
een website online 
en hoopt dan dat 
de gamers je  spel 
op het netvlies 
hebben.
Een proces dat uit 
meerdere fasen 
bestaat, m eer­
dere maanden 
duurt en vaak 
meerdere m il­
joenen kost. EA 
en Activision 
hadden b ij­
voorbeeld een 

budget van 100 
miljoen om res­

pectievelijk MW3 en BF3 
in de picture te zetten.

De cabrio wijst o p : 
een ‘open wereld’, 
de doos die 
oversteekt op 
'sandbox ’ en de 
Range Rover op d e ! 
misdadigers die we 
tegen gaan komen..

Pure magie
Maar dan Rockstar. Wat zij onlangs 
met de aankondiging van hun nieuwe 
GTA-game flikten, was pure magie. 
Geheel uit het niets plaatsten ze één 
nieuwe letter bij het oude logo en het 
web ontplofte. Één fucking letter! Geen 
uitleg, geen persbericht, geen preview- 
sessies, gewoon één letter. Kosten: 
100 dollar om die letter er aan te plak­
ken. Resultaat: complete gekte.
En dan de teasertrailer drie weken 
later. Waar de meeste trailers substan­
tieel van tijd en inhoud dienen te zijn 
om een beetje te blijven hangen, daar 
kreeg de wereld nu een dertig secon­
den durend, onsamenhangend verhaal

te zien... dat vervolgens netjes door de media en gamers 
zelf werd ingevuld.
Binnen een uur(!l!) na release stonden er complete epis­
tels online over wat bijvoorbeeld het nummer op het bord 
'For Sale' in de trailer zou betekenen.
En Rockstar? Rockstar drukte slechts op de 
knop 'verzend film', leunde achterover en zag 
dat media en gamers de pr voor hen deden.
Kosten: een paar duizend euro voor het film­
pje en 12,95 voor een krat bier om het ach­
terover leunen te veraangenamen.

Eigenwijs
Hoe flikt Rockstar dat toch elke keer? Hoe 
krijgen ze media en community zo gek dat ze 
massaal één bloody letter en een vaag filmpje gaan ont­
leden?
Heel simpel: door arrogant en eigenwijs te zijn. En dat 
bedoelen we positief. Op vele fronten doet Rockstar de 
dingen anders dan de rest. Gaat iedereen naar de E3, 
dan gaat Rockstar niet. Legt iedereen zijn toppers in 
november in de winkel, dan doet Rockstar dat later. Pro­
beert de meerderheid de traditionele gamer trouw te zijn, 
Rockstar heeft er lak aan. Of zoals CEA Donovan zei: 'fuck 
potions en spells, volwassen gasten willen games spelen 
die net zo cool zijn als de films die ze zien.'
Reageert Activision of EA excuserend als er ophef is over

geweld in hun games, Rockstar heeft er schijt aan. 
Zoeken veel publishers vaak het nieuws, de broers 
Houser laten zich zelden inten/iewen. En waar veel publi­

shers de media al voor de launch hands-on time geven, 
houdt Rockstar de previewsessies altijd zeer beperkt.

Oftewel, Rockstar bepaalt helemaal zelf het 
wie, wat, waar en wanneer. Niemand anders.

Apple
Waar hebben we deze mix van afgedwongen 
schaarste, exclusiviteit en geheimhouding 
meer gezien? Inderdaad bij Apple. Rockstar is 
het Apple van de game-industrie.
Beide bedrijven verstaan de kunst van een 
hype creëren met niks. Ze zijn zo cooi dat de 

media en community het werk voor hen opknappen, al 
dan niet gevoed door een bewust gecreëerd lek.
Maar waarom doet de concurrentie dat dan niet? De 
reden is dat Je coolheid niet kunt kopen. De multi-mil­
lion dollar budgetten van EA en Activision zullen de ver­
koop van hun spellen zeker bevorderen, maar ze worden 
er niet cool van. Je bent namelijk cool of niet. En als wij 
wisten hoe Je zo cool kon worden, werkten we niet meer 
bij de PU, maar waren we multimiljonair ergens in Cali- 

fornië.
En wees trouwens maar blij dat niet iedereen cool is, 
want als iedereen cool is... is niemand dus cool.
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SPELONTWIKKELAAR
t~ T E A M 0

Na zijn trips naar kleine ontwikkelaars in Rotterdam, Brussel en 
Parijs, was Jurjens bezoek aan Team6 om twee redenen opmer­
kelijk. Ten eerste is dit bedrijf net als hijzelf in Assen gevestigd. 
Ten tweede bleek het voor een kleine ontwikkelaar een hoogst 
productief bedrijf te zijn.

F.A.R.T.

Voor uitgever Zoo maakte TeamS het Wii-spel 
Farm Animals Racing Tournament, oftewel 
F.A.R.T. Het is een soort Mario Kart, maar dan 
met boerderijdieren achter het stuur en 
countrymuziek op de achtergrond.
De wapens zijn o.a. superscheten en koeien­
vlaaien. Kortom: typisch een spel dat Je zou 
verwachten van een ontwikkelaar uit Assen. 
Als alles goed gaat, verschijnt het spel binnen­
kort in de winkel. Let wel: als alles goed gaat.

W
e hebben de afgelopen tien jaar zo’n 64 of 
65 games gem aakt’, zegt Ronnie Nelis 
(32), de oprichter en baas van Team6, 
waar momenteel twaalf vaste krachten en 
nog enkele stagelopers werken. De sfeer is er ontspan­

nen en joviaal, met veel flauwe grappen over en weer. 
Maar er wordt ook hard gewerkt.
‘ Die 65 games, daar zaten ook wel klei ne games tussen 
hoor’ , bekent Ronnie. ’Zoals een Sinterklaasspel, dat 
was in twee weken klaar. Maar we maken vooral race- 
games, en daar zijn we natuurlijk veel langer mee 
bezig.’
Wanneer ik op de site van Team6 door hun portfolio 
blader, zie ik inderdaad veel racegames, maar eigenlijk 
alleen vage en onbekende tite ls. Zoals Street Racer 

Europe 2 voor pc en Flatout voor de Wii.
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Ik merk op dat Team6, ondanks de hoge productiviteit, 
nog niet echt de Codemasters van de Lage Landen mag 
heten. Dat is Ronnie met me eens. ’Maar bedenk wel 
dat we budgettitels maken die voor twee of drie tientjes 
in de winkel komen te liggen. Waar Codemasters ander­
half miljoen krijgt om een game te maken, moeten wij 
de klus voor 10.000 of 15.000 euro klaren.’

Op papier
De onbekendheid van Team6 komt volgens Ronnie ook 
voort uit het fe it dat ze vaak pech hebben gehad met 
uitgevers. Doordat die uitgevers fa illie t gingen of 
Team6 zelfs probeerden op te lichten, zijn veel tite ls  
nooit uitgebracht, of niet in Nederland verschenen.
'In het begin waren we enthousiast, en tekenden we 

zonder er veel aandacht aan te besteden een contract



'Ik wil gewoon hier in Assen wonen. En mooie games maken met mijn collega 's, die ik als mijn vrienden beschouw.

niet een Duitse uitgever. Het heeft ons zes jaar tijd en 
vele rechtszaken gekost om daar weer vanaf te komen. 

En eigenlijk hebben we nog steeds last van die uitge­
ver, omdat hij ons in heel Nederland heeft zwartge­
maakt. Vooral bij Intertoys. We kwameti gewoon bij nie­
mand meer aan de bak.
Toen kwatn Davilex, dat ons wel wilde helpen. Ze zeiden 
dat ze ons groot en bekend gingen maken in Neder­
land. Toen ze onze game hadden uitgebracht, zag ik 
echter dat onze naam niet op de doos stond, terwijl dat 
wel was beloofd. Toen ik daarnaar vroeg, was het ant­
woord van Davilex: 'Staat het op papier?' Sindsdien is 
dat een terugkerend grapje hier op kantoor. Bij alles 
vragen we nu: 'Staat het op papier?'

Oplichters
Ronnie zegt wel goede zaken te hebben gedaan met 
Oost-Europese uitgevers.
'In Oost-Europa zijn we een tijd  behoorlijk succesvol 
geweest. Tot de financiële crisis, toen was het daar wel 
gebeurd. In Amerika staan we goed bekend, en daar 
verkopen we ook heel behoorlijk. Maar in West-Europa 
is het gewoon niet normaal meer. het stikt hier van de 
oplichters. Ze beloven van alles, maar uiteindelijk krijg 
je  niets. Sommigen maken nog steeds winst met onze 
spellen, terwijl wij er nooit oen cent voor hebben gekre­
gen. In Oost -Europa gaat het heel anders. Daar maak je

een spel, en krijg je  je  geld. Hier, en klaar. Maar die 
Duitse en Engelse uitgevers, hou er maar over op.' 
Door de problemen met uitgevers en uitblijvende beta­
lingen, balanceerde Team6 op een gegeven moment 
op de rand van een faillissement. Ronnie moest zo hard 
werken om zijn bedrijf draaiende te houden, dat hij er 
op een gegeven moment bijna zelf aan onderdoor ging.

Chronisch ziek
'Toen ik nog geen kind had, werkte ik zestig, zeventig 
uur per week. Ik werd wakker, de pc ging aan, 's avonds 
ging de pc weer uit, en dan ging ik naar bed. Drie jaar 

geleden werd mijn zoon 
weekje « w ee tje__ geboren, en die had eengeboren, en die had een 

koemelk-allergie, waar 
door hij 's nachts niet 
sliep, en mijn vrouw en ik 
dus ook niet. Daar kwam 
de stress van de slechtlo­
pende zaken nogeens bij. 
En toen werd ik dus chro­
nisch ziek. Lag ik in het 

ziekenhuis met een ont­
steking aan mijn darm. Het scheelde maar weinig of ik 
had het niet gehaald. Sindsdien doe ik het wel wat rus­
tiger aan, en zorg ik beter voor mezelf.’

'M om enteel werkt 
Team6 aan een 
squash-game voor de 
Squash Bond 
Nederland. Het b lijk t 
lastiger dan verwacht \ 
om de sport 
geloofwaardig naar 
een game te vertalen. I

Ik vraag hem waarom hij toen niet gewoon met Toam6 
was gestopt. Wat motiveert hem om steeds maar weer 
door te zetten?
'Als ik ermee stop, is iedereen hier z’n baan kwijt. Ik 
heb wel eens aanbiedingen gehad om in het buitenland 
te komen werken, in India bijvoorbeeld. Maar dat wil ik 
helemaal niet. Ik wil gewoon hier in Assen wonen. En 

mooie games maken met mijn collega’s, die ik als mijn 
vrienden beschouw.'

Digitale downloads
Zelf vindt Ronnie het veel toffer om een game met een 
hoes in de winkel te kopen in plaats van er eentje te 
downloaden. Maar ook al heeft waarschijnlijk geen 
enkel bedrijf in Nederland zoveel 'boxed games' 
gemaakt als Team6, toch is hij erg blij met de verschui­
ving naar digitale verkopen van games.
'Als we nu zouden beginnen, zouden we meteen voor 
digitaal gaan en helemaal geen boxed versions meer 
uitbrengen. En daar gaan we nu ook naartoe. We 
werken momenteel bijvoorbeeld ook aan Flatout voor 
Android en iPhone. Het lijkt me geweldig als we over 
een tijd je onze spellen als downloads rechtstreeks aan 
onze klanten kunnen verkopen, zodat we direct met 
onze fans kunnen communiceren. En helemaal niets 
meer te maken hebben met al die uitgevers, de lamzak­
ken.’ K



Los Angeles, E3 2010. Ik ben op 
de stand van 2K Interactive bij 
een behind closed doors sessie 
met Spec Ops: The Line. De third- 
person shooter maakt indruk. Nu 
eens geen heroïsch schietspel 
datje volgens bekend recept van 
A naar B leidt, maar een keiharde 
actiegame met een intens ver­
haal in een unieke setting.
Dubai als decor voor genadeloze 
shootouts is op zichzelf al origi­
neel, maar het gegeven dat de 
stad vol pompeuze gebouwen 
geteisterd wordt door alles ver­
nietigende zandstormen maakt 

de gameplay nóg interessanter. 
Neem daarbij het gitzwarte ach­
tergrondverhaal waarin morele 
keuzes en doorgedraaide militai­
ren een hoofdrol opeisen, en Je 
hebt een spel dat een diepe 
indruk achterlaat.

Doorgedraaid
Londen, november 2011. Na 
bijna twee jaar niets meer van 
Spec Ops: The Line gehoord te 
hebben (er gingen zelfs geruch­
ten dat de game gecanceled zou 
zijn) nodigt 2K een select groepje 
Journalisten uit voor een uitge­
breide hands-on. De game leeft, 
en de makers laten ons weten 
dat we een heel andere shooter 
te spelen krijgen dan we gewend 
zijn. Ze hebben gelijk.
De game volgt een Delta Force 
squad van drie man onder leiding 
van Captain Walker dat in Dubai 
op zoek is naar de vermiste Kolo­
nel John Konrad en zijn team.

Dubai is door het onwaarschijn­
lijke geweld van allesvernieti­
gende zandstormen een onheil­
spellende spookstad geworden. 
De met klatergoud beklede 
hotels en luxueuze wolkenkrab­
bers zijn soms voor meer dan de 
helft ingegraven in woestijnzand. 
De lokale bevolking die de ramp 
heeft overleefd, is weggevlucht of 
probeert zich alsnog in veiligheid 
te brengen terwijl, zo blijkt al 
snel, Konrad en zijn mannen op 
gruwelijke wijze huishouden in de 
stad.

Konrad kwam naar Dubai om te 
helpen met het evacueren van de 
plaatselijke bevolking, maar is 
volledig doorgedraaid. Voordat Je 
uiteindelijk de strijd met hem 
aangaat, zul Je geconfronteerd 
worden met martelingen, massa­
graven en andere oorlogsgruwe­
len. Het moge duidelijk zijn: Spec 
Ops: The Line is geen game voor 
tere zieltjes.

Pittig

' D E Z E  B L O E D E R I G E  Z A N D B A K  Z A L  HOE 

DAN OOK V E E L  S T O F  DOEN O P W A A I E N  -

c

c

c
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In basis is Spec Ops: The Line 
een third-person shooter volgens 
de blauwdruk zoals Epic die met 
Gears of War heeft afgegeven. 
Toch is Spec Ops een totaal 
andere game, al is de besturing 
net zo vioolsnaarstrak als biJ 

Gears.
Het coversysteem werkt perfect: 
a is je  een sprintje trekt 'slidet' 
Walker al naar het object waar hij 
zich achter wil verschansen en 
met name Je teammaten - Lugo 
en Adams - beschikken over een 
prima A.l. Zij maken echt het ver­
schil als Je even zonder ammo 
komt te zitten (en geloof me, dat 
gaat gebeuren) en behouden

I

t

I
I
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altijd prima overzicht 
over de gevechtssituaties. 
Daarnaast kun Je Je sidekicks op 
even eenvoudige als doeltref­
fende manier opdrachten geven. 
Door de rechtertrigger ingedrukt 

te houden, verschijnt een rood 
driehoekje waarmee Je een 
vijand kunt targeten. Op dat 
moment wordt dat een priority 
vijand voor Je team. Afhankelijk 
of de vijand zich veraf of dichtbij 
bevindt, pakt Lugo (sniper) of 
Adams (close combat) 
hem aan.
Je sidekicks hebje 
hoe dan ook nodig 
want de actie is intens .
Ik speelde op medium 
en dat was af en toe al 
behoorlijk pittig.

Van tijd to t tijd laaien ook de 
zandstormen weer op, en dat is 
een sensatione le  ervaring. 
Midden in zo'n storm zie Je name­
lijk geen hand voor ogen, kun Je 
Je squad geen opdrachten meer 
geven en zijn de vijanden nauwe­
lijks meer te spotten. Het natuur­
geweld zorgt voor een totaal 
andere dynamiek in de game.

Het zand kun Je trouwens ook in 
Je voordeel gebruiken door stut- 
wanden weg te schieten waarna 
achtergelegen zandheuvels zich 
op vijanden storten of door gra­
naten te gooien die opstuivende 
zandwolken veroorzaken.en het 
zicht van de vijand tijdelijk beper­
ken.

Keihard
Spec Ops: The 
Line is een kei­
harde game. De 
gruweldaden van 
Konrad en zijn 
bataljon lijken 

gaandeweg 
steeds walgelij- 
ker te worden. 
Zo stuitte ik op 
vele geëxecu­

teerde soldaten, 
waarvan sommigen levend met 
fosfor in brand waren gestoken. 
Nog ongemakkelijker wordt het 

wanneer Je van tijd tot tijd geacht 
wordt keuzes te maken die Je als 
speler aan het denken zetten. Zo 
kom Je op een gegeven moment 
bij een brug waaraan twee vast­
gebonden mannen hangen, een

soldaat en een burger, die door 
snipers in het vizier gehouden 
worden. De burger heeft volgens 
Konrad water 'gestolen', de sol­
daat heeft de burger ermee weg 
laten komen. Beiden moeten vol­
gens Konrad gestraft worden; het 
is echter aan de speler wie er 
geëxecuteerd wordt.
Dergelijke situaties zijn er puur 
voor de sfeer, voor het verhaal en 
omdespelertemindfucken. Dat­
zelfde geldt voor een situatie 
waarin een vrouw wordt gemar­
teld voor de ogen van een sol­
daat die ondervraagd wordt. Grijp 
Je meteen in, of wacht Je eerst 
even af, want misschien krijg Je 
wel belangrijke informatie uit dit 
vreselijke verhoor? Dit soort 

momenten maakt de game even 
sterk als ongemakkeliJk.

f 

f

Zandstormen
De shooutouts in Dubai 
krijgen een speciale 
lading door de setting. 
Doordat Je veelal op 
enorme uitgestrekte vlak­
ten vecht, echoën de 
geweerschoten kilome­
ters door. Je een weg 
banen door enorme zand­
duinen, afgebrokkelde wol­
kenkrabbers en verlaten 
hotelcomplexen is sowieso 

een aparte ervaring.

Spoken
Het is duidelijk dat ont­
wikkelaar Yager haar 
inspiratie heeft gehaald 
uit films als Apocalypse 
Now en Platoon, alsook 
de novelle Heart of 
Darkness.
De sfeer van de game 
wordt naar het einde 
toe dan ook steeds 
grim m iger, en de 
gesprekken met Je 
team m aten steeds 
intenser.

Met de actie zit het 
wel goed, maar dit is 
nu een typisch voor­
beeld van een game 
die ook uren nadat Je 
Je console hebt uitge­
zet nog door Je hoofd 
blijft spoken. O
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A ls w e ee n  g a m e  ee n  c ijfe r  geven , is d a t  n a tu u r lijk  e e n  m o m e n to p n a m e . H e t m e d iu m  

g a m e s  e v o lu e e r t  im m e rs  zo  ra z e n d s n e l d a t  e e n  s p e l a l  v a a k  ra p  d o o r d e  te c h n ie k  

a c h te rh a a ld  is. Toch z ijn  e r  g am es  d ie  n ie t  a lle e n  op h e t  m o m e n t z e lf  ee n  d ie p e  in d ru k  

a c h te r la te n , m a a r  ook ja re n  la te r  nog k o n t schop pen . W elko m  b ij de  k a k e lv e rs e  ru b rie k  

g a m e -m o n u m e n te n .

SAMUELS G A M E-M O N U M EN T

E^DENTEVIL
' S ** hebben spellen als Gears of War, Dead Space, Resident Evil 5,

Vanquish en Shadows of the Damned met elkaar gemeen, behalve

/
 dat het geweldige games zijn? Nou, ze zijn eigenlijk allemaal na-

^  komelingen van de moderne third-person shooter: Resident Evil 4.

%

D e  spectaculaire actietitel met 
een horror-randje Resident Evii 4 is 
een van de meest invloedrijke 
games van de 21e eeuw, en volgens 
velen zelfs een van de beste games 
aller tijden. Bovendien duurt het niet 
lang meer voordat Resident Evii: Reve- 
iations, de nieuwste telg uit de famiiie, 

uitkomt (zie ook elders in deze PU) en 
dus is het een mooi moment om met 

Resident Evii 4 deze nieuwe rubriek te

Compleet anders
Het was nog maar net 2005 
toen Shinji Mikami's magnum 

k opus uitkwam. Mede omdat 
L  Capcomaienkelejarenmet 
A  de ontwikkeling bezig was, 

én er ai van de daken was 
geschreeuwd dat deze 
'Resi'compieet anders 
zou worden dan zijn

r

voorgangers, keken heel veel gamers uit naar dit vijfde 
deei (Code Veronica was het vierde deel. maar kreeg 
geen cijfer achter de titel mee).
Nou. anders was Resident Evii 4 zeker. Weg waren de 
vaste camerahoeken en de siome, beperkende besturing 
die in de vorige deien zo spanningsverhogend werkten. In 
ruil daarvoor kregen gamers bewegingsvrijheid en een 
camera die achter de schouder van de hoofdpersoon 
hing.
Ook bleek het vinden van ammunitie stukken makkelijker 
te zijn. Zeifs de kraaien die uit lucht geschoten 
konden worden, heten kogels of handgranaten7 achter. Tevens hoefde de speler niet meer 

' een menuutje in om een jachtmes te 
pakken: met één druk op do linker-trigger 
hield hoofdrolspeler Leon meteen het 
scherpe wapen in zijn hand vast; handig 
voor het vernietigen van een krat of het 
afmaken van een gestruikelde vijand.

De boodschap was in ieder geval duidelijk: 
'Resi' was niet meer hetzelfde. 'Survival-hor- 

ror' was geëvolueerd naar 'survival actie'.

IEen handjevol puristische fans vond het maar vrese­
lijk, want waar was hun geliefde, starre Resi nou 
gebleven? Maar de rest van de wereld speelde het. 
en zag dat het goed was.

Killing machine
Doordat spelers nu veel meer bewegingsvrijheid en 
offensieve mogelijkheden hadden, kwam de horror 
op oen compleet andere manier tot uiting. Weg 
was het handjevol trage zombies in een donker 
gangetje! Nu werd je opeens door een dozijn man 

1 achterna gezeten met hooivorken en bijlen, ter- 
I wijl ze je in het Spaans uitscholden.
I  Erwaren gekken met kettingzagen die je barrica- 
I  des vernielden, monniken die vanaf een 

afstandje brandende pijlen op je  schoten, en 
gigantische, onzichtbare kakkerlakken die bran­

dend zuur over je heen kotsten.
Ondanks de veranderingen werd Resident Evil dus niet 
makkelijkor: de vijanden waren immers mee geëvolu­
eerd, zowel qua bewegingsvrijheid en kunstmatige intel­
ligentie als in intensiteit en aanvalskracht.
Gelukkig was de intensere combat meteen ook de leuk­
ste in jaren. De keuzevrijheid die de speler nu had wat 
betreft het afmaken van de vijanden, was gigantisch. 
Mensen die zuinig waren op hun ammunitie konden bij­
voorbeeld met één welgemikt schot in de knieschijf een

i t
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Imeer was dan een cutscene met wat QTE’s: 
het prachtig gechoreografeerde messenge­
vecht tegen Krauser.

Set-pieces
De actie vond plaats in drie grote locaties: 
een creepy dorp bij een groot meer, een 
gigantisch middeleeuws kasteel en een 
eiland met een sinister laboratorium. Drie 
totaal verschillende locaties die door de 
gekste set-pieces op prachtige wijze aan 
elkaar werden gelijmd.

I En zoals Albert Einstein ooit zei: ‘Geniali- 
I  te it is het goed weten te verbergen van je 
I  bronmateriaal’, want elke set-piece was 

een subtiele, maar tevens prachtige hom­

mage aan een grootheid van de actie- of 
horrorcinema. Night of the Living Dead, 
Aliens, Terminator, Raiders of the Lost Ark,

I Jaws, Predator, Commando... In Resident 
I Evil 4 kwamen ze allemaal voorbij, en de 
I  speler speelde continu zelf de hoofdrol.
I Je had de ene cinematografische set-piece 

nog maar net achter de rug, of je maakte 
alweer een nog toffere mee, zoals een acht- 
baanrit in een op hol geslagen mijnkarretje a la 
Indiana Jones and the Temple of Doom, of een , 
boss fight tegen iets wat het monster uit The J i  

Thing deed verbleken. m

Saaie momenten waren er dus niet, ondanks JÊ  

dat Resident Evil 4 een behoorlijke grote 
game was voor een lineair actiespektakel.
Een eerste playthrough van meer dan 
twintig uur was meer regel dan uitzon- J

’ i  .* W ’HNe .

Ganado laten struikelen, waarna het karweitje afgemaakt 
kon worden met een trap tegen het hoofd en een paar 
snelle steken van het jachtmes.
Combat die ondenkbaar was in de voorgaande titels: in 
Code Veronica liep je nog rond als een paard met oog­
kleppen voor, maar in Resident Evil 4 wasje plotseling 
een killing machine met een groot arsenaal aan wapens 
en tactieken.

Quick time events
Een van de beste en meest invloedrijke manieren waarop 
Mikami die gameplay-vrijheid mogelijk maakte, was door 
slim gebruik van de A-knop. die geheel contextgevoelig 
was gemaakt.
Op A drukken bij een raam, zorgde ervoor _
dat Leon op spectaculaire 

door het glas heen 
sprong. Stond je  bij een 
vijand die je zojuist in z'n
harses had geschoten? W T  '’l
Dan kon je met A een flinke
trap uitdelen. En werd je ■
achterna gezeten door een i ■
groot vallend rotsblok? Dan A
kon je  wegsprinten door te  ^ B
button-bashen. ^ B
Deze quick time events waren ^ B
subtiel, maar werden gaande- ^ B  .

weg ingewikkelder en spectacu- ^ B  4

lairder, met als hoogtepunt een ^ B
bossfight dat in principe mets ^ B

■ dering. En toch had je nergens het 
gevoel dat de game steekjes had 
laten vallen, of dat het tempo was 
ingekakt. Zelfs in het laatste 

gedeelte van de game, wanneer je 
bijna de illusie kreeg een onover­
winnelijk vehikel des doods te 
zijn, wist de game je te verrassen 
en weer helemaal bang te maken 
door de Regenerator te introduceren, wel­
licht de engste 'normale' vijand in een 
game ooit.

f

& '

Feilloze nachtmerrie
Maar ook met kleine dingen bewees 
Mikami hoeveel liefde er in Resi 4 was 
gestoken. Zo was de herlaadanimatie van 

de sniper rifle keer op keer prachtig om 
j  te zien, maar was ook het 'opruimen' 
F  van je inventory dusdanig bevredigend 

r dat je het bijna als een puzzelspel- 
letje op zich kon beschouwen.

En dan hebben we het nog 
niet eens gehad over Merce­

naries, een extra modus die 
\  zo verslavend was, dat hij

(f-, onlangs ais stand-alone
titel is uitgebracht voor de 
3DS.
Alles aan Resident Evil 4 
was zo ontzettend gepo­

lijst, en met zoveel liefde en 
plezier gemaakt, dat er zelfs 
zes jaar later nog m aar" 
weinig games zijn die qua 

Hollywood-spektakei aan dit 
game-monument kunnen 

. tippen. Zelfs Gears of War 

V  niet. God. zelfs het ver 
-  volg Resident Evil 5 niet, 

Resi 4 is uniek. Resi 4 is 
perfect. Resi 4 is tijdloos. 

En als je  mij niet gelooft, 
dan kun je de vernieuwde 

HD-versie van Xbox Live of 
\  PlayStation Network afha­

len. en deze feilloze 
nach tm errie  lekker 

opnieuw beleven. K
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F’ N A I FAN TASY
\

Een half Jaar geleden speelde Jurjen zestig uur Final 
Fantasy XIII. Inmiddels heeft hij de eerste zes uur van 
Final Fantasy XilF2 gespeeld, dus kan hij je precies ver< 
teilen wat er nieuw en anders is in dat vervolg.

»

a p  Aa ||i  V
*  .a m n

. .  .

:3 D Q ,A P ^~  i ' '
B o h g e »  o f  t h p  P a s t

% i r ^
'f^^Raadsel: Deze TV-presentator zou g ra a g l ^

in Final Fantasy gam es rondrennen. suajoQ u9 aj3  uba  oqoooqo

door duistere hemelen galop-

NIEUW: KEUZES!

I  -  - o

Doordat je  in Final Fantasy XIII eigenlijk één lange lineaire 
weg door het avontuur volgde, gaf het spel je  - buiten de 
gevechten om - zelden het idee datje  het allemaal op eigen 
kracht beleefde en volbracht. Je had tot ongeveer 75% van 
het avontuur geen keuze om het allemaal op de manier te 
doen die het spel je  oplegde, daar kwam het op neer, en daar 
kwam ook de soms niet malse kritiek op het spel op neer. 
Die kritiek heeft Square Enix zich aangetrokken, zo blijkt 
wel uit XIII-2, waarin je bijna wordt bedolven onder de keuze­
vrijheid. Je kunt bijvoorbeeld kiezen op wat voor manier je 
een gesprek laat verlopen, welke route je door een gebied 
volgt, en op welke manier je  de diverse problemen op je weg 

oplost.
De meest ingrijpende keuzevrijheid schuilt in de optie om 
eerder voltooide hoofdstukken opnieuw te spelen, en wel 
op zo'n manier dat er een andere uitkomst uit rolt. Op die 
manier kun je  het verleden dusdanig beïnvloeden dat in 
latere tijdperken andere mogelijkheden beschikbaar 
komen. Daaruit voortvloeiend kan het hoofdverhaal ook op 
verschillende manieren eindigen.

■ Serah. Ze is inmiddels drie jéar 
ouder geworden, en ziet er dus' 
eigenlijk best legaal uit. Soms 
doet ze nog wel wat naïef en kin­
derachtig, maar toch: geen ver- 
velend iemand om een reis van 

:■ tientallen uren mee te begin- 
;-.nen.

^  uit de toekomst
En jawel, daar is de verplichte 
nieuwe piekhaarheld: Noel 
Kreiss. Hij is gelukkig veel 
minder irritant dan emo-drol 
Hope. Noel is zelfs wel inte- 

■: ressant omdat hij van zeven­
honderd jaar uit de toekomst 
komt. Hij is de katalysator van . 
het avontuur.
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MONSTERS GEBRUIKEN: ZO WERKT HET
Door monsters te  verslaan, verdien je  monsterkristallen die Je kunt toevoegen aan je  Party Para­
digm, Een aldus gevormd Paradigm Pack kan maximaal drie monsters bevatten. De soorten 
m onsters die je  in je  Pack hebt gestopt, bepalen welke Paradigma’s je  vervolgens voor je  hele 
clubje (personages + monsters) kunt kiezen. Een groot deel van de strategische fun schuilt dit 
keer dus in het combineren van steeds weer andere monsters en experimenteren met de daar­
mee samenhangende paradigma’s.

NIEUW: PUZZELS!
De ‘anom a lie la b y rin te n ’ d ie  je  rege lm a tig  tegenkom t, 
worden in het spel ook wel Temporal R ifts genoemd, maar 
hoe ze ook heten, ze leveren ie ts  wat ik in de voorganger 
node had gem ist: puzzels!
Bij de labyrinten waar ik in ve rs trik t raakte, was d it een vrij 
eenvoudige opgave, waarin ik over een pad van rode tegels 
m oest lopen om alle  k ris ta llen  op te  pakken. Omdat elke 
gepasseerde tege l verdween, m oest ik het som s een 
tweede keer proberen om de ju is te  route te  vinden. Onge­
tw ijfe ld  gaan latere, eh, subwercidjes, p ittig e r beproevin­
gen bieden.

aangezien hij op zoek is naar 
Lightning. Mooi is dat.

Een Moogle
Lightning geeft via Noel een 
cadeau tje  aan Serah: een 

Moogle! Het beestje geeft hints 
m et zijn gloeiende bobbel en 
vliegt automatisch naar dingen 
die je zoekt. Als een vijand in de

buurt is, activeert hij de Mog 
Clock: raak de vijand terwijl de 
klok nog groen is voor een grote 
kans op een Pre-emptive Strike.

Zoveel te doen
De doodse en lineaire wereld uit 
de voorganger is vervangen 
door bruisende omgevingen vol 
ruimte om je eigen ding te doen.

kunt plaatsen. Dit heeft grote 
invloed op de manier waarop je 
je  strategieën plant en tijdens 
gevechten m et paradigm a's 
goochelt. En dat is maar goed 
ook, aangezien de gewone 
gevechten weer de ruggengraat 
van het avontuur vormen. 
Eindbaasgevechten krijgen een 
nieuwe impuls door de dynami­
schere cameravoering en Quick 
Time Events die keuzes afdwin­
gen: je  m oet b ijvoorbee ld  
razendsnel kiezen of je  gaat ont­
wijken of aanvallen.
Mooi bedacht en 
het voert de 
spanning 
lekker op.

Je kunt nu waar je  w ilt springen, 
rijden op Chocobo's, keuzes 
maken tijdens gesprekken, 
puzzels kraken, w inkelen 
bij de reizende koop­
vrouw Chocolina en, 
jawel, u it verschil­
lende routes en 
methodes kiezen 
om je  doelen te 
bereiken.

Interes­
santere 

gevechten
Gewone gevechten 
worden nóg veelzijdiger 
en in te re s s a n te r  
doordat je  nu ook 

meevechtende en 
ontwikkelende 
monsters in je  
paradigma’s

p. Reizen 
^  door de tijd
En... ik heb het beste nieuws 
voor het laatst bewaard: het 
hele fucking Final Fantasy XIII-2 
is opgezet als een fucking reis 
door de fucking tijd! Je begint 
drie jaar na de gebeurtenissen 
in de voorganger, het tweede 
hoofdstuk speelt alweer vijfjaar 
later, en zo reisje  heen en weer 
door de ‘Historia Crux’, een roos­
ter met vierendertig vakjes die 
elk een tijdvlak representeren. 
Het zou me niets verbazen als 
het laatste vakje zevenhonderd 
ja a r in de toekom st speelt, 
maar zo ver ben ik nog niet, 
natuurlijk.

IC 8EGPIJP BEST PBT IK GEWELDIG BEU. MBBD 
BLS ZE UOG éÉU VEED lU MIJU KOUT STEKEU 

KBU IK EEU DEKBED VOL SCHUTEU...

* 5 ]

VERWACHTING JURJEN:
Ik vond de voorganger al geweldig, en het is mooi om te zien dat enkele lichte irritatiepuntjes 
door Square Enix kundig zijn vervangen, aangepast of in interessantere richtingen omgebogen. 
Het resulterende spel sleepte me mee als een trein terwijl ik huilde van geluk.



FIS!DENT EVIL
REVELATIONS

Zoals elders in de PU te  lezen is, zijn er maar weinig 
games die Samuel zo hoog in het vaandel heeft staan
als Resident Evil 4. Een vervolg als RE: Revelations 
houdt hij dan ook ai maanden nauwlettend in de gaten.

H e t  frappante van mijn haast 
achterlijk grote liefde voor Resi­
dent Evil 4, is dat ik eigenlijk 
een hekel had aan de delen 
ervoor. Niet dat ik geen fan was 

van survival-horror, maar ik vond 
'Resi 1' to ten  met deeltje Code; 
Veronica gewoon onspeelbaar 
door de vaste camerahoeken en 
die bekende stroeve besturing.

Dit in tegenstelling to t deel 4 
dus, waarin ik me ju is t bevrijd 
voelde in plaats van beperkt. 
Maar zelfs ilr geef toe dat als je 
RE 4 ergens op moet bekritise­

ren, dat het dan op het fe it is dat 
die game een andere richting 
insloeg door de meeste survival- 
horror te vervangen met cine­
matografische actie.

En dat is precies waarom ik 
gefascineerd ben door Resident 
Evil; Revelations; het zal name­
lijk de gameplay van het door 
mij zo bejubelde Resi 4 combi­

neren m et de onderhuidse

Er zal uiteraard nog zat worden 
geschoten, maar een aaneen­
schakeling van Hollywoodach- 
tige set-pieces zal deze Resi 
niet worden. Sterker nog, net 
als in de eerste paar delen, zal

"Het wordt weer echt survivalen in 
deze horrortitel."

van de BSAA; de Bioterrorism 
Security Assessment Alliance 
waar helden Chris Redfield en 
Jill Valentine deel van u itm a­
ken. Deze organisatie bestrijdt 
de verspreiding van biologische 
wapens, en zal het in Revelati­
ons moeten opnemen tegen de 
terroristische groepering Veltro,

survival-horror van zijn destijds 
baanbrekende voorgangers.

Deze screen is afkomstig uit de Raid mode. 
Ik zou haast zeggen: de dikke Raid mode!

Overleven

. r - '  n

Deze gast blijft altijd cool en laat zich zelfs niet 
van de wijs brengen doorzeven sioten tegeiijk.

Klinkt als the best. o f both 
worlds, niétwaar? We hebben 
het dus over een third-person 
shooter met een vrije camera, 
die met één druk op de knop 
zelfs in quasi first-person modus 
gaat voor het specifiekere knal- 
werk, net als bij Resi 4, 5 en 

Mercenaries 3D. Maar het grote 
verschil is dat in Revelations de 
nadruk weer wordt gelegd op het 
verkennen van duistere locaties 

en het oplossen van puzzels.

i

in Revelations de amm unitie 
behoorlijk schaars zijn, waar­
door hersenloos knallen binnen 
no-time een ‘You Are Dead’- 
scherm zal opleveren.
Het wordt dus weer echt surviva­
len in deze horrortitel, en daar 
mogen vooral de old skool Resi- 
fans ontzettend blij mee zijn.

Volwaardig

die tw intig  procent van al het 
water op de Aarde dre igt te  
besmetten m et een speciale 
versie van het bekende T-virus. 
En dat is niet erg lief.
Wel lie f is het fe it dat we eind 
januari aan de slag mogen met 

een volwaardig nieuw deel in 
een serie die n iet alleen zijn 
roots weer omarmt, maar ook bij 
de tijd weet te blijven, i i

Als je je in dit soort situaties wat slapjes voelt, 
is het natuurlijk tijd voor... een blikje Monster Energy!

H

Wat misschien nog wel interes­
santer zal zijn dan de gameplay, 
is het verhaal. Revelations zal 
immers geen 3DS-tussendoor- 

tje  zijn zoals Mercenaries 3D, 
maar is het volwaardige achtste 
deel in de serie.
Chronologisch gezien zal het 
zich afspelen tussen Resi 4 en 5, 
en dat betekent dat we meer te 
weten komen over het ontstaan

weeqe • weetje
Resident Evil: Revelations 
zal compatibel zijn met de 
Circle Pad Pro, het 
accessoire voor de 3D$ 
waarmee je  een tweede 
analoge stick aan de hand­
held kunt toevoegen. Aan te 
raden voor hen die graag de 
camera en het richten van 
de guns besturen met hun 
rechterduim.

VERWACHTING SAMUEL:
De besturing van een van de beste games aiier tijden, gecombineerd met de onderhuidse 
survival-horror die we kennen van de vader van het genre? Dat wordt heel, heel, heel vet. 
Oh, en ook leuk dat 3DS-bezitters er weer een exclusieve topper bij krijgen, trouwens.

v g y  De graphics zijn prachtig en sfeervoi. 
t r o  Eindelijk weer echte horror in de Resident Evil-reeks! 
@ 0  Sluit verhaaltechnisch perfect aan op de vorige delen. 

Virussen, zomhies, monsters; nou kennen we het trucje 
wel,Capcom!

SURVIVAL HORROR 
CAPCOM 
JANUARI 2012



2 0 1 1  V O L G E N S ...
ALLE SCORES BIJ ELKAAR OPGETELD

AANTAL MINUTEN GEGAMED

AANTAL WOORDEN GESCHREVEN

AANTAL KM GEREISD 60.000. Ik ruik m'n gold card!

Twee keer de helft, gedeeld door 1.

Doe effe normaal. Ik speel World of Warcraft en Call of Duty. 

Wie de fuck heeft deze vragen bedacht!?

Maarten werd dit jaar onze dwaas... eeh baas.
En hoe bizar het ook kiinkt, hij lijkt er nog steeds geen spijt van te hebben.

" J  
m .

B E S T E  G A M E
Q C A L L  O F  D U T Y .  M O D E R N  W A R F A R E  3  ■ Online schieten tot ik er scheel van kijk 
B P R O  F . V O L U T I O N  S O C C E . R  • D i t is gewoon mijn vootbalgame. Snel. hysterisch, 

attractief en eindelijk zijn de bugs eruit. Die andere vootbalgame vind ik ook heel 
aardig, maar dat verdedigen maakt het nou met bepaald leuker.

El U N C H A R T E D  3  -Een goed verhaal, moddergolle graphics en reteveel hoogtepunten!

S L E C H T S T E  G A M E
□  C A L L  O F  J U A R E Z :  T H E  C A R T E L  - Een belachelijke keuze om met deze serie naar een 

moderne setting te gaan.

B S N I P E R :  G H O S T  W A R R I O R  - Maak je een schietspel waarbij het draait om snipen... 
en dan werkt het niet. Alsof een fietsenmaker zegt dat hij geen banden kan plakken.

ElL.A. NO/RE-Het ziet er aardig uit, maar het spelen zelf vond ik geen hol aan. De 
muziek verklapt alles, het voelt aan als werken en dat eerste kruisverhoor is om te 
janken. Daarnaast is de hoofdrolspeler een mietje.

•

/  in S P IJ T  V A N
Het schilderen van m'n kozijnen. 
Vraag niet hoe, maar ik kreeg het 
voor elkaar om de pees van m’n 
rechter MIDDELVINGER te 
scheuren. Dan zitje  dus gewoon 
zes weken in een awkward 
situatie. Gamen en tikken werkt 
ook niet even soepel. Wie wil 
over drie jaarm 'n kozijnen 
schilderen?

S P E E L D E  S T IE K E M  O O K
Ik heb dit jaar weer heel wat uurtjes gestopt in van die achterlijke iPhone 
games als FlickFootball, FIFA 11 (érg goed). Harbor Master en Angry 
Birds, Vooral in het vliegtuig speel ik tot m'n telefoon en iPad leeg zijn.

DIEPTEPUNT
Wouter met een PU-TV 
stagiair op pad sturen naar 
Las Vegas. Het is al een 
keer misgegaan met die 
jongens en nu ging het 
weer helemaal verkeerd. 
Raken ze een microfoon 
kwijt! 550 ekkies down de 
dram!

B L U N D E R
Dat ik in LA de deur van een huurauto 
dichtgooide terwijl de sleutel nog in het 
contact zat. Die auto's gaan namelijk 
automatisch op slot. Sta je daar met de 
lichten aan en een dichte auto, en vijf 
lachende idioten naast je.
Oh ja, op dezelfde dag met dezelfde auto 
door een rood licht rijden is ook niet handig. 
Ach ja, het is rond en het moet rollen.

S L E C H T S T E  T R IP
Die heb ik uitgedeeld aan Wouter en Tjeerd. Voor een kwartiertje gamen 
moesten ze ongeveer veertien lichtjaar reizen. Hahahaha!

H O O G T E P U N T -^
De restyle is mooi gelukt! En de E3 
blijft voor mij één van de hoogte­
punten van het jaar.

M O O IS T E

Ik heb erg genoten van de 
Dubai-trip. Midden in een 

überluxe resort, zonnetje 
erbij, zwembadje, 
strandje en een gamepie 
checken. Jammer genoeg 
mogen vrouwen daar niet 
de straat op en valt er 
voor de rest weinig te 
beleven.



Gokken is ongeveer het enige versiavende op Aarde waar 
Wouter zich nooit mee heeft ingelaten. Toch werd hij naar Las 
Vegas gestuurd, maar niet om z’n maandloon te verspelen aan 
de roulettetafel, nee, voor de bloedende knokkels, tot puip 
gemepte hoofden en paars aangelopen gezichten in UFC3!

Ik  en Vegas zijn geen vrienden. Nee, Las Vegas is geen 
vriend van mij, vriend. Ik zou dat in principe best willen, 
aangezien het niet zo gek is om een stad in Amerika die 
vol zit met feestende idioten en waar hotels/casino's 
zo groot zijn als straatblokken, als vriend te hebben.
Een stad waar je  aan de ene kant een zwarte piramide 
vindt waar een schacht licht uitkomt die to t in de ruimte 
reikt, en aan de andere kant een mini-Eiffeltoren. Een 
stad van de zonde, een plek waar al het foute in de Ver­
enigde Staten culmineert in een dampende, kapitalisti­
sche hoop nepheid... zucht, wat een stad! Maar het is 
geen vriend van mij.
Mijn verwrongen relatie met Las Vegas begon in april 
2008, toen ik, als beginnend, naïef gamerecensentje 
op een van mijn allereerste trips, naar deze stad der 
ranzigheid vertrok. Het was voor Midway, een bedrijf 
dat al niet eens meer bestaat, en ik ging er onder 
andere This is Vegas! checken, een game die nooit uit­
gekomen is. Officieel heeft het hele event dus nooit 
plaatsgevonden.

Vegas Virgin
Belangrijk om te weten voordat ik d it verhaal vertel, is 
dat het in Las fucking Vegas negen uur eerder is, dat er 
geen directe vluchten vanaf Schiphol naartoe gaan en 
dat het je dus in totaal zo'n vijftien uur van je  leven kost 
om er te komen.

Omdat ik vrij geoefend ben in het slapen in een vlieg­
tuig (heek, ik kan maffen in alles wat beweegt, ik zou 
zelfs weg kunnen dommelen op de rug van een gorilla!), 
ben ik vrij goed bestand tegen jetlags, maar deze reis 
zorgt toch altijd wel voor wat... ehm, geestelijke beper­
kingen. Dat klinkt misschien nogal ernstig, maar het 
betekent simpelweg dat mijn gedachten (nog) sneller 
afdwalen dan normaal. Denk aan Dewey in de eerste 
seizoenen van Malcolm in the Middle, die afgeleid 
wordt door een ballon en erachter aan wandelt... door 
half Amerika!
Tijdens mijn eerste trip naar Vegas, omdat ik nog niets 
gewend was, had de jetlag minstens driekwart van mijn 
hersenfuncties uitgeschakeld, omdat ik op een woens­
dagavond in Vegas aankwam, op donderdag een event 
had en vrijdag alweer oprotte. Gevolg; ik flikkerde in 
slaap tijdens de presentaties van The Wheelman en

Nee, alweer verdwaald. Dis-nie waar Ik wezen wil.

TNA Impact, m iste 's avonds een feestje omdat ik in 
coma op mijn hotelbed lag en moest 24 uur op JFK in 
New York verblijven, omdat ik te laat was voor mijn over­
stap.



UFC 3: PRIDE
Mooi verhaal, al die kansloze acties van mij op 

de trip , m aar ik was er natuurlijk voornam elijk  

om de derde gam e uit de UFC-reeks te  checken. 

En h et fe it  dat deze tite i geen UFC 2 0 1 2  heet 

plus de langere ontw ikkeltijd , lijken er op te  

wijzen dat we een to taa l andere gam e mogen  

verwachten.

Van wat ik to t nu toe heb gezien, is er inderdaad  

een groter verschil tussen 2 0 1 0  en UFC3, dan 

tussen '0 9  en '1 0 . Eh, volg Je het nog na deze  

aanval van getalletjes? Mooi!

H et verschil zit ‘m voornamelijk in het fe it dat de 

Japanse M MA-organisatie Pride is toegevoegd  

aan deze d erde U ltim a te  Fighting figh ter. 

W aarom  nu pas, terw ijl Pride al sinds 2 0 0 7  is 

opgeslokt door Z uffa , de m oederorganisatie  

van UFC? Ik zou het niet weten. Zal wel een rech- 

tending zijn...

M aar het is hoe dan ook goed nieuws, want niet 

alleen  kunnen we m et de vroegere versies van 

Rampage Jackson en Chuck Lidell spelen, zoals 

ze tijdens hun Pride-periode mensen in e lkaar 

m epten, ook kan Je vechten volgens de wat rui­

gere regel-set die Pride kent.

D at betekent d a t je  le tterlijk  op gezichten mag 

stam pen , d at de gevechten  zich n ie t in een  

octagon m aar in een gewone ring afspelen en 

d at de ronden uit één van tien  en tw ee van vijf 

m inuten bestaan.

In de praktijk kom t dat er op neer d a tje  tijdens  

de m atpartijen, ook al heb Je de eerdere games 

net als ik flink uitgewoond, flink w at kreten van 

verbazing en verrassing zuit slaken. ‘OHNO HE 

DIDN'T!' Als er iemand op de grond ligt te  crepe­

ren en Je g eeft ‘m een voetbalschop recht in z'n 

sm oel. ‘WHAT THE FUCKÜ' Als Je tegenstander 

Je in een sprawl-positie heeft gewerkt en Je een  

genadeloze knie recht op Je hoofd krijgt.

D it levert nieuwe dim ensies aan een hard potje  

knokken en het zal m e niets verbazen als de 

Pride-regels de nieuwe standaard worden voor 

iedereen  d ie  m et z'n  m aten  VS-potJes g aa t 

doen.

En nu, in het teken van UFC3, moet ik weer herenigd 
worden met die oude Nemesis van me. Vegas, here i 
come en beter ben je aardig voor me!

P I 0 0

Oké, dat beide heenvluchten geen in-flight entertain­
ment (een sctierm aan de stoel voor je, waarmee je 
film s en shit kunt kijken) hadden, dat was op zich niet 
zo’n ramp aangezien ik a ltijd  prepared ben met een 
lading comics, een laptop met series erop en wat film- 
magazines. Maar het was wel een slecht voorteken en 
toch, TOCH, moest ik zo nodig mijn geluk pushen door 
bij aankomst in Vegas een chilidog als avondeten te 
nuttigen. Tussen deze p ittige hotdog zat een laag 
bonenpasta die zelfs een geboren en getogen Mexi­
caan niet in een heel jaar tijd  naar binnen krijgt, en ik 
schoof het binnen drie seconden door m ’n strot!
Die avond, in mijn verdomd riante hotelkamer - dat dan

weer wel - urenlang op de plee gezeten 
Gelukkig was het een mooie plee, maar 
ik raad niemand die z’n darmen en 
anus lie fheeft de chilidog van 
Pinks Hot Dogs aan.
Hoe verspild deze tijd ook 
was; op de plee zitten 
heb ik wel vaker 
gedaan en dus 
was d it n ie t de 
u lt ie m e  ram p ­
spoed te noemen.
Maar het weekend 
was nog niet voorbij...

C ESE B  Verdwaald
Dit was niet zomaar een trip naar gokparadijs Vegas, 
want naast het fe it dat ik de nieuwe UFC-game mocht 
checken, had ik ook een ticket gekregen terwaarde van 
500 dollar voor de UFC Card 137, een Ultimate Fighting 
Gala bestaande uit zo’n tien gevechten, met als hoofd­
gevecht B.J. Penn versus Nick Diaz.
De dag na aankomst gingen we de 'teaser' van deze 
card bekijken, een zogenaamde weigh-in waarin de 
vechters gewogen worden ten overstaan van een groot 
publiek, om te kijken of ze nog wel mee mogen doen in
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Een nieuwe techniek om geesteiijke druk op je 
^  tegenstander uit te oefenen, en dus voorai handig in 

^  de MP, is het faken van Je schoppen en slagen._____

UFC 3: DE CONTROLS
Terwijl UFC enorm is in The States, zijn de eerste 
twee games van de sport behoorlijk hardcore en 
lastig te masteren. Dat verdienmodel kan 
natuurlijk een stuk beter, en aangezien THQ ook 
de cursus ‘geld verdienen 1 .01 ’ heeft gevolgd, 
wordt UFC 3 een stuk - zoals we dat zo bekakt 
zeggen - laagdrempeliger. Tenminste, als je  dat 
wilt.
Ten eerste is de tutorial niet meer een reeks 
saaie lessen waarvan je, tegen de tijd datje  de 
laatste hebt gedaan, de eerste alweer bent ver­
geten, maar krijg je  tijdens de gevechten hints 
en aanwijzingen die je  desgewenst uit kunt 
zetten. Je kiest dus zelf wanneer je  iets wilt 
leren, wat het naar school gaan-gevoel terecht 
de nek om draait.
Daarnaast is er een versimpeld controlschema 
voor nOObs, eentje waarmee je geen kwart of 
halve cirkels hoeft uit te voeren als je  een tran­
sition naar een betere positie wil maken. Een 
simpel tikje omhoog of omlaag met de analoge 
knuppel is genoeg om van een half guard naar 
een back mount te gaan, als je  het maar juist 
timet. Wanneer je vervolgens iemand in een (bij­
voorbeeld) luchtpijpafknijpende rear naked 
choke wringt, ontvouwt zich iets wat lijkt op een 
telefoonspelletje uit de jaren '00.
Zaak is hier om met je  rode balkje een blauwe te 
omvatten, net zolang totdat deze laatste ver­
dwijnt en je  submission geslaagd is. Het ziet er 
een beetje cheap uit, maar is wel een stuk dui­
delijker en spannender. Realistisch, dat dan 
weer niet, maar soms moet je  gewoon een knie­
val maken voor een breder publiek.
Over knieën gesproken, die komen dan wel weer 
harder aan dan ooit en daar gaat het toch vooral 
om? Beukerij, baby!

hun gewichtsklasse. Een excuus voor de Ultimate Figh­
ters om een beetje cool te doen en elkaar licht sensa­
tioneel uit te dagen, maarden gasten die zichzelf to t op 
hun boxer uitkleden en op een weegschaal gaan staan, 
terwijl twee hoeren op de achtergrond de ‘no-homo’ 

clausule uithangen, is niet echt mijn ding.
Terwijl de zaal leegliep nadat de laatste vechters, Diaz 
en B.J. Penn, elkaar goed bedoelde kopstoten hadden 
gegeven, kwam cameraman Rendo (niet z’n echte 
naam maar eentje die ontsproten is uit Maarten z’n - bij 
zeldzame vlagen - geniale brein) met het verstandige 
plan om nog even een presentatietekstje te filmen. 
‘Nee, Rendo’ , zei ik nog, een opmerking geladen met 
massa’s zelfkennis, ‘als we nu niet met de groep mee­
lopen, dan raken we verdwaald. Zulke mongolen zijn we 
wel’. We bevonden ons namelijk in het Mandalay Bay 
Hotel, een ENORM hotel/casino, waar je  met gemak 
v ijf afslagen verkeerd kunt nemen. Maar Rendo drong 
erop aan en ja  hoor... na het shot konden we de groep 
dus niet meer terugvinden.

‘ Ik zeg niet graag: IK ZEI HET VERDOMME TOCH!’, ver­
zuchtte ik. Na een belletje (met Rendo z’n telefoon, 
want, en dat kwam er ook nog eens bij, die van mij deed

■ Walk like a.. 
•̂ 3̂ :.,........ .

Veendammer.

het niet dankzij onbetaalde rekeningen) bleek iedereen 
‘m al doodleuk gepeerd te zijn. Omdat er voor het hotel 
een rij van vijf kilometer voor de taxi's stond, moesten 
we dus de halve Strip aflopen naar het volgende event. 
Ach ja, lopen doe ik ook wel eens vaker, en Ik ben er 
best goed in, dus mij kregen ze niet klein!

WOUTER WORDT GESLOOPT
Wil je  UFC 3 in actie zien in Las Vegas? Ga dan rap naar www.pu.nl/wouterinlasvegasl. Wil je  Wouter 
kapot gechoked zien worden in bewegende beelden? Check dan www.pu.nl/wouterinlasvegas2
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'  Je kunt nu ook staande chokes uitdelen en een 
technische knock-out veroorzaken door iemand lang 
genoeg tegen z'n been te schoppen; spectaculaire 
shit die gewoon in een UFC-battle thuishóórt!

No mie
Dat werd echter wel anders toen we na het UFC 3-event 
besloten wat te gaan drinken. De heetste zuiptent 
bevond zich toevalligerwijs in ons hotel, de Cosmopoli­
tan of Las Vegas, dus we spraken af om onze spullen in 
onze kamers te droppen en ergens op de eerste verdie­
ping weer up te meeten. Met m'n vage jetlaghoofd ging 
ik echter een verdieping te léég op zoek naar iedereen, 
want Ja, die casino/hotels zijn een soort Gokdoolhoven 

van fruitautomaten en blackjacktafels, en aangezien 
mijn telefoon het niet deed, zat bellen er niet in.
Na een half uur vergeefs zoeken, droop ik vloekend af 
naar m ’n kamer om daar zielig en alleen op m’n bed Hal­
loween 5 te kijken, wat ook nog eens een ongelooflijke 
WANKfilm was.

Naast verhalen over hoe fantastisch het avondje stap­
pen ZONDER MIJ was, moest ik de volgende dag nog 
meer niet zo leuke verhalen aanhoren van Rendo. Name­
lijk, dat zowel de microfoon als een cameralicht op mys­
terieuze wijze uit de cameratas waren verdwenen. Dus

gingen we naar de Gevonden Voonwerpen in plaats van 
te ontbijten. EN DAT VULT JE MAAG DUS NIET!!!!

Geen vrienden
Het cameralicht vonden we terug, de microfoon bleef 
foetsie, maar gelukkig was dat zo’n beetje alle ramp­
spoed die het weekend voor me in petto had (behalve 
dan dat m ’n American Express creditcard het bijna ner­
gens deed, terwijl we toch echt in fucking Amerika 
waren!).
Bovendien mag je  eigenlijk niet klagen als je  mag 
stoeien met echte UFC-knokkers, een uiterst 
spectaculairgevecht hebt gezien waarin Diaz en 
Penn eikaars hoofden compleet to t pulp ramden 
en ook nog eens een game hebt gecheckt die 
pas 14 februari volgend jaar uitkomt!
Beschouw d it artikel, deze enorme zeikzang, 
daarom maar als ongeschreven... Dat neemt overi­
gens niet weg dat Vegas en ik geen vrienden zijn. Bij 
lange na niet! ►)-
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H O O P  JE S T IE K E M  O P ?

J E R O E N
De wederopstanding van het muziekgenre. Ik heb hier nog een shitload aan 
plastic instrumenten liggen die schreeuwen om weer eens gebruikt te worden. 
Ik ben weer klaar om te knallen en de virtuele rockheld uit te hangen.

JJ
Ik hoop dat de wederopstanding van de muziekgames uitblijft. Als je  muziek 
wilt spelen, koop een instrument! Verder wil ik ook geen nieuwe console in 2012. 
Ga gewoon maar goede games maken. Meer niet. ik hoef geen vernieuwende shit. 
gewoon verbeterde versies van alles wat top was dit jaar.

J A N

J U R J E N
Ik hoop stiekem dat Nintendo in 2 012  de 
concurrentie weer even stil krijgt met een 3DS
op stoom, een succesvolle lancering van Wii U en 
vooral lekker veel goede games die snel achter 
elkaar arriveren.

W A R D
Meer ontwikkelingen 
op het gebied van 
cloud gaming, 
crossplatform en het 
gebruik van oude 
savegames zoals in 
Mass Effect. Hierdoor 
hoef ik mijn profiel of 
savegames niet steeds 
mee te zeulen en kan 
ik bijvoorbeeld mijn 
Diablo 3 items 
verkopen via mijn 
telefoon. Dit is geen 
gimmick, maar werke­
lijk functioneel in 
tegenstelling to t een 
3D-functie. Ik ben dan 
ook erg benieuwd hoe 
een shooter als Dust 

514 op de console 
samen gaat werken met 
de pc-MMO Eve Online.

Dat Microsoft volgend jaar met serieus nieuws komt over de opvolger van de 
Xbox 360. Een grote onthulling op de E3 2012, met aardverschuivende nieuwe 
techniek en geen machine die slechts nog mooiere beelden to t leven weet te 
toveren.

• l |
ï t r r n

S A M U E L
Vechtgames hebben dit jaar sowieso al enigszins een revival meegemaakt, 
maar stiekem hoop ik dat dit nog maar het begin was en dat het fightergenre 
weer de koning van competitief gaming wordt! Stiekem hoop ik dus dat 
mensen zich minder zullen bezighouden met vragen als “zal ik voor Battlefield 4 
of Modern Warfare 4 gaan?", maar zich juist gaan afvragen wanneer er nou 
weer eens een nieuwe Guilty Gear-game uitkomt.
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M A A R T E N
Ik hoop met Jan mee; ik wil ook een nieuwe Xbox. Het liefst morgen. Het is 
echt nodig, want steeds meer games komen op meerdere schijfjes. Knap 
trouwens dat Skyrim wel op één disk past.
En Ward, dat van Diablo-items verkopen op je telefoon komt er echt wel hoor. 
Blizzard heeft die tooi zelfs al via de Armory remote optie. Kan je  de veiling op, en 
alles onderweg doen!



December actieweken: van 12 t/m 31 december

Nu verkrijgbaar
Wii 360 PS3

Nu verkrijgbaar
360 PC PS3

Ook alie consoles voor een extra scherpe prijs! Check de site voor het compiete aanbod!

Bezoek ook eens één 
van onze 11 vestigingen

r! 4>steelseries '

180,-] 133,- 0 ^

■  ■  ✓G ro o ts te  assortiment nieuw en tweedehands

g  ■ c Z a V  ■ ■  ■  ■  I  ✓  Inruil van oude games mogelijk in onze winkels
W W  W a l  I  I W a l  I I  ✓ A l t i jd  lage prijzen

✓  Groot assortiment game merchandise

Het grootste assortiment videogames van Nederland ✓  Afhalen in een van onze winkels ook mogelijk

o
G ro n in g e n

^  O u tre c h t  
G o u d a  © A rn h e m

Almere -Amersfoort - Apeldoorn - Arnhem - Dordrecht - Gouda - Groningen - Haarlem - Leiden - Nijmegen - Utrecht
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m m  KART 7
'v % j H d r  slipstream van de springende Mario verschijnt de

^  racende Mario vol oude en nieuwe mogelijkheden op de
g  ^   ̂ Nintendo 3DS. Het zal wel weer een lekker spelletje zijn

■••' geworden, want we hebben Jurjen tijdens het spelen niet 
I____ ® één keer horen vloeken.

E e rs t  een aanzwellend 
gesuis, dan een repeterende 
toeter, en vervolgens ver­

schijnt de welbekende blauwe 
waas voor mijn ogen. Gelaten 
kijk ik toe hoe het blauwe schild

i r : - - ~

P . -1

; 'T^

/n het echt rijden vrouwen ook altijd vooraan. .. de file.m

#W s

op mijn gloednieuwe personage 
Lakitu inbeukt, hoe hij krijsend 
in zijn hippe nieuwe bijenwagen­
tje over dekopslaat,enhoeeen 
k irrend  sn o lle tje  en een 
lachende aap mij voorbij scheu­
ren, de finish over.
Ik had me voorgenomen om niet 
te vloeken, dus zeg ik heel zacht 
'verdorie nog aan toe ’.
Een mooie manier om te verlie­
zen? Niet echt. Maar het hoort 
erbij in Mario Kart. Want dat 
speel ik, Mario Kart. Alweer het 
zevende deel in de serie.

Bij elke nieuwe Mario Kart rijst 
weer de vraag; wat zit erin? Nou, 
het blauwe schild z it er nog 
steeds in, kan ik je  vertellen.

Machtig wapen
Dat blauwe schild, dat na afvu­
ren automatisch en onverbidde­

lijk naarde speler in de eerstet positie raast, is eigenlijk nog 
n iet eens zo'n verkeerd 

wapen. Het is een 
^  wapen dat alleen 

de coureurs 
^ ... ' in de ach­

terste posi- 
ties kunnen 
krijgen, en

kome kans 
b iedt om weer

PU.NL I 046

een beetje in de race te komen. 
Het is een wapen dat de groep 
bij elkaar houdt.
Met hetzelfde doel voor ogen 
introduceerde Nintendo in deel 
2 van de serie een soort onzicht­
baar e lastiek dat ach te rb lij­
vende computergestuurde cou­
reurs voorwaarts katapulteerde, 
zodat ze zelfs constant in de

Zeven items
Wat de splinternieuwe wapens 
betreft, is de Lucky 7 op papier 
oppermachtig, maar dat bleek 
in de praktijk wel mee te vallen. 
De Lucky 7 levertje  in één klap 

zeven items op. Plots cirkelen er 
een groen schild, rood schild, 
paddenstoel, banaan, bob-omb, 
superster en blooper rond je

COM M UNITY
De beste vernieuwing op online-gebied is de mogelijkheid 
een community te stichten met eigen regels en omstandig­
heden. Je krijgt voor die community een code die andere 
spelers (vrienden, mensen die je van een forum kent) een­
malig voor toegang moeten invoeren, en voila: je  hebt tot 
diep in 2012 altijd wat leuks te doen.

slipstream van de snelste spe­
lers bleven rijden. Gelukkig zit 
dat er niet meer er in.
Je kunt nu echt een heel eind 
u itlopen op je  com puterge­
stuurde tegenstanders. Hele­
maal omdat de nieuwe wapens 
niet bijster veel impact hebben. 
Na het blauwe schild is het 
machtigste wapen in deel 7 nog 
steeds de Bullet Bill die in deel 
5 werd geïntroduceerd.

kart. Als je  op de X-knop drukt, 
gebruik je  het item wat zich op 
dat moment voor de neus van je  
kart bevindt. Ik vertrouw erop 
dat goede spelers er meer uit 
kunnen halen dan iemand als 
ik, die met kinderlijke geestdrift 
op de X-knop b lijft rammen om 
a lles nog voor de volgende 
bocht te gebruiken.
Nee, geef m ij maar de vuur­
bloem. Die doet precies wat je  
verwacht. Je kunt korte tijd vuur­
ballen gooien, zowel naar voren



als naar achteren, met een vrij 
klein bereik. Daar m oetje  toch 
één of twee tegenstanders mee 
kunnen treffen.
Het Tanooki-staartje is aan mij 
n ie t zo besteed maar een 
geducht wapen voor goede en 
tactische  spelers. Je kunt er 
namelijk niet alleen tegenstan­
ders mee omver beuken, je  kunt 
er ook zo'n beetje alle nade­
rende projectie len mee weg­
slaan. Behalve het blauwe 
schild, natuurlijk.

Subtiele
vernieuwingen
Genoeg over de power-ups. 
Laten we het over de levels 
hebben.

Ook de andere nieuwe omgevin­
gen getuigen van meer fantasie 
en inspiratie dan die van Super 
Mario 3D Land. Vooral de alpen­
weiden van Daisy, de ijsplaneet 
van Rosalina en het galjoen van 
Wario zijn me bijgebteven.
De oude levels hebben subtiele 
vernieuwingen gekregen die 
aanspraak maken op het vermo­

gen van je  kart om stukjes te 
zweven of onderwater te racen. 
Als je  in Koopa Troopa Beach 
b ijvoorbee ld  nét naast de 
schans in het water springt, 
race je  gewoon onderwater 
verder. Weetje de schans wel te 
raken, dan verschijnt een glider 
aan je  kart zodat je  naar een 
binnendoortunneltje in de rots­
wand kunt zweven. Leuk als het 
lukt.

f ; ;

naar een hoger gelegen route 
laten tillen, maar het zijn daar­
mee eerder verlengstukken van 
wat je  normaal springend al 
deed dan dat ze een heel 
nieuwe manier van denken en 
racen introduceren.
De im pact van het ‘bouw je 
eigen kart'-model is ook minder 

dan ik had verwacht. In Mario 
Kart draaide het altijd al om de 
verschillende eigenschappen 
van de karts, en die worden ook 
nu weer gekenmerkt door de 
personages die erin zitten.
De mogelijkheid om naast je  

personage ook een bepaald

t 02
X
9

se le c tie ro lle n  m et nieuwe 
onderdelen hebt bezet. Door­
zetters schijnen zelfs gouden 
onderdelen vrij te  kunnen 
spelen.
Zo krijgt elke race een parallelle 
uitdaging: niet alleen als eerste

over de finish, maar hoe dan 
ook finishen met de maximale 
tien munten op de teller.
Daarbij is de kunst niet zozeer 
het verzamelen van die munten, 
maar het behouden ervan, want 
bij elke voltreffer verlies je  er 
drie. En reken maar datje  stevig 
baalt als je met tien munten de 
finish nadert en het geluid van 
een naderend blauw schild de 
iets te  voorbarige binnenpret 
bederft.
Misschien is dat wel de grootste 
verworvenheid van deze nieuwe 
Mario Kart: een gloednieuwe 
reden om heel zacht ‘verdorie 
nog aan toe’ te zeggen. Q

Er zijn zestien nieuwe en zestien 
oude levels. De nieuwe levels 
zijn zeer geïnspireerd vormgege­
ven en hebben lekker avontuur­
lijke them a’s.
Shy Guy Bazaar is een door 
m aanlich t en lam pionnen in 
b lauw paarse gloed gehuld 
woestijnstadje waar Shy Guy’s 
op vliegende tap ijten  je  weg 
kruisen.

Verleng- ® '
stukken
Toch drukken de 
nieuwe mogelijk­
heden om onderwater of door 
de lucht te racen geen zwaar 
stempel op de races. Je kunt 
met slim zweefwerk wel eens 
een stukje ruw terrein passeren 
o f je  onderwater door een 
opwaartse strom ing wel eens

soort frame, glider 
<  en wielen te kiezen,
 ̂ T  b iedt meer nauwkeu-

f  /
j '  rige mogelijkheden om 

f  de eigenschappen van je 
kart te bepalen, dat is alles.

5rV"

'Het blauwe schild zit er nog 
steeds in, kan ik je vertellen."

Parallelle uitdaging
De vernieuwing die in mijn bele­
ving de meeste impact heeft op 
de races, is de introductie van 
een verzamelsysteem. Je kunt tij­
dens elke race maximaal tien 
munten verzamelen, en elke keer 
dat je  zo een honderdtal pas­
seert, komt een nieuw onderdeel 
voor je karts beschikbaar. 
Natuurlijk zul je  niet rusten voor­
dat je  alle vraagtekens op de

t ;  %

-  "

*- -■j I -  ■.
■ ■%. ,
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Mario Kart 7 is geen uitbarsting van creatieve energie. Het spel leunt vooral 
op wat leuk was aan de voorgangers. De subtiele vernieuwingen zijn deson­
danks ta lrijk  genoeg voor een fris racegevoel. En de uitvoering van alles 
benadert de perfectie. Het is gewoon een ijzersterke Mario Kart geworden.

Dankzij je vrijspeeldrang vermaak je je hier in je 
eentje wei vijftien uur mee. Doe dat keer tien ais 
je in een ieuke community met anderen speeit.

BASICS ra

! G S E 1 1 T S I

RACEN 
NiNTENDO 
1 8 SPELERS 
OUT NOW
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2 0 1 1  V O L G E N S ...
AANTAL KM GEREISD 40.161

JEROEN Ib
ALLE SCORES BIJ ELKAAR OPGETELD 1374

AANTAL MINUTEN GEGAMED 43.000

AANTAL WOORDEN GESCHREVEN 33.782

Jeroen speelde in 2011  de beste sportgame aller tijden, en mocht voor datzelfde spel ook nog 
eens naar San Francisco. Topjaartje dus.

H O O G T E ­
P U N T
Hoe nerd wil je  het hebben? 
Super blij zijn met mijn seiectie 
voor het All Star Team in NBA 
2K12 als kersverse rookie van 
de New York Knicks!

B E S T E  G A M E
□  NBA 2 K 12  - Het spei dat ik het meeste speel en de beste sportgame ooit!
B  BATTLEFIELD 3  - Hier heb ik online toch wel de meeste uurtjes in gestoken.
B  SKYRIM - Wanneer ik nog wat vrije uurtjes heb, wii ik nog wei eens door de wereid 

van Skyrim wandeien.

S P E E L D E  S T IE K E M  O O K
Gran Turismo 5. Normaai gesproken ben ik meer van de arcade racegames, 
maar voor Gran Turismo kun je me wel wakker maken. hoor. Potverdikkie 
wat speelt die game lekker! Misschien was dat ook wel de reden waarom ik 
die Coca Cola Cup in de wacht sleepte (zie PU vorige maand). Puur de 
underdog, de man van wie je het niet had verwacht.

B L U N D E R
In een PU-TV item roepen dat de Sony Tablet S draait op Gingerbread, 
tenvijl dat Honeycomb moet zijn. Ja, waarom verzint Google ook dat soort 
stomme namen voor haar besturingssysteem. Hou het lekker simpel zou 

ik zeggen, want de opvolger van Gingerbread heet... Ice Sahdwich. Kom 
op zeg!
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Ondanks dat we een vette game te zien kregen op een fantastische 
hotelkamer, kunnen we een dagje naar Schiphol voor Max Payne 3 
natuurlijk niet rekenen tot de toffe trips.

S L E C H T S T E  G A M E
□  BURNOUT CRASH ■ Wat een ongelooflijke teleurstelling bleek dat. Zelden heb ik mij 

zo geërgerd aan een spel,
B TRANSFORMERS: DARK OF THE MOON - Slechtste Transformers-game sinds tijden! 
B LE TOUR DE FRANCE - Je kunt het beter gewoon op tv volgen dan deze game 

proberen te spelen.

D IE P T E P U N T
Niet deel kunnen nemen aan de 
Amsterdam Marathon door een hele 
stomme knieblessure die maar niet wilde 
genezen. Momenteel heb ik m'n zinnen 
gezet op de Halve van Egmond en bereid 
ik me rustig voor op de Amsterdam 
Marathon van 2012.

S P IJ T  V A N
Al die uurtjes die ik in NBA 
2K12 heb gestoken en 
waarmee ik mijn vriendin 
ernstig heb verwaarloosd.
Ze neemt het me nog steeds 
kwalijk, maar ik mag sinds 
kort weer in ons bed slapen.

M O O IS T E  T R I P -------------
ik twijfel een beetje tussen Los Angeles en San 
Francisco San F ran was heel tof. aangezien ik daar 
een kijkje in de keuken kreeg bij de mannen achter - 
de NBA 2K serie. Maai ik ga toch voor Los Angeles en 
voor L.A Noire. Want holy crap, mijn gezicht 
ingescand zien worden was toch wel een van die 
dingen die je niet zo snel meer vergeet.
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Wouter kijkt met grote ogen toe hoe Master Chief de 
crashpod uitstapt en weer, voor het eerst, rondkijkt naar 
de groene praai van Haio. Aiies begint weer opnieuw in 
Haio: Combat Evoived Anniversary. Fuck yeah...

W a a ro m  ik  zo fu ck in g  
awesome ben? Goede vraag. En 
te re ch t ook da t je  het je 
afvraagt. Hoe komt een mens 
namelijk zo awesome? Één ding 
kan ik je  verzekeren: het ligt niet 
alleen aan mijn MJOLNIR Mark 
V Powered Assault Armor. Mis­
schien maar tien procent, de

t
w e e tje  • w e e tje

Halo Waypoint, hot Halo 
centrum voorde ultieme 
fans, zit geïntegreerd in deze 
game. Geen plek waar ik 
uren in kan spenderen, maar 
er vallen wel wat sappige 
geheimen in te ontdekken.

rest is puur John-117, baby!
Op m ’n zesde kwam men er al 
achter dat ik beter was dan al 
die andere losers. Sterker, 
groter, betere reflexen en ja, 
zeker een grotere lui. Dus prop­
ten ze me in zo'n SPARTAN-II 
armor en dat is het slimste wat 
ze ooit gedaan hebben!

Hou het simpel
W eetje wat het vooral is? Ik hou 
het gewoon sim pel. Als een 
grunt mij shit geeft, dan *POW' 
schiet ik hem met één kogel van 
m'n M6D morsdood. Zonder te 
knipperen, ja toch!

Het ligt er maar net aan hoe 
cool je  in die situaties bent. zie 
je? Als je  gewoon kalm blijft, de

V-

Dus beste hardrijders, het kan altijd nog erger dan geflitst worden...

situatie rustig overziet, dan kan 
je  zelfs een heel fucking léger 
Covenant aan! Tenminste, als je 
zo'n brute gast bent als John- 
117 dan kan je  dat.

"De Chief is back, modderfokkers!"

Blijf cool
Ja. rustig  blijven en jeze lf 
kunnen aanpassen, dat is de 
sleutel naar succes. Als er een 
Elite op mij af komt. dan laad ik 
mijn plasma pistol op, blaas z'n 
schild van z'n harses en schiet 
hem door z'n voorhoofd met 
m'n MA5B. Dat is aanpassings­
vermogen. even goed kont

schoppen m et UNSC-wapens 
als met die van de Covenant. Ik 
rijd het dopje van een flesje 
BLAST af met het linkervoorwiel 
van een Warthog, maar ik kan 
evengoed een bakkie groob ver­
warmen met de booster van 
een Type-25, bitches!

Stay awesome
Ik heb het gevoel dat het nu mijn 
tijd is om te schijnen, want de 
shit is nu echt AAN. De Autumn 
wordt aangevallen, een of ander 

A.l.-chickie genaamd Cortana zit 
in m 'n helm en... hoe zal ik 't  
zeggen, alles ziet er merkwaar­
dig scherp en sprankelend uit. 
Alsof ik ultiem gefocust ben, 
a lsof m 'n awesomeness z'n 

absolute top heeft bereikt...
De Chief is back, modderfok­
kers. en niemand kan zich ver­
stoppen! O

1S I Wa/o; CE
Tw** Anniversary hakt niet de 

volle 60 euri uit je  porte­
monnee, maar kost 39.95, 
waf aan lekker geprijsd 
grenst als je even vergeet 
dat je deze game al kent

Wisten jullie dat Wouter helemaal niet houdt van de zomer?
Hij heeft liever stortbuien. We noemen ‘m ook wel regenwouter...

Betere graphics, maar ook geremasterde soundeffects, nóg betere A.I., 
zeven Halo: CE multiplayer maps, de toevoeging van Skulls en Terminals, 
ongeveer zoals je ze kent uit ODST en Halo 3, maar dan met prachtig geani­
meerde filmpjes. Essentiële shit voor Halo-fans dus...

f  ^
 ̂ É . * i:

f  Ê . U

t  -J i l l i
”  hl de multiplayer is er een nieuwe mode: ‘Wie is de Chief?'

Campaign Solo Heroic *  Campaign Co-op 
Legendary + Multiplayer = tijd die Ik niet heb.

BASICS Q

FIRST-PERSON SHOOTER 
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Bij een game als Anno 2070  lijkt de ontwikkeling een beetje te  
hebben stilgestaan. Het jasje kan nieuw zijn maar daaronder is 
het allemaal behoorlijk conservatief en vooral gem aakt om 
nog wat te cashen met oude spelmechanieken. Het is net alsof 
je het over Jan hebt...

Vanzelfsprekend moest Anno 
2 0 7 0  door m ij besproken 
worden, want niemand hier op 
de redactie zit op deze game te 
wachten. Niet omdat het een 
slecht spel zou zijn, maar de 
popularite it van het bouwsim- 
met-RTS-elementen genre heeft 

betere tijden gekend. Geef ze 
ook eens ongelijk. De meeste

gamesgenres zijn geëvolueerd 
maar spellen als Anno 2070 zijn 
een beetje stil blijven staan, en 
daar kan het nieuwe, gelikte 
uiterlijk en de futuristische twist 
die de Anno-formule heeft gekre­
gen weinig aan veranderen. 
Toch, als het op bouwsims aan­
komt, hou ik ju is t van conserva­
tie f. Voor m ij hoeft d it type

"Een bescheiden najanrstoppertje."

spellen helemaal niet drastisch 
vernieuwd te worden. Kijk naar 
StarCraft 2; geen bizarre ver­
nieuwingen, wel een d ijk  van 
een spel.

Anno 2070 heeft overigens wel 
degelijk wat versheid in petto 
maar speelt en voelt tegelijker­
tijd  erg vertrouwd. Heb je  een 
van de meeste recente Settlers 
o f Anno-games gespeeld, dan 
zul je  je  ook in Anno 2070  als 
een vis in het water voelen.

Algen
Over water gesproken; door de 
opwarming van de aarde zijn 
grote delen van onze planeet 
onder water komen te staan. 
Aan de speler de taak om een 
nieuwe wereld te stichten, en 
dat kan op twee manieren. Word 
je  een industrieel (Tycoon) die 
maling heeft aan het milieu en 
zoveel mogelijk wil produceren 
en verdienen? Of ben je  een 
technologisch begaafde hippie 
(Eco) die in alles wat ie doet 
Moeder Natuur in het achter­
hoofd houdt?
Spelen m et die laatste partij 
kost wat meer tijd en de produc­
tie komt wat langzamer op gang, 
maar als Tycoon speel je  met 
vuur. Als industrieel kunnen jouw 
keuzes resulteren in boorplatfor- 
men die exploderen of een zee 
die zo vervuild is, dat er geen vis 
meer in leeft.
Als bom enknuffelende tech- 
nerd kun je  altijd terugvallen op 
genoeg schone brandstoffen

en assets... alleen kost dat dus 
meer moeite.
Er is ook nog een soort van derde 
partij, de Techs, die je  in staat 

s te lt om bijvoorbeeld algen te 
oogsten en onderwater energie­
centrales neer te zetten.

weetje • weetje

Wonen, twintig meter 
onderwater? Het kan! Voor 
zo’n tien miljoen dollar heb 
Je een luxe onderwater 
woning van 340 vierkante 
meter, ontworpen door 
Frank Darnet Design. Check 
‘t op: http://tiny.cc/vOOit

Later in de game kun je  zelfs 
beide filosofieën combineren 
wat ik dan wel weer een beetje 
jammer vond, want dat haalt de 
basisthematiek - wat voor speler 

ben je  en hoe ga je  om met het 
milieu - een beetje onderuit.

Tevreden
Het m ilitaire aspect is aanwezig 
m aar spee lt een onderge­
schikte rol, en in de Free to Play 

mode kun je  dat onderdeel zelfs 
helemaal laten voor wat het is. 
In basis is en b lijft het spel dan 
ook een economische sim waar­
bij vooral onderdanen tevreden 
gehouden moeten worden en 
verschillende productietakken 
op elkaar dienen aan te sluiten. 
Door deze keer twee totaal 
verschillende facties in 
te  brengen, onder­
water te  bouwen, 

de lucht in te  ^ | | |  
gaan(!) en het 
m ilieu  een 
rol te  laten 
spelen, voelt 
Anno 2 0 7 0  
fris als een 

lentebries.

O

Spectaculair is het misschien allemaal niet, maar kwalitatief valt Anno 2070 
toch echt in de categorie (bescheiden) najaarstoppertje. Ik hoop dat deze 
game tussen alle rondvliegende kogels, hakkende Nords en moordende 
Italianen toch z’n welverdiende graantje meepikt.

m Tot 2070 gaat ie je niet bezighouden, maar als je ^
'm twee keer via een andere invalshoek speelt, I Z3+ 
ben je wel etfe zoet. Daarna is er de multiplayer. V U R E N .
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OWENEYE
007

: RELOADED

Tijdens het reviewen van GoldenEye 007: Reloaded 
dacht JJ maar één ding: ‘wie heeft ‘t  in zijn bolle kop 
gehaald om deze remake vrijwel gelijktijdig uit te geven 
met topshooters als Battlefield 3 en Modern Warfare 3?'

H e t lijkt pure commerciële zelf­
moord om een shooter u it te 
brengen op het m om ent dat 
MW3 en Battlefield 3 nét in de 
winkels liggen. Des te vreemder 
dat de uitgever van Goldeneye 
007: Reloaded (GOR) Activision 
is, nota bene de uitgever van 
MW3I
Ik heb nu al medelijden met dat 
jongetje dat van zijn oma GOR 
krijgt in plaats van MW3 of BF3, 
omdat opoe dacht ‘hé James 
Bond, dat vindt hij vast leuker 
dan al die anonieme soldaten.'

Fanvoer
Er kan maar één verklaring voor 
deze actie zijn: GOR is slechts 
bedoeld voor de fan van de

wee^e • weetje

GoldenEye 007: Reloaded 
heeft een lekkere ‘ouder- 
wetse’ four player splitscreen 
mode. Kom daar nog maar 
eens om vandaag de dag.

DACHT J£ MIJ DC
8AAS i e  Kuwuew?

DAU BED JC 
IWDeDDAAD£ÊIU 
DOM SOlUDJÊ/

oude GoldenEye. Net zoals 
Duke Nukem Forever bedoeld 
was voor de Duke-fan. Een ere­
saluut aan een oude klassieker, 
niks meer en niks minder.
En zo zal ik hem behandelen. 
Niet als volwaardige FPS, want 
dan kan ik kort zijn: redelijke 
graphics, matige A.I., repeti­
tieve actie, stealth  factor die 
niet stealth is en veel te  weinig 
Hollywood!

"Een halfbak­
ken remake."

M aargoed, de fan dus. Eerlijk 
is eerlijk , GoldenEye en n ie t 
Halo lie t in 1997  als eerste 
zien da t een FPS ook kon 
werken op een console. Lek­

kere en v lo tte  kna lactie  die 
prima aan te sturen was via de 
controller.

. M

m  * sttttfan ^

Raadseltje: Deze Bond-acteur is een groot Nintendo-liefhebber. 'ueusojg ouei^ jedns aojafd

GOR is een HD-remake van de 
Wii-versie, die weer een remake 
is van de N64-versie. De vraag 
is nu, gaat de fan GOR nog 
steeds leuk vinden na al die 
jaren of doet het ju is t afbreuk 
aan de herinnering?

Gesleuteld
GOR is geen honderd procent 
remake van de oorspronkelijke 
Golden Eye. Nog niet eens voor 
de helft. Je herkent af en toe 
delen van een level, maar de rest 

is nieuw.
Dat is begrijpelijk omdat het 
leveldesign van ruim tien jaar 
terug nu echt niet meer kan. 
Minder begrijpelijk is het fe it dat 
Pierce Brosnan vervangen is door 
de huidige Bond, Daniel Craig. 
Misschien hipper, maar het doet 
ook afbreuk aan de werkelijk­
heid. En als fan wil je  toch dat er 
aan Bond-films niet gesleuteld 
wordt.
Waar men grafisch, qua verhaal 
en leveldesign de boel nog wat 
gemoderniseerd heeft, is de A.l. 
van de CPU’s ju ist verder het ver­
leden in geslingerd. In GoldenEye 
was de A.l. nog cool voor die tijd, 
maar nu is het van zeer wisselval­
lig niveau. Soms werken vijanden 
samen, om daarna volkomen 
idioot voor je  loop te springen.
En dan de stealth; in het oor­
spronkelijke deel goed uitge­
werkt, hier soms echt stupide 
met vijanden die zo doof en blind 
zijn als een bejaarde mol. Hier­
door komt de actie toch groten­
deels neer op rennen door de 
levels, afgewisseld m et wat 
geklooi op je  smartphone en 
quick time events.

Raadseltje: Deze ex-profvoetballer 
is een liefhebber van de Oosterse  ̂
keuken. suayfsaaumo ueqof

Halfbakken
Door deze wisselvallige mix van 
(spaarzame) hoogte- en diepte­
punten hou je  als fan waar­
schijnlijk hetzelfde gevoel aan 
Reloaded over als ik aan Duke 
Nukem Forever.
Het geeft je  op de sterkste 
momenten in de game een fijn 
gevoel van nostalgie, maar het 
merendeel van de tijd  denk je 
alleen maar aan hoe het was 
geweest als ze de game echt 
vanaf scratch goed hadden 
opgebouwd met de mogelijkhe­
den die er nu zijn, in plaats van 
deze halfbakken remake. Q

IIC HOU VflU 
80UT OM M’U
uen- e u  BOUD 
T u s s e u  M'U 
seueu./^

GoldenEye 007: Reloaded is als de reünie van de meeste popgroepen van 
vroeger: best leuk om weer eens een keer terugte zien, maar't kan echt niet 
meer op tegen de krakers van tegenwoordig.

Een beetje zitzak-Bond heeft de singleplayer 
campaign in een uurtje of zeven uit. Daarna kun I 
je met de multiplayer aan de slag. y U R E N
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I 'A  Hi m

K irb y ’s Adventure 
Wii is de overtre f­

fende trap van Kirby's 
Adventure, bet k leurrijke  

platformspel dat in 1993 op de 
NES verscheen.
Z e tje  zonnebril maar op als je 
eraan begint, want ik heb nog 
nooit zulke felle kleuren in zulke

■ ■ ■
■■ ■■

heftige contrasten bij elkaar 
gezien. Rozer dan roze beweegt 
superhe ld  K irby zich door 

snoepwinkelachtige taferelen 
en gebruikt hij zijn zuigkracht 
om vijanden op te slokken en 
hun vaard igheden over te  
nemen.
Dit keer kan hij zelfs gebruik 
maken van driedubbele zuig­
kracht (schudden tijdens het 
zuigen) om reuzenvijanden en 
complete bouwwerken op te

(Door La Marree Noire) , ^
Reden U2212 waarom de huismus langzaamaan verdwijnt uit Nederland.

slokken, terwijl hij van sommige 
transform aties ook een ultra- 
variant kan bemachtigen. 
Gebruik van die ultrakrachten 
gaat gepaard m et beeldvul- 
lende wapens, spetterende 
effecten, exploderende omge­
vingen en ultiem e machtsge­
voelens. Tenminste, zolang het 
trucje geloofwaardig blijft.

Opzetjes
Zo halverwege wereld twee 
begin je  te doorzien hoe het spel 
in elkaar zit. De vijanden gebrui­
ken hun krachten eigenlijk niet 
om jou aan te vallen, ze staan 
opgesteld als passieve verstrek­
kers van superkrachten, exact 
zo gepositioneerd om je  vermo­
gens te geven waarmee je  de

hindernissen die volgen moeite­
loos passeert.
Wanneer je  bijvoorbeeld een 
watervijand vindt, kun je  die 
opslokken om over de lavablok- 
ken die erna komen te surfen. 
En krijgje het steenvermogen in 
de schoot geworpen, dan weet 
je: er zal wel weer zo’n schuine 
helling komen waar ik als steen 
vanaf kan glijden. Wie vuur­
kracht krijgt, kan ijsmuren of de 
lont van een kanon om de hoek 
verwachten.
Dergelijke opzetjes tre f je  niet 
slechts hier en daar, het hele 
spel is er omheen gebouwd.

Doorzichtig
Nee, ik ga n iet klagen dat het 
spel door die kant-en-klare

PU.NL I 05 2



In Amerika heet dit spel 
Kirby’s Return to Dream 
Land. De Europese titel is 
beter, omdat het spel (veel) 
meer lijkt op Kirby's 
Adventure dan op Kirby's 
Dream Land.

opzetjes te makkelijk wordt, ook 
al is dat wel zo. Wie klaagt over 
het fe it dat Kirby-spellen te 
makkelijk zijn, heeft niet begre­
pen waar Kirby-spellen voor 
staan. Platformers met Donkey 
Kong zijn moeilijk, platformers 
met Mario zijn gemiddeld, plat­
formers m et Kirby zijn makke­
lijk. Dat is een heldere indeling 
die niet moet veranderen.
En ik ga ook niet klagen over het 
fe it dat deze Kirby niet zo origi­
neel is als het vorig ja a r ver­
schenen Kirby's Epic Yarn, of 
het onlangs verschenen Kirby’s 
Mass Attack. Door die alterna­

tieve u its tap jes ging ik ju is t 
weer verlangen naar een traditi­
oneel Kirby-platformavontuur.

' Het viel me alleen op dat d it tra­
d itione le  Kirby-platformavon­
tuur zo doorzichtig m et belo­
nende opzetjes strooit, dat ik 
me een beetje voor mijn eigen 
daden ging schamen.

Bespeeld worden
Alsof iemand je  overdu ide lijk ' 
laat winnen met schaken, en je  
vervolgens de hele tijd  schou-'*: 
derklopjes geeft omdat je  zo’n ' 
goede schaakspeler bent. Alsof 
een team  van tw intig  mensen ; 
een geweldig grote dominobaan 
voor je heeft gebouwd, je  vraagt 
om het eerste steentje om te ■ 
stoten, en vervolgens luid voor ’ 
je  app laud isseert te rw ijl de 
stenen vallen. Alsof je  Unchar­
ted 3 speelt. ’ ■
Zo voelde ik me vaak tijdens het 
spelen van Kirby’s Adventure 
Wii. Ik had het gevoel dat ik de 
power-ups n ie t ze lf toepaste, 
dat ik al die voortreffelijke ver­

nietiging niet zelf teweegbracht. 
Het voelde alsof ik niet speelde, 
maarwerd bespeeld. Dat gevoel 
ontstond in wereld twee en werd 
steeds wat erger.
Gelukkig heb ik de game niet 
enkel in mijn eentje beleefd.

Een kind
Als je  iets moois w ilt beleven, 
moet je  een kind van vier of vijf 
deze Kirby laten spelen. Een 
kind die de opzetjes nog niet 
doorziet, en constant het gevoel 
houdt dat hij het allemaal op

eigen kracht doet; dat slopen 
van vijanden en omgevingen, 
da t toepassen van de vele 
power-ups op precies de ju iste  
m om enten. K ijk  naar zijn 
gezicht, en je  ziet zuiver geluk. 
De trots en blijheid springen van 
zijn stralend gelaat als de kleu­
ren van je scherm.

En het wordt nog mooier als je 
een tweede controller pakt om 
met hem mee te spelen. Of als je 
m et vier spelers tegelijk gaat 
‘Kirby-en’ . Mensen die wel eens 
m e tz ’n vieren ‘Mario-en’ weten 
hoe to f dat is, elkaar wisselend 
helpen en hinderen, elkaar uit 
beeld rennen of op de schouders

Het voelde alsof ik niet speelde, 
maar werd bespeeld."

nemen. En deze Kirby grossiert 
royaal in dat soort mogelijkhe­
den.

Op de bek
Ik schrok even, toen ik zag hoe 
roze Kirby een gele Kirby op de 
bek pakte om zijn energie te 
delen. Je denkt dat ik een grap 
maak, maar toch is dat precies 
hoe het oogt, a ls je  je  
levensenergie dee lt m et een 

. andere speler door ju llie poppe­
tjes  m et de monden tegen 
elkaar te  drukken. Het is tege­

lijk schattig en schokkend. 
Alleen maar schattig  zijn de 
m ogelijkheden om elkaar te 
dragen, aan elkaar te  hangen 
en aanvallen te synchroniseren. 
Zo kunnen de betere spelers de 
mindere spelers helpen, en ga 
je  vanzelf geloven dat de mens 
nog niet zo’n slecht en egocen­
trisch wezen is. Tot speler één 
weer eens als een gek door 
alles heen rent en de camera 
meetrekt, terwijl de andere 
drie spelers roepen ’wacht 
nou even, wacht nou even, 
we wilden dat tandwiel nog 
pakken!’

Bevrediging
Jawel, natuurlijk kun je  na het 
- veel te snel - uitspelen van 
de game weer terug naar 
eerder doorlopen levels

om alle tandwielen te pakken, 
minigames vrij te  spelen, enzo­
voort, blablabla. Het is allemaal 
bekend materiaal voor iemand 
die al een paar Kirby’s heeft 
gespeeld, en misschien heb ik 

er wel te veel gespeeld.
Als singleplayer-avontuur vond 

ik het in elk geval een erg mooi 
en perfectionistisch afgewerkt 
spel dat elk kind gelukkig zal 
maken, maar mij n ie t zoveel 
deed. Als multiplayer-avontuur 
vond ik het een geweldig spel, 
dat van de ultrabrute super­
krachten ju is t een extra stimu­
lans maakt om de levels keer op 
keer te doorlopen: je w ilt natuur­
lijk  a ltijd voorop lopen om die 
krachten te pakken.
Met twee to t vier spelers krijgt 
deze Kirby wat ontbreekt als je  
in je  eentje speelt: de bevredi­
ging van zelfverdiende winst. Q



OF THE NORTH

I  "

/  /  Veel spellen hebben tegenwoordig een co-op mode; 
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^  gaan testen. In onze nieuwe rubriek ‘Co-PU-latie’ spelen twee, 

drie of vier redactieleden met elkaar de co-op mode van een game. 
I We bijten het spits af met LotR: War of the North.
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m u m  m et (joed. (jewrmde billen moeten zijn.
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e(-^l?i‘Ac/-»es "Ai^en je  S c - U e r - * ^  o.«.n /cw /̂«. :̂/cen  ̂ ^ e '/' 

nie*^ eens een rv^i//iVvie*Aer- in c^e '✓«^n

c^e «.w 'eso '^eness v'A.n ïJe -^N/n/i/ cJe h > o e l< e ^  
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e k ^  s r te J  ir t k e /  v« lk<A<v\ (Aieke/ire>». K A r t  i k  
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(Aoe/ v A r t k A l -  ik jw l l ie /  k e /  k e le /  - l i j k  M oek- k e A le A ,

I fA ^ lN ' IA/«/ i?i!n ik somieso het tofste personele 

I om mee te spelen. M iet alleen is m ijn  kruisboog amesome, maar k  

\ m m  letterlijk m et ^emak door groepen vijanden en (jrote monsters heen, 

\ in  k  heb een soort van oerschreeum maarmee k  iedereen a ltijd  omoer 

\ m ed te sthreewmen. Poe m ij dat maar eens na, éinnrj bitches!
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fA P lM ' M ijn  speciale skÉ kom t 

eüjenlijj. op hetzelfde neer; bro' k  

kan stukken steen kapotslaan en 

daarmee schatten vinden enzo. Vkeet 

je , hoe langer k  erover nadenk, hoe meer k  vind dat 

me op elkaar lijken. Ik bedoel, me hebben allemaal een 

lichte en een zmare aanval, en me kunnen allemaal 

counteren en mesjrollen. "Zelfs k , m et m n d k k  reet! 

Ook hebben me allemaal een projectiel, (k heb een 

kruisboog, j i j  hebt een normale p ijl en boocj, en 

A ndrie l heeft lanrje-cfstandsmcxjie. Tóch een bedje 

jammer; vindje n ie tf

BRAZ>AN-.
M 'iS S C -U  ien is 

een v'er— 

t o r g  en noor"«,«>./ 

o\yer~ /nOe «.//e 

/ - lO 'n n o .n o i^ e n  

c^iep v'a.n t in n e n  

/- le 'rz .e /'^^e  2.ijn^

|J3 SIWTUH..., SIWTUH MA/QPTEIU, j i  
I D£ VflPK£«S H£B8£W STflflPT£U, D£ I 
I K0£I£lU HOP£OS, K£PK£W TOP£ÜS, [ 

D/JflP STAAT ££W PUKMAM DI£ 
V££f AAISS£lü KAW, HOlUP£PPDUI- 
2£UD UCHTJ£S AAU, PAAP KOMT 

I J  j3 SUJTUH MAAPT£ü AAW...J3 J  I

th\y\e^cc.U.4' nie'/' Lki*/- 

O-P je  < è \A /e  

a u  inees^ c 

£ c ^ « .r~  I^ ikv -ic ls  

ten*^. He«./ ‘fU e  

i ^ G r ' ld ,  ^oer-en^ 

U ^ " f  een

■ i  ’Ü-’

k t

fc©-Ae >/o.o.-As.

HÉ f/IPIU, H£6 JD WOG WOT HflWO- 
I GP0««T£M Of CIUST£PSOMM£TO£S? I

fA M fV  Ach, zO 

slecht is ons avontuur 

nou ook meer n id . 

H d  is vermakelijk (jehak 

en, eh, ^esiash, maar^emoon n d  een 

tikkeltje te hersendood. Bovendien, als je  

vandaag dedacjeen fantasievol potje m il 

knokken in een middeleeumsjasje, dan heb 

je  je  handen vol aan P ark Souls en S k jiim , 

toch? (kcjeef ons ̂ erampetannp een 

voorhcM ije zes van de tien Hetbits, 

maarbij k  ook no^ even m il benadrukken dat 

die kleiner zijn dan dwergen.
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2 0 1 1  V O L G E N S ...

1g

ALLE SCORES BIJ ELKAAR OPGETELD

AANTAL MINUTEN GEGAMED

AANTAL WOORDEN GESCHREVEN

AANTAL KM GEREISD Elke dag 1 km op de fiets.

456 wedstrijden gewonnen, in FIFA 11.

Te veel volgens mijn oogarts.

54.000, waarvan dik 10.000 door Ed werden geschrapt.

Qua tripjes was ’t in 2011  een beetje behelpen voor JJ, maar de lawine aan topgames in ’t najaar 
maakte veel goed.

S P IJ T  V A N
Dat ik Wouter mot zijn Veendomsc 
kieikop niet van Duke Nukem heb 
afgetrokken. Ailcen ik had natuuriijk 
duidelijk kunnen maken dat je deze 
game niet serieus moot nemen. Maar 
dat nam Wouter weer niet serieus.

B L U N D E R
In een interview met een website 
spreken over 'die gast in Metroid', terwijl 
dat dus een chick is. Vijftien jaar status 

alsgarnejournalist in tiert seconden 
down the drain. Nli alleen nog leren wie 
Link en wie Zeida is.

S L E C H T S T E  G A M E
□  BODYCOUNT- Codemasters had snel door 

dat ze geen shooters konden maken.
Een game te laat helaas.

B  THOR: GOD OF THUNDER - Wel consequent: 
bij een kutfilm hoort een kutgame.

Ei CALL OF JUAREZ: THE CARTEL - Les 1 in 
'Hoe verneuk je  een op zich leuke serie'.
Ubi ging gangsta-style maar dan wel op z'n 
Vanilla Ice.

T

B E S T E  G A M E J
D NBA 2 K 12  - Voor het tweede achtereenvolgende Jaar mijn 

nummer 1. Ook al doet de echte NBA niks, dit superieure 
sportspel laat iedereen weer zien hoe je  games moet maken.

B  UNCHARTED 3: DRAKE'S DECEPTION - In ai het online geweld 
is dit gewoon weer een game die echt een episch SP-avontuur 
neerzet. Als je UC3 hebt uitgespeeld, heb je ook echt een 
avontuur beleefd waar je nog tijden aan terugdenkt.

B FIFA 1 2  - Ook al is het tactical defending een bitch in het begin, 
dit is de game die mijn leven het komend Jaar gaat domineren.

H O O G T E P U N T J
Het heerlijke najaar met vrijwel alleen maar Triple A games en de aankondiging van GTA V. 
Gaming was weer even de talk of the town zonder gezeik over geweld, verslaving of obesitas. Wel 
een enorme aanslag op het budget van fanatieke gamers.

.»Bd a fc-r «jpr muMli*

M O O IS T E  T R IP
Voor hot eerst in mijn bestaan zijn do trips dio ik geniaakt heb op do vingers van oén hand te 
tellen en gingen ze ook allemaal naar Londen. En omdat ik Londen inmiddels 123  keer heb 
bezocht, (toet het me weinig meer, Dr; mooiste trip moet daarom du.s mijn koortsaanval 
tifgelopcn herfst zijn geweest toen ik tiink lag te ijlen.

S P E E L D E  S T IE K E M  O O K T
Mass Effect 2, totdat ik er na een uur of drie achterkwam dat ik er 
inderdaad geen geduld voor heb. Als ik tekst wil lezen, koop ik wel 
een boek voor Pete’s sake!

Tristan speelde schietgame

Schietspel leidt to t geweld: verbod (18,0%) 

Verband gam esfgeweid n iet aangetoond

Kun je  ook w el schietfilm s verbieden

Im h
Oude r»  kunnen zelf oordelen (13.4%) 

Verbod; ja, onder bepaalde leeftijd (12,2*/«)

D IE P T E ­
P U N T
Toch nog steeds het gezeik en 
gezeur van de mainstream 

media over geweld in games. 
Ze komen er maar niet 
overheen, waarmee ze de 

meest populaire vorm van 
entertainment schromelijk 
onderwaarderen. En maar 
klagen dat jongeren geen 
kranten of tv meer kijken.

S L E C H T ­
S T E  T R I P '
Eerdergenoemde 
koortsaanval was ook 
meteen mijn slechtste 
trip. Plus die tig keer dat 
ik vertraging had in de 
trein, terwijl er dus veel te 
weinig goede games voor 
de PSP en 3DS uitkomen. 
Dat daar geen Kamen/ra- 
gen over worden gesteld.
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UITIMATE
MARVEL VS.
CAPCOM 3

M  t ’
A

p- jj(r
P B i^ J

>5?̂  K 'T m
Door LosMiUtinos: Wist je  dat vliegdekschepen oorspronkelijk alleen doortggg^-----------

Vuurballen die het hele scherm vullen hebben weinig meer 
met vechten te maken, maar Samuel geniet met volle 
teugen van dit soort overdreven spektakel. Kleine man­
netjes houden nu eenmaal van overdreven spektakel...

Als er dit jaar iets klote was voor 
Japan, dan waren het wel die 
aardbevingen en tsunami's die 
eerder dit jaar het land flink te 
grazen namen. De natuurrampen

Capcom 3: Fate of Two Worlds, 
maar dat idee werd even in de 
koelkast gezet, aangezien de 
natuurrampen alles behoorlijk in 
de war hadden gegooid.

tien tjes  moeten neerleggen 
voor, in feite, een stand-alone 
uitbreiding waar twaalf extra per­
sonages in zitten.
Maar laat één ding voorop staan:

de tw aalf nieuwkomers (zes 
Marvel-helden en zes Capcom- 
iconen) zijn stuk voor stuk gewel­
dig.
De stoere Ghost Rider is een 
genot om mee te spelen, en de 
terugkeer van de ultracoole ninja 
Strider Hiryu is voor Capcom- 
fans een geschenk uit de hemel. 
Ook zijn er zat obscuurdere én 
komische personages bijgeko­
men zoals Iron Fist en Phoenix 
Wright, waardoor het totale roos­
ter van 48 personages een van 
de mooiste en meest gevari­
eerde in de geschiedenis van

De nadruk lag altijd erg op het 
rushen naar Je tegenstander en 
hem of haar vervolgens overwel­
digen met close-combat com­
bo 's, m aar mede door de 
nieuwkomers wordt het lange- 
afstandswerk weer in ere her­
steld.
De grootste en meest welkome 
toevoeging naast de nieuwe 
vechters, is echter de Spectator 
mode in de online lobby's, waar­
door het wachten op een tegen­
stander een stuk vermakelijker 
én leerzamer is geworden. Hier­
mee is de meest kleurrijke en

"Het rooster is een van de mooiste 
in de geschiedenis van gaming."

Door Wezz: Iemand slaan terwijl je  een bazooka in je  klauwen hebt? ____' ’
Da s net zoiets als een Renault Mcgane kopen terwijl je  geld voor een betere hebt. |

» r  I

.  l i l . t

hadden gevolgen voor het hele 
land, en dus ook voor gamedeve- 
lopers als Capcom.

De Jongens daar wilden 
V  B  h eerder dit Jaar werken 

 ̂ l  constante
stroom van downloada- 

^  R g ty v  ble content voor 
~  het in februari

\  uitgebrachte 
' ' '  Marvel vs.Marvel vs.

Om het uitblijven van de DLC een 
beetje goed te maken, hebben 
ze al die achterstallige content 
onlangs bij elkaar gesmeten, en 
in de vorm van een stand-alone 
game alsnog in schijfvorm in de 

winkels gelegd voor de 
helft van de prijs van Fate 

1 of the Two Worlds.

I Vers bloed
^  Het goede nieuws is dus 

W  dat Je nu een vettere, extra 
u itgebre ide  versie van 

Marvel vs. Capcom 3 kunt 
kopen voor maar dertig euro. Het 
slechte nieuws is dat bezitters 
van het origineel niks meer aan 
die eerste game hebben en drie

De meest intense vechtgame van dit moment is nog uitgebreider en toffer 
geworden. De singleplayer is nog steeds karig, maar de multiplayer is onein- 

. dig speelbaar, vooral dankzij de Spectator mode. Voor slechts dertig euro 
moet elke nieuwsgierige potentiële vechtersbaas 'm haast wel kopen!

«CMfSisTr

gaming is geworden. En er zitten 
geen slappe kopieën of aftrek­
sels tussen, zoals bijvoorbeeld 
altijd het geval was bij de Mortal 

Kombat-nihja's.

Helem aal alleen
Niet geheel onbelangrijk is het 
fe it dat de balans tussen de 
vechtersbazen ook verbeterd is.

W H M N M U

« T ii

£ I

.J  ,r

over-de-top multiplayer-fighter 
van vandaag beter en verslaven­
der dan ooit.
Toch heeft de Mortal Kombat- 
remake laten zien dat een inge­
wikkelde en competitieve game 
als deze best toegankelijk én 
substantieel kan zijn voor de 
eenzamere speler, en dat is iets 
wat deze update net als zijn voor­
ganger vergeten is. U ltim ate 
Marvel vs. Capcom 3 is dus net 

zo moeilijk, chaotisch en 

iS m H  veeleisend als zijn voor- 
U n K '  ganger, maar wie dat 

weet te  omar- 
I g f  /Jf . men.zal, vooral 
H  '  ' online, de tijd

i( / — ^  van z'n leven
I M t  hebben. O

D o o i  a t i l l c d b o x :  Het zal niet lang duren voor j 
de linker stoom uit zijn oren krijgt, r  5 ?*^^

*  -

1

De eenzame speler zal al binnen enkele uren 
klaar zijn, maar wie dit competitief speelt, kan 
hier jarenlang plezier van hebben.

BASICS Q

FIGHTER 
CAPCOM 
1 2 SPELERS 
OUT NOW
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Sony of Microsoft. PES of FIFA. Android of Apple. Kinder­
achtig eigenlijk, die strijd tussen aanhangers van het ene 
of het andere merk. Koop gewoon wat Je hebben wilt, en 
hou er verder je bek over, vindt Jurjen.

T och  ben ik blij dat ik vroeger 
geen Sega-fan was, m aar 
gewoon van Nintendo hield. Het 
lijk t me namelijk erg vervelend 
om o o it Sega-fan te  zijn 

geweest. Steeds weer die hoop 
dat de spellen u it je  jeugd op 
een eerb ied ige m an ie r to t 
nieuw leven worden gewekt. En 
dan steeds weer die teleurstel­
ling als je  wordt afgescheept 
met broddelwerk. Of de sluime­
rende pijn die je  voelt als een 
fenomenale franchise zomaar 
wordt beëindigd.

Wanneer je  k ijk t hoe Sega 
omgaat m et geweldige series 
als N ights, Shenmue, Sega 
Rally, Shining Force en Streets 
of Rage, zou het me verbazen 
als er ergens op aarde nog één 
Sega-fan is overgebleven.

Polygonenpaard
Met Shinobi op de 3DS zal Sega 
geen fans terugveroveren. Het 
spel heeft namelijk de allure 
van het gemiddelde onder licen­
tie vervaardigde actiespeiletje. 
Je moet de hele tijd  zijwaarts 
lopen, springen en klauteren.

In de ijslevels is het gebruik van sneeuwkettingen verplicht.

"Een middelmatig en inwisselbaar 
loop-en-hak-spelletje."

-A
De meeste deelnemers aan 
So You Think You Can Fly’ 

haalden de tweede ronde niet.

Vijanden kun je  met zwaard of 
(magische) projectielen verwij­
deren. Soms ga je  opeens dood, 
en m oetje  onthouden waar dat 
gebeurde om daar de volgende 
keer overheen te  springen. 
Daarmee zijn de spelhandelin- 
gen van Shinobi wel opgesomd. 
Nu kun je  zeggen dat je  in de 
oorspronkelijke Shinobi-delen 
weinig anders deed, maar dat 
waren andere tijd e n . Dat 
Shinobi vroeger zoveel indruk 
maakte, kwam voor een groot 
deel door de mooie grote spri­
tes en - voor die tijd - spectacu­
laire setpieces en situaties.
Het was echt geweldig in 1993, 
d a tje  op zo'n paard voorbij die 
parallax verschuivende achter­
gronden galoppeerde; maar 
anno 2 0 1 1  m aakt het n iet 
zoveel indruk meer, als je  zo’n 
blokkerig polygonenpaard op 
het kleine scherm van je  3DS 
ziet rennen.

Nieuwegein
Het is ironisch dat de nieuwe 
Shinobi ju is t op het gebied van

de graphics zoveel kansen laat 
liggen. Het had al veel ge­
scheeld als de game de visuele 
overtuigingskracht had mogen 
krijgen van een Street Fighter of 
Dead or Alive (beide erg fraai op 
de3DS).
Het is gewoon tries t dat een 
gam eserie die o o it indruk 
maakte met zijn technische raf­
finement in zijn nieuwste vorm 
vo o ra l ‘ m w oa ’ -gevoe lens  
oproept. Denk aan k le ine, 
weiniggedetailleerde poppetjes 
en omgevingen die door het 
eentonige kleurgebruik a lle ­
maal hetzelfde gevoel oproe­
pen: alsof je  op een regenach­
tige zondagmiddag door een 
buitenwijk van Nieuwegein wan­
delt.
Het spannendste aan de grap­
hics zijn misschien de details op 
de voorgrond (gras, regen, 
takken), al zijn die eerder irri­
ta n t dan mooi, aangezien ze 
regelmatig je  zicht op de actie 
blokkeren en door het 3D-effect 
een scheeltrekkende werking 
hebben.

Dood
Was dat te  veel tekst over de 
graphics? Dat komt omdat de 
gameplay zo weinig voorstelt. 
Dat was ook vroeger al het pro­
bleem bij Sega-spellen.
Nee, geintje, geintje, ik z it je  
maar een beetje te plagen hoor, 
oude Sega-fan. Maarten is vol­
gens mij ook een oude Sega-fan, 
en Maarten is hoofdredacteur 
van Power Unlimited, dus is er 
niets mis met oude Sega-fans. 
Wanneer je  als oude Sega-fan 
jeze lf een beetje voor de gek 
wilt houden, zou je  deze Shinobi 
op de 3DS ze lfs  kunnen 
beschouwen als ‘een glorieuze 
terugkeer van een geweldige 
franchise’ , mijn zegen heb je. 
Voor mij is het m et deze tite l 
helemaal duidelijk: Shinobi is 
dood, en we hoeven geen spec­
ta c u la ire  w ederopstand ing  
meer te venwachten. Dus eigen­
lijk  past hij prima in het rijtje 
m et andere uitgerangeerde 
Sega-legendes, zoals Toejam 
and Earl, Golden Axe, Altered 
Beast en Alex Kidd.
Zo, en wat zal ik nu eens 
spelen? Die zalige nieuwe Zeida 
of die machtige nieuwe Mario 
Kart? Ja, ook het leven van een 
Nintendo-fan is niet zonder pro­
blemen, hahahahahaha. Q

w e e tje  • w e e tje

De allereerste Shinobi was 
een speelhalspel en 
verscheen in 1987.

w e e tje  • w e e tje

In 1990 verscheen Alex Kidd 
in Shinobi World. De eerste 
eindbaas was een mollige 
kerel met een snor die met 
vuurballen gooide en oor- 
spronkelijk Mari-Oh heette.
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JURJEN lij
AANTAL KM GEREISD 7452

ALLE SCORES BIJ ELKAAR OPGETELD 2348

AANTAL MINUTEN GEGAMED 31.296

AANTAL WOORDEN GESCHREVEN 100.812

Eindelijk weer eens een Nintendo-cover, en het gevoel deel uit te maken van een winning team. 
Jurjen was wel down met 2011.

S P IJ T  V A N
Ik ben dit jaar een paar keer bijgesprongen als eindredacteur {o.a. voor PU 11 en de 
DRAKE), en dan is het altijd pijnlijk om achteraf nog fouten in die bladen te 
ontdekken.
Ik heb ook wel spijt van het feit dat ik het 3D-effect van de 3DS eerst als iets 
bijzonders heb aangeprezen, tenwijl het na een tijdje toch eigenlijk niet zoveel voor 
blijkt te stellen.

H O O G T E P U N T
De E3 is altijd weereen hoogtepunt, en ik vond Nintendo's persconferentie met de 
warrige onthulling van de Wii U eigenlijk wel spannend. Op een 'WTF, WTF, WTF is dat 
nou?'-manier spannend, bedoel ik dan.
Verder vind ik het erg fijn dat het zo goed gaat met de PU. Het voelt lekker om deel 
uit te maken van een winnend, goed op elkaar ingespeeld en behoorlijk fanatiek 
team.

V

B L U N D E R
Waar moet ik beginnen? Ik denk dat mijn lompe zuipen en onbeholpen gedrag op 
feestjes in het algemeen het meest gênant is. Met mijn fouten als eindredacteur op 
een goede tweede positie.

# 2 M

B E S T E  G A M E - i
D  THE LEGEND OFZELDA: SKYWARD SWORD ■ Je voelt aan alles dat dit klassiek 

materiaal is. Heerlijk groot, diep. uitdagend en betoverend. Er zijn enorm veel 
goede, ideeën in verwerkt, terwijl het toch ook een sluitend geheel is.

□  MINECRAFT - Als ik denk aan de diepste gevoelens van avontuur, ontdekking, 
spanning en creativiteit die ik in 2011 beleefde, komen mijn mooie herinner­
ingen aan Minecraft vanzelf bovendrijven.

E l SWORDS & SWORCERY - In een tak van sport waarin conventies en herhalingen 
de dienst uitmaken, vond Ik het geweldig om eens een heel nieuw en lekker 
vreemd maar toch ook best magisch avontuur te beleven.

TIME 00:59:36

S L E C H T S T E  G A M E

S L E C H T S T E  T R IP
Ik heb alleen maar leuke trips meegemaakt. Geen vervelende dingen beleefd, ve e l. 
mooie dingen gezien. Ik moest wel even slikken toen ik zag dat Jesse van (NjGamer 
naast me kwam zitten in het vliegtuig, aangezien die kerel nog een centimeter 
breder is dan ik. Gelukkig was het geen vlucht naar LA maar naar Londen.

M O O IS T E  T R IP
De trip naar Volition in Champaign was cool. Leuk bedrijf met aardige en interes­
sante mensen, ook al maken ze niet de allerbeste games.
Verder vond Ik mijn bezoek aan Auriea en Michaël van Tale of Tales zwaar indrukwek­
kend. wat een helden die mensen. En als we liet toch over helden hebben: mijn 
bezoek aan Vlambeer was ook niet mis.

D  STEEL D/VER-Zoals ik in mijn review al stelde: 'Doorgefokte demo's horen niet 
indewinkel verkocht te worden voor vijftig euro.' Daar wil ik nu nog wel aan 
toevoegen dat Steel Diver alles representeert wat er in 2011 misging met 
de3DS.

Q  L/DRAW- Begrijp me niet verkeerd: ik vind uDraw een fantastisch instrument. 
Alleen de games/software-dingen die ervoor verschijnen zijn kut.

E l PUZZLE BOBBLE UNIVERSE - Zoals ik in mijn review al stelde: 'Deze release 
van Square Enix is een trap in de ballen van elke 3DS-bezitter.' De enige reden 
dat dit misbaksel niet op één staat, is omdat iedereen 'm alweer vergeten is 
(hoop ik).

D IE P T E ­
P U N T
Ik vind het jammer dat de 
3DS zo slecht werd onder­
steund in 2011. Hopelijk 
komen er in 2012 wat meer 
titels die de aanschaf van het 
ding rechtvaardigen. En een 

re-design met grotere 
schermen, betere batterij en 
tweede stick, graag.

S P E E L D E

S T IE K E M
O O K
Skylanders, een grandioze mix tussen 
fysiek en virtueel speelgoed. Verder 
ook veel Wii Party gespeeld met gezin 
en familie, wat een geweldige game 
blijft dat toch, veel toffer dan Mario 
Party. Wordfeud heeft ook aardig wat 
tijd opgeslokt.
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BATTLEFIELD  3  &  
M O D E R N  W A R F A R E  3

N a, ‘trekt de mist nog een keer op’ en ‘wanneer eindigt 
de soap bij Ajax’ was ‘wat is de betere FPS: Battiefieid 3 

of Modern Warfare 3 ’ de meest gesteide vraag in 
november. De 3J’s vinden het echter een kutvraag.

A
 Is je  de kop goed had gelezen, m oetje  de
hebben zien staan tussen de twee titels. Toch 
weten we bijna zeker dat vrijwel iedereen daar 
'vs' las, want dat is wat iedereen wil zien. Wat 

is de betere FPS: Battlefield 3 of Modern Warfare 3? 
Men wil bloed aan de paal!
Maar geheel volgens de lijn die we al vanaf de eerste 
previews hebben gevolgd, doen we daar niet aan mee. 
Reden: het zijn totaal verschillende shooters. Het is 
alsof je Madden met FIFA gaat vergelijken, omdat er in 
beide games een bal, een goal, spelers en gras aan te 
pas komt. Terwijl elke footiefan die per ongeluk 

Madden koopt, niet blij zal zijn...

DISCUSSIE

Sure, we hadden een vergelij-
king kunnen maken. Maar die / \

had niks meer opgeleverd dan ^

de volgende discussie: i

ü  MW3 is echt de betere
shooter. BF3 Is saai man.
Twintig minuten lopen om een
kill te maken... die dan niet ■
eens echt telt, want het gaat om ^

het voorkomen datje  doodgaat.

Een FPS die gaat om niet doodgaan... kom op zeg. 
JEROEN Je lult, MW3 is pas suf. Onrealistische 
bunnyhop-shit die niks te maken heeft met oorlogsvoe­
ring. Is alleen geschikt voor koters en ego's.
Bi Je bent gewoon een sukkel Jeroen, je  durft het niet 
eens tegen me op te nemen in MW3, man tegen man, 
enkel de knife. Jij durft alleen met je tank en je 
vriendjes.

6
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JEROEN Tuurlijk joh. ga jij nu maar lekker die no 
brainer shooter van je  spelen, BF3 is gewoon te 
moeilijk voor je  omdat je  niet kunt samenwerken. 
Logisch ook, want in het echt heb je ook geen vrienden. 
JJ Ik ben gewoon tegoed voor vrienden. En da tje  BF3 
w ilt spelen snap ik wel, in het echt hou je ook van 
hardlopen.

SMAAK

Is die discussie leuk? Misschien. Hebben we hier wat 
aan? Nee. En hoewel je de PU natuurlijk ook koopt voor de 
gein die er in staat, wil je toch weten of een MP goed is of 
niet.Vandaar dat we er in deze 3J's voor kiezen om beide 
shooters af te zetten tegen hun voorgangers. Waarbij JJ en 
Jan vooral MW3 voor hun rekening nemen omdat ze die 
veel spelen, en Jeroen en Jan BF3 (Jan heeft geen sociaal 
leven) omdat ze daar de nodige tijd in hebben gestopt.

Kortom: hebben we hier te 
maken met de beste, 

" i i t  meest innovatieve BF en
MW ooit, of zijn het toch 

* *  È x j i y  k  geoliede her-
> halingsoefeningen?

•4 >

-



BATTIEFIEID 3
BF3: ECHT NIEUW OF MEER EEN 
HERHALINGSOEFENING?

JEROEN Zo op het eerste gezicht is er niet zo heel 

veel nieuws onder de zon bij Battlefield 3; het z i t ' m 
met name in de details zoals tactical lights op je 
vuurwapens of lasersights die bijzonder handig zijn 
wanneer je  wat mensen wilt verblinden. En die kleine 
details zijn voor mij genoeg om er weer helemaal in te 
zitten. Ik wil geen nieuwe of andere BF.
JAN Ben het niet helemaal met Jeroen eens. 
Battlefield 3 heeft een nieuwe engine en daardoor 
voelt de game voor mij hagelnieuw aan. De Frostbite 2 
engine is to t heel veel moois in staat en dynamische 
schade heeft zowel visueel als Ingame de nodige 
impact.
Minder klassen is ook een verbetering; de balans 
onderling voelt nu sterker aan en teamwork staat 

meer dan ooit voorop. Je hebt écht het gevoel mee te 
doen aan een grootschalige oorlog.
Bovendien stapelt de game beloning op beloning. Voor 
alles w atje  doet, word je in de game beloond en krijg 
je ervaring. Dat werkt zeer bevredigend en verslavend. 
Daarnaast zit het leveldesign van de maps vol 
fantastische tactische mogelijkheden.

REVANCHEERT DICE ZICH IN DE MP 
VOOR DE ZEER MATIGE SP?

JEROEN Eerlijk gezegd speel ik de singleplayer 
modes van shooters als deze nooit. Ik spring meteen 
in de multiplayer. Dus ik kan daar niets zinnigs over 
zeggen.

Het zou wel erg zijn als het niet zo was, want die SP 
was beneden peil. Daar keek ik echt naar uit, maar wat 
een teleurstelling. So, let the MP better be good. Toch 
Jan...

JAN Nou, zo slecht was de SP ook weer niet. Ja, het 
was heel erg MW 3 ‘/è, maar audiovisueel werd toch 
echt een nieuwe standaard neergezet. Maar de MP 
topt voor mij alles. Antwoord is dus een volmondig ‘ja '.

IS BF3 DE BESTE BF OOIT?

JEROEN Mmmm... er zitten echt hele toffe dingen in, 
maar de mate van destructie valt dan bijvoorbeeld 
weer tegen, zeker wanneer je  het vergelijkt met Bad 
Company 2. Ergens diep van binnen had ik meer 
verwacht.
JAN Ja, dit is de ultieme Battlefield. De enorme 
gedetailleerde maps, het briljante leveldesign in die 
maps, de grootschalige oorlogen die je uitvecht, de gritty 
sfeer, de verslavende gameplay en de mix van voer­
tuigen en gameplay te voet... dit is de beste BF ever.

TYPISCH BF3
o  Gigantische maps met diverse voertuigen en 

klassen, Fr wordt wat tactiek gevraagd, maai 
nooit (tft) haidt.oie.

O Nieuwe standaard beeld & geluid. Met name op 
pc een echte next gen ervaring,

®  Samenwerken is koning. Veel minder een 
tigo stiooter dan vrijwel alle andere spellen iri 
het genre

WHAT’S NEW?
*  Battlelog; met zo uitgebreid als Elite maar het 

werkt goed.
* Co-op missies: leuk dat |e ook tiiei beloond 

wordt en allerlei wapens vri|speelt voor de 
multiplayer.

* Schade: vet en sfeervol uitgewerkt, en je kunt 
het zelfs tactisch inzettr.-n

* Maps: groter en inooiei dan ooit,
*  Geluid: tieter en geiletailleerrler dan ooit.

JĴ  Als ik heei eerlijk ben, moet ik voor de tweede optie 
gaan, met die toevoeging dat het wei een heie goede 
herhalingsoefening is. Maar de basis is gewoon 

hetzelfde: claustrofobische maps, een perksysteem, 
veei snelheid en leveien to t je een ons weegt.
Net als Jeroen bij BF3 heb ik hier geen enkel probleem 
mee. Wat had je  dan verwacht, een totaal nieuwe 
opzet?
Het is even wennen aan de overvolle maps en de veie 
spots waar campers kunnen zitten en de UMP is wat 
overpowered, maar meteen na de eerste kiii z itje  er 
weer helemaai in, om er pas vele maanden later weer 
uit te komen als je  de maps beter kent dan de route 

van Je eigen huis naar het station.

JAN MW3 is inderdaad niet zo'n enorme grote stap 
vooruit; meer een compilatie van wat goed was uit 
MW 1 en 2. Kiil Confirmed is wei echt een hele nieuwe 
mode en aan de Survivai mode in Spec Ops heb ik mijn 
hart verpand,
Eiite is als zodanig natuurlijk een hele toffe extra 
dienst, al is het ronduit belachelijk dat pc-gamers bij 
release niet van die dienst gebruik konden maken.
De balans is beter, de packages stroomlijnen het spel 
beter en de gameplay is verslavend als altijd.

TYPISCH IVIW3
o  Een ruimte binnenkomen en het gevaar van alle 

kanton voelen Reactievermogen is essentieel.
®  Uren puzzelen wat nu de beste peiks en 

attachments zijn voor je soldaat
® Meteen na het begin met z n allen granaten 

naar elkaar gooien.

WHAT’S NEW?
★  Death streaks: hoe meer Je achter elkaar 

doodgaat, des te betere tijdelijke perks Je krijgl 
Pijnlijk bewijs dat je zuigt

★  Strike Packages: bepaal hoe je killstreaks 
worden gebruikt. Leuk voor casual gamers die nu 
meeprofiteren van andermans kunsten dankzij 

support klasse,
★  Weapon ranking: Je wapen ajrart upgraden 

Geeft jo sterkere band rriet jr.- w.a|ten.
» Kill Confirmed: raak sctiieten is met genoeg, 

pak dogtag voor echte kill. Iets pittiger dan 
gewoon Deathmatch.
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Het schijnt dat Eskimo ’s tientallen woorden hebben voor sneeuw, 
die toch een zeer beperkte woordenschat heeft, meer dan twintig

IS MW3 DE BESTE MW OOIT?

JJ Wel a ls je  naar de techniek kijkt. De engine mag 
dan niet meer helemaal van deze tijd zijn, maar deze 
MW3 ziet er het beste uit en de nieuwe tweaks in het 
perksysteem en bij de killstreaks maken het nog 
leuker om de Juiste setup aan je soldaat te koppelen.
Ik mis echter wel ietwat de wauw-factordie ik bij MW 1 
had. Die kwam echt hard aan omdat het nieuw was. 
MW3 heeft mij niet verrast, maar ik ben er erg happy 
mee.
JAN Het is gelukkig minder een killstreak-game 
geworden, maar het is voor nieuwkomers bijna niet 
meer te doen; het gaat allemaal zo ADHD snel.
Kill Confirmed vind ik dan wel weereen hele leuke map 
en de manier waarop de Strike Packages werken, is 
heel goed gedaan.
Alles bij elkaar vind ik Modern Warfare 3 toch de beste 
MW.

IS MW3 BETER DAN GOD BLACK OPS?

JEROEN Ik moet zeggen dat ik Black Ops een stuk 
leuker vond. De maps waren iets meer open. de 
gameplay wat trager, en ik vind MW3 ook te veel lijken 
op zijn voorgangers.
JJ Ik neigde aanvankelijk naar Black Ops omdat ik 
veel maps wat te vol en te druk vind. Ik zie te vaak een 
mannetje over het hoofd in de omgeving en haat dat 
soort kills. Maar ik vind wel dat MW een beter en 
verslavender level- en perksysteem heeft opgezet. En 
ik zie ook meer diversiteit in de wapens die men 
gebruikt.
JAN Vind ik wel. De balans is uiteindelijk beter 
geworden en ik heb bovendien niet zoveel met die 
Zombie shit. Buiten dat vond ik Black Ops echt te veel 
een killstreak-game en ga ik keihard voor de Spec Ops 
mode uit Modern Warfare.

I f f  I IWAARDERING VAN ' 1?  'a
BF3ENMW3

SPEELT LIEVER?

^ J E R O E N

Modern Warfare 3.

Ik zie de grafische glorie 
van BF3 en de fantast! 
sche impact van de actie 
absoluut, maar ik haat 
samenwerken en de 
logische traagheid van 
de gameplay. Ik wil in 
mijn eentje rennen en 
knallen, en alleen MW3 
brengt me die kick.

Battlefield 3.
Dat samenwerken met 
je  squad, wanneer je met 
vierman een gang 
helemaal vrijmaakt van 
vijanden. Shootouts In 
steegjes waarbij de 
kogels om je oren 
vliegen en raketten voor 
je  neus exploderen... dat 
beleef je  in geen enkele 
andere online shooter.

Battlefield 3.
Het tempo ligt me 
beter, de gameplay 
is meer tactisch en ik 
hou van grote maps 
en voertuigen.

FAVO KLASSE
MW3: Assault MW3: Support 

BF3: Engineer en 
Support Gunner

MW3: Support 
BF3: Recon

FAVO WAPEN MW3: MW3; MW3:
Scar met Kill Scar met Red Dot 

BF3: SG553 (met 
infrared scope) en 
anti-tank mijntjes

MK14en AS50 
BF3: M98B

FAVO MAP MW3: Village MW3: Village 
BF3: Damavand Peak

MW3: Resistance 
BF3: Caspian Border 
en Wake Island

FAVO MODE MW3: Team Death-
match en Free for All

MW3: Domination, 
ja, ik ben een 
vlaggenpakker 
BF3: Conquest 
en Rush

MW3: Surival mode 
uit Spec Ops en Kill 
Confirmed 
BF3: Conquest
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AANTAL KM GEREISD Maarten, ik kijk nu naar jou.

S A M U E L  l Ï J

ALLE SCORES BIJ ELKAAR OPGETELD 569

AANTAL MINUTEN GEGAMED Al snij je m'n pielemans eraf.

AANTAL WOORDEN GESCHREVEN 10.289

Freshboy Samuel heeft afgelopen jaar meer chicks gebatst dan kilometers voor de PU gereisd, 
en dat ziet die kleine graag anders... toch?

B E S T E  G A M E
□  DARK SOULS - Net zo prachtig als duivels. This game made me hls bitch, and I 

asked for seconds. En daarom is het mijn game van 2011,
B  RAGE - Het einde was om te janken, maar de wapens waren zo bevredigend dat 

ik niet wilde dat er überhaupt een einde aan deze game kwam.
El MORTAL KOMBAT - Dit is hoe je een oude franchise nieuw leven inblaast! Met een 

toffe grafische stijl, ultrastrakke old-skooi gamepiay, en genoeg content om er zelfs 
in Je uppie dagen zoet mee te zijn.

' * r  .

S L E C H T S T E  G A M E  — '
□  DUKE NUKEM FOREVER Was na bijna vijftien jaar wachten nog mot half zo 

goed als zijn voorganger.
B  HARRY POTTER AND THE DLATHLY HALLOWS. PART2  (DSj Do slechtste 

DS game dio ik ooit heb gespoeld, en dat wil wat zeggen!
El TRANSFORMERS: DARK OF THE MOON War for Cytiortron was wél vet, 

dus dat tiad doze game ook kunnen zijn.

r D IE P T E P U N T
Afgewezen worden door een ontzettend lekker wijf omdat ze die poppetjes van 
Skylanders: Spyro's Adventure op m'n bureau zag staan en mij plotseling ‘veel 
te kinderachtig' vond.

^ B L U N D E R
Toen ik Ace Combat: Assault Horizon 
wilde reviewer!, moest ik eerst drie 
dagen wachten op een firmware-update 
voor de Xbox 360-debug. Ik had toen 
nog maar één dag om mijn review bij Ed 
in te leveren. Dus ik deed wat elke 
andere brave gamejournalist zou doen: 
ik belde m'n scharrel van die avond af, 
zette acht blikken Monster energy 
drank klaar, en speelde de game meer 
dan twaalf uur achter elkaar, waarna ik 
gelijk mijn review tikte. Tof, toch?
Nou. daar dacht ik na een dag lang 
spetterpoep vanwege die acht blikken 
energy drank heel anders over!

S L E C H T ­

S T E  T R IP
Mijn trip naar Londen 

voor RAGE. Ik was zo 
verslaafd geraakt aan die 
game dat ik alle drum 'n 
bass-feesten heb gemist 
die te vinden waren in do 
directe omgeving van 
mijn hotel. Ben ik 
eindelijk weer eens in de 
bakermat van mijn 
favoriete danco-genre, 
spendeer ik al mijn tijd 
aan een shooter. Stom.

H O O G T E ­

P U N T
Onlangs heb ik een groot deel 
van mijn gameverzameling 
weggedaan, en alleen de titels 
gehouden waar ik écht prachtige 
herinneringen aan heb overge­
houden. Van de overgebleven 

kleine verzameling revolutionaire 
titels, nostalgische juweeltjes en 
moderne klassiekers werd ik zo 
emotioneel dat ik een compleet 
weekend besteed heb aan het 
herspelen van klassiekers uit mijn 
jeugd.

M O O IS T E  T R IP
Diezelfde trip naar Londen. Ik heb er niet 
alleen gegamed, maar ook heerlijk 
gegeten. Filet mignon, kreeft, kikkerbllle- 
tjes... een waar gastronomisch avontuur­
tje. (Dat het tot nu toe mijn enige PU-trip is 
geweest, heeft hier overigens ook iets mee 
te maken. Maarten, schuif me nog eens 
wat toffe trips toe, man!)

S P E E L D E  S T IE K E M  O O K
Plants VS, Zombies. En dat terwijl ik altijd heb gezegd dat 
iOS-games saai en oppervlakkig zijn, en dat Tower Defense-titels 
al helemaal kut met peren zijn. Ik ben een vieze, vuile hypocriet, 
en ik verdien een trap in m ’n noten.

S P IJ T  V A N
Hot niet aanschaffen van Klnect Ik kreeg laatst oen mold over 
de vloer die dat 'bewegmgsding van de Xbox' graag wilde 
Uitproberen. In haar ondergoed. Daar ging rri'n voorspel.
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L .A . Noire lie t eerder d it jaap 
een zeer goede indruk achter. 
H e t d e te c t iv e -a d v e n tu re  
oogstte met name veel lof door 
de MotionScan technologie.:i:.i{i-,] 
De manier waarop personages i 
m iddels hun m im iek reageer­
den tijdens ondervragingen was 
cruciaal voor het oplossen van 
de duistere zaken waar Cole 
Phelps mee te  dealen had. 
Techniek in dienst van degame- 
play: het leidde uite indelijk to t 
een intrigerend, meeslepend, 
in te ractie f detective-avontuur 

vol leugens, bedrog en duistere 
geheimen.

^Hier is een misdaad in het spei’, mompeide Ed toen hij zag dat onze 
postbus was geforceerd en er siechts een opengescheurde Rockstar- 
ênveioppe in iag. Zijn hoofdverdachte was een zekere Jan M. die net iets 
te stiiietjes achter de game-pc van de redactie bezig was. Zou hij...?

Spatzuiver
De pc-versie van de game is in 
principe dezelfde game die we 
in mei op de PlayStation 3 en 
Xbox 360  speelden, aangevuld 
m et alle DLC die to t nu toe is 
verschenen.
Daarbij b lijft de pc als machine 
zo zijn voordeeltjes hebben. Zo

Waarom dan toch geen Gold 
■ Award? Nou, omdat Jeroen mij 
a ltijd  z it te  dissen over m ijn 
hoge cijfers voor Splinter Cell en 
Assassin's Creed, en ik hem nu 
een keertje terugpak; Jeroen 

gaf de console-versie immers 
wél een Gold Award.
Nee, geintje. Ik vind dat een 
Gold Award in principe een 
game moet zijn die je  iedereen 
kan aanraden. L.A. Noire is 
zeker een game voor een grote 
doelgroep, en ik heb opnieuw

is de resolutie  opgekrikt en 
ogen de texturen knisperend 
scherp, waardoor zaken als 
muren, autolak, behangetjes 
e tc . . a llem aal spatzuiver in

beeld komen. Laadtijden zijn 
geminimaliseerd, drawdistance 
is geoptimaliseerd. Desgewenst 
kun je  de game zelfs in 3D 
spelen waardoor de ta ils  als 
trekjes rond de mondhoeken en 
het wegdraaien van ogen nóg 
gedetailleerder in beeld komen. 

Voor de besturing werken zowel 
muis-toetsenbord als een Xbox 
360  controller onder Windows 
prima, al zul je met de muis iets 
beter kunnen richten tijdens de 
spaarzame actiemomenten in 
de game.

I weetje • weetje
'  The Complete Edition 
verschijnt ook ‘gewoon’ 
voor de PiayStation 3 en 
Xbox 360, dus als je  de 
game nog niet hebt en door 
mijn verhaal enthousiast 
bent geworden, doe er je  
voordeel mee.

genoten van het spel, maar ik 
heb inmiddels ook begrepen dat 
sommigen het spel op den duur 
een tikje saai gaan vinden.
Dat geldt echter niet voor mij. Ik 
ben groot geworden met adven­
tures en ben dan ook reuzenblij 
da t Rockstar en Team Bondi 
een dergelijke game hebben 
durven maken. Ik hou van de 
intriges, de gevarieerde cast en 
de manier waarop de verschil­
lende verhalen samenkomen. 
Maar ik kan me ook voorstellen 
dat er gamers zijn die er geen 
ruk aan vinden, voor wie het 
allemaal te  traag gaat en die 
zich eraan storen d a tje  in feite 
de hele tijd  hetzelfde doet met 
je  notitieblokje. Dat die laatste 
groep een unieke spelervaring 
misloopt, moeten ze zelf maar 
wetenr.C?

Intriges
L.A. Noire oogt als een sandbox 
game en laat je  af en toe een 
gun trekken, maar het is geen 
actiespel als Rockstars GTA of 
Red Dead Redemption. Het is in 
basis een (po in t and click) 
adventure alleen op vernuftige 
wijze doorontw ikkeld to t de 
beste detective-game ooit.
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■Joehoeoeoe, voetbal', roept 
Samuel. Nee, niet dé Samuel. 
Een andere. Ik speel voetbal 
met Samuel, mijn zoontje van 
vier. Samuel Isgekvan Mario en 
gek van voetbal, dus dat komt 
mooi uit. We vormen een team 
van vier spelers. Ik bestuur 
Sonic en Luigi, hij bestuurt 
Mario en Yoshi.
‘Druk op de knop, druk op de 
knop, nee die andere’, roep ik 
tegen Samuel. Samuel drukt op 
de 1-knop en knalt de bal met 
een superschot voorbij de robot 
in het doel van de tegenstan­
der.

weetje • weetje
Helemaal nieuw is d it keer 
de London Party mode. Een 
soort bordspel met 
minigames en quizjes. Dit 
was de eerste quizvraag die 
ik kreeg: “Hoe heet het als 
je  b ij voetbal de bal met Je 
hoofd speelt? Koppen, 
Jongleren o f hooghouden?” 
Ik koos als antwoord 
“koppen", en dat wasgoed.

Mario & Sonic at the London 2012  Olympic Games 
y  is het derde deel in een uiterst succesvolle 

serie. In een poging te  doorgronden wat 
deze serie zo succesvol maakt, heeft Jurjen 
een kind aan het werk gezet.

van ja ren lange  wapper- 
training. Ik wil vervolgens 
gaan paardrijden, maar 
Samuel wil weer voet­
ballen.
Samuel zou een slechte 
spelbespreker zijn; een 
spelbesprekerkan niet zomaar 
gaan spelen wat hij leuk vindt. 
Een spelbespreker moet soms 
ook dingen spelen die hij hele­
maal niet leuk vindt, probeer ik 
hem uit te  leggen. Het vak is 
zwaarder dan het lijk t. Dus we 
gaan paardrijden.

Het is een fascinerend gezicht 
om Yoshi te zien paardrijden. 
Zelf speel ik met mijn eigen Mii- 
personage. Het b lijk t ook een 
fascinerend gezicht om mijn 
Mii-personage te zien paardrij­
den. Samuel vraagt wanneer we 
weer mogen voetballen.

Droom-
evenementen
Om Samuels gedachten bij het 
voetbal vandaan te krijgen, laat

Het bewijs is geieverd: Sonic is een vrouwtjesegel! Mannen turnen 
nameiijk nooit op de brug met ongeliJk ieggers. Trouwend mannetjesegels 
hebben ook één stekel meer... \

ÊÊ

Hij roept ‘joehoe, doelpunt’ , en 
ik sla hem op de schouder. 
Simpel vermaak.

Vroeger
Er zijn zo'n dertig miljoen spellen 
in de sportserie van Mario & 
Sonic verkocht. Nu zijn die mil­
joenen mensen die deze spellen 
kopen natuurlijk niet krankzin­
nig, maar van een goede smaak 
kan ik ze ook niet betichten.
De eerste Mario & Sonic was nog 
wel leuk, omdat dat hele 'bewe- 
gingsgestuurd gamen’ toen nog

In je eentje is 
er echt geen 
fuck aan."

nieuw was. Metje vrienden op de 
bank als een gek wapperen met 
die a fs tandsbed ien ing  om 
Bowser eerder dan Sonic over de 
finish te krijgen, daar bewaar ik 
goede herinneringen aan. Maar 
het zijn wel herinneringen aan 
iets wat vróeger leuk was.
Na dertig andere minigamever- 
zamelingen is naar mijn idee 
alles in het bewegingsgestuurde 
minispellengenrewel een beetje 
gezegd en gedaan. Ik vond die 
nieuwe Wii Play van Nintendo bij­
voorbeeld ook geen fuck aan.

Paardrijden
Maar de plicht roept. Ik ga hard­
lopen tegen Samuel. Hij kiest 
Sonic, ik speel met Daisy. Ik ben 
net iets sneller dan hij. Gevolg

ik hem kennis maken met de 
droomevenementen van Mario & 
Sonic. Die evenementen stellen 
ons voor fantasievolle uitdagin­
gen in omgevingen uit bekende 
Mario- en Sonic-spellen.
We varen op een grote trommel 
door een Mario-landschap, en 
springen van wolkje naar wolkje 

in een level uit Yoshi’s Story. Als 
geoefend spelbespreker zie ik 
dat er hier en daar wel wat ram­
melt aan die droomevenemen­
ten, maar Samuel lijk t het alle­
maal wel to f te vinden. Al komt al 
snel dan toch weer de vraag om 
voetbal.
Ik haal het schijfje van Mario & 
Sonic uit mijn Wii en steek Mario 
Strikers Charged erin. Je moet 
zo'n kind toch ook een beetje 
goede smaak bijbrengen. O

M ario & Sonic a t the  London 2 0 12  Olympic Games b ied t precies wat je  

ervan verwacht, nam elijk meervan hetzelfde. In je  eentje is er echt geen fuck 

aan; m isschien d a tje  samenspelend m et anderen hier nogenigverm aak uit 

weet te  persen.
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AANTAL KM GEREISD 5555

ALLE SCORES BIJ ELKAAR OPGETELD 443

AANTAL MINUTEN GEGAMED Rond de 74.000

AANTAL WOORDEN GESCHREVEN 37.582

Ward m aakte dit jaar z’n debuut bij de PU. Dat was natuuriijk zijn hoogtepunt van 2011 , 
en vermoedeiijk van z’n heie ieven...

'  ' i ' \
u

B E S T E  G A M E
n  SKYRIM ■ Ik vind ‘t heerlijk om me in m'n eentje te verliezen in een grote open 

wereld, en er is niets beter dan een Elder Scrolls game om dat in te  doen,
B  GEARS OF WAR 3  ■ Heerlijke afsluiter van een trilogie, en een prachtige 

multiplayer en Horde 2.0.
El DARK SOULS ■ Voor mtj kan een game niet moeilijk genoeg zijn!

3
• OOc

S L E C H T S T E  G A M E
D L.A. NOIRE - Veel van verwacht, maar ik speel nog liever een goed, ouderwets 

point & click adventure!
B  TEST DRIVE UNLIMITED 2  - Als ze nou eens wat meer tijd in goede race- 

mechanieken hadden gestoken in plaats van het hele gedoe eromheen...
B DIRT3  - Het begon veelbelovend, maar ik wil racen en niet door menu’s scrollen 

of donuts maken. De tijd datje  echt aan het racen bent, veel te kort.

D IE P T E P U N T
Het feit dat Diablo lil niet in 2011 verscheen, maar 
ik toch nog even moet wachten tot begin 2012. 
Het enige voordeel is dat ik zo nog tijd overhoud 
om al die andere toffe games te spelen van de 
afgelopen maanden.

M O O IS T E  T R IP
Afgelopen zomer reisde ik met Tjeerd naar het 
Zweedse Jönköping voor de grootste LAN-party ter 
wereld, Dreamhack. Duizenden gamers 
verzamelen zich daar ieder jaar, waaronder de 
StarCraft II top van de wereld. Zo had ik het genoe­
gen om in hetzelfde hotel te zitten als mijn 
StarCraft ll-helden TLO, Day9, MC, July, Bomber, 
Ret, WhiteRa en Dimaga. Daarnaast werden op 
Dreamhack de Awk-Ward items geboren, die tot 
nu toe op vele views en positieve reacties konden 
rekenen op PU.nl en YouTube.

S L E C H T S T E  T R IP
Als nieuv/e PU-welp heb ik nog niet zoveel gereisd, 
maar de trip naar Bloemendaal voor Mortal Kombat 
was toch we! erg treurig. Weinig te spelen, te doen of 
te eten, en dat tenr/ijl een hippe strandtent zoveel 
potentie heeft.

B L U N D E R

p

S P tJ T  V A N
Het niet ingaan op de date die ik 's avonds kon 
hebben met een met onaantrekkelijke meid op de 
Gamescom als ik al haar flyers zou uitdelen tijdens 
het opnemen van het Awk Ward item Maar ja, na 
drie keer seks heb je verkeringen dan wordt het 
allemaal zo ingewikkeld

Zo goed als mijn hele gamecollectie verkopen, 
omdat je niet verwacht een plekje in de PU te 
bemachtigen en toch verder moet met je ieven. Een 

maand later, en een PU redactieplekje rijker, had ik 
die collectie echter goed kunnen gebruiken en mis ik 
'm. Wat Ik  heb geleerd: verloochen nooit Je passie!

S P E E L D E  S T IE K E M  
O O K
Afgelopen zomer speelde ik met een vriendin 
Chicken Riot op de Wil. Heerlijk vermakelijk zolang 
het duurde, maar niet echt een game om je voor op 
de borst te kloppen datje hem hebt gespeeld.

, j J  f c i

H O O G T E P U N T
Sinds dit jaar mag ik eindelijk schrijven voor de PU 
en heb ik een vast piekje op de redactie. Een 
droom die is uitgekomen en logischerwijs mijn 
hoogtepunt van 2011,

PU.NL I 069



IN DE WINKELS
Omdat we vrijwel altijd te  weinig ruim te hebben om alle gam es te  bespre­

ken die we m aandelijks binnenkrijgen, komen in deze rubriek een viertal 

spellen kort aan bod die anders buiten de boot waren gevallen ...

iB i iw iw w m !

DE AVONTUREN VAN KUIFJE: HET GEHEIM VAN DE EENHOORN

D a t e r ju is t  nu  een g o ede  K u ifje -g am e ve rsch ijn t, l ig t  n a tu u r lijk  voo r de  

ha n d  aangez ien  e r  op  d it  m o m e n t oo k  een ( to ffe )  K u ifje -f ilm  in  de  b ios  

d raa it. M a a r w ach t eens; go ed  en film ga m e  in één z in?  M ogen we d a t wel 

opschrijven , Jeroen?

Ja, het staat er terecht, want De avonturen van Kuifje: Het Geheim van de Een­
hoorn is een verrassend ieuke game. Hoeweijegeen fiimisoh spektakei hoeft te 
verwachten zoais een Uncharted of Lara Croft, wist Kuifje mij toch echt te pakken. 
De opzet is vrij simpei: ioods Kuifje, Bobby en Haddock doorverschiilende ievels 
die het verloop van de film volgen.
Het is geen lastige game maar de knokpartijen en de (simpele) puzzels worden 
wel bijzonder mooi en afwisselend in beeld gebracht.
Het is een beetje een bonte mix van een kat en muis spel, rij/vlieg-actie en plat- 
formelementen. Nooit moeilijk, maar 
de gameplay slaagt er in te blijven
boeien.
Alle verschillende onderdelen zijn 
lang genoeg om je mee te vermaken 
en kort genoeg om niet te vervelen. 
Prachtig in balans dus!
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Zeer fraai in beeld gebracht, is d it  een game die 

je  e igenlijk  n ie t mag missen wanneer je  Kuifje 

een warm hart toedraagt. Er z it genoeg afwisse­

ling  in de gameplay, en het enige nadeel is da t 

h e l verm oedelijk  iets te  m akke lijk  is voor de 

doorgewinterde gamer.

HOUSE OF THE DEAD: OVERKILL - EXTENDED CUT 0

Over sm a ak  v a lt n ie t  te  tw is te n , m a a r o ve r ‘g o e d e  s m a a k ’ s c h ijn  je  dan  

w e l w e e r te  kun nen  d iscu ss ië re n . W ou te r k i jk t  ge e n  Tussen K u n s t en  

K itsch , le e s t g e e n  R e a d e r’s  D ig e s t en lu is te r t  g e e n  k la s s ie k e  m uziek, 

m a ar v in d t House o f  the  Dead: O verk ill w e l een vieze poepgam e!

Ten eerste beschouw ik een arcade-shooter on rails als een compleet overbodig 
geworden genre uit een grijs verleden, helemaal op de fucking PS3, of het nou 
met Move is of niet. Het is saai, statisch en ik erger me aan de minimalistische 
‘point & shoot'-gameplay.

Ten tweede vind ik de dialogen in deze op 'grindhouse B-films' geïnspireerde 
game eerder ergerlijk dan grappig. Niet omdat er zoveel 'fuck'en 'motherfucker' 
gezegd wordt, want vloeken is prachtig, maar wel omdat het bewust zó fout 
gedaan is (zowel de tekst als de voice-acting) dat het al gauw doorschiet naar

gewoon slecht.
Een stijltje als deze neerzetten is een 
kunst die alleen Quentin Tarantino en 
Robert Rodriquez in de vingers hebben 
en zelfs zij niet altijd. Dit had je niet 
thuis moeten proberen. Headstrong 

Games...

Iets betere graphics en wat meer levertjes dan de 

Wii-vetsie, dus niet echt de m oeite waard voor 

fans van het origineel. Maar sowieso een té  kort, 

crappy proppenschietspel in een hopeloos verou­

derd genre m et een foute zuipfeestjeshumor. Dat 

is echter vooral een kwestie van (goede) smaak...
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^ I  KINECT SPORTS: SEASON TWO ©

Bij het tennissen mepte ik te  vaak mis o f veel te 

hard, zonder d a t ik  d a ad w e rke lijk  snapte  

waarom, m aar verder is Season Two een prima 

K in e c t-tite l en zeker een s tap je  vo o ru it ten 

opzichte van zijn voorganger.

K in e c t S p o rts  was de  ve rp lic h te  K in e c t laun chga m e d ie  l ie t  z ien  w a t h e t 

a p p a ra a t kon , m a a r v e rde r w e in ig  in d ru k  a c h te r iie t. S eason Two s te e k t  

een s tu k  b e te r in  e lkaa r, a ldu s  een m eppende, g o o ie n d e  en sp ringende  

Jan.

In de tweede Kinect Sports game mag je Je in het zweet werken met American 
Football, darten, baseball, golf, tennis en skiën.
Flet merendeel van de games werkt naar behoren en ik heb het idee dat de 
software van Kinect inmiddels wat beter werkt dan bij launch.
Neem het golfen: verreweg de beste game binnen het aanbod van Season 2: 
bijna een game op zich en het werkt erg nauwkeurig. Hetzelfde kan gezegd 
worden over het darten, hoewel het een beetje raar voelt om zonder pijltjes te 
werpen.

American Football is een beetje een 
vreemde eend in de bijt omdat die 
game redelijk ingewikkeld is en echt 
wel kennis van de sport vereist. Skiën 
en baseball zijn dan weer kinderlijk 
eenvoudig maar vermakelijk, terwijl 
tennis overall duidelijk de mindere 
broeder is.

o  FOOTBALL MANAGER 2012

Voetballiefhebbers zullen af en toe best balen van de positie waarin het 
Nederlandse clubvoetbal verkeert. Dat heeft Jeroen ook. Zijn AZ mag 
hier dan wel bovenaan staan. Europees gezien stelt het allemaal weinig 
voor. Tijd om daar verandering in t e  brengen!

W O O G S T E

SCOPE

Mijn eerste seizoen als m anager van AZ wist ik niet eens af te  maken. Nog 

voor de winterstop werd ik, vanwege dure aankopen en m atige resultaten, de 

deur gewezen.

Afgezien van een baan bij Helmond Sport kwam er niks m eer op m'n pad, dus 

s ta rtte  ik m aar een nieuw seizoen op, waarin het inm iddels wel iets beter 

gaat.

Football Manager is een typische nerd gam e. M et cijfertjes, veel tekst en 

vrijwel geen echt speelbaar voetbal. Je bent vooral bezig m et beleid en tac 

tieken  Je leidt de jeugd op, huurt spelers, s te lt contracten op en probeert 

vooral iedereen binnen het team  een beetje  tevreden te  houden.

Velen vinden het saai, m aar jongens ik ben hooked! Deze shit gaat 

veeeeeel dieper dan je  doorsnee potje PES, FIFA of NBA 2K.

Th# fan' Stadium • KmgtrriMdow

Wtal can 1 ds tor y»u tw«a f

M Oanote n om «ui march, «#

ThanMMn i'mplaiaaOwaïiint'oarlonranczMiial 

CM yew #«11110 taai aftoui anynuns

Dit gaat d iep. Heel d iep! Je kunt alles to t in de puntjes regelen en je  

zu lt je  behoorlijk moeten verdiepen in het voetbal om het onderste uit 

de kan te  halen en de cup te  winnen dus. Probeer da t m aar eens met 

AlmereCityFC!



Tussen de uitgebreide hoofdmaaltijden door zijn we 
hier op de redactie natuurlijk ook niet vies van een 
snaaigame op z’n tijd.
Op deze twee pagina’s iees je elke maand hoe die kiei- 
nere, meestal downloadable spellen, ons smaakten. 
Van likkebaardend lekker (5  sterren) tot ranzige shit 
(1  ster) en alles daar tussenin.
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120D PUNTEN /  € 12,33

D a tje  de hele GTA lil gam e op je  iPad en

 ̂ iPhone 4S  kunt spelen, is te  danken aan  

de A5 dual core chip, een chip die ook nog 

eens voor een  flin k e  g rafische update  

zorgt!

: De controls zijn e ffe  wennen, m aar een ­

m aal onder de knie kun je  er m eer dan  

behooriijk m ee uit de voeten  en m et de 

Logitech joystick is het helem aal genieten  

geblazen.

Het geheel speelt heerlijk weg en wie w eet 

doet GTA III wel hetzelfde als w at het voor 

de PS2 deed; het sandbox genre introdu­

ceren op een nieuw piatform . Zouden we 

dan ook b in n en ko rt m e e r k lo o n tje s  

kunnen verwachten?

iP A D 2 / iPH0NE4S

NBA JAM is terug! Werd hij eerst nog als  

full-boxed gam e in de winkels gelegd, nu is 

ie  er als downloadable en teg e lijk  uitge- 

breider dan zijn voorganger. Zo zijn  de 

roosters geupdate en zitten er m eer oude 

bekenden in! Shawn Kemp!!!!

Goed nieuws dus voor de gam ers die liever 

alleen een beetje  ontspannen jam m en op 

hun gam econsole, dan het m eer rea lis ti­

sche NBA 2K spelen.

W ant laten  we eerlijk  zijn, zo hoog boven  

de ring vliegen, is en b lijft gewoon rete  

spectaculair. En NBA Jam heeft m et name  

dat elem ent uitgewerkt to t een echt toffe  

game.

IN F A M O U S  2 : F E S T IV A L  O F  B L O Q D
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XBOX LIVE ARCADE /  PSN

M ocht je  Infam ous 2 uitgespeeld hebben  

dan kun je  m et deze stand alone DLC nog 

e ffe  langer genieten van Cole’s avonturen. 

Ook leuk voor nieuwkomers, want er is hier 

sprake van een iosstaand verhaal.

De stad is overspeeld m et vampiers die de 

Vam pier der Vam piers wederom  to t leven 

hebben gew ekt. Cole probeert daar een  

sto k je  voor te  s teken , m aar om dat de 

elektric ien  ze lf gebeten  is, m oet hij niet 

alleen  de vam piers om leggen, m aar ook 

nog eens bloed drinken van om standers  

om zijn powers te  voeden.

W eirde shit, m aar h et levert wel w eer een  

paar uur heerlijk spektakel op!
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iO S / ANDROID

^Damn, alweer een leuke gam e van Orange 

‘ Pixel, ze houden blijkbaar van doorwerken 

daar in Den Helder. Of misschien gaat het 

gewoon heel snel, zo’n spelletje m et re tro -; 

graphics en ouderwetse uitdagingen voor 

’ m obieltjes bouwen.

I Vorige m aand waren we best te  spreken ] 

over Stardash, een Mario-achtig spel m e y  

Game Boy-beelden, deze maand verm aakj 

ten  we ons minstens zo goed m et INC, e e 0  

run 'n gun-spelletje m et al even s im p e l0  

graphics. In ko rte  levels  even le k k e H  

rennen, springen, schieten en een b ee tje ]  

zoeken, perfect voor de verloren momen  

ten waarop Je Je telefoon of tab let trekt. . 

Uitgespeeld in v ier uur, dus Orange P ixe l| 

waar b lijft de volgende?
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iO S / ANDROID

I Wie - zoals het grootste deel van de redac 

t ie  - is opgegroeid in het 1 6  bits tijdperk  

krijgt zeker warm e gevoelens van M ag e ]  

Gauntlet, een actie-RPG die qua vormge­

ving en kw alite it doet denken aan S ecret] 

of M ana en Zeida: Link to  the Past. 

Inhoudelijk  is M age G aun tle t wel w a t i  

beperkter. Je zou het kunnen zien als een |  

spel m et uitsluitend de kerkers en vijan-1 

den van Zeida, dus zonder de bovenwe-1 

reld, puzzels en functionele item s (Je krijgt j 

wel item s die Je duurzaamheid en andere J 

eigenschappen versterken). H et resul-^  

tee rt in een sterk actiegericht avontuur ‘ 

dat ook in het 16-b its  tijdperk hoge ogen 

gegooid zou hebben.
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PSYCHTATRTSCH RAPPORT
NAAM: Kirby 

LEEFTIJD: Onbekend 

GESLACHT: Onzijdig

RAPPORT OPGESTELD WEIJENS:
Justitiële indicatie van recidiverend crimineel gedrag

l  i-.-V .'

ALGEMEEN:
Cliënt maakt in eerste instantie een verzorgde en vrlendelyke indruk. Na uitoefening van lichte druk, reageert cliënt 
echter dreigend en agressief, waarbij hij opvallend vaak in meervoud spreekt. Een kenmerkende uitspraak is 
bijvoorbeeld 'sodemieter op, anders trappen we je met z'n tienen in elkaar'.
Cliënt schrikt niet terug voor ernstige gewelddaden gericht tegen personen en grootschalige vernietiging van 
eigendommen, waarby de mate van agressiviteit in geen enkele verhouding staat tot de precipiterende psychosociale 
stress.
Gebruikt onder andere messen, zwepen en elektrische schokken om zijn destructieve vermogen te versterken en 
richt zich daarmee tegen, naar eigen zeggen, ‘al wat ons hindert’.

PSYCHOSES:
Vertoont aanhoudende psychotische symptomen waaronder grootheidswaan en hallucinaties die door cliënt als 
werkelijkheid worden aangenomen. Houdt zichzelf voor een voorname sterrenridder te zyn 'uit het land waar bomen 

/ appels blazen'.
Zegt geen geslacht te hebben omdat hy 'het manneiy ke en vrouweiy ke tegeiy k verenigt en oversty gt' (woorden van de 
hliënt).

ORAALGEFIXEERD:
Cliënt vertoont kenmerken van orale fixatie die zich met name uit in grenzeloze vreetpartijen en inslikken van 
voorwerpen die niet voor consumptie bedoeld zijn. Cliënt consumeert tevens eigen uitwerpselen, die hy soms weer 
opbraakt om ze opnieuw te consumeren. Wanneer dit wordt aangemerkt als ongepast gedrag, stelt cliënt: 'wy zyn niet 
vies van ons'.
Cliënt is in eerste instantie in aanraking met justitie gekomen doordat alle vogels, katten en kleine huisdieren in een 
straal van twee kilometer rondom zijn woning spoorloos waren verdwenen. Als het vermoeden wordt uitgesproken 
dat cliënt deze dieren heeft geconsumeerd, reageert hy ontwijkend of cryptisch: 'wij wilden alleen even likken'.

FETISJEN:
Cliënt is een overtuigd frotteur en nudist, maar draagt wel accessoires en hoofddeksels die, zoals cUënt het stelt 'onze 

I roze openheid complementeren'. Is afkerig van lichaamsbeharing en scheert zich dan ook driemaal daags geheel kaal 
( extern en intern).
Cliënt verkleed zich graag als cowboy of harlekijn en lykt daarvan niet alleen opgewonden maar ook agressiever te 
worden. Opmerkeiyk is verder dat cliënt zyn mond aanmerkt als voornaamste geslachtsorgaan.

DIAGNOSE:
Overwegend getypeerd in het pervers-psychotische spectrum, cluster K. Grootheidswaan en exploiterend gedrag 
gediagnosticeerd als onderdeel van narcistische persooniykheidsstoornis. Overdadig eten en opbraken 
gediagnosticeerd als Bulimia nervosa, purgerend type. Spreken in meervoud mogelijk duldend op aandoening in 
dissoclatieve stoornissenspectrum, specifiek meervoudige-persooniykheldsstoornis.

MOGELIJKE OORZAAK:
Orale fixatie, gestoorde gender-identltelt en afkeer van lichaamsbeharing zijn aan te merken als regressieve trekken 
die mogeiy k duiden op ernstig trauma in de periode als zuigeling.

BEHANDELING:
Gesprekstherapie is na decapitatle van twee therapeuten beëindigd. Ongepast gedrag wordt onderdrukt met dageiy kse 
zware dosis librium, valium en hormoonpreparaten (toedienen dient rekening te houden met uitspuwen).
Verder beleid is gericht op afzondering. Isolatie en zogenaamd ‘pappen en nathouden’. Geen uitzicht op verbetering.

. e t i !  H l PU.NL I 075
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W O U T E R  l Ï J

AANTAL KM GEREISD Een kilometertje of 60,000.

ALLE SCORES BIJ ELKAAR OPGETELD 139

AANTAL MINUTEN GEGAMED

AANTAL WOORDEN GESCHREVEN

Ik gok op zo'n 62400 minuten.

DRIE MlUOENIÜJa weet ikveel.

Bij Wouter hebben we dit Jaar z’n zachte kant ontdekt, hetgeen hij opnieuw bevestigt bij 
het benoemen van z’n hoogtepunten van 2011.

S P E E L D E  S T IE K E M  O O K
Dance Central 2. BIJ het vorige deel kon ik nog relaxed achterover hangen 

en naar mijn vriendin staren, nu is er een 'twee player tegelijk' mode en 
moet ik er ook aan geloven.

1 1 ^ ^ ------------- ^

M O O IS T E  T R IP - J
Sint Petersburg in Rusland was top, Vegas the bomb! Maar vier dagen New York, vier 
dagen Comic Con: wat wil een geek nog meer?

PU.NL I 076



GAMES DIE WE NOOIT
ZULLEN REVIEWEN

Heel af en toe slaan we 
uit ruim tegebrek wel 
eens een gamepje over, 
maar er zijn ook spellen 
die we uit principe niet 
reviewen. In deze top 10  
leggen we uit welke dat 

y ^ / w a w n  en waarom.

E ^ W Ë
.J  SUPER COLUMBINE MASSACRE RPG!

De Amerikaanse regisseur Danny Ledontre maakte

^  ALLES VAN PHOENIX GAMES
Deze Nederlandse publisher heeft jarenlang 

geld verd iend  m et het u itb rengen van 
verschrikkelijke, goedkope ripoffs van bekende
film- en game-franchises ------- ------- ----------—
voornamelijkvoordePS2.
Van die dingen die voor ^  ^  ■ ' 4
2 .9 9  in een bak b ij f  ^
Kruidvat liggen, weet 
jewel? /

in slechts zes maanden deze 16-bit RPG, die de speler 
in de schoenen plaatst van de twee depressieve tieners 
die in 1999 in Columbine High School het vuur openden 
op hun medescholieren, en daarna op zichzelf. Volgens 
veel mensen is d it spelletje ziek en opportunistisch, 
volgens anderen is het een verrassend originele en 
scherpe kritiek op de
consumptie S u p e r  C o l u m b i n e
m aatschappij en de M a s s a c r e  R P G !  
m edia. En w ij? Wij 

hebben het nog te druk 
m et B a ttle  Paper,

i j  WORDFEUD
O m dat onze review er 

ongeveer zo u it zou zien: 
■WAAROM SPEELT IEDEREEN DIT 
VERDOMME. HET IS GEWOON 
SCRABBLE MAAR DAN VOOR 
MOBIELE TELEFOONS. EN HET IS 
VERSCHRIKKELIJK EN SAAI EN 
IRRITANT. MAAR HET IS TOCH 
OOK ZO ACHTERLIJK 
VERSLAVEND. HELP ONS. '

a aa aoaa 
aaaa^aaQ aaaa QQ a*̂a o □  aaaQ aaaa aaaa- 

aa aa «oo aa '•a a□ao  aan
S& aam  a  ü a 3d 

aaaaao
S a a 

aaaaa a ««a aa

i  '

r j  PATIENCE VOOR WINDOWS
Omdat iedereen al weet dat deze heldengame 

de dikste Gold Award ooit verdient.

M  HORSE RACING MANAGER 2
We citeren de officiële w ebsite ;' Horse 

Racing Manager 2 is to t nog toe de enige 
simulatiegame waarmee u een volledige 
renstal van A to t Z kan managen.' 
Precies: de enige. Godzijdank. ,

y j BATTLE RAPER
Verkrachting is een serieuze zaak, en wij willen een 

game die d it verheerlijkt geen aandacht geven in de vorm 
van een review. Ook zijn we bang dat de meerderheid van 
de redactie de game daadwerkelijk leuk zou vinden.

i j  THE BIBLE GAME
Vet gaa f man, zo 'n 

christelijke partygame! Zeker 
met drie dronken vrienden op 
de bank die niks van het woord 
Gods afweten. Maar als wij dit 
reviewen. dan gaan we ons 
ook ve rp lich t voelen om 
games te reviewen als Allah 
Ackbar Interactive enzo. Wij 
houden ge loof en gaming 
liever gescheiden.

PlayStation.^

)  j  I WANNA BE THE GUY
Deze gra tis  pc-game is naast een ode aan de 

klassiekers van het 8-b it-tijdperk, ook een van de 
m oeilijkste en meest sadistische games aller tijden. 
Niemand op de redactie is goed genoeg om voorbij het 
vierde scherm te komen, laat staan d it te  kunnen 
reviewen.'

f I TRAINZ RAILROAD 
SIMULATOR

Als je  elke dag al verplicht 
met de trein moet reizen, 
dan is het spelen van een 
game als deze, de beste en 
sne lste  m anier om een 
hersenbloeding te fixen.

maKBDODDBSi’flffiSlia

^  PUZZLE BOBBLE UNIVERSE
"Oh, wacht; deze hebben we wel gedaan. Dit is een 

game waarvan we hadden GEWILD dat we 'm nooit hadden 
gereviewd. Ach ja, bijna hetzelfde."
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Waarom is Sonic een vrouwtjesegel?

A) Mannen turnen niet op de brug met 
ongelijke leggers

B) Mannetjesegels hebben één stekel meer
C) A en B zijn beide goed

NU je d® ^

onthoude

vette pd\s

pnjsvra;

4
Wat is Jan z ’n grote wens op dit moment?

A) Een Vibiemme Domobar Super 
RVS espressoapparaat

B) Een Porsche Panamera Turbo S
C) Een geldpers

Daniel Craig is James Bond in GoldenEye 

007: Reloaded. W ie had JJ logischer 

gevonden?

A) Pierce Brosnan
B) Sean Connery
C) Timothy Dalton

Hoe h eet Kirby's Adventure Wii in de VS?

A) Kirby or not Kirby
B) Kirby Epic Yarn
C) Kirby's Return to Dreamland

5
Hoe noem je  iemand die altijd liegt?

A) Een pathologische leugenaar
B) Een hypocriet
C) Een CDA-politicus

W at raakte Wouter kwijt in L.A. maar 

vond ie uiteindelijk toch weer terug?

A) Een microfoon van 500 euro

B) Een peperdure cameralamp
C) Z'n verstand

M ail de

.v v .Q u iz t je d a t? U e t ie naam en adres erbij!)

i Ie  prijs: ; 
[ SAINTS ROW THE THIRD 
's AUTOTUNE HEADSET

; 2e prijs: i 
SAINTS ROW 
ZONNEBRIL

\ 3e prijs: : 
SAINTS ROW 

BOBBLEHEAD
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JAN Ie

AANTAL KM GEREISD 150.000

Dat mag Ed netjes bij elkaar optellen. 

Rond de 60.000. Wordfeud niet meegerekend. 

150.000

At l E SCORES BIJ ELKAAR OPGETELD

AANTAl MINUTEN GEGAMED

AANTAL WOORDEN GESCHREVEN

Als veteraan dacht Jan dat ie alles wel meegemaakt had. Toch bleek 2011  heel wat 
verrassingen voor hem in petto te hebben...

n

B E S T E  G A M E
□  PORTAL 2  ■ Wanneer je  als ontwikkelaar humor, een goed verhaal en mindfucking 

puzzels op een dergelijke briljante wijze weet te combineren, dan ben je baas.
0  SKYRIM - Mooi, groot(s). meeslepend. De RPG van het jaar en van de komende 

jaren.
0  UNCHARTED 3: DRAKE'S DECEPTION - Waarom een actiefilm kijken als je 

Uncharted 3 kunt spelen?

"L ‘-Tl I r . . ' ' ..

M O O IS T E  T R IP
Mijn trip naar Jordanië voor het magazine DRAKE was oen unieke ervaring. Het 
woestijnlandschap was overrompelend mooi.
Goede tweede was de Salt Lake city trip in de besneeuwde bergen voor de 
Bethesda Gamers Days.
En natuurlijk, zoals leder jaar, de E3,

«.«UAmiA

H O O G T E P U N T
Het lanceren van de glossy DRAKE. De eerste keer dat ik op de hoofdredacteur 
stoel mocht zitten, en al mijn gemaakte plannen zijn ook nog eens gerealiseerd! 
Het is de eerste keer dat we zo'n totaal ander blad dan de PU zo succesvol in de 
markt hebben gezet.

D IE P T E -  m  S L E C H T S T E  T R IP  

P U N T
De hoeveelheid uren 
die ik in Wordfeud 

heb gestopt (en neg 
steeds stop).
Hoe pathetisch. ; ' 

Hetisfockihg ■ . 
SCRABBLE!!!! Ik heb 

hier nog vette games 
in het plastic liggen, 
maar ik speel 

Wordfeud. Iemand, 
help me...

S L E C H T S T E  G A M E

De terugrit van de PU-redactie naar huis, van Haarlem naar 
Amsterdam dus. Ik kreeg een klapband midden op de 
snelweg. Toen ik uitstapte naast de vangrail, begon het te 
regenen.

B L U N D E R
Het kwijtraken/laten rollen van mijn portemonnee. Alle 
pasjes weer opnieuw aanvragen en blokkeren midden in de 
nacht: tergend.
En Bodycount heb ik achteraf gezien een te hoog cijfer 
gegeven. Meer een budgetgame dan een volwaardig spel. 
Ik zal mezelf voor straf tien zweepslagen geven.

O HARRY POTTER AND THE DEATHLY HALLOWS PART 2 - Na  alle wagonladingen kritiek op 
Part 1 zou je denken dat EA z'n lesje geleerd had. Niet dus. Kan iemand deze game heel 
snel wegtoveren?

0  WIPEOUT IN THE ZONE - Nee, dit is niet de futuristische racer WipEout van Sony, maar 
een game gebaseerd op die vreselijke spelletjesshow. Dat levert logischerwijs een 
vreselijk spelletje op.

0  DRAGON AGE II - Niet per se een slecht spel. maar wat BioWare na de uitmuntende 
eerste game heeft gedaan met de gameplay. kon me toch niet bekoren. Een identi­
teitscrisis. lijkt me.

S P E E L D E  
S T IE K E M  O O K
Niet stiekem, want jullie hebben dat in 
de PU kunnen lezen, maar ik was 
aangenaam verrast door de sprookjes­
achtige gekkigheid van Rayman Origins,

S P IJ T  V A N
Dat ik tijdens de afgelopen E3 geen 
MacBook heb gekocht. De euro stond 
toen nog redelijk sterk, maar die holt nu 
achteruit.

/ a
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VOLGENDE MAAND IN POW ER UNLIMITED

X  JAN, WAAROM GA J IJ  NAAR PSV? DAT IS TOCH MEER 
IETS VOOR JJ? OH, DE PSVITA...

,X  LAYTON OP DE DS, DAT IS DUS WEER PUZZELEN GEBLA­
ZEN. JURJEN, TREK EVEN JE INTELLIGENTSTE GEZICHT.

,X  ZET JE LANGE LATTEN IN DE WAX EN JE SKIBRIL OP. 
JEOEN, SSX IS BINNEN!

,X  AANGEZIEN WOUTER ZICH VRIJWILLIG IN ELKAAR 
LIET SCHOPPEN IN VEGAS, HEEFT HIJ DE REVIEW WEL 
VERDIEND.

,X  ZORG ERVOOR DAT JE GENOEG VRIJE TIJD HEBT, 
JURJEN; FF X III-2  IS BINNEN!

,X  IEMAND VOOR BINARY DOMAIN? NEE, WE LEGGEN NIET 
UIT WAT HET IS.

,X  HAAL JE IPHONE 4S MAAR TEVOORSCHIJN JEROEN; JE 
KAN LOS MET INFINITY BLADE II.

X  EEN GAME OP HET LIJF(JE) GESCHREVEN VAN JOU, SAM! 
SOUL CALIBUR DEELTJE V!

ALLES ONDER VOORBEHOUD UITERAARD
V'%

CE BESRIOPT WAT IK BÊPOEL
'  ^  _______ . »/-nAP>rH/cr» VCOCrUPinVlNi

HET K/̂ P WORPT WET 6ESCH0RÊN (hoÏ e oS n )
PË ©OOIT s ROJE OSEN (eETim/v\ERp)
7Ë H/^PPEN FLINK M t i  PE WES 6ESLEUTEUP (UUUH<)
PE /VIEEST IW/^ASHALZENPE /IFP/^UNSEN ^  IWËRKEN)
2ICHIN PE N^/'P ZWETEN

"LEUKSTE" NIET GEPLAATSTE BIJSCHRIFT

LUL VAM PE MAAMP 
M A R IO

Pif idioot die normaal in z'n blauiue i 
tuinbroek aan het sprinden is, s taat ■ 
^eiuoon in een soort outFit van 
oiasberenhuid te rocken in een 
reclame.'En daar zijn luij als 
overtuigde dierenvrienden helemaal 
met doLun mee. *
Wij hopen dan ook dat Mario een keer 
goed door Ponk^ Kond in zijn kont 
denomen aiordt. raar keer mad aak...

DKOL VAN DB MAAND 
house of the DEAD:
OVEBKILL - EXTENDED COT
De ee rs te  ke e r in  ons le ven  da t een 

zom bieknaller zó zoog, dat we hoopten da l 

e r geen zom bies m eer vo o r onze loop 

zouden komen. E n dan m oe tje  het v r i j  bont 

m aken b ij ons, w ant ‘hersenloze k n a la c tie , 

typ e e rt tre ffe n d  de state o f m in d  in  de 

bovenkam er b ij de meeste redactieleden.

r  ** s
PU^NL I Q 8 0 "



W AAR W AS DE REDACTIE  

DEZE M AAND MEE B EZIG ?

tOO% Een paar niet onaardige spelletjes spelen.
13% De verjaardag van Halo belonen met het laagste 

cijfer dat een Ualo-£ame ooit £ekre£en heeft.
V
Ergens het gevoel hebben dat de letter V achter 

'10%' toch iets minder indruk maakt dan achter de 
letters 'GT
Dankzij Mario weten dat er Zomerspelen aankomen. 
Ook na de 712'stc soort van remake van 
Mario Kart, de £ame no£ steeds leuk vinden.
In Skyrim meer£ewandeld hebben dan in het echt 
over geheel 2011.
Afvrafen waarom je eindeJAARS-lijstjes moet 
inleveren als nefenti  ̂procent van de beste £ames 
altijd in oktober en november uitkomen.

10%
12%

9%
11%

7%

7%

t-

PW AAS VAM 
PE MAAMP 2 

V J
Pe man presteerde het am 
precies op de dag  dat 
Skyrim uitkaiam tien 
dagen op vakantie te 
gaan naar een land luaar 
ze nog in de Pase van de 
PSX Zitten.
Was ie misschien bang dat 
hij een keer een goede 
game zou spelen?

E v en  d a ch ten  w e  d at W outer 
n a  z ’n  k oe-k n u ffelen  en  
sch ild ercu rsu s  h ie r  ee n  
cu rsu s  h a n d leze n  a a n  h e t  
v o lg en  is , m a a r  in m id d els  
w e e tje  d a t o n ze  
V een d am m er z ic h  d eze  
m aan d  m e t h e e l w a t  
s to e rd ere  za k e n  b ezigh ield .

' W ant, g e e f  to e , w ie  v a n  ju llie  
‘ d u r ft z ic h  g ra tis  u it  e lk a a r  te  
5 la te n  tr ek k e n  door ee n  
5 p ro fessio n e le  U FC -fighter?
!■ W outer w el, en  d u s is  h y  o n ze  

h eld  v a n  d e m aand . Wel 
^ h a d d en  w e  d e in d r u k  d at  

to e n  w e  h em  d e h an d  
- sch u d d en  om  h em  m e t d eze  
, t ite l  t e  fe lic iteren , w e  ietsj e 
,! v er d e r  v a n  ‘m  w eg sto n d en  

dan  vroeger...

h e l d  v a n  DB M A A N D

r ' -

r

PW AAS VAM 
17E MAAMP 

WOUTER
Mij is nog steeds vast^ 
besloten om Skyrim, dat 
door random encounters 
een OMEIMPIGE single^ 
player bevat, uit te spelen. 
Mocht de Veendammer 
over 21 ja a r  niet op jouiu 
Peestje langskomen, dan 
meet je luaar hij mee bezig 
is.

CHfCKVAN DE MAAND
Hierop de redactie werd fanatiek gekeken naar 
Hollands Next Topmodel, maar aan 'Li^htnini  ̂
uit Final Fantasy X III-2  kunnen ook winnares 
Tamara en onze favoriet Elise niet tippen. Nee, 
als Lifhtnin^ in een spannend lingeriesetje over 
de catwalk loopt, zitten wij op de eerste rijl

■----- r- -

-  >

VRAAGSTUK VAN PE MAANP
Pe games die onder de noemer 'Anno' uitkomen, 
hebben altijd een getal achter de titel staan dat
opgeteld uitkomt op negen.
Met cijPer van de revieius van deze games komt 
echter nooit uit op een negen, zelPs niet in de 
buurt. Paar hebben ze toch iets Pout gedaan.

VERSCHIL MOET ER ZIJN
Waar mannen als Jeroen, Jan, JJ  en Mam?ten 
onverschrokken de strijd aangingen in Modern 
Wanfane 3, Battlefield 3, Skjrrhn of de Anniversary- 
editie van Halo, knokte Jimj en zich in een weg door., 
Kdrby.
Zwaar 18+ die roze shit...

M OM EIÏT VAN DE MAAND
De komst van Skyrim op de 
redactie waarby volwassen 
kerels als Wouter, Ward en 
Jan tranen in de ogen 
hadden. Eigenlijk maken 
we dat alleen maar mee als 
J J  van Maarten een potje 
FIFA verliest.
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G E L U I D  

E N  S T IJ L .

NIEUW CineMaten SR
digitaal home cinema-luidsprekersysteem

Nu kunt u genieten van prachtig home cinema-geluid zonder 

uw kamer overhoop te halen. Dit is mogelijk dankzij een 

Bose-innovatie die kamervullend en ruimtelijk geluid produceert 

met één zichtbare luidspreker die mooi onder uw tv past. De draadloze 

Acoustimass’-module kan uit het zicht worden geplaatst. Luister naar het 

CineMate* 1 SR-systeem en ervaar zelf hoe Bose uw idee over home cinema kan veranderen.

Ga naar B o s e .n l/c in e m a te  o f bezoek

de geautoriseerde Bose-dealer voor een demonstratie Better sound through research’
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Razer Chimaera 

5.1 W ireless Gaming Headset

mctbiU

iGold Award!

T h E  CDmpETITIVE EDEE IH 
□  □ □ E D L E  EEmiHE

' True-to-Ufe 5.1 surround sound • Interference free lag-less 5.8Ghz wireless connection • Compatible with Xbox 360® and PC

Available at:

'^ iS A T U R N  /khckiÊAIakf b o l.c o m ^  @ console hop.ni [g B m m re i eu.razerzone.com/chimaera
2010 - 2011 A ll R'>'c-rvPd. Rarur USA Lrrt sird a ffilia ted  companies A ll other tradem arks  are the p ro p e rly  of Ih e ir re s te c 'iv r  ow ners Actual products may d i i i f  from  p ic tc ’ .-*'. Ir-fof •> a 'i»r. i o' • a' ‘ in 'e  of c i u'tmq.




