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.Wer eine PlayStation
besitzt,kommt an diesem
, Spiel nicht vorbei!”
NG 87% (VIDEO GAMES 3/96)

.Dieses geniale 3D Spiel diirfte
ein Megahit werden, zu dem

ich nur sagen kann: kaufen!!!”
WERTUNG 90% (MEGA FUN 3/96)

.Neben Star Wars die verkaufs-
trachtigste Lizenz schlechthin und
auch ein potentieller Longseller.”
WERTUNG 90% (FUN GENERATION 3/96)
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EDITORIAL

mie ECTS in London macht es deutlich: Fiir zwei
Videospiel-Messen mit nur einem Monat Abstand ist
definitiv kein Platz. Sega und Nintendo kehrten der tradi-
tonsreichen Friihjahrs-Show daher den Ricken zu, um
sich gezielt auf die E3 in Los Angeles vorzubereiten, der
wichtigsten Branchen-Messe des Jahres lberhaupt. Alle
Augen richten sich Mitte
{ Maisicherlich auf Ameri-
ka, denn hier werden
Trends gesetzt, Millio-
4 nen-Deals unterzeich-
net, Geheim-Projekte
erstmals vorgestellt und
- was sicherlich vom
groBten Interesse sein
dirfte - das sagenum-
wobene Nintendo 64
mit einigen Beta-Versio-
nen der ersten Softwarewelle der hungrigen Presse-Meute
zum Fral3 vorgeworfen. Wir werden selbstverstindlich
mit zwel Redakteuren vor Ort sein, um (ber dieses
GroBereignis geblhrend zu berichten. Apropos "Redak-
teure”, Frank Fischer, stockt unser Team um einen weite-
ren fleiBigen Schreiberling auf. Als FuBball-Liebhaber (ak-
tiv & passiv) und Kenner gelungener Flugsimulationen,
kiimmert er sich vornehmlich um FIFA *96, Thunderhawk
& Konsorten. Und was tummelt sich so alles an der Soft-
ware-Front? Sega fordert mit ihrem ehrgeizigen Nights
into Dreams-Projekt Nintendos Klempner heraus,
wahrend wir Sonys Edel-Balgerei Tekken 2 sage und

ECTS S.84

schreibe sieben Seiten widmen. Soviel Seiten sind namlich

ndtig, um alle 25 (!) virtuellen Fighter vorzustellen.
Ach ja, vielen Dank an alle treuen Leser, die uns mit
Glickwiinschen und Komplimenten zur Jubildums-

i

Nights into Dreams S.12

Die Ruhe vor dem Sturm

ausgabe férmlich Gberschiittet haben; es ist wirklich sanf-
ter Balsam auf die Nerven unserer streBgeplagten Redak-
teure. Bleibt uns nur
noch (brig, Euch ein
paar vergnlgliche Stun-
den beim Mega Fun-
Schmékern zu win-
schen.

Viel Spaf3!

Tekken 2 $.16

Suer Mega Fun, Taam

W |



Iinteraktiver Zombie-Streifen

Resident Evil

Capcoms Echtzeit-Schocker fiir starke Nerven
Seite 38-40

Virtuelle Knochenbrecherei

Tekken 2

Alle 25 Charaktere im Uberblick
Seite 16-23

Komplettiésung des
3D-Shining Force-Ablegers

Mystaria
So kampft Ihr Euch erfolgreicher durch die

Mystaria-Welt
T&T Seite 4-5
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NEWS NINTENDO 64

Nintendo 64

Pilot Wings 64

In Japan kursierte eine Zeit
lang das ebenso abwegige wie
unwahre Geriicht, daB nach
Erscheinen von Pilot Wings auf
dem SNES die Zahl der Be-
werber flir eine Pilotenausbil-
dung sprunghaft angestiegen
sei. Tatsache ist jedoch, daB
das Spiel in kurzer Zeit viele
Freunde fand, und das nicht
zuletzt aus dem Grunde, da3
es eine originelle Mischung aus
Flugsimulation und Action bot.

Daran wird sich vermutlich
auch beim Remake fiir das
Nintendo 64 nicht viel dndern,
wohl aber an der Optik. War
man beim Vorgénger noch auf
eng begrenzte Areale, schlich-
te Hintergriinde und Mode 7
Effekte beschrankt, will der
Nachfolger durch edle 3D-Gra-
fik und weitrdumige Szenarien
dem Spieler ein vollig neues
Fluggefiihl vermitteln. Wieder
stehen verschiedene Luftfahr-
zeuge zur Wahl, darunter Jet
Pack, Gyrocopter und Hanggli-
der. Mit diesen Geraten erhebt
man sich in die Lifte, fliegt bei-
spielsweise zwischen den Tlr-

men des World Trade Centers
hindurch, oder unternimmt ei-
nen "Spaziergang" durch einen
Freizeitpark und vollfiihrt die
verriicktesten Flugmanéver.
Dabei sollte man es jedoch
mdoglichst vermeiden, der
Schénheit von Natur und Bau-
werken zu viel Aufmerksam-
keit zu schenken, um die ge-
wagte Luftakrobatik nicht mit
einer Bruchlandung zu been-
den. An Sehenswertem haben

Welch ein Anblick: Vier geniale Képfe in Stein gemeifielt

darunter natiirlich die Frei-
heitsstatue und die monumen-
talen Prdsidentenképfe von
Mount Rushmore. Bleibt nur
zu hoffen, daB

die Landschaften eine ganze
Menge zu bieten: Unter an-
derem hat man Gelegenheit,
bedeutende amerikanische
Wahrzeichen aus nach- e
ster Nahe zu - >

bestaunen, liebe die auf

-
e

bei aller Detail-

\ SEA LEVEL
iz2s n

Beim Jetpack-Flug solite man sich
vor Windbéen in acht nehmen

die Grafiken verwendet wurde
auch das Gameplay nicht zu
kurz kommt.

i Hersteller: Nintendo

i Erscheints Juni (Japan) Genre: i
i Sportspiel/Simulation Umsetzungen
i geplant: Keine ;




NEWS SATURN. -

Die Jump ’n Run-Szenarien bieten
Hintergrinde mit geradezu
verschwenderischer Detailpracht

Spielhelden Andy, einem vor-
lauten Jungen, der vor seinem
mysteridsen Lehrer geflohen
ist, wurden iber 1600 Anima-
tionsphasen spendiert. Das
Hintergrundlayout bietet
zudem plastische Render-Grafi-
ken vom Allerfeinsten. Die 27
Minuten CG-Sequenzen verlei-
hen der Hupferei ein Adventu-
re-Anstrich. In den ingesamt
256 Schaupldtzen diirft |hr

iaiﬂ- .
R s

Die insgesamt 27 Minuten langen €G-Sequenzen warten mit einem coolen
Charakterdesign auf

i Saturn

 Heart of Darkness

Erinnert lhr Euch noch an die
actionreichen Adventures Ano-
ther World und Flashback?
Ihre Schépfer Eric Chahi und
Frederic Savior arbeiten seit
1992 mit zehn weiteren Pro-
grammierern der franzdsischen

men, um eines der spekta-
kuldrsten Jump’n Run-Erleb-
nisse auf die Beine zu stellen.
Wie schon bei den besagten
Frihwerken, legten die Desig-
ner dabei besonders viel Wert
auf die grafische Gestaltung

zudem alles interaktiv benut-
zen, was die Szenarien zu bie-
ten haben - Ein Hammerspiel!

| Hersteller: Amazing Studio,/Virgin
i Erscheint: Juli Genre: Adventure-
i Jump’n Run Umsetzungen ge-

Zu Beginn flichtet Eure Spielfigur
Andy aus der Schule vor einem

¢ plant: PlayStation

...................................................................... -

Firma Amazing Studio zusam-  der Edel-Hopserei. Alleine dem

gemeingefihriichen Lehrer

jlypsunmia abiyunia|puny

RUFT AN: HOTLINE (02 34) 92160630 - 91 60631 - FAX 91 6.076;32

SONY PSX SEGA SATURN

JAP/US 1]
699,00 499,95
99,95
99,95
89,95
89,95
99,95
99,95
99,95
99,95
99,95
89,95
99,95

NINTENDO 64

Vorbestellungen erwinschit!
Erscheinungsdaium so Nintendo will!

JAP/US ]|
21.06.96 21.09.96
21.06.96 21.09.96
21.06.96 21.09.96
21.06.96 21.09.96
21.06.96 21.09.96

JAP/US DT
119,95
119,95

JAR/US DT
699,00 499,00
89,95
99.95
109,95
Okt.
Juni
9995
99,95
Juni
99.95
9995
Juni

JAP/US ]|
139,95  Juni
.95 9995
89,95
99.95
89,95
89,95
8995
9995
8995

Juni

Juni

Juni

Darkstalker
Resident Evil

Magic Carpet

Ridge Racer Revolution
Shellshock

True Pinball

NBA Live 96

Silver Load

Street Fighter Alpha
Earth Worm Jim Il
AD & D Slayer
Warhommer

Grundgeriit

Alien Triologie

NHL Face off 96
Jack Is Black
Tekken [1

To Shin Den Il
Chronic 0.T. Sword
Viewpoint

Skeleton Warrior
Beyond the Beyond
Extrem Pinball
NHL Powerhockey 96

Grundgeriit

Sega Rally

Virtual Fighter Il
Dark Stalker 11
Street Fighter Alpho
Destrudtions Derby
Panzer Dragoon I
Wipe Out

Disc World

Magic Carpet
Skeleton Warrior
Guarden Hero

PC-CD-ROM,

Grundgerit
Mario 64

Pilot Wings 64
Mario Cart 64
Wave Racer 64

SUPER NES

Secret Of Evermore
Breath Of Fire Il 4
Mario RPG 189,95
Secret OF Mona Il 789,95

Zeitschriften

129,95
159,95 109,95
149,95

11995
109,95

Desweiteren auf Lager:

Animes,



“NEWS MIXED

PlayStation
. Tobal No.

Wer hitte das gedacht? Das
erste Squaresoft-Game, das fiir
die PlayStation erscheinen wird
ist weder Adventure noch RPG:
Ausgerechnet mit einem rein-
rassigen Priigelspiel wollen die
japanischen Abenteuerspeziali-
sten ihr Debiit auf Sonys 32-Bit |
Konsole geben. Zwar gibt es
gerade in diesem Genre schon
eine wahre Flut von Spielen fir
die PlayStation, Tobal No.1

konnte es aber durchaus schaf-
fen in die Oberliga der Beat ‘em
Ups vorzustoBen. Die Program-
mierarbeiten werden in erster
Linie von Dream Factory gelei-
stet, absoluten Profis was Beat
‘em Ups angeht. Unter
anderem waren sie an der Ent-
wicklung solcher Mega-Knaller
wie Virtua Fighter und Tekken
beteiligt. Die Charaktere ent-
stammen der Feder von Akira

Die Charaktere kdnnen sich frei liber die Kamp#fliche bewegen. Yor
allem ist es wichtig die Entfernung zum Gegner richtig einzuschitzen,
um dann einen geeigneten Move zu starten

Toriyama, ein Name der Fans
japanischer Mangas ein Begriff
sein sollte. Die Story spielt auf
dem Planeten Tobal. Alle 200
Tage wird auf diesem Planeten
ein Turnier veranstaltet, um den
wahren Meister unter den
Kampfern zu ermitteln. Da sich
der Sieger nicht nur mit Ruhm,
sondern auch mit einem ansehn-
lichen Preisgeld schmiicken darf,
finden sich auf Tobal die besten
Fighter des Sternensystems zum
Wettkampf ein... Ebenso wie
die Konkurrenzprodukte von
Sega und Namco setzt auch
Tobal No.1 auf realistische Poly-
gongrafiken und eindrucksvolle
Animationen der Charaktere.

Neben dem Einsatz verschiede-
ner Angriffstaktiken ist es wich-
tig die Guard-Moves perfekt zu
beherrschen

Das wichtigste an einem Beat
’em Up sind natirlich die Moves
und Special Moves: Die Charak-
tere in Squaresofts Priigelspiel

- sollen Giber erstaunliche

Angriffstechniken verfligen, die
sich teilweise aus mehreren Ein-
zelphasen zusammensetzen und
gutes Timing erfordern. Bei-
spielsweise ist es notwendig
einen Gegner zunichst am Arm
oder Schulter zu packen, bevor
man ihn im nichsten Schritt auf
den Boden schleudern kann. In
ca. acht Wochen wird sich zei-
gen, ob Squaresoft ganze Arbeit
geleistet hat und die PlayStation
sich mit einem neuen Beat 'em
up-Hit schmiicken darf.

Hersteller: Squaresoft Erscheint:
i Juli (Japan) Genret Beat 'em Up
i Umsetzungen geplant: k.A.

T TR P s

PLAYER 1

Gute Reaktionen und ein sicheres
Hindchen sind bei
Missile Command ein MuB

Auch dabei: Das erste
Massen-Videospiel der Welt Pong

Mega Drive

Arcade Classics

Auch Sega mischt nun fleiBig
beim frohlichen Oldie-Revival
mit. Fiir den betagten 16-Bitter
erscheint demnéchst eine Ar-

Bandwiirmer und anderes
Krabbelgetier machen Euch bei
Centipede das Leben schwer

cade-Kollektion mit insgesamt
drei Frilhwerken. Ataris strate-
gisches Fadenkreuzspiel Missile
Command darf ebenso in sei-
ner Urform genossen werden
wie das insektoide Shoot ‘'em
Up-Erlebnis Centipede.
Obendrein steckten die Desig-
ner noch jeweils eine aufge-
motze Version beider Spielhal-
len-Veteranen sowie das Ur-Vi-
deospiel Pong unter die Modul-
haube.

E".Herstellerc Sega Erscheint: Frih-
i ling (USA) Genre: Mix Umsetzun-
i gen geplant: Keine

Mega Drive
 X-Perts

Segas schon seit geraumer Zeit
angekiindigter Actionkniiller
mit gerenderter Grafik, ent-
puppt sich als seitlich scrollen-
des Beat ‘em Up mit einer viel-
versprechenden Grafik. Als
Elite Agent - einem X-Pert -
muBt Ihr eine Unterwasser-
Station von gemeingefahrlichen
Terroristen sdubern. Wahrend
der Keilerei kénnt lhr zwi-
schen drei unterschiedlichen
Charakteren hin- und herschal-

ten, um deren individuelle Vor-
ziige nutzen zu kénnen. Coole
Render-Grafiken, ein umfang-
reiches Schlagrepertoire (inklu-
sive einem gefligig machenden
Torture Move) sowie eine neu-
artige Auto-Save-Funktion sind
die herausragenden Features
von X-Perts.

Hersteller: Sega Erscheint: Som-
mer '96 (USA) Genret Beat'em Up
Umsetzungen geplant: Keine i

Auch eine schnieke Frau zahit zum dreikdpfigen X-Pert-Team
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MODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN,; IN ANDEREN LEVELS STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

_ERHALTLICH FUR FAST ALLE SPIELKONSOLEN

ACHTUNG!!
Die von uns gelieferten ACTION REPLAY's™ sind ORIGINAL
DEUTSCHE VERSIONEN, die kompleft mit Registrierkarte fiir den
ACTION-REPLAY-CLUB (Hotline fir Tips &Tri:Es, Sprachcomputer, |

technische Unterstiitzung, An'gebofe v.s.w.), deutscher Anleitung |
und EUROSYSTEMS-GARANTIE:

-Siegel ausgeliefert werden.

TV SYSTEM CONVERTER

Joypad-Ersalz; . Benutze NTSC-Gerdte auf einem
fiir die Benutzung S PAL-Monitor/TV. Ideal
mit jedem 3DO™ 5 Rl ] fir 3pO™, y
Interaktiv- =9 ;:?L‘I":::- < i
Multiplayer'™- £ /
PLAYSTATION™ . ~

System. \ g

iy G P v | 49,= usw. | 1 395= &

ADAPTER, UM IMPORT-GAMES ZU SPIELEN fiir Megadrive™ 59,.
filr SNES™ 139, fiir Mega CD™ 11 59,- (fiir den Einsatz von

fitr Megadrive™ '/ 39, fiir SNES™ (PROGR.) '/ 59,- Master System™.Games)

"WORS,

«SAN ¥3dNS, NN 53N, ACBIWYD, "L OANIININ,

ANUNLYS, ONN WWILSAS HILSYW, VIO IWVD, “LAAING VOIW,

‘dd402 ANOS NOA NIHDIFZNIYYM SINIOVHLIONIA NIF 151 JNOILYLISAYId,

“WIIYIWY 40 OONILNIN NOA NIHIIIZNINYM INIOVHLIDONIA ANIS

Q17 SISIANIING VOIS NOA NIHIHZNINYAM INIOVYHLIONIA ANIS

Diesen "HOTLINE TERMINAL" (zur Bedienung der interaktiven
Sprachcomputer-Hotline fiir neue Codes, News usw.) kann man als
Clubmitglied fiir DM 25,- direkt bei DATAFLASH bestellen.

[ICHTIG: DATAFLASH liefert jedes Action Replay™ mit einer
Registrierkarte fiir den ACTION-REPLAY-CLUB aus.

24-STD.-BESTELLSERVICE
TEL. 02822-68545 / 537182 FAX 02822-6854°

24-STD.-VERSAND-SERVICE (WENN VORRATIG

7 DATAFLASH GmbH

2k WASSENBERGSTR. 34
e 46446 EMMERICH
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Virtuelles Aquarium

Kiirzlich witzelten wir noch mit
Neon-Programmieren tber ein

In Japan bald Realitat: virtuelle
Goldfische im Saturn-Aquarium

virtuelles ~ Aquarium, und
bereits wenige Wochen spiter
wird mit Aquazone der ent-
sprechende Silberling fir den
Saturn angekiindigt. Bei diesem

Baukasten konnt Ihr Euer
Traum-Aquarium  auf  den
Screen zaubern und

anschlieBend im  Backup-

Booster archivieren. Ein feucht-
fréhlicher SpaB fur Goldfisch-
Liebhaber.

ine Mega Fun ohne die

endos Sorgenkind und Hoff-
_nungstrager zugleich. Laut
~ Hersteller werden die RGB-
Kabel des Super Nmtend‘

grauen Pads E
ohne einem Pa -In S

| verhindern,

Black wer-

 SCENE

esten Facts rund um Nin-

Multinorm PlayStation

Nachdem selbst Dataflash (Ac-
tion Replay) am Sicherheitschip
der PS verzweifelte, bietet der
Umbau-Profi Klaus Wolf von
der Firma Wolfsoft in Neuwied
endlich die Losung fir das
Abspielen von Import-Spielen
an. Ein zusitzlich eingebauter
IC aus Japan unterdriickt die
Lindererkennung, so da3 man
jedes CD-ROM ohne Probleme

Ein neuartiger Umbau macht es
moglich: Samtliche Import CDs sind
auf der PS problemlios spielbar

el 3 gegen 3 plus
treten hier geren-

daB fana
Nintendo-Fans die_ Fi

zum 64-Bit Gerit erst a
Juni 96 aufgests

auf der PS abspielen kann
(keine Musikfehler). Der Ein-
griff ist von auBen nicht sicht-
bar, dauert 3-4 Werktage und
kostet 129,99 DM. Zwei Dinge
sind allerdings zu beachten: Da
die Lindererkennung auf der
CD erfolgt, laufen Japan- und
US-Games stets auf 60 Hz (kein
50/60 Hz-Umschalten mog-
lich!). Um solche Silberlinge in
Farbe genieBen zu k&nnen,
bedarf es eines speziellen RGB-
Kabels (49,99 DM). Bei Inter-
esse oder weiteren Fragen mel-
det Euch einfach unter der Ruf-
nummer 02622 /83517 bei der
Firma Wolfsoft.

Gewinner des
Primal Games
Preisausschreibens

Mirko Maciej aus 44357 Dort-
mund dirfte vor Freude nun
dreimal um den Block laufen,
denn er ist der strahlende
Gewinner eines Nintendo 64s,
ratuliere!

Uber eine PlayStation wird sich
sicherlich auch Karl-Heinz Mei-
ster aus 48555 Witten freuen.
Je ein 32-Bit Spiel erhalten fer-
ner: Marco Wortis, 12045 Ber-
lin (Krazy Ivan), Bernhard
Froehlich, 34596 Bad Zweisten
(Krazy Ivan), Christoph Wie-
sen, 53940 Hoccerath (Krazy
Ivan), Matthias Thomas, 66424
Homburg (Virtua Fighter I),
Gerhard Reiners, 26639 Wies-
moor 1 (Krazy Ivan), Robin
Heitz, 66780 Siersburg (Krazy
Ivan), Dennis Tomzig, 14542
Werder /Havel (Alien Trilogy),
Oliver Ziihlke, 25524 Itzehoe
(Alien Trilogy).

Neue
Squaresoft-Kracher

Die RPG-Giganten der Firma
Squaresoft haben drei neue
Titel angekiindigt. In Zusam-
menarbeit mit den Ferndstlern
der Programmiererschmiede
Quest (Ogre Battle) entsteht
ein RPG/Strategie-Mix namens
Final Fantasy Tactic (SN), einer
weiteren  Fortsetzung  der
Erfolgsserie. Fortgesetzt wird
auch der Mega-Hit Chrono Trig-
ger (2,5 Millionen Mal ging das
Modul allein in Japan Uber die
Ladentische). Die gréBte Uber-
raschung durfte aber der
angekiindigte 3D-Prigler Tobal
sein, ihr erster reinrassiger Acti-
on-Titel. Damit Squaresoft bei
diesem ehrgeizigen Projekt
nicht ginzlich Neuland betritt,

konnten sie Geriichten zufolge
einige Tekken- bzw. Virtua Figh-
ter-Mitentwickler ~ fur  sich
gewinnen. Zum AbschluB noch
eine schlechte Nachricht: Die
amerikanische Division ihres
Softwarehauses (Secret of Ever-
more) stellt ihre Tatigkeiten bis
auf weiteres ein, so daB die 25
bis 30 Programmierer sich wohl
nach einer neuen Arbeitsstelle
umsehen missen.

Williams dreht auf

Die Arcade-Profis von Williams
schlachten ihre Top-Lizenzen
weiter aus. Boom 64, sowie die
"Plus" Version eines indizierten
Prigelspiels  erscheinen in
exklusiven Versionen fiir das
Né4. Die Arcade-Konvertie-
rung eines weiteren Basketball-
spiel namens NBA Hangtime
sowie Ataris gerenderter Light-
gunShooter Area 51 sind
jeweils fur das N64 und die PS
geplant. Williams hat mit einem
indizierten Prigelspiel jedoch
noch mehr vor: eine Trilogy fir
die PlayStation, sowie jeweils
eine zusitzlich aufgemotzte
Version fir den Saturn, Mega
Drive und Super Nintendo sind
derzeit in der Mache. Last but
not least arbeitet die US-Firma
noch am Eishockeyspiel NHL
Open Game sowie an einer
Neuauflage des Arcade-Oldies
Robotron in isometrischer Per-
spekftive.

PC-AnschluBmaéglich-
keit fiir SAT & PS

Dataflash bietet mit ihrem PC-
Link-Paket ~ (89,-DM)  allen
Saturn-Besitzern die Moglich-
keit, die Konsole via Action
Replay Modul an den PC anzu-
schlieBen. Durch mitgelieferte
Software durft I|hr beispiels-
weise dank des Cheatfinders die
Spielparameter nach  eigenen
Wiinschen verdndern und sie
durch einen Speichermanager
verwalten. Das PlayStation-Pen-
dant kommt aus dem Hause
General Equipment Consulting.
Das 98,- DM teure Power Link
wird einfach in den Memory
Card-Slot gesteckt und ‘durch
den Druckerport mit dem PC
verbunden. Nun kénnt |hr
simtliche Spielstande auf Dis-
ketten, Festplatten oder ande-
ren Speichermedien archivieren
oder mittels eines Editors eigen-
hindig Cheats herausfinden.



Sonic Compilation

Sonic mausert sich zum Pop-
Star: Auf der gleichnamigen CD

Sonlc-Futter filr Euren CD-Spieler: eif
Mal Tréller-Techno, der harmlosen
Sorte

befinden sich insgesamt elf
fréhliche Techno-Tracks, mal
mit etwas Trance oder Acid gar-
niert oder von einer Pieps-
Stimme unterlegt. Neben die-
sem zweifelhaften HoérgenuB
gibt es oben draufim CD-ROM-
Teil ein kleines Sonic-Video,
eine spielbare PC Demo-Ver-
sion von Comix Zone sowie
eine Software-Ubersicht.

Xevious in 3D

Namcos Shoot’em Up Klassiker
Xevious wird noch einmal neu
aufgelegt. Mit dem Zusatz
3d/G soll er demnichst
erneut die  Spielhallen
erobern. Auffalligstes Fea-
ture: Sdmtliche Objekte
scrollen in 3D an Euch
vorbei, wihrend lhr die
Polygon-Objekte mit
Euren Bomben bzw.
Laserstrahl ins Visier
nehmt. Bildschirmftil-
lende Endgegner und neu-
artige Power Ups geben
dem Gameplay zusitzliche
Wiirze. Da der Shooter auf
System 11-Basis entwickelt wur-
de, ist eine PlayStation-Konver-
tierung hochstwahrscheinlich.

Daytona Remix

Nun ist es amtlich: AM2 werkelt
derzeit unter Hochdruck an der
Fertigstellung von Daytona
Remix, einer véllig iberarbeite-
ten Version des Rennspiel-Klas-
sikers. Der Remix bietet neben
einer véllig neuen Grafik-Engine
ohne den bertichtigten Polygon-
fehlern, neue Karren, neue
Strecken sowie einem Track-
Editor, mit dem |hr Eure eige-
nen Traumstrecken zusammen-
basteln diirft! Damit diirfte die-
ser Titel ein heiBer Anwirter
auf den Referenztitel sein,
zumal Yu Suzuki und seine Man-
nen noch eine Rechnung mit
der Inhouse-Konkurrenz AM3
(Sega Rally) offen haben. Auf
der E3 wird die Raserei erst-
mals der Offentlichkeit prasen-
tiert. AM2 hat auBerdem noch
Daytona 2 fiir die Arcade in der

Baller noch einmal Xevious: Namcos Klassiker im aufwendigen
Polygon-Gewand

Bald als Remix erhéltlich: Daytona
USA mit neuen Strecken,
verbesserter Grafik und einem Editor

Mache. Am Spielprinzip wird
sich voraussichtlich nicht viel
andern, an der Technik umso
mehr:  Durch das Modell
3-Board sind texturierte Poly-
gon-Grafiken und komplexe
Schatteneffekte in nie gekann-
ter  Detailfiille  moglich. Ein
Rennspiel, das sicherlich neue
MaBstdbe setzen wird.

Neuer Priigelhammer
von Konami

Unter dem Titel Kumite wird in
Amerika gerade ein brand-
neuer 3D-Priigler fur die Play-
Station und den Saturn produ-
ziert. Das Team unter der Lei-
tung von Derek Mitchell
(stolzer Inhaber  des dritten
Dan in Tae Kwon Do) achtet
dabei vor allem auf den Realis-
mus. Sdmtliche Protagonisten
volifihren  ihre Bewegungs-
abldufe exakt nach bekannten
Martial Arts-Techniken. Die
Hintergrundgrafik wird bei der
Balgerei zudem mitins Spiel ein-
bezogen, so rollen in einer
Stage beispielsweise Steinbrok-
ken herunter. AuBerdem soll
Kumite ein intelligentes Game-
play bieten, bei dem auch der
angegriffene Spieler stets die
Méglichkeit zu Kontertechniken
hat - wir halten Euch auf dem

Wanted

Darauf wartet die Mega Fun:

Most

1. Daytona USA Remix (SAT)
2. Super Mario 64 (N64)
3. Soul Edge (PS)

spann eines dexr
Multimedia Konz

PS erhalten ¢
exklusiv uml




— SPECIAL

Der Countdown lduft:
Bei Nintendo steht
Super Mario in den
Startléchern zu sei-
nem ersten Polygon
Abenteuer und mit
Segas Nights zieht ein
neuer Star am Saturn-
Himmel herauf. 1996
verspricht ein ganz
heiBer Sommer zu
werden

Nintendo 64

HAMPF DR

~ JITANEN

Super Mario 64

Bereits in Heft 1/96 berichte-
ten wir im Rahmen des Nin-
tendo 64 Specials iber Marios
erstes 3D-Polygon Abenteuer.
Am grundsatzlichen Spielprin-
zip hat sich zwischenzeitlich
nichts verindert, jedoch wur-
den einige interessante neue
Levels, Gegner und Fallen fertig-
gestellt. Unter anderem wird es

Mario in eine Wistenstage ver-
schlagen, wo er sich vor
heimtlckischem Treibsand in
acht nehmen muB, und in den
verwinkelten ~ Gingen und
prunkvollen Grabkammern
einer Pyramide auf die
Suche nach Goldmiin-
zen und Extras geht. In
Indiana Jones Manier

muB er einer Reihe hinterhlti-
ger Mechanismen ausweichen,
um nicht plattgewalzt oder zer-
stampft zu wer-
den. Nicht
weniger gefahr-
lich  gestaltet
sich der Auf-
stieg am Yuki
Yama, dem
Schneeberg. Dort sind es bei-
spielsweise riesige Schneebille,

Mario auf der
Flucht: Die Po-
weranzeige gibt
uber den Zustand
des Helden
Auskunft

In Indiana Jones
Manier auf der
Suche nach Miinzen
und Extras

die den schnauzbdrtigen Klemp-
ner zu zerquetschen drohen,
wihrend dieser Uiber wackelige
Hangebriicken
und schmale
Pfade in fro-
stige  Hohen
klettert. Ganz
gruselig geht es
im Geisterhaus
zu, in dessen dunklen Gemau-
ern Mario auf einige besonders
schauerliche Gestalten und Fal-
len trifft. Die Abenteuer filhren
Mario bis hinauf tiber die Wol-
ken, wo er auf einem Teppich
iber regenbogenfarbene Schie-
nen gleitet. Viele grafische
Details tragen zur Atmosphére
des Spiels bei: Diistere Fenster,
hinter denen nur das schumm-
rige Licht einer Kerze zu erken-




SPECIAL

Furchtlos stelit sich Mario allen Gefahren und schreckt selbst vor den gewaltigsten Gegnern nicht zuriick

nen ist, ein Aquarium in dem
sich allerlei Meeresgetier tum-
melt, oder glédnzende Glasober-
flichen in denen sich Mario
spiegeln kann. Wie schon in den
bisherigen Abenteuern von
Nintendos kleinem Superhel-
den wird es Extras und niitzli-
che Gegenstinde geben, die fiir
das  Vorankommen Marios
duBerst hilfreich, meist aber nur
schwer zu erreichen sind. So
zum Beispiel ein Schliissel, der
sich  deutlich sichtbar im
"Bauch" eines Gespenstes befin-
det, dessen grimmiger Gesichts-
ausdruck jedoch nicht gerade
darauf schlieBen |4Bt, daB3 Mario
kampflos in den Besitz des
Schliissels kommen wird. Noch
scheint das Polygon Jump‘n Run
nicht ganz fertiggestellt zu sein,
aber nachdem der Erschei-
nungstermin fir das Nintendo

Metall-Mariol Im Geisterhaus wartet Uberraschundes

erneut verschoben wurde, blei-
ben Miyamotos Entwicklerteam
ja noch einige Wochen, um
letzte Hand an das Spiel zu
legen. Bisher deutet alles darauf

hin, daB Super Mario 64 nicht
nur eindrucksvolle 3D-Grafiken
zu bieten hat, sondern auch,
was Umfang und Originalitit
betrifft, die Tradition der erfolg-

L rn
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Saturn

Nights into Dreams...

Bis jetzt lieB Sega es vor allem
mit Umsetzungen von Arcade
Hits wie Sega Rally und Virtua
Fighter auf dem Saturn krachen
und setzte im Bereich von Simu-
lationen und Beat‘em Ups neue
MaBstibe. Nun will man mit
dem grafisch opulenten 3D-Ac-
tionspiel Nights, das vom
erfolgreichen Sonic-Team spezi-
ell fir den Saturn entwickelt
wird, der Konkurrenz erneut
einen saftigen Dampfer verpas-
sen. Nights entflihrt Euch in das
mystische Land der Triaume

Nightopia, das, wie kénnte es
auch anders sein, von dem
ebenso bosartigen wie gefahrli-
chen Wiseman, dem Herrscher
des Alptraumlandes Nightma-
re, bedroht wird. Dieser sendet
seine dunklen Armeen aus, um
sich das idyllische Nightopia
Stiick fur Stilick unter den Nagel
zu reifien, Zu allem Ungliick ist
es Wiseman bereits gelungen,
den wagemutigsten Helden
Nightopias Nights in eine abge-
legene Ecke des Traumlandes
zu verbannen.

Marios heiBer Ritt auf dem fliegenden Teppich

reichen Mario Jump‘n Runs
fortsetzen wird. Warten wir’s
ab, spitestens Ende Juni wird
Mario zeigen miissen, was wirk-
lich in ihm steckt.

3. Juni (Japan) Genre: 3D-Jump‘n
i Run Umsetzungen geplant: kA,

LT TP PP PP PP T PP

Der Aufstieg auf den Yuki Yama
gestaltet sich auBerst beschwerlich

Der Traum vom Fliegen - Nights 168¢ ihn auf dem Saturn
zur Realitit werden




__SPECIAL

Rettung naht in Gestalt der bei-
den Teenager Elliot und Claris,
die liber eine beinahe zligellose
Phantasie und natirlich eine
dicke Portion Mut verfiigen.
Wahlweise als Elliot oder Claris
macht sich der Spieler auf, um
Wisemans  fin-
stere Plane zu

durchkreuzen Sonic-Speed mit einen hervor-
und Nightopia h ich ragenden Ein-
davor Zu phantastischen druck, es ver-
bewahren von Grafiken bindet Sonic-
entsetzlichen, Speed mit fan-
grauenerregenden  Triumen tastischen Grafiken. Grofler

heimgesucht zu werden. Bevor
das eigentliche Abenteuer
beginnt, besteht die erste Auf-
gabe darin, Nights zu finden, da
sich viele Situationen im Spiel
nur mit dessen Hilfe meistern
lassen. Sobald Elliot oder Claris
auf Nights treffen, konnen die
Teenies dessen Gestalt anneh-
men und sich insbesondere des-
sen Fihigkeit zu fliegen zu
Nutze machen. Obwohl noch
nicht alle Details der Handlung
bekannt sind, 148t sich doch
zumindest sagen, daB sich ein
GroBteil der Action in der Luft
abspielen wird. Der Spieler
fliegt mit dem tapferen Nights
iber die prichtigen Landschaf-
ten Nightopias, durchstreift die
schaurigen Gefilde Nightmares
und versucht die Schergen
Wisemans aufzuhalten. Um es
mit den riesenhaften Endgeg-
nern aufnehmen zu kdnnen, ist
neben List und Tiicke auch flie-
gerisches  Kénnen  gefragt.
Nights kann sich nicht nur véllig
frei in jede beliebige Richtung
bewegen, er versteht sich auch
ganz gut auf Luftakrobatik, wie
Loopings und Schrauben. Um
dem Spieler die Steuerung von
Nights in der dreidimensionalen
Welt zu erleichtern, wird zeit-
gleich mit dem Spiel auch ein
neuartiges Analog-Joypad
erscheinen, das, dhnlich dem
geplanten Nintendo 64 Pad,
iber einen Mini-Stick verfligen
wird. Die Sonic-Macher um Yuji
Naka lieBen sich fir ihr
neuestes Werk nicht nur eine
bezaubernde Story einfallen, im
technischen Bereich wurde

Nights verbindet schon  jetzt

A

i

ebenfalls nicht gekleckert: Edle,
in Echtzeit gerenderte 3D-Poly-
gon Welten, flissig animierte
Charaktere, uneingeschrinkte
Bewegungsfeiheit des Helden
Nights, zahlreiche verschiedene
Kameraperspektiven,
vermitteln

Aufwand wird auch in Sachen
Hintergrundmusik  betrieben,
die sich der Atmosphére der
jeweiligen Spielsituation anpaft.
Von Rock tiber Jazz bis hin zu
klassischen ~ Orchesterklangen
reicht das musikalische Spek-
trum. Schon in  wenigen
Wochen wird sich zeigen, ob
Nights das Zeug dazu hat, an
die Erfolge der Sonic Abenteuer
anzukniipfen und der Konkur-
renz den Wind aus den Segeln
zu nehmen. Die ersten Bilder
jedenfalls sehen schon ziemlich
vielversprechend aus.

i Hersteller: Sega Erscheinti Som-
i mer Genre: Action Umsetzungen
i geplant: KA.

Einige Abenteuer miissen zu /

Fufl bewilitigt werden

Im Kampf gegen alptraumhafte
Widersacher stellit Nights seine
Flugkiinste unter Beweis

Uber den Wolken: Schade nur, daB Claris nicht die Zeit bleiben wird,
den herrlichen Anblick zu genieBen...

Claris
Sinclair

Die Charaktere

Nights

Elliot
Edwards
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SEGA SATURN:

JETZT ZUM KNALLERPREIS:

SEGA SATURN GRUNDGERAT ...................

(dt. Version; 1 Jahr Garantie;

incl. Scartkabel, Controlpad, Batterie)
B-PLAYER ADAPTER ii.cov.oviiiiiitaiasiincnisassions 59.-
BACKUP MEMORY CARD (8MB) DATEL ...
MEMORY CARD (SEGA) .

BEGKARTE s S i n b
IDEOFILME AUF 3
JOYPAD (SEGA)

3-D PITFALL ..,
BLAZING DRAI
AFTERMATH ..................

D

DAYTONA USA 109.-
DEADLY SKIES 09,
DESCENT 99.-
DESTRUCTION DERBY .

DIGITAL PINBALL .

IDISCWORLD ...,

DRACULA

ENDORFUN

HYPERBLADE
JEWELS OF THE'ORACLE ...\ ccovivnsnnna i 99.-
LEMMINGS 3D 89.-

MYSTARIA REALMS OF LORE .
NBA ACT. BASKETBALL
NEED FOR SPEED.........
NFL QUARTERBACK CLUB 98
PANZER DRAGOON ....0coviiievenss

PARODIUS DELUXE ..o,
POWERPLAY HOCKEY (JUNI) ..
PRIMAL RAGE ... :

S|V CITY 2000 (DEUTSCH) ..
SKELETON WARRIORS (JUNI)
SLAM'N JAM
SPACE HULK .,
SPOT 3
SPYCRAFT (APRIL)
ISTREET FIGHTER ALPHA (ZERO) ...
STREET RACER
THE HORDE ..

TILT (JUNI)
TITAN WARS .......... :
0 SHIN DEN REMIX .
THUNDERHAWK 2 ,
TRUE PINBALL ...
IRTUA COP MIT PISTOLE
IRTUA FIGHTER 2 ...
VIRTUA GOLF (MAI) ...
VIRTUA SOCCER
VR BASEBALL

ZORK NEMESIS

PLAYSTATION:

Jetzt zum Superpreis

ONY PLAYSTATION ...
ACTION REPLAY PRO .
MEMORY CARD ......
neGcon CONTROLLER
ISTEERING WHEEL (LENKRAD) ..
AD&D FORGOTTEN REALMS (MAI) ..
ADDIDAS POWER SOCCER (3.5.
AGILE WARRIOR ..
ALIEN TRILOGY
ASSAULT RIGS .
A-TRAIN (MA) ..

BUBSY 3 (MAl)
BUST-A-MOVE 2 .
CHAOS CONTROL

CRITICOM o
CRONICLES OF SWORD (MAI) .....................

CYBERIA ... 99-
D 3 89.-

DESTRUCTION DERBY .
DISCWORLD (KPL. DT)) ..
EARTHWORM JIM 2 (JUNI) .
ENDORFUN ..

FADE TO BLACK (JUNI)
FIFA SOCCER 96 ..........
FIA FORMULA ONE (MITTE '96)
GALAXY FIGHT ,
GEX

INBA IN THE ZONE .
NEA JAM TOURN. .
NBA LIVE 96
NFL GAME DAY (FOOTBALL) MAI ..
NFL QUARTERBACK CLUB .
INEED FOR'SPEED ................
NHL FACE OFF ...
PANZER GENERAL ...
PARODIUS DELUXE ..
PHILOSOMA
PO’ ED
POWERPLAY HOCKEY (JUNI) ..
PSYCHIC DETECTIVE
RAN SOCCER
RAVEN PROJECT ...vo oo Rl T
RAYMAN
RESIDENT EVIL (JUNI) ..
RETURN FIRE (MA) ..
RETURN TO ZORK
RIDGE RACER

ROAD RASH ................
ROCK'N ROLL RACING 1i ..

SILVERLOAD (MAI) ...
SIM CITY 2000 (KPL, DT.ZJUNI) .
SKELETON WARRIORS (JUNI)
SLAM ‘N JAM (MAD) .0
SPACE HULK
STARBLADE ALPHA . ...
ISTREETFIGHTER ALPHA (ZERO) ...
STREETRACER ...........00 SR 99-
TEKKEN ..........
TENNIS (MA) .
THEME PARK
THUNDERHAWK Il ....ccooiunininne SRy
TILT (JUNI)

TRUE PINBALL
TWISTED METAL

" VIRTUA GOLF (MAI)

VIRTUA SNOOKER ..
WATERWORLD
WIPE OUT
ING COMMANDER IIl .
WORLD CUP GOLF

X-MEN (JUNI)

MEGA DRIVE

MEGA DRIVE I 160~
MEGA DRIVE || TOY STORY SET ..., 230,
6 BUTTON CONTROLLER .. a0,

ACTION REPLAY PRO 2 ..
BUGS BUNNY (MAI/JUNI) ..
COMIXZONE ........ccccveviviamm
DONALD DUCK MAUI MALL. .,
DUNE 2 .
EARTHWORM JIM Il ..o
ECCO Il

39.-
FIFA SOCCER 96 ...... LR CE s LA A ARSI 99.-

INTERNATIONAL S.SOCCER DEL. (JUN) ... 119.-

59.-

LANDSTALKER
MEGA MAN WILY WARS
NBA ACTION 95 ......
PHANTASY STAR IV
POCAHONTAS
SOLEIL
SONIC COMPILATION .
SONIC & KNUCKLES
ISTORY OF THOR ..

STRIKER 2 (APRIL) ..
TOE JAM & EARL 2 ...,

VECTOR MAN
VIRTUA RACING

ACTION REPLAY PRO 3 ......
ASTERIX & OBELIX (DT. TEXTE) .

DSCHUNGELBUCH ...
EARTHWORM JIM 2,

KIRBY'S GHOST TRAP .

KNIGHTS OF THE ROUN 1
LOST VIKINGS 2 109-
MARIO KART 58.-

NBA GIVE'N GO
NBA LIVE9S ..
NHL HOCKEY 96 ..

ISECRET OF EVERMORE 1)
STAR TREK: DEEP SPACE 9 ..........

59

SUPER BC KID

SUPER TURRICAN 2 _....ioiiiiiiin w148
THEME PARK 99.-
TIM IN TIBET (DT: BILDT.)

32X

SOLANGE VORRAT REICHT:
ALLE SPIELE 49.-

FRAGEN SIE AUCH NACH
UNSEREN SPIELEN FUR 3D0,
' GAME BOY UND GAME GEAR,

MEGA CD. .

VIELE SPIELE IM
TOP-ANGEBOT.

Laden
94032 Passau:
Bahnhofsirabe 28

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ
VERSAND

Unser besenderer Schnell-Service: |hre bis
18.30 Uhr bestellte Ware verlaft noch am
gleichen Tag unser Haus (Bei Paketen bis
16.30) und ist In der Regel schon am
n&chsten Morgen bei Ihnen, Bei Bestellun-
gen von 3 Artikeln sogar portofrei. Sie kén-
nen auch unser kostenloses Preislisten-Ma-
gazin mit frankiertem (3.- DM), adressiertem
Rickumschlag anfordern. Bei Bestellungen
liegt dieses natirlich bei.

Austria Express e
Schnellservice jetzt auch fiir unsere Kunden
in Osterreich

Lieferung in 1-2 Tagen

Tel. 0049/85 A7 37 77

0931/5716-01 ODER 06

BTY: UDANT 4

zzgl. NN; BEI VORK. (NUR EUROSCHECKS) DM 4,~; VERSAND UND LADEN; PREISIRRTUMER,

,90.-

HALTEN: UPS DM 10,~: Porto Ausiand DM 18 -: Ladenprelse kdnnen von den Versandorelsan abwelchan

VERSAND PER NN DM 6
ANDERUNGEN VORBE|



PREVIEW PLAYSTATION

Kampfstil  allerdings  nicht
behaupten kann. Interessan-

terweise mimt Kazuya dies-
mal den vorletzen Boss,
wihrend sein verhaBter
Vater Heihachi Mishima
dafiir seinen Platz im Vor-
feld einnimmt. Zu den
zehn offiziellen Charakte-

amcos Programmierer
Nsind duBerst fleiBig: Nicht,
einmal ein Jahr hat es
gedauert, bis die Fortset-
zung ihrer erfolgrei-
chen Priigelorgie in den
Spielhallen stand. Bis
zur gleichnamigen Play-
Station-Version vergin-

gen hingegen noch
einige Monate, die die
Macher sinnvoll nutzten,

um beispielsweise einige
neue Spieloptionen hinzuzufi-
gen. Wihrend Tekken in die-
sem Punkt geradezu sparta-
nisch anmutende, stehen Euch
diesmal eine ganze Riege an
Spielmodi zur  Auswahl.
Bekannt diirfte der bewihrte
Team Battle-Kampf sein, wo
zwei Parteien mit bis zu vier

Anspruchvolles
Gameplay: Zerfetzt
den Widersacher
mit zehn schnellen
Hit-Combos!

Fightern gegeneinander antre-
ten. Einzelkampfer, die eine
besondere  Herausforderung
suchen, steuern hingegen ent-
weder den Survival-Modus (wie
viele Gegner schlagt Ihr mit
einem Leben?) oder die Time
Attack (wie schnell legt Ihr alle
Kontrahenten aufs Kreuz?) an.
Der absolute Clou ist jedoch die
neue und hervorragend konzi-
pierte Trainingsoption, in der
Eure Aktionen parallel On-
Screen angezeigt werden, wah-
rend lhr auf den hilflosen Com-
puter-"Sandsack” einpriigelt -
eine tolle Trainingshilfe. Die

Chackie Chan-Verschnitt Lei
vollfiihrt gerne aus dem Liegen
iiberraschende Attacken

PlayStation

Tekken 2

Mit geballter Kraft riittelt Namco am Beat

'em Up-Referenzthron; 25 Charaktere, unzih-
lige Bewegungsabliufe und ein dezentes Face-
lifting sollen den Sequel ihrer Vorzeige-Kno-
chenbrecherei ganz noch oben katapultieren

restliche Innovation halt sich
indessen in Grenzen und ist vor-
nehmlich quantitativer Natur.
Der Grundstock an Fightern,
die erneut am hochdotierten
Mishima-Turnier  teilnehmen,
wurde beispielsweise um zwei
brandneue Aspiranten aufge-

Auch ein boxender Dino mischt diesmal mit -
hier seht Ihr Alex bei seinem vernichtenden
Super-Punch

stockt. Lei ist ein japanischer
Superbulle, dessen Aussehen
sicherlich nicht unbeabsichtigt
am Martial Arts-Star Chackie
Chan erinnert. Die zierliche Jun
mutet hingegen wie die
Unschuld vom Lande an, was
man von ihrem kunstvollen

ren gesellt sich, wie schon
beim Vorganger, eine Reihe
von zusitzlichen Fightern

Ab ins virtuelle
Trainingslager

Um der Vielzahl an Bewegungs-
abldufen Herr zu werden, spen-
dierten die Macher der Fortset-
zung eine geniale Trainingsoption.
Alle Aktionen werden hier gleich-
zeitig am unteren Bildschirmrand
On-Screen eingeblendet, so daf lhr
Eure Combos prazise einstudieren
kénnt. Eine Liste von allen Special-
Moves kann zudem jederzeit auf-
gerufen werden, Weitere Features:
Die Trefferfliche und -wirkung
sowie GroBe einer Combo werden
gleich mit angegeben. So muB eine
Trainingsoption aussehen, dann
klappt es auch mit dem Kno-
chenbrechent!

l:r’{ll;"{qE':7L (0
—— | ] e

Neu: Habt Ihr genug Platz zum Anlauf, kénnt
Ihr dem Widersacher einfach Reinspringen und

zu Boden drilcken



dazu. Spielt einfach den Arcade-
Modus mit einem Kéampfer
durch und schon erhaltet |hr als
Belohnung einen weiteren Hel-
den dazu. Wiederholt lhr diese
Prozedur mit jedem Charakter,
stehen Euch zum SchluB, inklu-
sive der beiden Endgegner
sowie der zusdtzlichen grafi-
schen Variationen, sage und
schreibe 25 Knochenbrecher
zur Auswahl (Achtung: Stellt
die Memory Card-Option unbe-
dingt auf Auto-Save, sonst
gehen sie Euch wieder verlo-
ren). Diese Zahl ist beeindruk-
kend, zumal es auch genauso
viele, qualitativ hochwertige
FMV-Abspanne im JPEG-For-
mat zu sehen gibt. Viele wirk-
lich neue Bewegungsbauliufe
darf man allerdings von den ver-
meindlich "neuen" Charakteren

Die Kanten des
Vektorgeriistes sind
leider erkennbar, die
Programmierung ist

aber insgesamt

"sauberer"

nicht erwarten, da sie teilweise
eher grafische Variationen als
eigensténdige Spielfiguren dar-
stellen. Zum Gameplay: Die
schnelle Spielmechanik blieb
nahezu unangetastet. Durch
schnelle Tastenkombinationen
sind erneut verheerende Com-
bos méglich. Ein gutes Beispiel
daftr ist Jun: Habt Ihr einmal
den Bogen raus, konnt Ihr Euch
durch schnelles Tastengeham-
mer sekundenlang unermiidlich
in Bewegung halten und den
Gegner mit einem wahren Stak-
kato an Angriffstechniken ein-
decken. Da die Designer auf
komplizierte Joypad-Techniken
a la Dragon Punch weitestge-
hend verZichtet haben, spielt
sich Tekken 2 auch mit dem
Original-Pad sehr gut. Beste
Ergebnisse erzielt man aber mit
einem Joyboard, da man hier
die Knépfe bequemer gleichzei-
tig driicken kann. Ein Vorteil,
der Euch vor allem bei den
Waurftechniken zugute kommt.
Insgesamt wurde die Anzahl an
Combos, Wiirfen sowie Special
Moves nahezu verdoppelt, so
daB3 stundelange Trainingsein-
heiten vonnéten sind, wenn
man wenigstens eine Figur eini-
germaBen perfekt beherrschen
will. Zum AbschluB noch ein
Wort zur Technik: Die Anzahl
der Polygone wurde merklich
angehoben, wobei die Fighter
diesmal allerdings ungewdhn-
lich kantig wirken. Dafir wur-

'PREVIEW PLAYSTATION

TEAM BATTLE

den die Proportionen wesent-
lich verbessert (keine Wespen-
Taillen mehr) und das l4stige
Wegploppen von Polygonen,
vor allem beim Replay, wurde
nahezu 100% beseitigt, sprich,
die Programmierung ist insge-
samt viel sauberer. Das Hinter-
grundlayout wurde zudem
erneut zweidimensional gestal-
tet und bietet teilwelise ein gera-
dezu photorealistisches Panora-
ma. (UIf)

i Herbst'96 Genres Beat'em Up Um- i

i setzungen geplant: Keine ) = -

s Haltet einfach die Select-Taste beim Player Select gedriickt und schon
habt Ihr den Baby-Modus inklusive einer Piepsstimme aktiviert

Wiirfe und Griffe sehen er-
neut besonders spekta-
kuldr aus. Makaber: Bei
manchen Nahkampftechni-
ken vernehmt Ihr nach der
Vollendung ein lautes
Knacken der Knochen

Angel ist das gute Pendant zu De-
vil und hat wie sein Widersacher
eine Vorliebe fiir Laserstrahlen Beim obligatorischen Replay stéren keine wegploppenden Polygone mehr

7
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""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" Um die volle Kimpferiege zu erhalten, miiBt lhr mit jedem
Grundcharakter den kompletten Arcade-Modus bestreiten.
Das Spielchen wiederholt Ihr anschlieBend mit den neuen
Mitstreitern, wie beispielsweise dem einstigen Boss Wang.
Tekken 2 Zum AbschluB besiegt Ihr dann noch mit Kazuya den fina-
len Widersacher Devil, um das Feld zu komplementieren. -

PlayStation

Alle Kampfer Ubrigens: die Charaktere Alex/Roger und Devil/Angel sind
im Uberblick jeweils durch unterschiedliche Tasten anwihlbar
Kunimitsu

Sie durfte wohl die kleine mechanische
Schwester der Blechbiichse Yoshimitsu sein.
Statt eines Samurai-Schwertes bedient sie
sich allerdings eines kleinen Dolches,
wodurch ihre Agilitat natiirlich steigt. Der
Kampfstil ist aber dhnlich: Schnelle, schwin-

5 P 2 = 3 R SR "
del de PI ie fiinke J i : S . A e %
Sl o el L HITFSU IS

Starken.

Jun

Die zierliche Jun gehort zu den wenigen
brandneuen Charakteren und ist von
Beginn an anwihlbar. In braver Schuluni-
form oder knapper Jeansshorts vermébelt
sie ihre Gegner in geradezu kunstvoller
Manier. Mit ein wenig Ubung produziert Jun
coole Schlag/Tritt-Kombinationen, die fast
schon wie ein Tanz anmuten. Flr Anfinger
und Profis gleichermaBen geeignet.

Anna

Ninas direkte Konkurrentin hat in puncto
Sex-Appeal klar die Nase vorn. Mit edlem
Pagenschnitt und langem Abendkleid sieht
sie eher wie ein minnermordender Vamp
als wie eine eiskalte Martial Arts-Spezialistin
aus. Wer auf Ninas schnelle Trittkombina-
tionen und explosive Handkantenschldge
steht, erhilt mit Anna eine duBerst coole
Alternative.
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Baek

Dieser Fighter scheint ein Verwandter von
Law zu sein. Sein Outfit und die akrobatischen
Beintechniken erinnern etwas an Robert Gar-
cia aus Art of Fighting. Sein Kampfstil ist dem
von Law sehr dhnlich, insgesamt wirken seine
Schldge aber noch etwas kriftiger. Besonders
fies: sein Hacken-Kick aus unmittelbarer
Nahe, der dem Widersacher nahezu 50% der
Lebensenergie abzwackt.

Kazuya

Die einstige Vorzeigefigur aus Part One
mimt in der Fortsetzung zunéchst den vor-
letzten Endgegner, ehe Ihr auch mit ihm ins
Feld ziehen dirft. Wie sein Vater Heihachi,
§° beherrscht er kurze, aber effektive Schlag-
b folgen mit hoher Trefferwirkung. Seine
Schnelligkeit liegt dabei auf mittelprachti-
gem Niveau, wobei aber viele seiner Com-
bos mit einem Niederschlag enden.

Jack-2

Der russische Kampfroboter trigt beim
Sequel die fortlaufende Seriennummer 2.
Der Kampfstil blieb aber unverandert: Geg-
ner werden durch sein enormes Kérperge-
wicht einfach zu Fall gebracht und
anschlieBend mit Schligen maltritiert.
Seine besondere Spezialitit: Der mechani-
sche Kosaken-Tanz, bei dem er aus der
Hocke die Feinde mit Tritten eindeckt.

Wang

Der Oldie im breitgefacherten Kimpferfeld
war beim Original der vorletzte Boss. Der
greise Fighter ist zwar nicht mehr der aller-
schnellste, sein unauffalliger Kampfstil birgt
aber einige tble Uberraschungen. Die
Griffe sind zum Beispiel schmucklos, aber
duBerst schmerzhaft. Gewinnt Wang, ver-
nehmt lhr ein hamisches Lachen aus Euren
Boxen.

Yoshimitsu

Die nach-wie vor ausgefallenste Figur im
Feld: Eine Ninja-Maschine, mit einem schau-
rigen Teufels-Gesicht und unbekannter
Herkunft. Dank ihrer ausgekliigelten
Mechanik vollfiihrt sie ihre Dreh-Techniken
in einem atemberaubenden Tempo, doch
Vorsicht: Dreht Ihr Euch zu oft um die
eigene Achse, legt Yoshimitsu erst einmal
ein kleines Pauschen ein.

Nina
Die blonde Auftragskillerin mit dem eiskal-
ten Charme erscheint diesmal auch im sexy
Strapse-Gewand. Dem Gegner bleibt aller-
dings kaum Zeit, ihre langen Beine zu
bewundern, denn die Schnelligkeit mit der
Sl b B = . sie ihre Kicks vollfiihrt ist rekordverdachtig
: T pam  und vor allem schmerzhaft. Lstigen
D U m E}U ﬂ@ﬂ Widersachern packt sie zudem an den Kra-

MOERIERSTE I ——— i gen und bricht ihnen danach das Genick.
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Roger

Vorhang auf fiir das boxende Kinguruh
Roger! Mit seinen Boxhandschuhen mutet
das Beuteltier wie eine Zirkusattraktion an,
doch zu SpéBen ist Roger beileibe nicht auf-
gelegt. Kontrahenten miissen sich vor sei-
nen wilden Schlag-Serien in acht nehmen,
die oftmals mit einem verherrenden Super-
punch enden. Das kidmpferische Vorbild
war Ubrigens King.

Devil

Der finale Bésewicht ist von einer schauri-
gen Gestalt: dunkellila, geflligelt und kom-
plett mit Muskeln bepackt. Kérpereinsatz
hat er allerdings nicht immer nétig, da er
sich bei Bedarf einfach in die Liifte schwingt
und einen Iihmenden Laserstrahl vom Sta-
pel IaBt. Ansonsten erinnert sein Kampfstil
stark an Heihachi: schnell, kraftvoll und
skrupellos.

Das schéne Halbblut muf3 noch immer den
Tod ihrer Eltern richen. Die Chancen dafiir
stehen gut, denn wie bei Nina sind schnell
aufeinanderfolgende  Bewegungsablaufe
ihre absolute Stirke. Als Kontrastpro-
gramm verfiigt sie nach kurzer Konzentra-
tionsphase zudem (ber einen Super-Up-
percut mit anschlieBender Fluggarantie.

Alex

Seit Jurassic Park sind Raptoren mega-in.
Der fiusteschwingende Dino ist allerdings
im Prinzip nichts anderes, als Roger in
einem anderen Texture-Outfit. Neben den
kleinen aber flinken Armen verfigt auch
das urzeitliche Tier tber zwei starke Beine,
die selbst dann noch zum Einsatz kommen,
wenn Alex auf dem Riicken liegt.

Armor King

Mit seinem farbenprachtigen Outfit wirkt
der hiinenhafte King-Kollege geradezu
majestitisch. Neben seinem reichhaltigen
Angriffsrepertoire hat der Paradiesvogel SSS=E=ltiE el .. V1 : ,
noch einen coolen Trick auf Lager. Mit i M o™ - a&* L o e
etwas Ubung lauft |hr durch einen Special 2= : : ‘

Move einfach am Widersach bei und e : » : : :
B e von s IARMORR AN GRNIINS]

Lei

Hinter diesem kurzen Namen verbirgt sich
=in hochinteressanter Typ, der einen Super-
bullen darstellen soll. Mit einer Pistole um
die Brust gespannt, werden die Kontrahen-
ten durch akrobatische Einlagen, wie
Roundhouse-Kicks oder Flik Flak-Einlagen

&
f die Brett hickt. Ah | — 3 ]
SRRl . e e TST

Liegen heraus mit flinken Kicks.
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Mich persénlich erinnert dieser Law-Able-
ger durch seine graue Haarpracht etwas an
Andy Warhol, wobei sein neues Outfit dies-
mal allerdings deutlich kerniger ausgefallen
ist als beim Original. Anfanger werden mit
dieser Figur schnell zurecht kommen, denn
schnelle und effektive Kick-Combos sind
auch ohne intensive Trainingseinheiten
méglich.

¥R DU

Kuma

Der Bir ist los! Im Gegensatz zu Tekken 1
dirft |hr dem méchtigen Tatzentier auch
ein braunes Grizzley-Fell verpassen. Seine
Art zu kdmpfen ist schnorkellos: "Opfer"
werden gepackt und durch seine bloBen
Krifte so lange gequetscht bis das Riickgrat
laut horbar knackt. Besonders erfreulich:
das riesige Polygon-Geschopf feidet nicht
mehr unter groben Grafikfehlern.

Ganryu

Bei einem erlesenen Kémpferfeld darf
natlrlich ein feister Sumo-Ringer nicht feh-
len. Namcos halbnackter Ferndstler ist
dabei noch vergleichsweise schnell. Wah-
rend seiner skurrilen Hiipfeinlage auf einem
Bein, teilt er beispielsweise flugs eine Tiite
Ohrfeigen aus. Liegende Gegner werden
zudem mit einem konzentrierten Stampfer
ausgenockt.

Bruce

Der coole Bruce ist ein absoluter Geheimtip
unter den Neuen. Als austrainierter Kickbo-
xer hilt er die Widersacher durch seine
Ellenbogen- und Knie-Checks pausenlos in
Atem. Kann er zudem einen Griff ansetzen,
bekommt sein Gegeniiber eine saftige Kopf-
nuB verpaBt. Erfreulicherweise bietet dieser
Charakter total neue Bewegungsablaufe.

Law

Er ist so etwas wie der "Klassiker" im Feld
der zahlreichen Aspiranten. Durch seine
unglaublichen Beintechniken kommt man
nur schwer an den Besitzer einer eigenen
Kampfschule heran. Sein Abspringen von
der gegnerischen Brust mit anschlieBender
Bauchlandung ist zudem nach wie vor die
reinste Augenweide. Mit dieser Figur erzie-
len selbst Greenhorns schnell Erfolge.

Heihachi

Der Ausrichter und Namensgeber des
legenddren Mishima-Turniers mischt zur
Abwechslung diesmal von Beginn an mit.
Sein kraftvoller und préziser Kampfstil ist
sicherlich der meist kopierte von allen.
Besonders beriichtigt: die vielféltigen Nah-
kampftechniken, mit denen er jeden Kno-
chen einzeln brechen kann. Beispiel: der
Todes-Schwitzkasten.
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Der amerikanische StraBenkimpfer mit
dem blonden Schopf hat immer noch eine
Rechnung mit dem Mishima-Clan offen.
Opfer kennen bereits seine Stirken: Ansatz-

" lose Kicks, verbunden mit schnellen Box-

= G s = Kombinationen. Wer in den "Genuf3" seines
Pﬂw& E}UD’SQ todlichen Ellenbogen-Hammers kommt
s : | fliegt auBerdem meterweit nach hinten weg
T ®  und macht erst einmal ein Nickerchen.

P=-Jack

Die grafische Variation von Jack-2 stapft
mit cooler Sonnenbrille und Arbeiterkluft
iber den Screen. Wie sein mechanischer
Kollege fackelt er nicht lange bei seinen =7 : :
Aktionen: Plattwalzen und stures Nachset- . PG & f”? e 0
zen ist sein Credo. Packt er einen Men- i 7 3 s ’x -
schen am Schlafittchen, wird dieser zudem
kurzerhand in die Luft beférdert und ihm E) Mﬂ@ﬂ Eﬂ U D@ﬂ;
die Gurgel zugedriickt.

King

Der Tigermensch ist stirker als je zuvor!
Mit der Kraft einer Raubkatze zelebriert er
seine Schlagtechniken férmlich. Aber auch
das Wrestling beherrscht er problemlos.
Mit den Beinen voran springt er z.B. in den
Widersacher oder packt ihn mit beiden
Armen und wirbelt ihn mit einem 360
Grad-Schwung durch die Luft (der
sogennante Jeffrey-Move).

WINBIS

Angel

Wenn Ihr bei Devil das X oder 0-Symbol
anklickt, erhaltet Ihr zu Eurer Uberra-
schung diesen wunderschénen Engel an
Stelle des erwarteten Teufels. Statt des Har-
fenspiels beherrscht die blonde Maid aller-
dings knallharte Martial Arts-Techniken im
Stile von Heihachi. Wie bei Devil wurde ihr
Repertoire zudem mit einem Laserstrahl
abgerundet.
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h nach Fortsetzungen, so auch bei
ahre nach Bullfrogs erstem Konsolen- und PC-

Syndlca_ : Kna
'_ rneut durch diistere Endzeit-Szenarien, um

Mike Trlumphzug stapft Ih

erarbe|teten s;ch dtéréh'ste
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an Aggressoren ist gréBer geworden: Neben anderen
bzw. Robotern, versuchen auch gigantische Metall-Spinnen,
: Euch das Licht auszuldschen

mmt Ihr ins Spiel:  den und auf Eure Befehle war-
Agent der Cor- ten. Das Gameplay blieb zum
ektenfithrer, oder grofiten Teil unangetastet, im
i Gegensatz zur
Rivalisierende vollkommen

Jrganisationen, neue  Uberarbeiteten

Watfantvoon tnd Technik:  Das
Faieinypen Ung dreidimensio-
umfangreichere nale  Environ-
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) bar und samtli-
r durch eine isome- che texturierte Polygon-Ob-
rgestellte 3D-Land-  jekte wurden mit aufwendigen
nd Eure Helfers- Lichtquellen aus unterschiedli-
PU gesteuert wer-  chen Richtungen verziert, wah-

;’géhisétionen*: rol
enbei allerlei  trolle
nen erfiillen..  Inmi

- Achtungt Eine computergesteuerte Truppe mit dhnlichen Zielen ist
im Anmarsch!
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WORK IN P

rend die
Feind-Sprites
wie  Metall-Spin-
nen oder Mechs
wurden.
Beeingruckend ist auch
der hohe Grad an Interakti-
vitdt: Laut Hersteller konnt lhr
eine Komplette Stadt in Schutt
und Asche legen, vorausgesetzt
Ihr veffligt tber genug Energie
fir Edre groBkalibrigen Argu-
mentd. Apropos "Waffen", das

Aufwendige grafische
Sbielereien, wie

Filmleinwinde an
Hiuserfronten sorgen
r Atmosphare

Arsenal an Todmachern wurde
auf 24 aufgestockt. Neben den
Standardwaffen, wie beispiels-
weise ider Uzi- oder Mini-Gun
gibt eb eine Reihe von neuen,
duBerst netten Kriegsspielzeu-
gen. Bn Handheld-Laser verab-
reichtidem Gegner zum Beispiel
einen | Elektroschock, Napalm-
Bomben sorgen fur einen fiesen
Flachenbrand und heimtiicki-
sche, rasierklingenscharfe
Drahte trennen sauber den
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Dieser Geschiitzturm schieBt wie ein Artilleriegeschiitz;
Ihr habt also die Méglichkeit,den Schiissen auszuweichen

m Rahmen eines Besuchs in

unserer Redaktion prasen-
tierte Beco Mulderij, Product-
Manager bei CentreGold, dem
deutschen Vertreiber von Core
Design, das neue Action-Epos
der  Thunderhawk-Schopfer.
‘BLAM! Machinehead ist ein
knallhartes Ballerspiel, bei dem
auch strategische Elemente
nicht zu kurz kommen sollen.
Die uns vorgelegten Spielsze-
nen konnten einen tollen Ein-
druck hinterlassen. Ganz kurz
zur abgedrehten Background-
Story: In nicht allzu ferner
Zukunft scheint der Machine-
head Virus alles Leben auf der
Erde vernichtet zu haben. In
einem  unterirdischen  For-

schungslabor arbeiten Wissen-
schaftler an einem Mittel gegen

Du hast Deinen letzten Faden
gesponnen, Baby - die Spinne stellt
eine Art Standard-Gegner dar

den Virus, unter ihnen Dr. Kim-
berley Stride, die eine spezielle
nukleare Flugbombe entwickelt
hat, mit dem sie den Kern des
Virus zerstoren will. |hr wahn-
sinniger Assistent Orville macht

Mit dem Flammenwerfer bekim_pft Ihr am besten kieinere Gegner
- an solchen Brocken verpufft er wirkungslios

T P P PP PP T CPERECUTUICERL L L LR LI EL LR

Saturn

BLAM!

Machinehead

Core Design prasentieren ihr neuestes Action-Opus im Stile eines
klassischen B-Movies: halbnackte Frauen, verriickte Wissenschaftler
und ein auBer Kontrolle geratenes Virus bilden die Hintergrundstory

fir BLAM! Machinehead

ihr aber einen Strich durch die
Rechnung, indem er sie lber-
wiltigt und auf die Bombe fes-
selt . Der Spieler muB nun in
der Rolle von Kimberley die
Auftrige des Verriickten aus-
fiihren, schlieBlich hat dieser die
Macht, die Bombe mit einem
Knopfdruck zu zerstéren. So
abgefahren diese Story klingt,

ist auch die technische Ausstat-
tung des Games, welches mit
vollstdndig mit Texturen Gber-
zogenen 3D-Polygon Land-
schaften und vollkommener
Bewegungsfreiheit in jeder
Karte protzen kann. Auf den
Spieler stlrzen Horden von
mutierten Gegnern ein, darun-
ter Monsterspinnen und grin-

sende zomsié;s; die mit einer

breiten Palette von Waffen

(darunter so nette Sichelchen
wie Flammenwerfer und Luft-
minen) zu ihrem Schépfer
zuriickgeschickt werden
fen. Auch diverse in der G
verteilte Geschitztlri

em Up Um
i PlayStation

Die Spinnen sind toll animiert und jagen dngstlichen Naturen einen
Schauer iiber den Riicken

Die Explosionen in BLAM! wurden
sehr realistisch dargestelit

Bei einer solchen Gegnerfiille droht der Finger
am Abzug heiBzulaufen

Sieht aus wie ein Hubschrauber, ist aber ein

besonders fieser Mutant

Eine wohlplazierte Rakete beendet das Leben

des Geschiitzes
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Space Hulk

Ein Brettspiel diente Electronic Arts als
Vorlage: Space Hulk ist ein 3D-Shooter der

besonderen Art

er Weltraum, ...unendli-
D che Weiten. Wir schrei-
ben das 21. Jahrtausend. Die
Menschheit hat sich im All aus-
gebreitet. Doch das Aufbliihen
der Gesellschaft wird unsanft
gebremst. Eine Alienrasse, die
Genestealers, hat dem interga-
laktischen Imperium den Krieg
erklart, in dem vor allem die
terminatorahnlichen Space

Marines zum Einsatz kommen.
lhr tbernehmt die Rolle eines

Von auflen sehen die Blood Angels
alle gleich aus, nur durch den
Namen eder die Stimme des Termi-
nators kénnt Ihr sie unterscheiden

Blood Angels, die als Elite-Ein-
heit fir besondere Infanterie-
Einsdtze vorgesehen sind. Space
Hulk besteht aus zwei miteinan-
der kombinierten Genres: Im
Action-Screen bewegt |hr Euch
wie in einem 3D-Shooter durch
die verschlungenen, dusteren
Génge, aus denen Euer Spiel-
platz besteht. Dabei muBt lhr
Waffen und  bedeutende

Gegenstinde einsammeln und
die Horden von gerenderten

Euer Spielfeld besteht nur aus
dunklen Gingen, ein wenig Farbe
kommt aber mit dem Blut Eurer

Gegner ins Game

'PREVIEW PLAYSTATION

Die Genestealers sehen wie Echsen aus - wenn Ihr sie
aus der Nihe wahrnehmen kénnt, ist es fast zu spit
Zum Reagieren

AuBerirdischen  aus  Eurer
Umgebung verbannen. Eure
Waffen sind (ibrigens nicht nur
zum Ballern da. Der Flammen-
werfer wird beispielsweise ver-
wendet, um verseuchte Ridume
zu reinigen. Zum zweiten gibt
es den Tactical Screen. Hier sind
sowohl| Eure Kollegen als auch
Eure Gegner nur schematisch
dargestellt. In ihm plaziert lhr
Eure Einheit so, daB |hr nach
vorn und hinten gesichert seid.

Flir den strategischen Teil habt
lhr nur wenig Zeit, die durch
eine Laufleiste am unteren Rand
dargestellt wird. DafB3 es insge-
samt sehr hektisch zugeht, liegt
vor allem daran, daB die Aliens
sehr rasant auf Euch zuge-
stirmt kommen und all Eure
Reaktion gefordert ist. (René)

i scheint: Juni Genre: Action-Strate-
i gle Umsetzungen geplant: k.A.

Ladenlokal
45131

Essen

Riittenscheider Str. 181

SONY PLAYSTATION _

Tel. 0201 /777225

onnen abweichen

Sony Playstation dt. 499,--

Pad

99,90

Ladenlokal

40211

Disseldorf

Koélner Str. 25

Tel. 0211 /1649409
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Uber 90 Sciten geballte Infos

Action Replay 3 dt.

Lo if

Action Replay dt.

Padverlangerung

Link-Kabel
RGB-Kabel

Action Replay dt.
Lenkrad + Pedale
Alien Triologie e.PAL
Total NBA .96 dt.
NBA Live 96 dt.
Cyberia dt.
Decent dt.
Alone in the Dark dt.
Road Rash dt.

Magic Carpet dt.

Die Hard Trio. dt.
Need for Speed dt.
Street Fighter Alpha
Resident Evil PAL
Krazy lvan dt.

Panzer General dt.
®_R. Revolution dt.
Discworld kompl. dt.
Lone Soldier e.PAL
Po'ed dt.

Loaded dt.

Mickey W. Adv. dt.

59,90
24,90
89,90
49,90
59,90
49,90
49,90

89,90
99,90
99,90

. 89,90

89,90
99,90
99,90

99,90
99,90

Namco Museum 1 dt.
Myst dt.

W. Commander 3 dt.
Tohshinden 2 dt.

Sofort lieferbar,

des Sony Playstation
Magazine inklusive
DEMO - CD (par)

Das Magozine ist in englisch

Jetzt bestellen zum Preis
von

24.90 DM

zzgl. Versandk. 9,- DM

Asterix u. Obelix dt.

Batman Forever dt.
Breath of Fire us.
Breath of Fire 2 us.
7th Saga 2 us.
Chrono Trigger us.
Crazy Chase dt.
Donkey Kong 2 dt.
Demolition Man dt.
Earthbound us.
Castlevenia 2 dt.
Final Fantasy 3 us.
Fifa Soccer dt.
Secret of Ever. dt,
Illusion of Time dt.

Beyond the Beyond dt. 99,90

Chr. of the Sword dt.
Goal Storm dt.
FIFA 96 dt.

Unter andérem sind fiir die Ploystation u. Saturn folgende Magazine
erhaltlich: Playstation Plus, PSX Pro, Saturn Magazine, Game Fan,
EGM, EGM 2 .( Alle engl.) Weitere Infos telefonisch bitte erfragen..

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!
http://members.aol.com/gamestores/index.htm

Handleranfragen unter Fax 0201 /777236
¥ Irrtirmer, Preisdnderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM

99,90

Theme Park dt.
Civilization us.
Lufia 2 us.
Yoshi Island dt.

NBA Life 96 dt.
|| NHL 96 dt.

Jungle Strike dt.

Bomberman 3 dt.

Adapter us. / jap.
Memory Backup
RGB Kabel

Pad Verléangerung

| Sega Ralley dt.

V. Cop + Gun dt.
V. Fighter 2 dt.
Sim City 2000 dt.
Mysteria dt.
Thunderhawk 2 dt.
Hang On GP dt
Wing Arms dt.
X-Men dt.
Cyberia dt.
Decent dt.
Worms dt.

Fifa Soccer 96 dt.
Parodius Del. dt.
Street Fighter Alpha 99,90
True Pinball dt.

J. Bazooka dt.
NFL Quarterback
P. Dragroon 2
Theme Park dt.
Layer Section dt.
Dark Stalkers
Rayman dt.

F1 Live

Shinobi X dt.




PREVIEW SATURN __

~ Der Endgegner der ersten Mission: Abstand halten und Raketen
: benutzen heifit das Motto

anik und Hysterie regieren

die Welt im Jahre 2019:
eine auBerirdische Ubermacht
taucht urplétzlich im Erdenorbit
auf und beginnt, den ganzen Pla-
neten mit Krieg zu (iberziehen.
Schon nach der ersten Angriffs-
welle sind samtliche Verteidi-
gungseinrichtungen der Erde
auBer Gefecht gesetzt, lediglich
die Raumschiffe im erdnahen
Orbit sind verschont geblieben.
Darunter befindet sich auch die
Omaha, ein Trigerschiff, auf
dem Ihr als Kampfpilot Euren
Dienst tut. Die Welt ist auf Euch
angewiesen, und daher startet
Ihr in verschiedenen Missionen
den Angriff auf die Invasoren,
die sogar damit beginnen,
Brutstitten zu errichten und die
Erdbevolkerung als Futter ver-
wenden. Diese Kampfeinsitze
sind folgendermalBen konzipiert:
Ihr sitzt im Cockpit Eures Figh-
ters (AuBenansichten gibt es kei-
ne) und dist tber eine Land-
schaft hinweg, die von den Ali-
ens besetzt wurde. Dabei muB
eine bestimmte Route abgeflo-
gen und komplett von AuBerir-
dischen gesiubert werden. Der

Saturn

Assault

Nachdem die Weltraum-Knallerei schon auf
3DO und PlayStation Furore machte, soll nun
mit dem Saturn auch die dritte CD-Schleuder

versorgt werden

Auch Einsatzbesprechungen werden in feinstem FMV dargestelit

Diese Dinger sind iiberdimensionale "Staubsiuger" der Aliah:, die
arme Erdenbewohner einsaugen

i Umsetzungen geplantt Keine

Neben der Story erinnern auch diese Kampfmaschinen an den
Sci-Fi-Klassiker "Krieg der Welten"

Bordcomputer gibt Euch dabei
hin und wieder niitzliche Tips
zur Vernichtung des Feindes.
Habt Ihr schlieBlich alle Aliens
vertilgt, bzw. alle Missionsziele
erreicht, geht’s ab zum néchsten
Einsatz. Nach jeder erfolgrei-
chen Mission wird automatisch
die Position gesichert, so daB
man nach einem MiBerfolg wie-
dereinsteigen kann. Shockwave
Assault wartet dabei, vom Intro
angefangen zu Sequenzen zwi-
schen den Missionen, durchweg
mit Video-Einlagen auf. Die
Bezeichnung "Interactive Movie"
trifft hier jedoch nicht ganz zu,
da dem Spieler kein Eingriff in
den Handlungsablauf gestattet
wird. Spielerisch ist Shockwave
Assault auf dem Saturn absolut
identisch mit den Vorganger-Fas-
sungen von 3DO und PlayStati-
on. Technisch 148t sich ein leich-
ter Qualitdtsverlust bei den
Video-Sequenzen  feststellen,
was beim Saturn ein altes Kriegs-
leiden zu sein scheint. (Bjorn)

Hersteller: Electronic Arts Er=
i scheint: Juni Genret Shoot 'em Up

Ein Bauwerk der AuBerirdischen, in dem gefangene Menschen
"gelagert™ werden




Sony Playstation — Spiele

Adidas Power Soccer * 99,99 $2 89,89
Agile Warrior F111 X 89,99 Baku Baku (Tetris-Variante) 59,99
m&% 7% 89,99  Battle Arena Toshinden Remix 99.99

Assault Rigs 89,99 Blazing Dragons * 79,99
Battle Arena Toshinden 89,95 Cyberia * 89,99
Chaos Control * 89,99 D (dt) 79,99
Criticom 89,99 Darius Gaidan 79,99
ia” 89,99 Deadly Skies * 89,99
D (dt.) ] 79,99 Destruction Derby * 89,99
Darkstalkers * 89,99 Discworld (dt.) * 89,99 s
Deadly Skies * 89,99 Earthworm Jim 2 * 89,99 -l
Defcon 5 89,99 Euro Soccer '96 * 89,99 P I aystatl 0 n
Descent * 89,99 F1 Challenge 99,99
Destruction Derby 99,85 FIFA Soccer 96 89,99
Discworld 89,99 Galactic Attack 79,89 G d = 49
' 89,99 Galaxy Fight 89,99
Extreme Games 89,95 s ; 79,89 : run ge rat 9’99
Extreme Pinball 8999  Golden Axe 89,99 incl. Control Pad
Fade to Black * 89,99 Guardian Heroes * 89,09
FIFA Soccer 96 89,89 Hi-Octane * 89,99
Gex 89,99 Horde 78,88
Hebereke Popoitto 89,99 Magic Carpet 89,99
International Championship Soccer * 89,99 Myst 108,95
Jack is Back (Alone in the Dark 2) 109,99 Mystaria — Realms of Lore 99,99
Krazy Ivan 89.99 Mystery Mansion (dt.) 129,95
Loaded 89,99 NHL Alistar Hockey 109,95
Lone Soldier 89,95 Night Warriors * 109,99
Madden 96 Foatball * 89,99 Off World Interceptor Extreme 79,99
Magic Carpet 89,99 Panzer Dragoon 2 * 89,99
Mickey's Wild Adventure 89,99 Photo CD-Belriebssystem 59.99
NBA in the Zone 99,89 Pool Champion * 89,99
= o 89,99 ckeyt 89,99
Need for Speed 89,99 Primal Rage * 89,99
NHL Face Off * 99,99 Pro Pinball * 79,99
Off World Interceptor Extreme 79,99 Raven Project * 89,99
Panzer General 89,99 Raw Pursuit * 89,99
Po'ed * 89,99 Rayman 89,95
Powerplay Hockey * 89,99 Real Yumene (dt.) * 129,99
Primal Rage * 89,99 Rise 2: The Resurrection * 79,99
Pro Pinball * 79,99 Road Rash * 89,99
ranSoccer 89,99 Sega Rally 68,99
Ra - 89,95 Shanghai (Import) 59,99
8 LA 89,99 Shell Shock * 99,99
Retumn Fire * 89,99 Shock Wave Assault * 89,99
Ridge Racer Revolution * 99,99 Sim City 2000 99,99
Rise 2: The Resurection * 79,89 - R 89,99
Road Rash 89,99 Space Hulk * 89,99
Shell Shock * 79,99 Street Fighter Alpha * 89,99
Skeleton Warriors * 89,99 Street Fighter: The Movie 89,95
Slam 'n Jam * 79,99 - Streel Racer * 89,99
Space Hulk * 89,99 Striker ‘96 * 89,99
Starblade Alpha 89,99 Theme Park 89,85
Street Fighter Alpha * 89,99 Thunderhawk 2 109,99
Street Racer * 89,99 Tt * 89,99
Syndicate Wars * 89,99 True Pinball * 89,89
Tekken 99,95 Valora Valley Golf 89,99
Thunderhawk 2 89,99 Viriua Cop 149,99
% 89,99 Virtua Fighter 2 99,89
Top Gun — Fire At Will 99,99 Virtua Hang On Grand Prix 99,99
Total NBA 96 99,89 Virtual Open Tennis * 79,89
True Pinball * 89,99
Twisted Metal 89,99 Waterworld =
Virtual Open Tennis * 79,99 Wing Arms
Warhammer * 89,99 Wipe Out T
Wing Commander 3 99,99 World Cup Golf * 89,99 ] ey TANY
Wipe Out 99,95 World Series Baseball * 109,95 :l_\_“'/u—x
Worms 99,95 Worms 79,99 (st e | - i
Zero Divide B9,89 WWF Wrestlemania: Arcade Game * 89,99 k:,z."’\mht u i, “{‘U\I.
Sony Playstation — Zubehor Sega Saturn — Zubehér I
Action Replay 6999  G-Spieler-Adapter 79.95 Grund gerat 529 ,99
Antennenkabel 49,95 Action Replay (incl. Import-Adapler) 99,99 3
Control Pad (Sony) 5995  Antennenkabel mit Bildfilter 59,95 incl. Control Pad
“wJoypad mi Fé 49,99 Arcade Racer (Lenkrad) 12985
Kra ing & Pedale 159,99 Backup Memory 109,989
Link-Kabel 49,95 Conlrol Pad . 44,95
Maus 5995  [oypadmitTurbound Auto-Feuer 39,89
Memory Card 49,95 RGB-Scart-Kabel 39,99
Multi-Tap (4-Spieler-Adapter) 69,99 Universal-Adapter fir Import-Spiele 79,99
neGceon (Control Pad) * 89,99 Video-CD MPEG-Karte 349,95
RGB-Scart-Kabel 49,89 Virtua Stick 89,95

X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel) X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel) 29,99

int nt

Berlin— Neukélln | Berlin - Steglitz Hamburg — Harvesteh.
JonasstraBBe 28/29 BismarckstraBe 63 Grindelberg 73-75
Tel.: (030) 621 60 21 Tel.: (030) 794 72 131 Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 8 LeinestraBe S-Bahn 1 Feuerbachstr. = U-Bahn 3 Hoheluftbriick
Bus 170, 181, 182 Bus 35, 102

RizzastraBBe 44
Tel.: in Vorbereitung!
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

int int

. Berlin - Friedrichshain | Berlin - Spandau Berlin — Tegel
~ Petersburger StraBe 94 Nonnendammallee 82 BrunowstraBe 10 .... to be continued. | ==
Tel.: (030) 427 37 11 Tel.; (030) 383 02 191 Tel.: (030) 433 96 05 Demnéchst auch Keedukarters det
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h. U-Bahn 7 Rohrdamm U-Bahn 6 Alt-Tegel in lhrer Nahe! E Sy
Tram 20,21 Bersarinplatz Bus 127, 204 Bus 120, 125, 133, 222 T _ @ - @




Tore erzielt man am sichersten, indem man den gegnerischen Keeper
einfach umspielt

Saturn

EURO ’96

soccer

Die Europameisterschaft zieht ihre Kreise:

Mit EURO ‘96 SOCCER von Gremlin sollen
Saturn-Besitzer in die FuBstapfen von Bertis
Jungs treten kénnen

Nachdem sich die PlayStati-
on-Besitzer in den letzten
Monaten vor der Flut neuer
FuBballspiele kaum retten konn-
ten, scheint nun der Sega Saturn
dran zu sein. Ganz im Zeichen
der bevorstehenden Europamei-
sterschaft in England prasentiert
sich das neue Produkt aus der
englischen  Softwareschmiede
Gremlin, welches den schénen

Namen Euro ‘96 Soccer trégt.
Ihr steuert, wie sollte es auch
anders sein, eine europiische
Nationalmannschaft auf ihrem
Weg durch das Turnier. Natir-
lich kénnt lhr Euch vor dem
“Ernstfall" mit Freundschafts-
und Ubungsspielen auf selbigen
vorbereiten. Die Zusammenstel-
lung der Gruppen kann man ent-
weder per Zufall auslosen lassen,

oder man Ubernimmt die tat-
sichliche Konstellation, wie sie
auch bei der realen Europamei-
sterschaft zustande gekommen
ist. Vor dem Match hat man wie
Ublich die Méglichkeit die Auf-
stellung seines Teams zu verdn-
dern, wobei erfreulicherweise
die Originalnamen der jeweiligen
Nationalkicker verwendet wur-
den. Nachdem |hr die Aufstel-
lung und die Taktik Eurer Truppe
festgelegt habt, geht es in die
Vollen. Auf den ersten Blick kann
Euro ‘96 Soccer eine gewisse
Ahnlichkeit mit ran Soccer flr
die PlayStation nicht leugnen (zu-
falligerweise auch aus dem
Hause Gremlin), ein ‘Eindruck,
der auch nach dem zweiten und
dritten Blick bestehen bleibt. So
dhneln sich die Spieler nicht nur
von ihrem Aussehen, nein, auch
die Bewegungen und die Akti-
onsmdglichkeiten scheinen aus
ran Soccer {bernommen wor-

Nach einem weiten AbstoB kommt
es zum Mittelfeldgeplankel

den zu sein. Das Geschehen auf
dem Rasen kann aus sechs ver-
schiedenen Positionen beobach-
tet werden, bei manchen bleibt
aber leider die Ubersicht auf der
Strecke. Sollte Gremlin die noch
sehr grobe Grafik und die wenig
gelungene Steuerung in der Voll-
version verbessern, kénnte Euro
‘96 Soccer zu einem interessan-
ten Titel auf dem Saturn werden.
(Frank)

i Hersteller: Gremlin Erscheints
i Mai 1996 Genre: Sportspiel Umset-
zungen geplant: k.A.




Saturn

Blker Deutschlands schont die Umwelt! LaBt
Eure Feuerstiihle in der Garage und schmeif3t
den Saturn an! Hier kommen die abge-
drehtesten Typen, die je mit iiber 240 km/h
iiber den Asphalt gedonnert sind!

ir hoffen, daB lhnen

Road Rash genauso gut

wie uns gefallt. Das Spiel dient
nur zur Unterhaltung. Ereignisse
im Game und den Videosequen-

. zen sind frei erfunden und sollen
. in keiner Weise als Vorbild bzw.
zur Nachahmung dienen...".
iese Sdtze lassen sich auszugs-
ise der Anleitung entnehmen.

alle Falle halten! Sich gegenseitig
von den Feuerstiihlen, zu schla-
gen und zu treten, oder mit
Eisenketten und Baseballschli-
gern nachzuhelfen, dberlat Ihr
licber den acht total kaputten
und abgedrehten Gestalten in
deren Rolle Ihr schitpfen dirft.
Habt lhr Euch also fiir einen der
mit unterschiedlichen Vorziigen
estatteten Rocker entschie-
, darf der rauhe Wind der
. verschiedenen Rennpisten
schnuppert werden. Wiahrend

des Rennens solltet Ihr allerdings
den Gashahn mit Bedacht betati-
gen, da lhr ansonsten unliebsame
Bekanntschaften mit Hauser-
wanden, unschuldigen Passan-
ten, sowie dem starken StraBen-
verkehr macht. Rabiate Geset-
zeshiiter stellen eine weitere
Behinderung im harten Rennge-
schéft dar, da sie unerbittlich die
permanenten Geschwindig-
keitsibertretungen zu ahnden
versuchen und Euch dabei auch
schon ‘mal ihren Kntippel spliren
lassen. Ist es den Highwaymen
einmal gelungen Euch zum
Anhalten zu "Uberreden”, dirft
lhr Euch die wirklich abgedreh-
ten Verhaftungs-Videosequen-
zen ‘reinziehen. Wurde jedoch
eine Strecke im "Big Game
Modus" erfolgreich absolviert,
gibt es Cash, welches |hr bei "Ol-
ly‘s Shoot-A-Rama" Motorrads-
hop gleich in schnellere und bes-

A mdti bad boy, croel
and ruthless. Doa’t
¢! on Axle’s good

8- ~ he doesn’t have one

Bose dellercs M

S500
[ by Bose's

caseal demennor - his

punch feaks fike o tea-car

pilecp on your he
Milwgskee Joa Sk Jiom
Prarl McEaydy Teflon Mike

20
Absada the Rath

Height: 5 3

Weight: 108 Ibs
ke Nomdburs TVX 250
sh: 51000

A spoiled tith gith livirg oo

the edge. Trear Cyd right
o she'll lhn- 2 lantrum
on your fece. &

Milesshee lon ! lim
rion s fewl Mokurdy Tellon Mike
#1 ) Mheods the tosk

Height: 5 11"
Weight' 160 Ibs
Bike: Corsair Swallow
(osh: 5400

An ex-con with o deatk
wish. Joa's darederil style
stukes fear in 1he hearts

of seesoned riders

P Hilesskee fon  Shen Jim
an . Fearl Malurdy Tefion Mike

Rhonda the Rush
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Bike: Pene P

(osh: 5750

A tompenstive o3d
reckiess reto ponk
Peerd fives for engnchy
on the open road

ght: 145 Ibs
lrh Corselr $wallow
o3k $800
A gsyciulu with robies
Alhis wx-Now Yorkes is o3
5 d o3 osphalt and twice
oug
Anle Milszy
Fo3s Julierieh

Weight' 142 tbs ==
Bike: Farre Pico

(osh: $400

Woold've been the class
dowa f e bade's drapped

5
Dit touws™ by thins
Al
Boie Jeffersen P
" Aydaey Saus L

Height. 6"
Weight: 215 ibs
Bike. Corsair Swallow
Cosh: $500
Drapped on his heed af on
ecrly oge, Mike is o gonzogl
wild mon. leorless, ua
prediciable, broin domaged
Al
Bote Jehersen
Tydsey Sort

Nicht nur Autos und Ollachen sondern auch Passanten behindern das
Rennen. Hier hat sich ein FuBginger zu weit auf die Strafe gewagt

Auf dem Pacific Highway solltet lhr schon zu Streckenbeginn so viele
Biker wie méglich iiber die Leitplanke ins Meer beférdern. Merke: Ist
der Gegner im Meer, behindert er uns nicht mehr!

sere  Feuerstiihle - umsetzen
durft. lhr werdet nicht daran
vorbei kommen, Euch eine bes-
sere Maschine zuzulegen, da der
Schwierigkeitsgrad im Verlauf
des Spiels enorm zunimmt.
Soviel zum reinen Game. Anson-
sten gilt es noch die abwechs-
lungreichen Videosequenzen zu
erwdhnen, die je nach Strecke
und Plazierung zu bewundern
sind. So weit, so gut, die fertige
Version wird in einer der nach-
sten Ausgaben einem gnadenlo-
sen Test unterworfen. (Frank)

E : Hersteller: Electronic Arts
Emheint: Mai Genret Rennspiel
Umsetxungen geplant: Keine

-
(a1
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PREVIEW PLAYSTATION

ir schreiben das Jahr

2190, und der Raum-
fahrer Conrad kehrt nach einer
Reise durch den endlosen Raum
mit seinem kleinen Gleiter wie-
der Richtung Erde zuriick.
Doch fast am Ziel angekom-
men, wird seine freiwillige Ein-
samkeit im All unvorhergese-
hen unterbrochen: Die auBerir-
dische Rasse der Morphs lauert

dem ahnungslosen Conrad auf

und sie saugen sein kleines
Raumschiff wie eine NuBschale
in ihren riesigen, fischférmigen

Diese Knarre ist Eure erste,
bescheidene Waffe

Treffer nehmt Ihr durch ein Stéhnen Eurer Spielfigur wahr

PlayStation

Fade to Black

Flashback, als spektakulires Action-Adventure auf den 16-Bittern
bekannt, wird bald auf Sonys PlayStation fortgesetzt - in zeitgemiBer
Aufmachung und mit aufgemotzter, véllig neuer 3D-Engine

Sternengleiter. Er verliert das
BewuBtsein. Als er aufwacht,
traut er seinen Augen nicht:
Echsenéhnliche Gestalten halten

Das Intro kénnte aus
einem Science-Fiction-
Film stammen

ihm ihre Galakto-Wumme an
die Stirn, um ihn auf unbe-
stimmte Zeit in einer Zelle zu
internieren. Dieses futuristische
Alcatraz befindet sich auf dem
Mond, und dort beginnt auch

das eigentliche Abenteuer. lhr
schliipft in die Rolle Conrads
und miBt versuchen, aus der
Zelle auszubrechen. Im Laufe
des Spiels verlagert sich die
Handlung in eine Weltraumsta-
tion, auf ein Raumschiff der
Morphianer, den Planeten Pluto
und auf Mutter Erde. Der erste
Eindruck der uns vorliegenden
Vorab-Version war schon recht
vielversprechend. Das Intro
(siehe Bilder) kénnte aus einem
Science-Fiction-Film stammen,
und die space-miBige Hinter-
grundmusik sorgt zusatzlich flir

Das naumsdllfr Conrads wird
von dem riesigen Schiff
eingesaugt

In dieser Gefingniszelle beginnt
Euer Abenteuer



Die Spinne scheint aus einem anderen 3D-Shooter ausgelichen zu sein

die passende Atmosphare. Die
Steuerung Conrads ist etwas
gewdhnungsbeddirftig, da eine
Vielzahl von Bewegungen zur
Verfligung steht: Gehen, Lau-
fen, Springen, Ducken etc. Vor
allem die Sache mit dem Ballern
geht anfangs mit schoner Regel-
maBigkeit in die Hose, da man
mit einem Knopf die Knarre zie-
hen, dann zielen, mit einem

Ein wiirdiger
Nachfolger zu
Flashback

néchsten Knopf abdriicken und
mit wieder einem anderen
nachladen muB. Doch Ubung
macht den Meister, und schon
bald hat man die Padbelegung
internalisiert. Bei Fade to Black
sind logisthe Ratsel verschiede-
ner Schwierigkeitsgrade
genauso wichtig wie die Metze-

lei: Zum Beispiel Bodenschal-
ter, die Tiren fir
bestimmte Zeit offnen (deshalb
die Lauffunktion Conrads),
oder Roboter, die man auf eine
bestimmte Fliche locken mufB,
damit sich Lichtbarrieren aus-

eine

schalten. AuBerdem lohnt es
sich oft, einen Blick in Schranke
und Schubladen zu riskieren, da
hier allerlei niitzliche ltems ver-
steckt sind. Damit man nicht die
Ubersicht in den sechs riesigen
Levels (plus zahlreiche Unterle-

Der Koch schlottert vor Angst - gebt ihm die Kugel, und er verwandelt
sich in einen Schleimhaufen

_PREVIEW PLAYSTATION

Hier kann man seine Energie
wieder auffrischen

vels) verliert, gibt's Automap-
ping als Orientierungshilfe.
AuBerdem wird die Handlung
immer wieder durch stim-
mungsvolle FMVs aufgelockert.
Die komplexe Handlung und

. die Effekte, die die vollkommen

neue 3D-Engine moglich macht,
lassen Fade to Black einen wir-
digen Nachfolger zu Flashback
werden. (Christoph)

| Herstellers EA Erscheints August
Genre! 3D-Action-Adventure Um=
i setzungen geplant: k.A.

Eine Gefingniskantine sorgt fir das leibliche Wohl

Es lohnt sich, in Schrinken nach Items zu suchen




(= _MEGA MAIL

| Klassisch schlicht
Zu wenig Szene

Zuerst einmal: lhr seid mit dem Auf-
bau Eurer Zeitschrift und speziell
dem Layout schon verdammt nah
an die Idealform einer Videospiel
zeitschrift herangekommen. Die
Testberichte prisentieren sich klas-
sisch schlicht, die Previews und Be-
richte sehr kompetent und ausfiihr-
lich, die Screenshots sind durchge-
hend sehr gut ausgewihlt und Eure
Redakteure verstehen etwas von ih-
rem Geschift (ich bin vor allem ein
Fan von Bjérn und Christoph). Die
Tips & Tricks-Rubrik tbertrifft zu-
dem alles, was ich in vergleichbaren
Blittern bisher gesehen habe. Kritik
wire allerdings auch anzubringen:
Die Rubriken "Scene" und "Schon
gehért" sind viel zu kurz und trok-
ken. Hier wiren ein paar Screens-
hots bzw. Bilder mehr angebracht.
Ich halte es zudem nicht fiir sinnvoll
einer fast identischen Umsetzung
wie WipEout eine ganze Seite zu

hh! In dieser Ausgabe habt lhr

~uns formlich mit Anfragen iber

deutsche Erscheinungsdate
bombardiert, daher beantworts
ich an dieser Stelle einma
Ubersichtlicher Reihenfol
wichtigsten Anfragen:

‘unwah

Horned Owl (SCE, PS)
_ Die Ballerei wird unter dem Tite
- Gun Law (inklusive der Knari

widmen. Weiterhin ist die Rubrik
"Referenzen” eher eine Farce, die
keiner braucht und es wire schén,
noch mehr Specials a la Saturn/PS-
Zubehdr zu bringen. Nichtsdesto-
trotz seid lhr auf jeden Fall das kom-
petenteste Magazin In diesem Gen-
re. Habt lhr schon einmal daran ge-
dacht, eine spezielle Next Generati-
on-Zeitschrift fur PS und/oder Sa-
turn herauszubringen?

Stephan Forkel, Sonnefeld

Vielen Dank fiir Deine ausgespro-
chen schmeichelnden Worte, Wir
hoffen, daB durch unsere kleinen
grafischen Verinderungen die Me-
ga Fun Deiner Idealvorstellung
noch ein zusitzliches Stiick niher-
gekommen ist. Doch nun gleich zu
Deiner Kritik: In punkto "Scene"
gebe ich Dir Recht: In den letzen
Ausgaben war das Text/Bilder-
Verhiltnis nicht immer optimal,
so daB wir in Zukunft die
"Scene"-Seite bei Bedarf noch er-
weitern werden. "Schon Gehdrt"

im Spatsommer erscheinen

bleibt indessen reines Scene-Ge-
fliister im Telegrammstil und wird
daher in dieser Form beibehalten.
Bei Konvertierungen gebe ich Dir
nur zum Teil recht: Bei der x-ten
Umsetzung eines Titels schenken
wir dem Nachziigler in der Regel
weniger Beachtung (1/2 oder 1/8
Seite). Manchmal - wie im Falle
von WipEout - kénnen Konvertie-
rungen aber auch hochinteressant
sein: Wie gelang die technische
Umsetzung, spielt es sich genauso
gut wie auf der PlayStation? The-
mawechsel: Referenzen sind un-
serer Ansicht nach tiberhaupt kei-
ne Farce (hier hittest Du kon-
struktiver argumentieren sollen),
sondern stellen fiir uns und fiir
Euch eine wichtige Meflatte bzw.
Kaufhilfe dar, durch die nachfol-
gende Produkte optimal vergli-
chen werden kénnen, so daB mit-
unter spannende Software-Zwei-
kimpfe entstehen. Specials gar-
nieren selbstverstindlich auch in
Zukunft die Mega Fun. Falls Ihr
hier spezielle Wiinsche habt,
dann schreibt uns doch einfach,
wir haben fiir Anregungen stets
ein offenes Ohr! Das Thema Next
Generation Heft steht fiir uns iib-
rigens derzeit nicht zu Debatte,
zumal sich bei der Mega Fun be-
reits jetzt fast alles um die 32-
bzw. 64-Bitter dreht. Durch das
allmihliche "Absterben" der alten
Kisten, besteht unser Ansicht
nach auch kein Handlungsbedarf.

Keine Revolution: RRR
enttduschte einige Leser aufgrund
lediglich einer neuen Strecke

I Der Profi spricht
Back to the Roots!

Hallo Mega Fun! Ich wollte nur ein-
mal wieder ein heies Thema neu
entfachen: Das leidige Thema Next
Generation...,wiirg! Oft ist es so,
daB viele Kids regelrecht verarscht
werden von der Augenwischerei
der groBen Systemfihrer; da wird
rumgeprotzt mit Megabits, bzw. die
Bit-Angaben so verfremdet, da3 der
Anschein entsteht, daB der Jaguar
zum Beispiel eine 64-Bit Konsole sei
- Aual Dabei hat er "nur" zwei

32-Bit Chips intus, Demnach miiBte
der Saturn auch eine 64-Bit Konsole
sein, und so gehen die wirren Infor-
mationen weiter, nee, nee, Ich besit-
ze zwar auch eine neue Konsole - ei-
ne PlayStation - nachdem ich zuvor
auf einem 3DO, Mega Drive und di-
versen anderen Konsolen herumge-
ritten bin. Mann, ich weiB wovon ich
rede! Ich gehére der Spiele-Szene

Countdown

I. Sega Rally

(1) 6. Monat Rennspiel Sega

2. Virtua Fighter 2

(2) 5. Monat Beat’em Up Sega

3. Mystaria
(3) 3. Monat Strategie Sega

4, Panzer Dragoon -

(=) 1. Monat Shoot’em Up Seza

5.Daytona USA

(-) 1. Monat Rennspiel Segz

Leserhits PlayStation

I. Ridge Racer Revolution
(2) 2. Monat Rennspiel Namco

2. Alien Trilogy

(-) 1. Monat Shoot’em Up Probe Software

3. Wing Commander 3

(-) 1. Monat Sheot’em Up Origin Systems

4. WipEout

(3) 3. Monat Rennspiel Psygnosis

5. Tekken

(1) 7. Monat Beat’em Up Namco

Leserhits Mega Drive

I. NHL’96
() 1. Monat Sportspiel Electronic Arts

2. Super Street Fighter

(2) 2. Monat Beat’em Up Capcom

3. FIFA 95
(-) 1. Monat Sportspiel Electronic Arts

4. Story of Thor

(1. Monat Action-Adv. Sega

5. Theme Park

(-) 1. Monat Strategie Builfrog

Leserhits Super Nintendo

|. Donkey Kong Country 2

(1) 5. Monat Jump’n Run Nintendo/ Rare

2. Secret of Evermore
(5) 2. Monat Adventure Sqaresoft

3. Secret of Mana
() 1. Monat Action-Adv. Sqaresoft

4. Chrono Trigger
(3) 6. Monat Rellenspiel Sqaresoft

5. Yoshi’s Island

(2) 7. Monat jump’n Run Nintendo




Technisch veraltet, aber trotzdem immer noch optimale Spaimacher:
Arcade-Oldies haben derzeit wieder Hochkonjunktur; zurecht meint
Christoph Dabelstein

seit iber 15 Jahren an und habe von
der Palladium-Konsole (ber den
Cé4er und Amiga alle Kultsachen
mitgemacht, so daB ich glaube, hier
anmerken zu diirfen, daB die besten
Zeiten der Videospiele schon langst
vorbei sind. Anstatt sich mit den
neuen Konsolen und deren Daten
zu briisten, sollten wir lieber "Back
to the Roots" gehen. Ich ertappe
mich immer ofter dabei, wie ich mit
meinen Freunden die neue Konsole
aus lasse und statt dessen den ver-
staubten Cé64 raushole, um mit ei-
ner Runde Mule oder Archon einen
ziinftigen Abend zu verbringen, mit
Oldies die mehr SpielspaB3 und Flair
als beispielsweise Ridge Racer oder
Alien Trilogy bieten. Daher mein
Appell an alle Softwarehersteller:
Denkt ‘mal ein wenig um! Was niit-
zen mir Grafik- und Soundorgien,
wenn oftmals der "Spielegeist" fehlt.
Christoph Dabelstein, Grof
Wittensee

GroBer Meister, auch wenn Du
meiner Meinung nach mit der Be-
hauptung, die goldenen Zeiten
seien vorbei, véllig {ibertreibst,
sprichst Du mit Sicherheit aber ei-
nen wahren Punkt an. Oftmals
fillt es den Designern tatsichlich
schwer, vor technischer Verliebt-
heit das Gameplay nicht zu ver-
nachlissigen. - Insbesondere die
dden, sogenannten Interaktive
FMV-5piele, gehen dabei in eine
véllig falsche Richtung. DaB tech-
nischer Fortschritt dennoch nicht
zwangsldufig einen Riickschritt
bei der Spielbarkeit bedeutet, be-
weist beispielsweise Virtua Figh-
ter 2. Hier gelang es geradezu vor-
bildlich, spielerische Tiefe mit ei-
ner aufwendigen 3D-Optik zu
kombinieren. Der Trend "Oldies
but Goldies" ist dennoch nicht von
der Hand zu weisen, wie zahlrei-
che Classic Compilations bewei-
sen. Klassiker wie Galaga oder
Bomberman sind einfach unver-
wiistlich und immer noch SpaB-
macher erster Kajiite. Vieleicht ist
es aber auch nur der latente
Wunsch, sich damit einfach in den
guten alten Zeiten zu wiegen.
Was meint lhr zu diesem Thema?

| Sega-lgnoranten

Vergessene Tests

Der Grund aus dem ich Euch schrei-
be ist der, daB lhr einige (teilweise)
gute Spiele speziell flr die Sega-Sy-
steme nicht getestet habt. Wo blei-
ben beispielsweise die Berichte (iber
ExoSquad (MD), Fatal Fury Special
(MCDII), Samurai Shodown
(MCDII) oder Primal Rage (32X).
Ich hédtte nichts dagegen, wenn |hr
diese Titel noch nachtesten wiirdet.
Ich habe dann noch eine Frage:
Kommen Rayman und Soulstar
noch fiir das 32X raus?

Andreas Kesseler, Kerpen

Keine Panik, wir haben alle ge-
nannten Titel nicht verachtet, um
Sega eins auszuwischen, Zum Zeit-
punkt, als diese Spiele aktuell wa-
ren (tiefste Weihnachtszeit), wa-
ren die Mega Fun-Ausgaben mit
iiber 40 Spieletests restlos ausge-
bucht, so dafl die unserer Ansicht
nach unattraktiven Titel unter den
Tisch fallen muBten, wie im Falle
Deiner angefithrten Beispiele.
Nachfolgend nun jeweils eine
Kurzkritik: ExoSquad beinhaltet
zwei ziemlich diirftige Actionga-
mes und wire iiber das untere
Wertungsdrittel nicht hinausge-
kommen. Fatal Fury Special CD
bietet gegeniiber der modularen
Version, ‘mal abgesehen von der
besseren Hintergrundmusik,
nichts Neues. Gleiches gilt auch fiir
Samurai Shodown CD, wobei auch
dem Silberling der schwergewichti-
ge Kiampfer Earthquake fehlt -
duBerst schwach! Die 32X-Version
von Primal Rage befindet sich tech-
nisch gesehen auf einem besseren
Super Nintendo-Niveau und spielt
sich genauso mittelprichtig wie die
X anderen Konvertierungen. Zu-
frieden? Zum AbschluB noch die
Antwort zu Deiner Frage: Beide
genannten  Projekte  wurden
scheinbar auf Eis gelegt.

I Querbeet
Fragenkatalog

Ja, hallo erst einmal! Die (bliche
Schleimerei lasse ich jetzt ‘mal,

denn daB |hr die beste Videospiel-
zeitschrift im Lande seid, wei3 eh’
jeder. lhr solltet allerdings keine
bunteren Cover machen, da ein
Topblatt wie die Mega Fun so etwas
nicht braucht. Nun zu den Fragen:
1. Wieso kénnen Firmen wie Nam-

" co nicht drei Strecken auf eine CD

bannen, ist das wirklich so zeitrau-
bend? Sega schafft das doch auch!
2. Stimmt es eigentlich, daB Namco
auch fiir den Saturn und Nintendo
64 programmiert?

3. Seny bringt doch viele Titel auf
dem Saturn heraus. Werden auch
Sega-Titel fiir die PlayStation er-
scheinen?

4, Wird auch Mortal Kombat - The
Movie fiir die Konsolen geplant?
Wann erscheint die Fortsetzung?
5. Was ist eigentlich aus Batman Fo-
rever und Judge Dredd fiir die Play-
Station geworden!?

Andy Bovenschulte,
sterkappeln

We-

1. Du spielst natiirlich auf Ridger
Racer samt Nachfolger an. Der
Grund fiir den Solo-Kurs ist, daf3
es sich bei diesem Spiel um eine
1:1 Arcade-Konvertierung han-
delt, wobei das Automatenvorbild
halt nur eine Strecke bietet (was
allerdings nicht den Streckenman-
gel bei RR Revolution entschul-
digt). Ein komplett neues Strek-
kendesign in 3D ist nicht nur sehr
zeitaufwendig, sondern vor allem
teuer. Bei Raver Racer (wenn es
denn eines Tages kommen sollte)
wird es aber mehr Strecken zur
Auswahl geben (voraussichtlich
drei).

2. Auf der E3 wurde letztes Jahr
Cyber Sled fiir den Saturn vorge-
stellt, ein Ausnahme Namco-Pro-
dukt, das allerdings nie erschienen
ist. Durch einen Exklusiv-Vertrag
mit Sony wird es auch in Zukunft
reine PS-Only Namco-Spiele ge-
ben.

3. Vorsicht! Es handelt sich dabei
um Psygnosis-Lizenzen und keine
Sony-Produkte. Anyway, Sega-
Hits fur die PlayStation sind auf je-
den Fall ZuBerst unwahrschein-
lich.

4. Derzeit ist nichts dergleichen in
der Mache. Eine Fortsetzung des
Kinostreifens ist aber denkbar,
Konkretes ist aber noch nicht be-~
kannt.

5. Batman Forever wurde in einer
Neuauflage fiir den Saturn und
die PlayStation angekiindigt, Jud-
ge Dredd darf hingegen nicht noch
einmal ausriicken.

I Wir sind dankbar fiir Anregung
und Kritik
Schreibt uns!
Schickt Eure Briefe an folgende
Adresse:
Redaktion Mega Fun
Mega Mail
Pleicherschulgasse 2
97070 Wiirzburg

| mes nur zwei PlayStations
Game oder gar zwei Mal

‘Alle Link-Games laufen

MEGA MAIL
\Eﬂ OTLINE-
» FRAGEN

+i+ Braucht man bei Link: .

selben Silberling?

bei zwei Geriten m
demselben Spiel im €D
Laufwerk.

+++ Gibt es eine abg
Version von Virtua
das Neo Geo CD?

SNK hat sich duri
Vereinbarung m
Rechte erwo
ein Klopper m
Comic-Grafik
Virtua Fighter

die Silberlinge
it einem Tuch ab-
en keine Proble-

J

f?‘ﬁ\}
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MEGA FUN - das Videospiele-
magazin - im Abo:

M Das Videospielemagazin fir alle
Konsolen und Handhelds. Brand-
aktuell, kompetent und unabhéngig.
Auf 100 Seiten ausfiihrliche Spieletests
und Software-News aus aller Welt.

M Lieferung per Post frei
Haus - die Versandkosten
Ubernimmt der Verlag.

M Das Abo ist jederzeit kiindbar.
Geld fur schon bezahite, aber
nicht gelieferte Ausgaben wird
zuriickgezahlt.

B Keine der 12 Ausgaben wird
versdumt und so erhalt man ein
lickenloses (Tips-&Tricks-)
Sammelwerk.

Als Dankeschiéin \ “erhéltst
Du abgebildeten
Tips&Tricks-Sammelordner.

= P ———————

Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg

r v
| 3 JA, ich will das Mega Fun-Abo.
(DM 62,-/ Jahr (= DM 5,17/ Ausgabe); Ausland 86,-/ Jahr)

IRty (bitie - Druckbiichatabenrailaiilien): Datum 1.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen

- L; widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit

Nzme, Vorname Absendung dieser Bestellung anlduft, genigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an: COMPL?TEC VERLAG GmbH
&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich bin
damit einverstanden, daf die Post bei einer Adrel3dnderung
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

TEC _____ga.@..l

Straf3e, Nr.
= = = W

PLZ Wohnor = Datumn 2.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten) ]

: ¥ . g Gewiinschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen) |
lch erhalte das MF-Abo frei Haus - die Versandkosten tbernimmt 1 Gegen Rechnun
der Veriag. Das Abo ist jederzeit kiindbar, Geld fiir schon pae Gl 9 ) |
bezahite, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. 1 Bequem per Bankeinzug I
Dazu erhalte ich als Dankeschén abgebildeten Tips&Tricks- Konto.-Nr. L ! b ‘ |
Sammelordner (Art.-Nr: 995), den ich in jedem Fall behalten darf, ‘ I
auch im Falle des Widerrufs. =The L) I 3150

L e R S e S e L e NS |

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden.
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anléduft, gentigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg.



Resident Evil
Interaktiver
Thriller der

Spitzenklasse
S. 38

PlayStation

Alone in the Dark 2 ...
Bust-A-Move 2 i
Darkstalkers ...

Extreme Pinball ...

Resident Evil

Return Fire ...

Gradius Deluxe Pack
Revolution X ..

Revelution X .........c.....
Warriorsof Fate2 ...................

Saturn
Big Hurt Baseball ...
COngas ol

~ TestRERSICHT

Yirtual Open Tennis .................

Super Nintendo
Kirby's Ghost Trap .............c.... 7

Game Boy
Tetris Blast
Toshinden'.




TEST PLAYSTATION

Resident Evil

Unverhofft kommt oft: Capcom weicht von seinem
iiblichen Priigel-Programm ab und prisentiert ein

5

reinrassiges Horror-Adventure

S ——

~ PLAYSTATION
awr!‘-’\d\ﬂeg{re 7 LSpleler;m

m Raccoon Forest ist die

Hélle los: zuerst wird in dem
Wildchen eine Touristin aufge-
funden, die offensichtlich von
kriftigen Kiefern mit scharfen
Zihnen getdtet wurde. Andere
Passanten berichten auBerdem
von seltsamen, hundeartigen
Monstern. Um die Sache zu kla-
ren, wird das Bravo-Team der
ST.A.R.S. (Special Tactics and
Rescue Squad) zum Schauplatz
geschickt. Doch kurz nachdem
die Spezialeinheit ein mysteric-

Ein ganzes Landhaus
voller schleimtriefen-
der grauenvoller
Monster - und lhr seid
mittendrin! -

ses Landhaus mitten im Wald
entdeckt, bricht auch schon der
Kontakt ab. Folglich wird eine
weitere Truppe, das Alpha-
Team namlich, beauftragt, die
Verschollenen zu suchen und
weitere Nachforschungen anzu-
stellen. Zu eben diesem Alpha-
Team gehoren auch Chris Red-
field und Jill Valentine, die bei-
den Charaktere zwischen denen
Ihr bei Resident Evil wahlen

kénnt. Als sich Euer Team nam-
lich unter Lebensgefahr zu jener
Villa durchgeschlagen hat, ist es
an Euch, das Anwesen und die
nahere Umgebung nach Spuren
der Kameraden abzusuchen.
Schon bald wird klar, daB es in
dem Landhaus nicht mit rechten
Dingen zugehen kann: in Korri-
doren tummeln sich Zombies,
die es auf Menschenfleisch abge-
sehen haben, oder riesenhafte
Monsterspinnen, die an der
Decke lauern. Um Euch solcher-
lei Ungeziefers zu erwehren,
gibt es auch Waffen, deren
Munition  jedoch  duBerst
begrenzt ist. Desweiteren war-

Dieses Arbeitszimmer ist eine der wenigen Oasen der Ruhe
in Resident Evil

ten neben Mon-
stern natlrlich
auch jede
Menge  Ritsel
auf den Spieler.
Zu Anfang sind
z.B. noch viele
Tlren ver-
schlossen, die
erst mit dem
richtigen Schlus-
sel geoffnet
werden kdn-
nen. Doch auch
hiartere Niisse
mussen vom
Adventure-

Freak, der bei

| Christoph: |

Wow!  Dieses |
Spiel hat mich |
. wirklich  beein- |
o drucke. Resident |
Evil ist meiner

Meinung  nach |
zur Zeit das |
spannendste 3D Action-Adven- |
ture, das auf dem (Im-

port)}Markt erhiltlich ist. Das |
liegt vor allem an der unglaublich |
dichten Atmosphidre und der |
realistischen Darstellung der
Monster, die teilweise schon ins
Makabere abgleitet. So sorgt .
gleich Eure erste Bekanntschaft ©
in dem Bio-Labor fir Génsehaut:
Ein Zombie knabbert gentiBlich
am Kérper Eures (ehemaligen)
Teamkollegen, es macht laut
"knurps" und eine Blutlache brei- -
tet sich langsam auf dem sch&-
nen Dielenteppich aus. Danach
dreht sich der Untote auf Euch
zu (GroBaufnahme!) und lduft
Euch, hindefuchtelnd und
Grunzlaute von sich gebend, hin-
terher, Absolut filmreif! Weitere
Begegnungen dieser Art mit
immer neuen Monstern, wie
 mutierten  Végeln, Spinnen,
Schlangen und die Tatsache, daB3
man sdmtliche Einrichtungsge-
genstinde des Gebdudes nach
- niitzlichen Items absuchen kann,
{ halten Euch langfristig bei Spiel-
| laune und machen Resident Evil -
- zur ersten Wahl.

Das gesamte Landhaus ist eine
einzige Zombie-WG! Habt Ihr
einmal einen niedergestreckt,
freut Euch nicht zu frih...



~ TEST PLAYSTATION

(D

In letzter Sekunde: Der Team-Leiter rettet Jill vor dem sicheren Tod Anfangs hért ihr in der Villa Schilsse und macht Euch verzweifeit auf
durch die sich senkende Decke 7 die Suche nach Euren Kameraden

AT R

Bjoérn: Mit Resi-
dent Evil hat Cap-
com wirklich ein
erstklassiges
Adventure-Debiit
hingelegt. Wem
zum Beispiel
Alone in the Dark
gefallen hat, der wird um dieses
Horror-Spektakel nicht herum-
kommen. Von der Aufmachung
angefangen Uber die Grafik bis hin
zur stimmungsvollen Grusel-Mu-
sik wurde hier ganze Arbeit gelei-
stet. Mir blieb fast das Herz ste-
hen, als ich mit Jill einen knarzen-
den Flur hinunterging und hinter

RN SRS O e

R S R

mir mit lautem Klirren ein mutier-
ter Hund durch’s Fenster sprang!
Aufgrund solcher Effekte und dem
Blut, das reichlich in Resident Evil
flieBt, sollte man kriftige Nerven
mitbringen, zumal das Game hier-
zulande (in eingedeutschter Fas-
sung) unzensiert (!) erscheinen
wird. Allerdings scheint mir auch
der Schwierigkeitsgrad recht hoch
angesetzt, so daf} auch Genre-Pro-
fis sich ihre Zihne ausbeifien kén-
nen. Durch die Tatsache, dafl man
zwei Charaktere zur Auswahl hat,
bietet Resident Evil auch auf lan-
gere Sicht noch Abwechslung.

A R ERANFE

Im jederzeit abrufbaren Inventar
kann auch der Lageplan zur
Orientierung studiert werden

Uberall im Landhaus findet sich
dieses griine Kraut, welches Euch
wertvolle Lebensenergie spendet

Resident Evil schon genug mit kénnt. In der Villa sind an ver-
dem nackten Uberleben zu tun  schiedenen Stellen Schreibma-
hat, bewaltigt werden. Geheim-  schinen aufgestellt, die als Spei-
raume wollen enttarnt, Gegen- cher-Punkte dienen. Dort 4Bt

stinde gefun-
den, kombi-

sich der Spiel-

stand nur dann

niert und ange- Harte Niisse warten speichern,

wandt werden,
um dem Spiel-

auf ritselhungrige

wenn man
bereits auch ein

ziel niherzu- Adventure-Fans Farbband sein

kommen. Zu

Anfang stehen

Euch auch noch andere Mitglie-
der des Alpha-Teams hilfreich
zur Seite, dann seid |hr jedoch
schnell auf Euch allein gestellt.
Was die ganze Sache zusitzlich
erschwert, ist die Tatsache, daf3
lhr nicht jederzeit absaven

‘

EYS.

Eigen  nennt.

Da diese aber

nicht in unbeschrankter Anzahl
verfligbar sind, sollte man
sich schon genau Uberle-
gen, wo und wann man
speichert. Strategi-
sches Geschick
ist auch bei

Anfangs trifft man noch gelegentlich auf andere Team-Mitglieder,
die oft Hilfe leisten kénnen




TEST PLAYSTATION

Dieser Hausbewohner hat offenbar kein
Yerstindnis filr Besuch

Vorsicht! Dieser Zombie spieit nur den
"toten™ Mann

der Aufnahme von Gegenstan-

. den vonnéten, da auch das
S, Inventory sehr begrenzt ist
AN, (Jill hat Platz fiir acht, wah-
% rend Chris gar nur sechs
Dinge tragen kann). Um
gefundene Items daher

irgendwo zu deponieren, gibt
es im Haus einige Kisten, die
quasi als "Vorratskammer"
genutzt werden kdnnen. Euer
Charakter bei Resident Evil
wird als Polygon-Figur &hnlich
den Kampfer von Tekken 0.a.,

Mit Musik geht
alles besser!

-

Diese lauschige Piano-Bar hat
ein kleines Geheimnis:

WG 2

TR

Mit der richtigen Musik...

...tun sich vollig neue
Moglichkeiten auf!

der sich durch gerenderte
Bitmap-Grafiken bewegen
laBt. Dabei wird der Sichtwin-
kel je nach Eurem Standort
im Raum verandert, so daf
man das Geschehen in teil-
weise filmreifen Perspektiven
uberblickt.

Um an die Karte zu kommen,
miiBt lhr erst eine Eisentreppe in
Position riicken

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: CAPCOM
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: ENDE JUNI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA, PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: PRIMAL GAMES 0234/9160630




Shelishock

Black Power! In Shellshock machen es sich
fuinf farbige Rapper zur Aufgabe, den
Weltfrieden zu retten. Yo, man!

J— =

SATURN
\?Foot ‘em Up /JT:SpieIeArl

m Jahr 1994 herrscht in dem

an der Adria gelegenen Land
Mostavia Watzka Biirgerkrieg
(kommt uns das etwa bekannt
vor?). Bei dem Versuch einen
Fliichtlingskonvoi in Sicherheit
zu bringen, gerdt eine US-Spe-
zialtruppe in einen Hinterhalt
und wird bis auf finf Mann auf-
gerieben. Drei Jahre spéiter: In
New York haben sich in einer
stillgelegten Fabrik  finf

Ein knallhartes
Shoot ‘em Up im
Stile von
Thunderhawk

schwarze Séldner eingenistet,
die sich selbst Da Wardenz
nennen. Unter dem Motto "Just
keepin” da peace" haben sie sich
der Bekdmpfung von Krieg,
Korruption und Unrecht in der
Welt verschrieben. Von "The
Man", einer geheimnisvollen
Figur, erhilt die Truppe ihre
Auftrage. lhr schllipft nun in die
Rolle von Holmes, dem Neuzu-
gang bei den Wardenz, der
ihnen bei der Erfillung ihrer
Aufgaben helfen soll. Zu Beginn
befindet |hr Euch in einer

Das Motto des Soldnerhaufens
erklirt sich so: Wo alles
plattgemacht wurde, stért auch
nichts den Frieden

Fabrikhalle, die den Wardenz
als Hauptquartier dient. Hier
kénnt |hr Euch mit allen Séld-
nern unterhalten, die Euch
wichtige Tips geben. Da wire
z.B. Props, der Ausrister, der
Euch zusitzliche Waffen und
Equipment fur Euren Panzer,
den M-13, verkauft. Oder
9-1-1, den alle nur "Nine" nen-
nen: Er ist fir die Luftunterstiit-
zung wihrend der Missionen
zustdndig (diese kann, wie alle
Ausriistungsgegenstande, bei
Props gekauft werden, kostet
aber ein Heidengeld). Nach-
dem |hr Euch das Briefing
angehért habt, in dem Ihr
selbstverstindlich {ber die Mis-
sionsziele aufgeklart werdet,
findet Ihr Euch in Eurem Panzer
wieder. Um die Navigation zu
erleichtern, seht |hr am oberen

TEST SATURN

Die Hubschrauber sind schon sehr stérend, SAMs und MG
sorgen hier fiir Abhilfe

BUDGET: S5e000
LUFTUNRTERSTUTZUNG

LUF TUNTERS TuTZUNG
EOSTEN- £15.000

Bei Props, dem Ausrister, kénnt
Thr Zusatzausriistung, wie
z.B. den Luftangriff, erwerben

Bildschirmrand einen KompabB,
auf dem ein griner Pfeil auf das
nidchste Missionsziel hinweist.
Dazu kommen natlirlich der
obligatorische ~ Radarschirm
und ein Waffenbildschirm, auf
dem die von Euch gerade ver-
wendete Wumme zu sehen ist.
lhr brettert jetzt mit Eurem
noch recht schwerfilligen Ket-

Christoph:

Die Anspielung
von Core Design
ist eindeutig:

Wem die
internationale
Politik der

letzten Jahre zu
lasch war, darf im ehemaligen
Jugoslawien die Dnge selber in
die Hand nehmen und zum Beat
grooviger Rapmusik Panzer
knacken und Helis vom Himmel
holen. Klingt makaber, macht
aber ewig Spaf3! Die Steuerung
ist einfach und geht glatt von der
Hand, denn die Action hat hier
eindeutig (iber die Simulation
gesiegt. Stehen Euch Béiume,
Laternenmasten oder kleinere
Gebiude im Weg? Einfach weg-
ballern, und weiter geht die
Fahrt. Dabei sorgen die vielen
unterschiedlichen Missionen und
Szenarien nachhaltig fiir Spiellau-
ne. Am besten gefiel mir die Rah-
menhandlung, in die das eigentli-
chen Spiel gebettet wurde; Vor,
wihrend und nach den Missio-
nen kénnt lhr Euch mit Teamkol-
legen unterhalten, bekommt fir-
sorgliche Tips oder einen
AnschiB, wenn ‘mal was nicht so
optimal lief. Shellshock zu Lande
steht Thunderhawk 2 in der Luft
meiner Meinung nach in nichts

- nach.
g s s

L

Das sieht kein Matrose gern: Ab
hier heifit es Wassertreten!
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Hier seht Ihr die Fabrikhalle, von der aus lhr die verschiedenen Teile
Eures Hauptquartiers erreicht

Christophs  Eu-
phorie nicht voll-
stindig anschlies-
sen, Laut Centre-
Gold soll Shells-
hock nichts
anderes sein als ein Ballerspiel,
welches man ganz einfach zwi-
schendurch zocken kann, ohne
sich mit allzu vielen strategischen
Elementen herumzuschlagen. Mei-
ner Meinung nach gelingt dies dem
Spiel, mehr aber auch nicht. Ver-
steht mich bitte nicht falsch: Ich
halte Shellshock fiir ein solide pro-
grammiertes und durchaus gelun-
genes Shoot ‘em Up, aber es reifit
mich auf keinen Fall vom Stuhl.
Dazu sind die Texturen auf den

e AR A
Frank: Leider | Polygon-Objekten einfach zu grob
kann ich mich | und die Gegner sind zu einfallslos

gestaltet. Dem Sound mit seinen |
einténigen Drohn- und Explosi-

onsgeriuschen fehlt ebenfalls das !
notige Etwas, um Shellshock von

anderen Programmen des Genres

abzuheben. Positiv sind dafiir die

vielen, unterschiedlichen Missio-

nen (25!), in denen das Ballern

nicht zu kurz kommt. Auch die

verschiedenen Auftrige wissen zu

motivieren. Noch ein Wort zur

Hintergrundstory: Es ist schon ein

biBchen dreist, die knallharten

Kriegseinsitze mit dem Mintel-

chen des Friedenseinsatzes sché-

nen zu wollen, eine weniger

scheinheilige Geschichte hitte mir

besser gefallen.

Mitten in der Stadt treffen wir auf einen bald sehr ungliicklichen
Schiitzenpanzer

In solchen Kisten findet man Zusatzmunition

sie vor dem ersten SchuB erle- boden gleichmachen und Aus-

e —— B— — ——— digt. Damit Euch das Ballern in  rlstungsboxen  einsammeln.
den 25 Missio- " Apropos
tenfahrzeug (Ihr kénnt es mit noch nur vereinzelt auftau- nen nicht zu Wenn die Boxen: Ab und

Upgrades wendiger machen)
entweder durch eine mit Bau-

chenden Gegner lassen sich in
den ersten Missionen recht ein-

eintdnig wird,
habt |hr neben

Panzerketten
quietschen und die

zu findet man
in der Gegend

men verzierte Landschaft oder fach beseitigen, doch schon puren Vernich- . verteilte

durch die StraBen einer Stadt, nach kurzer Zeit gleicht Eure tungsauftrigen Kugeln fliegen, Kisten, die
wobei alle Oberflichen, sowohl  Fahrt einem Hoéllenritt, auf dem  auch so unter- kommt Freude auf  Munition ent-
die der Landschaft als auch die |hr geschickt den Geschossen schiedliche halten - in

der Gegner mit Texturen Gber-
zogen wurden. Die zunidchst

der Gegner ausweichen mufBt.
Besser ist allerdings, wenn lhr

Aufgaben wie Geisel befreien,
gegnerische Camps dem Erd-

héheren Levels
benétigtes Extral

ein dringend

Dieser riesige Panzer ist der
hirteste Gegner im Spiel, in den
héheren Levels taucht er gleich
im Rudel auf

HERSTELLER: CORE DESIGN "
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: MAI 1996 ¢
UMSETZUNGEN GEPLANT: PLAYSTATION .
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER :
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PlayStation

Gex

| Cheats / Geheime Bonuslevel

Jaja, das kleine, freche, griingeschuppte Teil kénnte direkt
aus Jurassic Park entsprungen sein. Und wir missen Gex
auch noch aus der Patsche helfen. DaB dies gar nicht so
einfach ist, wird schon so mancher von Euch festgestellt
haben. Aber damit ist jetzt SchluB.

Pausiert das Spiel und haltet wihrend der gesamten Eingabe
die Rl-Taste gedriickt. Wurde der entsprechende Cheat
richtig eingegeben, springt das Game direkt von der Pause
wieder zurlick ins harte Gexgeschehen.

99 Leben S .0,0,0,0,9,0,0
Feuerbille  : ccosssssssssens e D,0,9,0,0,9
Eisbdlle  : ... D) 0,0,8,00,0,9©
SUPErsprung @ eessssssssess 9,0,0,00,8,9
Unverwundbarkeit: ..eeseees 900,000,

So, und wer Lust darauf verspiirt, sich etwas in versteckten
Bonilevels auszutoben, hélt sich an den Weg der Marke
Mega Fun.

Beginnt das Game im Cemetery-Level und lauft nach rechts,
wie auf den Bildern zu sehen ist. Nach einem kurzen Stiick
kann Gex in den linken, verborgenen Teilabschnitt hinein
klettern. Benutzt nun den Teleporter; |hr findet Euch in
einem anderen Levelabschnitt wieder. Nun flhrt Euch der
Weg nach rechts, bis ein weiterer Teleporter sich &ffnet.
Anstatt ihn zu benutzen, erklimmt doch den rechten Mauer-
vorsprung (Vorher den Supersprung-Cheat eingeben!). An
der Stelle, die auf dem Bild zu erkennen ist, lassen wir Gex
weit im 45 Grad Winkel nach links jumpen. Klappt alles,
befindet Ihr Euch nun in einem Abschnitt, in dem lhr Euch in
einigen Bonusrunden so richtig austoben durft.

i Saturn

FIFA Soccer °96

Schattentrick

Was die PS kann, kann Segas GroBer schon lange, oder?
Wihrend eines Spiels pausie-
en, "Instant Replay™
markieren und die C-Taste
dricken. Die R-Taste
gedrickt halten und mit
dem Steuerkreuz den Jungs
auf dem Rasen Schatten ver-
passen. So einfach geht das.

Tip des Monats

Gewinnt DM 500,00

Der Gewinner in diesem Monat ist Andre Bohn aus
Dettmannsdorf-Kélzow. Der Warengutschein Uber den
Betrag in Hohe von 500.- DM ist bei Theo Kranz Versand
Wiirzburg bereits fiir Dich hinterlegt! So, dafB die Hotline
sich ein wenig gewandelt hat, ist Euch sicherlich nicht ent-
gangen. Das kommende Datum, das es im Kalender zu
notieren gilt, ist der 09. Juni von 14 bis 18 Uhr! Ubrigens
nimmt auch die Frage & Antwort- Ecke mittlerweile gewal-
tige AusmaBe an. So viele positive Zuschriften hatten wir
nicht erwartet. (Warum ist keiner friher auf die Idee
gekommen?) Ach ja, nocheinmal fir alle: Es ist uns zeitlich

leider nicht moglich, Euch zuriickzu- mﬂ
schreiben, also spart Euch das Ruckpor- |\, jj, falrx F J N|

tol Ein riesengroBes Dankeschon an alle,

die uns die tollen Tips, Tricks und Codes

zugeschickt haben! Aber wir wollen O

noch mehr! Also, alles verwertbare an: K A%

Redaktion Mega Fun, Kennwort: ;

Helpline, Pleicher Schulgasse 2, VERSA_- :
97070 Wirzburg

PlayStation

3D Lemmings

PaBwort

Die kleinen dummen Lemminge treiben mit ihrer, zum
Selbstmord neigenden, individuellen Art so manchem Spieler
die Schamesréte ins Gesicht. Doch schon naht die ultimative
Hilfe in Form des PaBwortes "LAMPWICK™. Eingeben
und sich wohlfiihlen, da alle Level nun anwahlbar sind.

CORPTREC B8
i £ g 3 %

la-tn'ctiu:a'[ B
HeMEOPAREBY || ﬁ .
VUWHYR=== | i3

PlayStation

FIFA Soccer ’96

Schattentrick

Manchmal muB man sich wirklich fragen, ob wir die Hotline
machen oder |hr. So manch einer von Euch verrit uns am
Telefon wirklich erwihnenswerte Sachen, so wie diesen Trick
zu FIFA Soccer ‘96. Also: Startet ein Spiel und &ffnet die
Optionen. Nun markiert "Instant Replay™ und driickt O.
Haltet die RI-Taste gedriickt und bewegt das Steuerkreuz.
Schon haben die Kicker auf dem Rasen Schatten. Diese dirft
lhr Euch nach Lust und Laune einstellen. Kehrt dann zum
Spiel zuriick und siehe da, fortan wirkt das Spiel noch
realistischer.




PlayStation

Raiden Project

Missionen anwihlen

Wir begeben uns in das Setting Menil und markieren
"Difficulty”". Auf dem nun folgenden "Difficulty Screen
driicken wir LI + L2 + RI
+ R2 sowie Start. Es 6ffnet
sich ein "Missions Select
Screen". Und was wir da ein-
stellen dlrfen, brauche ich
Euch wahrscheinlich nicht zu
verraten.

SE1LEINGES MEND
CEHIEN Q1) JOn:
Mli'll m LI0HG

DIFFICULTY
* RafDEd

4 if ||l| N.‘-NI

SETTINGS

1 II]IIiM.NI
T,

DIFFICULTY

ADJUST GAM."S

Mega Drive (US)

Toy Story
: Levelanwahl / Unverwundbarkeit

Um sich bei dem Spiel zum ersten, allein auf dem Computer
animierten Film, das Leben etwas zu vereinfachen, verpetzen
wir Euch ersteinmal die Levelanwahl. Und zwar gibt man im
Titelbild, bei der Aufforderung "Press Start", A, B, @, A, €,
A, O, A B, ©, A ein. Wihrend des Spiels darf nun per
Pause und A-Tastenbetdtigung in den ndchsten Level gebeamt
werden.

Unverwundbar sein wiére Euch lieber? O.K., ab in den
zweiten Level "Red Alert™ und sieben Sterne aufsammeln
(nicht mehr und nicht weniger!) dann marschieren wir nach
links und springen in die Kiste (Vorsicht, Uber der Kiste sind
vier Sterne!). Nun drlicken wir das Steuerkreuz 5O lange
nach unten bis der grofe : T
Stern links oben im Screen
anfangt, sich zu drehen.
Schon ist der kleine Cowboy
unverwundbar und kann alle
schwierigen Stellen des Spiels
meistern.

Saturn

Hang On GP 96

i Streckenauswahl

Unter die Optionen am Spielbeginn gehen und die Option
"Sound Mode™ markieren. Nun B-Taste driicken um das
Meni zu verlassen. Im folgenden Bild diese Kombination
eingeben: Ry Ry, L, Ry R.
Als Zeichen daB3 es
funktioniert hat, beginnen
die Buchstaben des Options-
mentis sich zu drehen,
auBerdem ist ein Jingle zu
vernehmen. Nun darf man
von Beginn an alle Strecken
auswihlen und befahren.

aveareais

i Saturn

Off-World
Iinterceptor Extreme

: Unheimliche Geldvermehrung

Tja, ohne gute Ausristung ist das Zockerleben bei
Off-World Interceptor Extreme recht hart. Und die
Ausriistung geht auch noch ganz schon auf den geplagten
Geldbeutel. Was solls, lhr habt Euch ja die Mega Fun geholt
und gebt im Optionsmeni sechsmal hintereinander A, B, €
ein. AbschlieBend wird die L=Taste belastigt. Der kurze
lingle, der nun ertént, setzt Euch dariber in Kenntnis, da3
der Geldpegel auf einem akzeptableren Stand gesetzt wurde.

OPTIONS

CONTROLS

MUSIC

SOUND

EXIT

Prois

PlayStation

Total Eclipse Turbo

Startet das Spiel und pausiert. Es erscheint ein Menii in dem
Ihr "Options™ wihlt. Im nun folgenden Bereich gebt Ihr
folgende Tastenkombination ein:

0,0, 0,0, 0, O,L, LI+R1, Select, Select.
Es erscheint nun ein Schidel auf der linken Seite
(Sam Raimi 1Bt griBen!).

Dann driickt Ihr diese Kombination:

0,0,Ll,L,L,0,0.

Hat alles geklappt, fihrt das Spiel an der Stelle fort, an der
pausiert wurde. Nun ist es an der Zeit, sich der tollen
Features, die man nun besitzt, zu erfreuen.

PlayStation

Off-Worlid
Interceptor Extreme

Cash-Cheat

Kohle scheffeln leicht
gemacht! Einfach im Options-
men( sechsmal hintereinan-
der O, @, O eingeben und
dann noch schnell mit dem
schweiBnassen, geldgierigen
Finger auf die Ll-Taste drik-
ken, und siehe da... Kooohle!
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Saturn

Mystaria

Players Guide

Mystaria beiBit sich zur Zeit gewaltig in unseren Lesercharts fest. Grund genug fiir uns,
Euch einen leichtverdaulichen Game Guide 4 la Mega Fun vorzusetzen...

Ruins of Old Battle

Forest of Delusion

1. Aaragon und seine Begleiter Saura,
Hector und Ferral stehen anfangs Lord
Bane und seinen Schergen auf dem
Schlachtfeld "Ruins of Old Battle" gegen-
Uber.

4. Im Wald habt lhr reichlich Gelegen-
heit das Ziehen der Spielfiguren zu
tiben. Bekampft so viele Gegner wie
moglich. Es genigt vollig, wenn ein
Abenteuerer (ibrig bleibt und dieser das
hintere Stiick des Waldes erreicht. Je
mehr Gegner den Styx begriiBen, desto
mehr Erfahrungspunkte bekommt lhr
gutgeschrieben. Dies gilt auch in vielen
spateren Abschnitten des Spieles. Sobald
eine Meldung erfolgt, daB ein Kampfer
eine neue Technik erlernt hat, miBt lhr
diese im T-Menli Eurem Ringmeni hin-
zufligen.

2. Egal, was |hr unternehmt, der bése
Lord Bane tberschwemmt das Kampf-
feld mit einer gewaltigen Feuerwelle.

5. Juza, ein weiterer Gehilfe Lord Banes
stellt sich Euch am Ende des Waldes ent-
gegen. Egal, was |hr unternehmt, er be-
siegt Euch.

3. Eure Party erwacht kurz darauf im
"Forest of Delusion", dort schlieBt sich
Euch der Ninja Raiko an. Ein kurzer
Blick auf die Karte zeigt Euch wohin lhr
Euch durchschlagen muBt.

6. Im Kerker Banes kommt lhr wieder
zur Besinnung. Hier schlieBen sich nun
Aletha und Katzhai der Gruppe an. Bei
der nun folgenden Ausbruchsaktion das
Kistenleeren nicht vergessen!

7. Juza stellt sich Euch erneut in den
Weg. "Checkt" mit allen Partymitglie-
dern die obere, linke Tir bis lhr durch
sie entkommen kénnt.

8. Wendet Euch nun erst einmal der
Stadt "Queenshart" zu, und kauft soviele
Ausristungsgegenstinde wie es der ge-
ringe Geldvorrat zuldBt. Speichern!

PLATER Tarn
Base of Mt Buvr A

End T
- Ealreat

MWain Map
Conjult
Party
Load
Options

9. Nordwestlich von "Queenshart" liegt
der Berg Burgeon. Er ist Euer néchstes
Ziel.

10. Gegen die Monster, die den Berg be-
siedeln, empfiehlt es sich, die beiden Bo-
genschiitzen Hector und Aletha per
STR.SHT einzusetzen. Achtet darauf,
daB samtliche Attacken aus einem Feld
Entfernung getatigt werden.

11. Zu Anfang ist der Aufstieg noch
recht hart. Ist nur noch ein Partymitglied
am Leben, solltet Ihr per "Retreat” fliich-
ten. Das erbeutete Geld setzt lhr am
besten gleich wieder in Ausristung um.

12. SchlieBlich auf dem Gipfel angelangt,
erklart Euch der weise Mann, was zu tun
ist. Es gilt eine kampfstarke Truppe aus
zwolf edlen Kampfern zusammenzu-
suchen.
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Saturn

: Players Guide

° Around the Queen's Lips River

Mystaria

13. Also gilt es nun fiinf weitere Freiwilli-
ge zu finden. Wendet Euch zuerst der
westlichen Stadt von Queensland zu. Ba-
nes Truppen belagern jedoch das Vor-
feld, also muBt lhr Euch den Weg frei-
kampfen...

16. Oben angelangt, miiBt lhr dem un-
vorsichtigen Hawk sofort zu Hilfe eilen.
Stirbt er, bevor lhr ihn beschiitzt, miiBt
Ihr die Sequenz wiederholen!

19. Auch der "Ingress Forest" wird
beehrt. Er liegt im stidéstlichen Teil von
Rossam.

22. Im Inneren der Mauern begegnet |hr
Ashe, der gerade mit seinen Mannen ge-
gen dunkle Schergen auflauft.

14....haltet hierbei Aletha stets im Hin-
tergrund und nutzt ihre magischen Heil-
krafte, um den anderen Gruppenmitglie-
dern neue Kraft zu spenden.

17. Habt lhr den Meisterdieb gerettet,
schlieBt er sich dankbar der Party an.

20. In den beiden genannten Wildern
bei Bild 18 und 19 solltet |hr Eure Cha-
raktere fleiBig hochleveln. Leert alle Ki-
sten und ristet die Kimpfer mit den Ge-
genstinden aus. LaBt Hawk fleiBig seine
Diebekréafte einsetzen. Dadurch erlangt
lhr so manchen zusdtzlichen Gegen-
stand. Sollte die Gruppe unerwartet
stark dezimiert werden, solltet lhr auch
mal die Flucht in Erwégung ziehen.

23. Ashe schlieBt sich dankbar der Party
an. Nun gilt es, das SchloB zu erobern.

15.In Sibone angekommen, solltet |hr
Euch mehrmals mit dem Wirt unterhal-
ten und die Anschlagtafel lesen. VerlaBt
daraufhin die Stadt und betretet sie er-
neut. Der geheimnisvolle Hawk will sich
nun mit Euch am FluB treffen. Dort miiBt
Ihr allerdings zuerst die vier Killer erledi-
gen. Sodann betritt der Dieb die Szene.
Zunidchst will er allerdings nichts mit
Euch zu schaffen haben. Er hat nur seine
Diebestour im nahegelegenen SchloB im
Kopf. Automatisch gelangt auch lhr ins
Gemauer. Dort mussen erst einmal eini-
ge wertvolle Kisten gepliindert werden.

18. Nun solltet Ihr einen Abstecher zum
"Spirit Forest" machen. Dieser liegt im
westlichen Abschnitt von Dragoon.

Dragoom Castle
ainter 7
Bo not enter ?

21. Sammelt in den Stidten des Landes
Informationen und betretet dann "Dra-
goon Castle", nordwestlich der Stadt
"Zarma".

24. Beim Eroberungsfeldzug ist es wich-
tig Ashes Drachenkrifte im T-Menii zu
aktivieren. Der Kleine kann ganz schén
Schaden anrichten. Zusétzlich solltet lhr
versuchen die Mitstreiter Arshes solange
am Leben zu halten wie irgend maglich.
Hierdurch habt |hr eine zusétzliche Hilfe
und die Soldaten danken Euch mit so
manchen energiespendenden Zauber-
spruch. Hierzu empfiehlt es sich die Par-
ty in zwei Gruppen aufzuteilen...

O.K. See ya* next month!!!
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PlayStation

Players Guide

Discworid

Die Abenteuer des kleinen Zauberers gehen weiter. Nachdem er, gutgldubig wie er nun
einmal ist, dem Drachen geholfen hat, muB er einen Weg finden, um denselben zu
vernichten. Im zweiten Teil unserer Komplettlésung erfahrt lhr, wie Rincewind an
simtliche Gegenstinde kommt, die ihn seinem Ziel niherbringen. Und wieder gilt es auf
der Scheibenwelt einige Sachen zu organisieren, bis er im vierten Kapitel

Im ersten Teil haben sich leider zwei
Fehler eingeschlichen, die es zu berichti-

gen gilt. Die Krake wird, wie |hr sicher

schon bemerkt habt, nicht etwa mit
einem Zzhn zusammengeknotet, son-
dern mit dem Zwirn. Zum zweiten muB
Sally wahrend der letzten Nacht aufge-
sucht werden, tagsiber ist sie ndmlich
nicht sehr gesprachig.

Nachdem wir das geklart haben,
machen wir weiter mit dem zweiten Teil.
Am Stadttor kann Rincewind von den
Wachen die nétigen Antworten bekom-

dem Drachen gegeniibersteht.

men zu der Frage, was einen richtigen
Helden ausmacht. Als nachstes befragt
er andere Bewohner, die ihm einige
wichtige Informationen zukommen las-
sen. Danach geht er zum Platz, wo er
beim Schnapper eine Tiite erhdlt, die er
sofort auspackt. In dieser Tite findet er
einen Blutegel. Dann nimmt er sich vom
Stand ein Ei, das er fallen 1aBt. Aus dem
Ei schliipft dann eine Schlange, die der
Zauberlehrling gleich einfangt. Die
Schlange wird dann mit der Starke steif
gemacht und bildet dann mit dem Din-
ger einen Stab.

Das Schwert

Danach ab in die Kaputte
Trommel, mit dem Barkeeper gespro-
chen, einen Drink bestellt und den Krug,
falls lhr nicht schon einen habt, einge-
steckt. Wenn |hr Euch die Getranke an
der Bar anschaut, entdeckt lhr eine
Flasche mit Klatschianischem Kaktussaft,
in dem sich etwas bewegt. Nachdem
Rincewind dieses Etwas haben will,
bestellt er sich den Saft beim Wirt und
findet darin einen Wurm, der dann auch
in der Kiste landet.
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Und weiter geht’s in den Palast. Nach
einem kurzen Gesprach gibt Rincewind
der Wache den Blutegel, woraufhin die
beiden wieder einmal in ein Streitge-
sprach geraten. Rincewind kann nun
passieren. Im Badezimmer findet er eine
Blirste auf der Badewanne und mar-
schiert umgehend zu dem Kerker, der
sich hinter der Rauchmaschine befindet.

Er findet wieder einmal ein Mauseloch.
Also nimmt er nach der alten Methode
den Wurm, bindet ihn an den Zwirn und
angelt sich damit eine Ratte. Beim
genaueren Betrachten befreit sich aus
dem Rattenkostiim unser Kobold.

Ein Stiick weiter gelangt unser Held in
die Folterkammer, durchsucht hier das
Skelett und findet zwischen den Uberre-
sten einen Knochen. Rincewind kann der
Versuchung nicht wiederstehen die Kur-
bel an Lachis Streckbank anzusetzen
und den armen Kerl in die Lange zu kur-
beln. Heraus rutscht ein leicht verstimm-
tes Schwert.

Wieder zuriick zum Stadttor. Dort
erzdhlen die Wachen Rincewind, wo
man ein solches Schwert stimmen kann.
Wir gehen also in die Mine und zeigen
dem Zwerg unser Schwert. Als Gegen-
leistung verlangt dieser ein Glas Holun-
derbeerwein.

Rincewind geht zur Kaputten
Trommel, redet mit dem Wirt, der
ihm sagt, wo er den Wein finden kann.
Allerdings traut sich unser
Zauberlehrling vor lauter Mausen nicht
in den Keller. Nun ja, dann schaun wir
halt *mal in die Wirtschaft und reden
mit dem schwarzen Mann, der sich in
dem Raum links vom Bett, hinter der
geoffneten Tiir vesteckt. Wir reden ein
paar Worte mit ihm, um anschlieBend
die Tar mit dem Schraubenzieher abzu-
montieren. :

Ist der schwarze Mann endlich weg-
gelaufen, folgen wir ihm in die Kaputte
Trommel und steigen dort die Falltir
runter. Wir nehmen den Krug und fiillen
ihn mit Wein, stecken ihn aber in die
eigene Tasche, da die Truhe den Wein
sonst austrinken wiirde. Euer nichstes
Ziel ist nun wieder die Mine. Dort tber-
gebt lhr dem Zwerg den Wein. Danach
wird er das Schwert stimmen.

Das Muttermal

Auf der StraBe geht Rincewind dann
in den Spielzeugladen, steckt ein Dino
Pliischtier ein und benutzt den Knochen
mit dem Leim, den er auf dem Tresen
findet und gibt ihn dann dem Hund in
der Wirtschaft. Rincewind kann dann
mit dem Seemann reden, bestelltihm ein
Glas Milch, um an mehr Informationen
zu kommen. Er schaut sich dann das
Tatoo auf dem Arm des Seemannes
genauer an und spricht noch einmal mit
diesem. Der gibt ihm daraufhin eine Pfei-
fe, mit der sein verlorengegangener
Papagei gerufen werden  kann.
Rincewind geht wieder in die
Universitit und besucht diesmal
Windel Poon. Dort tauscht er den
Schlangenstab gegen seinen Besen. Da
er schon mal da ist, geht er auch in des
Erzkanzlers Zimmer, wo er sich seinen
Hut holt und sich diesen noch genauer
anschaut. In der Kiche holt er sich dann
den Spachtel und geht dann weiter zum
Rand der Welt. :

Sobald er die Pfeife benutzt, erscheint
der Papagei, dem er einen Knallkérper
entgegenwirft. Rincewind nimmt den
Besenstiel, benutzt ihn mit dem Schmet-
terlingsnetz und fischt damit den Papa-
gei aus dem Wasser. Dummerweise ver-
liert er bei der Aktion seine Pfeife, die
runter auf die Schildkrote gefallen ist. Er
setzt also den Hut auf die Gabel, dort
wo er sich vorher schon die Laterne
geholt hat, und zieht ein endloses Seil
aus dem Hut, an dem er heruntersteigt,
um die Pfeife auf dem Panzer der Schild-
krote zu suchen. An der Stelle wo das

Glitzern erscheint, ist sie dann auch zu
finden.

MNun wieder zuriick zur Wirtschaft.
Hier Ubergibt er dem Seemann seinen
geliebten Papagei und die Pfeife. Als
Belohnung wird ihm von dem titowie-
renden Friseur erzdhlt. Diesen findet er
auf der StraBe. Das kleine Buch und die
Schere nimmt er mit und stattet danach
dem Psychiater auf dem Platz einen
Besuch ab. Hier spricht er mit dem Troll,
geht raus, um dann gleich wieder reinzu-
gehen. Danach spricht er mit dem
Milchmddchen und gibt ihr dann das
Notizbuch. Sie gibt ihm ein Ottogramm
und ubergibt das Notizbuch dem Friseur,
der schon ungeduldig auf seine Holde im
Wald wartet. Bevor er den Wald ver-
1aBt, wird der Topf mit Wasser aus dem
Brunnen gefillt.

Im Schatten schaut er sich in der Die-
beshéhle um und findet in dem Beutel ein
Messer, das er mitnimmt. Jetzt folgt er
dem Friseur in seinen Laden in der
Strafle und fragt ihn nach einer Tito-
wierung. Dieser schickt ihn dann zu sei-
nem Sohn, dem kleinen Gassenjungen auf
dem Platz. ;

Leider will der Junge ihm nicht sein
Tatoo (berlassen, also geht er zur
AbfluBreinigungsmaschine in der kleinen
Gasse. Hier schneidet er das Gummiband
ab und geht damit weiter zur Gasse.
Dort 188t er sich auf's Dach katapultie-
ren, klettert zum Turm hinauf, bindet das
Band an die Turmspitze und ergattert in
feinster Bungee-Manier das Abziehbild

(Tatoo).
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PlayStation

Players Guide

Der Schnurbart

Wieder unten bei seiner Truhe, nimmt
er das Messer mit auf das Dach und
schneidet die Leiter los, die dann in der
Truhe landet. Der Assassin stiirzt
daraufhin wieder auf die Gasse. Rince-
wind besucht dann den Alchimisten, den
er dazu iiberredet das Haus zu verlas-
sen, um dann in aller Ruhe den kleinen
Kasten einstecken zu k&énnen. Er setzt
den Kobold in den Kasten hinein und hat
damit eine funktionstlichtige Kamera.

Sein nichstes Ziel ist die Wirtschaft.
Dort begibt Rincewind sich ins Bad. Hier
benutzt er den Topf Wasser mit der Sei-
fe. Nachdem das geschehen ist, geht er
zum Stall, nimmt die Biirste und den
Topf und putzt damit die Stof3stange des
Karrens. Die nun lesbaren Schilder
schaut er sich an. Daraufhin erscheint
Lady Kisedicks Drachenheim auf der
Karte. Dem Assassin verrit er, was auf
den Schildern des Karrens stand.

Er 'geht,zum Platz und schneidet da
dem Esel den Schwanz mit der Schere
ab. :

Die Tarnung

Er begibt sich nun ins Schattenviertel
und spricht mit Sally. Dann geht er zum
Wandgemalde und kratzt es mit dem
Spachtel ab.

Das Zauberbuch

Das magische Buch findet Rincewind
zwischen dem leeren Platz und der Stel-
le, wo vorher der schibige Bursche
stand.

Der Talismann

Rincewind macht sich gleich auf den
Weg zu Lady

Drachenheim. Hier klopft er an die
Tir und geht um das Haus herum in den

Kdsedicks

Discworid

An dem roten Punkt findet Rincewind das magische Buch

Garten, um sich mit der Dame zu unter-
halten. AnschlieBend |auft er wieder zur
Vordertiir, klopft nochmals an und
rennt schnell wieder hinter das Haus,
wo er jetzt ganz ungestort die Rosette,
die Leine und den darunter befindlichen
Nagel an sich nehmen kann. Damit hat
er die gute Frau ausgetrickst und er
kann weiter zu Nanny Oggs Haus in den
Dunkien Wald.

Was entdeckt er denn da? Auf dem
Tisch steht ein Wahrheitsserum, das er
sich genauer anschaut. Danach redet er
wieder mit Nanny tiber das Serum. Auf
den Zaubertrank angesprochen, will die
Hexe einen KuB. Stattdessen beif3t Rin-
cewind lieber zuerst in das Sahnetért-
chen, wihrend Nanny ihren KuBmund
bereithilt und gibt sich ihr danach hin,
um an das kostbare Elixier zu bekom-
men.

MNach solch anstrengenden MaBnahmen
kommt sein Spieltrieb zum Vorschein.
Diesen |dBt er dann an der Wolle aus.
Rincewind versucht das Kniuel zu fas-

sen, verheddert sich darin und entdeckt
so eine kleine Luke, die ihn hinter das

Haus, mitten in den Schafverschlag
fihrt. Hier pappt er dem Schaf die
Rosette an, macht dann ein Foto von die-
sem Schaf und klemmt es dann in den
Rahmen des Krakenbildes.

Auf dem Weg zuriick ins Haus nimmt
er sich vom Holzhaufen noch den Scheit
mit, spaziert damit an der Hexe vorbeli
und macht sich auf den Weg zum Stadt-
tor. :

MNachdem er nun von allen méglichen
Leuten Informationen tber den Helden
zusammengetragen hat, gelingt es ihm
nun, mit Hilfe des kleinen Waéchters zu
erfahren, wie ein richtiger Held ausgeri-
stet sein muB. Demnach bendtigt er
einen Zauberspruch, die Tarnkleidung,
einen Schnurbart, ein Muttermal, das
Schwert und den Talisman, den er sich
als nichstes holen wird.

Nun raus aus dem Wald in die Kleine
Trommel, wo er mit dem Scheit den
Nagel in den Balken neben dem Angeber
schldgt und das Bild daran hingt. Jetzt
spricht er den Angeber an, bestellt dann
zwei MaB  Bier, schittet das




Verliebte Hexen kénnen einem Zauberlehrling wie Rincewind nicht gefihrlich werden

Wahrheitsserum einen Krug und
erfahrt nach einigem Hin und Her, wie
er an den Talisma in Offler’s Tempel
herankommen kann.

Sofort lauft er zur Schlueht und trifft
an der Briicke vor dem Tempel auf den
Ménch, der nicht gut auf ihn zu sprechen
ist. Also sucht er nach einer Méglichkeit
an ihm vorbei zu kommen. Er legt den
Teppich auf die Briicke und trickst so
den Monch aus. Nun ist der Weg in den
Tempel frei.

Als erstes fallt ihm ein Tuch auf, das er
einsteckt. Dieses entpuppt sich dann als
Augenbinde. Nun bindet er die Truhe
mit der Leine aus dem Drachenheim fest
und mit der Augenbinde verbindet er
sich die Augen. So tastet er sich bis an
den Altar vor, nimmt den Geldbeutel aus
seiner eigenen Tasche und fillt ihn mit
Sand, den er unter dem Altar findet.
Den Beutel tauscht er dann gegen das
Offlerauge und hat damit den Talismann.

"Und siebewegt sich doch!"
Galileo ist umsonst gestorben:
Die Welt ist eine Scheibe

Jetzt nachdem er alle Sachen zusammen
hat, stehen seine Chancen
1 : 1 000 000, das miiBte gendigen, um
ihn als Drachentéter durchgehen zu las-
sen.

Damit begibt er sich zum Platz, wo er
dem Drachen gegenibersteht. Leider
reicht das nicht aus, um die Drachenlady
zu bekampferi. Darum muB Rincewind
sich schnell was anderes einfallen lassen.
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Am Platz nimmt er sich von Frau
Kasedick, die gefesselt auf einem Stein
liegt, den Schlissel und eilt damit zum
Drachenheim.

Hier offnet er die Tlr zum Drachenstall
und geht bis nach hinten zu Mambo,
dem Drachen, den er mitnimmt. Das
Tier entpuppt sich als wirkungsvolle
Waffe, die aber noch geladen werden
muB. Rincewind stopft ihm dann auch
gleich einen angeziindeten Feuerwerks-
koérper in den Rachen, futtert ihn mit
glihenden Kohlen, die er in der
Zwergenmine findet, schittet ihm
den Kessel aus Nanny Oggs Haus im
Dunklen Wald noch ins Maul und
wenn das noch nicht reicht, findet er
auch noch ein paar Kohlen im Palast~
kerker.

Nachdem jetzt aus Mambo eine M16
geworden ist, kann er so ausgeriistet
zurlick zum Platz. Er schieBt ein paar
Mal auf das rote Monstrum, kann ihn
aber immer noch nicht erledigen. Erst als
Rincewind dem Drachen das Sahnetort-
chen in den Rachen wirft, entbrennt in
ihm die Liebe zum kleinen Mambo.

Beide fliegen dann in die untergehende
Sonne und wenn sie nicht gestorben
sind, dann lieben sie sich auch heute
noch.
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PlayStation

Defcon 5

i Verstecktes Spiel

Am Anfang des Spiels befindet Ihr Euch im Hangar A. Von
hier aus fahrt lhr mit dem "LIMO-SYSTEM" in die
Verwaltungsebene 2. Hier benutzt Ihr den Aufzug in die
Verwaltungsebene 6. Jetzt geht es weiter mit dem Aufzug in
die Kommandozentrale. Hier schalten wir uns in das
VOS-Terminal ein. Unter dem File "Kommunikation" gehen
wir per X-Taste auf "interne
Gespriche". Nun betétigen
wir erneut X. Es erscheint
ein Emblem mit der Nach-
richt, daB wir keinen Zugang
hatten... aber wir driicken
frecherweise auf die ©@-Taste
und diirfen jetzt ein versteck-
tes Weltraumspiel zocken.

Eci Drpang £ Fomamadk it v dow.

. PlayStation

Twisted Metal

i Gegner abfragen

Marco Schweigel aus Garlsen hat herausgefunden daf3
wihrend einer Auseinandersetzung die Namen der Gegner,
die noch nicht das Zeitliche gesegnet, haben per

Start + O + @ abgerufen werden kénnen.

............................

PlayStation

éTotaI NBA °96

: All-Star-Team wihlen

Christian Reifers aus Gelsenkirchen schickte uns den Tip mit
den All-Star-Teams zuerst zu. Und so funktioniert es: Im
"Play Game"™-Screen betitigen wir das PlayStation-Pad
folgendermaBen: Rl, RI, R2, R2, LI, L2, L1, L2. Der
Menipunkt "All-Stars” erscheint nun.
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i Saturn

F-1 Challenge

i Startplatz / Rundenauswahl

Die folgenden Tastenkombinationen, die uns auf dem
Saturnspiel F-1 Challenge die Festlegung des Startplatzes
sowie der Rundenanzahl erméglichen, stammen allesamt von
Andre Bohn aus Dettmannsdorf-Kélzow. Diese Tastencheats
funktionieren nur im Arcade-Modus. Haltet im
Auswahlbildschirm "Getriebetyp" die folgenden Tasten auf
dem Pad gleichzeitig gedriickt und bestatigt anschliefend mit
der Start-Taste.

1. STartplatz: wsssessessnses L+X+Y+1
4. Startplatz: sesesssesesss Sessesis L+X+Y
7. Startplatz: susesssssssesssssenes L+X+1
10. Startplatz: .eeeesssssns asvsssssnssnalit X
13. Startplatz: sesssssessasees vl + Y +1
16. Startplatz: ...... seennzind wesssessas b Y, -
19. Startplatz: .eeeceesssssesss sssssssssebit L
22. Startplatz: .eeeeesseens vessssssnenl + @

Die Rundenanzahl legen wir im Auswahlbildschirm
"Fahrstrecke" fest. Zuerst geht man mit den Richtungstasten
auf die gewlinschte Rennstrecke, dann wird die
untenstehende Tastenkombination gedriickt und mit der
Start-Taste bestétigt.

1 Runde:

2 Runden:
3 Runden:
4 Runden:
5 Runden:
6 Runden:
7 Runden:

So, es gilt nur noch hinzuzufiigen daB die Auswahlméglich-
keiten auch kombiniert eingesetzt werden kénnen. Etwas
haben wir noch! Und zwar ein leicht getuntes Fahrzeug.
Dieses erhalten wir, indem
wir das Team Tyrrell mit dem
Fahrer U. Katayama wihlen
und die B-Taste gedriickt
halten. Erneut per Start zum
Rennen durchschalten. Nun
diist der Rennwagen ein
wenig schneller ber

die Piste.

i PlayStation

Rayman

ARP-Codes

Wurde auch langsam Zeit, daB ein paar Codes fiir die Action
Replay Module aus dem Hause Dataflash bei uns eintrudeln.
Die zwei Codes kommen {brigens von Stefan Patzke aus
Monheim am Rhein. Wie die Codes eingetragen werden,
entnehmt Ihr der Gebrauchsanweisung des ARP.

801E42300003 = unendlich Leben
8OIFBEBO0004 = unendlich Energie
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i Saturn

Virtua Fighter 2
Dural / Andere Kleidung

Ich liebe dieses Beat ‘em Up! Die Scheibe hat nicht umsonst
die Referenzstellung unter den Priigelspielen in unserem
Magazin verdient. Aber Schlu8 mit dem Lobgesang und ab
zum Game. Der Endgegner Dural kann schon von Anfang an
als Fighter gewdhlt werden und zwar driickt man einfach im
Kémpferauswahlscreen @, 0, @, © + A.

Soll der Knabe in seinem goldenen Outfit die Kampfarena
betreten, driickt man @, @, ®, @ + A. So, soviel zu dem
Blechkopf.

Etwas Interessantes gibt es
noch zu erwihnen: Wahit
Euren Kampfer wihrend lhr
das Steuerkreuz nach oben
gedrickt haltet, so erscheint
dieser in einem anderem
Look. Und weil‘s so schén ist
hier auch gleich die
entsprechenden Bilder:

{ Saturn

NBA Jam T.E.

! Versteckte Spieler / Gags

Die versteckten Spieler, die Ihr per Eingabe dreier Buchsta-
ben, Monat sowie Tag bei der PS-Version eingeben konntet,
sind auch in der Saturnversion so gut wie alle anwihlbar.
(Probiert es aus Leute!) Zur Erinnerung: Bei den gesamten
Eingaben die R- und L-Taste gedriickt halten! Also, die Mega
Fun Ausgaben 2 /96 und 3/96 rauskramen und fleiBig einge-
ben. Fir diejenigen unter Euch, die die Tips & Tricks-Seiten
sammeln, heift es die Seiten 575 und 579 zu lesen. Und flir
diejenigen, die die Ausgaben verpalB3t haben, hier nochmal
die witzigsten versteckten Spieler:

Die Kuh Benny : sssssssscssess BEN / SEP / 20
Prinz Charles : sssssssessssssse CHA / MAY / &
Bill Clinton : sssessessssesssessees BIL / ]UN / 3
Crunch, der WOolf: sssessssssss WOL / MAR / 7
Gorilla Phonix : esesseessssssess APE / APR / 2
Marsmensch HUZO: sesssssssss HOR / JUN / 12

Und damit etwas Pfeffer ins Spiel kommt, gebt lhr im
"Tonight's Match Up" Screen diese Tastencheats ein.

Riesenwasserkdpfe: esesses Filnfmal B, A, Y, €
Minispieler ! sesssssssesssssssss Filnfmal B, Y
Megakt')rper . tssessscsssssssss Fﬁl‘lfl‘l’lﬂ A, C

Super Nintendo

Earthworm Jim 2
| Cheats

Zu Jim und seinem Abenteuer im Land der Kiihe und
sonstigem obskuren Getier
erreichten uns in den letzten
Tagen mehrere Cheats, die
wir Euch nicht vorenthalten
wollen. Pausiert das Spiel an
einer belieben Stelle und gebt
die folgende Tastenkombina-
tion ein:

Munitionsbeschaffung: ......Seledt, X, X, X, X,
Plasma Gun: sesssssssssssssssessesea X, X, X

Drei-Finger-Gewehr: suvssseensnn X, X, X,
Homing-Missiles: suussessssseennan X, X, X
Bubble GUN: ..cersenisnncssssanaansn X, X, X,
Mega-Wumme: .iuveseeesssseennnnn X, X, X

Durch diesen Cheat diirfte das obligatorische
Prinzessin-Retten leichter ausfallen.
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Mega Drive

Earthworm Jim 2

Cheats

Jim treibt sich auch schon seit langerem auf Segas 16 Bitter
herum. Grund genug ihm mit
diesen Cheats ein biBchen
unter die Arme zu greifen. lhr
pausiert das Gehopse einfach
und gebt die folgenden
Tastenkombinationen

per Pad ein:

Eheatmenlls sessrsvsisessnis Siveaves .A,B,AB S
i T o M S C.A,B.ALA O
Unverwundbarkeit: AS. 9.8,
Munitionsbeschaffung: seeessssess ....,B,B,A C,B A A
Levelscan: .ceessssessss e A A.C.C.B,AAB O
Mega WUMME: aeeeecccsnssssesssnsnssns CCCCAABC
Bubble GUN: eeseesenns GesaansReeaansTae C.CCCAABEB
Homing Missiles: .ceeeeissssecsersanns C.C.C.C.A.A B A
Drei-Finger-Gewehr: ...cccvaenee w6, 6 C CAAAC
Plasmia (GUN: sessessussnansancans weeneensC, €, C,C,AA A B
i PlayStation

Destruction Derby

i Verstecktes Foto

ok

=Lt eEc T IO 1S

Wihrend des Ladevorgan-
ges der Playstation hélt man
auf dem ersten Pad
gleichzeitig die Tasten

L1 + © + O gedriickt. Nach
dem Psygnosis Screenbild
bekommt Ihr dann sechs
nackte, wunderschone
Frauen zu sehen. Quatsch,
sind nur die Jungs von
Reflections.

PlayStation (Jap)

Sidewinder

: AuBenansicht wahlen

Dieter Kochanek aus Waiblingen scheint zur Zeit die
Kampffliegersimulation Sidewinder mehr als nur in sein Herz
geschlossen zu haben. Auf alle Félle hat er herausgefunden,
wie man sich wihrend des Dogfights der praktischen
AuBenansicht bedienen kann. Im Men, in dem das
Fluggefahrt ausgewihlt wird, driicken wir feste und
gleichzeitig die Tasten L1 + L2 + Rl + R2. Wir halten die Luft
und bleiben vor allem auf den vier Knépfchen bis der
eger gewihlt ist. Erscheint auf dem Bildschirm die Meldung
"Mow Loading" lassen wir die Tasten los und holen
wisder Luft. Im Gefecht kann nun per Select-Taste die
AuBlenansicht aufgerufen werden. Sieht heiB aus und

=risichtert einem die Arbeit ungemein.

(

-
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PlayStation

Alien Trilogy

i Cheatmenii

Eigentlich sollten an dieser Stelle die PaBworter zur
Alienhatz stehen. Aber kurz vor RedaktionsschluB3 traf die
ultimative Cheatanwahl von Ingo Backer aus Leichlingen bei
uns ein. Kurzerhand wurde unsere Layout-Fee Silke
"freundlich” dazu iiberredet, die Seite umzuschmeif3en. Und
hier ist es, das Mega-PaBwort:

IGOTPINKSCIDBOOTSON.

Nach der Eingabe muB "Akzeptieren™ bestitigt werden.
Geht dann zuriick ins Hauptment und wahlt die neue
Option "Cheats™. Hiermit 4Bt sich der 3D-Shooter noch
actionreicher gestalten.

{ Saturn

Virtual Hydlide

i PaBwarter

Gibt man als PaBwort SWORD, ARMOR oder HYDLIDE ein,
findet man am Spielanfang auf dem Friedhof zusétzliche
Ausriistung. SWORD zaubert uns ein magisches Schwert auf
den Leichenacker. ARMOR [48t uns ein Dark Sword und
(manchmal!) eine zusitzliche Ristung finden. Und das PaBwort
HYDLIDE deponiert eine Plate Armour auf den Platz der Toten.
Leider sind die PaBwarter nicht kombinierbar.
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Saturn

Virtua Cop

i Ranking Mode

Wie bei Virtua Cop auf Segas Flaggschiff von Anfang an der
"Ranking Mode" anzuwéhlen, verraten wir Euch hier. Startet
ein Spiel und laBt Euch erschieBen. Die Continues laBt lhr
ebenfalls verstreichen. Nun erscheint kurz darauf das

Sega- sowie das AM2-Logo. Wihrend das Sega-Logo zu
sehen ist, gebt |hr mehrmals @, @, ©, @ ein. Wahrend der
Eingabe muB die C-Taste gedriickt gehalten werden! Ertént
ein SchuB, hat es geklappt und der "Ranking Mode" steht
Euch offen.




Saturn / PlayStation

' Magic Carpet
! Hinweise zum Fliegen / Strategie- + Kampftips

Fur alle Besitzer von Magic Carpet hat uns Bullfrog einige
allgemeine strategische Tips zugesandt.

Beginnen wir mit den Hinweisen zum Fliegen:

= Macht Euch mit den R2- und L2- Tasten vertraut, die in
Verbindung mit den Beschleunigungskndpfen recht
geschickte Mandver zulassen.

= Benutzt beim Angriff auf ein feindlichen SchloB die R2- und
L2-Tasten, um den Pfeilen der Bogenschiitzen zu entkom-
men.

= Um schnell nach links zu fliegen, drickt R2- und die
Beschleunigungstaste riickwarts und umgekehrt.

= Sitzt Euch einmal ein Gegner im Nacken, dreht Euch nicht
gleich um, sondern versucht, hinter ihn zu gelangen, um ihn
dann von hinten vom Himmel zu holen. Wenn |hr dabei
schnell noch den Beschleunigungsspruch riickwarts anwen-
det, um so besser!

= Nutzt die Landschaft zu Eurem Vorteil.

Z. B.: Wenn eine feindliche Burg am FuBe eines Berges
steht, versteckt Euch dahinter und feuert wahllos auf die
Burg. Die Bogenschiitzen kénnen Euch nicht treffen und der
Gegner ist gezwungen im offenem Kampf gegen Euch anzu-
treten.

= Wenn ein Krater zu tief ist, um hinunterzufliegen, dann
benutzt Euren Teppich wie ein Skateboard, d. h., fliegt an
den Winden spiralférmig hinunter und |hr erreicht sicher
den Boden des Kraters.

= Wenn eine Schlucht zu eng ist, um hinunterzufliegen, miiBt
lhr Gber ihr stehenbleiben (benutzt R2 und L2, um Euch
optimal zu positionieren) und lhr sinkt langsam nach unten.
Aber Vorsicht: Wenn |hr nach unten sinkt, diirft |hr die
Beschleunigungstasten nur ganz vorsichtig einsetzen, da lhr
sonst wieder oben an der Schlucht steht.

So, und jetzt zu den angesprochenen
Strategie- und Kampftips:

= Geht Euch das Mana aus, besetzt alle Gebdude. Dies kann
Euren Manabesitz erhhen.

= Baut Eure Burg nie nah an einer Mauer oder in der Nahe
eines anderen Spielers, denn lhr benétigt spater vielleicht
Platz, um Eure Burg zu erweitern.

- Der SchloBbauzauber kann auch im Kampf sehr

hilfreich sein. i

Z. B.: Wenn lhr von einem groBen Schwarm Bienen ange-
griffen werdet, kann ein wohlplazierter SchloBbauzauber
verheerenden Schaden anrichten und Euch zu einer Menge
Mana verhelfen. Diese Taktik wendet lhr so lange an, bis alle
Feinde zerstort sind, und da das Mana in der Nihe Eurer
Burg liegt, sammeln es Eure Ballons schnell ein und Ihr wer-
det in klrzester Zeit sehr méchtig. Diese Vorgehensweise ist
vor allem bei folgenden Gegnern sehr niitzlich: Skelette,
Bogenschiitzen, Geier und Riesenbienen.

= Ist das Mana nur an einem Ort frei zu ergattern und |hr
streitet Euch mit anderen Zauberern darum, geht wie folgt
vor: Fliegt zum ndchsten Gegner, zerstort ihn, besetzt das
Mana und kehrt zu den anderen Zauberern, die sich immer
noch um das "freie" Mana streiten, zuriick. Diese stellen
natlirlich sofort fest, dal3 lhr viel Mana besetzt habt und
fliegen zu dieser Stelle um es in ihren Besitz zu bringen.
Sobald alle anderen Zauberer weggeflogen sind, besetzt das
Mana und beschiitzt es bis Euer Ballon es einsammelt.

= Steht lhr einem viel stirkeren Gegner gegeniiber, mifBt lhr
als erstes sein SchloB verkleinern. Am besten ist, lhr sucht
Euch eine Gruppe von Wiirmern, Drachen ete. aus und
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lockt sie zu dem SchloB Eures Feindes. SchieBt kurz auf s=.
begebt Euch anschlieBend Uber die Mitte der Burg und Iar
durft zusehen, wie die Wiirmer das Schlof3 Eures Feindes
zerstoren. Ist das gelungen, schnappt Euch das Mana und
haut ab.

= Greifen Euch Kreaturen aus dem Wald an, empfiehlt es
sich nicht auf die einzelnen Gegner zu schieBen, sondern den
Wiald in Brand zu stecken. Sind die Feinde tot, gilt auch hier
wieder: Bunkert das Mana!

= Nahert Euch beim Angriff auf ein feindliches SchioB am
besten unsichtbar (Unsichtbarkeitszauber!) und landet mit
Eurem Teppich direkt vor einer Mauer, denn so kénnen Euch
die Bogenschiitzen nicht treffen und der gegnerische Burg-
herr findet Euch nicht so schnell.

= Beim Angriff auf eine gegnerische Burg koénnt |hr auch den
Teleportzauber gut verwenden. Fliegt (iber die Burg Eures
Feindes und benutzt ihn, das bedeutet, immer wenn |hr die-
ses SchloB zerstéren wollt, benutzt lhr den Teleportspruch
und schon seid |hr da. Seid |hr mit Eurer Energie fast am
Ende, teleportiert Euch zurlick zu Eurer Burg, fillt die Mana-
bestdnde auf und kehrt zur Burg des Feindes zurlck. Diesen
Vorgang wiederholt |hr solange bis das andere SchloB3 zer-
stort ist.

= Habt |hr einem anderen SchloB schweren Schaden zuge-
flgt und das Mana ist freizugénglilch, dann besetzt es umge-
hend. Da der andere Magier oft damit beschéftigt ist seine
Burg wieder aufzubauen, kann er Euch das Mana nicht weg-
nehmen, und wenn doch, dann greift seine Burg an.

Wir quaken ein herzliches Dankeschén an die Ochsenfré-
sche fiir ihre freundliche Unterstitzung.

PlayStation

Need for Speed

PaBworter

Von Michael Paul Schiirn aus Dortmund stammt folgendes
Fax: Hi Freaks! Habe fir Euch heiBe PaBworter flir Need
for Speed auf der Playstation.

01. S0EREERERNRRS wRDRTY
02. 9000009000000 ZDPBWN
03. V000800800800 08 MTQRZF
04. loll.l.olo.o..oo.tlvaLL
05- no-oo-oo-nono-“MNLH
06. essecsvcevenes WMRPGZ
07. -.--.--o--ol-.--.-YszJl
08. sssscesssscnsses KJPQND
09. escossnessssne SDQWCG
10. eescesccsscssssse SLZXDH
11, sssssssessssses GDTCQX
12- BBV BEISINBES ZVGRGX
13. ssesessecssseese XJHVCK

Hi Michael Paul, wir haben die PaBwérter gecheckt und fir
brauchbar befunden. Ach ja,
wen die Anzeigen im Rennen
stoéren, der driickt das Steu-
erkreuz einfach ca. 3 Sekun-
den nach unten. Schon ist
der Bildschirm frei. Wieder-
holen wir das, sind die
Anzeigen wieder vorhanden.
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Super Nintendo

- Urban Strike

i PaBworter

Eward Lakemond aus Marne sowie Thorsten Bandow aus
Bordesholm haben uns die gesuchten PaBworter fir die
Heli-Ballerei zugeschickt.

Campaign 01 Hawaii I cececcssssosssusssseneseessssss
Campaign 02 Baja Ol Rigs : sssssesssss COHR74FGJ4K
Campaign 03 Main Qil ng ! eeescessssscssscnnsasess '(Z)
Campaign 04 Mexico I essssneess DG3ISHMVTOGY

Campaign 05 San Fransisco : sssseses NW3SFLWDTFB
Campaign 06 Alcatraz secsssseessssnssnsnncnnne I'(H)
Campaign 07 New York sssessess LBXK6D3PFZ)
Campaign 08 Las Vegas  : ssssssesces GPFKN3J79G9
Campaign 09 Casino essssses « *(B)

i seseee WR63PMT4SYI.

NeeNReEeE00000OORSIRORS ¥(D)

Campaign 10 Underground
Campaign 11 Abspann

Achtung! Die vier Campaigns, bei denen nur der Buchstabe
in Klammern steht, werden folgendermafen angewahlt: Gebt
den Code fir den zehnten Level ein, schaltet ins Hauptmen(
zuriick und von dort aus sofort wieder in den Passwort-
Screen. Hier tauscht ihr den ersten Buchstaben gegen den
dort angegebenen aus.

Saubere Arbeit Ihr Beiden, ein Dankeschén an Euchl

PRESS STHST T8 EXIT

i Saturn

Virtua Fighter 2

i ARP-Codes

Der letzte Rest fiir die Tips & Tricks-Seiten bilden diesmal
einige ARP-Codes fiir Virtua Fighter 2, die wir Euch
unbedingt noch mitteilen wollen.

Als MASTERCODE wird
F6000914 C305/B6002800 0000 eingetragen.

Nun darf Spieler 1 mit 16062444 OOAO sich endloser
Energie erfreuen.

Mit I6OE0068 O04F bildet die Grenze des Rings kein
Hindernis mehr.

Und wer seinen Kontrahenten mit einem
Super-Mega(Fun)-Kick wegsegeln sehen will, benutzt
160EOO7A 0000

(Achtung! Ihr miBt zuerst zutreten, sonst fliegt lhr weg!)

So, der Ranking-
Mode wird hiermit
nur noch zur
Farce. Weitere
coole Codes
nimmt die Helpline
gerne entgegen!

| PlayStation

Agile Warrior F-111X

i Cheats

Um bei dieser Mega-Ballerei von Virgin sich das Leben ein
biRchen zu erleichtern, benutzen wir einen der unten
stehenden Tastencheats. Wihrend einer Mission einfach das
Spiel pausieren und dann folgendes eingeben:

Maximale Bewaffnung:
©,0,0,0,0,0,0,0,0,9, 0,0, 9, Rl RI.RLRI
L1, L1, L1, L1, R2, R2, R2, R2, L2, L2, 12, L2.

Maximaler Schutz und Betankung:

©,0,0,0,00,00,0,0,0,00,00,0.

B1 Airstrike:
©,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,0,0,0,.0,

0, 0, 0. -
Landschaftseditor: (hierbei kénnen wir mit den Feuerkndp-
fen das Levelbild verandern, mit Select diirfen wir
weiterspielen)
©,0,0,0,0,0,0,0,0,,0,0,8,0,0,0,0,
0, 0.

Transparency:
©,0,0,0,0,00,00,90,0,0,0,0,0,0.

Hover Mode:
e.0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0.

Besonders der B1 Airstrike hilft uns unsere Missionen
erfolgreich auszufithren und die Feinde wegzufegen.

i Saturn

 Theme Park

! Geldcheat

Gebt als Spitznamen "Dead™ ein. Wihrend des Spiels durft
Ihr Euch jetzt per gleichzeitigen Driickens auf die A=, B~
und C-Tasten bereichern. Schmeift die Kohle raus!



PlayStation

Krazy lvan
Kampftaktik

Hier einige Zeilen unseres Lesers Frank Lindermann aus
Hamburg: "Die einzelnen Levels bei Krazy Ivan sollte man
auf jeden Fall nach steigender Schwierigkeit angehen. Nach
Maoglichkeit sollte man im Zeitlimit immer bei einem
Wichter eintreffen - so wird vermieden, daf3 einem der
schwarze Ritter auf die Pelle riickt. (Der Kerl nervt mich
auch laufend, selbst Drohungen mit der blauen Virtua Cop
Mega-Wumme schiichtern ihn nicht ein! Anm. d. Red.).
Beim Kampf mit den Wichtern immer in Bewegung bleiben
und niemals im Stillstand den Kampf suchen. Gegen sie erst
die Spezialwaffe einsetzen und anschlieBend so lange mit
Raketen beharken bis sie das Zeitliche segnen. Danach
ersteinmal ein paar Drohnen vom Himmel holen und
dadurch Waffensysteme und Schild aufladen. Sind die
Wichter in einem Level erledigt, machen wir uns an den
Schildgenerator heran. Wird das eigene Schutzschild hierbei
zu schwach, muB3 das Generatorgebiet zundchst verlassen
werden und erneut dienen einige freundliche Drohnen von
nebenan als Waffen- und Schildauffrischer. (Ist O.K. und
deswegen lassen wir es 'mal so stehen. Thanx! Anm. d. Red.)

i Mega Drive

Super Skidmarks

Von Patrick Cano aus Ehingen stammen folgende PaBworter
zum Geflitze der Codemasters.

SPRINTER: Pro League-Modus (Schneller & Harter)
GUARDIAN: Acid Grand Prix-Modus

(Formel 1 Rennwagen)

CHOCMILK: Bovine Warrior-Modus (Kithe!?!)
SPACEMAN: Kein Modus
(Das Fahrzeug zeigt anderes
Springverhalten)

Wir haben es gelesen,
ausprobiert und fur gut
befunden. Mehr davon!

Saturn (Jap)

“Vampire Hunter
Appendix Option

Fir alle 2D Beat ‘em Up Freaks unter Euch, die bereits im
Besitz dieses Spiels sind, hier ein kleiner Tip. Konsole
anschmeiBen und in die Optionen gehen. Configuration
aufleuchten lassen und sehr
schnell B, X, @, A, Y einge-
ben. Es erscheint die nun
anwihlbare "Appendix
Option™. Wie auf dem Bild
zu sehen ist, lassen sich in ihr
einige feine Sachen einstellen.

OPT ION MODE

APPENDI X OPTI1ON MODE
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: Saturn

NHL All-Star Hockey

Cheats

Um das Geknippel auf dem Eisplatz ein biBchen lustiger und
abwechslungsreicher zu gestalten, wenden wir die folgenden
Cheats an. Sobald ein Spiel in der Saison gestartet wird,
werden die einzelnen Spieler vom Stadionsprecher
vorgestellt. In dieser Zeit driicken wir gleichzeitig die Tasten
X +Y + Z+ L+ R. Nun driicken wir die Taste €. Die
Zuschauer werden gebeten aufzustehen und die
Nationalhymne ertént. Wahrend diese zu vernehmen ist,
diirfen wir folgende Eingaben tatigen:

Grofle Spieler: ssssccssessssssassssssasssssass b + R
Auf dem Kopf stehende Spieler: ceees A +Y + Z
K]eine, fette Spieler‘: cussenanassussnsnssarne BA T B
Spezial Puck (Ist das Teil nicht am Mann, lauft es wieder zum
Mittelzentrum zurlick!): seesssecsssssssssss A + X

Saturn

, L] [ ]
Darius Gaiden

i Very Easy / Abnormal / Stirkere Feuerkraft

Um die Dauerballerei Darius Gaiden ein wenig
abwechslungsreicher zu gestalten, gibt man im
"Game Start/Options"-Menl folgende Tastenkombination ein:

X-Taste gedriickt halten und dann Z, C, L, B, @, R, L
eingeben. Unter den Optionen darf nun der
Schwierigkeitsgrad "Very Easy" sowie "Abnormal" angewahit
werden.

Wer seine Feuerkraft
wesentlich erhéhen will, gibt
im "Game Start/Opti-
ons"-Menu diese
Tastenkombination ein:
B-Taste gedriickt halten und
Ye,. e X.LLR
eingeben.
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i PlayStation

Road Rash

Tip

Nix Weltbewegendes, aber doch eine kleine Hilfe. Solange
lhr Euch noch im Level I des "Big Game Mode™
befindet, solltet Ihr nur permanent vier der finf Strecken
beehren. Habt Ihr Euch fir eine Strecke qualifiziert, durft Ihr
diese ruhig mehrfach befahren und dabei jedesmal Kohle
einsacken. Ist das Guthaben soweit angewachsen, daB es fur
ein Sport Bike reicht, heiBt es riber zu "Olley’s Skoot-
A-Rama" Shop und kaufen. Jetzt 148t sich der Level 2
viel einfacher bestreiten. Vor dem Level 3 empfiehlt es
sich, auch wieder nur vier der flinf Strecken zu nutzen,
Sobald man die Knete fiir die Ultimative 1000cc Diabolo
Vipera N zusammen hat, sollte das Bike gekauft werden. Die
nichsten Level lassen sich nun viel lockerer angehen. Noch
etwas. Nach jeder Fahrt speichern! Werden wir nun von
freundlichen Polizeikriften in die Mangel genommen,
brechen wir das Spiel ab und laden neu. Somit 1aBt sich so
manches Strafmandat vermeiden!

b

R

f\ 1880ce Diablo Vipera ¥

N®  King al the Supers, the mu.:inu
" q the mos! monsivous production
“

x M bike ever o rule the road.

. s e $40000
, . 160 HP/490 L3S
& g HANDLING: Orgasmic
3 ACCELERATION: Lethal
-

. TOP SPEED: Blinding
Axie Cash _i],c_._«_kzs 1824 Nhf :Swallow

P Buy Exit




Sl 0LYMPIC GAMES
LANDSTALKER 2
SHELLSHOCK

Ob Megu Drive, Megu CD, Master
System, Game Geur Mega Drive
32X oJer Saturn - wer dlles iiber
SEGA wissen will, kommt an
Sega Magazin nicht vorbei.

SEGA Magazin pruﬂ alle Spiele-
Neuerschemungen objektiv, krlhsch
und unabh cmg|g uné dagt lhnen

m'nm's

INTO DREAMS 7

welche Programme ihr Geld wert
sind. Jetzt NEU mit 32 Seiten
SEGA SATURN-Magazin!

Daneben gibt es umfassende
Berichte, Specials, aktuelle News

und Reporta gen direkt aus den
Enfw:c lungslabors. Nicht zu
vergessen auch die umfcmg reichen

Komplettldsungen, Tips und Checﬂs
zu allen Top- Sp1e|en in jeder
Ausgabe. Auflerdem: informative
Serien zum Sammeln!

Der Preis? Uber 100 Seiten fir
unschlagbare DM 5,80.

an?u-l:c Deutschlands groBer Fachverlag fir
Computer- und Videospielemagazine.

ATer.e
Aktuelle Ausgabe im Handel erhaltllch'




 PLAYSTATION
Beat ’emp y 12 Spiel;'%
T R T seREn

nd schon wieder ein 2D-

Prigler aus dem Hause
Capcom. Um Euch durch die
Namen der in den letzten Aus-
gaben der Mega Fun schon vor-
gestellten Spiele nicht zu ver-
wirren, nur soviel: das in der
letzten  Ausgabe  getestete
Darkstalkers fiir den Saturn,
wird in Deutschland unter
Darkstalkers’ Revenge in den
Handel kommen. Die
PlayStation-Version stellt somit
den Vorliufer dazu da. Marken-
zeichen von Darkstalkers - The

(' TESTPLAYSTATION

Darkstalkers
The Night Warriors

Ein 2D-Priigler in Spielhallenqualitit auf der PlayStation,
mit Darkstalkers - The Night Warriors macht Capcom es méglich

Night Woarriors sind riesige
Sprites und Effekte beim Aus-
flihren der Special Moves - und

" oft auch der Standard Moves.

Zu Beginn des Spiels kann aus
acht Kdmpfern ausgewahlt wer-
den. Sasquatch, der kugelfér-
mige Schneemensch, kann zum
Beispiel  mit

kombinationen von Street Figh-
ter Il verhelfen oft auch bei
Darkstalkers zum Sieg. Para-
debeispiel ist hier Vampir Demi-
tri, der durch "unten-rechtsun-
ten-rechts-punch”" ein Chaos-
flare und durch "unten-linksun-
ten-links-kick" einen Batspin

vollfiihrt - Ken

Schneeman- . o und Ryu lassen
nern um sich Die animierten mit einem drei-
spucken. Oder Hintergrl'.’lnde sehen fachen Feuer-
die Mutation L. llent ball und Hurri-

Raptor: ERZONSUTaUS cane Kick
Gezielte griBen! Auch

StromstoBe lassen den Gegner
bis aufs Skelett verkohlen, und
durch geschicktes Teleporting
kann man sich hinter den Kon-
trahenten beamen und den
Ahnungslosen von hinten nie-
dermetzeln. Beim Kampfge-
schehen lassen sich die Anleihen
beim Konkurrenzprodukt aus
dem eigenen Hause nicht ver-
leugnen: Wohlbekannte Tasten-

die Belegung des Joypads ist
bekannt: FuBtritte in drei Star-
ken (Short, Forward, Round-
house) und Schldge ebenfalls
(Jab, Strong, Fierce), wobei die
stirkeren Schldge den Nachteil
haben, daB man nicht so schnell
erneut zulangen kann. Unter-
schiede in Feinheiten sind

jedoch trotzdem auszumachen:
So kann zum Beispiel auch in

Sasquatch GliedmaBen wachsen bei Special Moves
auf eine aberwitzige Gréfle an

In einem Spiegelkampf wird nur bei der Farbpalette etwas variiert

Spielt Ihr zZu zweit, so kénnt lhr
unterschiedliche Spielstirken
durch das einstellbare Handicap

ausgleichen
e >
Christoph: |

Von der techni- |
schen Warte aus |
betrachtet, liegt |
mit Darkstalkers |
eindeutig das
hochwertigste
Produkt aus der |
Priigler-Riege des Hauses Cap-
com vor - gefolgt von X-Men und |
Street Fighter Zero. Die GréBe
der Sprites und die bombasti-
schen Spezialeffekte sind allerer-
ster Giite. Ob das Spiel dadurch |
allerdings besser wird als die
Inhouse-Konkurrenten, muf
jeder fiir sich entscheiden - weni-
ger kann auch mehr sein. Was
die reine Spielbarkeit anbelangt,
befinden sich alle drei Produkte
auf hohem Niveau: Es gibt
verniinftige Blocking-Strategien,
und die Abstimmung der einzel-

~ nen Schlige ist ausgewogen. So

wird man beispielsweise durch
das stindige Ausfihren ein und

. derselben Spezialattacke schnell
| ins Gras beiflen anstatt zu gewin-
. nen. Wer angesichts der zahlrei-
| chen hochkaritigen 3D-Beat 'em
- Ups noch nicht abtriinnig gewor-
| den ist, wird mit Darkstalkers

| spannende Priigel-Sessions
" erleben.
o —— L e

Mit jedem ausgefiihrten Schlag wichst der Balken in der Special-Leiste
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Ein Markenzeichen von Darkstalkers sind die teilweise wuchtigen Explosionen, die durch das Aufeinanderpralien
von GliedmaBen oder Energiebdllen entstehen

der Luft geblockt werden, und
bei einer Combo-Attacke von
oben lassen sich gleich zwei
Treffer wahrend der Flugphase
anbringen.  Bei jedem Schlag,
der ausgefiihrt wird - egal ob
man den Gegner trifft oder
nicht -, fiillt sich die Special-Lei-

ste weiter an. Bei voller Leiste
kann man eine besonders wir-

Abgedrehte Special
Moves sorgen fiir
Turbulenzen beim

Fighten

kungs- und eindrucksvolle Spe-
zialattacke ausfihren. Erwih-
enswert sind noch die animier-

e

Uwes Mit
Darkstalkers
erweitert  Cap-
com die Zahl der
2D-Priigler auf der
PlayStation  um
einen  weiteren
Titel. Das Spiel
kann sich gegeniiber altbekannten
Keilereien wie Street Fighter Zero
oder X-Men auf jedenfall behaup-
ten. Wie von Capcom gewohnt,
wird auch hier erfolgreich der alt-
bewihrte Comic-Strip-Stil verwen-
det. Zum einen begeistert das

€. breite Spektrum an unterschiedli-

chen skurrilen Figuren, zum ande-

ten Hintergriinde: fliegende
Gegenstinde, die anfeuernde
Meute und ahnliches sorgen fiir
noch mehr Action auf der Matt-
scheibe. Natiirlich kénnen auch
die Rahmenbedingungen indivi-
duellen Bediirfnissen angepaft
werden: verschiedene Turbo-
stufen, Schwierigkeitsgrad im
Spiel gegen den Computer oder
Handicap beim Kampf Mann
gegen Mann, speichern des Hig-
hscores etc. -

AR R

ren sorgen die schauriglustigen
Hintergrundbilder fiir die entspre-
chende Priigelatmosphire. Die
Vielfalt an Schlag-, Tritt- und Ver-
teidigungskombinationen  lassen
jedem Beat' em Up Fan das Herz
hoher schlagen. Wihrend der
Klopferei wirken sich die komplex
dargestellten und impulsiven Spe-
cial-Moves teilweise unerfreulich
aus, da der Kampfplatz uniiber-
schaubar wird. Aber was soll's:
Darkstalkers ist ein Beat’ em Up
alter Schule, das sich jeder Freak
des Genres ohne Bedenken zule-
gen kann.

" TEST PLAYSTATION

Das Sprungverhalten ist
gewdhnungsbediirftig, da einige
Figuren in der Luft formlich
schweben

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: CAPCOM
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JULI ¢
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE =3
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 10 KAMPFER

BESONDERHEITEN: KEINE

CA, PREIS: 99.- DM

MUSTER YON: VIRGIN
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Bei Puzzie Bobble 2 kénnt Ihr solo, zu zweit oder auch gegen den
Computer zum Knobeln antreten

Bust-A-Move 2

Der Nachfolger zu Taitos Knobel-Game
Puzzle Bobble erscheint nun fiir die

PlayStation

PLAYSTATION

SRl SE e

Wer sich bei dem Namen
an frihere Taito-Pro-
dukte erinnert flihlt, hat nicht
ganz Unrecht. Vor langer, lan-
ger Zeit namlich war das Jump
’n Run Bubble Bobble sowohl in
der Spielhalle als auch zu Hause
ein echter Hit. Mit dem alten
Klassiker freilich hat das brand-
neue Puzzle Bobble 2 nur die
erste Hilfte des Namens und
den Helden, einen kleinen gri-
nen Drachen namlich, gemein.
AuBerdem handelt es sich hier
um ein waschechtes Geschick-
lichkeitsspiel a la Tetris und Co,
bloB geht es hier nicht um
kleine Kl6tzchen, sondern um
bunte Kugel, die vom oberen
Bereich des Spielfeldes entfernt
werden miissen. Dazu muBt lhr,
dhnlich wie bei Columns, immer

Abwechslungsreicht Nach jedem
bestandenen Level kann man im
Solo-Mode zwischen zwei
Moglichkeiten wihlen

mindestens drei  derselben
Farbe zusammenbringen, damit
sie sich auflésen. Am unteren
Rand des Screens habt |hr dafir
eine Art Kanone, mit der |hr die
Blasen einzeln nach oben
schieBen kénnt. AuBerdem
wird gleichzeitig die Farbe der
nichsten Kugel angezeigt. Da
die Dinger an den Seiten abpral-
len, kénnt lhr auch quasi "tber
Bande" spielen, um die

gewlinschte Stelle zu ftreffen.

Raumt man eine ganze Leiste von Blasen ab,
verschwinden auch alle weiteren, die damit verbunden sind

Sobald die gestapeiten Kugeln eine bestimmte Grenze erreichen, heifit es
"Game Over” fiir den Betroffenen

Bjérn: Gerade
auf dem Gebiet
der Geschicklich-
keitsspiele
herrscht ja
bekanntlich chro-
nischer ldeenman-
gel. Um so erfreu-
licher, daB8 mit Puzzle Bobble 2 ein
wirklich originelles Spielprinzip
seine Verwirklichung fand. Zwar
wird das Game nicht unbedingt
den Status eines Tetris erreichen,
trotzdem kann es einen durchaus
stundenlang vor den Schirm fes-
seln, dieses unscheinbare Kugel
AbschieBen. Was aber den ultima-
tiven Kick bei Puzzle Bobble 2 aus-
" macht, ist, wie kénnte es anders

ermmomesi PRS2

"Vertilgt" man mehr als drei
Kugeln auf einmal, oder hingen
am beseitigten Kugeltrio noch
andere mit dran, winken dem
Knobel-Fan natiirlich Bonus-
punkte. Sobald ein Screen kom-
plett von den farbigen Blaschen
gesdubert wurde, geht es in den
nidchsten Level und das Spiel-
chen beginnt von Neuem. In
einigen Levels gibt es auBer den
"normalen", farbigen Kiigelchen
gelegentlich auch leuchtend
blaue im Feld, die bei einem
Treffer z.B. von einer roten
auch gleich alle weiteren roten
Murmeln im Spielfeld ausl6-
schen (man sollte also méglichst
die am hdufigsten vertretene
Farbe als "GeschoB" wihlen).
Doch damit nicht genug: In
einem anderen Spielmodus
haben die Kugeln auBer ver-

G

Zwei typische Taito-Helden: der
griine Drache und das Bubble-
Monster geben sich wiedereinmal

ein Stelldichein

R B

sein, der Zwei-Spieler-Modus. |
Gameboy-Tetris-Zocker  kénnen |
sich in etwa vorstellen, welchen

SpaB8 es macht, dem Gegner eine

zlinftige Portion der eigenen

Kiigelchen aufzubrummen. Die

Grafik wurde bei alldem zwar eher

zweckmiBig gestaltet, so das die

Hintergrundbilder nicht sonder-

lich vom Spielgeschehen ablenken.

Bei einem Game dieses Genres

fillt so etwas jedoch weniger ins

Gewicht. Die Musik kann dagegen

iiberzeugen, untermalt sie doch

mit netten, teils hektischen Melo-

dien das flotte Spielgeschehen.

Puzzle Bobble 2 bietet also nicht

nur fir Knobelfans Unterhaltung

pur!

RN A

schiedenen Farben noch unter-
schiedliche Symbole verpaft
bekommen, was das Ganze
noch komplizierter (unterhalt-
samer?) macht. Noch eine
zusatzliche Komponente
enthdlt Puzzle Bobble 2 im
Zwei-Spieler-Modus (von dem
es Ubrigens noch einmal drei,
wenn auch geringe Abstufun-
gen gibt): Die Blasen namlich,
die Euer Widersacher auf dem
benachbarten Spielfeld
abgerdumt hat, fliegen munter
in Euer eigenes und machen
Euch so das Leben schwer (Ga-
meboy-Tetris &8t schon
gruBen!).

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: TAITO/ACCLAIM i
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN :
ERSCHEINUNGSTERMIN: MAl
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE S
SCHWIERIGKEITSGRAD: SEHR LEICHTBIS
SCHWER e
LEVELS: 30++ S
BESONDERHEITEN: KEINE :

CA. PREIS: 99,- DM s
MUSTER VON: EIGENIMPORT

53% GRAFIK i
74% SOUND/FX_ |
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KONAMI goes XXL! Mit Sport-Titeln, die Power machen. Neuestes
Spektakel: NBA In the Zone, dos erste Basketballspiel fir die
Playstarion. 32 Bit [ und 8-Spieler-

Modus lassen I(U‘I:!]&MI Deine Konsole - NBA |_|_\_ [_Ll_|_

heiflaufen. Im [N Jechnisch und

optisch besten Next-Generation-Sportspiel” (Maniac 3/96) erlebst Du
hyperrealistische Animationen, harte Action und rasante Spielziige.

Natiirich in 3D und mit irren Komeraperspekfiven. Ab in die Zone ~ Slom it!

| R u Kuc"r&MI NGO B | KONAMI-

. 1 A \_s}.j).-. SPORTS SERIES. ¢

ik | i KONAMI (Deutschland) GmbH,
KONAMI. = L Postfach 560180, 60406 Frankfurt




TEST PLAYSTATION.
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Return Fire

Genialer Genre-Mix aus Shoot ‘em Up und
Taktikschieberei. Irgendwie erinnert Return
Fire an die Hektik von Fangenspielen und den
Klassiker Battle Isle aus dem

Computerbereich

PLAYSTATION

(S PR

Is vor Jahren bei dem

Wort PlayStation noch
eher an Disneyland als an eine
Konsole gedacht wurde, feierte
der PC-Sektor das Spiel "Battle
Isle", welches den Entwicklern
von Return Fire anscheinend ein
klein wenig Pate gestanden hat.
Zu Beginn des Spiels habt lhr die
Wahl gegen die CPU oder einen
Freund anzutreten. Kriegs-
schauplatz bildet entweder eine
einzelne Insel oder eine durch
Holzbriicken verbundene Insel-
gruppe. Anfangs besitzt jeder
Spieler ein unterirdisches Head-
quarter, in dem jeweils drei Ein-
heiten der vier verschiedenen
Waffengattungen wie Hub-
schrauber, Kampfpanzer, Schiit-
zenpanzer und Jeeps zum

Hier das unterirdische Hauptquar-
tier und das (noch) volle Wai-
fenarsenal. Hubschrauber, Panzer,
Schiitzenpanzer und jeeps

aktiv in die Feuergefechte ein-
greifen. So gilt es sich erstmal
einen  Weg durch die
gegenerischen Linien zu bah-
nen. In Kurzform: Gegner knak-
ken, Fahrzeuge ausschalten und
Banner klauen (Aber Achtung,
der Gegner versucht seinerseits
Eure Fahne zu bekommenl).
AuBerdem greifen noch wild
um sich schieBende Flugdroh-
nen, hinterhltige Granaten und

o = i
Bjérn: Return
Fire zihlt zur
Kategorie der
Spiele, in der zum
Beispiel auch
Worms  anzusie-
deln ist. Grafik,

Sound und Pri-
sentation sind eigentlich "nur" Mit-
telmaB, aber das Spiel ist vom
Gameplay und der Bedienung her
ausgezeichnet spielbar, wahnsin-
nig motivierend und gerade im
2-Spieler-Modus einfach siichtig
machend (Vorsicht! An Return
Fire kénnen Freundschaften schei-

Um diese Tiirme dreht sich alles,
in ihnen verbirgt sich
die Flagge, die es zu mopsen gilt.
Der Turm verbirgt noch
seine Trophde...

Panzerfaust einsetzende
Minisoldaten und Wasserfahr-
zeuge in die streBige Wuselei
ein. Habt l|hr eine Mission

Hier der Split-Screen des
Zwei-Spieler-Modus. Ihr seht die
Standardeinsteliung...

Einsatz bereit stehen. In der
Nahe befindet sich der jeweilige
Flaggenturm, in dem der
Gegenstand der Auseinander-
setzung (Eure Fahne) verbor-
gen ist. Ziel des Spiels ist nun,
die gegnerische Verteidigung
unter Einsatz und Ausnutzung
der verschiedenen Vehikel aus-
zuschalten und deren Fahne per
Jeep zum eigenen Stiitzpunkt
zu dberfuhren. Dies erweist
sich als nicht gerade einfach, da
in den hoheren Levels regel-
rechte Kriegsforts der jeweili-
gen Gegner mit Panzertiirmen

-m.)

tern!). Das Kriegsgerit ist nach |
kurzer Eingewdhnungsphase pri-
zise, umfangreich und vor allem =
exakt einsetzbar. Durch verschie-
dene Zoomeinstellungen verliert
man so gut wie nie den Uberblick -
Uber das jeweilige Schlachtfeld. |
AuBerdem veranlaBt einen die
theatralische, aus verschiedenen
War-Movies stammende, ab-
wechslungsreiche Musik mehr als
nur zu einem schmutzigen Grin-
sen. Mein Rat heiBt daher, sich
beim freundlichen Softwarehind-
ler von nebenan ein Exemplar zu
sichern, beyor es ein Anderer tut.

«.aber heftiger Panzerbeschufl
bringt die Fahne ans Tageslicht.
Jetzt muB nur noch ein jeep
zwecks Uberfilhrung geschickt
werden

erfolgreich hinter Euch
gebracht, durft |hr die Erfolge
auf Memorycard sichern oder
ein PaBwort notieren.

4

E

el

Was haben alle Helden gemeinsam? Sie sind tot! Also, nicht den Helden
spielen, sondern sobald die Vorrite zu Neige gehen, zum Stiitzpunkt
zuriickkehren und auftanken

«sund hier der Vergieich bei
ausgeschalteter Munitions- und
Treibstoffilbersicht und Fernzoom

HERSTELLER PROLFIC/SILENT SOFTWARE
DATENTRAGER: CO-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: MAI
UMSETZUNGEN GEPLANT! SATURN :
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 100+
BESONDERHEITEN: KEINE
CA. PREIS: 93.- DM

MUSTER YON: EIGENIMPORT

schlecht I mtt M

70% GRAFIK S
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SUPER NINTENDO: : _ _ Alone in the Dark 8995 US
Addams Family Values 7995 DV SEGA SATURN: Alien Trilogy 9495 DV
Asterix & Obelix 119,95 PV Assault Riggs 7995 DV |
Bass Tournament 129,95 US Butﬂe Arena Toshmden 9995 DV Battle Arena Toshinden 89,95 DV |
Battle Soccer Bu oy 9995 DV Criticom 7995 Us
Big Sky Trooper ‘ Ha (dh Texte) 119,95 US Cyberia 109,95 Us
Brainlord : ; - Clockwork Knight 2 S 99, 95 DY Cyber Sled 8995 DV
Chrono Trigger : 4 Danus Gaiden 6995 P : 89,95 DV
Civilisation ‘ Darius Gaiden - 8995 DV Desfruchon Derby 99,95 DV
‘Crash Dummies ; : Daytona USA : _ 8995 DV - Defcon 5 89,95 DV
Demolition Man el Dtglml Paball e 9995 DV Descent 119,95 US
Dr on View St S5 toi L 8995 DY Discworld 89,95 DV
bound St P -Deud Heat j Jp Extreme Games 89,95 DV
Eurfhwonn Im2 e Defcon 5 Us Exireme Pinball ~ B995 DV
: F1 Chcdlenge DV Falcata e L
: S FIFA Soccer 96 DY FIFA Soccer 96 ; DV
Findl Fantasy lll : ‘ : SO : 12925 S db DV
FrankThomusB Hurt Gl 95 V. Gebockers B }' SRS e 'Goul Storm DV

* Ground Stroke
~ Heberekes Popoitto
- Hi-Octane ‘
 Hyper Formation Soccer
In the Hunt %
Slam (Wrestling)
chnny Bazk:okutone i




TEST PLAYSTATION

Warriors of

Fate Ii

Capcoms neuestes Beat’em Up:
Fantasykeilerei a la Final Fight

PI.AYSTA‘I‘ION !
Beat em Up / 1-2 Sp;eler

Capcom setzt bei Warriors
of Fate Il auf eine altbe-
wihrte Story: fiinf wackere Hel-
den wurden beauftragt, eine
Prinzessin aus den Klauen eines
Bosewichtes zu befreien. Die
Charaktere reichen vom Mus-
kelprotz tber den geschickten
Schwertkdampfer bis hin zum
agilen Bogenschiitzen. Jedoch
besitzen alle Recken die glei-
chen Angriffsmethoden: diverse
Schlag- und Trittkombinationen
und eine spektakuldre Griff-
technik, mit der man Gegner
auf andere Feinde schleudern
kann. AuBerdem zwei Angriffs-
arten mit Waffen, von denen
eine ein Rundumschlag ist, der
zwar viele Feinde umhaut, aber
dem Recken Energie raubt. Bei
der Reise durch die sechs Levels

finden die Helden Extrawaffen,
mit denen man die Gegner
bestens bearbeiten kann. Dazu
gehort auch ein Pferd, mit dem
alle Kontrahenten niedergerit-

ten werden. Um den eigenen

Energievorrat aufrecht zu erhal-
ten, sollte man die Nahrungs-
boni aufsammeln, die sich in Fés-
sern und Truhen finden lassen.

R

S

Guido: Mit dem
Spielprinzip  von
WOF Il  bringt
Capcom keine
Innovation auf den
Marke, sondern
eine Keilerei in
bekannter  Final
Fight Manier. Gliicklicherweise bie-
tet die Balgerei jedoch durch die
hohe Zahl an verschiedenen Geg-
nern, Waffen und der Auswahl zwi-
schen finf Charakteren, grofBie
Variationsméglichkeiten. Der
Sound verspricht zudem genau das,
was man von einer Capcom-Pruge—

D SRERRSTL L

SRS

Hoch zu RoB wird die Nahkampfwaffe g;m eine Lanze getauscht, mit

der man die Gegner gut auf

T SRR

lei  erwartet:  Waffengeklirre,
Todesschreie und  himmernde
Explosionen, wenn eine vorsintflut-
liche Bombe hochgeht. In puncto
Grafik erlebt man hingegen nichts
Spektakulidres: nett gestaltetes Hin-
tergrundgeschehen in Tempeln und
Wildern sowie recht gut animierte
Figuren und Gegenstinde. Die gute
Spielbarkeit wird nur durch einen
Aspekt gemindert: Im Zwei-Spieler-
modus stért es , wenn sich zu viele
Gestalten auf dem Bildschirm tum-
meln, da man schnell den Uberblick
verliert und leicht seinen eigenen
Gefihrten niederstreckt.

nz halten kann

m

HERSTELLER: CAPCOM

DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN £
ERSCHEINUNGSTERMIN: NICHT GEPLANT
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA. §
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 6 ;

BESONDERMEITEN: KA.
CA. PREIS: KA.
MUSTER VOM: EIGENIMPORT

Extreme
Pinball

Die Flipperwelle auf der PS rollt - doch wie
diese PC-Adaption beweist, ist aller Anfang

oft schwer

— Trbarr:

I'I.AYS'I'A'I'ION
FIipEeru/ 1_—4_ Spieler_

ach True Pinball in der

letzten Ausgabe, findet
das Spiel mit der silbernen
Kugel eine Fortsetzung auf der
PlayStation. Mit Extreme Pinball
erwerbt Ihr vier thematisch ver-
schiedene  Konsolen-Flipper:
Mediaeval Knights, Monkey

Mayham, Urban Chaos und
Rockstar. Es gibt eine Vielzahl
von Missionen, die je nach aus-
gewzhltem Spieltisch variieren.
Auffzllig bei Extreme Pinball ist,

Yier verschiedene Tische stehen
zur Auswahl

daB oft nicht nur mit zwei Flip-
perfingern gespielt wird. So gibt
es zum Beispiel auch seitliche
Flipper, mit denen man die
Kugel in eine der Lanes befor-
dern kann oder einen Mini-Fin-
ger, mit dem die Kugel vor dem
Seitenaus gerettet wird. Wie
bei modernen Pinballs Gblich,

befindet sich am unteren
A S
Christoph:

Schon auf dem PC
machte  Extreme
Pinball keine gute
Figur, doch was uns
hier fiir die PlaySta-
tion  aufgetischt
wird, ist schlicht-
weg eine Frechheit. Es wurde nicht
im Traum daran gedacht, Grafik,
Sound und Gameplay den Fihigkei-
ten der PlayStation anzupassen;
durch die Konvertierung wurden
damit genau diejenigen Schwachstel-
len mit eingeschleust, die Extreme
Pinball zu einem Schnarch-Flipper

S5

Der Bildausschnitt scrolit mit der Kugel mit

Bildausschnitt eine Anzeige, die
die nachsten Aufgaben erklart
und Informationen (ber das
aktuelle Spielgeschehen gibt.
Eine 3D-Perspektive ist nicht

ARG
des unteren MittelmaBes machten ;
ruckeliges Scrolling der Spielfliche
und der Kugel mangelnde Ubersicht
und  definitive  Action-Armut.
Extreme Pinball prisentiert sich
zudem duBerst hausbacken und
macht von den Méglichkeiten, die
sich im Gegensatz zu einem echten
Flipper theoretisch auftun (Explo-
sionen, mutierende Objekte etc)
keinen Gebrauch. Wenigstens die
Ladezeiten werden dem "Extreme"
des Spieltitels gerecht: Yom Einle-
gen der CD bis zum ersten Flippern
vergehen exakt 2 Minuten und 32
Sekunden. Nein danke!

TR

e

vorhanden; stattdessen sieht
man einen Spielausschnitt, der
mit der Kugel nach oben und
unten mitscrollt.

3
HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS B
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 4 SPIELTISCHE Vel
BESONDERHEITEN! MEMORY CARD
CA, PREIS: 99,0M . :
MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS

schlecht Do
§ .

Bt e fsuper

67% GRAFIK
62% SOUND/FX

159%




Alone

in the

Dark 2

H.P. Lovecraft-Feeling: Die Gruselmdr um
Edward Carnby geht in die Fortsetzung

PLAYSTATION
jro—— - caamam - a—r,
Adventure / 1 Spieler

Is Ende 1992 der erste Teil

von Infogrames Gruselro-
manen erschien, galt Alone in
the Dark als Wegbereiter der
3D-Spiele. Im zweiten Teil
kénnt |hr wieder mit dem wohl-
vertrauten Detektiv Edward
Carnby auf die Pirsch gehen.
Diesmal ist es eine mysteridse
Kindesentfilhrung. Der Pirat
One Eyed Jack kidnappte die
kleine Grace Sounders. Krimi-
naliesten-Kollege Striker wurde

Mit einem Thompson-Gewehr
bewatfnet, stelit sich der Detektiv

bei einem Befreiungsversuch
hinterriicks  ermordet.  So
nehmt lhr Eure 38er und geht
zur Jack-Villa. Dort warten
dann allerlei Zombies, die Euch
mit Maschinengewehren an den
Kragen wollen. Also kénnt lhr
nur noch um Euch schieBen. lhr
seht Euren mit Texturen beleg-
ten Polygonhelden durch vorde-
finierte Kamera-Einstellungen.

René: Wenn ich
schreibe, daB sich
Alone in the Dark
2 nahtlos an den
ersten Teil
anschlieBt, dann
betrifft das nicht
nur die Story. Vél-

lig unverdndert wirkt zum Beispiel

die Grafik auf mich: Was 1992 als

gut eingestuft wurde, sieht heute

auf der PlayStation eher schwach
- aus. Die groben Polygone lassen
. unseren Detektiv nur aus Ecken
. bestehen. Weiterhin wirken die
- Farben zu aggressiv - wie soll da

" TEST PLAYSTATION

Im Labyrinth findet Ihr allerlei Gegenstinde, die Ihr gebrauchen kénnt,
doch warten auch unangenehme Charaktere auf Euch

So befindet sich der Detektiv
immer zentral im gezeichneten
Bild. Aktionen und Gegen-
stinde werden durch ein Menl

SRS SRRy,

eine diistere Krimi-Atmosphire
zustande kommen? Doch das ist |
noch nicht alles: Obwohl die Aktio-
nen auf das Notwendigste redu-
ziert wurden, lassen sie sich nur
relativ umstindlich Gber ein Text-
menii anwahlen. Die Bewegungen
unseres Helden sind sehr trége - in
der Zeit vom Knépfchendriicken
bis zur Aktion kénnt |hr einkaufen
gehen, Trotz dieser groben Mingel
findet man positive Punkte: Die
diistere Musik paBit zum Thema
und die interessante Story baut
zwar auf dem ersten Teil auf, ist
aber véllig eigenstindig.

angewahlt, wobei besondere
Aktionen erst aktiv werden,
wenn |hr das passende ltem
gefunden habt.

HERSTELLER: INFOGRAMES
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KENE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER BIS
SAUSCHWER ;
LEVELS: KEINE :
BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 119-DM

MUSTER VON: THEO Knmzom/smm

whecht | med D

62% GRAFI' ‘
71% SOUND FX
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i i i e HARDWARE

Game Shop "'sris " JRTORS S
inpec HARDWARE.TUNING

,6 REPAIR.SHOP

Tel./Fax: \o 5‘1
83 WELFSOFT
sl i MAK - Scart-Umschalter

MAK die Automatenkonsole 549,99 DM Sind Sie das lastige umstopseln leid?

Sparset (+Stick &Spiel) 799,99 DM Dann haben wir die Losung fur Sie!!!
Sonderangebote solangeVorrat reicht  Der RGB-taugliche Umschalter fur Video-
Top Games Lieferbar wie z.B.: spiele mit AnschluB fur die Stereoanlage.
Truxton 2, Three Wonders, Trog ,Captain  4-fach Umschalter 159,99 DM
Amerika, Knights of the Round, SF2 ... 7_-fach Umschalter 249,99 DM
Audiokabel Sm 7,99 DM

Sony PSX

NEU!!! Umbau fiir Im,
Kein listiger CDTausch!!!
Einfach CD einlegen und Spielen

: Anschlufikabel
rispiele

129,99 pp Ultra 64 RGB Kabel + Hifi 69,99 DM
Sony PSX RGB Kabel dt/us/jp 49,99 DM

PSX+Umbau+2 Spiele+RGB 799,99 DM Sega Saturn RGB Kabel + Hifi 49,99 DM
Joypad Verlangerung 29,99 DM SNES RGB Kabel + Hifi 39,99 DM
Spiele *ab 79,99 DM Neo Geoz CD Stereo 49,99 DM
Mega Drive 1,2 RGB Stereo 45,99 DM

SEGA Hiff Adapter fir RGB Kabel  39.99 DM

: Jaguar RGB Kabel+HifianschluB 39,99 DM
Saturn+Umbau+ SpieltRGB 799,99 DM pcopleme mit dem AnschluB der Konsole
Saturn Umbau jp/usa/di/50/60 99,99 DM 4y ihren Monitor 77 Hier ist die Losung!!

3 Stck. SMD Spiele  ab 79,99 DM Adapterkabel fur fast alle Commodore-

Joypadverlangerung 29.99 DM philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM
SMD 1,2 Umbau 50/60H; 75,75 DM
(bei 60Hz 20% schneller!) s u pen " e s
NEO GEO Spiele 111! ab 39,99DM
Joypad Verldngerung 29,99 DM

Neo Geo inc. Schal. 50/60Hz 499,99 DM

Umbau SNES dd/us/jp S0/60H
und "SCHWEIN" Modus+Spiel e sip £

mit Schalter & ModulportvergroBerung

Joypadverlangerung 2m 49,99 DM { 0, '

Umbaw 50/60 Hz 7575 DM (bei 60Hz 20% schneller!) 99,99 DM

Umbau Samurai mit Schweifi 99,99 DM JnGu nn

eatlToploader ED1 Jaguar inc. Spiel RGB Kabel 249,99 DM
‘PC-ENGINE RGB Kabel inc, Hiffanschlub 39,99 DM

o o) Umbau 50/60Hz mit Schalter 75,75 DM

Turbo Grafx +Spiel+RGB 119,99 DM Spiele ab 5999 DM

Joypad Verlingerung 29,99 DM 3DO RGB Umbau 249 ’99 DM

Japan Umbau T. Duo/Grafx/ 99,99 DM 5 ’

Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM Hard- & Software fiir alle

RGB Umbau PC-Engine/Duo 99,99 DM Systeme Lieferbar
An- und Verkauf von Gebrauchtwaren Druckfehler und Preisanderung vorbehalten

\ Wolfsoft, SchulstraBie 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583




TEST SAT / PS

Der Nachfolger soll der erste Titel fiir den
64-Bitter M2 werden, doch zunichst mul3 das
Original in den Versionen fiir Saturn und
Playstation durch unsere Kritik

SAT o PS
{ Graf kadventure / 1 Spleler

achdem D auf Panasonics

3DO positiven Anklang
gefunden hatte, bereitet sich die
Softwareschmiede Warp nun
auf einen zweiten Teil fur die
fast schon mystizierte M2-Kon-
sole vor. Doch zunichst einmal
soll das Original einer breiteren
Spielerschaft zugénglich
gemacht werden. Die
Geschichte spielt in L.A., 1997:
Richter Harris, der Direktor
eines Hospitals, dreht vollig
unerwartet durch und richtet
ein Massaker unter Patienten
und Besuchern an. Da seine
Tochter Laura wahrscheinlich
die einzige ist, auf die er noch
héren kénnte, bittet die Polizei
sie, in das Gebiude einzudrin-
gen und mit ihm zu verhandeln.
In 3D-Perspektive betretet lhr
als Laura die Eingangshalle und
findet Euch plétzlich im Thron-
saal eines mittelalterlichen
Schlosses wieder. |hr habt zwei
Stunden Zeit, Euren Vater zu
finden. Doch was Euch in diesen
Gemaiuern erwartet, ist alles
andere als angenehm. Von Sta-
cheln aufgespieBte Menschen

und thrillerhafte Visionen sind
noch das Harmloseste. Immer
wieder stellen sich kleine Schok-
ker-Sequenzen in Euren Weg,
um Euch von den Ritseln, die
Ihr zu lésen habt, abzulenken.
SchlieBlich sitzt Euch ein ziem-
lich knapp bemessenes Zeitlimit
im Nacken. Die gerenderte
Grafik erlebt Ihr aus der Ego-
Perspektive. In den haufig ein-
gespielten Zwischensequenzen
wird Laura hingegen von einer
AuBenkamera aus hunderterlei
Blickwinkeln verfolgt. Der film-
hafte Charakter des Games

Sehr unangenehm: eine
halbverrottete Leiche hat einen
wichtigen Schiiissel fest im Griff

Als ob die Fallen nicht genug wiren: Laura muB dem
Ritter ausweichen und ihn anschlieBend in einen
Graben schubsen

kommt nicht nur durch die
denkbar einfache Steuerung
und die eingeschrinkte Bewe-
gungsfreiheit unserer Heldin
zum Tragen, sondern letztend-

lich schlichtweg durch die Tatsa-
che, daB Ihr keine Gelegenheit
habt, an irgendeiner Stelle abzu-
speichern.

Birgt vielleicht dieses Zimmer den Ausweg aus diesem
SpukschloB?

Laura &ffnet die Tir und betritt
das nachfolgende Treppenhaus...

Wenn Ihr das Tablett in die
richtige Stellung dreht, kénnt Ihr
eine weitere Tir éffnen

= S

René: Was auf |
3DO  funktio- |
niert, das muB |
auch auf Saturn =
und  Playstation |
gehen, hat sich |
wohl Warp |
gesagt. Deshalb |
gibt es auch keine offensichtli- |
chen Unterschiede zwischen den |
drei Versionen. Die allgemein
gute Render-Grafik wirkt flussig |
und die musikalische Unterma- |
lung vervollstindigt das Gefiihl
eines Horrorstreifens. Das ein-
zige woran ich hierbei zu mikeln |
habe, ist das zu langsame Scrol-
ling, wenn Laura sich mal um die
eigene Achse drehen soll. Das |
stort insbesondere deshalb, weil
wie erwihnt der Countdown bis -
zum Time Out unerbittlich ist.
Die fortlaufende Story wird |
durch Ritsel aufgelockert, dieim |
Prinzip jeder Iésen kann.
Dadurch wirkt D mehr wie ein
Film, aber hier stellt sich die Fra-
ge, was lhr davon habt. Das CD-
Paket kénnt |lhr durchaus mehr-
mals spielen, doch spitestens
nach dem zweiten Anlauf diirftet
 Ihr Euch an der Endsequenz satt
- gesehen haben - es sei denn,
- Euch gefillt die Musik der nach-

- folgenden Credits so gut, daB Ihr
 sie nicht mehr missen méchtet.
' Warum auch nicht?

.plétzlich erscheint eine riesige
Steinkugel und poltert auf sie zu -
es gibt kein ZuriicK...

...zumal die iiberdimensionierte Kugel in der Tiréffnung stecken bleibt

HERSTELLER: WARP/ACCLAIM
DATENTRAGER: 2/3 CD-ROMS DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT! KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: ENTFALLT o
BESONDERHEITEN: SAT: ‘ICDS/PS, acm &
CA. PREIS: 105,- DM :

MUSTER VON: ACCLAIM

76°/o SOUND FX




CUTTHROUT ISLAND

DAS DSCHUNGELBUCH
Death & Return of Superman

FEVER PITCH - M. Basler

FOREMAN FOR REAL

JUDGEDREDD
KAWASAKI SUPERBIKES

LIGHT CRUSADER <A>

MICRO MACHINES "96 <A>

N. Mansell INDY CAR

PGATOUR GOLF'98

POWER RANGERSMOVIE

RUGBY WORLD CUP '95
SAMURAISHODOWN

Sonic 1 & 2 & Dr.Robolnik’s

SONIC & KNUCKLES
SONIC SPINBALL <A>
SPEEDY GONZALES

: ,95
N 49,95

SUPER SKIDMARKS

S. Streetfighter 2 <A> 89,95

SYLVESTER& TWEETY

TOUGHMAN CONTEST

VIRTUA RACING
W.GRETZKY ICEHOCKEY

WRESTLEMANIA ARCADE
ZERO THE KAMIKAZE SQ™ 49,95

GAME GEAR:

ECCOTHE DOLPHIN 2
GLOBALGLADIATORS

MICKEY MOUSE Legend...

FETE SAMPRAS TENNIS
SPEEDY GONZALES

...und viele andere !!!

MEGADRIVE2KONSOLE
MD 2 Konsole "gebraucht®

Bufton-Infarot Joyad Set

ADV. of MIGHTY MAX 28,95

ALIEN STORM 29,95
BALLZ 3D 29,95
BATTLETOADS 29,95
BIG HURT <F. Thoma

BRUTAL - Paws of Fury 39,95
BUBBLE & SQUEAK 39,85
CASTLEVANIA 39,95
CHAKAN 29,95
CLAYFIGHTER 39,95
Cosmic Space. & Fanl. Dizzy 39,95
DAVIS CUP TENNIS 39,95
DRAGON 39,95
DYNAMITE HEADY 39,95
E.A. IMG Tennis Tour 39,95
E.HOLYFIELD BOXING 29,95
ECCO THE DOLPHIN 2 30,95
ETERNAL CHAMPIONS 29,95
FLINK 39,95
GALAXY FORCE 2 29,95
HARDBALL 94 39,95
HURRICANES 28,95
HYPERDUNK 298,95
J.Madden Foolball 94

JUSTICELEAGUE 39,95
KING OF MONSTERS 29,95
Marko’s Magic Football 29,95
MAXIMUM CARNAGE 39,95

MEGA MAN Willy Wars

MEGASWIV 39,95
MEGATURRICAN 39,95
MICKEY MANIA 39,95
Mutant League Football 39,95
Mutant League Hockey 39,95
NEL Quierback ‘96 29.95
NHL Hockey 95 39,95

PAGEMASTER 39,95

RANGERX 39,95
RASENMAHERMANN 29,95
RISE OF THE ROBOTS 39,95
ROBOCOP Vs Terminator 39,85
SHAQ FU 38,95

SLAM MASTERS

SONIC 1 29,95
SPACEHARRIER2
SPARKSTER

TOEJAM&EARL1&2 je 39,95
TRUXTON 29,85
TWIN HAWK 39,95
WARLOCK 39,95

WRESTLEWAR
ZOMBIES
ZOOL

29,95
39,85

ADAPTER US/PAL

ANIMALS

BATMAN & ROBIN

BATMAN RETURNS 19,95
BATTLECORPS 39,95
BEAST2 29,95
BLACKHOLE ASSAULT 29,95
CHUCKROCK1&2 je 29,95
Cobra Comm. & Sol Feace 49,95
DOUBLE SWITCH 49,95
DRAGON'SLAIR 49,95
DUNE 49,95
DUNGEONMASTER2 79,95
ECCO THE DOLPHIN 39,85
ECCO THE DOLPHIN 2 49,95
ETERNAL CHAMPIONS 79,95
EYE OF THE BEHOLDER 59,95
FAHRENHEIT 69,85
FATALFURY SPECIAL 69,95
FINAL FIGHT 29,95
FORMULA 1 49,95
HOOK 29,95
JAGUAR XJ 220 29,95
JURASSIC PARK 4995
KIDSONSITE 19,95
MICKEY MANIA 49,95
MICROCOSM 39,95
MIDNIGHT RAIDERS 59,95
MYSTERY MANSION 48,95
NBA JAM 39,95
NHL 24 1
NIGHT TRAP 69,95
POWERMONGER 19,85
POWER RANGERS 69,95
PUGGSY 29,95
PRINCE OF PERSIA 29,95
ROBOALESTE 29,95
SAMURAI SHODOWN 69,95
SENSIBLESOCCER 48,95
SEWERSHARK 29,95

SHERLOCKHOLMES 1&2 je 29,95

SHINING FORCE

SILPHEED 29,95
SLAM CITY 19,95
SONIC 49,95
SOULSTAR 39,95
SPACEADVENTURE 79,95
SPIDERMAN Vs Kingpin 29,95
STARBLADE 49,95
SURGICAL STRIKE 59,95
SURPREME WARRIOR 19,95
THUNDERHAWK 39,95
TOMCATALLEY 29,95
WOLFCHILD 29,95
WONDERDOG 29,95
WORLD CUP USA 94 39 a5

i

S SN SR, L=
SUPER NINTENDO

BLACK FIRE <US>

BLUE SEED <j> 49,95
BREAK THRU <j> 89,95
BUG 79,95
CHAOS CONTROL <j> 89,95
CLOCKWORK KNIGHT <j> 49,95
CLOCKWORK KNIGHT 2 69.95
CONGO <US> 109,95
CYBER SPEEDWAY 79,85
CYBERIA 4/98 79,95
D 79,95
DARKSTALKERS 2 <j> 99,95
DARIUS GAIDEN 79,85
DAYTONA U.S.A. 79.85
DEADALUS <j> 69,95
DIGITAL PINBALL 79,95
FIFA SOCCER 96 79.85

Fist of the North Star <j> 118,95

FORMULA 1 89.95
GALACTIC ATTACK 79,95
GALAXY FIGHT 79,95
GEBOCKERS <j> 99,85
GODZILLA <j> 109.95
GUARDIAN HEROES <> 79,95
HANG ON GP ‘96 79,95
HI OGTANE 79,95
HOT BLOODED FAMILY <j> 59,95
IN THE HUNT <j> 79,95
JOHNNY BAZOOKATONE ~ §9.95
LAYER SECTION <j> 89,95
MAGIC CARPET 7985
METAL FIGHTER MIKU <j> 59,95
MYST 79,95
MYSTARIA 79,95
MYSTERY MANSION 109,95
NBA JAM TOURNAMENT 59,95

NHL ALL STAR HOCKEY 79,95
Off World Inte

PANZER DRAGOON

Panzer Dr; n2 <j> 109.95
PARQDIUS DELUXE 69,95
PEBBLEBEACH GOLF 79,95
QUANTUM GATE <j> 89.95
RAGE DRIVIN <j> 59,95
RAYMAN 79,95
BEVOLUTION X

ROBOTICA

SHELL SHOCK 4/96
SHIN SHINOBI DEN <j>
SHINOBI X

SIM CITY 2000 79,95
STEAMGEAR MASH <j.> 89,95

STREETFIGHTER - MOVIE 5995
STREETFIGHTERZERO<j> 109,95

TENSAIVAGABOND <j> 89,95
THEMEPARK 79.95
THUNDERHAWK 2 89,95
Thunderhawk 2 <A> "uncul® 79,95
TOSHINDEN 8 <j> 99,95

Thunderst. & Road Blast. jp. 129,95

Toshinden Remix 79,95

YALOBAVALLEY GOLF 8905
VICTORY BOXING 79,95
VICTORY GOAL 89,95
VICTORY GOAL <j> 59.95
VF CG Portrait Lion <j> 49,95
VF CG Portrait Shun <j> 49,95
VIRTUA COP & GUN 129,95
VIRTUAFIGHTER <j> 59.95
VIRTUAFIGHTER2 89,95
VIRTUAFIGHTER 2 <j> 79,95
VIRTUA FIGHTER REMIX 59,95
VIRTUAFIGHTERREMIX <j> 49,95
VIRTUARACING 69,95
VIRTUALHYDLIDE 79,95
VIRTUALVOLLEYBALL<j> 109,85
WING ARMS 79.95
WIPE OUT 79,95
WORLD CUP GOLF 69.95
WORLDSERIESE 'ggs L 7995
WORMS, eI 79,95
X- '\1\3‘:\ #Ten of Atom 79,95

SATURN HARDWARE:

SATURN
ACTION REPLAY
ADAPTER
ANTENNENKABEL
Antennenkabel mit Bildfilter 49,95
BACK UP MEMCRY 89,95
JOYPAD 39,85
JOYPAD-Verlangsrung 19,95
Lenkrad - Arcade Racer
MOUSE
PHOTOCD

X Erwelterung

32 X Erweiterung

& 5 Games

AFTERBURNER 50,95
CORPSE KILLER <CD> 19,95
FIFA SOCCER 89,85
GOLFMAGAZINE 59,95
KNUCKLES CHAOTIX 50,95
KOLIBRI 58,85
METALHEAD 79,95
MOTHERBASE 69,95
NBA JAMT.E, 19,95
NFL Quaterback ‘96 18,95
NIGHT TRAP <CD> 28,95
SLAM CITY - S.Pippen <CD> 19,95
SRARWARS 44,95

STEILI AR ASSAINT 50 08

5 Marios Game in One: Super Mario
All Stars & Mario World <A> 79,95

90 MINUTES PRIME GOAL 89,95
ACME ANIMATION 69,95
ADV. of BATMAN & ROBIN 69,95
ANIMANIACS 99,95
ASTERIX 89.95
ASTERIX & OBELIX 99,95
BIG SKY TROOPER 89,95
BIOMETAL <A> 59,95
BOOGERMAN 79.95
BUBSY 2 19.95
Chrono Trigger US 12095
Chrono Trigger Hinlbook 39,95
DAZEBEFORECHRISTMAS 49,95
DEMONS CREST £9,95
DIRTRACERFX 89,95

onald Duck Maui Mallard 4/96 119,95
DONKEY KONG COUNTRY 109,95

Donkey Kong Country 2 119,95
Donkey Kong Country 2 <A> 99,95
DSCHUNGELBUCH 59,95
EARTHWORMJIM 59,95
EARTHWORM JIM 2 99,95
FIEVEL der Mauswanderer 49,95
FIFASOCCER 58,85
FIFASOCCER 26 99,95
Final Fantasy 3 US 129,95
F.F.3 Spielberater <A> 39,95

FINAL FIGHT 3 4/96 89,95

FLINTSTONES MOVIE <A> 59,95

Full Throuttle Racing 49,95
HEBEREKE'SPOPOON<A> 4995
ILLUSION OF TIME £9.95
Intern nal Superstar

Soccer Deluxe 109,95
ITCHY & SCRATCHY 59,95
1ZZY"S OLYMPIC QUEST 79,95

JOE & MAC 3 59,95

JUDGE DREDD 6

9,95
JUNGLE STRIKE 69.95
JUSTICELEAGUE

E

KIRBY'S DREAM COURSE
KIRBY SGHOSTTRAP
KONIG DER LOWEN <A>
L. MATTHAUS SOCCER

MARIOPAINT

MASK, THE

MEGA MAN 7 89,95
MEGA MAN X 2 79,95

MICKEY & MINNI Circus M. 79,95

Micro Machines 2 <A> 89.95
NBA - GIVE ‘N 'GO 99,95
NBA JAMT.E. 79,95
NBALIVE 98 99,95
NHL HOCKEY '35 <A> 59,95
NHL HOCKEY "86 88,95
NINJA GAIDEN Trilogy <US> 59,95
OBITUS <US> 69,95
PAC INTIME 49,95
PAC MAN 2 B9,95
PINBALL Dreams <A> 59,95
POCKY & ROCKY <US> 39,85
PORKY PIG 69,95
POWERRANGERS 89,95
POWERRANGERS Fighting 119,95
PREHISTORIK MAN 79,95
PRIMALRAGE 79,85
PUZZLE BOBBLE 79,95
REVOLUTION X 79,95
ROCKY RODENT <US>

ADDAMS FAMILY VALUES
ADV. of MIGHTY MAX
AERO THE ACROBAT 2 <A>

BRAWL BROTHERS

BRETT HULL HOCKEY
BRUTAL - Paws of Fury
Bugs Bunny Rabbit Rampage

Champ. World Class Soccer

EARTH Defense Force <A>

EIFA Soccer <ohne Verp, <A»
GHOUL PATROL - Zombie 2

HEBEREKE POPOON2
HOLE IN ONE GOLF <A>

INDIANAJONES ADV.
JACK NICKLAUS GOLF <A>
J. Madden Football '95

Kid Clown in Crazy Chase
NI

LETHALWEAPON <A> 0

MARIO BASLER SOCCER

Fever Pitc! A> 49,95
0 Is M n

MICHAEL JORDAN CHAOS

OPERATION STARFISH

BITFALL
POP'N TWIN BEE <A>
PRINCE OF PERSIA <A>

RISEOF THE ROBOTS
$.0.S. - Sink or Swim

Schone & das Biest

SONIC BLASTMAN <A>

SUPER Adv. ISLAND 2
SUPER BATTLE TAN

B SONDERANGEBOTE !
SUPER NINTENDO:

49,95
4995
3995
49,95
4995
39,95

BATMAN FOREVER 49,9

BIG HURT BASEBALL -
39,95

59,95
49,95
39,95
89.95
49,95
39,95
49,95
39.95
34,95
49,95
49,95
29.95
39,95
39,85
39,95
29,95
39,95
29.95
39,95
39.95
39,95
49,95
39,95
39,95
39,95
39,95
39,95
49,95
39,95
49,95
49,95

20.95

29.95
39,95
39,95

39,95
49,85
39.95
39,95
49.95
49,95
39,95
49,95
49,95
39,95
49,95
39,95

49,95

49,95
49.95

39,95
39,95

SAMURAI SHODOWN 119,65 48,05
SCHLUMPFE, DIE 109,95  SUPER BOMBERMAN 2 49.95
SECRET OF EVERMORE 109,95 49,95

ECRET OF MANA 100,05 SUPERICEHOCKEY<A> 49,95
SHADOWRUN FEKE SUPERMETROID <A> 49,85
SIMCITY 89,95 39,95
SOCCERSHOOTOUT 89,95 SUPERPROBOTECTOR<A> 49,95
SPACE ACE <A> 49,95

FIDERMAN tion Anx. 38,85

SPIKE McFANG <US>
STAR TREK N.G. zausfurliche

deutsche Anleitungs 89,95
STAR TREK Starfiest A. <A> 79,95
STUNT RACE FX <A> 59,95
SUPERMARIO KART 64,95

SUPERMARIOWORLD 2 109,95
S.MARIO WORLD 2 <A> 88.85
TETRIS2

TETRIS&DR. MARIO

THEME PARK 89,95
TIMINTIBET 119,95
TOYS <US> 39,95
Ultima Runes of Vilune 2 US 78,95
Valdisere 58,85
WATERWORLD 79.85
WEAPON LORD <A> 99,95
WILD GUNS 119,95
WORLDMASTERGOLF 89,95

Wrestlemania Arcade 89,95
WWF RAW 49,85
WWF RAW Video 19,85

WWF RAW & VIDEO 59,95

S-NES ZUBEHOR:

2INFAROT-PADS 69,895
6 BUTTON PAD 29,95
ACTIONREPLAY 3 89,95
ADAPTERUS/PAL 29,95
JOYPAD VERLANGERUNG 14,95
SCART / RGB KABEL 24,95

World League Basketball <A>
WWF WRESTLEMANIA <A>

YOUNG MERLIN <A>

69.95
GRS, RETURN OF THE JEDI 49,9

39,95

TIMECOP 49,9!

38.85
49,95

49,95

49,95

49,95

39,95
49,95
49,95
38,85
49,85
39,95
49,95
89,95
49,85
49,95
39,95
49.95

PLAY STATION
PLAY STA
ACTVON REPLA
ANTEN
INFAROT-X
OYPAD, o

AL
SLAY s1 =
ONPADVE Tk
LENKRAD
LINK KABEL
MEMORY CARD

MULTITAP

ad “Asci® 5
STICK *Ascii®
Actua Soccer <Ran-Soc> <2 7%
AIRCOMBAT 7=
ALIEN TRILOGY
Alien Trilogy <A>"unc
ASSAULTRIGS
Battle Arena Toshinden
BEYOND THE BEYOND <>
BOXERS ROAD <j>
CRITICOM
CYBERWAR <j>
CYBERIA 4/96

CYBERSLED

2]

DEFCON S
DESTRUCTION DERBY
DISK WORLD “deutsch®
EXECTOR <j>
EXTREMEGAMES
EXTREME PINBALL
FALCATA <j=
FIFA'96

GALAXY FIGHT 4/96
GEX 4/96

GOAL STOBM £
HERMIEHOPPERHEAD <j> 108,55
HIOCTANE

Hyper Formation Soccer <j>
Int. Champ. Soccer 4/96
JOHNNY BAZOOKATONE
JUPITERSTRIKE
KILEAKTHE BLOOD
KRAZY IVAN
JUMPING FLASH

LONESOLDIER

MAGIC CARPET

Mickev’s Wild Adventure
Namco Museum Peace 1 <j>
NBA - IN THE ZONE

NEEDFORSPEED
NIGHT STRIKER <j>
NOVASTORM

PARODIUS Deluxe
PGATOUR GOLF ‘g6
PHILOSOMA
POWERSERVE <Tennis>
PROWRESTLING <j>
RAIDEN PROJECT
RANSOCCER

RAPID RELOAD
RAYMAN

K
RIDGERACER
Ridge Racer Revolution 5/96 99,95
ROADRASH
SHELL SHOCK 4/96 £
SHOCKWAVE ASSAULT 79,958
STARBLADE ALPHA
STREETFIGHTER - Movie
STRIKER 96
TEKKEN 99,95
THEMEPARK
THUNDERHAWK 2
Thunderhg uncut> 79
TOTALECLIPSETURBO
TOTALNBA "98
TRUE PINBALL 4/96
Twinbee Deluxe Pack <j>
TWISTEDMETAL
WARHAWK
WING COMMANDER 3
WIPEOUT
WORLD CUP GOLF
WORMS
WRESTLEMANIA Arcade 6!
X-COM ENEMY UNKNOWN 79,985
ZEITGEIST <j> 109,95
ZERO DEVIDE 75
ZOOP <US>
PLAYSTATION MAGAZIN
mil De ) im ABO 22.-

AKKULADER & Ladegerat
ADVENTUREISLAND 2

DONKEY KONG LAND <A>

VIiDEVe MODTANM AN

KIRBYS PINBALL
MEGAMANZ &3

i MEGA MAN 4 &

PR 1IEGA MAN 4 & 5

20905 MS PACMAN

s Lo

20905

4995 SPACEINVADERS &

5005 SMARIOLAND1&2 #5505

2095 TETRIS&3Gampagi) 39,95

2g05 TETRISZ 2 49,85
; 3 29,95

39,05 WARIQESS :

49,95 VOHEY 39,95

49,956 TP s COOKIE 29,95

LDA <A> 29,95
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“TEST PLAYSTATION

PO’ed

Erinnern wir uns noch an den abgedrehten
3D-Shooter fiir das 3DO? Jetzt ist es an den
PS-Jiingern, die Aliens mit der Bratpfanne zu

verscheuchen

 PLAYSTATION

%Ehootrﬂ Up'ﬂ Spigler:

ernst: [hr steht als Koch in
der Bordkiiche eines Raum-
schiffs und bereitet gerade ein
wunderschones Soufflé zu, als
plotzlich  Aliens das  Schiff
entern. Das bedeutet im Klar-
text: Euer Soufflé kénnt ihr ver-
gessen. Wutentbrannt schnappt
Ihr Euch die nichste Bratpfanne
und geht auf Rachefeldzug. So
beginnt das abgedrehte Baller-
spiel in der Ego-Perspektive
PO’ed (steht Ubrigens fur Pis-
sed Off). 25 Levels lang geht es
also darum, die auBerirdischen
Soufflé-Killer zu rdsten, Muni-
tion und Erste-Hilfe-Packchen
zu sammeln und ab und zu
einen Schalter umzulegen. Bis
zu zehn Waffen bilden dabei
Euer Arsenal, angefangen bei
der besagten Bratpfanne, Uber
Strahlenkanonen oder einer
Bohrmaschine bis hin zur Pan-
zerfaust. PO’ed hat aber noch
mehr zu bieten: Neben gehen

Y
Bjorn: Mit |
PO'ed hat Any |
Channel in
Sachen Origina- |
- litit wohl den |
- Vogel abgeschos- t
sen.  Alien-Klat-
schen mit Pfanne |
oder Bohrmaschine - das hat |
schon was. Aber auch die Idee,
mit dem Jetpack auf luftige
Hohen steigen zu kénnen, |
wurde gut ins Gameplay inte-
griert, so daB sich PO’ed |
durchaus vom Einheitsschema
der 3D-Shooter abzuheben ver- |
mag. Neu ist auBerdem die Mog-
lichkeit zu springen, so daB man-
che Abschnitte mehr an ein
Jump "n Run erinnern als an ein
Shoot "em Up. Im Vergleich mit
der 3DO-Version fallen eigent-
lich keinerlei Unterschiede ins
Auge, abgesehen von der Tatsa-
che, das PO’ed auf der PS viel
leicht einen Tick flotter scrolic
Texturen und Leveldesign sind
' absolut identisch, Boden- und
| Deckenflichen, die teilweise
unverziert geblieben sind, einge-
schlossen. Hier wire auf der PS
| wahrscheinlich noch etwas mehr
| machbar gewesen, wenn man
. nur gewollt hitte. Ansonsten
 jedoch ganz empfehlenswert.

AufgepaBt, die Sache ist

- o

Die stufenlos dreh- und zoombare
3D-Karte verschafft verschellenen
Kéchen wieder Durchblick

und rennen koénnt |hr auch
springen (auBerdem kénnt Ihr
Euch mit einem Bruce Lee-
miBigen Salto hinter Eure nach-
sten Gegner beférdern und sie
von dort angreifen), und sobald
Ihr einmal den Jetpack gefun-
den habt, fliegt |hr beim Ballern
auf und ab. Teilweise seid |hr
darauf sogar angewiesen, da die
Levels bei PO’ed oft hallenartig
gestaltet sind und in ihrer
Raumlichkeit  beeindrucken.
Dort warten die verschieden-
sten Monster auf Euch (und
Eure Kanone), die vom ublichen
Mutantenschema  abweichen.
Schon der erste Level hat Hin-
tern-artige Gebilde auf zwel

Beinen zu bieten, ganz zu
schweigen  von spdteren
Schleim-Monstern, die sich

durch Spaltung vermehren. Als
Endgegner erwartet Euch fer-
ner eine riesige Giftspinne,
gegen die lhr nur mit vollem
Arsenal antreten solltet. Wer
noch nicht den Mut gefunden
hat, in die "richtige" Action ein-
zusteigen, kann sich zuvor auch
im Boot Camp, einer Art Trai-

Gegen den abgefahrenen Rest der Gegner wirken diese Roboter
geradezu langweilig

Fiir jede Gelegenheit die passende
Knarre - von der Pfanne bis zur
Bazooka findet der Sammler alles

ningsmodus, mit einigen Waf-
fen vertraut machen. Fir den
Ernstfall bietet PO’ed auBler-

Solche griinen Schwabbel-Monster spalten sich unter Beschufl
in zwei Neue

Dieser grofie Bursche wirft mit
Felsen nach Euch! Seitliches
Ausweichen heift hier die Devise

dem drei Schwierigkeitsgrade,
von denen aber auch der nied-
rigste noch knackig genug ist.

2 - [

Die Riumlichkeiten bei PO’ed sind
ungeheuer vielfiltig - vom VerlieB
bis zur schmucken Marmorhalle
ist alles vertreten

& TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: ACCOLADE

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MAI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTELBISSEHR
SCHWER o
LEVELS: 25

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 99,-DM

MUSTER VON: WARNER INTERACTIVE

§6% SOUND/FX §
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Criticom

Die Programmier-Truppe von
Kronos bringt ihren 3D-Priigler jetzt

auch auf Saturn

o ovmm: R o

SATURN

P Beat "em Up / 13 Spielr
Qlestien U2 St

as Spielkonzept der Play-

Station-Fassung ~ wurde
kompromiBlos Ubernommen,
so daB Euch mit Criticom ein
3D-Priigel-Klon nach Vorbil-
dern wie Tohshinden etc.
beschert wird. Acht verschie-

Bjoérn: Nachdem
Criticom  schon
auf der PlayStation
nicht gerade ein
Gold-Game  war,
enttiuscht die
Saturn-Version
erst recht durch
diirftigere Grafik sowohl bei Intro-
als auch Spiel-Sequenzen. Zwar
kann die PS dank JPEG-Modul
Videoeinspielungen besonders gut
darstellen, doch auch auf Segas
32-Bitter wire mehr herauszuho-
len gewesen als die unschon-gro-
© ben Pixel-Bilder. Im Spiel selbst

- kénnen die Hintergriinde zwar
o R

E i

dene Charaktere stehen zur
Wahl, sowohl menschlicher als
auch auBerirdischer Herkunft,
mit oder ohne Waffen. Zwei
Spiel-Modi geben dann die Mog-
lichkeit, einen Widersacher auf
die Matte zu legen: im Tourna-
ment muB ein Spieler alle Gbri-
gen Kampfer besiegen, um
danach einen Level-Upgrade zu
erhalten (bessere  Special-

B = %,
iberzeugen, die Polygon-Kimpfer
jedoch sind qualitativ kaum kon- |
kurrenzfihig zu den meisten Beat
'em Ups, geschweige denn Virtua
Fighter 2. Da die GliedmaBen der
Charaktere kaum oder nur
schlecht schattiert sind, fillt das
optische Niveau doch noch unter
das der PS. Spielerisch wird nichts
Weltbewegendes geboten: Abge-
sehen von der |dee, die Eigenschaf-
ten der Kimpfer levelweise zu ver-
bessern, gibt’s biederste Prigel-
kost, zumal die Auswahl der
Schlige bzw. Special-Moves alles
andere als befriedigend ist.

T

s . S S

TEST SATURN

Die Grafik der Polygon-Helden hat sich gegeniiber der P$-Version
etwas verschlechtert

Moves). Ein Passwort erleich-
tert dabei den Wiedereinstieg,
sobald alle Gegner besiegt sind.
Insgesamt zwei Level-Upgrades
sind im Tournament méoglich.
Der Zwei-Spieler-Modus hinge-
gen bedarf wohl kaum groBer
Worte. Beiden Modi gemein-
sam ist folgendes: beide Kontra-
henten haben eine doppelte
Energieleiste; und geht die
zweite Hilfte derselben zur
Neige oder ist ein Charakter
aus der Arena gepriigelt wor-
den, hat jeweils der andere
gewonnen.

sty

HERSTELLER: VIC-TOKA!
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: IMPORT
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS
SAUSCHWER

LEVELS; 8+

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: KA. : o
MUSTER VONs FLYING ARTS 0208/855612

schiecht v mitel it 3 sehr Ssuper

E1 Championship *
‘ade to Black 89,85

Galaxien 3 89,85 .
. Hardball 5 89,85

Jumping Flash 2
Kings F_ield L

Adidas Power Soccer 89,85
Alone In the Dark 2 104,85
Aquanauts Holiday 89,85
Battle Arena Toshinden 2 89,85
Beyond the Beyond 89,85

:4:Blazing Dragons 89,85

\ Bowling 79,85

“\ Boxers Road 49,85

Motor Toon GP..

M A
NBA Live 96 89,85
NFL Quarterback Club 96 89,85
Night Striker 89,85
Over Blood *
Panzer General 89,85

Philosoma 84,85

Prime Goal EX 89,85

Pro Pinball 89,85
Raging Skies 89,85
Raven Project 89,85

. Raw Pursuit 89,85
Resident Evil 89,85
Return Fire 89,85

Ridge Racer Revolution 94,85
Rise 2 89,85

Romance 4 109,85

- Bestellungen werd
- Bei Annahmeverwe
eie Warensendung

898jede Menge PC-GAMES
im Sortiment

ss 3 Video 29,85

4

. Ghost Traps. 8¢
Lost'Vikings 2 104,
Lufl

Secret.of Evermore 1

Game Gun 89,85
Flightstick 139,85
F
J. Bazookatone

Infrarot Joypad:
PSX 99,85 - SA‘;?;_G!
Jede Menge Zubehor, wie
Joygads in ZIG Versionen,
T-Shirts, Baseball Caps,
Spieleberater, Zeitschriften

SAT ab 39,85

Na

AG ab 19,85 - MD.ab 198!
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Congo

Das Spiel hat, Gott sei Dank, auBBer dem
Grundplott nicht viel mit dem Film zu tun. Es
erwartet Euch vielmehr ein reiner 3D-Shooter
der Marke Alien Trilogy. Ob es trotzdem

reicht?
SATURN :
- = = —
ARl R L

v on jeder Hilfe abgeschnit-
ten befindet lhr Euch im
tiefen Dschungel rund um die
geheime Stadt Zinj wieder. Die
einzigen, die Euch aus dieser Pat-
sche helfen kénnen, sitzen auf
der anderen Seite des Erdballs
und gewahren Euch diese Hilfe in
Form eines Waffenbonusses nur,
wenn |hr brav alle versteckten
Diamanten eines Levelabschnit-

TraviCam |

Euer elektronisches Tagebuch ruft
Euch Eure Gedanken ins
Gedéchtnis. Einfach sinnlos durch
den Dschungel zu metzeln niitzt
wenig, vielmehr gilt es
ein fiebersenkendes Mittel
zu finden

tes einsammelt. Diese Sammelak-
tion erweist sich als 3D-Shoot
‘em Up Jagd in deren Verlauf es
gilt, sich unter Einsatz aller einge-
sammelter Feuerpower (wie z.B.
9mm-Pistole,  Shotgun, MP,

Bazooka und Laserwaffe) den
Weg zur verlorenen Stadt Zinj
durch Unmengen von Dschun-
gelgetier und Fallen zu bahnen.
Die Widersacher rekrutieren
sich hierbei aus dummen Riesen-
spinnen und Mosquitos, deren
Uberreste bald Euren Weg sdu-
men. Die andere Kategorie der
Gegner besteht aus unterschied-
lichen Totems, die Geheimnisse
und vor allen manchmal wert-
volle Diamanten bergen. An
manchen Stellen miissen besagte
Totems allesamt aus dem Weg

Hier seht Ihr die Padbelegung.
Zusatzlich zu den (iblichen
Ego-Shooter-Elementen diirft lhr
Euch um die eigene Achse drehen,
einen blitzschnellen 180 Grad Turn
machen, Springen sowie durch
Ducken Euren Kopf schiitzen

gerdumt werden, um versteckte
Durchginge zu offnen. AuBer-
dem bekommt |hr es noch mit
hinterhaltigen, doppelképfigen
Schlangen, aus dem Nichts auf-
tauchende Chamileons, duBerst

Nicht nur Riesenspinnen und eklige Killermosquitos wollen Euch ans
Leder, auch dieses ungemiitliche Chaméleon macht Euch
das Leben schwer

aggressiven Fledermdusen und
mutierten mordltsternen Goril-
las zu tun. Gerade die Gorillas
erweisen sich als sehr intelligen-
te, verschlagene Bande. Aus dem
Hinterhalt bewerfen sie Euch mit
Steinen und sobald sie sich im
Fadenkreuz Eurer Woaffe befin-
den, gehen sie sofort in Deckung.
Die Hatz wird durch auftreten-
des Fieber, welches den Screen
immer wieder verzerrt, unter-
schiedlichen Ebenen und den
spater vorkommenden Erdbe-
ben, die immer wieder neue
Wege offenlegen erschwert.

Die pure Angst vor dem Grauen
des tédlichen Dschungels ist ihm
ins Gesicht gemeiBelt

Bjérn: Congo |
gehért in  die|

Nische der 3D-|
Shooter,  kann |

hierbei allerdings |
die Klasse einer

. Alienhatz  nicht |

erreichen.  Der |

Sound wird mit der Zeit zur !

Plage und lenkt vom Geschehen |
ab. Gut, daB er von den FX-
Geriduschen seperat unterdriickt
werden kann, denn die sind wie-
derum gut gelungen. Die Padbe-
legung ist gut durchdacht und
alle Befehle werden sofort steue-
rungstreu ausgefihrt. Auch ist
an Abwechslung gedacht, zum
Beispiel in Form der Fieberattak-
ken, die kurzfristig das Bild auf
dem Screen verzerren. Die Geg-
ner agieren teilweise sehr
geschickt und geben alles andere
als reines Kanonenfutter her.
Man denke hierbei nur an die
Gorillas, die aus dem Hinterhalt
mit Steinen werfen und sofort,
sobald die Waffe auf sie gerichtet
wird, in Deckung gehen. Woran
es Congo mangelt, ist einfach die
teilweise grobe Grafik, die des
&fteren fiir Verwirrung im Spiel

- verlauf sorgt.

- o e
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Wo zuhause noch die
Fliegenkiatsche reicht, muf im
Dschungel schon fleiBig die
9mm herhalten

TESTSATURN =

HERSTELLER: JUMPIN' JACK
DATENTRAGER: CD-ROMAUS
ERSCHEINUNGSTERMIN: KA.
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS
SAUSCHWER
LEVELS: 4+ =
BESONDERHEITEN: KEINE
CA. PREIS: KA. 7
MUSTER VON: EIGENIMPORT
S .@-: -;;ws —“—



Capcoms Serienheld gibt auf einem
32-Bitter sein Debiit - mit
langersehnter Innovation?

B il e <. s,

SATURN )
" Jump *n Shoot / 1 Spieler

m die Spannung gleich
rauszunehmen: Bei Rock-
man X3 handelt es sich um eine
Konvertierung von Mega Man

X3 flir das Super Nintendo.
Neu sind neben einer verbesser-
ten CD-Klangkulisse in QSound
lediglich Zeichentrick-Filmchen
als lingeres Intro sowie vor
jedem Level. Capcoms Stahl-
biichse hat es somit erneut mit
dem bitterbosen Giftmischer

Ulf: Kennt |lhr
den? Warum nann-
ten die Designer
die neue Mega
Man Ballerei X37 -
Logo: Weil es sich
um die x-te Auf-
lage des Stehauf
ménnchens handelt, Har Har, har!
Im Ernst: Ich empfinde es schon als
eine kleine Frechheit, dai Capcom
dieses urspriingliche 16-Bit Pro-
dukt grafisch nahezu unveridndert
riiberzog. Zeichentrickfilme waren
. zudem schon auf dem Mega CD I
ein einfallsloses Mittel, um einen

RN
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Silberling zu fillen. Es argert mich
sowieso, daB Capcom sich schiicht-
weg weigert, der Mega Man-Sere
etwas mehr Innovation zukom-
menzulassen. Ok, |hr dirft never-
dings in bereits gemeisterten
Levels anhand eines Radarschirms
nach verbliebenen Items schntffeln
oder durch den anwihlbare Zero
noch effektiver Mavericks aufmi-
schen, doch Uberraschungserleb-
nisse oder Aha-Erlebnisse bleibt
uns Capcom schon seit lingerem
schuldig. Der Firma diirfte das aber
schnuppe sein, so lange die Endver-
braucher weiterhin brav kaufen.

Dr. Doppler zu tun. In iiblicher
Jump’n Shoot Manier ballert lhr

chende Item eingesammelt
habt.

lll

Euch durch die insgesamt 13
Abschnitte, sammelt Dr. Lights
Hilfsmittel ein (z.B. Air-Dash
Boots), besiegt simtliche Mave-
rick-Obermotze und baut das

® . TEST SATURN

HERSTELLER: CAPCOM
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: KA.
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA,

Waffensystem Euer Spielfigur SCHWIERIGKEITSGRAD! SCHWER
dadurch  kontinuierlich  aus. :EE::I:;::HEITEN PrsoRT

" " - H
Hilfreich zur Seite steht Euch =, preeiica,

erneut der feuerrote und noch
stdrkere Zero, der pro Conti-
nue allerdings nur einmal im
Pausenmenii anwihlbar ist. :
Nﬁtzlich sind fernervier_Mech's, '63%'SOUN X
die |hr an einem bestimmten T .
Checkpoint besteigen diirft,
sofern |hr zuvor das entspre-

W 3
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Alone it. Dark 1&2 Alien Odyssey 89,90

Cyberia us Apache Longbow 79,90

) PLAYSTATION Po ed e Battle Isle 3 2 85,90
Grundger&t inkl. Scartkabel, Phoenix 3 - Civilization I 94,90

Netzteil + Joypad

Die Dramaturgie blieb unverdndert: Erst nach einem Einstiegs-Boss geht
Action Replay Il..

es zum Auswahl-Screen
ﬂ t" HF-Adapter

ARGADE STORE Joypad ...

Mad Catz Lenkrad

Extreme Pinba
Fade to Biack ™
Indy Car Racir%g |
Magic Carpet

Dragon Lore 7 &80
Caplain Quazar "’%g
Need for Speed

Shockwave 2

Gamester LMP Lenkrad D Mechwarrior 2 84,90
Obertor ?2 enioly Cand Wing Commander 3 Need for Speed 79.90
97769 Bad Briickenau ; : Road Rash ; The 11th Hour 99,90
Tel.: 0 97 41/39 77 worid "
Fax: 0 97 41 I39 77 g:adﬂgle 2ren;'?:l¥ol ] % {
s NBA in the Zone § ! | i i = y
ffnungszeiten: PHONE: # 0661.77726

Besiellungen, Tips u. Anregungen jetzi auch per
E-Mail: 101715.32@compuserve.com

hahnhofsir 26 36037 fulda, Tax 77736

Versandkosten pauschal’ 8.-DM, Versand v. agerwars nomalenweise am gieu:hen Tag, nicht angenommene
aen werden pauschal mit 20.-DM berechnel. Versand auch nach Ostsrremh Schweiz. nur agn. Vorkasse

Mo-Do 10.00-21.00
Fr 10.00-19.00
Sa 10.00-15.00

stdndig Neuheiten
SATURN

Grundgerit inkl. Scartkabel,
Metzteil + Joypad . 4 Uni
.::!ypad.... Breath of Fire 2
Arcade-Racer Chrono Trigger (us
Civilization (us) ...
Donald in Maui Mallard

Resldem =
FIA Formel 1 .
Chronicles of
Need for Speed.
NBA Live 96 .
Shell Shock
X-Man ...

«..und alle

AH- UND mmﬁ @Egmmm

Donkey Kong Country 2

Fifa S

pEee sé‘m AUGH

nt. Superstar

e el SONY s ub 49,90 SEGA sub 49,90 3DOsab5
Mechwarrior 3050 Agile Warrior 94,90 Memory Card 44,90
NHL Hockey 96. Air Combat 89,90 Mickey's Wild Adventure 94,90
Pinogcchio.. ... Alien Trilogy pal 97,90 Need for Speed

Power Rangers Tc 149,90 P

Primal Rage........cc....

Secret of Evermore..

Secret of Mana (us)
Secret of Mana 2 (jp) ..

uns auch US- und Jp.-Import-Games & Vor Ort kiinnen Spiele Tir Sega Saturn und

LIEFERBEDINGUNGEN: Bestellungen (iber Anrufbeantworter + FAX auch aufierhalb 2
der Geschiiftszeiten B Vorbestellungen werden gerne entgegengenommen 8 Bel

Spawn 89

talk P 8 I

g;lﬂ:; stevange = Super Mario World 5 (us) 94,90 4
ag of Fighters 95 (jp) Eoy StO{rgt (t_:rs)x“ % 89,90 ed :

fution X . topia (dt. Te:

won Storm (us) .. Yoshi's Island ...... Magic Carpet 94,90 ng Cammander m

wnd alle sonstige und alle sonstigen alteren Titel! Twisied Metal
Bundle des Monats: "~ RSV 1

Office Hours: mo -fri 11.00 am- 18.00 pm, s



Saturn
Shoot ‘em Up

) . Irgendwie ver-
_nicht. Auf der einen

Alien Trilogy und auf

ilig, um daran Ge- /

unserem Planeten

Virtual Open
Tennis

Imagineer drescht als erste Firma auf dem
Saturn den Filzball iiber das virtuelle

Tennisnetz
 _SATURN

SRR L PSR AL

ach insgesamt drei mehr
N oder weniger mittelprach-
tigen Tennis-Simulationen fir
die PlayStation, dirfen nun

auch Saturn-Besitzer den Schla-

ger schwingen. Eine Herren-
riege aus insgesamt zehn No
Name-Profis steht dabei zur
Auswahl (Ahnlichkeiten mit

realen Tennis-Cracks sind natir-

chen, Dosen mit einem plazier-
ten Aufschlag zu treffen (Tin
Game). Gut trainiert stehen
Euch anschlieBend beim Ernst-
fall alle vier Bodenbelage sowie
acht unterschiedliche Perspekti-
ven zur Verfligung, die den Ten-
nis-Court zum Beispiel aus der
grafisch  ansprechenden "Ich
trete Dir in den Allerwerte-
sten"-Ansicht oder dem Uber-
sichtlicheren 3 /4-Blickwinkel
prasentieren.

In der Trainingsoption diirft Ihr die wichtigsten Techniken einstudieren
oder zur Abwechslung mal versuchen, mit einem gezielten Aufschlag,
Dosen zu treffen

lich rein zufillig). Bevor lhr
jedoch an einen der beiden Tur-
niere (Challenger’s Cup, Imagi-
neer World Championship) teil-
nehmt oder ein Freundschafts-
spiel absolviert, solltet |hr den
Trainings-Court betreten. Hier
erfahrt |hr in vier unterschiedli-
chen Optionen beispielsweise,
daB es drei Geschwindigkeitsab-
stufungen beim Aufschlag gibt
und die X- bis Z-Tasten fiir den
Lob zustandig sind, wihrend die
untere Knopf-Leiste fiir einen
Slice, eine knallharte Vor- bzw.
Riickhand sowie einen Top
Spin-Schlag sorgen. Als kleine
Dreingabe diirft Ihr auBerdem
bei einem Mini-Game versu-

Ulf: Auch der’
insgesamt vierte |
Ausflug auf einen
Tennis Court
einer Next Gene-
ration-Konsole |
konnte mich
nicht {iberzeu-
gen. Imagineer gelang es zum
Beispiel nicht, eine adiquate
Atmosphire zu erzeugen. Die
jazzig angehauchte Hintergrund-
musik kdénnte auch in einem
Supermarkt zum Einkaufen
motivieren und die Zuschauer-
kulisse klatscht erst Sekunden
nachdem der Schiedsrichter den
Zwischenstand verkiindet hat
(unlogisch!). Auch die schlichte
Grafik mit wenigen Details

~ © erzeugt nur ein méBiges Tennis-

Ambiente. YVom Gameplay her
kann man mit Virtual Open Ten-
nis sicherlich leben, wenn man
einige Spielpraxis gesammelt
hat. Fir meinen Geschmack '
wurde das Tempo aber etwas zu

- hoch angesiedelt, da man im
. Grunde

immer nur darauf
bedacht ist, den flinken Filzball

. Uberhaupt noch zu erreichen,
- zumal die sensible Steuerung
. Euch des &fteren einen Strich
- durch die Rechnung macht. Das

alles mag zwar realistisch sein, -

| doch lange Ballwechsel mit her-
- ausgespielten Punkten sind mir
 lieber.

Auf Wunsch zeigt Euch der Computer immer den
Aufschlagpunkt des Balles an

Viele Perspektiven gehdren zur Kategorie
"$choén anzusehen, aber unspielbar™

HERSTELLER: IMAGINEER /ACCLAIM
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MAI
UMSETZUNGEN GEPLANT!: PS
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: MULTITAP

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: ACCLAIM

schvechs Pomne

58% GRAFIK [l



Titan Wars

...bietet das gleiche Spielprinzip wie Total

Eclipse fiir das 3DO

SATURN
Shoot "em Up / 1 Spieler

rystal Dynamics entflihrt

Euch mal wieder in den
zappendusteren Weltraum:
Auf dem Planeten Lagrange
wurde vor geraumer Zeit eine
Minenkolonie errichtet, die
seitdem erfolgreich wertvolle
Erze férdert. Eines dunklen
Tages empfingt die internatio-
nale Férderation plotzlich einen
verzweifelten Hilferuf eines
Erkundungsraumschiffes dieser
besagten Kolonie. Die sichtbar
geschockte Pilotin stammelte
gerade noch ein entsetztes "Oh
my God!", ehe die Verbindung
entgliltig abbrach. Nach einem
schnell einberufenen Krisenrat
und kurzer Analyse war klar:
Dieser Akt stellt eine klare
Aggression einer fremden und
schwer bewaffneten Armada
dar. Um eine weitere Expansion
zu verhindern, wurde eiligst
eine intergalaktische Top Gun-
Einheit zusammengestellt, die
mit ihren Starfightern ins feind-
liche Gebiet fliegen soll. Einen
dieser tapferen Heroen mimt
Ihr  natlrlich. Hauptséchlich
diist lhr wahlweise in der
AuBenansicht- oder Cockpit-
Perspektive durch die kosmi-
schen Szenarien, die Euch
durch das gesamte Saturn-Ster-
nensystem fithren. Die dreidi-
mensionalen Grafiken scrollen
dabei stets von hinten nach vor-
ne, wobei die Flugroute, abge-
sehen von diversen Abzweigun-
gen, vorgegeben ist. Die an
Euch gestellte Anforderung ist
schnell erklirt: Versucht samtli-
che feindlichen Objekte, in
Form von Bodenstationen oder
Raumschiffen, in Euer Zielkreuz

Die anderen Piloten aus der
Flieger-Einheit werden hin und
wieder unten rechts eingeblendet
und geben mehr oder weniger
hilfreiche Tips

zu nehmen, damit die Bordwaf-
fen (Lasergun, Home-Missile)
erfolgreich zum Einsatz kom-
men und lhr den plétzlich auf-
tauchenden Barrikaden reakti-
onsschnell ausweichen konnt.
Herumschwirrende Power Ups,
wie beispielsweise Schutzschil-
de, Lenkflugkérper oder Tarn-
kappen stellen hierbei eine
lebenswichtige Hilfe dar. Zwi-
schen den insgesamt acht Mis-
sionen gibt es zur Unterhaltung
noch 40 Minuten FMV-Sequen-
zen zu bewundern, in denen
vornehmlich Eure hiibsche Vor-
gesetzte zu Wort kommt.

2= sy S ==

hat der eine oder
andere Leser
¥ anhand  meines
reichlich  ausge-
schmiickten
Haupttextes
bereits gemerkt,
daB Titan Wars ein ziemlich diin-
nes Gameplay bietet. Fliegen,
Ballern und Power Ups einsam-
meln reicht heutzutage nicht
mehr aus, um einen Next Gene-
ration-Zocker lingerfristig vor
das Pad zu locken. Da muten die
- zugegebenermaBen qualitativ
hochwertigen - 40 Minuten lan-
gen FMV-Sequenzen wie ein rei-
ner Blender an, zumal sie nicht,
wie bei Wing Commander lll, die
Handlung interaktiv untermalen.
Die Ballerei ist zudem fiir mei-
nen Geschmack viel zu hektisch;
gerade in héheren Missionen
muB man zwangsliufig die Welt-
raumschleuder permanent in
Bewegung halten, um nicht stin-
dig Opfer eines zuckenden
Laserstrahls zu werden. Da
jeder erfolgreich absolvierte
Level automatisch abgesaved
wird, hilt die Motivation besten-
falls nur mittellang vor, zu
abwechslungsarm und eintdnig
prasentiert sich Cystal Dynamics
3D-Shooter auf Dauer.

= o et e

Den plétzlich vorzischenden Laserstrahlen kann man nur
schwer ausweichen

Zwischendurech muB auch ein dichtes Asteroidenfeld durchkreuzt werden

TEST

HERSTELLER: CRYSTAL DYNAMICS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MAI
UMSETZUNGEN GEPLANT: (A,
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 30

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99,-OM

MUSTER VON! BMG

Ulf:  Vielleicht |

‘Breath of Fire 2

} sehr tsuper
{gu
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HolbeinstraBe 2-
24539 Neumiinst
Telefon 04321 [/ 7
Telefax 04321 |/ 3

NINTENDO 64

WEGEN DER GROBEN NACHFRAGE BITTEN
WIR UM RECHTZEITIGE UNVERBINDLICHE
VORBESTELLUNGEN / RESERVIERUNGEN

SEGA SATURN

SEGA SATURN kpl. u. Demodisk DM 499,00

e
37
1

(SRS I -l-

s
2
2
3

Baku Baku Animal dt. DM 58,00
Deadly Skies dt. DM 104,95
Desfruction Derby dt. DM 79,00
Discworld dt. DM 79,00
Golden Axe - The Duel dt. DM 79,95
Myst dt. DM 69,00
Night Warriors dt. DM 104,00
Panzer Dragoon 2 dt. DM 87,95
SEGA Rally df. DM 89,95
Shell Shock kpl.dt. dt. DM 98,95

Sim City 20006 kpl.dt. di. DM 94,95
Streetfighter Alpha  dt. DM 89,00

To Shin Den Remix di. DM 94,95
virtua Fighter 2 dt. DM 89,95
Virtua Hydlide ~_ dt. DM 69,00
WipEout dt. DM 79,00

X-Men:Children of the Atom df. DM 89,95

SEGA MEGA DRIVE

‘Donald in Mdu’i Mallard dt. DM 69,00
‘Int.Superstar Soccer Deluxe dt. DM 79,00

Phantasy stur v dt. DM109,00
Toy Story dt DM 0.V,
Weapon Lorii ‘dt. _nmoe.es
:Worms = di. DPMW,W
SEGA M '

F}FA Sceur 96

Action Replay MK !

- dt. DM 127,00
di. DM 114,00

Final Fight 3

Pinacchio ‘dt. DM 126,95
Secret of Evermore di. T dt. DM 'IW,OU
Sim Cli'y = dt. DM 89,00
‘Toy Story = dt. DM 128,00
Worms dt. DM 118,95

SONY PLAYSTATION

B. A. Toshinden 2 dt. DM 94,95
Criticom di. DM 89,00
Extreme Pinball - dt. DM 89,95
Jack is Back-Alone i.1.D.2dt. DM108,95
Magic Carpet dt. DM 89,00
NBA - in the Zone dt. DM 97,95
Resident Evil dt. DM 89,00
Ridge Racer Revolution df. DM 94,95
Shell Shock di. DM 87,95
Streetfighter Alpha di. DM 89,00
True Pinball dt. DM 89,95

Wing Commander 3 df. DM 99,00

IHRE VORTEILE

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
14 Monate Garantie
Versandkosten Vorkasse DM 3,95
auch bel Bestellungen per Talafux /
Anrufbeantworter am Wochenende
Versandkosten NN DM 4,95
Inklusive Schnellservice und
Transporfversicherung
Ab 3 Artikeln liefern wir
ohne Versandkosten
Vorbestellungen filr Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Kostenlose Gesamtpreislisten
Wir fihren auch ariginal GAMEBOY,
Game Gear und PC-CDROM SPIELE
Wichtigar Hinweis: Dle Preise beinhaltan nicht die

aktuellen Vergiinstigungen durch Kursschwankun-
gen und Einkaufsvorteile:Fragen Sie deshalb nachl

Lialarung s1loigl par Pos - Nochaanma
Prais&nceringes. 5:.\ fehier und Itrlamer voroehoiten



TEST SATURN
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Die Entwickler haben beim dritten Anstof3
fast ein Traumtor erzielt

~__SATURN s
TV
] achdem der kaum verbes-
N serte Nachziigler zu Vic-
tory Goal hierzulande kaum
Beachtung erntete, legten sich
die Entwickler bei ihrem dritten
Streich michtig ins Zeug.
Bereits das computergeren-
derte Intro mit Actionszenen
aus der J-League (unterlegt mit
kitschigem Japan-Pop) zeigt,
da die Designer sichtlich
Freude am Soccer haben. Im
Hauptment winken
anschlieBend als erste Neuheit
einige neue Spielmodi, in Form
von diversen Turnieren. Ohne
Umschweife betretet |hr dann
die grafisch aufgemobelten Sta-
dien, in denen lhr auch nachts
und bei stromenden Regen spie-
len kénnt. All dieser technische
Schnickschnack verblaBt aller-

dings beim Anblick der zahlrei-
chen neuen Aktionsmoglichkei-
ten. Egal ob schnelle Spurts mit
Sidesteps (zweimal hintereinan-
der in die selbe Laufrichtung
driicken), gewitzte Doppel-
passe oder coole Hackentricks,
nahezu jedes technische Kabi-
nettstlickchen kann man hier
via Joypad vollfiihren.

Freude auf! Vic
tory Goal '96 ist
ein  FuBballspiel,
das sofort begei-

stert. Schon
alleine die
exzellenten Kik-

ker-Sprites, realistisch animiert
durch das Motion Capture-Verfah-
ren sowie das aufwendig gestaltete
Stadium sorgen flr eine ange-
-nehme Atmosphire. Ubertroffen
- wird die Technik jedoch noch vom
 Gameplay: Optimal spielbare Per-
- spektiven, vielfltige und dennoch

Ulf: Da kommt

Im technisch grandiosem Stadium darf man sogar zu spiter Stunde kicken

B >«'M\
nicht verwirrend viele Aktions- |
méglichkeiten dank sinnvoller Pad- "'
Belegung sowie eine grandiose -
Spielbarkeit mit packenden Tor-
raum-Szenen machen diesen Sil- =
berling zum Import-Tip Nummer 1 |
fir Dribbel-Freaks. Die bereits |
jetzt schon hohe Wertung ist iibri-
gens noch nicht das letzte Wort,
denn einige Features (Coach-Mo-
dus, Live-Kommentar...) kann man
als normaler Mitteleuropier noch
nicht nutzen, so daB die deutsche
Version wohl eine noch bessere
Wertung erhalten durfte... viel-
leicht sogar den Referenztitel?

e
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Big

Hurt

Baseball die Zweite! Nachdem Sega mit
World Series Baseball die US-Sportart auf den
32-Bitter brachte, zieht Acclaim nun nach

——ostmmSarC . rome——

SATURN

P

—_—
Sportsp:el /12 Sp|eler £l

cclaims Big Hurt Baseball
halt nahezu an dem Spiel-
aufbau von Segas Eigenprodukt
und anderen Games des Genres
fest. Man darf sich seine Mann-

schaft unter den 30 Top-Teams
der US-Profiliga wahlen und
dann entweder gegen einen
Kumpel oder den Computer
antreten. Der Gambler wihlt aus
zwischen altbekannten Spielvari-
anten: Exhibition, Saison-Modus,
Play-Offs und Homerun Derby.
Ein neues Feature ist jedoch das

Big Hurt Baseball
hat Acclaim, wie
schon gesagt, weit-
gehend die Featu-
res von World
Series Baseball
ibernommen.
Nichtsdestotrotz bietet das Spiel
‘ auch einige Innovationen: man kann
sich fiir drei Wurfarten entscheiden
und den Ball auch wéhrend seiner
| Flugphase beeinflussen. Desweite-
‘ren besticht der Schlagballwett-
| kampf durch seine Realititsnihe -
| genaue Spielerdaten und Regeltreue

Chrisﬁph: Mit

und der vorhandenen Lwe—Atmo-w%
sphire eines richtigen Stadions. Die .i
Qualitit des Sounds mufl man aller- |
dings unterschiedlich betrachten: |
zwar verhilt sich das Publikum
juBerst ruhig, daflir entschidigt der |
Sprecher jedoch mit seinen auBer- |
gewshnlich guten Kommentaren. |
Desweiteren bietet auch dieses
Sportspiel eine beeindruckende
Optik mit sauber animierten Spri-
tes. Anfingliche Schwierigkeiten
werden wohl das Schlagen und Lau-
fen von Base zu Base machen, was
aber durch ldngeres Training in
Fleisch und Blut iibergeht.

o

Batting Practice, wo man seine
Schlagfahigkeiten mit dem in
Motion-Capture-Technik ani-
mierten Batter bestens trainieren
kann. Vor dem Spiel entscheidet
man, ob der Showdown bei Tag
oder Nacht und in welchem der
30 moglichen Stadien stattfindet.
Desweiteren wahlt man zwi-
schen Regulate- oder Quickplay-
Modus und legt die Anzahl der
Innings fest, wobei letzterer das
Spielgeschehen wesentlich ver-
kirzt, da jeder Schliger nur
einen Versuch hat. Ubrigens

Nach einem erfolgreichen Schlag

heilt es filr den Batter: Beine in
die Hand genommen und auf zur
ndchsten Base

sorgt der Sprecher mit seinen
ausfihrlichen Kommentaren fir
eine gute Liveatmosphire.
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Gradius ¢

Deluxe Pack

Nach Parodius zwei wei
aus dem Hause Konami

prer e o

SATURN
_Shoot ‘em | Up/ 12 Spiekler

oy

illt das Stichwort "Shoot 'em

Up-Klassiker", lautet die
Antwort postwendend Gradius
(bzw. Nemesis). Kaum ein
anderes Ballerspiel hat dieses
Genre derart stark beeinfluBt
wie Konamis Arcade-Oldie aus
dem Jahre 1985. Der Haupt-
grund war das revolutiondre
Power Up-System, durch das
das Woaffenarsenal der Vic
Viper nach Euren Beddirfnissen
aufgerustet wird. Weitere Fea-
tures: Ein abwechslungsreiches
Leveldesign mit vielen Elemen-
ten, die auch heute noch gerne
kopiert werden (wer kennt
nicht die Osterinsel-Statuen?).
Auch der Nachfolger aus dem
Jahre 1988 war ein Riesenhit
mit einer stark verbesserten
Grafik, glasklaren Voice Sam-

tere Baller-Klassiker

ples und noch mehr Waffeny-
stemen. Saturn-Inhaber diirfen
beide Oldies dank dieser Com-
pilation noch einmal in der ori-
ginal Arcade-Fassung genief3en,
sprich die 32 Bit-Technik des
Saturns wurde hartndckig igno-
riert. Daflr stimmt Euch ein
technisch blendendes CG-Intro
auf das Baller-Marathon ein.

raersss SERTE SR

Ulf: Im Gegen-
satz zu manchen
Namco-Frithwer-
ken handelt es sich
bei Gradius | und Il
um wahre "Oldies
but Goldies". Das
unverwistliche
Gameplay sowie das abwechs-
lungsreiche Leveldesign sorgen
auch nach zwdlf Jahren fiir einen
gehobenen SpielspaB, den selbst
manch technisch aufgemotzter 3D-
Shooter heutzutage nicht erreicht.
Die Grafik, die Nostalgiker dabei
in Kauf nehmen miissen, beweg:
- h R Y

AT
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Vor allem bei Gradius Il scrolit der Bildschirm sauber in alle
vier Himmelsrichtungen

PRRRSTRES RS

sich zwar auf schlechterem Mega |
Drive- (Gradius) bzw. besserem
Super Nintendo-Niveau (Gradius
1), stére aber zu keiner Spielphase.
Gleiches kann man allerdings nicht
von der  Sounduntermalung
behaupten. Jedes noch so einté-
nige Gepiepe wurde anstandslos
1:1 tibernommen, so da man mit
der Lautstirke vorsichtig umgehen
sollte. Wahre Freaks lassen sich
dadurch aber nicht abschrecken:
Das ausgekliigelte Waffensystem
und innovative Leveldesign sind
auch im Jahre 1996 nach wie vor
ein Spielchen wert.
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Vor dem Kampf wird noch schnell der Gegner angestinkert

Kirby’s Ghost
Trap

Frech geklaut: Das Dr. Robotniks Mean
Bean-Spielprinzip gibt es nun auch fiir das

Super Nintendo

'SUPER NINTENDO

mﬁ)enkspvizl / 1-in‘§pieierm

nd wieder 'mal trifft ein

Tetris-Klon in der Redak-
tion ein, diesmal mit Nintendos
Zweitmaskottchen Kirby. Das
Spielprinzip ist simpelst: Von
Kirbys Traumland-Himmel fal-
len paarweise Blobs zu Boden.
Diese runden, glibbrigen Gesel-
len gibt es in funf verschiedenen
Farbténen. Eure  Aufgabe
besteht nun darin, gleichfarbige
Blobs zusammenzubringen.
Dazu miBt lhr die gerade her-
unterfallenden Blobs mit dem
Steuerkreuz nach links oder
rechts verschieben; auBerdem
kann man das Blob-Paar auf
Knopfdruck um die eigene
Achse rotieren lassen - ebenfalls
nach links oder rechts. Sobald
sich mehr als drei gleichfarbige

=
5

528

Gut geplante Kettenreaktionen sind der Schiiissel zum Sieg

gegner gleichzeitig graue Gei-
ster herunter (werden kurz
vorher am oberen Spielfeldrand
angezeigt), die dessen Vorarbei-
ten meist zunichte machen und
lautstarkes Protestverhalten
oder unglaubige Sprachlosigkeit
auslosen. Die einzige Art, diese
vom Gegner gerufenen Geister
wieder loszuwerden, ist miih-
sam: Wenn gleichfarbige Blobs

Der Schwierigkeitsgrad wird durch die Schirfe von Paprikaschoten
symbolisiert - von mild bis "cajun” (héllisch)

Blobs am Grund des Spielfeldes

beriihren, macht es "blob" und
die haribofarbenen Schleimku-
geln 16sen sich in Wohlgefallen
auf. Als Lohn fiir Eure Koordi-
nationsklinste fallen beim Spiel-

Je mehr Blobs man zum Verschwinden bringt, desto heftiger fillt der
Ghost-Regen auf der Seite des Gegners aus

durch vorherige Stapel-Arbeit
des Joypad-Kinstlers eliminiert
werden, verschwinden nur die-
jenigen Geister, die unmittelbar
an die ausgeléschten Blobs
angrenzen. Man kann auch
gegen den Computer spielen.
Dann muf3 man sich durch 16
Levels kdmpfen und trifft auf
typisch  japanische Cartoon-
Gegner, wie das knaben-blaue
und maéadel-rosane Pirchen

Lololo und Lalala.

Dank der Continues muB man
nicht immer wieder von vorne
anfangen

=g =R TR ey,

Christoph: |
Sollte-es tatsich-
lich immer noch
" Leute geben, die |
 sich zum Lager |
der Denkspiel- |
freunde zihlen,
ein Super Nin-
tendo besitzen und immer noch
keinen Tetris-Verschnitt  ihr
eigen nennen? Wer diese Frage |
fur sich bejaht, trifft mit Kirby's
Ghost Trap eine gute Wahl. Vor
allem Minimalisten kommen auf
ihre Kosten: Keine Extrasym-
bole wie Miinzen oder Bomben
fallen vom Himmel, keine ver-
schiedene Formen, die geord-
net werden miBten - in Kirbys
Welt gibt es nur runde Blobs
und Geister. Beim Feintuning
wurde dagegen nicht gespart.
Durchdachte Kleinigkeiten wie
die folgenden fallen positiv auf:
Sobald mindestens zwei Blobs
der gleichen Farbe nebeneinan-
der am Boden liegen, verwach-
sen diese zu einer Einheit und
dienen damit dem Spieler als
optische Hilfe. Und: Wenn das
eigene Spielfeld schon bis oben-
hin voll ist und man schon fast
verloren hat, gibt einem das
Programm trotzdem noch
geniigend Zeit, das vermeintlich
letzte Blob-Paar richtigherum
zu drehen und in die letzte

Licke zu dirigieren. Einziger

Wermutstropfen: Man kann die
Stages nicht einzeln anwahlen.

o B = S
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Tetris Blast

Die unendliche Geschichte: Tetris gibt es zur
Abwechslung mal mit Bomben

o e,

; GAME BOY ;
,_éesé.hickiichkeit / 12 Spiélei‘
“Smmenes e s et

ie heiBt es so schon: Ein

Game Boy ohne Tetris
ist wie ein Fisch ohne Fahrrad
(oder so ahnlich zumindest).
Auf jeden Fall haben wir es hier
mit der Eine-Million-und-ersten
Umsetzung des Dauerbrenners
zu tun. Das Spielprinzip mifte

NIRRT TR

René:
unendliche
Geschichte um die
Tetris-Serie  hat
eine wiirdige Fort-
setzung gefunden.
Tetris Blast besitzt
neben der zwar
einfachen, jedoch ziigigen Grafik
ein paar interessante |deen, wie

Die

eigentlich jeder kennen: Wie
tiblich fallen Steinchen von oben
nach unten und lhr wartet, da3
vollstandige Zeilen verschwin-
den. Die Bezeichnung Blast
rithrt daher, daf3 immer wieder
kleine Sprengkérper in die Figu-
ren eingebaut wurden. Wenn
lhr nun eine Reihe voll habt, ist
nicht wie gewohnt die gesamte
Zeile weg, sondern die B&mb-
chen der Ebene explodieren.

e RS

ginal ist mit eingebaut - als Trai-
ningsmodus. Es mangelt auch
nicht an Dauerspal, insbesondere
wenn man im Zwei-Spieler-Modus
gegeneinander antritt. Als zu lasch
betrachte ich allerdings die 25 vor-
gegebenen Levels, die einen Tetris-
Freak nicht lange aufhalten - bis
Stage 20 .ging’s im ersten Anlauf
und nach einer Stunde hatte ich

m—
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Weil diese aber eine
beschrinkte Reichweite haben,
kommt es vor, dal} nur ein Teil
der Reihe verschwindet - im
Extremfall habt lhr kein Dyna-
mit darin, so dafB3 diese gemei-
nerweise stehen bleibt. Habt lhr
eine Stage geschafft, erhaltet |hr
einen Levelcode, womit |hr
immer wieder an dessen
Anfang einsteigen konnt. Im
Contest kdampft lhr gegen ein

_TEST GAME BOY__

Ist in einer fertigen Ebene eine
Mega Bomb, dann wird eine extra
groBe Explosion ausgelést

TEST GAME BOY
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Toshi

nden

Woas hat Nintendos Kleinster mit der PS und

dem Saturn gemeinsam?

Auch auf ihm diirft lhr

nun Eiji, Kayin, Sofia, Rungo, Fo, Mondo, Duke

und Ellis sich gegenseitig
~ GAMEBOY

_Beat’em Up / 1 picr_

onvertierung ist zur Zeit das

Zauberwort aller Software-
firmen, da sich nur so die teil-
weise enormen Entwicklungsko-
sten einspielen lassen. Meistens
werden bzw. wurden jedoch 16
Bit-Spiele aufgemotzt und dem
Softwareangebot der 32-Bitter
hinzugefligt. Eine Konvertierung
vom bisherigen PlayStation-Titel
Battle Arena Toshinden zum
Game Boy ist neu. Dementspre-
chend wurde das bisher einmalige
3D-Gekniippel rapide auf nur
zwei Dimensionen reduziert.
Genauso wurde die Erschei-
nungsform der acht Fighter zu
einer Japano-Knuddel-Grafik
modifiziert. Die GroBe der Kopfe
nimmt hierbei immerhin ein Drit-
tel der gesamten Korperlange in
Anspruch. Die Bewegungsabldu-
fe, sowie die Specialmoves wur-

vermobeln lassen

*LEVEL NORMAL
BOUT TIME an
SET POINT 2

LIFE 2z
RING OUT
BaM
sE
EXIT

Im Optionsmeni diirft Ihr vier
verschiedene Schwierigkeitsstufen
wihlen, sowie die Rundenzeit und

Anzahl festsetzen

Ghaia 2 und Uranus eingefiigt.
Vor der Auseinandersetzung
drft Ihr wie gewohnt die Run-
denanzahl und die Zeit des
Kampfes festsetzen. Habt Ihr mit
einem der Recken alle Euch vor-
gesetzten Gegner, im "Easy" bis
"Hard"-Modus, aus dem Screen
gefegt, verrit die Cartridge Euch
einige interessante Geheimnisse
wie z.B. die Anwahl der Endgeg-
ner oder aber die Aktivierung des
"Jet-Mode", in dem die Teilneh-
mer irrwitzig schnell tber die
Kampffliche fetzen.

Ahnlich wie bei der Saturnversion betreiben die Kimpfer vor dem
Kampf Konversation

Ll

Sandrie: Um es
gleich vorweg zu
nehmen, wer
Battle Arena Tos-
hinden auf der PS
oder dem Saturn
kennt, wird wahr-
scheinlich nur
miide iiber die Game Boy-Version
licheln. Aber als objektiver Spiele-
bewerter darf man Apfel nicht mit
Birnen vergleichen, sprich, man
mufB die technische Ausnutzung
der Hardware beurteilen. Was
Takara aus dem Handheld von
Nintendo herausgeholt hat, ver-
dient schon Beachtung. Alle

Kémpfer, ihre Moves und Spe-

e o

zialattacken, die Hintergriinde
sowie die Musikstlicke wurden
"Game-Boy-Like" umgesetzt. Die
Bedienung erweist sich als sehr
befehlstreu und sauber steuerbar.
Die Tatsache, daB die Kimpfer
sich gegenseitig iiber den Rand der
Kampffliche stoBen k&nnen, ist
sehr putzig animiert. Ebenso muB
erwihnt werden, daB sich sogar
zwei neue Fighter im Kampfge-
menge verstecken. Dies trigt ein
weiteres zum positiven Erschei-
nungsbild bei. Wer das kleine Beat
‘em Up fir zwischendurch auf
dem Game Boy zu schitzen weiB,
darf hier bedenkenlos zugreifen.

SRR

Auch in der GB-Version zieht sich
Sofia die Gegner an die Silikonbrust
und verteilt tichtig Ohrfeigen

den genauso wie die Hinter-
grunde und die den Beat ‘em Up-
Teilnehmern zugeordnete Musik
"Game-Boy-maBig"  eingebaut.
Jeder Kampfer verfiigt wahrend
der Auseinandersetzung (iber die
Ublichen Standardmoves und bis
zu neun unterschiedlichen Spe-
Zialattacken, durch die |hr die
Mbglichkeit habt, Eurem Kontra-
henten ausgiebig niederzuringen.
Um dem Game eine kleine
Besonderheit zu geben, wurden
auBer den beiden bekannten End-
gegnern Ghaia und Sho noch
zwei geheime Fighter namens

Wie Ihr an den drei unteren Bildern sehr schén erkennen kénnt, kann
die Hauptfarbe per X-Taste verindert werden

Die kileine Ellis hat wieder ihre
Sai-Messer mitgebracht und
trackiert hier Kayin

{  TESTGAMEBOY 1

HERSTELLER: LAGUNA
DATENTRAGER: CARTRIDGE
ERSCHEINUNGSTERMIN: MAI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS MITTEL
LEVELS: 8+

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 69,- DM

MUSTER YON: LAGUNA
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__REFERENZEN

DIE. BESTEN
VIDEOSPIELE

AM2 Beat’em Up 92%

Virtua Fighter 2

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 36)

Gigantisch gute Konvertierung der aufwendigen
Arcade-Balgerei. Technische Perfektion dank
héchster Grafikauflésung und 60 Frames. Spie-
lerische Tiefe durch tber 1 000 verschiedene
Bewegungsablaufe. Ein MuB fir Saturn-Besitzer!

Electronic Arts FuBball 91%

FIFA Int. Soccer

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 5. 10)
Mega Drive (Sonderheft 1/94 . 10)
Detailverliebt, spielerisch extrem ausgereift,
stets Ubersichtlich, ausgetiiftelte Steuerung,
technisch voll auf der Hohe, EA demonstriert
FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr, mit
ebenbiirtigen 16 Bit-Versionen.

Electronic Arts Golf 90%

PGA Tour Golf Il

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)
Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti-
sche Steuerung, uniibertroffene Optionsvielfalt,
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach
Golf in Perfektion, natlrlich von EA.

Acclaim/Iguana Fun Sports 85%

NBA jam T.E.
PlayStation/Saturn (Mega Fun 11/95 S. 89)
Das Arcade-Basketball im aufgebohrten
32-Bit-Gewand. Spektakuldre Dunks, origi-
nal NBA-Cracks, viele Secrets und das
unvergleichlich rasante Gameplay machen
NBA Jam zum Kénig der Fun Games.

Psygnosis/DMA Design Denkspiel 87%
Lemmings 2

Super Nintendo (Mega Fun 11/94
S. 94)

Die haarstraubende Dummheit der
Nager, gepaart mit Todesmut, sowie
das ausgesprochen hinterlistige Level-
design und die Masse an Charakteren
garantieren Denkspiel-Fans erneut
allerhdchsten SpielspaB.

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy Il
Super Nintendo (Mega Fun
12/94 S. 94)

Unheimlich komplex, atmo-
spharisch sehr gut in Szene
gesetzt, benutzerfreundlich
und technisch voll auf der
Hohe, das sind die Rollenspiele
wie wir sie lieben.

Sega/Climax Action-
Adventure 91%

Landstalker

Mega Drive (Sonderheft
1/94 5. 14)
Isometrische 3D-Grafik,
eine unvergleichliche
Atmosphire und schwie-
rige Geschicklichkeitstests:
Sega stiirzt Link vom
Thron.

os4a

Probe Software/Acclaim Shoot'em Up 90%

Alien Trilogy

PlayStation (Mega Fun 3/96 5.40)

Acclaims Adrenalin-Schocker besticht durch eine
fesselnde Atmosphare, bedingt durch flussige
texture-mapping-Grafiken und realistische Sound-
Samples aus den Film-Vorlagen. Der 3D-Shooter
ist zudem duBerst umfangreich und verbindet
gekonnt Action- mit Strategie-Elementen. Diese
geniale Ego-Ballerei |46t niemanden kalt!

Ubi Soft Tennis 88%

Jimmy Connors Tennis
Super Nintendo

- Kompetente Tennis-Simulation mit vielen
Einstellungsmoglichkeiten, sehr variables Spielen
moglich.

Electronic Arts Eishockey 93%

NHL °96

Mega Drive (Mega Fun10/95 S. 32)

Viele sinnvolle Optionen, die gewohnt fantasti-
sche Steuerung, gepaart mit einer vollig Gberar-
beiteten Grafik sowie realistischer Digi-Zu-
schauerkulisse. EAs Simulation bietet Eishockey
in Perfektion!

Electronic Arts Football 87%

Madden NFL 94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)
Madden NFL '95

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 128)

Die beiden EA-Titel teilen sich briderlich den
Referenztitel; bessere Grafik sowie Sound auf
dem SNES, minimal ausgereifteres Gameplay
auf dem MD.,

Sony Basketball 88%
Total NBA’96

PlayStation (Mega Fun 3/96 5.68)

Die komplett durchgestylte Prasentation,
geschmeidig animierte Polygon-Sportler und
eine ausgewogenen Mischung aus Basket-
ballaction und -simulation machen Sonys erste
Korbwerferei gleich zum Vorzeige-Produkt in
diesem Genre,

AM3 Rennspiel 92%

Sega Rally

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 32)

AM3 in Bestform. Staubiges Arcade-Rennspiel
mit abwechslungsreichem Streckendesign, wun-
derschénen Texture-Grafik, tollem 2-Spieler-
Modus und dem bisher realistischsten Fahrver-
halten im gesamten Konsolenbereich. Langzeit-
motivation garantiert!

Nintendo Jump’n Run 93%
Super Mario World 2 -

Yoshi Island

Super Nintendo (Mega Fun 9/95 S. 40)
Miyamotos neuester Genlestreich bietet Level-
design in Perfektion mit unzahligen Secrets.
Durch Yoshi als Akteur ergeben sich zudem
unzahlige spielerische Moglichkeiten. Der eigen-
stindige Grafikstil, Special Effects durch den
FX2-Chip und Musik mit der typischen Ninten-
do-StiBe sorgen fir den technischen Rahmen.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 4)
Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit, intelli-
gentes Leveldesign, 24 Megs Umfang, da kann
man Uber die nicht so berauschende Grafik lok-
ker hinwegsehen. Metroid ist selbst auf 16 Bit
noch Kult.

Electronic Arts/Bullfrog
Strategie/Simulation 89%

Theme Park

PlayStation/Saturn (Mega Fun 1/96 §. 72)
Die Vorzeige-Simulation besticht durch hohen
Benutzerkomfort, gigantisches
Motivationspotential und einer Spielkultur, die
ihresgleichen sucht.



 Um Letzteres unter Beweis zu

SPECIAL GEWINNSPIEL

CD Medla-Gewmnsplel

Mlt ein biBchen Wissen k&nnte e
demnhchst ein 3DO FZ—TO von
‘Panasonic in Euren eigenen vier ,_
Winden stehen. Die Firma :
CD Media Euro Club, der Spe- CD MEDIA
i Z{allst fiir Laser Disc-und . A |
~ MPEG-Filme, verlost gleich drei
'BDO-MuItIRIayer mit dem inte-
 grierten Zusatzadapter FZ-
-~ FV10, durch den lhr simtliche
~ Video CD-Streifen in lupenrei-
_ ner Qualitit genieBen kénnt.

~ stellen, gibt es fiinf Mal das

_ phantastische Zeichentrick-
Abenteuer ASTERIX IN
AMERIKA, sowie fiinf Mal
LEON DER PROFI zu gewinnen.

~ Und wie? Véllig simpel: Um
_einen dieser Super-Preise

. emzuhelmsen, miiBt lhr einfach

. nur den Namen des Schépfers
" der Asterix-Figur angeben.

Den Coupon mit der Lésung
schickt lhr bis zum 31.05.95
(Einsendeschluf3) an folgende
Adresse:

CD Media Euro Club
Stichwort: CD Media
Postfach 32 34 55
20119 Hamburg

Der Rechtsweg ist wie immer
ausgeschlossen. Mitarbeiter des
Computec Verlags sowie

CD Media Euro Club diirfen an der
Verlosung nicht teilnehmen.

- Ich besitze folgende Gerite:

O PC mit MPEG-Karte

O Laser Disc-Player

[J 3DO mit Videokarte

[0 Sega Saturn mit MPEG-Karte.
[J Sony PlayStation

Meine Anschrift lautet:

Losung:




~={ _SPECIAL ECTS

b

Der Branchen-Oldie hielt sich bedec

Activision

Die guten alten Sportarten

haben ausgedient: Cybersports
ist im Kommen! Im Sommer
wird man sich auf den 32-Bit
Konsolen mit HyberBlade ver-
gniigen, einer Art Hockey auf
Inline-Skatern. Mit bis zu vier
Spielern koénnen in futuristi-
schen  3D-Arenen  heiBe
Gefechte ausgetragen werden,
Weihnachten geht es gleich wei-
ter mit dem neuartigen Action-
spiel Blast Chamber, das einen
drehbaren Kubus als Spielfliche

Spielenachschub aus der Olympiahalle

ECTS
Frahjahr’96

London, Olympia hatte wieder eingeladen

und sie kamen, und das zahlreicher als vor
einem Jahr. An die 10.000 Besucher wurden
registriert, 16% Steigerung zum Vorjahr,
mehr Entwickler, mehr Hindler und mehr
Interessenten aus Ubersee. Doch warum war
es dann trotzdem die letzte im Friihjahr statt-
findende ECTS? Fragte man nach den ganz
groflen Soft- oder Hardwareneuigkeiten oder
suchte die eine oder andere bedeutende Fir-
ma, wurde man deséfteren auf die E3 in Los
Angeles verwiesen. Die Branchenriesen Nin-
tendo und SEGA lieBen sich in der Messehalle
erst gar nicht blicken. Gleich zwei grofle Spie-
lemessen innerhalb eines Monats kénnen nicht
nebeneinander existieren, und wie es aussieht
haben in diesem Falle die Kalifornier London
den Rang abgelaufen. In Zukunft wird es die
ECTS nur noch im Herbst geben, dafiir jedoch
gréBer gleich auf zwei Hallen ausgeweitet

bietet. In dieser Hatz gegen die
Zeit, die mit vielen Knobelele-
menten durchsetzt ist, begibt
man sich mit bis zu vier Spielern
auf die Jagd nach einem Dia-
manten, und wenn man diesen
ergattert hat, zum Ausgang.
Das Grafikadventure Zork

Nemesis wurde auf dem PC

PERIOD: |

Wl

Hyperblade 136t die Szene-Sportart Rollerblading im
Polygongewand nacherieben

vorgestellt, soll aber fur Saturn
und PlayStation im Oktober
erscheinen. Mit photorealisti-
schen Grafiken und anschauli-
chen Videosequenzen entfiihrt
es in das geheimnisvolle Zork
Universum.

Das Grafikadventure
Zork Nemesis éffnet
die Tir in eine sur-
reale Phantasiewelt
voller versteckter

Geheimnisse Blast Chamber prisentiert eine

"rundum” neue Spielidee




Die Schergen des fiesen Swagman
rauben Hannah und Zak
den Schiaf

Richard Barclay, Marketing
Director von Core Design, vor der
Saturn-Version von Tomb Raider

In einer Suite des noblen Hilton
wurden einige Neuigkeiten feil-
geboten. So zum Beispiel Blam!,
Swagman, Ninja und Tomb Rai-
der von Core Design. Blam!
wird Euch in dieser Ausgabe als
Preview vorgestellt, also werfen
wir einen Blick auf den Rest.
Der bdse Swagman hat die
Traumfliege gekidnappt, die fir
die guten Trdume zustandig ist.
Die Zwillinge Zak und Hannah
(simultan steuerbar) machen
sich in diesem Action-Adven-
ture in Draufsichtperspektive
auf, um diese zu befreien. Swag-
man wird im kommenden Som-
mer auf den 32-Bit Geraten sein

__ SPECIALECTS

Trotz eisiger Iilte stapft Lara Croft leicht bekieidet durch detailliert texturierte Polygon-Grufte

Das Atlanta ’96 Fieber 1st ausgebroche

Centregold

Unwesen treiben. Ebenso das
Beat’em Up Ninja, in dem der
junge Ninja Kuwoswa gegen das
Bése loszieht. Gegen immer
stirker werdende Feinde eignet
er sich in 15 Levels (iber 50 ver-
schiedene Kampftechniken an.
Endlich ‘mal wieder eine Frau

Die ersten Studien samt den
riesenhaften Gegnern des
Polygon-Priiglers Ninja

als Heldin! Lara Croft, Abenteu-
rerin des 3D-Action-Adventu-
res Tomb Raider. Gut animiert
kampft sie sich elegant durch
zahlreiche Welten, l6st Rétsel
und verteidigt sich gegen furcht-
einfléssende Monster. Wech-
selnde  Kameraperspektiven

und verbindende FMV-Sequen-
zen weisen auf einen stimmigen
SpielfluB  hin. Erhaltlich far
Saturn und ° PlayStation im
Herbst. US Gold hat sich die
verkaufstrachtigen Lizenzen flr
Atlanta 1996 gesichert und lie-
fert mit Olympic Soccer und
Olympic
Games Olym-
pia-Feeling fiir
die Wohnzim-
mer von PS-
SAT-, und 3DO-
Besitzern. In 15
olympischen

Was lauert hinter der nichsten
Ecke von Tomb Raideri?

Disziplinen wie Sprinten, Ham-
merwerfen, Gewichtheben,
Fechten u.v.m. kénnen Couch-
Athleten parallel zu den Spielen
in Atlanta Wettkampfe auf dem
Pantoffelkino austragen, und
das alles hoher, weiter und
schneller!

Aber bitte mit Smoking

ECTS Awards 1996

Am Sonntag, den 14. April
1996 wurden im Rahmen der
ECTS die Gewinner des ECTS
"Oscars" bekanntgegeben. In
der Porchester Hall war Abend-
kleidung und Sektempfang
angesagt. Die Veranstalter
haben anscheinend zu viele
Oscarverleihungen aus Hol-
lywood konsumiert, so daB sie
dem Event meines Erachtens
eher krampfhaft einen Schein

von Glanz und Glamour zu
geben suchten. Umrahmt von
zwei langbeinigen Beauties im
Glitterkleid wurden in 17 ver-
schiedenen Kategorien, unter
anderem die interessanteste
Neuerscheinung des Jahres
(Worms), das Spiel des Jahres
in Deutschland (Command &
Conquer) und der Software-
Vertrieb des Jahres (Virgin) pra-
miert.

wurde Psygnosis gekiirt
(rechts: lan Hetherington)

Als bester Entwickler

Chris Deering
(Sony) ist stolz
auf seine
PlayStation
(beste Hardware)

Yirtua Fighter 2 wurde
als bestes Videospiel
priamiert, Malcolm
Miller (Sega Europe)
freut sich
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Spiel, Satz - Sieg?

( _SPECIALECTS ___

Codemasters

Auf dem Mega Drive hatten wir
das Vergniigen schon, Pete
Sampras "hautnah" kennenzu-
lernen. lJetzt gibt der rassige

Spitzenspieler auf den 32-Bit
Konsolen sein Debit. Das wich-
tigste Produkt, das Codema-
sters vorgestellt hatte, war
Sampras Extreme Tennis, das
noch rechtzeitig vor Wimble-
don im Juni erscheinen soll. Es
verspricht realistische 3D Grafi-
ken, 360 Grad Rundumsicht,

Ob sich Sampras Extreme Tennis so
wie der Namensgeber auf den
oberen Listenplitzen tummeln wird?

Hier sind erste Bilder zu Micro Machines V3 fiir PlayStation

Vier-Spieler-Modus, intelligente
Gegner, die Schwichen sofort
erkennen und ausnutzen und
eine weite Bandbreite an indivi-
duellen Soundeffekten. Ein aus-
fuhrliches Preview folgt in der

nichsten  Ausgabe. Micro
Machines V3, das Sequel zu
Codemasters Vorzeigespiel
wurde leider noch nicht gezeigt.
Vielleicht ist das ein typischer
Fall von "Erst auf der E31".

(]
GT Interactive

Der Stand von GT Interactive
wurde beherrscht vom Rummel
um id Softwares neuesten 3D-
Shooter Quake, weshalb auch
alles in dunklen Dungeons
untergebracht war. Begleitet
von disteren Klangen stieg man
herauf in das schwarze Softwa-
rereich und wurde auch schon
findig. Das von den PC-Fans
heiB3 ersehnte Quake ist nimlich
auch schon fiir PlayStation,
Saturn und N64 geplant. Die
ersten Impressionen auf dem
PC gestalten sich durchaus
beeindruckend. Darauf sind wir
schon gespannt, und auf das
andere, im gleichen Genre
angesiedeltes Game Hexen,
ebenfalls von id Software.
Andere Highlights bei GT
waren die im Vorfeld hochge-
lobten Scavenger-Produkte
Amok und Scorcher, die leider
beide nur auf dem PC zu sehen
waren, doch auch fir den
Saturn in Arbeit sind. Scorcher
ist ein futuristisches Motorrad-
rennspiel, das mit klasse Grafi-
ken, gutem Spieldesign und
einer flotten Geschwindigkeit
besticht. Genauso beeindruk-
kend stellt sich das Shoot‘em

Up Amok vor. In Zukunfts-Sze-
nerien des Jahres 2047 hat sich
der Pilot durch detailliert gezei-
chente Polygonwelten zu kdmp-
fen und gegen erschreckend
realistisch wirkenden Gegner
anzugehen. Alle Bilder in
diesem Artikel -sind von
PC-Versionen gemacht.

Gefihrliche Haarnadelkurven in
Scorcher erfordern enormes
Fahrgeschick

In mehr als 20 Levels geht es um
die Vernichtung der Konige des
Todes. Hexen bietet packende
Phantasy-Atmosphire

Mit dem flotten Cyber-Motorrad
durch diverse Tunnelstrecken
und dabei fleiBig niitzliche
Items einsammeln

Steigen wir hinab in die
dister-gruseligen Gewdlbe von
Quake



Diethelm Straube und Sabine Kohne

informieren in ,Sport Report” - Sportnews
aus aller Welt. Jeden Tag, 22:15. Im DSF.

Mittendrin statt nur dabei
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Exhumed - auf den Fersen der miesen Grabschinder vom Nil

Walk ke an Egyptia

BMG Interactive

Am BMG Stand war Basketball
angesagt. Nachdem Crystal
Dynamics Slam‘n Jam ‘95 far
das 3DO gute Noten ernten
konnte, prasentierten sie dies-
mal Slam ‘n Jam ‘96 Featuring
Magic & Kareem flr PlaySta-
tion (Juni) und Saturn (Juli).
Wir stellen Euch diese Dribbe-
lei in der vorliegenden Ausgabe
im Preview vor. Das Rennspiel
Grand Theft Auto ist der
erste Titel, den DMA, die Pro-
grammierer von Lemmings, in
Zusammenarbeit mit BMG vor-
stellen. In mehr als zwolf ver-
schiedenen Fahrzeugen (Au-
tos, Busse, LKWs und Motor-

rader), die |hr vorher stehlen
oder beschlagnahmen kénnt,
geht es lber Stock und Stein
durch drei unterschiedliche
Stadte, immer auf der Flucht
vor den Gesetzeshitern. Diese
illegale Raserei in Draufsicht-
Perspektive, die von einem
rockigen Sound begleitet wird,
ist fur Oktober (PS, SAT)
geplant. Mit dem 3D-Shooter
Exhumed versuchen sich die
Programmierer von Lobotomy
auf die Erfolgswelle der Boom-
like Spiele einzuklicken. Bis an
die Zdhne bewaffnet (Mache-
te, 357 Magnum, Magie, etc.)
geht es in das alte Agypten, wo

das Grab des Konigs Ramses
samt seiner mumifizierten
Uberreste ausgeraubt worden
ist. In der Ego-Perspektive geht
es durch das ganze Karnak Tal,
Uber Berge, durch Tempel und
Paldste, sogar durch wasser-
durchflutete Plitze, wo der
Spieler nur schwimmend wei-
terkommt. Kommt fiir PlaySta-
tion und Saturn im September.

Firo & Klawd siubern die U-Bahn

Die New Yaker Polizisten Firo,
ein Ubergewichtiger Orang-
Utan und sein Kollege Klawd,
ein witziger Kater kdmpfen im
Adventure Firo & Klawd
gegen StraBenverbrecher in
Big Avocado. Der Release die-
ses auch simultan zu zweit
spielbaren Games ‘st fiir den
Herbst (PS/SAT) angesetzt.

Grand Theft Auto bietet eine Menge GrofBistadt-Action

Optimistisch und mit Vollgas in die Zukunf

Psygnosis

Sehr selbstbewufit zeigte sich
Psygnosis in London. Sie erwei-
tern ihr Entwicklerteam von
350 auf rund 500 Leute und
haben sich fiir die Zukunft hohe
Ziele gesteckt. Sichtlich stolz
prasentierten sie ihre herausra-
gende Rennsimulation Formel
1, das noch rechtzeitig zum
Hockenheim-Rennen im Juli

Sir Lummox in seinem
kunterbunten Abenteueriand

erscheinen soll (Preview MF
4/96). Auch die Lemminge
tummeln sich wieder auf der
PlayStation, diesmal in kunterb-
unter Jump ‘n Run Manier,
gespickt mit typischen Puzzle-
Elementen. Adventures of Sir
Lummox kénnte dieser kinder-
gerechte Titel bei Erscheinen
heiBBen, der genaue Titel steht
noch nicht fest. Seit anderthalb
Jahren wird an diesem Vorha-
ben gearbeitet, das im kom-
menden Herbst erhiltich sein
wird. Ein weiteres ehrgeiziges
Projekt ist Sentient, ein interes-

santer Rollenspiel /Adventure-.

Mix, bei dem nicht die Waffen,
sondern die Menschen spre-

chen. Die Besatzung besteht

_AIDE A

I

COULTHARD

233358

Einer der berithmten Strecken im
: Formel I-Zirkus

aus uber 50 verschiedenen Mit-
gliedern, die alle charakteristi-
sche Eigenheiten aufweisen, so
daB zum Beispiel den Worten
des  notorischen  Liigners
irgendwann  kein  Glaube
geschenkt wird. Auf den Faktor
Kinstliche Intelligenz wurde
besonderen Wert gelegt, denn
der Plot entwickelt sich dyna-
misch weiter, ohne, daB3 der

Das Raumschiff steuert
unkontrolliert auf eine Sonne zu,
gibt es eine Rettung?

Spieler direkt darauf EinfluB
nimmt. Mal sehen, ob wir uns
nachstes Weihnachten schon in
die Gerlichtekiliche des Raum-
schiffs einklicken kénnen?

Die geschiftige Besatzung von Sentient auf der Briicke



Wihrend andere grofe Firmen
sich gar nicht erst auf der ECTS
blicken lieBen, ging Sony so wie-
der richtig ran. Auf einer
gesamten Wandbreite der Halle
wurden PlayStation-Knaller en
masse geboten. Zum einen die
stark belagerten Namco Pro-
dukte, die da wiren Tekken 2 -
Return of the Iron Fist (Pre-
view in dieser Ausgabe), Ridge
Racer Revolution, Namco
Museum, Galaxian 3 und
Smash Court Ten-
nis, die Adaption
von Smash Ten-
nis auf SNES.
Eine Art witziges
Knuddeltennis,

in dem die Cha-
raktere Cartoon- /
maBig  aufgemacht
sind. Mit einem Vier-Spieler-
Modus, 10 Platzen zur Auswahl
und einem Feature fir ganz
gemeine Zeitgenossen, die
kleine Steinchen am Spielfeld-
rand plazieren und so dem Geg-
ner das Leben schwer machen
kénnen, ist gute Laune vorpro-
grammiert. Geplant fir Sep-
tember. Zum anderen selbst-
verstandlich auch Battle Arena
Tohshinden 2, Takaras Vorzei-
geprigler, dessen magische
Anziehungskraft auf die Massen

bl
*

o W8,

Ballerei per Lightgun in Gun Law

-

nicht zu Ubersehen war. Aber
auch die Produkte von SCE sel-
ber muBten sich nicht verstek-
ken. Da wére Jumping Flash 2,
das groBere Levels und hértere
Herausforderungen bverspricht
als sein Vorganger und das wit-
zige Rennspiel Motor Toon
Grand Prix 2, das mit neuen
Tracks und einwandfreien Gou-
raud Shading Grafiken wieder
eine Menge Spielspal bieten
soll. Beide Spiele sind erst fur
September geplant. Genauso
verhilt es sich auch mit Gun
Law (jap. Horned Owl), ein
3D-Shooter in disterem Apo-
kalypse-Szenario, das die Light-
gun unterstiitzt. Zu bewundern
war auch das Jump‘n Run
Crash Bandicoot, dessen Held

Die witzigen Fahrzeuge von Supersonic
Racers unterwegs auf der Wiistenetappe

Spacig-nervige Gegner des 3D-Hiipfspiels
Jumping Flash 2

) |

Sony Computer

Entertainment

)

Crash Bandicoot stellt sich
als neues PlayStation
Maskottchen vor

-

Sony hatte den Besuchern in ihrer
riesigen PlayStation-Area viel
Zu bieten

als neues Maskottchen fir die
PlayStation gehandelt wird.
Weiterhin zu sehen war Minds-
capes Supersonic Racers, ein
Fun-Rennspiel mit spaBigen
Cartoonfiguren, das mit bis zu
acht Spielern auf 30 heimtiicki-
schen Strecken zu lustigen
Wettrennen einladt.

Motor Toon Grand Prix 2 hat fieue Strecken zu bieten
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1elversprechende Virtua Fishte

SEGA

Ohne eigenen Stand hielt sich
SEGA auf der Messe eher
dezent im Hintergrund. Auf
einer internen Pressekonferenz
fur die Handler wurde ein
Demo vom heiBBersehnten
Virtua Fighter 3 gezeigt.
Unterstiitzt vom neuen Model
3-Board wird der dritte Teil des
Priigelserie neue MaBstdbe im
Arcadebereich setzen. Unheim-
lich detaillierte und lebendig ani-

Malcolm Hillet,-_SEGA Europe,
im Gesprich mit ECTS-TV
(Ausziige)

Frage: Welches sind die wich-
tigsten Regionen beziiglich der
-Geschafte, die sie einbringen?
Malcolm Miller: Das Verel-
nigte Kénigreich und Frankreich
sind sie Haupt-Beitrager. Auch
Spanien, obwohl das ein kleine-
rer Markt ist. Deutschland war
‘immer schon ein sehr harter
Kampf fir jede Firma, die im
Bereich der Unterhaltungselek-
tronik  angesiedelt ist; flr

gewohnilch sind dort dte Prelse

niedriger, die Handler unachgie-

biger und die Bedingungen sind

oftmals sehr, sehr schwierig.

Also, ist es ein sehr harter
Markt, aber es Ist ein sehr wich- ;

tiger Markt.

Frage: MuB 51ch die Vldeo- :

spielindustrie die Unterstiit-

zung und die Bege;sterung der
allgemeinen Offentlichkeit vom

PC zurtickerobern?

MM: Ich denke, daB wir in der

Ubergangsphase an Land verlo-

ren haben. Die Liicke zwischen

den 16 und 32-Bit Markten dau-

i ;Ia.n.ge' und hat den PC-

Markt bereichert. Jetzt nach-

dem 32-Bit da ist, kénnen die

Leute ziemlich deutliche sehen,
daBB es untersch!edilche und
bessere Spiele auf Konsole gibt,

die auf dem PC nicht kop:ert‘

werden kénnen,

Fragﬂ Gtauben Sle, daB Né4
in Europa vor Welhnachten
erscheinen wird? :
MM: Nein. Aber wenn Sie €s
tun, wird es in dermaBen klei-
nen Mengen sein, daB es fir
unser Geschift dieses Jahr nicht

- von Bedeutung sein wird.

Pai hat sich fiir Yirtua Fighter 3
ein unschuldig-weifes Outfit
zugelegt, zu spaBen ist immer
nech nicht mit ihr

mierte Charaktere lassen uns
gespannt dem Sommer entge-
genfiebern. Andere Highlights
waren Heart of Darkness, ein
Action-Adventure mit Jump'n
Run-Elementen, das fir Juli
geplant ist und nach Erscheinen
drei Monate exklusiv die
Saturn-Besitzer begliicken wird.
Desweiteren Nights, das wir
Euch in dieser Ausgabe bereits
vorstellen. Die 2D-Variante von
Segas Priigelserie, namlich Vir-
tua Fighter Animations fir
Game Gear wird uns erst im
Oktober erreichen und anders
als erwartet nur mit einem Ein-
Spieler-Modus aufwarten.

Jacky und Sarah liefern sich auf
dem Game Gear ein
"abgehobenes™ Duell

Warner Interactive

Schon wieder ein Sportspiel,
welches sich nicht in die konven-
tionellen Kategorien einreihen
1aBt. Pitball ist ein Beat’em Up,
das sich an Basketball orientiert.
Wenn man einmal im Ballbesitz

ist, muB man diesen mit roher
Gewalt gegenlber den
bis zu vier Mitspielern
verteidigen, um ihn
schlieBlich im Korb
plazieren zu kén-
nen. Ein interes-
santes  Spielprin-
zip, das flr Play-
Station im Septem-
ber geplant ist. Inter-
national Moto X, ein 3D

Rennspiel basierend auf der
beliebten Cross-Variante des

In International Moto X rast Ihr Qiber Stock und Stein

Die gefahrlichen Kombattanten von Pitball in Angriffsposition

Motorsports kiindigt sich im Juli
fur PS an. Durch die schotti-
schen Highlands bis zu eisbe-
deckten Schollenlandschaften
der Arktis bietet es eine Menge
Abwechslung und hat auf der
Messe einen guten Eindruck hin-
terlassen. Das Shoot ‘em Up
Return Fire haben wir bereits
in der aktuellen Ausgabe dem
Test unterzogen (Seite 64).
Weiterhin geplant im Verlauf
dieses Jahres sind Hardball 5
und Hardball 6, zwei Baseball-
simulation flr die 32-Bit Kon-
solen.

Petra Bedford fithrte uns charmant
liber den Stand von Warner



Unendliche Weiten, der Weltraum..

Telstar Interactive Studios

Alles drehte sich um den neuen
Flugshooter Starfighter 3000.
Keith Sloan, verantwortlich fur
die PR, flihrte ganz stolz das
schon fast fertige Spiel vor. Die
Weltraum-Simulation mit dem
bekannten Namen geht in eine
neue Runde. Einmal vom Mut-
terschiff ausgesetzt, schwebt lhr
mit Eurer wendigen Schissel

Uber die texturierten Polygon-
landschaften und miBt im har-
ten Lasergefecht Bodenstatio-
nen und andere Flugkérper auf-
mischen sowie kleinere Missio-
nen erfilllen. Der enorme

Umfang (50 Auftrage) und das
hohe technische Niveau lassen
auf einen guten 3D-Shooter
hoffen, der uns in ein paar

he Best of the Res

Sonstige Highlights

Ich wuBte es schon immer,
Ménner und Frauen sind ver-
schieden wie Tag und Nacht.
Oder warum miiten sie sich
sonst  bekriegen?  Gender
Wars von SCI liefert Ende des
Jahres den letzten Kampf der
Geschlechter auf die PS. In die-

sem Strategie /Action-Mix
kann man wahlweise die
"méannliche" oder "weibliche"

Rolle tbernehmen und die je-
weils andere Spezies bekdmp-
fen. Ja, und dann? Dann kdmp-
fen wir lieber in Aftermath
Seite an Seite mit dem anderen
Geschlecht gegen das Base.
Das 3D Shoot ‘em Up bietet
vor dem Hintergrund komplett
gerenderter  Grafiken  ein

Im Gender Wars geht es heifl her

packendes Zukunftsdrama mit
zahlreichen Levels. Laut Inter-
play soll es demnichst erhilt-
lich sein fir Saturn und Play-
Station. Flr die gleichen Syste-
me wird Domark im Herbst
das Action-Adventure Death-

trap Dungeon herausbringen,
welches auf den Fighting Fanta-
sy Blchern von lan Livingstone
basiert. In sechzehn 3D-Levels
lauern dem Spieler 55 ver-
schiedene blutrinstige Gegner
auf, denen er sich tapfer in ei-
nem Schwertkampf stellen
kann. Beim ndchsten Titel ist
die Rede von Top Gun, doch
weit und breit keine Spur von
Tom Cruise. Der ist in der
gleichnamigen  Flugsimulation

Spezialagent Vic in Aftermath

Monaten erreichen
wird. In ferner Zukunft §
warten die Abenteuer &
des Rettichs D] Fresh in
dem gleichnamigen
Adventure auf Euch. In
einer Reise durch die
Traumwelt versucht er
die Kinder von ihren
Alptraumen zu befrei-
en. Dieses und das nachste Spiel
sind fur die 32Bit-Konsolen erst
Ende des Jahres angekiindigt. In
Opposite Lock kann man bei-
spielweise in einem 1957er

Chevrolet gegen Ford Pickups
antreten, dem Gegner kurz
‘mal Nitro reinwerfen oder Off-
road ein paar Stunts absolvie-
ren. Abwarten!

Top Gun "Fire at Will" fiir die
PS leider nicht vertreten. Das
auf dem erfolgreichen Spielfilm
der 80er Jahre *basierende
Spiel legt besonderen Wert
auf "Plug ‘n Play", d.h. langwie-
rige Gewohnungszeiten an die
Bedienung sollen vermieden
werden. Im Gegensatz zum PC
wurde flr die PlayStation-Ver-
sion mehr Gewicht auf Action-
elemente gelegt.

Wie auch im Film, muB vor der
Flugaction trockene Theorie
gepaukt werden

“BeI83
gFF
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Diese urigen Fahrzeuge stehen bei

Opposite Lock zur Auswahl

Keith Sloan vor SF 3000

PAUSH

15:15:44
08:03:44

Elite-Pilot Maverick in seiner High-Tech F-14 Tomeat
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Fest steht jedenfalls, daB sich in den
Augen der Hersteller in jiingster
Zeit keine Tranen, sondern Dollar-
Zeichen widerspiegeln, denn mit
Compilations beliebter Automaten-
Klassiker wird versucht, das schnelle

Back to
the Future

Geld mit wenig Aufwand zu schef-
feln. Bleibt die Frage, inwieweit sol-
che Produkte eine Daseinsberechti-
gung haben: Die meisten Titel wan-
dern, nachdem man seine nostalgi-
schen Gefiihle ausgelebt hat, auf

Fiir so manchen betagten Videospiel-Veteranen
geniigt es schon, die krichzenden Schuflsalven
des Space Invaders Automaten zu héren oder
eine an Pac Man erinnernde Spalt Tablette zu
sehen, schon sammeln sich unweigerlich Trdnen
der Rithrung in den mit verklartem Blick rollen-
den Augen - ja, damals, da war die Videospiele-
Welt noch in Ordnung - meint man!

nimmer Wiedersehen zuriick in die
Box, Zu schlecht sind Grafik und
Sound, und zudem waren die Spiele
friiher extrem schwer - oder ist man
mit dem Alter nur langsamer gewor-
den? Wer zu den geschichtlich Inter-

essierten oder der handvoll unver-
besserlicher Nostalgiker gehort,
wird allerdings mit diesem Griff in
die Geschichte sicher das groBe Los
ziehen. (Christoph)

|L-ll'u_'.ll

Pac Man (1980)

Das Kultgame schlechthin: |hr steu-
ert Pac Man durch ein Labyrinth, in
dem lauter kleine wei3e Kugeln aus-
gelegt sind. Fir jede Kugel, die
gefressen wird, gibt es zehn Punkte;
Nachdem alle Kugeln vom Bild-
schirm verschwunden sind, geht's in
die nachste Runde. Leider machen
Geister das Pac Man-Leben schwer,
denn sie heften sich an Eure Fersen
und blasen bei Berlihrung eines der
Bildschirmleben aus. Mit Energiepil-
len wird der Spiel fur eine kurze
Zeit umgedreht, so daf3 die Geister
die Gejagten werden. Die Spielge-
schwindigkeit wird mit der Zeit
hoher, und die Geister werden
agressiver. Pac Man ist ein Klassiker,
der auch heute noch fir Kurzweil
sorgen kann.

Rallye X (1980)/

New Rallye X (1980)

Im Prinzip handelt es sich hier eben-
falls um ein Labyrinth wie bei Pac
Man, es wird aber nach allen Seiten

gescrollt und es gibt einen Scanner
zur Orientierung. |hr steuert einen
Rennwagen und muBt verschiedene
Flaggen einsammeln. Alles Rote auf
dem Monitor ist dabei feindlich: Die
roten Rennwagen jagen Euch, um
Euren Flitzer aus dem Rennen zu
rammen; die roten Felsen, die
herumliegen, sind bei einer Kollision
ebenfalls tédlich. Beim Fahren ver-
braucht |hr kontinuierlich Brenn-
stoff, dessen Menge stindig an
einem Balken ablesbar ist. New Ral-
lye X ist das selbe in grin, nur die
Grafik wurde ein wenig verbessert
und es gibt als Zusatzflagge noch
den Lucky Check, bei dem Ihr
Punkte fiir den verbleibenden Fuel
kassiert - spafig.

CUONDLEION

Bosconian (1981)

Bosconian ist ein Weltraum-Baller-
spiel mit folgenden Besonderheiten:
Das Raumschiff schieBt immer
gleichzeitig nach vorn und hinten.
Man kann nach rechts/links,
oben/unten und diagonal steuern,
wobei der Bildausschnitt sténdig
mitscrollt. Ziel ist, die feindlichen

griunen Raumbasen zu vernichten,
die von Runde zu Runde besser
bewacht werden. Ein grofler Plus-
punkt: Es gibt unendlich viele Conti-
nues, so daB Bosconian eines der
wenigen Oldie-Spiele ist, bei den
man die spateren Level zu Gesicht
bekommt.

Galaga (1981)

Neben Pac Man ist Galaga das Juwel
auf dieser Collection. lhr steuert
Euer Raumschiff am unteren Bild-
schirmrand und zwar ausschlieBlich
horizontal. Oben bewegen sich
allerlei gefliigelte Insekten in verwir-
renden Flugmustern, um sich im
passenden Moment auf Euch zu
stirzen oder £uren Gleiter mit
Bomben zu attackieren. Auswei-
chen und abballern hei3t hier die
Devise. Ab und zu kommt ein
besonders groBes Weltrauminsekt
nach unten, um mittels eines Trak-
torstrahls Euer Raumschiff einzu-
saugen. Der Schwierigkeitsgrad ist
nicht ganz so harsch, so daB Galaga
auch heute noch als Paradebeispiel
fur gutes Leveldesign und dauerhaf-
ten Spielspal gilt.

Pole Position (1982)

Gerade an Rennspielen nagt der
Zahn der Zeit besonders eifrig, wie
man an Pole Position sehen kann.
Innerhalb eines Zeitlimits muf3 eine
vorgegebene Strecke abgefahren
werden. Gesteuert wird nach
rechts und links; sogar eine Gang-
schaltung mit den Stellungen High
und Low steht zur Verfiigung. Ihr
seid aber nicht die einzigen auf der
Piste. Pole Position IaBt sich mit
dem Pad kaum verniinftig spielen,
da man bei héheren Geschwindig-
keiten keine Kontrolle mehr uber
sein Gefdhrt hat. Dieses Spiel ist ein-
deutig die Gurke im Namco Muse-
um.

Toypop (1986)

Erfreulich, das es auch noch Spiele
gibt, bei denen Teamwork hono-
riert wird. Bei Toypop kénnt lhr zu
zweit gleichzeitig in den Kampf zie-
hen. Auf dem bildschirmgrof3en
Spielfeld liegen Geschenke ver-
streut, die nach dem BeschuB Items
freigeben, vor allem Waffen, die
man speziell fir die verschiedenen
Gegner braucht. Man muB3 eine
gewisse Anzahl an Herzen einsam-
meln. Mit jedem Herz &ffnet sich
das Ausgangstor ein Stiickchen; hat
man das letzte Herz geborgen, ist
der Weg zum nichsten Level frei.
Trotz des lobenswerten Teamge-
dankens ist Toypop nur ein mittel-
maBiges Spielchen.



Cutie Q (1979)

Das 3lteste Spiel dieser Compilation
ist eine Mischung aus Break Out und
Flipper. Das Spielfeld entspricht dem
eines Flipper: Es gibt Targets, Lanes
und sogar einen Spinner im Zentrum
des Feldes. Die "Kugel" bewegt sich
streng nach dem physikalischen
Prinzip "Einfallswinkel = Ausfallswin-
kel". Gesteuert wird nicht mit zwei
Flipperfingern, sondern mit zwei
parallelen Balken, die sich nach
rechts und links dirigieren lassen. So
wird die "Kugel" wieder ins Spiel
zuriickgetrieben - im Prinzip wie bei
Pong, nur eben horizontal. Mit dem
Sony Controlpad hat man wenig
Freude an Cutie Q, da die Steuerung
zum Gliicksspiel wird.

Xevious (1982)

Bei diesem klassischen Shoot ‘em
Up seid Ihr Pilot eines Raumschiffes
und miiBt Eure Feinde zu Boden
und in der Luft bekdmpfen. Zwei
Feuerknoépfe sind belegt: Mit dem
ersten bedient lhr Eure Bordkanone

(Luftziele), mit dem zweiten wer-
den Bomben abgeworfen (Boden-
ziele). Der  Schwierigkeitsgrad
nimmt kontinuierlich zu bzw. stellt
sich auf Eure Leistungen ein (revolu-
tindr!). Ab und zu tauchen regel-
rechte Endgegner auf, die fast ein
Viertel der gesamten Spielflache
einnehmen. Leveldesign und Feind-
formationen sind ausgekliigelt, fir
damalige Verhiltnisse ein Hit!

Mappy (1983)
Bei Mappy steuert lhr eine kleine

Maus und seit hinter Wertgegen-
stinden her, die tberall in einem

Gebdude verstreut herumliegen.
Gleichzeitig ist die Katzenbande hin-
ter Euch her. Der Clou an der Sache
ist folgender: Die einzelnen Stock-
werke werden nicht etwa (ber
Treppen erreicht, sondern iber
Schachte, an deren unterem Ende
sich ein Trampolin befindet. Auf die-
sem Trampolin kénnt lhr herum-
springen und beim gewinschten
Stockwerk nach links oder rechts
"aussteigen". Durch Tiirenknallen
kann man Schallwellen erzeugen,
welche die aufdringlichen Katzen

“TTSPECIAL OLDIES

vom Bildschirm pusten. Mappy bie-
tet Horizontalscrolling, Bonusrun-
den und ein spielerisches Potential,
das einen zumindest anfangs bei
Spiellaune halt.

Grobda (1984)

Panzerschlacht anno 1984: Ein
Spielfeld in der GroBe des Bild-
schirms, auf dem sich wild verstreut
quadratische Wiirfel befinden. Es
gibt Euren Panzer und die des Geg-
ners. Ziel des Spiels: alle gegneri-
schen Panzer vernichten. Eine Prise
Taktik ist auch mit dabei, denn Ihr
kénnt hinter den Wiirfeln Deckung
suchen. AuBerdem steht ein gewis-
ser Energievorrat zur Verfigung,
den Ihr bei Bedarf mit einem Knopf-
druck anzapft und der sich dann als
Schutzschild um Euren Panzer legt.
Grobda ist ein hektisches Gemetzel,
dessen Schwierigkeitsgrad schnell
zu- und Motivationsfaktor eben-
soschnell abnimmt.

Dragon Buster (1984)

Dragon Buster ist eines der ersten
Action-Adventures: lhr steuert den
mit Schwert und Energieleiste
bewaffneten Helden des Spiels auf
einer Ubersichtskarte zu diversen
Zielen: Héhlen, Gruften, Schldsser
etc. Dort angekommen, fallt lhr
durch eine Réhre in das Gebdude
und muBt gegen allerlei Widerlinge
die Klinge schwingen. Extrawaffen,
wie Feuerbille und Bomben, aber
auch Heiltrinke zur Enegieauffri-
schung kénnen aufgesammelt wer-
den. Im jeweils letzten Gebdude der

Oberwelten muB man sich als Dra-
chentGter betitigen. Insgesamt hat
Dragon Buster einen gemaBigten
Schwierigkeitsgrad und mittelpréch-
tiges Gameplay.

Gaplus (1984)

Auch bei Gaplus tretet lhr - aus
einem Raumschiff am unteren Splel-
feldrand ballernd - Galaga-maBig
gegen gefligeltes Weltraum-Ge-
schmeif3 an, das sich in vertrackten
Flugformationen auf Euch stiirzt
und zusdtzlich noch mit Bomben
attackiert. Wie bei Galaga kann ein
Zusatzschiff abgeschossen werden,
zusitzlich darf man dann aber noch
mittels eines Traktorstrahls gegneri-
sche Insekten vom Himmel saugen,
die dann fortan an Eurer Seite
kdmpfen. Gaplus ist enorm schwer,
vor allem durch seine hohe
Geschwindigkeit. Die herumschwir-
renden Viecher sind oft kaum zu
treffen, so daB bisweilen regel-
rechte HaBgefihle in einem aufstei-
gen und man diesen Weltraum-Ab-
schaum am liebsten mit der Paral-
Dose vom Bildschirm fegen wiirde.

Defender (1980)/
Defender_ Il (1981)
Bei Defender wird stets nach links
oder rechts geschossen, wobei man

sein Raumschiff horizontal
und/oder vertikal iiber eine meh-
rere Bildschirme umfassende, scrol-
lende Weltraumlandschaft steuert.
Feindlichen Invasoren versuchen
dabei, die Einwohner des Planeten
zu entfiihren; Eure Aufgabe besteht
darin, die Bevolkerung zu schiitzen.
Bei Defender kamen erstmalig die
sogenannten Smart Bombs zum
Einsatz, die sdmtliche Feinde zu
galaktischem Staub zerbroseln. Die
Flucht in den Hyperspace war aller-
dings schon von Ataris Asteroids
bekannt. Das ein Jahr spater nach-
geschobene Defender Il wartete mit
kleinen Anderungen auf; so gab es
neue Gegner und die Maoglichkeit,
sich an bestimmten Stellen durch
ein Raumtor in andere Welten zu
begeben.

Joust (1982)
Bei Joust steuert man einen Kémp-
fer, der auf einem StrauB sitzt.

Druckt man den Steuerknopf,
bewegt der StrauB seine Fliigel und
kann Uber den Bildschirm dirigiert
werden. Die Feinde steuern eben-
falls einen fliegenden StrauB. Der
Zweikampf ist gewonnen, wenn
man sich bei der Kollision héher
befindet als der Gegner. Der
besiegte StrauB legt dann noch ein
Ei, welches man aufsammeln sollte.
Sind alle Eier aufgesammelt, wartet
die nichste Runde. Der hohe Reiz
von Joust liegt in dem duBerst sim-
plen Spielprinzip und dem Zwei-
Spieler-Modus.

Sinistar (1982)

Ihr steuert erneut ein Raumschiff in
eine der vier Himmelsrichtungen;
geschossen wird immer in die
Flugrichtung. Nehmt |hr die zahlrei-
chen Asteroiden unter BeschuB, so
geben diese Sini-Bomben frei, die
fleiBig gehortet werden miissen,
denn: Wihrend |hr voller Eifer
Bomben aufklaubt, setzt sich der
Bésewicht Sini langsam aus Einzel-
teilen zusammen, die von den geg-

nerischen Schiffen herbeigebracht
werden. Habt lhr genligend Bom-
ben beisammen, kénnt lhr zum
Angriff auf den in der Zwischenzeit
erstarkten Sini blasen. Sinistar ist
definitiv zu schwer, so daB der
ansatzweise vorhandene Spielspal3
im Keim erstickt wird.

Bubbles (1982)

Eine abgedrehte Idee wurde bei
Bubbles als  Hintergrundstory
gewihlt: Das Spielfeld ist ein riesiges
Waschbecken, in dessen Mitte sich
ein AbfluB befindet. lhr betatigt
Euch als Saubermann und steuert
eine Seifenblase, die gnadenlos Jagd
auf Bakterien und andere unschone
Dinge macht. Manchmal farbt sich
der AbfluB griin, wenn man ihn
dann berthrt, wird die Seifenblase
doppelt groB und stark. Mit dieser
Doppelblase kann man dann einige
Gegner - wie den attackierenden
Badeschwamm - einfach aus dem
Becken kicken. Ist endlich alles spie-
gelsauber gewienert, spiilt der Was-
serhahn das Waschbecken aus und

 Tower of Druaga
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die nichste Runde beginnt. Die
Grundidee zu Bubbles ist wirklich
witzig; das Spiel allerdings weniger,
weil man im Prinzip nichts weiter
machen kann, als sich nach
oben/unten und rechts/links zu
bewegen.

Robotron 2084 (1983)

Im Jahr 2084 herrschen aggressive
Roboter, und lhr seid die einzigen,
die die letzte menschliche Familie
retten kénnt. Es gibt zwei Hauptauf-
gaben: Einmal die Familienmitglie-
der durch Bertihrung retten sowie
alle Robos zu eliminieren, denn nur
dann geht’s ins nichste Level. Mit
den vier Buttons schieBt man in die
vier Richtungen, mit dem Steuer-
kreuz bewegt man den Helden in
selbige. In der Spielhalle wurde
Robotron mit zwei Sticks gespielt,
doch auch die vorliegende PlayStati-
on-Variante bietet die vorteilhafte
Moglichkeit, in eine andere Rich-
tung als die Gehrichtung schieBen
zu kénnen. Ein netter Bezerk-Ver-
schnitt, der Vorbild fir Smash TV
war.

Weitere Compllations im Anmarsch:

 Classics (Mega Drive) Missile C.ommand Pong, Centipede
fuseum Vol. 3 (Playstaﬁen) Galaxian, Dig Dug, Phozon,

’|er. Afterblirner, Out Run

Irem Arcade Classics (satum/l'laystaﬁon) 10-Yard Frght,

Zippy. Race, Kung Fu Master

Atari Cumpilatlon (]a‘ual')_Tempest 2000, Arkanoid, Missile Co‘ mand :




GAME BOY

Verkaufe (nur in Essen) Game Boy "durch-
sichtig" Special Edition, komplett mit Ver-
packung und Batterien, unbenutzt (Ge-
winnl) fir 65 DM. Tel. 0201,/690940 (Ste-
phan)

Verkaufe (neu) Game Boy Transparent Spe-
cial Edition mit Donkey Kong Country fir
120 DM + NN. Ruft jederzeit an unter Tel.
0171/3651568

Yerkaufe Jaguar mit 14 Spielen + 2 Joy-
pads. Ruft anl Tel 07391/51778, ab 18 Uhr

Int. Lynx-Jaguar Club. Clubzeitschrift,
Tauschbasar, Moduleinkaufsmaglichkeit,
Cheats zu den Modulen. Neu: Lynx T-Trls,
Info bei Ernst Farthaller , Bischofstr. 11,
A-4020 Linz, Austria, Tel. + Fax
(0043)0732,/778930

Yerkaufe Jaguar (Pal) mit 2 Joypads und 4
Spielen, nur komplett, fiir schlappe 250
DM. Tel. 02604/6310, nur ab 18.30 Uhr,
nach Uwe fragen

VK: Jaguar (Pal) + 1 Joypad, Buch "Atari
JAG Gamers Guide". Spiele: Alien vs. Preda-
tor, Cybermorph, Dragon, Kasumi Ninja +
weiteres Spiel. Nur komplett mit
Orig.-Verp. fir 360 DM abzugeben. Tel.
06268/1609, ab 17 Uhr

Suche dringend billige Memory Card far
Neo Geo, auch Module wie Sengoku II,
Super Spy, NAM °75, Top Hunter, Miracle
Adventure, King of Fighters "94 u.a, Titel!
Angebote an meine Adresse. Gulyas Steve,
Hauptstr.24, 09618 Brand-Erbisdorf

Neo Geo CD: V-T-K Spielel!l Habe ca. 20
Titellll Suche: K, Klash, F. F. Real Bout, KoF
'95, W. H. Perfect, D. Dragon,... Verkaufe
CDs zu je 40-70 DM oder Tausch!!! Tel.
0721,/689689 (Bernd)

Super Angebot: Verkaufe Neo Geo Pal mit
2 loyboards, Memory Card, Samurai Sho-
down und Blue’s Journey fir VB 300 DM,
Neupreis (ber 850 DM! Suche auch giin-
stige PlayStation-Spiele. Ruf” an unter Tel.
07141,/707040

Yerk. Neo Geo RGB, Memory Card, 2 Pads
+ 4 Spiele (Samurai Shodown, Super Side-
kicks 2, NAM 75, Baseballstars 52), Preis
510 DM, Master System, Lichtpistole, 2
Pads + 7 Spiele, Preis 250 DM VHS, Benja-
min Gimbert, Gartenweg 2, 69427 Mudau

MEGA DRIVE

Verkaufe: MD Il mit 2 Joypads (Pro-Pad)
fiir 120 DM. Spiele: NHL *96 60 DM, PGA
Tour Il 60 DM, Shining Force 60 DM und
Shadowrun (US) mit Adapter 80 DM. Tel.
08821,/57648 (Chris)

Verkaufe Atari Jaguar 60 Hz mit RGB-Ka-
bel, Joypad und den Spielen Alien vs. Preda-
tor, Tempest 2000, Kasumi Ninja, Cyber-
morph und Iron Soldier fir 350 DM VHB
oder tausche gegen Saturn- oder PlayStati-
on-Spiele. Marc Slusarz, Portugieserstr. 12,
55278 Mommenheim, Tel. 06138,/8539

Verkaufe laguar mit 14 Spielen + 2 Joy-
pads. Ruft an! Tel 07391/51778, ab 18 Uh

3DO0 Pal FZ-1, Pad, Flightstick, Foto CD,
Sampler CD 1 u. 4, Kabel, S-VHS Kabel +
11 Games (FIFA, Need for Speed, Road R.,
Theme P., WC 3, Syndicate u.a.). Kein
Tausch, nur komplett zu verkaufen. Preis
VB. Tel. 040/7005367

Biete 10 Games fir das 3DO: WC 3, Seal
of the Pharao, FIFA S., Immercenary und
Iron Angel fir je 45 DM. Syndicate, Twisted
t. Gameshow, Jurassic Park, S. Wing Com-
mander und Crash 'n’ Burn fir nur je 40
DM. Komplett nur 400 DM. Evtl. auch
Tausch. Tel. 040/7005367

Verk.: (US) Goldstar 3DO mit Zubehor
und zwei Pads 700 DM (1 A Zustand) +
Game. Tausche auch gegen Panasonic 3DO.
Tel. 07581/8621

Verkaufe, kaufe u. tausche 3DO und Play-
Station-Spiele; groBe Anzahl an 3DO Titeln

vorhanden, kein Spiel teurer als 50 DM. Tel,
039932 /14654

Verk, 60 MD-, 10 MCD-, 32X-Spiele, z.B.
Phantasy Star, Desert Strike, Shadowrun,
Earthworm Jim, Lunar I usw. Tel.
04529 /624 (Sonke)

Yerkaufe Mega Drive, Mega CD und 10
Spiele fiir 250 DM. Tom Schetelich, Hol-
beinstr, 22, 01307 Dresden

Verkaufe MD Il mit 5 Spielen fir 250 DM,
MCD Il mit 3 CDs far 270 DM, MD-Spiele
im Pack: 1. Sonic Spinn. + NBA T.E., 2.
WWF Raw, WWF Rumble, 3. Dyn.
Headdy + Theme Park, 4. NHL "96 + Pitfall.
Pack 1+2 110 DM, Pack 3+4 110 DM.
Adapter + Joypads 60 DM. Adrian Torri, C.
Zschokkestr. 35, CH-5312 Déttingen, Tel.
0041562454116

Verk. MD, MCD, 7 Module, 7 CDs, RGB-
Kabel, 2 Pads; MD: Landstalker, M. Bomber-
man, Syndicate etc. MCD: Lunar Il (US),
FIFA, B.C. Racers etc. Preis nach Vereinba-
rung. Tel, 04101,/65877, ab 18 Uhr. Suche
SAT + Daytona, tausche auch.

Verk.: MD, MCD, 5 Pads, 19 Module + 6
CDs, Earthworm Jim, Micro Machines I,
NHL *95, Snatcher CD, Formula 1 CD, VB
600 DM. Sega Saturn Lenkrad 80 DM. Tel.
02133 /470477 (ab 20 Uhr)

Verkaufe MCD I mit 8 Spielen, komplett
fir 300 DM und 32X Aufsatz fiir MD mit 2
Spielen fir 250 DM, alles nur komplett. Tel.
02604,/6310, nur ab 18.30 Uhr, nach Uwe
fragen

Verk.: Sanyo 3DO (jp) mit 1 Joypad, 3
Spielen (FIFA Soccer, Road Rash, Need for
Speed) fir VB 550 DM! Wenn Ihr jetzt
anruft, bekommt Ihr noch einen Pal-Konver-
ter dazu! Es lohnt sich! Sascha Dinkel, Auf
Landern 18, 71706 Markgroningen

VK.: MD, MCD I+l Arcade Stick, Zub., ca.
140 Spiele, IR-Pads, ARP-Modul (nagelneu),

+ CDX-Adapt., Priigelspiele! MS-Converter!

Noch Wilnsche! Ruft an, Tel.
02421,/770061, bis 22 Uhr. PS.: Suche Mul-
ti-Mega bis 160 DM! Saturn bis 300 DM!

32X bis 50 DMI PSX bis 270 DMI Nach-
nahme kein Problem. Rolf Hildebrandt,
Gneisenaustr. 152, 52351 Diren

Fighter (Pal) glinstig zu verkaufen, evtl.
Tausch. Tel. 0931,/886759 (&fters probie-
ren)

Verk. Mega Drive RGB Umbau Konsole
50,60 MHz mit Contra (Probotector),
Warlock & Joe Montana Football 2 fir 300
DM; Tausch gegen Sega Saturn, Sony Play-
Station, und/oder Spiele méglich (mit
Zuzahlung). Suche z.B. Raiden, Wing Com-
mander 3, Shinobi, Alien Trilogy, Die Hard,
Rapid Reload usw. Tel. 04627 /1618

Yerk. MD, Joypad, Adapter fir US-Spiele, 4
Spiele z.B. Shining Force u. Gods fir 145
DM. Tel. 07744/428

Sega Saturn: V-T-K Spiele!!! Habe z.B. VF
2, Sega R., X-Men, In The Hunt usw. Suche
dringend alle (1) RPG/Action Adv., Panzer
Dragoon 2, Vampire H.,... Zahle gut oder
tausche!!! Verk. auch CDs zu je 30-70
DMII Tel. 0721,/689689 (Bernd)

Verkaufe Mega Drive, Mega CD I, 3 Spiele,
CDx Adapter, 15 CDs 2.B. Samurai Sho-
down und Lunar - E.B. usw., komplett fir
nur 700 DM jetzt!! Tel. 05141,/42825. Ruft
an!!

Tausche/verkaufe MD + 32X-Spiele: Virtua
Racing, Story of Thor, SSF II, Terminator,
Jurassic Park 1+2, Eternal Champions, NHL
*96, Soleil, WWF Raw, Vectorman, Land-
stalker... Suche: Sonic 3, Theme Park, Ear-
thworm Jim 2, Batman Forever, Jungle Stri-
ke, FIFA "4, 95, Dragon Fury,... Kaufe
auch Spiele an. Tausche auch SN-Spiele wie:
Street Racer, Stargate, ... Suche FIFA
'94,'96, DKC 2, Mario Kart, Tel,
02237,/8905

Verkaufe Mega Drive, 2 Spiele + 32X Auf-
satz, dazu 5 Spiele z.B. Virtua Racing, Shoot
‘em Up. Alles dt., nur komplett, fir 460
DM VB. Tel. 0841,/65557

Verkaufe MD Il, 2 Joypads, Action Replay +
6 Spiele (FIFA "95, Konig d. L., WWF, Aste-
rix, Micro M. 2, W. Olympics), VB 350 DM.
AuBerdem: Sega CD + 6 Spiele (World Cup
USA "94, Star Wars, Road Av., Jur. Park,
Dune, Jaguar XJ. 220), VB 350 DM, beides
zusammen FP 600 DM. Tel.
0221/5002620 (ab 10 Uhr)

Verkaufe neuwertiges Lenkrad fir SAT (75
DM) oder tausche gegen 2 Gebrauchtspiele.
Suche u.a. Virtua Cop, X-Men (US), King of
Fighters *95. Verkaufe auch elnige. Suche
glinstig Neo Geo Module. Tel. 09146 /440
(Frank) P.S.: tausche Mangas

Kaufe/tausche Spiele f. Sony PlayStation,
Saturn, SNES. Habe Alien Ill, Road Rash,
Sega Rally u.a, Suche Neuheiten, auch
Sammlungen. Suche giinstig Neo Geo CD
m. Spielen. Tel. 04774 /1789 (Rainer)

Yerkaufe: Sega Saturn, 11 Spiele, US-jp
Adapter + 2 Pads. Spiele: VF 1+2, Daytona,
NHL Hockey usw. fir 900 DM und Sony
PlayStation, Memory Card + 6 Spiele z.B.
Zero Divide, Discworld, Rayman usw. fur
700 DM, Verkaufe und tausche auch ein-
zeln: Tel. 06253,/21626

Suche Neuheiten und komplette Sammlun-
gen far Saturn, SNES, NES, MD usw. Suche
auch Sony PlayStation mit Spielen. Bitte mel-
det Euch unter Tel. 0641/970436 (Monika)

VK.: MD 2, MCD 2, Scart- + Antennenka-
bel. Spiele MD: Mega Games, F 1 (Do-
mark), Turtle Tournament Fighters, Ishido:
Action Replay 1+2. AuBerdem Joy-

stick /-padverlangerungen und Buch "Sega
Genesis Secrets” und einige Sega-Magazine.
MCD: Thunderhawk, Battlecorps, Dune,
Soulstar, Rebel Assault, F-1 Beyond... Nur
komplett fiir 470 DM. Tel. 06268,/1609, ab
17 Uhr

Verkaufe Mega Drive Il mit 2 Pads ( 1
6-Button Pad) und 8 Spielen u.a. NBA Jam,
Jurassic Park T. 2, zusammen fur VB: 350
DM. AuBerdem: Sega Game Gear mit Netz-
teil, 12V Car Adapter, TV Tuner und 7 Spie-
len filr VB: 320 DM. Tel. 02192 /5794
(16-20 Uhr)

SATURN

Biete Saturn fiir 450 DM sowie
Saturn-Spiele: Panzer Dragoon, Clockwork
Knight 2, Digital Pinball, Bug, Golden Axe
Duel, Daytona je 60 DM. Shinobi, F1 Live,
Information, Virtua Fighter je 50 DM.
Lenkrad 80 DM. Suche PS-Games!! Call
now!! Tel. 02156,/77827

Gut erhaltener Saturn mit Sega Rally, Vir-
tua Fighter, Daytona USA, Victory Goal, 1
Pad, mit Originalverpackung, NP 1200 DM,
far 520 DM. Tel. 02604 /8194 (Daniel)

Virtua Fighter 2 (US), Hi- Octane (Pal),
Wing Arms (jp), Johnny Bazookatone (Pal),
Hang On "95 (jp), Bug (US), Panzer Dra-
goon (jp), Virtua Fighter Remix (jp), Street

Suche fiir Saturn: Virtua Fighter 2 (jp),
Mystaria (dt); fiir PlayStation: Tekken, Tohs-
hinden (jp). Destr. Derby, Discworld (dt);
Animes: Wings of Honneamise,

Doomed Megalopolis. Verkaufe RGB-Video-
kabel fir PS (25 DM). Tel. 02246/5735
(17-19 Uhr)

PLAYSTATION

Verkaufe PS-Games: Loaded, Twisted Metal,
Warhawk, FIFA ‘96, Williams, Rayman,
Thunderhawk 2, Theme Park, Destruction
Derby je 60 DM. Tekken 70 DM, Magic
Carpet 80 DM, NHL Face Off (US) 90 DM.
Suche Saturn-Games!!Tel. 02156 /77827

Sony PlayStation mit Umbau fiir
Import-Spiele, RGB-Kabel, Memory Card,
Joypad und 5 CDs z.B. Ridge Racer
Revolution, 1000 DM VB, Arcade Automat
mit 4 Platinen 500 DM. Mega Drive mit
Spielen VB. Tel. 05037,/2854

Verk., tausche stindig Software fir Saturn
und PlayStation. Suche Saturn + PlayStation
bis 300 DM. Verk. Major Title Platine fiir
250 DM. Suche Nintendo 64. Tel.
07802/7773

Ridge Racer (jp), FIFA Soccer (US), Jum-
ping Flash (jp), Kileak (jp), Johnny Bazooka-
tone (Pal) glinstig zu verkaufen, evtl.
Tausch. Tel. 0931/886759 (6fters probie-
ren)

Verk. PlayStation (dt), 2. Pad, Mem. Card,

Ridge Racer, Wipe Out, NBA Jam, Destr.



Derby, VB 800 DM. Tel. 09131,/14012
Verkaufe PS-Spiele (Pal): Defcon 5, Lone
Soldier, NBA Jam T.E., Streetfigther Movie
zwischen 50-70 DM. Tausche auch evtl. Tel.
07552/7534

Suche fiir PS; Total NBA, NHL Face Off,
Road Rash, Ridge Racer 2, Need for Speed,
Magic Carpet, Alien Trilogy, Extreme
Games, Horned Owl, NegCon Pad u.a.
Biete z.B. Worms, DD, FIFA "96, Tekken,
Loaded. Tel. 02156,/77827 (Ralf)

Verkaufe Sony PlayStation mit 15 Spielen
und 2 Joypads fur 650 DM (600 Fr). Tel.
01,/3226637, Marco Chung, Kronwiesenstr.
72, CH-8051 Zirich

Verkaufe Super Nintendo-Spiele 30-50 DM
(30-50 Fr) z.B. NBA Live ‘96, Parodius,
Mega Man X, Top Gear 2, Fatal Fury Speci-
al, Fatal Fury 2, Super Pang, R-Type usw.
Tel. 01/3226637, Marco Chung, Kronwie-
senstr, 72, CH-8051 Zirich

Verk. Sony-Spiele: Cyberia, Resident Evil,
Alien Trilogy, Shell Shock (alle US), Preis
VS. Thunderhawk 2, Worms, Wipe Out,
Novast., Twisted Metal, Beat 'em Ups,
Theme Park, Tohshinden, Rigde Racer, D,
Derby usw. (dt/Pal) 50-75 DM, Sony Mags
+ CD, US-Hefte. Tel. 09261,/93104

Kaufe/tausche Spiele f. Sony PlayStation,
Saturn, SNES. Habe Alien Ill, Road Rash,
Sega Rally u.a. Suche Neuheiten, auch
Sammlungen. Suche giinstig Neo Geo-CD
m. Spielen. Tel. 04774/1789 (Rainer)

Kaufe/tausche alle méglichen Systeme (ab
16 Bit, Konsole oder Spiele) - zahle sehr
gut- Postweg per NN, alle Tauschkombina-
tienen maglich, bin ehrlich, schnell und
zuverldssig. Tel. 0711/546362 (ab 18 Uhr)
Ruf® an, jetzt!!

Tausche Spiele fiir PS, Suche FIFA '96, Par-
odius. Tel, 0821,/438473 (Kilian)

Tausche Spiele fiir PS, Need for Speed,
X-Com, Magic Carpet, FIFA "6, Johnny B.
usw. Tausche auch SNES-Spiele, Tel.
04202/1465, bis 20.30 Uhr (Erichsen)

Tausche Wipe Out, Destr. Derby, FIFA "9,
VIP CD, Tekken, Twisted M. gegen RRR,
Worms, Need f. Speed, Wing C. 3, Alien
Trilogy, Toshinden 2, Streetfighter Zero
usw., egal, ob dt. oder Import. Verkaufe,
tausche auch SNES-Spiele z.B. DKC, Dra-
gon, Jimmy C., |. S. Soccer, S. Metroid (US),
Mario P., Mario Allst., Rise o. t. Robots usw.
Suche: Mario RPG, DKC 2. Tausche 2 SNES-
Spiele gegen 1 PS-Spiel. Tel. 030,/8616203,
ab 14 Uhr, Jens

Verkaufe Tekken, Wipe Out, Thunderhawk
2 usw. fiir PlayStation; Mega Drive (Daniel
oder Manuel) Tel. 06648/7214

Final Fight 2, Top Gear, Mega Man 7, X,
Soccer, Pocky u. Rocky, SFT, Clayfighter 2,
World Heroes, S. Tennis, Star Wars 2 usw.
ab 30 DM o. tausche. Tel. 07961,/6593
(Suqing), bitte nur ven 17.30-20 Uhr

Verk. fir PS: Wipe Out, NBA Jamn, SF
Movi, Ridge Racer, Tohshinden, Goal Storm,
Discworld, Rayman, Tekken, In the Hunt ab
60 DM oder tausche gegen Thunderhawk 2,
Novastorm, Loaded, Shockwave, SFA,
Theme Park, Road Rash, FIFA %6, Lone
Soldier, Alien Trilogy, SNES-Spiele ab 30
DM oder auch Tausch. Tel. 07961,/6593
(Suqing), bitte nur 17.20-20 Uhr

PlayStation-Spiele zu verkaufen: Jumping
Flash, Raiden Project, Lemmings 3D u.a.
Spiele je 70 DM (ab 2 Spiele portofrel) Tel.
035695/7062 (Dleter)

PlayStation-Cheats zu fast jedem Spiel z.B.
Komplettidsungen (Discworld), Movelisten,
Tips & Tricks. AuBerdem Release-Listen,
Infos usw. Sogar ein engl. PS-Magazin mit
Cover-CD (Pal) gibt es bei Max Zeitz,
Welserstr. 2, 90562 Heroldsberg, Tel.
0911,/5188880, ab 15 Uhr

Kaufe/verkaufe/tausche stindig PS-Games!
Habe: Worms, NBA, RRR, Streetfighter
Zero, Wipe Out, Discworld, K. Ivan, Tek-
ken, Theme Park, X-Com, WWF, lohnny
Bazookatone, D. Derby, Rayman... Suche
alle Neuheiten, sowie auch alte Games!
Zahle bis zu 75 DM! Tel, 039408 /5370

Yerkaufe PS-Spiele (Pal/dt): Wing Com-
mander [l 80 DM, X-Com 70 DM, NBA
Jam T.E. 60 DM. Tel. 04123,/7118 (John)

95
und in Top Zustand fiir 200 DM. Ruft an! -
Tel. 05541,/32189 (Thomas)

Verkaufe SNES, 10 Top Spiel (u.a. Striker,
Jimmy Connors), Super Game Boy incl.
Zelda IV und Mario Picross, Pro
Universal-Adapter + Mouse, alles in Top
Zustand fur 600 DM. Tel. 0941,/81380

Tausche Mr. Nutz und Rock *n* Roll Racing
gegen verschiedene Spiele. Suche Mega
Drive mit 1 Joypad (70 DM) und Mega
Drive mit mehreren Joypads und mehreren
Spielen (-90 DM). Suche auch verschiedene
Super Nintendo-Spiele. Tim Moldenhauer,
Tilsiterstr. 5, 51491 Overath, Tel.
02206/82110, verlangt Tim, 14-20 Uhr

Verkaufe Super Nintendo mit 2 Pads, AR 2
und 3 + 5 Spiele, z.B. Mystic Quest, Stunt
Race FX, Super Mario Kart, Wing Comman-
der Sec. Miss., Super Metroid fur nur 475
DM incl. Porto + Verpackung. Spiele auch
einzeln. Tel. 035695/7062 (Dieter)

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fur alle maglichen Systeme. Kaufe und
tausche auch ganze Sammlungen. Tel.
089/1403732

Verk.: 70 SNES-Spiele z.B. Donkey Kong
I+l, Shadowrun, Breath of Fire I+l Super
Street Fighter, Mystic Quest Legend. Tel.
04529 /624 (Sonke)

Verkaufe PS5 (Pal), 2 Pads, Memory Card,
MNamcos Negcon und 8 Spiele (R. Racer,
Tekken, Tohshinden, Rayman, Wipe Out,
Jumping Flash, D, Derby, Discworld) um
nur 7900 Shilling, Neupreis 12500 - nur
Osterreich, Tel. 0663 /850474, ab 19 Uhr

Tausche PlayStation-Spiele gebrauchte
gegen Super Nintendo-Splele 1:3 Tauschver-
héltnis, ca. 50 Spiele vorhanden! Tel.
0651,/48827, 15-18 Uhr

Kaufe fast alle gebrauchten PlayStation-Spie-
le. Zahle 40-50% vom momentanen Ver-
kaufspreis. Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-
Str. 13, 59192 Bergkamen, Tel.
02307/61532, ab 18 Uhr oder per E-Mail:
Mischamh@aol.com

Verkaufe!! PS mit Demo-CD, 1 Spiel, RGB-
Kabel, 1 Pad, original Beschreibung fiir 520
DM. Verhandeln kein Problem. Tel.
02266,/2315. Bitte ab 18 Uhr

PlayStation-Spiele zu verkaufen: Destruc-
tion Derby 50 DM, Tohshinden 50 DM,
Loaded 70 DM und X-Com 70 DM. Alle
deutsch. Tel. 040,/7150247 (Daniel)

Tausche Wipe Out, Twisted Metal, FIFA
'96, Suche D. Derby, Krazy Ivan, Discworld,
Rayman, Thunderhawk 2, Rigde Racer oder
verk. alle 3 fiir komplett 199 DM. Tel.
05246/7148, Fax: 05246/81154 (Patrick)

Suche stindig Dragon Ballz (jp, US, dt) fiir
Sony PlayStation, zahle sehr gut. Tel.
02261/470686xab 16 Uhr (Dimitri Domke)

Werdet Mitglied im Next-Generation-Club.
Bereits tber 300 Mitglieder . Infos gegen 1
DM Ruckporto bei Mischa Hildebrand, Emil-
Nolde-5tr. 13, 59192 Bergkamen, Tel.
02307/61532, ab 18 Uhr P.S. Verkaufe
auch engl. PlayStation Magazine incl.
Demo-CD

Weltneuheit: MK 3 Controlpad Progra-
mable 100 DM, Tohshinden 50 DM,
Discworld (komplett in dt) 80 DM oder
Tausch. Tel. 0911/808971. AuBerdem noch
Tips & Tricks flr verschiedene Priigelspiele.

Verk. fur PS NBA Jam, Wipe Out, SF

Movie, Tohshinden, Ridge Racer, Rayman,
Goal Storm, Discworld, Tekken ab 60 DM
oder Tausch gegen Shockwave, SFa, Need

for Speed, Cyberia usw. Verk. SNES-Spiele:

Verk. fiir PS: Twisted Metal und
Thunderhawk (beide Pal) filr je 70 DM!!
Verk. fur SNES: Super Turrican 2, Super -
Turrican CD (Unterschrift von Chris
Hilsbeck auf beiden Teilen!!!) Warte auf
Angebot!! NFL Quarterback Club, Troy
Aikman Football je 40 DM und Super Punch
Qut fir 60 DM. David Baer, Flach-Fengler
Str. 146, 50389 Wessling

Suche PS-Spiele (dt) Magic Carpet, Wing
Commander 3, RR 2, Need for Speed,
Discworld mit dt Sprachausgabe, biete bis
55 DM. Verkaufe diverse SN- + MD-Spiele
billig!! Tel, 02675/1038, ab 18 Uhr

SUPER NINTENDO

Verkaufe Super Nintendo mit 17 Spielen
(Bubsy, Turrican, Super Street Fighter II)
650 DM. Tel. 03581/314364, ab 17 Uhr

Sehr billig!! Verkaufe ein Super Nintendo
mit 2 Pads, 3 Spielen (Theme Park, Sim
City, Fun 'n Games), Originalverpackt mit
Anleitung, 6 Monate alt fiir nur 220 DM.
Tel. 0951,/296535, ab 15 Uhr

Verk.: 70 SNES-Spiele. Tel. 04529 /624

Suche fiir Master System: Asterix 2 u. 3,
Sonic Pinball. Verkaufe SNES-Spiele z.B.
Jurassic Park 2 70 DM, Jimmy Connors Pro
Tennis Tour (US) 50 DM, Jurassic Park 1 50
DM, Warrio World 80 DM, Super Soccer.
Suche: Test Drive 2, Nigel Mansel, Off Road
1 u. 2, Asterix. Tel. 07581,/8972, Andreas,
ab 18 Uhr

Verkaufe SNES mit 3 Pads, 1 Board, 1 US-
Adapter, 5 Player Adapter und 10 Spielen
wie z.B. Donkey Kong Country 2, Interna-
tional Superstar Soccer fir 600 DM. Tel.
04261/8072, ab 18 Uhr. Oder auch Tausch
gegen Neo Geo CD mit 2 Pads und 3 Spie-
len (z.B. 5.S. 2 oder §.5. 3)

Suche/tausche/kaufe Secret of Evermore,
Primal Rage, Priigelspiele. Tausche Booger-
man, SMW 2, DKC, WWF Raw, Asterix u,
Qbelix. Verkaufe GB-Sammlung. Ruft Tel.
05956,/319 an, ab 15 Uhr

Super! Verkaufe Super NES mit 2 Control-
lern, Action Replay Pro MK 2 und 16 Spie-
len (Yoshi’s Island, Donkey Keng Country,
Secret of Mana, Super Street Fighter 2 (US)
funktioniert mit Action Replay 2 einwand-
frei usw.), 4 Spieleberater. Alles Originalver-
packungen + Anleitungen, nur 999 DM!
Neupreis Giber 2500 DM!! Tel.
05833/1279, in der Nahe von WOB!

Verkaufe SNES mit 4 Spielen (SMW, DKC,
All-Stars, F-Zero) zusitzlich mit
Spieletasche. Alles mit Originalverpackungen

Meckerkasten
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BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgrinden in
die nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offen-
sichtlich keine seriosen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstan-
diger Adresse versehen sind, abzulehnen. Des weiteren behalten
wir uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen Griinden abzu-
lehnen. Im Borsenteil werden nur private Kleinanzeigen veroffent:
licht. Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit
haben, werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschen-
keaktionen an den x-ten Einsender werden nicht mehr bearbeitet.
AuBerdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine indizierten
Spiele mehr in die Bérse aufnehmen.

SNES + Spiele zu verkaufen! SNES, 2 Ascii
Pads, 5 Player Ad. fur 125 DM. Spiele: NBA
Live *95 40 DM, NBA Live 96 50 DM,
Super Mario W. 2 45 DM, NHL "95 35 DM,
NHL *96 45 DM, Madden "95 35 DM, FIFA
Soccer 35 DM, FIFA '96 40 DM, NBA Give
'n’ Go 45 DM, Zubehor: Fighter Joystick 30
DM, auBerdem: Spieleberater 5 DM. Tel.
07551/60840

Verkaufe Sony PlayStation mit 15 Spielen
und 2 Joypads fiir 650 DM (600 Fr). Tel.
01/3226637, Marco Chung, Kronwlesenstr.
72, CH-8051 Zurich

Verkaufe Super Nintendo-Spiele 30-50 DM
(30-50 Fr) z.B. NBA Live "96, Parodius,
Mega Man X, Top Gear 2, Fatal Fury Speci-
al, Fatal Fury 2, Super Pang, R-Type usw.
Tel. 01/3226637, Marco Chung, Kronwie-
senstr, 72, CH-8051 Ziirich

Verkaufe SNES mit 2 Pads + 6 Spielen:
Mega Man X, Denkey Kong Country 1+2
(Spieleberater fur DCK 2), Super Mario
World 2, Streetfighter 2, Sensible Soccer
fiir 430 DM, alles 100% O.K., Tel.
0621/312561 (Matthias), ab 17 Uhr oder
Anrufbeantworter

Tausche: Star Wars 1-3, Demons Crest,
Batman Forever, Lost Vikings, Pitfall, Street
Racer, NBA lam T.E. Suche: Donkey Kong
2, Mario 2, NBA Live "96, Radical Rex,
Maui Mallard u. neue Spiele. Tel.
0391/714309 (Ronald)

Suche fiir SNES! glinstig Zelda, Secret of
Evermore, Paperboy 1+2, lllusion of Time
(mit deutschem Bildschirmtext). Suche auch
billigen Mega Drive |I. Birthe Schrader,
Heidhorst 17, 21031 Hamburg

Suche Neuheiten, Modulsammiungen +
Konsolen fiir SNES, MD, Saturn, GB usw.
Suche auch Sony PS mit Spielen. Tel.
0D641,/970436 (Monika)

Verkaufe Theme Park 80 DM. Earthworm
Jim, Sim City, Smash Tennis je 60 DM.
Mario Kart 50 DM. M. All-Stars 30 DM.
Universal Adapter 25 DM. Alles neuwertig.
Tel. 02232 /44551, ab 15 Uhr

Verk. [tausche (ber 30 Spiele (alle Pal) z.B.
Mech Warrior, Megalomania, Star Trek
N.G., Starwing, Dracula, Eek the Cat, Pr. v.
Persien, Pac Attack, Another World, Flash-
back, Syndicate, Hulk, Rasenmahermann,
Zool, Ghouls + Ghosts, Samurai Sh., GB-Ad-
apter, 13 GB-Spiele, Tristar-Adapter fir
NES-Spiele, Zeitschriften, Tel. 02501/58613

WWF Super Wrestlemania, Simpsons - Bar-
t's Nightmare, alle SN - je 50-80 DM. Tel.
069/657410

Verkaufe: Super NES, 9 Spiele, Super
Game Boy, Action Replay, Pro 3, 4 Joypads,
4 Spieler Adapter, US + jp-Adapter fur 900
DM. Tausche auch alles gegen PlayStation
mit 2 Spielen. Christian Tesch, Vogelsangstr.
30, 18437 Stralsund, Tel. 03831,/493035,
ab 18 Uhr

Super Nintendo, 2 Pads, Super Game Boy,
ARP 2, 12 Spiele z.B. DKC 2, ISS Deluxe,
Yoshi’s Island, NBA Jam T.E., mit Original-
verpackung, NP 1540 DM, fir 790 DM zu
verkaufen. AuBerdem Game Boy mit B Spie-
len z.B. Donkey Kong Land, Zelda 4, Wario
Blast, NP 610 DM, fiir 270 DM. Tel.
02604/8194 (Daniel)

Verk. F1 Pole Position 2, Aladdin, Wing
Commander, T. S. M je 52 DM, Star Wars 2
57 DM, Judge Dredd, Street Racer je 60
DM oder Tausch gegen Front Missions,
Secret of Evermore, EW/ 1, Mega Man X2.
Tel. 09201/79319

Verkaufe SNES mit 12 Spielen und Super
Gamne Boy, AV-Kabel, 2 Pads, 2 Spielebera-
ter. Tel. 05062,/1263, Preis VB 600 DM,
12-22 Uhr
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Land, Mega Man, Gremlins 2, Game Boy
Gallery. Tel. 06081,/8497

Verkaufe SNES + 22 Spiele (z.B. SMW 2,
Secret of Mana, Jungle Strike, FIFA Soccer,
Bomberman 2 u.v.m.), 6 Spieler-Adapter, 4
Joypads + Asciipad fiir nur 1500 DM (Neu-
preis ca, 2500 DM), auch Einzelverkauf.
Vollstandige Preisliste unter Tel.
05971/84223 (Mario)

Suche Super Nintendo-Spiele alt und neu,
auch Game Boy mit oder ohne Spiele, auch
groBe Mengen glinstig. Tel./Fax
02331/688645

Suche giinstig SNES und PlayStation-Spiele.
Kaufe so ziemlich alle Spiele, evtl. Tausch.
Bitte schickt Eure Listen an: Tobias Ruppert,
Mainau B2, 97199 Ochsenfurt

Verkaufe fir SNES: NBA lam T.E., Aladdin
und SMW! Bis dannl!! Tel. 02303 /51539
(Tobias)

Verk. Neo Geo RGB, Memory Card, 2 Pads
+ 4 Spiele (Samurai Shodown, Super Side-
kicks 2, NAM 75, Baseballstars S2), Preis
510 DM, Master System, Lichtpistole, 2 Pads
+ 7 Spiele, Preis 250 DM VHS, Benjamin
Gimbert, Gartenweg 2, 69427 Mudau

Kaufe/tausche alle méglichen Systeme (ab
16 Bit, Konsole oder Spiele) - zahle sehr
gut- Postweg per NN, alle Tauschkombina-
tionen maglich, bin ehrlich, schnell und
zuverlassig. Tel. 0711/546362 (ab 18 Uhr)
Ruf’ an, jetzt!!

PlayStation-Cheats zu fast jedem Spiel z.B.
Komplettiésungen (Discworld), Movelisten,
Tips & Tricks. AuBerdem Release-Listen,
Infos usw. Sogar ein engl. PS-Magazin mit
Cover-CD (Pal) gibt es bei Max Zeitz,
Welserstr. 2, 20562 Heroldsberg, Tel.
0911,/5188880, ab 15 Uhr

Hallo, hallo, hallo SNES-Fans!!! Ich [Gse
meine Spielesammlung auf, iiber 40 tolle

" SNES-Spiele und alle in sehr gutem Zustand.

EW]J, DKC 1+2, Theme Park, Super
Metroid u.a, Preise liegen zwischen 40-60
DM. Also, ruft an! Es lohnt sich. Tel.
02521,/12925 (Fabian)

Verk. [tausche Cber 30 Spiele z.B. Stunt
Race, Lemmings, Pinball, Joe + Mac Il, Bub-
sy, Kirby, Bizyland, L. Vikings, Tennis, NHL
*93, Madden '93, UN Squadron, Gradius,
Desert Strike, Pop 'n’ Twin Bee 1, Star
Wars |l, Shadowrun, Batm., Valis IV, Cyb.,
Smash TV, Rushing Beat, Chess, Spanky,
Adams F, 7. Saga, Simearth, Robotrek (alle
US). Tel. 02501,/58613

Verkaufe (ohne Verpackung): Street Fighter
2 Turbo, F-1 Pole Position 2, WWF Royal
Rumble, Mickey Mouse - Magical Quest,

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fur alle moglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089,/1403732

VERSCHIEDENES

Yerk. Chuck Rock 2, Boogerman, Batman,
Mega Games MM 2, MS 2 mit folgenden
Spielen: Donald Duck, Land of lllusion,
Lemmings, Ottifants, Alex Kidd (auch
einzeln). SNES: EWJ, All-Stars, Lemmings 2
und Spieleberater. GB: Wario Land, DK

Verk.: MD-, MCD-, 32XX-, SNES-, 3DO-,
Neo Geo- usw.-Spiele zu verkaufen. Tel.
04529 /624 (Sonke)

Kaufe Nintendo 64, Saturn, PlayStation,
Turbo Express. Verkaufe: 3DO FZ-1 +2
Spiele 449 DM, Viewpoint 220 DM, Turbo
Grafx + Bonk 139 DM, Neo Geo + viele
Module u. Neo Geo CD, 60 Hz umgebaut
349 DM + Sidekicks 2, Mega Drive, SNES
umgebaut + 10 Spiele 349 DM, Boards u.
Pads fir MD, Saturn, PC-Engine, auch viele
Games dazu, Viele neuere Games fir Mega
Drive u. Super NES, 3DO. Kaufe Dragon
Force, Alien Trilogy, Panzer Dragoon 2, Tel.
0821,/555168

Verk. MD II, MCD II, 3 Pads (Program Pad,
Pro Pad, 3 Button-Pad), 11 Module (Sonic
2, Boogerman, Landstalker), 4 CDs (Sonic
CD, Snatcher, Road Avenger, Mystery Man-

sion (US)), Universal Adapter MD, CDx
Adapter MCD, Game Genie incl. Code-
books, 2 Demo CDs. Preis 1600 DM VB.
Tel 05137 /6124 (Dennis, ab 14.30 Uhr)

Suche-Suche-Suche-Suche Saturn + PlaySta-
tion méglichst ohne Spiele, Bomberman '94
fiir PC-Engine, Lords of Thunder, Heavenly
Symphony, Lunar the Silver Star fur MCD,
lllusion of Time, Parodius 2+3 fiir SNES. Tel.
07351/21242, 18-19 Uhr

Kaufe, tausche, verkaufe Spiele fiir SNES,
PS, Saturn, MD, auch Sammlungen mit Kon-
sole. Suche Nomad PS u. SAT Konsolen.
Habe VC, Sega Rally, VF 142, M 1,2,3
uv.m. Mark Grote, Marktplatz 5 a, 45527
Hattingen. Tel. 02324,/33262, ab 14 Uhr

Kaufe, tausche, verkaufe Spiele fiir SNES,
PS, Saturn, MD, auch Sammlungen mit Kon-
sole. Suche Nomad PS u. SAT Konsolen.
Habe Sega Rally, Loaded, VC, Worms, VF
142, M 1, 2, Rigde Racer R. u.v.m. Mark
Grote, Marktplatz 5 a, 45527 Hattingen.
Tel. 02324/33262, ab 14 Uhr

Suche giinstige Neuheiten fir PlayStation
und Saturn, egal ob dt, US,jp. Tel.
02173,/30120

Suche SNES und Master System-Spiele. Tel.
04261,/82244 (Thilo)

Verkaufe SNES mit sehr vielen Spielen (Ver-
handlungspreis). Verkaufe Zeitschriften: alle
Mega Funs von "5 fiir 22 DM, 25 Maniacs
fiir 40 DM und 20 Video Games fiir 32

DM, (alles gut erhalten). Tel. 06253 /4039
(Dominik)

Verk. fur PC Ultima-Underworld, Dark
Sun, X-Wing je 25 DM, als CD: Al-Quadim
+ Nascar Racing je 40 DM; Power Play
1/88-12/92 je 25 DM pro Jahrgang, dazu
Sonderhefte kostenlos. Habe auch amerika-




nische Comics. Suche Sony PlayStation oder
Sega Saturn. Tel. 04627/1618

Sengocu usw. Suche giinstig Neo Geo CD
Konsole!!! Tel. 08431,/41991 o, 2564

Suche Sega Saturn oder Sony PlayStation
und/oder Spiele: Suche z.B. Raiden, Wing
Commander 3, Shinobi, Alien Trilogy, Die
Hard, Rapid Reload usw. Tausche gegen
Mega Drive mogl. Tel. 04627 /1618

Yo! Verk. US-Marvel + Image-Comix z.B.
X-Men, Wolverine, Punisher, Fant. Four,
Savage Dragon, Spider-Man (auch dt),
Ghost Rider, Iron Man, Nick Fury, Spawn,
What 2], 2099 und viele mehr. Preis? 1,50
pro $!!! Tel. 04627 /1618

Suche: Komplettlosung zu dem Spiel
"Discworld" auf der PlayStation. Verzweifle
schon an diesem Spiel. Tel. 03594,/701860

Yerkaufe: MD 2 + 2 Game Boys mit Lupen;
Spiele fir MD: Micro Machines, Power Ran-
gers, Eternal Champions, NBA Jam T.E. +
Pro ARP, Spiele fir Game Boy: Double Dra-
gon *+ Battle Toads, Raging Fighter, Dr. Fran-
ken 2, Zen Intergalactic Ninja, Darkwing
Duck, Speedy Gonzales; Hardware MD: 2 6
Button-Pads mit Zeitlupe + Turbo, 2 3 But-
ton-Pads

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fir alle méglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089/1403732

Verkaufe/kaufe Spiele und Hardware
T-Duo/Engine, auch Tausch gegen Zltere jp
PS. Tel. 0212,/208689, ab 18 Uhr (Wolf-

gang)

Yerk. 3DO Frontlader limitiert zwecks
Doppelkauf + Verp. 1 A Zust. + Spiele Pr.
VB. Tausche auch gegen andere Konsole +
Spiele z.B. PlayStation o. Saturnl Verk. und
tausche auch Neo Geo Mod. und CDs, Uber
35 Titell Suche fiir Neo Geo Ninja Com.,

Tausche PS-/Saturn-Spiele! Tausche/verk.
gegen PS-/Saturn-Spiele: Multi-SNES, US,
RGB, Spiele, Zubehér fiir 500 DM, Jaguar,
RGB, 1 Spiel, 2 Pads fiir 200 DM. Tausche
gegen dt PlayStation: PS, jp, RGB mit Spie-
len oder Multi-Saturn, jp, RGB, 50-60 Hz
mit Spielen (oder 900 DM). Tel.

07354 /2873, ab 18 Uhr

Yerk., tausche und kaufe Saturn-, PS- und
Neo Geo CD-Spiele. Verkaufe 300, 30
Spiele, 2 Joypads, auch einzeln. Verk. 2x
Game Gear, 20 Spiele, TV-Adapter, Battery
Pack + Netzteil. Verk. alles auch einzeln.
Tel. 0621,/28987 (Tribi verlangen)

S

Suche, verk., tausche Sony Games. Habe
viele Neuheiten z.B. Shell Shock, Worms,
Alien Trilogy, Resident E., Wipe Out, Krazy
I, Cybersled usw., ab 40 DM, Sendet Eure
Listen an: Mller Iris, Brand 2, 96317 Kro-
nach, Habe Sony Mags: PSX Play, X-Gen,
Offical PSX engl.

Chronotrigger 80 DM, Ogre Battle 80 DM,
Castlevania (US) 25 DM, Soul Blazer 50 -
DM, Robotrek 50 DM, SF Il 30 DM, NBA
Jam 50 DM, Lunar II CD B0 DM, Vay 60
DM, Phantasy Star |l, Ill, IV 140 DM, Story
of Thor 50 DM, Mystaria 70 DM, Battle-
corps CD 40 DM, X-Com 50 DM, Destruc-
tion Derby 50 DM, 3-D Lemmings 50 DM,
alles plus 10 DM Versand. Tel. 06771,/2842
(Marcus) ab 20 Uhr

Yerk. Game Boy Cass. 68 in 1 z.B, Slam
Duck, Dragon Ball, Mickey Mouse usw. o.
Game Gear Cass. 68 in 1 z.B, Simpson,
Spion u. Spion, Choplifter usw. ganstig o.
Tausch gegen SNES Konsole, Super Game
Boy, und. o. Game Gear Konsole. Kai Jan-
zen, Schwernerstr. 5, 49090 Osnabriick,
Tel. 0541,/62636

Verkaufe PlayStation + 6 Spiele, 14 SNES-
Spiele, 15 Mega Drive Spiele. Tel./Fax
0711,/8566253

Verkaufe + kaufe Hard- + Software fr PC-
Engine/Turbo Duo. Habe nach einige 3DO
Games fir 20-50 DM abzugeben. Tel.
02374/850355, ab 17 Uhr

Verkaufe Spiele fir diverse Systeme. Suche
Club von Konsolenspielen. Suche Amiga
500 bis 50 DM. Suche Rollenspiel /Adven-
ture bis 20 DM fiir SNES, dt oder US egall
Info + Angebote per 1 DM Riickporto bei:
Wolfgang Wickenhagen, Mihlenstr. 22,
38685 Langelsheim, Fax 05326 /86588

Suche: Anime Club (Manga Club). Tel.
0345/5800481

Suche Konsolenl!! Zahle fir MD 2 70 DM,
SNES 80 DM, 32X 80 DM, MCD 2 100
DM, Seny PS (Pal) + 2 Pads 350 DM, Sega
Saturn (Pal) + 2 Pads 400 DM, (...)!!! Suche
dazu auch Spiele und Zubehor!!! Zahle
gutl!l Tel. 0721,/689689 (Bernd)

BORSE

Spiele gegen 1 PS-Spiel. Tel. 030,/8616203,
ab 14 Uhr, Jens

Tausche[verkaufe MD + 32X-Spiele: Virtua
Racing, Story of Thor, SSF II, Terminator,
Jurassic Park 1+2, Eternal Champions, NHL
'96, Soleil, WWF Raw, Vectorman, Land-
stalker... Suche: Sonic 3, Theme Park, Ear-
thworm lim 2, Batman Forever, Jungle Stri-
ke, FIFA '94, 95, Dragon Fury,... Kaufe
auch Spiele an. Tausche auch SN-Spiele wie:
Street Racer, Stargate, ... Suche FIFA
'94,'96, DKC 2, Mario Kart. Tel.
02237,/8905

Kaufe Nintendo 64, Saturn, PlayStation,
Turbo Express. Verkaufe: 3DO FZ-1+2
Spiele 449 DM, Viewpoint 220 DM, Turbo
Grafx + Bonk 139 DM, Neo Geo + viele
Module u. Neo Geo CD, 60 Hz umgebaut
349 DM + Sidekicks 2, Mega Drive, SNES
umgebaut + 10 Spiele 349 DM, Boards u.
Pads fir MD, Saturn, PC-Engine, auch viele
Games dazu, Viele neuere Games fir Mega
Drive u. Super NES, 3DO. Kaufe Dragon
Force, Alien Trilogy, Panzer Dragoon 2, Tel.
0821/555168

Verkaufe MD I, 2 Joypads, Action Replay +
6 Spiele (FIFA *95, Konig d. L., WWF, Aste-
rix, Micro M. 2, W, Olympics), V8 350 DM.
AuBerdem; Sega CD + 6 Spiele (World Cup
USA *94, Star Wars, Road Av., Jur. Park,
Dune, Jaguar XJ. 220), VB 350 DM, beides
zusammen FP 600 DM. Tel. 0221,/5002620
(ab 10 Uhr)

Verkaufe: MD 2 + 2 Game Boys mit Lupen;
Spiele fur MD: Micro Machines, Power Ran-
gers, Eternal Champions, NBA Jam T.E. +
Pro ARP, Spiele fir Game Boy: Double Dra-
gon + Battle Toads, Raging Fighter, Dr. Fran-
ken 2, Zen Intergalactic Ninja, Darkwing
Duck, Speedy Gonzales; Hardware MD: 2 6
Button-Pads mit Zeitlupe + Turbo, 2 3 But-
ton-Pads

Tausche Wipe Out, Destr. Derby, FIFA''96,
VIP CD, Tekken, Twisted M, gegen RRR,
Worms, Need f, Speed, Wing C. 3, Alien
Trilogy, Toshinden 2, Streetfighter Zero
usw., egal, ob dt. oder Import. Verkaufe,
tausche auch SNES-Spiele z.B. DKC, Dra-
gon, limmy C,, L. S. Soccer, S. Metroid (US),
Mario P., Mario Allst., Rise o. t. Robots usw.
Suche: Mario RPG, DKC 2. Tausche 2 SNES-

VK.: MD 2, MCD 2, Scart- + Antennenka-
bel. Spiele MD: Mega Games, F 1 (Domark),
Turtle Tournament Fighters, Ishido; Action
Replay 1+2, AuBerdem Joystick /-padverlan-
gerungen und Buch "Sega Genesis Secrets”
und einige Sega-Magazine. MCD: Thunder-
hawk, Battlecorps, Dune, Soulstar, Rebel
Assault, F-1 Beyond... Nur komplett fiir 470
DM. Tel. 06268,/1609, ab 17 Uhr
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NBA Live 96
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filr dic PlayStation
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ELECTRONIC ENTERTAINMENT ﬁi’
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Die Spannung steigt: Vom 16. bis zum 18. Mai 1996 werden auf der
E3-Messe in Los Angeles s@mtliche Highlights des Jahres présentiert.
Nintendo wird hier in Amerika erstmals Farbe bekennen und ihre 64
Bit-Wunderkiste samt spielbaren Modulen der ersten Generation pra-
sentieren. Die Softwareflut dirfte auf der E3 nahezu uniiberschaubar
sein. Beispiel gefillig? Alleine Acclaim zeigt 19 neue PS-, 15 Saturn-
und zwei 3DO-Produkte sowie zwei brandheiBe Arcade-Projekte und
einen spielbaren Level von ihrem ersten Né4-Knaller Turok. UIf und
Uwe haben bereits ihre Koffer gepackt, um in einem Mega-Special
dariiber in aller Ausflihrlichkeit zu berichten.

Virgins coole Eishockey-Simulation ist ein heiBer Kanditat fiir ein
Gold Game. Vor allem die ungewdhnlich aufwendige Polygon-
Grafik und das reichhaltige Repertoire an Aktionsméglichkeiten
zeichnen dieses rasante Sportspiel aus. Eine Herausforderung
fur EAs NHL Hockey '96?
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Vol. 3 (PS) f

Die Oldie-Parade geht weiter. Namco serviert zum dritten Mal S
sechs Arcade-Klassiker auf einer CD. Unter anderem mit von
der Partie: Die gefraBige Mrs.
Pac Man, der motivierende
Geschicklichkeitsspall Dig Dug
sowie die Formationsballerei
Galaxian.
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¢ hunderte von eingebauten cheats fiir die neuesten-gaﬁe_
® speicher-manager (Saturn)- 16 mal griBeren speicher als

® lidnger le

® speicher-manager (playstation)- 10 kopiert 10 mal mehr sp:
® zusitzlich erhdltliches PC-link iiir die verbindung mit e:Lne

e mit deutscher meniifilhrung, deutscher anleitung.Gamebuster sup
sprachcomputer-hotline und Internet-seiten fiir alle ‘eheats »tips

@ liige eigene neue codes hinzu, iiir neue und bestehende games
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PlayStation

1996 Infagrames Multimédic. A tights resen

£

Du bist ganz allein. Und nur Du kannst die Kleine Grace aus den Hiinden
des miesen Juck befreien! Kuli-Adventure mit 1000 3D-Animationen, 230
Backgrounds, 600 modellierten Objekten und echten Video-Sequenzen.
Alles komplett in deutscher Sprache. Was willst Du mehr?
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