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Neu! Sparkster Superstar!

Jetzt wird's eng fur alle Heldentypen in den
Videokonsolen. Sparkster ist da! Die neue Nr.1!
Dieses schwimmfliegspringrennstarke Opossum

mit Rucksackdusentrieb und Zauberschwert setzt

neue MafBstébe. Sparkster gehért zu den Rocket Alle 14 Tage neu:
; 3 Brandheifte
Knights, der Elite-Mannschaft des fernen KONAMI-Infos
Konigreichs Zebulus. Durch 7 Levels geht's. Jedes auf Videotext Tafel 745
eine knallharte Herausforderung. Traumhafte m SUPER
Animation. Spitzengrafik. Jede Menge Gags und TN
neue ldeen.
Gamers 5/93 meint:
Rocket Knight Adventures erhielt in der Gesamtbewertung die Note 1- A
+-Das Game strotzt nur so vor Farbenpracht... e <
.Bereits das dritte Level ist knallhart und ein Fall fiir echte Joypad-Profis...* \\Qggﬁ\)

KONAMI

Super_starkerVideospieIeSpaB

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Spert gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Hande! cder

direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77
Ninterdo™, SNES”, NES", GAME BOY ", the Nintendo Product Seals and other marks designated as , TM* are trademarks of Nintendo, KONAMI is a registered trademark of Konam| Co., Ltd,

Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Lid

F&P 93/255



Preise im Wert von uiber
4000,- DM zu gewinnen!

Macht mit hei der groBen Mega Fun-Leserumfrage. Es winken jede Menge
Preise auf Euch.

well. Wic huita mistrt peald
fazs e e B i e Bt
bt

witbedartae 114 514 esurd
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The Last Secrets

Alles, was lhr iiber Mortal Kombat

wissen miifdt

Py
MHL Hockey 94

Jimmy Conmors
Tesnis

e B e
Mystic Quest
trarveinis

Bty

Fremrrrery
Starwing

World Leafue
Basketball

Referenzen

jedenfalls hei uns nicht.
Mit der Referenzseite, die jetzt
auf 1 Seite geschrumpft ist,

== Highlights vor.

Es ist nicht alles Gold was glanzt,

stellen wir Euch nur die ahsoluten

HIGH LIGHTS

NINTENDO, SEGA & MEHR 11/93

VIEGIA FUN

DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

Editorial

ehe wenn wir losgelassen. Die Spat-
m schicht geht, die Nachtschicht kommt...

Etliche nervenaufreibende Tage spater
war es denn soweit, Die neue "alte" Mega Fun
war geboren. Was hat sich verdndert? Auf den
ersten Blick sicher wenig, aber in den Details
einiges: Ein neues, noch (bersichtlicheres
Layout, mehr Infos, mehr Bilder, durchgehend
in Farbe, keine Funmail und kein Comic mehr
(Schniff), dafir aber ausfithrlichere und aktu-
elle Tips und Karten. In Sachen Spieletests wer-
den wir uns in Zukunft in erster Linie dem deut-
schen Markt widmen, d.h. aber noch lange
- nicht, daB wir deshalb zukunfts-
trachtige Gerdte wie das 3DO0
oder den Atari Jaguar auBer
Acht lassen. Ganz im Gegenteil.
Um noch weiter auf Eure Wiin-
sche eingehen zu konnen, wollen
wir’'s jetzt lbrigens ganz genau
auf vier Seiten wissen. Thr habts
wahrscheinlich schon erraten,
wir starten unsere erste groBe Leserumfrage.
Mitmachen ist Ehrensache, und fir die restli-
chen gibt es auch jede Menge Preise zu gewin-
nen. Denn wir machen dieses Heft nicht flir uns,
sondern flir Euch. Soweit, so gut.

Viel Spal beim Lesen ... und griiBt auch schdn
Reptile von uns!

Eure Mortal Kombat-gestahlte Mega Fun-Crew

\el paB bem. Lesen

Eugr Mega Fun-Team

yl=en FUN 3






16-BIT CARTRIDGE

'FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM




Neue Helpline-Gestaltung:

Alle Cheats werden in Zukunft zum besseren Verstandnis mit den dazu
gehorigen Bildern erklart. - Ab Seite 46

p’'n Run-Highlights fiir das Mega Drive:
James Pond 3

Auch EAs Fortsetzung kann
voll iiberzeugen
4 L. Seite 92

Drei Jur

P g
' | ]
Aladdin

Nach Cool Spot Dasg;ﬁ:,!: :ne,:
ein weiterer doch glatt
Hammer aus dem dem Vater die
Hause Virgin, - Show
diesmal aber in Seite 96
Zusammenarbeit :

mit den Disne

Softwarelabor)s: c h ll c k

Seite 74

SR TR ' =

MEGA FUN News Spieletests

AR s Software News

- Mega Drive ....cceeeevevrnnns 30 .
Rubriken Super Nintendo .............. 14 :rllaedgﬁl Drive 74
Anzeigenauftrag ............. 64 SHle o S e ASEERI o i, 1B
BOBSE il i 64 - Chutlkc Rocle 2 W aiiiiia 96
Countdown. = ....ooe. v 70 PreV|ews Cosmic Spacehead .......... 90
Eoditorialir o 3 . Davis Cup World-Tour ..... 80
Game QVer ....cccoeeernuneee. 106 Mega DI'I\_Ie Gauntletd = ... e 81
Helpline -0 2o o 44 | FIFA International Soccer 25 | jomes pond3 ... 92
Inserentenverzeichnis ...104 | Sonic CD e 20 | NHL Hockey'94 ............. 88
IMPIESSUM e 106 | Super Nintendo | Mig29 .....coooeeee.... 90
Megamall . e 66 CopliBpat i Ce 20 L Otitantes s i T e 82
Paster™ ... ... el 51 ['F-1 Pole Pasition ............ 28 | Street Fighter II-SE ....... 84
Referenzen ........ccoeeveens 67 |Noung Merlin o ... 28 | ZOmBIes: o 95
i i St e SR et D i s e B e B e B i 0 e Bt
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Kann die MD-Version
die hochgesteckten
Erwartungen erfiil-
len?

Seite 84

Auch auf
dem Game
Boy ist Zelda
eine Klasse
2.8 fiir sich
W Seite 103

Alle Special- und
Fatality-Moves fiir das
Super Nintendo und das
Mega Drive, mit Bild und
Joypadbelegung auf den
Seiten 62/63.

Super Nintendo Game Gear cials
Beethoven the 2nd .......... 42 Jurassic Papk " i 98 spe
Dt Franken .......ooveenen.... 42 | Mortal Kombat ............ 100 | ANME o, 104
Eitst SAMUIAl .occiivesssions 37 | Tengen World Cup Soccer 99 | Leserumfrage ... 49
GOBEHMOOD: oo 32 Oldie Ecke
VyStic QUESt vveerrvvrnrrvenne. 26 Ice-Hockey (NES) ........ 105
Where in the World is ‘
Carmen Sandiego ........... 43 | Master System _
ZOMDBIES il slsicsiindions 38 | Jurassic Park .......cccee.. 98 Mega Fun
MOE‘ta[ I(Ombat cerersesnnes 100 testen unter Tel.:
‘Dial-!nel Bgy T 09122 / 6061
t. Franken 2 ....ccceeenes
Gatfield Labytinth ........ 101 1 Ausglable"
Jimmy Connors Tennis ..102 L kostenlos!
: ynx
The Eidgetts. . cossem 101 . ’
Zelds 103 | Jimmy Connors Tennis ..100

'MEGAFUN 7



James Pond ist zuriick! Treffen Sie lhren alten Freund in Robocods -

atemberaubenden Nachfolger wieder. Operation STARFISH ist bisher sein groBtes
Abenteuer.

Erleben Sie in mehr als 100 kosmischen Leveln die komischsten Situationen —
vorausgesetzt, Sie sind gewitzt genug, alle Level zu erreichen.

Wenn James Pond dann endlich den Kisemond entdeckt hat, kommt
- der gemeine Dr. Maybe ins Spiel. Sein schlauer Plan ist es, die késtlichen
Milchprodukte zu verminen, um so die Wirtschaft der Erde zu schwichen.

Also, machen Sie sich in der Rolle des unerschrockenen Pond auf zum

Millenniuns Inceraccive Nectordean. fumes Pend ist ein Warenzeichen von Milennium Interaceive, Electronic Arts ist et Warenzeichen von Electroric Arts. Sega und Mega Drive sind Warenzeichen von Sega Encerprices Lid,




o @

NACH UBER 100 VERRUCKTEN
LEVELN WERDEN SIE SICHWIEIM7.
HIMMEL FUHLEN! |

Mond. Als treuer Gefihrte steht lhnen der FISH-Hilfsagent Finnius Frog mit Rat und Tat zur Seite. Und natirlich sind
Sie mit den neuesten ultrastarken Erfindungen ausgestattet. 2

Versuchen Sie, die Mondlandschaft vor dem Untergang zu retten, und schieBen Sie den furchtbaren Dr. Maybee
auf den Mars. Der Doktor sieht lhrem Treiben jedoch nicht untitig zu, sondern hetzt lhnen eine ganze Armee Aliens
auf den Hals.

James Pond — Operation STARFI5H: die Créme de la Créme!

=4 Falls Sie Schwierigkeiten haben, dieses Spiel im Handel zu
CLI==@13 erwerben, wenden die sich bitte an EA Direkr 05241724307

Electronic Arts GmbH, Verler Str. I, 33332 Giitersloh.







composite screen shot

Es gab Zeiten, da konnte man FuBball nur schwarz-weil3 -

' Up/Down-Select

Mannchen auf der Bildflache. Das waren die ersten Videospiele

darstellen. Dann erschienen kleine ruckelnde

mit verschwommener Grafik und noch verschwommen-
erem Spielablauf. Doch die gehoren jetzt der
Vergangeﬁheit an.

Denn jetzt gibt es FuBball pur. Und der kommt mit

satten 16 MBit im Dezember auf lhr Mega Drive™. Erleben

Sie die realistische

Stadionamosphéare mit Sprechchéren

und Ges"cingen der Fans, mit Rickpassen, Spannschissen,
Fallriickziehern, Kopfballen, Elfmetern und Fouls. Hier
mussen die Schiedsrichter sogar hinten Augen haben.
Spielen Sie bei Sonnenschein oder auf nassem Rasen.

Dank des neuen 4-Spieler-Adapters kdnnen

Sie sogar mit bis zu drei anderen FuBballfans

gleichzeitig eine Runde kicken. 48 Nationalmannschaften
und 960 Spieler mit 13 verschiedenen, einstellbaren Eigenschaften
laden zum Life-FuBball ein. Und das mit besaderer Empfehlung der

FIFA und komplett-in Deutsch!

Es gibt nur eine Alternative zu [«
FIFA International Soccer: Tronimeln Sie 21 Kumpels zusammen,

und machen Sie sich auf zum néachsten FuBballplatz.

ASPORTS.

ELECTRONIC ARTS

If it's in the game, it's in the game

PLAY | lo8

Mega Drive ist ein Warenzeichen von Sega Enterprises Lid. EA SPORTS, das EA SPORTS logo und “If it's in the game, it's in the game, ™ sind Warenzeishen von Electronic Arts.

P






Dieses Spiel wird [hnen den Atem rauben.

Zuerst einmal kénnen Sie, dank des neuen EA-4-Spieler-Adapters, die Action
gleich vierfach genieflen. Dieser eréffnet eine vollkommen neue Dimension des
Gameplay: Bis zu vier Spieler kénnen gleichzeitig gegeneinander antreten,

Und es ist noch schneller als sein atemberaubender Vorginger. Bei diesem

Spiel miissen Sie sich warm anziehen.

Die 25 neuen Features schaffen ein véllig neues Spielerlebnis: Die Stiirmer
kénnen direkte Volleys schlagen, und Ihre Torhiiter sind auBerordentlich
raffiniert. Sie haben die volle Spieler-Kontrelle zum Ducken, dem Satz nach vorn

und dem Kick-Save fiir lhren Torhiiter. Neue Bodychecks in Banden und Binke
setzen ihren Gegnern gehdrig zu.

Dramatische Situationen ergeben sich fiir die Towarte aus den neuen
StrafstéBen. Es gibt neue, auf die Teams zugeschnittene Eisbahnen - jede mit ihren

s £ "

g el T

eigenen Besonderheiten. Sie horen das Grohlen der Shark-Fans, die mit den
FiiBen stampfen und nach jedem Hattrick ihre Hiite hochwerfen. Zusitzlich zu
der aufregenden Atmosphire lassen Pfiffe, Buhrufe und 70 verschiedene
Orgelstiicke lhren Adrenalinspiegel gewaltig ansteigen.

Neue batteriegepufferte Spielstinde sichern die persénlichen Rekorde von
bis zu sieben Spielern auf einem Cartridge. Und da es den Namen NHL trigt, sind

: 3 %) e By natiirlich alle neuen Teams und Spieler in NHL Hockey '94 absolut realistisch.
E Y 94 . Und falls Sie es noch nicht gehort haben, merken Sie sich diese Worte:

IF IT'S IN THE GAME. IT'S IN THE GAME.

=ASPORTS

ELECTRONIC ARTS

nunm\mu]

oSASPORTS

ELECTRONIC ARTS
IF IT’S IN THE GAME. IT’S IN THE GAME.

Erhiltlich in den Kaufhdusern und im Fachhandel. Cder rufen Sie EA Direkt an: 05241/24307.

EA SPORTS, das EA SPORTS Logo, IFIT'S IN THE GAME, IT'S IN THE GAME, Electronic Arts und 4 Way Play sind Varenzeichen von
Electrenic Arts. NHLPA, National Hockey League Players Association und die Logos von NHLPA sind VVarenzeichen von NHLPA und werden
unter lizenz von Electrenic Arts verwendet. NHL und das Logo von NHL sind Warenzeichen von NHL und werden unter lizenz von Electronic
Arts verwendet.

Electronic Arts GmbH, Verler Str. |, 33332 Giitersloh




er Vorganger war zwar
nur  Durchschnittskost,
doch Taite &Rt sich

nicht beirren und schiebt einen
zweiten Teil fir alle Shoot’em
Up-Fanatiker nach. Am 24.
September war es in Japan (1)
soweit (8 MBIt).

Darius Force

| Shoot’em Up / 1 Spieler l

§ e

ie Bilder sprechen zwar

| Sport / 1-4 Spieler |
m fiir sich, aber wir haben
dennoch noch einige

Infos Giber Hudson Softs erstes
FuBballspiel fiir das Super
Nintendo: Mode 7-Effekte,
eingebaute Batterie, Spieler-
statistiken, zwei Blickwinke!,
verschiedene  Wetter- und

Actraiser Il

| Jump’n Shoot / 1 Spieler |

... und Gerlichte hewahrheiten
sich doch. Enix arbeitet an
einem Sequel zu einem der
besten (aber auch kiirzesten)
Spiele aller Zeiten: Actraiser.
Die spharische Musik stammt
auch diesmal von Yuzo Koshi-
ro, die Grafik wurde noch
deutlich aufwendiger gestal-
tet, nur der Spielwitz (eine
gekonnte Mischung aus Acti-
on- und Strategieelementen)
bleibt gottseidank der gleiche.
12 MBit wird das Modul

hochstwahrscheinlich  haben.
In den USA soll es im Novem-
ber erscheinen. Wann kénnen
wir wohl mit einer deutschen
Version rechnen?

l Flashback

uper Nintendo-JUnger,

harrt aus! Delphine

Software hatte ein
Einsehen und setzt eines
der besten Action-lasti-
gen Adventures auf das
Super Nintendo um (16
MBit). Die Mega Drive-
Version hatte 'nur" 12
MBit: Geplanter
Erscheinungstermin  in
Europa: 8. November

Virtual
S_occr

paltibi
Practi-
ce-Modus, und die Maoglich-
keit, Spieler auszuwechseln
oder die Taktik zu dndern.

= TIME

£
13
LE
=

£ smumezas
T EEREeumsrun

Legend Of
The Mystical
Ninja 2

| Jump’n Shoot / 1-2 Spieler |

. oder kennt einer von Euch
Goeman (so heifft das Spiel
ndmlich in Japan)? Falls
nicht, dann habt Ihr wirklich
etwas verpafit, denn Mystical
Ninja gehdrt nach wie vor mit
zu den innovativsten Spielen
auf dem Super Nintendo (lei-
der ist es nur in Japan und den
USA erschienen): Action- und

Geschicklichkeitselemente
wurden selten zuvor so per-
fekt kombiniert. In Japan
erscheint im Dezember der
zweite Teil auf 12 MBit, noch
dazu mit einem neuen Charak-
ter und erstmalig mit aufwen-
digen 3D-Sequenzen.

14 MEGA FUN




NEWS SUPER NINTENDO

Wing Commander
N The Secret i
Missions

| Shoot’em / 1 Spieler I -

ndlich ist es soweit,
Mindscape hat die Se-
cret Missions zu Wing
Commander fast fertigge- |
¢ stellt. Hier schon mal die e
i sten Screen Shots zu dieser §
Space Opera mit 8 MBit und
Mode 7-Effekten. i

ie grinen Schildkroten

mal ganz anders: Der

fiinfte Teil der Turtles
ist ein reines Zweikampfspiel
a la Street Fighter (8 MBit).
Geplanter  Erscheinungster-
min in Deutschland:
November

MEGA POWER BY O.LT. 1]
Street Fighter Turbo JP.US 139.90
: ! ; *E¥
v Ladenverkauf in Stuttgart !! Silberbourgstr. 171
MEGA DRIVE SUPER NES Mega CD Game Gear
Aladdin US 109.90 Aladdin JP 179.90 Anette Again JP 109.90 Chuck Rock 49.90 .
Bubsy DT 99.90 AllenVSPredalor US 134.90 Balman Returns Us 99.00 Kck& 79.90
Champlon Bowling US 119.90 AllJapan WWFI P 179.90 Cyborg 009 3P 179,90 Kunichanil 5990
Davls Cup Ten. US 100.90 AllJapan WWFIl  JP 199.90 Dune P 159.90 Lgrf?mﬁ g.gg
Dracula US 11490 &lifhonger Us 130.00 Dolphin US 99.90 Mokey Mouse Il 59.90
F1 Pole Position US 109,90 Cool Spot Us 119.90 Grambler Il JP 139.90 Fro Baseball §9.90
Flash Back i Dragon Ball Z 1l JP 159.90 F1 Circus Race JP 179.90 Puyo P 79.90
fomigone  (Slleap EVEL L W e U SRATC B
Gaunlet 310990 Fraifentl . Jp 7990 JaguarXi220 b 10990 SubsrMonacoll 490
Gunsler Hero's US 109.90  F1Pole Position ~ US 130.00 Keio Flying Squadron Jp 159,90 2fTeet Of Rage Il 59.90
Golden Axe Il JP 109.90 Fnal Set JP 159.90 Kriss Kross US 99.90 romédery 59.90
Jack Nickiqus Golf  {J$ 10990 Goof Troo US 124.90 Maricy Mark JP 13990 ZUubehd
Jurassic Park US 11490 Gundam i JP 199.50 Monkey Island WP 15090 LDENOL
Jungle Strike S 99 90 Intern.Tennls Tour JP 179.90 Night Striker US 99.90 MegOdﬁVe
Land Stalker U5 126,00 dungle Strike Us 129.90 Night Trap U5 11990
Mazin Wars Jp8osn {Enchak Eg Lo Robo Alesle JP 99.90 Eg‘:gg ok 5GR ?g;g
Mortal Combat U 123.90 Marlo Allstars  US 12990 o jagen R 12950 SonicliAmmb. U 2990
Nhipa Hockey™94  [J§ 109.90 Mechwarrior Us 129.90 Time Gal~ Us 9990 K [
Nigel Mansel U310990 Mortal Kombat 1P 199.90 b R ; onsolen
PGA Tour Galf Il US 8060 NhlpaHocke US 109.90 el el Hg g-gg Mega CD + 6Splele  <%£9.00
;Ii;lutses deﬁ u? 159.90 g‘;g;'oﬂgm Us 129.90 Sipheed N e Super NES 299.00
aseba JP11450  goRS - Sonic P 17990 z I
I;ob:cm).‘li . US10690 & Emplre Stikes k] Super Segas League Jp 136,90 O l
Shinobi il R 7990 Super Off Road Bajays 119,50 Switch P 149.90 = il w =
nobi |l US11490  SuperWidget US 129.90 Thunderhawk JP 149.90 O d InTi
el b e R s aden . Yoy & 180 LGST LTI
ShoofFiohierl U3 lalgp  Toe N IPls50  gnerNES Schiltachstr. 36
The Lostvikings Us 119.90 €/ =a0d US 134.9: JBKing J k 119.90
Ulimale Soccer U3 10990  Top Gear2 US 13000 Shoo obtariun 29,90 78713 Schramberg
g S UwE o mpam ewsh se Fox23642
Lieferbedingungen: Alle Spiele u. Gerdte ohne DT. Anleitung. Def. Ware wird repariert,
‘eopad
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Super Nintendo Entertainment System™ is a trademark of Nintendo.
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DEMNACHST
BEI DEINEM
HANDLER!

EIN RIESENSPASS, BEI DEM JETZT
EINMAUG BIS ZU 4 SPIELER GLEICHZEITIG UMS
NACKTE UBERLEBEN KAMPFEN!

' DIE GENIALE MISCHUNG AUS
GENU“' TAKTIK UND ACTION, DIE DICH
UND DEINE FREUNDE FESSELN WIRD!

BOMBERMAN SORGT FUR ABSOLUTE
BOMBASTISCH BOMBENSTIMMUNG...UND DU BIST
MITTENDRIN!

Super Bomberman™ is a trademark of Hudson Soft Co. Ltd.

Hudson Soft® is a trademark of Hudson Soft Co, Ltd.

A _ S . . €. 8. . W U N % % " T "

B ade P 4V 4V 4V AV 4V OV 4V 4 4 4 4 4 4 4 4 & & 4

HUDSON GROUP NS

TIME TO PLAY... 70 HUDSON SOFT"



- NEWS SUPER NINTENDO

Mega Man X

CAPCOM
0 ;

in potentieller Weih-

nachtsrenner, die lan-

gerwartete Super Nin-
tendo-Version von Mega Man,
einem Jump’n Shoot in Rein-
kultur. Geplanter Erschei-
nungstermin in Japan:
Dezember (12 MBIt).

NINTENDO

as Warten auf ein neues

Abenteuer rund um und

mit Mario nimmt so
schnell kein Ende. Vor Friih-
jahr 794 ist leider nicht mit
dem neuesten Spiel rund um
Nintendos Kultfigur zu rech-
nen. Doch diesmal ist nicht
Jump’n Run-Kost, sondern ein
kniffliges Denkspiel angesagt
(8 MBit).

SR
eesSes e

SONY IMAGESOFT

rnie In Action: Dank
Sony konnt Thr den
letzten Action-Helden,
der noch von der ehemals
stolzen Truppe dbriggeblieben
ist, durch (neue?) Beat'em
Up-Abenteuer steuern. Last
Action Hero erscheint im No-
vember fir alle gédngigen KKon-

| S TEME: 298

Cliffhanger :

 SONY IMAGESOFT

ieder eine Filmumset-

zung nach dem Motto

‘Der Name wird schon|
ziehen, das Spiel selbst ist
nicht so wichtig". Jump’n
Shoot mit Sly Stallone st
angesagt. Geplanter Erschei-
nunastermin in Europa: 8.
November (MD 29. Novem-
ber, GG/MA 13. Dezember,
GB 6. Dezember, NES 13|
Dezember).




Maxx gibt Vollgas:

Super James Pond
und Blues Brothers
auf Super Nintendo!

The Blues Brothers
Jetke & Elwood, den
Bythm'n'Blues-Superstars,
brennt méchtig der Kittel:

Auf dem Weg zum grébhten

Super James Pond
Dr. Maybe, miesester
aller Finsterlinge, hat
die Spielzeugiabrik des
Welt-Spielsachen-Versor-
gers M. Ikolaus besstzt, um
von dort qus die Erde mit hin-
terlistigen Pinguinbomben zu

Kenzert aller Zeiten hat sich Uberschwemmen.

alles gegen sie verschworen. Du hast 48 Stunden, um ge-

MegaheiBer Soundirack, meinsam mit James Pond,

Jump'n'Run at it’s Best! i i dem Superagenten des
SSEAL VEILSION Si—- Geheimdienstes F15.H,

B PAL VERSION B die Welt zu retten!

Wo M draulkieby, st 5 gl
b Maxx drautilabt. st 502

Noch mehr Spal
macht’s mit dem

Super-Zubehér von

LAGUNA - iragt danach!

LAGUNA-Spiele
gibt s iiberall: In
Kaufthdusern, im
Fachhandel oder

im Versandhandel.

* Einfach innerhalb 4 Wochen ab Datum des Kaufbeleges den Kaufbeleg, das Originalspiel
mit Verpackung und 6.- DM in bar oder per Scheck als Portokostenpauschals an LAGUNA einsenden.

Nintendo ™, NES ™, Game Boy ™ and the Nintendo Product Sacls and other marks designated as ™ are trademarks of Nintendo. The Blues Brothers copyrights and frademarks are owned by Broadway Video Inc. and/or
NBC Inc. Software © 1992 Titus. James Pond™ and Robocod™ are tragemorks of Millennium Interactive Limited. Software is © 1992 Millennium.



Sonic CD

Sonic geht in die dritte Runde, diesmal

mit mehr Levels, anderen Bonusrunden
und CD-Sound

SYSTEM:
HERSTELLER:
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT: .
BESONDERHEITEN:

ndlich ist es soweit:
Sonic CD st in der
Redaktion eingetroffen.

Zum Gliick konnte ich UIf die
CD gerade noch entreifen, um
mir dieses Preview zu sichern
und mir Ulfs Zorn zuzuziehen;
aber was tut man nicht alles
fiir den schnellsten Igel dies-
und jenseits der Viedeospiel-
szene. Auf CD muB Sonic wie-
der alleine losziehen, um
gegen seinen Erzfeind Doctor
Robotnic anzutreten; aber das
kann ich verschmerzen, da
der Zwei-Spieler-Modus in

MEGA DRIVE

CD-ROM DEUTSCH
NOVEMBER

BACKUP-BOOSTER

Sonic 2 sowieso  etwas
verungllckt war. Diesmal hat
der Finsterling nicht arme

Tiere fiir seine dunklen Expe-
rimente benutzt, son-
dern er hat seine Tech-
nik verfeinert und kann
jetzt Blumen in Roboter
verwandeln. Thr fragt
Euch sicherlich, was
sich diesmal alles geén-
dert hat. Da wéren zum
einen die Bonusrunden,
die so ahnlich aufgebauf
sind wie die Rennstrel-
ken von F-Zero, zum
anderen konnt Ihr mit-
tels PAST- und FUTU-
RE-Schildern die Hin-

tergrundgrafik  verdn-
dern. Berihrt Ihr eines
der Schilder und
heschleunigt Sonic

stark genug, macht Ihr
einen Zeitsprung und
seht die Welt, wie sie
sich mit oder ohne das

Bonusrunden:

Z.06. v D88

N N

bhose Wirken von Doctor
Robotnic verdndert hat. Die
normalen Levels sind eigent-
lich wie Gblich aufgebaut, nur
daB Ihr diesmal noch mehr
Abschnitte zu bestreiten habt
und nicht wieder ganz von
vorne anfangen miBt, da
nach jedem Level automatisch
abgespeichert  wird. Far
Sonic-Fans die ein CD II Ihr
eigen nennen kdnnen, ist die-
ses Spiel ein ahsolutes MuR
und bringt Euch SpielpaB pur
auf den heimischen Bild-

mincs 000
=

Fs
Sonic mal ganz anders
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r kommt, langsam aber
E gewaltig, Panasonics

Real 3D0 Interactive
Multiplayer. Im Oktober ist
es, zumindest in den USA, so-
weit. Fir 699 $ wird das Teil
mit Joypad und einem Spiel
(Crash ’N Burn) liber die La-
dentische wandern. In
Deutschland ist damit nicht
vor Ostern ‘94 zu rechnen.
Die technischen Daten klingen
schon mal nicht schlecht: 32
Bit-RISC Prozessor, 3 MByte
RAM, Double Speed CD-
ROM-Laufwerk (Photo CD-
kompatibel), 16 Millionen
Farben und eine satte Auflo-
sung von 640 x 480 Bild-
punkten. Anfang néchsten
Jahres will Panasonic sogar
ein Full Motion Video-Kit
nachschieben. Acht Titel sol-
len zur Markteinfuhrung ver-
fligbar sein: Mad Dog Mc-
Cree (American Laser Ga-
mes), Twisted (EA), Zombie
World (EA), Dragon’s Lair
(Ready Soft), Ocean’s Below

L(S oftware  Toolworks) und

drei Lernspiele. Doch
die Konkurrenz schlaft
nicht. Sanyo hat schon
den Prototyp eines eige-

Shockwave

%
x
LT 2.8

nen 3D0-Players fer
tiggestellt, andere Fir-
men werden -nachziehen. Die
Liste der Third-Party-Lizenz-
nehmer [iest sich jedenfalls
schon wie die Creme de la
Creme (der Computerspiele-
Anbieter). Spiele, auf die es
sich zu warten lohnt, sind si-
cher: Aces Over Europe, Road
Rash, Jurassic Park, Lem-
mings, Star Trek The Next
Generation, The 7th Guest
Part II, John Madden Foot-
ball und Out Of This World.
Und die Marktchancen?
Wollen wir hoffen, daB die

John Madden Foothall

3D0-Company ihre Maschina
nicht, wie Commodore, als
Multimedia-Gerdt vermarktet
und dementsprechend viele
Lexikas und Lernspiele raus-
bringt, sondern richtige Spie-
le. Der anvisierte Preis ist fiir
Konsolenfreaks eindeutig zu
hoch und spricht in erster Li-
nie die kaufkraftige PC-
Kundschaft an, die wegen der
vielen  Computerspiele-Her-
steller vielleicht an einen
Umstieg denkt. Sollte der
Preis nicht bald auf die in

PGA Tour Golf

den USA als magische Grenze
angesehenen 300 $ fallen,
wird das 3D0 dort wahr
scheinlich ein ahnliches Ni-
schendasein fihren wie SNKs
Neo Geo. Aber nicht nur die
Hardware, auch die Spiele

entscheiden Ober den Erfolg
oder Flop einer Konsole. So-
bald das erste Testgerdt bei
uns eintrudelt und erst dann
werden wir in einem ausfiihr-
lichen Special das 3D0 samt
Spielen auf Herz und Nieren
testen, denn MutmaBungen
und Screenshots von Intros
bringen Euch herzlich wenig.

3D Foothall

iner der Oldies im Kon-
solengeschaft, das Nin-
tendo NES, soll laut
Nintendo USA wie Phonix

Futuristisches NES

Sanyos 3D0-Prototyp

aus der Asche
: wiederauferste-
~ hen. Ob das futuristi-
 sche Design und  der
Kampfpreis allein dafiir aus-
reichen, sei dahingestellt. In
den USA ist vor Weihnachten
mit dem ‘nheuen’ Gerdt zu
rechnen, in Europa?

22 MEGA FUN

Super Nintendo

as Super Nintendo fir

Hand Held
unterwegs -

m ein Traum

wird wahr? Aber
auch nur vielleicht,
denn daB die japa-
nische Firma Ban-
dai von Nintendo
die Lizenz  zur
Veroffentlichung
belkommt, ist eher
unwahrschein-
lich. Beson-
dere Fea-
tures
soweit:

Ein eingebauter  TV-Tuner
sowie Anschliisse fiir Periphe-
riegerdte wie ein Fax oder ein
Modem.




Super
Street
Fighter Il

.. nein, nicht fiir eine Eurer 16
Bit-Konsolen, sondern  vorerst
ausschlieBlich in der Spielhalle.
Features: QSound, vier neue Lan-
der, vier neue Charaktere und jede
Menge neue Special  Moves,
genauso wie Oberarbeitete Grafi-

ken.
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" m 11./12. September war
es soweit. Laguna suchte
w und fand ihren Deutschen
| Meister, natlrlich in Zusam-
{ menarbeit mit Ubi Soft und dem
| Programmierteam von Blue Byte.
| Aus fiber 2500 Teilnehmern wur-
gden die acht Besten zum groBen
{ Finale nach Frankfurt eingela-
| den, und nach einem Tennismara-
‘thon, das stilgerecht auf einem
lechten Hallencourt stattfand,

i stand der Sieger fest: Frank Gla-
iser aus Bremen wird als Deut-
%scher Meister nach Los Angeles
i fliegen und dort um die interna-
zt\unalen Ehren kdmpfen missen.
Naturllch ist das noch lange nicht
aIIes Ein Besuch bei den Univer-
| sal Studios steht genauso auf dem
L Programm wie ein Smalltalk mit
Jimmy Connors und der Besuch
eines waschechten Matches mit
altgedienten Tennisstars. Knapper
| Zweiter wurde Carsten Kafke aus
| Wunstorf, der Super James Pond
‘und eine Tennisausriistung mit
inach Hause schleppen durfte; der
| dritte Preis (ein Addam’s Family
s 2 und ein Tennisset) ging an Dirk
| Hanrath aus Heinsberg-Ober-
bruch. Doch auch die anderen
| Preise waren nicht von schlechten

| Eltern. Alle anderen Teilnehmer

9&%%“” %"’%&E rs

Mortal
Kombat 2

ie ganze Videospiele-Welt
liegt im Mortal Kombat-
Fieber, doch in den Spiel-
hallen wird bald Teil 2 gesplelt,
mit 14 Charakteren (inklusive
der bisherigen sieben); auBerdem
konnt Ihr jetzt auch den Part von
Shang Tsung oder Goro Cberneh-
men.

Jaguar

.. und was gibt es
diesen Monat
Neues dber Ataris
64 Bit-Kiste zu berich-
ten? Wenig leider, aber wir
bleiben am Ball. Weitere Spiele
wurden angekiindigt: Cisco Heat,
Crescent Galaxy (Shoot’'em Up),
Raiden (Shoot’'em Up), Club
Drive (Autorennen), Checkered
Flag (Autorennen), Kasumi Ninja

"MPEG 2 Cartridge fir Full

{Beat'em
# Up), Evolu-
tion Dino
Dudes

{Humans-Clong),
Tiny Toon Adven-
tures und ein 3D-
Flugsimulator. Wenn sich die
Gerlichte bewahrheiten, soll das
CD-ROM Zusatzteil fiir den
Jaguar nur 200 $ kosten, und ein

Motion Video ist in Planung.
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konnen in Zukunft auch auf "ech- |
ten' Courts um die héchsten Ten- |
nis-Weihen fighten. Parallel zum |
Competition zeigte Laguna erst- |
malig in Deutschland Jurassic |
Park fiirs Super Nintendo: 16 |
Megs, deutsche Texte, &hnlicher |
Spielablauf wie bei der schon fiir |
sehr gut befundenen Game Boy- |
Variante, und, that’s new, 3D-Se- |
quenzen in den Hausern wie bei ... |
(leider kénnen wir an dieser |
Stelle kein indiziertes |
Spiel nennen), aber !
nach unserem ersten |
Eindruck zu urteilen !
ist dieses Ocean-Mo- |
dul wahrlich nicht von |
schlechten Eltern. |
Und was gab’s Neues |
bei Blue Byte? Viel |
wollten uns die zwei |
Programmierer  von |
Jimmy Connors Pro |
Tennis Tour zwar noch |
nicht verraten, aber eins ist|
gewif: Ein neues Super Ninten- |
do-Spiel ist in der Pipeline, aber |
diesmal wird's kein Sportspiel |
(Schade eigentlich). In Sachen |
Laguna-Competition bleiben wir
natiirlich am Ball. Live aus LA |
geht’s im ndchsten Heft weite
Falls Ihr Interesse an einem we
teren solchen Wetthewerb habt, |
heiBt es aufgepaBt: Passend zum
Deutschlandstart von  Striker, |
dem hesten-FuBballspiel, das die |
Videospielszene bis jetzt erlebt |
hat (keine Ubertreibung!), plant |
Laguna mit der britischen Com- |
pany Elite Systems etwas Neues. |
Da werden sich die Striker-Zok-
ker in unserer Redaktion natiir- |
lich nicht zurlickhalten kénnen |
und fleiBig mitmischen. Seid Ihr
auch dabeﬁ

Neues aus der
Sportszene

lectronic Arts plant, ihre
E EA Sports-Reihe auf das
Mega CD auszuweiten.
Erster Titel: Bill Walsh College
Football. Domark steigt auch
groB ins CD-ROM-Geschaft ein,

| frei nach dem Motto "Nicht klek-

kern, sondern klotzen', und das
nicht mit irgendeinem Spiel, son-
dern gleich mit dem derzeit
heiBesten Formel-1 Rennspiel

F-1. Und das Super Nintendo?
Big N werkelt neben dem bereits
angeklndigten  Eishockey-Spiel
nun auch an einem Baseball-
Spiel, das von den gleichen Pro-
grammierern stammt, die World

League (unsere Baskethall-Refe-
renz) entwickelt haben. Capcoms
MVP Football wurde (ibrigens
erst mal verschoben.

EA steigt ins Automaten-
Business ein. Nach Micropro-
se, die mit ihrem F-15 Coin-Op
gewaltly  ins Schlingern

gekommen sind, versucht sich

nun auch Electronic Arts an
der Spielhallen-Schiene.
Evster geplanter Titel: John
Madden  Football. Weitere

Sportspiele sollen folgen.

SEGA MEGA
SHINING FORCE
JURASSIC PARK
ROCKET NIGHT ADV.
SNOW BROTHERS

nur

Achtung Video Game Freaks!!!

Jetzt kénnt lhr bis zu 3 Module auf einmal
ausleihen und unbefristet spielen.

om 10,-

FATAL FURY FINAL FIGHT 2
THUNDERFORCE IV +Vk./ MODUL MARIO ALL STARS
BUBSY STRIKER

UND NOCH VIEL MEHR HITS SOFORT LIEFERBAR!

Sofort kostenlose Info anfordern bei:

ELA-VERTRIEB VIDEO FERNVERLEIH

Postfach 1366, 77603 Offenburg
Telefon: 07805 - 59802

Super NES
MORTAL COMBAT
DRIVING SUZUKI F1
STR. FIGHTER Il TURBO
SEVENTH SAGA

= Top Games

Neue und aktuelle Spiele aus USA und BRD fur

Super NES Game Boy Mega Drive
Bomberman 109,— Asterix 64, Bubsy 109,—
Cool Spot US  119,— Fin.Fantasy Il 8S 69,— F-1 Race 119,—
Goof Troop 119,— Jurassic Parc 64,-- Gunstar Heroes 109,
Mario All Stars ~ 94,— Lemmings 69,-- Rocket Knight Adv. 99,—
Mystic Quest 94— WWE Il US 64— Shinobi lil US 109~
Street Fighter TE 139,— Zelda US 64, Shining Ferce 119~

Reservierungs-Service fiir Neuheiten
Rufen Sie an, wir sind bis 21 Uhr personlich fur Sie da!

2 08062/80326

Versand Inland per Nachnahme (+ DM 8 --) oder Vorauskasse (+ DM 5,—).
Bei Lieferung ab DM 250, iibernehmen wir die Versandkosten. Preisliste gratis!

Top Gawmes + Angelika Bachhuber + Gottlob-Weiler-Str. 37 b + 83052 Bruckmuhl




Schiag Dich
durch!

Erhaltlich fiir Super Nintendo®, Game Boy™, Game Gear™, Master System™ und Mega Drive™.

Mortal Kombat® is a trademark of and licensed from Midway® Manufacturing Gompany © 1992 . All Rights Reserved — Used by Permission. Super Nintendo Entertainment System®, Game Boy™ and the
official seals are registered trademarks of Nintendo. Sega, Mega Drive, Master System and Game Gear are trademarks of Sega Enterprises Ltd. Arena is a trademark of Arena Entertainment, Inc. Acclaim®
is a trademark of Acclaim Entertainment, Inc. ® 1993 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved. Alle Screenshots SNES.




SERVICEPLAN

MORTAL KOMBAT®
ist das neue action-
geladene Kampfsport-
spiel von Acclaim,
dem die geheimnis-
vollen und sagenum-
wobenen Shaolin-
Turniere als Schau-
platz dienen.

In verschiedenen

packenden Le-

veln kampfst Du

um den Titel des

Grand Champi-

on. Doch dieser

ist Dir erst dann

) omes.  'SIChET; WeENn der

vierarmige Goro und sein Meister

Shang Tsung besiegt sind. Dafir

hast Du die Wahl zwischen 7 ver-

schiedenen Kampfern, wovon je-

der einen eigenen Kampfstil hat,

den es zu erler-

nen giltt. MORTAL

KOMBAT", das ist
der Kick, den Du
jetzt brauchst.

FIFA Soccer

EA bringt endlich eine Simulation der

Sportart Nr. 1 Europas auf den Markt

System:

Hersteller:
Datentrdger:
Erscheinungstermir
Umsetzungen geplant:
Besonterheiten:

As neuestes Werk reiht sich
nahtlos in die Reihe ihrer

bisherigen genialen Sport-
simulationen ein  und e
kann ohne Zweifel als fo—
weiteres Highlight

bezeichnet werden. Viele
sinnvolle Optionen vor
und wahrend des Spiels,

die siegreiche Mannschaft

eine feine Grafik (mit einer flir ein
Sportspiel sehr flissigen Animati-
on), sowie frenetisch anfeuernde
Zuschauer lassen die Herzen der
FuBball-Freaks hoher schlagen.
Die Steuerung der Ballartisten ist
kinderleicht, so daB nach kurzer
Zeit gezielte Spielzlige und pak-
kende Torraumszenen die Folge
sind. Kopfballe, Fallrlickzieher,
knackige Fernschiisse, glénzend
haltende Torhiiter, sowie (ble
Fouls mit gnadenloser Bestrafung =
durch den Mann in Schwarz brin-
gen Spielspall vom Allerfeinsten.
Das Tlpfelchen auf dem i ist
natiirlich der Vier-Spieler-Modus,
bei dem vor dem Bildschirm fast
ebenso hart wie auf dem Spielfeld
gefightet wird. In der ndchsten
Ausgabe werdet Thr erfahren, ob
Fifa Soccer unserer Referenz
Striker  die  Tabellenfilhrung

—

Mega Drive

. Electronic Arts

16 MBit-Modul USA
Dezemhber

... Nein

Batterie

entreiBen kann, es wird auf jeden
Fall eine ganz knappe Entschei-
dung. (Stephan

ein super Spielgegiihl
auflcommen :

Strategien:

7 Fre S

cerree
= v
‘. G

Taktiken: Von "Mauertaktik" his
"Totale Offensive"

FMittelseld
Angriff

Ab L wEhL
&h

Auf s BTy
Li/He” Bereich wihlen

Mannschaftsteile zu hestimmen

Die isometrische Darstellung lakt

Hier gilt es den Altionsradius der drei

Mit dem gelben Rahmen lassen
sich Einwiirfe und AbstdBe ziel-
& genau zum eigenen Mann hringen

S




Cool Spot

Endlich sorgt Cool Spot auch auf dem
Super Nintendo fiir frischen Wind im

Jump’n Run-Genre

S BV
HERSTELLER:

DATENTRAGER: © .
ERSCHEINUNGSTERMIN:

UPER NINTENDQ
.. VIRGIN GAMES
MODUL DEUTSCH

NOVEMBER

UMSETZUNGEN GEPLAN

BESONDERHEITEN:

achdem Coal Spot schon
mauf dem Mega Drive

sein  Unwesen trieh,
durfte eine Super NES-Ver-
sion selbstverstandlich nicht
lange auf sich warten. Die
Story ist auch schnell erzghlt:
Die Freunde von Spot wurden
alle entfiihet und in kleine

Grafisch hat sich im Vergleich zum MD
nicht viel getan, der Sound dagegen ist
eine ganze Klasse besser 5

Kéfige eingesperrt. Euch ist
somit natirlich die Aufgabe
zugeteilt, sie zu hefreien. Doch
zuvor mifBt Thr die sogenann-
ten Cool Points, kleine rote
Punkte, aufsammeln. Habt
Ihr davon geniigend geham-
stert, konnt Thr Eure Freunde
mittels eines Cool Shots aus
ihren Kafigen erlsen. Doch
auch gegen die ohligatori-
schen Gegner, die Euch das
Leben schwermachen, weiR
sich unser Punkt zu wehren.
Als solche treten auf: Krab-
ben, Voégel, Mé&use, Spinnen
und viele mehr; das iibliche
halt aus dem Jump’n Run-
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¢

E

Genre.
Level mehr als 75 Cool Points

aufgesammelt, gelangt Ihr in  Nicht nur von der Story und
eine Bonusrunde, in der Ihr dem Spielinhalt gleicht Vir-

Das Intro gibt eine stichpunktartige Spielerlldrung

Habt Thr in einem neben einem Freileben auch
ein Continue erspielen kénnt.

gins 8 MBit-Werk auf dem
Super NES der Mega Drive-
Version, sondern auch die
Grafik wurde fast 1:1 riiber-
gezogen. In Sachen Musik
liegt das Super NES jedoch
vorne. Neben der Top-Anima-
tion bietet Cool Spot auBer-
dem eine tolle Spielbarkeit
und enorme Abwechslung bei
den Hintergrundgrafiken,
(Markus)

Immer am Strand lang
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Young Merlin
Die durch Eye Of The Beholder hekannt

gewordenen Westwood Studios hahen ihr
erstes Super Nintendo-Game fertigge-

stellt, natiirlich auf 16 Megs

SUPER NINTENDO
HERSTELLER: VIRGIN GAMES/WESTWOOD STUDIOS
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT: .
BESONDERHEITEN:

er Kbénig Arthur und
seine Tafelrunde kennt,
dem st mit Sicherheit

auch der Name Merlin ein
Begiff. Dieser Uberragende

Zauberer ist in Virgin Games
neuestem Spiel die Titelfigur;
allerdings ist er noch ein jun-
ger, unerfahrener Magier, der
die wichtigsten Gesetze der
Zauberkunst erst lernen muf.
Dabei unterstiitzt ihn der
geneigte Spieler nur zu gern,
denn die Grafik ist malerisch
und der Sound paBt hervorra-
gend zum Spielgeschehen. Thr
steuert den witzig animierten
Merlin durch eine abwechs-
lungsreiche Fantasywelt, die

Ratsel und Items enthilt
(Leute mit einem ausgeprag-
ten Entdeckerdrang werden
Ihre helle Freude haben). Die
spielerische Komponente
konnte bereits iiherzeugen und
ich flir meinen Teil warte jetzt
auf die endgiltige Version, um
mich in die wundervolle =

Welt des Westwood-Ga-
mes gdnzlich versenken
zu kénnen. (Philipp)

Im Option-Menii erhaltet Ihr
Euer Passwort

Megatip: Das Rad an dem
Waggon ldsst sich mittels

viele unterschiedliche Feinde,

Schraubenschliissel entfernen

5 u Beginn wandelt Ihr duch ein -
malerisches Waldchen
¥

Ohne Lohre lauft in der Zwergenie
tiberhaupt nichts mehr

zu, wurde dieser Minus-
punkt nun ausgemerzt.
Allerdings ist immer noch
viel Fingerspitzengefiihl
und Training ndtig, um
seinen Boliden auf der
Strecke halten. Dies ist

em Namen nach kénnte
man hinter dieser Renn-
simulation eine Umset-
zung des gleichnamigen Mega
Drive-Moduls F-1 vermuten,
in  Wirklichkeit handelt es
sich aber um ein Sequel des

F-1 Pole Position

Human Grand Prix mal ganz anders. Ubi
Soft hat sich des Autorennens angenom-
men und es nochmal griindlich iiberar-

SUPER NINTENDO
UBI SOFT/HUMAN
8 MBIT-MODUL DEUTSCH
...DEZEMBER

Spiels Human Grand Prix. aber keine Kritik, denn
LieB eine biestige Steuerung F-1 Pole Position hebt b .
damals keine gute Wertung sich wohltuend von den eitet
m Ublichen BleifuRi- SYSTEM:
Spieleh &b und HERSTELLER: .
Battle-Modus kaniy_aurecht als DATENTRAGER:
> Uit ERSCHEINUNGSTERMIN: .....
bezeichnet werden. UMSETZUNGEN GEPLANT: .
15 Qriginal- BESONDERHEITEN:

Rennstrecken, 14
aktuelle Fahrer,
massig  Tuning-
mdglichkeiten,
realistisches
Fahrverhalten
sowie intelligent

MACHINE SELECT

Zuerst gilt es den eigenen Renner

auszusuchen fahrende  Com-
putergegner las-
SELECT AlvnL ser echtes Formel
il 1-Feeling auf-
kommen. Renn-

spiel-Freaks sollten auf
jeden Fall in der nich-
sten Ausgabe unseren
Test nicht versdumen,
denn dann werden wir
F-1 ausfiihrlich testen.
(Stephan)

Die Anzahl der Gegner konnt Ihr nach
Beliehen bestimmen

28 MEGA FUN

Im Ein-Spieler-Modus dient die ohere
Hélfte des gesplitteten Screens als
rieBengroBer Riickspiegel

einfach ist

Fiir jede Strecke muB der Renner opti-
mal ahgestimmt werden, was nicht ganz




w e FOCKY &

Rocky (st

qrafisch die

reimsre Augen-

welde...

STy &

Rocky hat

emen mche zu

unterschar-

zenden

SHenfakeor..

Das hier ISt eine Kiare Kaupemprehinng ...
Ausziige aus MEGA FHN G/P5:

»Game of the month

(Etectric Gaming Monealy 7793)

Fordern Sle auck unseren exklusiven Zubehir-Katalog an/
Ab November ertiltlich - iberall wo es Videosplele 4ibt.

FLASHPOINT  ‘amiwese oo

Batiletech, Battlemech, Mech and Mechwarrior are registered trademalrks of fasa corporation. Nintendo, Supar Nintendo, Elektronik & Spiele Telefon Q45 35/22 22
Entertainment System, Super Nes and The Official'Seals are registered trademarks of Nintendo Of America inc. © 1992 Vertriebs GmbH Fax 045 35/22 24
Nintendo of America inc. @ 1992 Activision Code 1992 Vicotr Musical Industries inc.» Roeky is a trademark of Natsume:

inc. Naisume is a registered trademark of Natsume inc. & 1993 Natsume inc. Game Pak (SNS-006) n ”




| Jump’n Shoot / 1 Spieler ’

astlevania, Castlevania
E (Lechz, Hechel)! Ich

will Castlevania! In
Japan erscheinen die Aben-
teuer von Simon Belmont
Ubrigens unter dem Namen
Vampire Killer. Wann es
genau soweit ist und wir dieses
neue Jump’n Shoot verschlin-
gen kdnnen, steht bislang noch
in den Sternen.

Columns Il

‘ Denkspiel / 1-4 Spieler |

... das totale Denkspiel fiir vier
Spieler gleichzeitig. Der dritte
Teil von Columns ist zwar
gnadenlos von Tetris abgekup-
fert, aber was soll’s, solange
der SpielspaB stimmt?
Geplanter  Erscheinungster-
min in Japan: Oktober

(4 MBIt).

Bari Arms

| Shoot’em Up /1 Spieler l

hunder Force IV Freaks
GET READY FOR

BARI ARM. Der Level-
aufbau erinnert stark an das
groBe Vorbild von Tecnosoft,
das unangefochten den Thron
unter den  Mega Drive-
Shoot’'em Ups innehdlt, das
Extrawaffensystem  stammt
vom guten, alten R-Type.
KKeine schlechten Referenzen
also. Noch dazu kommt das
Spiel nicht auf Modul, son-
dern auf CD-ROM raus. Hof-
fentlich kommt dieser Shooter
eines Tages auch mal nach
Deutschland.




NEWS MEGA DRIVE

Awesome
Possum

Tengen

Jump’n Run /1 Spieler

engen will’s wissen und
wirft ein von Bubsy

inspiriertes 16 MBit-
Jump’n Run auf den Markt.
120 digitalisierte Soundef-
fekte und Musikstiicke, sowie
Fragen tber die Umwelt (71)
bietet dieses  kunterbunte
Modul, das in den USA im
Oktober erscheinen soll.

“Success

Shoot’em Up /1 Spieler

je kleine Hexe auf dem
D Besenstiel, die am lieb-
sten Willows vernascht,
| kommt zuletzt doch noch fur
% | Segas 16 Bitter raus, aller-
b dings mit, im Gegensatz zur
A {&i | Turbo Duo-Version, deutlich
" | verandertem Levelaufbau
(8 MBit).

THE STAR lS BORN...!!!

JAPAN-ANIME-VHS-PAL-VIDEO
ENGL.

PR 02626/ 718494

Alle Kultfime lieferbar!

JETZ1 AR 39,99 DM!!!

Titel:

Legend of the Overfiend || 49,99 DM
Warriors of the Wind 39,99 DM
Riding Bean 49,99 DM

Bubblegum Crisis [ bis VIl ab §9,99 DM |

RG Veda 49,99 DM
Legend of Arislan 49,99 DM
Tetsuo-Iron MAN(18 J.) 49,49 DM
Dragon Ball Z. | bis IV je 79,99 DM
Posfer Din A3 (div. Filme) je 6,99 DM
(Uber 50 Filme im Prg.! Calll)
Komplettliste (auch Laser Disc) gegen
Altersnachwels!

Wir besorgen jeden Film!!!

Jetzt neul

Div. Modellbausdaitze:

Streetfighter Il, alle 8 Kadmpfer im Set

nur 189,99 DM

Streetfighter |l. alle 4 Bosse im Set

nur 99,99 DM

Umfangreiches Sortiment an ACHTUNG!

v On the Ball dt.

X Tazmania dt,
= Shadowrun dt. Textel

7 K.H. R. Player Manager df.
5 %\/’oﬁol Kombat dt.!| (lieferbarl)

Screensho‘r Ous Doomed Megolopo\ S

SUPER NES

S. Empire strikes back dt. !l
We re Back! df.

WWE (I dt.

¢ Magic Sword dit.
Super Turrican df.
; Dr. Franken df.
Total Carnage df.
Congo's Caper dt,

o =t D= RIND — RO R — N) — —I R N

oystick J.B. King dt.
A Super Mario Allstars df.
v Joypad SF-3 DF/Slowm.
| RGB-Kabel 50/60 Hz.
Lber 120 dt. SNES-Titel lieferbar!ll
sitere Neuheiten call!
\/orbesTeIIserVice fur alle Neuhe:fen
(Prelsgarantisl)

DOV OO0OVOOOIOBODOVO ©
belwiwiwiviviwiviviviviv v vivie v
pgEfEcI e s g ==

Anderungen und Infimer vorbehalten. Druckfehler keine Haftung.

BROOR 000000 00LD0
(SeRefoleolelioRoRoRoliolelofNoRoRolle)

I
0
o)

Modellbausdtzen zu An- und Verkauf von Gebrauchtspielen. (08
Spielen und Filmen vorhanden!! Vorbestellservice mit Preisgarantiel \OO
- Alle deutschen SNES-Spiele vorrdtig! \\\\@

SEGA CD & NEO-GEO-NEWS

Super-Sonder-Preise fur Clubs und

BITTE TELEFONISCH ERFRAGEN! Tdglichvon 10.%0 bis20.90 Uhr 060

GAME SYNDICATE . Pf. 69 . 56239 Selters - Tel. 02626 13200 8658 - Fax - ]281
Ladengeschaft: HANZ-Computersysteme, 65549 Limburg-Lahn




Goof Troop

Nach Mickey & Donald muB nun auch Goofy
ins Modul. Jedoch wurde sein Dehut nicht
unwesentlich von einem gewissen Link

inspiriert...

SUPER NINTENDO
Action-Adventure / 1-2 Spieler

apcom does it again. Nach
E dem SNES-Highlight
Street Fighter II Turbo
stellen die Softwaregdtter ein
weiteres Disney-Modul vor. Der

groBe Name 1aBt ein brillantes

wE HILL
rixs MESES

Spiel vermuten, und mit der
Hauptfigur Goofy diirfte letztend-
lich wohl nicnts mehr falsch zu
machen sein.  Ausnahmsweise
werden in der spannenden Story
mal keine Prinzessinen, sondern
Kater Karlo und dessen Neffe P.J.
von Piraten entfiihrt. Goofy und
sein Nachwuchs Max, die das

1. Level

[ S A S0 R e

Feinde werfen, und
schwupps,  fliegen
diese aus den Socken

4

3|

Licht! Licht! In den

4

Aufheben, auf die Nur
Schliissel 6ffnet auch
die richtige Tiire

Klingelt mit der

Ein zusatzliches «  Ein
Leben Continue

der richtige

dunklen Réumen Glocke und die Eurer Energieleiste
braucht Ihr die Piraten kommen
Kerzen gelaufen

v

weiteres Der

Mit dem Brett geht
es iber eingestiirzte
Briicken

Auf markierte Felder
gekickt, offnen
Blocke Tiiren

Ein Bonusherz auf ~ Gleich zwei

Bonusherzen

Enterhaken Mit der Schaufel
bringt Euch
viele Ahgriinde

liber kénnt Ihr ab und zu
wertvolle Gegen-
stande ausgraben

32 nlEas FUY

Philipp:  Cap-
. coms zweites

Disney-Spiel
stammt nicht
aus japanischer
Programmierfe-
der, sondern ist
eine  Eigenent-
wicklung von Capcom USA,
die anscheinend groBe Zelda-
Fans sind; denn Goof Troop
enthdlt verddchtig viele Zelda-
Spielelemente (die Verschiebe-
puzzles, das Bewerfen der Fein-
de, der Hook Shot, das Ver-
zichten auf Scrolling). Nun ja,
einen Innovationspreis wird
Capcom damit sicherlich nicht
gewinnen kénnen, doch besser
hervorragend geklaut als mise-
sabel neu gemacht, oder? Bei
Umfang und Schwierigkeits-
grad hatte Capcom allerdings
mehr bieten miissen, denn die
fiinf Levels sind von Profis in
weniger als zwei Stunden
durchgezockt. Insgesamt ein
klar iiberdurchschnittliches
Game, das vor allem fiir jiin-
gere Semester interessant sein
diirfte,

i 1

Nl




Gotz: Eigentlich
stellt Goofy ja
den einfaltige-
ren Part des
Mickey &
Goofy-Gespan-
nes dar, doch
Goof Troop ver-
langt mit seinen
Puzzle-Einlagen eindeutig etwas
mehr Griitze im Hirn. Diirften
die ersten Levels nur blutigste
Anfdnger vor Probleme stellen,
so steigert sich das Spiel konti-
nuierlich. Doch mal ehrlich, ein
so unverschamter Zelda-Klon

Beste, wie Spreng-Tiiren, Fak-
lel-Einsdtze, das Umgraben von
Hinterhofen und die Suche nach
dem Master-Schliissel, wurde
aufs unverfrorenste  geklaut,
und das Verschieben von Steinen
zum Offnen von Ausgangen ist
auch nicht gerade innovativ.
Jedoch macht Goof Troop mit
seinem Zwei-Spieler-Modus und
der allerlichsten Grafik einiges
wett, motiviert aber wohl lang-
fristig nur Spieler, die verzwei-
felt Erfolgserlebnisse suchen
oder einfach Disney-siichtig sind.

lkam mir selten unter: Nur das

Der Obhermotz wartet
auf Euch

Die richtige Reihenfolge ist wic
grausige Geschehen beim Angeln
beobachten, machen sich aus
irgendeinem irren Grund auf, den
ehemaligen Mickey Mouse-Intim-
feind zu retten. Wahrend diesem
nervenaufreibenden Unterfangen
durchqueren Goofy und Max
Stdsee-Inseln und die obligatori-
schen Hohlen und Burgen, um
zum finalen Showdown das Pira-
ten-Nest, einen omingsen Frel-

mit 35 Demos
incl. Samurai

Art of Fighting
nur DM 3 9,—

Tiefstpreisen.

GrENUNT

Das Videospiel-Paradies

NEO-GEO Videofilm

Showdown und

Verkauf von Super Nintendo
und Sega Mega Drive zu

Durchlaufen ist alles
beuter-Kahn zu erreichen. Doch
sie miissen sich beeilen: Kater
IKarlo, der sich flir den verschollen
geglaubten Piraten-Kapitdn aus-
gegeben hatte, wurde ndmlich
schon entlarvt und sieht einer
zweifelsohne kurzen Karriere als
Haifisch-Futter entgegen. Und
dies ist der Augenblick, in dem
Ihr in diesem Action-Adventure
im Zelda-Stil gefordert werdet...

4

UNSER

FINANZIERUNGS-BEISPIEL:

NEO~GEOK9nsuIe - DM 749, (18 Monate).
Super Sidekicks DM 289,- =
Samurai Showdown DM 369,- Eff. Jahreszins 15,4 %

Kaufpreis DM 1407,—

oder mtl. DM 87,31

Finanzierung (iber
Hausbank.

Sega und Nintendo.

70190 Stuttgart

by Telefon 07144/39924 - Fax 07144/34021

Ankauf und Verkauf von gebrauchten Modulen flir NEO-GED,

SchwarenbergstraBe 46 (Ndhe HackstraBe)

W,

wiEEA FN 33




Die fiinf Levels mit gemaBig-
tem Schwierigkeitsgrad wer-
den von Profis in zwei Stunden
durchgezockt

Fiinf Levels in die-
ser GroBe gehen
Goofy und Max
einige harte Niisse
zu knacken. Hier
im zweiten Level

z.B. werden
Martin: Frech  brettfahrer-Mentalitat von Cap- Gemeinheiten YIVIE
geldaut ist schnell  com locker hinwegsehen kon- Kanunenkuge!gan-

gewonnen, Cap- nen. Schade ist nur, daB das
com USA hatsich  Modul eindeutig zu kurz und zu
bei den altbe- einfach geraten ist, und deshalb
wdhrten Spielele- in erster Linie die jiingeren
menten von Zelda  Spieler ansprechen wird. Ich
ganz grof einge- habe Euch jedenfalls gewarnt.

ge, kniffelige Ver-
schieberatsel und
blutriinstige Pira-
ten eingefiihet...

deckt. GroBartige Neuerungen Immer filr einen Lacher gut ist
kann man mit der Lupe suchen dagegen der Zwei-Spieler-Mo-
(nur der FlieBband-Level und dus, der optimal riiberkommt.

der Zwei-Spieler-Modus sind  Unter dem Strich bleibt ein
neu). Aber was soll's; Zelda war  eigentlich gutes Action-Adven-
schon genial, und Action-Adven-  ture fiir Genre-Fans.
ture-Fans diirften (lber die Tritt-

Im Vergleich

Action-Adventures auf dem Super Nintendo sind leider nicht seht
dicht gestreut. Da gibt es das Original Zelda 3, die US-Import-
version von Soul Blazer, und das war's dann auch schon. Schade
eigentlich. Auf dem Mega Dtive ist Landstalker det einzige Ver-
treter. In Sachen SpielspaB8, Umfang und Schwierigkeitsarad
kommt Goof Troop jedentalls nicht an Nintendos Vorzeige-
modul ran, aber fiir nach
Neuem diirstende Zelda-Freaks
bleibt es mangels Masse trotz-
dem noch empfehlenswert.

HERSTELLER: .. .....CAPCOM USA
DATENTRAGER: 4 MBIT-MODUL USA

ERSCHEINUNGSTERMI: NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLRNT: ..KEINE
SCHWERIGKEITSGRAD: . LEICHT
w | LEVELS: 5
BESONDERHEITEN: PASSWORT
4. PREIS: 129,- DM
MHISTER YON: EACH GAMES

. schlecht.

_ FUN
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CH RONOSERVICE Versandhandels GMBH
Langgasse StraBe 5 61267 Neu Anspach
Telefon CCFA 069/79 5009 0 Mo-Do 8H30—12H30 13H30—17H30
Telefax CCFA 069/79 50 09 20 Fr 7H30-12H30 13H30—16H30
SUPER NES @SAI SUPER FAMICOM JAP i SUPER NINTENDO EUR/DU i
- n . . T
RGB Kabe 109.~
De A 119.—
RGB Kabe ario 4 d 13995
2 Adapto | Bulls vs Blazers 109.—
| B.OB 109.—
1 F1 Pole Position a. A.
"""""""" | Fighting Spirit 139.—
| Jimmy Connors 129.—
. Joe & Mac 119.—
Batman Returns 85.— | Jurassic Park a. A.
Castlevania 4 69.— | Lemmings 139,
Cead Dance 98.— | Mortal Kombat 129.—
Dragon Ball Z2 (lim) 149.—| NHLPA Hockey 139.95
""" Final Fight 2 99.— | Pocky & Rocky 139,
Nigel Mansell a. A. | Robocod 129.—
Prince Of Persia 59.— | Spiderman X Men 119,
Ramna !/, 1 120.— | Striker (sofort) 139.95
| Rocketter 49— | World Class Rugby 139.—
.= | Royal Conquest 59.— MEGA CD
138) /% Rushing Beat 49.— —
y 2 Rushing Beat 2 79.— | MegaCD 2 (Ohne Spiel) 529.—
Amazing Tennis Soul Blader (lim. 1) 59.— | CD XPRO Converter 109.—
Battle Toads 119.—- | Star Wars 109.— | Final Fight (JP) 99,
Bubsy 118.-~ | Super Double Dragon 89.— | Silpheed {JP) 159.—
Fatal Fury 124.- | Super Volleyball 2 138.— | Dune (EUR) a A
Final Fight 89.— | Valken (Cybemator) 109.— | Sonic (JP) 159,—
Ghouls & Ghosts 69.— | World Heroes 149.— | Prince of Persia 69.—
Mario is Missing 119.— MEGADRIVE Cool Spot {US a A,
Sim Earth 139.— — CDEUR o) a.A
Sonic Blastman AR Konsole MEGA 2 - Donald Quack Shot 39.—
Star Fox 109.— |ELEREYSE vl e REll  Jurassic Park 109.—
Street Fighter 2 Turbo  149.— | Double Dragon 3 (EUR) 109.—  Mickey & Donald 79.—
Tecmo NBA BasketBall  135.— | F1 Circus (JP) 49— Mortal Kombat 129.—
Tiny Toons 119.— | F22 interceptor (JP) 49.—  NBA All Star Challenge 109.~
YS i 79.— || Fatal Fury {US) 89.—  NHL Hockey 94 (4 Sp) 119.—
Aladdin (EUR) 119.—  Flash Back (EUR) 109.—  Rocket Knight Adv 109.—
Asterix (EUR) 118.— Formula 1 109.—  Shining Force (EUR) 119.—
Best of the best 128.—  Hook 129.— Street Fighter 2° 139.—
Block Qut (JP) 29.— Jordan vs Bird (US) 49.—  Tiny Toon (EUR) 99,
Davis Cup Tennis 118.—  Jungle Strike 1090.—- Toe Jam & Earl 39. -
Dinosaurs for Hire (USA}) a. A. J. Madden 92 49.— Wonderboy 3 (JF) 39.—

[ Besteliformular CHRONOSERVICE Versandhandels GMBH Langgasse Strafie 5 61267 Neu Anspach |
| SPIEL KONSOLE | PREIS Kunden—Nr: ..o Tel. : v NIRRT |
Name : ..o “ VoOMame @ ....coeenenens
| ANSCIIL I 1ot et ceees s esssre e s s s s er s e nas s |
Porto * | Postieitzall : ... GEbUMSTAIUM : ...ccoer e
Gesamtbetrag B Euroscheck (Bis DEM 400) : | | Unterschrift |
* Porto Inland DM 6 + DM 4 per Nachnahme Per Nachnahme : | |
| Porto Ausland DM 15 + DM 10 per Nachnahme J
_Druckfehler, Irtimer und Preisénderungen vorbshatten .~ _ _ _ _ _



TEST SUPER NINTENDO

Endlich bringt Nintendo Squares Kultrollen-
spiel fiir Einsteiger auch in Deutschland
heraus

~ SUPER NINTENDO
Rollenspiel / 1 Spieler

u Beginn Eures Abenteuers

iegt die Mystic Quest-Welt

bereits in .ihren letzten
tigen. Der Focus Towet, das Zen-

ITEM
SPELL
aARMOAR
WEAPONS
STATUS
CUSTOMIZE
SHEVE

Dankeschon an
Square Soft flr
einen  weiteren
Rollenspielgeschichte. Bei uns
in Deutschland ist das zweifel-
sohne interessanteste Genre
Freude ist, einen weiteren Icost-
baren Vertreter dieser Gattung
begriiBen zu diirfen. Und was
Also, da weiB man gar nicht,
wo man anfangen soll: Eine
aufwendige, hochmotivierende,

| Philipp: Ein
S inbriinstiges

é Meilenstein der
Super Nintendo

dermaBen brutal unterbesetzt,
dalB es immer wieder die helle
genau zeichnet ihn denn nun
aus, diesen neusten Vertreter ?
unterhaltsame, abwechslungs-
teiche und (berraschende Sto-

trum und Herz der Welt, wurde
von Monstern Uberrannt, die vier

ty, ein  wohlkomponierter, : :
atmospharischer, fetziger (be- Erdkristalle  verschleppt. Die
sonders in den Kampfszenen) Folge war, daR die Monster

und immer wieder aufs neue
extrem horenswerter Sound-
track, eine &uBerst benutzer-
freundliche,  meniigesteuerte
"Oberflache", ein sehr durch-
dachtes Kampfsystem (ohne

Echtzeithektik), eine mehr als
komfortable Save-Option (Ihr
konnt speichern wann und wo
immer Ihr wollt, auBer mitten
im Kampf), und, und ,und...
Was soll ich Euch noch mehr
erzahlen, dieses Spiel ist eine
Erfahrung, die Ihr selbst
machen miiBt, sie |aBt sich
nicht durch Erzéhltes nach-
empfinden, also auf in den
ndchsten Software Shop und

dieses Meisterwerk erstanden.
Noch nie gab es soviel Spiel fiir
so wenig Geld!

36 26A FUN
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immer méchtiger wurden und die
Welt immer mehr ins véllige
Chaos stlirzte. Der Einzige, der
die Welt wieder in ihren alten

Ulf: Deutschlands
erstes Rollenspiel
vormn Spezialisten
Square  Soft

schldgt sich sehr
wacker. Zwar
wetden sich RPG-
Profis bei diesem Spiel klar
unterfordert fiihlen, da der Weg
bei diesem Modul zu 100 % vor-
gegeben ist und die Ratsel abge-
klarten Zockern nur ein miides
Lacheln abringen diirften, doch
filr Anfénger ist dieses Modul
sicherlich damit der ideale Ein-
stieg in die groBe weite Welt der
Monster und Erfahrungspunkte.
Die Schwieriglkeiten sind bei die-
sem Spiel ganz RPG-untypi-
scher Natur, cda man in den
Dungeons, wie bei Boxxle, oft-

Zustand zurlckfihren kann, hist
Du. Grundsdtzlich gibt es in
Mystic Quest Legend (MQL) zwe
Ebenen, auf denen Ihr Euch
bewegt. Zum einen auf der Karte
der Oberwelt (hier ist es nur még-
lich auf vorgegeben Wegen zu
wandeln), und zum anderen seid
Ihr in Dungecns, Waldern und
Stidten unterwegs (hier gibt es
keine vergeschriebenen Trampel-
pfade). Ein weiterer wichtiger
Bestandteil von MQL sind die
Kampfszenen. Entweder alleine
oder mit einem unterwegs getrof-
fenen Geféhrten bearbeitet Ihr

die Monster mit
Waffen, Zauber-
spriichen und

magischen Gegen-
standen solange bis
ihnen (oder Euch)
die Hitpoints aus-
gehen. Im Laufe
des Splels ist es
auBerdem ab und
zu von Néten, daf

mals Briicken verschieben muR

um voranzukommen. Auch
raumliches Denken ist dabei sehr
relevant, da unser Held nur auf
eine gleich hohe Ebene riiber-
springen kann. Der einzige wirk-
lich negative Punict hei diesem
Rollenspiel ist die Tatsache, daR
die Party gerade mal auf zwei
Helden besteht. Im Zeitalter von
Shining Force ist das eindeutig
zu wenig. Grafik und Sound lie-
gen, wie man es von Square
Soft gewohnheit ist, Lnter dem
16-Bit Niveau, und begleiten
das ganze Abenteuer ohne irgen-
welche groBeren Glanzpunkie.
Wer also ein simples aber effekt-
volles RPG mit einem Hauch
von Action-Adventure sucht,
lcann hier getrost seine Briefta-
sche ziehen.

Viel Feind, viel Ehr!
Ihr kleinere Rétsel lost. Ach ja,
eines hatte ich beinahe vergessen:
In nicht zu groflen Absténden
solltet Thr auf einen von drei bat-

teriegestiitzten Spielstdnden

saven, um nicht in die Verlegen-
zu

heit kommen,

Stun-

e | zurlick-
geworfen zu werden,
falls Thr mal einer abartig starken
Monstertruppe begegnen solltet.

Im Vergleich

Auf dem Game Boy kann man sich im Gegensatz zur Supet Nin-
tendo Version auf der Oberwelt frei bewegen. Dafiir ist es nicht

maglich, einen Kompanion mit-

Zunehmen.

Die Wege in der Oberwelt sind vorgegehen

Mystic Quest GB 85 %

SYSTEM: SUPER NINTENDO

HERSTELLER: SQUARE SOFT

DATENTRAGER: 4 MSIT MODUL USA

GEPLANT DEUTSCHEAND: OKTOBER
SCHWIERIGKEITSBRAD: LEICHT
BESONJERHEITEN: BATTERIE, DEUTSCHE BILD-
SCHIRMTEXTE

CAPREISI K. A

NUSTER VON: BEACH GAMES

sr;h:am[ mittel




Der erste Samurai schlagt sich ab sofort
auch auf dem Super Nintendo durch

SUPER NINTENDO
Jump’n Shoot / 1 Spieler

% hr Gbernehmt hier die Rolle
| eines rachedurstigen

% Schwertkdmpfers, der sich
durch die Zeit his zum Marder
seines Meisters durchschlagen
mufB3. Die Schergen des Demon
King haben natiirlich nichts
anderes im Sinn als Euch Eures
Lebens zu berauben. Zu Eurer
Verteidigung habt Ihr ein Katana,
das sich bei sin-
kender Lebens-
energie  insel-
bige  verwan-
delt. Allerdings
muBt Thr Euch
dann  mit den
blanken  Fiu-
sten und FiiBen
zur Wehr set-
zen. Ab und zu
findet Ihr noch
allerlei  hilfrel-

Philipp: Das ist
immer so eine
Sache mit den
Umsetzungen von
Computerspielen.
Was auf dem
Amiga ein gutes
Game war und die

Maschine gekonnt ausnutzte,
mul auf dem Super Nintendo
nicht unbedingt irgendjemanden
hinter dem Ofen hervorlocken.
Ganz so hart ist es im vorliegen-
den Fall zwar nicht, aber man

che Gegenstande, wie z.B. Essen,
Schétze, magische Glocken, mit
denen Ihr einen hilfsbereiten Zau-
berer beschworen kénnt, oder
Waffen (Messer, Axte, Granaten).
Ziel jedes Levels ist es, flinf

mystische Runen zu finden, die
dazu dienen, den jeweiligen End-
gegner heraufzubeschworen.

Des Samurais Stolz und Ehrenkodex
- treibt Thn an

Die Soundeffekte lassen
Atmosphare aufkommen

merkt dem Spiel deutlich an,
daB es "nur' konvertiert und
nicht 'innoviert" wurde. Beson-
ders die guten Soundeffekte ver-
dienen ein Lob und bringen die
etwas mystische Atmosphare
hervorragend riiber. Genau das
kann man von dem ziemlich
schwachen Hintergrundgediidel,
das wohl der Sound sein soll,
nicht behaupten. Im GroBen und
Ganzen ist First Samurai zwar
kein Hit, - aber durchaus ein
interessantes Modul.

HERSTELLER:
CATENTRAGER:
ERSCHETNUNGSTERMIN;
UMSETZUNGEN GEPLANT;
SCHWIERIGKEITSGRAD: ... "

LEVELS: 5
BESONDERKEITEN: ...
04, PREIS: ..
MUSTER VOM:

schlechy

TEST SUPER NINTENDO

Beack Games

Deutschland Am Brenner 3 97941 Taubetrbischofsheim

Tel.: 09341/31 21

SUPER NINTENDO
Super Mario All Stars dt 92-
Mystik Quest dt  99.-

Mechwarrior (Nov)  di 139,-
Pocky & Rocky (Nov) di 139.-
Sunset Riders dr 139-
Turtles T. Fighters dr 139.-
Zombies dr 129-
Nigel Mansell dr 129-
Super Bomberman  dt 109.-
Hook dt 129~
Streetfighter 2 CE dr 139-
Asterix dr 129-
Cool Spot dt 129-
Mega Drive

The Oftifants dt 94-
NHL Hockey "94 dt 109.-
General Chaos dt 119.-
Turtles T. Fighters dt 129.-
Zombies dt 99.-
Rocket Knight Adv.  dt  99-
Jurassic Park dt 119-
Streetfighter 2 SE dt 139.-

4 Button Joypad dat  39-

Landstalker (Nov) kpl. dt 119,-
Asterix dr 119.-
Gunstar Heroes dt 109-
Mortal Kombat dt 129.-
WWF Royal Rumble  dt 129,-
Mega CD 2

m. Sp. + 1J. Gar. 589,-

Wir haben ca. 90 verschiedene Mega Drive Spiele, 45 Game Gear Spiele, sowie -
Master System 2, Neo Geo und Nintendo im Programm. Fordern Sie unser |~
Gesamtprogramm gegen 3 DM in Briefmarken, Versand per NN + 8 DM; Vorkcssse
nur mit Euroscheck + 4 DM’

Sonic CD at 94.-
Thunderhawk CD dt 109.-
Final Fight CD dt 94,
CDX Adapter 112
Game Boy
Zelda dt  69-
Game Gear
The Cttifants dt  79.-
Jurassic Park dt  79-
Neo Geo
Konsole 729.-
Art of Fighting 2 380 -
Hunter 389,-
Samural Shodown 389.-
Achtung Héndler!!

Wir fihren das komplette Sony
Programm fiir Super Nintendo
und Mega Drive.

Hits wie Super Bomberman!

Neu! Das Elektronic Arts
Programm.

Fir das Mega Drive:
NHL* 94, EA Soccer u.a.
Liste gleich anfordern
Fax 09341/3121

Tel.:

AT, e Orina
MAK die Aulomalenkonsole  549.99 DM
Spar Set (+ Stick & Spiel) 799.99 DM

Top Games Lieferbar wie z.B.:
legend of Hero Tomna, Mystic Riders,
Vulcan Venture, Wrestle Fest, usw...

SHPENES

SNES Kombigerat: Umschaltbar
50/60Hz, RGB Kabel + Hifi-
anschluB, lauftGhig mit allen
Modulen und Spiel 10r nur
Joypadverlangerung 25m

Sl il gl Bviie

399.99 DM
29.99 DM

SMD inc, Schalter 50/60Hz  249.99 DM
CD Rom 2 dt. inc. Spiel 599.99 DM
Joypadverlangerung 2m 29,99 DM
Mega Drive 3er Set 99,99 DM

NG
NGOG 0N

Kombigerét (Schal, 50/60Hz) 788,99 DM

Gold Set
{GrundgeratSpiel & 25tick)  1199.99 DM
Joystickverléngerung 2m 49,%9 DM

D ARy T e
VC Higgine
Turbe Duo inc. Japan Umbau

15 Spielen und RGB Kabel 99999 DM
Joypad Verlédngerung 2m 2099 DM

Software fiir alle Systeme Lieferbar

An- und Yerkauf von Gebrauchtwarsn
Druckfehler und Preisanderung verbehalten

< (026 22) 8 35 17

WOLEF SOFT

Japan Umbau us Engine/Duo
RGB Umbau von PC Engine/Duo 99,99 DM

auf 50/60Hz mit Schaller &

St - Giisctiniier

Seid Ihr das lastige umstépseln satt 2?2
Dann haben wir die Losung fr Euch 1!
Der RGB Umschalter 10r Videospiele mit
AnschluB fir die Sterecanlage.

3-fach Umschalter
4-fach Umschalter 189,99 DM
7-tach Umschalter 269,99 DM

“Atisehimiskubel

SNES RGB Kabel dt.fus./jp

mit HifianschiuB 79.99 DM
Neo Geo RGB Kabel Stereo 45,99 DM
Mega Drive RGB Kabel Stereo 4599 DM
Mega Drive 2 RGB Kabel Stereo 69,99 DM
Hiti Adapter fir RGB Kabel 2999 DM

159,99 DM

Probleme mit dem AnschluB der Konsole
an lhrem Monitor 22 Hier ist die Lésung Il
Adapterkabel for fast alle Commodore-,
Philips Monifore ua. Hersteller 4599 DM
Spezialanfertigungen ab 39,99 DM

i
9999 DM

Mega Drive 1 Umbau 50/60Hz

{ bei 60Hz 20% schneller )

und ja.fus. mit Schailer 55,55 DM
Mega Drive 2 Umbau (5. MD.l) 75,99 DM

Umbawi SNES difus/jp
{ bei 60Hz 20% schneller )

Modulkompatibilitat di/us/jp 99,99 DM
Neo Geo Umbau 50/60Hz
mit Schalter 42,99 DM

Woif Soft, SchulstraBe 3,56566 Neuwied, Fax: 02622 / 83583




inspiriert

enn  Euer verhaBter
Stiefonkel wieder aus
seinem Grab steigt und

Manster plotzlich Eure Lieb-
lingstulpen verspeisen, dann
habt Thr sicherlich ein kleines
Problem. In solch einer dhnli-
chen Szenerie befinden sich
gerade die beiden Halbwiichsi-
gen Zeke und Julie. Der Grund
fir diese monstrésen Reinkap-
nationen liegt an den teufli-
schen Experimenten des Dr
Tongue, der mit dieser Armee
der Finsternis die globale
Herrschaft an sich reiBen
mochte. Fernseh- und Video-
film-gestahlt wie die beiden
Kids sind, wollen sie dem ver-
rlickten Wissenschaft/er

gehdrig in die Suppe spucken,
und machen sich mit einer
Wasserpistole bewaffnet auf,

Lucas Arts, bekannt fiir exzellente Adventuy-
res, wurde jiingst von Splatter-Filmen

alle unschuldigen Zeitgenos-
sen vor der hisen Brut zu ret-
ten. Wahlweise alleine oder zu
zwelt durchquert Ihr insge-
samt 48 Levels, plus sichen
Bonusrunden. Eure oberste
Priorital ist dabei, innerhalb
der Levels méglichst viele
Menschen vor diesen Mon-
stern zu retten. Da auf kom-
munikativer Ebene mit den
Untoten herzlich wenig los ist,
miBt Thr die Waffen sprechen
lassen.  Dabei wird alles
miBbraucht, was Euch als
Item vor die Quere kommt:
Tomaten, Teller, Besteck, oder
auch Kreuze. Natiirlich giht es
auch  noch groBkalibrigere
Argumente, wie beispielsweise
die Panzerfaust. Mit dieser
Schulterkanone kann man
zudem groBe Locher in die

SUPER NINTENDO

Asterix 119, dt
Bubsy 119,-- dt
Goof Troop 119,-- dt
Jurassic Park 129,-- dt
Mario Allstars 97,-- dt
Mystic Quest 97, dt
Streeffighter Il Turbo 135,-- dt
Super Bomberman 119,-- dt
Utopia 129,-- dt

Systeme SNES, MD oder GB !

21st Century Games

Michael Klessinger * Feldstr. 26 * 42899 Remscheid

MEGA DRIVE

Alladin 119,-- dt
F-15 Strike Eagle II 115,-- dt
F-1 Racing 115,-- dt
Gunstar Heroes 115,-- dt
Jurassic Park 115,-- dt
Mortal Kombat 125,-- dt
Ottifants 97 ,-- dt
Shinobi [lI 115,-- dt
Ultimate Soccer 109,-- dt

ACHTUNG : Unter den ersten 50 Bestellern verlosen wir ein Modul nach Wabhl fiir die

Fir aktuelle Infos, Preislisten, Sonderkonditionen fiir Sammelbesteller & Konsolen-
Clubs und Vorbestellungen einfach unsere Hotline anrufen :

TEL. 02191-590 8 3 2 5%

An- und Verkauf von gebrauchten Konselen und Madulen nach telefonischer Absprache !

Angebot solange Vorrat reicht. Preisénderungen, Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten
Versand Inland per Nachnahme (+DM 8.--) oder Vorkasse (+ DM 5.-).

Vol | A\
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Wand

wie den

) Diebeuien Teenager Zeke und
Julie machen den Monstern das
Leben schwer

Schliissel P

Mit den Schliisseln lassen sich
hequem alle Tiiren offnen und sie
ermdglichen Euch so den Zutritt

zu ten hegehrten Extras

schieBen und so zu
begehrten Items vordringen,
Energieauffillern,
Schllisseln oder dem Wunder-
elixier. Letzteres verwandelt
9 Euch nach der Einnahme fir

eine kurze Zeit in ein wehr-
haftes Monster. Damit Ihr
auch in héheren Levels die
Monster  vertrimmen dirft,
gibt es alle vier bis finf Levels
ein Passwort,

Stefan: Mit
- Zombies hat
| [Konami nicht
' gerade das beste
Spiel ein-
gekauft, denn

L 4 Lucas Arts kon-
nen nicht an Ihr geniales Super
Star Wars ankniipfen. Trotz-
dem ist die witzige Monster-
hatz fiir zwischendurch genau
das Richtige. Einigermassen
gute Grafik, ein ertrdglicher
Sound und die netten [deen |as-
sen Zombies doch noch (iber
den Durchschnitt steigen. Vor
allem die Unzahl an Waffen
und Items lassen Freude auf-
kommen. Am besten gefallt mir
die Moglichkeit, sich selbst in
ein Monster zu verwandeln und
dann fast unantastbar Monster
zu  verpriigeln, Tiren ohne
Schliissel zu 8ffnen (Hau-
Drauf-Methode) oder die Hek-
ken im Garten mittels krafti-
gem Schlag zu roden. Fiir
Action Fans sind die Zombies
auf jeden Fall einen Blick wert,
oder zwei oder drei...

o e ot S e
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Ahnungslos stehen sie in der
Gegend herum;

- Bahys

- Touristen

- Koche

- Archédologen

- Omis

- oder einfach nur frihliche
Mitmenschen

Ziel eines jeden Levels ist es, all
tiese Menschen zu retten. Doch
Achtung! Thr solltet Euch
tunlichst beeilen, denn die
Monster schlafen nicht.

Waffen

Waffen sind fiir das Spiel natiitlich
das Wichtigste zum Uherlehen. In
den einzelnen Levels findet Thr die
verschiedensten Formen wie z.B.:

= Wasserpistole (Eure
Grundwaffe)

- Panzerfaust (schieft Locher in
tie Wande)

Kreuze (bilden fiir kurze Zeit
einen Schutzschild um Euch)

- Mini-Rasenméher (ideal yegen
die tadlichen Monsterpflanzen)




Ufo-Level

Die AuBerirdischen sind duBerst
schnell und schwer aufer Gefecht
zu setzen. Zudem machen Euch
hier die American Foothall-Spieler
zu schaffen

Die Mumien kann man am hesten
mit dem Kreuz vernichten. Hinter
den Sandhergen sind viele Extras
versteckt

In der Fabrik machen die kleinen
Koholde Euch die Hélle heiB. Bei
den vielen FlieBhandern miiBt Ihr
aufpassen, tdenn einige
mechanische Schikanen stehen
Euch im Wey.

Benutzt am hesten die
Panzerfaust, um Licher in die
Wainde zu sprengen, es gibt
namlich viele versteckte Items zu
entdecken

Pyramiden-Level

brik-Level

Ulf: Der Ober-
kknaller ist dieses
infantile Monster-

| Geklatsche nicht,

dafiir gibt es ein-

fach zu wenig
spielerische

Abwechslung in den rund fiinf-

zig Levels. Immer nur ballern

und nach Menschen suchen ist
auf Dauer doch etwas ermiident.

Trotzdem kann ich dem Spiel

RAGUZI Soft- und Hardware

HR-A 2899

Adenauerplatz 9, 53859 Niederkassel
Telefon 0228/453763 Telefax 022 8/454019

* SUPER NINTENDO (D) *
Mystic Quest 95,- DM
Streetfighter Il Turbo 135,- DM
Super Mario Allstars 95,- DM

* MEGA CD (D) x

Mega CD 2 incl.
Road Avenger

575,- DM
Mega CD 2 ohne Spiel 500,- DM

* MEGA DRIVE (D) *

T.M.H. Turtles
Tournument Fighter 125,- DM
Zombies 95,- DM

* GAME GEAR (D) *
Game Gear 4-Fun 200,- DM

* Ab sofort MANGA - Videos erhéltlich

Mortai Kombat fiir Gameboy, Game Gear, Mega
Drive und SNES zu glinstigen Preisen vorrétig !!!

Versandkosten {Infand) bis 100,- DM = 5,- DM + NN-Gebiihr

Verkauf erfolgt ausschlieBlich zu unseren AGB

hetrachtlich. Sammelt so viele
Schliissel wie maglich auf, da viele
Haustiiren verschlossen sind. In
tlen vielen Hausern hefinden sich
einige Schranke; Offnen lohnt
sich, denn einige Extras winken

Der Ausspruch, "Im Dunkeln ist
gut munleln®, gilt hier nicht, denn
die Anzahl der dehilen Zombies ist

HERSTELLER KONAMI/LUCAS ARTS
BIT-MODUL DEUTSCH
aber einen gewissen Charme el e et
nicht abstreiten, was vor allem :

an der witzigen, sowie facetten- |«

reichen Grafik und dem herrlich e "Af,fg‘“”;;
o - e 31 %
schragen Sound liegt. Zudern WUSTERN TN e KORAMI

lcommt zumindest zu zweit kurz-
fristig doch viel Freude auf, wenn
man die groRen Levels durchfor-
stet. Diesem Spiel gebiihrt das
Pradikat, "Nett', nicht mehr und
nicht weniger.

schlecht




Version

Super Nintenda Preis
King Arthur’s World dt. 139,90
Lost Vikings us, 139,90
Mario is missing us. 139,90
Mech Warrior us./dt, 149,90
SUPER MULTITaE -Mortal Kembat us.fdt. 149,90
# ek NHL Stanley Cup us. iV
HONEST NHLPA Hockey dt. 139,90
- Operation Logic Bomb us. i V.
P 2] Parodius dt, 129,90
3 Sl PGA Tour Golf 2 us. i V.
gy Pirates Gold us. i\
(EPLAVERS) Player Manager dt, 139,90
SFC-5 HONEST Pocky & Rocky us. 139,90
Polterguy us. 139.90
Inhaber: Christian Mann
Super Nintendo Version Preis Ladengeschéft;
Universal Adapter 49,90 551 16 I}ﬂamz,'#ﬁotherho&‘str. 1 (+Versand)
4-Player-Adapter 79.90 Bitte wihlen Sie: (06131)
Action Replay Pro dt. 129,90 238027/238029/2380 85
Alien 3 dt. 139,80 Fax: (06131) 2380 62
Aliens vs. Predator us. 139,90
Asterix dt. 139,90
B.C.B. dt. 129,90
Battletoads dt./us. 149,90
Bubsy dt./us. 138,90
Claymates us. 139,90
Cool Spot dt./us. 139,90
Cybernator dt. 139,90
Desert Strike dt. 129,90
Dungeonmaster us. 159,90

¥ TURIE TUF SRERLESE,

THE 10 DRI
TAUATS Tof NEEUEE,

ExrEmEnGE,

.
\ € : :
An der |
Sie erreichen uns wal
Auftrag wird hoch am selbe
dieser Liste stehen, fur Amiga, PC, |
komplette Liste zu (liegt jeder Bestellung be
Wir nehmen gerne Vorbestellungen fiir Spiele, die e
DM 4,90; bar, EC-Scheck bis DM 400,- oder V-Sch
UPS DM 15,50; Ausland nur gegen Vorkasse DM 2(
Allgemeinen Geschaftsbedingungen. Tippfehler, lrrti

Mehrere 1000 Programmé auf Lag

Super Nintendo

Equinox (Solstice 2)
Evolution

F-1 Pole Position
F-15& Strike Eagle
Final Fantasy Il

Final Fight 2
Flashback

FX-Trax

Humans

James Pond Robocod
Jimmy Connars Tennis
John Madden '93
Jungle Strike

Jurassic Park

Version

ip:
dt.
dt.
us.
Us.
us.
us.
us. .
us.
us.
dt.
dt.
us.
LS.

leapoem oy

Super Nintendo Version Preis Super Nintendo Version Preis
Populous 2 jp-{us. 149,90 Super Emp, Str. Back us. 139,80
Powermonger dt. 134,90 Super Form. Soccer 2 us. 139,80
R-Type 3 us. i. V. Super Kick Off dt. 139,80
Railroad Tycoon us, 149,90 Super Mario All-Stars dt. 104,90
Rock 'n’ Roll Racing us. 139,90 Super Mario Kart dt. 109,90
Sensible Soccer dt. i. V. Super Off Road us. 139,90
Shadowrun us. 149,90 Super Probotector dt. 129,90
Sim City dt. 109,90 Super Slap Shot us. 139,90
Sim Earth us. 149,90 Super Star Wars dt. 139,90
Soul Blazer us. 149,90 Super Turrican us. 124,90
Starwing dt. 129,90 Tazmania us, 139,90
Streetfighter Turbo us./dt. 139,90 Tecmo BA Basketball us. 134,90
Striker dt. 129,90 Tiny Toons * dt. 129,90
Super Bomberman dt. 139,90 Ultima 6 us. 149,90
Super Nintendo Version Preis
Wing Commander dt. 139,90
WWF Reoyal Rumble dt. 144,90
Zelda lll dt. 109,90
Zombies us. 139,90
Stofftier (ca. 32 cm)
Yoshi 49,90
S. Mario 49,90
Sonic 43,90



BN PAL VERSION W

Mega Drive Version Preis Mega Drive Version Preis

Flashback citiae 119,90 Warriors of Et. Sun us. 139,80

Humans’ us. 129,90 Warsong us. 129,80

John Madden '93 2t 119,90 Zombles us. i V.

Jungle Strike dt. 129,90

Jurassic Park dt. 119,90

Landstalker us. 139,90

Micro Machines dt. 119,90

Mortal Combat dt. 139,90

Mutant League Footb. dt. 119,90 MEGA CD Version Preis

NHLPA Hockey 94 us. 129,90

PGA Tour Golf 93 dt. 119,90 Mega CD 2 - Konsole 2 dt. 598,90

Pirates Gold us, 129,90 Adapter/US/JP-CDs 119,90

Weitere Ladengeschéfte: Polterguy us. 129,90 Batman us. 129,90

Mihlgasse 2, 35390 GieBen Popolous 2 us. 129,90 Chuck Rock us. 119,90

Am RoBmarkt 38, 63739 Aschaffenburg
Weingarten 11, Frankfurt-Bockenheim
hle 45, 27570 Bremerhaven

ind der Woche (auch samstags) von 9-22 Uhr, ihr
‘ag bearbeitet. Wir fiihren auch Spiele, die nicht in
-Rom usw. Kostenlos schicken wir lhnen unsere

1och nicht gibt, entgegen. Lieferung bei Vorkasse
k; NN + DM 8,90, Eilzustellung zuzliglich DM 8,50,
, ab DM 250, versandkostenfrei. Es gelten unsere
er vorbehalten.

. Handleranfragen erwiinscht.

SLPES Faigom MEGA CD Version Preis
Cobra Command us. 119,90
Ecco The Delphin us. - 119,90
Jaguar XJ 220 us. 119,90
King’s Quest 5 us. i V.
Microcosm us, i V.
Menkey Island 1 . us, i V.
Night Trap - Uss 119,90
Prince of Persia us. 119,90
Road Avenger us. 119,90
Silpheed us. 139,90
Thunderhawk 3D us. 129,90
Willy Beamish us. 119,90
Wonderdog us. 119,80
WWF Wrestling us. 129,90
Mega Drive Version Preis NEO GEO Version Preis
Universal Adapter 59,90 Konsole PAL 0. RGB dt. 729,90
4-Spieler-Adapter AT Art of Fighting 1 399,90
Action Replay Pro ddt 119,90 Art of Fighting 2 424,90
Alien 3 dt. 119,90 Fatal Fury 1 349,90
Aliens vs. Predator us. LV Fatal Fury 2 429,90
B. 0. B. dt. 119,90 King of Monsters 2 299.90
Battletoads dt, 119,90 Last Resort 349,90
Bubsy the Bobcat dt. 119,90 Samurai Showdown 429,90
Castlevania 4 dt. i. V. Sengoku 429,90
Cool Spot dt./us. 119,90 Super Baseball 2020 299,90
Desert Strike £ dt 129,90 Super Side Kicks 379,90
Ecco the Dolphin dt. 119,90
F415 Strike Eagle dt. 139,90 %
Fatal Fury dt. 129,90
Mega Drive Version Preis
Powermonger us./dt. 109,90
Rallroad Tycoon us. i V.
Sensible Soccer L 129,90
Shining Force us, 129,90
Streetfighter 2 Champ. dt. 139,90
Streets of Rage 2 dt. 99,90
Striker us. {2\
Super Aleste us./dt. 119,90
Super Kick Off dt. 119,90
Super Turrican dt. T\
Thunderforce 4 dt. 119,90
Tiny Toens dt. 119,80
Troddlers us. i. V.

Ultimate Soccer dt. 119,90



Beethoven the 2nd

Sitz! Vor dem Super Nintendo! Ob man lie-
her das Beinchen hehen oder den Koter
adoptieren soll, verrdt der Beethoven-Test

in Hund namens Beethoven

SUPER NINTENDO
Jump’n Run / 1 Spieler
E war einer dieser riihrseli-

gen Hunde-Slapsticks, die

davon lebten, daB Halbwiichsige
Scharen von unschuldigen Eltern
ins Kino respektive Videothek
gejagt haben. Dort verlustigte
man sich dann an irgendwelchen
Kétern, die meist sabbernd und
zerbeiBend diverse Wohnungsar-
chitekturen neu gestalteten. In
Besthoven the 2nd muB ein wahe-
scheinlich nicht mal reinrassiger
Bernhardiner seinen vielféltigen
Nachwuchs, der iberall in der
Stadt vor sich hinfiept, retten,

¥

sonst gibts was von Muttern mit
dem Kauknochen. Dabei gilt es,
schieBwitigen Nachbarn, Eich-
hérnchen, Skateboardfahrern und
anderen natiirlichen Feinden eines
Hundes auszuweichen oder sie
einfach durch Anbellen zum Auf-
lésen aufzufordern. That's it!

Gotz: Das hat die
stolze Rasse der
hergrettenden
Bernhardiner nicht
verdient. Nach
dem unsdglichen
- Film auch noch ein
solches Spiel. Leider gibt es
keine Hundegewerkschaft., Doch
so00 hart sollte man nicht ins
Gericht gehen. Sieht man mal

Unten: Den kleinen
Pixel-Welhen muB man §
der hesorgten Mutter
prasentieren

tiber den Nerv-Sound, den Oden
Levelaufbau, die unfairen Stel-
len und die stereotypen Gegner-
Charaktere hinweg, bleibt ein
schnell hingepfuschtes Jump’n
Bell, das alleine durch die teure
Filmlizenz seine Kaufer finden
wird und auBerdem noch nicht
mal ordentlich als Kauknochen
zu gebrauchen ist.

HERSTELLER:
DATENTRAGER
ERSCHEINUN
UMSETZUNGE|
SCHWIERIGKEITSGRAD:
LEVELS:

Spiel ni

Von 16-Bit
Technik kann
' man bei diesem

cht

sprechen

BESONDERHEITEN; vosnen

CA, PREIS:

MUSTERYIN i i vanrs

sehipcht

Dr. Franken

Seit 1930 Boris Karloff mit "Frankenstein"
ein weltweites Monsterfieher ausloste, diir-
fen wir uns 63 Jahre spater mit den letzten
Zuckungen des Kadavers vergniigen

SUPER NINTENDO
Jump’n Run /1 Spieler
m enn "Frankenstein'-Auto-

rin Mary Shelley wiiBte,
was aus fhrer brillanten
Monsterstory gemacht wurde, sie
hitte sich in jener drogenge-
schwéngerten ExzeBnacht mit

Morphium statt mit Opium zuge-
drohnt: Franky und seine Freun-

42 =6 FUrl

der

din Bitsy wollen Urlaub machen.

Leider bemerken sie, daB nur
Franky einen Paf - besitzt und
lkommen aufgrund erheblicher

Schwéchen im Oberstiibchen auf
die glorreiche Idee, Bitsy in 20

Einzelteile zersdgt per Post zum
Urlaubsort zu schicken. Doch lei-
sind die transylvanischen
Postbediensteten aus dem glei-

chen unappetitlichen Stoff herge-

stellt, und so koemmen Bitsys Ein-

zelteile Gberall an, nur nicht in
New York. OI'Franky macht sich
nun auf, durch 20 Levels den
geliebten Armen, Beinen und
sonstigen Qrganen nachzujagen...

Gotz: Elite
Systems, das sind
| doch die Jungs,
die mit Striker
meinen geregelten
Tagesablauf sabo-
tiert haben., Und
auch Dr. Franken
macht zuerst keinen schlechten
Eindruck. Hiibsche Cartoon-
Grafiken und aktzeptabler
Sound lassen schnell Blut lek-
ken. Doch schon bei der ersten
Feindberiihrung gibt’s Erniich-
terung., Franky hat keine
Sekunde Zeit, um die Wunden
zu lecken, sondern seine Ener-
gie lauft gnadenlos aus. AuBer-
dem rennt und hiipft man oft
ins Ungewisse und kann meist
gar nicht anders als eingehen,
Da netterweise weder Conti-
nues oder Passworter zur Ver-
fligung stehen, darf man immer
wieder von vorne bheginnen.
Schade um ein ansonsten pas-
sables Jump’n Run, das auf-
grund des harschen Schwierig-
keitsgrades zur Lebensaufgahe
wird.

HERSTELLER: ...
DATENTRAGER: ..
ERSCHEINUNGSTE
UMSETZUNGEN GEF
SCHWIERIGKEITSRRA
LEVELS:

weseesnsnerens ELITE SYSTEMS
8 MBIT-MODUL DEUTSCH
.- DEZEMBER
GA DRIVE/NES/GG

SAUSCHWER
2

BESONDERHEITEN . stinsnsnrnsiss

CA, BREIS:

v DT TEXTE

HCA,

MUSTER VON: i

s ELITE SYSTEMS

SR R R e
Nur die Unermiidlichsten werden
wohl in den "GenuB" der hdheren
Runden kommen

schlecht:

ut
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arfinen

andiego?

Die wohl beriihmteste Verbrecherin im
Videospiel-Genre ist wieder mit ihrer Gang

unterwegs

SUPER NINTENDO

Denkspiel / 1 Spieler

as Ziel dieses "Edu-
tainmentspiels" ist es,
innerhalb  einer Woche
einen Verbrecher zu identifizieren
und dabei seine Spur nicht zu ver-
lieren. Ihr agiert als Polizist,
wobei Thr anfangs ganz unten auf
der [Karriereleiter steht, aber
nach circa flinf geldsten Dieb-
stahlen immer befordert werdet.

Nach 30 geknackten Fallen wer-
det Ihr dann in den wohlverdien-

Sandrie: Dieses
Game ist eigent-
lich konzipiett,
um dem Spieler
Geographie

naherzubringen.
Bei mir hat die-

ses  \Vorhaben,
wie schon hei Mario Is Mis-
sing, jedenfalls nicht funltio-
niert, denn die Art und Weise
des Spielprinzips macht ein
Lernen unmdglich; unter Zeit-
druck bleibt nun mal nicht viel
hdngen. Zudem krankt das
Modul wie schon bei der ande-
ren Version Where In Time Is
Carmen Sandiego am monoto-
nen Ablauf. Zwar steigt der
Schwietigleitsgrad in  ange-
nehmen Stufen, doch andert
das nichts am Spielgeschehen.
Noch dazu wiederholen sich
die einzelnen Orte sehr schnell,
so daB Auswendiglernen die
halbe Miete ist. Dies diirfte
wohl aber kaum im Sinne des
Erfinders sein. Also ab mit dem
Spiel in die Mittelllasse.

ten Ruhestand geschickt. Zur
Aufklarung der Verbrechen kénnt
Ihr folgende Tools anklicken:
REISEN (Verfolgen des Gang-
sters), COMPUTER (Haftbefehl
erlassen), FRAGEN (Informatio-
nen einhelen) und OPTIONS (Auf-
trag Uberpriifen, Passwort einho-
len, etc.). Der Haken an der
Sache ist, daf Ihr Euch enorm
beeilen miiBt, denn je mehr Ein-
zelheiten Ihr erfragt, desto mehr
Zeit geht verloren. i
R .
HERSTEL}ER: .. HITECH EXPRESSIONS
DATENTRAGER 4 MBIT-MODUL DEUTSCH

ERSCHEINUNGSTERMIN: . OKTOBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: . KEINE

SCHIWIERTGKEITSGRAD: . MITTEL
LEVELS: 3g
BESONDERHEITEN: wuiveencins ...PASSWORT DT, TEXTE
CAPREIS:

MUSTER VON: ...

schleght
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Die neuen Helpline-Seiten

Tja, wie Ihr sicherlich gemerkt habt, haben wir auch bei den
Helpline-Seiten Hand angelegt. Grundsatzlich wird jetzt Jeder Cheat, den
wir abdrucken, vorher getestet. Thr kénnt die Helpline-Seiten nun auch
abheften. Wir haben diese in der Rubrikenkennzeichnung (ganz aben)
durchnummeriert um das Sammeln zu erleichtern. Zukiinftig werden wir,
in dieser Ausgabe noch klein gehalten, Player Guides noch ausfihrlicher
behandeln. Eure Tips & Tricks sind uns nach wie vor sehr wichtig, also
greift zur Feder und weiht uns in Eure Geheimnisse ein. Preise winken
selbstverstandlich auch. Flir den Tip des Monats erhélt der Gewinner nach
wie vor ein Jahresabo. Filir Eure zahlreichen Zuschriften danken wir Euch

Bis zur ndchsten Ausgabe
Eure Helpline-Crew

Mega CDII

Levelanwahl ,

Sobald der Vorspann beginnt, gebt Ihr die
Tastenkombination Unten, Unten, Oben, Oben, Rechts,
Links, Rechts, Links, A und B ein.

Silpheed

12 Levels stehen
zur Auswahl, inklu-
sive Zwischen- und
Endgegnern und
allen Zwischen-
spannen.

Alle Silpheed-Cheats wurden auf der japanischen Yersion getestet.

Nachdem der Level
ausgewahlt wurde,
konnt Ihr alle
miglichen Waffen
auswahlen.

Ein Druck auf die
START-Taste, bis
"Press Start"
erscheint, und noch
einmal START.

Mega CD II

Silpheed

Unendliche Energie bekommt Thr, wenn im Vorspann R,
RECHTS, LINKS, A, RECHTS, OBEN, C, B, UNTEN,
LINKS, B, A und OBEN gedriickt wird. Ein Zeichen, daB
der Trick geklappt hat, gibt es nicht. Nach der Eingabe star-
tet Ihr einfach ein neues Spiel. Nach wie vor wird die Ener-
gie bei jedem Treffer weniger. Um sie wieder aufzuladen,
muf nur auf Joypad zwei der A-Knopf gedriickt werden.

Shining Force

Mega Drive

Namen umbenennen ?

Mit dem Cheat von Jorg Gronowski aus
Bochum kénnt Thr den wichtigsten
Shining Force Kdmpfern einen neuen
Namen gehen.

Startet das Spiel und geht auf NEW.
Nachdem Ihr Eurem Helden einen Namen
gegeben haht, setzt Ihr den Cursor auf
END und driickt auf dem zweiten Pad A,
B, C und Start. Wahrend diese Tasten
gehalten werden, wird auf dem ersten Pad
A, C und START gleichzeitig gedriickt.

Diese Cheais wurden auf der US-Version getestet.

Silpheed

Mega CD II

Sprachtest

Wollt Thr einen Sprachausgabetest
ohne Nebengerdusche, dann solltet
Ihr diesen Cheat ausprobieren (wobei
die Sprache nicht so toll ist).

OPTION MODE_

Ihr driickt auf dem zweiten Pad A,
B und C gleichzeitig. Mit dem
ersten Joypad geht Thr ins Option
Menii und schon erlebt ihr die
vielseitige Sprachausgabe.

Mega Drive
Levelanwahl

Cool Spot

Thr kénnt diesen Cheat in
jedem Level anwenden.
Wahrend des Spiels driickt Thr

START um das Spiel zu
pausieren. Mit dem ersten
Joypad geht Thr folgende

Tastenkomhination ein: A, B,
C,B,A,C,A,B,C,B,A,C.
Wenn ein klingeln ertdnt, hat
ter Cheat geklappt und die
Bildschirmsequenz LEVEL
COMPLETED erscheint. Der
nachste Level beginnt. Mit
dem gleichen Trick konnt Thr
auch alle anderen Level
heenden.

44 piac FUp)



'MEGA DRIVE
Aladdin dt

Asterix dt

Bubsy dt

F1-Racing dt

F 15 Strike Eagle Il dt
Flashback dt
Gunstar Heroes dt
Haunting

Jungle Strike dt
Jurassic Park dt
Landstalker

NHL 94 dt

Ottifants dt

Pirates Gold

Ranger X dt

Rocket Knight Adv. dt
Shining Force dt
Shinobi 1l dt
Sorcerer’s Kingdom
Ultimate Soccer dt
Zombies a.m.N. dt

MEGA CD Il dt
Chuck Rock I1
Cobra Command
Ecco the Dolphin
Monkey Island us.
Silpheed

Sonic CD
Terminator
Thunderhawk

119.90
119.90

99.90
112.90
109.90
119.90
109.90
109.90
109.90
119.90
119.90
119.80
109.90
129.90
109.90
109.90
129.90
109.90
119.90
109.90
109.90

109.90
89.90
89.90

109.90
89.90
89.90

109.90

109.90

Weitere CD-Titel dt/us am Lager

Mega Drive Il dt
Mega CD Il dt inkl.
Road Avenger

Mega CD Il dt o. Spiel
Umbau 50/60 Hz
Adapter 50/60 Hz
RGB-AV-Kabel

SEGA 6-Button Pad
ASCI| 6-Button Pad

| Action Replay Pro

189.00

579.00
509.00
39.90
49.90
39.90
39.90
59.90
109.90

auch bei

Garnes & mehr
Hamelingerstr. 16
32052 Herford
nur Ladenverkauf

JUMP 8 RUN

BREMEN

BirkenstraBe 44
N&ahe Hauptbahnhof
28195 Bremen
nur Ladenverkauf

Franchise Partner gesucht

SUPER NES dt

Alien Il 124.90
Asterix 129.90
Battletoads 119.90
Bomberman 109.90
Bubsy 119.90
Goof Troop 119.90
Jimmy Connors 129.90
Jurassic Park 129.90
Mortal Kombat 139.90
Mystic Quest 89.90
Nigel Mansell 129.90
Player Manager 129.90
Plok 89.90
Star Wars 119.90
Starwing 109.90
Striker 119.90
Street Fighter Il

Turbo Edition 139.90
Super Mario Allstars 89.90
Lost Vikings 119.90
Twinbee 129.90
WWF Il Royal Rumble 139.90
Zombies 139.90
Super NES us 60 Hz inkl.
RGB-Kabel & Netzteil 299.00

Super NES dt 50/60 Hz 299.00
Umbau 50/60 Hz

Super NES dt/us 99.00
Umbau-Bausatz

mit Anleitung

und Offner 79.00
RGB-Kabel us/dt 39.90
Fire-SFX-60 Hz-Adapter 39.90
Action Replay Pro SFX 109.90

SUPER NES us/jp

Aero the Acrobat 114.90
Art of Fighting 129.90
Clay Fighter 124.90
Cool Spot 129.90
Dracula 124.90
Dungeon Master 149.90
EV.O. 139.90
Final Fantasy Il 139.90
Final Fantasy lll 139.90
Last Action Hero 129.90
Legends of Ring 134.90
PT.O. 139.90
Rock’N’Roll Racing 124.90
Shadow Run 129.90
Sim Ant 124.90
Soul Blazer 129.90
Super Star Wars |l 139.90
The 7th Saga 139.90
Top Gear 119.90
Tuff E Nuff 124.90
Wing Commander Il 124.90
World Heroes 139.90
Utopia 119.90
X-Terminator 89.90
4-Player-Adapter 59.90
Street Winner Il 129.90
Street-Fighter-Pad 49.90
Standard Pad dt 29.90
ASCII-Pad dt 49.90
Padverlangerung 2.5m 24.90
Fire-Mouse 59.90
Super Scope 6 dt 139.90

Scope Spiele am Lager

NEO GEO

The News

Top Hunter 369.00
The Mega Shocks

3 Count Bout 369.00
Art of Fighting 369.00
Fatal Fury Il 369.00
Samurai Shodown 369.00
World Heroes Il 362.00
The Classics

Alpha Mission Il 229.00
Blues Journey 199.00
Magician Lord 199.00
NAM-75 199.00
Super Sidekicks 349.00
Viewpoint 599.00
The Base

Grundgeréat RGB/PAL 739.00
Goldset 1149.00
Joyboard 119.00
Memory Card 69.00
TURBO DUO

Grundgerat RGB inkl. Netzteil
RGB Kabel & 7 Spielen 749.00

Turbo Grafx inkl. Netzteil -
RGB-Kabel & 3 Spielen 199.00
(nur solange Vorrat reicht)
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Levelanwahl .

Endlich ist es soweit. Thr kdnnt schon nach kurzer Zeit den Abspann
genieBen, und zwar ochne groBen Aufwand.

Sobald das Titelbild erscheint, driickt Ihr A, B, C, A, B, C, B, C, B und
A. Wenn ein Klingelzeichen ertont, hat der Cheat geklappt. Geht nun in
den Configuration Mode, wo Ihr ein paar neue Sachen entdeckt. START
und MODE. Mit START wihlt Ihr den Level und mit MODE den
Schwierigkeitsgrad.

Wollt Ihr
wahrend des
Spiels ein Level
heenden, driiclt
und haltet C,
dann B und
wahrend C und
B gehalten wird, A driicken. Schon seid Thr im nachsten Level.
Dieser Cheat wurde auf der amerikanischen Version getestet.

Mega Drive

Levelanwahl =

Sind Euch in den hdheren Levels
die Continues ausgegangen? Oder
hat der kleine Bruder wéhrend der
letzten Level den Stecker rausge-
zogen? Nun, hiermit konnt Ihr
dererlei Unterbrechungen locker
verkraften.

Sobald das Sega-Logo
erscheint, driickt und hal-

tet Ihr C.

Stage select

stage 2
stage 3
stage 4
stage 5
stage 6
stage 7
stage 8

Press START Button

Im Titelhild wird das Steu-
erkreuz ("C" immer noch
gedriickt) einige Male in
Urzeigerrichtung gedreht,
his ein Klingeln ertdnt.

Hat alles geklappt, ist nur
noch ein Druck auf die
Starttaste notig, um ins
Levelauswahlmenii zu
kommen.

I\.I.Iega"_.CD ] N

Sohald - ‘cla
erscheint, geht Thr ins
Option Menii.

L 3

Wahit DRIVING ONLY, dann
Steuerkreuz nach links hal-
ten und B driicken. Weiter
zu DIFICULTY, wo Ihr wie-
der nach links steuert und B
driickt.

Das gleiche wird der Reihe
nach mit Position 3, 4 und 5
wiederholt.

Danach die ganze Prozedur
riickwarts, bis Ihr wieder
bei GAME TYPE angelangt
seid.

Jetzt sollte ein Klingelzei-
chen ertdonen, danach kon-
nen die einzelnen Optionen
eingestellt werden und das
Spiel kann beginnen.

Mitten im Spiel driickt Ihr

START, um das Spiel zu
pausieren, dann C. Der Le-
vel sollte jetzt heendet sein.

Mega CD II

Wonder Dog ’ |

Mystic
Anldes
Ledzep

Level 2 - Dogville:
Level 3 - Scrapyard:
Level 4 - Looney Moon:

Mit diesen Passwdrtern konnt Ihr
endlich in jedem beliebigen Level
das Spiel starten.

Level 5 - Planet Weird: Reeves
Level 6 - Foggia: Pixies
Level 7 - K-9: Woopie

Dieser Cheat wurde auf der amerikanischen Version getestet.

TSRS
46 = L




HELPLINE NR. 003

Level 1-2

Warp zur zweiten Welt

Der Weg ther die Réhre fiihrt Euch zu
n Raum, In dem sich die
hre befindet.

Level 1-2

Warp zur dritten Welt

Findet den markierten Stein, der Euch
den Weg zur Weinrehe 6ffnet. Klettert
nun nach oben und dann nach rechts, wo
sich die Warp Zone befindet.

Level 1-2
Warp zur vierten Welt
[hr geht in die eingekreiste Rohre und

dann nach rechts his zur
die zwei versteckten Blocke a
die Warp Zone zu erreichen.

WO,

Level 3-1

Warp zur ersten Welt

Die Sprungfeder hilft Mario (ber die Fah
ne. Benutzt dazu den Sprung-Knopf und
lauft schr dem richtigen Timing
landet er * der Fahne in Richtung
Warp Zone.

Level 5-1

Warp zur sechsten Welt
Hier'sollte Mario grof sein um leichter
auf die Weinrebe zu kommen. Ob
den zuer mal reichlich Goldstiicke auf
den Weg nach rechts a ammelt bis die
ndchste rp Zane ersche

L E

Level 5-2

Warp zur siebten Welt

Uber die drei Aufziige erreicht Mario das
oberste Podest. Ist das geschafft, lauft Thr
nach rechts Uber die Rghre i
nachsten Warp Zone.

Level 5-2

Warp zur achten Welt

Damit die Weinrebe erscheint, miBt Ihr

vom Aufzug aus an den gekennzeichneten
Stein springen. Dem Warp in den achten
Level steht dann nichts mehr im Weg.

Level 8-1
Warp zur fiinften Welt

Geht in diese Rohre. Unter Wasser geht
es dann weiter. Am Ende des
Wasser-Abschnitts miBt Ihr wieder eine
Réhre betreten um cas Ti
Welt zu bekom

Super Mario All Stars
Super Mario Bros.

SUPER MARIO >
Level 1-1 : *STARS
Warp zu den Welten zwei, drei ALL ! b
und vier
Auch hier muB Mario cen Weg lbar e )
die Rohre finden. Dahinta
gleich zwischen drei Warps wa

HELCOME TO WARE

VIEEARINN: ¥,



HELPLINE NR. 004

Nach dem Vorspann geht Ihr ins
Option Menti.

Nachdem der Schwierigkeitsgrad Wahrend der Cursor auf EXIT
eingestellt wurde, setzt Thr Music
auf "05" und den Sound auf "21",
Jetzt mit dem Cursor auf EXIT.

Dieser monstrose Cheat hat
einiges zu hieten:

Abhgesehen von der sehr niitzlichen Levelanwahl, kénnt Ihr 9 Leben, volle Energiebalken und unendliche
Munition fiir die erste und zweite Waffe einstellen. Fiir einen schnellen Durchlauf sorgt ein "No Battery needed
modus" (der jeweilige Level kann verlassen werden, ohne die Batterie vorher gefunden zu haben).

r3. CHEATER CHEATER MODE i

L

L PTZ SESERS

steht, driickt Ihr A, B und C
gleichzeitig (halten) und START.

Mega CD IT

Christian Schimmer aus Blinde fand diesen Code
wahrscheinlich beim Herumspielen im Passwort-
Bild heraus.

Nun geht Thr auf NEW
GAME und START

Als Paswort gebt Thr
999999 ein und START

Ist alles richtig gelaufen,
werdet Ihr feststellen, daB
jede Waffe mit 99 Schuf3
bestiickt ist und alle Extras
neunmal vorhanden sind.

Level beenden

Cheats gibt es wahrlich genug, aber ohne Passwort
und umsténdliche Tastenkombinationen geht es fast
nie. Einfacher wie bei diesem kann es aber nicht
gehen, urteilt selbst.

5 -
kﬁ A4 E, - S . IS88
. ma :

BT

Driickt wahrend des Spiels Pause aufleuchtet, noch

. einfach START. Wahrend einmal auf C und schon

am unteren Bildschirmrand seid Ihr eine Runde weiter.

Dieser Cheat wurde auf der amerikanischen Version getestet.

Super Nintendo

Supér Nintendo

Napalm Gun ‘

Um an die Napalm Bombe zu
kommen, muB der erste Level
his zum Endgegner gespielt
werden, ohne einen einzigen
Feind zu zerstdren.

Im zweiten Level
kdnnt Ihr die neue
Waffe ausprobieren,
solange kein Leben
verloren wird.

Ist der Endgegner
besiegt sollte der
Punktestand bei 2800
stehen.

Mehr Continues

Sollten Euch die bereits vorhandenen Continues nicht
ausreichen, versucht doch mal diesen Trick.

Wenn Ihr jetzt ein neues Spiel
startet, werdet Thr bemerken,
daf} die Continues auf 6
gestiegen sind.

Wenn das Titelbild
erscheint, geht lhr auf
OPTIONS, wo Ihr R, L,
Hoch und START
driickt

Beide Cheats wurden auf der amerikanischen Version getestet.

S
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(Nintendo)

_ Goof Troop
@] Neues Action-Adventure mit

vielen Ratseln flr das Super
Nintendo. E o

Power Station
Super Nintendo ohne Spiel.

m King Of The Ring

Wrestling-Game mit den
Original-Stars fOr das NES.

2x Royal Rumble-Standees,
2x Royal Rumble-Deckenhénger
und 20x Mortal Kombat-Kalender.

Garfield Labyrinth
Steuert Garfield

5 S . durch ein
%3 gefahrliches
S e = Labyrinth.
Road Runner Steuert die
Comic-Figuren durch
zahlreiche Runden

King Of The Ring
Game Boy-Wrestling fir
Unterwegs.

Grofie Leserumfrage

Es ist soweit. Wir starten unsere groBe
Leserumfrage. Wie gefallt Euch die Mega
Fun und was giht es noch zu verhessern?
Eure Kritik und Verhesserungsvorschlage
sind bei uns immer gerne willkommen.

Denn wir machen diese Zeitschrift nicht

1. Dein Geschlecht
O ménnlich
1 weiblich

2. Dein Alter

O his 9 Jahre

[ 9 bis 15 Jahre
116 bis 17 Jahee
[J 18 bis 20 Jahre
(] 21 bis 25 Jahre
L] 26 Jahre und alter

3. Deine Tatigkeit

(1 Grundschule

LI Hauptschule

[0 Realschule

L] Gymnasium

L] Auszubildender

L1 Zivil-/Wehrdienst

[ Student

O berufstatig
Beruf:

4. Mit welcher Zahl beginnt die Postleitzahl Deines Wohnorts?

5. Wenn Du die aktuelle Mega Fun-Ausgabe bewertest, welche
Schulnote erhdlt sie? l:l

6. Seit wann liest Du die Mega Fun?
Ausgabe |:| /93

7. Was findest Du an der Mega Fun gut?

 Spieletests Master System

fiir uns, sondern fiir Euch. Deshalh nehmt
Euch hitte zehn Minuten Zeit und fiillt
den Fragebogen aus, damit wir die Zeit-
schrift auch ganz nach Euren Wiinschen
gestalten konnen. Natiirlich winken auch
jede Menge Preise fiir die Miihe.

. Welche Rubriken liest Du in der Mega Fun?

regelmalig hdufig selten nie

Anime-Special

Countdown

Editorial

Game Over

Helpline

Inside

Keonsolen-Special
Krauzwortratsel

Megamall

Messebericht

Oldie-Ecke

Players Guide

Poster

Previews

Scene

Scftware News Super Nintendo
Software News Mega Drive
Software News Rest Der Welt
Spieletests Super Nintendo
Spieletests Mega Drive
Spieletests Neo Geo

Spieletests Nintendo NES
Spieletests Game Gear
Spieletests Game Boy "
Spieletests Lynx

Start

WindFun

OooooooooO0doooooooooooooooon
OoooooooooooooOoOoodoooooooooon
HOHLIRROaODO 00 OO OO OO OO OO 10
OoooodoOoodo0ooocooooooooooooao

8. Was findest Du an der Mega Fun weniger gut?

10. Welche Themen vermiBt Du in der Mega Fun?

L Vergleichstest Konsolen

[ Special iiber ein Spielegenre

[ Interviews mit Her-
stellern/Programmierern

[ Tests neuer Konsolen

O Joystick/-padtest
O Spielhallenautomaten
(1 Firmenpotréts

[ anderes, ndmlich

wlEeA #Ur] 49



11. Die Mega Fun hédltst Du im allgemeinen fiir

(Zutreffendes hitte ankreuzen)
sehr.  ziemlich weniger gar nicht

abwechslungsreich

aktuell

kompetent

hilfreich

informativ

kritisch

preisgerecht

sachlich

Tendenzen aufzeigend

Ubersichtlich

verstandlich

optisch ansprechend

oooooooaoaaa
LooooOoonooOodn
cocOoroaOooEe]
HinnEEEEE

12, Wisviele Seiten der Mega Fun liest Du?
L] etwa die Halfte

L1 etwa drei Viertel

[ alleffast alle

13, Wie lange liest Du die Mega Fun?
[ his 1h

[ bhis 2h

[ bis 3h

[ tanger als 3h

14, Sammelst Du die Mega Fun-Ausgaben?
[T ja
1 nein

15, Wie nahe steht Dir die Mega Fun? Bitte trage eine Punidzahl
zwischen 7 (steht miv dberhaupt nicht nahe)
und 1 {steht mir sehr nahe) ein.

16. Wie beurteilst Du das Verhdltnis von Anzeigen und dem redalktio-
nellen Teil? i

O ausgewogen

(1 zu viele Anzeigen

17. Welche Informationen entnimmst Du den Anzeigen in der
Mega Fun?

[} Anregungen fir Kaufentscheidungen

L1 Hinwelse auf Serviceleistungen

Ol Neuigkeiten Uber Produlkte und deren Eigenschafien

(1 Preise

L1 keine

L1 andere, ndmlich

18. Meine Kaufentscheldungen werden beeinfluBt durch
(Zuireffendes bitte ankreuzen)

stark . tellweise  gar nicht
Artilel in der Mega Fun O] O |
Produktanzelgen ] J O
Messebesuche ] O O
Mundpropaganda d O |
Preis O O ]
Qualitat O [ O
Service O O O
anderes, ndmlich (] [l Il

19. Welche anderen Computer- und Videospielmagazine lest Du
regelmanig?

L] Play Time

LI Power Play
J ASM

LI Video Games
L] Sega Magazin
O Gamers

O] Sega Pro

O Total

L1 PC Games
"L Amiga Games
O PC Player

O PC Review

50 sz FLN

] PC Joker

1 Amiga Joker
(7 Amiga Fun
O Amigol

1 PC Action
Ol Magic Disk
O Game On

[ Golden Disk
L] Maniac

(I Englischsprachige Fachzeitschriften
[ Japanische Fachzeitschriften

(1 andere, nd@miich

20. Wie kammst Du an Deine Mega Fun?
L] Abo

O Zeitschriftenhanclel

[ Supermarkt

L] Bahnhofshuchhandel

O andere, namlich

21. Welche sonstigen Zeltschriften Hest Du regelmaBig?
O Tv Spielfilm

LI TY Movie

(1 Cinema

{7 Wiener

[ Tempo

O Max

[J Kino News

[J Pop Rocky

LI Bravo

L] Popcorn

[T Limit

7 Mickey Mouse
O] Stadt-Magazine
LI andare, namlich

22. Wo spielst Du am haufigsten?
O Zuhause

T bei Freunden

Clin der Schule

23. Wie lange spielst Du durchschnittlich in einer Woche?
U his 1h

L] 1h his 5h

! 6h his 10h

_ Omehr als 10h

24, Wirdest Du Videaspiele als Deln wichtigstes Hobby bezeichnen?
Oia
[ nein

25. Beabsichtigst Du in den ndchsten sechs Monaten,
eine Konsole oder sonstige Hardware
zU kaufen?

Ll nein

Lja
Wenn ja, welche?

[ Super Nintendo

(1 Mega Drive

O Mega CD I

O 300

( Atari Jaguar

[ Neo Geo

O Turbo Duo/PC-Engine

[J 32 Bit-Engine

[ Master System

[ Nintende NES

] Game Gear -

Ol Game Boy

O Lynx

O re

L] Amiga

C1 Monitor

[ anderes, namlich

26. Welche Videospielkonsolen oder Computer besitzt Du?
O Super Nintendo
L] Mega Drive



] Mega CD I1
L1 3D0

O Atari Jaguar
I Neo Geo

O Turbo Dua/PC-Engine
L] Master System

O Nintendo NES

(1 Game Gear

O Game Boy

U Lynx

O pg

(] Amiga

U] Atari ST/TT/Falcon
1 ce4

L1 andere, ndmlich

27. Wie haufig spielst Du folgende Arten von Spielen? (Zutreffendes
bitte ankreuzen)

=
D

regelmaBig  haufig selten
Jump'n Run
Shoot’em Up
Adventures
Rollenspiele
Manager-Spiele
Simulationen
Rennspiele
Denkspiele
Strategie

Sport

Action Adventures
Prligelspiele
Jump’n Shoot
Geschicklichkeit

OoHoOooOoOodootoddog
OOoDoooooocconogn
OO0O0O00000C0000cm
OO00O0000O00000o0a

28. Wie hoch ist Dein Netteeinkommen/Taschengeld?
[ bis 50 DM

[J 50 DM bis 100 DM

0100 DM bis 500 DM

7500 DM bis 1000 DM

[J 1000 DM bis 2000 DM

L1 2000 DM his 3000 DM

[J 3000 DM his 5000 DM

(75000 DM und mehr

29. Wieviel gibst DU monatlich flr Spiele aus?
O bis 50 DM

150 DM his 100 DI

] 100 DM bis 150 DM

(1 150 DM und mehr

30. Wieviel gibst Du im Maonat flir Hardware/Zubehér aus?
[1bis50 DM

O 50 DM bis 100 DM

(] 100 DM bis 150 DM

] 150 DM und mehr

31. Wie kommst Du an Deine Software?
O Fachhandel

[ Versandhandel

[ Kaufhaus

32, Welche sonstigen Hobhys hast Du?

OO02

33, Wieviel Zeit verwendest Du in einer Woche auf Deine sonstigen
Hobbys?

L kis 1h

L 1h bis 5h

L 6h bis 100

[ mehr als 10h

34, Horst Du oft Radio?
O la
O nein

35. Welche Fernsehprogramme siehst Du am hufigsten?
L] ARD

[ ZDF

O RTL

[] SAT1

O prOY

J RTL 2

O Kabelkanal

O wmTv

1 psF

[ andere, namlich

36.Welche Turnschuhe besitzt Du oder beabsichtigst Du in den nach-
sten sechs Monaten zu kaufen?

[] adidas

[ Asics

] Nike

1 Puma

7 Reebok

O andere, namlich

37. Welche Knabherartikel bevorzugst Du?
[] Bahlsen Chips
[J Chia Chips

O Funny Chips

L1 andere, namlich

38, Welche Sorte Fruchtgummi bevorzugst Du?
[} Harho
[l Katjes
[T andere, ndmlich

39, Welchen Schokoriegel i3t Du am liebsten?
[ Balisto

] Bounty

1 Banjo

7 Milky Way

1 Mars

[T Nuts

(1 Snickers

O Twix

andere, ndmlich

O

. Welche Eiscreme bevorzugst Du?
Langnese
Schiller

andere, ndmlich

. Welchem Geldinstitui schenkst Du Dein Verirauen?
Commerzhank
Deutsche Bank
Dresdner Bank
Posthank
Sparkasse
andere, namlich

oOoodoels

. Welches Modehaus bevorzugst Du?
Benstion
Boss
Esprit
Joop
Marco Polo
Young Collections
andere, namlich

Oo0Oo00o S

Welches Parflim nutzt Du derzeit?
Boss

Davidoff .
Joop

Lagerfeld
Lancaster
andere, namlich
O keines

Oooooos

44, In welchem Kaufhaus kaufst Du am haufigsten ein?
] Hertie 1 Horten
O Kaufhof [ Karstadt

O andere, namlich

124 7 59



45, WelchesVersandhaus bevorzugst Du?
[1 Neckermann

[ Otto

[ Quelle

46. Welche Schokoladensorte schmeclt Dir am besten?
O Milka

[ Ritter Sport

[1 Sarotti

[ Toblerone

[] andere, ndmlich

47. Welche der folgenden Getrénke bevorzugst Du?
LI Coca Cola

[ Coca Cola light
[ Fanta

[ Mezzo Mix

L1 Mirinda

[ Pepsi Cola

1 Pepsi Cola light
[] Punica

O Sprite

O Sunkist

[ andere, ndmlich

48, Welches Mineralwasser bevorzugst Du?
[ Franken Brunnen

L] Appolinaris

U] andere, namlich

49, Welche Automarke bevorzugst Du?
[ Audi

O BMW

[ Mercedes

[ Opel

1 Volkswagen

[] andere, ndmlich
[] fahre kein Auto

50. Welchen Reiseveranstalter ziehst Du vor?
CINUR

Ol TUI

L1 andere, ndmlich

[ keine

51. Welchen Hersteller von Unterhaltungselektronilk bevorzugst Du?
[J Bang & Olufsen
O Blaupunkt

L] Grundig
[1JVE

[ Kenwood

[ Philipps

[ Panasonic

] Pioneer

1 Sony

[1 andere, ndmlich

52. Welche Brauerei bevorzugst Du?
[ Becks

[ Diebels

[ Jever

[] andere, ndmlich
O trinke kein Bier

53. Welche Zigarettenmarke ziehst Du vor?
[ Camel

[ Marlhoro

[1 andere, ndmlich

. [ rauche nicht

54. Welches Mobi-Telefon-Netz interessiert Dich?
[ C-Netz

D1

D2

O interessiert mich nicht

55. Spielst Du in erster Linie...7
L1 Spiele mit deutschen Bildschirmtexten

= s es e =S
60 i=an FUn

L1 Spiele mit deutscher Anleitung
[ US-Spiele
[ japanische Spiele

Wenn Du an der Verlosung teilnehmen willst, schreibe bitte Deine
Adresse nicht auf den Fragebogen, sondern, ganz wichtig, nur auf den
Briefumschlag.

Das ganze schickt Ihr an folgende Anschrift:
Computec Verlag
Stichwort: Leserumfrage Mega Fun

Ge\NlI'II'Ie

Isarstrafie 32-34
90451 Niirnberg

Hyper Boy
Macht aus Deinem
Game Boy fast eine
Arcade-Maschine.

Action Replay Pro flir das Super Nintendo.
Mogel Dich durch schwierige Stellen, wenn du
im Spiel nicht weiter kommst.

!iNuIllUTEH
EAT-FINDER

Wir bedanken uns fiir die freundliche

Unterstiitzung bei:
// (Nintendo)
Konany




B.OB. 46.00 70.00
COOL SPOT 46.00 70.00
FLASHBACK 46.00 70.00
JUNGLE STRIKE 48.00 72.00

STRIDER |l 46.00 70.00
-4 FATAL FURY 46.00 70.00
MIG 29 46.00 70.00

FRED FEUERSTEIN 46.00 70.00
4 + MEHR AUF ANFRAGE
.l ;,ﬁ ?%E &

MICRO MACHINES  46.00 70.00 }

4 ULTIMATE SOCCER 48.00 72.00 %

VEE%KAUW@N TUREO DUO, NEo» &

VERBAND + PORTO & NN ( O. SCHECK )
PRESANDERUNGEN UND IRRTUMER VORBEHALTEN

STAR WARS
STAR WING (FOX)
TRODDLERS

CONGO'S CAPER
DUNGEON MASTER
EV O

COOQOL SPOT

LORD OF THE RINGS

N. MANSEL RACING
OPERATION L BOMB

PR NINTENDO ANKALE

53.00
53.00
45.00
45.00
45.00
53.00.

+ MEHR AUF ANFRAGE




HELPLINE NR. 005

Mortal Kombat (SNES, MD)
Die L a und Fatality Moves

Die vielen Anrufe und Briefe von Euch haben uns
gezeigt, daB Mortal Kombat im Moment zu den
beliebtesten Spielen zahlt. Aber viele haben
Schwierigkeiten mit den Special- und Fatality-
Moves, was den Spielspal natlirlich etwas driickt,
Deswegen zeigen wir Euch in unserer Ubersicht
ALLE besonderen Schlige und natlirlich deren
Ausfihrung.

Die Bilder haben wir mit dem SNES-Modul
gemacht, da bei dlesem die Bildscharfe einfach
héher ist. Die roten Tasten-Kombinationen gelten
flr die SMES-Version, die blauen
Tasten-Kombinationen sind demnach fiir Segas
16Bitter. Da unserer Meinung nach das

6-Button-Joypad flir den wvollen Spieispall
beim Mega Drive unerldBlich ist, haben wir
uns auf dieses beschrankt.

Hinweise:

Alle Moves wurden von links ausgeflhrt,

demnach missen von rechts die Richtungen

vorne und hinten vertauscht werden.
| Umrahmte Kombinationen

gleichzeitig gedriickt werden.

360 Grad-Drehungen immer zum Gegner

ausfiithren,

SNES:

milssen

L ist identisch mit R (Blocken)

MD: B ist identisch mit Y (Blocken)

e

Blocken

Hoher
Tritt

8
A

s vorne AN Tlefer
ZIN OO

hinten/ vorne Hoher B

unten mnten  Schlag

unten Tiefer /

Schlag

vorne/
oben

hinten/ vorne/

oben
oben \ T / oben

hinten +=— =+ vorne

himenr’/ 1 \ vorne

unten unten

E=
S
=
Hoher &
Schlag m

unten

Liu Kang

= =+ X
mp, == + ]
=, = + ¥
wp, = 4 X

Fatality Move:

360° DREHUNG
Y + 360° DREHUNG

1 Flying Kick:

2 Fireball:

Reptile

Wollt Thr gegen diesen geheimnisvollen
Ninja kémpfen, miBt Thr in der vierten
Runde (The Pit) Euren Gegner zweimal
"Flawless" besiegen und den Fatality-Move
ausfihren, und schwuppdiwupp steht Ihr
Reptile gegeniiber. Gewinnt [hr gegen ihn
mit Fatality Move, setzt es eine satten
Bonus von 10.000.000 Punkten.

Kano
Special Moves:

L +360°
1 Cannonball: Y +360°

AN GEGNER Y
2 Headbutt: AM GEGNER X

L + fum, wm)
Y + (o, )

Fatality Move:
1, N = B
- Y e A

3 Knife Throw:

Johnny Cage
‘Special Moves:

; : == - B
1 Firehall: = + X
| - mp 4 A
2 Shadow Kicl: s 5
. L+B
3 Split Punch: 1+1

Fatality Move:
-, =) = Y

e 2 {
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Special Moves:
1 Lighting: L.N=+B

3 N =+ X

1 T SCHNELL

2Teleport: v ceHmELL

s 4

3 Torpedo: o e

Fatality Move:

L A

=, =, = = =X

HELPLINE NR. 006

Sub-Zero

11ce Blast: |- =>+B

=4

Ny.=h o+ X

+[L B A

2 Power Slide: 2+ C

Fatality Move

= L = + ¥

l,,-)+)(

Taktiken:
Bei den normalen Gegnern sollte man moglichst oft den
FuBfeger einsetzen, bef Sub-Zero aber mit Vorsicht.

Gora ist zwar stark, aber dumm. Lauft ganz nach
rechts, bis es nicht mehr geht. Wenn ee fast bei Euch ist,
springt weiter nach rechts und driickt "A* oder "X', denn
so lauft Euch dieser Simpel jedesmal in Euren Tritt.

In den Encurances ist es maglich, den zweiten Gegner
mit einem einzigen gezielten Tritt aus dem Sprung zu
besiegen.

Scorpion
JE ) 1 =

L &=y

1 Telep. Punch: LZ=+X

fum, o 4 B

2 Spear:

=, g g X

Fatality Move:

Lumren + T T

Luaen + T T

Fehler:

In der deutschen Anleitung ist vom Exhibition
Mode die Rede. Einige won Euch suchen
wahrscheinlich  jetzt noch  verzweifelt, aber
umsonst, cenn dies ist ganz emfacq ein
Ubersetzung: Fehler In der deutschen Anleitung,
will heiflen, diesen Medus gibt es nicht.

High Score-Listen sind zwar eine feine Sache, aber
wenn man sich wie beim SMNES-Modul nicht
eintragen lkann, weniger. Ihr kdnnt Euch so gut
lloppen wie Ihe wollt, eintragen ist nicht.

Son Iade

Special Moves:
' w—p, fu= . Y

1 Wave Flight:

=), =+ X

4+ [BAL]

2 Scissor Grah:

1+

=B

3 Ring Toss:

X X + =m

Fatality Move:

=), s, e m L

-, ), = m o Y
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BORSE

Game Boy

Verkaufe Game Boy mit sieben
Spielen: Tetris, Spider-Man, Gar-
goyle’s Quest, Choplifter I1,
Metraid 11, Castlevania, Super
Mario Land fliir 300,- DM. Habt
Ihr Interesse? Ruft mich an:
0711/564830.

Verkaufe Game Boy-Spiele (z. B.
Asterix, Star Wars, usw.) fir
25-30 DM. Tel.: 06426/7180 ab
19.00 Uhr.

Verkaufe Game Boy-Spiele, Viele
neue Titel, z. B. Flintstones 55,-
DM. Preisliste auf Anforderung.
Tel.: 02169/208188 Frank Schu-
bert.

Verkaufe Quakshot, Mega
Games, Sonic, Ayrton Senna
Super Monaco GP 2, Gynoug {je
30 DM), Fantasia, Darius 2,
Hellfire (20 DM), alle fir MD.
Verkaufe auch Jimmy Connors
Pro Tennis Tour fiir 70 DM (US).
Tel.; 07333/7304 (Mo. - Fr. 18 -
20 Uhr, Sa. + So. 14 - 20 Uhy)
Jan.

Tausche SNES-Spiel Exhaust
Heat gegen Super Turrican (dt.,
SNES). Verkaufe fiir Game Boy
Track Meet, Home Alone, Mega
Man, flir 40,- DM pro Spiel. Tel.:
0341/4783476 Nicky, 18 - 20
Uhr.

Game Gear

Verkaufe Game Gear + 8 Spiele
+ TV-Tuner + Tasche flir 250,
DM. Tel. 08586/5222 (Michael).

Verkaufe einen Game Gear Bj.
1992 mit Koffer, Original-Stek-
ker und zwei Spielen, Spider-
Man und G-Loc, fiir 2000 Schil-
ling oder 300 DM. Anfragen:
Martin 09238/26115 Osterreich.

Verkaufe: Game Gear kompl. mit
Sonic, Axe Battler, Wimhledon
Tennis, Lemmings, G-Loc sowie

Netzteil. NP 680 DM, VB 400
DM, Tel.: 05521/6505. PS. Ver-

kaufe auch GB-Spiele (30DM-60

DM), v.a. WWF 142 (Stefan).

Verkaufe flr den Game Gear 2
Spiele zu jeweils 50,- DM: Slider
und Shinobi. Tel.: 09435/2414
ah 17.00 Uhr.

Verkaufe Game Gear mit fliinf
Spielen (Olympic Gold, Mickey
Mouse, Super Monaco Grand
Prix, G-Loc, Columns) und Netz-
teil fiir 330 DM. Tel.:
02486/300 Manuel Esser ab
13.30 Uhr.

Verkaufe Game Gear mit 8 Sple-
len, TV-Tuner und Tasche flir
270,- DM.

Tel.: 08586/5222 {Michael).

Lynx
Lynx-Club f}sterreich; stdndig
neue Infos, alle neuen Module
erhéltlich, monatliche Clubzeit-
schrift, etc. Suchen standig neue
Mitglieder, auch DICH. Info bei:
Ernst Flirthaller, HafnerstraBe 6,
A-4020 Linz, Osterreich.

Master System

Verkaufe Master System inkl.
Alex Kid 1, 16 Splele, 1 Pad,
Rapid Fire, NP = 1940 DM, VP
300 DM. Auch Einzelverkauf!!!
Marc + Andre

La Grange, Tel.: 04402/4314

Verkaufe Master System + 6
Spiele + 5 Joypads + 1 Joy-
board + Light Phaser fiir 250,-
DM. Tel.: 08586/5222 (Michael)

Mega Drive

Tausche MD mit 10 Spielen und
Zubehdr (Wert ca. 1300,- DM)
gegen Neo Geo mit Spiel. Call
Christian Lipowski (02646)/802
ah 18.00Uhr.Tausche MD- +
SNES-Spiele. MD: Flashback,
Super Shinobi 2, Tiny Toons,
Global Gladiators uvm. SNES:
Final Fight 2, Super Turrican, -

Bitte heachten: Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen oder
aus Platzgriinden in die nachste Mega Fun zu verschieben, ebenso
Kleinanzeigen aus urheberrechtiichen Grlinden abzulehnen.

Alien 3, Royal Rumble uvm.
Standig Neuhelten, aber auch
alteres. Tel.: 05731/52926.

Flashback - Landstalker - F-22
Interceptor - LHX Attack Chop-
per - Alien 3 - Desert Strike -
Captain America - 688 Attack
Sub - Humans. Verkaufe zu TOP-
PREISEN: Alex - Tel.:
07158/64377 ab 18.30 Uhr.

Verkaufe, tausche, kaufe Mega
Drive-Module:

Suche z.B. Mortal Kombat, F-22
Interceptor, MiG 29, NHLPA
Hockey, Micro Machines, F-15
Strike Eagle 11, Royal Rumble,
John Madden '93, Shadowrun,
Jungle Strike, Road Rash 2,
Gods.

No japanese Games.

Quirin Bichler, Karl-Halder-
StraRe &, 83727 Schliersee.

Verkaufe Wonderboy, World Of
Illusion fiir 60 DM, Phantasy
Star I1, Super Monaco GP 2 flir
50 DM, Gynoug, Shinobi fir 40
DM. Tel.: 0221/798919.

Verk. Sword Of Vermillion,
Qualkshot und Mega Games 1 fiir
je 50,- DM, sowie Alex Kidd fir
40 DM fiir den MD. Christian
Broer, Lohkamp 15, 59071
Hamm.

Verk., MD-Spiele,

z.B. Dungeons & Dragons,
Streets Of Rage 1+2, Warsong,
Alien 3, Sonic 1+2, Wonderboy
5, Populous, Musha Aleste,
Phantasy Star I1+I1I, Shining In
The Darkness, Batman, Shinobi.
Suche Master Of Monsters u.a.
*Strategy-Games. Tel.:
05593/8387 Lars.

Tausche Mega Drive + Spiel
gegen Neo Geo, auch ohne Netz-
teil ohne Spiel und Jayboard.
Danke bitte, ich brauch das
Gerat. Nach Markus

fragen, Tel.: 0751/53354.

Euer MD ist zu hungrig? Setzt es
auf Didt! An- und Verkauf von
gebrauchten deutschen Mega
Drive-Spielen.

Mo. - Fr. 18 - 20 Uhr, Samstags
13 - 15 Uhr

Tel.: 03601/441442.

Verkaufe MD-Spiele: Flashback
(75,-), Tiny Toon Adventures
(75,-), Thunder Force IV (70,-),
Cool Spot (75,-), EA Hockey
(55,-). Tel.: 069/312561 (Nico),
evtl. auch niedrigere Preise.

Verk. MD-Soiele: Summer Chal-
lenge (60 DM), Winter Challenge
(50 DM), Ecco The Dolphin (65
DM), Lotus Turbo Challenge (60
DM), Super Thunder Blade (40
DM), alle dt., G-Loc (US 40
DM) oder alle 270,- DM.

Tel.: 07066/5634.

Verkaufe fiir MD Sonic 1, Sonic

2, Thunder Force IV, Revenge Of
Shinobi T und Last Battle, kom-

plett 250 DM.

Tel.: 0221/7001320 Mo. - Fr. 15
- 19 Uhr, Sa. - S0. 12 - 17 Uhr.

Verlk. Quakshot, Mega Games,
Sonic, Ayrton Senna Super
Monaco GP 2, Gynoug (je
30DM), Fantasia, Darius 2, Hell-
fire (20 DM), alle fir MD. Ver-
kaufe auch Jimmy Connors Pro
Tennis Tour filr 70 DM (US). -
Tel.:07333/7304 (Mo. - Fr. 18 -
20 Uhr, Sa. — So.14 - 20 Uhp)
Jan.

Tausche GB- & MD-Spiele.

Habe Alien 3 (GB) + Battle Bull
(GB). Suche z.B. Decap Attack,
tausche auch Castle Of Illusion
(MD) +Altered Beast (MD) +
Wonder Boy 3 (MD).

Daniel Kohler,

St. Urban StraBe 36, 77704
Oberkirch Tiergarten.

Tausche Mega Drive (jap.) +
Super NES (US) mit jeweils flinf
Spielen, zwel Joypads + Univers

Meine Adresse: Rubrik fiir Kleinanzeige Meckerkasten ]
(hitte ankreuzen) -

Wie findest Du folgende Rubriken? '

[] Mega Drive [ Nintendo NES i

D e e et oane on |

L[] Neo Geo L] Game Boy ] ] o i

L] Master System [] Verschiedenes ggéa\v:are e [l [ f

! ) Spieletest || | L] 5
An: : Anzeigentext (oruckbuchstaben) Countdows - - L. .
Redaktion Mega Fun " “"°" = =" Megamail 1 L] u :
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_______________________________________ Previews L L L -
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Lieblingstitel: ~~~~— e e e g :
(hitte auch das System angeben) ;" E—— "_:i:ii:::::i_:__ Specials 5 ] n :
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al Adapter gegen Neo Geo mit
einem Spiel. Tel.: 030/7927556
(Marten).

Neo Geo

Suche billig und 100%ig 0K Neo
Geo RGB mit 50/60Hz-Schalter
odernur 60Hz. Suche Mega CD
IT und billige Neo Geo-Spiele.
Angehote bitte nur schriftlich mit
Telefonnummer an: Georg Lang,
Marktplatz 2, 86911 Diefen.

Tausche Neo Geo PAL + Joy-
board + 3 Spiele gegen Mega
CD oder Turbo Duo, jeweils mit
Spielen! Verkaufe Game Gear
mit Koffer, Netzteil, TV-Tuner,
Autoadapter, Kabeln + 3 Spiele
fiir 500,- DM.

Tel.: 05341/3909009.

Verkaufe Neo Geo + NAM 1975
+ 2 Joyhoards + Memory Card
+ Zubehdr, Preis VB. Verk.auch:
Amiga 500 + 3 Laufwerke + 7
Orig. Games +Disketten +
Zuhehdr. Preis VB. Bel beiden
auch Tausch gegen: Turbo Duo
oder PC-Engine oder Mega CD:
0551/45649.

Tausche Mega Drive +9 Spiele
+Game Gear + 5 Spiele +Ma-
ster System Games (9 Stiick an
der Zahl) gegen Dein Neo Geo
+zwei Joyheards und, falls es
noch geht, mit einem Spiel. Tel.:
08233/8111 (Werner).

Tausche Neo Geo mit zwei Joy-
sticks und zwei Spielen (Art Of
Fighting, Robo Army) und PC-
Engine mit flinf Spielen, einem
Joystick gegen MAK The Origi-
nal. Aber hitte die MAK mit
Spielen. Tel.: 06303/6147.

Nintendo NES

Verkaufe NES mit 13 Spielen
wie Castlevania 1-3, Star Wars,
Iron Sword, Turtles 2, u.a., fir
600 DM. Verkaufe auch Spiele
ginzeln fir 30-50 DM.

Tel.: 0521/403143.

Verkaufe NES (2 Joypads) + 11
Games: Mario 1, 3, Zelda 1, 2,
Mega Man 2, Castlevania 2,
Turtles 1, 2, Snake Rattle N Roll,
Wizards & Warriors 2, Double
Dragon 2, alles 100% QK, fir
550 DM, Tel.: 0361/4288725
Mo. - Do. 7.00 Uhr-15.30 Uhr,
fragt nach Frau Nagel.

Verk. Probotector 2 (55 DM),
Wrestling (55 DM), Blades 0f
Steel (50 D), Rad Racer (30
DM), Tennis (30 DM), Golf (30
DM), Marble Madness (30 DM),
oder alle 250,- DM.

Tel.: 07066/5634.

Verkaufe NES mit 21 Spielen!!
Unter anderem Castlevania III,
Maniac Mansion, Cobra Triangle,
To The Earth (mit Zapper!!).

Habe viele KKonami-Titel. Alles
zusammen flir 700,- VB.
Tel.: 0208/898030 (Tim).

Verkaufe NES inkl. fiinf Games,
zwei Spieleberatern, Box + div.
Clubhefte - 99 DM.

Tel.: 02331/44785 0li

13- 15 Uhr

Super Nintendo

Verkaufe das Spiel Zelda 3 flr
50,- DM. Tel.: 08586/5222
(Michael).

Tausche/Verkaufe SNES-Games:
Lost Vikings (US), World League
Basketball (dt.), Zelda 3 (US),
Bubsy (US). Suche Twin Beg,
Final Fight 2, Rampart, Super
Smash TV, Parodius.

Tel.: 07227/2277 Ingo Gotz.

Verkaufe Super NES-Games, z.
B. Evo, FF 2 + 3, Zelda 3, Twin
Bee, Super Turrican, Mech War-
rior, Bubsy, Lost Vikings, Super
Swiv, Batman.Returns, Tecmo
NBA Basketball, Harley’s
Humongous Adventure, Best Of
The Best, King Arthur’s World,
Sim City, Wing Commander,
Actraiser, Rampart, ...

Tel.: 06473/1430.

Tausche Super Nintendo-Spiele
(filr immer). Habe: Jimmy Con-
nors Tennis, Another World
(US), Super Soccer (dt.), Super
Tennis (dt.), Street Fighter 11
(dt.). Suche WWF 2 Royal Rum-
ble (dt. oder US).

Tel.: 06447/6502 (Ruben) Sams-
tags von 17.00 Uhr - 18.00 Uhr.

Ich suche ein Super Nintendo fiir
ca. 115 DM. Tel.: 06042/69944
(P. Bockelmann, Am Hain 48,
Biidingen 1).

Verkaufe das Super NES-Spiel
WWF Wrestlemania fir 80 DM
und Magical Quest filr 80 DIM.
Tausche auch gegen Super R-Ty-
pe, Mario All Stars, Striker.
Melden bei Matthias Baensch,
Tel.: 0231/214452.

Suche Super Famicom jap. Biete
dafiir SNES dt. + 1 Spiel. Verk.
SNES-Spiele: Turtles IV {dt.),
Final Fight (jap.), Axelay (dt.),
Super Soccer (dt.), Earthlight
(jap.), Tel.: 0202/666363.
Verkaufe das brandneue Super
Nintendo-Spiel WWF 2 Royal
Rumble (Video Games-Wertung:
92%) fiir 100 DM-115 DM; das
Spiel mit Anleitung, Verpackung
ist in 100% guten Zustand.
Schreibt oder ruft so schnell wie
mdglich an: Denny Brodlkorb,
StraBe der Einheit 7, 03222
Llbbenau, Tel.: 03542/80938.

Tausche firs SNES Spiele: Super
Probotector, Star Wars, Super
Tennis, Amazing Tennis, F-Zero,

Pilotwings und Super Soccer
nach telefonischer Vereinbarung.
Tel.: 030/4722460 (16 Uhr bis
18 Uhr).

Milan Chrobok, ArkonastralRe
59, 13189 Berlin.

Verkaufe und tausche SNES-
Spiele: Mickey Mouse (jap, 50
DM - neu 120 DM), Chuck Rock
(US 55 DM - neu 140 DM ).
Verkaufe und tausche auch fiir
GG: Habe Sonic 2, Sonic 1,
Wonderboy 3, Wimbledeon.

Tel.: 09771/97252 ab 14.00
Uhe,

Tausche/Verkaufe Alien 3,
NHLPA Hockey 93, Top Gear,
evtl. auch zwei weitere gegen
eins; auBerdem Street Fighter 2
gegen Mech Warrior/Bomber-
man ‘93/immy Connors Ten-
nis/Super Turrican, oder tausche
auch eine Gitarre gegen Spiele.
Ab 17 Uhr Tel.: 02645/577.

Verkaufe Alien 3, Axelay, Cyber-
nator, X-Men, Gods, Wolfchild,
Desert Strike, Batman Returns,
Shadowrun, Mickey Mouse und
Starwing. Tel.: 07158/64377
Alex ab 18.30 Uhr.

Verkaufe und tausche Super
NES-Spiele. Hahe z. B. Street
Fighter II Turbo, Mortal Kom-
bat, Tiny Toon, NHLPA Hockey
‘93, uva. Tel.: 089/676983.

Tausche, verkaufe, kaufe SNES-
und MD-Spiele. Habe z.B. Jungle
Strike, Bubsy, Alien 3, WWF 2
Royal Rumble, Final Fight 2,
Shadowrun. Suche z.B. Shining
Force, Streets Of Rage 2, Ultima
"6, Super Bomberman, ...

Tel.: 04131/47491.

Halt! Verk. SNES mit fiinf Spie-
len, z.B. Zelda 3, Anather
Warld, Tiny Toons, u.a. (Konsole
nur sieben Monate alt), alles im
Topzustand. Tel.: 07564/3668
Thomas.

Verlk., kaufe u. tausche alles fiir
SNES, MD, Turbo Dug, PC-En-
gine, z.B. Tiger Heli, Power

MECGA x STAR

VIDEO GAME -

Sports, Parodius, usw. Verk.
NES + 2 Pads + 5 Spiele fir
150,- DM. Tel.; 07152/21967
Daniel (ab 18.00 Uhr).

Suche: Street Fighter II Turbo,
Dead Dance, Mortal Kombat,
Final Fight 2, Super Soccer 2;
tausche gegen: Super Probotec-
tor, Turtles In Time, Super
Ghouls’n’Ghosts;

Tel.: 02381/13102 nach 15 Uhr.

Tausche SNES-Games, z.B. Final
Fantasy 11, Mechwarrior, Road
Runner, usw. Tel.: 02374/13513
(Johann); originalverpackt und
100% 0K. Ask Johann.

Tausche SNES-Module, Suche
Final Fight 2, Royal Rumble,
F-Zero, Rushing Beat 11, usw.
gegen Fatal Fury (US), Lem-
mings (jap.), Castlevania IV,
Turtles IV oder Starwing. Bitte
nur von 19.00 Uhr his 21.30
Uhr anrufen.

Tel.: 07741/1328 (Erglin).

Tausche SNES DT. Actraiser,
Castlevania IV, Axelay, Magical
Quest, Super Star Wars, Joe &
Mac, Starwing, Prince Of Persia
(US). Suche Batman Returns,
Desert Strike, Another World,
Alien 3, Lost Vikings, Super Ale-
ste, Rayal Rumble und andere.
Tel.: 05451/16943. i

Verkaufe King Of The Monsters
und Super WWF Wrestlemania
flir 100 DM oder tausche die bei-
den Spiele gegen Striker

Tel.: 0991/4695.

DRINGEND! Suche Exhaust
Heat 2 (egal ob japanisch). Biete
Lost Vikings oder Tiny Toans.
Tel.: 02842/50280 (Thorsten) ab
18.00 Uhr.

Verkaufe Super WWF Wrestle-
mania, Sim City, Super Mario
World (dt.) zu je 65,- DM.
Tel.: 06133/59335 Riedel.

“Verkaufe SNES-Spiele: Super

Star Wars (95 DM), Axelay (95
DM}, Parodius (95 DM), F-Zero

EXPRESS VERSAND

SNES SNES MEGA DRIVE

Asterix dt 125,- | Nigel Mansel US. 129 | Bubsy dt 109,-
Bubsy dt/US 129,- | Off Road the Baya  U.S. 119, | Global Gladiators dt 109,
Cool Spat US. 125- | P.T.0. US. 135~ | Cool Spot d 109,-
Congos Caper US. 99~ | Streetfighter Tuho 1S, 145~ [ Jurassic Park us. 115~
EV.0. Us.  135- Jungle Strike dt 119,
F-Zero di 75,~ | Twin Bee 109,- | Racket Night dt 109,-
Goof Troop U.S. 125 | FX-Adapter 35,- | Shinohi 3 us. 109~
Joshis Caoky U.S.  109,- | EGM US-Konsalenheft 19,- | Warson us. 85~
Mario All Stars di 98,-/U.5. 129, | Demo Video Nr.2 (70 min./25 Spiele) 25, | Adupter fiir US Games 49,
Rnﬂ Rumble dt 129,- | US-Kensale {20% schneller) 269,- | Joypud Verlingerung 2m 12,

= Mega CDII!

Game “o” holic 4,-
Daos INSIDER-Fanzin nur bei uns erhiltlich!!

Versand per NN zzgl. 8,- DM = F. Pfister v. Th. Mutter 79730 Murg

*ﬂ’ﬁ‘ (0 77 63) 54 98 oder 89 85 FAX 62 99 :

ffnungszeiten: Mo. — Fr. 11.00 — 13.00 Uhr /15.00 - 20.00 Uhr
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(80 DM), AsciiPad (35 DM) -
(alles fast neu!l).

Tel.: 07441/87317 Guido Som-
merfeldt, Karl-von-Hahn-Stralle
12274, 72250 Freudenstadt.

Wer tauscht sein Super Star
Wars (dt.) gegen Super Ghoul-
s'n'Ghosts (dt.), Joe & Mac The
Cavernan Ninjas (US) oder
F-Zero (dt)7?

Tel.: 02267/1585.

Verkaufe Spiele fliirs SNES:
Alien 3, Street Fighter 2, Axelay,
Final Fight Guy und Batman
Returns. Suche Mortal Kombat,
Super Bomberman und Amazing
Tennis. Tel.: 02103/31808.

Ich verkaufe, kaufe und tausche
SNES-Spiele. Verkaufe auch
NES-Spiele fiir je 100 DM, z.B.
Total Recall, Hook, Robin Hoeod.
Tausche auch mein NES gegen
Neo Geo. Tel.: 04821/74338.

Tausche F-Zero, King Of The
Monsters, Super Castlevania IV
flir SNES (alles dt.) gegen
Starwing (Starfox), Rampart,
Super Star Wars. Nur am
Wochenende ab 19 Uhr anrufen.
Tel.: 04523/6659 Rene.

Hey! Tausche Super NES-Titel
Lemmings gegen Final Fight 2,
Fatal Fury ader Turtles In Time.
Tel.: 02641/7395. Von 6 bis 8
Uhr erreichbar. Martin.

Verkaufe (glinstig) oder tausche
far SNES: Magical Quest, Super
Mario World, Super Ghouls'n’G-
hosts, Final Fight. Suche Final
Fight 2, Street Fighter IT Turbo.
Tel.: 089/6090408.

Verkaufe Quakshot, Mega
Games, Sonic, Ayrton Senna
Super Monaco GP

2, Gynoug (je 30 DM), Fantasia,
Darius 2, Hellfire (20 DM), alle
fiir MD. Verkaufe auch Jimmy
Connors Pra Tennis Tour fiir 70
DM (US). Tel.: 07333/7304
(Mo. - Fr. 18 - 20 Uhr, Sa. +
So. 14 - 20 Uhe) Jan.

Verkaufe Quakshot, MegaGames,
Senic, Ayrton Senna Super
Monaco GP 2, Gynoug (je 30
DM), Fantasia, Darius 2, Hellfire
(20 DM), alle fiir MD. Verkaufe
auch Jimmy Connors Pro Tennis
Tour fir 70 DM (US). Tel.:
07333/7304 (Mo. - Fr. 18 - 20
Uhr, Sa.- Sc. 14 - 20 Uhr) Jan.

Tausche SNES-Spiel Exhaust
Heat gegen Super Turrican (dt.,
SNES). Verkaufe fiir Game Boy
Track Meet, Home Alone, Mega
Man, fiir 40,- DM pro Spiel.
Tel.: 0341/4783476 Nicky, 18 -
20 Uhr.

Verkaufe SNES (dt.) inkl. Sim

City und Starwing! Kaumge-
braucht, mit Originalverpackung.
290 DM. 13 - 15 Uhr.

Tel.: 02331/44785 Qliver.

Verkaufe NES mit Super Mario
Bros. 1 + 3, Zelda, Stealth ATF,
Elite, Silent Service, alles mit
Anleitung und Verpackung ab
450 DM. Habe Sim City (SN)
méchte Parodius (nur dt., SN).
Ingo Bayer, Rothenwand 22,
A-5584 Zederhaus.

Turbo Duo

Verk. div. PC-Engine-/Turbo Duo-
Spiele. Verk. XE-1 Pro mit
Fiinf-Spieler-Adanter (neu) 100,-
DM. Suche Kontakt zu PC-Engi-
ne-Freaks im Raum Wuppertal.
Michael Borgmann, Farber-
straBe 11a, 42275 Wuppertal,
Tel.: 0202/666363.

Verkaufe PC-Engine mit 15
Spielen. Preis: VB, evtl, Tausch
gegen andere Konsole.

Tel.: 08141/23212 (Stefan).

Verkaufe: PC-Engine mit Scart-
kabel und sieben Spielen (fiinf
neue) fir VB 450 DM,

Tel.: 0521/84081.

Tausche Neo Geo mit zwei Joy-
sticks und zwei Spielen (Art Of
Fighting, Robo Army) und PC-
Engine mit fiinf Spielen, einem
Joystick gegen MAK The Qrigi-
nal. Aber bitte die MAK mit
Spielen. Tel.: 06303/6147.

Verschiedenes

Verkaufe sieben Master System-
Spiele zu je 35 DM und einInfra-
rotpad zu 25 DM. Ab 14.00 Uhr
unter 08561/6251 erreichbar,

Kaufe jedes Deiner alten durch-
gezockten Spiele, bel Aufgabe
auch mit Konsole u. Zubehor.
Aber nur gut erhaltene Spiele der
Konsolen Super NES, NES, MD,
Master u. Game Boy.

Tel:: ab 14 Uhr 0641/84874
Karl-Heinz

Tausche drei GB-Spiele (NBA All
Star Challenge, WWF Super-
stars, R-Type) gegen ein SNES-
Spiel (Super Bomberman, Super
Star Wars, Mortal Kombat,o.4.).
Tel.: 02473/3176. ’

Suche folg. Hefte: Mega Fun
6/93, Gamers 1/92, Video
Games 2/92, Play Time 11/92!
(Zahle gut); 069/892488 ab 13
Uhr (Jarg)! Verk. auch Mega
Drive-Spiele: Alien 3, Sonic 1,
Chucl Rock fiir je 60 DM !
SNES-Joypad fir 15 DM!

Verkaufe Mega Drive mit zwei
Spielen, Game Boy mit zwei
Spielen u. C 64 1T mit Diskdrive
und ca. 100 Spielen. Preise wer-
den telefonisch verhandelt! Call:

030/7126568 (Nicolas) 20.00
Uhr - 21.00 Uhr.

Verk., kaufe, tausche alles fiir
Turbo Duo, PC-Engine, Super
NES, Mega Drive, Neo Geo,
Game Gear, Game Boy, Mega
CD, MAK. Kaufe auch ganze
Spielesammlungen.

Tel.: 089/1403732.

Tausche SNES: Mario Paint +
Blazing Skies gegen: Batman
Returns, Mario Is Missing,
Prince Of Persia, Turtles 1V,
Wing Commandet, Zelda 3. Ver-
kaufe: Game Boy-Spiele: Turtles
1, Battle Unit Zeoth, Duck Tales,
Skate Or Die Bad'n’Rad.

Tel.: 06531/6139 Kolja.

Verk. fiir MD: LHX Attack Chop-
per (45 DM), Alien 3 (60 DM),
Sonic 1 (50 DM), Mega Games 1
(35 DM) und flir Master System:
The New Zealand

Story (60 DIM).

Tel.: 03925/281327.

Verkaufe MD mit Tiny Toons
(beides im April gekauft) fiir 200
DM oder tausche gegen SNES
(Spiel egal). Tel.: 05045/7850
Mo. - Fr. ab 15 Uhr

nach Marc fragen.

Tausche Neo Geo oder MAK und
Platinen gegen Mega Drive, CD-
ROM oder Super Nintendo mit
Spielen. Kaufe auch SNES oder
Mega Drive. Tel.: 0821/487608
ab 18.00 Uhr.

Kaufe defekte Konsolen vom
SNES, Mega Drive, Game Gear,
Neo Geo, Turbo Duo. Kaufe auch
ganzen Bestand.

* Tel.: 0821/487608 ab 18. Uhr.

Verkaufe Konsclen und Spiele fiir
die Turbo Duo, Neo Geo, MD und
SNES. Kaufe auch ganze Modul-
sammlungen auf: (Systeme siehe
oben). Tel.: Freitags von 12.00
Uhr-18.00 Uhr u. Samstags
von 13.00 Uhr - 17.00 Uhr.

Tel.: 02872/7376.

Verkaufe fiir SNES: Super Soc-
cer dt. fiir 50 DM. Fir Game
Boy: FinalFantasy Legend, Super
Mario Land, Parodius, je 20 DM;
Loopz, Tennis, Ishido, Solar Stri-
ker, Qix, je 10 DM; Pocket Sta-
dium umsonst beim Kauf von drei
GB-Spielen oder fiir 10 DM,

Tel.: 06103/36903 ab 15 Uhr.

Stop! Wie, Du bist immer noch
nicht Mitglied bei uns? Falls Du
einen Game Boy, ein NES oder
Super Nintendo besitzt und sehen
mochtest, was Du bei uns ver-
paft, schicke 1,50 Mark in
Briefmarken an den:
Nintendo-User-Club,

Stettiner Weg 22,

44625 Herne.

Uberzeugt???

Tausche SNES-Spiele Desert
Strike (US), Starwing (dt.)
gegen Cybernator, Bubsy, Jimmy
Connors, Aleste, und GB-Spiele
Kid Dracula, Super Mario Land
2 gegen [Kirby’'s Dream Land,
Mega Man 3. Stephan

Liidde, Kohlerstrale 37, 39340
Haldensleben.

Suche dringend
SNES/NES/GB/MD/MS/GG-
Spiele, evtl. mit Konsole fiir
privaten Snieleclub zu kaufen
(auch kompl. Sammlungen).
Aktuelle Spiele werden bevor-
Zugt. ,

Tel.: 0641/71250 (Monika).

Achtung. Videospiele-Freaks
(Nintendo und Sega)! Wir kaufen
Eure durchgezockten Module
(auch Spielesammlungen) fiir
unseren Videospiele-Club zu gilin-
stigen Bedingungen!

Tel.: 0641/71250 ab 14 Uhr
(Menika).

Verkaufe Game Gear mit
Columns, Donald Duck und Dra-
gon Crystal + AC Adapter fiir
200 DM. Tausche auch gegen
dref Super NES-Spiele. Suche
Super Mario All Stars und Lost
Vikings. Tel.: 02137/12908 (ab
16.00 Uhn.

Verkaufe: Joe & Mac, Addam’s
Family (SNES)/Sonic, Kid Cha-
meleon (MD)/Turrican (GB)/Tau-
sche auch gegen SNES-Spiele:
Mortal Kombat, Street Fighter 1T
Turbo, Starwing, Final Fight (1
oder 2), alles mit Anleitung
100% OK. Fragt nach Sebastian
von Montag - Freitag von 17 -
20 Uhr. Tel.: 04556/383,

Action Replay-Codes: Wer
méchte flir Fatal Fury fiirs SNES
die Action Replay-Codes? Und
wer hat fiir mich welche? A.Wal-
ter, Tel.: 030/6923291.,

Verkaufe div. Mega Drive-Spie-
le/SNES-Spiele/Lynx + sieben
Spiele/Turbo Duo + 25 Spiele
(Dungeon Explorer 11, Cotton,
Image Fight 2, Lords Of Thunder,
usw.) fiir 1499 DM/Suche Neo
Geo-Spiele + Mega CD + MAK.
Tel.: 089/4701827.

Tausche Mega Drive + neun
Splele + Game Gear + fiinf
Spiele + Master System Games
{neun Stiick an der Zahl) gegen
Dein Neo Geo + zwei Joyhoards
und, falls es noch geht, mit einem
Spiel. Tel.; 08233/8111
(Werner).

Verkaufe flir MD Sonic 1, Sonic
2, Thunder Force IV, Revenge Of
Shinohi I und Last Battle, kom-
plett 250 DM.

Tel.: 0221/7001320 Mo. -Fr. 15
- 19 Uhr, Sa. - So. 12 - 17 Uhr.



PLAYER SELEGT

Referenz
Beat’em Up
93%

Street
Fighter

Special Edition/Turbo Edition
Mega Drive/Super Nintendo

Die neidischen Blicke in Richtung Spielhalle
sind nun endgliltig vorbei: Alle vier
GroBmeister kontrollierbar, noch bessere
Soundkulisse, mehr Special-Moves. Einfach
perfekt!

Referenz Strategie 87%

Shining Force

Mega Drive

Eine packende Story und grafisch aufwendige
Kampfsequenzen sorgen fir ndchtelange
Spielesessions.

Referenz:Jump’n Run 91%
ario All Stars

Super Nintendo

Vier Meilensteine wurden gekonnt in ein
16-Mhit Gewand gepackt. Eine Batterie
rundet den perfekten Eindruck ab.

Referenz Action-Adventure 90%

Zelda 3

Super Nintendo

Umfassend, kniffelig und spielerisch perfekt
ausgekliigelt. Vorsicht, Suchtgefahr.

EH B
Referenz Jump'n Shoot 88%

Super Turrican

Super Nintendo

Factor 5 haut rein: HammermaRBige Grafik,
Hilsheck-Sound vom Feinsten und ein Level-
design, das sich gewaschen hat, was will man
mehr.

Referenz Denkspiel 87%

Cosmo Gang
The Puzzle

Super Nintendo

Geniale Weiterentwicklung der Tetris-Idee.
Schnell und spannend. Im Zwei-Spieler-Mo-
dus gnadenlos gut.

I[conTROL |

|
Mystic Quest
Super Nintendo
Professionell gemachtes RPG der

Square-Soft-Routiniers. Das perfekte Spiel
flir Einsteiger.

Referenz Shoot’em Up 90%

|
Starwing
Super Nintendo ;
Dank dem Super FX-Chip geriet dieses Modul

zu einem wahren Vektorgrafik-Erlebnis, tolle
Sounduntermalung, viele neue Ideen.

Referenz Rennspiel 85%

Super
MarioKart

Super Nintendo

Witzige Flitzerei mit tollen Einlagen, im
Zwei-Spieler Modus an SpielspaB unschlag-
har.

Referenz FuBball 91%

Striker

Super Nintendo

Optionsvielfalt und spielerische Finessen en
masse motivieren ohne Ende und garantieren
Spielspall pur.

]

S

£

<:
Referenz Eishockey 92%

NHL Hockey 94

Mega Drive

Die dritte Auflage der genialen
Puck-SchieBerei wurde durch das
4-Way-Play und Volley-Schiisse, sowie viele
andere Features noch eine Stufe verbessert.

Referenz Tennis 88%

Jimmy Connors
Tennis

Super Nintendo

Kompetente Tennis-Simulation mit vielen
Einstellungsmdéglichkeiten, sehr variables
Spielen méglich.

320 0 %
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Referenz Baskethall 85%

World League
Basketball

Super Nintendo

Gute 3D-Effekte, gepaart mit hoher Spielbar-
keit, sowie toller Soundlulisse.

Referenz Golf 84%

PGA Tour Golf Il

Mega Drive

Neue Bahnen und verbesserte Grafiken
plazieren den Nachfolger noch eine Stufe
{iber den schon brillanten Vorganger.

U Euch einen besseren Spielevergleich zu
hieten, gibt es flir jede Spielsparte eine Refe-
renz, d.h. dieses Spiel ist unserer Meinung
nach das jeweils beste Modul seines Genres.
Dabei gehen wir systemumfassend vor, sprich,
Mario All Stars auf dem Super Nintendo hal-
ten wir fiir das beste Jump’n Run aller Syste-
me. Neo Geo-Spiele bleiben allerdings bei die-
sem Spielevergleich auBen vor, da diese Kon-
sole bis jetzt in Deutschland noch nicht so ver-
breitet ist.
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Uberrascht!?

Bei dieser Ausgabe sollte Euch eigentlich nichts mehr wundern,
auch nicht die Tatsache, daB es die Trennung zwischen Funmail
und Megamail kiinftig nicht mehr gibt. Tja, that’s life! Allerdings
hin ich auch in Zukunft immer noch fiir geistreiche Witzeleien zu

hahen.

Ein leider unbekannter "Kiinstler* aus Diisseldorf rithrte mich
doch glatt mit seinem Ulf-Potrait zu Trinen. LaB Dich yedanklich

umarmen! Haste'fein gemacht.

Ansonsten gilt weiterhin das Motto: Nur schreiben ist schoner.

In diesem Sinne, so long!

Euer UIf

ch hétte ein paar Fragen
bezuglrch des Mega CD 1I.
Bl 1 \Ware es moglich andere
CD-ROM Software abzuspielen?
2. Kann man auch Foto-CD’s
betrachten?

3. Wie sieht es mit CD-1 Platten
aus?

4. Gibt es ein Action Replay fiir
das Mega CD II? Danke schon
mal im voraus!

Norhert Feldbaumer, Thalheim
(Osterreich)

Zu 1. Nein, logischerweise achtet
jede Firma darauf, daB nur ihre
eigenen  Software-Titel darauf
laufen. Es besteht jedoch die

Mgglichkeit normale Audio-CDs,

sowie die hierzulande unbekann-
ten CD+G abzuspielen. Bei den
zuletzt genannten CDs steht das
'G" flir Grafik, d.h. wahrend Du
Deinem Lieblingssong lauscht,
laufen wie beim Karaoke Grafi-
ken und gegebenenfalls Texte zu
dem Lied ab.

Zu 2. Keine Chance. Alleine
wegen der Farbpalette technisch
nicht mdglich. Nur das 3D0 wird
dieses Feature bieten,

Zu 3. Rabenschwarz.

Zu 4. Die Firma Dataflash wer-
kelt gerade fleiRig an so einem
Peripherie-Gerdt herum, konnte
aber noch keine Auskunft Uber ein
Erscheinungsdatum geben.

aluti U} Tch bin gllickli-
cher Besitzer eines Neo
S Geos. Flr mich als Priigel-
fan und Spielhallen-Stammkunde
die ultimative Game-Maschine
schlechthin, Allerdings habe ich
da ein paar ungeklarte Fragen:

1. Versandhaus X bietet ein Neo
Geo mit 50/60 Hz Schalter an.
Wofiir soll dieser Schalter gut
sein? Meines Wissen spielt das
beim Neo Geo doch keine Rolle,
oder gibt es vielleicht Spiele, die
nur mit 60 Hz laufen?

2. Warum nutzt kein Spiel die
Speicherkapazitat von 330 Mbit
aus? Aus Kostengriinden?

3. Was ist an der Sache mit dem
CD ROM denn nun wirklich
dran?Wirden die Spiele dann
billiger werden?

4. Was ist der Grund, warum fast
ausschlieBlich SNK selber flr
ihre Konsole programmiert, und-
zwar vornehmlich Prigelspiele ?
Prigelspiele machen zwar SpaB,
es gibt aber noch mehr als das.
Ich hoffe, daB Du mir in Deiner
Eigenschaft als international
anerkannter  Gardinenstangen-
Brecher weiterhelfen kannst.
Sascha Bdhme, Steinhausen

Sascha, Du bist nicht mehr im
Bilde! Gardinenstangen sind bei
mir  villig out. Neuerdings
erprobe ich meine spirituellen
Krafte an meiner Hobelbank. Zu
‘Deinen Fragen:
Zu 1. Einen Sicherheitschip gibt
es beim Neo Geo gliicklicherweise
nicht, daher laufen alle Spiele
auf 50 oder 60 Hz. Du hast zwei-
felsohne recht, es gibt kaum einen
Grund sich ein 50 Hz Neo Geo

zuzulegen, da vor allem die
Geschwindigkeit stark zu win-
schen |4Bt. Dieses Gerdt ist nur
fir diejenigen interessant, die kei-
nen 60 Hz-tauglichen Fernseher
habhen.

Zu 2. Der Kostenfaktor ist nur ein
Grund dafiir, daB man solche
Module (noch) nicht herstellt, da
eine hohere Mbit Zahl auch mehe

Eproms  erfordern, die ja
bekanntlich ihren Preis haben.
Der andere Punkt wire die

enorme Programmierarbeit, die
in so einem 330 Mbit Monster
stecken wirde. Programmierer
sind "Facharbeiter" und kosten bei
solch einem groBangelegten Pro-
jekt ein Heidengeld. Der Trend im
Konsolenbereich weist aber ein-
deutig auf héheren Mbit Zahle
hin, (die 100 Mbit Marke wurde
ja schon gemeistert) daher darfst
Du fiir die Zukunft sicherlich so
gin umfangreiches Modul erwar-
ten.

Zu 3. Das Neo Geo CD ROM wird
in Zusammenarheit mit Sony als
eigenstandige 48 Mbit Konsole
aller Voraussicht nach Ende 94 in
Japan erscheinen. Viele alte Titel
sallen dann noch einmal zum
Preis von unter 200 DM neu auf-
gelegt werden, auf CD versteht
sich.

Zu 4. Da die meisten Neo Geo-
Besitzer Japaner sind, unterliegt
es voll ihrem Geschmack, und der
schreibt momentan nun mal Pri-
gelspiele vor. Aber keine Panik,
mit Top Hunter wurde ein reinras-
siges  Jump’n Shoot-Spiel
angekindigt.
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i UIf! Tch habe da ein paar
lebenswichtige Fragen zu
meinem geliebten MD:

1. MuB ich fir das Mega CD II
mein Mega Drive jetzt verschrot-
ten lassen und alles neu kaufen?
2. Stimmt es, daB die Spiele auf
CD hilliger sind als die Module?
3. Gibt es das Spiel Super Bom-
berman auch flir das Mega Drive?
4. Was ist Q Sound?

5. Ist es mdglich, auf meiner 16
Bit-Konsole auch 24 MBit-Mo-
dule zu spielen?

6. Kann ich das Action Replay-
Modul auch als Adapter fir japa-
nische oder amerikanische Spiele

henutzen?
Holge Blank, Giesen

Zu 1. Nein, nein, Du kannst Dein
Mega Drive ruhig behalten, denn
alle alten und neuen Versionen
des Mega Drive bzw. Mega CDs
sind  untereinander zu 100%
kompatibel.

Zu 2. Die meisten CD-Spiele
kosten 99 DM, insofern sind sie
um 20 DM preiswerter als aktu-
elle Module. Allerdings schlagen
teure  Lizenzen wie Batman
Returns auch mit 119 DM zu
Buche.

Zu 3. No Way. Hudson Soft pro-

grammiert nur fiir das Super Nin-
tende, den Game Boy und die
Turbo Duo. Segas 16 Bitter bleibt
(momentan ncch) auf3en vor.

Zu 4. QSound wird derzeit nur
bei -dem CD-Titel Ecco The Dol-
phin eingesetzt. Bel diesem Ver-
fahren wird die  Stereobasis

kiinstlich verbreitert und bewirkt”

s0 einen raumlicheren Klangef-
fekt. In der Popmusik ist diese
neue Aufnahmetechnik schon oft
zu finden.

Zu 5. Die 16 Bit sagen nur etwas
iber die Rechenpower der CPU
aus, sprich wieviel Rechenopera-
tionen sie in der Sekunde ausfiih

ren kann; somit hat es nichts
damit zu tun, ob ein Spiel nun 16
MBit oder gar 24 MBit hat.

Zu 6. Du kannst ein gangiges
Action Replay-Modul nur als Ver-
langerung des Modulschachtes
fiir die etwas breiteren japani-
schen Module benutzen; die mei-
sten US-Module laufen auch
ohne Adapter Sohald aber eine
Ahfrage beim Modul erfolgt, ob
ein US-, ein japanisches oder ein
deutsches Mega Drive dranhangt,
wird Dir das Action Replay auch
nicht mehr weiterhelfen konnen.
Die langfristig gesehen sicherere
Methode, Importspiele auf Dei-
nem Mega Drive zum Laufen zu
bringen, ist ein Umbau zum Mul-
tinorm-Gerdt.
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i UIf! Ich lese Eure Zeitung
regelmaBig und finde sie
super. Allerdings gibt es
auch Méangel: Die Helpline ist zu
kurz.  Besondere  Beachtung
schenke ich immer Deinen Ant-
worten in der Funmail, sie sind
spitze! Nun habe ich aber auch
gine Frage: Warum stehen beim
Street Fighter II Turbo Preview
die falschen Namen (ber den
Kampfern?

Oliver Schmidt, Leipzig

Erst einmal vielen Dank fiir die
Blumen; die Funmail gibt es zwar
nicht mehr in dieser Form (Friede
ihrer Asche), doch selbstver-
standlich versuche ich weiterhin
hier und da einen kleinen Kalauer
zu bringen, um ein wenig fiir
gepflegte Heiterkeit zu sorgen.
Auch die Helpline fiel der "Mo-
dellpflege" zum Opfer, wir denken

aher, das sie in der jetzigen Form
viel mehr Infos rlberbringt als
vorher. Zur Deiner Frage: Merlk-
wirdigerweise entdeckten sehr
viele Leser dieses kleine, eigent-
lich unscheinbare Detail. Es han-
delt sich dabei aber nicht um

einen Programmierfehler, sondern
lediglich um ein  japanisches
Modul, dali wir fir dieses Preview
verwendet haben, In Japan besit-
zen die vier GroBmeister die Ori-
ginal-Namen, die sich von den
europdischen und amerikanischen
Versionen  unterscheiden. Die
Namen divergieren wie folgt: Bal-
rog nennt sich in Japan M. Bison,
Vega hat im Original den Namen
des Boxers Balrog und Endboss
M. Bison heift im fernen Osten

\Vega. Nur der Name Sagat wurde
vom Ausland anstandslos Uber-

nommen.

| “ein Freund sagte mir, daf3
man beim Videospielen
unbedingt die passende

Atmossphare braucht. Seitdem
spiele ich die Turtles auf dem
Super NES nur noch im Abwas-
serkanal. Meinst Du nicht, daB
das ein wenig lbertrieben ist?
Michel Thies, Bielefeld

Uberhaupt nicht! Ich habe da
sogar einen ganz speziellen Tip
auf Lager: Spiel doch einmal
Street Fighter II in der Bronx
oder in Harlem, da kommt eine
realistische Atmossphdre auf (Die
sogenannte Hyper-Hurt-Edition)!

i UIf! Wir sind begeisterte
Videospielfans und wollen
einen Club samt Clubzeit-
schrift erdffnen. Héttest Du ein
paar Tips fur uns auf Lager?
Macht weiter so mit der Mega
Fun! PS.: Flir eine eventuelle
Clubzeitschrift hatten wir einen
Apple Macintosh zur Verfiigung.
Flo and the Gang

Aus eigener Erfahrung (wir fin-
gen ja auch einmal als kleines
Clubmagazin an) muB3 ich Euch
sagen, daB das ohne finanzielle
Mittel schwer moclich ist, wollt
Ihr denn ein Clubheft in einer
ansprechenden Qualitdt heraus-
bringen. Scanner, DP-Programm
zum Layouten, Belichtungen und
Druck kosten eine schine Stange
Geld. Es besteht aber freilich die
Mbglichkeit, Texte in den Compu-
ter einzugeben und die ausge-
druckten Seiten, inklusive den

nachtraglich eingefligten Bildern
ginfach zu fotokopieren. Die Qua-
litdt ist dann zwar nicht so berau-
schéend, aber fir den Anfang
reicht es sicherlich. Ein weiterer
schwieriger Punkt sind die néti-
gen Module; hier miBt Ihr auf
Eure Uberredungskiinste und der
Freundlichkeit eines Versand-
héndlers hoffen, ansonsten: selber
kaufen. Um erst einmal an die
ndtigen Clubmitglieder zu kom-
men, wiirde ich an Eurer Stelle in
der Lokalpresse und in Fachma-
gazinen Kleinanzeigen aufgeben
(Klginer Tip: In der Mega Fun
zum sensationellen Preis von nur
5 DM) und auf positive Reaktio-
nen hoffen. Dies waren nur ein
naar Tips zum Einsteigen, wenn
Thr noch mehr wissen wollt, dann
wendet Euch doch einfach an
unsere Hotline (samstags 16-18
Uhr). .

~ MEGAMAIL

ach UIf! Kénntest Du mir
mal ein paar Fragen beant-
2 worten?

1. Was hat es auf sich mit Bom-
berman? Einmal gibt es Bomber-
man ‘93, einmal Super Bomber-
man, dann bietet ein Versandhaus
ein Super Bomberman Paket an.
2. Wann kommt die Street Figh-
ter II Turbo Edition (SNES) in
der deutschen Version heraus?
3. Wann gibt es endlich Cool Spot
und Flashback fir mein Super
Nintendo zu hahen?

4. Da ich mir in letzter Zeit das
nette Simmchen von 300 DM
zusammengespart habe, Uberlege
ich ernsthaft mir ein Mega Drive
zu lkaufen. Was meinst Du, soll
ich noch zusdtzlich auf das Mega
CD sparen, oder gar auf das
Super Nintende CD ROM warten?

Na klar kann ich das:

Zu 1. Bomberman ‘93 ist der
Titel der Turbo Duo Version, und
beim Super Bomberman-Paket
denke ich mir, daB ein Sparpaket
gemeint ist, bestehend aus dem

Spiel und  dem

Flnf-Spieler-Adapter.
Zu 2. Wahrend Du diese Zeilen
lieRt, dirfte das Spiel schon lber
die deutschen Ladentische wan-
dern.

Zu 3. Cocl Spot soll im Novem-
ber die Super NES-Besitzer ver-
zaubern (lieB dazu das Preview
in dieser Ausgabe). Ebenfalls im
November (am 6.November um
genau zu sein) ist die Flashback-
Saga in Deutschland zu bezie-
hen.

Zu 4. An Deiner Stelle wilrde ich
mir erst einmal ein Mega Drive
zulegen, das schmucke Mega CD
lkannst Du Dir ja immer noch
nachkaufen. Auf das Nintendo
CD ROM zu warten halte ich
momentan nicht fir sinnvoll, da
ein eventuelles Erscheinen
bestimmt noch seine zwel Jahre
dauert; auBerdem ist das Gerdt
eh nicht mehr so im Gespréch,

selitdem die Macher von Nintendo
ihr neue 64-Bit Traumkonsole
mit dem Kklangvollen Arbeitstitel
"Projekt Reality" ankiindigten.

wichtigen

e

MEGABOINK

MEGA DRIVE

SUPER

Nes >< Neo G€o

PLATINEN PCENGINE/DUO ....

MEGABOINK * Prifeninger Weg 9 * 93080 Penfling
inh.: Klaus Meilinger * fel. 0941-998376 * FAX : 0941 949325

VERSAND + LADEN (im Krels : REGENSBURG | | 1)

tel. 0941 -

29 83 76

mEnA U 69



Leserhits Aile Systeme

: ! Starwing : 1 Jungle Strike
() 1. Menat  Shoot'em Up Nintendo (3) 2. Monat  Shact'em Up Electronic Arts
2 Street Fighter 2 2 Sonic 2
(1. Monat  Beat'em Up Capcom (1) 7. Monat ~ Jump'n Run Sega = o
3 Super Mario Kart 3 Flashback : Ganz neu ist diesen Monat Mortal Kombat fiir
(L. Monat  Autorennen Nintendo ()4 Monat  Adventure US Gold/Delphine das SUDEF Nintendo eingestiegen
4 Zelda 3 NHLPA Hockey '93 ’
{)1.Monat  Action-Adventure Nintendo (2)7.Monat  Eishockey Electronc Arts Mitmachen und
" gewinnen!

51 " s_treUeE Flghtef Il Turbo ?7 s 'Sl;hun:lrer Fgrce v Schickt uns Eure drel momentanen Favouriten
(1. Moree  eecniloeamn G et Slioetim U Tecaasn 2u, VergeRt hitie nicht, das System der Spiele

H H sowie Eure Adresse anzugeben, damit Ihr bei der
6 Jungle Strike 6 Tlny Toon Adventures Verlosung des Jahresabos dabei seid. Einen

{) L. Monat  Shoot'em Up Electronic Arts (6)6. Monat  Jump'n Run Konami Vordrucl findet Thr im Bbrsentall. Der gliickliche
H Gewinner der letzten Ausgabe heiBt: Markus
7 Sonic 2 7 Streets Of Rage Il ey
() 1. Monat  Jump'n Run Sega (5) 6. Monat  Beat'em Up Sega
NHLPA Hockey '93 8 Cool Spot Leserhits Super Nintendo
[ 1. Mcnat Eishockey Electronic Arts (}1.Monat  Jump'n Run Virgin Games
9 Flashback 9 F-1 1 Starwing
(1. Monat  Acventure US Gold/Delphine (1. Monat  Autcrennen Demark (1) 6. Monat ~ Shoot'em Up Nintendo
10 Royal Rumble 10 Revenge Of Shinobi 2 Street Fighter 2
(1. Monat ~ Wrestling Acclaim (1. Monat  Jump'n Shoot Sega {2} 7. Monat  Beat'em Up Capcom

w

Super Mario Kart

(4)6.Menat  Autorennen Nintendo

Zelda 3

(3) 7. Menat  Action-Adventure Nintendo

5 Street Fighter Il Turbo

(11 Monat  Beat'em Up Captom

Super Mario All Stars

- 1. Monat  Jump’n Run Nintendo

Royal Rumble

(5)2. Menat  Wrestiing Acclaim

8 Mortal Kombat

(1. Monat  Beat'em Up Acclaim

o

Fo0O0O0O

»

]

9 Jimmy Connors Tennis

{10} 4. Monat Tennis Ubi Soft

10 Super Mario World

(8)6. Monat  Jump'n Run Nintendo

- QU W

Gleich auf den 8. Platz konnte sich Coel Spot fiir das Mega Drive plazieren. Tendenz steigend.

Leserhits Game Gear - Leserhits Game Boy Leserhits Master System
1 Shinobi Il 1 Mystic Quest 1 Wimbledon Il
(1)6. Monat lump'n Shoot Sega {1) 4. Menat Action-Adventure Nintendo/Square Soft (2)3. Monat Tenn's Sega

2 Wonder Boy Il 2 Zelda - Link’s Awakening 2 Asterix

{4} 3. Monat Action-Adventurs Sega (5) 2. Monat Action-4dventure Nintendo {1} 6. Monat Jump'n Rur: Sega

3 Sonic 2 3 Super Mario Land 2 3 Golden Axe Warrior
(2) 7. Monat Jump'n Run Sega {3) 7. Monat. Jump'n Run Nintendo {4) 4. Monat Acticn-Agveniure Sega

4 Master Of Darkness 4 Tiny Toon Adventures 4 Land Of lllusion
[ L. Monat Jump'n Shoot Sega (2) 7. Monat Jump'n Run Konami {3} 6. Monat Jump'n Fun Sega

5 Defender Of Oasis 5 Choplifter Il -5 Psycho Fox

{3) 2. Monat Rallenspiel Sega [} 1. Monat Shoct'em Up Beam Software (5) 2. Maonat Jumnpo'n Run Sega
Leserhits Neo Geo Leserhits Nintendo NES Leserhits Lynx

1 Viewpoint . A Dr. Mario i Dinolympics

{1}6. Monat  Sheot'em Up Sammy {1} 6. Monat Cenksprel Nintendo (2) 2. Manat Denk-/Geschicklichkeit Atarl

2 Art Of Fighting 2 Super Mario Bros. 3 2 Rampart

(217. Monat ~ Beat'em Up SNK {21 7. Monat Jump'n Run Nintendo (4) 6. Monat Strategie Atarl

3 Samurai Shodown 3 Probotector 3 3 Baseball Heroes
)L Monat  Beat'sm Up SNK (4 1. Monat Jumg'n Shoot Konami (1) 6. Monat Sportspiel Atari

4 Fatal Fury 2 ‘ 4 Tiny Toon 4 Blue Lightning
13} 6. Monat  Beat'em Up SNK (3) 7. Monat Jumg'n Run Konami 1) 3. Monat Shoot'em Up Atari

5 Super Sidekicks 5 Probotector 5 Dracula

“1.Monat  FuRball SNK (5} 3. Monat Jump'n Shoot Konaml - [3}7.Monat  Adventure Atarl

e =
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Die Consumer-Messe

VIELE NEUE PRODUKTE: Jetzt das
richtige wahlen DISKUSSIONEN:
Diese Trends bestimmen die
Zukunft HERSTELLER HAUTNAH:
Bereit alle Fragen zu beantworten
SEMINARE: Experten plaudern aus
der Trickkiste AKTIONEN: Alles
erleben, viel gewinnen

Peripherie & Zubehor
fur alle Computersysteme

Cx Commodore pur - mit

der groBten Amiga-Messe

weltweit, die einzige von

Commodore autorisierte
Messe

Die ganze Welt der
Computer- und Konsolenspiele

KARTENVORVERKAUF:
Erwachsene: DM 20,00
Schiiler/Studenten: DM 15,00
zzgl. WG: DM 2,00
Bestellung gegen Vorkasse!

- Eine Gemeinschaftsveranstaltung von:

ICP GmhH & Co. KG
Wendtlsteinstrale 3
85591 Vaterstetten
Fax 08106 / 3 42 38

Gesellschaft fur
Veranstaltungen

und Marketing mbH
Hattinger Straflle 7589
44879 Bochum

Fax 02 34 / 41 23 66
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Sharp—c-assetten- . . gg';’%g e
Abspieler
mit automatischer Band- . ;
endabsehaltung, BassBooster, | o
LED-Batterie-Betriebsanzeige,  i| Préamie 1

externem Gleichspannungs- «
anschluf3, abnehmbarer

Gurtelklammer, leichtem, extrem . | | :

leistungsfahigem Stereo- | g

Kopfhibrer. i i \%&

P

e

_ Datenbank
mit gummierter Tastatur, Uhr- und
Datumsanzeige, Telefon-
nummernspeicher, 10-stelliger

Rechner mit 4 Grundrechnungsarten

und Speicherfunktion, Inklusive
Batterien und Kunststoffhiille.
MaBe: ca. 6 x 10 x 1 cm.

-

- Pramie

{

PLAY
T T GALEND,,

i o LCD - Armbanduhr -
Stunden- und Minutenanzeige, auf
Knopfdriick auch Sekundenanzeige und
Datuim, wassergeschitzt, :

Kunststoffgehause und -armband,

Quartzwerk, " °
Baseball-Set, 3-tlg.
mit Holzschiager, Lange ca. 66 cm,
Handschuh aus Kunststoff.
ange ca. 26.cm und Ball

‘..\ /_/A}/‘:'

5




~ Ist keine lllusion!
- 12 x MEGA FUN und eine
 KOSTENLOSE Superprimie
- Deiner Wahl! ' '

09122

ABO -

Ja, ich will das MEGA FUN Abo (DM 52,-/
Ausland DM 76,-) fir min. 1 Jahr - dazu erhalte
ich folgende Pramie KOSTENLOS(nur eine
moglich!):

1 Streetbasketball

7 Baseball-Set

7 Design-Taschenrechner
O Datenbank

3 Armbanduhr+Stoppuhr - 015 877/005 430

1 Walkman 222 655
Die angekreuzte Pramie darf ich in jedem Fall
behalten, auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse:

248 483
014 634
218618
234 217

Name, Vorname

Strasse, Hausnummer

Wohnort

1. Unterschrift ggf. des Erziehungsberechtigten
(ich versichere mit der Unterschrift, das ich das 18.
ot habe.

- 60 61

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer
Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur
Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung aniduft, gentigt die
rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg.
Ich bin damit einverstanden, daf3 die Post
bei einer Adressédnderung dem Verlag
meine neue Anschrift mitteiit.

-
2. Unterschrift ggf. des Erziehungs-
berechtigten (lch versichere mit der Unterschrift,
das ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

Gewiinschte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen):

1 Bequem durch Bankeinzug
Konto.-Nr.:

3 gegen Rechnung

Hinweis: Bankelnzugsermachtigung
beschleunigt die Pramienversendung
um min.2 Wochen!



Aladdin

Das neue Jump’n Run auf dem Mega
Drive iibertrifft alles dagewesene

MEGA DRIVE

Jump’n Run /1 Spieler

uf Segas Vorzeigekonsole
m scheint ein neuer Jump'n
Run Held geboren zu sein;
Aladdin, der Held aus 1001

Nacht. Das Spiel ist wiederein-

30

Der Be- | LTHERE'S A

Weis: | T -
Auch da- |
mals gah |

es ge-
punktete
Boxer-
Shorts i

Mit schin gezeichneten Zwischenhildern wird der Handlungsfaden
weitergestriclt

mal eine Filmumsetzung, aller-
dings wird dieser neue Zeichen-
trickfilm  aus  der  Disney-
Schmiede nicht vor November bei
uns anlaufen. In den Staaten
jedoch hat der Film bereits hohe
Einspielergebnisse erzielt. Doch
nun zur eigentlichen  Story:
Unser Held Aladdin hat sich, wie
das Leben so spielt, in die hiib-
sche Tochter des Sultans verlieht.
Ungliicklicherweise hat es eifl
boser Wesir namens Jafar auf
dessen Thron abgesehen, welchen
Aladdin  natlirlich  ehenfalls
peschitzen muB. Filir unseren

Helden gilt es nun, in bester
Jump’n Run Manier die einzelnen

8.

e Levels zu durchforsten, wobei er

Die Apfel solltet Ihr fleiBig aufsammeln, denn an manchen Stelle es mit allerhand Feinden zu tun
miiBt Ihr die Gegner mit einem gezielten Wurf ausschalten ielorro. Bly . writen b

Witzige Einlagen verleiten
immer wieder zum
Schmunzeln

Feste auf die Wasservégel springen, denn
Wasser may unser jugendlicher Held
iiberhaupt nicht

74 12aA 7l



Die Grafil
begeistert
. Imimer
wieder ayfs
Neue

Marlkus: Alle
Achtung, was die
Programmierer
von Aladdin da
| aus dem Mega
‘ \\ Drive herausge-
LA T | holt haben. Solch

opulente  Grafik-
und Scund- Orgien war man his
dato nur vom Super Nes
gewohnt, allerdings auch nur hei
einigen Modulperlen. Die Ani-
mationen bei Aladdin 0bertref-
fen sogar die von Flashback, das
alles ohne auch nur ein biRchen
zu rtuckeln oder zu flackern.

die Joypadbewegungen prazise
und sofort am Bildschirm aus-
gefiihrt werden. AuBerdem sind
die Levels extrem umfangreich
und abwechselnd gestaltet,

sodal man am einzelnen Level
eine Zeit lang zu spielen hat.

Allerdings hatten die Program-
mierer bei der Wahl des Schwie-
rigkeitsgrades etwas gnidiger
sein kénnen, da hiet schon fast
das Dragons Lair Syndrom vor-
liegt (daB Try- and Error-Prin-
zip). Was rede ich eigentlich
noch lange rum, wo Thr doch
schon langst eine Vorbestellung

Spieltechnisch  erweist sich  aufgeben haben konntet. Holt
Aladdin auch vom Feinsten, da  Euch dieses Meisterwerk!

[ o e Bl dis @nalin i Bina @ oo

Scheiche, Fledermduse, Schlan- tie, auf dessen Riicken Aladdin
gen, um nur einige zu nennen.  springen kann, worauf das Kamel
Doch durch den Krummsébel, mit  sofort aus allen Rohren spuckt,
dem Aladdin ausgestattet ist, was kein Feind aushalten kann.
kann er diesen gut Paroli bieten.  Als Lebensenergieleiste dient der
Nebenbei hat Aladdin auch einfge  Rauch aus einer Wunderlampe.
Freunde, so z.B. den Geist aus Dieser schwindet bei jeder Beriih-
der Flasche oder den kleinen  rung mit einem Feind. Habt Lhr
Affen Abu. Als kleiner spieleri- alle Leben verloren, kénnt Ihr
scher Gag ist in einigen Runden jedoch auf Continues zuriickgrei-
auch ein Kamel mit von der Par-  fen.

e ] e

JERSENDEN IMPOR AE EL

Super Nintendo alle neuen US Games 2 Tge nach Erscheinen bei s!
US Konsole 2 Pads 1 Game RGB Kabel 349,-

Actraiser 99,- Desert Strike Mystical Ninja
Aercbiz 128, - Dur%eon Masters Mystic Quest
Aere the Acrobat 118,- EV.0.

Super Widget 119,-
Super Turrican 109,-

Asterix
Batmans Return
Blues Brothers
Bubs

Y
Bomberman & 4 Player ADP.

Cool Spot
Gongos Capper
Chester Cheetha
Cybernator

Fatal Fury

Final Fantasy Il
Jurrasic Park

Lock on

Mech Warrior

Mario all Stars DT
Mortal Kombat
Micky Magical Quest
Nig\el Mansel Racing
& Aktion Replay

Alle neuen Rollenspiele auf Lager

199,-

Ninja Boys

Operation Logik Bomb
Populous

Run Sabber

Rock & Roll Racing
Rocky Rodent

Street Fighter 2 Turbo
Sunset Riders

Super Aquatic Games
Super James Pond

Super of Read the Baja 119,-
Star Wings 119,-
Striker 118,-
The 7th Saga 129~
Tuff N Uff 129,-
Taz Mania 99
Unchardet Waters 129,-
Wicked 18 Golf 119,-
WWF Royal Rumble 129,-

Aktion Replay Sega & SNES 119,-, US Adapter 39,- |

Sega Mega Drive alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns!

Sega Pad 6 Buttom
ASCIl Pad 6 Buttom
4 Player ADP
Aerobiz

Aero the Acrobat
Aladdin

Amezing Tennis
Blaster Master 2
Chuck Rock 2

Cool Spot

Dashin Desperados
Fantastic ADV of Dizzy
F-15 Strike Eagle 2

Flash Back
Gunstar Heros
Hardball 11l

Jungle Strike
Mazin Saga

Mortal Kombat
Mig 29

NHLPA Hockey 94
Ranger X

Rocket Knight ADV
Shining Force
Street Fighter CE
Tiny Toons

Bubsy

Super Battle Tank
X- Man

Ultimate Soccer
Pirates of Gold
Land Stalker
WWF Royal Rumble
Sega-CD
AH-3-Firehawk
Batmans Return
Cool Spot

Cobra Command
European Racers
Final Fight

Hook

Jaguar XJ

Monkey Island

Night Trap

Rise of the Dragon
Robo Aleste

Stella Fira LA
Spiderman VS Kingspin

«lerminator

Terra Striker Silphead
Time Gal

CD Player US alte Vers. |
Und jede Menge mehr Spiele auf Lager |

AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN ¢ MD Converter 39,- alle Spiele laufen auf dt. MD - Konsole

Angebot solange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Riickumschlag. 24 Stunden
am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fiir Bestellungen unter DM 200,- berechnen wir DM 9,- Versandkosten.

Gamecourier-Versand, H. Ki__ntzel, Goethestr. 46. 58566 Kierspe

4 5 3
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Copyright by Walt Disney

Ulf: Ein Mei-
sterwerk!  Das
Gespann Dis-
ney/Virgin/Sega
erwiessich  als
das perfekte
Team fiir diese
Filmumsetzung,
denn solch perfekte Animatio-
nen habe ich noch auf keiner
Konsole gesehen. Man muf
sich  formlich schdmen, daB
man schon vorher von einer
Zeichentrickgrafik sprach.
Auch bei der Soundkulisse ]
knieten sich die Programmierer
machtig rein und kitzelten aus
dem Mega Drive FX's und

Dem Kerker-

die richtig

: Lel aben diePrngrammierer

¢ Atmosphire verpalit

@ @=

P ]
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 Wiisten

Im Vergleich

Jump’n Runs gibt es auf allen Konsolen zuhauf,
viele von solch spielerischer Qualitat wie
noch unangefochten an der S
vom Umfang her Aladdin Paroli bieten kann.

auch noch Virgins Cool Spot, bei dem

in Sachen Animation auch
schon tolles geleistet hahen,
SchlieBlich gibt es dann
noch Relo to the Rescue,
dal} putzig-Jump’n Run aus
der EA-Schmiede.

Sonic 2 (MD) ...
Cool Spot (MD)

Level

Hier geht es wirklich 4. -
stiirmisch zu :

bei Aladdin. Immer
pitze ist Sonic 2,

die Virgin-Programmierer

Rolo to the Rescue (MD) ...83%

Musikstiicke in einer abscluten
Spitzenqualitdt heraus. Hat
man nach einer Weile erst ein-
mal seinen staunenden Mund
etwas geschlossen, bemerkt
man, dal auch das Leveldesign
hdchstgradig ausoekliigelt ist,
und locker mit Titeln wie Tiny
Toons oder Mickey - Mouse
mithalten kann. Jedoch muf
man sich den Anblick der gétt-
lichen Grafiken hart erkdmp-
fen, da der Spieler zur jeder
Sekunde gefordert wird. Der
Schwierigkeitsgrad bildet auch
den einzigen IKritikpunlkd, ist er
doch nicht in jeder Phase fair
zu seinem arg gebeutelten
Spieler. Doch was soll’s, kauft
Euch dieses Modul und erliegt
seinem Zauher.

allerdings nicht

welches locker
Daneben gibt es

-..89%
.85%

HERSTELLER: SEGA/ ...
DATENTRAGER: ...t
ERSCHEINUNGSTERMIN: .
UMSETZUNGEN GEPLANT
SCHWIERIGKEITSGRAD:
LEVELS: :
BESONDERHEITEN: ovciierievnirssnsisiiermsionsens
CA. PREIG: _
MUSTERVON: V1 e i e

weresaniinnn.s VIRGIN GAMES
.16 MBIT MODUL DEUTSCH

schiacht







ST MEGA DRIVE

A des Wundertrankes kommen. Da

auch Idefix in diese Sache mit
reingezogen wurde, gibt es flr
Asterix und Obelix gleich doppel-
ten Grund sich auf den Weg nach
Rom zu machen. Habt Ihr Euch
fiir einen der heiden Heroen ent-
schieden, geht es gleich in den
ersten von sechs groBen Levels,

Asterix
The Great Rescue

Als Letzte der Mohikaner gehen Asterix und .
Obelix auch auf dem Mega Drive ihr (
Stelldichein

| Jump’n Run /1 Spieler |

er kennt sie nicht, die
beiden wildschweinfres-
senden Helden aus der

bekanntesten europdischen
Comic-Serie, welche durch viele
lateinische Zitate kultiviert wur-
de, und so mit den Segen der Leh-
rer sogar bis in die Klassenzim-
mer vordringen konnte, um die
arg gebeutelten Schiiler mit
diversen  Fremdsprachen  zu

maltrdtieren? Fir die Videospiel
Adaptierung entschieden sich die
Macher von Sega fir das
populdre Jump’n Run-Genre, und

ARl e

Jeder kennt sie, jeder liebt sie, die widerspenstigen Gallier

zwar in einer geballten
16MBit
dazugeschneiderte Hin-
tergrundstory ist kurz
und  einfallslos:  Die

Auf der Uhersicht sind als Punkte die Orte der
verschiedenen Szenarien zu erkennen

Form. Die

Romer spinnen nicht nur, sie
kidnappen auch gerne; hevorzug-
tes Opfer ist da natiirlich der bér-
tige Druide Miraculix, schlieB-
lich wollen auch sie in den GenuB

oo e
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Schilkanen iiherall

Gdtz: Natiirlich
gehort  Asterix
Zu meinen |
Comic-Favori-
tes. Dementspre-
chend groBl war
meine Sorge um
die Spielumset-
zung. Auf dem SNES war es
schon weder Fisch noch
Fleisch, und auch die vorlie-
gende Version hat gewisse
Schwichen. Zwar wird die
Grafik der Comicvorlage voll
gerecht, doch der Schwierig-
keitsgrad wird aufgrund eines
technischen Mangels unnotig
nach ohen gedriickt. So laufen
Asterix und Obelix vdllig unty-
pisch bei jedem Schlag gegen
einen Gegner Gefahr, selbst ver-
letzt zu werden, da die Kollisi-
ons-Abfrage hochst penibel ist.
Die Level an sich sind eine
Mischung aus Jump'n Run und
Such-Spiel, wobei sich der Aus-
tausch der einzelnen Items
nicht immer logisch gestaltet.
Trotzdem bietet Asterix mit sei-
nen iiber 60 Levels eine Menge
Motivation und SpielspaB,
auch wenn man es nicht unein-
geschrankt empfehlen kann.




Trepp

£

B s
e

einer verdriicken

Da will sich gogp,

Geballte Ladung pick Up’s

Im Vergleich

Die Super NES Version weist erstaunlicherweise die selben Feh-
ler auf und bietet ein ebenbiirtiges Leveldesign. Aufgrund des
Passwortsystems und des groBeren Umifanges ist die Mega Drive
Version eine Spur besser. Mit
der technischen Glanzleistung
Cool Spot und dem genialen

Leveldesign von Tiny Toon Ad-
venture kann Asterix freilich
nicht mithalten.

Cool Spot (MD)
Asterix (SN) .
Tiny Toon Adv. (M

Ulf: Asterix ist
ein Jump’n Beat
der geradlinigen
Art, eigene

Ideen Fehlanzei-
ge. Dies st

dius eines Fiinfiahrigen, was
viele ungewollte Treffer zur
Folge hat. Gliicklicherweise
steigert sich das Spiel von
anfanglich unscheinbaren Level-
Happchen zu komplexen Ebe-

®
PLAY TIME

Spielbarkeit stimmt, was in die-
sem Fall aber nur teilweise

zutrifft. Die Programmierer
scheinen ndmlich einen Hang
zum Sadismus zu haben, was
sich zum Einen in einer peniblen
Kollisiensabfrage, zum Anderen
in einem knapp bemessenen

Zeitlimit duBert. Zudem haben
die heiden Toons den Schlagra-

welche sinnigerweise noch ein-
mal in Hiitten und Zimmer unter-
teilt wurden. In den einzelnen
"Zimmern" darf man nicht nur

muB man auch enormen Umfang
zu Gute halten. Der Spieler
erhalt so filr sein sauer verdien-
tes Geld ein Modul, das ihn auch
auf langere Zeit beschéftigen
wird. AuBerdem lernte Sega
wohl aus dem Kid Chamaéleon
Fehler, und motiviert den Spieler
zusatzlich durch ein wohlpla-
ziertes Passwort.

so dhnlich), darf man nach jedem
Level ein Passwort notieren..

PLAY TIME

Name, Vorname

natiirlich ~ ver- nen, wo man nur mit viel T AT %
; L Co( EiNV: 4
schmerzbat, Gehirnschmalz und den richtigen ?Emfa ;’1' éot'pgjau;ﬁ”eh
solange die Items weiterkommt, Dermn Modul ausschneiden, auf eine Post-

karte kleben und ab damit (
an: COMPUTEC VERLAG,
Aboservice, Postfach,
90 327 Nirnberg

: a, ich
- will PLAY TIME
testen! Eine Ausgabe ko-
stenlos! Wenn ich mich eine
Woache nach Erhalt der Aus-
gabe nicht melde, bekomme
ich PLAY TIME im Abonnement
fir nur DM 69,-/Jahr!

HERSTELLER: .. st antian SEER s
seine Hipftalente unter Beweis DATENTRAGER: 16 MBIT MODUL DEUTSCH SliABe, Hals N
: ERSCHEINUNGSTERN] OKTOBER
sj;ellen, es regiert auch vornehm- UMSETZUNGEN GEPLA ERHALTLIEH il 44 =
lich das Gesetz der Faustr um den SCHWIERIGKEITSGRAD: . wnees MITTEL JPLZ, Ont
= . LEVELS: 60+
Romern Herr zu werden. Die BESONDERHEITEN: .... DEUTSCHE TEXTE, PASSWORT

-tichtige Wilrze geben dem Spiel
natiirlich die Pick Up’s; hier sind
neben vielen Bonuspunkten vor
allem die vier Spezialwaffen
wichtig, die sich alle von selbst
erkldren: Feuerballe,- Eishldcke,
Tarnkappen, sowie der Schwebe-
Trank. Da Rom hekanntlich nicht
an einem Tag erobert wurde (oder

CA. PREIS: ...

29,95 DM
MUSTER VON:

schlecht

71% o

Datum

Aktuelle
Ausgabe y
jetzt im Handel

erhéltlich!

Tel-Nr. (ir evil. Riickiragen)

1.Unterschrift (Ich bestatige mit dieser Unterschrift, daB ich das

18.Lebensjahr vollendet habe.}

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anlauft, gentigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Nirnberg. Ich bin damit
einverstanden, daB die Post bei einer Adressdnderung dem

Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum

Unterschrift, daB ich das 18 Lebensjahr vollendet habe.)

2.Unterschrift (ich bes@éﬁée};it dieser

PT MF11



TEST MEGA DRIVE

Davis Cuj

World Tour

Tengen zeigt die Krallen. Nach Amazing Ten-
nis ist Davis Cup das zweite ernstzuneh-
mende Tennisspiel fiirs Mega Drive

| Sport/ 1-4 Spieler |

avis Cup World Tour ver-
m fligt iiber alle Features, die

ein gutes Tennisspiel aus-
zeichnen: Practice-, Exhibition-
und drei Tournament-Modi, die
iblichen Courts, einstellbare Zahl
der Satze, Vier-Spieler-Mecdus,
und nicht zuletzt eine neuartige
Perspektive in Sachen Felddar-
stellung, bel der diesmal wirklich
kein Spieler benachteiligt wird.
Der Clou liegt darin, daB jeder
Spieler dank Split-Screen stets
vorne steht und sich so wirklich
voll aufs Spiel konzentrieren
kann. Lobs, Long Line, harte
Balle und Stops, alles kein Pro-
blem. Die Spieler beteiligen sich
zudem lautstark am Geschehen,
genauso wie der Schiedsrichter,
der villig unverstandlich vor sich

Das Dptionsmenii ist sehr iihersichtlich

und grafisch nett gestaltet
NEXTMATCH

MBNE  $10C PEIE BIREC

e .
E'lll;::;S i

BB - 68

Bis zu vier Spieler suchen sich hier
Ihren Favoriten aus

hinbrabbelt. Ausfihrliche Stati-
stiken und bersichtliche Tourna-
ment-Tabellen dirfen natlrlich
auch nicht fehlen.

Stephan: WMD-
Tennisfreaks
aufgepalBt, eine
rundum  gelun-
gene Simulation

des weiBen
Sports steht ins
Haus. Tengens
Davis Cup fegt alle Konkurrenz-
Module locker vom Court und
tibernimmt ganz klar die Spit-
zenposition auf Segas 16 Bitter.
Aus dem anfanglichen Staunen
iber den Split-Screen wird
schnell wachsende Begeisterung.
Zwar ist dadurch der Bildaus-

THf REGER

schnitt fiir den eigenen Spieler
schmaler geworden, da der
Platz aber sehr flach dargestellt
ist, stort dies nicht im gering-
sten. Spieltechnisch gibt es viel
Lobenswertes. Von der Schlag-
vielfalt {iber das Stéhnen der
Craclks (Andre Agassi-like) bis
hin zum flotten Spieltempo gibt
es nichts zu auszusetzen. Ham-
merharte Computergegner wer-
den auch Einzel-Spieler iiber
einen langen Zeitraum motivie-
ren, so daB ich Euch Tengens
Highlight ohne Bedenken ans
Herz legen kann.

Im Vergleich

Auf dem Mega Drive steht Davis Cup World Tour ganz oben auf
dem Siegertreppchen. Selbst Amazing Tennis kommt da in Sa-

Spielspa nicht mehr

chen
mit. Mit Tennis-Simulationen

verwohnte Super Nintendo-

Amazing Tennis (MD)
Amazing Tennis (SN)

Freaks sollten unbedingt auch |Super Family T. (SN) .

mal anspielen, es lohnt sich.

80 ul=aa FUy

Jimmy Connors T (SN) ...88 %

Die Preisgelder im Davis Cup sind
notig, um die nachste Reise
finanzieren zu kiinnen

Martin: And The
Winner Is...
TENGEN. Dieser
britische AuBen-
seiter schafft das
fiir ~ unmdglich
geglaubte: Eine
kompetente Ten-
nissimulation auf dem MD.
Waren die restlichen Versuche,
bis auf das zu Unrecht recht
umstrittene Amazing Tennis,
schlicht gesagt eine einzige
Pleite, entschadigt Davis Cup
dafiir auf der ganzen Line; und
zwar mit einer Spielbarkeit, die
man sonst nur von SN-Titeln
gewohnt ist. Hier stimmt ein-
fach (fast) alles: Sehr qute
Steuerung, echt harte Com-
putergegner in den Tourna-
ment-Modi und ein hektischer
Vier-Spieler-Madus. Thren Teil
zut Atmosphare tragen das
Gestohne der Spieler und die
neuartige Split-Screen-An-
sicht bei. Nur der Schiedsrich-
ter brabbelt vollig unverstand-
lich vor sich hin (DEUCE oder
war es vielleicht doch
ORANGE JUICE). Selbst SN-
verwéhnte Tennis-Cracks soll-
ten mal reinschauen; denn
dann wird’s vielleicht Zeit, die
Geratesammlung zu vervoll-
standigen,

HERSTELLER: ... TENBEN
DATENTRAGER: ..
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPCRNT: ..
SCHWIERIGKEITSGRAD: ......
LEVELS:

ENTEALLT

BESONDERHEITEN: .ooooeeresneesssmsssnsnnnnns o KEINE
CA. PREIS: KA.
MUSTER VON:  Civicsusmmmsesssssssmssensionsesss DOMARK

.:schlecht




Gauntlet IV

Mit Gauntlet IV prasentiert uns Tengen
einen Atari-Klassiker der ersten Stunde und
das sogar mit Vier-Spieler-Modus

let ist denkbar einfach: Thr

habt nichts weiter zu tun

als alleine oder mit bis zu vier
Mitspielern durch Dungeons zu

1 COIN -
2000 HEALTH

viert aht Gauntlet IV
natiirlich am meisten Spaf

as Spielprinzip von Gaunt-  Zaubertranke, Essen und Power
Ups fiir Eure Kdmpfer. Thr habt
vier Spielfiguren zur Wahl, die
alle unterschiedliche Eigenschaf-

ten haben; da waren Thor der

Stefan:

Im

! ! | ersten  Augen-
fleuchen und Monster zu meu-  Krieger, Merlin der Zauberer, || blick hat ngiich
cheln. Die Labyrinthe, die sich  Questor der EIf, und Thyra, eine | Gauntlet IV total

Walklire. Vor dem Start habt Ihr
ren, bergen aber nicht nur Mon-  die Wahl zwischen vier Spielmo- |
ster, sondern auch Schatzkisten, di, die alle unterschiedliche |-
| Anforderungen  stellen.
Natirlich darf ein Opti-
Lt onsmenil nicht fehlen, in

g (o [hr so ziemlich alles
verdndern und  aussu-
chen kdnnt (sogar japani-
sche Bildschirmtexte),

Euch von schrdg oben présentie- | begeistert. Das
| legte sich aher
. recht schnell, da
sich im Prinzip
auch nach einer zweistiindigen 2008 fiAM
Spielesession nichts  &dndert.
Zwar ist der Sound optimal
angepaBt worden, dafiir 4Rt m
die Grafik ganz schon zu wiin- HERSTELLER: TENGEN/ATARI
ohien torig, AuBerclem E G | | et o b

5 UMSETZUNGEN GEPLAN et 6 1
hektisch aufgemacht. Thr habt | SCHYIERIGKEITSGRAD: . EINSTELLEAR
auch kaum eine Chance, Euch pELELS: 80+
der vielen Monster verniinftig i e
zu erwehren. Zum Gliick gibt es SRR AN TENGEN

MESTER VRS weivus

eine Passwort-Option, die den
schlimmsten  Frust  mildert.
Trotzcdem kann ich Gauntlet IV
nur den echten Fans empfehlen,
da mir die Sache selbst zu viert
" auf Dauer viel zu langweilig
=he wird.

Hinter jeder Tiire lauern

MIRACLF GANES

Software ohne Ende:
Y Mega Drive % PC % Super Nintendo

I m ve ¢ I e i c h % Game Boy % 3DO Y Turbo Duo

: g ; : Y Mega CD Y Neo Geo Y Game Gear
Tia, mit Vergleichsmaglichkeiten wirds etwas schwierig. Gauntlet . .

1V steht mit seinem Spielprinzip ziemlich elnsam und alleine da, In unserer Nostalgieecke:  NES; Masters System; Amiga auf Anfrage

AuBlerdem live dabei:

08631/16181

Brett-/Rollenspiele; Minaturen u.v.m.!

TEL  BRUCKENSTRASSE 5
ax 84453 MUHLDORF |
M

o - Fr 1000 - 1800, Sa goo - {300 l

sprich, die Idee ist, zumindest auf 16 Bit-Systemen, neu. Fiirs
Lynx, den Game Boy und das Nintendo NES gibts das Teil zwar
schion etwas langer, aber die Umsetzungen waren eher mittel-
maBig. Alles in allem ist die Mega Drive-Version noch bei
weitem die beste. In Sachen Vier-Spieler-Spaf gibt es ohnehin
bis jetzt noch viel zu wenig Titel auf dem Sega.

m GAME BOY SUPER NES MEGA DRIVE PC-ENGINE jp
Netroid If 33 Univ. Adapter - 29 Japan Adapter 19  streetfighter2 115
¥ ins H i 3 WAWF Superstars 33 Joypad (Turbo) 29 Joypad ((Turko) 29  Chooaniki 105
Ma_rtm. Atar.is fenen Pos.ten. So ?‘I_Chtlg ab Dr. Mario 33 Prince of Persia 59 Darius || 30 Star Parodger 105
S_plelhallenorl- gehts Et“St im Mehr-Spieler-Mo- Snow Bros. 39 Axelay- 69 Zero Wings 30 Rafnbbow Island 105
ginal hat nach dus, frei nach dem Motto 'Das Bubhle Bobble 39 Dino City 69  Batman 39 Bomberman93 105
p Princess Blobette 39 BatmansReturn 79 Toki 3% PC-Kid 1l 105
langer Odyssee  Chaos lebt'. Der Fantasy-Sound- Bad Rad/Skate Die 45 Blues Brothers 79 Battletoads 69 CD-Denjin 105
in der MD-Ver- track trdgt noch seinen Teil zur Castelian 45 Fi;ar Fight Il 79  Alien lll 79 Dungeon Expl.1l 99
- = B Castlevania Il 45 Adv. Islands 74 Micro Mashines 85 Gunhed a9
sion doch noch guten Atmosphdre bei, obwohl Red October 49 Mario Allstars 89 RocketKnight 89 Legend HeroTonmas8
eine kompe-  die Grafik auch nicht gerade von Home Alane II 49  Parodius 89 Gc‘!den ﬁxe 1 89  New Adv. Ilearcmid 88
: Hook . 49 Congo Caper 89 Splatterhouse 3 89 Lords of Thunder 88
tente  Umset-  schlechten Eltern ist. 80 Levels Kid Dracula 49 Cool World 99 Cool Spot 99 SonSon Il 77
zung gefunden. sollten Euch selbst I&ngerfristig Flintstones 49 Sterwars 99 Flashoack 109 Final Match Tennis 77
Tengen machts moglich. Als an den Monitor fesseln, und s i qu dESERE 1R lowecidin 1
Hardcore Gauntlet-Freak der  selbst dann gibt es ja noch die Snake Rattle + Roll 59 Dead parce 100 GAMEGEAR E\L|Je Btk 55
= a 5 £ - A | Lost Vikings onic Salamander 44 |
ersten Stunde macht mir Gaunt-  unterschiedlichen  Spielmodi. | MASTERSYSTEM _  Mech Warrior 105 Shinosi 39 Adv. lsland 41 |
let IV sogar alleine SpaB, aber Alles in allem ein durchwegs ‘ R-Type 39 Jaki Crush 105 Jurassic Park 49 Final Soldier 33
7 H inl§ e H i = Pocky + Rocky 105  Tom + lerry 49  Armed F 33
dam|_t ste_'he ich wahrscheinlich guter - Oldie-Remix fiir Mehr | ssimase soriing Ll e EH
so ziemlich alleine auf wverlo- SDIEEEI‘-Party& :Warbirds 59 Bomberman 115 StreetofRage2 49 \Vigilante 25
W [ Keine Haftung fur Kompatibilitat! Umtausch ausgeschlossen! Preisliste anfordern!
jemmnle eS|
WiZas #Url 81
TR ST



ie Ottifanten sind wohl das

MEGA DRIVE
Jump’n Run / 1 Spieler
m Wahrzeichen des Blédel-
barden Otto, nun setzen

sich die kleinen Risseltiere Dank
Segas Hilfe auch auf dem Mega
Drive durch. Die Aufgabe wvon
Klein-Bruno ist es, seinen Vater,
seines  Zeichens Familienober-
haupt der Bommels, aus dem
BirostreB zu retten. In hester
Jump’n  Run-Manier muf der
arme Bruno durch’ insgesamt

The Ottifants

Die Ottifants stiirmen samtliche Medien,
denn neben der Fernsehserie hiipft jetzt
klein-Bruno auch auf dem Mega Drive

sechs Levels hipfen, die in meh-
rere Abschnitte unterteilt sind.
Neben der Fahigkeit zu springen
sind die Méalichkeiten von Bru-
nos Rissel enorm. Mit dem Riis-
sel kann er Balle verschiefien und
mittels Supersaugkraft Gegen-
stande ansaugen und Plattformen
heranholen, um iber Abgrlinde zu
gelangen. Natirlich kénnt Iher
vor dem Spiel den Schwierigkeits-
grad bestimmen, die Anzahl der
Leben wahlen oder ein Passwort
eingeben um in spateren
Abschnitten fortzufahren.

i | Stefan:  Zuerst
erschienen mir die
Ottifanten viel zu
schwer, aber nach
kurzem Anspielen
. wurde mir der
kleine Bruno
immer sympatischer, Das liegt
zum einen an den kleinen Rat-
seln und den versteckten Bonus-
réumen, zum ancderen an der
Kiirze der Level (ja, Ihr habt
schon richtig gelesen) denn diese
wirken dann recht kompakt und
damit (ibersichtlicher und spiel-

82 =t Fur

Die Hinfergrund-Graﬁken
sind sehr abwechslungsreich

Danl Passwort-Funktion macht
Ottifants sehr viel SpaB.
Klein-Bruno kann sich mit den
herumliegenden Gummifanten
das Lehen versiiien

harer. Natiirlich tut die bunte
und abwechslungsreiche Grafik
Iht iibriges zum SpielspaB.

Auch die Animation von Bruno
ist vollauf gelungen. Der einzige
Wehrmutstropfen ist der recht
hoch angesetzte Schwierigkeits-
grad der aber durch die Pass-
worte recht schnell ver-
schmerzt ist. Otto-Lieh
haber miissen sich die}
Ottifanten auf jeden
Fall zulegen, alle ande-
ren PROBESPIELEN.

e

DATENTRAGER ...8MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ovensasnivssissncd ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GERLANT: MASTER SYSTEN GAME GEAR
SCHWIERIGKEITSCRAD: covverccicivcensinenss EINSTELLBAR
LEVELS:
BESONDERHEITEN: .
g CA-PREIS: ...
MUSTER VOMN:  vur

schiecht i mittel
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Jungle Srrlke

e

F-1 us demndchst erhaltlich
Ultimate Soccer  demndchst erhaltlich
Pirates Go demndchst erhdiilich

Royale Rumble  demndchst erhéltlich
Sh-eerﬁ hter Il  demnéichst erhallich
Zombies Ate my N.  demndchst erhdltlich

GUNSTAR HEROS j 89.-
Aquatic Games us/dt 49.-
Ariel us 59.-
Bad Omen |

29.-
Batman Refull!:r‘ts us/dt  69.-/99.-
Battletoads 89.

Bill Walsh College Football 109.-

BOB dt/us 99.-/89.-
Bubsy dt 99.-
Cadash us 39.-
Carmen San Diego 49.-
CD Afterburner dt 99.-
CD Batman us 99.-
CD Dracula us 99.-
CD Ecco the Dolphin us 99.-
CD Final Fight dt/us 99, -
CD Hook us 89.-
CD Jaguar XJ220 us 99.-

CD Robo Aleste dt/us 99.-

demniichst erhaltich
12 Judgement Day  demntichst erhéltlich
Super Off roucr demniichst erhéiltlich
Jurassic Park  demnichst erhéiltlich
Art of Fighting  demniichst erhéltlich
Actraiser dt/us 119.-/109.-
ddams Family 1l 69.-
Alien 1l us/dt 109. -/‘l 19.-
Anocther World dt 119

ASTERIX dt 109.-
Back fo the Future 109.-
Buimun Returns jp/us 79.-/109.-
Best of the es# 99.-
Blues Brothers jp 79.-
BOB dt/us 109.-]/?3.-
Bu!ls‘s Blazers dt 119.-
Cacoma Knights jp 59.-
Combattribes us/|p 59.-
Congos Caper &89.-
Cool Worl 79.-
Cosmo Gan 79.-
Cybernator us/ dt 109.-/119.-
Dance 139.-
Desert Strike us 99.-
Doomsday Warrior us 59.-
Dragons Lair dt 69.-
Dungeon Master 129.-
129.-

Edono Kiba 59.-
Exhausted Heat Il 129.-
F-15 Strike Eagle 119.-
F-Zero us 79.-
Fatal Fur¥ 109.-
Final Fantasy Il us 129.-
Final Fight 2'us/dt  119.-/89.-
Final Fight us 89.-
Formation Soccer Il 119.-
Gods us/dt 109.-

CD Silpheed 139.-

CD Spiele us/lp/di ab 79.-
CD Time Gal us/dt 99.-
CD Wonderdog us 89.-
Chakan dt 99.-
Cool Spot dt 99.-
Desert Strike us/dt  79.-/89.-
Dragons Fury dt 99.-
Eco Dolphin dt 99.-
Euro Club Soccer 99.-
F22 us 79.-
Fatal Fury us/dt 99.-
Ferrari Grund Prix dt 49,-
Firemustang jp 49.-
Flashbac 99.-
Flintstones us/dt 89.-/99.-

-Loc 49.-
Gain Ground dt 49.-
Galahad us/dt 49.-
General Chaos 99.-
George F. Boxing us 49.-
Globui Gladiator dt 99.-
Gods (nur auf 60Hz) 79.-
Golden Axe i 89.-

Grandslam Tennis dt 99.-

Goof Troop us 60Hz 119.-
GP-1 Motorcycle 129.-
Harley Humongous 89.-
Hat Trick Hero |p 39.-
Hit the Ice us 59.-
lkari Warriors 109.-
Jaki Crush 99.-
James Bond jr. us 59.-
James Pond us 109.-
Jlmm'&Connor Tennis us/dt109. -/ 119.-
Joe & Mac us 99.-
John Madden 93 dt 109.-

King Arthurs Worldus = 119.-
Krusty's Super Funhouse dt  59.-
Lemmings dt 119.-
Magic Johnsens Super Slam Dunk 119.-
Mario & Wario (nur Mouse) 129.-
Mario Collection jp/fus ~ 109.-
Mario is Mlssmg us 119.-
Mech Warrior y 109.-
Mortal Kembat d*/us 125.-/129.-
Mystic Quest us 79.-
Mﬁstrcql Ninja us 119.-
LPA Hockey 93 dt/us 119.-
Nigel Mansall'nur us/jp 119.-
Outlander us 79.-

Paperboy dt 69.-
Parodius dt 99,-
Pocky & Rocky 109.-
Powermon er 119.-
Prime Goal Soccer jp 139.-
Prince of Persia jp 59.-
Rampart us 99.-

Road Runner us/dt  109.-/119.-

Royul Rumble (WWF2) us/dt  129.-

Rushing Beat 1 59.-
Samurai us 109.-
Shadow Run 119.-
Shanghai us 99.-

John Mudden 93 us
Jordan vs. Bird us
Jungle Strike us/dt 99. ~/'IO9.
Jurassic Park dt/us 109. -/99 -
Landstalker us

Leaderboard Golf us 79 -
Lemmings dt 99.-
LHX Attack Choplper us 89.-
Lotus Turbo Challenge dt j
Marble Madness dt
Mega lo Mania dt
Micro Machines dt
Monaco GP-2 dt
Mortal Kombat dt/us
Mutant League Football us 89 -
NBA-Allstar Challenge us 69.-
NHLPA Hockey us/dt 89.-
QOutrun2019 99.-
Pac-Mania us 89 -
PGA Tour Golf | us '
PGA Tour Golf Il us/dt 89.- /99.-
Phelios dt o
Power Monger dt/us 99.- / 89.-
Predator Il us =
Risky Woods dt -
Road Rash Il us 89.-
Rocket Knight Adyv. dt 99.-
Rolo the Rescue dt 99.-
Shadow of the Beast Il us 49.-
Shining Force dt. 129.

Sonic Wings jp
Soul Blazer us
Star Wlnﬁ us/dt

Shfeefﬁ% ter Turbo us
Striker 99.-/
Super Alr iver

Super Baseball 2000 us
Super Batile Toads us
Super Battletank us
Super Bomberman jp
Super Conflict us

Super F-1 Hero

Super Murlo Kurf us
Super Sla‘n

Super STARWARS dl/us 129.-/ 109 -

LT R e S B e T
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000900000
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Super Swiv dt/us  119,-/59.-
Super Turrican us © 99.-
Taz-Mania us 99.-
Tecmo NBA US 119.-
Terminator us 69.-
Tetris Il 149.-
The Lost Vlklngs us 109.-
Tiny Toons dt 89.-

r II
reats of Ruge 1l dt
Strider Il dt 99.-
Summer Challenge us/dt 89./99.-
Sunset Riders dt 99.-
Super Battle Tank us 89.-
Super Shinobi dt 49.-
Superman dt 89.-
Technoclash us 99.-
Terminator Il us/dt 89.-/99.-
Terminator di -
Thunderforce Il dt 39.-
Thunderforce IV dt 99.-
Tiny Toons dt 99,-
TMNT Turtles di 89.-
Toe Jam & Earl jp 39.-
Turrican et 39.-
Universal Soldier dt 39.-
USA Team Basketball us  99.-
World of [llusion dt 9.-
WWF Wrestlemania us/dt 89.-/99.-
X-Men dr 99.-
Xenon 2 dt 49.-
Streetfighter 6-Buttons Pad  39.-
Japan Converter 19.-
Converter us 60Hz auf di 39.-
CD Converter us/dt/jp 99.-
RGB Kabel 29.-
Honey Bee Pad 39.-
Manacer di. 129.-
Action Replay PRO 89.-
Mega Drive Il o. Spiel dt 199.-
€D 11 dt ohne Spie 479.-
CD Ii dt inkl. 1 Spiel. 549.-
Umbau Megadrive auf 60 Hz  59.-
Gebrauchte Splele . ab9.-

Tom & Jerry us 69.-
Toys us 69.-
Twinbee 99.-
Vegas Stakes us 99.-
Wuynes World us 99,
Commander us/dt 119.-
Wor tris us 69.-
World Heros 159.-
Yoshis Cookies 99,-
RGB-Kabel ys/dt 9.-/39.-

Verldngerungskabel f. onpucl 19 -

Super Score

Honey Bee Pad us 39.

ﬂhm’ QJ {prcgmmmterbar) 1 29 -
ro Pad

Umversul Adp ter Starfox taugl, 29 -

Action Replay PRO Starfox taugl. 99.-

Achon Regaiay PRO n.Starfox taugl, 89.-
Super NES mit Mario, 2 Pads us 300.-

Super NES ohne Mario, 1Pad us,

inkl. RGB-Kabel 249.-

Super NES ohne Mario,1 Pad dt 199.-

Umbau S5NES 50/60Hz usw. 89.-

Tel. 089/54 38 088

- GAME EXPRESS, Hiiberlstr. 26, 80337 Miinchen

Offnlmgszeaien. Mo - Sa, 10 bis 20 'fUhr . FAX 089/ 53 42 54




TEST MEGA DRIVE

Am 15. Oktober ging DER Priigeltraum fiirs

Mega Drive in Erfiillung

I Beat’em Up / 1-2 Spieler l

PLAYER

e heiBt es immer so
- schdn: Wenn zwei sich
“ streiten, freut sich der
di‘|tte In diesem Fall sind es vor
allem die Endverbraucher, die
nach dem sténdigem Hin und Her
der heiden Videospiel-Giganten
als inoffizielle Sieger dastehen;
die ehemals geplante normale
Champion Edition, die schon im
Sommer erscheinen sollte, wurde
namlich als Folge dieses Disputs
gehérig Uberarbeitet und strahlt
nun im satten 24 MBit-Gewand

SELEGT

plus der einmaligen Special
Champion Edition.. Wie schon bef
der Turbo Champion Edition auf
dem Super NES wurden zwei
Varianten dieses Priigelgiganten
auf das Modul gezwangt: Zum
einen die "profane" Champion Edi-
tion, zum anderen die besagte
Special Champion-Version. Ihr
habt natlrlich die Madglichkeit,
alle vier Endgegner zu kontrollie-
ren, doch die Special Edition bie-
tet noch einiges mehr; als erstes
kénnt Ihr die Geschwindigkeit in

Blanka - Brasilien

Dhalsim - Indien

zehn Stufen aufpeppen (beim
Super NES nur mit einem Cheat
maglich), so daB die Fighter mit
Jogoingschuhen Gher den Bild-
schirm fegen. Des weiteren wur-
den die Optik und Insbesendere
die Soundeffekte Uberarbeitet,
was sich vor allem durch eine
gréBere Vielfalt bei den digitali-
sierten Stimmen auBert. Wich-

Zanglef RuBIand

84 ul=cin SU

Mit dem Ob
Wl. Bison habe

n Liun
L Rechnun

or-Bbsewicht

nvor allem

i Guile noch eine

gy offen




T

" R KOS
. o 63

tigste Neuerung sind aber natiir-
lich die vielen Special Moves, die
beispielsweise nun auch Chun Li
zu einem Feuerball verhelfen
oder Dhalsim teleportische Féhig-
keiten einverleiben. Auch beim
Drumherum gibt es etwas Neues
zu vermelden; so kénnt Thr die
Special Moves hei jedem
World Warrior nun auch
einzeln ausschalten, Um
das Spiel zu zweit nach
interessanter  zu
gestalten, wurde

zudem eine  gdnzlich
Spielvariante  namens  Battle
Group Mode auf das Maodul
gebrannt. Hier kénnen sich zwei
Spieler ein

indivduelles
Turnier

neue

Guile - USA

zusammenbasteln, indem sie sich
immer abwechselnd einen Fighter
ihrer Wahl aussuchen. Diese Paa-
rungen (maximal sechs) treten
dann gegeneinander an und dem
Sieger wird jeweils ein Punkt gut-
geschrieben. Gewonnen hat der-
jenige, der zum SchluB die mei-
sten Siege verzeichnen konnte

(Tournament) oder aber alle geg-
nerischen Kdmpfer in den Staub
geschickt  hat  (Elimination).

b

Bleibt zum SchluB nur noch zu
sagen, dal das neue Sechs-But-
ton-Pad hier ein absolutes MuB
ist, da die Steuerung mit dem
gangigen Joypad durch das ewige
Umschalten zwischen den Schia-
gen und Tritten mittels der
START-Taste hichst umstindlich
ist.

SCHLAUE FUCHSE SHOPPEN BEI:

Gedffnet: Mo-Fr: 9:30-18:30 + Do

dynatex

&

POWER

S re®

30-20:30 + Sa /
TEL: 02 31 /5561 40
FAX:0231/521553

[
Cylgan BUR 85




Ulf: Spotter, die
bis jetzt behaup-
teten, "Das geht
doch nur mit gra-
fischen  Abstri-
chen", wird
sicherlich die
Spucke wegblei-
ben, so famos wurden hei
Street Fighter II die 64 Farben
auf dem Screen verteilt, ein
kleines Meisterwerk. Auch die
Spielbarkeit steht auf aller-
hachstem Niveau. Das liegt vor
allem an dem neuen Sechs-But-

Spieler-Mo-

ton-Pad, denn nie zuvor ging mir
der Dragon Punch so leicht von
der Hand wie hier. Sehr gut
gefiel mir auch der neue Battle
Group Modus, mit dem man sich
die heiBesten Turniere zusam-
menstellen kann. Nur sound-
maRig gibt es AnlaB zur Kritilk;
kann man die etwas dumpfer
klingenden Musikstiicke noch
gut verschmerzen, kommen die
Digi-Stimmen nicht gerade iiber-
zeugend rilber. Trotzdem ist die-
ses Wunder-Modul aber unein-
geschrankt zu empfehlen.

dus kdnnen
heide Spieler
mit densel-
& hen Carakte-
ren kdmpfen

Im Vergleich

Gegeniiber dem Super NES bietet die MD-Version eine sinnvolle
Option mehr, den Battle Group Mode. AuBerdem ist der Original-
- Automatenvorspann mit von der Partie. Grafisch gesehen reizt die
MD-Version die Hardware-Fahigkeiten des Gerdts besser aus,
wenn man bedenkt, daB das MD weniger Farben zur Verfiigung
hat. Beim Sound dagegen steht das SN eindeutig auf dem Sieger-
treppchen. Alternativen auf dem MD sind rar gesat, einzig Mortal

Kombat kann da ei-

nigermafBien mithal- | Street Fighter 11 Turbo (SN) ...
ten, alles andere vet- | Mortal Kombat (MD) ..coo.crvece
sinkt im  absoluten | Fatal Fury (MD) ..ooovcerinnn. ok

Mittelmaf.

86 pEGn FUr

Redaktion

graziler
Glatzkopf

Ryu und Ken sind neben Chun Li die Lieblinge der

Philipp:  Street
. Fighter II und
| kein Ende! Dies-
- mal als Special

Champion Edi-
tion mit rekord-
: verdachtigen 24
MBit. Wie nicht anders zu
erwarten war, hat Capcom das
beste Zweikampfspiel aller Zei-
ten in gewohnt hoher Qualitéat
umgesetzt und damit gleichzei-
tig die Pole Position unter den
Mega Drive-Titeln eingefahren.
Sega tate allerdings gut daran,
dem Spiel gleich ein Sechs-
Button-Pad beizulegen, denn
die nervige Hin-und Her-Schal-
terei beim Standard-Pad hat
man bald satt; sie hindert den
reibungslosen SpielfluB unge-
mein. Technisch gesehen ist das
Modul einerseits perfekt (Gra-
fik), andererseits eine Entdu-
schung (Sound). Schade, denn
gerade dieser tragt doch nicht
unerheblich zur Atmosphare

bei. Fazit: Street Fighter II ist
das Genialste iiberhaupt, egal

auf welchem System.

HERSTELLER: hrvsitisisnees) CAPCOM
DATENTRAGER: .. 24 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ... ...15. OKTOBER
UMSETZUNGEN GEPLBNT, wovnvvivsssisssnssssrissesns KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: ..... ..EINSTELLBAR
LEVELS: .. bl

. SECHS-BUTTON-PAD
149,- DM
. SEGA

BESONDERHEITEN
G4 PREIS:
MUSTER VON:

filecht -




i
E
|
i

SIE SIND DA!

HANDLERANFRAGEN WILLKOMMEN

MEGADRIVE 2
& MEGA CD

@I HEIBER TIP: VORBESTELLEN SCHAFFT VORSPRUNG! I

Frank Heidak

alfred chicken dA

aslerix dA....
baby trex di
 double dragon 3 04
ferrari grand prix challenge dA

 ofter bumer 3 d4 ...

bluck hole assoult d&
final fight dA ......
joguor xj 220 dA
© prince of persio dA....

astericdA ...
batman refurts
bubsy dA ...
fzer0 dh
Tatal fury dA

-
-

final fight dA .. * Tunfuschig (fasche + 2 spiele) ioges -~ moad ovenger dA .
first samurai dA -~ kirby's dreamlond df 54.95 . mbo tleste dA
legend of zeldu-a link to past dV - lemmings dA ... 74.95 shertork holmes dA .

-~ mc donald fond ¢4 ..
~ mortal kombot dA .

fime gol dA .
walfchild dA

major title dA .
mickey mouse mag|

mortol kombor dA -~ mysic quest dV
pop'n twinbee dA . ~ porosol stors dA e e e o
stor wing (feserie) dV popeye 2 dA ... : ggf;;ﬂfuﬁ[ng iﬂus-sm dA
streed fighter 2 dA. simpsons 2 (bart vs jugger.) di St 5’;p'e|e
strker ... simgsons 3 (ke fun house) dA imio & yoshi dh
— super mario alfstors dA _ spidermon 2dA R
super meio kort 44 - sodh ~teminator 2 (judgment doy)
supet stor wors dA  Swemoio hml 1dh. fiity foon adventures 2 dA .
tiny foon adventires ‘ 'j, : ?etmmutor?(wdgmanl oy iy oon adventures dA
ot mynsl bl . h"V 1000 h ... s steel coge hclenge A
. '  Die Zahlen vor dem I"?el'gelren
* den Erscheinungsmonat an.
SUPER NINTENDO 1093 plok &V ......ooccr.r. NEST093 darkwing duck dV ...
1093 acclaims world cup-soccer di ... 129.95 1093 strest fighter 2 turbo dA 2 1093 mario is missing dA
1093 omazing fennis oA ... 1093 wing commander secret m. d . 139.95 1093 finy foon castoomwarkshiop b ...
1093 botfle blaze dA 1193 gero der akrobat dA ... 1093 yoshi's cookie dA

SUPER NINTENDO SV 337 69.95
MEGADRIVE SV 437  69.95

FRISCH
EINGETROFFEN!
der
KONAMI
GAMES GUIDE
alles drin...
...alles dran!

SUPER NINTENDO §V 334 34.95
MEGADRIVE 5V 434 34.95

SUPER NINTENDO 139.95

SUPER NINTENDO 139.95 FiR NUR 19.80

"MEGADRIVE €D

1495

= s =

s H B

£ 0o E =

£ 1098 blues brothers dA ... 2 1193 qirdiver (incldsphip) i £ 1093 boteshipdd ...

B 1093 congo’s caper dA . 8 . 1193 morio is missing dA . > MEGAPM MODUI.
5 1093 incredble cosh dummves dA ... 129.95 5 1193 megolomonia dA..... S 1093 jrossicpokdh ...

'5' . 1093 mechwatrior dA ; -5 1093 s-nint. spieleberater 2 d ......... 24 'E 1093 mhocop 3 4 ...

F 1093 mysiic quest ege tT GAME BOY £ 109 wnfroyal nble

= b = o 1093 omozing toter dA = 1193 offonis dd ... i
£ 1093 wmnzngge plyer mon. A = 1093 boxde 28 = MEGADRIVE CD
': 1093 super furicon gA ... ': 1093 darkwing duck Y ': 1093 batman retums d4 ... |
2 1093 teminofo 2 ﬁuﬂ'gm. day) dA . 'E 1093 £15 stiike eogle dA ... 8 103 chuck rock 2 son of chuck dA .. 114.95
@ 1093 termingter 2 orcode gome dh . 2 1093 gorfield fabyrinth dA 2 1093 cobra commond . ...

= 1093 the lost vikings dV ..o, TT4.95 = 1093 ichy & scotchy dA . ; = 1093 sherlock holmes 2 dA
£ 1093 whereinworld s cormen g .. 139,95 &= 1099 stor frek next generafion d ... 64.95 £ 1093 solfeace A .......

£ 1093 olfied chicken @A ................ 13955~ £ 1093 fetisdA ...... £ 1093 ecco the dolphin dA ..
S 1093 batfletoads in b.maniacs A . 114.95 = 1093 fifus the fox dA = 1093 sonic cd dh ...

5 1093 colifornio gomes 2 dA............ 119.95 5 1093 ww superstors 3 di = 1093 thunderhowk dA

= 1093 coptain americo & avenger dd . 139.95 = 1093 yoshi's cookie d ... = 1093 wwfroge i the coge dA
g 1093 chompianship pool dA ........... 139.95 £ 0% battletoods in rag.world dA 2 1793 dune dd

= 1093 goof troap dA . 114.95 3 1093 jurassic park dA ........ E 1193 silpheed
o 109%logoondh ... .. 129.95 @ 1093 zeldo-link's owekening dV o 1193 spiderman vs kingpin dd

S 1093 pierrz le chef dA . 139.95 a 1193 nff quorterback club dA .... B 1193 terminator A .....x..

SUPER NIHTENDO 129.95
MEGADRIVE

GAME BOY
NES

MEGADRIVE 124, 95

- floshbock d# ..

-~ power challenge golf da
predotgr 2dA

 shining foice (12 mb+batterie) dA

SUPER NINTENDO _ :
F-ZEROG\.. ... . 9%

...Wir wiinschen
Spielfreude mit dem deuvischen
Angebot fir Videospiel-Konsolen!

ogossi fenis dA .
boll jocks d4 ..

desert stiike dA
fotal fury dA....

flintstones dA ..
jungle sirike dA ...
mazin wars dh ...
micen mochines dA
morfol kombat d4 ...

rocket knight adventures

supemandA ..........
finy foon adventures d4 .
winter chaflenge dA .

GAME BOY
1 race mit 4 spieler adopter dA
gargoyles questdd ...

magnetic soccer dA
pitfighter dA ..
riype dA
swomp thing dA ... .
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
addams famtily dA 59.95
bayou billy dA .... 44.95
bionic commando dA . 59.95
defender of the crown dA . 4495
ghost & goblins dA 59.95
hook dA ........ 59.95
ice hockey / clossic serie dd 4495
mario bros / clossic serle 4 ..... 44.95
mission impossible d& 44.95

panic restourant dA .. 54.95
pinball / classic serie dA 44.95
shotterhand d ... 59.95

4495
59.95

snoke’s revenge d
tofally rod d&

99.95
64.95
94.95

SUPER NINTENDO 5V 335 99.95

lThnen viel

super ninlerldu power stafion dA
ction reploy pro corfridge dA ..
E - joypud tronsparent progr.sv337 dA
|oypnd tronsparent sv 334 dA .
joystick topfighter sv 338 dA
- morio world spieleberoter di
modulodapter ntsc,/pal dofel dh
ofi koffer action cose dA ...
- stereo o/wkobel & scort odapt dA
super nintendo spieleberoter d4 .
- verlingenmgskabel fiir joypad dA
zeldo spisleberater dv ...
 GAME
& qome boy basic set d .
- game boy mi fefis dA
netztel (regelbar) dA
action reploy pro carfridge
okkuserdh .
{m tuner {radic for gome boy

-~ gome boy spieleberater dV
Handy boy allin one sv 907 dA .
hondy comy sv 905 dA ...
iondy power kit sv 900

chollenge set+7 confr.+-smb 3
confrobdeck mit mierio bros. 1
supor 3ot + 5 spiale dA ...
- acfion replay pio corhidge dA
confraller 144 ...
nes spielebernter d
qrofi koffer ...

= super morio power beroter v
MEGADRI
mega drive 2 (ohne spiel) dA..........
mega drive exfro 3 setdA ...
- action replay pro cartridge dA
e modul US .......oc..e i
joypad fronsparent progr.svd37 dA ...
joypod fronsparent sv 434 A ...
joypadverlingerungskabel d&
mega cd 2 + rood ovenger dA
- modulodapter usa - europa US .
profi koffe .....
quickjoy segu-megastor sv z
videokabel (scort/evro ov) dA .........

ALLE SONDERANGEBOTE NUR
SOLANGE DER VORRAT REICHT

| [VERSANDKOSTEN INLAND |

‘j 5ei Vorkosse per Scheck oder Kreditkarte
+ bei Versand per Nachnohme ...

I
|

: |VERS&N§KQSTE?1 AUSLAND
E 2ei Vorkosse per Scheck oder Kreditkarte ....... .. ngfto 12,

52 Versond per Nochnohme .. e 110 25

* &5 Kunden innerhalb der EG heliefem wir Sie indl. ]5 % MWS{

| " 4 Kunden ouferhalb der €6 bevechnen wir thnen keing MWSL.
* e Zollbehirde erhel donn die jeweils qitige EinfufirUmsaizstever.

siE erreicHEn uns |PER POST

CPS FRANK HEIDAK
BURGERSTRABE 8 - 10

50667 KOLN
esteLLANNANME | PER TELEFON
0221 / 25 69 83, ...84 und ...85

sesteLLannanme | PER TELEFAX
0221 / 25 69 86

LADENLOKAL "CRAZY STORE"

ALTER MARKT 45, 50667 KOLN

| GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR:.

1 Strofle ...

| fb\mlul o Zubehér = ]
oModul o Zubehdr S

: Konsolentyp... o Kundenmagazin (kostenlos) % :

| ;::EFTRAGGEBER e |

|

I

i e e e e e e e e e e e
I Telefon Kreditkartenfirma —......ooovvooceeeceeenes Norfoll s aitaing SI?)
Kunden-r. Kortenr. ........ olo

Sruckfehler, Infimer und Preisnderungen vorbehalien. Wir liefern ausschiieflich zu unseren Geschalishedingungen. Mir Verffenrichung dieser Anzeige verisren die isherigen Usten- und Anzeigenpreise ihve Giligkeir,



NHL Hockey 94

Electronic Arts erdffnet feierlich seine
Sportsasion’94 mit wiederum iiberarheite-
ten Versionen ihrer Vorzeigemodule

| Sportspiel / 1-4 Spieler l

abt Ihr auch genug Geld
m Zusammengespart?

SchlieBlich rollt wieder
einmal eine masive Welle hoch-

1LOS ANGELES

left forward

' Das Spielfeld im
Uberblick -

Es gibt unzahlige Miaglichkeiten, die kleine schwarze Scheihe im Tor
zu versenken

88 l=un AU

MONTREAL -

CROWD METER

NHLPA

karatiger Sportspiele auf Euch
zu. Den Anfang macht die bereits
dritte Auflage des wohl besten

Eishockeyspiels  fiir  heimsche
Bildschirme, Was haben die
Macher denn diesmal wieder neu
ins Spiel gepackt, um die Geld-
heutel der Endverbraucher um
einen runden Hunderter zu
erleichtern? Als erstes unter-
stiitzt auch dieses neue EA Pro-
dukt den neuen Four Way-Adap-
ter, so daB sich gleich vier Spie-
ler um den Puck priigeln kénnen.
Des weiteren wurde dem Modul
endlich die langersehnte Batterie
spendiert, damit Spielstande,
aber auch persdnliche Rekorde fiir
immer festgehalten werden. Viele
die das Penalty immer schmerz-
lich vermiBt haben dlrfen nun
auch auftatmen, denn grobe Fouls
vor dem Tor konnen mit diesem
"Elfmeter auf dem Eis" geahndet
werden. Der Torwart ist nun auch
nicht mehr langer in der volligen

Stephan: EAs
Eishockey-Kniil-
ler zum Dritten,
und wieder bes-
ser denn jJe.
Konnte der erste
Nachfolger mit
. leichten spieleri-
schen Anderungen und Aktual-
lisierungen aufwarten, lohnt
sich bei NHL Hockey ‘94 ein
genauerer Blick auf jeden Fall.
Wichtigste  Features  sind
sicherlich die hinzugekomme-
nen Kontrollmdglichkeiten des
Torhiiters, der dadurch endlich
ein vollwertiger Spieler gewor-
den ist, und die knallharten
Volleyschiisse, wenn sich der
Puck in der Luft befindet. Neu
hinzugekommene Animationen
lassen das Spielgeschehen fliis-
siger erscheinen, 70 neue
Musiken gonnen auch den
Ohren wieder mal Abwechslung
und, wie bei EA mittlerweile
Standard, Thr dirft jetzt zu
viert ilbers Eis schlittern, so
daB die Neuauflage insge-
sammt wieder etwas an Spiel-
spal zulegen kann. Der Grafik
sieht man den Zahn der Zeit
sicher etwas an, aber bei einer
Sportsimulation ist die Spiel-
barkeit nunmal das Wichtigste,
und da war und bleibt
NHL(PA) iiber jeden Zweifel
erhaben. Was bleibt als Fazit?
Ein hisher geniales Spiel mit
interessanten Verbesserungen,
da kann nur ein noch genialeres
Spiel herauskommen.

Im Vergleich

Die einzige ernsthafte Konki.rrenz kommt aus dem eigenen Hau-
se, namlich durch das ebenfalls schon geniale Vorgangermodul.
Danach klafft konsolenumfassend erstmal eine grofie Liicke, denn
selbst die SNES-Umsetzung von NHLPA Hockey kommt hei

weitem nicht an die MD-Versionen heran. Filr Segas 16 Bitter

selbst schaut es noch
mieser aus, denn Spiele
wie Taitos "Hit the Ice"
sind hachstens als Puck
ZUl gebrauchen.




Ulf: Das "P" beim
Titel fehlt zwar
diesmal, der Spiel-
spaB dafiir aber
nicht. Im Gegen-
teil, das elegante
Herumkurven auf
dem Eis macht
noch mehr Spal denn je, EA hat
es mal wieder verstanden, alte
"Schwachen" auszubligeln, bzw.
neue Stdrlen hinzuzufilgen, so
daB sich dieses Modul allmah-
lich der Perfektion nahert.
Besonders die coolen Volley-
schiiBe haben es mir dabei ange-
tan, denn auf diese Weise kom-
men oftmals iiberraschende

Tore zustande.- Wohituend auch
das gesamte neue Umfeld mit
der komfortablen Batterie und
die vielen Schnickschnacks, die
dem Cartdridge noch den rich-
ten Kick geben. Greenhotns
seien allerdings gewarnt; Der
Computer 1aBt selbst abgebriihte
Spieler anfangs recht alt ausse-
hen und stellt endlich einmal
eine richtige Herausforderung
dar. Fazit: Bisherige Ignoranten
diirfen nicht mehr langer hlind
am Ladentisch varbeigehen und
Besitzer des Vorgdngermoduls
werden wohl stark ins Grilbeln
kommen.

Die Steuermbglichkeiten des Torwarts wurden erheblich erweitert, so
daB er jetzt aktiv ins Spielgeschehen eingreifen kann

' Bel tichtigem
{ Timing konnt Ihr
| die Ideine Scheibe
| direkt nehmen

Die Schienzer alleine vor dem Torwart finden recht hiufig

ten Weg in das kleine Tor

Gewalt des Computers, denn

nach dem Motto "Selbst ist der
Mann" darf der Spieler sich jetzt
persénlich daran versuchen, den
Puck an die Mitspieler zu vertei-
len. Als das letzte wichtige Fea-
ture sel die Moglichkeit der Vol-
leyschiiBe genannt, die dem Spiel
neben der zusatzlich erhéhten

Spielgeschwindigkeit noch mehr
Rasanz verleiht. Die restlichen

Erneuerungen sind eher Spiele-
reien: Die Statistiken wurden auf
den neuesten Stand gebrachi,
Tagesform cder Spieler, noch stéar-
lerer Computergegner, brutale
Bandenchecks, sowie rund 70

neue Orgelstiicke zum Elnheizen

der Zuschavuer.

HERSTELLER: . ...
DATENTRAGER: ..,

... ELECTRONIC ARTS
BIT-MODUL DEUTSCH
ERHALTLICH

UMSETZUNGEN GEPLAN i SNES
SCHWIERIGKEITSGRAD: . EINSTELLBAR
LEVELS: o ENTFALLT
BESONDERHEITEN ....EATTERIE
04 PREIS: 120,- DM

rsssisassissspsisessns: THED KRANZ

MUSTERVONG eiiipmesrsiiasnis

sehlecrt

Schlofplatz 19 31582 Nienburg
Montag - Samstag 10 - 20 Unr

t A QUL Eeleiex: 05091970403 und 404
2 05021/910416 und 910417

SUPEA-NINTENDO DT. MOD.

SUPER-NINTENDO DT. MOD. S€GA MEGADRIVE DT. MOD,

Act Ralser 12490 DM  Rood Runner 139,90 DM  Corporation 109.90 DM
Addams Family 119,90 DM . Acbocop 3 119,90 DM Cie Ball 109.90 DM
Adventure Isl. 12490 DM Aummennigges PM *129,90 DM Cyborg Justice 109.90 DM
fero der Akrob.  *139.90 DM Sensible Soccer inVorb. Davis Cup Tennis  *109,90 DM
Alfred Chicken  *139,20 DM Shadow Run inVorb, Donald Duck 102,90 DM
Alien 3 129,20 DM Shanghai 149,90 DM Double Clutch *109,90 DM
flienvs. Pred.  *124.90 DM Sim City 94,90 DM Drogons Fury 109,90 DM
Amezing Tennls  *139.90 DM Shy Blazer inVorb. Dungeons & Drag. 134,90 DM
Asteriz 109,90 DM Sound Factony in Vorb. €cco the Dolphin 109,90 DM
Rxelay 129.90DM  Spankys Quest 11490 DM €ur. Qub Soccer 109.90 DM
Barble *124.90DM  Spider Man 11990 DM & Mutants 9.90 Dt
B.0.B. 129,90 DM Spindizzy Werlds 132.90DM F1 *114.90 DM
Batmanreturns 129,90 DM Stor Wing 11990 DM Fatol Fury 114,90 DM
Battetoads 119,90 DM Stex Wars 13490 DM  Ferrari Grand Prix 109.20 DM
Beethoven *124.90 DM Stor Wars @ in Vorb.  Fire Shark 99,90 DM
Best of the Best 12990 DM Street Fighter 9490 DM  Floshback 114,90 DM
Blazing Shies 134,20 DM Street fighter 27T, *139,90DM  fred Feuerstein 109,20 DM
Blues Brothers inVorb,  Stiker InVorb, G-loc 09.90 DM
Bomberman inVorb. Strike Gunner 129,90 DM Grand Slam Tennis 89,90 DM
Bubsy 112,90 DM  Super Rir Diver in Vorb.  Green Dog 109.90 DM
Bulls vs. Blazers  119.90DM  Super Aleste 119.20 DM Gunstar Heroes *1092.90 DM
Cal Ripken jr. 12290 DM  Super Batdeship  *139,90DM  Home alone 6%.90 DM
CaliforniaG. 2 *132.90 DM Super Drivin Suz. 134,90 DM  Indiana J. il 109,90 DM
Captain America *139,90 DM Super Marlo Allst. 94,20 DM  James Bond 109,90 DM
Castlevania 4 114,20 DM Super Mario W, 11920 DM Jomes Pond 2 109,90 DM
Chuck Rock inVorb.  Super Off Aoad 129,20 DM John Madden . 109,90 DM
diffhanger inVorb, Super Pang inVorb, Jungle Strike 114,90 DM
Congos Caper  *119.90DM  Super RType 94,90 DM Jurassic Park 109.90 DM
Cosmo Gang inVorb.  Super Swiv 13990 DM Hid Chameleon 109,90 DM
CGash Dummies  *129,90 DM Super Soccer 94.90DM  King of Monsters 109,90 DM
Cybenator 129,20 DM Super Tennis 9490 DM Hiax 44,90 DM
Darius Twins 109,20 DM Tazmania 13490 DM temmings 109,90 DV
Desert Stike 109,20 DM Terminator 1 139,90 DM {HX Aetack Ch. 109,20 DM
Double Dragon 13990 DM Terminator € Are.  *129.90 DM Lotus T. Chall. 109,20 DM
Dracula inVorb, Test Drive 2 12990 DM McDonalds GI. G. 109,90 DM
Dragons Lair 119.90DM  The Lost Vikings  *119.90 DM Mega lo Mania 109,90 DM
Drakkhen 139.20DM  Tiny Toons 129,90 DM Mickey Mouse 89,90 DM
Duffy Duck *139.90DM  Top Gear 119.90 DM Mickey & Donald 89,90 DM
Earth Deferse f.  129.90DM  Total Carnage *134.90 DM Migo Machines 89,90 DM
Equinox inVorb. Tom & Jemy 124,00 DM Mig 29 *109,90 DM
€uro Footb, Ch. 119.90DM  Turtles 4 119,90 DM Muhammed All 109.90 DM
&haust Heat 129.90 DM Where...is Carmen 5. 134,90 DM Mutant Lleaque F. 109.90 DM
Fatal Funy 129,90 DM Wing Commander 139,90 DM NHLPA Hockey 109.90 DM
Final Fight 129.90 DM -SeagetMissions *139.90 DM Olympic Gold 114,90 DM
First Samural 129,90 DM World Cup Soccer  *129.20DM  Ottifants 89,90 DM
F-Zero 4990 DM World Herdes *149.90 DM PGA Tour Golf 2 119,90 DM
Ghoust'n'Ghouls 94,90 DM World League Bask. 8990 DM Ranger X *109.90 DM
Gods 139,00 DM WLLF Royal Aumble 13990 DM Pevenge of Shinobi 54,90 DM
Goof Troop *119.90 DV Aoad Rash 2 09.90 DM
Harleys Adv. 109.90 DM JOYSTICKS SNES Aolling Thunder2 109,90 DM
Hole in One 119.20 DM Controller £9,90 DM Rold to Rescue 109,50 DM
Home alene 1 12490 DM SV334SNPropod 34 90DM Shining Force 124,90 DM
Home alone 2 12490DM SV 336SNFPreneol 9.90DM  Shinobi @ *109.90 DM
Hook inVorb, SV337SNFProneoll 69,90DM  Sonic 2,90 DM
HuntforRed O,  124.90DM SV 338 Top Fighter 149,90 DM Sonic 2 89.90 DM
Hyperzone 109.90DM  ASC Pod 4990 DM Spuce Harrier 2 44,90 DM
James Bond jun. 109,90 DM Speedball 2 89,90 DM
James Pond 12490 DM SEGA MEGA (@ Streetsof Rage  ~ . 89,90 DM
Jimmy Conners 129,90 DM After Bruner 3 80,00 DM Streets of Roge 2 89,90 DM
Jurassic Park in Vorb, Batman returns 109,90 DM  Strider 44,90 DM
Hick off 129,90 DM Blackhole fissault  *109,90 DM Stider 2 109,90 DM
King Arthurs LU. 129.90 DM Chuck Rock £ *109.90 DM Superman 109,20 DM
King Harura in Vorb, {obra Command *89,90 DM Super Hang on 109,90 DM
Hing of Monsters 119,90 DM Dune *109.90 DM Super Higlide 44,90 DM
KO Boxing 119,90 DM Ecco the Dolghin *89.90 DM Super Kick off 109,90 DM
Lagoon 139,90 DM  Final Fight *89.90 DM Talespin 89,90 DM
Last Action Hero inVorb, Joguar XJ 220 89,90 DM Tolmits Adventure 89,90 DM
© |legend of Zelda 94,90 DM Jurassic Park *89.90 DM Tazmania 109,90 DM
lemmings 129,90 DM Maoke my Video *8¢,90 DM Team USA Bask, 109.90 DM
lethal Weapon 114,20 DM Prince of Persia 82,90 DM Techno dash 109,90 DM
Mag. QuestMM 119,90 DM Raod fvenger *109.90 DM Terminator 109,90 DM
Magic Sword 12990 DM Robo Rleste *109.90 DM Terminator £ 109,90 DM
Major Tide 13490 DM Sherock Holmes 119,90 DM Thunder Force 4 109,90 DM
Mario is missing *132,20 DM Sherlodk Holmes 2 *109,90 DM Toejom & €ad 44,90 DM
.. |Mario Kort 9450DM Silpheed *89,90 DM Turbo outrun 44,90 DM
Mario Paint 9490DM Sol Feace *109,.90 DM Two Gude Dudes 89,20 DM
Mech Warior inVorb, Senic (D *89.90 DM Two Tribes 109.90 DM
MegaloMania *11990DM Spiderman *B9,90 DM  Ultimate Soccer *109.90 DM
Mickeys Chall.  *13490DM  Terminator *109.90 DM Wimbledon *109,90 DM
Mortal Hombet  144.90DM  Time Gal 89,90 DM Wonderboy 3 109,90 DM
Mystic Quest *0490 DM Thunderhawh *109,90 DM World Class Lb. 109,90 DM
NBA All Ster 119.90 DM Wolfchild 109,90 DM World Cup Italia 89,90 DM
NHLPA Hodvety 126,90 DM WUF Wresdemania 109,90 DM
On the Ball inVorb, SEGA MEGA DAIVE X-Men 84,90 DM
Operation Log, B8,*124,90 DM 688 Attack Sub 124,20 DM
Cutlander 139,90 DM Aladin *114.90 DM JOYSTICHS SEGR MEGARDRIVE
Poperboy 2 119,90 DM  Alex Kid 54,90 DM 5v 405 S€ Pro 39,90 DM
Paorodius 12990 DM Alien 3 109,90 DM SV 433 Megostar 49.90 DM
PGA Tour Golf 129,90 DM Another World 109,90 DM SV 434 Propad 34,90 DM
Phalant 12490 DM Arielle 89,90 DM SV 401 SEGASES £9.90 DM
Pieme le Chef *139.90 % ;rtc'rtl‘gk?ﬂ“”ﬂ 18333 m SV 437 Proneo |l 69,90 DM
Pilot Wings 94,90 yrton Senna !
Pitfighter 8990 DM Ball Jodss 8900 WIR FUHREN
Plok *94,90 DM etoads Al g1 ]
Poxy & Rocky 124,90 DM ggtg!m retums Jgg.gg % AUCH UBER
Pop'nTwin Bee 192990 DM ;)
ngo|us 119.90 DM Eaphnln glme,ncu 109,90 % 800 VGRSCH 5
Powermonger 129,90 DM Coptain Planet 89,90
Prince of Pgrsin 129.90 DM ER’CI':;C‘O"_’W a %%'% m pcr— ﬂMlGH—
Probotector 199,00 DM iki Hoys :
PugsleysS.H.  119.90 DM Chuck Rock 109,90 DM UND CD-ROM-
Push over 119.90pM Columns 7%.90 DM SPIG LG
Race Drivin 89.90pM ool Spot 109,90 DM
BESUCHEN SIE UNSERE LADENGESCHAFTE IN 31134 HILDESHEIM,

OSTERSTR. 24 UND 31582 NIENBURG, SCHLOSSPLATZ 19
(MONTAG-FREITAG 10:00-18:00 UHR, SAMSTAG 9:00-13:00 UHR)

itel mit * vor dem Preis waren zum Zeitpunki der Drucklegung noch nicht [ieferbar; Vor-
bestellungen moglich. Irrtiimer und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise sind identisch,
Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM, Nachnahme 9,90 DM zzgl. Nachnahme-Gabiihr (3,- DM).

Ab 250.- DM versandkostentrei. Ausland nur Vorkasse 18,- DM. Es gelien unsere AGB.




TEST MEGA DRIVE

¢

Fighter Pilot MiG-29 reiht sich in die his
jetzt noch recht diinn besetzte Flugsimulati-
ons-Riege auf dem Mega Drive ein

MEGA DRIVE
Flugsimulation / 1 Spieler

£ muB auch hei

ie schon bel Desert Strike
MiG-29

Bl der Kuwait-Konflikt her-
halten. Natlrlich sind Orte und
Namen gedndert, der Hinter-
grund bleibt aber erhalten. Ihr
milBt Eure MiG durch finf Mis-
sionen  steuern,  plus  elner
Ubungsmission, die zum Training
der verschiedenen  Funktionen
dient. Zur Bedienung der einzel-
nen Elemente Eures Jagers ste-
hen Euch verschiedene Menis zur
Wabhl, die liber einen Tastendruck
aufgerufen werden. Hier ldnnt
Thr die Bremsen 3sen, das Fahr-
werk einziehen, den Schleuder-
sitz betdtigen, eine Karte aufru-
fen, usw. Wer ein Sechs-Button-
Pad sein Eigen nennt, wird sich
wesentlich leichter durch die Luft
hewegen kinnen. AuBerdem habt
Thr die Moglichkeit, Euer Flug-
zeug von allen moglichen Selten
7u hetrachten.

GJ

. . - TS
schenbilder locketn das
Geschehen au

| Stefan: Irgend-
wie wird es wohl
nie so richtig
maglich sein,
einen Flugsimu-
lator fiir eine
| Konsole zu pro-
grammieren,

denn wéhrend Ihr Euch durch
die Meniis klickt, werdet Thr
weiterhin vom Gegner heharkt
und kénnt Euch nicht wehren.

Tt @ e Bl e BB B BB

AuBerdem- scheint mir das
Ganze nicht so richtig ausgereift

zu sein, da Ihr z.B. mit angezo-
gener  Handbremse  starten
kénnt. Noch dazu ist die

Geschwindigkeit nicht gerade
berauschend. Wer aber unbe-
dingt auf einen Flugsimulator
scharf ist, kann sich die MiG
trotzdem in den Modulschacht
holen, sollte aber nicht zu viel
erwarten.

HERSTELLER;

DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGST
UMSETZUNGEN GEPLA
SCHWIERIGKEITSGRAD:
LEVELS: &
BESONDERHEITEN: ... SECHS-BUTTON-PAD, DT, TEXTE
CARREIS: KA
MUSTER VN . GOMARK

schlacht

Cosmic Spacehead

Codemasters geht mit ithrem zweiten Titel

auf dem MD neue Wege und vermischt .

Adventure- und Jump’n Run-Elemente

er kleine Cosmic ist auf
E dem Planeten Linoleum

gestrandet. Nur mit seiner
Geburtsurkunde bewaffnet muf
er die Erde wiederfinden. Das
Spiel ist in zwei Teile unterglie-
dert. In einem Abschnitt miBt
Thr a la Monkey Island mittels
Cursar Eure Aktionen auf dem
Bildschirm  koordinieren. Der
andere Tell stellt sich als Jump'n
Run-Sequenz heraus, die die ver-
schiedenen Adventure-Levels
miteinander verbindet. Habt Ihr
eine Action-Sequenz hinter Euch

gebracht, miiBt Ihr sie nicht noch

texte sind
relativ gut §
ins Deut- §
sche iiber-
setzt

90 Jyi=aA 7L

|Jump’n Run - Adv. /1 Spieler|

erschwindeat.

einmal durchlaufen, sondern Thr
kénnt dann direkt zwischen den
Adventure-Abschnitten wechseln.
So solltet Ihr zuerst
an Geld

- A

Stefan: Die Code-
masters machen
ihrem Namen mit
Cosmic  Space-
head nicht gerade
alle Ehre. Die
Grafik und der
Sound sind
schlicht und nach kurzer Zeit
nervtotend. Trotzdem ist das
Spiel nicht uninteressant, da es,
zummindest fiir den Konsolenbe-
reich, etwas Neues bietet. Die
Adventure-Einlagen geben dem

Der Jump’n Run—Teil ist wenig erbaulich

e ede & 200 08 o o e b !

Spiel seinen Reiz. Auf die Hiipf-
sequenzen hatten die Program-
mierer aber verzichten kénnen,
denn die sind mehr als nur lang-
weilig, sie sind einfach ziemlich
schlecht. Durch die deutschen
Bildschirmtexte wird aber der
ein oder andere doch Interesse
zeigen, vor allem weil sie gar
nicht mal schlecht (bersetzt
wurden und etliche witzige Satze
bieten. Wer Interesse hat, sollte
sich aber auf jeden Fall die Zeit
fiir ein Probespiel nehmen.

s N P T S N e W]

rankommen, anschlieBend Euch
ginen Pal  zulegen, usw. Zwi-
schendurch findet Thr Passwort-
Symbole, die Thr aber Uberlegt
einsetzen solltet.

HERSTELLER: CODEMASTERS
DATENTRAGER: 8 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNCEN GEFLANT:
SCHWIERIGK EITSGRAD:
LEVELS: mwiusirmeies
BESCNDERHEITEN,
CA. PREIS:
MHISTER V0N ifsimenisissons

 schlecht




5 GROQQE .
COMPETIONS

Sensible Soccer &

MITMACUEN

GEWINNEN

Wer diesen Coupon ausfillt, ausschneidet, auf eine
Postkarte klebt , an folgende Adresse richiet:
COMPUTEC VERLAG, Kennwort "Mitmachen
und Gewinnen", ISARSTR. 32-34, 90 451
Niinberg, und abschickt, der nimmt an der
Verlosung von 10 BASKETBALL-SETS (siehe 1§
Abbildung) teil. EinsendeschluB ist der: 28. Januar §
1994, Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Name, Vorname

b 3.November
1Handel A\

StraBe, Haus.-Nr.

\ PLZ, Ort

SM MF11



James Pond 3

Der Weltkdse-Handel ist in Gefahr. Dr.Maybe
ilberschwemmt den Markt mit verstrahltem
Mond-Kase. Sieht aus wie ein Fall fiir Pond,

James Pond

achdem Dr. Maybe am
Nordpol  seine  letzte
Schlappe gegen Intim-
Feind James Pond hinnehmen

muBte, sinnt der irre Wissen-
schaftler auf Rache. Neuestes

BeESTIR

Jump’n Run / 1 Spieler

Projekt: ErschlieBung der gehei-
men Mond-IK&se-Vorkommen, um
mit Billig-Gouda den Markt zu

[AR-

eABEn BE eamy

€eY READY, POADY

92 yiZan FUN

Auftauchende Halbmonde fleiflig einsammeln, diese sind gut fiirs Punktekonto

sprengen. Dazu engagiert er gine
Horde zwielichtigster Ratten

(Echte!), die fiir ihn die Drecksar-
beit erledigen dirfen. Doch wie-
der hat er die Rechnung ohne
James Pond gemacht, der zwar
beim Mondflug seine Rakete zu

‘Schand’ geritten hat, aber sofort

zur Stelle ist, um die Welt vor
diesem Kése zu retten. Auf
seiner Jagd
durch die
verschie-

BEIRAS RS-
0T 8¢ oo

L8 pemmy, pagy

densten Kase-Regionen des Mon-
des begegnet er originellen
Gegenspielern, wie explosiven
Kilken, Panzer-Mausen, Space-
Geiern, usw. und erinnert
bestimmt nicht unbeabsichtigt an
die besten Momente der Sonic
und Mario-Serien. Voh Mario hat
man heispielswelse die typische
Oberwelt Gbernommen, in der
man in hereits gemelsterte Levels
immer wieder problemlos einstei-
gen kann. Auch bel der Feindver-

308
b

M08

“398

20008 |



h,
o Levels doch sehfy
Graftsch, “‘““imi{f:.g’e twas monotone

yor allem Farbpalette

| Gotz: Kennt Ihr
| den Stoff aus dem
i Klassileer gemacht
i werden? Man

nehme ein wenig
Sonic, eine Prise
Mario und ver-
quicke das Ganze
mit einigen guten neuen Ideen zu
einem Jump’n Run der Extra-
Klasse. James Pond 3 schlagt in
Punkto Komplexitat, Animation
und Spielmotivation so einigen

gabe und dem netten Hinter-
grund-Gedudel ganz zu schwei-
gen. Wer einmal die wildgewor-
dene Sprotte die Wande rauf
und runter rasen sah, wird viel-
leicht nur ungern wieder zum
Igel greifen oder den Klemptner
rufen. Auch die Gegenspieler
sind liebevoll animiert und ver-
halten sich stets fair und logisch.
Erfreulicherweise  hat man
James Pond 3 ein Passwort-Sy-
stem spendiert, um das Spiel-

BetreasEag.
e enpyen

L7 Remmy, pagy

Fassern den Boden aus und die
ersten beiden Teile um Langen.
Von der glasklaren Sprachaus-

vergniigen abzurunden.
personlicher Mega-Tip

@F‘EM die

SUPER PREISE !!

Game Boy:

Super Mario Land 2 64.90
Tiny Toons 61,90
Paradius 71,90
Gargoy les Quest 49,90

Super Nintendo:

Super Mario World 112,90
Super Mario Kart 92,90
Street Fighter Il 91,90
NHLPA Hockey '93 125,90
Game Gear:

Shinobi Il 80,90
Defender of Oasis 88,90
Crystal Warrior 73,90
Wonderboy 3 80,90
Neo Geo:

Art of fighting 349,90
Fatal Fury 355,90
Last Resort 299,90
View Point 589,90

Und viele weitere Titel zu
Topkonditionen!

Forder Sie gleich unsere
Preisliste gg. 2,- DM an!
(System angeben!)

Dudek
Soft- und Hardware
Wurmbergsfeld 17, 57072 Siegen
Tel. 0271 /374355

Achtung
Héndler:
Wir haben die

neuen Sony Image

Soft- und Electronic

«;‘d;‘% | Arts-Titel ftir Sie auf
2 Gw;& Lager.

Street Fighter Il Ch.(24 Mbit) 134,- | Aladdin MD (Nov) 119,-

Super Nintendo
Super Mario All Stars ...
Street Fighter Il Turb
Aladdin (Nov)
Goof Troop ...
Mystic Quest ....

Cool Spot (Nov/Dez) .
Turtles Tourn.Fight.(Nov] ..
Zombies -
Sunset Riders .
Congos Caper .....
Mario is Missing .
Hook (Nov) ...
Equinox (Nov) .
Super Bomberman [(Nov) ...
Flashback [NOV) .cicmsrassmansinns
Rummeniges Player Manager 129,-
Chuck Rock (Nov) .. e 109,-
Skyblazer (Nov) ...
Jurassic Park .......
The Lost Vikings(dt.Txt) ..
Baitletoads in Battlem.
Striker ...

Tiny Toon 2 ....... .89~
Darkwing Duck ...

Game Boy
Jimmy Connors T. ........
Zelda (d.T., Okt) ..
Darkwing Duck ....
Mortal Kombat .
Tiny Toons 2 .

Mega Drive
Mega Drive Il 0. Sp. ....
Mega Drive Il 3 Set (3 Sp.
Street Fi. Il (24MBIt) ....
6 Button Controler ......
Shinobi 111

Rocket Knight Adv. ...
Jungle Strike ...
Aladdin (Nov) ...
Shining Force
The Ottifants ...
WWF Royal Rumble
Gunstar Heroes ...
Chuck Rock 11
2 A
Jurassic Park -
Landstalker (Nov)

Ranger X ........... ...109 -
Hockey 94 . .119,-
Asterix ...

Davis W.
Gauntlet 4 (4Sp.) .
Fiva Soccer (De
Zool (Nov) .
Bubsy ...
Heimdall
Sonic Spinball (Nov) ....
Winterolympics ...
Mortal Kombat
Clifthanger ....
Hook (Nov) ...
Sensible Soccer (Nov)
Puggsy [(Nov) .
Wiz'n'Liz (Nov)
Zombies (Nov) .....
Turtles Tourn.Fight. (Nov)
James Pond 3 (Dez) ..

Asterix MD 119,-

Master System
Asterix 2
Mortal Kombat 109,-
Sonic Chaos
Star Wars ...
Ottifants ...
Jurassic Park ..

Game Gear
F-1
Mortal Kombat ...
ottifants ..
James Pond II .
Chuck Rock 2 .....

Lynx

L i g nn,_
Jimmy Connors Tennis . B89,-
Neo Geo

Top Hunter (Nov) .ooovveeeienenn 388~
Mega CD 1I

Mega GD II mit Road Ave. ..... 579,
Mega CD Il ochne Spiel (Okt) .509,-
Sonic CD e
Silpeed .....
Thunderhawk .
WWF CD
Final Fight

The Qttifants

Schnellpackchen oder
Schnellpaket. So haben unsere
Kunden in der Regel die bis
18,30 Uhr bestellte Ware schon
am néchsten Morgen. Bei
Bestellungen von 3 Artikzaln

VERSAND

89,-

In punkto
Schnelligkeit:
Absolute Spitze
Wir bieten Ihnen den
Schnell-Service als Standard.
Bei uns bekommen Sie |hre
Ware als Brief,

sogar portofrei.

& LADEN

DM 8,-; BEI VORK {(NUR EUROSCHEGKS) DM 4,—; VERSAND UND LADEN; PREIS/RRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10, Forto

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 2,-) UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER NN
Ausland DM 18-

Juhuspromenadeﬂ 97070 Wurzburg Telef

(09 31) 57 16 01 oder 06




Ulf: Electronic
Arts wollte es
beim dritten Teil
anscheinend

wissen und spen-
dierte dem
Serien Star die
wohl  umfang-

Im Verglelch

James Pond hat zwar nicht das
perfekt ausgekliigelte Levelde-

emfach) :

den enormen Umfang und
vielen nlag vieles
wieder  wi Allt h‘ die
“Sonic- Htgh-Spee '

Sonic 2 (MD) ..
Aladdin (MD)
Cool Spot (MD)

sign wie bei Senic 2, oder die
technische Brillianz von Cool
Spot und schon gleich garnicht

die geniale Grafik
Aladdin (ist Ja

nichtung entschieden sich die
Programmierer fiir die bewadhrte
Po-Attacke. Sie muB diesmal sehr
pixelgenau erfolgen, denn die
meisten Ratten sind sehr klein
(aber gemein). Hin und wieder
lkommen Euch auch Items zur

~ eines
nicht ganz

Ein Stiick der rieRigen Oherwelt

Universalpistole, die so ziemlich
alles verschieBen kann, was auch
nur im entferntesten als Munition
in Frage kommt. Die vielen Items
sind bei dieser Jump’n Run-Orgie
liberhaupt ein sehr wichtiges spie-
lerisches Element, denn nur mit

werden  hiet  sie
Alternative finden.

Eines unseyer “Lieblingshildap:

Benutzung dieser vielfaltigen
Pick Up’s kommt man zum
begehrten Domicil. Da man die

rund 120 Levels (1) wohl schlecht
an einem Stick durchspielen
kann, spendierten die Program-
mierer in ihrer Gnade ein kunter-

~ buntes Passwortsystem.

{ so daB unter dem Strich eine

teichste Jump’n Run Szenerie,
die es derzeit auf dem Mega
Drive zu durchforsten gibt. Das
dabei Deja Vu-Effekte in Ver-
bindung mit Sonic und Mario
auftreten ist man mittlerweile
ja schon gewohnt, doch gar-
nierten sie das ganze Gehiipfe
auch mit durchaus neuen Ideen,

gewisse Eigenstandigkeit
erzielt wurde. Im Gegensatz zu
seinen beriihmten Artgenossen
ist James Pond ndmlich
wesentlich griibellastiger, und
schon nach wenigen Leveln
mufB man seine grauen Gehirn-
zellen gehorig arbeiten lassen,
um herauszukriegen, welches
der verwirrend vielen [tems
zum Ziel verhilft. No doubt
about it, James Pond 3 gehdrt
zur klaren Jump’n Run-Elite,
doch fiir den absoluten Qlymp
reicht es noch nicht, denn ein
kleiner Faux pas stort mich: Die
Steuerung ist fiir das hohe
Spieltempo etwas zu nervos
geraten, was Bfters ein paar
unfreiwillige Bauchlandungen
zur Folge hat.

Hilfe, wie beispielsweise eine dem nétigen Know-How bei der

Cagy e

MegaDrive*Snes*Gamebay'Nes*GameGear‘Masler

Zx 1n DRESDE]}]

HERSTELLER:
DATENTRARER: ..

cRSCFE]NUNGSTEM
UMSETZUNGEN ®#EPLAN
SCHWIERICKEITSGRAD:
LEVELS:
BESONDERHEITEN;
CA. PREIS:
MUSTER VON:

ELECTRONIC ARTS
16MBIT-MODUL
DEZEMBER
SUPER NES
MITTEL
100+
PASSWORT-SYSTEM
119,- DM
............................. ELECTRONIC ARTS

Games, Importe, massig Zubehdr,

MegaDrive50/60Hz, Adapter, RGB-

kabel MegaCD..... =

USA Bestellungen gehen auch bei uns ganz flmk!
01127 Mohnstr.36 (Pieschen)
Mo-Fr 12-20Uhr Sa 9-18Uhr
01169 Hainkbuchenstr.7 {(Gorbitz)
Mo-Fr 11-19Uhr Sa 9-1le6Uhr

schlecht

94 yiEc FURY



Zombies

Logisch, auch Mega Drive-Besitzer konnen
hei der Monster-Hatz mitreden

Jump’n Shoot / 1-2 Spieler

m Spielablauf hat sich

gegenliber der Super Nin-

tendo Version rein gar
nichts verandert: Auch auf Segas
Flagschiff miBt Ihr in der Rolle
von Zeke oder Julie in insgesamt
55 Levels unschuldige Passanten
vor den sicheren Monstertod ret-
ten. Aufgrund der geringeren
Buttonzahl waren die Program-
mierer allerdings gezwungen, ein
paar KompromiBe einzugehen; so

kann man den Radarschirm nicht
beliebig an- oder ausschalten,
sondern ist stets, mit den anderen
Informationen (Energle, Waffen,
Items) am rechten Bildschirm-
rand sichthar, auf Kosten einer
verk/einerten Spielflache
natilrlich. \Wer zudem kein sechs-
knopfiges Pad zur Hand hat, muB
die einzelnen Waffen und Items
durch das Driicken von gleich
zwei Kndpfen wechseln: Das Pass-
wortsystem ist lbrigens nicht mit
dem des Super Nintendos iden-
tisch.

Diesen groh triefenden
Schlachter kommt man am
hesten mit dem Eisspray hei

UIf: "Das gleiche
Spiel und trotz-
dem ein Prozent
schlechter! Wie
kommt's?". Nun,
wer nicht gerade
60 DM fir die
zwei neuen Joy-
pads locker gemacht hat, wird
sich lber die umstdndliche
Steuerung sicher etwas
drgern. Zudem wurden den
wenigen Statusanzeigen ein-
fach zuviel Platz eingerdumt,
so daB die Spielfliche unnttig
"klein" geraten ist. Zombie-Kil-
ler und Splatter-Fans brauchen
deshalb aber nicht den IKopf
hangen zu lassen, denn auch
mit diesen zwei Nachteilen
spielt sich das ganze Monster-
gemurkse immer noch hervor-
ragend, zumal die Technik der
Super Nintendo-Konvertierung
sehr nahe kommt. Also, ladet
einen Freund oder Feundin ein,
und los geht die Jagd.

T e
HERSTELLER; -, LUCAS ARTS/ KONAMI
DATENTRAGER: ..8 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD: ...
LEVELS:
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Chuck Rock Il

Nein, Chuck stiirzt sich nicht in ein neues
Abenteuer, sondern diesmal ist sein kleiner
Sohn Chuck Junior dran

achdem Chuck Rock in
m seinem letzten Abenteuer

seine  Gellebte  Ophelia
aus den Klauen des hosen Gary
Gritter befreit hatte, war es
eigentlich nur noch eine Frage der
Zeit, bis endlich Nachwuchs auf
die Welt kam. Und so wurde
Chuck Junior geboren, der seinem
Vater nicht nur in Sachen guter
Gendhrtheit ahnelt. Eines Tages
wird Chuck Senior von zwel Man-
nern entflihrt, die sich als Abge-
sandte des korrupten Wirtschaft-
hosses Brick Jagger (1) heraus-
stellen. Also ergreift The die
Initiative und macht Euch auf
den Weg, Daddy zu befreien, Ins-
gesamt gilt es, sechs Levels zu
durchqueren. Damit sich unser
Kleiner gegen die Ubermacht an
Feinden wehren kann, hat e stets
eine Keule bei sich, mit der er es
bestens versteht, auf seine Gegner
draufzuhauen. Als solche erwar-
ten Euch u.a. kleine Dinosaurier,
Spinnén, Végel, Affen und viele
andere mehr. Hier und da gesellt
sich auch mal ein Helfer zu Euch,
so z.B ein Dinosaurier, auf dem
Thr auch reiten konnt. AuBerdem
gibt es im gesamten Spiel noch
vier Bonusrunden, in denen Ihr
neben Extrapunkten auch Conti-
nues erspielen kannt.

Ulf: Konnte der
erste Teil mich
nicht begeistern,
steigen mir beim
Anblick des
knuddligen Soh-
nemanns  glatt
die Feudentranen ins Gesicht,
Eine derartige Abwechslung
wird einem nur selten im

Jump’n Run-Bereich geboten;
jeder Level ist ein Knaller fir
sich und bietet immer wieder
neue Spielelemente und neue
Grafiken, Apropos Grafik, in
diesem Punkt haben sich die
Programmierer machtig ins
Zeug gelegt: Imposante End-
gegner sowie Gags am laufen-
den Band. Teilweise kommt
man sogar schwer ins Griibeln;
so muB man z.B. in einem
Level erst die Banane benutzen,
um den Affen anzulocken, und
ihn dann als Sprungbrett
benutzen, um weiterzukom-
men. Obwohl die Animation
nicht so gut ist wie bei Cool
Spot, gefallt mir diese Modul-
Perle aufgrund des cleveren

Leveldesigns trotzdem noch
eine Stufe besser.

96 ul=6A FUN

l Jump’n Run /1 Spieler | T =

Der erste
Endgegner
heiBt gleich
ins Gras"

Im Vergleich

Chuck Rock IT hat zwar nicht die famose Grafik oder den iiber-
genialen Sound ven Virgin Games Vorzeigemodul Cool Spot, in
Sachen SpielspaB zieht Core Designs 16 Megs-Wonnemodul
dank der sehr abwechslungsreichen Levels und der neuen

Spielideen jedoch noch knapp an der Konkurrenz vorbei. Mit
Sonic 2 kann sich Son Of

Chuck noch nicht mes- Sonic 2

sen, aber wer weils, viel- Cool Spot

leicht kommt auch mal Tiny Toon Adventures
ein dritter Teil,




Chucky’s 3. Level Und der 4 Level

Jeder Level hietet komplett neue Grafiken Dieser putzige Piepmatz entpuppt
e XA ] sich als gefahrlicher Endmotz

HERSTELLER: CORE DESIGN
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Markus:  Nach  zudem auch sténdig abwechselt.
dermn etwas entdu-  AuBerdem sind viele spieleri-
schenden Chuck sche Gags vorhanden, so z.B.

Rock ist Son Of einige Tiere als Helfer, die Euch e aes s
Chuck ein mehr in irgendeiner Art und Weise £, PRES: i 119, DM
MUSTER VO .. CORE DESIGN

. E / als  gelungener  (z.B. als Lift) zur Seite stehen.
| f | Nachfolger. Was Sehr originell, Zudem ist die
in Sachen Sound  Steuerung gegeniiber dem
und Grafik aus diesem 16 MBit-  ersten Teil gehorig verhessert
Modul herausgeholt wurde, ist  worden. Fiir Jump’n Run-Fans
volles Lob wert. Im gesamten ist dieses Spiel ein absolutes
Spielverlauf begegnet Euch kun-  MuB, alle anderen kénnen aber
terbunte Bonbongrafik, die sich  ruhig auch mal probespielen.
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TEST KUNTERBUNT

Dank Steven Spielbergs Mega-Film sind
Dinos heutzutage prasenter als die meisten

nichtausgestorbenen

Tierrassen. Jetzt

erobern sie auch die Videospiel-Welt...

as waren wir gespannt.

Schon Monate bevor der
¢ | Kino-Kniller  Jurassic
Park in die Kinos kam, wurde
kr&ftigst die Saurier-Euphorie
angeheizt. Ergebnis war ein nie
dagewesener Run auf die Kinos
ab dem 2ten September und auf
Jurassic Park-Produkte in allen
Variationen. Im offiziellen Video-
spiel geht es natilrlich auch um
ausgebrochene Saurier und wage-
mutige Forscher. Auf dem Game
Gear schliipft man in die Rolle
des Dr. Grant, der den in vier
Gehege aufgeteilten Park von
Velociraptoren und  &hnlichen
reanimierten  Fossilien befreien
soll. Das gleiche Anliegen hat er
auch auf dem Mega Drive. Hier
war abwechslungsweise ein Orkan
Ursache des Dino-Desasters.
Allerdings darf der Spieler nun

: Mega Drive
Vorspann

T

PRESS START BUTTON

e O 1T UL
7 ENTCRTRINAE

wahlweise auch den Part eines
intelligenten Raptors (iberneh-
men, der sich durch den Park auf
das rettende Schiff Richtung
Festland durchkampfen muB.

MEGA DRIVE

zum Ahspringen benutzen

i

i

guten

JURASSIL PARK |
L POWER STATION

R X D S e D R DX )

T

UIf: Aus der teu-
ren Lizenz fabri-
zierten die Pro-
grammierer ein
gradliniges
Jump’n  Shoot,
das in erster Linie
durch seine aufwendige, sowie
detailierte Grafik besticht. Um
das Spiel weiterhin moalichst
realistisch erscheinen zu lassen,
beschrdankte man sich beim
Sound auf wenige Urwaldgerdu-
sche, die aber allesamt in einer

Ohen: Dr. Kent kann auch den Riicken des Ungetiims

Rechts: Im Wasserfall-Level ist Genauigkeit gefragt

Qualitat riiberkommen.

Spielerisch (iberzeugt das ganze
Dino-Gehiipfe erst, wenn man §
sich zwingt, auch in hdohere
Levels vorzudringen. Dies ist
zwar nicht ganz so einfach, da
das Leveldesign einige Ratsel in

sich birgt, belohnt den Spieler
aber mit gehobener Abwechs-

lung, insbesondere wenn man

mit Dr. Kent unterwegs ist.

Summa summarum ein recht
gelungenes Dino-Modul, das sich

wohltuend von der Masse sol-
cher Filmkonvertierungen

ahhebt.




Zur Abhwechslung diirft Thr
auch mal Raptor steuern ,

p- -
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GAME GEAR / MASTER SYSTEM
Jump’n Shoot/ 1 Spieler

Versucht so schnell wie
maglich an Hohe zu gewinnen

Gotz: Videospiel
meets Filmli-
zenz, sehr haa-
rige Angelegen-
heit.  Jurassic
Parlk auf dem

[N Game Gear
macht zumindet nicht den Feh-
ler, sich zuweit von der Kino-
vorlage zu entfernen. Sinn des
Spieles ist es, auf alles zu
schieBen, was sich bewegt, um
vier Sauriergehege zu saubern.
Der Beginn der vier Level
besteht jeweils aus einer ziem-
lich  einfallslos gemachten
Autofahrt, wéhrend der man
sich Dank Fadenkreuz heran-
stiirmender Echsen erwehren
muB. Im Zielgebiet angekom-
men, gehts zu FuB weiter, Dem
Spieler wird die Wahl zwischen
drei Waffensystemen gelassen,
die sich aber nur in ihrer
SchuB-Richtung unterscheiden.
Eine Kombination Steuer-
lcreuz-Feuerknopf hatte weitaus
mehr gebracht. Doch der Vor-
spann, die schénen Jump'n
Run-Level, die Endgegner-Ge-
fechte und die atmosphdrische
Musilk geben den reanimierten
Fossilien volle Existenz-Be-
rechtigung.

Der Endgegner scheint etwas sauer zu
sein

Ahgriinde wie diese sind fiir unseren
Helden kein Problem
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schlech 1 mittel

Tengen World
Cup Soccer

... hat nichts mit dem gleichnamigen Mega
Drive-Spiel zu tun

FuBball/ 1-2 Spieler

T engen entschied sich hier
fur die seitlich erhohte Per-

spektive. Bevor Ihr Eure
Stollenschuhe anlegt, kénnt Ihr
im Options-Menli noch ein paar
Einstellungen, wie z.B. die Spiel-
lange, vornehmen. Wenn 1hr kei-
nen Partner mit Game Gear zur
Hand habt, steht Euch noch ein
Freundschaftsspiel oder gar ein

Die einfache Steuerung erméglicht
flilssiges Spielen

Ulf: Nach
anfanglichen
Bedenken sam-
melte das Spiel
im Laufe des
Tests immer
3 mehr  wichtige
WM-Punlte, um sich im ohe-
ren Drittel zu plazieren. Ten-
gen hat seine Programmierer
sicherlich zum Anschauungs-
unterricht in die Spielhallle
geschickt, um sich dort von
hekannten Bolzereien inspirie-
ren zu lassen. Das Ergebnis
kann sich wirklich sehen las-
sen, denn World Cup Soccer
spielt sich erfrischend fliissig,
was durch die simple Steue-
rung noch unterstiitzt wird.
Kann man anfangs noch mit

einer Haudrauf-Taktik
schwachere Gegner aus dem
Turnier werfen, miissen spater
schon getimte PaBkombinatio-
nen her, um den Torwart zu
iiberlisten. Da auch die Optik
und die Akkustik stimmen, diir-
fen sich alle Kicker (und nicht
nur die) angesprochen fithlen;
es gibt fiir mich im portablen
Bereich momentan kein bes-
seres FuBballspiel.

kompletter WM-Modus zur Ver-
filgung, AuBerdem kdnnt Thr
Fahigkelts-Punkte auf die Spie-
ler verteilen. Solche Punkte
erhaltet Thr immer nach einem

Spiel, wobei die Anzahl je nach
Erfolg variiert. Die Steuerung ist
denkbar einfach geraten: Knopf 1
kilmmert sich um die strammen
Schiisse, wahrend Knopf 2 fir
pixelgenaue Pésse sorgt. In der
Defensive konnt Ihr eine Blutgrat-
sche vollfiihren und so jedem

Angriff ein jahes Ende bereiten.

Auch die Taktik darf bestimmt werden

HERSTELLER:
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN BEPLAN
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Optio- {4

nen en
masse

Jimmy Connors

Unsere Tennisreferenz im Westentaschen-
format, obh das mal gut geht

Sportspiel / 1-4 Spieler |

Y ALLOME DU TD
ENTER INITIALS

ach wie vor droht dem
m Lynx der Abstieg aus der

Konsolen-Rangliste. Jetzt
versucht man mit dem erfolgrei-
chen Namen Jimmy Connors ein
wenig an Boden zu gewinnen.
Nach dem Einschalten werdet Thr
dank Sprachausgabe vom Meister
persdnlich begriiBt. Danach fihrt
Euch eine Lady durchs Options-
Menl, das dem Geschlechter-
kampf keine Chance [aBt. Thr
dirft  Euch frel zwischen Mini-
rock und zu engen Tennis-Shorts
entscheiden. Dies gilt natiirlich
auch fiir Belag, Schwierigkeits-

grad und Single/Doppel-Spiel.
Auf dem Platz geht’s dann von
Schrag-Oben zur Sache, die Ten-
nis-Regeln werden vom Tie Break
bis zum Seitenwechsel befolgt.
Sinn der ganzen Aktionen ist es,

Gotz:  Jimmy
zum  Mitneh-
men in Farbe,
SNES-Ver-
wihnte werden
diesen  Traum
weiterhin  nur
hegen diirfen.
Mit dem Refe-
renz-Spiel hat diese 08/15-Si-
mulation soviel gemeinsam wie
ein Mini mit einem Ferrari. Die
Macher miissen wohl ganz
besondere Sehféhigkeiten
gehabt haben, denn ihnen fiel

Der Ball
| hebt
sich so
gut wie

@8 vom
% Spiel-

feld ab

nu

garnicht

e ade & 000000 0 o 00 b ]

nicht auf, daB sich das satte
Griin cdes Grasplatzes kaum von
dem gelben Stiick Fliegendreck
unterscheidet, das einmal ein
Tennishall gewesen sein soll.
Auch die Steuerung diirfte wohl
nur Spieler mit hellseherischen
Féhigkeiten zum Erfolg fiihren,
denn das Hilfsquadrat befindet
sich eigentlich nie da, wo der
Spieler sein sollte. Da hilft auch
die blitzsaubere Sprachausgabe
nicht wviel, Connors auf dem
Lynx motiviert wie eine
WeiBheitszahn-E xtraktion.

Wy YV WY T VYNV TN YENSTV T

sich an die Spitze der Spleler-Li-
ste zu setzen und Jimbo Uber den
Platz zu ziehen.
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Mortal Kombat

Das erfolgreiche Beat’em Up im Digi-Ge-

wand bleibt gliicklicherweise

Master System- und Game Gear-Besitzern

nicht vorenthalten
ie Hiohshotschaft vorweg:
Wie schon bei der GB-

D Konvertierung muB  ein
Kémpfer die Ersatzbank driicken.
In diesem Fall blieben die Koffer
des Schurken Kano ungepackt.
Weniger schmerzlich werdet Ihr
hingegen die Bonusrunden ver-
missen, da sie spielerisch nicht
sonderlich relevant sind. Anson-
sten ist aber alles drin, was man
schon beim Arcade-Vorbild liebte,
inklusive den zwei Endgegnern
Goro und Shang Tsung versteht

sich. Unterschiedlich wurde
die Steuerung geldst; auf-

100 = 2Up)

MASTER SYSTEM/ GAME GEAR
Beat’'em Up / 1-2 Spieler

grund der zwel Kndpfe enfillt
natlrlich bei beiden Versionen
die  Unterscheidung zwischen

hohen und tiefen Schlagen/Trit-
ten. Doch wahrend Thr beim GG
die START-Taste zum Blocken
verwendet, miBt Thr auf dem
Master die Schldge durch Weg-
driicken des Steuerkreuzes plus
Taste 1 abwehren.

Die Grafik erreicht auch auf
den heiden kleinen Sega-
Systemen oheres Niveau

auch den-

Ulf: Beeindrul-
kend ist vor
allem, wie famos
die digitalisier-
ten Fighter auf

dem lcleinen
Game Gear-
Screen  ausse-

hen. Doch auch die Spielbar-
leit kann sich sehen lassen,
denn  gliicklicherweise wird
hier nicht gnadenlos die CPU-
Bremse angezogen. Beide Ver-
sionen spielen sich erfrischend
flilssig und werden durch kein
groberes Zeilengeflacker
gestdrt, was man ja sonst hau-
fig sieht. Insgesamt gebe ich
aber dem Game Gear eindeutig
den Vortritt, nicht nur weil die
Grafik hier farbenprachtiger
rliberkommt, sondern vor
allem weil hier das Blocken
durch die beguem erreichbare
START-Taste besser - funktio-
niert. Master-Besitzer bhrau-
chen aber deshalb nicht cen
Kopf hingen lassen, denn auch,
diese Version gehort eindeutia
zur ersten Riege. Einziger
wirklicher Kritikpunkt sind nur
“die schwer ausfilhrbaren Spe-
cial Moves, erfordern sie doch
ein sehr penibles Timing.
Summa summarum kann man
diese nicht gerade einfache 8

Bit-Operation als  duferst
gelungen bezeichnen.
e e R

Bei heiden Versionen wurde
mangelnden Speicherplatzes auf
Kano verzichtet

Bei den heiden 8 Bit-Versionen wurde

der Fiesling Kano weggelassen
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Comic-Kater Garfield hat mzmschen einen
dhnlichen Bekanntheitsgrad wie Donald &
Co. erreicht. Da lieB das Videospiel natiirlich
nicht lange auf sich warten

GAME BOY
Jump’n Run /1 Spieler
arfield und Qdie spielen an
einer alten Burgruine,
Wahrscheinlich — aufgrund

Ubergewichtes  bricht
Zusammen

seines
plétzlich der Boden
und der Lasagne-Vertilger stlirzt

inein unterirdisches  Labyrinth.
Da Odie leider nur sabkern, aber
keine Hilfe holen kann, muB Gar-
field nun allein den Ausgang fin-
den. Sein einziges Hilfsmittel ist
ein Bohrer, mit dem er Stein-
blocke entfernen kann. Auf seiner
Odyssee begegnen ihm die natiirli-
chen Bewohner eines Labyrinths:
Zauberer, Ritter, Drachen, Gei-
ster, Mumien und &hnlich unange-
nehme Zeitgenossen. Garfields
Aufgabe ist es, diverse Schliissel
zu finden, um in den jeweils néch-
sten Level vorzudringen. Das
Spiel wird von einem Passwort-
System unterstitzt.

...was des einen Leid...

GARFIFLBI|

...ist des anderen freud.

TEST GAME BOY

Gdtz: Mit Lizenz-
Titeln ist es ja
meist qualitativ
nicht so rosig
bestellt. Doch
Garfield bestatigt

dieses  Vorurteil
nicht. Nach dem netten und
informativen Vorspann erwarten
Euch eine Masse unterschied-
lichster  Labyrinthe,  deren

Losungsweg mal auf den strate-
gisch giinstigen Einsatz des Boh-
rers, mal auf die

Schlisselkombination

richtige
basiert.

Odie nervt wie immer

e oA & a0 aaa B e B d o

AuBerdem gilt es natiirlich, fie-

sen  Kreaturen auszuweichen,
und den Ausgang zu fin-
den. Gliicklicherweise wurde

das Spiel nicht allzu schwer
gemacht, so dafl gerade jiingere
Spieler groBen SpaB an Garfield
haben werden, An der Grafilc
kann man auch nicht viel melk-
kern, Garfield kann als solcher
gut erkannt werden und auch die
Levelgestaltung variiert nach
GB-Verhaltnissen  akzeptabel.
IKein Top-Titel, aber ein Anspiel-
Tip!
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The Fidgetts

Frech, frech. Elite Systems hat kraftig bei
Acclaims Krusty’s Fun House ahgekupfert

ie Familie Mauserich will

GAME BOY
Jump’n Run /1 Spieler
m in die Neue Welt auswan-
dern. Doch der Weg zu

den Docks ist lang und beschwer-
lich. Frankies kleiner Bruder
Freddie geht dabei fast hops; das
kénnt Thr natlirlich nicht zulassen
und hechtet Euch ins Getlimmel,
nur um dann allein dazustehen.
Jetzt heiBt es, so schnell wie
mdglich den Hafen zu erreichen,
um den AnschiuB nicht zu ver-
passen. In Jump’n Run- und
Denkspiel-Manier springt Ihr auf
Euren Bruder drauf, um noch ein
kleings hiBchen hoher zu sprin-
gen; trotzdem kénnt Ihr nur als
Team das ferne Ziel erreichen

und miiBt deshalb zwischen den
beiden Helden hin- und herschal-
ten. Ab und zu kommt auch ein
Bonuslevel daher. Der urspriing-
lich geplante richtige Zwei-Spie-
ler-Modus muBte leider weichen.

Martin: Endlich
mal etwas halb-
| weg Neues auf
| dem Game Boy.
The Fidgetts
hechelt nicht den
gangigen Jump’n
Run Splelen hinterhet, sondern
hat durchaus etwas Elgenstan-
digkeit zu bieten. Die Grund-
idee erinnert zwar an Krusty's
Fun House, wurde aber wesent-
lich konsequenter in die Tat
umgesetzt und bietet langfristi-
gen KnobelspaB, noch dazu
mit deutschen Texten und einer
Passwort-Funlktion. Grafik und
Soundeffekte gehen fiir GB-
Verhdltnisse auch Ok. Kurz
und gut: Die Fidgetts sind fiir
mich neben Zelda das High-
light dieses Monats fiir den
Game Boy.

Friih iibt sich, wer ein Arnie
werden will

das Lehen
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TEST GAME BOY
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jlmmy connors Tennls [ | Gotz: Die Bom- ihren Schlagmdglichkeiten nicht

bardierung mit schlecht bedient. Im Spiel
| Jimmy Connors- erweist sich das Computer-Ge-
Simulationen geht  geniiber  als  mittelmaBige
weiter. Gut so, Ubungs-Wand. Von der Grundli-

Nach dem groBen Erfolg auf Nintendos
GroBtem folgt die Game Boy-Version auf

dem FuB denn alle sollten nie kann man selbst mit Lobs

GAME BOY il was von der oder Longline-Schldgen kaum

: : genialen Umset- punkten. Erst der Gang ans Netz

Jualee i o Sportspiel /1-2 Spieler zung auf dem SNES haben. filhrt zum Erfolg. Auch Balle ins

dj e Grafisch und soundtechnisch  Aus zu schlagen ist ein Ding der

RE o HEHEEL R I wurde in die GB-Version das Unmdglichkeit. Insgesamt
Zwielicht der Abendson-

Notwendige eingebaut, der Ball bekommt man mit diesem

ne. Die Filzball-Giganten stehen ist gut erkennbar, und nach Modul ein nettes Spiel, doch

sich seit Stunden gegeniiber, die
Massen toben. Und jetzt stell’ Dir
das Ganze mal auf dem Game

schénen Schlagwechseln johlen
die Zuschauer. Die Spieler [as-
sen sich gut steuern und sind mit

sollte man vor dem Kauf auch
das Tennis von Nintendo ange-
spielt haben.

Boy vor. Gewagtes Unternehmen. EASE EN Bttt el dinan Bt a4
Immerhin, Jimmys Schadel in <
dem Anfangs-Screen ist gqut
erkennbar und das Optionsmeni

Der groBe Jimmy Connors in einer
weiteren Konvertierung nun auch auf
dem kleinen Game Boy

[aBt kaum Wiin-
sche offen. Tral-
ning mit Ball-
Maschine,  die
grofe  World-
Tour oder eine
Fortsetzung bis-
her gespielter
Runden,  alles
kein  Problem;
dazu noch drei

Computergeg- R S

ner-Spielstar-

selbst prasentiert sich mit Anzei-
getafel und Publikumskulisse von
schrdg-oben. Die Spieler haben

Mit haufigen Netzangriffen sind die
ken. Der Court Erfolgsaussichten am griBten

diverse  Vorhand-, Rickhand-,
Lob- und Schmetterball-Varian-
ten im Repertoire. .

DATENTRAGE
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UNSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWTERIGKEITSGRAD: uuves o MITTEL
LEVELS: ; ENTFALLT
BESONDERHEITEN:
GA. PREIS: o
MUSTER VON:

-~ schiecht

Dr. Franken 2

Neben der Super NES-Version ist Franky

auch auf dem Game Boy unterwegs

icherlich werden einige von
Euch noch den Vorganger
dieses Moduls kennen, und
nun prasentiert Elite Systems den
zweiten Tell des Adventure- und
Jump’n Run-Mixes Dr. Franken.
Thr schliipft in die Rolle des jun-
gen Franky und es gilt, insgesamt

e
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GAME BOY
Jump’n Run - Adv. / 1 Spieler

140 Abschnitte zu durchforsten,
die wiederum in sieben Levels
aufgeteilt sind. Ziel ist es, -die
verloren gegangenen Teile der
Gedenktafel, die Frankys Freun-
din Bitsy darstellt, wiederzufin-
den. Zu Beginn seid Thr noch im
SchloB wvon Dr. Frankenbone

Marlkus: Das
erste, was bei
Dr. Franken 2
auffallt, sind
die  Komple-
xitdt und der
Umfang der
einzelnen
Levels, Gut daran ist, daB sich
die Hintergrundgrafiken trotz-
dem regelmaBig abwechseln.
Aber auch die Feindesschar ist
nicht immer dieselbe, was sich
natiirlich auf den SpielspaB
positiv auswirlt. Aber insge-
samt weiB das Spiel doch nicht

St et B el e iy

gefangen, doch spater geht’s noch
weiter durch die Tiefen des
Ozeans his hin zu den Agyptischen
Pyramiden. Adventure-like kon-
nen natrlich stdndig Gegen-
stande eingesammelt werden, die
sich zu einem spdteren Zeitpunkt
als wichtig erweisen.

50 ganz zu begeistern, da es an
vielen Stellen  regelrecht
unfaire Abschnitte gibt imd das
ewige Hin- und Hergerenne auf
der Suche nach benotigten
Gegenstanden auf die Dauer
echt nervt. AuBerdem ist die
Steuerung nicht gerade prdzi-
se, weshalh Ihr des Gfteren
auch mal ein Leben verlieren
werdet. Fiir Fans des ersten
Teils ist das Modul sicherlich
seine Anschaffung wert, den
anderen rate ich, zumindest
einmal das Spiel anzutesten.

Eine ungenaue Steueruny
¢ und unfaire Abschnitte
driicken den Spielspall

HERSTELLER: .
DATENTRAGER:

ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEELANT:
SCHWIERIGKEITSERAD: .cvvc.

ELITE SYSTEMS
MBIT-MODUL DEUTSCH

EEVELS:

SESCNDERHEITEN: ..... PASSWORT, DEUTSCHE TEXTE
CA, PREIS: soiens 63, DM
MUSTER VON:: .,

o ELITE SYSTEMS

. sehlecht.




Zelda

Letztendlich stiirzt sich Link

auch auf dem Game Boy in ein wagemutiges

Ahenteuer

ach einem schweren Sturm

GAME BOY
Action Adventure / 1 Spieler
mauf hoher See erwacht
Link erst wieder am

Strand einer ihm unbekannten
Insel. Um wieder in seine Hei-
matwelt Hyrule zurlickzulkehren,
muB Link acht Musikinstrumente
finden, mit denen er einer
Legende nach einen, in einem rie-
Bigen Ei eingesperrten, Wind-
fisch dazu hewegen kann, ihn
nach Hyrule zurlickzubringen.
Wie gewohnt stehen Lmk auch

Im Vergleich

Lynx- und Game Gear-Anhanger
schauen in die Rohre. Zelda ist das
bislang einzige Action-Adventure filr
eine Hand Held-Konsole und nicht
nur deshalb absolut konkuerenzlos.
Links neuestes Abenteuer wird den -
Game Boy-Vetrkaufszahlen im Weih-
nachtsgeschart zweifellos zu Recht
einen ordentlichen Schub hescheren.

Markus:  DaB
sich cder neue
Zelda-Streich
Link's  Awale-
ning stark an
die erfolgreiche
Super NES Ver-
sion anlehnt,
merkt man auf den ersten
Blick. Zum einen sind viele
Gegenstande Gbernommen wor-
den, und auch vom Umfang her
braucht sich die GB-Version
auf keinen Fall verstecken.
Auch Grafik und Sound sind fiir
Game Boy Verhaltnisse regel-
recht gigantisch, so daB,
zusammen mit dem komplexen
Umfang, aus diesem 4 MBIT-
Modul ein regelrechter Uber-
hammer wurde, Allerdings hdt-
ten die Programmierer ruhig
ein paar neue Ideen unterbrin-
gen konnen, als das meiste der
SNES-Version zu ilbernehmen.
Aber auch die Spielbarkeit von
Zelda 4 ist einwandfrei, wie
man es halt von Nintendo
gewohnt ist. Seid Ihr also Acti-
on-Adventure- oder Zelda-Fans
und habt noch keinen Game
Boy, werdet Ihr wohl an dieser
Anschaffung kaum vorbeikom-

men. .
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Der Spielzwischenstand 3Rt sich
jederzeit ahspeichern

\ Martin: und
72 } Nintendo hat doch

® die fdhigsten Pro-

| grammierer unter
' den Fittichen. Was
die Japaner hier
I aus der kleinen

Kiste herauskit-
zeln, grenzt schon an Zaubetei;
Ein komplettes, komplexes und
recht schwieriges Action-Adven-
ture, noch dazu mit einem stim-
mungsvollen Vorspann, alles auf
ein 4 MBit-Modul gequetscht;
Grafik und Sound reizen den GB

JETZT NEU IN

DUSSELDORF

I

seit dem 06. September 1993

- Kolner StralBe 25 Tel.:

0211/16494 09

Hauptgeschaft und Versand

Riittenscheider StraBe 181
45131 Essen
& 0201/77 72 25

Die Grafik weifl zu gefallen

Der Sound ist ehenfalls gelungen,
so faB eine stimmungsvolle
Atmosphare aufliommt

sehr gut aus; aber selbst wenn
nur Blockchengrafik und Diidel-
sound geboten wéren, das Spiel-
prinzip mit der atmospharischen
Hintergrundstory wdre trotz-
dem genial. Selbst fiir einge-
fleischte Super Nintendo-Jiinger
lohnt sich die Hand Held-Version
noch, denn die Handlung ist vol-
lig neu und Link hat etliche neue
Fahigkeiten dazubekommen.
Nur einen einzigen Haken hat
das Spiel: Zelda 4 gibt's nur fiir
den Game Boy.

[t B HGliniidBhainaBoilhd

giesmal wieder eine riesige
Auswahl an Gegenstdnden
zur Verfligung, welche aber
zuerst gefunden  werden
missen. Da gibt es 2.B. die
obligatorische Bombe, mit
der Ihr Euch durch Wénde
sorengen konnt, oder Pfeil
und Bogen, Fléte, Enterha-
ken und vieles mehr. Neben
den gewohnten Action-Ad-
venture Sequenzen wurde
diesmal etwas neues einpro-
grammiert, nAmlich Jump’‘n
Run Abschnitte, in denen Ihr
Link von der Seite steuert.
Als  zusétzliche Features
kann Link diesmal sein
Schild einsetzen und auch
springen. DaB Thr jederzeit
abspeichern kénnt, ist bei Zelda-
Spielen selbstverstandlich.

HERSTELLER! ...
DATENTI i
ERSCHEINUNGSTE
UMSETZUNGEN EEPLAN
SCHWIERIGKEITSGRAD:
[SEYELS:
BESONDERHEITEN: - ..
LCALPREIS 2
MUSTER VON:

chleght

87% run
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SPECIAL.

Und auf ein Neues prasentieren wir Euch in
dieser Ausgahbe einen Anime: Den ersten Teil

der Bubblegum Crisis

iesmal ist es ein Film,

der nicht wie die zuvor

vorgestellten Filme eng-
lisch synchronisiert wurde,
sondern lediglich mit engli-
schen Untertiteln versehen ist,
und japanischen Originalton
bietet. Wir schreiben das Jahr
2032, die Stadt Tokyo wurde
(wieder einmal} vollkemmen
zerstort, aber nicht durch eine
Atombombe, sondern durch
ein gewaltiges Erdheben.
In dieser Megalopolis
produziert die Genom Cor-
poration, ein mAachtiger
Industriekonzern, Roboter
Boomers, Terminatoren,
die sich in menschlichen
Kdrpern tarnen und einen
standigen Kampf gegen die
Knight Sabers fithren.
Diese in Kampfanzligen
eingekleideten Frauen sind die
einzigen, die es immer wieder
mit den Androiden aufneh-
men. Eines schénen Tages
interessiert sich sogar die
Space Defense Force fir die
Knight Sabers und macht
ihnen ein Angebot, das sie

104 =6 508

i

nicht ausschlagen kdnnen: Sie
sollen 20.000.000 Yen
bekommen, falls sie die
Genom Corporation endgliiltig
zerstoren und zwei entflhrte
Geiseln befreien.

Lénge: 53 min.
Freiwillige Altersfreigabe: Ab 15 °
Muster von: Game Syndicate

) Mecing W

Bildschirmen herum

gum Crisis ein

seren Sorte, hei
/ dem nicht viel
LN f | Blut flieBt und
der somit auch fiir die Jiinge-
ren geeignet ist. Der Aspekt,
daB er nur mit englischen

Untertiteln versehen ist, ist
sicherlich fiir die Fans duBerst
interessant, aber auch "Nor-
malschauer" werden daran
Gefallen finden. Auf jeden Fall
ist er ein mehr als gelungener
Einstieg in die auf acht Teile
angelegte Bubblegum Crisis-
Reihe,

Zwar hietet der Film heste

Unterhaltung, jedoch ist der Preis

von 60 DM etwas iihertrieben

Marlus: Insge-
samt ist Buhble-

Film der harmlo-
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Ice Hockey

Nintendo bringt in der "Classic Serie" dltere
Spiele nochmals her-
aus, als zweites Modul
Ice Hockey

! Sportspiel / 1-2 Spieler \

Spielbarleit |aRt dieses Manko weniger schwerwiegend erscheinen

iesmal nehmen wir das in e B
Nm;end‘os CIassnhc Serie _ Stephan:  Nin-
nochmals  erscheinende tendo  begehen

Ice Hockey fiirs NES unter die mit der Neuauf-

Lupe. Sechs  Nationalteams lage Ihres Ice-
(USA, Schweden, Polen, [Kanada, Hoclkeys sicher
Russland, sowie die ehemalige keinen  Fehler.
CSFR) mit jeweils vier Feldspie- Das Spiel hat

zwar schon zwei
Jahre auf dem Buckel, was
durch die schlichte Grafik nicht
zu verleugnen ist, aber damit
erschopft sich die Kritik auch
schon. Vor allem zu zweit
begeistert das Spiel ungemein,
die comichafte Grafik und die
excellente Steuerung lassen so
schnell keine Langeweile auf-
kommen. Damals briiteten
Nintendos beste Programmie-
rer eben noch filrs NES gute
Spiele aus und muBten sich
nicht wie heute hauptséachlich
um 16 Bit-Module kiimmern.

lern plus Torwart stehen einem
oder zwei Spielern zur Wahl
Spielgeschwindigkeit und
Spieldaver dirfen ebenfalls ein-
gestellt werden. Zu guter letzt

Optionsmenii: Klein, aher fein

sic-Serie'-Games ist natlrlich
cer extrem giinstige Preis, sel-
ten bekommt man fiir so wenig
Geld soviel Spiel, Alle Sport-
spiel-Fans sollten hier unbe-
dingt zugreifen.

heift es noch, die Mannschaft
aufzustellen. Dies verlduft nicht
nach dem Gblichen Schema, denn
die Kufenflitzer unterscheiden
sich hauptséachlich durch Thr Kdr-
pergewicht. Drei Typen mit unter-
schiedlichen Fahigkeiten kdnnen
aufs Eis geschickt werden. Da
wére zum einen der extrem diirre
Spieler, der zwar flink ber die
glatte Cherflache huscht, aber der
leichteste Rempler gentigt, um ihn
zu stoppen. Als grassen Gegen-
satz zu diesem gibt es den beson-
ders fllligen Puck-Jéger, der
zwar gemdchlich, aber im Stile
einer Dampfwalze seine Runden
dreht. Der dritte im Bunde stellt
jeweils die goldene Mitte dar.

HERSTELLER: ... NINTENDO
DATEMTRAGER: .. ...MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN; A
UMSETZUNGEN GEPLANT: ioitiuwvusmernicmomesinnieens NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: .. LEICHT
LEVELS: ENTFALLT
BESOMDERHEITEN: .
A, PREIS:
MUSTER YOM:

séhlecht

Weiterer Pluspunkt des "Clas- |

Sollte ein Spiel unentschieden
enden, folgt ein  Penalty-
SchieBen.

TOP-4 0711-2 62 4209

VIDEOGAMES

VERSAND + LADEN - HACKSTR. 30 - 70190 STUTTGART

Silpheed CD (DT) ¥ 99.-
Dune CD (DT) 119.-
Sonic CD (DT) 99.-
Cobra Command (DT) g9 =
Sorcerer Kingdom (US) 139.-
Thunderhawk CD (DT) 119.-
F-15 Strike (US) 119.-
Lunar CD (US) 139.-
Monkey Island CD (DT} 119.-
Jurassic Park CD (US) 129.-
Ottifants (DT) 119.-
NHLPA 94 (DT) 119.-
Goofy (US) 119.-
Shadow Run (US) 129.-

Utopia (US) 149.-
Pirates Gold (US) 149.- )
Player Manager (DT) 139.- g
Final Fight (JP) 79.- 5
Logic Bomb (US) 139.- H
Legend (US) 139.-
Magic Johnson (US) 149.-
Goof Troop (US) 149.-
Brett Hull Hockey (US) 149.-
Final F. Adventure 2 149.-
7-th Saga (US) 169.—

Paladins Quest (US)
Jurassic Park (US)
Empire Strikes Back

TURBO DUD + NEO GEO SPIELE LIEFERBAR! MEGADRIVE Umbau 50/60 Hz,
Jap. & Engl. Sprachschalter = 50.- DM. Basucht unser Ladengeschéft, wir
haben eine riesige Auswahl an neuen Games. An- und Verkauf von Gebraucht-
spielen und Gerdten! Clubmagazin 5-Star, 80 Seiten, 60 Tests! Probeexemplar
gegen 8.—~DM inkl. Porto (8 x 1.— DM Briefmarken). Bitte neue PLZ angeben! -

169.~ jrrtiimer und
149.— preisanderungen
149.— vorbehalten.

INTERNATIONAL GAMES

x Super Nes x x Mega Drive x

Striker dt. 119~ Sega CD-ROM I

Mortal Kombat dt.  127,- +1 Spiel dt.  549-
Mario Allstar dt. 96,- Thunderhawk CD 117,-
Clay Fighter us. 127.- Silpheed CD 117.-
Cool Spot us. 127- Dracula CD 117,-
World Heroes  wus.. 129.- Flashback 109,-
FinalFight2 =~ jp. ~ B5- . Mortal Kombat 109,-
Mystic Quest Legend Caol Spot 109,-
(dt. Text) - de - 86 Tiny Toons 97.-
Jurassic Park ~ us. 127,  Hardball 3 . 99-
Bormbermann ddt. 109 The Ottifants 94 .-
First Samurai Lous. lors Pirates of Gold /L
Zombies s 107 - Street Fighter
Shadowrun us. 127,- Champ. Edition 159,-
Dracula us. 12%- Rocket Knight Adventure 107 -
Street Fighter 2 Populous 2 N7~
Turbo Editien dt. us. 139,- Alladin 117.-
Parodius dt. 97,- Asterix 17,-
Super Turrican us.  108,-

Pocky & Rocky dt.  127,-

x Neo Geo x .
World Heroes 2 369,; Samurai Showdown 379,-
Fatal Fury 2 369,- Fatal Fury Special 369,-
Super Side Kick 349, -

X Weitere Systeme und Titel auf Anfrage X

Lieferung per Nachnahme zzgl. 8,- DM Porto und Verpuckung
Druckfehler, Preistinderungen und Irrtiimer vorbehalten.

Wir haften nicht fiir Kompatibilitdt der Spiele oder Gerdte.

TEL./FAX 040/7 6888 66

An der Seeve 4, 21217 Seevetal

wlEaas 7] 105



GAME OVER

DER 'I'O'I'AI.E 'VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME |

 Get Real Get 3D0
Seit 11. Oktober ist Panasonics 32 Bit-
_ Wundermaschine in den USA auf dem
~== Markt. Top oder Flop? In der nachsten
- Ausgabe werden wir uns auf alle Falle in
einem Drei-Seiten-Special auf das
. Gerat stiirzen und die dazugehdrigen
' Spiele unter die Lupe nehmen.

4

Der Etscheinungstermin von Ataris Jaguar
rlickt Ubrigens bislang leider noch nicht in greifbare
Nahe. Abwarten und hoffen ist angesagt.

Doch nicht nur die neuen, auch die "alten" Konsolen
sollen nicht zu kurz kommen, allen voran das Super Nintendo
mit ersten Tests von Cool Spot, Aero The Acrobat

) und  vielleicht doch noch
Roclk n’Roll Racing. Sport-
spielfans diirfen sich auf ein
ausfihrliches Preview von
Virtual  Soceer (Hudson
Soft!) freuen. Mega Drive-
Freaks kinnen schon mal
auf Sonic CD, Sonic Spin-
ball, Puggsy und Wiz'n’Liz _
zu sparen anfangen. Ob fiirs Neo Geo
nachsten NMonat etwas Neues kommt,
ist noch fraglich. Fest steht jedoch, daf
wir fir die Hand Helds, darunter vor
allem fiir den Garme Boy, wieder einiges
Neues parat haben: Tiny Toon 2, Turtles 3...

Die nachste MEGA FUN erscheint am

24. November 1993
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IE [:F SPIEL :
‘UNENDLICHES LEBEN |
ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN
UNBEGRENZTE POWER
' HARTER ZUSCHLAGEN
HOHER SPRINGEN
IN JEDEM LEVEL STARTEN l
UND VIELES MEHR

é __:N‘J [

MIT / A@TJ@N REPLAY KANNST DU
DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM
LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN.

KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE
CHEATS . P

1 DEUTSCHE VERSION ENTHALT:
DEUTSCHE ANLEITUNG MIT
EINER GANZEN REIHE VON CHEATS

MITG I_I EDSKARTE DES

.4%? S

" FUR INFORMATIONEN UBER
NEUE CHEATS, TIPS & TRICKS

s HOTLINE, NEUIGKEITEN
ANGEBOTE U.S.W.

L> ACTION REPLAY FUR SNES
FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER.
HIERDURCH IST ES MOGLICH, U.S.A.-
|GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN

EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE
AUSWAHL VON U.S.A.-GAMES.

UND BEI ALLEN bblkauf
| SB.WARENHAUSERN UND FOTOFACHGESCHAFTEN

; AUSLANDBESTELLUNGEN NUR GEGEN VORKASSE + DM 15 VERSANDKOSTEN
EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS




(c) Hintergrund 1993 Acclaim

MARIO ALL STARS - SNES 99,-

o
Mega Drive

Sega CD |l dt

Mega Drive || dt
Hardball 3

WWF Royal Rumble
RGB Kabel MD 2
Strider 2

Pirates Gold
Gauntlet 4 (4 Spieler)
Sourcerers Kingdom
Streetfighter 2 CE
Jurassic Park
Shinobi 3

NHL Hockey 94
B.C.B.

Dashin Desperados
Racket Knight

F-15 Strike Eagle 2
50/60 Hz Converter
Me Donald Treasureland
Haunting
Spiderman X-men
Ultimate Soccer
Wimbledon Tennis
CDX Converter us/jp/dt
Landstalker
Popolous 2

L Ran = 3

IIIGII S0 IIE GAMES 089 / 344 388

Howt im0 aomg
7 .

Super Ninte

ALADDIN - MD 119,-

RANGER X - MD 109,-

=-06 TIHE 088

SONIC CD - MCD 1l 99,-

NEU! NEU! NEU!

Manga Filme ANG
lieferbar M A

NEU! NEU! NEU!

Video- und Computerspiele
HerzogstraBe 2 - 80803 Miinchen
Tel 089 / 344 388 - Fax 089 / 344 377
KurwickstraBe 2- 26122 Oldenburg
FuBgangerzone

Tel0441/12233-Fax0441/14042 ™\
Versand und Ladengeschaft.
Versand per Nachnahme + DM 7,- E n

=~ 1G) )
HIGH SCORE GAMES

Handleranfragen erwiinscht

Inhaber: Anja Tolle




