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TENEMOS TODAS LAS TARJETAS EN
PLANES DE 6-9-12 CUOTAS

SUC.: SOLEI FACTORY - TEL.: 710-2000 INT. 1651 - PANAMERICANA Y CNO. DEL BUEN AIRE
SPINETTO SHOPPING - ALSINA ENTRE MATHEU Y PICHINCHA (CAP.) - TEL.:15 - 499-0290
CARREFOUR SAN MIGUEL / SHOW CENTER HAEDO - TEL.:659-7929
CARREFOUR MAR DEL PLATA - TEL.: 023-710113 / CARREFOUR MORON
CARREFOUR MORENO - TEL.: 037-687246 / SHOPPING CABALLITO
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'NO ESTA LISTA

EN 4 HS, TU
SERVICE ES
GRATIS!!




. l ' Tenemos todas la

aterrizando. €

Enviamos a todo el pais - VEI

% Tenemos planes de pago hasta
Abierto de Lunes a Sa

Av SAENZ 935 (1437) - CAP.
E-MAIL: shopping_¢



LISTAS EN VIDEO JUEGOS
hovedades en CD
1:tUS consolas

CON GARANTIA ESCRITA

SUPER

OFERTA “ |
COMPLETA ,
con juego

TAS POR MAYOR Y MENOR e B

2 cuotas con todas las tarjetas ?,-;cwﬂo‘” al W |

)ados de 9 a 20,30 hs. bad®
L

ED. - TEL/FAX: (01) 919-2167.
ame@civdad.com.ar
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iiTENEMOS LAS ULTIMAS NOVEDADES EN CARTUCHOS!!

/20/‘(1/ ltodos

NO GASTES

Mg:ﬂ%%ﬁogﬂ ATENCION CHICOS:

TENEMOS LAS
g  NUEVOS TISERAN, MASCOTAS VIRTUALES
RS CANJEA EL QUE TENEMOS LOS
NO TE GUSTE MEJORES PRE- i
SOLO
POR OTRO CIOS DE TODOS 2l e

LOS CARTUCHO "ARTUCHOS
NUEVOS

SEGA SATURN

SEGAGENESIS

CHICOSs
PARA LA
PROXIMA

TENGO UNA ..
Z%ipggﬂ\ oy % IDEOJUEGOS, PACHI
a o LO TIENE Y SI NO TE
NINTENDO 64 TARLES
TENEMOS TODOS
EN N LA LO CONSIGUE

ESTACION ONCE - HaL CentraL, LocaL 71 TeL.. 862-2306/2356 TODOS LOS DIAS DE 8 A 22Hs
DOMINGOS Y FERIADOS DE 9 A 21Hs. CONSULTAR PAGO CON TARJETA Y FINANCIACION

GLUBRTAKU

ULTIMAS NOVEDADES
DIDDY KONG RACING (N64) - MACE (N64)
TOP GEAR RALLY (N64) - INT. S. STAR SOCCER (N64)
MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES (N64 - PLAYSTATION)

GAME BOY SATURN
GAME GEAR  GENESIS
PLAYSTATION S. NINTENDO
NINTENDO 64 300

ENVIOS AL INTERIOR CONTRA
REEMBOLSO POR CORREO ARGENTINO

TARJETAS DE CREDITO

Av. Cabildo 2280 - Local 30
Teléfonos: 787-5217/782-7106
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FACEOFT '97|

Jugadores Ocultos
Modo 2 Jugadores - I En la pantalla Create Player, in-

Durante el juego, pre- _ 4 | Nl gresa estos nombres:
siond Z, presiona y p———— .| - WL LT LY
sostené X, luego pre- B B Tom Braski
siona L. Simultanea- | Craig Broadbooks
mente solta X y L pa- REAE ol Peter Dille
ra tener acceso a la oy GG | Josh Hassin
opcion 2 jugadores. i = : Jody Kelsey
¥ * Tawn Kramer
Craig Ostrander

VECTGR MAN 2 | R -

| Chris Whaley
Ingresa 1 para el nG-
cualquier | mero del jugador, F

momento y presiona B, %,_% 5 i : petd Sl_"_ DOS'C[G'I’
A B, A €17, para _':-.,,5__ _ - ;50 para su peso, R para su habilidad, y deja
e iguales todos los otros nimeros. Cuando vas a

la pantalla Sign Free Agent, vas a notar que sus
habilidades son 99.

Rellenar Energia - Hacé Pause en el
b game  en

rellenar la provision
de energia de Vector-

" BUBBLE BOBBLE ALSO FEATURING AINBOWISI.ANI]S

Debug Menu - En la pantalla de seleccionar el game, elegi

(”“i\“ Bubble Bobble. Luego en la pantalla del titulo Bubble Bobble, g n i ”ME?
\ presiona ¥ M ¥ >4 € 1 L. Vas a oir una campanita. ga. S e 3 ﬂ
g - A v

Empeza un game y presiona R2 en cualquier momento. Esto .,fﬂ ,g

trae un Debug Menu que te permite pasar a cualquier nivel y aumenta tus ?, - ”?
: 3 3 i IIIIIIIII,,I , |,

vidas. Presiona L2 para salir. %ﬂ, w~Z
J‘II’,’A’IJ‘_’ . ]

nr.enrar.f,.-, AJ

o -

- t‘ ' o B .n* _*0 ‘i‘ -




OVEDADES

- NOVEDADES PLAYSTATION

“PLAYSTATION
CART W. SERIES
NUCLEAR STRIKE
0DD WORLD
GRAN TOUR ‘98
STEEL REIGN

2%

SPIAYAT TIOWI
G SESB~ ATUR _
JUTESDR{ DS‘ =&

| CLUB DE
~ ALQUILER |
CRASH

TENEMOS TODAS LAS TARJETAS HASTA 12 PAGOS 0
ENVIOS AL INTERIOR POR CORREO

—- = /
Cambala da lace ayae 40

H]“~
‘iﬁ@ﬁﬂl
AUGUINER
RV GIONMEGENT GO
DERSATI RN
RIMYSTATION
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Horario de atencién: lunes ¢ >




En la pantalla del titulo, presiona cual-
! quiera de estos botones. El truco apare-
. cera desde el lado después que ingresas

los botones.

Municlones Infinitas - Presiond @, @, @,
& L1.@ L1111, @, L1 L1, & EE L1,
o e
y W Energia Infinita - Presiona @, L1, L1, L1,

¥ 011,011,000, L1,0,0 0 L1,L1L1,L1,L1, @, 0,L1.
Selecclonar nivel - Presiona L1, @, 11,11,11,0, 0,0, ®, L1, L1,
%‘ B a t t I 001,001,060 0 0. Luego presiond R1 6 R2 para seleccio-
¥ nar un nivel.
Mucho dinero -

Sl CrUIS'N US/A D
"y cuando aparez e

.~ ca el logo de Jaleco, presiona R

y sostené L1, L2, R1, ¥ y '

Start en el Control 2. Soste-
. né los botones hasta que

§ % Autos ocultos - En la pantalla i
de elegir auto, presiona y sos- [
tené 1, €, ¥ en los botones

aparezca la pantalla del titu- amarillos. Mientras sostenés estos boto- [T

lo. Ahora, cuando compres nes, poné el cursor sobre cualquiera de los autos excepto el Ferrari |
SLIERCEMEIERUENCRURNE - |2 extrema derecha. Los autos en los gatos van a cambiarse por |
nero va a estar al maximo. diferentes vehiculos, incluyendo un jeep y un émnibus escolar. :

Combustible Jet-Pack infinito (funciona con Jet-Pack sola-
mente]: dnmajor
Todas las armas, municién completa, e items: dnstuff
God Mode: dnkroz
Ingres4 los siguientes cadigos durante el juego, no mientras ~ Recibis todas las tarjetas clave: dnitems
el juego esté en Pause: Warp de game y nivel (##= N= game y Nz nivel]: dnscotty##
Muestra tu posicion en el mapa: dncoords Recibir Steroids: dnhyper
Muestra todo el mapa: dnshowmap Velocidad Cuadros (25+ es genial): dnrate

Da todos los items: dninventory Vista desde atrés de Duke: dnview

Da todas las llaves: dnkeys Cambiar nivel habilidad a #: dnskill%

Da todas las armas y municiones solamente: dnweapons Muestra informacion Debugging: dndebugg

Abre todas las puertas de ese nivel: dnunlock Arroja dinero al presionar barra espaciadora: dncashman
. Modo No Clipping: dnelip Muestra mensaje "By Major Stryker": dnallen

Mata todos los monstruos de ese nivel (solamente 1.1 y Muestra mensaje "Pirates Suck": dnbeta

1.3): dnmonsters Muestra mensaje "Register Cosmo": dncosmo







MortalKombatTrilo
; 15VEL sErgey
il - m [ r 1 g? r””aﬂ'fﬂﬂ szi:‘,-ﬂ
ONLIMITE,
o More kombat menu - En |a pantalla del argumento donde las pa- E¥I rg:::: w‘::“’
Y labras van haciendo scroll de abajo hacia arriba, presiona Run, "z‘: ,,;:
. 5 E|
Block, Block, Run, High Punch, Low Punch. Vas a oir a Shao Kahn gl orr
que dice "Outstanding". Presiona Start, y en la pantalla con los
diferentes Modes de juego, presiona y sostené Moscow:
1, y presiona Start. Circula por las diversas opciones hasta que llegués al "7" azul oscuro y presiona

A. Es un ment More Kombat que te permite jugar como Khameleon y Human Smoke.

Fxir

i _ % = - -
3 I

=

- | w3
@& WIPEOUT XL ¥
b ) 4
,,,,, ' Ametralladora - Empeza un juego y poné Pause. Después
k- presiona M, @, X, M, @, X, A. Saca el Pause y vas a es- | Team menu ' L/‘
o nanteed tar armado con una mortifera ametralladora en lugar de as;g'%mms s S
g % : s las armas especiales. j0jo: este truco puede trabar el jue- [Bieicom Ve
lleEdel e, Inglesa go! Vehiculos comicos - presiona y sostené L1, R2, Start, [ [
@ ,Worm thl?n& M Select, y encendé el PlayStation. Sostené los botones | i
ahi, selecciona Wea- , _ R g o
. ! hasta que aparezca la pantalla Wipeout XL (Copyright). En [Bice e s o s
SR e el momento en que ves esa pantalla, solta los botones. Cuando el game
L Wea!aons Silelis: comienza, todas las naves seran reemplazadas por personajes comicos. Si
ELOﬁZSEIO(;L;i?];;U&_f ;! usas el truco para la nave Piranha con este codigo, corrés como un tiburdn.
cluyendo Exit, y pre- ¢
siond simultanea-
Eeeel | o BATTLE ARENA TOSHINDEN URA
i CcS (R i En la pantalla del titulo con las palabras "Press Start Button™ que destellan,
| aid faansnterasral preslona cuaiquserd de los siguientes rapidamente y EN ESTE ORDEN: Jugar
lic=ileyenoult ey CO Volf y Repli - Presiona A, B, Z, X, Y, C. La opcion 1P Game se vuelve §#
nang Bombs, 'S.heep ; amarnla Ahora Ios bosses Wolf y Reph apareceﬂ en la lista de luchadores '_ i
(ovejas) y _Mlnlguns con los que podés jugar. Overdrive | -Presiona A, Z,C, X, B, Y. Laop & |
en las opciones de b | cion 1P Game se vuelve azul. Ahora podes eJecutar Overdrwe Moves si pre- & ¢
185 arm=s, ‘ sionas simultaneamente Z y C. Jugar como Sho y Vermilion - Presiona A, Y, i' i
J o T RO . C, X, B, Z. La opcion 1P Game se vuelve roja. Los personajes ocultos Sho y
e ﬁ :‘%ﬁﬁhﬂﬁ“ bonl  Vermilion ahora aparecen con la lista de luchadores con los que podés jugar.
i :.;3E'ﬂ:‘?‘,:§%“"i’ ﬁ ;ﬁgﬁ‘jﬂ § Opcion 2 L - Presiona A, X, Y, Z, C, B. Después, en la pantalla siguiente, !
& t}.‘ﬁﬁhmg 1.:» Pk i anda a Optlons Presiona y sostené R, y presiona A. Ahora hay varias opcio-
| - \m“"‘_‘“" i i nes nuevas, incluyendo no salirse del ring y otros trucos.

o ia™ e




~ TODO TIPO DE ACCESORIOS
TODOS LOS ULTIMOS TITULOS PARA
GAME GEAR ¢ GENESIS PLAYSTATION, N64 Y SEGA SATURN

SUPER NINTENDO LOS MEJORES PRECIOS EN CARTUCHOS Y CD

YATENEMOSILASINUEVASIMAQUINAS*DVDCONSULTA NUESTROS PRECIOS

 GRAN VARIEDAD DEIRELICULAS - ASOCIATE AL DVD” CLUB DE ALQUILES
O St ardin I M UGS R R N L

NINTENDO 64 ¢ SEGA SATURN
PLAYSTATION ¢ GAME BOY

[T PR i
: e e _

@ » @

» [ ) K if@ L ®

YERBAL 2521 CAPITAL - TE: 612-4049

A 20 MTS. DE PLAZA FLORES
ESTACIONAMIENTO SIN CARGO: YERBAL 2530

PACHJ] ®

iiVENI A VISITAR NUESTRAS VIDRIERASII
5 /m:/w lodos

EN ELECTRODOMESTICOS

TENEMOS TODO PARA OFRECERTE: TENGO ADEMAS:
BATIDORAS CON O SIN BOLS. LOS CALCULADORAS, TV DE 14, DES-
PLANCHAS, LICUADORAS, STt PERTADORES, TV DE 20’, TETRIS,
CAFETERAS, TOSTADORAS, JUEGOS DE TE, CAFE, TERMOS,
JUGUERAS, SANDWICHERAS, PICA- PRECIOS <\ {TXWAT- TN
DORAS, SECADORES DE PELO, ETC. TODO LO QUE IMAGINAS.
LICUADORAS PICADORAS
PLANCHAS TOSTADORAS
—— g m TENGO TODOS LOS VENTI-
! - - '-g_ﬁ; 3 LADORES DE PIE, DE TECHO
o | N Gg| cAFETERAs [N RS CON 4 LUCES 4 PALETAS, CON 1

LUZ 4 PALETAS, DE MESA, ETC.

TENEMOS UN LINDO SURTIDO DE CAJAS MUSICALES

ESTACION ONCE - HaLL CentraL, LocaL 71 TeL.. 862-2306/2356 TODOS LOS DIAS DE 8 A 22Hs
DOMINGOS Y FERIADOS DE 9 A 21Hs. CONSULTAR PAGO CON TARJETA Y FINANCIACION



Juga como Minion - En la pantalla Se-
. lect Car, presiona L1, 1, ¥, €. Vas a
" air un disparo. Recorré todos los au-
" | tos, y vas a encontrar a Minion entre
Shadow y Hammerhead. Minion tiene
el maxima de todo menos velocidad.
Pistas secretas - Estos trucos funcio-
. nan solamente en un Challenge Match
. entre dos jugadores. Cyburbia: en la
pantalla Choose Battleground, presio-

Holland: ® X @ A @ @
Hong Kong: A X @ X X @
Dark Tooth: AN A N -B
GRASSHOPPER

Moscow: A X @ - -
Paris: XA OHE®
Amazonia: - X 0 ® A @
New York: @ A X @ -1R
Antarctica: XA H @ - A
Holland: A A X0 @ A

na ¥, %, L1, R1.
Vas a oir un disparo.
Cuando empiece la
carrera, vas a estar
en la etapa Cyburbia
del primer juego
~ Twisted Metal. Jet
~ Mota: en la pantalla
- Choose Battle-
ground, presiona T,
¥, 2, R1. Vas a air un dispara. Cuan-
_ do empiece la carrera, vas a estar en
una pantalla del juego de carreras Jet
Moto. Rooftops: en la pantalla Choose
Battleground, presiona ¥, €, R1, .
Vas a oir un disparo. Cuando empiece
la carrera, vas a estar en la etapa
Rooftops de Twisted Metal.

Ventajas copadas - Presiona cualquiera
de los siguientes botones en cualquier
momento del juego. Rafaga helada:
presiona €, 2, 1. Saltar: presiond 1,
?, 3. Minas terrestres: presiona =,
€, V. Napalm: presiona =2, €, 1. Ata-
que trasero: presiond €, 2, b. Escu-
1 do: presiona t, 1, 2. Invisibilidad tem-
" poraria: presiona 2, ¥, €, 1.

Passwords de todos los autos {Un - in-
dica un espacio en blanco] ¢
AXEL

. Moscow: X A X X -

.~ Paris: @ AN -A -

Amazonia: A AN @ @ -

New York: - A B H X -

Antarctica: XX AR A @

Hong Kong: @ BB B A X

d Dark Tooth: X - XH N -
_ HAMMERHEAD

Moscow: - & X X X -

Paris: -X AR X A

Amazonia: A ---X @

New York: A A X A X X

Antarctica: A X A @ X1

Holland: A B E X N -

Hong Kong: C A @ B A

Dark Tooth: ® @ @ - A X

MR. GRIMM

Moscow: A A X X ©® -

Paris: ® X A @ A X

Amazonia: XA B A A A

New York: A --@ X @

Antarctica: ® A X A X -

Holland: X X A - @ X

Hong Kong: -X @ A BB

Dark Tooth: -l A ® @ A

MR. SLAMM

Moscow: X X A B X -

Paris: X --® X1

Amazonia: @ A B -0 X

New York: A XO N - @

Antarctica: A - A ® A A

Holland: -® --® -

Hong Kong: W -- A - A
Dark Tooth: B -H A @ X
ROADKILL

Moscow: @ X A H N -
Paris: A - A --@®
Amazonia: XX A @ H A
New York: @ -- X - X
Antarctica: - A B X @-
Holland: X -- A -1

Hong Kong: A AN A @ A
Dark Tooth: A @ X AR X
SPECTRE

Moscow: @ A X X A -
Paris: - AN ® @ X
Amazonia: ® X A B A X
New York: - X @ X X A
Antarctica: X - - - @ A
Holland: A --B X1
Hong Kong: X A X A @ R
Dark Tooth: X @ @ - A
THUMPER

Moscow: @ - - A X -
Paris: XHE ® ® A
Amazonia: A X ® -1 -
New York: X X A A X A
Antarctica: A A N - --
Holland: X A X -W A
Hong Kong: A --W A -
Dark Tooth: A -E R X @
TWISTER

Moscow: X--A @ -
Paris: A X® @ X A
Amazonia: -A B XH @
New York: X A X @ X -
Antarctica: ® -- X W A
Holland: - X X -- @

Hong Kong: X X A X W -
Dark Tooth: X W -H A @
WARTHOG

Moscow: A -- A N -
Paris: ARNEE XN
Amazonia: @ B E @ X X
New York: XH H - X @
Antarctica: - X @ A -W
Holland: & X A W - X
Hong Kong: @ X A @ - @




PLg i I

METAL SLUG
GRAND TOUR RACING
TOMB RAIDER 2 NINTE
ODDWORLD: ABE’S ODDYSEE gEC
FORMULA 1 ‘97 GAME
MOTO RACERS
- MARVEL SUPER HEROES - o
CRASH BANDICOOT 2 S
PANDEMONIUM 2 . BP
RESIDENT EVIL DIRECTOR’S CuT
% FANTASY VI

'Accesomos COMPRA
VOLANTES -8

TARJETAS DE CREDITOS HASTA 12 PAGOS
VISA - Argencard - Master Card

VENTAS POR MAYOR Y MENOR
SABADOS ABIERTO DE 9:30 A 19:30
ENVIOS A DOMICILIO SIN CARGO
EN LA ZONA E INMEDIACIONES
CABILDO 2040 LOCAL 104 - TEL.: 780-3103

GALERIA BOULEVARD LOS ANDES - C.P. 1428



~ putadora - Para luchar

. por la computadora,

W& Tomb Raider |

Todas Las Armas - Em-

THVENTORY
pezé un juego y presio-

na Select para ingre- |8
sar a la pantalla de in- _

ventario. Ahi, presiona
L1,k R2A12 |2 R,
. @, L1. Después pre-
siona ¥ para ir al me-

 Go Buck
Plalols }

§ n0 de opciones. Presiona 1 para ir de vuelta al |
§ mend de Inventory, y vas a tener todas las ar- &

mas, incluyendo la ametralladora y la escopeta.

Pasar de nivel - Hacé
Pause en el juego vy
anda a la Gltima pagi-
na del pasaporte. Una

. vez ahi, presiona Z, Y,

Z. XX XX Start
. Después
f [;@\\U{\ presiona C y vas a saltar al 5|gU|ente
- nivel.

Oponente de la com-

contra un enemigo
igual a vos manejado

ingresa el password
COM -
L AN manpo.

Vas a empezar en un ring de box en ‘

una pelea mano a mano.

2 la pantalla, y vos vas a
® tener todas las armas

. s “‘ *
oo g v = 'a
f:’-j‘ L O‘\ﬁ; E _uw-i. i

\\\H\k‘\\\\\ Pause, destaca Music Volume, e in-
Riad” gresa cualquiera de estos codigos.

Municiones - Presion4 y sostené @, presiona W,
solta @, presiona y sostené A, presiona X, solta

R A, presiond y sostené @, presiona X, solta @,

presiona y sostené X, presiona B, solta X. Saca

) de Pause el game y va a aparecer la palabra

"Cheater!" (tramposo) == ——
en la parte de arriba de A A

y municiones. Pl DB
Escudo - Presiona y | i ans>> ISF{I
sostené =, presionda o —————e 1]
®, B A solta =, presiona y sostené €,

presiona W, @, X, solta €. Saca de Pause el ga-
me y va a aparecer la palabra "Cheater!" en la

_ parte superior de la pantalla, y vos vas a tener
B un escudo temporario.

Salud - Presiona y sostené M, presiona @, X, A,

| solta W, presiona y sostené @, presionall, X, A,

TIE “coMA Tk

solta @. Saca de Pause el game y va a aparecer
la palabra "Cheater!” en la parte superior de la
pantalla, y tu salud va a estar al maximo.

&
INTERNATIONAL TRACK & FIELD

T & Bikinis - Para que todas las nadado-
ras del 100m Free Style (Estilo Libre
100 m), en la pantalla Game Select,

destaca 100m. Free Style. Luego presiona ™ 1 8
V¥ €€ @, X Luego presiona Start para |
comenzar la carrera. Vas a ver que todas las na-
dadoras usan ahora unas lindas bikinis.

»\ Para ingresar estos trucos, hacé |

i




" EN SAN MIGUEL

FAMILY SEGA PLAYSTATION NINTENDO 64

cENEsIs

NS B | s
\\/ ] == = -
-
MAQUINACOMPLETA ™ o) 25/ 1/l —
ROFINTAN  SEGAORIGINAL 168 (Lo o

NOVEDADES
PLAYSTATION
TOBAL 2 - THE KING OF
~ FIGHTER ‘95 - INDY 500
> HEXEN - TENCA - WILD
ARMS Y MUCHOS MAS...
S, FICHAS ' ~ ;iTODO EN OFERTA!

ACOPLES, ETC, ETC, ETC. EXCELENTE ATENCION: ANTES DI
CARTUCHO LO VES EN PANTALLA Y LO JUGAS.

: Y LO QUE NO TENEMOS... AMC
PRESUPLESTOS SIN (ARGO iTE LO CONSEGUIMOS! EETACION S5 02
TRABAIOS GARANTIDOS, SSiSIEMPREMIAS BIARIATOM FRENTE A BOLETERI: DRARIG
o VEATAY CAE O GARTUCKOSUENS Y USADOS BEctccr s
POWER RANGER, CABALLEROS DEL zopiaco MIARILI. L ILIR I KA TNE PR} ¥ POSADAS ( A 100 MTS e ik
(VARIOS MODELOS), HERCULES, SAMURAI, TRANS- S ) RIA PEF ND 34 A
FORMER, SPACE JAM, GARGOLAS Y TODOS LOS ;iACERCATE RIA DE OFERTAS STAND AINGO
DEL CARTOON NETWORK A HACETE : ABADOS - DG 0

AMIGO!! | SARS

NOWVEDLADES
BLAST CORPS 64 ORIG. MK MYTHOLOGIES COMMAND & CONQUER, 2 CD

NINTENDO®

CRUISN USA ORIG. B MARVEL SUPER HEROES - DAYTONA USA CHAMPIONSHIP
| | DOOM ORIG. oL GRAND TOUR RACING ‘98 DIF HARD ARCADE
B INTERNAT. STAR SOCCER 64 e =l (ART WORLD SERIES DRAGON BALL 7
J KLLER INSTNCT GOLD orje, MCRAERikt DRAGON BALL FINALBOUT  FIGHTERS MEGAMIX
MARIO 64 OFIG - RESIDENT EVIL 2 ELEVATOR ACTION
Lt e LOSTWORLD INDEPENDENCE DAY
= ey MARIO KART 64 ORIG. «c B FANTASTIC FOUR KING OF FIGHTERS ‘9
39550 MK3 TRILOGY ORIG g FORMULA 197 MARVEL SUPER HEROES
764 NBA HANG TIME ORIG. Va3 FINALEANTASY7,3CD  METALSLUG e
STAR FOX 64 ORIG. S. FIGHTER EX PLUSALPHA ~ SHINOBI LEGIONS
STAR WARS, TUROK , WAVE RACE 64 OVER BLOQD, NASCAR ‘98, WILD ARMS, ROCKMAN X4, RESIDENT EVIL, VIRTUAL
ORIG. Y MUCHOS MAS... NUCLEAR STRIKE, WARCRAFT Il Y MAS.. FIGHTER, TOMB RAIDER Y MUCHOS MAS...

TENEMOS MAS DE {000 TITULOS
Enviamos a todo el pais - VENTAS POR MAYORY MENOR
Tenemos planes de pago hasta 12 cuotas con todas las tarjetas
Abierto de Lunes a Sabados de 9 a 20,30 hs.

AV. SAENZ 935 (1437) - CAP. FED. - TEL./FAX: (01) 9192167
E-MAIL: shopping_game@civdad.com.ar



| anda a Console Mode,
luego tipea cualquiera
de éstos en el cursor:

_ God Mode (encender o apagar): GOD

Tiempo vuela: FLY
. Todas las armas y municiones: IMPULSE 9
Un Rune: IMPULSE 11
Dano cuadruple: IMPULSE 255
! Caminar/correr a través paredes: NOCLIP

Monstruos no te atacan si no los provocas:
NOTARGET

B Warp de nivel (E=episodio, M=mapa): MAP
E#M#

Te da (Nx)proyectiles: GIVE S #
Te da (Nx) clavos: GIVE N #

by Te da (Nx) cohetes: GIVE R #

| Te da (N=n) celdas: GIVE C #
Aumenta tu salud Nx: 1-999 GIVE H #

Te da arma N= (8 es el candn de rayos, etc.):
! GIVE #

Mira en pantalla:
CROSSHAIR 1

P Quita sombras:

§ R _FULLBRIGHT 1

® Juga como bilstein, kappah, y blood
Empeza un game y ha- =5
cé Pause. Luego entra ||
a Options. En Options, |

N Bilstein: comenza un game en Arca-
?\R{g\&\\,\% de Mode. Luego, en la pantalla de
o seleccionar personaje, presiona y |
sostené Select, poné el cursor en Gore, y presio-

) naX,® X, ® L0 B A A A ysimultanea-
~ mente presiona X y @. Aparece Bilstein. Mové el
& cursor a la derecha de Gore, y podés jugar como

Bilstein.

¥ Kappah: primero tenés

que ingresar el codigo

para jugar como Bils- |4
tein. Empeza un game §
en el Arcade Mode. |

. Luego, en la pantalla | |
[l de seleccionar perso- l—thiSNNTSN. |
' naje, presiona y sostené Select, poné el cursor

en Hayato, ypresiona @, M, A, L, X, H, A N,

. @, W, y presiona simultaneamente Xy A. Apare- "
| ce Kappah. Mové el cursor hacia la izquierda de &

Hayato, y podés jugar como Kappah.

Blood: debés primero ’
ingresar los codigos
para jugar como Bils-
tein y Kappa. Empeza
| un juego en Arcade
| Mode. Luego, en la
A pantalla de seleccion
de personaje, presiona y sostené Select. Poné el

™ cursor sobre Bilstein y presiona X, W, X, W, X, M.
" Luego mové el cursor sobre Kappah y presiona

@ A O A O A ysimultaneamente presiona

I Ly R

" Dark mode - En la pantalla Vs, presiona y soste-

né L2, R2 y ¥ hasta que empiece la pelea.




COMPRAMOS TU'Y

MAQUINA USADA

0 LA TOMAMOS EN,
PARTE DE PAGO/

e . VIDEOJUEGOS
AUDIO ORO

AV, PUEYRREDON 338  TEL/FAX 863-0012

Traé los cartuchos de Family Game que tengas,

mﬁﬂm que te los cambiamos por los de Sega Ty 10D0S .
16

JUEGOS + DFF. También canje de Sega por Sega ,}05 Mutosy |
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Con el aval de

P MULTIMDI

Un juego de accion en

Presenta su: primera persona al
M oy estilo del Doom. Se

COLECCH)N JUEGOS desarrolla en el
cibernético ambiente

COMPLETOS de (a base Delta.

Su mision es eliminar a
los extraterresires que

quieren apoderarse del
planeta.

Otros juegos
contenidos en

el disco:

_ Captain Comic
Defender
CD-Man
Crusher 2

Hugo Il

Aqua Man

Demos de:
Tomb Raider
Gene Wars
Screamer |l
Sonic CD

y mucho mas

YA ESTA EN TODOS LOS QUIOSCOS .4‘

| .

ssSE AGOTAI! iuu
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LA GUIA ESENCIAL PARA TITULOS DE BEFERENCIA, EDUCACION Y JUEGOS |

Star Trek =

Starfleet Academy ° -
Generations

MDK
BARBIE

DRAGON LORE-II

LECJORES DE GD-ROM ¢ _
INFORME ESPEGIAL: 6 ﬂ-Ro“

JUEGOS DE ESIRATEGIA Mﬂs ._
ENCICLOPEDIA SURVIVAL =
COMPLETA EN CD-ROM DE REGALO —

HEXEN 2

BLOOD

OUTLAWS

REDNECK RAMPAGE
DUNGEON KEEPER
TWINSEN'S ODYSSEY
INTERSTATE 76
PANZER GENERAL 2
HULK

POS DISCOS DE REGALO:

EL JUEGO COMPLETO ACTION SOCCER Y
NUESTRO HABITUAL CD DE TAPA CON
PEMOS INTERACTIVOS DE BLOOD,
COMACHE 3, DEATH RALLY, OUT POST,
CARMAGEDDON, DEATH RALLY, THE
CURSE OF MONKEY ISLAND Y MAS.

STAR TREK STARFLEET ACADEMY
STAR TREK GENERATIONS
DRAGON LORE 2

MDK

JUEGOS DE ESTRATEGIA

DOS DISCOS DE REGALO:
LA ENCICLOPEDIA COMPLETA SURVIVAL
- MYSTERIES OF NATURE Y NUESTRO
HABITUAL CD DE TAPA CON DEMOS
INTERACTIVOS DE STARFLEET ACADEMY,
X-COM APOCALYPSE, FALLOUT,
OUTLAWS. DIABLO, KKND,
ACE VENTURA, 0ASIS Y MAS

Latinoamérica

OUTLAWS

DUNGEON kEeper N | s |
—

REDNECK RAMPAGE -, =~
4

TWINSEN'S ODYSSEY =




Cuando ya

parecia que
otros titulos
lo iban
dejando atras,
de repente
todos estan
hablando de
Mortal
Kombat: se
viene Mortal

: Kombat

Annihilation,

la pelicula,
Mortal Kombat
Mythologies:
Sub-Zero para
PlayStation y
Nintendo 94, y
Mortal Kombat
4 para los
arcades.

NOVELJ A
Y MAS
NOVEDAD

PARA

Si Samurai Shodown fue converti-
do en un RPG, nada nos prohibe
hacer un titulo de accion con Mor-
tal Kombat. Y eso es exactamente
lo que los creadores de MK han
hecho en Mortal Kombat Mytholo-
gies. El primer titulo de esta nue-
va derivacion de los juegos de lu-
cha de arcade Mortal Kombat nos
cuenta la historia del despiadado
ninja Sub-Zero. Aclaremos que las
Mythologies estan ambientadas
en un periodo anterior al primer
game de Mortal Kombat. En Sub-

Zero, vos guias a este ninja esca-
lofriante por ocho mundos llenos
de accion. Naturalmente, Sub-Ze-
ro esta armado con sus habilida-

des para congelar a sus enemigos,

pero podra adquirir nuevos pode-
res a medida que avance el juego.
Mythologies promete conservar
todas las caracteristicas tan po-
pulares de los games de lucha de
arcade Mortal Kombat. Con mas
de 30 enemigos a los que enfren-
tar en el juego, hay suficientes
oportunidades para derramar algo

-
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de sangre en el clasico estilo
MK. Visualmente, Sub-Zero
parece salido de los games
2D. Se digitalizaron a varios
actores para los diferentes
personajes, y los fondos es-
tan formados totalmente por
mapas texturados.

La Historia

Hasta ahora, parece que Mor-

&

. s k|

tal Kombat Mythologies es to-

- talmente fiel a la onda MK. El jue-
80 se desarrolla en paisajes deso-

lados envueltos en sombras: algu-

. nas escenas hasta recuerdan el
. escenario The Pit de MKII. Mezcla-

das con la accion, hay peliculitas
que ayudan a armar la historia.
iHasta es posible que nos entere-
mos como Sub-Zero aprendio a ha-
cer su horripilante Fatality de
arrancar el espinazo a sus enemi-
gos!

Entre todos los personajes del ga-
me, los desarrolladores eligieron
a Sub-Zero porque les ofrecia una
historia pasada interesante. La
idea de Mythologies fue tomar al-
gunas de las historias de fondo
que ya se habian bosquejado en

los games anteriores y explorar-
las con mas profundidad. Sub-Ze-
ro y su relacion con su clan ninja
y Scorpion ofrecia buen material.
En el nuevo game se completara
la historia entre Sub-Zero y Scor-
pion, y también aparecera un gru-
po de malvados nuevos que final-
mente se incluira también en Mor-
tal Kombat 4.

Principalmente, se buscé contar
una buena historia. Mythologies
es mas un game de aventuras que
otra cosa, y los jugadores van a
poder disfrutar de la historia que
se cuenta, algo que en juegos es-
tilo arcade no es posible.

Los Graficos

Tanto el PlayStation como el
Nintendo 64 son maquinas
mas elaboradas que las em-
pleadas con los Mortal Kom-
bat anteriores, de modo que
los gamemaniacos se van a
llevar una linda sorpresa. En
Mortal Kombat Mythologies,
los fondos son todos 3D en
tiempo real y muchos de los
personajes son también poli-
gonales. Hay limitaciones

con el RAM en el PlayStation




2| que se juega.
Se empieza
con un grupo
% | basico de mo-
vimientos, y
luego, a medi-
da que jugas,
juntas lo que
se denominan
"puntos de ex-
periencia".
Cuanto mas
enemigos de-

y eso también se aplica en
cierto modo al Nintendo
64. Pero los desarrollado-
res aseguran que han en-
contrado una manera de
superar esos obstaculos.

El Juego

Sub-Zero corre, salta, tre-
pa, y por supuesto conge-
la: puede hacer todo lo
que hacia en los arcades...
y tambiéen algunas cosas
mas. Lo cual es una suer-
te, porque el jugador va a
poder manejar solamente
a este personaje.

Un poco a la manera de los
RPG, Sub-Zero va acumu-
lando poderes a medida

* Sub-Zero pelea solito en
Mortal Kombat Mythologies.

* El ninja congelador se pre-
para para tratar friamente a
un enemigo.

* Sub-Zero corre, salta, con-
gela, y hasta trepa.

rrotas, mas
cosas juntas, y cuanto
mas misiones cumplis,
mas puntos de experiencia
podes acumular, con lo
que ganas mas poderes.
Por lo que sabemos, Sub-
Zero no usa armas: hay
muchas armas en el juego,
todas usadas contra el he-
roe, pero el se defiende
solamente con sus pode-
res congelan-

parece a los RPG, porque
se juega como Mortal
Kombat con la diferencia
que vas recorriendo nue-
vos ambientes, y juntando
puntos de experiencia, ob-

jetos y cosas asi. Estos w :

elementos son parecidos a
un RPG, pero otros perso-
najes no pueden unirse a
la aventura.

Lo que Vendra

Es muy probable que el fu-
turo vea otros games Myt-
hologies protagonizados

por otros luchadores de
Mortal Kombat, posible-

mente con Rayden o Liu
Kang. Evidentemente, so-
bran personajes con histo-
rias interesantes para de-
sarrollar.

tes.
Eso si, ojalate |
guste este »

personaje,
porque es un

juego de wun |- -

solo hombre,
por asi decir-
lo. Ahi, no se

* Ambientes verdaderamen-
te apocalipticos para que es-
te ninja se sienta como en
su casa.

* Mythologies ciertamente
muestra bastante sangre,
pero no podia ser de otra
manera en un game MK.

* MK Mythologies tiene
abundantes monstruos: son
unos 30 contra el pobre Sub-
Zero.

* Mythologies conserva la

onda sombria de los juegos [

de arcade Mortal Kombat.
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MASCOTAS VIRTUALES !!!

Tenemos las mas finas, inteligentes, interactivas,
novedosas y originales !!!

Elias nacerdn y deberd cuidarlas, darle de comer, beber, limpiarias, jugarle,

disciplinarla. Ellas duermen y se despiertan. Se vuelven cada dia mas
grandes a lraves de su pantalla LCD...

godzilla, T-Rex, 101 Dalmatas, No confundir con
imitaciones.
$20 - $28

Tenemos la nueva linea 4 en 1, podras cuidar de cuatro

mascotas simultaneamente: Dino,Penguin,Alien y Dog. $28

5’

Tenemos la nueva
de mascotas de 7 teclas II!

Smarty Time. Para que aprenda y

crezca junto a vos.

Este nifio llamado Rikou, necesita de su
cuidado. Debe ir al colegio primario,
secundario y por ultimo a la universidad

. Realizara diferentes actividades:
Matematicas . Ingles. Conocimiento
general .Deporte . Arte: Podra dibujar
libremente en pantalla a traves de los
cuatro botones de direccién y la tecla de -
enter. Musica. Deber4 alimentarlo, dejarlo ver TV,
disciplinarlo, apagarle la luz cuando se va a dormir,
hacerlo estudiar, debera tomar el colectivo... Como
resultado Rikou podra ser un Doctor, un trabajador,
delincuente, dependiendo de su ensefianza... $28

Excelente calidad,
estas mascotas
tienen inteligencia, pueden ser
entrenadas !l mejores imagenes y
podes darle nombre. $30

Ahora , tambien la Rana y el Oso koala con el sonido real de tu mascota.
$33
Pedi estos modelos originales, que tengan el logo de SCM

Football Robot Compra dos de  Robot caminante evade objetos
estos y realice con sus amigos sUs  a su paso por infrarrojo. $139
- campeonatos de football!!! $80

Para Argentina, Los precios no incluyen IVA.

Linea de buena calidad y funcionamiento: pingiinos, Aliens,

Robot que escucha.$75

Ahora, podes jugar en tres
dimensiones !!! con este juego de
realidad virtual.

Vision a traves del visor tridimensional 3D, sonido estéreo 16 bits!!!
procesador de 32 bits, cuatro juegos incluidos: Mario Tennis, Golf, Red
Alarm, V-Tetris.

56 Nmilends ol Aresco In:

Control doble de mano, de alta precisién, para estos juegos de ultima
tecnologia. Incluye dos pads para el control de direccién y profundidad de
juegos virtuales. Dramaticos efectos 3D, por medio de su visor de alta
resolucién. Sonido digital con parlantes incorporados, efectos de sonido e
increible realismo. f

No requiere TV, ni compuitadora, para jugar. 3175
Otros cartuchos: Galactic Pinball -Jack Brothers - Nesters Funky Bowling -

Panic Bomber - Teleroboxer - Vertical Force - Virtual League Baseball -
Waterworld - Red Alerm - VTetris - Wario Land - Mario Clash

robotica!!l!

Robot programable con
sensores, y dibuja. opcional
para PC !l $170

Robot sigue lineas. Dibuja una
linea y el la seguird.$139

Envios al interior contrareembolso - VISA y MasterCard - Son bien venidos distribuidores

SCM International

Venta telefonica: 857-3121

Tel/fax: 857-3121 / 154404309 . Email: sistcont@Impsat1.com.ar . - Visita www.cybernomo.com




LUNACY
Atlus / Sega
Aventura
1 jugador

Grafico 70 |

| Sonido g |
Desafio g |

' Diversion ré

Jugabilidad 7 |
' Originalidad 7 |

CRIMSON
EARTH

La Crimson Earth
(Tierra Carmesi) es
una pocion espe-
cial que se puede
hacer cuando se
combinan los in-
gredientes de fue-
go y pintura en un
caliz de plata. Aun-
que puede ser que
encontrés todos es-
tos elementos, no
podés hacer esta
preparacion hasta
que hayas hablado
con todas las per-
sonas menciona-
das en estas pagi-
nas. Después que
hablés con Mac vas
a notar un cambio
en la misica, que
te avisa asi que
ahora es correcto
hacer la Crimson
Eatth. °

L U N A«

lega al Saturno el ga-
L me Lunacy, en el esti-

lo de las aventuras en
primera persona que com-
binan accién y acertijos, co-
mo D y Myst. Si te gustara
0 no, depende un poco de
que te hayan gustado esos
dos, porque la actividad ba-
sica es la misma vieja y que-
rida interfaz de senalar y
clicar.

El Juego

Todo el game esta hecho en
FMV, que permite preciosos
graficos, pero al mismo tiem-
po limita el control que tenés
sobre tu personaje.

El principal desafio de Lunacy
son todos los pequenios (y di-
ficiles) acertijos que tenés

que resolver en cierto orden =
para avanzar en el game. Pero |

aunque empieza un poco len-
teja al principio, te vas a en-
ganchar de veras cuando lle-
gués al segundo CD, que te
coloca en una ciudad aluci-

i Ni siquiera él
mismo conoce
su propia identi-
dad, o como lle-
~ 80 a esta tene-
brosa ciudad.

| Mac the Clocks-
| mith (Mac el Re-
| lojero): Curiosa-
| mente, esta in-
" teresado en
comprar relojes viejos. Ade-

. mas es un hombre de gran sa- .

biduria, asi que prestale mu- |

4 cha atencion a lo que dice.

S

| Anthony: Es el

. de la comunidad |
' con quien te en-

- contras. Desgra-
ciadamente para los dos, esto
ocurre mientras estan presos.
Un verdadero tipo raro, es una
buena fuente de informacion
gracias a su amplia bibliote-

i ca.

nante, y con un argumento

cada vez mas atrapante.

Los Personajes

Fred the Traveler (Ered el Via-
jero): Fred es el nombre con
que lo conocen en la City of
Mists (Ciudad de las Nieblas).

Rose the Florist
;L (Rose la Floris-
. ta): Rose y su hi-
~jo Hal son los
floristas de Ia

ciudad, con una gran colec-
cion de todo tipo de flores y
toda clase de decoraciones.
Cuando la situacion requiere
flores, o algo relacionado, re-
curri a ella.

Gordon: Es el §
dueno de las tie-
| fras de la ciudad &
Ly el villano del =
" game. Aunque
su _transporte a la City of

| primer miembro




4+ Moons fue accidental, no per-
mitira que nada se interponga
en su camino para dominarla
...ni siquiera vos.

' Ayudante de
}| : Gordon, Zaboo:

~ boo es un perso-
naje misterioso
que vaga por ahi dandote in-

Mists (no la vas a encontrar
en la City of Moons). Pero

acordate que es refiel a Gor-
. don.

Gray, Padre de
| Louise: Es el pa-
| dre de la mujer
| cuya tumba
~ ~ pronto visitaras.

4

|

El, junto con muchos de los |

otros pobladores de la ciudad,
fue enganado por el traicione-
ro Gordon y ahora buseca la
. oportunidad para vengar la
. muerte de su hija.

— 1 Hanna the In-
o | keeper (Hanna
~. | la Posadera): Es
' la desgraciada
"~ encargada de la
posada local. Algunas veces
cuando la visites te dara infor-
macion sobre la ciudad, asi
como una cajita de fosforos
de regalo que sera muy valio-
sa mas tarde.

~ Gordon's Physi-
cian, Dr. Morris:
El buen Dr. Mo-
rris es el médico
personal de Gor-

| don y un hombre que se lleva

. bien con todos. También po- |

w see cierta alhaja que te dara

. Como Jade, Za-

2

o

formacion sobre la City of '

con mucho gusto, si le hacés
un favor antes.
Rose's Son, Hal:

: | Elhijo de la fio-

- rista local, Hal
_1 A es especialmen-
: - te curioso sobre

tu pasado desconocido y muy

¥

“

" interesado en la leyenda tradi-

i cional de la City of Moons.

- Una de las veces que te en-  trar) y revisa su interior. Tira o

contras con él marca la ubica-

. cion del pasaje.

(QUE HAGO?

Aqui va una guia de qué tenés

que hacer para avanzar en el
juego (las letras correspon-
den al mapa).

1) Sacudi la puerta de la pri-
sion dos veces para escapar.

' 2) Camina hasta el portén
* principal de la ciudad..

3) Anda a la Posada de Hanna
y consegui los fosforos.

4) Camina hasta el cemente-
rio y busca la tumba del me-
dio. o

5) Toma una flor de la tienda

de Rose y usala en la lapida
en el cementerio.

27

';}

6) Habla con el fantasma de
Louise en la casa de Gray y |
adquiri la llave del molino.

7)’Revisa la casa que se que-

_mo, la casa del Doctor Morris,

el bar vacio para conseguir la
lampara y también una zona
del bosque para obtener otra

" llave.

' 8) Después tenés que ir al
. molino (usa tu llave para en- |

la palanca una vez hacia tu iz- i
quierda. :

9) Ahora anda a la relojeria de

Mac y vas a obtener informa-

* ¢ion de Jade cuando te vayas

al llegar al "tasty time piece"

(reloj sabroso) del Doctor Mo-

©rris.

10) Camina hasta la casa del
buen doctor y después de una
breve discusion, busca en su
consultorio un libro que con- &
tiene una ilustracion.de-la ex-
trana hierba que él ha estado
buscando. '

11) Tu siguiente parada es en
la casa de Anthony, donde
después de escuchar, sus ex-
tranas explicaciones sobre

. las mariposas y su importan-

cia para la vida diaria, vas
descubrir un libro en el fondo
de su hiblioteca sobre la City
of Moons. Después de leerlo,
coloca el libro de vuelta en su
estante y vas a encontrar una
llave.

12) Ahora vas a tener que
buscar delante de la carcel




para encontrar la hierba rara
que el Dr. Morris esta buscan-
do (tal vez el doctor es miope
o algo asi) y darsela a él.
(Después que te vas él te de-
tendra y te dara su reloj como
compensacion).

THE CITY OF
MISTS

13) Ahora, lleva tu nuevo reloj

a Mac y él te lo cambiara por

una lata de aceite.

14) Volvé al molino y toma la
escalera después de intentar-
lo tres veces.

15) Con la escalera en la ma-
no, tu siguiente meta son las
casitas para pajaros de nuevo
en la zona del bosque. Usa la
llave de Anthony para abrir la
de la izquierda y vas a recibir
un recipiente de savia de ar-
bol.

16) Ahora tenés que ir a los
siguientes lugares y hablar
sobre la City of Moons en es-
te orden: primero la posada
de Hanna, el Bar abandonado,
la floreria de Rose y la zona
del bosque.

17) Anda de vuelta al molino,

y encontra la harina. Vas a te-

ner que conseguir mas infor-
macion sobre la City of

Moons, yendo a los siguientes
lugares en este orden: la Flo-
reria de Rose, el pozo de
agua, el consultorio del doc-
tor, la tienda de Mac, la casa

nuevo, la posada de Hanna, el
consultorio del doctor de nue-
vo y por ultimo la tienda de
Mac de nuevo.

18) Anda hasta la casa que-
mada y crea la Crimson Earth
(fijate en el recuadro) con la
pintura y el caliz que vas a en-

_ contrar en ese lugar. jYa falta
~ poco!

19) Para irte, usa la escalera
en el pozo, la lampara para ilu-
minar tu camino, la savia en
las plantas, el aceite en la

puerta, la harina para encon- -

trar el pasaje secreto y final-
mente... jla Crimson Earth!

THE CITY
OF MOONS
TOWER OF

EARTH

Bienvenido a la Ciudad de las
Lunas, viajero. Sin duda pron-
to te vas a dar cuenta que

~_aqui las cosas no son siempre

lo que parecen. Esto se aplica

- en muchos casos a las pintu-

ras de aspecto misterioso que

aparecen en las paredes de la
mayoria de los cuartos dentro
de cada torre. De hecho, es- -
tas pinturas no son tales sino

. portales de un'solo sentido
de Gray, la Floreria de Rose de

para que vos (y otros) los
atraviesen. Pero acordate que
una vez que los hayas pasado,
en muchos casos no vas a po-
der volverte atras.

OBJETIVO:

SALVAR AL RELOJERO
Mac the Clocksmith (el reloje-
ro) ha sido desgraciadamente
convertido en piedra mientras
trataba de obtener el paso a
otro cuarto, y te toca a vos,
viajero audaz, rescatarlo de
esta aburrida suerte. Para ha-
cerlo, vas a necesitar encon-
trar los items en el recuadro,

que estan desparramados por

toda la etapa (menos la Key
of Earth). Usa el Stone Brace-
let (brazalete de piedra) que
se encuentra en un cofre en el
piso superior de la Blue Tower
(torre azul) (ver mapa de la
City of Moons) para revivirlo
(o podés usar el hacha para
matarlo si no tenés el brazale-
te). Luego usa el hacha que
se encuentra en el bail junto |
a él para abrir la puerta delan:
te de él y conseguir la Key of

Earth. Vas a necesitar llllit T’

llave para soltar la maﬂnosa
en una cajita cerra;la e;mlma
de la torre.

LISTA DE ITEMS
Antes de ‘completar la Tower
of Earth, vas a necesitar en-
contrar y usar los siguientes
elementos:

- ‘I'._gg-ﬁxe (el hacha)




The Stone Bracelet (el braza-
lete de piedra)

Perfume Bottle (botella de I
“perfume)
The Key of Earth (la llave de

la tierra)
LA L
ol
2k

* Usa la llave de'la Tower of Earth

~ para abrir esia boveda y soltar una

de cuatro mariposas atrapadas.

THE CITY
OF MOONS

The City of Moons es un mun-
do de fantasia que desgracia-
damente se ha visto superpo-
blado con la reciente llegada
de todos estos nuevos visitan-

tes. A menos que Fred el via-
jero pueda encontrar la mane-
ra de volver a los recien llega-
dos al lugar de donde vinie-
ron, toda la ciudad se destrui-
ra junto con sus habitantes.

LOS ITEMS
Y SUS FUNCIONES

The Axe: a) Destruye a Mac, =
~ to cada mariposa. Una vez

b) abre puerta, ¢) ataca a
Gordon. _
Stone Bracelet: a) cura a
Mac.

Feather (pluma): a) te permi-
te deslizarte por el acantila-

do, b) salva la vida de Rose.
Music Box Key: a) abre una
puerta cuando toca la misica

" correcta.

Seeds (semillas): a) te prote-
gen de la ilusion del agua, b)
salvan a Hanna,

Mirror Shard (astilla de espe-
jo): a) revela a la Stone of
Light (piedra de luz) en el
Room of Light.

Stone of Light: a) salva la vida
del Dr. Morris de su propia
sombra.

Colored Keys (llaves de colo-
res): sueltan a una de las cua-
tro mariposas atrapadas en
sus torres separadas.

THE CITY
OF MOON
TOWER OF
WATER

Sobre cada una de las cuatro
torres hay un pequeno cofre
cerrado que contiene una de
las cuatro mariposas cautivas
en el otro lado. Durante tu
juego vas a tener que encon-
trarlas en sus diversas ubica-
ciones (cada una tiene un co-
lor distinto: rojo, verde, amari-
llo y azul) para liberar con éxi-

que todas las cuatro maripo-
sas hayan sido rescatadas, se
formara un nuevo camino has-
ta la torre del reloj central y
Fred podra completar su viaje.

i

OBJETIVO:
RESCATAR A HANNA
Hanna la posadera esta atra-
pada dentro de una celda en
el sotano de la Torre de Agua.
Para rescatarla, vas a necesi-
tar conseguir primero las se-
millas de ilusion que se en-
cuentran en un cuarto junto a
la Turquoise Tower y tragarte-
las para evitar ahogarte y po-
der asi llegar hasta su celda.
Cuando la encontrés tenés
que darle la semilla ANTES
que soltes la palanca para ac-
tivar las barras que la aprisio-
nan. Si no lo haces asi, y la
soltas de su celda antes de
darle las semillas de la ilu-
sion, ella se ira sin avisarte y
se ahogara en el cuarto ante-
rior. Si Hanna sobrevive, te en-
tregara la llave de la Tower of
Water. Si muere, vas a encon-
trar la llave donde ella la dejo
caer. Ahora subi a la Tower of
Water hasta el cofre cerrado y

solta la mariposa.

LISTA DE ITEMS
Antes de completar la Tower
of Water, necesitas encontrar
y usar los siguientes items:
The lllusion Seeds
The Key of Water

THE CITY
OF MOONS
TOWER
OF WIND
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Tower of Wind de nuevo y su-
bi por la escalera hasta que
llegués al cuarto con cuatro
cajitas de musica. Usa la lla-
ve de la caja de misica para
tocar la melodia que oiste an-
tes (si tocas la misica equi-
vocada, vas a tener que desli-

' zarte de nuevo por el acantila-

do) y atravesa la puerta y sol-
ta a la mariposa.

LISTA DE ITEMS
Antes de completar la Tower
of Wind, vas a tener que en-
contrar y usar los siguientes
items:
The Feather (la pluma)
Music Box Key
The Key of Wind

THE CITY
OF MOONS
TOWER OF

LIGHT

Una vez que hayas consegui-

do todas las llaves de las_ic
tres y hayas soltado las ¢
tro mariposas, se ¥

ar dos puentes h

e central del re

alli, vos tenés. g

suente de mas arriba |
toi e y tomar eL,ascensn cel

‘te llevara hast

pnto final ‘con Lord

En la Tower of Light vas
contrar al Dr. Morris atra
detras de una puerta cerrada.
Para liberarlo tenés que usar
la llave que encontraste en la
Amber Tower, pero si querés
que €l pueda sobrevivir fuera
de su celda (y esto es total-
mente opcional), vas a tener
que darle primero una gema
de luz especial.

Para conseguirla, tenés que
conseguir una astilla de espe-
jo que te va a dar el espiritu
de Louise, que se encuentra
en un cuarto junto a la Tur-
quoise Tower. Después, lleva
este espejo a un cuarto lleno
con espejos y lumbreras y co-
loca el espejo en la tableta
central de piedra para revelar
la gema. Vas a encontrar la
Key of Light en el cuarto en
que estaba atrapado el doc-
tor.

' .WSpues dﬂ un ;_._..!.__ ;

‘historia, was
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SWAGMAN

Core Design
Accion /
Aventura

1 jugador

% Zack tiene una
coleccion de insec-
tos, y su jefe (Boss
Bug) se llama Sca-
rab. Cuando estés
viajando por abhi,
ocasionalmente
vas a ver un bail
extraiio y adorna-
do. Tocalo y por ar-
te de magia va a
aparecer Scarab,
- para darte una ayu-

- da en el nivel en

que esias.

* Rellend tus Zs
(salud) parandote
encima de tus pa-
dres que duermen.

% Cuidado con los
tacos de bhillar gi-
" gantes que quieren
convertirte en pelo-
ta (literalmente).

% Para trasportarte
a los mundos alter-
nativos entra cami-
nando por un espe-
jo.

¢Que saldria si mezclas el estilo
de juego clasico de Casper, la at-
mosfera de Nights y wn poquitoide
las Pesadillas de Freddy? Una
aventura muy extrdand en el mun-
do de los suefios (o mejoridicho de
las pesadillas) Hlamada Swagman.

ARGUMENTO DE TERROR

Vos encarnds a uno de dos melli-
zos, Zack y Hannah, que estdn vi-
viendo una pesadilla. Tu meta es
rescatar a Dream Fly (Mosca de los
Suenos, la guardiana de los sve-
nos lindos y felices), dellus garras
del malvado Swugmnn

El' juego empieza

") oy 8

linterna, con la, que podés hacer
huir a algunos de los monstruos, o
atontar. temporalmente a ofros.

Este mundo "normal' esta lleno
de espejos especiales que te tras:

portan al “otro lado. Por supues:

to DreamWorld' (el mundo de los
suenos) es mds loco que el mundo
real:. Cvando) entrds a Dream-
World, te trasformds en horribles
DreamBeasts con nuevos poderes.

SENCILLITO Y FACIL

Comol ya dijimos, el juego es: simi-
lar a Casper o Zelda 3 (Super NES).
La vision fiene una perspectiva

desde arriba. Los

en la casa de. los

controles son muy

padres de Zack y
Hannah. Pero este
lugar aparente-
mente inocente en-
cierra tambien sus
horrores: los pisos
se rompen y reve:

sencillos, y ense-
- guida podés jugar
bien. Swagman se-
guramente te va a
hacer acordar a los
jueguitos de 16
hits con su diver-

lan abismos infer- 2 IS sion liviana y fa- 4
nales debajo, y e ¢il, solamente que

aparecen diablitos que vomitan
fuego hacia vos. ;Si este es el
mundo real, como sera el otro,
mamita! _

Tu meta es encontrar las llaves
que te dan acceso a nuevas zonas
que contienen mas llaves, con las
que podés-entrar a nuevas zonas.
Estos lugares estan compuestos de
16 escenarios distintos en seis ni-
veles muy amplios.

En el camino, vas a encontrar al-
gunos items que te puveden ayuvdar
en tu mision. El primero es una

D

con algunas de las venfn;ns de los
32 Bits.

Nota para los Papds que nos leen:
arpesar de su tema de pesadilla,
el horror que ofrece este game no
va a asustar a ningun chiquilin
moderno. las pesadillas siguen
uha onda que recverda a "El Mun-
do de Jack" de Tim Burton, antes
que a los horrores auténticos de
Stephen King, por ejemplo. Son
aventuras que sequramente van a
atraer a los chicos, y también a
bastantes grandes.
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OVERBLOOD

Electronic Arts /
Riverhill Soft

1 jugador
E;éﬁcu . o
Sonido ¢
Desatio 7
Diversidn g

Jugahmdad m
Originalidad ¢

PARA
SALVAR

El Voice Recorder
(Grabador) es el
item mas atil del
juego: es el que te
permite salvar y
cargar tu juego. Te
permite ademas
salvar cada vez que
se fe anioje. Esto
viene muy hien pa-
ra algunos de los
~ acertijos del game.

UverBlood

ualquier gamemaniaco que haya jugado Resident Evil se va a sentir pronto a
gusto con Overblood. Tiene muchas de las mismas cualidades que hicieron
popular a Resident Evil, pero con un toque de ficcion cientifica muy atracti-
vo. Aparte de eso, tiene todo desde la libertad. tridimensional de los movimientos,

a resolver acertijos y juntar items.

Aparte de esas similaridades, hay algunas diferencias interesantes. La mas impor-
tante es que podés salvar el juego cuando se te dé la gana. ¢Vas a intentar algo un
poco loco? Salva ¢Llegaste a un rompecabeza muy dificil? Salva. Esto hace un po-
co mas facil al game, y te permite mas libertad para explorar todo este mundo bas-

tante amenazante.

Aunque el juego no es muy largo, la historia es compleja y entretenida, y los grafi-
cos son excelentes. Todos los gamemaniacos se van a divertir con este game: es
lo bastante facil para que los mas novatos consigan avan;ar pero hay suficientes
cosas ocultas para mantener enganchados alos veteranos.

PERSONAJES

Podés elegir entre:
": el héroe del juego

y el personaje principal. Su histo-

ria es un misterio, hasta que lle- §

gues al final del

glés quién es realmente.

19: es el pri- |

mer companero del héroe, y una 8
i mas efectiva que tus punos, en realidad. El

gran ayuda para manejar las di-

versas maquinas con las que te

vas a topar.

V: es tu segundo [

companero. Parece ser una de

las cientificas de este complejo.

Ella esta algo confundida y su @&
| tilacion o arrastrarte por conductos.

historia no parece tener sentido

hasta que llegas al final y te en-

teras de su pasado.

game, y averi- §

TECNICAS PE COMBATE

Hay dos formas distintas de luchar, con ar-
mas y con tus punos. Tu arma no es mucho =

'_ arma puede hacer dano mas rapido, pero las

municiones se te acaban rapido y son difici-
les de conseguir.

B N

MOVIMIENTGS ESPECIALES B
gunos de los niveles |
cesitd al interior de los canos de
Ciertas
situaciones pueden requerir que hagas accio-
nes especiales. Acordate que te

ariadas.

enés opciones




TRABAJC VE EGUIPG

Podés usar 3 angulos diferen- Algunos de los rompecabezas en el game requie-
tes de camara. El Chase ren que vos usés a los dos personajes al mismo
View (vision de persecucion) tiempo. Para esto tenés que hacer algunos movi-
es usualmente el mas (til, mientos dificiles y tener mucha paciencia. Sin em-
pero puede resultar molesto bargo si sos habil podés pasar estos acertijos sin
si dejas de moverte por un dificultad.
rato. El First-Person View (vision en primera
persona) es del tipo Doom y te permite ver
con mas claridad, pero no ves mucho de las
cosas que hay a tus lados. El Room View (vi-
sion del cuarto) es bastante complicado y

B cparte el menos atractivo.

BASEMENT LEVEL 4

1. En este nivel tenés que empezar por arrodillarte y

encontrar la energja auxiliar para este cuarto. 2. Em-

puja la puerta lateral para entrar al siguiente cuar-

to. En esta pieza vas a encontrar algunos de los

items mas Utiles en el comienzo. Aqui estan la cha-

queta, el grabador y Pipo el robot. Usa el microchip

encima de Pipo para activarlo. De vuelta al Cryo

Room, usa a Pipo en el panel de control para obte-

ner mas informacion y abrir la puerta. 3. Cuando

llegas a este lugar bloqueado, usa a Pipo para

buscar una tarjeta de seguridad entre los restos. 4. Después de

activar el elevador, hacé que Pipo revise el cuerpo del tipo muerto para conseguir un item importan-
te: el Memo. 5. Empuija todos los bloques lo mas lejos que puedas Luego usa a Pipo para cortar la
corriente. La tarjeta de segundad piateada abrira el armario. 6. Ei 3 la e )é

izarte a cruzar el agujero en el _ ol actlvas Ia computadora prmmpal
vas a presenciar una pehcu]a que te va a dar una pequena h|stona sobre lo que esta ocurriendo. 8.
Para abrir la puerta grande al final de este salon, tenés que colocar el dispositivo antigravedad en
ella. Luego agachate y pasa arrastrandote por debajo. Una vez que cae de vuelta la puerta, tenés
| que usar a Pipo para activar el panel de la puerta. Usa el codigo que aprendiste de la computadora
principal (Abajo, Arriba, Abajo). Esto suelta la puerta y libera a Raz. 9. Cuando empezas a cruzar es-
| ta viga, hay un terremoto. Corré rapido el resto del camino ...si no fuiste. 10. Tenés que ser cuida-
doso cuando saltas a través de los conductos de energia hasta el panel de control auxiliar. 11. Des-
pués que terminas en el generador principal, tenés que reparar la unidad de relay. Usa el cortador
de laser en la reja y envia a Pipo a que examine la unidad de relay al final del pozo. 12. Para abrir 3
las puertas en este nivel, tenés que disparar el interruptor en la puerta, luego el aire, y finalmente §
la iluminacion. Esto abrira las puertas para el resto de este piso.




,,,,,,,,

BASEMENT LEVEL 3

1. Para atravesar esta pri-
mera puerta, tenés que ha-
cer que Pipo active la
puerta. Luego hacé que
Raz la- atraviese cami-
nando. Hacé que Pipo
pase corriendo para se-
guir adelante. 2. La valvula de agua
es una fuente de problemas. Ni la toqués o vas
a tener problemas mas adelante en el game, y
vas a tener que volver atras. 3. En este mo-
mento vas a ser atacado por un monstruo, ¢
mata a Pipo, y te obliga
a seguir solo por un
empo. 4. Para encon-
trar a Milly, vas a tener que en-
trar al conducto de ventilacion. Salta junto a él y se-
gui el camino que te brinda. 5. Después de salir de
la ventilacion vas a ser atacado por un monstruo.
Cuando el malvado te salte encima, retrocedé y luego avanza
y golpealo tres veces. Repeti esta técnica y nunca te van a golpear los
enemigos ...a menos que te dejés atrapar en un rincon. 6. Usa la llave
que encontraste en el cuarto de Milly para abrir |a caja de seguridad y re-
cibir la caja de muestras. Buscéa debajo de todas las lonas hasta que encontrés
a el recipiente con aceite. Subi el ascensor y aceita el eje
principal. Esto te va a permitir subir con la caja de mues-
tra. Esta serétu bomba para usar en el tanel. 7. Cuando venga
el transporte vos tirate al suelo. Después, toma el arma y la tar-
jetarojacon la llave de él. 8. Una vez que entrés en la ven-
tilacion, de nuevo, hacé que Milly consiga acceso a la
computadora. Luego hacé que ella abra el conducto |qu|erclo y el
conducto derecho. 9. Cuand trés al tinel de viento, vas a tener

ventiladores. Esto te va a permitir continuar. 10. En el jar
din, tenés que drenar el agua. Después que presionas el
boton, baja por el agujero. 11. Una vez que la ola co-
mience a venir hacia vos, salta. Esto te salvara de ese
problema pero te espera una lucha mas antes del final.




BASEMENT LEVEL 2

1. El codigo para este
campo de fuerza es-
taba en el Memo del

Basement Level 4.
(El codigo correcto
es 91861). 2. Podés

encontrar un clip
gratis en el observato-

{ rio. Esta bajo la mesa
J del lado derecho. 3.
[| Para encontrar un ro-
| ciador de emergencia
f gratuito para usar en
las préximas luchas, fija-
te en la maquina de vender

refrescos roja en el lado de-
recho de la cafeteria. 4. |3

Unica manera de pasar este
tener un poco de-envién. Salva antes de intentarlo.
Un

ontrar todo lo que necesitas para construir

1A ac
. vV o
D i 5 -

) ac nen
roges ence

puente para que Milly pase caminando. Encontra la reja en el cuarto del ex-

tremo. La varilla esta en el primer cuarto. 5. Tenés que (7]

encontrar este CD y un quemador entre los cuartos en
los que podés entrar desde los tlneles. 6. Usa el que-
mador para meterte bajo el piso donde ois agua. Fija-
te en las rocas cercanas si hay un clip. 7. Después
de pasar la pelicula asegurate de buscar la llave Allen

en el laboratorio. Usa la Ilave en la ventilacion en los tiine-

les. 8. Empuja este gabinete para llenar el agujero que blo-
quea tu camino para llegar hasta una terminal de compu-

tadora. 9. No te olvidés de fijarte en el traje siguiendo ha-
cia la extrema derecha. Ahi vas a encontrar un clip. 10. Che-
quea este purificador de aire y 3 la bateria gas-

yuca Colc J

a para
ria nueva cargada. 11. Un

ta

encontrar una bate
B enemigo mas para luchar antes de llegar al (l-
timo nivel. Derrotalo y encontra el ascensor.
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Carreras
1 jugador
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. Originalidad ¢

0CHO
BOLIDOS
NUEVOS

Fuera de este mun-
do: no se nos ocu-
fre una manera
mejor de describir

las maquinas que .

podés manejar en
| esta segunda parte
| tan esperada. En la
primera parte, la
lista estaba com-
| puesta por los mo-
delos mas costosos
y exclusivos de las

lineas de produc-
cion. Esta vez son
monstruos de si-

per luje que nunca
vas a poder mane-
jar... excepto en
este game.

: iginal de Need for
cluia autos que no

por otro lado, la sensa-
cuando,_volas a 200
mucho mas realista.
al y otra de arena: los

it -nte imposible:
anda a consegmrte un control
para manejar o no vas a poder
jugar el game como se debe. Y
en todo caso, las patinadas
controladas tan importantes
para no perder velocidad en las
curvas son siempre dificiles.
Las etapas son muchisimo me-
jores que en el juego anterior.
Y las pistas son copadisima-
mente locas. jAlgunas de las
curvas y giros requieren que
hagasisaltar tu auto!

En resumen, los que disfruta-
ron del primer Need for Speed
van a encontrar que esta se-
gunda parte vale la pena. Aun-
que tal vez sientan aqui y alla
un poco de desilusion...

e velocidad que vas a

R

ESAS MAI_I]ITAS
GURVAS

Cuando vas llegando a una curva (como
te indican las senales camineras), tenés
que hacer alguna de estas dos manio-
bras, segun el tipo de transmision de tu
auto:

Automatica:
soltd un poco
el acelerador y
baja una mar-
cha. Si estas
en el extremo
Toca los frenos y cerrate so- mas alto de
bre la parte interior de la €sa marcha,
Eona vas a patinar
47 un poco, asi
que preparate.
Manual: tan
pronto como
veas los carte-
les, solta el
acelerador y

No girés demasiado el volan- dejate llevar
te. l_fas a tern:;inar' fuera del por la inercia.
camino y detras de los otros.

agar=D 1

- am=D A

Usa el acg}e-
rador segiin veas que es necesario.

ATAJOS
SEGRETO0S

Vi Algunas de las pis-
(f tas tienen zonas
r :q"m que son ata;t_:s 0
~ooooo I\ s rutas alternativas.
~~~~ e o0 Usalos cada vez
que puedas, pero
preparate para mayores dificultades.
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LAS NUEVAS
PISTAS

Aqui van cinco de las nuevas
pistas: vas a notar que tienen
algunos detallecitos novedo-
sos, como bordes del camino
mas suaves y rutas secretas
para cortar camino.

NORWAY

Esta pista en Noruega no tiene
ningan gran desafio. Es dtil pa-
ra que te vayas acostumbran-
do a los diversos autos. Aun-
que hay zonas transitables de
asfalto dentro de las curvas
antes de llegar a los railings,
evitalas. No vas a perder el
control ni hacer un trompo, y
en cambio vas a perder bastan-
te velocidad....y.eso.es MALO,
X pdr supuesto.

S

Consejo: aunque puede pare-
cer tentador tomar mucha ve-
locidad desde la largada, espe-
ra hasta después de la primera
gran curva.

AUSTRALIA

Desde ciudades hasta grandes
canones en el desierto, esta
pista tiene de todo. Otro reco-
rrido apto para principiantes,

usa las pocas curvas fuertes
que tiene para practicar el ma-
nejo de tu auto favorito.

G

Consejo: es una pista sin mu-
chas dificultades, con una ani-
ca zona de problemas, esa cur-
va a la derecha. jAcordate que
es un buen lugar para sacar a
un competidor de la pista!

NORTHERN EUROPE

Cuidado con los edificios que
sobresalen en el camino mien-
tras atravesas las partes civili-
zadas de esta pista. jAprove-
cha los autos competidores pa-
ra ayudarte en las curvas!
Consejo: mantenete en tercera
o cuarta marcha durante esa
zona del eamino que parece
una serpiente borracha.

GREECE

Aunque en esta pista en Grecia
muchas de las curvas mas ce-
rradas tienen una zona amplia
de banquina antes de una ba-
rrera, evita usarla. Esto es es-
pecialmente dificil cuando in-
tentas cerrarte lo mas posible
por el interior de una curva. En
muchos casos hay una zona
ancha de pedregullo junto al
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camino que esta esperando pa-
ra quitarte velocidad si la pi-
sas. En cambio, aprovecha pa-
ra ganar velocidad en la zona
larga y sin curvas cerradas.

Consejo: como si las curvas y
vueltas de esta pista no fueran
suficientemente dificiles, el ca-
mino mismo toma un angulo
hacia el final de la vuelta. Esto
tiene el desagradable efecto
de tironear de tu auto hacia un
lado o el otro. Para sobrevivir a
este efecto sin perder veloci-
dad debés bajar una marcha.

NEPAL

¢Ves esa zona con rizos cruza-
da por una seccion recta en la
parte inferior del mapa? DISMI-
NUI la velocidad antes de to-
mar el puente que hay ahi, o te
vas a salir de la pista.

Consejo: aunque el puente
puede parecer un excelente lu-
gar para ganar velocidad, acor-
date que justo cuando termina
hay una curva muy cerrada.




TIGERSHARK

GT Interactive / N-
Space
Aventura
1 jugador

* Una de las cosas
mas importantes
que tenés gue re-
cordar es destruir
las unidades de ra-
dar primero. Si es-
tan activas cuando
lanzas un torpedo,
el emplazamiento
de Plasma lo va a
destruir antes que
llegue a su blanco.
* Cuando tienen
un equipo de so-
nar, las unidades
Plasma pueden ha-
cer fuego a mucha
mayor velacidad, y
por lo tanto te ha-
cen mucho mas da-
fio en menos tiem-
po.

* Cuando atagués
unidades de super-
ficie usa la homba
miltiple Mk.19, es
la mejor. Pero no
se te ocurra dispa-

rarla contra un
blanco que esté
cerca tuyo: vos

también resultarias
dafado.

* La Mk.19 puede
eliminar la mayo-
ria de las estructu-
ras en solamente
dos impactos.

En esta edicion te
contamos cémo terminar
este sensacional game.
En esta guia vas a en-
contrar como atravesar
los 5 Levels finales.
Ninguno de estos nive-
les es tan dificil como el
Level 2, pero todos tie-
nen sus propios proble-
mitas.

[IVEL &
La misién 5 es bastan-
te sencilla. Cuando te
dirigis hacia Waypoint
1, vas a enconirarte
con cvatro antisubma-
rinos. Despachalos y
dirigite a través del
campo minado. Des-
trui esta toma y dirigi-
te a la superficie. Una
vez ahi, usa los misi-
les Mk.19 para des-
truir esa toma. Volvé
afras e incapacita la
fercera toma. Vas a
encontrarfe con un
portasubmarinos y sus
escoltas. Ataca prime-

termina con los res-
tantes caza submari-
nos.

+ Acaba con los cuatro submarinos
antes de atacar la toma.

B " - F

ro al transporte, luego

e —

* Tan pronto como puedas, destrui |
la toma en WP1.

* Hundi al portasubmarinos y des-
pués a su escolta.

* Destrui el Cafion de Plasma an-
tes de atacar la toma.

* Usa los misiles Mk. 19 y acaba
con esta toma.

IIVEL 6

El Nivel 6 es muy pa-
recido al Nivel 2, ex-
cepto que estas atra-
pado debajo del hielo
del casquete polar. Las
tomas estan fuerte-
mente defendidas por
tanto por emplaza-
mientos bajo la super-
ficie de plasma y tor-
pedos. Sin embargo,
no tenés que destruir
ninguna de estas to-
mas. Simplemente inv-
tilizalas con un dispa-
ro de un torpedo EMP.
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* Siempre destrui al barco nodriza
antes de atacar sus escoltas anti-
submarinos.
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* Saluda al nuevo submarino pro-
totipo de los rusos. Es mas rapido
pero vos sos mas agil en las vuel-
tas.

NIVEL 7

““ Acabé con los muelles
.~ submarinos para com-

pletar esta mision (lo
que es re-dificil). Lo
primero que tenés que
hacer es darle al dis-
positivo de sonar so-

bre la estacion. Des-

pués que lo reventés,
gira y vsa los dos tor-
pedos Mk. 68 para
derribar cada torreta.
Elimina la parte infe-
rior y al menos dos to-
rretas laterales.

e

Esto te daré una mejor
oportunidad de seguir
vivo durante el resto
de la misién. Lanzéa un
par de Mk 68 contra
el muelle y éste empe-
zaréa a hundirse.

s
NIVEL 8

No podés perderte en
el Nivel 8. En la ma-
yor parte, solamente
podés avanzar en un
sentido. Necesitas
destrvir los edificios
de control antes que
podas proceder a tra-
vés de las puertas de
laser. Pero el edificio
no puede soportar
mas de dos impactos
de uwn misil Mk. 19.
Una vez dhi, destrui
las tomas tan rapida-
mente como te sea po-
sible y luego avanzéa

hasta la siguiente ba- |

rrera laser y toma.
Después de W.P. 4 has
llegado a tu meta y
estas en camino a la
fortaleza de los rusos
en esta regién del
mundo.

* Acaba estas estaciones antes de
que el porton laser adyacente se
baje. Dos Mk.19 bastaran.

i K
2 iy

LT

* Cuidado con los emplazamientos
enemigos de plasma y torpedos

®

cuando atagués una toma rusa o ja-
ponesa.

NIVEL ¢

Este nivel es bastante
sencillo. Destrvi las
dos tomas en W.P. 1 y
2 que estan dando
energia al escudo de-
fensivo para la base.
La Toma 1 esta encima
de la superficie, asi
que usa tres Mk.19s y
esto acabaréa con esa
toma. Las defensas de
la superficie no son
tan pesadas, pero mu-
cho cuidado bajo el
agua. Tienen caiones
de plasma mejorados
que son mas mortife-
ros. La base misma
disparara una bola de
plasma que, si bhien
lenta, puede hacer
una fremenda canti-
dad de daiios. La base
soporta muchos impac-
tos de torpedos asi
que mantenete en mo-
vimiento. Una vez que
acabés con la base,
ganaste el game.

* Cuando ataqués la hase, mante-
nete en movimiento para no ser al-
canzado por |a bola de plasma que
la base te dispara.
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ARENA
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Play mates
Lucha
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| Grafico i
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| Originalidad 5 |

% Usd los golpes

especiales de afa-
que en el suelo
después de atontar

. a tu oponente con

un impacto.

% Aprovecha los
. tincones de los lu-
- gares de lucha pa-

ra ganar ventaja.
La mayoria de los
luchadores rebota

_ contra las paredes

cuando los gol-

peas, y aterrizan
~justo delante tuyo:

no te pierdas la
oportunidad para
 anadirle mas im-
- pactos a tu combo.

* Los uppercuts de
algunos luchado-
res, como Ellis,
pueden impactar
. contra los oponen-
' tes derribados. Usa
este golpe facil pa-
' ra ganar rapido.

' % Presiona simul-

taneamente R1 y

R2 para activar el

siiper golpe, cuan-

to la barra de vida
destelle en rojo.

# Todos los lucha-
‘dores tienen un de-
 safio, pero en algu-
'nos, como el de
'David, le disparan

a su oponente.

|
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Fic hl‘er.
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1 jugador
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TECNOLOGIA
MEJORADA

Con el nuevo siste-
ma de reconoci-
miento de blancos
CCD en Thunder
Hurricane, el juego
mejora mucho res-
pecto a ofros arca-
des de tiro. Y la
parte audio no ha
sido descuidada
tampoco. Conm un
sub-woofer més en
apoyo de los par-
lantes principales,
Thunder Hurricane
impacta con su so-
nido tanto como
cON SuS armas.

J

Los creadores de Lethal
Enforcers y Crypt Killer
han creado uno de los

AL

mas recientes arcades |

de tiros y mas tiros: Ope-
ration Thunder Hurricane
de Konami.

pistoleros, policias, y ar-
tilleros, Thunder Hurrica-
ne consigue destacarse

vado factor de diversion.
Si te copa el realismo,
vamos a anadir que las
ametralladoras cuentan
€on un nuevo mecanismo
de retroceso que ayuda a
simular el disparo autén-
tico de estas armas, mas
pesadas que las de cual-
quier otro game. Esto,
combinado con un nuevo
sistema digital de blan-
cos ayuda a que los im-
pactos se produzcan
cuando tu punteria es
buena, y eliminan los im-
pactos truchos.

S e s e

Por supuesto que se tra-
ta de otro game en que
la diversion es tirar mu-
chos tiros para todos la-
dos, y reventar lo que
sea, parezca o0 pueda pa-
sar por un enemigo. Pero
entre el monton, es uno
de los mas divertidos.
OTH te coloca en el pa-
pel de un artillero de he-

!

En un mercado lleno de !

[_

sobre el resto por su ele- '

Co

licoptero de fuerzas es-
peciales de elite, que in-

- tenta frustrar los planes

diabolicos de un loco. Tu
mision, obvio, sera des-
truir con tu ametrallado-
ra toda la resistencia
enemiga (dividida en cin-
co etapas), y desarmar
las cabezas nucleares
antes de ser lanzadas.

Mision 2: DESTRUIR
LOS FALSOS TEMPLOS
Tu segunda mision te en-
via contra lo que a prime-
ra vista parece un puebli-
to de civiles, pero que
mirandolo bien, resulta
ser un reducto camufla-
do del enemigo (por suer-
te en los juegos, los heé-
roes son infalibles). Vas
a tener que reventar
oleada tras oleada de
soldados de infanteria ar-
mados hasta los dientes,
y llegar hasta los cinco
"templos™” ...al final de lo
cual se esconde un terri-

ble secreto.

Mision 3: CORTAR
LOS ABASTECIMIENTOS
Después de reventar los

cinco templos falsos de

la deidad de tu enemigo,
vas a tener que llegar
hasta una planta indus-
trial dominada por las
fuerzas enemigas. Tu ob-
jetivo principal aqui es
detener un tren de trans-
porte enemigo para que
no pueda entregar vehi-
culos militares y provisio-
nes a su principal posi-

43

cion avanzada. jCuidado
con los misiles!

- e e e
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Mision 4: LAS FUERZAS &
GUERRILLERAS
En la Mision 4, vos te to-

pas practicamente cara’

a cara con los guerrille-
ros de elite del enemigo,
en medio de una jungla.
Los tanques y los solda-
dos de infanteria enemi-
ga ya no seran tu princi-
pal preocupacion, ya que
tendras que defenderte
contra todo tipo de ata-
que, desde canoneras
ancladas en el rio, hasta
oficiales con hondas (o
algo asi). Y custodiando
este enorme despliegue

de fuerzas hay tres gi-

gantescos canones en la
ladera de una montana.

Mision 5:
LA BATALLA FINAL

La mision 5 te llevara vo-
lando hasta la dltima Ii-
nea de defensa enemiga
y al principal objetivo del
game: el submarino con
cabezas nucleares. Aho-
ra que tenés al enemigo
justo donde querias,
ellos te atacaran con to-
do lo que tengan, asi que
preparate para cualquier
cosa. Después avanza
contra el submarino y de-
sarma los misiles.
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ia,
bueno o malo!

quistar la Galax
Vos decidi si

]

ame tpara con
Istinto...

)

Otro
pero

~las cinco Noble

I te gustan los games es-

paciales-bélicos-medieva-

les-estratégicos [y esta
categoria de gamemaniacos
es bastante abundante) te-
nés que probar [no necesa-
riamente comprar]) Emperor
of the Fading Suns.

ALLA EN EL FUTURO

En el ano 4956, cuando ya
han pasado cuatro siglos
desde el asesinato del Gran
Emperador Viadimir, quien
unio todos los mundos huma-
nos en un grandioso imperio,
la Regencia todavia esta va-
cante porque nadie ha mos-
trado la habilidad y fuerza ne-
cesarias para declararse Em-
perador. La humanidad ha
caido en una nueva Edad Os-
cura: no solamente los cono-
cimientos detallados sobre
los Known Worlds (mundos
conocidos) se estan perdien-
do...jademas las estrellas se
estan muriendo!

En esta atmosfera "dar-
kie", Emperor of the
Fading Suns te in-
vita a ocupar la
Regencia y el
trono. Vos perte-
necés a una de

Houses (casas no-

bles), cada una de los cuales
controla a cinco Sceptors
(que representan cinco votos
en la eleccion de Regent); la
iglesia (Church) y los gre-
mios (Guilds) también con-
trolan cinco votos y cada
grupo tiene sus propios pla-
nes.

Para tener éxito, vos tenés
que explorar y desarrollar
mundos olvidados, hacer
acuerdos diplomaticos, vy
aplastar a las Houses rivales
o sobornarlas para que se
unan a tu causa.

Basado en una serie muy po-
pular de juegos RPG y nove-
las, Emperor combina todos




los ingredientes clasicos de
un buen juego de "Conquista
la Galaxia": exploracion, in-
vestigacion, manejo de una
flota, invasiones, y montones
de politiqueria maquiaveélica.
Pero logra ademas una at-
mosfera con una onda muy
especial: la sensacion de que
se trata de algo historico real
esta bien lograda (gracias en
parte a una secuencia inicial
re-buena), los detalles son
elaborados y cuidadosamen-
te coherentes, y la profundi-

[HE FADING §

extraordinariamente
variado y realista,
no como en mu-
chos games. Pe-
ro este aspecto
del game es mu-
chisimo mejor en
el mode de juego con
varios jugadores por E-
mail (jtodo el game es mejor
entre varios!).

Todo esto es la parte buena
del juego. Pero también tene-
mos bastantes quejas. Como
hay que hacer muchas co-

sas, la interfaz

resulta lenteja, a
menos que consi-
gas la opcion de
contratar una
"Universal Ware-
house'"; si no te
vas a pasar de-
masiado tiempo
manejando car-
gas y manipulan-
do pilas de unida-
des. El manual

dad del juego es increible.
Ademas, a diferencia de
otros clasicos del género, es-
te game ofrece combates
planetarios muy satisfacto-
rios, completos con una
asombrosa variedad de na-
ves. Las tratativas diplomati-
cas cuentan con un dialogo

no es gran cosa:
solamente te da una explica-
cion general de la mecanica
del juego, pero a cada rato te
encontras pensando "¢Y aho-
ra qué tengo que hacer?".
Podés pasarte horas antes
de que se te ocurra una es-
trategia mas o menos exito-
sa, y gran parte del tiempo lo
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que tenés que hacer es sola-
mente un trabajo bastante
rutinario. En otros casos las
situaciones son tan compli-
cadas que el pobre gamema-
niaco empieza a pensar si el
programa esta mal o él es un
gil de cuarta.

Para no dar mas vueltas, di-
gamos que Emperor es indu-
dablemente un juegazo. Es
muy probable que se convier-
ta en un juego de culto para
un grupo mas o menos gran-
de de gamemaniacos ...pero
apostamos nuestra mejor
Pentium a que la mitad de
los que jueguen este game
se van a quedar mas amarga-
dos que tintorero en un cam-
pamento nudista. Nuestro
consejo de amigos es que si
podés, visités el sitio en In-
ternet (comp.sys.ibm.ga-
mes.strategic) o lo jugués en
casa de un amigo antes de
comprarlo. Puede ser el jue-
gazo de tu vida, o podés en-
contrarlo un plomazo total.
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Accion
1 a 4 jugadores
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Preparate viveres (papitas, pan-
chos, etc.) y agua (gaseosa, hirra,
etc.) y ponete tus mejores pilas,
porque Hexen es un juego compli-
cado y re-largo. Por muchas ayudi-
tas que te acerquemos, no hay
vuelta que darle: los escenarios
son muy oscuros, y los graficos,
medio vagos. Por eso, presta mu-
cha atencion, principalmente en
las cavernas. Usa el mapa para sa-
ber siempre donde estas y a don-
de vas. Y hacelo antes que sea ya
tarde, porque si no vas a tener
que andar mucho hasta encontrar
el camino. Lo mas importante es
tener mucha calma y paciencia pa-
ra descifrar todos los secretos de
Hexen. Esta atento a las llaves e
interruptores que aparecen por el
camino, porque encontrarlos pue-
de ser una de las mayores dificul-
tades del juego. jMapa y armas a
mano!

ESTRATEGIAS:

The Winnewing Hall

* En el zaguan principal de la fa-
se, busca un pasaje a la derecha
en los vitrales.

Hexe

* Acciona el interruptor para ba-
jar la llave y después tomala. Usa-
la en el lugar indicado en la foto.

_,ir

o A

* En esta caverna conseguis la
Silver Key. Usala en esta puerta.
Subi en la torre y acertale a la
campana, volvé al zaguan princi-
pal y se va a liberar un portal.

Seven Portals

* Acciona ese interruptor, toma el
arma que aparece y entra en la
puerta del medio, que va a estar
ahierta.




s

* Toma el amuleto y accio-
na este interruptor. Des-
pués, entra en la fase que
esta indicando el arma en
el techo ...Presta aten-
cion.

= A

* Acertales a los enemi-
gos desde este punto para
que no puedan darte. Re-
solve un secreto de la fa-
se a tu lado y segui hacia
el corredor.

* Al entrar en el corredor,
gira hacia la derecha y sal-
ta en el pasaje. Ahi, accio-
na el interruptor para abrir
la puerta del fondo. Al fi-
nal del corredor toma la
Flame Mask.

rF-‘T?:

* Para subir a lo mas alto
de la fase Steel, activa es-
te interruptor y gira para
accionar la puerta ubicada
en la esquina.

* Acciona los dos inte-
rruptores que estan arriba
para abrir algunos pasa-
jes.

* Aqui agarras la Fire Key.
Con ella vas a poder abrir

las puertas que faltan en

esta fase del fuego.

staima have nissn on the seven pontals)
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* En la fase del fuego vos
accionas la escalera prin-
cipal de la fase.

* Para tomar la llave:

Steel, acciona el interrup-
tor a la derecha para bajar

la escalera. Despues sola-
mente tenes que agarrar

Ia llave.

*x En la fase Steel, al lle-
gar arriba de todo, toma
los ascensores. Ahi vas a
encontrar varios secretos.
* En la escalera principal
de la fase acciona todos

los interruptores y secre-

tos. Anda en busca de las
puertas que se abren.

At e e e

* Antes de saltar a este
pilar, busca el mejor lugar
desde donde hacer el sal-
to. En el medio del pilar,
hay un interruptor, accio-
nalo.

* Despues de resolver los

 secretos, esta puerta se

va a abrir, segui adelante.

T o

* Este puente no es de
mentira, salta en el para
acabar la fase.

Sy

* Si pasas delante de esta
mascara, accionas las
trampas. Volve para el co-
rredor principal.
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* Se va a abrir el pasaje
del corredor principal. Sal-
ta desde este puente para

_ entrar.

e
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* Entra en este agujero,
en él vas a encontrar una
nueva arma, la Firestorm.
Acciona el interruptor en
el agujero, tambien. Va a
abrir un pasaje subterra-
neo en el corredor.

* Acciona esta puerta, es
giratoria. {Cuidado que no
te haga bolsa!

* Segui por estos pilares
y toma la llave Horn. A la
vuelta de los pilares, en
caso que te caigas en la
lava, busca un interruptor
para subir una plataforma.
* En la caverna, para me-
jorar la situacion del terre-

" no, busca un interruptor a

la izquierda y accionalo.
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* Usa la Horn Key aqui pa-
ra resolver un secreto
mas.
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* Salta de pilar en pilar
hasta llegar a este punto y
encontrar un interruptor.
Ahi, basta accionarlo.

* Después de accionar el
interruptor, veni a este pi-
lar central, donde surgio
un interruptor mas: accio-
nalo.

*x Usa la Firestorm contra
estos arboles para que-
marlos, y con eso se va a
abrir un pasaje.

* Tirale a la estatua, que
va a subir, y asi se va a
abrir una puerta.

* Dentro del pozo hay un
interruptor, salta dentro

del mismo y accionalo. Pa-

ra volver, acciona el otro
interruptor.

boan of the def eades

* Antes de enfrentar la hi-
lera de edificios, veni a es-
te lugar para tomar la Cas-
tie Key.

% Usa la Castle Key en es-
ta puerta.

* Entra por la puerta, tira-
le a la estatua, que va a
explotar. Asi va a surgir un
interruptor. Accionalo.

* En la ultima estufa de le-
na a la derecha un inte-
rruptor escondido, accio-
nalo. Del lado izquierdo
hay una pared, empujala.
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* Aqui acciona un secreto
mas para saltar hacia el
otro lado y llegar a las
Wastelands.




* Este es el lugar donde
tomas la Swamp Key.
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* Usa la Swamp Key en es-
ta puerta. Al pasarla, vas a
encontrar un lugar con un
interruptor.
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* Detras de este portal
hay un interruptor, accio-
nalo.

P
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Hypostyle
* Mata a todos los enemi-
gos de la pantalla y segui
la flecha.
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* Cuando entrés en la sa-
la, busca el interruptor y
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de tu ”r'ma é esta sala;

o

* Fijate bien en el simbo-
lo, porque vas a tener que
usarlo cuando llegués a
este lugar.

* Con el aguila, esquiva
sus tiros, porque van a ex-
plotar. Con el resto, basta
disparar sin asco.

Heresiarel's Seminary
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* Destrui los seis vitrales
que existen en esta fase.
Dentro de cada uno de
ellos hay un interruptor
que vos tenes que accio-
nar.

i @

* Después de cumplir la
tarea de arriba, segui por
este corredor para dar se-
cuencia a la fase.

Bl
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accionar. Hacelo, busca Ia

escalera y baja para en-
contrar el Emerald Planet.
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* Apreta este interruptor
para hacer que aparezca
un pasaje secreto en el
suelo. Segui ese camino
sin miedo.

* Cuidado al accionar este
interruptor, porque van a
surgir enemigos a monto-
nes a tus espaldas.

g

* Acciona este interruptor
para abrir la puerta del co-
medor. Toma todos los
items y acaba rapidamen-
te con los enemigos.

* Un buen momento para
salvar el juego es antes de
tomar el Sapphire Planet.
Porque después, si te
caés en un agujero, fuis-
te...
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* Al empujar esta pared,
vas a descubrir un pasaje
secreto. Entra ahi y dale
para adelante.

* En esta sala vos conse-
guis facilmente la Ruby
Planet.
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* Destrui estos arboles
con la Firestorm para en-
contrar un interruptor es-
condido.

+ En esta sala vos conse-

guis una nueva arma, la Ul-
timate Weapon.

* En este lugar, mata to-
dos los enemigos y baja
por los corredores hasta
encontrar la hilera de edi-
ficios.

* Baja y toma la Emerald
Planet que esta ahi espe-
randote.

* Salta en la plataforma
donde esta el enemigo,
matalo y toma la Sapphire
Planet.
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* Aqui es el lugar donde
vos tenes que colocar los
Planets. No hay un orden
fijo.

* Veni a este lugar y entra
en Griffin Chapel.

* Esta pared es falsa, em-
pujala para encontrar un
secreto que tenes que re-
solver. ¢ Pensas que es fa-
cil? Entonces, resolve el
problema.

e )
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* Entra en Wolf Chapel y
veni a este lugar.

* Entra en esta puerta pa-
ra resolver un secreto mas
(hacé esto accionando
siempre un interruptor).

i gl
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* Cuando Ilegues a Dra-
gon Chapel, acciona esta
pared para que libere un

pasaje-
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* Caé aca y encontraras
un secreto mas.

gués a esta sala vas a re-
solver un secreto.

* En el lado derecho de
este puente vas a encon-
trar un interruptor. Del Ia-
do izquierdo hay un secre-
to para resolver.

* Volvée a Wolf Chapel y
entra en esta puerta.

* Solamente con subir a

este pilar vos resolvés un
secreto.

* En caso que hayas re-
suelto los 9 secretos, veni
a esta pantalla.

* No le tirés al mago cuan-
do esteé violeta, y tirale en

diagonal manteniendo una
buena distancia.

Castle of Grief

* Activa 2 interruptores
iguales a este para accio-
nar el ascensor y llegar al
castillo.

* La primera parte del re-
loj la vas a encontrar den-
tro de los villorrios del
castillo.

* En medio de estos pila-
res vas a encontrar la se-
gunda parte del reloj.

i

* En este puente esta la
tercera parte del reloj.

x Listo, aca vos completas
el reloj con la cuarta y ulti-
ma parte.

* En el castillo, vas a te-
ner que accionar 4 inte-
rruptores: estan en los pi-
lares.

* Esta es la sala donde
vas a tener que colocar las
partes de los relojes. Des-
pueés de hacer esto, accio-
na el reloj central.
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vos agarras un libro.
5

* Pone el libro en este es-
tante. Hay una mascara en
lo alto del mismo. Después
de colocarlo, toma el cas-
co de la estatua, tambiéen
en la misma sala.

* Acciona el interruptor
del lado opuesto a la esta-
tua y hacé que aparezca
un puente. Usa el puente
| para devolver la cabeza a
la estatua.

Al
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* Al activar este interrup-
tor, cuidado con no caerte
en el agujero. Acciona, gi-
ra y salta el agujero.

* En Dungeons acciona es-
: te interruptor hasta que el
] mismo no pueda ser acti-
vado mas. Ahi se van a
abrir las puertas del circu-
lo.

* En Necropolis, el tema
son las tumbas, claro. Esta
es la entrada de la prime-
ra.

* Fijate en el mapa la sala
donde vos estas y busca
entre las figuras la que
mas se le parece. Acciona-
la.

s
* Una tumba mas para tu

coleccion: aqui es la entra-
da de la segunda.

* Sin mucho misterio: pa-
ra acabar con este enemi-
go, tirale con todo por la
espalda. En cuanto lo ma-
tes, aparecera la tumba.

~ usarla en el punto de la fo-

o
.
* La entrada de la tercera
tumba esta muy bien es-
condida.

* Aprendete de memoria
el codigo de la primera fo-
to de la secuencia para

b R

to de arriba, dando se-
cuencia en la fase.
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* Después de agarrar las
tres tumbas, veni a este
lugar y colocalas aqui. En-
tra en la puerta.

d'
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*x Trata de matar primero
los enemigos de las salas
vecinas para agarrar los
items. Usa la Ultimate
Weapon y despachate a
los tiros sin asco.

* jDespués de millares de
horas de pura accion,
nuestro guerrero salio vic-
torioso, y se gano h: ;
una estatua!
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7 Hola, Action Games!
Soy Marcos Coria de Jujuy. Tengo un fruco para
(Mega) Fatal Fury 2 y UMK3 y quisiera saber si po-
drfan averiguar como se saca el personaje secreto de
Fatal Fury 2 y si va a salir el King of Fighter 94 para
Sega.
Fatal Fury 2 (Mega): en el lago Takara hacé = N

Ve € NDyelbotén Y (pifia fuerte) y

vas a oir la voz de Terry, andd a la opcidn y poné
test y aparecerdn unos nimeros, poné el que te indi-
ca, después elegf un personaje, apretd Start y mante-
né el botdn B, soltd Start y podrds elegir el color del
traje con el direccional.

UMK3 (Mega): jugd con Kabal y en el segundo
round hacé el movimiento del animality, mantené el
botén X (pifia alta) y hacé = = ¥ 2 ysoltd y vas a

ver que Kabal pierde la cabeza y si ponés tiempo pa-
ra fatality va a salir Kano de la cabeza de Kabal.
Bueno, me despido; espero que publiquen mi carta y
espero ganar algdn premio, suerte y la revista estd
buena. jChau!.
Marcos Daniel Coria
Jujuy

= aludos, amigos de Action Games:

Soy Francisco Sangregorio, tengo 8 aflos y es la pri-
mera carta que escribo.

Tengo un Sega Genesis con los siguientes juegos:
Earthworm Jim, Quackshot, Power Rangers (the mo-
vie), Fifa 93, 52 en 1, NBA live 96, MK3 y UMK3,
Ahora les mando brutalitys para el UMK3 (Sega).
Rain: XXBCZBCZBXA

Reptile: XBZZB XACCBAX

Jax: XXXBAXXXBAX

Nightwolf: XXZCCBBAAXZ

Jade: XCXAZZCBBXZ

Noob Saibot: XCABCZXABCZ

Sonya: XCBXCBXCBZC

Kano: XABAXBZCBZC

Mileena: xaaxbzczbxa

Sub-Zero: XCZAXZZXAX

Sub-Zero (classic): XAXBCCZAXZ

Kung Lao: XACZBXACZBX

Sektor: XXBZZCCAAX

Stryker: XAZCXACZXA

Kitana: XXBZBCBXBXB

Ermac; XXABZCBXACZ

Scorpion: XXBZZCZXXAX

Cyrax: XZXZXZXZCA

Kabal: XBCCCZAAAXA

Sindel: XBCBCZBZCBA

Smoke: XCCZBBAAXXBB

Human Smoke: XXBCZXZXZAC

Shang Tsung: XBBBCXAABBB

Desaffo: como hago para pasar Egipto cuando se cae
el techo en Quackshot de Sega Genesis.

Le mando suerte a Action Games para que siempre
scan los N° I en revistas de videogames.

Los felicito por la edicion especial "Los mejores jue-
gos de lucha". Me encantd tanto que no puedo dejar
de leerla. Sobre todo me gustaron los stickers, sus
buenisimos grificos y el previw de Tekken 3: ES-
PECTACULAR.

jAh! me olvidaba.

Aguante Vélez, Chicago Bulls, Talleres y Action.
Francisco A. Sangregorio
Bs. As.

«_»ueridos amigos de Action:

Soy Gino de Padi, tengo 12 afios y tengo un Sega
Genesis, les escribo para darles algunos trucos de
Sega:

Separation Anxiety; en la panalla de password poné:
para jugar modo dificil: MRRYPN

para jugar en el nivel A: DCCPMH

Nivel 3: MDRKIP

Nivel 4: STSPPC

Nivel 5: QPMICV

Para elegir nivel: SCBCRS

Ahora algunos secret roorm;

En el primer nivel con Spiderman donde apenas em-
pezés el juego hay un callején sin salida, ponete de-
lante de é| y apretd el boton de pifia.

Con Venom también el primer nivel, en el segundo
callején sin salida tird la telarafia para arriba (Y + U
) justo delante de una pared chiquita (en la parte de-
recha) y vas a entrar,

En estos dos secret room que doy, cuando hayas ma-
tado a todos los tipos que te aparecen quedate un ra-
to largo en el secret room hasta que te aparezean 4
vidas més.

Ahora otro secret room de Spiderman: en el nivel
del shopping, donde hay un mufieco de madera para-
do, esperd matar a todos tus enemigos y luego pone-
te de espaldas al mufieco y que tu pie que va atrds
esté justo arriba del pie de la pierna estirada del mu-
fieco y en ese momento apretd el boton de pifia,
MK3U - Killer Kodes

Quitar las barras de energfa: 987-123

Desactivi la defensa: 020-020

Desaclivd las agarradas: 100-100

Pelea contra Noob Saibot: 764-342

Pelea contra Shao Kahn: 033-564

Pelea contra Smoke: 203-205

Pelea contra Motaro: 969-141

Combate oscuro: 688-422

Oscuro y cambian los jugadores: 983-125

J1 mitad de energfa: 033-000

J2 mitad de energfa: 000-033

J1 1/4 de energia: 707-000

12 1/4 de energfa: 000-707

Juego de naves; 642-468

Correr sin limites: 466-466

Mis tiempo para hacer fatality: 955-955

Ganchos mds rdpidos: 688-688

Desactivar combos: 999-995

Se lleva la vida de a poco: 011-971

No abusar: 911-911

"Hold flippers durang casino run": 987-666

There is no Knowledge that is no power": 123-926
Tiempo infinito: 667-000

Cambian los jugadores: 460-460

Estos trucos se hacen jugando de a dos en la pantalla
de VS y para cada nimero corresponde un botdn.
Comix Zone: andd a Jukebox y apretd el C en las si-
guientes midsicas: tener vida infinita: 3, 12, 17,2, 2,
1052 5 T

Para elegir nivel: 14, 15, 18,5, 13, 13, 18, 15, 6.
Bueno, ya me despido y queria mandarle saludos a

Nicolés. Por favor, publiquen mi canta. s la priemra
vez que escribo.
jChau Banda!
Gino Alejo de Paoli
Bs. As.

«__»uerida Banda:
Soy Juan Pablo Tirado F., pero ahora llimenme Alo-
ne, esto se debe a un amigo que me vio jugar al Alo-
ne in TD3 una hora seguida, de ahi queds el sobre-
nombre.
Querfa felicitarlos porque el director regald premios
a las cartas elegidas.
Voy a contestar los desafios de Leandro S. Ferraro.
Sobre el Road Rash 2, te digo que es totalmente tru-
cho y lo devuelvas donde lo compraste o hagas lo
que quieras.
1 - Sonic Knuckles
Para hacer este truco, tenés que tener el Sonic 1, de
lo contrario no te saldrfa. Acd va. Primero ponés el
cartucho de Sonic 1 en el Sonic Knuckles y después
conectds la consola.
En la pantalla aparecen todos y en el mismo una fra-
se que dice "No Way". Apretd los botones AB y C
Jjuntos en esta pantalla, aparecerdn las palabras Start
y Code. Selecciond code y poniendo algunos de es-
tos passwords, jugards fases de bonus.
Fase
17 =401423083455
21 = 409207711679
26 =316396152764
93 = 531077408701
55 = 338743404476
69 = 511213184956
2 - Averigiié y me dijeron que no habia trucos, por
ahora.
Pero acd te dejo un password muy raro. Introduci el
password XXXXXX y presiond en End y fijate lo
que pasa. Fin.
Les mando un especial de trucos de Playstation.
Bust a move 2
El cédigo que te permite jugar nuevos niveles dentro
del juego es: R1, arriba, L2, abajo en la pantalla con
Game Start Time Attack y options. Entrd entonces al
modo puzzle.
NBA: In the zone
Si querés revivir algunos de esos maravillosos parti-
dos entre L.A. Lakers, Chicago Bulls y Boston Cel-
tics, elegf uno de éstos y en la pantlla de seleccion
presiond A X O al mismo tiempo.
Cyberia
Para tener créditos, en la seccion Genius, introduci
el siguiente password:
TNRUBSDCNOILLIBAREEBOROPPASKNIRD
Impact racing
Introduct en la pantalla de password estos codigos:
LOADSOFSTUFF: armamento infinito
RABBITBADGER: salta de nivel
LA.M. IMMORTAL: invencibilidad
J.P. Tirado F.
Lanis - Bs. As.

W ola Action Games:
Soy Ricardo Benitez de Capital. Tengo 13 afos, ésta




* es mi primera carta, por favor, publiquenla. Soy fa-
~ ndtico de Action Games y les mando trucos,
~ Trucos de Nintendo
- Mortal Kombat 3 Ultimate
En la pantalla de Option y Start
~ Kool stuff==>1*BBAV *BV 1B

| Koolerstuff= M BA€ 4 Y
Scotts stuff = BA ¥ ¥ € A X BABY
Sound test = € ¥ YY

Espero que les sirva.
jAh!, quiero vender mi Super Nintendo completo +
4 casetes: 1) MK3U, 2) Iron Comando, 3) Super
- Mario all Stars 4) Tortuga Ninja "turtes in time". To-
do por $210, 1 mes de garantia. Tel. 372-7948. Pre-
guntar por Richard.
Chau, gracias.
jAguante Action Games!

Ricardo Benitez

Capital

B ola, gamemaniacos:

Si, soy yo de vuelta, Pablo Weisbek y ahora con mds

trucos de Sega y también algunos passwords.

Tiny Toon bubster's hider treasure: Grbb Txbb

dlbb Txbk ldry

Este password que estd a continuacion lo descubrié

- mi hermana Marina, de 7 afios, que un dfa quiso po-

. ner ¢l password (el que puse al principio de la carta)

~ y se equivocd, El password es:

- Grbbd ebb Txbb Txbk ldry

| Tazmania - antes de prender el Sega presionar si-

~ multdneamente en el P1 ABC y Start y en el P2 AB

.y C, luego encender el Sega, dejar presionados los

- comandos hasta oir un ruidito y soltarlos.

~ Empezar el juego normalmente y hacer pausa,

- A:recarga la energia

~ B: invencibilidad

~ (: selecci6n de nivel

Pocahontas:

~ Oso: PxFLP

- Pdjaro: 9XFP8

Desert Strike:

10 vidas: BQQQAEZ

Jurassic Park - password para todas las armas:

- WAGNERY3

Cool Spot - para saltar el nivel hacé pausa y presio-

 nd: ABC, BAC, ABC BAC

~ Bueno, ahora algunos desaffos. Necesito trucos para

~ Sonic 3D Blast, MK2, Fifa 97 y Urban Strike (to-

~ dos de Sega Genesis).

Bueno, la revista es rebuena, ojald que les hayan ser-

vido los trucos que publiquen mi carta y que sigan

ast.

jAguante Boca, Action Games y Phil Collins! Chau.

Pablo Tomas Weishek
Santa Fe

. M ola, Action Games. Me llamo Juan Manuel
- Chayan y voy a hablar de los cartuchos que siguen:
. Fifa 95, MK1, MK2, MK3 y UMKS3. todo para Me-
- ga 16 bits.

* Fifa 95: en la pantalla donde cambids los idiomas,
~ tecled esto.

CCCBAAAB: no se te va nunca la pelota.
BACBCC: curva espectacular.,
AABBCCAA: equipo perfecto
CABCCBAC: pelota loca
BABBBBBBBB: siiper poder
AAAAABBBBB: stiper gol
AAAAABC: siiper ataque
BBBBBCB: stiper defensa
BACBCC: siper arquero

GA: pifia alta

GB: pifia baja

PA: patada alta

PB: patada baja

BL: blogueo

MKI: fatality

Rayden: 2 € € € y GA (cerca)

Kano: € €y GB (cerca)

Liu Kang: hacé un giro de 360° para adelante (3 6 5
pasos)
Jhonny Cage: = = = = y CA (cerca)

Sub-Zero: 2 ¥ 2 y CA (cerca)
Scorpion: mantené BL y hacé 1 * (a 3 pasos)
Sonya: 2 = € € y BL (cualquier distancia)

Cédigo de sangre: ABACABBB
Cheat enabled en Start/Option: ¥ P € € GB =2

MK2: friendship: babality y pit
Liu Kang: = € € € y PB (cualquier distancia)

Friendship ¥ ¥ = € y PB (cualquier distancia)
Babality: € = = y PB (cerca) Pit

Kung Lao: € € € ¥ y PA (cualquier distancia)
Friendship € € < 9 y PA (cualquier distancia)
Babality: = 2 = y GA (cerca) Pit

Jhonny Cage: ¥ ¥ ¥ ¥ y PA (cualquier distancia)
Friendship ¥ ¥ ¥ y PA (cerca) Pit

Sub-Zero: es lo mismo que Reptile pero con PA. La
pit es igual.
Shang Tsung: € € ¥ 2 y PA (cualquier distancia)

Friendship € = ¥ y PA (cualquier distancia)

IMEeEMmIaniacas

Babality: mantené BL y hacé ¥ ¥ P ¥ (cerca) Pit
Kitana; mantené BL y hacé k k k 1 y PB (cualquier
distancia) Friendship: ¥ & ¥ y PB (cualquier dis-
tancia) Babality 2 ¥ = y PA (cerca) Pit

Jax: mantené BL y hacé ¥ ¥ 1 4 y PB (cualquier
distancia) Friendship: mantené BL y hacé ¥ ¥
1 y PB (cualquier distancia) Babality: mantené BL
y hacé & y PB (cerca) Pit

Milena: ¥ ¥ & 1 y PA (cualquier distancia)

friendship .
¥ ¥ ¥y PA (cualquier distancia) babality

3 ¥ = y PB (cerca) Pit

Baraka: mantené BL y hacé 1 = = y PA (cualquier
distancia) friendship = = = y PA (cualquier distan-
cia) Babality: = = ¥ y PA (cerca) pit

Scorpion: es todo igual que Sub-Zero

Rayden: ¥ € =y PA (cualquier distancia) Friends-
hip mantené BL y hacé ¥ ¥ 1 y PA (cualquier dis-
tancia) BABALITY: mantené BL y hacé * 1 4 y

GA (cerca) Pit
Test mode: en option donde dice Done apretd € ¥

€3lr€eeas

MK3: Killer codes: C = A € A = dos veces
Secrets: BAV €AV C2 1 ¥

Cheats: AC T B M BA ¥

Todo esto hacelo en Start/Option
ABBA ¥ ABBA ¥ 1 1 esto hacelo en la presen-

tacidn cuando da 3 campanadas.

UMK3: en Start/Option hacé secret y te apareceran
todos los trucos.

Mercy: mantené correr y apretd ¥ ¥ & ¥ y soltd

correr.
Brutality: Scorpion: XXBZZCZXXAX
Jade: XCXAZZCBBXZ

Kitana: XXBZBCBZBXZB

Milena: XAAXBZCCZBXA

Action Games.

CARTAS GAMEMANIACAS

Si tenés trucos, estrategias de juegos, o sim-
plemente si tenés ganas de .c’onlil__l"_l'l‘jofa#“'ulzo;
escribinos y publicaremos tu carta. Entre todos
los que nos escriban, se elegiran algunos al
azar, los que recibiran un premio sorpresa de

Entonces, si ya te dgcidisi‘e, éuriliinos a:

CARTAS GAMEMANIACAS - ACTION GAMES
_Editorial Quark S.R.L.
Av. Rivadavia 2421, 3¢ piso, of. 5
| {1034) Buenos Aires




Sub-Zero traje ninja; XAXBCCZZAXA

Reptile: XBZZXXACCBZ

Ermac: XXABZCBXACX

Noob Saibot: XCABCZXABCZ

Rain: XXBCZBCZBXA

Human Smoke: XXBZZCZXXZAXZ

Para sacar a Human Smoke mantené apenas empieza
el Round XYZB y €

Bueno, esto ha sido todo, me despido diciéndoles
que me publiquen la carta, los quiero mucho y es la
primera vez que escribo.
Vamos San Lorenzo, MK y Action Game. Chau.
Juan Manuel Chayan
Bs. As.

. ction Games:

Por si no me recuerdan soy su fiel servidor Moyano
Maximiliano Manuel, que les habla de José C. Paz
Bs. As. Los sigo siempre en pie y creo que si siguen
asf serdn la N° 1 en el mundo. Bueno, primero les di-
go que siempre estdn con los dltimos, Norberto Mar-
tinez que casi siempre me estd prestando juegos y
unos amigos en la escuela, que por si no les mensio-
né, es la EET N°2 de José C., Paz, que siempre estdn
al tanto del internacional Superstart Soccer de luxe
para Mega y el Fifa 97. Siguiendo con mi carta les
digo y cuento que por favor publiquen un game para
Mega en F1 buenisimo. Ahora les mando unos tru-
cos infaltables:

Fifa 97: Mega, para que estos trucos salgan bien te-
nés que hacerlos en la serie 0 mend de opciones o
configuracion, uno por uno, pero no todos seguido-

I€s.

CBCCBAAAC = liga propia

BCCCABAAC = torneo propio

AAAABABAC = play off propia

Sonic 1: Mega, si querés armar una pantalla propia
tenés que digitar en la pantalla de presentacién: 1 C
¥ C€C 1. Luego presiond Start + A y al botdn A

dejalo presionado.

Sonic 2 - Mega. Para saltar de fase, oprimf el botén
B en las siguientes notas 19, 65, 9y 12. Luego volvé
a la pantalla principal, comenzd el juego y, digitando
A + Start, saltd de fase.

Somic 3 - Para poder elegir la fase en la pantalla ini-
cial cuando aparezca Sonic digitd T M ¥ ¥ N 4

A 4y luego sobre.la opcién competition, presiond
¥

X-Men 2 Clone Wars - Mega
Cheat mode : presiond Start en cualquier parte del
juego y digitd € +C P P € & ¥ 2+ C, luego

para saltar nuevamente de fase, detené el juego,
oprimi = + C y para seleccionar personajes € + C.

Tnvencible: oprimf Start y detené el juego, luego
+B24 124 V1B
99 vidas: hacé pausa y oprimi ¥ +C * € 1 =22C

The Adventures of Batman and Robin - Mega,
para saltar de fase detené el juego y apreti BA ¥

BAV €1 yC.

Me despido desedndoles que sigan siendo la N° 1 en
el mundo y no queria olvidarme de nombrar a Beli-
zan Walter y Von Hof Walter y Marcelo Godoy que
han garantizado algunos trucos. Bueno, hasta la pro-
xima carta y saludos a la Banda. Aguante Action
Games.
Maximiliano Manuel Moyano
Bs. As.

I ola, me llamo Alejandro Gonzalo y escribo
porque me gusta la revista y tengo miles de trucos.
Tengo un Sega, un Family y una PC (vieja). Los tru-
cos los saqué de una fotocopia de un negocio de jue-
gos. Ahf van. )

Doom (Playstation) - passwords 1: GLC!2FYTHK -
2: VZH96K4XP - 3: NM3BIG75Z1 - 4:
8RISWDDGDB - 5: WWYZ855Z5Q

Actraiser 2 (S. Nintendo) Passwords 1: MTkM
SrTr HNSH - 2: Xxxx Yyyy Zzzz - 3: MEMI TVSY
FVPX

3D Lemmings (Playstation) password: LAMP-
WICK

Johnny Bazookatone (Playstation) Passwords:
WPLKER - OVERTIME - VILLA - ENDBOSS
Tetris Blast (G. Boy)

Passwords: ZFFEIIJF - XSDDGDM - KCWGLLHD
- VGLIIDM4 - DMFYLLDD - YGCPDDHL -
WCPDDGO - ILsYLKKL - VSRPDCCH

Mortal Kombat III (Sega)

Para jugar con Smoke pulsi ABBAABJABB
A, ABJ, arriba, arriba. Con esto le respondo a el chi-
co que lo pidié.

Super Mario Land (Game Boy)

Cuando deje de moverse el r6tulo de Game Over
pulsd Start.

Fifa 96 (Sega)

A A BB ACCBCCAA-BBBCB,
C ACBB,BCB-AAACCBCAA
b,C,C-A A A A ABBBBBACC
Sonic y Knuckles (Sega)

3659 8960 3263 - 3610 2354 7327

37377423 1487 - 3698 8191 7375

3482 7286 3167 - 3454 5429 0879

Grgolas (Sega)

Detené el juego y pulsd A, B, =, A, C, A, ABJ. A,

B,2, A

Dinamite Headdy (Sega)

C, A, izq,der.y B

Adidas Power Soccer (Playstation)

En modo arcade juega un partido amistoso, detené el
juego y en opciones ilumind Commentary, luego
presiond cuadrado y circulo, después elegt.

Super Hang on (Sega)
6FF37546F35564FFOSLPIMFIEDGH

Krusty's Super Funhouse (Sega)

WHOAMAMA - FLANDERS - BROCKMAN - §1-
DESHOW

Alien 3 (S. Nintendo)

Passwords: QUESTION, MASTERED, MOTOR-
WAY, CABINETS, SQUIRREL

The Lost Vikings (S. Nintendo)

GRST NFL8 PHRO

TLPT 8BLL VLCN

S| TE FALTA ALGUN NUMERO DE

GRND CVRN HOPP
Ahora una cosita en la guia de Monkey Island 1 a
los canibales les doy los tres folletos ¥ 0 me dan
nada, jqué hago?
En el Maniac Mansion no puedo abrir la puera del
laboratorio, no me digan cémo es porque guiero lle-
gar por mi mismo, pero denme una pista ¥ por favor
uno del fitbol argentino de Sega.
iAguante "Lacademia”, Argentina, Capria v mi fa-
milial

Alejandro Gonzalo

Bs. As.

== cvista Action Games:

Mi nombre es Sergio y les cuento que me compré
una Playstation hace muy poco, con los siguientes
juegos: MK Trilogy, Formula 1, Tekken 2, Soviet,
Striker, Doom, Andretti Racing, Rise 2 Resurection
1IE

Y, ahora, algunos trucos,

Mortal Kombat Trilogy

Animalities

Noob Saibot: € = € HK - 2 pasos

Sonya; MAN, LP, € = ¥ = y soltar - cerca

Rain: BL, BL, R, R, BL - cerca
Kitana: & & & & R - cerca

Scorpion: 2 T 1 HK - cerca

Sub-Zero: MAN, BL =2 = 1t 1 - cerca
Smoke Humano: = = = € HK - 2 pasos
Reptile: & 4 & 1 HK - cerca

Mileena: ¥ ¥ ¥ 1 HK cerca

Liu Kang: ¥ ¥ 1 - 2 pasos

Jade: 2 ¥ 32> LK - cerca

Sheeva: =, BL, BL, BL, BL - cerca
Nightwolf: 2 =2 & ¥ - cerca

Sindel: @ 2 1 + HP - cerca

Ermac: = = € € + LK - cerca
Sub-Zero Clasic: € € = ¥ LP - cerca
Kabal: MAN, HP = = ¥ = y soltar cerca

Brutalities (Mega, Super Nes, Sega Saturn, N64,
PSX y para Ultimate MK3 de Arcades)

Sub-Zero: HP, LK, HK, LP, HP, HK, HK,
HP HP,HP, HP,LP HP

Jax: HP, HP, HP, BL, LP, HP, HP, HP, BL, LP, HP
Kung Lao MK3: HP, LP, LK, HK, BL, HP, LP, LK,
HK, BL, HP

Night Wolf: HP, HP, HK, LK, LK, BL, BL, LP. LP.
HP, HK

Sindel: HP, BL, LK, BL, LK, HK, BL. HK, LK, BL.
LP

Ermac: HP, HP, LP, BL, HK, LK, BL, HP, LP, LK.
HK

Striker: HP, LP, HK, LK, HP, LP, LK, HK, HP. HP,
LK, LK

Kitana; HP, HP, BL, HK, BL, LK, BL, LP, BL. HP.
BL

Jade: HP, LK, HP, LP, HK, HK, LK. BL. BL. HP.
HK
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LP
Sonya; HP, LK, BL, HP, LK, BL, HP, LP, BL, HK,
LK
Noob Saibot: HP, LK, LP, BL, LK, HK, HP, LP,
BL, LK, HK
Rain: HP, HP, BL, LK, HK, BL, LK, HK, BL, HP,
LP
Reptile: HP, BL, HK, HK, BL, HP, LP, LK, LK,
BL,LP .
Smoke: HP, LK, LK, HK, BL, BL, LP, LP, HP, HP,
BL, BL
Kano MK3: HP, LP, BL, LP, HP, BL, HK, LK, BL,
HK, LK
Shang Tsung: HP, BL, BL, BL, LK, HP, LP, LP,
BL, BL, BL
Sektor: HP, HP, BL, BL, HK, HK, LK, LK, LP, LP,
LP, HP, HP
Liu Kang: HP, LP, HP, BL, LK, HK, HK, LK, HK,
LP, HP
Cyrax: HP, HK, HP, HK, HK, HP, HK, HP, HK,
LK, LP
Sub-Zero Clasic: HP, LP, HP, BL, LK, LK, HK,
" HK,LP,HP, HP
Scorpion: HP, HP, BL, HK, HK, LK, HK, HP, HP,
LP, HP
Smoke Humano: HP, HP, BL, LK, HK, HP, HK,
LP, LK
Mileena: HP, LP, LP, HP, BL, HK, LK, LK, HK,
BL, HP,LP
~ Sheeva; HP, LP, BL, LK, HK, BL, HK, LK, BL, LP,
HP
* | Johnny Cage: HP, LK, HK, LP, HP, HK. HK, HP,
HP, LP,LP, HP
Rayden: HP, HP, LK, LK, LP, LK, HK, LP, LP,LP,
BL, BL
Baraka: HP, HP, HP, LP, LP, BL, BL, HK, HK, LK,
LK, BL
" Kung Lao MK2: HP, LP, HK, HK, LP, LP, LP, LK,
LK, BL, HP
Jax MK2: HP, HP, BL, HK, LP, LP, LP, HP, BL,
HK, HK, HP
Y me faltan las de Rayden MK1 y Kano MKI.
Configuracién de botones:
HP: pifia alta HK: patada alta
LP: pifia baja LK: patada baja
BL: cubrirse R: correr
Transformaciones de Shang Tsung
Cyrax: BL, BL, BL
Sonya: ¥ + LP,R. BL

Raw: R, BL, LK
Kitana: 2 ¥ 2 +R

Kano: €= BL
Scorpion: ¥ ¥ = LP
Sub-Zero: ¥ = HP

Reptile: R, BL, BL, HK
Jax =22 b +LP

Mileena: R, R, BL, HK
Sektor: ¥ 2 € +R

| Jade: 2> ¥ ¥ +BL
Smoke: 2 = LP

Kabal: HP, BL, LK, LK, LK, HK, LP, LP, LP, HP,

Bueno hasta aqui por ahora en la préxima carta les

mando mucho més de MK Trilogy, de Playstation
Sony.
Ahora el desaffo a cualquier gamemaniaco.
1) (Cémo hago para sacar el signo de pregunta en
options?
2) Quiero alguna fatalities de Rayden MKI1 y Kano
MKL
Bueno, la revista estd rejoya y, por favor, publiquen
esta carta, los desaffos son para MK Trilogy de PSX
y quiero decirles que en PSX estdn todos los lucha-
dores de MK1, MK2, MK3, hasta Goro y Kintaro,
también quiero que le den un poco mds de bola a los
juegos de lucha, en especial a MK Trilogy, con el
que todo el dia juego intentando sacar algo, soy refa-
na de MK Trilogy.

Sergio Adridn Discioscia

Bs. As,

3 Hola! Me llamo Pablo y ésta es mi primera car-

ta. Les cuento que tengo un Sega y algunos juegos.
Ahora les paso algunos trucos.
Fifa 96: poniendo estos nombres en jugadores pro-
pios, tendrdn 95 de nivel (estos jugadores estdn en
comercio de jugadores, pero con un nivel mds bajo).
Posicion  Niimero Nombre

F 11 B. Plank

M 8 S. Taras

D 3 D. Hards

D @ . S. Blanckwood
F 9 T. Sylka

D 16 B. McMillan

Andd a configuracién, entrd y apretd:
Dream team: AABBACCBCCAA
Stiper defensa: BBBCBCACBBBCB
Siiper ataque: AAACCBCAABCC
Stiper portero: AAAAABBBBBACC
MK3 Ultimate - Sega
Brutalities:
Noob Saibot: XCABCZXABCZ
Rain: XXBCZBCZBXA
Jade: XCXAZZCBBXZ
Shang Tsung: XBBBCXAABBB
Scorpion: XXBZZCZXXAX
Human Smoke: XCCZBBAAXXB
Reptile: XBZZBXACCBZX
Ermac: XXABZCXACZ
Sub-Zero (Classic): XAXBCCZZAXA
Hasta la proxima.
J. Pablo Garcia
Glew - Bs. As.

X ola, amigos de Action Games, les escribo
para darles trucos de Sega Genesis.

Fifa 97: elegi fiitbol sala y playoff, luego un equipo
y, cuando aparece el mend iniciar partido y opcién,
elegi opcion entrd a opcion, hacé 3 veces CA-
BABCCAA, empezi el partido poné pausa, volvé a
opeidn, bajd hasta lo dltimo y vas a ver que dice por-
tero dentro, pasate al otro equipo, volvé a opcidn,
elegl portero, volvé al primer equipo que elegiste,
sacd pausa y vas a ver que el otro equipo no tiene
mis portero.

Prince of Persia: fase 13 con 24 minutos:
WIKHTN.
International 8.8.8. Deluxe: v.s. all'star; RrbjdXM
Rock n'roll Racing - final con todos los coches: co-
che N° 1 MyHeGTZXIWI! - coche N° 2:
LRWcIRZVXWI! - coche N° 3: MTMcGMZWSWJ!
- coche N° 4: BRQFM6QY92]! - coche N° 5; RKD-
FI0315TI!
Pitufos 1 - fase 2: pitufina, fortachdn, goloso, papd
pitufo
Fase 3: bromista, filésofo, papd pitufo, pitufina
Fase 4: filésofo, bromista, fortachén, goloso.
Spot Goes to Hollywood: final 31 vidas:
AYIRT73T.
La revista estd muy buena, chau,

Emiliano Ariel Galeffi

i Bs. As.

> migos de Action Games:

jHola! Me llamo Emiliano, soy de Mar de] Plata y
me encanta la revista.

Es la priemra vez que mando una carta y me gustaria
que la publiquen.

Les mando mis trucos y las respuesta a dos desafios:
Para Juan Manuel Niifiez - Duke Nukem 3D
DNITEMS

DNSTUFF

DNCASHMAN

Para Pablo Adridn Mufioz - MK2 (Mortal Kombat
2)

Poné Options y en donde dice DONE, apreta € ¥

€ | 9 € €39 yaparecerd una opcion nueva

que se llama Test mode.
(Los trucos son para Sega)
Earthworm Jiml: A, B + € (simultineamente)

ABABCA un continue
ABBBCACC: 1.000 balas para el arma
BBCCAAAA: una vida extra
Thunder Force 3: en la pantalla de presentacién
mantené apretados los botones A B y C y luego
Start.
Bubba 'N' Stix - passwords: S22CVEIMFR
PY17ZDK5L8
WY3CGPM35Q
ESIIV9127T
P2Z2WWL4CJ
FQDSISMLHD
9911111111
PD: Si pueden, publiquen algin truco del juego So-
nic 3D o de Sonic y Knuckles.
Emiliano L. D'Andrea
Mar del Plata - Bs. As.

> migos de Action Games:

Nos Ilamamos Damidn y German Cénero. Hace po-
co que compramos la revista y nos parecié excelente
a comparacion de las demds.

Tenemos unos Atari 2600 (de la prehistoria) y una
Sega Genesis con varios juegos.

Bue... ahora vamos a constestar desaffos.

I) Fita 96 (Mega)

Stper defensa: BBBCBCACBBBCB




Stiper ataque: AAACCBCACBBBCB

Stiper arquero: AAAAABBBBBACC

Dream Team: AABBACCBBCCAA

1I) Super Campeones (Mega)

Eagles: B555 555AA DQAAA AAAAA AAAAA
AAAAS 5QTS

Royals: A5555 555AY DDAAA AAAZQ AAAAA
AADWA

Final: BH555 555AY DGAAA AAACQ AAAAA
AAG4A

[1I) Captain Quazard (3D0)

Desaparecer paredes y obstdculos: RLBBBRLA
(pausado)

Llenar todo: LRLRLB (pasado)

1V) Inmercenari (3D0)

Este juego sélo tiene estrategias.

V) Juego de Bazooka (Mega)

El tnico que yo conozco es Terminator 2 The Ar-
cade Game. Preguntd en la casa donde comprds los
cartuchos.

VI) Ultimate Mortal Kombat 3 (Mega)

En Start-Optins hacé AC * B BA ¥

Jugd de a uno contra la mdquina con Noob Saibot.
Ganale a Shao Kahn y cuando esté explotando apre-
ta Start en el pad 2.

El pad 1 elige a Noob Saibot. El pad 2 a cualquiera.
El pad 2 se deja ganar.

El ascensor subird arriba de Shao Kahn y luchardn
contra Kano o lucharé en el aire y sin misica (no
siempre funciona).

VII) Truco para juego de Nitendo 64

Kiler Instinct Gold; en la pantalla de seleccién de
luchador apretir ZARZABZBAZAL

VIII) Boton Mode (Songa)

Sirve para seleccionar opciones o poner pausa, se
Usa en poquisimos juegos.

IX) Fatality de Human Smoke (Mega)

Human Smoke no tiene segunda fatality en el
UMK3 de Mega.

X) Friendship y animality de Rain, Noob Saibot Er-
mac y Human Smoke (Mega)

Estos personajes no tienen friendship y los animali-
tis no existen en el UMK3 de Mega.

XI) Juego de Mario en Sega (Javier Torres)

Esos juegos no salen en 16 bits por la complejidad
que henen.

Nintendo, compaiiia que crea los juegos de Mario es
rival a muerte de Sega. Por eso es que no van a en-
contrar juegos de Mario en Sega.

XII) Mercy y Brutality UMK (Mega)

Gabriel Guerrero, en ¢l UMK3 de Mega sacaron las
mercis y animalitis para poner las brutalities.

XIII Brutalitis (Mega)

H. Smoke: XXBCZXXCZ

Striker: XAZCXACZXCZ

N. Saibot: XCABCZXXABCZ

Kitana; XXBZBCBABXB

Sektor: XXBBZZCCAAAXX

Kano; XABAXBZCBZC

Cyrax: XZXZXZXZXZCA

Jade: XCXAZZCBBXZ

Kung Lao: XACZBXACZBX

Scorpion: XXBZZCZXXAX

XIV) The Need for Speed (Playtation y 3D0)

PSX: en Tournament Mode entrd en password e in-
gresd TSYBNS. Elegf pista con L1 + R1 y auto con
LI+RL

3DO0: jugd una carrera por lo menos 10 segundos y
poné pausa. Andd a Instant Replay y rebobind hasta
el comienzo. Apretd en el pad 2: R ¥ + B. Sacd la

carrera y empez4 una nueva carrera con un Scooter.
XV) Fatality de vértigo (Mega)
VE+LF€ €€ (+)UF+LF+ VR+LQ=2>

UF+LF€ €& (+)UF+LF+UR+LQ ¥ ¢

XVI) Micro Machine 1 (Mega)
Mis velocidad: ¥ A B € = C (pausado)

Vida infinita: B ¥ C ¥ * ¥ € ¥ (pavsado)

. Adversario peligroso € = € = 4 b Start (pausa-

do)
XVII) Sonic 3 (Mega)
En la pantalla de Sega, hacer  * 4 & t ¢ ¢ ¢

. En sound test cambid la misica a IF y apretd C,
luego elegi stage 2 y comenzards en un nivel secreto.
XVIII) Buble and Squeak (Mega)

Password

1) RQCRQBPT

2) NHHDHHBH

3) QOFLLMMP

4) NNBNNDYY

5) MNLLMNNLL

6) WTSFFHGW

7) PPGOMPFP

§) SDFSDFPH

9) RGMSPSDY

XIX) Batman and Robin (Mega)

Seleccion de nivel: BA ¥ BA ¥ € 4 C (pausado)

XX) Golpes especiales Mortal Kombat Trilogy
(N64 y PSX)
GA = pifia alta
GB = pifia baja
patada baja
Rain

Power ball: ¥ ¥ 2 GA

Lighting NG Bolt € € GA

Combo/ GA GA € GB € + GA/PA, PA, PB PA €

+PA
Fatality: 2 2 ¥ + GA/ ¥ ¥ €2 PA

Pit 2 ¥ 2 GB
Babality: = € € GA
Friendship: ¥ = = 2 GB

Animality: BBCCD
Noob Saibot
Tomas/ ¥ 1 /22 GA/ ¥ 2 GB

Combo/GA GA € +GB PA/-> + PB PG PR PB
Fatality /€ €22 PA/ ¥ 4 1 C

Pit: & ¥ 2 B /babality: = = GB / friendship =
=2 € GA

Brutality / GA, PB GB, D PB, PA GA GA GB D PB
PA / animality € = €= PA

Johnny Cage

C=correr PA = patada alta
D = defensa PB =

S| TE FALTA ALGUN NUMERO DE

Tomas /€ ¥ 2 GA/> 4 €GB E€3PR & &

GA
Baraka
Tomas/ € +GA/V €GA/ € €€« GB

Rayden
Tomas/ ¥ 2GB ¥ 4 /3> €oalrevés/GAx

3 seg.
XXI Sonie Spinball (Mega)
En las opciones, apretar A ¥ B & C ¥ AB P AC

M BC . Salir de las opciones y apretar A + Start

para nivel 2 B + Start para nivel 3 C + Start para ni-
vel 4.
XXII) Prince of Persia (Mega)
Nivel 12 RZZFTV
XXII Friendships MK2 (Mega)
Shang Tsung € € ¥ 2 PA\Cage ¥ ¥ ¥ 4 PA\
Scorpion € € & PA
Jax D+ ¥ M ¥ 4 soltar D\ Reptile: € € & PB\
KitanaD+ % 4 4 1 PB
Mileena: D+ ¥ ¥ ¥ 1 PA
XXIV) Fergality (Mega)
La iinica fergality que se puede hacer es la de Rai-
den.
XXV) Starlet Kuneo Reptisoya y Camaleén UMK3
{Mega)
De esos personajes el Ginico que existe es Chama-
leon, pero en ¢l MK Trilogy.
Chamaleon
NCO Manriquez, sélo se puede controlar en MK
Trilogy.
Disculpen por la carta tan extensa.
Damigdn Céneva
Rosario - Santa Fe

N ola, mi nombre es Alfredo D. Ferretti y ésta
es la segunda carta que mando (la primera no la pu-
blicaron) y les mando unos trucos y también los pi-
do.

Todos de Sega Genesis

F-117 Night STORM: dltima campaiia = Corea
1996 - BS2SR7

Flashback - passwords

Level 1: CLIO

2: ARCTC

3:BLUB

4: STUN

5: MIMOLO

6: HECTOR

T: KALIMA

ver la final: SYGNUS

Road Rash 3 - Wild Thing (password) en el level 1:
1589 Pv03

Streets of Rage: continues extras € € BBB CCC y

Start

Ahora respondo desafios

Para Mauro J. Diaz (N° 21)

Micro Machines 1: poné pausa y hacé B ¥ C %

¥ € Vb (vidas infinitas)
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P & AB €= C (auto ms veloz)
A1 B ¥ C € start 2 (més traccidn)
C 1 € ABAC (auto mds fuerte)

Para Nicolds D. Manrique (N° 62)
Mortal Kombat 2 (friendship): Shang Tsung: € €

Vez

Johnny Cage: ¥ ¥ ¥ ¥ Z

Scorpion: € € ¥ A

Jax: mantené block y hacé ¥ ¥ 1 C
' Reptile: € € ¥ C

Kitana: ¥ ¥ ¥ 1 C

Mileena: ¥ ¥ & 1 Z

Para Rodrigo Gonzdlez (N° 62)
X-Men 2: todos en pausa
¥ +C después T € 1 == C (99 vidas)

" M +Bdespuss P2V M3V V1B
Saltar de fase: 2 + C y después Start
Cambiar de personaje: € + C y después Start

Zero Tolerance: no conozeo ningiin truco pero te
puedo dar el password final: Ln)bh/JhU ( o fijate en
la AG N° 52).

Para Daniel Convertini (N° 61)

Sonic I11: en la presentacién hacé ™ P & & 4

1t 1 (muy rdpido), mientras Sonic salta el logo

de Sega y escuchards unos anillos, aprecerd Sound
test donde podris usar los trucos del Sonic IL
Y para Juan Manuel Niifiez (N° 62)
Duke Nukem 3D: en cualquier momento tecled:
DNKROZ: modo dios :
DNSTUEF: todas las armas
PNITEMS: todos los items
DN CASHMAN: con space (espacio) tirds diaman-
tes
Ademés les queria contar a todos los gamemaniacos,
en especial a Juan Pablo Tirado Ferndndez (pero tie-
nen que tener cable) en el canal 31 (Cablin, la c) de
lunes a viernes a las 9 hs., 15 hs. y 21 hs. es un pro-
grama llamado Cibernet con un aire de Topkids.
Bueno, esto es todo, me despido con la conocida fra-
se "publiquen mi carta” y jhasta la préxima!

Alfredo Daniel Ferretti

Bs. As,

I ola, me llamo Lautaro Moreira y les doy un
truco para el Megaman 8 de Playstation. Configura-
cion de armas.

Robot Arma
CLOWMAN comiin
GRENADE MAN Thunder claw
FROST MAN flash bomb
TENGU MAN ice wave
AGUA MAN comin
SWORD MAN water baloon
STARCH MAN flame sword
ASTRO MAN homin snipen
HUEVO mega dall
NAVE astrocusa

BASS
(01[0] thunder clow
DRO WILY astro crush y luego sigue con
flash bomb
DRO WILY (2* parte) flash bomb
Lautaro Moreira
Rosario - Santa Fe

W ola, Action:

Soy Julidn y esta es mi primera carta. Escribo para
mandar y pedir trucos, la revista estd muy buena y el
FX Fighter estd buenisima y el Zorro también.

Ahf van los trucos.

Bubba y Stix (Mega) - passwords

Fase 2: 7TVIM49RI6

Fase 3: MF2!7T'P17

Fase 4: IXITWMY7B5

Fase 5: R46B!2BPD?

Virtua Racing (Mega)

Empezi cualquier carrera y apretd AB y C en el pad
1. Si lo has hecho bien verds la pantalla de resulta-
dos. Entrd en el modo 2 players vs y compelirés con-
tra los tiempos marcados, intentd superarlos.
Boogerman (Mega)

Detené el juego y apretd * & € = CBA. Empezaré
de nuevo el nivel con todo completo.

Mortal Kombat 2 (Mega)

En la pantalla de seleccion de personajes, apretd P +

Start y el personaje serd elegido al azar,
Ahora quiero pedir trucos para Micromachines 96,
Fifa Soccer 97, fiitbol argentino 96, Sonic 3D blast,
Girgolas, Fatalities de UMK3, NHL96, Power ran-
gers the movie y Demolition man.
Todos estos trucos que pido son para Sega Genesis.
Por favor, publiquen la carta y sigan asi.

Julién Octavio Yori

Capital

«_pucridos amigos de Action Games

Me llamo Claudio Gabriel Di-milla y tengo 13 afios.
Les escribo para que me aclaren unas dudas que me
rompen la cabeza y me impiden continuar con mis
juegos.

Soy poseedor de una Sony Playstation y de los si-
guientes juegos: Pandemonium, Tekken 2, Die Hard
Trilogy, Crash Bandicoot, Powerslave, Iron and
Blood, Tomb Raider y Resident Evil.

1- Desaffo: Resident Evil lo compré hace poco. Con-
sigo el primer ojo del tigre azul. 3 partes del rompe-
cabezas de las estrellas, sol, viento y luna y me falta
una sola parte. Me trabo en el cuarto de los cuervos.
No sé c6mo apretar los switch (o palancas) de los
cuadros. Alglin gamemaniaco, jpodrfa aclarar mi
duda? Por favor, estoy desesperado. Ah, y consigo
las 2 mansion key.

Quisiera que Rubén Alberto Verde me respondiera
mi carta. Ya que €l, en la Action niimero 56 contaba
que lo habia terminado. Con un poco de ayuda y...
si, la verdad que Resident Evil es un juego dificil.
Tanto como fabuloso. Yo pasé Tomb Raider, el de
Lara, que es re-dificil y pensé que no habfa ningtin

ju-egO del Playstation més dificil que ése, pero Resi-

dent Evil lo sobrepasa, casi en todo aspecto.
Trucos: Fade to Black - passwod = LOOAX
Skeleton Warriors: poné pausa en el game y 100 €

ot

Pandemonium - password - jefe final: EPIDEKCE
Tomb Raider - si cualquier gamemaniaco tiene pro-
blemas con este juego que me llame: (tel; 0202-
22792)
Tekken 2: presiond Select y después elegi personaje
en la pantalla de seleccion de personaje.
No cambien, son la mejor revista que existe. Perdo-
nen los "horrores” de ortografia.
Publiquen mi carta, por favor; sino, no puedo conti-
nuar con el Resident.

Claudio Di-milla

Bs. As.

M ola, soy Cristian Rearles, uno de los tantos
seguidores de la mejor revista.
Les mando algunos trucos, espero que les sirvan a
los gamamiacos.
Mega
Sonic 3D Blast: dejd que aparezca la pantalla de
Pres Start y pulsd B, A, DCHA, A, C, arriba, abajo y
A. Enseguida sabrds que lo has hecho bien.
Toy Story: para empezar de donde quieras, pulsd A,
B, DCHA, A, C, A, abajo, A, B, DCHA, A, en la
pantalla del poster de Toy Story.
Saturn
Sega Rally: modo espejo, pulsd Y+C en la pantalla
de la seleccion del juego. Serd como si tuvieras los
circuitos multiplicados por dos.
Daytona USA CCE: salida cohete, en la Iinea de
partida, pulsd primero el C'y luego el B. Cuando ten-
gas que ponerte en marcha, pulsd el C y saldrés dis-
parado. '
Me gustarfa que publiquen trucos para Spider-Man
vs Kingpin y Micromachines 96.
Cristian Reartes
C. Rivadavia - Chubut

== oy Diego E. Ferndndez, de Capital, y escribo
para contestar algunos desaffos.

Martin Bautista Mojica - Samurai Shodow/Spirit -
Los pow secretos aparecen cuando la barra de abajo
estd llena (arcade), fijate como se hacen,

C6mo jugar con Amakusa (Snes)

En los modos countdow mode dos jugadores,

En la pantalla del logo Takara, presiond A Y X B.
Luego en la pantalla de seleccion de personajes, se-
lecciond cualquier luchador y mantené presionado L
y R juntos para seleccionar a Amakusa. En el modo
dos jugadores continud presionando los botones has-
ta que fu compaiiero haya elegido su luchador.

Primal Rage - y la fatal de Blizzard: mantené XYB
2 eara

Emanuel Cano - Batman y Robin (Mega) - apretd
Start para hacer pausa y ejecutd BA ¥ BA ¢ € 1

C. Les envio estos desafios y dos cupones del con-
curso. Espero que entren los dos en juego.




El CD-ROM estuvo espectacular, desearfa, les pido,
que saquen mds CD-ROM.

Diego Fernandez

Capital

>, ction Games:
Mi nombre es Gabriel, tengo 24 afios, fanitico por
los juegos desde los 10 afios, por lo que he visto los
cambios que tuvieron los videos, desde el mismo
pac-man o exerion hasta los juegos de hoy en dia.
Acd mando un par de trucos, todos para 3D0 Pri-
mal Rage: en la pantalla de presentacién hacé 3 ve-
ces izq. y 3 veces der. si lo hiciste bien aparecerin
unos rayos, habrds activado el Cheats, en é| podrds
poner fatality fdcil, ganar con un solo golpe, etc.
Fifa International Soccer: en cualquier momento
del juego, poné pausa y digitd:
LACRBALL
BABARBABBAR
BCBALLABALL
BARCLBABBA
RALBACLABA
CARCABRABBL
RABBACLLBACL
LABARRACCA
Quisiera saber si la Virtual Fighter 2 UMK3 Alien
Trilogy estén para 3DO. También quiero trucos para
World Interceptor. Street Fighter IT Turbo, Gex,
Corpse Killer y VR Stalker todos para 3DO.
Me gustaria que la revista dé mds titulos y trucos pa-
ra 3DO ya que tengo una y me cuesta mucho conse-
guirlos, porque aqui no se trabaja mucho con las
consolas como la Playstation, Saturn o Ultra (esta-
mos en la Edad de Piedra) o la misma 3DO.
Por dltimo, una duda; en el Primal Rage cuando rea-
lizds un combo que le quita mds de 35% de energia
caen rayos en la escena, ;se puede hacer algin truco
en ese momento?
Bueno, me despido esperando que me contesten los
desafios.
Gabriel
Viedma - Rio Negro

W ola, querido Action:
Les escribo para mandarles algunos trucos para el
tan triste y olvidado Equipo de 8 bites.
Trillas Safari Unde: en la etapa 2-1 andé con todo
hacia la derecha y saltd, seguf de largo y caerds so-
bre agua con unos rectdngulos, esto te hard pasar a
la etapa 3-1 con nueve vidas y 5 contenedores.
Mega Man II: para poder llegar a la fortaleza poné:
Al,B2,Cl1, DL, D3, E3, B4, CS, ES.
Yo terminé muchisimos juegos como, por ejemplo:
Contra, Trillas Safari, Mega man [ y IT y otros, pero
en Mega Man I tardo 55 minutos, jcudnto tardan us-
tedes?
Me podrfan decir cudntas pdginas ocupan los si-
guientes juegos para NU 64: Turoll, Dream, KI
Gold, etc.
Se despide su fiel lector, "bay".

Sebastidn Giacobone

Plottier - Neuquén

o ola, amigos de Action:

Me Ilamo Roberto Carlos Olacchea, tengo 12 afios y
voy al Colegio Modelo San José y tengo un Sega
Genesis y muchos trucos, bueno, pasemos a los tru-
cos,

MK3 Ultimate

En la pantalla de options hacé: C adelante, A atrds,
A arriba C adelante A afrds A arriba: Killer codes
Secret: BA abajo ofras A abajo C adelante arriba
abajo

Cheats: AC arriba B arriba BA abajo

Estos trucos salen en el Ultimate MK3 y el MK3
MK3 para jugar con Smoke: ABBA abajo

ABBA abajo arriba arriba y si tiene tomas especiales
y también fatalities. La primera fatality se hace pre-
sionando arriba, arriba, adelante, abajo. Bien lejos
de tu oponente.

BOB passwords para el nivel ultra world

Area 1: 743690

Area 2: 103928

Area 3: 144895

Area 4: 775092

Area 5: 481376

Vector Man: en la pantalla de opciones, apretd AB-
BA, abajo, ABBA una nueva pantalla aparecerd con
el nombre de Rifus Q.orbot's Private Options
Screen.

Cuando esto suceda, podrds elegir las vidas, poder,
arma y seleccidn de nivel,

Dune password para las diferentes misiones:

House atreides

Misién 1: DIPLOMATIC

Misién 2: SPISEDANCE

Misién 3: ETERNALSUN

Misién 4: DEFTHUNDER

Misién 5: FAIRMENTAT

Misién 6: ASHLIKENNY

Misién 7: SONICBLAST

Misién 8: DUNERUNNER

Contra Hard Corps

Pantalla secreta a medio camino del nivel 3, podrds
acceder a una drea secreta. Para encontrarlo, cuando
llegues a la primera puerta no le dispares, sino trepa
hasta la cima y alli encontrards un hombre con som-
brero que te preguntard si querés més dinero. Si tu
respuesta es no, bajd y segui el juego normalmente.
En caso de que sea afirmativa, accederds a la panta-
lla seercta donde tendrds muchas sorpresas,

Lotus 2

Game oculto: para jugar en Cool Pad (parecido al
Galaxian) andd a la pantalla del nombre y cambid el
nombre del jugador 1 a "Pad please”. Luego de esto
apretd el B y preparate para disfrutar de este sencillo
pero divertido juego.

Road Rosh 2:

para jugar con la siper moto, el password: EBC-
91VOD

Aladin: para saltar de pantalla poné pausa y apretd
ABBAABBA

Jammit

passwords para expertos (Slade):

Game 1: MRKYMCY

Game 2: HNSFILD

Game 3: DWGTSTN

S| TE FALTA ALGUN NUMERO DE

Game 4: DMDWYDZ
Game 5: TRYBRNM
Game 6; BRNMCMN
Game 7: USPHKSC
Game §: PHLSRGR
Buneo, me despido dejandoles estos trucos.
Espero que publiquen mi carta. Aguante Boca,
Chevrolet, La Renga y Action.
Roberto Carlos Olaechea
Bs. As,

W ola, amigos de Action;

Soy yo, Alone (Juan Pablo Tirado F.), tengo 18 afios
y voy a contestar algunos desafios.

Para Martin y Daniel Mojica y Facundo Sénchez.
Sobre Samurai Sirits, son los mismos poderes que
el arcade y son iguales para todos los formatos.
Sobre Super SFII the new challenger, acd viene:
Entré en la opeién group y pulsd en el segundo con-
trol ABABABBA. Si el truco funciona, oirds el grito
de Vega. Ahora podrés elegir el mismo personaje
hasta 8 veces.

Sobre el Primal Rage. yo te doy las tres fatality

La Vache: € € 4 2 .

Shrink and Eat: € € ¥ 1

Petrify: * 12

Para Dario Montes y Sebastidn Milesi

Alex Kid - Para tener continues, en la primera fase,
empezd agarrando todo el dinero que puedas, en las
bolsas o en los bloquecitos de estrella.

Cuando juntds 400 monedas gands un continue. Des-
pués, basta apretar  y el botén 2, ocho veces en la

pantalla de game over.

Para Pablo Adridn Mufioz

Mortal Kombat IT

Te doy el famoso y gastado test mode. En la pantalla
start/options hacé la secuencia: € ¥ €2 | 2 €

€3

Para Mauro J. Diaz - Ponete contento porque acd
tengo un truco - Para ir més répido, cuando juegues,
apretd pause y hacé ¥ AB € = C y Start,

Para Daniel Convertini

FX Fighter

Te doy algunos poderes
Jake Stranoxx

Polvo al rostro: = = + pifia

Uppercat giratorio: € = + pifia
Doble pifia y patada: = € + pifia
Barrida: @ ¥ + patada

Patada especial: € ¥ + patada

Cyben 30
Pifia cohete: € = + pifia

Patada corrida; = = + patada
Brazo rotor: = = + piiia
Paliza: 1 + pifia

Patada abajo: = € + patada




T

| Patada arafiando: € 2 + piiia :
| Carga con el pie: 2 € + patada (agachado)

Patada giratoria: € = + patada

Golpe cuddruple: = € + pifia

~ Sonic 3

Para elegir nivel, hacé & P & M & 4 4
1| Cuando estés en el titulo, presiond ¥ y and4 al
sound test, hacé ¥ y verds la seleccion niveles.

Para Emanuel Cano

| Fifa 94

Para ganar todos los partidos, elegf el equipo, co-
menzd el partido normalmente y en cualquier mo-
mento poné pause, andd a controles y con el control
2 selecciond el equipo contra el que estds jugando,
hacele la cantidad de goles que quieras y cuando es-
té por terminar el 2° tiempo poné pause, and4 a con-
troles y poné el control 2 en el medio y listo.

Bobble and Squeak

Te doy password

RQCRQBPT

NHHDHHBH

RGMSPSDY

WTSFFHGW

Batman and Robin Adventures

Cuando estés jugando, apretd Start para hacer una
pause y enseguida hacé BA ¥ BA ¥ € 4 C, al ha-

cer esto saltards de fase.

MKTrilogy - N64

Rain

Fatality 1: 2 = ¥ + golpe alto
Fatality 2: ¥ ¥ €= + patada alta
Stage fatality: 2 ¥ 2 + golpe bajo

" Animality: block block run run block
Friendship: ¥ = = = + golpe bajo
Babality: = € € + golpe alto

Brutality: GA, GA, block, PB, PA, block, PB, PA,
| block, GA, GB

' Noob Saibot

Fartality 1; € €= = 4 patada alta

Fatality 2: ¥ ¥ 1 +run

" Stage fatality: @ ¥ 2 + block

- Aniutality: € € + palada alla

= friendship: 2 = € + golpe alto

" Babality: = = = + golpe bajo

~ Brutality: GA, PB, GB, block, PB, PA, GA, GB,
& block, PB, PA.

* Rayden

| Fatality 1: mantené AG por 5 seg. y soltd

Fatality 2: mantené patada baja por 3 seg. Soltd y
apretd PB + bolock varias veces

| Stage fatality: ¥ ¥ ¥ + golpe alto

Animality: ¥ 2 ¥ + patada alta

| Friendship: ¥ € = + patada alta

" Babality: ¥ ¥ 1 + patada alta

Brutality: GA, GA, PB, PB, PA, GB GB, GB, block,
: block

Baraka
Fatality 1: € € € + golpe alto

Fatality 2: € = ¥ = + golpe bajo

Stage fatality: patada baja, run x 4
Animality: mantené golpe alto, > € ¥ 2 y solt

golpe alto
Friendship: % 2 = + patada alta

Babality: 2 = = + patada alta

Brutality: GA, GA, GA, GB, GB, block, PA, PA,
PB, PB, block

Cage

Fatality 1: ¥ ¥ = = + golpe bajo

Fatality 2; ¥ ¥ = = + patada baja
Stage fatality: ¥ € = = + patada alta
Animality: ¥ 2 = + patada alta
Friendship: ¥ ¥ ¥ ¥ + patada baja
Babality: = € € + golpe alto

Brutality: GA, PB, PA, GB, GA, PA, PA, GA, GA,
GB, GA
Quiero contarte que para jugar con Khameleon, te-
nés que dominar los poderes de Jade, Mileena y Ki-
lura, ya que este personaje cambia de sexo automdli-
camente.
Pero los poderes de las ninjas son los mismos.
Bspero que a todos les sirvan estos trucos.
Quiero agradecer a unos amigos que me llamaron y
me pidieron trucos, no se preocupen los estoy bus-
cando y muy pronto los voy a llamar porque hay al-
gunos que no me acuerdo. jAh!, hay un chico que
me llamd, me pidid trucos y yo le dije que me dejara
su nimero de teléfono para que yo busque el truco y
luego lo llamara, pero €l en ese momento me corto,
sin decirme ni chau. El chico, creo que se llama San-
tiago. Si estds leyendo esta carta, te quiero decir que
no seas as, confid en mi. Somos amigos, ;si 0 no?
Acd les mando un par de desafios,
En el juego WW'n your House de PC, me podrian
dar golpes finales (fatalitys), porque yo a esto lo vi
en arcade pero creo que mi juego es la 2° parte (tam-
bién algunos controles, magias y agarradas).
En ¢l juego MK3 Ultimate para arcade, ;cudl es la
téctica para matar a todos con cualquier personaje?,
como en el MK2.
Bueno, si quieren pedir algiin truco (no tengo mu-
chos), ser amigos o simplemente hablar de videoga-
mes, llamen al 208-1143 y dejen su teléfono, si no
estoy.
Sin més que decirles, me despido, mando saludos a
todos los gamemanfacos y seguidores de la revista y
en especial a la querida y famosa Action Games.
jChau!
En mi préxima carta les mando trucos de Saturn.
Aguante el colegio EMEM N° 6 de Lans y en espe-
ciala2*- 7"

Juan Pablo Tirado Ferndndez

Bs. As,

«_»uerida Action Games:

Me llamo Alejandro y tengo 12 afios. Soy un recien- '

' E

te lector de su revista y la verdad es que me encant6
desde el primer dia que la compré porque tiene mu-
chos trucos (que es lo que mds me interesa) y ade-
més tiene algunas notas muy interesantes. Bueno,
mejor dejo de hablar porque podrfa ocupar 5 hojas.
Aqui van algunos trucos que descubri:

Batman Forever

Sefiald Play the game y hacé € 1 € € AB (no ha-

ce falta hacerlo répido) y aparecerdn nuevas opcio-
nes.

MK3U

Primero elegf la opcién 4 players 2 on 2 kombat y el
segundo jugador debe elegir a Noob Saibot como
primer personaje y cualquier otro personaje como
segundo y el primer jugador debe elegir dos perso-
najes cualquiera. Luego, en la pelea, el primer juga-
dor debe dejar a Noob Saibot en danger y en ese
momento Noob debe hacer = = X y el otro perso-

naje tiene que matar a Noob (el poder que mata a
Noob Saibot debe ser un poder que se arroje. Ej.:
Nightwolf: ¥ € A, Sektor = = A, Sindel 3 2 A,

etc.) y si todo salié bien la imagen se detendrd.
Cuando el movimiento regrese aparentemente habria
un solo personaje pero si te fijés en el piso verds una
sombra. jEse es el segundo personaje!, el tinico de-
talle es que estd y estard invisible hasta que el pri-
mer personaje lo golpee.

Nota 1: Los poderes que el segundo personaje reali-
ce mientras est€ invisible serdn negros (esto implica
desde los diminutos misiles de Sektor hasta la in-
mensa red de Cyrax).

Nota 2: Si mientras el segundo es invisible, aparece
Noob Saibot de la nada, el primer jugador debe gol-
pear répidamente al jugador 2 para hacerlo aparccer
¥ pasard algo raro,

World of illusion

Starring - Mickey and Donald

Estos passwords son para jugar de a uno y con Mic-

key

Pantalla  Password
2 3024

3 2541

4 0453

5 4325

Nota: El niimero indica la cantidad de veces que de-
bés cambiar las figuras.
Me despido envidndoles tres desafios:
-Cémo jugar con Motaro o Shao Kahn contra el
CPU.
- Algin truco del Alone in the Dark 1 (o por lo me-
nos como pasar las girgolas que cuidan las escale-
ras), para PC.
Ah, me olvidaba, todo (menos lo del Alone in the
Dark 1) es para Sega.
Por favor, publiquen mi carta que es la primera que
escribo.
Perdonen los errores y tachados.

Alejandro Carlos Reys

Rosario - Santa Fe

Clian, La Banda
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Ultra 64
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| Ventas Telefonica a Todo el Pais = mv»‘? -;
Tel.: 781-7611 / 782-3105 - Fax.: 782-4385 g/ e
St.E

| Planes de Pago con todas la Tarjetas. >
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