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SHES BASIC SET NE”"WH

\'Hl RIKAI CARTRIDGE-0K

BLACK HAWK ™0 PUSH (VER 3500
DOUSLE DRAGON Y 9500 THE INTOUCHABLES 5000
JAMES BOND A 500 M NALISER 2087 L]
KENDO RAGE 5500
PAL CARTRIDNGE-LIK
BATMAN AND ROBIN 11500 MOATAL KDMBAT 3 12800
BEAVES & BUTTHEAD 7900 ML 86 11800
BIG SKY TROOPER 11500 NINIA WARRIORS 1800
BOOGERMAN 12500 PARDDILS 900
BRUTAL w00 FINOCCHT 14900
CAPTAIN COMMANDD 9500 PITFALL 00
CHAMPIONS WC SOCCER1Z000  POP AND TWWNBEE @000
CHESSMASTER mn REAL MONSTERS #6500
CRATY CHASE FEVOLUTION X 12900
MT\‘WIIIISEINIM ROBOCOP VS TERM. 800
DEEP SPACE § 13900 SEAQUEST [rsv 11900
DEMOKS CREST 900 SEPARATION ANYIETY 12800
DIRT RACER 1180 SMASH TENNIS 800
DOMALD WAL MALARD 13800 SOCCER KID 900
DONKEY KNG COUNT. 12800 SPAWN 11800
DONKEY KNG COUNT :uaw.‘ STARWING 7800
HREMEN SUP MARSD KAHT 7800
GHOUL PATROL w: SUP MARD WORLD 2 12900
7900 SUPER BATTLE TANK 2 800
INCREDIBLE MULK 10800 SUPER BC KID 10800
JOE & MAC 3 1900 SUPER MARID ALLSTARS#800
JUSTICE LEAGLE 12900 SUPER MARID WORLD 7500
KIREY 5 DREAM COURSE 11500 SUPER TURFICAN 2 12900
KIRBY § GHOST TRAP G900 THEME PAK 11500
LEMWBNES 2 TRIBE 9900 i 12500
LDST VIKINGS TINY TOOW BUSTER L. 8900
WAGICAL QUEST 0 TOY STORY 14500
[y 6900 LIRBAN STRIKE 12900
WEGA MAN X 3 12000 WEAPONL DAL mn
MCKEY MOUSE CIRCUS 12000 WILD GUNS
WCHT) MACHINES BI00 TOMSIES ATE MY NEWG '\m
MECRO MACHINES 2 11000

MEGADRIVE

D BASIC SET: WD apply + 2 control pad

,'l

AERD THE ACROBAT? 7008 PACMANA oo
ALEN BOLDER m PAGE MASTER 680
ANMANIALS PAPERBOY TH0
ASTERIX POW. OF GODS WDC PAPERBOY 2 L
BATMAN AND ROBN 12900 PINOCHID 2900
BATMAN RETUANS 4000 PIRATES OF DARK WAT 5000
BEAVIS & BUTTHEAD 7000 PITFALL 0
BONANZA BADS 5900 POCAHONTAS 12000
BUBEA § STIX 5000 PRIMAL AAGE 11900
BUBBLE ASOUEAK 300 PROBOTECTOR fo00
BUSEY If 800 PUNISHER
CAPTAIN ANERICA 4300 OUACKSHOT-CASTLE 011, 9900
CASTLEVANIA o RED 20 L]
COMIX 70ME 00 REN STIMFY 5900
CUTHTROAT SLAND 5000 REVOLUTION X 900
DEEP SPACE § 12900 RESTAR 900

MOLITION MAN 00 ROAD RASH & 5000
DESERT STRIKE 8300 ROLO 5800
o #00 RUGEY WORLD CUP 96 7900
DRAGON 5 REVENGE 7900 SEA 000
OYNAMITE HEADY 00 SEPARATION ANRIETY 11800
ETERNAL CHAMPIONS 7900 SHADOW DANCER 900
EX MUTANTS 900 SHADOW DF BEAST 4800
XD SOUAD 1900 SHAQ U 5800
GENERAL CHADS 5300 SHINING FORCE 1| 9900
BLOBAL GLADIATORS mn SKELETON KREW 00
GOLDEN AXE 1| SMURFS %900
BREENDIOG :m SNAKE RATTLE N AON 4800
WCREDIBLE HULK 8900 SOMIC & KNUCKLES 5000
Y § QUEST 11900 SPARKSTER 9900
JAMES BOND 007 00 SPEEDY GONIALES 9900
JAMES POND 11 5000 SPIRDU 900
JUDGE DREDD 11900 SPOTGOES TOMW. 12900
JURASSIC PR 900 STORY OF THOR 11900
KAWASAK] SUP BES 9900 SUPER SKIDMARKS 11900
KLAX L SUPER WRESTLE MANIA 1900
LETHAL ENFORCERS 7000 TAT MARA
LIGHT CRUSADER 12000 TAZMANA ?wﬂ
LION K w00 THOMAS TANK ENGINE 7900
LOTUS TURSD CHALL. 5902 TOUGHMAN B0XINS 8900
MARSUPILAMI 11900 TOVSTORY 13900
MEGA BOVBERMAN 7800 TRUE LIES 00
EHNII WILLY WARSTIS00  VECTORMAN 11900
MEGA 5W 7800 VEWPONT 00
MERCE 4800 VIRTUIAL BART 5800
M PACMAN 00 VR TROOPER 11900
NBA LNVE 6 12900 WRRLOCK 900
lHl l! HOCKEY 11900 WORMS 900

12900 WWF AOYAL RUMBLE 4900
umsun GAMES 9900 ZOMBIES ATE MY NEIGH 7900
OTTIFANTS. L]

H ARDODODWARE
GAME GEAR SET. GG aliogip + 4 vagy 1 il Y |

JATEKOK

BATMAN AND ROBIN 7900 FRIMAL RAGE 900
BEAVIS & BUTTHEAD 2900 SHINOES 11l 4300
CHAKAN 4500 SONIC DRIFT RACEE 7900
CHESS MASTER 300 SONIC SPINBALL 500
CHASH DUMMIES g SPACE HARRIER 5900
DRACULA 5800 STARGATE 00
f 300 SUPER RETURN OF SDI 8300
FATAL FURY SPECIAL ED. 8900 V¥ TRODPER 0

K5 WAAD PINBAL =00
MICKEY MOUSE TS0 WA AW 9500

GAMEBOY

HARDOWARE
GAME BOY BASIC SET GB stapphp soeh néladl 1996

JATEKOK

ALIEN 3 5800 WBA ALL STARS 5000
ANIMARALS L] WIGEL MANSELL

ASTERIK 800 D@ELX

BC K 2 800 PINBALL FANTASIES
BOMBEHMAN 800 PINBALL MAMIA-

BuBsY 800 PINOCCHIO 6900
DONKEY KDWG LAND 7500 RACE DAYS 5900
EARTHWORM S0 oo SPACE WVADERS 4900
F1 RACE 4500 STREET FIGHTER 2 800
NILLER INSTINGT 500 GUPER BATTLE TAMK 8900
KIREY DREAM LAND 6800 SUPER MARID LAND 2 5300
KIRBY § DREAM LAND 2 6900 SUPER MARID LAND 3 8300
KIFBY § PINBALL LAND 5900 TESSERAE 3900
MARID PICROSS 5300 TETRIS 2 5800
MICRD MACHINES 2 900 TOYSTORY 800
MONSTER MaX 500 WATERWORLD 6300
MORTAL KOMBAT Il 8500 WWF R 5800

MASTER
SYSTEM

JATEKOK

BACK TO THE FUTURE B 500 SULRFS 5900
BATMAN RETURNS %00 SPEEDY GONIALES 00
DICK TRACY =00 SPY VE 5PY 00
DOUBLE HAWY 00 800
DRAGON CRYSTH 2560 700
KUNGFU 100 500 THE NINJA 2800
A TYPE 00 TRANSBOT %00
RESCLE MESSI0N 00 WONDERBOY 00

AKIFA ) LOTUS TURSO CHALL . 4958
ALFRED CHICKEN 09 WICROCOSM %0
ALEEN BREED £5 OWin 2058 MYTH 2958
BATTLE TOADS 108 WIGEL MANS WORLD CH 4959
BUBBA AND STOX 1055 PREMIERS 0
QRUCK AOCK il PROECT X & F17 e
BHUCK ADCK 1t 998 SR 99
0 GENERATION 105 50
DEEPCORE 0% s
DISPOSABLE HERD. 2068 98
DRAGON STONE Ll 500
FIELDS OF GLORY 5055 12098
FIR AND ICE 0% 10
FLY HARDER 2088 208
FURY OF THE FURIES 2099 "
HUNIANG 0 e
INTER KARATE + o ol
AINGLE STRIKE 908 5008
a0 CHADS 195 008
LAST WA I [ 008

LEGACY OF SORASIL 199%

g

LUUGENERACIOS
KONZOLOK

HARDODWARE

SEGA SATURN + 1 CONTROL PAD
SONY PSX » 1 CONTROL PAD » DEMO CD

H - haryet

SOFTWARE

INFDAMACIORERT HIVD A 11 - 06 TELEFONSZAMOT

JATEKOK

AMNIDS
ATOMNG
BANSHEE-A1200
BR0S OF PREY
BLACKCRYTT

BLLE ANGELS

BOB 5 BAD DAY
BRIAN THE LIDN AGA
CANF AN
DARKSEED

DENNIS AGA
DISPOSABLE HERD
DUME

ELROPEAR CHAMPIONS
FITTA

F25 RETALIATOR
FIELDS OF GLORY

FAFA T SOCCER
FOOTBALL GLOAY
(GLDOM AGA

GOAL

DY HEAT

OCK OFF 3 AGA
ILLING GROUNDS AGA
LAST BATTLE

[ RTRIDGE

SATTLE COMUAND
ROBOCOP 3

KAZETTAK

CALFFORNIA GAMES
CHAMPIONSHIP WRESTL
CONTIRENTAL CIRCUS
CRACKDOWN

DELTA

DOUBLE DRAGON
DRAGONS OF FLAME

F1 TORKADO

FLIMBO § CUEST
FORGOTTEN WORLDS
GAMES WINTI ;: EDMION

ANCE

uwﬁlu SOCCER
MOONWALKER

MU TIMDCE
MULTIMDEX Y

MYTH

POPEYE COLLECTION 59
POEPEYE $2.3
POSTMAN PATCOL 958
7123

CAPTAIN FIZZ
CHUCK RO
COMMARDO 11
CRAZY CARS 3
CREATURES

CREATURES 2
DALEX ATTACK

FERFARI F1 CHALL
FIGHTER BOMBER
FINAL FIGHT

FLINBO § DUEST
FOOTBAL MANAGER 3
FORT APOCAL YPSE
FOX FIGHTS BACK
GATZA 2
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Hlst 'J ROBOTS nam» e
ROAD RASH 00
FVF HOMDA 1998
SECOND SAMURAL-A1 2000008
SEEK AND DESTROY
SENSIBLE GOLF
SHADDW FIGHTER AGA
SPERIS LEGACY AGA
SUBWAR 2050 AGA
SUPER SKIDMARIS
SUPER TENWS CHAMPS
SUPREMACY
SYNDICATE
TREASURES OF 5 F

BeSHygEERRES

YTREME RACING

L3
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MIGHTEHIFT

QUTALN
(OUTRALN ELROPK
PIRATES
010 TANK BUSTER
(OUEDEX

AICK DANGERDUS 7
ADBOCO0
AODUAND
SILXWORM

SKATIN USA
SMASH TV

911“ D{J.IBHH 7

LTI T

WINTER GAMES

GOLDEN AXE

GRAND PRIX CIRCUIT
GUNSHIP
HAMMERFIST
HUDSON HAWY
JANES POND 2
WS

JUDGE DREED

OPERATION NEPTUN
1N PANTHER

POLE POSITION FY
PRECATOR

RAMBO 3

RETURN OF THE JEDS
ROADRLKNER
ROBOCOP

ROBOCOR 2
RODLAND
FLINMING AN
SHADIW DANCER
SHALIIW WARRICH

P E R R bR bR REEREE R R R AR

- TIME SCANNER -
SKULL & CROSSBONES 999 TOM & ERRY 2 L]
STAR WARS. - TOTAL RECALL L]

" L]
STREET FIGHTER 2 L] TURSD QUTRLN o
STREET ADD Ll TURRICAN ]
SUBLRBAN COMMANDD 996 TUSKER ",
SUFER MARN) L] USAGI L
SWORD OF " WENDETTA o
TEEMAGE MNINJA TURT. 998 WATER POLO =
TERMINATOR 7 - WEST BANK L]
TEST DRIVE 2 L] WHO DARES WINS el
TETRUS £5 KmUG1 i WHODARES WINS? 998
FIME MACHME L] L]

H
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PCJOY - THRUSTMASTER F-148 FLCS
PCJOY - THRUSTMASTER FORMULA T2
THRUSTMASTER PINBALL JOY
THRUSTMASTER RCS

THRUSTMASTER 105
PCJOY - THRUSTMASTER XL ACTION

P MBOUSERAD - RAT MAT
P THRUSTMASTER ACM GAME CARD

KONZOL

KIEGESZITOK
GAME BOY HALOZAT! ADWPTER
GAME BOY ttthend s
WD ACTION REPLAY V2.0
MO JOY - ARCADE JOYSTICK
MD JOY - ACTION PAD (6 gomos| M3
MS JOY - CONTROL PAD 1998
NES ACTION REPLAY
PSX ARCADE STICK
PSX CONTROL PAD - CONTROL STATION
PEX CONTROL PAD - P100
P5X CONTROL PAD - STATION MASTER
PEX CPNTROL PAD - WYPER PAD
PN Y HOSSZABBITE kdbe
PEX membria kdrtys
PEX Dusrehind udbel
SATURN CONTROL PAD - ECLIPSE PAD
SATURN CONTROL PAD - WYPER PAD
SATURN JOV - ECLIPSE STICK
SATURN JOY - SDEWINDER
SATURN JOY HOSSZABBITO kel
SATURN WTSC adupter
SATURN PISTTOLY - ENFORCER
SEGA haster Syvieem - Game Gear KOWVERTER
SEGA MEGA CO ADAPTER
SNES § JATENDS TRIBAL ADWPTER
SNES ACTION REPLAY V2.0
SNES CONTROL PAD
SAES JOY - ACTION PAD
SNES JO - SPRINT PAD
SES JOY - PHANTOM
SNES SCAAT KABEL
SNES SFX CONVERTER
SUPER GAME BOY

EEEEEUERYIyIaI N ey

STREET FIGHTER

KULCSTARTOK

Tovdbbra is kaphaté
a nyolc alapfigura,
darabonként mindissze
199 Ft-ért}




AZ 576 KBYTE VISSZAMENLEE IS MEGVASAROLHATO!!!
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Byte [76:]?:1'

- i -
9511 318, 985M2 318, 961 318, 96/2 318, 96/3 318,

96/4 318, 96/8 318, ~ 98T-8 576, 968 318,
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TOMB RAIDER ELOZETES (PC)8
TOY STORY (GAMEBOY)...9

ALBION 14-15
POCAHONTAS (MD) 19
EXHUMED (SAT) 24
SKELETON WARRIORS (SAT)..24

OLYMPIC SOCCER (PC) ...25
CREAMER 2 (PC) 26-27
KEIO 2 (5AT) : 28
STORY OF THOR 2 (SAT) .28
RAGING SKIES (PS) 29
TOPGUN (PS) 29
NIGHT WARRIORS (SAT)...32
REAL MOMNSTERS (MD+SNES) .33

NIGHTS INTO DREAMS (SAT)34-35
FORMULA 1 (PS) 39
CLANDESTINY (PC) 40

ABSOLUTE PINBALL (PC).....47

vV I I .

BQOKE'\J SWORD (P ) EO 13

MUPPET TREASURE ISLA

lmnsxmnusﬂmns’ﬂlsmsnrsra

F22 LIGHTNI

THE PANDORA

GENEWARS (PC) 44-46
HIREK 4.7
CINKELT LAPOK 20-21
COMIX CORNER 41
CSEVEGO 42-43
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TOMB RAIDER

Szokasunkka kezd wvalni, hog
komolyabb fejlesztesekrdl m
a keszites stadiumaban
kes infokat kozlink. Re
kezdemeényezesunk el
szesiinket. Jo ala
Tomb Raider.

SCREAMER 2
el Ly H""“;— >
amikor zn(dréf alt a sial:t— & ' -
lampa és{sﬁ ek a turbo- /I

motorok

A régi paradeés szerep-
osztassal ismet men-
nek a tengerentulon 3
sorozat ujabb epizod-
jai. Ennek apropojabo
Jjelent meg Miss Rao
Breki, Gonzo meg
tobbiek csaladi jate




W ORD

keézzel rajzolt ka-
landjatek manapsag
her holloval mu-

zetes sztorival es
k hangulattal is
sul, akkor mar a

kihalas veszelye is fe-
l yegeti...

lequitatottabb kerdesei
Kudetattozik. Az ebbal 1 -
: 0 bonyodalmak- |
gl humoros for-
figyelmet a Bull-

BRI
Eband
(FOg e

BROKEN AKTUALIS

Igazi szenzdcidknak adunk helyet ehavi
szdmunkban: ismét elséként szdmolunk be
az idei év egyik legfényesebb csillagdnak
igérkez6 autdverseny, a SCREAMER 2
megjelenésérdl, a kalandjdtékok Uj eta-
lonjdnak, a BROKEN SWORD-nek a kiadad-
sdrél és a Bullfrog kardcsonyi jdték-
ozonének elsd6 tagjaként megjelent
GENEWARS-rél. Ne feledkezziink meg
persze az Ujgenerdciés konzolok év végi
felldngoldsdrél sem, hiszen amig a 16-
bites konzolfronton komoly megtorpa-
nds mutatkozik, addig a 32-bites nagy
testvérekre halmokban tobzédnak a
friss jdtékok (EXHUMED, SKELETON
WARRIORS, NIGHTS INTO DREAMS
FORMULA 1, NIGHT WARRIORS). Egye-
dil az N64 az, ami a vdrakozdsokkal és
igéretekkel ellentétben abszolit szoft-
verhidnyban szenved, igy az eddig megje-
lent két programon kiviil semmi eqyébral
nem tudunk beszdmolni - amint véltozik a
helyzet, azonnal rdmozdulunk a témdra
A népszer( posztermelléklet most kivéte-
lesen szép alkotdsokat tartalmaz: a
Broken Sword, a Screamer 2 és a Tomb
Raider egy-egy mives artworkjét nyomat-
tuk rdjuk Apropé Tomb Raider! A novem-
ber kozepén megjelend jdaték annyira be-
lopta magdt a sziviinkbe, hogy elézetesen
is irunk réla néhdny kedvcsindlé sort
A jdték nagyon igényesen elkészi-
tett lesz, pletykdk szerint a Core
Design ettdl a produkciétél vdr-
ja az éves bevételeinek nagy
2 hdnyaddt. Az eldzetes
alapjdn joggal.
Még egy aprésdg-
ra hivndm fel a
figyelmet A
régi  szdmok
vdsdrldsakor
figyelmesen olvassdtok
el a kepek alatti rende-
lési feltételeket: rende-
¥ léseteket POSTAKOLT-
SEG is terheli, s ezt
feledjétek a

ne
pénz feladdsakor




Igéretemhez hiven folytatom az
ECTS-en tsszegylijtott infok ismer-
tetését, mégpedig az egyik legszéle-
sebb kindlattal rendelkezd cég, az
OCEAN jatékpalettdjdnak bemutatd
sdval. Fejlesztéseik egyik legzamato
sabb gylimé&lcsének mutatkozik a
DREADNOUGHT, A nem is olyan td

voli Jovoben _|<'}T§;'('\cj-.':'- sZtori szerint
a marsi brit civilizdcié elszakaddsa
ért kiizd az eurdpai bevdndorlék dl

tal alapitott és innen
zelt

a Faldral pén-
eroszakszervezet, a Boron-
erdekes

ok ellen (mit

ne
Az

mon

elozott
ek adaz harc

kamio-
it foly

Jyverze pdnc
nok és Gt}
tatnak e

tunk

ellen. A mi felada
ri tevékenysé
5 a har

lesz e

0 hatter
m lett |—,€_\[_-. 4
hogy nem

Ett6]l méqg Stephen King is megnya

tiz uiidt!

DAWN OF DARKNESS hirde

akembe

nd mind a

akik titokban megtoridsra késziilnek
tosszeszedve a még fellelhetd dsszes
gyilkoléeszkézt, majd
megfeleld pillanatra vdrnak
hogy megkezdjék élet-halal harcu
kat, Itt kapcsolédunk be a cselek
ménybe: eldénthetjik, hogy egyedil
vdgunk neki a kiizdelemnek, vagy egy
csapatot kommandirozva Ir'tJuk a
férgesét, avagy (hdlézatba kotve)
akdrhdny résztvevovel egyetemben
vdagunk neki a } cnak. A helyszinek
a fdldalatti bunkerek, metrdalag
katakombak és a !‘I'\i’r_._'f:i::nll(}k
féhadiszdlldsdn taldlhatdk, az ellen
felek kézttt zombikat, a Sdtdn ku-
tydit, repiild mutdnsokat és feléledd
varjakat, vérszivé denevéreket k-

fegyvert és

csak a

utak

énthetiink, Fegyverarzendlunk bé

es: Dazantii Rur

666 pdncéloksl,

gyszdval ellenfeliinknek

sok esélye ellenink

A GUTS *N' GARTERS () irdnyokat
pith a harmadik dimenzio dbrdzo

e ﬂ\'.l"f_jl I]{]-::'YLIJ

hiszen kifejlesztésekor
olyan technikat alkalmaztak, mint
még tte egy jdtékban sem. 256
egymdsra rakédé feluletet tud ke-

Devistatar

zelni a rutin 32000 szinnel SVGA
mddban, a renderelt karakterek ab-
szolit kapcsolatban vannak a hdtte-
rekkel, a programnak nem okoz
nak gondot az "elé megyek-mogé
megyek-rdmdszok-aldbljok” terveink
A fejlesztok kifejezetten blszkek
az drnyékok kezelésére: drnyékunk
rdvetédik a tdrgyakra, megtarik raj
tuk, illetve bdrmit elmozditva vagy
példdul felrobbantva, az adott tdrgy
drnyéka aszerint mdédosul, ahogy a
kérvonala megvdltozik. A sztorija
még nem teljesen kérvonalazddott
de annyi mdr bizonyos, hogy a tébb
mint 100 helyszinen ‘egy szupercso-
port tagjaként titkos genetikai ki-
sérletek bizonyitékait kell megsze-
rezniink, s6t, a bizonyitékok birto-
kdban prébdra kell tenniink bdtorsa-
gunkat az ellenink forditott gén
manipuldlt teremtményekkel is

Kissé tdvoli (jovo év eleji) a megje-
lenése a 6T RACING ‘97-nek, de az
elézetes képek és infdk alapjdn ér
demes sz6t ejteni réla. Mint azt a
mellékelt foték is eldrul jdk, autdver-
senyrdl van szé, a stilus valamennyi
kévetelményét kielégitd opcidkkal és
grafikai megjelenitéssel. Fel tucat
vdlaszthaté autécsoda, mindegyik sa-
jdtos irdnyitdsi és kezelési tulajdon-
sdggal felszerelve, tobbféle nézef,
8 helyszinen zajlé versengés (Anglia,
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ELECTRONIC ARTS

Méltatlanul maradt ki az el6zé havi
tsszedllitdsunkbdl az Electronic Arts,
hiszen minden stilusban parddés pro
dukcidkkal versenyez a nagyérdemi
kegyeiért. Legforradalmibb djitdasokat
sportszimuldcioi mutatnak fel - hiven
a cég régi nagy nevéhez, hiszen ebben
a kategdriaban az egyik legnagyobb
névnek szdmit. A foci, mint orok sze-
relem tovdbbra is téretleniil a cég té
mdi kozdtt szerepel, ezittal a telje-
sen korhiire atgylrt FIFA ‘97-ben
A focistdk mozgdsa motion capture
technikdval lett modellezve, a feliile

tek kiképzéséhez pedig egy Ujonnan
kifejlesztett rutint, az Gn. Motion-
Blending technikdt haszndltdk. Az (ji-
tdsoknak készénhetden a szerepldk ar-

ca is tisztdn megkilonboztethetd,
mozgdsuk pedig minden eddigi. szimu-
létorban latottndl jobban hasonlit az
emberi mozdulatokra. Az drkddokhoz
szokott fanatikusoknak is nydjt egy
extra opciét a jaték: dtkapcsolhatunk
“High Speed" szimuldcidra, amikor az
akcio felgyorsul, gyorsabban pattog a
laszti, sebesebben futnak az emberek
a pdlydn, egyszéval felpérdg a jaték.

A szoftverhdz masik nagynevi soroza

ta is () taggal, az NHL *97-tel béviil
Ugyanazok az ismérvek jellemzik; mint

i

az elobb dicsért Fifa '97-et, hiszen
egyazon fejlesztégdrda bdbdskodott
mindketté felett. Taldn csak az dj ti-
pusy kameradlldsokat emelném ki eze-
setben, amikkel szinte a labddt veze-
16 jatékos véddszerkékkal kipdrndzott
mezébe képzelhet ik magunkat, annyi
ra ldtvdnyosak és nagyszabdsuak a
felvételek. Természetesen az aktudlis
NHL Kupa top-versenyzdivel is taldl-
kozhatunk és a jaték adatai teljesen
megegyeznek az idei kupaviadalban
szereplokkel.

Bruce Willis, alias John McClane hét
mérfaldes legenddt csindlt a Die Hard
sorozatbdl, s most az EOA szeretne

egy vildgraszélét kaszdlni a filmtrilé-
gia alapjaira épiilé DIE HARD TRILOGY
kiaddsdval. S erre minden oka meg is

van, hiszen akciéjdték még nem volt
ennyire vdltozatos és akciddis, mint
ez a mestermid. A filmhdrmas leg-
jelentésebb helyszinei bukkannak fel

a Windows 95 ald irédott jatékban:
a terroristdkkal teli Nakatomi Plaza,
ahol minden zugot 4t kell vizsgdlnunk
és meg kell tisztitanunk az iroda-

épiiletet valamennyi gengsztertal,
a Dulles Nemzetkézi Replilétér, ahol
szintén rablé-pandirt kell jatszanunk
és New York City utcdi, ahol tdszok
kiszabaditdsa, rosszfilk hidegretevése
és bombdk hatdstalanitdsa lesz a fe-
ladatunk. Az elsé epizéd a Resident
Evilhez hasonlé grafikai megolddsi

(3D-ben, a hdtunk mégll enyhe feliil-

nézetbdl ldtszédé termekben bolyon-
gunk), a mdsodik és harmadik fejezet
pedig leginkdbb a jdtéktermekben
népszer( Virtua Cop stilusdban fogant
(folyamatosan mozgd terep, fel-fel-
bukkané ellenfelekkel vagy drtatlan
honpolgdrokkal, akik kéziil csak a go-
nosztevoket kell likviddlnunk). A ldtott
bemutaté és infdanyag alapjén az év
egyik legnagyobb bombdja lesz

Rockbanddk és a szdmitégép. Mdr
tébb prébdlkozdst is lattunk (példd-
ul az Aerosmith akciéjdtéka vagy a
Rolling Stones erétlen Voodoo Lounge-
a), de eddig egyik sem lett aranyle-
mez (legaldbbis a jaték nem). Most
valami sokkal egyedibb prébdlkozds
van sziiletében, ami t6bb mint promé-
cidés anyag egy Uj nagylemezhez vagy
turnéhoz. A QUEEN: THE EYE cimi

produkciénak a legendds egyltteshez
csak annyi kéze van, hogy a csapat ze-
néi ihlették a kaland/akciéjdték hely-
szineit és cselekményét, de egyébként
egy teljesen sajat ldbain dllé jatékral
van sz0. Az egyilittes zenei vildga is
elég bonyolult, éppen ezért a mi pon-

tos szorija sem hatdrozhaté meg eg-
zaktul: annyi bizonyos, hogy egy misz-
tikus kildetést teljesitiink az embe-
riség nevében, hogy a mindent a sa-
Jat irdnyitdsa ald voné Szem hatdsa
alél felszabaditsuk az emberi fajt.
Amisztikus helyszinek, a képzeletbe-
li ellenfelek és a torténet folydsa
mind-mind az egyiittes egy-egy albu-
mdra, illetve azok hangulatdra enged
kévetkeztetni. Majd megldtjuk, mi sil
ki beléle,

Arra viszont mérget merek venni, hogy
a PRIUATEER 2: THE DARKENING
minden idék egyik legtsszetettebb,
legnagyobb migonddal elkésziteft
és legemlékezetesebb jatéka lesz.
Erre nemcsak a vildghiri szereplé-
gdrda (Christopher Walken - Pul
Fiction, Jurgen Procknow Judge
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hogy olyan teriletekre is belassunk, et tar
ami egyebkent mas modon rejtve marad- - 1 ) Varos, Labirintus - az
na a szemiink elol. Ezaltal bekukkantha- ) zin dzsungelelemek-
tunk targyak migé, kikémlelhetink kel, Eg » viz alatt az elsiillyedt
mellettuk, atnézhetiink akadalyok fo- tis myomaban, és a Piramis, ami-
lott. Szamtalan stilusiranyzat
kavarog benne: felfedezhetiink ha- K rlhmtlni es menekiilni a hely-
sonlesagot az Ultima Underworld/Do- szinrdl). Az elsd és a harmadik epizod-
om/Dungeon Master triumviratus hely- ban kell megtalaini a Scion harom da-
szineivel, azok hangulatival, a Prince of rabjat, egyesiteni oket és az wtolso

Persia 30-be helyezett helyszinen atadni az enyészetnek.

(tibb mint 2000 ani- Mindegyik elvégzett kiildetés utan
macios fazishél alld) latvanyos FMV atvezetd mozi
mozgassoraival, to- kovetkezik, ami dsszekiti a ket
helyszint és jelzi
a rank vard te-

i o
; Az antik romok
- y kizitt, a pirami-

sok gyomraban,
az alagutakban
és a halilos

csapdakkal teli labirin-
tusokban  szamltalan
megoldasra varo apro
feladvany, fejtord vir
rank. Kapcsolok kere-

A B . %' e ] : sése, szik atjarék
. - . y q"‘ “.g_ megtalalasa, rejtett
= "ﬁ ajtok felkutatasa min-
-&-.e o dennapos feladat lesz,

mikiizben  medvék,
krokodilok, kihaltnak
hitt dslények és persze
emberi teremtmények
leselkednek rank. A
| elorehaladtaval
n nagysaguk is
il akkora lesz, hogy

bele iigyekbe, mindig ott
tiinik fel, ahol gyanis dol-
gokat szimatol. Mostani
kiildetése elbszir zsiros

meghizasnak indult;

befolyasos vallalalgs m
sége jo pénzég ) {
egy antik vi I‘F-""u
(“Scion” re_hallag 4
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Mindeddig ha a Toy Story-rol irtunk -
taldn mdr unalmas omlengésnek is tin-
hetett - eddig csakis felsifoki jelziket
tudtam haszndlni. Most, hogy megérke-
zett o GameBoy verzid, sajnos félpe

e
Az dlomkatondk mdr
viszik is a rddidt.

el A

mennyire megkozeliti a “nagyobb” tdrsa-
it. A hdttérgrafikikbél persze sokmin-
dent kihugy‘tuk, viszont - ¢

urasdg kiveteléwel - szinte az dsszes lé-
nyeges szerepld megtaldlhatd ebben a
verzidban is, mondhatni

fqm mmm;.‘f

.
Egy cowboynak persze nem
ndot a lovaglds

kell tennem az eddigi lelkesedése-
met, Nem mintha ira csdnya
lenne a jdték, Ilﬂ'.'?lilsdgmn
is szép, tillsdgosan is sokmin-
dent akartak dtiiltetni eb-
be a kis masindba, egy
(jabb 100%-0s konverzi-
6t akartak nydjtani,
aminek azonban
ezittal o jaték-
menet litta a
kdrdt

Hidba hoztdk
dt a Silicon
Graphics fi-
gurdkat, és

mozgdsdt
T
ites !
szer a Il olyan,
e & Mg S,
lenne, rdaddsul szér-
nyen darabos, hésiink
o p Ké
ml a gombokra. Wo-
-

Exzel Rexet
is elpakoltuk.

T —

ody felhdzézsinérjdt példdul annyira
pontosan célozva és megfelelden iddzit-
ve kell o kampdkba akasztani, hogy mdr
csak emiatt emiatt hamarosan a sarok-
ban fog a GameBoyunk kikitni. Persze
lehet, hogy oz egész szdmomra csak
azért tdnik annyira lassdnak, mivel mdr
megszoktam a jét. Egyet tudok tehdt
tandcsolni: mielétt megvdsdrolndtok,
azért feltétlenil prdbdljatok kil

Ha a lassd jdtékmenettdl eltekintlink,
tulaidonkénoen mealend hoov az Atirat

A kampdkon a felhdxd-
) zsindrunkkal lendiithetink df.

| — ) — —

hezen megvalésithaté részeket dk
ki, mint példdul a Doom stilusd részt,
vagy az autds részeket, dm gyakorlati-
Iug az Bsszes oldalra scrollozodo
palya at lett irva. Ezek kozil csupdn

dk ki - va-
jdnak a

a Roller Bob-os szintet

|észinlleg Sid hatalmas
megvalésitdsa okozott prol -
ssszesen tehdt 10 pdlya mrdlhuti a kdr-
tydn. A pélydk egyébként feljes mér-
tékben megegyeznek a konzolos véltoza-
takkal uavanarakat a dalaakat kell rai.

A cdpdktdl dvakod|junk
=

T ) —

tuk gsszeszedniink, ugyanazokat a fel-
adatokat kell megoldanunk, tehdt a médr
megjelent MegaDrive-os leirdsunkat
akar most is haszndlhat juk.

Sajnos o continue lehetdségek elég
sxﬁkrhellwsmheﬂ m is meghagytdk,
ami killéngsen i , ha figyelembe
vessziik, hogy 75 csillagot kell begy(jte-
niink egy extra életért, A lassy jdtékme-
net miatt ezt kiitve hiszem, hogy bdrki
is teljesiteni fogja. Amikor péidaul a cd-
ndl Bkt Lol mankicassmt Lifsisyet.

-

ten idegtépd, hogy milyen lassan wénszo-
rognak, s ezért mennyit kell arra vdr-
nunk, hogy eltakarodjanak oz (tbdl. Az
irdnyitdst sem éreztem to

Woody tiil nagyokat ugrik, és til lasson
ereszkedik e, igydr:!punt nehéz kiszd-

itani, hova fog | i. A grafi
:rférﬁm :Tc.n:g 611’#‘653-: és i:;fem

tekre egyditaldn nem forditottak nagy =

ndot, GameBoyos viszonylatban is leg-
eljebb kd:epg.:rnd( mondhatdk.

A Toy St verzidja lgy ér-
zem Jnd(u:,ﬂpi‘km ja, amikor
Jjltékat csupdn a nevével akartak

ni, s azzal, hogy a kenverziét a gép
adottsdgaihoz igazitsdk mdr egyditalin
nem tirddtek. Erre pedig egydltaldn
nem lehet izat, ennyire ké-
pes a hardver, hiszen k mdr
elég ellenpélddt, ahol a kiting grafika
mellett a kitling jitékmenetet is meg-
drizték: elég ha csak a Donkey Kong
Landre gondolunk.

Kiadja:
toy story Disney Interactive]

e
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numi vakicidja: egy Parizsi kivéhaz
féraszan iildBgélve egyszer csak egy bo- |
 héc drkezik, aki levegdbe repiti az
lyi . Bér hosiink nem sériil meg, a
ényletnek yan egy halalos aldoz
3 Virgin legujabh ki

t
s egbrt sapkis

| hp gl ;
-"'il w ) .._.- : 2
. - --vL ’ - e :
ottt hogy it _
engyd. i rof {2 Iuh’aﬂu mhal:il- ~
f | pk s20 . pban menjiink is oda. s
LAndvE el  Bgy he 4 m gladonak 2 zsebkendot,
ik Ay zk. irél az megaliapitja a festék tipusat, s
Lopez, a kertésr kerdetben kﬂ:’las‘hmhrldi':]?k-
bizalmatian hoxzzdnk 4 James
*| smeg, hogy segitsen % 3 dublére is
ﬁmi a kulcsot. .
of a portast el- J— ——
Kiildi az ékszereivel
az értékmegorzobe, - -
vegyiik el a kulcsot, I 1 " . o
's az emeleten nyis- h I e ot
sunk be vele rigtin
az elsi ajton.
Mésszunk ki az abla-
kon, és ugorjunk be \_ /
LUET] . Saj-
uuuu unk semmit, &m amikor t&- a Crune Muzeumba. Memjiink oda, am
ﬂicllﬂ lhll mm- Andrét nem fogjuk ott taldini. Vizsgaljuk
! meg az iiveghira alatti allvanyt. Ugyanaz

az dllvany, ami a tekercs egyik képén |at-
hatd, a szarmazasi llln pedig a loch-

; ) n. Irany akkor
nﬂlﬂ-ﬁu

Miutdn m Lochmarneba, be-
széljiink a kocsmdban Mr O'Briannel a
kastélyrdl, majd az ott taldlt dllva
| Eimondja, hogy egy Peagram nevi

] fesszor végzett ott kat, és wglami

« drigakivet is talaljel ott. Beszéljiink 2
szemiiveges rmmﬁ. si&tﬁ:zij'l:f

majd az dsatasril, de

L

Hasgdink

- igy amikor Atkutatnak
minket, nem talainak

. Immér meg tudjuk neki adni >-nevét Miutan Nicole
Is, igy végiil hajlandd eldrulni a whl! ¢ci- figyre veszi a
met az Ubu Hotelben lakik. . * » r cset, kideriil, hogy a

par-  kiizépkorbdl szarmazik, a thh-nsnk mond semmit. Ha azonban Doyle-fkérder-
tanal elcsorni a falon léva @m idejébol. Egy kis tirténelem Gra kivetke- ziik Peagramrdl, az dsatdsrdl, majd Fitz-
ezt a portds persze nem mi. Be-  zik: hallhatunk a Templomosok legendas geraldrdl, egy pohdr sir ellenében el-
széljiink a zongorazd dreg |, smu- gazdagsagardl, az eltiint kincseikrdl, va- mondja, hogy latta ott Fitzgeraldot. Men-
tassuk meg neki a fényképet. Mondjunk lamint hogy hogyan végeztette ki IV. Fii- jiink ki a kocsma elé, és beszéljink az oif
. el neki mindent Khanréf, akit & Moerlin |Gp a rend tagjait koholt vadak alapjan. acsorgd sraccal, Maguire-ral. Ot is kér-
néven ismert. A hifgy létta, hogy Khan Kérdexziik Nicole-t a tekercsrdl, mire ut- dezziik a Profrl, az asatasokrdl, és Fitz
valamit a portén hagyott, ami minden bi- ba igazit minket egy André nevii fickdhoz, geraldral. 0 is latta Fitzgeraldot az dss

T
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egy lenyomatot készitettiink a homokba,

amibe szérjunk egy kis gipszet. Gipszet

L.

[

tasnal, sot azt is latta, hogy mielott Peag-
ram eltiint, rabizott valami csomagot. Két
tani ellenében immar megtorik Fitzge-
rald, és kénylelen beszéini. Az asatasrol,
Peagram-rdl, s a dragakordl kérdezve vé-
giil elismeri, hogy ndla van a csomag, de
nem hajlandd nekiink odaadni, mivel csak
eqy bizonyos Marquetnak adhatja oda,
killinben allitasa szerint az életével jat-
szik. Eraskodésiinkre, hogy mi majd elba-
nunk Marquetval, panikba esik, és elme-
nekiil. Nem jut azonban messzire, a kocs-
ma elott elgazolja egy piros sportkocsi, s
elraboljak. Kérdezziik ki Maguire-t az
esetrdl, majd menjiink el jobbra a var
romjaihoz. A kapu zérva van, dm ott all
egy szénds potkocsi, amin beméaszhatunk.
Csak elobb beszélniink kell a potkocsit
orzo pasassal a piros sportkocsiral, majd
el kell ot kiildeniink Fitzgerald keresésé-
re, mivel mint kideriil, rokona a fickdnak.

jobbra, a zacskoban taldlhatunk. Mar
csak fel kéne valahogy oldani.

A kocsma elott vizs-

galjuk meg a villamos

szekrényt, amit betirt a

sportkocsi. Kapcsoljuk &t

ott a kapcsoldt, amivel egy kis
zarlatot okozunk. A kocsmaban ha
kériink egy sort, immar nem mitkid-
nek a soriis csapok, s hamarosan a
mosogatd is felmondja a szolgala-
tot. Mutassuk meg a kocsmaros-
nak Moerlin villanyszerelo igazol-
vinyat, mire beenged minket a
pult migé megjavitani a gépet. A
sarokban iild figura - miutdn egy-
szer beszéltiink vele - fémhurkokat kezd
késziteni nyilcsapdanak. Emeljiink el
egy ilyet, amikor épp tiisszent. Ezzel

Amint elment, masszunk fel a balak tete-
jére, fent pedig illessziik be a kivek ki-
mtti hasadékba a csatorna-szerszamun-
kat. Immar at tudunk maszni a falon, am a
varudvaron egy agressziv kecske drzi az
asatasokal. Probaljuk megkdzeliteni az
asatast, majd amikor fellok minket, azon-
nal rohanjunk a tiloldali rozsdas ekevas-
hoz, s hizzuk odébb. Miutan a kecske ki-
tele belegabalyodott, immar nyugodtan
lemaszhatunk az asatashoz. Lent dontsik
fel a kis szobrot, majd allitsuk vissza. igy

mahindljuk meg a mosogatd konnekto-
rat, mire a szivattyik megszerelését is
rank hizza a hazigazda, és leenged a pin-
cébe. Mielott azonban lemennénk, ve-
gyiik el a pultrél a tirigrongyot akkor,
amikor Doyle felemeli rdla a kezét, Lent
korom sitét van, csak egy kar lathato,
ezt hizzuk meg. Menjiink ki a kocsma
elé, s nyissuk fel a jardan a pince csa-
poajtajat. Kozben Khan jon oda hozzink
- latszdlag nem ismer még minket - és
érdeklodik, nem talaltunk-e valamit a

\

“baleset” utan. Térjiink vissza a pincé-
be. Immar vilagossag fogad minkel. Fel-
vehetjiik az asztalrdl a zseblampat, a
csapdajté alatt pedig megtaldlhatjuk,
amit Khan keresett: a kék dragakivet.
Nyissuk ki a csapot, vizezziik be a tirlg-
rongyot, és siessiink vissza az asatds-
hoz. Csavarjuk ki a rongyot a gipsz fa-
litt, s mar is meg van a forma. Ezt il-
lessziik bele a “zarba" a falon, mire egy
titkos ajtd nyilik ki. Migitte egy sdtet
jaratban George egy akasrtott embert

abrazolo dombormire akad, felette pe-
dig a Montfaucon felirat olvashaté.
o

Ismét Pdrizsban latogassunk el a mize-
umba ujra, s beszéljiink Andréval. Erdek-
lodjiink, hogy mi is az a Montfaucon.
Mint kideriil, ez a kizépkorban egy eépii-
let volt, ahol az elitélteket akasztottak.
Mara nem maradt mar beldle semmi, de
helyét meg tudja mondani. Kérdezziik ki
a tekercsrol is, majd kiildjiik el ot Ni-
cole-hoz, hogy megvizsgalja.




{ Mlmﬂnrﬁmﬂ s érdekldd-
nt n u.yehmnll Marquet feldl. A
*ficko ot ismert bindzo, s jelen pillanat-
ban kirhazban van, a tiszt

J

. , de miutan beszéliink az Ekkordl,
il egy ﬂunlﬂa. hogy a kivet valami- Nagy

yatas -.-m Mesternek kéne eljuttatnunk, vatamint,

hogy telbérelte Flapet és Iaﬁp

ax hotel eltti “baratainkat”)

lopjak az

vanyt. I&v

mit még me-

sél egy Kiaus-

ner nevi kollé-

,-im a

kitessékel min-
ket. Hamarosan
azonban rd kell
jonniink, hogy nem
mi voltunk az egyet-
len al-orves...

igazi bohdc verig sertveddy
ll';ll an';;:rlizliﬂf mdor] el-

rol. Egy elrabolt gyerekrdl, ésmehﬂ
lovagrdl, Don Carlosrl szerezhetiink tu-
domast. A sakktablardl George atrakja a
a pulpitusra, Az fisszes sitétnek
helye, nekiink mar csak az a

. ﬁwﬁ#

Fitzgerald hidbt meneki,
nem jut messIire

. Migiitte egy nyito szer-
nk észre, amit mukodtet-
; '_ fina is az ajté, am beragad.

“le a csdnakon a csirlot, és a

sszuk le az egész ajtdt. Menjiink be
jon. A nagy barlangban ne men-
a Iépctll hanem baloldalt -
dik ki - lessiink be. Eqgy
ek lesziink szemla-

&z l-doktorral
rendjét akarjak Ikg(

Ismét lessiink be
Waﬁ menjiink le a lép-
k be a kiir kizepére az all-

uhrl €5 rd az ékkivet. A fény 6t betire

vetodik ra: . Ismét Nicoval beszel-
ve kideriil, ez egy falu Sziriaban.
Utazzunk hit oda.

o
A térril menjiink ki jobbra, majd a szo-
nyegarusnak mutassuk meg a gyufasdo-

. bozunkal. lgy a helyi kiubba nyeriink

helépest, ahol probaljunk meg benyitni a

., mellékhelyiségbe. Divassuk el a kituzot!
- tablat, majd kérdezziik meg Uitart, hogy
- mit jelent. Mint megtudjuk, a tu

j zarta
be, amiért elloptiak a vadidj ketél,
Mutassuk meg neki Khan fényképét, mi-

- re kiizli, hogy Khan mar kereste Klaus-

nert és szerény személyiinket, Klausner

- egyébként egy Bikafej nevii sziklho:

ment. Menjiink vissza a térre, és vizsgal-
juk meg a kebab arust, ott van a kefe!
Kérjiilk meg a tiloldali kofa sracot, hogy
segitsen visszaszerezni, cserébe adjuk
neki a labdat. lsmételjiik el a kebab
arusnak a srac tanacsolta szavakat, mi-
re az egy nagybdkovel ered utdnunk.
Menjiink vissza a srachoz, kérjiik el a
kefét, és vigyiik vissza a klubba. A ka-
pott kulcesal nyissunk be a WC-be, majd
ismét a kulcesal nyissuk ki a toriilkiozg
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tizen

szekrényét, és vegyiik ki a tekercset.
Menjiink vissza Nejohoz, aki immar a
labdaval jatszik. Zavarjuk fel a macskat
a polcra, majd az asztali csengovel hiv-
juk ki Nejo apjat. Az ajtordl elpattand
labda egy kis balesetet okoz, igy maris
egy gipszszobrocskaval lettiink gazdag-
abbak. Kenjiik be az arcfestékkel, s ad-
juk el marvanyszoborkent a kiver turis-
tanak. A pénzzel béreljiik ki Ultar taxi-
jat, azaz szallittassuk magunkat a Bika-
fejhez. A taxindl érdeklodjiink, hogy mi-
ért nem indulunk mar, majd a kocsi javi-

Kérdezziik ki Andrét a Sziriaban latott
szobrokrol. Az egyik Angliat abrazolta, te-
hat egy térkep, a masik pedig Baphomet
szobra. André elmondja, hogy nemrég ta-
laltak egy ugyanolyan szobrot Parizsban
is. Menjiink akkor oda! A pincében nyis-
sunk be a WC-be, ami viszont zarva van.
Kérjiik el a kulcsokat az ortdl. Bent ve-
gyiik fel a szappant, és nyomjuk bele az
asatasi rész kulcsat. Rakjunk a mintiba
gipszet, és a csapnal engedjink ra vizet.
Megvan a kulcs-utanzat, csak be kéne
festeni. Adjuk vissza a kulcsot az ormek,
és fent probaljuk a
gipszkulcsot a festd
vidrébe bemartani.
Mivel nem engedi,
hivjuk fel lentrdl Nico-
let, és szoljunk a fenti
naplopd munkasnak,
hogy keresik. Fessiik
be a kulcsot, kérjiik el
ijra az igazit, és a
WC-ben cseréljiik ki.
Vizsgaljuk meg a fii-
tést, s kérdezziik meg
az ort, miért van olyan

tashoz adjuk oda a
tiiriilkozotekercset.

A sziklanal tdrjiink
le egy agat a széraz
fardl, kissik ra a
maradék toriilkizot,
és eressziik le a ha-
sadékba. Masszunk
le, és nyiljunk be a
sziklan lévo lyukba,
ahol egy titkos ajto
nyitdgyiruje rejtozik.
Menjiink be a bar-
langba, dm az ajta le-

.

| R i ki

csukodik mogottink.

Vizsgaljuk at Klausner hullajat. Két len-
cse keriil elo. Vizsgaljuk meg a két szob-
rot is. Amikor a baloldali térképet vizs-
galjuk, megjelenik Khan, és kikérdez
minket. Amikor mar vegezni akar veliink,
a férfias halalt valasszuk, majd fogjunk
vele kezet, de természetesen az elektro-
sokkal. Gyorsan wgorjunk le a sziklarol
Ultar autdjaba.

]

Ismét Parizshan vigyiik el a lencséket a
Montfaucon helyén épiilt katedralishoz,
s vizsgaljuk meg a szobrot. lllessziik be
a lencséket a szobor tekercsébe, és néz-
ziink at rajta. lgy a mozaik-iiveg egy rej-
lett részletét latjuk: egy Templomost
nagy langok kizitt, és az 1314-es datu-
mot. Ha odaadjuk a papnak a kelyhiin-
ket, az megtisztitia, és kideriil, hogy
ugyanazok a jelek vannak rajta, mint a
sarokban a siremléken. Megvan tehat
Don Carlos sirja, olvassuk le rdla a bib-
liai idézeteket,

.

megtalaltuk Don Carlos sirjat. A bibliai
idézeteket azonban nem ismeri fejbal.
Menjiink a kriptdba, a hosszi raddal
csukjuk be az ablakot, és akasszuk rd a
rsebkenddnket. Gyijtsuk meg a gyer-
tyakkal, és lobbantsuk langra a tdbb-
szazéves jelzbgyertyat. Az dsi gyertya
egykettdre elolvad, és egy kulcsféle ki
esik ki belole. Vegyiik fel a Bibliat, és
vigyiik el a grifndnek. Az idézetek egy
kit mélyi rejtekhelyre utalnak. A hazhol
a csap feldl vegyiik le a tikrbt, majd
kérdezziik meg Lopezt, hol lehetett kit
valamikor. A keresésre meglepd mad-
szert javasol: a bemérést egy Y dggal. A
kert hatso felébe taldlunk is ilyen agat,
mutassuk meg a kertésznek. Végil -
igaz egy véletlennek kiszonheten - si-
keriil felfedezni a kutat. Lent hizzuk ki
az oroszlan agyarat, s gyorsan ugorjunk
félre a lecsapodo katomeg eldl. Tikriz-
ziink fényt a sitét részhez, igy meglat-
juk, hogy hova kell a kulcsot helyezni.

meleg. Kapcsoljuk ki a klimat, majd miu-
tan a or kesztyiit vett, visszaadhatjuk a
kulccsomat. Megint hivjuk Nicot, mire az
visszahiv minket, de ezittal az 6r megy

fel, mi pedig igy bejut-

hatunk az dsatashoz.
Helyezziik a jelekre a
kelyhet, ekkor a ke-
helyben egy templom
képét lathatjuk visz-
szatiikrizodni.
o

Miutan  beszélget-
tiink Nicoval, vigyiik
vissza a kelyhet Spa-
nyolorszagha a grof-
nonek, és meseéljik
el neki, mire jottiink
ra a kehellyel, hogy

Az ijabb rejtekajtd migott egy osi fali-
szonyegre bukkanunk.

o
Ismét Parizshan George, Nicole és André
osszerakja a talalt részleteket, melynek
eredménye: Bannockburn, egy kis skot fa-
lu. George és Nico azonnal odautazik.
A vonaton menjiink ki a kabinbél, am a
folyosdn  Guidoba botlunk. Ekkor
George-nak eszébe jut, hogy a kalauz is is-
merds volt: Eklund volt az, az aldoktor.
Menjiink vissza, am Nicole és a szemben
iilo idos holgy ekkora mar eltinik. Myis-
sunk be a szomszedos kabinba, és mesel-
jiik el a részeges utasnak a Nicole-lal tdr-
tenteket, aki igy majd segit kimaszni a te-
tore. Araszoljunk hatra, a postakocsihoz,
s masszunk le az oldalan. A kocsiban épp
dulakodas folyik Khan és az Uj-Templomo-

sok kiziitt. Eklund végiil lelivi Khant, ek-
kor gyorsan hizzuk meg a vésziéket. A le-
uhand csomagok maguk ala temetik Ek-
lundot, igy tavozhatunk a vonatrél.

Végre elériink a jelzett vir romjaihoz,
ahol keresgéljiink a tormelék kizott. Tob-
bek kozitt egy fogaskerékre bukkanha-
tunk. Forgassuk meg az ddon csdrldt, mi-
re a kurbli a keziinkben marad, és az egyik
fogaskereket is ki tudjuk belole emeini. A
két fogaskerekiinket rakjuk a démonszo-
bor szemeibe, a kurblit pedig a szajaba.
Amint George megforgatja, a szobor mel-
letti ajtd feltarul. Egy |porral teli folyoso
utdn az Uj-Templomosok ceremdniajira
jutunk, ahol épp djra akarjdk egyesiteni
Baphomet Kardjat. Rosso feliigyeld is koz-
tiik van, aki azonnal kiszir minket.

A szertartas végeztével a Nagy Mester
felajanlja George-nak, hogy csatlakoz-
zon, am 0 ezt visszautasitja. Ismét Eklund
kapja a feladatot, hogy likvidaljon min-
ket. Szerencsére azonban az igaz hitii
Rosso megment minket, bér 0 az életével
fizet érte. Hoseink menekiilnének, de a
bejaratnal Guidoval futnak Gssze. Vegyilk
le a fairdl a taklyat, és dobjuk a puska-
porba. A Nagy Mester gunyosan vilagosit
fel minket, hogy ez a tibb évszazados
puskapor mar rég hasznavehetetien. Sze-
rencsére azonban ott van Nicondl Khan
csomagja a plasztikkal, ami az égo pus-
kaporra hajitva megteszi a hatdsat... A
torténet exzel itt befejezodik, am aggo-
dalomra semmi ok, a készitdk igérete
szerint lesz még folytatas!

486/66)
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2227. Az emberiség megtette elso,
bizonytalan lépéseit a vilagir
meghdditasa felé vezeto nehéz
itap. Egy kicsiny, am lelkes tu-
ascsoport megalkotta a “C" haj-
tomii prototipusat, ami lehetové
teszi a fénysebesség feletti uta-

Féoldhiiz igen hasonléd méretii és
adottsagu bolygot. A beérkezd ada-
tok szerint a Nugget rendkiviil gaz-
dag asvanyi anyagokban, s me-
sés hasznot hozhat a DDT Tarsa-
sagnak. A cég igazgatdtanicsa
azonnal utnak is inditotta legmo-

]

stuff volt lepeddnyi térképekkel
és néhany megfejthetetien tala-
loskérdéssel, de annak idején...

Nos,

Ha emiékezetem nem csal, éle-
tem elsd kalandjatékaval, a
Bards Tale lll-mal még
C-64-es korom-
ban talalkoz-

jopar

zast. Az elsd kisérlet azonban ké- dernebb és lagnagyobb ir-
tes eredménnyel jart: a tudoméany hajéjat, a Torontot
mindenre elszant apostolai a sajat fedélzetén egy valo-
kérukon tanultak meg, hogy az gatott felderitdcsa-
elobb emlitett hajtdmilvet nem ta- pattal. A Toronto ha-
nacsps nagyobb gravitaciés mezd- marosan el is érte
vel rendelkezd bolygok kizelében a  Fabricotti-rend-
hasznalni. Szé-mi szd, a balesetet szert, s egy kis fel-
kioveto termonukledris robbanas deritd kompot in-
gombafelhdje némileg bedarnyékol- ditott itnak a

rn,: . B
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elé hll
o S -nl!u. .

Tt f
n KI'ETEVES FEJLESZT
MEGHQZTA GYUMO

, e lllﬂm'

Ejsrakai csendéiet fogaddval

€s. a franc se fudja mivel

jildet inau mm l-.n felé

n’!

voli naprendszerek

fémeK'es asvanyok utdn | e } ®s ' "
Az el n‘lénnk ; " " ¥
| —
N,
* (s | i \ ‘

A Mocsdri Kaffantdk
mindent elsdprd rohama

az e:ilm a labi-
0 maszkalast, a

grkeépezést és a
M sorokban kohamozo, meg-
~lehetosén

egény szor-
nyeket. A legt ilyen jellegi
programbdl pont a lényeg |
ki: egy idegen vilag
megismerésének r_

a szabadon (] m‘-
net, s nem 0 sorban az
inalld egyéniséggel, sajatos
miilttal megaldott, igazdn
ELO szereplok. Nem mondom,
akadt egy-keét igéretes pro-
balkozas (gondoljunk csak a
fantasztikusan hangulatos
Amberstar sorozatra), de a | '
softwaregydrté cégek tibb- |/
sége megakadt a linearis tir-

ti teknél, alllltlelon vila-

oknal és al-heroi
rlplﬂnil Mar nhéan':

egy szamitogepes I—'TIE




tizen

tékra, ami meghozza az attorést.
Egy jatékra, ahol nem kell al-
landdan kékes fényben szikrazo
varazskardokat és elrabolt her-
cegniket hajkurasznom. Egy ja-
tékra, amiben egy idegen, miszti-
kus vildgot ismerhetek meg

és ked-
vem

5

soran hozzaverddott baratokat,
segitoket. Végso célunk Albion
sokszinii kultirdjanak megovasa
a DDT Tarsasag mindenre elszant
telepeseitol.
*Valtozatos grafikai
megjelenités *

Hat igen, a feliilnézeti perspek-
tiva illetve a Doomhoz hasonlé

‘Ex egy fogadd, minden ropog.
minden rofyog” @ by Zolee

szerint 3D-s nézet véltogatdsa mér az A AL ““" ,.-.
) L y \ L RAS
— W s N $
7 g S
- - i N Apropé, eltévedés! A
% \ ALY készitdi igen kellemes lehetdsége
< ’ _ | map funkcidval is ellattak
: . « Wi miviket, igy a térképrajzo-
w ’ lassal sem kell
& r ” niink. A harc kiirikre osztva
o - zajlik egy négyzethdlds tak-
' I
ségeletnek sem emerieiet
. IR ti reflexek, sem pedig
: — yiltan itésllo
alakithatom a tirténet fona- Amberstarban is bevdlt... Az  *Eletszagi
lat. Epp ezért méar nagyon alapitiet meglehetdsen-egysze- jellemmel és viselkedéssel *
vartam az A ami az rii: a nagyobb varosokban, hazak- Tan ez a jaték egyetien pontja,

elozetes Ismertetok és
reklamanyagok alap-

5MUNKA]

CSET!

o megfelel ezen, megle-
jen szigord elvarasoknak.

* Eredeti tirténet
és profi kivitelezés *
A Blue Byte ez iigyben maximali-
san megtartotta igéreteit: az Al-
bion egyike a val észiilt leg-
tikéletesebh, feghangulatosabb
jatékoknak. Maga a tirténet elég
sajatos, Sci-Fi és Fantasy elemek
sajatos keveréke. Nem Kkizart,
hogy a klasszikus Fantasy rajon-

gdit_eleinte_zavarni fogja ez a
W am mindenesetre

az els@ pillanatokban szi-
vembe zartam Al szivet me-
I den egyedi gat. A ja-

t egyébként Tom Driscollt,

a felderitocsapat pilotajat fogjuk

iranyitani, valamint a kalandok
rd £

ban maszkalva feliiinézetbal 14t-
juk hisiinket, mig a kiilonféle la< tektdl. Kétségtelen, hogy
_hirintusokban, illetve érdeke- tosabb szerepldk jelleme és

“Ez fdjni fog. apafej..”

-\_\ e

-

sebb helyszineken
3D-ben bo ha-

tunk. Ezaltal per- “
gdbbé, valtozato- K -2
sabbad valik - 2
tékmenet, s nem s ré-
fogunk  lépten-

nyomon eltévedni
a nagyobb véro-
sokban.
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Kiad ja:
Blue Byte

4

Egy ilyen pofds kis
boltba drom betérni
E L

gebb éghajlatra, s egy-két sike-
riiltebb bloffel sem tudjuk a tag
' ] viselkedését lényegesen befo-




MELYIK STILUST CSIPED?
MINDEGYIKBEN OTTHON VAGYUNK!
CYBERPUNK, EROTIC, SUPERHEROES,

MANGA, BRUTAL, SCI-FI..

o ~ ' zﬁw \ﬁﬁ 2 3 et ¥ / e : T :3
¥ [s N AN X /
L) 0Y e ] | é! ‘ Lﬂ. Pl 4 - { 5
1067 Budapest, Terez krt. . . ' ‘ MANGA
A Pepita LCity dzlethazban, . S ’ oio
50 meterre az Oktogontol!

Telefon: 322-6026
Csomaghkildo szolgalat is!

Nyitvatartas: H-P 9-17
Budapest, 1145. Titel u. 2/b.
Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916

Radiotel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49

HANGKARTYAK coD KOMPLETT KONFIGURACIO
Eredeti Sound Blasterek las -05 sebessegd DX4-133 93.000 Ft + AFA
. 8 MB RAM, 14" LR NI MONITOR, 840 MB HDD
1MB PCI VGA, 1,44 MB FDD, Mini torony hiz
PENTIUM 100 139.000 Ft + AFA
16 MB RAM, 14" LR NI MONITOR, 1.3 GB HDD
GUS hangkartys 2 MB PCI VGA, 1,44 MB FDD, Mini torony haz
* MITSUMI
* SANYO

HANGFALAK - 7 W aktiv hangfal (1 pér)
- 12 W aktiv hangfal (1 par) -
- 50 W aktiv hangfal (1 pdr) 800, + AFA
- 80 W aktiv hangfal (1 par) anyagér nélkii!

- 240 W aktiv hangfal (1 pdr) Megbizhaté anyagra,
révid hataridével, garanciaval!

2 x 7 W aktiv hangfal + tip

28800 MWAVE faxmodem + hangkartya + iizenetrogzito egyben

VIDEO STREAMER (36’/'80‘18!(, Megunt figuraidat, kiegeszitoidet

Creative Sound Blaster 16 IDE “ vadonatuj MegoDrive-ro vagy SNES-re,

Wave Blaster Sound Blaster-hez ] iIIeIu: jatékokra cserélnenk.

Gravis Ultrasound 16 OEM ) O i ekt
X-0S seDessegu e

850 Mb Quantum IDE Winchester

8 Mb/32 Mb/70 nS RAM module

‘Tﬂ_,tuuw mm@ajmﬂum' (mui(mmim i‘;-iw.i mmmp:
VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK!
Araink AFA néikiliek, 1 év garancidl tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak

KLUBKARTYA SZOLGALTATASUNKKAL

\\{Mﬁ KART YA 56 | p

# AR

e 5% KLUBKARTYA

T—

¥ 5.76 %
CSOMAGKULDO SZOLGALATUNK
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Szeptemberi  rejtvényiink 1ol
kénnyire sikeredett, minden levél-
ird helyes valaszt adott ra. A KET
(és nem a nyomtatasban megjelent
szerinti harom) képen a Quake és
a Time Commando egy-egy jelene-
te latszott. A szerencse Kocsir
Tamasnak kedvezett, aki Dabasrol
irt. Nyereményét, az Indiana Jones

and his Desktop Adventurest
postaztuk.
Ebben a hénapban rejtvényiink fé-

védndoke a PHILIPS. Az altaluk fel-
ajanlott nyereménycsomagért le-
het versenyve szallni. Kérdésiink:
a felsoroltak kézil melyek azok a
jatékok, amik NEM a PHILIPS gon-
dozasaban jelent meg?

1. Chaos Control 2. Fx Fighter
3. Gearworks 4. Star Control
5. Gearheads 6. Fire Fight

Gyiijteményem

sjnmarn

Visdrolnék, vagy az 576 KByte-
ban kaphato programokat adnék
régi kinyvekért, papirrégiségekért,
1920 elotti képes levelezilapokért.
Cim: 1389 Budapest, Postafiok 132.
Tel.: 1295-303 (9-14 oraig)

PIKTOGRAMOK
BY

|

OLVASOK

b ¥
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) Kovéics Péter / Bu
- -

-

“ Andresik Zoard / Budapest / 7 éves

Hajnal Tibor / Gydngyds

~

On jogtiszia szofivereker hasondl?
Az On winchesterét ellendrizte mdr a * szoltver-renddrség "

szoftverfejleszifknek és forgalmazdknak,
felhaszniloknak, akiket mér ellendreon a“szoftver-rendfrség”™... és azoknak, akiket még nem!
KERDESEK és TEMAKOROK:
Hol a jogszerl és a jogosulatian szoftverfelhasznalds hatdra? * Szamitogép-
eladéas operacids rendszerrel dokumentacio nélkil * Jogszerd-e a felhasznaldl
jogok korldtozésa? * Tovabbértékesitheti-e a felhaszndld jogtiszta sroftverét?
* Szoftverszerzdi jogvitdk * Kit illet meg a szerzdi jog: a fejlesziGt vagy a meg-
bizét? * Milyen jogositvany alapjan ellendrizheti a winchesterek tartaimédt a
“szoftver-rendérség™? * Hogyan zajlik a szoftverellendrzés a gyakorlatban?

Idépont: 1996. november 5.
Helyszin: VILLANYI UTI KONFERENCIAKOZPONT Bp., X1. Villdnyi st 11-13,
Részvételi dij: 5 900 Fufo
(amely magdban foglalja a témidhoz kapcsolddd szakkiadvinyt és az étkenési kiltséget is)

Jelentkezés és bovebb felvilagositis:

CO-NEX-TRAINING RT. =2 1300 Budapest, Pf. 201
™: 217-4241 Telefax: 217-4220 E-mall: conex@mail.elender.hu
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20 kotet hypertext
Magyarorszdgon az elsd beszéld, hypertextes toriénelmi
nagylexikon CD-ROM-on.

CSAK A COMPFAIR ‘96 ideje alatt:

B SR el ) S VA S A AT
AUTOMEX CD CENTER
1077 Bp. Wesselényi u. 21

Tel.: 268-0885
Fax: 267-8546

ASTORIA UZLETHAZ
1072 Bp. Rakdczi it 4-6
Tel.: 322-3817, 351-5016

E-mal:
automex @ mail datanet.hu
www.datanet.hu/automex

rendszer
Mar 16bb mint 2000 kdubtagunk
éivezi az AUTOMEX klubtagsdg
eldnyedt. Lagyen On is kiubta-
gunk! Rendkivill akciok csak
Iubtagoirak

Minoségi R&M szamitogépek
— mar;t6bb mint{otleyela
kezdd és|a professzionalis
felhaszndlék szolgalataban!
Igény szerint}kialakitott kon-
figuraciok’§1+2 éves telephe-
W lyeinkenlérvényesitheto
B paranciaval!
Keressenjfel benniinket iiz-
'uEfEilllTLben. vagy, 1996.
oktoberi22-26. kozott a
Compfair, Aruhdz 13-a
W standjan! _

The Ultimate Game Bundle

MEGAPAK

"l
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DONKEY KONG
COUNTRY 2 (SNES)

A jdték kezdetekor menjink balra
Krool kabinjdba, de ne vegyiik fel az
extra életet, hanem tdvozzunk. Most
menjiink jobbra, ugorjuk dt az elsd
két bandnt, majd vegyiik fel a ba-
ndnkéteget a hordék felett. Ezutdn
menjiink vissza a kabinba, vegyiik fel
az !’Izret, és ismét tdvozzunk. Csi-
ndljuk végig djra az imént leirtakat,
mire mdr két koteg bandnunk lesz.
Ezutdn amikor jra belépiink a kabin-
ba, 75 (!) KremCoint fogunk ott
talalni.

SESA RALLY (SATURN)
A visszajdtszdsndl, a startndl adjuk
be: B, Y, B. Ezutdn a visszajatszas
kizben tetszdleges iranyokba
mozgathatjuk a kamerat.

LOADED (SATURN]
Jéték kozben pauzdljunk, majd men-
jlink rdla “B6M Volume" opcidra,

artsuk lenyomva az L gombot, majd
nyomjuk le a Z, B, X, C, és az R
gombokat. Mindezek utén az L gom-

bot leiitve a pauzdlt képernydn eqy
cheat menil jon eld.

ANDAS POWER
(PLAYSTATION])
A cimképernydn nyomjunk egy start-
ot, majd a csapatvdlasztdsnal nyom-
g‘?k le egyszerre az L2, R2, négyzet,
gomb‘glat Ha jél csindltuk, akkor
az Adidas Dream Teamet valasz-

tottuk ki csapatunknak.

ALIEN TRILO&Y
(PLAYSTATION)
Kédszénak a kovetkezd mondatot
udeg: ISOQ'I;RWNHC‘:DBOOTSON.
Hat a cim megjelenik
egy cheat opcid is.

CHADS ENGINE [SNES)
Menjiink az Options képernydre, vd-
lasszuk a Player Vs Computer ilizem-
médot, majd kédszénak irjunk be
annyi T-t, amennyit tudunk. Menjiink
az END-re, mire régtdn a 3. vilag-
ban talaljuk magunkat 25 élet-
tel és egy rakas pénzzel.

NIGHT WARRIORS
(SATURN)

Egy titkos “Keépernyd iizem-

mzd" opciot érhetiink el, ha az

options képernydn az L+R gombokat

nyomva tartva a fel és le irdnyt

gyorsan egymds utdn nyomkodjuk.

Kénnyedén mutathatunk be “Lanc
Combokat" ha Aute Guard médban
inditjuk a kiizdelmet, és jdték kaz-
ben mind a hdrom ltés vagy rdgds
Enmbot egyszerre nyomjuk le.

wtra gyorsra kapcsolhatjuk a
Jatekot o kovetkezéképpen: az
options meniiben dlljunk ra a Turbo
Speedre, és lssiik le az X, X, jobb,
A, Z gombokat. Ezutdn akdr 8-as
sebességire is felallithatjuk a
kiizdelmet.

PANZER DRAGOON
(SATURN)
Palyavalasztas:

A cimképernydn adjuk be a kivetke-
26 kédot: fel, fel, le, le, bal, jobb,

bal, jobb, X, ¥, Z.
Serthetetlenseg:
A fémeniinél adjuk be: L, L, R, R,

fel, le, bal, jobb. (Ha ezt hcszndlf'uk.

ne szdmitsunk a i‘é befejezésre.
f 8. Epizod:
A cimképernyén a fel, fel, fel, le, le,
le, bal, jobb, bal, jobb, bal, jobb, L,
R kombindciét adjuk be.
Orok continue:
A fomeniben lssiik be: fel, X, Jjobb,
Y, le, Z, bal, Y, fel, X.
Uj fegyuverek:
Vigylik be az Ordk Continue-t, s
kezdjiik el a jdtékot. Amikor az
epizod szdma feltnik a képernydn,
tartsunk lenyomva egy vagy két
ombot a kdvetkezdk kazil, attél
liggden, hogy milyen két fegyvert
akarunk:

Normal lovés:
X-hagyomdnyos
¥-sorozat
Z-legerdsebb
Celkbvetos loves:
A-hagyomdnyos
B-kizepes
C-legerdsebb
Normal megnyereés:
A fomeniinél dssiik be: fel, fel, le, fel,

jobb, jobb, bal, jobb, le, le, fel, le,
I, bal, jobb, bal.
Nehez megnyeres:
A fomeniiné| issiik be: fel, fel, le,
fel, bal, bal, jobb, bal, le, le, fel, le,
Jjobb, jobb, bal, jobb.
Wizard Mod:
Hogy felgyorsitsuk egy kicsit az
eseményeket, adjuk be a fémeniinél,
hogy L, R, L, R, fel, le, fel, le, bal,

Space Harrier Mod:
Allitsuk ét o gépinket német nyel-
vire, majd téltsiik be a jdtékot, és
adjuk be a fel, X, jobb, X, le, X, bal,
X, fel, ¥, Z kombindciét. Ha jél csi-
néltuk, ilyenkor egy hangot hallha-
tunk, akjcitékban pedig nem lesz sdr-

Sarkany Mod:
Ahhoz, hogy csak a sdrkdnnyal jét-
szunk, eloszar be kell Utni az )
fegyverek kédjdt, majd a bal, bal,
jobb, jobb, fel, le, fel, le, L, R kom-
iﬂdl:iéf. Ilyenkor csak a célkévetds

fegyver ik.
PANZER DRAGDON ZWEI
(SATLIRN)

Radar: a jdték kdzben nyomjunk egy
A-t a kettes irdnyitén.
Dupla Sebesség: a cimképernydn

ussiik be a bal, jobb, bal, jobb, fel,
le, fel, le kombindcidt.

Az options képernydn a kdvetkezét
adjuk meg passwordnek: ARGONATH,
Hatdsdra a jdtékot inditva egy pa-
lyavalaszto képernyd jon be.

MEEA MAN 7 (SNES)

A Mega Man 7-ben van egy Street
Fighter mod is, ehhez a kévetkezd
kédszét kell nunk:

415

5585

7823

6251
Miutdn ezt begépeltik, tartsuk le-
nyomva az L és R gombokat mindkét
irdnyitén, és gy nyomjunk Startot,
A kod még egy dologra haszndlhaté:
ha nem nyomjuk hozzd az L és R
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gombokat, a jdfékof Ggy fogjuk kez-
deni, hogy mar alapkiszerelésben nd-
lunk van minden cucc.

FINAL FIGHT 3 [SNES])
Miutdn bekapcsoltuk a SNES-t, vée-
juk meg, amig a Capcom logo bejon.
kkor nyomjuk le egyszerre a

SELECT-et ésa START-ot, s mér is
a Test modban taldljuk magunkat,

[SATURN])
Pauzdljuk le a jdtékot, majd tartsuk
lenyomva az X, Y, és € gombokat a
kavetkezdk valamelyikével egyiitt:
R+Start: Egy helyszint eldrelépni.
R+A+Start: Ket helyszint elpre-
lépni.
R+B+Start: Harom helyszint elf-
relépni.
R+C+Start: Négy helyszint eldre-
lépni. by

REVOLUTION X
Az drok elethez és CD-khez a
kévetkezket kell tenniink: a cimkép-
ernydn tartsuk lenyomva az X-et, az
A-t, és a B-t, s varjuk meg amiga
zene felhangosodik.

SEPARATION ANXIETY

[SNES)
Ketszer olyan nehéz lesz a jatek
a kivetkezd kédszdval: MRRYPN.

SHELLSHOCK
(PLAYSTATION]
Kezdjiink el jétszani, majd Iépjiink ki
Start + Selecttel. Ezutdn a féc
képernydn issiik be: fel, fel, fel, le,
le, lcf, Jjobb, Ijobb, hédromszﬁg. gy
ja jelezni a ténykedési
m;dig ha majd elfogy az
energiank, ujra fog toltddni.
Debug meni: nr.imupezrm
le a fel, le, bal, jobb, le, le,
jobb és négyzet gombokat.
JUDGE DREDD

E ydre
ju?rln?unk_haa cimképernydn beilt jik
az A, bal, jobb, bal, jobb, B ko
ndciét, majd egy Startot nyemunk.

NOSFERATU (SNES]
Pauzdljuk le a jdtékot, majd
be a fel, X, joLb, A, It,ud. b
kombindciét, mire az energ
feltdltddik makimumra.

&UN &RIFFON [SA
firdk municid: a cimképernydn, ¢
a"Press Start” feliratot olvashatjf
iissiik be: B, B, B, €, Start,
Az ugro energia nem tolté

| a*Press Start* képernyd
lissiik be: fel, jobb, le, bal, Z, Starts

RETURN FIRE
(PLAYSTATION]
Nem elég nehéz a jaték? Mit szl
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%
ndtok egy kis szabotdzs akcidhoz?! LEVEL 16 - GBULL
Amikor jdrmivet kell vdlasztanunk, LEVEL 18 - STATIPAUSE
tartsuk lenyomva az dsszes felsd LEVEL 28 - DO IT KNOW
ambo'r, mire a sajat jarmivein- LEVEL 23 - SHIPDECK

t robbantgathatjuk. LEVEL 24 - GLOBOFF

LEVEL 26 - BEHRUE
AGILE WARRIOR LEUEL 28 - SHADOW
[PLAYSTATION) EUEL 29 - MAK FUEL
LEVEL

. Jobb, :
e X Je. X, e X Ekor halk
' hangot, amint azt mond-
ja: “Outéranding’ i

—

18- sottad
~ LEVEL 9 - STRG 5 O juk még a; ek: . i

I LEUEL 11 -me : . P W ol " T Wik b
 LEDEL 14 - STATION o itV | :

s ; . : q.ﬁ .
_ — e 4 - MR e y ST e -

ARUFELESEGEX LEGKEDVEZOBB VETELI ES ELADASI ARAI, KIKOTOK SZERINTI BONTASBAN AZ 1869 CiM{ JATEKHOZ (AMIGARA)
JELMAGYARAZAT: v = HAJOJAVITAS © = HAJGJAVITAS ES EPITES. A JAViTAS 300 TONNAS HAJOKAT IS EPIT.)
VETELAR = FEKETE SZAMOK  ELADASI AR = PIR0S
- E i
b i o g5
onstad e bl 1o e o s R T e e
ACCRA 60.5 10.0
ADEN 6.3 117.6 85
AMSTERDAM 13.6 71.0 5.1 21.6 19.8 12.9 44
BARCELONA 34 24,3 53 13.5 818
BOBAY a1 1232 | 1220178
CALLAD 16.8 105.6 14,8
CAPTOWN 12.0] 18.2 165.2 42 16.5[15.9
CHILE 17.0 16.9
COLOMBO 113 123.2
oy 13.5 36 1.8
GUAYANA 85 111.7
HAMBURE 4.1 69.6)24.7 213 144 1280 [125 956
- HAVANNA 10.3 12.5 113.1
LAGOS - 15.8 51 1113
LE HAVRE © 34 124 | 96 133 .
LISABON 185|132 19.0 =] 40
LIVERPOOL © 4.0 9.8 145.2 5.4 14.2 229132
LONDON © 26.8 143.4 55 | 19.6 962|233 4.2
LOS ANGELES r 29.8 25.7 5.7 54 14.5 11.3 5.1 134
LUANDA 123 9.3 15.7
MACAD 5 14 163.1 9.3 16.5
MANDAQ 135 15.5 120.3
MELBURNE 1.3 68.8 | 142.1 8.3 13.0
MOZAMBIK 6.3 610 14.2 121.0
MEW ORLEANS 44 123 121
NEW YORK © _69.6 144.2 22.2 13.5 [26.0 (124 | 9.8
ODESSA 15.1 | 26.5 5.4 14.7 63 24.0 12
PANAMA 14.4 14.4
PERTH 6.6 1382 14.4
PORT SAID 79.5 4.8
RANGOON ik 58 16.8
R0 DE JANIERD 160.1 13.5 55] 111.7 15.2
SAMFRAMCISCO | 6.2 | 21.4 19.5 12.5 10.1] 842
SANGHAL 167.8 42)131.2| 97/165
SAVANAH © 221,695 24.4148.2 46 22.8
SINGAPORE 1.3/ 133 120.3 .8
SYDMEY < 122 3.1 24.1 10.1 15.4
TANGA 116.4 127.0
TRIEST _ 28.5 175 21.5 942 12.9
79.0 16.1 37
105 B B M %4\ M8| % T M B 5| | M0 | &




Nem tudom, kinek mit jelentett kiskoraban —
ELLT RN T TR T AT W Miss Refinek kocsikdzni szottyant kedve.
akik lattak egyaltalan), de én személy sze-

rint rajongtam érte. Furcsa mod megis @ |

stablista maradt meg bennem a le n

a “mindezeket Bsszerendezgette: L _J

Péter, szakértd... az nem volt” és i B

kiszdlasoktdl akkoriban - volt vagy ti
teljesen kifekiidtem. Taldn azzal s
20k, ha gy tippelem, hogy a kiiz
bemutatott Sesame Street nézd
szép szammal akadtak az én koroszhi
béliek, akiknek gyermekkorahog
tozott az Grikifji Breki, Miss
cok az iirben, valamint a
devil” tibbi résztvevije
ilyen alkalmakkor

és tarsal, de ez egy
Nos, a at king gat, mi-
vel a n egészesteés

ncses Sziget. Ezt Magyar- g
nem lathatt sze- kell megijedni. Anndl is inkdbb, mivel vizre kell vele szalini. Ehhez eldszir men- . :
a akkora k , mint  Stevenson, a papagaj mindig segitségiinkre  jiink Pop kocsmajaba, aki elmondja, hogy a . o o &
em a gépben okddék, all hasznos tandcsaival - raadasul a meg- varosban csatangold kalézok igencsak za- : =%
n alapulé jiték azonban mar szerzett targyainkat is hajlandd a szamyai varjak az iizletmenetet. Egy
i, és elhihetitek ne- ald venni, sz szerint. kis kere-

legesodalatosabb setet
program, ami vala- ajanl
b millié dollaros kilt-

Kalandjaink a Benbow Innben kezdd-
dik, ahol feladatunk Flint kapitany
kincsestérképének  megkeresése
lesz. Ehhez eloszir keressik meg a
tengerészlada kulesat, majd
kutakodjunk egy kicsit a la-
daban. Ott kell lennie vala-

hol annak a fecninek.

o
A rovid bevezetés utan Bris-
tolban taldljuk magunkat, ahol kell
taldlnunk egy alkalmas hajot, majd

. ; 3 = :
sogvetesevel Iklf-"'!ﬂ Na akkor most ez Breki JESS

I'ét.iel:::‘ugdrlibau megallna vagy Dagobert bicsi?
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A jdtékban szinesbirdek is jdt-
szanak (nem sértésnek szdntam)

;zi

kitelezd fel- . = ¥
sgytoma. A sz2 Ko e Tresorrar Grodig)
pirosdval levenni). o T Ty e TR
célzoképessé- e Sy eI S Nl £
uk, teg- | % & s
eltalilasival. BN T :
meglepo dolgo- N
m“ { ,,,f i
segiteni 3 cso 3
(kampds orrara [
valamint Long
segiteni a konyhi- fejbe a zsivanyokat, minek hatdséra
felfalni az al-  kaldzzasziot lassan felvaltja a “polgdri”
kell megaka- lobogd. Iriny haza!!
maris atvehetjik az
kapunk egy in-
csillagolvasashal. Ha

Agyunk mdr van, csak
azr eflenfél hidnyzik

T

rakjunk lnui’n szines kilpibil 4lla’ hbiés n&wm a2 egérrel humo-

irdnytit. Az égtajakat jelzo kibveket a

Is késztethetd. A szereplok ter-

108 mozgdsra
négy 16 helyszinen kell Gsszeszedni, de mészetesén eredeti hangjukon szolalnak

ha valamelyik nem lenne meg, azd itt, a
szigeten is megtal D
o lépés Flint pénzes ji

me jate
lesz, ahol a nyilakra kattintva he="5 "

aranyakal a tabla kizepére mozgat
_ A kincsesbartangba |épve lidak és kopo-
5 M) gitségével kell megfejteniink
* @ litkos Jelszdt. Igy juthatunk be

-

" barlangba! Ha kidrom-
| kidtiik magunkat,
vigyiik a kincseket a
Hispaniolara, amelyen
azonban a kaldzok at-
vették a hataimat. A
problémat gy old-
hatjuk meg, hogy

i, Ga
- |\ ,-

;f| |

. A kivetkezd

meg-
taldljuk

kokuszdidk-
kal csap-
kodjuk
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Ritkan van ugy, hogy egy jatek csak is kiziralag a
szépsége miall tud lekidtni, dm a Skeleton
Warriors esetében mégis igy tirtént. Hazudnék
ha azt mondanam, hogy ez egy izgalmas jaték, hi-
szen egy vegtelenil primitiv oldalra scrol-
lozodo akcidjatékrél van szd. Am egy dolog
bigtos: mehezen lehet abbahagyni. Kiszonheto ez
pedig a Silicon gepeknek. melyek csodatatos mun-
kat végeztek. Noha a szereplok mozgdsa egy kicsit
robotos, mindegyik armyalasa és a hattér fényel-
fekljei tokeletes osszhangban vannak, ami igy a

|
*

| csodalatos parallax scrolla olyannyira tér-

hatasunak tunik, mintha a myage
. 0y ablakon néznénk be. pedig ;
. \ >

jitek ezeket az idiket idézi. Igaz, &z Exhumed
napjainkban jitszddik, 4m nem méshol, mint az

szazada fekiidt mér a nyughelyén, dm most vala-
kik exhumdltak. Egy faldbnkiviili faj volt a tettes,
akik a firad dsi energidival az egész emberiséget
akarjak elpusztitani. A kimyék lakoit az idege-
nek lemészaroitak, csak egy tiléld maradt, hald-
la elott annak is csak a kiivetkezd hirfosaliny! si-
keriill a civilizilt vilagha eljuttatnia: “Elloptak a
Nagy Faraé mumidjat."A helyszinre sietd helikop-
ter igy még nem is sejti, mi vir r4. A gépel az ide-
genek kilvik, s hasiinkin kiviil mindenki odave-

."_ ‘
b i
o LA
'
/ - 4
\ {" iyt

kivil lehet oldalazni, ugrani,
és (az X gomb + az irdmyok se-
gitségével) le/fel nézni is.
A Kiildetés sikeréhez hat

pen hangszerelt zenek teszik fel a koronal, amik
akar egy filmben is megalinak a helyiiket.

(%}
A jaték alapsztorija enyhén szdlva sablongs.
Luminicity kirilyameghal, a tronra pedig fidnak,
Justin he 1

éne kivetni ot, Am iﬂq

csontvizharcossa valik, aki gonosz szandékaihoz
barkit a sajat képére tud formalni, és a szolgaja-
v tud tenni. Exzel szemben Justin herceg eqy
még killondsebb képességre tesz szert: energia-
nyalabokat tud kiloni a testébal. Ettol a naptol
fogva LightStar herceg lesz a neve, s immir csak-

tirik, 5.2
fetiifiiket
gokkal ru

iﬁmaidnﬁ-
Baro egy #lo

Juk, tile késibb Is kérhetiink majd tanacsolit
Mentéste nem lesz szikségiink, a gép ugyans
automatin ment.

Az akcid nem fog csalddast okazni senkines o1
i doomos palydk, tell kapcsoldkkal, liftekkel,
csapdikkal, széttiirheto edenyekkel. Termesoele
sen fegyverekbil sem lesz hidny: van machette
pisztoly, M60-as géppuska. bomba, Fingszaro,
melyek mind-mind a gyikolasi osrtineinket fo-
kozzik. De még van tovabba vararspiiea is, am-
vel az sl energidkat is harcha allithatjuk. Csab s
rajtunk milik tehat, megmenekiil-e az emberiseq

Kiadja
BM&

=

van egy sziv-kove, ezt ha ilyenkor nem vesszik
fel, hamarosan djra egyesiilnek. A palydk végéa
persze lesmek foellenségek is, a négy nagyebb
szint vegen killinosen kemények. A kardozos palys-
kon kiviil van még néhany 3-dimenzios rés:
is, ezeken a helyeken a herceg egy égi motora pat-
tan fel, és hasonld égi motorosokat kel kilonie.

A jatékkal az volt a legfobb problémam, hogy &
elején tulsagosan kinnyi, és csak a harmadik

exhumed

4 5 -
-
A\

is @ képes arra, hogy megdllitsa a gonoszt, és

g -~ -u._"" <o
b BN e, N
= ! i

. s
. Y

visszadllitsa Luminicityben a békét...

Ennek a megvalositasa lesz tehdt a mi dolgunk:
menniink kel jobbra, és kardozni vagy loni a cson-
tikat, &5 az egyeb ell Eleinte ez
nem lesz nehéz, hiszen a harcosok egy csapastol
mar darabjaikra hullanak. Minden egyes harcosnak

szint masodik lelétdl varnak rank igazi kihivisok,
amikor a plafondl ldgva kell maszkdlnunk. It
azonban a program hirtelen, minden tmenet nél-
kiil keményit be, olyannyira, hogy rigtin el is

vesziettem az dsszes életemet.
skeleton Kiadja
warriors

Virgin

-,
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Nem stilusom az émlengés és a
jdatékok egekig magasztaldsa,
de most kivételt kell tennem,
hiszen a SCREAMER 2 minden
idok egyik leglatvanyo-
sabb, legporgébb és leg-
Jatszhatobb autéversenye
- és ez nem rekldmszoveg, ha-

nem teny A napokban kaptam
meg a béta-verzidt tesztelésre,
de eloszor kételkedve installdl-

tam: ritka az olyan jdték, ami
az elsd részének déborgd sike-
re utdn is fel tud mutatni for-
radalmi javitdsokat. A 9 hénap-
pal ezelott kiadott eldd is nép-
szer( volt Eurépdban és ideha-
za is, de mivel a "zllege tilzot-

tan drkddos volt (hihetetlen

kanyarbevételek, abszolit sérii-
lésmentesség, a fizika szabd-
lyainak arculcsapdsa, meg ilyes-
mik), ezért a szimuldtor-rajon-
gok kegyeit nem tilzottan él-
vezte. A mildnéi székhelyl fej-
lesztégdrda (akik iddkézben
Grafitti-rél Milestone-ra "ola-
szositottdk” a neviiket) ezdttal
vdltoztatott politikdjdn: a szi-
muldtorokra jellemzé élethd
megolddsok is helyet kaptak a
jdtékban - és ez nagyon jét
tett nekil :

AMI VALTOZOTT
Az elsdé szembetné valto-
zas a meniirendszerek fel-
epitése es az opciok, tu-
ninglehetéségek tarhaza.
A kivdnt autét 3D-s modellek-
bél vdlaszthatjuk ki, amiket a
versenyek alatt is alkalmazott
térbeli mozgatdsi rutin segm
ségével mustrdlhatunk végig. A
real time uralkodik, mikazben
minden oldaldrél, minden szem-
szogbdl végigpdsztdzhatunk a
kiszemelt autén. Az erdgépek
kozott nemcsak végsebesség-
ben, hanem kerékmeghajtds-
ban, véltémaben és motorerss-
ségben is jelentds kiilsnbségek
vannak, amit majd jél érzékel-

hetiink a terepen. Kanyarok-
ban, havas terepen teljesen
mt:lshm_;“,,.r dobdlja a fardt eg E
elss- vagy egy hdtsékeré
meghajtdsi autd, a saras te-
repen pedig a négykerék meg-
hajtds joval tobbet ér, mint a
nagyobb csicssebesség.
o

A kivdlasztott autéval

bal, p

(amit
csapat négyféle verddjd-
lusz egy rejtett autdjdbdl

szelektdlhatunk) RArcade- és
Championship modban szd-

Eu]dha?unk, A két jdtékstilus
6z6tt a bevezetében mdr em-
litett drkdd-autéverseny/szimu-
litor stilusjegyek kuilonbsé-
gei hl.izddnallq meg. Az elébbi
(ARCADE) a )‘r.héktcrrnek sze-
relmeseinek és az olyan részle-
tekre, mint a fizikai térvények-
re, sériilések hidnydra kevesbé
adéknak jelent feliidilést, mi

az utébbi (CHAMPIONSHIP

az életszagl versengések ked-
veldinek okoz felhdtlen Gromet.
Lehetdség van idéfutamokra
is, de ez leginkdbb a terep
megismerése érdekében lehet
érdekes, hiszen ellenfelek
ilyenkor nincsenek eléttink. A
kocsinkat fel is tuningol-
hatjuk, sajat vezetési sti-
lusunknak megfeleldre ala-
kithatjuk, amire az egyes me-
netek kozotti sziinetekben lesz
lehetdségiink.

A legszembetiinébb extra-op-
cié az osztott kepernyos
ket-jatékos izemmod, ami
remekiil helyettesiti a linkkdbel
és modemes osszekapcsolddds
idehaza kordntsem elterjedt
médszereit. A készitdk nem
titkolt szdndéka egyébként
ont ez volt: a modemes jaték-
ehetdséget még a nyugat-eurd-
ra: piacra is gyakorlatilag fé-
osleges kifejleszteni, hiszen a




PC

vasdrlék alig tébb mint 5%-a
alkalmazza. Ezt az opcidt
Arcade és Chamionship méd-
ban is vdlaszthatjuk. Ekkor
nem mikodik ugzun a belséd
tukor (amit jatek kozben az
M betl megnyomdsdval csal-
hatunk elé), de nem is érez-
ziik sziikségét, hiszen nem is
férne el az emigy felére
tsszelapitott szélvedon.
[+

Sokat csiszoltak a jaték

iranyitasan is. Na nem az
irdnyité billentylkre gondolok,

/'3

ot

R

hanem az auték irdnyithatésd-
gdra, a talajon valé viselkedé-
siikre, az iitkdzések utdni tdn-
cukra. A kanyarokban és a pd-
kerékvetdokdn elo-

lyamenti
szérre elég nehéznek tinik a
kocsik féken tartdsa, de ez
csaléka: pont azért furcsa,
mert valos kérilmények ko-
z6tt is igy viselkednének. Ki-
cstsznak, tdl nagy sebességnél
felkenddnek a paldnkra, egy-
mdssal koccanva megdobjak
egymdsf, gyakorta meg is per-
ditik a mdsikat. Fejredlldst

iy
" -
oss 25781

15:00:00

ugyan nem ldttam, de néhdny
felkerekes "majdnemboruldst”
jépdrszor dteltem, illetve
megszemléltem.

[+]
Audiovizualis, azaz hangi és
kepi megvalasitasban is ra-
ver az elddjére. A textirdk

(S5ZEGZESKEPPEN...

Ebben a stilusban komoly el-
lenfelekkel kell felvennie a
versenyt az (jdonsiilt ringbelé-
ponek. A Need for Speed to-
kéletességét valdszinlleg csak
a kiaddsa déta eltelt idd fogja
elhomdlyositani, a Day-tona
USA-val ugyanez
a helyzet, bdr
vele kapcsolat-
ban mdr vannak
az embernek
fenntartdsai. A
nagy képzelet-
bz?i vetélytdrs
leginkdbb a Se-
ga Rally lehet,
de vele minden
tekintetben fel-
veszi a versenyt
a Screamer 2:
tébb pdlydja
van, vdltozato-
sabb, tébb a
“torténés” a jd-
tékban. Nem
csak egy egy-
szeri  rally,
hanem tobb-
féle modozat-
ban, a sajat
szajizinknek
megfelelden
alakithato au-
tokkal jatsz-
hato, jokora
= szimulatorbe-
utéssel meg-
aldott auto-
verseny. n
azt mondom,
hogy nemcsak
‘96 nagy durra-

szépen feszitenek a tdrgyakon
és a tdjakon, a hdtterek mives
munkdk, bdr a beldthaté tavolsd-
ot tovdbbra is kevésnek érzem
tudjdtok, amikor a tdvoli fdk,
tereptdrgyak és épiiletek minden
dtmenet nélkil egyszercsak el5-
bukkannak). Oke, nem akarok
maximalistdnak ldtszani, csak dgy
megjegyeztem... Az auték féke-
zéskor és gyorsitdskor fiistfel-
hébe burk:ﬂézmk, szinte érezni
az égett gumi szagdt. Szépen ki-
vitelelezett a jdrgdnyok alatt/
mellett ldthaté drnyek is, ami
ugraték esetén ardnyosan kis-
sebbedik, ahogy tdvolodik a ver-
da a talajtél. A hangok nagyon
beloptdk magukat a szivembe,
féleg a sarkamban lihegék egyre
erdsodd motorzaja tetszett ba-
romira, de a fékek csikorgdsa és
az litkozések, horzsoléddsok ef-
fektjei is megnyerdek.

ndsa a jdték,
hanem jépdr év-
2 re feledhetetlen
élmény. Es nem kell hozzd Pen-
tium-erégép, ho élvezhe-
t6 sebességet elocsalogassunk
beléle: VE&A-ban mar egy
486/100-ason is vigan pérog,
na%yfcthonfésbaﬂ pedig egy
P75-8s6n is jdtszhaté sebesseé-
get produkal.

Elfoguits &g nelkdl
dllithatom, hogy meg-
szdletert az idei bajnok.

4%
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A Keio 2 Flying Squadron csakis azoknak
ajanihats, akik imadjik a japdn rajzfilmeket, és
akik még nem maltak el 10 évesek. Sajnos a jdtik
eisi, Mega-CD-s részéher nem volt szerencsém,
igy a pontos elizményeket nem isme-

rem, &m art hiszem nem is fontos.

A lényeg, hogy Ramival, nyuszifiles

kislanayal most egy kincsvaddszatra indu-

lumk. A tiirténet ott kezdddik, hogy Dr,

Pon - aki leginkabb egy mac-

kéra hasonlit - Edo City rom-

Jai kizitt ralel egy kincses tér-

képre, és mellette egy varirs-

gombre. Dr. Pon 8 _ "

térkép segitsé- £ D

pével rigtin a

maradék it gomb

keresésére indul.

Ekizben Himi-

ko - egy dsi

birodalom ki-

rilyndje - elrabolja Rami csaladjanak a gombjét,
gy gondolvin, hogy az az & Griksége. Aronban
nem sokiig jut vele, tile ugyanis hamarosan Dr.
Pon veszi el. llyen kiriiimények kizitt dont Rami
ligy, hogy ismét magéra it a “féleime-
tes” nyusti kosttii-
mit, és feive-
sti a versenyt
Dr. Ponnal
és  Himiko-
val a legendis

kincsért,

\ (+]

-,

FLYING SQUADRON

~
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alig
vennl, mi
nik. Az animicid viszont tikéletes,
film az egész. HisnGnk példdul
vesz egy nehéz tirgyat, az ellenségnek kigivad
szeme, ha eltaldljuk, stb. Ezekhez a mozzanatokhoz

I
.:E::l

Azok, akik a Megadrive-ukat cserélték le
Saturnra, egészen biztosan nagy Grimmel fo-
gadtak, hogy megjelent a Story of Thor 2
@ gépiikre. Az elsd rész talin a legszebb RPG
elemekkel vegyitett MegaDrive-os akcid/
kalandjatek volt. Hatalmas terepet kellett be-
jarni, dridsi fasziirnyekkel kellett megkiizdeni,
mindezt swuper grafika mellett. Nos, a
Saturnnil keresve se lehetne jobb gépet talal-
ni a 20-s jatékokhoz, igy természetesen a ma-
sodik rész mér erre késziilt el. lgazabél nem is
egy masodik részrdl van s26, hanem az eredeti
tirténet ey kissé atgyart ajrafeldolgozasardl.
o

Ismét Dasis vilagaban jarunk, Aquaria varosa-
ban, ahol ezittal egy Leon nevii ifjat fo-
gunk megszemélyesiteni. A varosban béke van,
de még sokan mesélnek az egymassal viasko-
do két varizslirdl, Reharlrél és a go-
nosz Agitorol. Kettejilk parharca dllitdlag
a hatalmukat birtosito kardiszek eltinésével
ert véget. A legenda szerint az igaz tudds arany
kardisze egy t6 mélyén, a pusztitds eziist kar-
disze pedig egy sirii erdd kizepén pihen.
Most azonban, hogy Ordan, Leon nevelGap-
ja rabukkant az arany kardiszre, is-
mél feléledni latszik a régi hdbori. Ordan
ugyanis tudja, hogy ha az aranykardisz eld-
keriilt, akkor az eziist sem marad sokaig felfe-
dezetieniil.

A feladat ismét ugyan-
az, mint az elddben:
szembe kell szillni a
gonosszal, s ehhez fel
kell kutalni a kardisz
szellemeit, hogy mi le-
gyiink a szellemek ij
mestere. Igar ezittal
nem négyet, hanem ha-
tot kell megkeresni!
Dytto a viz szelleme a
legelsd, 6 gyogyitani is
tud. Majd jonnek a tib-

biek: Efreet a tiiz szelleme, Bawu a niivé-
nyek nagy étvagyu szelleme, Brass a hangok
nagymestere, Shade az arnyékok és a siitét-
séy szelleme, s végiil Airl a levegd szelleme.
Mindegyik szzllemet - ha mar rendelkezink

varazserovel - a ra jellemzo elembol hivhatjuk
eld - Dyttot példaul vizhdl, Airlt meg gdzbil - s
a segitségiikkel (az A gombbal) kiilinféle tima-
dasokat intézhetiink. A szellemeken kiviil még
jonéhany fegyvert is taldlhatunk majd, ezek
hasznalatat elolvashatjuk a kéziknyvben.

o
A jaték tehdt egy kiilinis keverék: a kiizdel-
mek menete a verekedds akcidjatékokhoz all
kizel, viszont a hatalmas bejarhatd terep,
hasiink fejleszthetd képességei az RPG jatékok
1o jellemvonasait hordozzak. Ez utdbbinak ki-
sziinhetoen pedig egy dologra szamitsunk: nem

fogunk egyhamar végezni.
story of Kiadja
thor 2 SEGA
SEGA SATURN
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! ioh szimulator vilo- Iégicsatanak Tehetiink szemtandi, az
i lﬂﬂlklmnﬁ MWW a jiték, és vele
asi ! a

t’.ftm‘tlrﬂ!l mdr
semmi esélye

sebesség azonban, csakigy mint a Top Gun-  linkelhetdség, hiszen egymis ellen azért
ndl, itt is til lassi. A jaték sordn tibbféle mégiscsak izgalmasabb a légicsata.
géppel is repkedhetiink, és a fegyverarzendl Kiadic:

Is kielégiti minden igényiinket. Mindez még rag[ng skies b
szépen is hangzana, am sajnos az isszképet Asmik
Skies oldalara billenti a mérleg nyelvét, az a

az unalmas jatékmenet rontja el. lgaz
\.:.';.'%A.' e

ugyan, hogy a kiildetések kiziitt van védel-
mezi feladat is, de a lényeg gyakoriatilag
1' Unalom tikrozédik egyesek arcdn, csak a ndnemd stréberek éberek

mindeniitt ugyanaz: fogd be az ellenséges
repiilat, és 16dd ki. Nincs sziikség kiiling-
sebb stratégiara, csupan egy kis iigyesseq-
re, és foként tiirelemre. A legfibb poziti-
vum, ami végiil is a két jaték kiziil a Raging

7 primitiv jatékmenet
nik, jaték alkotdi tobb gondol forditottak mas dolgunk, mint befog-
a full motion videdk elkészitésére, mint ( : : zell s gépeket, és kilini rdjuk
magdra a jatékra. Jokora hosszisagi int- > mi kize, ¢ es tehit se felszillis,
rival indul a program, F14-esek mutatnak rogral : | ; s dﬂ!ﬂﬂl]!ﬂ egyéb sziiksé-
be mindenféle mutatvanyt, itt még min- mut: I*"‘ "Ha esetleg befognak min-
den nagyon impressziv. A kiildetések k- v, gy elterelo lang kibocsdj-
- — Az eqgész tehat gy
gy 32 bitre feltupirozott
, de hit ez természetesen
mar keves!

Kiadja:

mp gl'n MucroPrr;sc

' 65Y%

Boris

i zarnyi

is kiinnyedén
leszedné.




“Fii haver, ha ott lettél volna! Repiildk
mint allat, érted, erre egyszerre feltinik
elattem két ruszki MIG, érted! Na, azon-
nal bekapcsoltam a MFD-, a jobb oldalit
XYZ-re dllitottam, tudod, a balt meg 0ZS- Flight Unlimited leszérmazottja lenne,
re, figyelsz? Artdn benyomtam a D-t, az- harci gépekkel, 1996-0s szinvonalon.
tin a TAB-bal HJG-re vdltottam, nyomtam

neki egy L-et, mire..." Azt hiszem, ezt a

jellegii szimulatorrajongat mindannyian

ismerjiik. Ne értsetek félre, Ok igen jo A jatékban természetesen az F22 Light-

pontunkat magunk mogdft
a sivatagr bevetésre.

A hdttér .Ffsfn"tn‘ﬁ_‘l'fwft
\ &gy panaszszavunk sem lehet. |

bonyolultsagot, hanem a wil-
lamgyors és lehetbleg
latvanyos akciot sreretik.
A Novalogic évek ota olyan szi-
mulatorprogramokkal kaprazta-
tott el minket, melyek pontosan
ezeket az igényeket elégitik ki.
Akcid kizhen magyjabol a1 bil-
lentyut kell haszndlnunk, mégis
kimeredt szemmel ulink a gép
eldtt reggel hattdl este tizig.

lentos tilerdben is van. Most rigzithetjiik a kijeldit
indul csak igazan be az akcid! | , lehat gé-
Szeparatistik irdnyitdsa alatt forog
Jordaniaban ij allam jon
Iétre, melyet Irak azonnal a
szarnyai ala vesz. Megindul- marad. Erdekes és Iat-
nak a hatalmas fegyverszil- vényos. (akarcsak
Hogy miért? Természetesen a litmanyok, hadianyag dram- az }
cég korabbi programjaiban mér lik az eddig jelentéktelen te- lis miszer
megszokott, hihetetieniil szép Minggel kell szembeszallnunk, nem is riletre. Hasonld a g6l Ukrajna- nézethen”) az
grafika miatt, melyet legeldszir a annyira a kabitészer miatt, hanem mert Bg Jhelyszi-  ként nem )
Comanche cimi, mondhatom, hogy for- Chang mar a két orszag északi részét tel- szerfalat is llﬂ:
mabonto helikopterszimulatorban ismer- jesen hatalma ald hajtotta. Az ENSZ Biz- - ik igy. A miszersket
hettiink meg, és amely azéta csak tonsagi Tandcsa 15-0 ardnyi szavazattal termész . -
elonyére valtozott. Ennek legfobb erénye  (hiteles adat, vigydzzatok!) a fegyveres s lm%
a terep, vagyis a dzsungelek, hifodte beavatkozas mellett dontitt. Nem kell it ek befejes-  nyordl, de azok miikdnek. A nézdponto-
an ks mentodnek, kat a CTRL + kurzornyilak
; valtoztathatjuk, vala-
X billentyikkel nagyithat-
mi fordulatszamat csak az

NGER tartomanyban véltoztat-
- T"h—"l hatjuk (60 és 110 *;-kozilt), a 6-0s

k a fengerbe verefett

Repiilés kizhen ke-.
vés billentyli se- |
gitségével irdnyit-
hatjuk a gépet. Hogy
hamarabb jussunk az
. ellenség és igy ar ak-
- cid kozelébe, hasznal-
juk az F9-F12 billen-
— — tyiiket az idégyorsi-
tasra. Az F1-F8 gome
= "% &l bokkal a kiilinbaze

| kameranézeteket val- J

kiziil
J legszokatlanabb, mi-
vel exzel “fejiinket”




gombbal kapcsolhatjuk be art, ki pedig
az 5-el. Az utanégetdt a 0 utani “-* jel-
lel kapesolhatjuk ki-be,

A gépet a kurzornyilakkal kormanyoz-
hatjuk, a Page Down s Delete gombok-
kal hasmnalhatjuk a fiiggoleges vezérsi-
kokat. Fagtos lehet, hogy a CTRL + J
kombi katapultalhatunk. A “,”

FBESSEGGEL AZ ELMEZON.YBE!

es". gombokkal a HUD kijelzésének
fényerejét allithatjuk, ami a valtozd 13-

viszonyok miatt igen hasznos. “A"

emlitettem, a bombak miiholdas irdnyi-
térendszert hasznalnak, tehat maguk
nem adnak ki semmilyen arulkodo
jelet - igy bombazasnal az F22
még az F117 lopakodénal
is észrevétienebb ma-
radhal. Sidewinderek, te-
hét hokivetd rakétak

hasznilatindl szintén nincs drulkodo
jel. Az AMRAAM viszont igen nagy tdé-
volsdghdl képes repiilok lekiizdésére,

A harcokban legtobbszir egy kote-

be az autopilotat, “L" pedig tehat néha érdemes feldldozni a lopa- léktdrssal (természetesen F22 gép)
folyamatosan egyeneshen tartja a gé-
pet; mindkettd a kormény megmozdita-

Raké ta

séval kikapcsol. “N"
valtogatja a

dési pontokat, “H"
pedig azonnal haza-
forditja a gép orrat.

.

kodast a b tavolsagért cserébe.
l légihare | ént akkor kexdodhet,
ha a-tadarernyin az ellenséges luﬂ-

a belsd, 40 t.m. tdvolsdgot jelzd
ﬂrln beliilre keriilnek. Ekkor az ENTER
megnyomasdval “tizlistat” készithe-
tiink, tehdt a szamitdgépbe taplalhat-
juk a kivdlasztott fegyvernek megfeleld

. Ehhez azonban egy pilla-
natra be kell kapcsolnunk radarunkat,
mivel az ellenfeleket csak igy azonosit-
hatjuk, igy mérhetjiik be tivolsagukat,
sebességiiket, irdnyukat, valamint sé-

" *wﬂﬂl AL -.q... »
“W" vagy 1-4 gombokkal va
tunk (AMRAAM, Sidewinder, mtm.
miholdas iranyitasi bomba). “R" ki-be-
kapcsolja a radarunkat. Ez igen fontos,
mivel gépiink egyik legnagyobb erénye
2 lopakodo képesség, mely nem
valami bonyolult szimitdgépes rend-
szert fed, hanem egyszeriien a gép
alakjabdl adddik. Nem kell tehat sem-
milyen gombokat myomogatni, jobban
mondva csak azl az egyet, amivel ki-
kapcsoljuk a radart, az egyetien arulko-

AMRAAM irdnyitasakor van szilkség,
valamint a célpont azonositasnal. Mint

j6 lehet az a radar, ami észleli a megla-
zult csavarokat). Ha ez megvan, ki is
kapcsolhatjuk a radart, hacsak nem
akarunk AMRAAM rakétat hasznalni.
A “[" és “]" a célpontok kiizitt kapcsol-
gat, akdrcsak a TAB. A kiilonbdzd fegy-
vereket természetesen nem mindegy,
honnan inditjuk. Az AMRAAM 24 t.m.
tavolsigban érzékeli az ellenfeleket, a
Sidewinder 4-5 t.m. tavon beliil hata-
$0s, a bomba 500 csomé és 10000 Idb
alatt inditva biztos talalat, a gépagyi
1,2 mérfdldin beliil lehet hatésos, légi
s fildi célpontok ellen egyarant.

vesziink részt, a vezér szerepé- |

ben. Néha mas gépek is segitségiinkre
indulnak, de 6k sajat kitelékilkben re-

piilnek, nem adhatunk nekik utasitiso-
kat. Tarsunknak tobbiéle egyszeri utasi-
tast adhatunk (-mlt a CTRL + egy

B M: “Tamadd meg az én célpontomat!”
W P: “Tér| haza és védd a bazist!™

Ezen kiviil mellékesen haszndlhatjuk a
tébbfunkcios kijelzdket, amiket

ml kapcsolhatjuk be: a 2-vel a
fegyverkészletiink nezheto meg, a 6-tal a
tamaddsi kijelz (a rakétak hatotavidval
és a célpont ezen belili elhelyezkedésé-
vel a jobb oldalon, ami a kizepes hatdta-
volsdgi AMRAAM esetében akar hasznos
is lehet), 4-el a védekezési jelzo (az el
lenséges radarok hatétavolsaganak ki-

jelzbjével - anu radarunk bekapcsold-

.sakor megni - bs a tamadi rakeétak
helyzetével), 5-tel a navigacids miszer

- (tavolsagok, baréti és ellenséges egysé-
gek, tajékozodasi ponfok), 7-tel a JUD-
megjelenitett iizeneteket

on korabban

etw}uk el még egyszer, végiil a
9-es megnyomasaval a mihorizontot ‘
kapcsolhatjuk be (ami a HUD-on is meg-
taldlhatd, igy itt teljesen feles- ’
eges).
A jatékban van lehetdség egyéni
beallitasa harcra is, ahol somra
megadhatjuk az ellentél ktelékének
gépeit, a pilotak tuddsszintjét, sajat
tarsainkat, sajat fegyverzetiinket, eset-
leg a fdldi célpontot, a napszakot, tehat |
ezzel a latdsi viszonyokat, valamint a

. felszin tipusat.

[+]
Aki a repiiliszimulatorokban az ak-

Kiadja
MNovalogic
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SATURN

tiibbieket, hogyan festettek kiskoruk-
ban. A normal speckdkon kiviil minden
karakternek vannak extra specialis moz-
. A dulatai is. Ezeket csak akkor tudjuk eld-

- hivni, ha az energidnk alatti kijelzd fel-
tiltaditt, és mellette egy szamot latunk.
A kijelzot kiilonféle specidlis mozdulatok
- bevitelével, vagy blokkoldssal tudjuk
- tilteni, a szam pedig azt jelzi, hogy hany
extra speckot tudunk végrehajtani. A ja-
tékmenetben még egy fontos djitast ta-
pasztalhatunk: ezattal a levegd-
ben is lehet blokkolni, igy a légi
harcnal sem vagyunk teljesen kiszolgal-

nyiigézi le a jate-
kost. Ahogy azt mar a
- Capcomtdl megszokhattuk,
hatalmas szereplok ugral-

ny
rii latvany: a foldonkivilli
Iény teste ugyanis a Killer
Instinct Cinderéhez hason-
léan hatalmas langokhil

i

A

A Capcom ismét nagyot alkotott, még arra
is iigyeltek, hogy akadhatnak olyan jatéko-
sok, akik esetleg a régi hattereken, a régi
tenékkel akamak jatszani. Az o figyelmiikbe
ajanljuk tehdt a kivetkezd cheatet:

Az OPTIONS képernydn alljunk a kurzorral
legalulra, a billentyiizetkiosztasra, és ot
adjuk be gyors iitemben a kivetkezo kombi-
naciét: B, X, Le, A Y. Ekkor megjelenik
plusz eqy Appendix meniipont is, benne tib-
bek kiizitt az elobb emiitettekkel.

C -lﬂl vonzereje a jatéknak az it-
letes, @s pem egy esetben humoros
speckok, A tobbezer éves mumia,
Anakaris kilzdostilusa példaul a kedven-
celm kizé tartozik. Speckdi kiizitt fejbe
kélinthatjuk a tibbieket a szarkofdgja-
val, mimiat sodorhatunk az ellenfelek
bal, vagy kissé allott lehelletinkkel egé-
szen megfiatalithatjuk oket. Mar csak az
is egy jo szorakozds, hogy pzziik a
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MEGADRIVE'SNES E] REAL MONSTERS

Hogy mitél akadt el a lé-
legzetiink is? No nem az
ijedtségtél, és nem is a
csoddlattél, hanem attdl,
hogy egyes “alkotdé® embe-
reknek mennyire pihent
agyuk van. Az AARHH!!
Real Monsters cim( jaték
egy Magyarorszdgon vald-
szinlleg nem tdl ismert
rajzfilmsorozat alapjdn keé-
szilt, dm ha azt mon-
dom, hogy stilusd-
ban nagy jdbél a
Beavis & Butt-
headdel
egyezik
meg, ak-
kor azt
hiszem
minden-
kinek si-
kerilt
képet al-
kotnia réla.
Hédrom igazi szor-
nyiink szamdra tel-
esen fermészetes,
ogy a szemétdomb-
ndl nincs alkalmasabb
hely az életre, s hogy
a vildg legjobb étke egy befdt-
tesiivegnyi friss légy, meg hogy
dltaldn a legabnormalisabb
dolgok az élet legtermé-

meit) a leselkedés nagymestere, csak hdrom gomb dll a rendel-
a szemgolyéjat golflabdaként is kezésiinkre. Itt az A gomb ka-
tudja haszndlni, s igy a tdvolab- pott tébb funkciét, a szereplok
bi tdjakon is korbe tud kukkan- koziil véiui tni a plusz Le irdn-
tani. O a titkos helyiségek fel- nyal tudunk, a kooperdciés moz-
deritdje dulatokat pcdia a plusz
Oblina (a legmaga- Fel irdnnyal lehet vegre-
sabb, és aki hajtani.
Az emlitett mozdulato-
kon kiviil mind-
egyik hésiink tud
ugrani, szemetet
hajigdl-
n.t 3

Tjesrtgeni tudni
kelll (SNES)

é H
ijesztgetni,
lehajolva pedig az
inyencségeket elfo-
iy ayasztani. A hajigdldshoz
i/ azonban termésetesen sze-
f metet kell gydjteni, az
Y ijesztgetéshez pedig a Szorny

Kézlkﬁnyuakeg kell felszed-
nink. A felsorolt tdrgyakon
kivil persze megvannak a he-
gyomdnyos bénu-
Szok is, mint sért-
tetlenség, extra
D élet, az ellendr-

szetesebb velejdroil . zési k megfe-
Magatd) értetods pel- M 7700 e leld fo.-g.!” lak, Haseink
dadl, hogy ijesztgetni 5 ikl a szemét indulnak,

nem lehet csak gy,
ahhoz megfeleld szak-
képesités kelll Hiszen
akkor  miért hoztdk
volna |étre a Szorny
Akadémidt? Ez lesz te-

majd egy iskoldn s 0?7 osta-
hivatalon kereszti Em’nalt
el az @storténeti Mizeumba,
ahonnan mdr csak egy sétdlé-
utca vdlasztjo el Bket a
Szérnyvaddsz hdzatél. Mind a

hdt a dolgunk: minél ki- 3 hat szinten csupdn zg',f #3@5‘
vilébb  bizenyitvdnnyal : R ” van: megtaldlni a kijdratofs
elvégezni ezt a nem
mindennapi iskoldt.

(+] N
A jaték grafikdja lehet, hogy
- . 16 platformok, - ?ye{lgénck tlfn'\ilc',J de végmf?f
Ickis golfozni készil kapcsolédk, =
krumm szemével (SNES) megmd‘zhn"é
y kotelek, csap- -.
ddk, foellensé-
gek, stb.. A _
Jaték egyedisé- -
gét az adja, hogy
egyszerre hdrom
szérnyet  irdnyi-
o tunk, s persze .
Az AAAHH!! Real Monsters mindegyikkel helyekre  tud
alapjdban wvéve egy abszolit mds-mds dolgot ¥ kinnyedén feljut-
hétkéznapi platformjdték: wan- tudunk csindlni. Attél fiiggden, ni, méghozzd (gy, hogy a tdr-
nak benne meghatdrozhatatlan hogy kit vdlasztunk ki vezetd- saibdl épit magdnak tornyot.
faji ugrdndozo ellenfelek, leom- nek, a kovetkezd dolgokat tud- Az emlitett mozdulatokat

rajzfilm is. A zenékben és
hangeffektekben nincs semmi
kivetni valé, jél passzolnak a

s .
egyébként

nénemid) a
magasabb

A magasabb helyekre
srormyeink igy jutmak fel (MD)

juk tenni: SNES-en billenty(zetkiosz-
Mdr megint eqy Y ckis (a tdstél figgden kiilon gombbal hangulathoz, dm a jdtékmenet
munkanap! (MD) ?rcmlinsurﬁ fudjuk végrehajtani, hoseink ki- sziirkesége miatt ﬁsszképﬂ?

S| lény) a legfiir- zott pedig az L és R gombokkal egz erdsen dtlagos platformj
gébb a hdarom tudunk védlogatni. Bonyolultabb vi- tékkal van dolgunk.

szorny kozill, szont az iranyitds MegaDrive-on,
az & vezeté- ahol alapkiszerelésben ugyebdr
sével parittya

médjdra tud-
jék  magukat
dthajitani a
hosszabb aka-
ddlyok folott,
Krumm (a da-
gadt, aki a te-
nyereiben hor-
dozza a sze-

Kiad ja:
VIACOM

unkciondlis, hiszen ilyen @
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“alom energiat”, s ha valaki
meg dket, hamarosan sike-
riilhet &tiépniiik a valdsagba...

Riogton a jatek elejen ket-
to introt is megcsodalha-
tunk, ugyanis mindkeét
valaszthaté szereplinek
mas-mas rémalma van.
Elliot (a fii) almaban a
kosdrlabdas baratai val-

elsdként a.

wakrémiszto szellemekké, mig Clarist
(2 lanyt) egy szinpadi meghaligatason
érmek _hasonlo

A jatékban eloszor is valasztanunk kell
a ket szereplo koziil, s azutan léphetiink
be egy alomba. Kezdetben mindket sze-
replovel csupan egy alomba tudunk bel-
épni, s a tobbinek természetesen csak
arok teljesitese utan foghatunk.

Amint belépiink egy alomba, Wizeman

kiszabaditanunk a megmaralll energi-
ank segitségével, és a “borébe baj-
va" maris megkezdhetjiik a csodalatos
repkedést!

A cél: 6sszeszedni a kék gom-
boket, s ezekbdl megfele-

16 szamut a bortondk-

héz eljuttatni. A
targyakat felszedni
atrepiilve rajtuk,
vagy hurkot (pa-
raloop) csinal-

va kiriilit-

tiik tudjuk.

A paraloop egyébként az ellens
megsemmisitésénél is hasz
megsemmisitettik a b
vissza kell jutnunk a va
dulhatunk is a ki
Ha egy-egy alomb
teljesitettiik, eltels

elmeények. [ 4
Hiseink mene- J&° -
kiilfite -fogjdk a

dolgot, igy Juts
nak el Night-
opiaba, ahol
a kellemes
almok zajla-
nak. Dk lettek
kivalasztva,
hogy megment-
sék ezt a gyo-
nyirii vilagot, a
gonosz varazslo-
tol, Wizeman-til. A gazfickd és a
csatldsai el akarjak lopni az emberektdl

csatldsai azonnal ellopjdk az isszes
dlom energiankat, egyet kivéve, a
ros szinii) batorsagot nem tudjak t
elvenni. Az energiakat egy ugy nevezett
Ideya-Bortonben, azaz egy kiilo-
nis gépezetben tartjak fogva, ennek a
megsemmisitése lesz a feladatunk. En-
nek szerencsére nem puszta keézzel kell
nekifognunk, hanem segitségiil kell
hivni NIGHTS-ot, az egyetlent, akit
nem sikeriilt Wizemannek hatalmaba
keritenie. A kuldnleges kepessegu légi
akrobatat Wizeman minden alomban
egy ldeya-Varba zarta, ebbol kell

i~ [enségekkel, Wizeman szolgaival.
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il s meg kell kilzdeniink a foel-

Ezeket (altalaban) iigyesen el kell
kapnunk az érzékeny pontjuknal,
és lokdisniink oket, am a profib-
hak paralooppal is probalkozhat-
nak. Reala legydzését kiilon ki-
emelném, hiszen onnantdl fogva
egy jopofa egymas elleni kétjaté-
kos izemmaod is a rendelkezésiink-
re all.

A jatékban fontos szerepet jatszik
az ido. ugyanis nem repkedhetink
a végtelenségig, minden feladat-

hoz elég sziikre idoli-
mitet kapunk. Na p ha elabb
vegzink, érdemes a bonuszokat gyijto-
getni, meg kiildntéle extra mozdulatok-
kal minél tobb karikan atrepiilve a pont-
szamunkat gyarapitani, Ha azon-

ban letelik az idd, hosink

gombok
Inak,

adott bortinl. Némi segilség,
hogy a gép mindig mutatja a he-
Iyes utirdnyt, am még igy is jol
oda kell figyelniink, nehogy el
kapjon minket Wizeman egyik re-
piilo “Ebresztd Tojasa”. Ez azon-
nal megszakitja hosiink almat.

A jaték grafi-
kaja - valoban
ez a helyes jel-
wh rda - dlom-
szép, a bele-
élést pedig a
tikéletes
hangeffektek
biztositjak.
A csodalatos
ild bokros te-
riilleteket zuho-




S -_ -

go vizesések tarkitjak, melyeken dtre-
piilve szinte érezziilk, ahogy hdsiinket
nyakon @nti a viz, majd a havas hegyol-

dalban faleveleket sodor a szél, s nyom-
ban felkapja hasiinket is. Elliottal néhol
- uszonyl niivesztve - még a tenger alatt
is @szkdlhatunk. A kezelhetdség, és
NIGHTS animalasa is abszolut perfekt, a

igazan a Mariora, hiszen ilyenkor ugyan-
gy maszkalnunk kell, gyalogosan kell

begyiijteniink a szilkséges dolgokat, s

nr a kiilonféle ka-

A készitok raadasul az il
felzarkoztak a k

ez az a jaték, ami el
i 30 Control Pad-e
paden a Nintend
Iyel kapott egy & |

(pontosabban csak egy gomb), amive

Y -
Caria -‘.f?r_'-‘--"‘i-“vr.”ﬂ

34750

“PAUSE* r

repiilés élménye 100%-0s. Pedig hozza
kell hogy tegyem, hogy az iranyitas valo-
jaban csak ket dimenzids. Tulajdonkép-
pen rogzitett palyakon kell repiilniink, s
ezekrol csak akkor térhetiink le, amikor
lezuhanunk. A jaték ilyenkor hasonlit

egészen finom irdnyvaltoztatasokat tu-
dunk véghezvinni. Ugyanigy mint a ver-
senytars iranyitdjan, itt is meg van a ha-
gyomanyos D-Pad is, am - bar technikai-
lag mindketto aktiv - egyszerre csak az
egyiket tudjuk hasznalni. hiszen egymas

on talilhatunk még egy
mod valtd kapcsolot is
amivel az analég joy-rol &
valthatunk a hagyomany

igy az irdnyitd barmilyen
analdg joyt nem tamogato) ja-
tékhoz is haszndlhaté. Erde-
kesség még, hogy alul, két ol-
dalt kisebb markolatotokat
kapott a joypad, s ezeken a

tos, a - ahogy igérték - feliilmal
minden eddigi 32 bites jatékot. Bar a
zenék elég sablonosak, a hanghatasok

pgytol-egyig mindegyik telitalalat.
Az ij joypaddel az iranyitas is
fantasztikus, hosink visel-
kedése a kiilonféle moz-
dulatokra és kirnyeze-
ti hatasokra tikéle-
tesnek -mondha-
to. A repiilés él-

atlan. Sajnos azonban
it jin a “de”. A jaték hi-
igzetelallitoan latvanyos

1070
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shift gombok - a Nintendo 1
gomjahoz hasonldan - ravaszszeruen let-
tek beépitve.
Az ij joypadet egyébként rengeteg ij
jaték fogja tamogatni, tobbek kdzott az
iij Daytona is!

Visszatérve azonban a jatékra, meg-
prabalok valaszolni a bevezetdben fel-
tett kerdesre! A jaték valoban csodala-

n‘q'

e

abszolit '96-0s szinvonali grafikai ef-
fektusokkal, ha maga a jatékmenet bo-
nyolultsaga a '80-as éveket idézi. Aki
ugyanis mar jatszott példaul a Sonic-
kal, az bonyolultabb feladatokat, rej-
tett palyakat, kiilantéle titkokat is sze-
retne. Ez az egyszeri “gyijts bssze és
vidd ide” stilus viszont - valljuk be -
legfeljebb az alig tizenéves gyere-
kek figyelmét tudja huzamosabb ideig
lekitni. lgaz, azokét nagyon!

|




EGY IGAZI REMEKMU

1994 5szén érkezett a boltokbayaz
akkoriban nem sokat sejtetd Under a
killing Moon cimi jdték. Azdta eltelt
két év, s a Killing Moon fogalommd
lett. Egyedi grafikai megjelenitését az-
ota sokan prébdltdk lekoppintani, de
még senkinek sem sikerilt a nyomdba
érnie. Nem. kénny( kozel tokéletes,
fantasztikus minéségl és rés:fﬂzzdng
3D-s megjelenitést ukdini, Es még
csak a jaték grafi | valt $26. Eh-
hez tdrsul Tex hy, a fohds ere-
deti stilusa, humera, gsa II1. \Fild?ha-
bortiutinihm most itt a foly-
tatds! A jaték se mit sem vdlto-
zott, o grafika még fejlddott és a
mozi-részeknek is haszndlt a gyorsuld
1dd. Murphy és a program hangvéte-
le egy drnyalatnyit komolyodott, &
a tarténet is félelmetesen j6 — igy a
Pandore Directive  napjaink egyik
legjabban  megkompondlt kal
téka lett

o

Merdben ij o jaték befejezése: 3 it
(t? semleges, 6n20 és egy végle-
tekig kedves - ebben az esetben sike-
ril elnyerni Chelsee kezét) 7 killonféle
végkifejlethez vezet kétféle jatékmod-
ban: szorakoztaté és a kalandor Sginten,
A szérakoztats szinten a HINT-gomb
segit a végigjatszdsban. Persze azt nem
drt tudni, hogy kalandor szinten r4
helyszinek, beszélgetések, fel k
fordulnak eld,

Aki o kezelésre kivancsi; és nem
elégszik meg .a programba épitett

helppel (7 ikem), annak ajénlom oz
1994/12-es szdmban megjelent Under

a killing Moon lefrdst, mivel o két
program kezelése gyakorlatilag meg-
egyezik
Miutdn Murphy lezdrta a Killing Moon
esetet, s felmarkolt egy rahedii pénzt
= melyet adéssdgainak torlesztésére
forditott — ismét visszacsdppent a ma-
gdnyos, munkanélkilli magdnnyomozd sze-
repébe. Egészen addig o napig, amikor
Chelsee-vel beszélgetett Louie vendég-
lgjében.. Persze aznap is sikeniiltimeg-
lenie Chelsee~t, Tex magdnyosan ul-
It mikor a szomszéd asztaltél va-
loki egy pohdr bourbent kiildott neki—
egy r, akinek épp magdnnyomozdra van
szilksége. lgettek, s a beszélge-
tést Tex iroddjdban folyfottdk. -
lére egyszerl feladatnak tlint o munka:
egy bizonyos Thomas Malloy-t
kell felkutatnia, aki o megbizé
E:?ﬂrik régi iskola-, és mun-
rsa volt. Elmondja, hogy
Thomasrél az utolsé informdcid-
Jo, hogy egyetemi kutatémunkd-

bon vett részt, s ?'y Sandra
nevi did volt'jo kapcsela-
ta. Emel megtudjuk, hogy

Themas néhdny napja hagyta el
a Ritz Hotelt, Tex lakhelyét.
Fitzpatrik dtad (ijsdgot,
benne Thomas L, %0
dolldr koltépénzt, s eazel elkez-
didriek Tex kaland jai.

ELSO narp

Elos20r is nézzuk meg Fitzpatrik név
Jeayét, melyrdl megtudjuk a_videofon
szdmdt. Az iroddban o bal fidkban ta-
" Jdljuk o kifizetetlen eleks
troshopos szdmldt, o kis
asztalkdn egy Jacksife mul-
tifunkciondlis csavarhdzét,
Nézziink le a Ritz halljdba,
€s gyiijtsik be a kanapérdl
a keresztrejtvényt (j6 ango-
losok  prébdlkozhatnak a
kitdltéssel), o kisasztalrdl
Nilo, a hazitr feljegyzéseit.
Majd az utcdn beszélges-
siink el Chelsee-vel, a2 jsd-
gos ldnnyal . — « prébd
megflzni, hogy yacsordzzunk

egyutt. Sikeres dialégusvilasztdssal,
araz meghyerd stilussal kotéinek dll
Ezutdn irdny a Ritz hallja. ahové Nilo
mér megérkezett. Az Utcdn hever egy
pénztdrca — Niloé. Mindenki dantse el,
mit csindl vele. Miutdn kifizettik Nilo-
nak lokbértartozdsunkat, s eqy kis csu-
s20penzt is adtunk, beszédesebb lesz:
az ujsdgkép alapjdn felismeri Thomast,
aki az A szobdban lakott. Nézzik meg
az A szobdt, s annok a kédzdrdt —
egyeldre képtelenseg o bejutds. Kér-
dezzik meg Nilot o kédrél, de csak
Ujobb dssz fejében druljo el —
nincs sziikség a esztegetésre,
Tex kilesi o flzetébdl beszélgetés
kézben. Nincs mds hdtra, mint beadni
a kédef, és...

magdndetektiv. A féhds

azr Under a killing Moon

MASODIK NAP

Ugy ldtszik forrémyomon jérunk; mert
letifottek. “Igy wgrott a Chelsee-vel
megbeszélt vacsora is. Kutassuk 4t o
szobdt: a dobozban egy UFO-s kényvet
taldlunk, a 2. fidkban egy idegen nyelvi
levelet, a 4 -ben r.g'y?l'{?é?_ o nagy fi-
okban raktdrjegyet, az €)jeliszek-
rény fayéban zd!ngjzagyélt, az éj-
jelisz: en pedig eqy levelet, melyet

id Wright rt Thomasnak. Ezen kiviil
taldlhaté o fotel alatt i fény-
kép, s az dgyon egy sdl.:gvmmsurnkm
kezdjiik a hetvégi hazban, ohovd David
hivta meg Thomast: a papirok alatt a
vérfolt rosszat sejtet... A fidkban egy
CD-t taldini, az.ajtétél nem messze pe-
dig egy papirost, mely.a CD-n levd logi-

Olykor srukség lesr megnyerd modorra

és kegyes harugsdgokra

kai feladviny kivetelményét tartalmaz-
za. Vigyiik a szdmitégépes szobdnkba, s
a CD-t behelyezve fe)tsiik meg (nem le-
het egy sorban— dtlésan, fliggdlegesen
vizszintesen — ugyanaz a szin), s a ju-
talom eqy kéd (2., 4., 3., 1.), melyet Da-
vid hazdban a lépcsd teteje mellett, a
kép mdgott taldlhaté véddrendszeren
kell haszndini. Ferteimes bz fogad ide-
benn, s az egyik deszka alatt David ku-
kacos holttestére lelink.. Szép kildtds
sok egy egyszer(nek induld gy kapcsdn,
A szekrénybdl vegyilk ki o szalagot,
hizzuk le a vetitdvisznat, majd helyez-
zik a szalogot a vetitdre — elképesztd
felvételeket ldthatunk egy ufonauta
boncoldsdrdl operdldsardl. A hangu-
lat akdr az X-Aktdkban. Kezdjik felgan-
gydliteni o zdlegjegy vonaldt: Rooktdl
vdlthat juk ki, némi pénz ellenében, de a
tartalma nem mond sokat: eqy fekete
tor, A sdllal mdr nagyobb sikerink lesz:
Louie emlékszik rd, hogy egy.szdke ndn
Idtta, aki' Thomassal taldlkozott itt
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David kopomydjdbdl kovér
kukacok kandikdinak eld

kalddéct

Kérdezzik ki Clintet, a ¢

Hivjuk fel Lucidt,
kot, s beszéljiink
meg egy taldlkdt
Louie Fontes
dolgokat tudunk
meg téle: A Black
Arrow Killer
évekkel ezeldtt
gyilkolt, de elkap-
tdk és dllitdlag
felokasztotta ma-
A neve Leroy volt. Ha-

Hik

(Coil Tower) Emilyrél, aki elmandja, h
Gus Leach, a Flamingd bdr tulajdonesa-
nak bardtndje, s miiltkor, mikor itt jér-
tak elvesztettek egy kulcsot — Tex fel-
ajdnlja, hogy visszaviszi. A Flamingd mo-
gotti sikdtorban nyissuk ki a kulcesal
hdtsé ajtét, s beszélgessunk el Gus-
szal: nem tul bardtsdgos figura, de leg-
aldbb megtudjuk, hogy Emily valdban itt
van. Mivel csak klubtagok johetnek ide,
a bejutdsnak eqy médja van: menjiink el
Chelsee-hez, engeszteljik ki, s vﬁ%ﬂk
rd hng: téltsik egyiitt az estét a Flo-
mil n. Rddll, de az este nem Ugy si-
kerdl, ahogy kéne: Texnek a munka fon-
tosabb (legaldbb annyira fontos), mint
Chelsee, s ezen a hélgy megsértédik.
Sebaj, legaldbb kicsit elbeszélgetiink
Emilyvel, aki megkér, hogy deritsiik ki,
ki fenyegeti 5t — mdr egy levelet is ka-
pott egy bizonyos Black Arrow Killertd!,
A beszélgetés nem tart sokdig, Gus ki-
rilg minket, s egy rdvid éjszaka utdn
kiivetkezik a...

HARMADIK NAP

Elészor is rakjuk tssze o széttépett
levelet, s H’Igyﬂ el a rendbrségre Mac-
nek, régi cimbordnknak. Sokat nem
mond Black Arrowrdl, de figyelmeztet:
veszélyes terlletre tévedtink. Louie
nagyobb segitségiinkre lesz: elmondja,
hogy Chelsee néhdny napra elment a
virosbél, s Black Arrowra is van vdla-
sza: néhdny napja olvasott réla a Bay
City Mirrorban. Mutassuk meg neki a
idegen levelet, mire Clintet
ajdnlje forditénak. Elészér mulljl.ink
Clinthez, aki nem ismeri ezt a nyelvet
de szerinte Rookndl kaphatd ilyen szé-
tdr. Menjiink Rookhoz, aki emlékszik az

Ujsdgra, s valahova a sikdtorba dobta -

ki. Az egyik kukdban rdakadunk, s
Lucia Pernell cikkét olvashat juk a gyil

kosrél. Kérdezzilk meg Rooket Luciarél,
mire elmondja, & készitett vele ripor-
tot, amikor betdrtek oz izletébe —
rdaddsul a névjegyét is odaadjo, Végil
vegyiik meg tile a szotdrt, s forditsuk
le a levelet amit egy Oliver nevil ré-
gész irt Thomasnak Perubdl

it a ¢
%(;akor N.5.A, ligynskak érkeztek a béir-
tinbe, nem fudni miért, M i
hogy a legutébbi gyilkessdg dldezata
ﬁm volt, minden | Thomas
egyetemi pdrtfogolt ja. Utoljara felmeriil
az Autotech neve.is. Tex hazatér, s ab-
lakdbél épp megldt alakat a szom-
széd hdz tetejen, 1;3? Emily nemcsak
képzelddik. Hogy a tetdre mi is feljus-
sunk elészdr Rusty hdzdba kell bejutni:
nézziik meg az ojtét, amin rendbrségi
lakat van, Menjiink el Mac-hez, s kér-

Jiik el Rusty kulesdt, nyissuk ki, s
a renddrségi lakatot alanitsuk (PP,
ZK. KS, SZ). Bent, a pult mégétt o pad-

Ién van egy kapcsolé, amit lenyomva ﬂ
ajtd nyllik a hétsé helyiségbe. Menjii
fel a létrdn a tetdre, s veqyik fela fe-
kete kabdtet — egy DH monogramos
?umbot €s egy sszetépett fotot tald-
unk benne. Rakjuk dssze a fotét, majd
az elektroshopban vegyiink egy foto-
analizdtort (eldszér meg kell "nézni® —
az ajtétél régton balra van — s utdna
lehet kérni az eladétdl). Analizdljuk.a
fotét, s kelld nagyitdsban meg lesz az
Autotech cime. Miel5tt odarohanndnk,
hivjuk fel Lucidt, aki megadja Sandra
cimét, s @ megboldogult lakdsdn rdaka-
dunk egy ID kdrtydra és a fidkban tfr
munkalapra. Az Autotechben vegyik fel
a foldrél @ ID kdrtydt, az asztalrdl a
féslt, az ajtdrolérél a madzagot, kissik
ossze Gket, nyissuk ki a recepcié abla-
kdt, s szerkezetiinkkel haldsszuk ki a
kédlapot. Mivel 14-es az ID kdrtya, az
ennek megfeleld szdmot olvassuk le a
laprél, tegyilk bea kdrtydt, adjuk be a
kédot, s igy mdr szabad az (t az iro-
ddkhoz. A raktérbél vegylk magunkhoz
a szappant, a felmosdt, tegyiik a szap-
pant a folyosdn dllé vodsrbe, majd mos-
suk fel a padlét. Nyissuk ki o vészkijd-
ratot, mire a kirohand ér elvdgddik. A
raktdrban remek helye lesz egy ideig.
Most irdny Dag Horton ireddja, ahol egy
kulcsot taldlunk o CD-lejatszéban, a
kényvei alatt néhdny papirt; amin Crazy
Gary, a Ritz melletti csoves neve olvas-
haté, a fiokok egyikében egy nyakldne
van, a kdnyvespolc tﬂei'i.n pedig még
egy kules. A €D-ben taldlt kulccsal a
jobb oldali szekrényt nyithatjuk ki, s
eg%daboz Lama cigire tehetiink szert.
A Ritztél nem messze, a régi pizzéria
mégiitt egy ajtén a néhai pizzahdz rak-
tdrdba jutunk, annok végében egy do-
bazban egy liveg bourbonra leliink. Vi-
gylk el Garynek a hatsé sikdtorba, s
| beszédesebb Jesz: elmondja, Dag
Horton arra kérte, hogy figyelje ki, mi-
kor hoznak egy ¢s t a Flamingdba.
Thomast felismeri az Ujsdgképrdl, s el-
mondja, hogy o jdember elejtett egy
kulcsot, amit & megtaldlt, s odaadja ne-
kilnk. A kulcs a raktdrhdzat nyit jo, men-
Jiink be, s a kalézldddbdl vegyiik ma-
gunkhoz a faldbat, majd miksdtessik a
darut és eresszilk le. Rigzitsiik a darut
a dobozon a faldbbal, s emeljik fel.
Nyissuk ki @ dobozt, 8 egy Nazca-i kép

7

és mintds s birtokosai lehe-
tun?#.nn mmefg:i a tetére, nyis-
suk ki a viztdrolét a Horton jiban
taldlhaté kulccsal. Bent néEzﬂithl!;&j:
tdrul elénk, s benne... A ?"ml Nm
rohands, éppen sikeril Emily éle

megmenteni, de a gyilkos elmenekil a
rejtélyes csol gyiitt. Irdny Rook,
akia t:ltan hallotta jar . i, majdku. te-
13, ahol Ugyesen junk rd, amikor az
é ‘éf;ri. A bmr végén Horton a

zuhan, s nyakdt szegi,.

ANEGEYEINK NAP

Mac a renddrségen nincs feldobva ma-
gdnakcidnktdl, mivel egy N.5.A. tigynokot
tettink hidegre. Végil elengednek, de
valaki nem illik a képbe: egy hslgy, aki
néhdny szdt viltott suttogva Mac-kel, s
ennek hatdsdra engedtek el. Otthonunk-
ban Lugia hiv fel, s kérdez ki az gy
rél, Unk el Emilyvel és Gus-
szal, s kideriil: Emily
Thomas felsége... Azért
nincs vele, mert Thomas
szerint lgy bizfonsdgo-
sabb. A csomagot is
Thomastdl, kapta egy
barna’ papirban, s egy
kiilonleges  fémdaboz
volt benne, amit nem
tudtak kinyitni, Gus azt
is tudja, hogy @ a
sikdfo‘tﬁa dob?mil
sikdtorban vegylik ki o
kukdbdl az antenndt,
hiizzuk ki, menjiink fela
tlzlépcsén egy darabig,
s szedjiik le o ldmpa-
oszlopra akadt papirt.
Analizdljuk, a bal alsé sarokban

pos-
tai kédra @kadunk. Mieldtt elindulndnk
ezen a nyemen irdny a tetd, s vegylk

fel a jelkévetdt; ami Horton zs
esett ki bunyé alatt, Menjlink e a csa-
tarndba,az egyik dobozbol vegylk ki a
vésdt, egy masik némi pénzre
akadunk, de ami o legfentosabb: kap-
csoljuk be a jelkdvetst, 8 ahol a leg-
ban csipog, ott vizsgdljuk dt o
alat, 5 a vésdvel bontsuk ki'az Ureget.
Mieldtt a rejté dobozhaz érnenk,
egy bombdt kell hatdstalanitani (o z6ld
golydkat kicserélni a pirosra). Hazatér-
ve kellemes fogad: néhdny
NS5.A, i . A vallatas serdn ne
mondjuk el, hogy Thomassal Kapcsolat-
ban allunk, csak Emilyt emlifsik, és o
dobozt adjuk oda. Hazatérve ismét ven-
déget talalunk: a hélgyet; aki a rendér-
ségen kbzbenjdrt értunk. Kideril, hogy
# Thomas ldnya, s.0 doboz &1 is felet-
tébb izgatja.. Vajon mi lehet benne?
Irdny a renddrség, s Mac elmondja me-
ik pastdn adtdk fela csomagot. A pos-
:‘:keﬁau ficke dtba igazit, hogy
merre taldljuk Thomas jelenlegi lakhe-

PANDDRA DIRECTIDE

lyét, s nemsokdra, egy hdzinénit kell 16-
vd tenni, azt hazudva, hogy Thomas ro-
kona vagyunk: erre d. Vegylk ma-
gunkhoZ o rejtvények konyvét, az iré-
asztalbdl az ijsdgot és a széf t,a
fiokbdl pedig a levelet, melyet Elijoh
Wittnek cimezfek, és eqy CD van ben-
ne. Nézzik meg a €D-t otthonunkban,
de egyeldre semmit nem tudunk kezde-
ni vele. Visszatérve Thomas lakhelyére
egy farmert taldlunk b,sz¢ken, s benne
raktdrhdz cimét. Indny o raktdrhdz,

| Themssal taldlkozunk, Elészdr
N.5.A. igyniknek néz, de Fitzpatrik ne-
ve hallatén megnyugszik, € elmeséli, min
is dolgozik, amire az N.5.A -nak ennyire
fdja faguéaz 1947-ben Iezumés el-
tusolt UFQ: maradvdnyain taldlt -
lifdkat fejtette meg, s miutdn ua'f-:"?k
akutatdsokat, & titokban tovdbb foly-
tatta te ségét, A besaélgetés nem
ilik ho: , mert lenik az
A., s Thomast leldvik, Tex élete is

hajszdlon mulik.

OT0DIK NAP
triket rosszul érinti a hir. Kide-
rul, 8 Is tud o dobozokrdl, csak nem
akarta eldrulni. Elmeséli, hogy egylitt
dolgoztak a Rooswelt Ugytin, aztdn szét-
wdltak 0t jaik, deiegyben biztos: valahol

Dél-Amerikdban lennie UFO-nak, s
taldn Thomas fudta is, hegy hol van.
Luciétd| kapunk egy FAX-ot, majd men-
Jiink el cr;?" raktdrba: o romok
alatt talélhatd egy papir varosnevekkel,
egy feljegyzés egy bizonyos 1B6-os
energi 8l A sarokban van lg;
beépitett széf, melynek kidja az ET.

kdrtya szdmainak gybkei: 22-31-15-7. A
széfben feljegyzest taldlunk egy fura
surkcznré‘] z egy kulcsot, amivel
Thomas szobdjdban a szekrényt lehet
kinyitni. Ott egy konyv anagramma t&-
redékekkel, és egy tdska, amiben egy

foté és egy notesz taldlhaté. Nézzik
meg Reagen papirkdjdt, s a rajta lévd
szamon. elérhetjik a ldnyt: buzilﬁm
meg vele egy taldlkozot az Imperialban
Rosszul érinti apja haldlhire, de to-
vibbra is érdeklik'a dobozok. A ndlunk
1év noteszt elteszi, ‘hitha & megért
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Az utca, ahol a Hotel Ritz,
Murphy otthona taldthatd.

valamit apjo feljegyzéseibél. A ndla Ié-
vé dobozt pedig nekiink adja. Irdny a
renddrség, ahol Horton, az N.5.Avés a
B.AK. kapcsolatdt feszegetjilk: Mac
nem tud segiteni, de azt eldrulja, hova
vitték a holttestet. A halottkém épp

nincs a helyén, @y’noiy gardzddlkodha-
tunk: vegyik fela szikef, nyissuk ki ve-
le a kis fidkot, s vegyiik ki az ID kdr-

tydt és a kulesot. A kulcesal nyissuk ki
Horton iroddjdban a szekrényt, emeljik
ki beldle a papirt, melyen a B.A.K ha-
ldllista és'a d netizdlé kéd olvasha-
1. Egy B17-es kulcsot is taldlunk a
dossziéban. Az Evidence Roomba ép-
Junk be Horton kdrtydjdval és kédjdval,
majd keressik meg a B17-es szekrényt,
s vegyilk ki a dobozt, A B sorban dll
még egy szekrény tele pénzzel, az E
sorban pedig egy ID kdrtya lapul az
egyik ac.krsrr_.rbcn. A demagnetizdlét
nyissuk ki, fegyik bele az eltulajdoni-
tott cuccot, s adjuk be a kédot:
mdr elhagyhatjuk a helyiséget rias
nélkiil. Kombindljuk a szdnyeget és a
dobozt, s a szényegen Idﬁmfé dbrét
rakjuk ki.a dobozon Az eredmény egy
modul és néhdny pocok. Ezeket kombi-
ndljuk a mdsik dobozzal, valamint te-
gr' k mellé a vdrosok neveit tartoimazd
titervet és az ACME roktdrban a Id-
da alatt taldlhaté t. AZ titerv
sm meg kell nézni a két véros el-
hel edését a térképen, s a dobozon
ennek az dlldsnak elen kell j
sorrendben beszlrni a pockiket, A do-
bozban van egy fénykép a 186-05 mo-
dulrdl, és egy szerkezetet. Menjink ha-
20, ahol Lucia iizenete vdr, Hivjuk visz-
S2a, s elmondja, egy bizonyos
Euphoria dokumentdciora lenne sziiksé-
az N.S.A -8l Cserébe kérjik meg,
ogy nézzen utdna a Thomas konyvében
taldlt anagramméknak. Elkiildi o kulcsot,
s a mdr ismert:médon tulajdonitsuk el
o CD-t az Autotechbdl " Hivjuk fel
Reagent, hdtha sikeriilt valamit alkotnia

a notesszel — cggllrl nem jutt rd,
értetienill dll oz OE AE és AE rovidi-
tések elott, Kérdexrzik Fitzpat-
riket, akinek az AE-rél Arachie Ellis, a
UFO zin szerkesztdje jut eszébe.
Hivjuk fel Ellist, s vdlaszoljunk kérdé-
seire (a vdlaszok a ndlunk Ie)vé képesla-
pok, kdnyvek elolvasdsdval, megtekinté-
sével tudhaték meg). A szerkes

ben taldlkozunk, s megtudjuk t5le, hogy

Thomas utoljdra egy bizo-
nyos Pandora szerkezeten
dolgoé:gotf, amihez a 186-o08
egyséq is szikséges ener-
giaforrdsként, A 186-o0s ob-
Jektum képének megmutatd-
séra egy interjuf mutat
Thomassal, amibol megtud-
juk, hogy a 186-05 egy
UFO-bél kiszerelt energia-
egység, mely ma is a Roos-
welt komplexumban van. Ellis is kapett
Thomastal csomagot, de mint késdbb
kideriilt, csak az N.S.A. megtévesztése
volt a cél. Otthen Fitzpatriktsl m
juk o Rooswelt komplexum koording-
tdit, Ugyhogy megvan a holnapi program.

HATODIK NAP

A szobdban szedjik tssze a lyukas
papirt és a beleilld darabokat, s rakjuk
ossze (5142931), A fidkbél
vegyllk ki a walkie-talkie-t,
a szekrénybil a kulcsot, a
matracrél a Il:sft.rmua
kédjat, o fickbol az ID
kdrtydt és az éjjeliszek-
rh?rér a gyufdt. A széken
taldlhaté konyvet is ve-
ayilk. fel és olvassuk el,
Kint vegyiik magunkhoz az
dsét, a kulcesal nyissuk ki
a gardzst, bentrdl vegylk
fel az elemldmpdt, s tegyilk bele a
walkie-talkie-bdl kivett elemet, A szere-
I6keszletbdl vegyik kia drétvdgst, majd
a papiron szerepld kéd segitségével
menjink be a [ézermezdre. Hatdstalo-
nitsuk a papiron szerepld kédszéval
{alpha) dgy, a besatirozott mezdk
le legyenek fedve vonallal, de a vonalak
nem keresztezhetik egymdst, Az ajtét
vizsgdljuk meg, s a falrdl ma-

oz a drétot, @ drétvdgéval esupdl-
uk le. Kint toljuk el a dobozt a torony
eldl, kissik gssze a vezetékvégeket,
majd kapcsoljuk be az ON gombot,

A riasztds hatdsdra kinyilik a hdzban lé-
v kamra, § a padidban taldlhatd re-
keszbél kivehetjilk a dinamitot. Gydjté-
2sinért az udvaron taldlunk, egyik lida
tetején. Irdny a lézermezn tuli ajts,

dssze a dinamitot, gyljtsuk meg,
fussunk ki az udvarra. A robba
utdn menjink be, s eqy kis kgzjdték ka-
vetkezik: mi elvdgddunk, kézben pedig
Archie-t vallatjo a2z N.S.A, A vallatdsra
lévés tesz pontot

HETEDIK NAP

A bennrekedt gdzoktdl dtunk el,

ébként semmi bajunk, ElGszdr is fe-
szitgiik fel a D ajtét a lapdttal,
keressik meg a f&ldon a €D-1, a szek-
rénykékbél a CD lejdtszét, a fura egy-
séget és a rogszalaget. A fura egysé-

Murphy

Ahl Ne engedj a csdbirdsnakl
Mdskuis

A tetén tortént
bunyd eredménye
Horton 1.0

get kombindljuk a raktdrbon taldlt le-
irdssal, majd keressik meg a generd-
tort: nyissuk ki a két fedelet, s a zdld
gombbal kapesel juk be. Gre semmi,
A 102-es szobdbé| vegyllk el a biztosi-
tékokat, s helyezziik a dtorba. A
konyhdbdl vegyiik el a labast, a iée:-
gét, az egyik raktdrbdl az edénykét,
majd a 102-es raktdrban firjunk lyukat
az egyik horddra, s dntsik
edénykébe o |dbasba az olajat,
majd mdﬁgi::gz meg. Ezutdn nyissuk ki
a generdtor tankjdt, s ontsik bele. Ke-
ver jiik meg az olajat a generdtor keve-
rokardval, s ha minden oké, a 28ld
gombbal indul a szerkezet. Ez az egész
cirkusz arra volt j6, hogy az idegen va-
lamit idecsaljuk, s a fura egységgel el-
kapjuk, mielétt & kapna el minket,

A Rec Roomban vegylik magunkhez a jd-
tékot, o dartot, a%é‘lm:sg a vasrudat,
a ddkébél, a dartbél és o ragszalagbél

az

készitsiink eqy darddf, és a Dorm szoba
lezdrt helyisegéb! hiizzuk ki az ID kdr-
tydt. Evvel o kdrtydval lemehetiink a 2.
SZintre. A War Roombdl vegyik el a tdv-
irdnyitét és a papirokat, majd az Elek-
troshopban vdsdrolt elemet, a jétékot és
az irdnyitét kombindljuk. Az 1. szinten
Iévd propellert dllitsuk meg a vasrdddal,
s eresszilk be o jGtékot: jrdnyitsuk el o
Linguistic Roomba, ahol egy kédkdrtydt
mrl'glunk a gépek eldtt, a szdmitdgépszo-
bdba, ahonnan eqy csavarhizét szerezhe-
tiink a szék alél, és a Metall
Roomba, ahonnan egy cstvet
szerezhetiink. A generdtoros
szobdban van eﬁy drdtvdgd,
vegylk magunkhoz, majd a
harmadik szintre vezetd

liftkezeld panelt nyissuk kia

csovarhizoval, vigjuk el a | TURSECRT,
drdtokat, “majd a bombdval | cmér kapunk 5
rohanjuk az ezen a szinten | jcnéhdny (’ , Q

lévé kukdhoz, és dobjuk ki.
A 102-es, 104-es generdtor-

s20bdbél, a harmadik emeleti raktérbél
és.a Misc. raktdrbél gyljtsik dssze a
hegesztd darabjait, szereljik bssze (2
tank, tartd, flvbka, csd, striker), he-
gesszilk ki a raktdrajtét, majd kapcsol-
Juk be a szdmitégépet, s rendezzik gy
a raktdr tartalmat, hogy a 186-0s egy-
séq j6jjon ki. Mdr csak keresni kell va-
lamit a2 ajté betoréséhea, s mdris a mi-
énk a 186-0s cella.

NYDLCADIK NAPF

Lucidtdl megkapjuk az onagrammdkat
FAX-an, s egyiken megakad a szemiink:
tegyiik be a %-1. irjuk be, s mdris meg-
van a lista, hogy kik kaptak dobozt, Mar
csak két név maradt: Oliver Edsen és
Elijah Witt. Vegylink o elektrashopban
egy helyzetazonositét, s hivjuk fel Wit-
tet (B ABL.CCLCCE) mire link

taldlkdt, az azonosité kideriti o lak-
helyét, Természetesen mi a talélka he-
lyett a lakdsdra megyink... Eldszér is ke-

ressik meg a riasztd gombjdt a
szobdban, s kapcsoljuk le a riasztdt, ve-
gyuk mn?unkhnz Witt.irdsdt az dgyrdl, a
maia kalenddriumet &5 a kinyvet a s26-

Samtdl, a

fejmosdst.

fa melldl, tegyiink el a botot, s

i‘:! vele a 61-62 dt a falrdl [d!bbm
@ galéridra). Nyomjuk meg a gyé g

alak jelet a falon, veg'ym(1 a csipeszt

a galéridrdl, Uk ki vele a csomogota
I, s a kulcsat tegyilk el. Vi
ki az albumot a galéria szekrényébdl, ve-

gyiik ki beldle a fotdt, s nézzik meg. Je-.
gyezzik le a hatuljdn taldihaté /
sa felsx:dmulgm és a fali ;
itségével azonositsuk, hogy o maja st

gtok szerint mit émekhg:k :ns'";&mk
(pont 1, vonal 5, k&p.0). Nézaiik meg a
sarokban dllé szobrat, o kulcesal nyissuk
ki, s dllitsuk be a majo szdmokat o l&

piron taldlhatd szdmsornak megfele i
Ha ez , kinyilik @ kényvespolc) s §
mdgdtte van a'doboz. A fali tébla, ésa o
kalenddrium segitségével ki lehet kavet-

keztetni, hogy az egyes jeleknek rm 5
naptd- :

¥

détum felel meg. A dobozan négy
van, ezeket kell bedllitani a majo
ron a jobb oldali tekerdvel (ahau 4,
chuen 0, muluc 3, men 11), és a bal te-
kerdna ly-naptérnak megfelels dd-
tumot kell beadni (most tok a sor:
szdmaljdtok ki, melyik nap a 251., 140,
107., 193, sz6kdév nem szdmit). Ha sike-
rila bedllitds, a doboz kinyilik, s
mozaikdarab hull ki beldle. Irdny Thomas
lakdsa, chovd egy cimzett ismeretien
csomag érkezetf. Olivert nem talditdk
sehol. A csomag pedig az utolsé dobezt
rejti, amelybe o mozaikokat kell behe-
pm:ni. Exhr kautﬁcnwﬁ:ﬁr a “hdrmas”,
itzpatrik elhozzo oz § kis egységét, s
osszerakjdk a Pandora szerkezetet. Tho-
mas virtudlis képe meg]elsli térke-
pen a mdsodik, sértetlen UFOEgW..,

KILENCEDIK NAP
Nem marad més hdtra, mint felderitent

a Maja piramist, mely ennyi kemény ka-
land utdn nem okezhat gondof. Csupdn

3

néhdny tipp (faleg helyhidny miatt): a ld-

vds teremben mindig az az ajté fog ki-
nyilni a négy kdzil, ahovd utol jdna mégy.
A tbrdket a kﬁw?kufﬁ n kell behe- ©
lyezni: black sun, A, feheér, s piros.
A labirintustérképet vesd po&f?':'. sokot
segit (az elsé teremben a térkép darab-
ait kell sszeszedni és kirakni). A mé-
}!ukt‘r botra szerelt olajos (Idmpal),
kzndﬁﬁrizd el Az éles szemiveglencsé-
vel vdghatsz. Az utolsé terembe készits
robbandszert, s robbantsd szét a szeb-
rot, melyet elszleq a ketéllel ledsntot-
tél. J6l nézz koriil a halott mellett! H ;
mi lesz a jdték vége, az azen is mdﬁlv,
hogy milyen stilusban jdtszottél eddig.

Kiadja:

directive

PC: 4B6/66, BMB RAM
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A Jiték igazi csemege az F1 szerelme-
adobo- seinek. Minden megtaldlhatd benne,
ami a valésagban is: az eredeti palyak,
az eredeti csapatok, az ere-
deti pilétak. A grafika pedig va-
lami elképesztd! Hogy mennyire a
valésdghoz igazodtak, elég ha a pé-
Iydk kidolgozdsat vessziik szemiigy-
. re. Minden épiilet, sit még a palan-
§ ki mas biz- kokon a hirdeté-
tosi- sek Is ugyanigy
vannak elhelyez-
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olyan extrikrdl, mint a silverstone-i érti a nyelvet, az hallhatja, milyen fan-
kivetit, amin ugyanazt a képet lathat- tasztikus munkit végeztek a készitbk.
juk miint a monitorunkon. Hat ez tény- A Formula 1 az eddigi legjob-

ban kommentalt

PlayStation jaték.

A kommentitor a ver-
seny pillanatnyl dllasan

kiviil minden egyes koc-

‘| canast, falnak csapé-
| dast, kicsiszdst meg-
~ | emlit, sit, ha sikerill a
bankat

leg fantasztikus, de felvetd- v
dik a kérdés: és ml a helyzet | ==
a sebességgel? Nos, ebben |
sincs hiba. Semmi ugrélés, a
képernydfrissités szuper gyors,
ahogy azt mér a WipeOutban
megszokhattuk.
A legtibb Play-
Station jitékot ax gélnunk, még azt Is killon @rté-
' Irfinydtdssal kell. Aztin még olyanokra is ligyel-
tek, ha példdul két csapattérs iitki-
zik, akkor nem azt mondja, hogy
két autd, hanem hogy pél-
déul a két Ferrarl
koccant.

Ennek lattan még Knézy Jend
is elismerdgen csettintene!

zesen 17 palyan kéttélekepp indul-

unk: normél Grand Prix, vagy Arcade
mbdban, ahol a jatéktermi gépekhez ha-
sunléan az idalimit is plusz nehezitésként

sincs kivetni vald! Tokeé-
letesen wurai lehe-

totta volna ezt az élményt, mint a szu-
perprodukcidirdl hires Psyg is!

ve mint igazabol. (Csupan a cigaret-
ta reklamokat hagytak ki.) A Hunga-
roringen példaul még egy magyar
cég emblémajat is lathatjuk elsu-
hanni.

A '96-0s év minden tekintetben a Forma
1-é volt. A PC-sek szamara megérkezett
az F1 GP2, minden idok legélethubb au-
toversenye. Tilsagosan is élethu! Leg-
alabbis annak, aki a jatéktermi jatéko-
kat szereti, birtos hogy az! Nem szdlva a
masik hatuliitordl: hogy a full grafikahoz

| Az idedlis ivek kiveté-
séhez nincs sziikség
idétlen segeditjelzok
bekapcsolasara, elég ha azt nézzik,
hogyan van “kikoptatva™ a palya,

még egy Pentium eromi is kevés!
Mennyivel egyszeribb tehat egy PlaySta-
tiont venni, és behelyezni a Formula 1
CD-jét, s csak kivarni, amig betdltadik a
csiics jaték. No igen! Elég sokat kell var-
ni, de hat semmi sem lehel tokéletes...

kocsik teli vannak texturakkal, a kere-
ken még a GoodYear felirat is jol olvas-
hatd. Es aztan még nem is szdltunk

ugyanis ez is tokéletesen lathata. A

tink az autonak, és
nem kell hozza egy Nigel Manselinek
lenniink. Megfelelo sebességgel min-
den kanyar jol bevehetd,
&s a kocsi nem csiszkal
tilzottan, kivéve persze

lép fel. Ezen kiviil ha egy linkkabellel is
rendelkeziink, még egy kétjitékos mod is
a rendelkezésiinkre all. A versenyben pe-

’ W TAG HEUER OMcial Thming “

dig nem csak az ellenfelek, hanem az
iddjards is gondot okozhat. Esds ido-
ben példaul kidos a latohatar, az autok
pedig hatalmas vizpara felhoket hiznak
maguk utan,

akkor, ha fiire
megyiink.
llyenkor
egyébként
még az is jol
lathaté, a-
hogy a forrd
gumira rata-
pad a por és a fii, majd az is, ahogy pa-
lyara érve az lekopik.

A hamisitatlan versenyhangulat megte-
remtéséhez a Psygnosis egy profi kom-
mentatort hivott segitségiil, a briteknél
jol ismert Murray Walkert a BBC-tol. Aki




A rendszeres mozibajardk a kizelmilthan
tbb skt nemzeti hos kissé kiszinezett tir-
ténetével ismerkedhetett meg. llyen volt
példaul Rob Roy, vagy a “Rettenthetetien”
William Wallace. Akik behatdbban is meg
akarnak ismerkedni ezeknek a hasdknek a

Az qjtdkndl sroveges
feladvdnyok vdrnak rdmk

m illetve a hozzdjuk kapcsoldda
i Trilobyte walg;lha-

a maost ETS
Du!in’ﬁ

nelem hlulh , személyisé-
geirdl, mikizben egy tm kalandoz-

n‘:.,-\ hagyomdnyos.
dugrdsos felodat.

%" s
3486

tiink wégig. Mel
Gibsonnal ellentét-
ben mi egy tikéle-
tesen “rettenthe-
to" figura, a napja-
inkban @l And-
| _rew MacPhiles

malva. Ennek egy pozitiv és két negativ
eredménye lett. Egyrészt a jatékmenet
gyorsabb lett, masrészt viszont esztétikai-
lag igy egy kicsit kevéshé impressziv az
egész, a tajékozodas pedig rop-

- pant nehézkes. A kastély felépitése

ugyanis teljesen szabalytalan, néhol négy
iranyba fordulhatunk, néhol csak hdrom,
néhol meg csupin kettd felé. Animdcidk
nélkiil pedig elég nehéz kivenni, hogy mer-
re is néziink.

. Ny

klannak, igy &
orokdite az Bsi csaladi kastélyt.
Andrew tiilsagosan nem driil a hirmek, am
menyasszonya, Paula unszolasira mégis it-

A csontwdz kisrabaditdsdhozr kétfajta
kinzdst kell o betikbdl kiraknumk
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L 0
X J‘z.
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EGY SKOT. ¢

SZELLEMKASTELYBAN'

linearis, tehdt hiaba kalandozunk 2
kastélyban, egyszerre mindig csak egy
helyen tudunk valamit csindinl, ezt a he-
Iyet kell mindig megkeresniink. Indulds-
ndl példaul a vadaszteremben (a kitimitt
medvénél) keressik meg a kockacukros
feladvinyt, ahol a Kikugi szabalyaihoz
hasenldan el kell tiintetniink az dsszes

cukrot. A jatékhoz elég j6 angol

I vlilugﬂut is sziikségelte-

Az ustben egy Ujabb
fejtérd “rotyeg”

va kiillinféle szellemi

-
. A msik f0 eltérés
a2 eddigi Trilo-

fejtiroket kell megol-
danunk.

A békdknak helyet
kéne cseréiniik

gitalizilva lett, hanem egy profi
Kivitelezési rajzfilmet nézhe-

e

Be kell jarnunk tehat a kastély szobdit, s
meqg kell ismerkedniink csalédunk addigi

t 1N,

[TTELLE]

mind-

egyik aj

tohoz va-

lamilyen

szojatékos feladat a kules
Rimeket kell

- az ABC betiivel jaiszadozha-

:.Bwnnﬂ-

. lgaz kerhetiink segitsé-

ot saktol-sit

meg is akin az

osszes_feladatol vele, de gy a

egést j#ték elveszti az érteimét. Ha ered-

. a tirténet mindig

ményesen
~ lnvéhh nlﬂk.ésimmwuku-

haz angol nyelvet,
e
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A lapzdrtdt megelezé héten még
komoly gondban voltam, hogy mirél
is irhatnék az e havi Comix Cor-
nerben. Sajnos a legtébb hdlds té-
mdt igen taktikusan mdr lelottem,
s a még megmaradt, kevésbé von-
26 lehetdségeknek (pl. a Disney-
képregények kimeritd elemzése és
ismertetése) mdr a puszta 9ondo-
lata is elvette amigy sem tul nagy
kedvemet a cikkirdstal.

Szorult helyzetembél végiil is
kis hazdank immdron egyetlen kép-
regényboltjdban tett Idtogatdsom
hizott ki, mivel lelkes kérdezdsks-
désemre az eladé mogorva dbrd-
zattal elém tolt kb. 50 tonna kép-
regényt, hogy ezek az (ij anyagok.
No, ez mdr derék - megvan a té-
ma. Egy révid tallézds az oktdber
havi (jdonsdgokbél...

MUTANT CHRONICLES:
GOLGOTHA TP

Kétlem, hogy Magyarorszédgon
til sokan ismernéEYu Mutdns
Krdnikdkat. Holott Anglia, s tdn
egész Eurdpa egyik legnépsze-
ribb szerepjdtékdrél van szd,
amihez kényvek, ajdndéktdrgyak,
stratégiai tdrsasjatékok mellett
egy gyljtogetds-kdrtyajdtékot is
kiadtak (csak érdekességképpen
Jegyzem meg, hogy ez utobbit 14

Srmon Biseey
CWIEL AL KIDG
Davior Fasmr
ALrx Mo,

(I) nyelvre forditottdk le). Mi
tobb, ez év elején az Acclaim
Comics és a Top Dollar Comics
bdbdskoddsa mellett napvildgot
ldtott az elsé Mutdns Krénikdk
képregénysorozat is, a Golgotha.

A torténet négy fiizeten dt
hémpélygétt, s nyugodtan dllitha-
tom: megdébbento sikert ara-
tott. Ez a siker azonban szerény
véleményem szerint nem a Mu-
tdns Kronikdk hangulatos vildgd-
nak (képzeljik el a Szdrnyas
Fejvaddszt kérnyezetét nyakon
léttyintve egy kis misztikummal
és rengeteg erdszakkal) készon-
hetd elsésorban, hanem a képre-
gény egészen elképesztd grafikai
kivitelezésének. Attél, hogy cgr
képregény festett, még nem kell
feltétlenul hanyattvdgnunk ma-
unkat. De amit a Golgotha il-
usztrdtorai, név szerint Davide
Fabri és Alex Horley produkdl-
tak, nos, az minden elismerést
megérdemel. Maga a torténet
amugy nem egy nagy durrands, s
a sorozat a maga 4 fiizetével
sajna elég révidre sikeredett, de
mindezek ellenére a Golgotha
minden idék egyik legsikeriiltebb
képregénye. Minddssze etlen
komoly problémém akadt az
anyaggal: a régebbi fiizetek szin-
te beszerezhetetlennek szdmi-

tottak. Ezért is fogadtam széles
mosollyal a hirt: a sztori megje-
lent egy kétetbe dsszeflizve. j 6-
magam régton ki is haszndltam a
lehetéséget, s a Troll Képregény-
tdrban (ez itt a rekldm helye)
rekvirdltam magamnak egyet.

n mindenkinek csak ajdnlani tu-
dom a Golgotha-gy(jtemeényt, ennél
hangulatosabb és szebb képregényt
még nem sokat Idttam.

X-MEN 2099: OASIS TP

Rossz iddk jdrnak a Marvelre. Va-
loha szinte egyeduralkodénak szd-
mitottak a képregény-piacon, ma vi-
szont egymds utan szlnnek meg ci-
meik. A legnagyobb bukta kétségki-
vill a teljes 2099 sorozat ledllitdsa
volt (ez nem kevesebb, mint 5 dj-
sdgot jelentett). A Marvel minden-
esefre, tdn bucsizdsképpen még
egy meglepéen szinvonalas gy(jte-
meényes kotettel rukkolt eld, az
Oasis-szal. A vdltozatossdg kedvé-
ért ez is egy gydnydrGen megfes-
fett képregény, ami Greg és Tim
Hildebrandt tuddsdt dicseri. E két
Uriemberrdl csak annyit, hogy az &
neviikhéz flzédik a Csillagok Hédbo-
rijdnak eredeti plakdtja...
A térténetrdl til sok jét (va

rosszat) nemigen tudok elmonda-
ni, bdr a klasszikus X-Men tér-

ténetek kedveldinek bizonydra
kellemes perceket fog szerezni,

STAR WARS: BOBA FETT
- WHEN THE FAT LADY
SWINGS

A pdr hénapja indult Boba Fett
sorozat keretéeben eddig megjelent
fiizetek szerintem a legjobb Star
Wars képregények kizé tartoznak.
Kiilongsen a sorozat mdsodik fiize-
te tetszett meg, amiben bepillan-
tdst lzvsr'hetiink a Huttok csoppet
sem rozsds lelkivildgdba, Ami a kiil-
csint illeti, pangszra nincs okunk.
Bdr a legszebb Image sorozatok
szinvonaldt nem éri el a Boba Fett,
de a legtébb Star Wars képre-
gényt messze felilmilja. Mind szi-
nezésében, mind a rajzokat tekint-
ve a Dark Empire stilusdhoz dll o
legkbzelebb, ami szerintem még a
legrigolydsabb kritikusok szdmdra
sem rossz ajdnlélevél.

Ami még Boba Fett sorozat mel-
lett szdl az az, hogy minden egyes
torténete dndllé, magdban is érthe-
15 darab. Ez pcdif kordntsem mel-
Iékes szempont! Elvégre nincs anndl
bosszantébb, mint amikor elka-
varodott szdllitmdny miatt

szeriiliink kedvenc mini-soroza-
tunk befejezd részét bcszsrez;ij‘
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Ez a Csevegb egy kicsit mas
mint a té6bbi. Nem lesz kilon-
b6zé taborhoz, naciohoz,
pénzigyi nivohoz, vallasi fele-
kezethez tartozok hadakoza-
satol hangos, egy negybetis
randa sz6 sem lesz benne
(csak egy pici), nem lehet
majd félreértheté kommen-
tarokat talalni benne, semmi
gunyos vagy lefitymalo meg-
jegyzés nem iiti fel benne a
fejét, csak pure duma by
Zolee. Mig erre az elhata-
rozasra jutottam, kiolvastam
a kezdetek-kezdetétsl az
osszes Cseveg6t, atnya-
laztam a legjobb olvasoi leve-
leimet 6rz6 boritékokat, el6-
vettem a fotéalbumomat és
kénnyekig meghatodtam a

mgfﬂmlt. majd’ 10 éves fo-

lattan. Elhataroztam

negyven
a2

napig és kinjaban a szék fo-
lott kelljen lebegnie egy cen-
tire. Persze anno is voltak eh-
hez hasonlé skacok, de azért
egy-két ora alatt megtért a
koszivilk és vegiul odavetet-
téek a pornépnek az infokat
vagy a hetek o6ta hajtott anya-
got. Ez csak kisfius nagyra-
vagyas volt, nem kapzsisag
és a masik kizsigerelése,
mint az manapsag hodit.

B. TISZTELET. Na igen. Ez az
a fogalom, ami mara szinte
teljesen elparolgott a fiatal-
sag szokincseébél. Kis pocsé-
sok (ez nem négybetis randa
szo6!) ugy kommandirozzak a
nagy melakokat, hogy csak
ugy rezeg. Beszolnak az em-
bernek, mert 6k esetleg egy
Mortal kombot elébb tudnak,

hat, mint az, aki csak hobbibél al

hogy a Csevego kozel 5 eves
l'ornilliu tiszteletere ]l.d:l-

i vis el
eresztek meg azokrol az
idokrél, amikor még fényes
szelek fujdogaltak. Pontokba
szedve

ismérvek, amikrél azéta mar
csak hirbél-hallomasbol tud
az ember.

A. NAGYVONALUSAG. Tudja-
tok, 6rém kapni, de gyakran
nagyobb &rém adni (féleg
nyaklevest). Nem no
az, aki odaallit a haverja elé
és baszkén bemondja a fran-
két: én mar két hete végigvit-
tem a Quake-et, neked meg
még meg sincs. Hat honnan
lenne meg annak a szeren-
csatl k, ha ni nor-
malis kontaktja sem, aki
megszanna egy shareware
verzioval. Vagy egy masik
példa: manapsag futotiz-
ként terjed az a szokas,
hogy apuci bécsi sopping-
szitis utjarol szarmazé
kilféldi lapok kodokkal to-
métt oldalait anyuci a
munkahelyén suttyomban
lefénymasolja, majd mas-
nap a csalad csemetéje
biszken lobogtatja a ko-
pirozott oldalakat, ami-
ken addig nem latott-
hallott Super Street
Fighter Alpha 2 Turbo
Challenge-beli “Blan-

ka atvaltozik Franz
Kafkava-kodok” ol-
vashatok. A sulitar- |
sak majd elcseppen-
nek, de a 16kott gye-

rek nem adja kél-

csén senkinek, de
ELADNA egy meleg-
szendvicsért meg
egy pohar gépko-
laért. Az ilyen
csavot agy kelle- §
ne (far)pofan- °
csapni, hogy ne
tudjon dini egy ho- |

le a gepe elé jatszani, és
bként DOL-
GOZIK vele,
lefikaznak
minden
jatekot, f
amiben
nem to-
csog a
ver,
vagy
nem
a
veg-
le-

tekig realis, hogy mar az
egatta vilagon semmi képze-
loerdé és fantazia ne kelljen
hozza. Régen még volt a fia-
talokban tisztelet az id6-
sebb, tapasztaltabb, minden
jatékot uthgig]atszo vén ro-
kak irant. Almukbél felkeltve
is felmondtak a “falkaveze-
rek” titulusait, ahitattal vet-
téek a szajukra a becenevei-
ket - egyszerten elismerték
tudasukat, tapasztalatukat
és korukat. Es az egész
brancs, legyen fiatal vagy
idos, tisztelte a jatékokat,
megbecsilte a heti egy-két
anyagot, 6rommel elévette
honapokkal késobb egy rovid
nosztalgia kedvéért. A mai

pazarlé, kokakoélas, wrig-
liszpermintes  idékben
csak kevesen akadnak

olyanok, akik eértékelni

tudnak egy-egy szép alko-
tast és nem torlik le
maris a gépikrol, hogy

“ezmilyenégé, azul-

timatemortal sok-

kaajobb™.

C. HAVERSAQ.
Nem vitatom,
ma is vannak
barati koérdk,
haveri tar-
sasagok, de
igy viszsza-

/ emlékezve

akkoriban
minéségileg
és tartalmi-
lag egy fok-

\ kal ember-

.--.‘f A kézelibb

volt a do-
A

N

log. Nem
szami-
tott a

Coak a szep

pénz, senkit nem érdekelt,
hogy valaki Budan vagy Pes-
ten lakik, a vidék/varos ellen
tét szinte nem is létezett - ki-
véve persze, ha valaki hét-
mérfoldes tuské volt, mert
az lehetett posti HMCS (Helyi
Mené Csavo), és lehettek tiz-
forré anyagai, a tobbiek egy
nyulcsulat sem adtak volna a
tarsasagaért. Ma az a
faszagyerek, aki bunkofonjat
szorongatva és tokét a zize-
go6s mackon keresztil édes-
deden vakargatva bemondija,
hogy 6 mar a PSX-et is unja,
Nintendo 64-e meg mar fél
éve van, csak akkor még nem
tudott hozza hamisitott tavol-
keleti kazettat szervalni.

Meg akkortajt ha valaki le
volt égve, nem kellett nya-
ladzva Gicsorognie a Mekiben,
mikézben a toébbiek zuztak
az 6cs6 kergemar-
hat: 6sszedobtak neki is a
kergiilésre valot. Ha né volt a
lathataron, nem volt olyan,
hogy csa, haver, nekem most
osszejott egy numera, ugy-
hogy kopja le, hanem vala-
honnan elékeritették a
csaj baratnéjét (aki
rendszerint még dege-
szebb volt) és egyitt
vetették magukat a
dolgok sardajébe. Az
“agy mindenkiért,
mindenki egyért” el-
vet véresen komolyan
vették, egymast tamo-
gattak pajeszig besziv-
va a Vaci utcan éjjel ha-
romkor és egy ember-
ként rantottak félre a |
kormanyt, amikor az ’
egyikilkk 120-szal sza-
guldva nem vette ész-

re, hogy egy egyelé ol- A
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dali haromszdg piroslik az bedben. Emlékszem (s6t, miért dobalja sarral egy- nem “loading” képernyét és

utca végén egy aluminium-
pozna csucsan. (Ez az eset
szemeélyesen érintett; azota
is gorcsbe randulnak a hasi
zsigereim, ha eszembe jut-
nak az oldalrél jovoé dacsias
kimeredt szemén az ijedség-
tol elpattand hajszalerek).

D. @. Oke, errol
nem a kézemberek tehetnek,
meg a sz6 is viszonylagos,
mint psag minden, de
azért nem volt olyan, hogy ki-
tikkadva lebattyogtal a bolt-
ba egy szazassal egy kis ne-

diért, és mire leértél a fold-
szintre, mar indulhattal is
vissza, mert mar csak nyole-
vanat ért az egy kil6 a farzse-

asszem meg is irtam), hogy
akkoriban 500 forintért
annyi mindent lehetett kapni
a McDonaldsban, hogy egy al-
té helyeben nem tudta meg-
enni egy normalis fizikumuo
szamitogeépes. Ma meg keét
Big Mac sem jon ki beléle és
meg raadasul ezért az arért
a maradékot is szelektiven
kell a szemétbe mazsolazni a
tanyerrol.

Dz Nem tu-
dom ki hogy van vele, de ne-
kem tele a bugyrom azokkal
a pacakokkal, akik azért mi-
nésitenek valakit pozitivnak
vagy negativnak, mert ilyen
vagy olyan gépe van. Az ami-

mast, amikor mar mindket-
tore nagyitoval kell keresni
az Ojdonsagokat és a velik
foglalkozé fejlett nyugati
sajto is csak régi jatékok tér-
képeit rneg ogo:u.oldalas N64

fekete maszatokat abrazolé
szutykot. Az nem kép, hanem
helykitéltés. Nem mondom,
vannak akik a szovegre helye-
zik a harlgsulyt. es I'la‘lluk
illusztracia ki

és Saturn téseket kozol
- fogjanak mkabb ossze, cse-
rélgessék ki egymas kbzott a
gépeiket, hatha meégis kide-
riil, hogy nem is olyan lepra a
masik masinaja.

Ez az egy terilet, ahol viszont
a komoly talkapasok borzol-
jak az idegeimet. Egészen
pontosan a piacon lévé ujsa-
gok kézétti nyilt rivalizalasra
gondolok (akinek nem inge,
ne vegye magara - mi sem
ilyen szabasut hordunk, ugye
értitek mire gondolok). Kife-
jezetten felhaborit az a pro-
paganda, amit egyes lapok
k ke ol
1 ket kéaral &
szemérmesen Iucsillagozva
a rivalis ujsagok neveit (per-
sze aki nem hiillye, az a csilla-
gok szamabol elsé blikkre
felismeri, hogy kirél is van
sz0), de bezzeg az utanuk ké-
vetkezdé gennyes megjegyze-
seket nem csillagozzak ki.
Mindenki térédjén a sajat ol-

rfl |

ko- vasoétaboraval, szolgalja oket

PP
16-bites konzol kbézénsége

minden tudasaval, de a t6bbi
sajtéorganumot hagyjak ki
ebbél. Meg ilyen megjegyze-
sek, hogy “mi azért nem ké-
szitink alairasokat a képe-
inkhez, mert ugyis latszik a
képen, hogy mit abrazol, és
folésleges hillye dumakat
nem akarunk alajuk irni, mint
azt egyesek teszik...” Nos,
erre akkor is reagalnom
kell, ha nem
ninket ért a kritika.

egy adott lapba kerilé keé-

poénokat

ott a cikk, hanem hogy plusz
infokat kéz6ljon, amit iras-
ban csak nagyon bonyolultan
tehetne meg, mig egy besze-
des képpel sokkal tébbet tud

Beszédes képet mondtam,

ke ljen az oldalra egy két-
fedeles gobzit, mi azonban
megprobaljuk a képi és sz6-
veges infok Gsszhangjat és
egyensulyat megvalositani.
Ez tobb-kevesebb sikerrel
megy is, de hogy az esetleges
nehézségekre és bakikra egy
konkurens lap lelkes olvaséja
hivja fel a figyelmet, azt nem
veszem jo6 néven. Részemrdl
a téemat ezennel lezartnak te-
kintem, és megkérem az ille-
téekes lap munkatarsat
és foszerkesztéjét, hogy a
tovabbiakban tartézkodjon
az efféle gunyoros megjegy-
zésektél. Ha a levelezési
rovatuk szerkesztéjének
nincs mirél irmia, Gzenjenek,
van nahany szuperjé moéric-
kas viccem.
o
Ugye hogy ez
a Cseveg6 nem a régota meg-
szokott lesz. Egy kétoldalas
dzenéfizetre emlékeztet,
amiben megprobaltam min-
denkinek Gzenni, egy jelet
killdeni lentrél felfele...
A képkeken lathato eseme-
nyek pedig a Nagy Generacio
torténetének egy-egy epizod-
jat abrazoljak. A sokat emle-
getett McDonald’s-beli Nagy
Zabalas, az elmaradhatatlan
compm.u- Karacsony (akkor
meéeg a Huogyatnm aulaja-
ban), és a nevi
das banda ogylk szilinapi
bulija (Leninnel, mint
musz taggal megspékelve).
Készonetet mondok azok-
nak, akik az utols6 pont kive-
telével e kellemes emlékek
felidéezésében segitségem-
re voltak (sokaknak mar
csak a “falkaneve” ugrik be):
MARTIN, EGS, ABO, ROB,
LONELY WOLF, JEAN, KARI-
Kl. OFF, MACI, 2020, ADT,
SORELL, és meg

az olvas6é tudomasara hozni. solum masok...

Zolee
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ladatunk bolygdk
legkillinbizabb 3
allatokkal és no- J .,
- veények valé ™.
benépesitése 3
lesz, mindez ide- - .

2n frlények fel- b

. alatt,

harom .
-leszarmazoft faj- b
jal versenyezve?

Nos, pontosan ez

a3

A G‘HMAHIPUL

a Genewars. 7
5
<
0 leszdlidpdiydnk
kérelébe telepiteni génbankunk
= és alapanyogtdroldnk.
\.
*
“Szerencsére” Jea
ggyenes (ton ve- Pontiac, bohémiai g
nem latott mére- hajdjéval egyszer #ﬂ‘l A,
hen a vilagok leg- egy hatalmas f olit- * L
ghnikaja csapott issze. hot, melyet talalgatas ; &
iyben egyik faj sem gydzte utdn saugial khal[nel Al s
al, csak teljes vilagok értékelt, és elemi ereju su- .
k el, élettdl hemzsegd garat boesatott rd. Nos.y;
lyi tak kopdrrd, és igy tovabb. _saurial rejtekhely vﬂ”
> ofiem  az
4 N Eth Bi um‘:kf::sﬂwirk__ amit eddig
rea fkedicttiink
y E fa N - —
: = gﬁ t- .
. . pe SR Fi Izo fényvissza- undjanak helyreallitasaban,
\ g verd oszlopa. Fel- elkeriilheti a lebutitast, és kaphat egy
= - adatinak megfe- masodik esélyt.
-8 Lo lelden vissza is
= — verte a fényt, el-
- pusztitva a bohé-
- Bcq miai csatahajo je-  Feladatunk tehat az emberi faj gyd-
- - lentds részét. Ez zelemre vitele a versengésben.
még nem nevez- A felalls a ki : minden faj azo-
- e & hetd nagy szeren- nos felszerelést aloktol,
L csének, de az mar valamint a GOOP re Ez az anyag
S igen, hogy jelzd univerzilis: épiileteket épiteni

esetében Nt
mar meg- .
szokhattuk)

talalhatd egy
irdnyitépanel. A
legtetején taldlhaté

az energiakijelzi, ami ba-
zisunk energiaigényének kielégitett-
ségét mytatja. Ez természetesen azért
fontos, mert az dram nélkiil maradd
épiiletek nem mukodnek. Alatta talal-
haté a pontjelzd, ami valdjaban egy
(idavel tibb) szines oszlop, és azt jel-
zi, hogy az adott bolygé kiildetésének
mekkora hinyaddt teljesitettiik (ha a
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6 gomb, amivel az élo-
1{(,;_,. .ﬂﬂ.lmll

Mummmu ij

de nem sajit Ws
ben arra vive a k egy kék célke-

reszt jelenik meg, amivel emberiink
megbénitja a lényt.

B botanikus: nivényeket iiltet,
vizsgal és sziiretel. Mindez egyrészt
az etherialok Gromére valé (jopontot
kapunk érte), masrészt az iiltetett nd-

kat bénit meg

A tengerpart! naptelepek 1
kifizetdad befekrerések

d

- zin  cseleked) sziikség esetén. 3
-y ko | Ha egy ismeretien 2 4 #
. fa) eqy példanyat oS oM
fedezziik fel LS o =51
hol, vigyiik e :
'R"- . kurzort, ml @&
! nagyité - @
meg.
";"q “l.\‘ . -
- - vényeket vissza-
Mindig szremléljik meg nowényfar- forgathatjuk, és
e munkat, és ha itt az idd, szireteljink GOOP-ot nyerhe-
:‘,,* tiink beldliik. Né-
’0‘ - melyik fajta ezen
- .‘.iﬂ. ~ bizonyos
. g le is
. G lassithatja az el-
. ’ lenséges allatok
% A specialistak négy dologhan le- tamadasat, mint-
on , hetnek képzetiek (megjegyzem, hogy egy kerités gya-
v a legtibb cselekvésiik egy bizonyos nant. Emberiink
teriiletre hat, melyet egy pontozott kivdlasztisa utdn
kiir jeldl): a mar ismert nd-
B mérndk: épiteni, javitani, to- vények kiziil ki-
vabbfejleszteni, valamint lebontani valaszthatunk
egyel, majd az il-
& ilyenkor odamegy az allat- tetésre valtd kurzorral (majd megérti-
(Q Gondosan felépitett leszdlld- hoz, és folyamatosan bénitva tek, ha latjatok) iiltethetiink, termé-
pdlya a sziget csilcskében dlja annak geneti- szetesen csak ha van elegendd veto-
kai felépitését (a kutatds fo- mag a kordbbi sziiretelésekbdl. Meg-
= ka a genetikus feje falott je- levd iiltetvényeket a szintén atvaltozd
3 _‘.‘{—} leniksmeg, szdzalékban. 50 kurzorral és bal kattintassal sziiretel-
B il e ég a reprodukcidhoz, to-  betiink le (amig emberiink puttonya
*3 . / vabbi virsgalat csak fejlet- meg nem telik). CTRL + bal kattintas
s ¢ .7 tebb géngydrakkal lehetsé- eredménye motoros firésszel torténo
ges, és
I'Iiﬂl'ell a
lény mé-
\, J retét, in-
Yy — ha pirosas, = telligen-
£ le épp tudja az épiileteket. Epitéshez vd- cidjat, erejét). Ha
- alatt lasszuk ki a mérnikit, majd a mellet- egy  emberiink
te megjelend listdardl a kivant épiile- vagy éldlényiink
{ tet. A térképen nem minden épiiletet feje filitt a gene-
m es: lehet barhol elhelyezni, példdul a fi- tikus kivilasztisa
] ritoronyhoz banyateriilet kell. Javi- utan virds ke-
nem kell keresgéini a b tashoz vagy fejlesztéshez kattintsunk reszt jelenik meg,
emberiink sincs ki itt a sériilt vagy kivalasztott épiiletre, bal kattal oda-
- rajza lathatd, és rajta egy mig lebontis AL + bal kattintds kiildhetjilk gene-
ha az etherealok épp meg- sziiks (ellenséges épiileteket is tikusunkat, aki
(ilyenkor kiilingsen pré- :ﬁm ezt azonban a birak meggydgyitia az lanatok alatt a tiz martalékdva vdiik
értékelik tilsigosan).

be jarni). Kdvetkezik

egyedet. Ismert,




irtds lesz, melyet lehetdleg mell
ziink, ha feliigyeliink épp a bo

6 Uizem: halott W rak:
képes djra engedhete!
-; mennyi- vabbfejle:

4 m razfilddn h !
ui]rlm- sivatagban

/ t
W erdékeriilo: az dllatok viselke- s
* dését tudja befolydsolni, illetve bizos
““nyos védelmi funkciéi is vannz
vilasztasakor kiilinbozd ik
lennek meg. Az étkésziy
a megjelend kirdn belii
lalkozni kezde
ra a teriileten
harcolnak (te

ges & :
kis ek je

elnek”, mégis tartanak
gy batoritani kell oket. igy ki
-8llatokat ho; nk létre,
' Mkllt pselk tulajdons:

nll mint sziileié, és
ﬂlﬂ.m*
“stuperdllatok™

Természetesen
megfeleld teriiletre kell épiteni.

A til épilatutmtnnek mi- r
Ihuﬁn i

Botanikusunkat soha ne
hogyjuk tétlenil desorogni
lbéllitasahoz Gene
Lab kell. Kionozas-

@ Jasn

eherhordasra,

| tenit képes nivé-

nyeket I-
lott tarsait

: zisra vontatni es

az iijrafeldolgozé-
ba tenni. Alap vé-
dekezésre is ké-
pes. Ha monolit-
tal  érintkezik,
erdsebb lesz a ri-
gasa.

is iikabb, mivel ez a leggyorsabb 4l-

lat. Monolittal érintkezve zuhanérepii-

|ése igen hatasos dllatok és emberek

ellen.

B dinoszaurusz: igen kiszamit-
lan, lyeriis és kegyetlen al-

q‘l‘:{“ Ilépu tiizet tijni,

gyujtja is.
Az dllatok
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o

an eltimmek az astal

meﬁ- :?M%m

!éméia. mondal
végrehajtandé fel
be ez sikeriilt is nekik.

t 6 absolt évezsos taba. I lehet :

:m‘“‘ma
e

v il
Itdtja ﬁ‘.u‘ 5 s hataséra
speclalis  hato reflexidk is ujdonsa
"""t . Az alsd tizedben tald
. okijelzon tényleg megss

vehetiink ma- das multiball pedig ma
gunk is [“‘ q‘-‘__\tm extraként kiiszon vissza.
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