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Earth laat alle a(S 
genre ver achtsr j

%■'- - 
j v r t i r e  

;Dark 
dit

1 ■ Dungeon Keeper is eenj 
' binatie van strategie ériT 

geluid- en

toom-

U2\
lichteff^ten. Eenmaal begon­
nen metispelen, laat het je niet meer los.

Ben je Cöstlevania fan en heb je nog 
geen PlayStation? Dan is Dracula X de 
perfecte iipden om er een aan te schaf- 
fen. Subtiqme graphics, soepele bedie- 
Bing en eö(i weergaloze, sfeervolle 

jundtrack.'

r \ 4

11

Het is en blijft een C&C kloon maar 
 ̂Dark Reign kan zich moeiteloos meten 
‘ met het origine

«0

2 0
i/eerhet vierde deel uit deze succes-' ^  

j ö l e  serie voetbalmanager sims. En vol-
i onze Merk het beste deel tot nu toe^l' ✓

Een verslavend spelletje dat op dé PC de 
optie biedt om met tien gamers tegelijk én 
on-line te speler

Imperium GalacticaeiTOutpost 2 zijn 
spellen waar je de tijd voor moet nemen. 
Beide scoren een dikke voldoende maar 

f^utpost 2 wint op punten.

_ ne Crisis is de nieuwe standaard in ar- 
cade-stijl shoot’em ups en tovert je huiska^ /  Q  
mer om tot middelpunt van een magnifiek ' T  J
vuurgevecht)

* Hexen 64 is een perfecte kopie van de PC 
versie met een paar leuke extra goodies. 
Met name de unieke Deathmatch 4-player 
mode frist deze klassieker helemaal op.

51

8

, Shivers 2 is een wèardige op- 
^  volger van deel 1 vooral dankzij 

de creepy sfeer, fraaie 
graphics en spannende 

muziek. ,

Ü

ComanchéS is 
een heli-sim 
die zelfs de 
meest > /  
onerva­
ren pi­
loot zal 
kunnen 
waarderen.
Makkelijke vlieg­
lessen, fantasti­
sche graphics en 
een goede gameplay maken het 
een uitblinker in z’n genn________

___________ _ r#  -
Actie, spanning, avontuur en romantiek; 
The Last Express bezorgt je een eerste 
klas treinreis.

I'S»-.,

' 6 1

en hele' 
iLn'

' War Gods is geen 
topper qua originaliteit 

maar dat wordt ruimschoots 
gecompenseerd door de sap­

pige gameplay.

aardige allround racegame r  
je de strijd aangaat met 4x4 bug- j / 

rally wagens en zelfs Indy Cars. j U

Een lèRkere game die aardig wat actie te bieden 
heeft. Game Boy snelheidsduivels moeten dit echt 
even checken.

J ? J r
^6

"  diening zonder dat' ✓  
die ten koste gaat “ ■ 
van het realiteitsge­
halte is de kracht van 
Extreme Assault. Een 

zeer afwisselende sim waarbij je 
I een battle tank als een gevechts- 
Dpter tot je beschikking hebt.

6

¥>C CD-ROM
Dark Earth 20
Dungeon Keeper 22
Monopoly 26
Risk 26
Dark Reign 28
Shivers 2, Harvest Of Souls 29
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F/A-18 Hornet 3.0 59
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WipeOut 2097 67

RLAVeTATION
Dracula X 24
Dynasty Warriors 34
Xevious 3D 48
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Trash It 55
Peak Performance 62
Total Drivin’ 63
Namco Museum Pieces 4 67
Raystorm 67

eATURN
D-XHird 46
Skull Fang 47
Pandemonium 67

NINTENDO 6A
War Gods 30
Dark Rift 32
Hexen 64 51

GAME BOY
Spy vs Spy 64
Wave Race 65

VASTE RUBRIEKEN
Yo! Post 6

Screensl
Powerweb Update t' 
Eeuwig Leven 
Power Sales 
De Qwifz



Com m entaar, kritiek, liefdesverklaringen , fanm ail?
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WITTE TORNAIDO
Hoe vinden jullie mijn witte PlaySta­
tion? Goed hè? Zet hem alsjeblieft in 
Power Unlimited. Ik heb die PlaySta­
tion geverfd omdat hij eerst zo’n 
stomme kleur had. Dus heb ik ‘m 
wat opgefleurd. Nu willen jullie er 
vast ook eentje? Geen probleem, 
kies een kleur, breng ‘m langs en 
dan wordt hij meteen voor je ge­
maakt.
Bryan Griekspoor, Noordwijkerhout

SMERIG
Bas, wat ben jij vies! Sluikreclame in 
de PowerWeb Update voor een 
computerfabrikant. Smerig! Maar ik 
moet toegeven dat ik het voor zo’n 
computer ook zou doen.
Richard Baptist, Capelie a/d IJssel

■  Sluikreclame voor Sateway 2000 in 
de Power Unlimited? Hoe kom je er- 
Uij? Vij zullen nooit in het geniep 
reclame voor Gateway 2000 maken, ook 
al wordt het PowerWeh onderhouden op 
een snelle computer van Gateway 
2000. Wist je trouwens dat Gateway 
2000 een heel erg mooie showroom 
heeit aan de Wibautstraat in Amster­
dam?

I Wij willen wel een vel geel iluo- 
rescerende PlayStation. Dan vinden 
we ‘m wat makkelijker in het donker.

I tJog maar een keertje: Toor een 
groot deel van de codes die in Power 
Unlimited staan, zijn wij afhanke­
lijk van jullie tips en suggesties. 
Je zult begrijpen dat 
het onmogelijk is om 
alle codes in die zeven 
pagina’s Eeuwig leven 
ook daadwerkelijk alle­
maal te testen (al pro­
beren we dat soms wel).
Het kan daarom wel eens 
voorkomen dat er fout­
jes in de codes slui­
pen, waarvoor onze 
'elgemeende, en in 
dit geval spor­

tieve excuses.

KICK OFE!
Toen ik laatst doodvermoeid van de 
kermis op huis aanging, stond mij 
daar ook nog een koude kermis te 
wachten. Ik opende de brievenbus 
en vond de nieuwe Power Unlimited. 
Ik sloeg ‘m open en zag dat er een 
review van Kick Off ‘97 in stond. Tot 
mijn grote schrik kreeg dit spel maar 
een 6,3, terwijl ik al ongeveer vier 
dagen niet anders deed dan Kick Off 
spelen. Dit is voor mij het tofste spel 
tot nu toe.
Maar goed, dan maar snel verder 
bladeren en kijken of er nog codes 
van FIFA ‘97 (dat ook al zo’n slecht 
cijfer kreeg) in staan. En ja hoor, ik 
had geluk. Maar wat bleek? Die co­
des werkten dus absoluut niet. Help 
mij.
Igor Wagemaker, Munstergeleen.

RGX C
Hallo daar allemaal! Ik 
heb ergens iets gele­
zen over een PlaySta­
tion type C. Weten jullie 
hier iets van? Er stond 
dat hij rond juni 1997 in 
Europa gelanceerd zou 
worden.
Barry Schoort, Heiloo.

STOM RUND
7 juni, acht uur ‘s avonds: zaptijd. 
Niks op Veronica, niks op SBS 6.
Per ongeluk drukte ik op de 1. Eerst 
dacht ik: wreed, reclame voor Car- 
mageddon! Nog geen twee secon­
den later: aaaaaaaaaaaargh, Erika 
Terpstra op TV! Ik lig halfdood in m’n 
stoel en denk: dit kan toch niet waar 
zijn, toch niet weer gezeik over te 
bloederige games?
Drie seconden later was het duide­
lijk. Een computerspelletjestester be­
gon uit z’n praatgat te lullen over wat 
een walgelijk spel Carmageddon 
wel niet was. Nou die gozer kan m’n 
rug op, want ik heb Carmageddon 
allang gespeeld. Het is een supervet 
spel, dus computerspelletjestester 
met een IQ van een gekke koe; ga jij 
nou maar lekker Tetris spelen, of 
vind je dat soms te eng?
Loek ‘Nukem’ Creemers, Eist.

■  Klopt! Het enige ver­
schil met de ‘oudere’ 
versie zit m aan de 
achterkant van de Play­

Station. De rood/wit/geel aanslui­
ting voor geluid en beeld is vervan­
gen door een nieuwe, meer gangbare 
aansluiting. Reden? Kostenbespa­
ring! Aan de werking van de PlaySta­
tion zelf wordt dus niks veranderd.

VRAAG EN ANTWOORD
Mijn naam is Corné en ik heb vijf 
vragen:
1. Hoeveel verdien je als je bij de 
Power Unlimited werkt?
2. Is het leuk werk?
3. Hoe vaak word je overspannen?
4. Hoeveel kilo post krijgen jullie per 
maand?
5. Hoe laat moet je naar je werk? 
Corné Kroos, Breda

I Hé, hoek, geen gein met Erika 
Terpstra! Wij van Power Unlimited 
zijn haar grootste fans. We denken er 
zelfs over om een heus Erika Terpstra 
game (E.T.!) te maken. Vol death- 
moves en fatalities natuurlijk.

I  1. Iedere PU-redaoteur verdient 
eeuwige roem en groot aanzien.
2. Kom maar eens langs. Benieuwd hoe 
lang je het uithoudt!
3. Elf keer per jaar.
4. 327 kilo en 48O gram.
5. Te vroeg.

SURER D'V/EEE
Ivar, die super dweeb uit Hoogland, 
schreef in de vorige Power Unlimited 
dat de 9,3 voor Diablo onterecht 
was. Nou Ivar, ik heb Diablo ook ge­
kocht en ik vind het een supergaaf 
spel.
‘Het verouderde schuine veld’, zegt- 
ie. Bij Red Alert en de nieuwe Con­
quest Earth zie je ook alles schuin 
van boven dus loop niet te zeiken. 
Ook zei hij dat hij met z’n Pentium 
166 met 32 Mb RAM, 10 tot 15 sec. 
moest wachten. Nou Ivar dan is dat 
pleuris-ding van jou mooi naar de 
donder want ik hoef op mijn Pentium 
133 met 16 Mb maar 8 sec. te wach­
ten.



Dat gezeik over geld verzamelen 
komt ook alleen maar omdat je er 
geen fuck van kan, dus donder maar 
snel op en begin maar weer met je 
Atari en je Game Boy als PC-spellen 
te moeilijk voor je zijn.
Khstiaan, Nijkerk.

i Kunnen jullie die strijd niet eens 
on-line met Diablo uitvechten? bil­
len ï.'ij wel scheidsrechter spelen!

NOG EEN KEER 
LAEA
In de Power Unlimited van juli/au- 
gustus staat op bladzijde 9 een 
stukje over Tomb Raider waarin je 
Lara Croft zonder kleren kunt laten 
spelen.
Nu heb ik een vraagje. Zouden jullie 
van dat plaatje links onderin een 
poster kunnen maken en die dan in 
de volgende PU kunnen plaatsen?
Ik weet zeker dat vele PU-lezers 
zo’n poster graag op hun kamer wil­
len hebben hangen.
Mark van der Meij, Eefde.

I be wachten geduldig op Tomb Raider 
J 2. bie weet in welke krolse pose wij 
haar dan op poster vastleggen.

JOL.L.Y JUMf>EES
Ik heb van jullie eens een uitgave 
gelezen waarin jullie beschrijven 
Üoe je een gewone Intel processor 

s tiunt vervangen door een Intel pro- 
i cessor MMX. De plaatsing hebben 
j jullie correct uitgelegd maar jullie zijn 
echter wel vergeten dat het moeder- 

j bord moet worden afgesteld. De 
I jumpers van het moederbord moe- 
i ten anders worden ingesteld. Ik

hoop dat jullie dat nog 
eens in een andere uit­
gave zullen uitleggen. 
Square, Wetenweniet.

D Het aistellen van het 
moederbord via het her­
plaatsen van de jumpers 
is in de meeste geval­
len niet nodig. Boven­

dien wordt bij de iiül processor een 
diskette geleverd met een programma 
dat checkt oi er veranderingen in de 
coniiguratie (dus ook het moeder­
bord) noodzakelijk zijn. Vraag bij 
twijiel altijd even om hulp van de 
winkel waar je de liiiX chip hebt 
gekocht.

MEEE 'WVN 
MARCEL.
Als allereerste wil ik reageren 
op Maarten, wat ben jij een 
zielig individu! Is jouw leven 
zo saai en met smart gevuld 
dat je jezelf uit moet geven 
als m’n broertje? (Ik heb niet 
eens een broertje!) Heb jij 
nou zo’n klote sociaal leven, 
is het echt zo erg? (Er zijn 
speciale mensen voor die je 
hiermee kunnen helpen).
Als aller tweedes wou ik het 
hebben over de totale uitmel- 
king en verkrachting van 
eens goede games. Ten eer­
ste S.F.II; ik weet niet pre­
cies hoeveel versies er zijn 
van dit spel, maar dit getal 
is in ieder geval hoger dan 
het IQ van het mannelijk 
deel van de PU-redactie. 
Daarom zou ik tegen Cap- 
com willen zeggen: kap 
hiermee, het S.F.II tijdperk 
is voorbij.
Ten tweede, Sonic. Deze 
speed slikkende op hol ge­
slagen platvoeten heb­
bende egel is echt zwaar 
antiek. (Net zo antiek als het 
grungekapsel van Björn.) 
Sega stuur deze egel a.u.b. 
naar een afkickcentrum en 
neem een nieuwe mas- 
cotte.(Een wietrokende 
Noord Russisch Roodborstje 
die een hele gekke bek kan 
trekken bijvoorbeeld of een 
Teenage Mutant Ninja Hippie 
met geweldige meur krach­
ten.)
Nogmaals zeg ik: kap ermee 
volk. Maak liever meer ga­
mes als Loaded of Destruc­
tion Derby (volgende versie 
met lichaamsdelen graag). 
Dat zijn nou games die je als 
echte gamer graag na een 
stressvol dagje school speelt. 
Al dat zinloze geweld en 
bloed. Prachtig toch! Nou dat 
was het voor vandaag. Later! 
Mortal Marcel, Groningen.

I  liarcel is terug! üarcel is 
terug!

FOUT R R IjeJE
Bas! Basje! Sebastiaan! Basil! Bas­
taard! Basman! Jij liet me toch echt 
even schrikken! Die reviews en pre­
views van jou zijn altijd erg goed. Al 
leen dit: bij de Atlantis pre­
view uit het juninummer 
schreef jij dat Atlantis 
ƒ199,95 kost! Ik hoestte m’n 
longen uit m’n lijf, maar toen 
ik doorbladerde naar pagina 
49 stond daar een adverten­
tie voor Atlantis met als prijs 
ƒ 99,95! Zeg me alsjeblieft

dat die advertentie klopt, want het 
spel lijkt me te gek!
Juns D.S., Hazerswoude

■  De advertentie klopt.
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Abe’s Oddysee is qua 
gameplay gebaseerd 
op 2D platform/actie- 
games als Prince of 
Persia, Flashback en 
Out of This World, 
maar gaat een flinke 
stap verder.
De graphics zijn ver­
bluffend en de 3D ani­

Lorne Lanning en Sherry McKenna, de oprichters van 
het bedrijf Oddworld Inhabitants, genieten wereld­
faam door hun werk in de special effects-industrie. 
Het duo is onder andere verantwoordelijk voor de 
effects in Back To The Future. Vandaar dat we me­
teen in het vliegtuig sprongen toen ze ons vroegen in 
Londen hun eerste echte spel te bekijken.

maties die de verschil­
lende scènes aan el­

kaar breien, halen de 
snelheid niet uit de ga­
me omdat ze naadloos 
overgaan in de actie 
van het spel. Je rent, 
springt en schiet je een 
weg door de levels.

maar niets is zo voor 
de hand liggend als het 
lijkt.

G A M E OREZA K
Een aardigheidje, ge­
naamd ‘gamespeak’.

geeft Abe’s 
Oddysee een 
compleet 
nieuwe dimen­
sie. Voordat je 
begint, krijg je 
een spoedcur­
sus in de taal 
van Oddworld. 
Met behulp 
van de LI en 

R1 toetsen in combina­
tie met de actieknop- 
pen kun je hoofdper­
soon Abe verschillende 
dingen laten vertellen. 
Behalve dingen als 
‘hallo’, ‘volg me’ en ‘blijf

TRANCE
Hoewel Abe 
granaten en 
stenen kan 

gooien, is hij 
verder ongewapend. 
Zijn grootste troef is 
zijn vermogen om de 
geest van een vijand 
over te nemen en 
daardoor de controle 
over diens lichaam. Als 
dit gebeurt, is Abe even 
in een soort trance en 
bedien je gewoon de 
vijand. Handig als je 
een stel nare gasten 
tegenkomt: zonder ge­
vaar voor eigen leven 
kun je dan je geweer 
leeg schieten waarna 
je de bezeten vijand 
zelfmoord laat plegen. 
Volgende maand is het 
zover. Dan mag ik op 
de PlayStation probe­
ren om Abe en zijn 
vrienden te redden uit 
de vreselijke vleesfa- 
briek Rupture Farms, 
waar het voormalig 
personeel ineens op 
de menukaart blijkt te 
staan... BJ0RN



Een joypad is zelfs bij sommige PC-games onmisbaar. Er zijn er dan ook al voriete ga- 

heel w at op de m arkt Deze maand bekeek ik twee gloednieuwe exemplaren. JJw m ge-
De Logitech Thunder- 
Pad Digital maakt, zo­
als de naam aangeefl.

gebruik van digitale 
technologie die de ver­
werkingstijd vermindert

en zodoende de reac­
tietijd en besturing ver­
betert.
Het verschil tussen bij­
voorbeeld een ouder­
wetse Gravis Game- 
pad en de digitale 
ThunderPad is echter 
minimaal. Hij reageert 
inderdaad wat sneller, 
maar verder is het een 
gewone joypad en 
merkte ik geen con­
creet verschil tijdens 
het spelen van mijn la­

ving verschilt niet van 
de meeste andere 
pads.

e r u u R B O L ^
Wel bijzonder is de 
vormgeving van Guil­
lemot’s Sphere Pad 
3D. Deze analoge pad 
heeft een stuurbol die 
360 graden is te draai­
en, Vooral voor games 
als Descent en X-Wing 
VS Tie Fighter is deze 
pad goed te gebruiken.

r  K . 1 3  5  W I  I s / K / / S / S  K . 5

3 C / K / I

De winnaars van de Megacore 2 muziek CD (ScreenShots juni) 
zijn Lars Hopmans (Ermelo), Robbert Heiligers (Geldrop), Thijs Ce- 
ber (Sittard), Johnny Groen (Joure) en Bob Visser (Nieuwerkerk). 
En wie gaan er met de vijftien Redneck Rampage overhemden 
vandoor? Alexander Rietkerk (Rotterdam), Rik van der Plas (Ro­
smalen), Ronald Renes (Leiderdorp), Joost Weghorst (Gendt), Eri­
ca Vasseur (Breskens),Tom de Goeij (Puiflijk).Tim Numan 
(Oegstgeest), Erik Gooien (Tilburg), Robert Buurke (Veendam), 
Bryan Paays (Amsterdam), Mare Salmon (De Bildt), Jimmy Po­
chet (Hoboken), Stephan de Ridder (Dordrecht), Ameet Kalicharan 
(Veenendaal) en Alexander Feuler (Maasmechelen).

Het in alle rich­
tingen besturen 
van je spaceship 
voelt namelijk 
veel logischer 
aan met zo’n 
‘bal’.
Hoewel de 
stuurbol vrij 
groot is, is de 
joypad zeker niet 
zwaar. Hij ligt 

goed in de hand en de 
andere knoppen zitten 
precies waar ze moe­
ten zitten. De belang­
rijkste vuurknoppen 
zijn ook net iets groter

dan de rest, zodat je 
het verschil voelt zon­
der te hoeven kijken. 
Deze pad beviel me 
uitstekend, hoewel ik 
hem niet geschikt vind 
voor games als Duke 
Nukem 3D en Quake, 
zoals wel op de doos 
staat vermeld. BAS

Meer info: LogiTech, 
Maarssen, telefoon 
0346-566644. 
GuillemotAJbi Soft, 
Brussel, telefoon 
0032-27387414.

Over joypads gesproken, 
Sony beeft een nieuwe 
controller voor haar 
PlayStation ontworpen.
De Analog Controller 
ziet er uit als de stan­
daard PSX-joypad, 
waarbij twee extra 
(analoge) duimknop- 
pen zijn aangebracht. 
‘Wat Nintendo kan, 
kunnen wij dubbel zo 

goed,’ moeten ze 
bij Sony

gedacht hebben.
De Analog Control­
ler is compatibel 
met alle PSX-ga- 
mes vanwege de 
mogelijkheid om op 

drie manieren (in drie 
modes) te spelen; digi­
taal, analoge joystick 
en analoog. Via een 
klein knopje op de con­
troller kun je kiezen 
voor de manier die je 
het beste ligt.
De nieuwe Sony joy­
pad kost f 74,95.

Meer info: Columbia 
Tristar, Hilversum, 
telefoon 035- 
6250720.



THE LO$T WORLD
— JURASSKPARK" y ^ Z Z

| v  PfV*Wet tanden als kartelmessen moet het lukken. Tanden die botten als 
luciferhoutjes doen breken. Hang de beest uit als tyrannosaurus Rex 
in het heftigste spelavontuur uit de geschiedenis.
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'Wat? A lweer een nieuwsbericht over Monkey 
Island 3?,' hoor ik de trouwe PU-lezers denken. Ja, 

inderdaad; wilden we jullie in het vorig nummer 
slechts even tippen over deel 3, nu viel bij mij een 

speelbare demo in de bus.

En wat zag die 
er goed uit! En 
wat speelde die 
lekker weg! En 
wat baalde ik 
dat het slechts 
een demo was! 
Sommige ga­

mesmagazines (we 
noemen geen namen) 
willen nog wel eens 
aan de hand van een 
demo een (p)review 
plaatsen. Power Unlimi­
ted niet. Wij (p)revie- 
wen alleen complete, 
volledig speelbare spel­
len. Daarom meer

nieuws en nog geen 
test van Monkey Island 
3.

©ROOK
RIRAAT
Je kunt je afvragen 
waarom toch al die op­
hef over een enkele ad­
venture van LucasArts? 
De eerste twee delen 
van de Monkey Island 
serie kenmerkten zich 
door een heerlijke ga- 
meplay, geweldige hu­
mor, originaliteit en 
vooral lange speel­
baarheid. Van deel drie 
wordt daarom zeer 
veel verwacht. Hoofd­
rolspeler is, net als in 
de vorige delen, Guy- 
brush Threepwood die 
het weer eens aan de 
stok heeft met spookpi- 
raat LeChuck en zijn 
skeletten. LeChuck is 
bezig met een geheim 
wapen, een super- 
kanon, om zo alle ei­
landen in de Caribi­
sche zee te veroveren.

Bovendien zit LeChuck 
nog steeds achter 
Guybrush’s vriendinne­
tje Elaine aan.

LACRIKRAMR
Om dit alles te voorko­
men zal Guybrush in 
vreemde avonturen 
verzeild raken en de 
meest bizarre figuren 
tegenkomen. De bedie­
ning in Monkey Island 3 
is vergelijkbaar met die 
van Full Throttle, als we 
de beperkte demo-CD 
mogen geloven.
De graphics zijn echter 
stukken beter en met 
de humor zit het ook 
wel goed. Al tijdens de 
eerste vijf minuten van 
het spel moest de PU- 
redactie mij met reuk- 
zout bijbrengen omdat 
ik flauw was gevallen 
van de lachkramp in 
mijn buik. Met span­
ning wacht ik op het 
complete spel. Je raadt 
het al, dit verhaal krijgt 
een staartje. JAN

Sinds de première in 1982, wordt Blade Runner 
beschouwd als een echte klassieker in het science 

fiction-genre.

De film speelde in het 
miserabele Los Ange­
les van 2019, waar een 
speciaal getrainde Bla­
de Runner (Harrison 
Ford) op jacht moet 
naar kwaadaardige 
Replicants (o.a. Rutger 
Hauer).
Naast een enorme do­
sis spanning, beschikte 
de film over uitzonder­
lijk mooie en dreigende 
sfeerbeelden.
Westwood, de maker 
van onder andere Du­
ne en Command & 
Conquer, zal aan het 
eind van dit jaar de

Blade Runner adventu­
re uitbrengen.

A N D E f ^
WENDING
Wij van Power Unlimi­
ted hadden de eer om 
in Amerika een voor­
proefje te zien van wat 
dit spel gaat brengen. 
Geloof ons, Blade 
Runner wordt de mooi­
ste adventure die tot 
op heden is versche­
nen. Niet alleen heeft 
Westwood dezelfde 
sfeer in de 130 lokaties 
van haar spel weten 
vast te leggen (alsof al-

inBl Ie filmbeelden
ience digitaal zyn

omgezet), ook 
beschikt de 
software over 

een unieke kunstmati­
ge intelligentie, waar­
door in iedere speel­
beurt het verhaal een 
andere wending kan 
krijgen.
Ook heel bijzonder is 
de manier waarop het
spel speelt. Eerst ------
lijkt Blade Run- ^
ner een traditie- ^
neel point & 
klick-adventure, ^  
later word je door ^
veranderende ^
perspectieven op 
een verrassende 
manier een soort 
interactieve film

ingezogen. Hier is al­
vast een voorproefje 
van de prachtige 
graphics uit Blade 
Runner. *

>r
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Ja, je ziet het goed. Power Unlimited 
introduceert een nieuwe rubriek! Met ingang 
van dit nummer zul je voortaan in TechTalk 

iedere maand op de hoogte worden gehouden 
van het allerlaatste gamesnieuws. Nee, niet 

gewoon w at info over een nieuw uit te komen 
spel maar wel diepgaande details, 

duizelingwekkende specificaties en klinkende 
cijfers over spectaculaire ontwikkelingen op 
hard- en softwaregebied. Kortom, TechTalk is 

een rubriek voor echte liefhebbers, diehard 
gamers en supernerds.

In TechTalk begeeft Power Unlimited 
zich niet alleen achter de schermen van 
de gamesontwikkelaars, we wagen ons 
ook met veel plezier in het roddelcircuit. 
We melden nieuwtjes en geruchten 
over hard- of software die misschien 
pas volgend jaar op de markt verschijnt. 

Inmiddels heeft zich een heel 
netwerk van PU- 
spionnen over Euro­
pa verspreid met 
maar één opdracht: 
verzamel de heetste 
nieuwtjes voor Tech­
Talk. Ook jij kunt daar­
bij helpen. Stuur ons 

jouw wetenswaardighe­
den uit het gamecircuit. 
Dat kan per post (Power 
Unlimited, TechTalk, 
Postbus 9805,1006 AM) 
maar een beetje techtal-

ker heeft natuurlijk een Inter­
net-account en stuurt ons 
zijn hot gossip via e-mail: 
power@bpa.nl.
Wat kun je zoal verwachten, 
de komende maanden?

De laatste ontwikkelingen 
rond de Saturn 2 bijvoor­
beeld. De machine die nu 
nog onder de namen Black 
Belt en Dural door het leven 
gaat, staat gepland voor eind 
1998. Deze tweede Saturn 
zal naar alle waar­
schijnlijkheid zijn uit­
gerust met PC 3D- 
technologie, waaron­
der de 3Dfx Voodoo 

grafische chipset. Daarbij zal het 
Black Belt project gebruik maken 
van de tweede generatie 3Dfx 
set en dus niet van de set die 
momenteel wordt gebruikt voor 
de 3D-kaarten van Diamond en 
Orchid. Verder gaan er geruchten 
over een 12 speed CD-ROM dri­
ve, 16 Mb aan EDO RAM en pc- 
achtige uitbreidingsmogelijkhe­
den. -f Ook Microsoft heeft een 
nadrukkelijk belang in de 3Dfx 
technologie. Een samenwerking 
met Sega ligt daarom voor de 
hand. ^  Tenwijl er rond de Play­
Station 2 nog een mist van on­
duidelijkheid hangt, wordt al wel 
gesproken over een release in 
de zomer van het volgend jaar.
“̂ Neo Geo werkt aan een com- 
back. De Neo Geo 64 wordt na­
melijk eind december in Japan 
geïntroduceerd. Bij Nintendo 
wordt momenteel hard gewerkt 
aan de 64DD, het opslagstation 
dat onder de Nintendo 64 komt.
De eenheid zal informatie kun­
nen lezen met een snelheid die 
vergelijkbaar is met een 6 speed 
CD-ROM drive. De opslagdisket- 
tes zijn ongeveer twee keer zo 
dik als een normale 3,5 inch flop 
en kunnen maximaal 64 Mb aan 
informatie bevatten. De N64DD 
staat op de lijst voor medio 1998.
V  Op softwaregebied haalt Mi­
crosoft het nieuws met code­
naam Memphis. Inmiddels is offi­
cieel dat de opvolger van Win­

dows ‘95 nu Windows ‘98 gaat heten 
en op z'n laatst begin volgend jaar in de 
winkels ligt. Interessante nieuwe featu­
res voor de gameswereld: geïntegreer­
de internet-shell, FAT 32 (meer schijf­
ruimte vrij, grotere partities leesbaar), 
ondersteuning van meerdere beeld­
schermen, Active Movie, DirectX 5.0 
ondersteuning.^ Hollywood is op dit 
moment zwaar in gevecht om de film­
rechten van... Quake. In de volgende 
Power Unlimited meer TechTalk.

de redactie

mailto:power@bpa.nl


De naam Shiny Entertai- 
ment zal weinigen iets zeg­
gen, maar de echte kenners 
weten dat dit jonge soft­
warehuis (onderdeel van 
Interplay) in ieder geval al 
een topspel op haar naam 
heeft staan: MDK.
Volgend jaar wordt 
daar niet alleen een 
tweede topper aan toe­
gevoegd, Messiah zal 
bovendien voor een re­
volutie in de gameswe­
reld gaan zorgen. In 
een besloten sessie op 
de E3 in Atlanta, pre­
senteerde Shiny direc­
teur Dave Perry zijn 
veelbelovende creatie 
aan Power Unlimited.

OREN MOND
Met open mond zagen 
we een preview van 
het fraaiste 3D real ti­
me gerenderde ooit. 
Shiny heeft er via een 
speciale programmeer­
techniek namelijk voor 
gezorgd dat de 3D-ka-

rakters uit 
Messiah er 
heel strak en 
super realis­

tisch uitzien, maar ook 
heel soepel en snel 
over het scherm bewe­
gen.
Er Is In Messiah onge­
looflijk veel aandacht 
aan de grafische de­
tails (huid- en kle- 
dingstructuren, bewe­
ging van spieren, 
licht/schaduw effecten) 
besteed.

O E E S T
Perry, die overigens 
wel iets wegheeft van 
(Jurassic Parc) acteur 
Jeff Goldblum, deed 
ons ook het bijzondere 
spelconcept uit de doe­
ken. In Messiah speel 
je een geest die in ver­
schillende levels be-

¥

paalde opdrachten 
moet uitvoeren en puz­
zels moet oplossen. De 
enige manier om ieder 
onderdeel tot een goed 
einde te brengen, is 
door als geest in een 
van de personages te 
vliegen en diens li­
chaam aan te nemen, 
leder persoon heeft 
namelijk zo z’n eigen 
sterke en zwakke ei­
genschappen. Let op: 
we gaan nog heel veel

r o W E J K C / f N / U I H I T E ^

In de (voorlopige) planning voor de Power Unlimited 
van oktober staan;

Multi Racing Championship (N64), Lamborghini 64 (N64), 
Nuclear Strike (PC), Meat Puppet (PC), Rising Lands (PC), 

Little Big Adverture 2 (PC), Oddworld (PSX), Conquest Earth (PC), 
Toshinden 3 (PSX), W ild Arms (PSX), Formula 1 '97 (PSX), 

Monster Trucks (PC), Red Baron 2 (PC), Duckman (PC),
Lost Worlds (PSX), Croc (PSX) en nog veel, veel meer.

De nieuwe Power Unlimited ligt vanaf 
22 september in de kiosken.

Op de jaarlijkse E3 (Electronic Entertainment Expo) beurs die dit 
jaar voor het eerst in Atlanta werd gehouden, wemelde het 

werkelijk van de 3D actie-games.

We zagen previews of demo-materiaal van alle 
belangrijke shoot’em ups, waaronder titels als 
Prey, Duke Nukem Forever, Dark Forces 2, 
Quake 2, Hexen 2, Unreal, Fighting Force en
Tomb Raider 2. ------------------
Bij de meeste titels hebben we 
in de nieuwspagina’s van Power 
Unlimited al even stilgestaan 
maar er is één 3D shoot’em up 
waaraan we nog geen aandacht 
hebben besteed: DaiKatana.

DaiKatana is niet zomaar een 
nieuw 3D-spel, DaiKatana is 
namelijk het jongste ‘kindje’ van

John Romero, juist, het
brein achter klassiekers

r 4 L j '  j -  Doom en Quake.
Expo) DGUrS diO dit oorspronkelijk werkte
pn uupitipIHp hpt voor id Software,B il, WBIIIBIUB IIBI |g

nes. voor zichzelf begonnen.
Romero’s nieuwe bedrijf 

heet Ion Storm en richt zich op het ontwikkelen 
van spectaculaire spelconcepten.
DaiKatana is net als Quake een 3D actiespel. Het 
verhaal is onderverdeeld in vier verschillende we-

------  relden: een science
fiction-achtige om­
geving (in het jaar 
2455), de Griekse 
oudheid (2030 voor
J.C.), het donkere 
Noorwegen (in het 
jaar 560) en San 
Francisco anno 
2030. Iedere wereld 
heeft een eigen 
sfeer en grafische 
uitstraling.
Per level vind je 
nieuwe monsters 
(16 engerds per 

episode; Quake had er slechts 10 voor het hele 
spel) en een compleet nieuwe set wapens (26 
wapens in totaal).
Als John Romero iets doet, doet hij het goed. De 
geplande release ligt rond de kerstdagen.



K w a r t o l j e

Naast deel drie van Monkey 
Island heeft LucasArts nog 
een hele batterij andere, 
nieuwe games voor de 

komende maanden in de 
planning staan.

De meest in 
het oog sprin­
gende titels ko­
men - natuurlijk 
- uit de Star 
Wars stal.
Naast de net 
verschenen, en 
in Power Unli­

mited besproken, spel­
len als Yoda Stories 
(zie pagina 56) en X- 
Wing VS Tie Fighter (zie 
de PU van juli/augus- 
tus), kunnen we nog

vier andere Star Wars 
games noteren: Jedi 
Knight: Dark Forces 2 
(PC), Shadows Of The 
Empire (PC), Star Wars

Rebellion (PC) en Mas­
ters Of Teras Kasi 
(PSX).
Jedi Knight: Dark 
Forces 2 is, zoals de 

naam al doet 
vermoeden, 
de langver­
wachte op­
volger van 
Dark Forces. 
Deze strakke 
3D shoot’em 
up biedt alles 
wat je van

AL.e E E N  K L.O K
V 1C T M Y

Op pagina 41 vind je 
een PC-preview van 
Atomic Bomberman. 
Die Bomberman is al 
jaren een populair ven­
tje; de ware hardcore 
gamer propt vele uren 
in de talloze levels en 
weet zelden van op­
houden.
Bang dat je tijdens die 
Bomberman-estafettes 
de tijd vergeet? Dan 
hebben wij de oplos­
sing! In samenwerking

met distributeur Bomico 
kunnen we drie fraaie 
Atomic Bomberman 
klokken weggeven. 
Hebben? Stuur voor 20 
september een brief­
kaartje naar Power 
Unlimited, Bomberman 
klok, Postbus 9805,
1006 AM Amsterdam 
en vermeld naast je 
naam, adres en tele­
foonnummer ook de to­
taalscore van de Ato­
mic Bomberman pre­
view in deze Power 
Unlimited.
Bomberman rules! , ...»

een dergelijke titel mag 
verwachten: spectacu­
laire wapens, extreem 
uitgebreide levels, 
cheatcodes, powerups 
en verschillende multi­
player opties (total 
combat, team combat 
en territory combat). 
Met een beetje geluk 
kun je in de volgende 
PU een preview van 
DF 2 verwachten. 
Shadows Of The Em­
pire verscheen al eer­
der op de Nintendo64 
(zie de review in de PU 
van maart) en biedt 
tien afwisselen- li.:. 
de levels vol 
actie. Er wordt 
een stevig be­
roep gedaan 
op je reactie- 
en uithoudings­
vermogen, 
maar een beet­
je gamer vindt 
hierin de ultieme uitda­

strijdkrachten, bouw je 
imperium op tot volle 
sterke, handel en schiet 
jezelf naar een goed 
einde in iedere missie. 
Kortom, een spel waar 
je uren zoet mee kan 
zijn.
Masters Of Teras Kasi
is de enige PlayStatisn- 
titel in het rijtje. Het be­
treft hier een heuse 3D 
beat’em up in de tradi­
tie van soortgelijke titels 
als Toshinden of bij­
voorbeeld Tekken. 
Vecht als Han Solo, 
prinses Leia of Luke

ging.
In Star Wars Rebellion
draait alles om ‘strate­
gie’. Neem de leiding 
over Darth Vader en 
zijn donkere ‘Empire’ of 
vecht met Luke Sky- 
walker en de ‘Rebel’

Skywalker in een recht­
streeks duel tegen de 
vertegenwoordigers 
van Het Kwaad. Alle 
bekende wapens 
(waaronder het licht- 
zwaard) zijn aanwezig, 
inclusief een serie indi­
viduele power moves. 

Masters Of 
Teras Kasi 
staat gepland 
voor dit najaar.

Meer info:
Homesoft,
Haarlem,
tel.023-
5311241
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VERWACHT

NINTENDO
Benieuwd naar de planning van Nintendo64-games in Nederland? 

Hier is een overzicht van alle N64-titels die Nintendo zelf gaat 
uitbrengen. Let op: deze lijs t is onder voorbehoud.

eERTEMBER

B A S
Ik ben uli-
teraard

1.Ajax fan
Toch vrees
ik dat ze ‘t
niet gaan

Goede voetballers allemaal natuur­
lijk, maar ze zijn niet gemeen ge­
noeg. Ik stel voor dat ze Dennis 
Rodman kopen.

ED
Ik kwam 
Frank de 
Boer net te­
gen bij de 
slager (ja, ja, 
we zijn bijna 

buren) en die was zeer optimistisch 
over de kansen van Ajax. Als het 
Olsen lukt om snel een hecht team 
neer te zetten, ben ik het helemaal 
met ‘m eens.

MARK B. I r  m
Al zolang Ik in ‘ ^
Nederland

altijd dezelfde 1
drie teams die 
voor de titel
spelen. En als ___ ___________ _
er eens een keer een andere ploeg 
hoog eindigt, raken ze hun beste 
spelers kwijt aan een van die drie. 
Nee, echt verrassend is ‘t allemaal 
niet. PSV wordt overigens weer 
kampioen.

P 4

maar drie
 ̂ buitenlan-

ders tegelijk

dus Ajax en Feijenoord hebben 
niet genoeg spelers. Conclusie: 
PSV wordt kampioen.

me wel weer

pe met de boys van Foppel

KEEB
Zeker we
ten dat ‘t
Feijenoord
wordt. Ze
hebben ge
loof ik ne
gen Argen 
fijnen gekocht en die gaan dit jaar 
ongelofelijk ‘ass-kicken’.

RUBEN
Als de enkel van
Nilis het houdt, i  «
wordt PSV met 
een straatlengte 
voorsprong kam- 
pioen. Gilles de
Bilde wordt top- ____________
scorer en Waterreus de minst ge­
passeerde doelman.

\  I3KATE
,  x S   ̂ Uit zeer be- 

> trouwbare 
. bron heb ik 
(Vernomendat

j f j U H  H V  Pierre van 
Hooydonk in

oktober naar NAC komt. Need I 
say more...?

BJORN
Ajax wordt 
het in ieder 
geval niet.
Als je zulke 
kanjers als 
Wooter en 
Musampa laat vertrekken, ben je 
wel heel fout bezig.

THOM AS
1*1 I j f  4 W  Alsex-Lim-

, burger had ik
‘t liefst Roda 
bovenaan 
m’n lijstje ge- 
zet maar hun

________ _________ topscorer zit
nu bij Ajax en hun keeper bij Bar­
celona. Ajax dus.

NANCY
Dani wordt 
kampioen!

A
^  I:



Iedere maand wordt de Power Top-10 samengesteld aan de hand van de gegevens van 
de Dutch Interactive Charts (DIG). De DIG is een tweewekelijkse lijst die, behalve 

5 ^  in Power Unlimited, ook is terug te vinden op het PowerWeh (www.hpa.nl/ 
g P  powerweh). Dmdat de Power Top-10/DIG wordt samengesteld aan de hand

van de harde verkoopcijfers zul je ook regelmatig 
a f t m  oudere hugdet-titels tegenkomen. Het cijfer

« i T e i
Hier volgt een overzicht met de games die in
de vorige drie nummers de beste cijfers kregen:

NINTENDO 6^
Turok: Dinosaur Hunter (mei) 

Blast Corps Guni)
Star Fox 64 Guli/aug)
Human Grand Prix Guni)
Doom 64 Guni)
Powerful Pro Baseball Guli/aug)

SATUEN
Bomberman Gull/aug) 

Fighters Mega Mix Guli/aug)

P L A Y S T A T I O N
Soul Blade (mei)
Final Fantasy VII Guni)
V-Rally Guli/aug)
Perfect Weapon (mei)
Int. Superstar Soccer Pro (mei) 
Total NBA 97 Guni)
Rally Cross Guni)
Tempest X3 Guni)

Exhumed Guni)
Rage Racer (mei)
Persona Guni)
Vandal Hearts Guni)

PC CD-ROM
Beavis & Butt-head Guni)
Star Trek Generations Guli/aug) 
X-Wing vsTie Fighter Guli/aug) 
Shadow Warrior Guli/aug) 
Redneck Rampage (mei) 
Theme Hospital (mei) 
Carmageddon Guni)
Blood (mei)
Dragon Lore 2 Guli/aug) 
Exhumed Guni)
Interstate 76 Guni)
Versailles Guni)
X-Com Apocalypse Guli/aug) 
Stars (mei)
Atlantis Guni)
Strikepoint (mei)
The Crow Guli/aug)
Wrecking Crew (mei) 
SimCopter (mei)
Banzai Bug Guni)
Terracide (mei)
Outlaws Guni)
Die Hard Trilogy (mei)
Moto racer Guli/aug)

P v i 'C x K

DUTCH INTERACTIVE CHARTS® MultiMediaMarkt /  l-Mediate

http://www.hpa.nl/
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^^^LE-REKE«IM6 OPEMTU D  I □ !
Als je jonger bent dan 18 jaar en nu een Eurostyle-rekening opent, krijg je een originele MessageWatch kado. Daarmee kunnen vrienden 

en vriendinnen je overal bereiken met persoonlijke berichten. En met het MessageWatch-abonnement* word je op de hoogte gehouden 

van films op TV, voetbaluitslagen en CJP-informatie. En dat is nog niet alles. Eurostyle is een complete spaar- en betaalrekening ineen met 

hoge rente, je krijgt je eigen Eurostyle- _----------- _ _ _ _ _ _ .....................

pas om mee te chippen en pinnen en 

als je tussen de 12 en 18 jaar bent 

een gratis CJP-kortingskaart op je 

pas. Voor de actievoorwaarden bel

je met 0900-0024 (AOcpm).

* Dit abonnement van omgerekend ƒ 5.- per maand loopt 30 
maanden en kan in één keer betaald vi/orden of in 6 termijnen.

Ja, ik w il een E urosty le -reken in g  openen en ontvang m ijn eigen E urosty le-pas én een gratis  MessageW atch

n Q T i  im . ücDuuKiCijniuii'
HRMSTEKEMlhS RRhURR&ER

n co  /I iC O T c rrM M n n p n irc oulK/ wCK I CütiiuiuuKuiüCK
HRMCIEkEMIMG

UCT QQw omon fcrQKiTnno iiQw fni «w tr rr tooüt /ni ootcI'nCi nOii riMfvu nniiiuuK K/nii iiioh nCutC OtJiKnnirrt_nnij-» I
GÊT THE PIESSflGE !

’ Vul je hier niets in. dan kiezen we het dichtstbijzijnde kantoor.

s tu u r deze bon in een envelop zonder postzegel naar: ABN AMRO, A ntw oordnum m er 10259, 1000 PA AMSTERDAM  
ABN AMRO neem t contact m et je  op om de rekening te openen en de MessageWatch aan te vragen.
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ONDER REDACTIE 
VAN NANCY
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Het gaat goed met al 
die Webzines turned 

CD ROMzi- 
nes. Of was 
het nou pre­
cies an­
dersom? In 
elk geval, 
Loud is er 
ook zo een. 
Het twee­
maandelijkse 
’blad’ bestaat 
uit een mix 
van filmre­
censies, ga- 
merecensies 
en veel mu­
ziek. In het 
laatste num­
mer staan 
onder an­
dere Sha- 
quile O’Neal, 
Erykah Badu 
en Blues Tra­
veler cen­
traal. Alledrie 
zijn geïnter­
viewd en 
delen uit die 
gesprekken 
kunnen met 
behulp van 
quicktime 
bekeken en 
beluisterd 
worden. 
Dankzij een 
password 
dat op het

schijfje 
staat, 
kun je 
een an­
ders af­
geslo­
ten deel 
van de
Loud Website in, waar 
de volledige interviews 
op geplaatst zijn.
Er staan ook veel CD 
recensies op Loud, die 
je via de Vibreaker, 
een soort jukebox, kunt 
lezen tenwijl nummers 
van het besproken al­
bum op de achtergrond 
afgespeeld worden. 
Onder andere Collec­
tive Soul, Morphine, 
Lamb en de Chemical 
Brothers staan op 
Loud nr 13, dus geva­
rieerd is het wel. 
Minpuntje is dat de 
CD-ROM met erg veel 
reclame is volgepropt. 
Adres: www.loudon- 
line.com

gen Eric Draven. Al 
was het maar omdat 
Brandon Lee, die • 
hem in deel 1 speelt, 
er niet meer is (hij 
werd tijdens de op­
names per ongeluk 
doodge­
schoten, 
de film 
moest 
met digi­
tale truc-

’Dood aan Tim Pope’ 
was een tijd 
geleden een 
veel ge­
hoorde kreet 
in een

jes wor­
den 
afge­
maakt). 

Ik had graag 
aan 0 ’Barr 
gevraagd

nieuws­
groep rond 
James 0 ’- 
Barr. De 
eerste is 
de regis­
seur van 
Crow:
City of 
Angels 
en de tweede 
de tekenaar en 
bedenker van 
de Crow-co- 
mic, die ook 
aan het script 
heeft meege­
werkt.
Ik ging dan 
ook vol 
vooroorde­
len naar 
City of An­
gels. Maar
eerlijk gezegd snap ik 
al die agressie niet. 
Oké, er zitten een 
hoop overeenkomsten 
in het verhaal. Sarah 
die in The Crow nog 
een klein meisje was, 
is groot geworden en 
verdient haar geld in 
een tattoo-shop. Via 
dromen komt ze erach­
ter dat er een nieuwe 
Crow is. Deze keer 
heet hij Ashe en hij is 
samen met z’n zoontje 
vermoord omdat ze 
getuige waren van een 
andere moord.
Klinkt allemaal erg be­
kend, en het is ook 
mooi donker gefilmd, 
maar Ashe kan natuur­
lijk nooit opboksen te-

wat hij er allemaal van 
vindt. Hij zou naar Ne­
derland komen voor in­
terviews maar besloot 
op het laatste moment 
niet in het vliegtuig te 
stappen, en een telefo­
nisch vraaggesprekje 
zag de man ook niet 
zitten.
Jammer, want ik had 
hem willen vragen er­
voor te zor-

http://www.loudon-line.com
http://www.loudon-line.com


gen dat we niet Crow 
33: Final Revenge of 
zoiets hoeven mee te 
maken. Er zijn gren­
zen.
Vanaf 21 augustus in 
de bioscoop

Veel Internet in 
 ̂ de kortjes deze 

'? maand. Om te be­
ginnen wraak- 
software voor al 
die traag als stroop 
opbouwende web­
pagina’s. Duurt het 
weer eens uren 
voor een pagina in­
laadt, loop je dan 

niet op te win- 
den, maar laat 

: Webvengeance 
: op de site los. 

Met dit pro­
gramma kun je 
de pagina ver- 

[ woesten door 
rotte tomaten, 
stukken taart of ei­
eren te gooien. En 

i als je echt gefrus- 
teerd bent, is er 
ook nog een AK 47 
shotgun en een Lu- 

ger in de aanbieding. 
Www.segasoft.com/web 
vengeance/main.htmi 
biedt ook andere wea­
pon packs (zoals de

Medieval pack) maar 
daar moet je voor beta­
len. Als je zelf een site 
in elkaar gezet hebt en 
bang bent dat je beko­
geld/
beschoten wordt, kun 
je een kogelvrij vest 

ophalen. Of 
je site wat 
slimmer in el­
kaar zetten, 
dat helpt mis­
schien ook.

Hij komt! Het 
gebeurt zel­
den dat er 
bijna een jaar 
voordat een 
film uitkomt al 
een site ge­
bouwd wordt 
maar Godzilla 

schijnt het waard te 
zijn. Er wordt dan ook 
een hoop tijd en 
moeite gestoken in 
www.godzilla.com. En 
ik kan niets anders 
zeggen; het ziet er alle­
maal prachtig uit.
Dat er driehonderd da­
gen voordat de film in 
première gaat met 
schreeuwende letters 
op de openingspagina 
staat dat het hier om 
dé film gaat waar ie­
dereen op zit te wach­
ten, vergeven we ze 
dan ook. Dat maken 
we tegen die tijd zelf 
wel uit.
Ondertussen surfen 
we regelmatig langs, 
want de site is perma­
nent onder constructie 
en er wordt heel wat 
beloofd: Shockwave 
games, 3D werelden, 
multi player Internet 
games en interviews 
met de cast en crew. 
We wachten rustig af.

t . P H I H R  1 3 0 8
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Het zal voor sommigen even slikken zijn. 
Tupac Shakur, de rapper die vorig jaar in 
Las Vegas werd neergeschoten (en 
waarover nog steeds het gerucht gaat dat 
hij z'n eigen dood in scène heeft gezet) is 
op het grote doek te zien ais junkie. En hij 
doet het goed.

W + H A T S  
U f=*? ,
Spoon (Tupac) 
zit samen met 
zangeres Cookie 
en toetsenman:
Stretch in een 
band. Als ze niet 
optreden maken 
de drie lol met 
behulp van een 
hoop drugs.
Dat gaat goed tot 
Cookie een beetje 
teveel neemt en 
dreigt te sterven.
Spoon en Stretch 
brengen haar naar het 
ziekenhuis (wat de no­
dige moeite kost; geen 
enkele t^ichauffeur wil 
ze meenemen) en be­
sluiten af te kicken. 
Vastbesloten dezelfde 
dag nog in een afkick­
centrum terecht te ko­
men, gaan de twee op 
pad en Ippen tegen 
een muur van bureau­
cratie op. Daarnaast 
krijgen ze ook nog te 
maken met moord, 
drugsroof en een 
tweetal agenten die ze 
lijken te achtervolgen.

T R i e S T
Eigenlijk zijn 
Spoön en 
StretÖb eert.heel 

^triest stel, dat zo 
, fn hun eiget|„ . 

wereldje v a ^  
drugs en mu­
ziek (maar

voornamelijk drugs) 
leeft dat ze zich vetta- 
zen over de echte we­
reld waar ze plotseling 
mee te maken krijgen. 
Die wereld bestaat uit 
een tikkeltje Pulp Fic­
tion, een beetje Laurel 
en Hardy, veel New 
Yorkse botheid en een 
snufje Spike Lee. Eind­
resultaat is een kleine, 
sympathieke film zon­
der special effects of 
andere hulpmiddelen 
waar een hoop in te la­
chen valt.
Ailejjeruch- 
ten over Tu­
pac wel/niet 
dood zullen 
ongetwijfeld 
weer op­
laaien nu 

, deze film uit- 
i^komLIupac 
placht zich 
; "vast rot, waar 

ie ook is.
Vanaf 14 
augustus in 
de
bioscoop.

! tï ■ ’'■'J.... ■
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Deel maar u it die onderscheidingen! 
Schal de loftrompet! Op zoek naar het 

heste actie-adventure van 1997? 
Zoek niet verder, hier is Dark Earth!

ArKkAH (m vo\ 4 

o rH A d t' (wkoM^eM : , 

<Ue bierbm 'k! ^

ACTie-
ADVENTURe
Ik weet ‘t, een nogal 
heftig begin voor een 
preview, maar over 
Dark Earth ben ik nu 
eenmaal enorm en­
thousiast. Dark Earth is 
namelijk een spel dat 
voor het eerst in lange 
tijd weer eens volwaar­
dig recht heeft op de ti­
tel actie-adventure. 
Dark Earth speelt zich 
af in de verre toekomst. 
Na een enorme inslag 
van meteoren is de

Aarde voorgoed ge­
huld in een gigantische 
wolk van as. De overle­
venden van deze Apo­
calyptische ramp stich­
ten steden hoog in de 
bergen. Deze steden 
noemen ze Stallites. 
Daar kan de zon zo nu 
en dan nog doordringen 
en een nieuwe religie 
ter ere van de zon ont­
staat.
Als Dark Earth begint, is 
het nog eens 300 jaar 
later. Jij speelt Arkhan, 
een Guardian of Fire:

(o w ie  i t j  (W te t

een van de elite-solda- 
ten die de veiligheid 
van de ^ l l i t e  Sparta 
moet wSfborgen. De 
zonnepriesters (de 
Sunseers) zijn de be­
langrijkste inwoners 
van Sparta, ze zijn bijna 
heilig en moeten te al­
len tijde beschermd 
worden. De vader van 
Arkhan, Ryisadhar, is 
zelf een Sunseer en 
alom gerespecteerd 
om zijn wijsheid. Ryi­
sadhar vond Arkhan te 
eigenzinnig en te on­
rustig om priester te 
worden en liet toe dat 
Arkhan zich aansloot 
bij het elitekorps. Ge- 

Jukkig maar, want wat is 
w ^ ^ u k e r :  de hele

: mis  het
weidt Arkhan (jij dus)

aangekropen, niet 
verkeerd dus. Zoals 
gewoonlijk heb je je van de opper- ' 
weer eens verslapen priesteressen. Je hopt 
en al sneijwordt er in je uniform en met je 
stevig tegen je deur juicy zwaard in de 
gebeukt en hoor | |É e n , hand ga je naai de » 
•brommende stem. Die tempel waar een an- ■  
stem is van Zèd di^brult dere Guardian al klaar 

,dat je te laat bent en dat staat. En dan komt het: 
je je moet melden bijjjp na een tijdje stil voor je 
chef Provost DhortaST J É y hebben gestaard. 
Zed is je vriend en bo- . 'TW |tje  gestommel uit 
vendien een kolossale|F d p lm p e l. 
bul waarmee jö al me^»'-, 4 ^han  stormt de tem-

. De andere 
staat net op 
hmyÏKete

^  han ook op h e n f l | | |H  
^ t ^ e  belager kijkt v 8 t ^  
r ^jlchrikt om en gooit het 

zwarte goedje nu in 
Arkhan’s gezicht! Ark­
han zakt van pijn door 
z’n knieën en slaat af­
grijselijke kreten uit. Op 
dat moment komt Zed 
binnen die met een ge­
richt schot de hersens 
van de laatste dief eruit 
knalt. Dan wordt alles 
zwart.

TEGENGIR
Hallo? Zijn jullie er nog? 
Ja ja, spanning en sen­
satie en dat is nog

nig partijtje zwaard- 
vechten hebt getraind. 
Wanneer je je meldt bij 
Provis Dhorkan (overi­
gens een arrogante 
pain in the ass) krijg je 
te horen dat je de tem- 

{•(lel van de Sunseers 
moetbewaken ter be- 
scfwnrtngvan eeni-'

■ "Wif

pel in waar twee af­
zichtelijke dieven met 
oorlogskleuren en vuil 
grijnzende koppen een 
aanslag op de opper­
priesteres Lorie plegen! 
Arkhan stort zich in het 
gevecht en steekt zijn 
glimmende staal in de 
csagvan een van de



I r

maar het 
begin. De zojuist 
jlW tlc itile  mislukte 
aanlag vormt pas de 
start van de eigeniijke 
quest van Arkhan.
Ais Arkhan weer bij­
komt, ziet hij er niet uit! 
Door het zwarte 
goedje is Arkhan na­
melijk vergiftigd en ge­
transformeerd in een 
s o d f ^ f  mens/half 
rngHK.AIs Arkhan 
z J p l e  heie stad (en 
de omgeving) moeten 
Ihrieizoeken om een

inden en

(( ook vM  *e

« ' 3 S

^ i i

kende,
uiterlijk niet erg 

makkeiijk.
Tijdens je zoektocht 
door de stad Sparta 
stuit je op de meest uit­
eenlopende persona­
ges. Sommigen wilien 
je helpen, anderen 
staan je naar het leven. 
Ook kom je steeds 
meer te weten over de 
sociale structuur van 
Sparta en de verbor­
gen geheimen van de 
stad. Zo zijn er ver­
schillende rebellerende 
groepen die zich in de 
onderste regionen van 
de stad schuilhouden.

•-

Ook *<ivwe(

b jiirk  L < irtk  kovt^eii v«n kMokkew.

mm
Het is een

f
 kwestie van 

tactiek om op 
de juiste manier 
met alle perso­
nages om te 

gaan. Soms 
. moetjerus- 
f  tig blijven, 

informatie 
of voonwerpen 

verzamelen en 
mensen ervan 
overtuigen dat 

je geen mon­
ster bent. De 

andere keer kun 
je beter een bijl trek­

ken en je tegenstan­
ders neerchoppen. De 
wapens worden naar­
mate je verder in het 
spel komt steeds talrij­
ken Zo zijn er bajonet­
ten, zwaarden, sabels 
en dolken maar ook 
wapens van ‘vroeger’ 
zoals machinegeweren 
en revolvers.

MAGNIf='ieK
Het fundament waar 
de kracht van 
Dark Earth op v  
rust, is het uit- |  j  
stekende ver- p ;  
haal dat steeds 
verder wordt uit­
gediept. Als On 
Arkhan leer je koi 
letterlijk steeds gm 
meer over de r j*. 
stad en haar in- ^

■  woners en 
kom je achter 
een venijnig 

komplot dat zich achter 
de schermen afspeelt. 
Vriend of vijand, in 
Dark Earth is niets ze­
ker. Dit alles is vormge­
geven in werkelijk 
magnifieke graphics; 
smaakvol en gedetail­
leerd. Een soort mid­
deleeuwse fantasiewe­
reld vol schitterende 
gebouwen met ge­
brandschilderde ra­
men, personen met bij­
zondere kledij en 
schitterende voorwer­
pen en voertuigen. 
Over alles is nage­

dacht. Zo zal Sparta op 
een bepaald moment 
in het spel volledig in 
duisternis gehuld zijn. 
Op elke hoek van de 
straat en in elk gebouw 
branden dan fakkels.
En wanneer je met ie­
mand een gevecht 
aangaat, wordt de 
lichtval niet vergeten. 
Dit zijn de mooiste 
schaduwbeelden die ik 
ooit heb gezien. Tij­
dens het vechten zat ik 
soms zo geboeid naar 
die soepele schaduw- 
bewegingen te kijken 
dat ik bijna vergat mijn 
tegenstanders neer te 
sabelen!

sterk en fantasierijk 
verhaai

Superbe graphics

Q  Strakke wapens

I Je biijft speien

PC  C D -R O M
Prijs:/ 99,95 Bh ca. ieOD 
Systeemeisen: Pentium 75, 
8MbRAM,40Mbscliiji- 
mimte,geiuidskaait.muis.

Windows 95. 
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je  w e t v ^ ^ rw e rk  itm it .

ik Aankaan Dak 
Earth, ik dream evw 

I Dark.EarHh°*lMd In 
I Dark Earth. Zeldan 
I haaft aan gatiM ma 
: zoopgazo^.

AUt suparütlavan 
(hrl̂ wt, gawaMIg,

; aitorm etcataa) 
doen dit spat nóg ta 
kart Dark Earth Mat 
aüa andara actta-
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Altijd al eens mensen ƒ  
w illen martelen of 
laten verhongeren?
Ooit onschuldige /
kuikentjes aan w ilde Wŝ
beesten gevoerd? - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - H
W il je eindelijk eens het Kwaad vertegen-
woordigen in plaats van eeuwig de suffe KI
brave held te spelen? Dungeon Keeper o e r( /*e  * e w rw « i« r ^ ^ j

\

heeft het allemaal!

B A D

We hebben er lang op 
moeten wachten, meer 
dan een jaar ongeveer, 
maar nu ligt Dungeon 
Keeper dan eindelijk in 
de winkel. Achter op de 
doos staat met grote 
letters: 'You’re only doing 
good, when you're be­
ing bad!’. Met dit aan­
trekkelijke motto in mijn 
achterhoofd schuif ik de 
CD-ROM in mijn lader. 
Al snel krijg ik een 
kaart te zien van een 
idyllisch sprookjesland. 
Het land is onderver­
deeld in verschillende 
rijken met allemaal 
walgelijk brave namen 
als ‘Lachrijk’ en ‘Bloe­
menkind’ en aan het 
hoofd van ieder rijk 
staat een Heer van het 
Land. Roze, gele en 
blauwe bloemen kleu­
ren de zonnige omge­
ving en overal vliegen 
vrolijk fluitende vogel­
tjes. De ideale vakantie­
bestemming voor EO- 
leden dus.
Maar niet voor jou. Want 
jij speelt de Dungeon 
Keeper. En als Dun­
geon Keeper ga je er 
voor zorgen dat al die 
vrolijke, mooie, vredige 
rijken veranderen in 
landen bezaaid met 
bloed, rottende lijken, 
ziekten en dood.

CM ik keb 1 |

k w w r  Miet bet«wiW-
S L * A A F -

Om dit voor elkaar te
krijgen, zul je onder de M Ê Ê
grond van ieder rijk
een dungeon moeten
bouwen. Het belang-
rijkste onderdeel van je
dungeon is het klop- __________.........

Ik

_ a
‘ 'réi 'S

pende hart. Als dit ver­
nietigd wordt, heb je 
verloren.
Je begint ieder spel 
met het kloppende hart 
en een aantal slaafjes. 
Deze slaafjes graven 
de omgeving voor je af 
en nemen het afgegra­
ven gebied in. Daar­
naast kunnen ze goud­
aders aanboren die je 
van de nodige finan­
ciële middelen voorzien. 
Het gewonnen goud 
moet opgeslagen wor­
den in een schatkamer, 
dus ook die dien je me­
teen te bouwen. Het 
bouwen gaat simpel en 
erg snel. Op het mo­
ment dat er genoeg 
vrije ruimte beschik­
baar is, kun je aan de 
slag. Voor iedere ruimte 
zijn minimaal negen 
vierkanten nodig maar 
hoe groter hoe beter. 
Met alleen goudmijnen 
red je het echter niet. 
De Heer van het Land 
zal af en toe troepen 
naar je dungeon sturen 
en proberen deze te 
vernietigen. Je zult dus

beesten en andere 
schepsels nodig heb­
ben om je dungeon te 
beschermen. Dan rijst 
de zeer brandende 
vraag: hoe kom je aan 
bewakers?

LO K K EN
In DK kun je geen troe­
pen aanmaken, je 
moet wezens lokken. 
Door een hol (lair) te 
bouwen bijvoorbeeld. 
Daar komen onder an­
dere vliegen, torren en 
spinnen op af. Mits je 
wel eerst een Portaal 
hebt ingenomen die 
verschillende kwade 
wezens toegang geeft 
tot jouw dungeon. Een 
Portaal ligt meestal 
vlak bij het kloppende 
hart van je dungeon. 
Beesten kun je sterker 
laten worden door een 
eigen middeleeuwse 
sportschool te bouwen 
waar aan fitness ge­
daan kan worden. Het 
maken van een hol en 
een trainingsruimte kost 
natuurlijk ook ruimte en

goud, dus je slaafjes 
hebben werk genoeg. 
Naast een ruimte om 
te kunnen uitrusten en 
te sporten, moeten je 
wezens ook eten. Hier­
voor bouw je een broed­
plaats met kuikens. 
Deze lieve gele pluize- 
bollen dienen als voed­
sel. Hoe groter je dun­
geon en de aparte 
ruimten, hoe meer we­
zens naar je dungeon 
toekomen en naar ge­
lang je dungeon groter 
en uitgebreider is, zullen 
slimmere en sterkere 
beesten zich aandie­
nen, zoals demonen­
jongen, helhonden of 
draken. Maar wat zou 
een fantasievol, mid-
d o ip f i i  iw.<; fint
spel zijn zon­
der magie?
En ook daar
is aan ge- _____
dacht. Door
een biblio- ^
theek vol ^ f ' j
boeken en (grr
manuscripten
aan te leg­

gen, lok je namelijk 
magiërs naar je dun­
geon. Deze magiërs 
onderzoeken spreuken 
en zijn bovendien uit­
stekende vechters die 
over lange afstanden 
alles vernietigende 
vuurbollen kunnen 
afschieten.

u i T o e -
B f ^ l D
Om een level te 
winnen moet je 
meestal de in­
dringers, afkom­
stig uit het rijk 
boven je, ver­
nietigen met 
als eindbaas 
de Heer 
van het r

„  ■ ' L
Het ^evtcW  Of Jeven 
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Land. Het kan ook zijn 
dat de braveriken zelf 
een dungeon hebben 
gemaakt om hun goud 
in te bewaren. Dan is 
het taak om het klop­
pende hart van die 
dungeon te vernietigen. 
Alsof dat nog niet ge­
noeg is, zijn er ook nog 
andere vijandelijke 
dungeons waar je het 
mee aan de stok kunt 
krijgen, leder evil we­
zen dat jij naar je 
dungeon lokt, kan 
dus ook naar een 
andere Dungeon 
Keeper gelokt 
worden.
Hoe verder je in 
het spel komt, 
des te uitge- 

, breider de mo­
gelijkheden 

/ L  worden. Zo

Ko\KtM<lt z>or^t

voor 4e jH i(te  MMibiAiiee.

kun je ook een gevan­
genis bouwen om in­
dringers in te smijten. 
Als je ze dan laat ver­
hongeren, worden het 
skeletten die voor je 
gaan vechten. Of je 
sleept je indringers 
naar een vers aange­
maakte martelkamer 
waar de sexy, in latex 
gehulde Donkere 
Meesteres de scepter, 
of beter gezegd, het le­
ren zweepje zwaait. 
Door indringers te mar­
telen, verklappen ze 
nieuwe spreuken of in­
formatie over de locatie 
van andere dungeons. 
Daarnaast kun je ter 
bescherming ook deu­
ren bouwen en genie­
pige booby-traps zet­
ten. Wat dacht je 
bijvoorbeeld van gifgas 

—  of alles ver- 
a M k  pletterende 

stenen?

3TRAK
Het leuke van 
DK is dat je 

.. echt het ge­
voel krijgt de 
heerser van 
de dungeon 
te zijn. Je

cursor is namelijk 
meestal een klauw 
waarmee je jouw we­
zens kan oppakken en 
verplaatsten of, als ze 
niet hard genoeg wer­
ken, een flinke klap kan 
geven. Een absoluut 
hoogtepunt van DK is 
de optie om afwisse­
lend te spelen vanuit 
een 3D isometrisch ge­
zichtspunt (schuin van 
boven) of vanuit een 
eerste persoons ge­
zichtspunt (Doom, 
Quake).
Je kunt je dungeon van 
alle kanten bekijken 
door 360 graden te 
draaien en in- en uit te 
zoomen. De andere 
mogelijkheid is echter 
veel strakker. Hierbij 
moet je de Posses (be­
zit nemen van) spreuk 
uitspreken over één 
van je wezens. Dat kan 
een slaafje zijn, maar 
cooler is een van je 
vechters of magiërs.
Na de spreuk neem je 
bezit van het lichaam 
van de persoon waar 
je de spreuk over hebt 
uitgesproken en kun je 
vrolijk door je eigen

dungeon heen lopen 
en vechten.

D O N [ :> e R -
e r e e N T j e e
Het grootste minpuntje 
van DK is de gesproken 
tekst in het Nederlands. 
Als je het spel onder 
Windows 95 draait, zal 
automatisch voor het 
Engels gekozen worden. 
Onder Dos heb je bij 
de installatie de keuze. 
Vooral als je met DK 
begint, is het op zich erg 
handig om voor het 
Nederlands te kiezen: 
je begrijpt meteen de 
inkomende berichten 
die je helpen bij het 
bouwen van je dungeon. 
Helaas klinkt het in het 
Nederlands allemaal 
erg geforceerd. Zo he­
ten in het Engels je 
slaafjes ‘Imps’ en in het 
Nederlands ‘Donder- 
steentjes’. Ook klinkt 
de vertelstem in het 
Engels veel donkerder 
en dreigender. Maar dit 
is dan ook de enige 
echte kritiek die ik te 
leveren heb. Voor de 
rest biedt DK niets dan 
vette fun!

Martelen, uithongeren, 
vechten en onderwerpen

3D en Doom-perspectief

I  Knullig Nederlands

PC  C D -R O M
Prijs:/99,95 Bh. ca. 1800 

Systeemeisen: Dos: 486 DX4/ 
100 MHz. 16 Mb RAM. 65 Mb 
scbijhuimte. geluidskaart, muis. 

Quad speed CO-spelecDos 
6.22 ei beget. Windows 95: 
Pentium 75.16 Mb RAM, 65 
Mb scbijhuimte, geluidskaart, 
muis. Quad speed CD-spelet. 

Fabrikant Electronic Arts/ 
Bullfrog

Distributeur: Electronic Arts 
Tel: 010-2850995

! combinatie van 
strategie, simuiatie 
en actie, geiardeerd 
met sfeervolle geluid­
en lichteffecten maakt 
van Dungeon Keeper 
een prachtig spel. 
Eenmaal begonnen 
met spelen, laat het 
je niet meer los.

JAN



Na lang zeuren bij spelmaker Konami krijgen de doorgewinterde Castlevania-fans 
eindelijk weer een vervolg op hun favoriete spel. Treed binnen in de duistere gewelven 

van Castlevania, het kasteel van graaf Dracula.

fHET KAS­
TEEL.
In Dracula X staat de 
half mens/half vampier 
Alucard centraal. Hij 
draagt zijn vampieren- 
bloed al te lang met 
zich mee en wil een 
einde maken aan de 
familielijn van Dracula. 
Daarvoor moet hij ver­
schillende magische 
spreuken verkennen 
die hij kan opsporen in 
het gigantische kasteel 
van de gevreesde Dra­
cula zelf.
Dracula’s kasteel vormt

et begin de trap 
at het kasteel 
et de ketting een 
! deurpost meppen.
jnt een knop. Sla 
op die knop en er
;s een trap uit het

Loop de trap op en je
nonuitputtelijkehron

ups en harten!

een perfect decor voor 
een platformspel. Een 
kasteel heeft immers 
een zolder, een kas­
teeltuin, onder­
aardse natte en ^  
duistere gewelven ^  
en natuurlijk heel veel ^ 
kamers. A  
In al die ruimten zl)n 
speciale wapens te 
vinden, soms in de zin 
van fysieke zwaarden, 
messen en dergelijke 
of anders in de men­
tale zin van spreuken 
of speciale krachten.
Om die laatste te kun­
nen gebruiken heb je, 
naast de bekende 
'energiebalk', een me­
ter waar de 'hartkracht' 
op wordt bijgehouden. 
Je kunt diejneter aan­
vullen door harten te 
verzamelen (die krijg je 
door bijvoorbeeld kan­
delaars aan gort te 
hakken of vijanden te 
verslaan). Kleine har­
ten geven je één punt 
en grote har- |

ten vijf. Die harten ver­
lies je weer als je een 
spreuk of kracht ge­
bruikt en naarmate die

muis naarj^iten stui­
tert om je gat in je 
nek te bijten. Goed, dat 
gebeurt nu dus ook, 
van dat kasteel dan.

In het begin van 
h^/erhaa l 

speel 
Rich-

5 * ^

sterker is, 
verlies je 
ook meer

O R O E R T J E ^
Dracula X heeft een 
vreemd begin. Je krijgt 
een heel verhaal te ho­
ren over hoe het kas­
teel van Dracula maar 
één keer in de honderd 
jaar zichtbaar wordt in 
Transsylvanië.
Je zal het maar mee­
maken dat je net in het 
bos loopt en ineens 
een gigantisch eng 
kasteel voor je neus 
verschijnt waar een hy­
peractieve vleer-

T [Ï3 ^  b i c m t w  ."Stt.

ter Belmont, de broer 
van Simon Belmont, 
die in het vorige ver­
haal Dracula had ver­
slagen. Je rent de trap 
op naar het kasteel e n ' 
gaat door de deur naar 
binnen (zie tip onder­
aan de pagina). Veel 
valt er niet te doen. 
Eerst kom je langs een 
gevaarlijk uitziend 
heerschap die je in

het Japans begint toe 
te blaffen (nou ja, te­
gen de tijd dat jij het 
speelt waarschijnlijk in 
het Engels, maar om

jullie op tijd te kunnen 
informeren over het 
spel hebben we effe in 
Japan geshopped).

é i  T v

r a
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DIKKe W7VT?
Als hij is uitgeblaft, 
komt er een soort su­
perschurk die je moet 
verslaan. Hij heeft twee 
energiebalken en als je 
de ene hebt gesloopt, 

verandert hij in een 
gigantisch monster, 

j dat overigens mak­
kelijker te verslaan is 
dan zijn eerste, men­

selijke, gedaante.
Word je tijdens het ge­

vecht uitge­
schakeld, 

dan j

komt Maria je helpen. 
Maria is het kleine 
zusje van Annet - de 
vriendin van Richter - 
die ondanks haar één 
meter veertig toch aar­
dig uit de hoek kan ko­
men met magie.
Maar goed, hoe je het 
ook flikt, uiteindelijk 
moet die gast toch 
gaan liggen. Dat ge­

beurt hier wel 
wat spectaculairder 
met special effects en 
dergelijke maar dood 
gaat ie!
Rara wat gebeurt er 
dan? Je krijgt een fok- 
king aftiteling met een 
triomfantelijk ‘You did 
it!’ in grote neonletters! 
Dikke *&()*$!!! Hier heb 
ik niet mijn poet voor 
neergelegd! Ho, ho,

rustig maar, 
het spel be­

gint nu pas!

J A I = A N e
VOORAF’Je
Het vervolg van het 
spel heeft een prachtig 
verhaal als aperitiefje. 
Echt heel mooi. Geloof 
me. Helaas is ook dit 
verhaal compleet in het 
Japans dus ik heb 
geen idee waar het 
over gaat. Dat vinden 
wij gamers helemaal 
niet erg, want het gaat 
om de gameplay na­
tuurlijk!

Als speler ben je in­
middels getransfor­
meerd van Richter in 
Alucard (de half 
mens/half vampier uit 
de eerste alinea weet 
je nog?). Alucard heeft 
geen ketting om mee 
te meppen, zoals Rich­
ter heeft, maar hij 
draagt wel een lekker 
hakzwaard.
De eerste vijanden, die 
de vorm hebben van 
door topfokkers op Pe­
digree Pal overge­
teelde weenwolven, 
vallen als schoothond­
jes bij een enkele mep 
op hun muil. Ook de 
daarna uit de grond 
spruitende zombies 
leggen bij het zien van 
het glimmend staal al 
snel het loodje.

HANDlOe
ZOMBie
Als je die zombies ziet, 
is het handig om daar 
een tijdje te blijven en 
door te gaan met hak­
ken. Ze komen name­
lijk met bosjes tegelijk 
op je af en er is weinig 
risico om geraakt te 
worden door deze 
trage wezens. Je kunt 
er op die manier mas­
sa’s ‘experience points’ 
mee verdienen.
Die punten geven aan 
hoeveel ervaring je 
hebt op het gebied van 
vechten. Als je een be­
paald aantal punten 
hebt gehaald, kom je

een niveau hoger met 
Alucard. Dat houdt in 
dat je een langere 
energiebalk krijgt en 
meer effect scoort bij 
het gebruik van een 
zwaard of een spreuk. 
Handig dus.

AL.l-.Ee
KWIJT
Als je deze zombiewe- 
reld voorbij bent, kom 
je in het kasteel (de 
onderaardse gewel­
ven). Het heeft geen 
zin om daarvoor powe- 
rups te verzamelen 
want aan het einde van 
dat level komt Death 
en die pakt alle voor­
werpen van je af!
Ik weet niet of hier iets 
aan te doen is. Bij vo­
rige spellen uit de 
Castlevania serie had 
je alternatieve manie­
ren om een level uit te 
komen maar ik heb ze 
hier nog niet kunnen 
vinden. Death spreekt 
ook Japans dus toen 
die een tip gaf, wist ik 
het nog steeds niet. 
Ondanks dat je alles 
kwijt bent, is het vrij 
makkelijk om andere 
zwaarden en dergelijke 
te vinden door zwaard­
dragende vijanden met 
je handen aan te pak­
ken. Omdat je meer­
dere voorwerpen kunt 
meenemen om die la­
ter te selecteren heb je 
zo weer een leuk arse- 
naaltje bij elkaar.

Q  Enonn veel levels

I Combinatie roleplaying/ 
' action/platfbnn

Prachtige soundtrack en 
bonus audio CD

□ Engelstalige versie komt 
pas eind ‘97

r i r n T V T T r n
Prijs:/ 189.95 Bfr. ca. 3425 

Fabrikant Kanami 
Verkrijgbaar bij: Fnture Zone 

Tel:010-4369350

Dracula X is echt 
een topper. De grap­
hics zijn subliem en 
de bediening soepel 
maar het beste is 
nog de prachtige 
sfeervolle sound­
track. Voor Castleva- 
nia-fans echt een re­
den om nu eindelijk 
eens die PlayStation 
aan te schaffen!

BJ0RN



Hasbro Interactive heeft twee nieuwe spelletjes op 
de markt gebracht met twee alom bekende namen. 

Monopoly 8 Risk spelen op de PC, is dat leuk?

NIEUWE
GENERATIE
Wie speelt er nog klas­
sieke bordspelletjes als 
Monopoly en Risk? 
Hasbro Games weet 
dat de kans klein is dat 
de jeugd van tegen-

'ÓRAPHICS

woordig weer lekker 
ouderwets rond de ta­
fel gaat zitten en heeft 
hiervoor een oplossing.

Tegenwoordig kun je 
deze ‘oude’ games 
spelen zonder

I S ^ G I I U I D
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Kalverstraat & Leidse- 
straat

Videofilmpjes

De hoge hoed

De gevangenis in!

PC  C D -R O M
Prijs;/99.95 Bfr.ca. 1800 

Systeemeisen: Penrium. Win­
dows 95.12 Mb RAM. Double 
speed CD-spelei.VGA gmli- 

scbe knart
Fabrikant Hasbro Interactive 
Distriboteur Diamond Solt 

Tel: 0591-668080

Vier nieuwe landkaarten

Geen multiplay Ultimate 
mode

PC  C D -R O M
Prijs:/99.95 Bfr. ca. 1800 

Systeemeisen: Pentium. Win­
dows 95.12 Mb RAM. Double 
speed CD-speler. 2 Mb SVGA

Weekemlje

Fabrikant Hasbro Interactive 
Distributeur Diamond Solt 

Tel: 0591-668080

De CD versies van Monopoly en Risk zijn goed uitge­
werkt en zullen voorkomen dat dergelijke 'klassiekers' 
bij de computer generaties in de vergetelheid raken. Ik 
denk echter niet dat ze ooit de piaats kunnen innemen 
van die goede oude bordspellen.

MARK B.

achter je computer 
vandaan te komen.

MONOPOLY
De gameplay van de 
PC Monopoly versie is 
hetzelfde als we van 
de bordspellen gewend 
zijn: werp de dobbel­
stenen, verplaats je 
poppetje en koop alles 
wat je kan.
Het grote verschil zit ‘m 
in de geanimeerde 
scènes die worden ge­
toond bij elke zet die 
de speler doet. Tijdens 
het gooien van de i
dobbelstenen, zie je /
in het midden van het ^ 
spelbord een klein te­
kenfilmpje van je actie. 
Dat ziet er aardig uit en 
loopt soepel maar de 
filmpjes hebben wel de 
neiging om het spel te 
vertragen. Je kan dit 
overigens in het optie

menu veranderen.
Een voordeel van deze 
CD versie is dat, als je 
bijvoorbeeld een hypo-

. r '
/ ■ « *

K p o r zijn reke-
wat bij de oude 

'ScEBie altijd strijd ople­
verde.
Je zou denken dat 

I hierdoor de mogelijk- 
! heid om vals te spelen 

erg klein wordt, maar 
dat is niet zo. Tijdens 
het doorkijken van het 
optie menu kwam ik de 
optie: ‘Computer Cheat 
on/off’ tegen. Monopxjly 
zal altijd wel een g tkd 
spel blijven voor vals­
spelers!

RIGK
Risk is op de PC ook 
hetzelfde als het klas­
sieke bordspel en heeft 
net als Monopoly een 
paar toevoegingen, zo­
als de geanimeerde 
filmpjes die verschij-

nen wanneer je de vij­
and vernietigt.
Je kan Risk op twee 
verschillende manieren 
spelen, de Classic ver­
sion, die precies het­
zelfde is al het ‘ ‘
spel en de U

w fcfe r alleen zijn er 
wat extra dingen aan 
toegevoegd, zoals een 
realistisch terrein, na­
tuurrampen, hele le­
gerkampen leiden en­
zovoort.
Een groot pluspunt van 
deze versie van Risk is 
dat er twee k o p M ^ ^  
van het spel in M n  
zitten, zodat Je l | H | |  
work samen 
vriend kunt speleór ■

ON LINE 
©f=*ELEN
De twee games kun­
nen allebei via network 
of internet gespeeld 
worden. Monopoly 
komt met een apart 
Chat programma, dat 
gebruikt wordt met an­
dere spelers over de 
hele wereld om een 
on-line game te creë­
ren of om in een al be­
staand spel te stappen. 
Je kan dus helemaal 

f alleen achter je 
computer zitten en 
toch samen met an­
deren spelen.

theek moet nemen 
op een stuk onroerend 
goed, de computer al 
het rekenwerk voor je 
doet. De computer 
neemt ook de bank
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W /e lko m  a a p d w o p m . Je hebt get in het Galiastelsel een aanvgl van Ziingaras

troepen afgealagen. Maar voordat je verder kunt, plaatst Power Unlimited je opnieuw

voor een moeilijke opgave: kiezen uit een h a lf ja a P a b o n n e m e r i't  voor fl.32,7’G ,+
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Basuttfull

Zoveelste kloon op rij

PC  C D -R O M
Prijs;/ 99,95 BIr. ca. 1800 
Systeemeisen: Psntiuiti 90. 

Winmi6MbRAM.20Mb 
scbijfniimte. Double speed 

CD-Spelet, muis. soundcard. 
Fabrikant Activision 

Disttibuteur Homesoft 
Tel: 023-5311241

'C T  A

Het Is en blijft een 
C&C-kloon maar 
Dark Reign biedt zo­
veel meer, is veel ult- 
gebrelder, heeft 
vette lasers en lek­
ker veel missles.
Een Wargame om 
naar uit te kijken.

JAN

Dark Reign is de zoveelste 
Command & Conquer-kloon, 
maar 'tz ie t er allemaal wel 

strak u i l  Erg Strak.

Nieuw?
Na C&C zijn er inmid­
dels al vele look-a-likes 
op de markt gekomen. 
Games volgens het­
zelfde stramien alleen 
in een andere omge­
ving.
Activision beweerde bij 
de release van Dark 
Reign dat dit spel vol 
met vernieuwingen 
zou zitten en dat het 
genre van de strategi­
sche wargame weer 
een stap verder zou 
gaan. Humpf, ‘eerst 
zien, dan geloven’, is 
nog altijd mijn motto. 
Dus afgelopen week­
end stond voor mij in 
het teken van bouwen, 
mobiliseren en vernieti­
gen, oftewel Dark 
Reign.
Zich afspelend in de 
27e eeuw, is er deze 
keer ruzie tussen de

dste Imperium- en 
I de Freedom 
.1000, Guard Forces.
I WGI Beide willen de 

macht, beide 
• willen vechten, 

beide willen ei­
kaars bloed zien.
Ook nu is het weer de 
bedoeling om inkom­
sten te verzamelen. 
Geen Tiberium (C&C), 
geen goud (W arcraft)^ 
geen olie (KKnD) J  
maar gewoon een- jÊk 
voudig water. Hse "  
meer water je binne»- 
haalt, hoe meer cnedtts 
je verdient. Dus dien je 
een aantal mechani­
sche putten te bouwen 
bij waterbronnen en 
deze vervolgens met 
vrachtwagens met wa­
tertanks naar je hoofd­
kwartier te rijden en 
hop: kassa! Op het 
eerste gezicht dus niks 
nieuws.

lijk de mechanische 
voertuigen die allemaal 
een specifieke functie 
hebben.
Het uiterlijk van de 
manschappen en voer­
tuigen is om te begin­
nen erg divers. Bij C&C 
kan ik een mannetje 
met bazooka of eentje 
met een mitrailleur 
nauwelijks van elkaar

e U B T I C L i
Toen ik echter een be­
hoorlijke troepenmacht 
begon te bouwen, vie­
len mij steeds meer 
subtiele en zeer mooie

onderscheiden. Hier t  
hebben je troepen alle­
maal verschillende 
suits en ook nog eens 
verschillende stemmen. 
Zo zijn er mechanics, 
medics, spionnen, sa-

zichzelf op en richten 
zo alsnog enorme 
schade aan. Handige 
slaafjes dus.
De snipers zijn vrese­
lijk precies en kunnen 
grondtroepen vanaf 
honderden meters af­
stand uitschakelen. 
Maar het meest sneaky 
is de tactiek van de 
amfibiescouts die zich 
daadwerkelijk aan de 
,pmgeving aanpassen 
(rotsen, struiken) om zo 

nopgemerkt voor de 
jand te blijven, 
iiarnaast heeft elke 

unit zijn eigen laser wat 
n fraaie en aange- 
me teringherrie tot 
olg heeft. En bij 

e verrjjptigmg word 
traktea^op 

raqj:i(ifle ^plosies of 
geschreeuw.

■n ...j
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s b e s t
Maar Dark Reign heeft 
naast uiterlijke foefjes 
nog meer te bieden.
De omgeving en het

gen (waar jouw troe­
pen zich dus ook aan 

kunnen branden), blok­
keren rivieren en moe­
rassen je weg maar kun 
je bijvoorbeeld ook tun­
nels of bruggen maken. 
Zo is een tunnel bij­
voorbeeld erg handig 
voor een hinderlaag.-^
Je houdt je schuil met 
een troep bloeddor­
stige mariniers, er 
komt een vijandelijke 
scout langs huppelen 
en attack!
De speelbaarheid is re­
alistischer. Zo kun je 
een vijandelijke basis 
van veertien verschil­
lende kanten tegelijk 
aanvallen, kun je niet 
oneindig veel troepen <i 
bouwen zonder eerst 
weer een nieuw hoofd­
kwartier te maken, ^  •  
kunnen grondtroepen 
genezen, zijn de maps 
vier keer zo groot als 
C&C en kun je de hou­
ding van je manschap­
pen bepalen: afwach­
tend, oplettend, 
fanatiek of beest.



Stel, je vrienden zitten in een strakke rockband en 
opeens zijn ze spoorloos verdwenen. W at doe je 
dan? Juist, je jumpt op je motor en gaat op pad.

VL.OEK
In Shivers 2, Harvest 
Of Souls ga je op zoek 
naar een stel vrienden 
die voor het laatst zijn 
gezien in het stadje 
Cyclone; een verlaten 
gehucht in de woestijn 
vlakbij de Devils Ca­
nyon.
Cyclone is op zijn 
zachtst gezegd een 
vreemd stadje. Mensen 
verdwijnen er op mys­
terieuze wijze en na 
wat onderzoek kom je 
erachter dat ook de 
rockband van je vrien­
den ten prooi is geval­
len aan een oude Indi­
aanse vloek. Sterker, 
het hele stadje is ver­
vloekt!
De band heeft nog wel 
een concert gegeven 
maar daarna zijn ze 
door niemand meer

gezien. De enige aan­
wijzing is een lucifers­
doosje waarop ene 
Dark Cloud heeft ge­
schreven dat ie jouw 
vrienden heeft ont­
voerd. Aan jou de taak 
om je vrienden te vin­
den, Dark Clouds ass 
eens flink te kicken en 
de vloek op te heften.

KLEMMEND
Shivers 2 speel je in 
een omgeving met een 
360-graden zicht. Je 
kunt dus helemaal om 
je as bewegen, verge­

lijkbaar als in 
Zork: Nemesis. 
De beweging in 
Shivers is echter 
geavanceerder 

omdat je hier ook om­
hoog en omlaag, als- 
wel links en rechts kunt 
kijken.
Naast deze smoothe 
bewegingsvrijheid is 
ook de scenery erg 
mooi. Vele Indiaanse 
gebruiksvoorwerpen

en schilderijen vol 
symboliek sieren de 
verschillende locaties. 
Doordat Cyclone zo 
goed als verlaten is en 
het spel zich ‘s nachts 
afspeelt, krijgt het spel 
een vreselijke beklem­
mende sfeer. Shivers 2 
doet dan ook denken 
aan televisieseries als 
The Twilight Zone en 
Twin Peaks.
Op de achtergrond

voorJteUew,

hoor je voortdurend de 
muziek van de band 
spelen. Lekker luguber. 
De band kun je overi­
gens ook gewoon be­
luisteren, want naast de

2«£elli5
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game zit er ook een 
gratis muziek CD-tje bij.

E E O E N e  
EEN STOKJE 
VOOR 
STEKEN?
Oké, mooie plaatjes, 
goede muziek, maar 
hoe zit het met het 
spel? Ook dat zit wel 
goed. Naast het ge­
bruiken en combineren 
van verschillende ob­
jecten in je inventory, 
vormt de hoofdmoot 
van het spel het verza­
melen van een aantal 
oude Indiaanse ‘prayer 
sticks'. Daarnaast 
moet je oppassen om 
niet tijdens het spel de 
pijp uit te gaan, wan­
neer kwade symbolen 
en schilderingen je le­
venskracht doen afne­
men. Je levenskracht 
zie je in de vorm van 
een lichtgevende lijn, 
onder in beeld.
In totaal moet je twaalf 
van die rare stokjes 
verzamelen en per 
stok moet je meestal 
twee puzzels oplossen. 
Deze zijn vaak erg uit­
dagend maar soms 
frustrerend en zelfs 
voor ‘Master Adventu­
rer Jan’ onoplosbaar.
Je kunt weliswaar via 
een ‘Solve Button’ de 
puzzel voor je laten op­
lossen, maar dat kost 
punten.
Verder is er de optie 
om tijdens het spel het 
Internet op te gaan en 
te ’chatten’ met andere 
mensen die op dat mo­

ment Shivers aan het 
spelen zijn. Zo kun je 
zinvolle tips met elkaar 
uitwisselen, als je al ie­
mand vindt, want dat 
valt in de praktijk toch 
vies tegen. Desalniet­
temin aardig bedacht.

Soms frustrerend 
moeilijke puzzels

PC  C D -R O M
Prijs: /  99.95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: 486/66MHZ. 
12MbRAM.6MbSchljf- 
niimte. geluidskaart muls. 

Windows 3.1/Windows 95. 
Double speed CO-speler.

Fabrikant Siërra 
Distributeur: Humesult 

Tel: 023-5311241
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^  1' i Voor handige hints moetje

^  S U . overal waar je komt het ant- 
woordapparaat afluisteren en 
de TV bekijken.

'Mt-,

Shivers 2 Is een 
waardige opvolger 
van deel 1. Een 
creepy sfeer, fraaie 
graphics en span­
nende muziek. Bo­
vendien steek je nog 
wat op van de Indi­
aanse volkscultuur. 
Blanke man heeft 
gezegd. Ugh.

JAN

2



een g ioednieiw  
state of the art'

W A S
E E N S .. .
Een kleine miljard jaar 
geleden poogde een 
wezen uit een ander 
zonnestelsel een ultra 
krachtig relikwie te ver­
voeren. Dit relikwie, die 
we voor het gemak 
Ore noemen, had ge­
heimzinnige krachten 
en droeg deze over 
aan een ieder die er­
mee in aanraking 
kwam.
Vanwege heftige turbu­
lentie in ons eigen zon- 
nestelseltje explo­
deerde het ruimteschip 
van het buitenaardse 
personage dat deze 
Ore vervoerde.
De magische artefact 
landde op onze pla­
neet en veranderde al­
daar het leven van tien 
stervelingen die in con­
tact kwamen met de 
Ore. Je begrijpt het al; 
deze gasten zijn de

Je vraagt je ondetiiand J P
af hoe ze al die onzin 
bij elkaar verzinnen.
Het lijkt wel alsof 
alle fighting games te- doei
genwoordig door een maa
en dezelfde persoon een
worden gemaakt. Ze men
gooien een aantal de ti
characters in de mix, man
geven ze allemaai een kunr
ander pakkie en een dam
setje net iets andere kunr
moves en klaar is Pers
Kees. verb
Het enige dat ze nog bevr
hoeven te doen is een spel
verhaallijn verzinnen mee
die verklaart waarom mijn
de characters elkaar in om i
de haren vliegen. Of ze te m
zijn allemaal op zoek 
naar een speciaal item 
(in dit geval dus de ■HE

een Fighting Tourna- 
ment alwaar ze ctefi 
de titel van s te r^ g ^ H  
man/vrouw t ^ a j ^ ^ H  
kunnen 
danviiei

P e rs o o ^  geven deze 
verhaallijnen m | 
bevrediging. Als ik-een 
spel speel, verzin ik 
meestal dan ook maar 
mijn eigen verhaalde 
om mijzelf een beetje 
te motiveren.

1-iOL.IGB

UAlUtl.
3000 “
op een ei­
gentijdse 
manier zijn 
futuristische 
religie aan de 
poogt te br 
Kabuki

pnS B n  van 
t i  rwmrtuigei 
s c f ^ in d e

C Y -5  V A ^ ^ H

wituiKt er weer  

ecM (w ttrboe t

Bij War Qoti» Mkfnijn ̂  
p e rs o o n f9 e iÉ | i|H
de heilige
worden. Tien agw aa r-,

m A X i i r i i ^ ^ Q  A H U B i s

w in s

soOfMBBosche va- 
rlat^ op de Maya r e l i^

lism |^P P ve lse  mar- 
JjÉpRnfeken zijn hem

C llp te e e h ^

a  - " 1

^  P O W E R
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Op het Internet wemelt het 
van de (special) mnves.
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P P W Ï f U I D  
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ik was het afgelopen jaar best wel onder de indruk 
van een fiks aantal N64-spellen. Helaas kon ik dat 

van de fightinggames niet zeggen. Zou Dark Rift 
dan misschien het begin van de ommekeer zijn?

I

Mooie decors

Bizarre characters

Veel onoriginele moves

Prijs: / 199,-Bfr. ca. 3600 
Fabrikant Kronas 

Verkrijgbaar bij: Dimension Plas 
Tel: 050-3129818

Hoewel er nog wei­
nig vergelijkingsma­
teriaal voorhanden 
is, kan Ik niet anders 
zeggen dan dat Dark 
Rift ondanks enkele 
kleine vernieuwin­
gen maar net boven 
de middelmaat uit­
stijgt. Jammer, want 
eigenlijk Is het ver­
der best een aardige 
beat’em up.

SKATE

M E e e T E R -
LnlJKe
e i _ . E U T e L . e
De storyboard van 
deze game zal ik jullie 
besparen. Simpelweg 
omdat het toch draalt 
om de knokpartijen en 
tevens omdat ‘Ie te ge­
compliceerd is om een, 
twee, drie uit te leggen. 
Waar het uiteindelijk 
om gaat, Is het verkrij­
gen van drie zoge­
naamde Master Keys, 
die je als strijder de ab­
solute macht over het 
universum geven.
Je kunt kiezen uit acht 
verschillende charac­
ters om deze drie sleu­
tels (de Dark-, Light- en 
Core Prime-Element) 
in je bezit te krijgen.
De personages zijn (op 
een enkele verdwaalde 
Aardling na) ronduit bi­
zar te noemen. Van de­
monen tot reusachtige 
golems, niets is de ont­
werpers te dol ge­
weest. leder heeft zijn 
of haar eigen vechtstijl 
en speciale moves, de 
een nog flltsender dan 
de ander.
Op het speciaal geor­
ganiseerde toernooi 
zal nu moeten blijken 
wie over de meeste 
skills beschikt om er

aan het einde van de 
rit met alle geheime 
kosmische krachten 
vandoor te gaan. |

ONOEKENDE
S O U P L E e e E
De locaties waar je te­
gen de andere zeven 
characters moet strij­
den, bevinden zich op 
verschillende planeten. 
Zo knok je het ene mo­
ment nog In een 
jungle, de volgende 
ronde loop je alweer 
vrolijk rond op een

het zo dat ik 
nog nooit eer­
der de perso­
nages met 
zo’n onge­
kende soup­
lesse over het 

beeldscherm zag be­
wegen, een absoluut 
pluspunt dus.

I ifit z.ow*er

rieei1{)k Z.o'n

W()veM

maan-achtig krater- 
landschap.
Veel variatie dus, wat 
ook geldt voor de te 
maken moves. Echter, 
bij vele van deze mo­
ves heb ik het idee dat 
ik ze al eens eerder 
gezien heb. De makers 
(eerder verantwoorde­
lijk voor het tegenval­
lende Criticom) heb­
ben overduidelijk 
gekeken naar de 
meest succesvolle 
beat’em ups van de af­
gelopen twee jaar en 
er een soort mixje van 
gemaakt. Ook wat het 

' hele 3D-gebeuren be­
treft, kan ik niet spre­
ken van een revolutio­
naire doorbraak. Wel is

ADRENA- 
L.INE RUÖH
Het aantal eindbazen 
(slechts twee) is wel 
erg schaars, maar daar 
staat weer tegenover 
dat je niet zonder slag 
of stoot bij ze terecht­
komt (mits je niet als 
een watje In de easy 
mode gaat zitten spe­
len).

Sonork is te pakken door veel 
rondjes om hem heen te 
draaien en op korte afstand 
aan te vallen.

De trotse bezitters van 
een N64 moeten me 
trouwens toch eens uit­
leggen hoe ze dit soort

games met de joypad 
kunnen spelen. De 
kwart- en halve 
draaien zijn nog te 
doen maar de moves 
waarbij je twee keer 
snel naar voren moet 
bewegen, zijn echt een 

probleem. 
Noem me 
nostalgisch, 
maar ook 
hier zweer 
ik wederom 
bij de vier- 
puntsdruk- 
toets.
Het zal 
even duren 
eer je het 
grootste ge­
deelte van 

de special moves on­
der de knie krijgt maar 
ze geven je wel een 
ongelooflijke adrena­
line rush als ze lukken. 
Toch hield Ik nadat ik 
uitgespeeld was, ge­
mengde gevoelens 
over aan Dark Rift. Be­
grijp me niet verkeerd, 
de game is zeker in 
orde, maar ik denk dat 
de folks van Nintendo 
nu pas echt een idee 
hebben van wat er in 
dit genre allemaal ge­
daan kan worden. 
Misschien moet je dan 
ook nog maar even 
wachten voordat je je 
waagt aan een N64 
3D-beat’em up. Want 
geloof mij maar, het 
wordt van nu af aan al­
leen maar vetter.

| 3 2





Allereerst een waarschuwing 
voor de soap-fans onder jullie (ja, geef het 
maar eerlijk toe): deze game heeft niets te 
maken met de strijd tussen de Carrington- 

familie en de bejaarde hitch Alexis. 
Wel wordt er aardig w at gerollehold, maar 

dan op z'n Chinees.

Prijs:/ 139.50 Bf[. ca. 2525 
Fabrikant Koei

Varkriigbaar bij: Dimensiaa Plus 
Tel:050-312981S

wei.
WU CN ©HU
In de afgelopen jaren 
dat Kees jullie de no­
dige info heeft verschaft 
wat fighting-games be­
treft, mag ik er vanuit 
gaan dat jullie alles 
weten over de Chinese 
Han Dynastie. Toch? 
Zo’n 1800 jaar geleden 
deed elke heer met ook 
maar een beetje gezag 
en een sterk privéleger 
een greep naar de 
macht, wat de rust in

het land niet bepaald 
ten goede kwam.
Deze wanorde zorgde 
ervoor dat China ver­
deeld werd in drie ko­
ninkrijken: Wei (gere­
geerd door Cao Cao), 
Wu (door Sun Quan) 
en Shu (Liu Bei). Hun 
troepen moesten de 
naam en de eer van 
hun leider hooghouden 
middels de vele ge­
vechten die plaatsvon­
den tussen de drie 
grootmachten. Alleen

de overwinnaars van 
deze battles konden 
uiteindelijk een Musou, 
een oppermachtige 
krijger worden. Met tien 
van die Musous moet 
je proberen het konink­
rijk te beschermen en 
uiteindelijk de oersterke 
heersers van de andere 
gebieden te verslaan.

DYNA©TY
WARRIOR©
V©.
©OULi BLADE
Na al deze informatie 
is het natuurlijk onver­
mijdelijk dat ik de link 
leg tussen deze game 
en Soul Blade, een van 
de meest gruwelijke 
beat’em ups die ik ooit 
onder ogen heb gekre­
gen. Alleen hebben we

hier te maken met dap­
pere strijders die nog 
allemaal hun verstand 
op de juiste plaats heb­
ben. Ook de characters 
en landschappen zijn 
geheel volgens dezelfde 
structuur gecreëerd en 
de speelstijl is vrijwel 
identiek.
Groot verschil is de meer 
traditionele vechtstijl die 
in DW naar voren komt. 
Het gros van de warri­
ors heeft een zwaard 
of speer ter beschik­
king en de technieken 
zijn vrij realistisch.
Er zijn twee typen aan­
vallende moves, die 
van de snijbewegingen 
en steekbewegingen, 
en die zijn weer onder­
verdeeld in hoge, mid­
den en lage aanvallen.

Aan speciale moves is 
ook hier weer geen ge­
brek en gelukkig zijn 
deze niet al te moeilijk 
om toe te passen.

©HITTY
De 3D-vormgeving le­
vert nog eens een ex­
tra bijdrage aan het 
fijne sfeertje dat deze 
game uitademt. 
Jammer is wel dat het 
verhaal niet echt terug­
komt in de game, een 
aparte Edge Master­
achtige storymode had 
dit spel goed gedaan. 
Nu is ‘t gewoon vech­
ten tot je bij de eind- 
baas komt, en dat is 
het wel zo’n beetje. Na 
het een tijdje gespeeld 
te hebben, begon ik 
me ook lichtelijk te er­
geren aan de speel- 
snelheid, die toch vrij 
traag is. Vrij shitty, om­
dat de vaart in zo’n 
spel uiterst belangrijk is. 
De typisch Chinese ta­
ferelen zijn allemaal wel 
mooi en aardig, maar 
met een game als Soul 
Blade in de schappen 
denk ik niet dat Dynasty 
Warriors uit zal kunnen 
groeien tot een evenzo 
grote klassieker.



In 2069 heeft de Verenigde Naties 
eindelijk voor elkaar w a t ze al jaren 

proberen te bereiken: een centrale regering 
en totale wereldvrede. Niet iedereen is 

daar echter zo blij mee.
W H A T S  U f= ?
Zo’n dertig jaar geleden 
is men begonnen met 
het bewoonbaar maken 
van de maan en de 
huidige kolonisten 
moeten niets hebben 
van de nieuwe wereld­
macht op Aarde. Twin­
tig verschillende maan­
kolonies sluiten zich 
aaneen en roepen de 
Free State Selena uit en 
verklaren zich zelfstan­
dig van de Aarde.
De VN kan dat natuur­
lijk niet over haar kant 
laten gaan. Ze sluit alle 
communicatie van en 
naar de maan af, be­
stempelt de kolonisten 
als terroristen en stuurt 
het leger om eens flink 
orde op zaken te stellen. 
Natuurlijk gaan de ko­

lonisten niet op hun 
kont zitten afwachten 
en grijpen ook naar de 
wapens. Voor deze 
oorlog zullen de maan­
bewoners alle vrijwilli­
gers nodig hebben die 
ze kunnen vinden.
Ben jij er klaar voor om 
het op te nemen tegen 
deVNATFOR(Anti 
Terrorism Force) 
Shocktroopers?

Mieeiee
Rebel Moon Rising is 
een first person shoot’ 
em up a la Quake en 
Duke. Er is echter een 
groot verschil. In dit 
spel gaat het niet om 
domweg knallen en je 
weg naar de uitgang 
vinden, leder level is 
een missie.

Er zijn verschillende 
missies die ieder hun 
eigen doel hebben. Zo 
is er een Commando 
missie; haal een be­
paald item op, vernietig 
een enemy unit en zoek 
de uitgang. In een 
Search & Destroy mis­
sie, krijg je een lijst met 
doelen die eerst stuk 
voor stuk moeten wor­
den opgezocht en uit­
geschakeld, voor je 
naar de uitgang kunt. 
Een Defense missie is 
juist bedoeld om een 
bepaald doel te be­
schermen dat wordt 
aangevallen door de 
ATFOR. Je zult het vol 
moeten houden tot je 
versterking kunt rege­
len en pas dan kun je 
verder naar de vol­
gende missie. Als laat­
ste is er de Rescue 
missie; zoek en bevrijd 
krijgsgevangenen en 
breng ze in veiligheid. 
Je kunt enorme tegen­
stand verwachten. 
Overal in een level zijn

zwaardere wapens, 
powerups en meer van 
dat werk te vinden. Je 
wordt verder niet alleen 
belaagd door shock­
troopers maar ook 
door vliegende probes 
en aan de muur beves­
tigde lasers. Het maakt 
echter niet uit hoeveel 
van je tegenstanders je 
aan schroot knalt, het 
gaat om het volbren­
gen van je missie, niet 
om het dodental.

M M X
RMR, is een spel uit­
sluitend gemaakt voor 
een computer met 
MMX technologie. De 
MMX technologie is 
nog sneller en kan dus 
nog meer aan. Hier­
door is het mogelijk om 
nog mooiere graphics 
en ‘n nog soepelere 
gameplay op je com­
puter te krijgen. Helaas 
vond ik RMR, op dat 
gebied, eerlijk gezegd

een beetje tegenvallen. 
Toegegeven, de grap­
hics zijn mooi gemaakt 
en het spel loopt als 
een trein. Maar... het 
was nogal saai daar op 
die maan. De ruimten 
waar je rondloopt zijn 
erg donker, er is erg 
weinig te doen of te 
zien en de vijanden 
zijn niet bepaald in­
drukwekkend. Ze zien 
er niet echt mooi of 
cool uit, en zijn erg 
makkelijk om te leggen. 
De verschillende mis­
sies maken het spel wel 
een stuk interessanter 
maar zo’n spelopzet 
hadden ze ook voor een 
gewone Pentium kun­
nen maken. Als je zo’n 
speciaal voor de MMX- 
technologie gefabri­
ceerd spel onder ogen 
krijgt, verwacht je toch 
graphics uit de ere-divi- 
sie en juist op dat punt 
valt Rebel Moon Rising 
nogal tegen.

' Q  Loopt als een trein

Graphics niet zo mooi 
als je zou verwachten

Alleen (nog) voor een 
MMX computer

PC  C D -R O M
Prijs:/ 129.95Bfrca.23S0 
Systeemeisen: Pentium met 
MMX.Win95.16MbRAM. 
35 Mb schijiniimte. Double 

speed CD-speler. 16 bit video 
ptapbics card, sound card. 

DirectX
Fabrikant: GT Interactive 

Distributeur CD Cuntact Data 
Tel: 077-3232832

Begrijp me goed, 
Rebel Moon Rising 
is absoluut geen 
slecht spel, alleen 
had ik er veel meer 
van verwacht.

BAS



VLT
De meeste fligh t- en tank simulators 

vereisen rle technische kennis van een 
monteur en gaan gepaard met handlei­

dingen die dikker zijn dan een telefoonboek 
en de Gouden Gids hij elkaar. Extreme 

Assault brengt hier verandering in.

aan flarden te schie­
ten. Dat gaat lekker!

. u  Zowel tank als heli

Alles opblazen

I Q  Puike gameplay

i ....... ..................
Q  Veel afwisseling in levels

^1 PC  C D -R O M
Prijs:/99,95Br.ca. 1800 

Systeemeisen: 486DX 4/100 
MHz (Pentium aenbevolenj.lO 
Mb RAM. 20 Mb scbijfniimte. 

geluidsban muis, Double 
Speed CD-speler. Dos el Win­

dows 95.
Fabrikant Blue Byte 

Distributeur Nomesnlt 
Tel: 023-5311241
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Extreme Assault’s 
kracht 11  ̂in de sim- 
pele bediening zon- 
der dat dit ten koste 
gaat van het reali- 
teitsgehalte. Als je 
gewone simulators 
vaak te ingmikkeld B H
vindt maar je houdt H k
wel van games als 
Doom en Descent 
dan zou ik EA zeker 
checken. Rtfüü

TOTtHET
u i T E R e x e
In EA (Extreme Assault) 
heb je de beschikking 
over een Sioux AH-23 
gevechtshelicopter en 
een high-tech battle 
tank, de T l. Ja, je leest 
het goed EA combi­
neert op eenvoudige 
wijze een flight- en 
tanksimulator. Afwisse­
lend moet je diverse 
missies volbrengen in 
je chopper en soms in 
je gepantserde tank 
waarbij het vliegen de 
overhand heeft.
Als je begint kun je kie­
zen uit vier verschil­
lende moeilijkheidsgra- 
den. Hoe moeilijker, p  
hoe meer zones je , 
kunt betreden en d ^ ^ ^  
kun je dus meer m is ^ .«  
sies spelen. ' f w

Ik kies natuurlijk level 
‘hard’, want hier bij PU 
gaan we tot het uiterste, 
en start bij een lande­
lijk gelegen militaire 
basis waar onbekende 
vijandige militaire acti­
viteit is waargenomen. 
Al snel komen er twee 
vijandelijke helicopters 
aanvliegen. Ik stijg op 
met mijn zwaar bewa­
pende chopper en knal 
ze neer. In de tweede 
missie moet ik met 
mijn chopper een vijan­
delijk konvooi tankwa­
gens onderscheppen

S IM f*E L <  ■
Maar als snel worden 
de missies complexer. 
Zo moet ik ook red­
dingsacties uitvoeren 
en gedoseerd met mijn 
munitie omgaan om de 
verschillende objecten 
en vijanden allemaal te 
kunnen uitschakelen. 
Gelukkig volgt er aan 
het begin van elke mis­
sie een korte, duide­
lijke briefing waarbij 
alle doelen worden ge­
noemd.
Het vliegen en bestu­
ren van je voertuigen 
gaat vrij eenvoudig. 
Centimeters dikke 
handleidingen door­
pluizen om de goede 
functieknoppen te zoe­
ken, is niet nodig: een 
goede joystick en een 
paar toetsen is ge- 

/M tS ' ^  autolock 
|Bl|^»erfecten het 
P H s Io n  van wapens 
gaat snel.

.  »<>, R s
: ' # • • • 4ti
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Bij de chopper kun je 
een cockpit view aan­
nemen waarbij je het 
echte flight sim gevoel 
krijgt. Zelf vond ik het 
zicht van achteren 
(dat me sterk aan Des­
cent deed denken) het 
lekkerst vliegen.

AECADE
EA is erg uitgebreid en 
kent zes verschillende 
gevechtszones met 
meer dan vijftig levels. 
De levels zijn allemaal 
zeer divers, variërend 
van de countryside, een 
ondergronds stelsel van

U :
u

gangen en de jungle 
tot een onder sneeuw 
bedolven gebergte, ruï­
nes van Inca’s en futu­
ristische buitenaardse 
steden. Dit alles in een 
schitterende 3D omge­
ving zonder dat je er 
een dure 3D kaart voor 
nodig hebt. Hoe verder 
je komt hoe geavan­
ceerder je wapens 
worden. Zo verschijnen 
er na het vernietigen 
van bijvoorbeeld een 
vijandelijke tank extra 
powerups die je wa­
penarsenaal uitbreiden 
of aanvullen. Hiermee 

wordt het arcade ka­
rakter van EA nog­
maals bevestigd. 
Bovendien kun je ie­
der gebouw of voer­
tuig maar ook bomen 
en struiken zonder 

pardon 
,. opblazen. 

En dat 
doe ik nu 
eenmaal

graag-Als je een helicopter uit de 
lucht schiet kijk dan goed 
waar ie crasht Daar vlakbij 
vind je vaak een powerup.

B n i f i T u i r
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RISING LANDS

Categorie strategie/simuiatie 

Rampspoed heeft de aarde getrof­

fen, Het is aan jouw om de succesvol­

le oprichter van de nieuwe wereld Ie 

worden. Vecht, handel, ontwikkel, 

wedijver, maar b lijf op je hoede voor 

de vijand. Met meer dan 180 schermen 

en kunstmatige intelligentie!

Cotegone octie/Arcode

Nieuw en bizar, maar toch vreemd

genoeg vertrouwd! Dreams is een 

prachtige 3D actie-adventure met 

meer dan 100 plaatsen om Ie verken­

nen en met meer dan 100 dromers en 

monsters. Loop. ren. spring, vlieg en 

zwem in de wereld van Dreams, een 

spel van actie en magie in een prach­

tige. supersnelle 3D omgeving.

en nog veel meer. kijk op internet!

Categorie actie/strategisch 

Van de science fiction schrijver 

Philip  K. Dick, bekend van Blode 

Runner en Total Recall, komt nu een 

totaal nieuwe uitdaging: UBIK. New 

York. het joar 2019... Megacorporaties, 

Crgonics. ruimtelijke kolonies... en 

een onophoudelijke spionage-oorlog 

tussen de industrieën... Met Ubik 

breekt een nieuw tijdperk in games 

aan!

3e MILLENNIUM 

Categorie: simulatie

Burgeroorlogen, militaire juntas, 

gangs: we weten nu al hoe ae wereld 

eruit zal zien in het jaar 2000. Maar 

hoe zit het met het joar 2500? Je wordt 

uitgedaogd om van een wereld van 

uitersten in de loop van 500 jaar weer 

een eenheid te maken.

nl er nel :  ui umj . medi obose. nl  Nai i :  r p i na i l @ medi abose. nl
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R & P  E L E C T R O N I C  
M E D I A

"Waar vind ik meer informatie? 
Een greep uit de artikelen:"

PINBALL CONSTRUCTION KIT 

Categorie; Creatlef/behendlgheid 

"Prachtig en goed..." Waardering: 9 

- Pawer Unlimited l2-'96

SLAMTILT

Categarie: behendigheid

"Slamtilt Is gewbon een lekker flipperspel..

- Hoogspel 12-'96

FINGERS FOR WINDOWS

Categorie: Educatief

'De tikcursus Is werkelijk perfect"

• PC Active 89

FORT BOYARD-DE LEGENDE 

Categorie: Adventure

"Leuk verhoal. redelijk moeilijke puzzels, filmpjes 

zien er goed uit. levensecht effect’

- Power Untimited 0t-'97

FORT BOYARD ■ DE UITDAGING

Categorie: Actie/behendigheld

"Precies als de TV-serle.’ "Spdnnend Is het zeker wel.'

- Computer Totaal l2-'96

AR'KRITZ

Categorie: Platform

"...vrij verslavend. Leuk als afwisseling...’ 

- PCM nr. k

’Een fraai platformspel...’  Waardering: 8 

- Power Unlimited 04-'97

EVIDENCE

Categorie: Adventure

‘Een leuk en moeilijk spel dat een hoop Hfd zal kosten 

om het op te lossen moor dat maakt 1 des te meer de 

moeite waard.’  Waardering; 8 

- Power Unlimited 04-'97

’Evidence: Hel bewijs munt uit in een sterk verhaal...’ 

- Interactive 04-'97

"... zeker de moeite waard.’  

- PC Consument 04-'97

IZNOGOEDH

Categorie: Platform

’ De manier waarop deze combinatie van platform-actie 

en strategie Is uilgevoerd is namelijk heel frooi: vol 

humor en met schitterende 3D achtige graphics.’ 

Waardering: 857 

- Sjors & Sjimmie 03-'97

'De levels in Iznogoedh zijn heel fraai vormgegevei 

met een ongelooflijke gedetailleerdheid.’

■ Hoogspel 05-’97

’Een fraai en afwisselend platformspel.,.’  

’ De levels zijn mooi om naar te kijken...’

- Power Unlimited 05-'97

’Grafisch overstijgt 'Iznogoedh' ruimschoots het gemid­

delde spel...’

- PC Game 06-'97

ATLANTIS

Cotegorie: Adventure

’ Ik hoop dat ik snel de volledige versie van Atlantis in 

handen krijg want het Is eeh adventure van de boven­

ste plank dat er om schreeuwt gespeeld te worden.’

- Power Unlimited 07-'97

’ Laat één ding duidelijk zijn:'Atlantis' is de mooiste 

adventure van hel joar. ’

- Veronica gids nr. 30

DANCEMACHINE 

Categorie: Creatief

"Niet vaak heb ik zulke leuke software gezien.’

• Honn̂npl



PC  C D -R O M
Prijs:/79.95 Bf[. ca. 1450 
Systaemelsea: Peatium75. 
Windows 95.16 Mb RAM. 

Quad speed CD-speler. SVGA. 
Fabrikaat: Gremlin Interactive 

Distributeur Hnmesoft 
Tel: 023-5311241

Een sterk punt van 
PM 97 is de beperkte 
wachttijd en dat ge­
combineerd met alle 
nieuwe features en 
de uitgebreide data­
base, maakt dit een 
hele sterke voetbal 
management sim.

MARK B.

Premier Manager 97 is alweer het vierrie 
deel uit deze succesvolle reeks van 

voetbalmanager sims. Is PM 97 in staat om 
z'n drie voorgangers te overtreffen?

NUMMER
VIER
Na het succes van 
Premier Manager 1,2 
en 3 (PM 3 stond bijna 
twee jaar lang in de top 
game charts), komt 
Gremlin Interactive nu 
met een nieuwe game 
engine.
Nummer vier in de 
Premier Manager 
reeks heeft alle popu­
laire features van de 
vorige PM’s en nog 
veel meer. Ze hebben 
een paar dingen weg­
gelaten zoals onnodige 
statistieken en de 
lange wachttijden om 
de resultaten van je 
keuzen te laten zien. 
Zeker weten dat nie­
mand hier rouwig om 
zal zijn.
Wat je kan verwachten 
zijn features als; drie 
verschillende game- 
play stijlen, twee replay 
modes en een ultge- 
brelde database.

KIE3 JE 
EUNCTIE
De drie aangeboden 
gameplay’s zijn; Pro 
Manager, Manager of 
Trainer. Het baantje als 
trainer is best wel mak­
kelijk; je hoeft niet eens 
beslissin­
gen te 
nemen

over het aannemen of 
ontslaan van spelers. 
Je houdt je alleen be­
zig met het trainen en 
het opstellen van de 
spelers.
Als Manager krijg je 
meer controle over za­
ken die met het team 
te maken hebben, 
maar ben je vrijgesteld 
van de taak om al het 
hoofdbrekende reken­
werk te doen. Deze 
mode vond Ik zelf het 
leukste, aangezien het 
bijhouden van de fi­
nanciën niet mijn sterk­
ste punt is.
De Pro Manager heeft 
de totale controle over 
alles. Hier ben je ook 
bevoegd om personeel 
aan te nemen of te ont­
slaan, van degene die 
het gras onderhoudt tot 
de club-psycholoog 
aan toe. Pro Managers 
kunnen spelers kopen, 
verkopen of ruilen en 
een 
tral-
ningstaf 
aanstel­
len die 
spelers 
individu­
eel of 
groeps­
gewijs 
traint.

Vind je dit niet genoeg 
werk, dan kan je je ook 
nog drukmaken over 
de renovatie van het 
stadion.

HOE le OE 
ORAeMAT?
Na het voltooien van al 
je management taken, 
wil je waarschijnlijk je 
team in actie zien.
Deze in-game actie 
kan geshowed worden 
als een samenvatting 
van de wedstrijd of als 
live uitzending met 
commentaar van 
BBC’s sportverslagge­
ver Barry Davies.
Dit is de kans om te 
zien of al je werk tot re­
sultaten leidt: heb je je 
team genoeg getraind, 
zijn de supporters blij 
met hun nieuwe tri­
bune, is de grasmat 
bestand tegen het vele 
gebruik enzovoort.

DE DATA­
BASE
Het spel heeft een 
volle database van alle 
spelers en clubs In het 
spel. Het ziet er goed 
uit en je kan zo’n

beetje alles checken. 
Er zijn ook beschrijvin­
gen van alle spelers 
met een leuke kleine 
pasfoto, hun leeftijd, 
geboortedatum, lengte 
en gewicht. Hier kan je 
ook notities aan toe­
voegen om ze door de 
jaren heen ‘up to date'

te houden.
Ik was verrast over hoe 
goed ze op de hoogte 
waren van de actuele 
stand van zaken, maar 
ja, anders hadden ze 
het spel ook geen Pre­
mier Manager 97 mo-,. 
gen noemen natuurlijlé=i
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VREEMDE
ePORTEN
©RECIAL.IST
Tijdens mijn loopbaan 
bij Power Unlimited 
ben ik uitgegroeid tot 
specialist op het ge­

leemde

d : m
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vreemde s^regels, 
on^rijpelijke punten- 
tellingjen en rare spel­
technieken uit verre 
landen?
Deze maand lag het 
spel Cricket 97 van 
Electronic Arts in het 
spelletjesmandje van 
de PU en het lag voor 
de hand dat ik de aan­
gewezen persoon was 
om een poging te wa­
gen me te verdiepen in 
de mysterieuze spelre­
gels van deze _
vreemde Engelse r
sport. 1

GEEN l
ORANJE l
Cricket is typisch zo’n \ 
sport waar je mee !
moet zijn opgegroeid 
om het te kunnen 
waarderen. Als de 
wonderbaarlijke spelre­
gels je niet met de

In m ^ ogen nog” 
het meest lijkt op een 
kruising tussen een 
homosexueel thee­
kransje en een potje 
slagbal door zwetende 
bouwvakkers die pro­
beren hun door moe­
ders gebreide truien 
schoon te houden, ter­
wijl ze de zogenaamde 
pannekoekpan-slag- 
techniek gebruiken. 
Toch zal ik proberen 
om met een positieve

outfit aan en betreden 
de grasmat. Nu is het 
volgens mij de bedoe-

te slaan met mijn slag­
hout. Toch blijf ik iets

big om de (frie s to l^  leut deen want nadat 
tevenHedgstde ï
n aa e t^ raa rith e t

\W8 tegen, aangezien 
Nederland op cricket- 
gebied blijkbaar niet 
eens genoeg voorstek 
om opgenomen te wor­
den in Cricket 97. He­
laas pindakaas, geen 
oranje team.

I DON'T 
GET IT
Niet getreurd, we trek­
ken onze van zuiver 
scheenwol gebreide

De tegen^ander gaat 
prdb^err om de stok­
jes om te gooien met 
een bal maar gelukkig 
zijn we bewapend met 
een bovenmaatse 
soeplepel, waarmee 
we de baan van het 
balletje kunnen onder­
scheppen en dat alle­
maal zonder vlekken 
op ons tenue te krijgen. 
Dit is makkelijker ge­
zegd dan gedaan, aan­
gezien de tegenstan­
der de meest lullige 
effectballen gooit en 
probeert alles te raken 
behalve jouw knuppel. 
Gelukkig ben ik een 
meester en lukt het me 
keer op keer de balle­
tjes terug „ .

ook nog rennen. Na de 
slag, sprint mijn man­
netje dan ook naar vo­
ren om ais een held 
ontvangen te worden 
door de jubelende me­
nigte... maar nee hoor: 
mijn man wordt uitge­
floten, nagewezen en 
van het veld gestuurd. 
Om het nog erger te 
maken verschijnt er 
een gigantische eend 
op mijn scherm, die 
me belachelijk pro­
beert te maken. Nu is 
de maat wl! Tea-time.

E.A. Sports-kwatiteit

Cricket Is niet leuk

Geen Nederlands team

I Moeilijke regels

PC  C D -R O M
Prijs:/ 89.95 Bfi.ca.1625 

Systeemeisen: 486/66 met 8 
Mb RAM. DOS 5. Double 

speed CO-spele[.VESA-cem- 
patible, SDundblaster. 

Fabrikant: Becttonlc Arts 
Distributeur Electronic Arts 

Tel: 010-2858995

Ik vraag me af of de 
Nederlandse gamer 
zit te wachten op 
Cricket 97. Het spel 
is moeilijk te begrij­
pen en ook niet echt 
leuk. Natuurlijk Is de 
kwaliteit prima, zoals 
we van E.A. Sports 
gewend zijn, 
maarre... mag Ik nu 
van het veld af?

ANDREAS

W dt



Doe je vakantie nog eens dunnetjes over met de nieuwe sim van Sunflower interactive: 
Holiday Island. De ultieme kans om de vakantieplek van je dromen te creëren.

e C G N A R I O ’e
Holiday Island kan in 
twee verschillende mo­
des gespeeld worden, 
de regular mode en de 
scenario mode. In de

Prijs:/99,95 Bf[. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium. 12Mb 

RAM, Dnuble speed CD- 
speler, SVGA. 

Fabrikant Sunflower 
Distributeur Bnmicn 
Tel: 040-2393555

Holiday Island is een 
goede sim met lek­
ker veel opties en 
bouwprojecten om 
je droomeiland te 
creëren. Misschien 
een beetje lang­
zaam, maar dat geldt 
voor de meeste 
sims. In ieder geval 
is het heel wat inte­
ressanter dan een 
Theme Park bou-

scenario mode krijg je 
een taak en een be­
paalde hoeveelheid tijd 
om deze te voltooien. 
Er zijn een paar inte­
ressante scenario’s om 
uit te kiezen, zoals bij­
voorbeeld The Green 
Island, hier krijg je 
twintig jaar om een mi­
lieuvriendelijk eiland te 
creëren voor 1000  gas­
ten. Bij Surfers Para­
dise moet je 4000 gas­
ten aantrekken in tien 
jaar tijd.
Het naar mijn mening 
beste scenario is de 
PR, hier krijg je alle at­
tracties van de wereld 
en het is jouw taak om 
het grootste en beste 
attractiepark ooit te 
maken. Dus alles wat 
je altijd al wou, de 
Sfinx, de Piramiden, de 
Eifeltoren en The Sta­
tue of Liberty samen 
op één eiland, kijk 
maar uit Centerparcs! 
De regular mode is zo­
als het klinkt, het is een 
soort van ‘bouw en 
wacht af wat er ge­
beurt’ mode. Bij beide 
modes kan je het aan­
tal computerspelers

waartegen je het spel 
wilt spelen zelf bepa­
len. Maak dit lekker 
hoog, is gezellig.

DUITSE
EILA.NDEN
Bij de start word je een 
leeg eiland gegeven en 
een balk met alle 
bouw-opties: hotels, 
huizen, sporten, attrac­
ties en al het andere 
wat je onderweg nodig 
zal hebben. Kies je 
plek en begin met bou­
wen.
Nu heb je in elke cate­
gorie weer een aantal 
opties, je krijgt bijvoor­
beeld de keus uit twee 
hotels of zes verschil­
lende huizen en hoe 
langer je speelt des te 
meer opties er worden 
aangeboden.
De graphics lijken op 
die van de meeste 
sims, een beetje klein, 
maar best wel leven­
dig. Er zijn kleine 
mensjes die aan het 
dansen zijn in de disco.

vliegtuigen in de lucht, 
mini windsurfers in het 
water en zelfs een stuk 
of wat walvissen.
Af en toe komt er een 
klein TV’tje tevoor­
schijn met daarop in-

mij zat ik op een klem T 
eilandje aan de Duitse \  
kust, want dat was de | 
enige taal die het | 
vrouwtje op de televi­
sie sprak. i

•WP- T O

formatie over wat er op 
het eiland gaande is, 
zoals veilingen, miss 
verkiezingen en het 
vertelt je ook je nieuwe 
bouw-opties. Dit was 
behoorlijk nuttig op 
sommige momenten 
en het waren grappige 
kleine filmpjes. Volgens

ra ^ i
SSBHBBBRSy^

MUZIEK
De gameplay is ook 
zo’n beetje hetzelfde i l  
als bij ander sims; stelt] 
niet veel voor dus, ge­
woon bouwen en af­
wachten. Je moet wel 
goed op je geld letten, 
want doordat je de 
keuze hebt uit heel 
veel toffe dingen om te 
bouwen, ben je snel 
door je poen heen en 
moetje gaan lenen.
Om het geheel com­
pleet te maken, is er 
een optie om te kiezen 
uit acht aanstekelijke 
kamermuziek deuntjes 
als achtergrondmuziek. 
Dagenlang na het spe­
len neurie je deze klas­
siekers nog steeds. 
Gelukkig is er, zoals in 
elk goed spel, een op­
tie om te spelen zon­
der de muziek.



Bomberman was ooit een 
van de eerste multi-player 
games en in de ogen van 
sommigen nog steeds de 
beste. Eindelijk kunnen nu 

ook PC bezitters genieten van 
dit explosieve spelletje.

OEFfïlTUURD
De meeste mensen 
kennen Bomberman 
wel, maar als je net je 
eerste stappen in ga- 
meworld hebt gezet, 
lees dan gerust verder. 
Je krijgt controle over 
dit kleine, in kleurrijk 
pak met bijpassende 
helm geklede man­
neke door rond te ren­
nen in een single- 
screen playing zone.

Elk speelveld bestaat 
uit een op een rooster 
lijkend arrangement

t PPnI cc ii woestbare
jlayor wokken, lu-

kraak ver- 
I Vdll spreid lig-
Is de gende

nil vernietigbare 
™  blokken (die

ten van soms power- 
ups bevat- 

‘' ‘•J*'- ten) en na­
tuurlijk

tegenstanders.
Alle spelers zijn bewa­
pend met bommen; 
grappig uitziende explo- 
sieven die na het acti­
veren een paar secon­
den opzwellen en dan 
in vier verschillende 
richtingen ontploffen.
Ze vernietigen blokken 
en roosteren de vijand, 
dus blijf niet duf staan 
te kijken, maar ren! 
Raak je toch in de ex­

V I C T M Y

• • ■»> m .

plosie verzeild dan kom 
je er zelf gefrituurd uit. 
De bedoeling is om als 
enige over te blijven.

WAAR­
SCHUWING:
VERSLAVEND!
Klinkt dit naar jouw 
mening allemaal een 
beetje te simpel voor 
de spelletjeswereld van 
vandaag de dag, dan 
heb je gelijk. Maar net 
als vele andere sim­
pele puzzelspelletjes 
kan ook dit spel erg 
verslavend zijn en veel 
tijd in beslag nemen. 
Elk level is anders en 
de tijdlimiet (twee minu­
ten) zorgt voor snelle 
spelletjes. Voor de old 
school speler is er een 
optie om in de ‘classic’ 
mode te spelen, die 
enigszins identiek is 
aan de SNES versie.
En voor de new school 
speler is er een uitge­
breide reeks nieuwe 
powerups, geluidsef­
fecten, levels en geani­
meerde doodscènes. 
Dit is nu precies het 
soort spel dat je kan 
spelen tijdens de mid­
dagpauze of als je aan 
het wachten bent tot je 
moeder klaar is met 
koken. De best wel lol­

lige graphics zijn een­
voudig, maar hierdoor 
kan je snel spelen en 
hoef je tenminste niet 
zolang te wachten op 
het opladen van het 
volgende level.

MET ZIJN 
TIENEN
Vind je de Atomic 
Bomberman levels niet 
uitdagend genoeg, dan 
is er de mogelijkheid 
om er zelf een of meer 
te maken. Er is een uit­
gebreide level-editor 
met een graphic/sound 
importen die je toestaat 
je eigen levels en zelf­
gemaakte animaties te 
creëren.
Vorige Bomberman 
games konden door 
hooguit vier of vijf 
speler tegelijk 
gespeeld 
worden.
Atomic

Bomberman door 
maximaal tien. Ja, ja, 
tien. Er zijn maar liefst 
drie manieren om dit te 
realiseren; bind een 
paar Microsoft Side- 
Winder joypads aan el­
kaar, speel het spel op 
een LAN (Local Area 
Network) of via Inter­
net.
Met AB’s tien spelers 
capaciteit en on-line 
optie kunnen de on­
line spelers een multi­
player spel venwachten 
dat qua snelheid tot de 
top gerekend kan wor­
den. Het feit dat Bom­
berman een 2D spel is, 
is daar natuurlijk mede 
de oorzaak van.

Doet on-line gaming 
een stap voorwaarts 
door twee stappen te­
rug te doen?

I  q  Mogelijkheid voor tien 
l i *  soelers

I Q  Level-editor 

»

Q  Verslavend

Prijs:j84.95Bf[.ca.l525 
Systeemeisen: Pentiuni, 16 

Mb RAM. Windows 95. Quad 
speed CD-spelei. 10 Mb vrije 

scbijfniimte. 
Fabrikant Interplay 
Distributeur Bomico 
Tel: 040-2393555



Terwijl wetenschappers zich druk lopen te maken 
over een paar miezerige, onscherpe fotootjes van 
planeet Mars, zijn ze in games al stukken verder. 
Daar zijn ruimteoorlogen en kolonisaties van

planeten aan de orde van 
L ^  r i i J i iü M  de dag, zo ook in Imperium 

i t ! U  Galactica en Outpost 2: 
Devided Destiny.
l= * R O M O T ie  nie c
Vanuit een gigantisch van
ruimteschip heb ik in Vani
Imperium Galactica de teeg

_ _ _ _ _  controle over een kolo- mes
nie op een planeet en kunt
over een vloot. Vanuit 
de brug van mijn hyper- “

g p f  Meer dan alleen een moderne spaceship ^
| l5"  ■ space sim kan ik alles controleren.
1^ -   — Hoewel alles? Als be-

Q  Atmosfeer ginnend luitenant mag ^
■ ik niet onbeperkt beve-

Q  Space combat is niet lon geven, kan ik geen
“  bevredigend onderzoek doen, geen

- .............  — diplomatieke betrek- Cr„"
Q  Geen muiti-piayer king met andere rassen

^  onderhouden en geen

lGU vijandelijke pla-
nn neten aanval­

len of kolonise- 
Sr. ren. Al deze

taken zijn pas 
later voor me 

SU weggelegd. Nu

'iiim *̂ ®'
perken tot het

! repareren en
onderhouden 
van mijn kolo­

nie en het beschermen 
van mijn vloot.
Vanuit de brug kun je 
toegang krijgen tot een 
message-screen. Je 
kunt zelf messages

versturen (extra troe 
pen aanvragen bij het 
Keizerrijk bijvoorbeeld) 
maar belangrijker zijn 
de binnenkomende 
boodschappen. Die 
boodschappen bevat­
ten meestal een op­
dracht, variërend van 
reparaties tot bescher 
ming en hulpverlening. 
Als je als deze op 
drachten naar behoren 
hebt uitgevoerd, word 
je gepromoveerd. De 
rangen zijn Kapitein, 
Commander, Admiraal 
en uiteindelijk Groot

je M o M tt «M voiU  Woe»

1^
Space combat is niet 
bevredigend

Geen muiti-piayer

PC  C D -R O M
Prijs:/79.95 Bh ca. 1440 

Systeemeisen: 486 DX/100 
Mh. 8 Mb (16 Mb RAM voor 
Windows 95). 70 Mb Scbijl- 

niimte. geluidskaart, muis. Dos 
5.0 ol Windows 95. Quad

/ ■/  - o " ! .  I u u L c r la
LetterKik en ' I ; : . :

Fabrikant GT Interactive 
Distributeur: CO Contact Data 

Tel: 077-3232832

-■-L X--

S * > e  fcroe, fcee#
«M ftrak (ttterfenr.

Van mij hadden er 
wel wat minder 
schermpjes en voer­
tuigen in dit spel ge­
propt mogen wor­
den. IG is voor de 
verandering nu wel 
eens space-strategy 
met een uitgewerkt 
verhaal en een plot 
en zorgt mede daar­
door voor vele uren 
gameplay.

JAN

11 i r  t I

Admiraal. Hoe hoger je 
rang, hoe meer beve­
len je kunt geven en 
hoe uitgebreiderje op­
drachten worden.

F'IGHT!
Als je gepromoveerd 
bent en onderzoek 
kunt plegen, is het ver­
standig je wapenarse­
naal uit te breiden. Zo 
kun je je oorlogsvloot 
uitbreiden tot een drei­
gende, alles vernieti­
gende vechtmachine 
en ook je grondtroepen 
kun je sterker maken.

rMi'v»ite(ckefeii Z>\tn e r

;  Bouw een kerk en een ont- 
" spanningscentrum om de be­

volking in je kolonies tevre­
den te houden. Probeer het 
verlagen van de belastingen 
te vermijden.

Het aantal voertuigen 
neigt ietwat naar over­
kill, want uiteindelijk 
heb je meer dan 90(1) 
wagens tot je beschik­
king.
Daarnaast zijn de ver­

schillende schermen 
(o.a. je starmap, je ko- 
loniemap) weer onder­
verdeeld in subscher- 
men wat vooral bij de 
ruimtegevechten nogal 
pielerig en onoverzich­
telijk aandoet. Kleine 
grijze vlekjes stellen je 
schepen voor en soms 
vliegt iedereen zo dicht 
op elkaar dat van effi­
ciënt selecteren weinig 
meer terechtkomt.
Het vechten in je kolo­
nie, die natuurlijk ook 
door genoeg vijandelijk 
gespuis

v irt. • "

vallen, lijkt veel op 
Command & Conquer 
en is simpel te bedie­
nen. Je kunt ook kie­
zen voor diplomatie­
kere maatregelen door 
banden aan te gaan 
met een of meer van 
de zeven buitenaardse 
rassen. Sterke bondge­
noten kunnen je hel­
pen tijdens gevechten 
of informeren over hun 
technologie.

KROEG
Sterk punt van IG is 
dat zich gedurende het 
spelen een echte ver­
haallijn ontwikkelt met 
een heus plot. De cut- 
scenes (waar er nogal 
veel van zijn in het 
spel) dragen daar na­
tuurlijk toe bij.
Hoe verder je komt, 
hoe meer pacts en 
bondgenoten je sluit, 
hoe meer oorlogen je 
voert, hoe meer infor­
matie je krijgt over an­
dere rassen en jouw 
plaats in het univer­
sum.
Een belangrijke info- 
bron is je onboard 
computer in je slaap­
vertrek. Maar de best 
place to be voor rod-

die je
op weg kunnen helpen 
met je missies. Proost!



Outpost 2:
0EVIDED DESTINY

f='L.OF=*
De andere space com­
bat Sim is Outpost 2: 
Devided Destiny. Met 
vorige deel van Out­
post vond ik persoonlijk 
een flop, dus mijn hart 
begon niet echt sneller 
te kloppen toen ik de 
alpha-versie van dit 
spel in mijn PC laadde. 
De eerste Outpost 
diende je namelijk te 
spelen vla een turn-ba­
sed mode (om de 
beurt zetten) waarbij ik 
al snel de neiging tot 
gapen niet meer kon 
onderdrukken. Ongelo­
felijk dat Outpost wel 
een van Sierra’s best 
verkochte spellen aller 
tijden werd.
Maar nu is er deel 2 en 
die is volgens insiders 
in vele opzichten ver­
beterd. De makers clai­
men dat Outpost 2 een 
mix is van Outpost 
(goh, wie had dat ge- 
d a ^ ? ), SimCity, Cae­
sar 2 , Master of Orion, 
Warcraft 2 en Com­
mand & Conquer.
Wel, een smakelijke 
mix ais je mij vraagt. 
Benieuwd of de dudes 
van Sierra hun woord 
bij de daad hebben ge­
voegd.

Korte ew overz.{ckteU)k brie^iw^C

mething ha$ gono hombfy wrong 
Wc evacuate the colorvy
'Tim«d'*lelir Aii avaiUbi? Evacuation 
Transport^ are al'ea?^ filled to 
capa.ly and read)' to ie> :

Computer prcjeclions have generaled 
5 lif* m.V'" ï!s we need to 
;urvn« Oiiickly gather the remaining 
vehicii' ' l d  vwpf'lies and rendezvous 
)l the mining beacon souIIïa.;;1 of r 
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time strategy games. 
Toch zitten er genoeg 
Sim en Caesar-ele- 
menten in waardoor 
het spel niet slechts 
kan worden afgedaan 
als kloon.
Een realistisch onder­
deel in het spel vormen 
de onverwachte na-

e C H A D E
De zojuist geschetste 
mix klopt aardig, al 
overheerst de sfeer 
van Command & Con­
quer en ook Sierra be­
kent dus kleur in deze 
tijd van modieuze real-

vergetCM.
□
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Zorg ervoor dat je radars al­
tijd op volle stekte zijo. Zo 
blijf je op de hoogte van dr­
eigende natuurrampen voor 
tijdige evacuatie.

de boveM(te
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tuurrampen die je kolo­
nie Eden heel wat 
schade kunnen berok­
kenen. Vulkanische uit­
barstingen, zandstor­
men, elektrische 
stormen, aardbevingen 
en meteoriet-inslagen 
zijn slechts een paar 
van die rampen. 
Daarnaast is het zaak 
om je inkomstenbron 
op peil te houden en 
het produktieniveau af 
te stemmen op de 
wensen en behoeften 
van je kolonisten. Bo­
vendien moeten de 
aanvallen van de vijan­
delijke kolonisten van 
Plymouth met genade­
loos geweld worden 
beantwoord. Werk aan 
de winkel dus.

f ^ O S I T l E E
In grafisch opzicht is 
Outpost 2 er zeker met 
sprongen op vooruit 
gegaan. Zo zijn er 
meer structuren om te 
bouwen, meer voertui­
gen en is alles veel ge­
detailleerder vormge­
geven. Zelfs de bouten 
en moeren op je tanks 
zijn zichtbaar. Al het 
artwork is dan ook 16- 
bit (65.000 kleuren) en 
dat is aan de plaatjes 
en animaties te zien. 
Een ander pluspunt is 
de simpele bediening.
Die IS overzichtelijk.
vlot en handig. Dit in te

soms hele lijsten vol
tekst en codes moet af
werken. Ook de over
vloed aan schermen en
kaarten uit IG zijn in

Outpost 2 achterwege 
gelaten. Bovendien kun 
je altijd terugvallen op 
je Mission Objectives 
zodat je weet welke op­
dracht nog voltooid 
moet worden.

I Q  Multi-player 

Q  Super simpele bediening

I Units en voertuigen 
' lijken soms erg op elkaar

PC  C D -R O M
Prijs:/99.95 Bir.ca. 1800 

Systeemeisen: Pentium. 8 Mb.
55 Mb Scbijfniimte, geluids­

kaart, muis. Windows 95.

Fabrikant Siërra 
Distribirteun Homesoft 

Tel: 023-5311241

Outpost 2 speelt lek­
ker weg, is mooi 
vormgegeven en 
kent sfeervolle am­
bient muziek. Echter, 
het C&C -karakter 
overheerst. Dit zal 
voor sommige Sim- 
freaks een afknap­
per zijn, maar voor 
de real-time strategy 
fans juist weer een 
plus. Ik hoor bij die 
laatste groep.

JAN

A



BL.OED-
e T O L L j E N D
Tijdens het uitvechten 
van mijn zoveelste 
bloedstollende ruimte- 
battle achter de PC, re­
aliseerde ik me ineens 
dat er over het spel dat 
ik nu al dagenlang 
non-stop aan het spe­
len ben, nog niets was 
geschreven in de Po­
wer Unlimited.
Hoogste tijd om veran­
dering in deze laue si­
tuatie te brengen en 
jullie te vertellen over 
het meest sublieme 
spel aller tijden: Sub- 
space. Een zeven da­
gen per week, 24 uur 
per dag voortrazende 
Internet-ruimteoorlog, 
die inmiddels duizen­
den Internetgebruikers 
dagen- en nachtenlang 
achter het toetsenbord 
gekluisterd houdt.

OEZEL.L.IO
Als je op het Internet 
aan het surfen bent.

heb je soms het ge­
voel dat je helemaal 
in je eentje bent. Dat 
gevoel raak je snel 
kwijt als je gaat chat- 
ten, maar echt een 
goed idee van de 
enorme hoeveelheid 
mensen op het Inter­
net krijg je pas als je 
binnentreedt in de 
ruimte-arena van 
Subspace.
Hier verzamelen zich 
dagelijks duizenden In- 
ternet-gebruikers om 
mee te doen in een 
enorme oorlog en el­
kaar af te knallen en 
naar de verdoemenis 
te helpen.

L.IOHT ON 
TtHE WIRE
Subspace is een van 
de eerste ‘Internet- 
only’ games, helemaal 
toegespitst voor het 
gebruik op het net. Als 
je het spel hebt ge- 
download en geïnstal­
leerd op je PC (helaas 
is er nog geen Mac- 
versie), moetje een

. Heroe$ofthep»*t.., ,A_
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open Internetverbin­
ding hebben om te 
spelen. Het spel zoekt 
dan vanzelf contact 
met de Subspace-ser- 
ver, waar je de keuze 
krijgt tussen de ver­
schillende ‘zones’ 
waarin gespeeld wordt. 
Omdat alle graphics al 
op je eigen computer 
staan, hoeft er dus niet 
meer informatie door 
de telefoonlijn te gaan 
dan de coördinaten 
van je tegenstanders. 
Hierdoor kun je zelfs 
met een vrij simpel 
modem Subspace 
spelen, zonder dat de 
gameplay gaat haperen.

TEAM
Als beginner kies je 
voor een Alpha-zone, 
waar het de bedoeling 
is iedereen naar de 
verdoemenis te helpen 
die voor je neus ver­
schijnt. Je computer 
downloadt nu automa­
tisch de plattegrond 
van de zone en je bent 
klaar voor het gevecht! 
In het begin is de be­
diening nog flink wen­
nen omdat je wapens 
onder vreemde toet­
sencombinaties ver­
borgen liggen maar 
binnen no time heb je 
door hoe je met je 
boordkanon, mijnen en

speciale wapens om 
moet gaan.
Elke speler wordt inge­
deeld in een team. Je 
kunt met je teamgeno­
ten ophoeken door je­
zelf aan hun schepen 
vast te maken. Je Sub- 
space-vrlendje moet 
dan sturen, terwijl jij 
zijn boordkanon bent 
geworden. Je kan zo 
samen met zes team­
genoten superschepen 
vormen: Eentje stuurt 
en zes schieten. Reken 
maar dat je elke tegen­
stander uit de weg knalt.

OEEN CENT 
TEVEEL.
Als ik dit schrijf, is het 
spelen van Subspace 
nog gratis maar daar

zou binnenkort een 
einde aan kunnen ko­
men. De mensen die 
de Subspace server 
draaien, willen daar 
natuurlijk ook een 
centje aan overhou­
den. Het is dan maar 
de vraag of mensen 
massaal gaan betalen, 
of dat er misschien al­
ternatieve Subspace 
servers worden opge­
zet, die het gratis blij­
ven doordraaien.
Nu is het in ieder geval 
nog gratis, dus down­
load snel je eigen ver­
sie op
http://www.sub- 
space.vie.com en join 
the battle. Misschien 
kom je me wel tegen.

ANDREAS

http://www.sub-space.vie.com
http://www.sub-space.vie.com
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M et A2 Racer krijg je de op zo n moment
kans om het gaspedaal S  ga“ S n  

eens flink in te trappen op en via de viucht-

een van Nederlands meest d lS is te S e ^ ' 
bekende snelwegen. Denk auto’s scheuren.

echter niet dat je zender S b £ n  g.! 
boetes van Maastricht naar daan, weten wat 

Amsterdam kunt scheuren, £n*Sibben'^ja 
maai je kent het w el

proheren. to ta a a n je

KOSTBARE
HOBBY
Ik heb al god weet hoe 
vaak in de file gestaan 
op de A2. Je zit een 
beetje uitje raampje te 
staren en wacht tot je 
weer een meter op
kunt schuiven.

!l wel, een pittige 
boete aan je 
reet.
Rechts inhalen 

is ook zoiets. Ben je 
net lekker op gang, zit 
er een auto voor je op 
de linker weghelft en 
die is van plan om zich 
keurig aan de maxi­
mum snelheid te hou­
den. Het makkeiijkst 
zou zijn om er simpel

weg rechts omheen te 
gaan. Ook zo’n actie 
kan je aardig wat geld 
kosten.
Bumper kleven, afsnij­
den van andere wa­
gens, tweehonderd ki­
lometer per uur en 
meer van dat werk; het 
is een kostbare hobby. 
Ook kan het natuurlijk 
een keer vreselijk mis 
gaan, en voor je het 
weet verschijn je in 
‘Blik op de Weg’, of in 
zo’n ongelukken serie 
‘112  in de kreukels’ of 
zoiets.

A-SOCIALje
VRACHT­
WAGENS
A2 Racer is gebaseerd 
op de frustraties die

troëns. Golfjes, Fiat
Panda s en Mercedes
bestelbusjes. Verder
natuurlijk een zooi a

veel automobilisten 
kennen. Het is in dit 
spel de bedoeling om 
van Maastricht naar 
Amsterdam te komen 
en wel zo snel mogelijk 
natuurlijk.
Onderweg zal de poli­
tie je proberen boetes 
te geven maar als je 
ervoor zorgt dat ze niet 
naast je of voorbij je 
komen, kunnen ze die
boete in hun.....
euh....uitlaat stoppen.
Er zijn dan wel geen fi­
les in dit spel maar het 
is wel behoorlijk druk 
op de weg. De wagens 
die rondrijden zijn ty­
pisch van die wagens 
die je op Nederlandse

g ffrrP H ics

PPrenuiD

voor de nodige opstop
pingen zorgen, waar je 
zonder al teveel blik
schade omheen moet
zien te komen.
Omdat je kans loopt op 
een boete die je direct
dient te betalen, heb je
geld nodig. Onderweg 
kom je hier en daar po- 
werups tegen. Er zijn 
er voor benzine, geld 
en tijd. Vooral benzine 
is erg belangrijk.

Hoezo rijbewijs nodig?

Slappe graphics

Niet echt moeilijk

GEEN HOGE 
KWALITEIT
Het spelen is vooral 
door de herkenbare 
graphics erg tof. Het is 
alleen jammer dat de 
graphics op zich niet 
echt van een hoge 
kwaliteit zijn.
Het rijden daarentegen 
gaat perfect. Zonder 
horten en stoten 
scheur je door het Hol­
landse iandschap. De 
wagens op de weg zit­
ten je echt dwars en je 
zult je best moeten 
doen om de benodigde 
powerups op te pikken. 
Op zich een aardig 
spel zou je zo zeggen. 
Dat is het ook wel, al­
leen als je het vergelijkt 
met andere racegames 
ontbreekt er nogal wat. 
Zo kun je bijvoorbeeld 
niet je eigen wagen uit­
zoeken. Er valt ook 
niets af of in te stellen, 
en ‘het parcours’ is niet 
bepaald moeilijk.
A2 Racer is dan ook 
alleen echt leuk voor 

mensen die veel op de 
weg zitten (bij voorkeur

PC  C D -R O M
Prijs: ƒ 49,95 Bfr. ca. 900 

Systeemeisen: Win 95.20 Mb 
harde schijf. 16 Mb intern ge­
heugen. Pentium. 256 kleuren 

VGA. geluidskaart. Dnuble

Fabrikant:
Davilex Entertainment 

Distributeur: 
Davilex Entertainment 

Tel: 030-6354222

Een leuk spel door 
de herkenbare grap­
hics, vervier niet veel 
bijzonders.

BAS

de A2, dat maakt het 
herkenbaar) en hun 
frustraties eens flink 
willen uitleven. Voor de 
liefhebbers van race­
games zijn er wel be­
tere spellen op de 
markt.



Sega bracht twee maanden geleden het hoofdgerecht u it hun reeks 
vechtgames op de markt: Fighters Megamix. Na een flink aantal 
potjes lig ik voldaan op de bank, klaar voor het toetje; D-Xhird.

Prils:/ 149.95 Bfr.ca. 2700 
Fabrikant: Takara 

Veriffijgbaar bij: Future Zone 
Tel: 010-4369350

D-Xhlixl smaakt niet 
echt slecht maar een 
culinair hoogstandje 
is het allermmst. Om 
de concurrentie aan 
te kunnen, zal een 
vechtspel toch iets 
vers op tafel moeten 
brengen, en dat doet 
D-Xhird niet.

RUBEN

L6

‘BEUK 
A LA BAeiC’
De ingrediënten van een 
goed vechtspel zijn be­
kend. Characters met een 
eigen stijl en persoon­
lijkheid, een leuk intro 
filmpje en vele special 
moves. Dit recept is zo 
goed dat er bijna nooit 
mee geknoeid word. In 
plaats daarvan experi­
menteren de Game-koks 
vaak met kleine maar 
zeer essentiële extra’s. 
Een fleugje betere 
gameplay hier, een halve 
theelepel super combo’s 
daar of in het geval van 
Fighters Megamix, een 
diversiteit vergelijkbaar 
met het aantal officiële 
kazen in geheel Frankrijk. 
Maar sommige koks zijn 
eigenwijs en denken 
dat elke dag ‘Beuk a la 
Basic’ lekker blijft. Zo 
ook de peopletjes van

Takara, de makers van 
D-Xhird. Het spel is na­
melijk op geen enkele 
wijze vernieuwend te 
noemen.

OE CA3T
In D-Xhird kun je spelen 
met tien verschillende 
characters. Deze ver­
schillen natuurlijk qua 
uiterlijk en achtergrond 
van elkaar. Zo is daar 
bijvoorbeeld Saotome, 
een ex-schoolmeester 
die vanwege zijn drugs­
verslaving werd ontsla­
gen en toen maar 
besloot een psychopa- 
tische-kinderslager te 
worden. Een ander 
kleurrijk figuur is 
Schneider, een van 
oorsprong Oost-Duitse 
schaapherder die, als 
PR-man van het voor­
lichtingsbureau schape- 
vlees, er zo zijn eigen

ideeën op nahield over 
hoe je schapevlees aan 
de man moet brengen. 
Fantasievolle charac­
ters dus. Gelukkig kan 
ik ze in practice-mode 
aan een goede keuring 
onderwerpen, zodat ik 
kan zien wie er nu echt 
gevaarlijk is. Elk figuur 
heeft 25 gevechtshan­
delingen tot zijn beschik­
king waarvan er onge­
veer vier special moves 
zijn. Deze zijn overigens 
niet echt spectaculair 
te noemen. Ze variëren 
van vuurspuwende 
zwaarden tot en met 
snelle combo’s, maar 
geen acties waarvan 
de gemiddelde game- 
pad-warrior zal opkijken

MIDDEL­
MATIG
Ook qua uiterlijk is 
D-Xhird geen hoog­

standje. De graphics 
zijn in vergelijking met 
bijvoorbeeld Fighting 
Vipers iets groffer en 
minder vloeiend.
Maar de gameplay van 
een vechtspel blijft toch 
allesbepalend. Om die 
te checken, selecteer 
ik Boy, de meest sta­
biele uit het rijtje psy­
chopaten en begin te 
spelen. Met de game- 
mode op ‘normal’ levert 
dit niet echt veel pro­
blemen op. De meeste 
characters zijn door 
simpelweg veel te ont­
wijken vrij makkelijk te 
overmeesteren. Het is 
namelijk mogelijk om 
zijwaarts te stappen 
als de vijand op je af 
stormt, waardoor een 
super combo op zijn 
rug zo is gepiept.
Je moet natuurlijk alle 
tien characters (waar­
onder je tweeling 
broer) verslaan voordat 
je aan het grote werk 
mag beginnen.
Dit valt bij D-Xhird erg

tegen aangezien het 
beperkt blijft tot twee 
eindbazen die voor ie­
dereen hetzelfde zijn. 
Eerst komt de Griekse 
godin Venus om een 
pak billekoek vragen 
en als je haar daarin 
voorziet, mag je 
Izanagi, de duivel zelf, 
onderhanden nemen. 
Beiden zijn taai maar 
zeker niet onverslaan­
baar; ik deed er een 
half uurtje over.
Na al die middelmatige 
vechtactie ben je klaar, 
en komt er een middel­
matig einde aan deze 
zeer middelmatige er­
varing.

I f l MMO a  _ II* •

waartsebeweginse"-™®''dooi k u n  je je tegenstander
snel veel schade toebrengt



De laatste tijd  beleven we een soort 
revieval van arcade classics. Niks mis mee, 

w ant basic kan heel leuk zijn. Kan, ja...
SACK IN Tl-ie 
DAY©
Lang voor de introduc­
tie van supersnelle 32 
bits-high resolution 
consoles, speelde ik 
mijn games op een 
simpele Atari ST. Mijn 
favorieten uit die tijd 
waren shoot’em up 
klassiekers als Xenon 
en Battle of the Mid­
way. Hele simpele 
spelletjes waarbij je 
met je voertuigje al 
vliegend alles moest 
vernietigen wat op je 
afkwam. Aan het eind 
van elk level was er al­
tijd een groot moeder­
schip dat je moest ver­
nietigen en zo ging dat 
een paar honderd le­
vels door. Heel duide­
lijk in super-basic 2D 
en goed voor uren fun.

Sinds die tijd heb ik ei­
genlijk, op een enkele 
snackbar-kast na, nooit 
meer dit type game ge­
speeld. Je kan je wel 
voorstellen dat ik werd 
overvallen door een 
enorme nostalgische 
trip toen ik met Skull- 
fang op de Saturn aan 
de slag ging. Skullfang 
is namelijk een oersim- 
pele ‘kill or be killed’- 
shoot’em up van het 
bovengenoemde soort.

ONZIN
Om het spel en de 
zeer grote hoeveelheid 
vrije schijfruimte wat 
op te vullen, is er na­
tuurlijk de verplichte in­
tro film en story-line 
onzin, waar ik jullie 
maar niet verder mee 
zal lastig vallen. Laten

T  I  T i r w  .
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we het er maar op hou­
den dat je de wereld 
moet redden uit de 
handen van een bui­
tenaardse vijand, dat 
gaat er altijd wel in. 
Skullfang heeft drie 
game modes: normal, 
extra, en trial mode. Er 
is keuze uit vier ver­
schillende jet-fighters 
die verschillen qua 
snelheid en wendbaar­
heid. Daarnaast kun je 
ook nog een character 
uitkiezen als piloot en 
je vliegtuigje voorzien 
van een soort versnel­
lingsbak.
Beide zijn, zoals je al 
kan raden, totaal onno­
dige bullshit opties. Bij 
dit soort games gaat 
het toch alleen maar 
om reactievermogen.
Dus selecteer ik de 
meest wendbare fighter 
en kies het luchtruim.

VERVELING
Moeiteloos blast ik me 

een weg door de eer­
ste levels. Wat me 
meteen al irriteert, is 
dat ondanks dat ik de

- T f r i r :
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meest wendbare jet 
heb geselecteerd, deze 
nog steeds niet snel 
genoeg is. Hierdoor mis 
je gewoon dat arcade 
gevoel, en daar zou ‘t bij 
een game als dit eigen­
lijk om moeten draaien. 
Na het doorlopen van 
zes levels werd ik over­
vallen door een gevoel 
dat ik al een hele tijd 
niet meer had ervaren: 
ik verveelde me te plet­
ter! Een chronisch tekort 
aan variatie zorgt er­
voor dat ik het na acht 
stages voor gezien houd. 
Blijk ik hier toch niet te 
maken te hebben met 
een nieuwe versie van 
een arcade-classic, 
maar gewoon met een 
goedkoop spel. De ga- 
meplay is totaal niet 
wat het zou kunnen 
zijn en hetzelfde geldt 
voor de graphics, die 
er wel ‘classic’ uitzien 
maar dan in negatieve 
zin. Basic games kun­
nen leuk zijn maar dit 
is basic bullshit. |

V *

I Q  Non-stop knallen

Q  Lelijke graphics
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JamnwigSkullfat^ 
heeft hel niet. Juist 
die elemeaten waar 
het In dit seert sim­
pele shoofem ups 
om gaat; snelheid 
acfie en geweld, ko- 
men niet genoeg 
naar voren. Weer een 
titei voor de groei- , 
ends stapel‘niet

IJ ! i i ^ f f t  korte  w e tten  

T w tt  vUeqeii^e d ro l.

_̂_____
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i nTêt Willen Moevnen.
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Kijk, zo'n game als 
Xevious 3D is niet 
het spel dat de ga­
ming industrie op 
zijn kop gaat zetten. 
Maar zowel voor de 
oude speler die een 
traantje wegpinkt bij 
het denken aan de 
klassieke Namco- 
kast, als voor de 
jongere speler is 
het een aardig spel, 
waar je best een 
tijdje zoet mee bent.

ANDREAS

A 8

BOVeN 
DE OROENE 
ZODEN
Toen Namco lang gele­
den Xevious uitbracht, 
was het spel zijn tijd ver 
vooruit. Het doel van het 
spel was om in je een­
tje of met zijn tweeën 
een ruimteschip te stu­
ren door enorme hoe­
veelheden aanvallende 
vijanden. Bewapend met 
twee soorten guns, een 
laser voor in de lucht 
en een granaatwerper 
voor doelen op de 
grond, vlieg je je schip 
over eindeloze groene

vlakten, waar het stikt 
van de tegenstanders 
in alle vormen en maten.

WEINIG
VERANDERD
In deze opgewaar­
deerde versie is er aan 
het verhaal weinig ver­
anderd. Nog steeds 
vlieg je over de groene 
zoden en vecht je tegen 
dezelfde tegenstanders: 
vliegende rondjes met 
een rode pit, rollende 
tanks en roterende 
spiegels. In elk level 
moetje eindbazen ver­
slaan, die variëren van

reusachtige spinnen 
tot gigantische ruimte­
schepen. Gelukkig 
hebben ze de moge­
lijkheid toegevoegd 
om je guns te upgra­
den. Zo kan je nu ook 
met een vette laser 
gaan maaien, of met 
een stel vreemde elek­
trische stromen die zelf 
de vijand vinden zonder 
datje hoeft te mikken.

TECtHNO-
TRACK
Leuk van deze 3D ver­
sie is dat hij volledig is 
opgebouwd uit polygo­
nen (van zoiets als tex­
ture-mapping hadden 
ze blijkbaar nog nooit 
gehoord). Je kan je 
dus wel voorstellen dat

de landschappen waar 
je overheen vliegt er 
dan ook verre van na­
tuurlijk uitzien, maar dat 
geeft Xevious 3D juist 
de charme die zijn 
voorganger ook had. 
Ook de muziek uit de 
oude game is bewaard 
gebleven, zij het dan dat 
het oude thema inmid­
dels is omgesmolten tot 
een keiharde techno- 
track, die af en toe het 
geluid van de bommen 
weet te overtreffen.

GOUWE
OUWE
Je kunt het vreemd 
vinden maar ik ben nu 
eenmaal dol op spelle­

tjes als dit. Niet voor 
niets waren deze 
games vroeger zo’n 
succes en de formules 
ervan kunnen nog 
steeds bekoren.
En al brengen bedrij­
ven als Taito nu ook 
nieuwe spelletjes uit, 
die even fresh zijn als 
die oude games toen 
waren, blijven spellen , 
als Tempest X3 en 
Xevious 3D absoluut 
speelbaar.
Ik ben benieuwd welke 
game Namco hierna 
weer in een nieuw 
jasje gaat steken.
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Time Crisis is het arcadespel dat Virtua Cop eindelijk van de troon 
der schietgames stootte. Naar de PlayStation versie werd dan ook 

door velen uitgekeken, vooral omdat Namco er een 
spiksplinternieuwe supergun bij zou gaan

GAME + GUN
Toen ik hoorde dat ik 
Time Crisis te testen 
kreeg, inclusief het 
nieuwe pistool, kon ik 
bijna niet wachten op 
het pakketje van de 
PU. Ik weet niet of ik 
meer benieuwd was 
naar het spel of naar 
de GunCon, de nieuwe 
PlayStation-gun van 
Namco.
Om maar gelijk met de 
deur in huis te vallen: 
zowel het spel als de 
gun zijn fantastisch.
Het spel is superspan- 
nend en graphics en 
geluid zijn perfect. De 
gameplay is veel rea­
listischer dan bij andere 
shooting-games, om­
dat de verschillende 
scènes veel vloeiender 
in elkaar overlopen.
Je loopt echt door de 
levels heen, in plaats 
van dat je van de ene 
statische plek naar de 
andere vliegt. Je moetje 
werkelijk een weg door 
de gangen schieten.

e U f ^ E R -
GHOOTEE
De grootste eer gaat 
echter uit naar het 
meegeleverde wapen. 
De GunCon van 
Namco is echt een 
grote verbetering. 
Omdat het ding niet al­
leen in je controller-in- 
gang gaat maar ook in 
de aansluiting van 
PlayStation naar TV, 
kan je de gun op je

beeldscherm callbre- 
ren. Je schiet dus nooit 
meer met een afwijking 
zoals bij de oude guns 
maar op de pixel 
nauwkeurig! 
Jammergenoeg was 
de Japanse GunCon, 
die Namco me had ge­
stuurd, niet echt com­
patible met mijn scart- 
kabel, dus moest ik op 
zolder naar mijn oude 
kabeltje gaan zoeken. 
Hopelijk heeft Namco 
voor de Westerse 
markt een oplossing 
voor dit probleempje.

DUCK
IDOWN!
Het realistische van 
Time Crisis zit hem in 
de ‘hide’-functie. In de 
arcade versie zit een 
pedaal waarmee je je 
kan verbergen, heel 
simpel en voor de 
hand liggend maar 
nooit eerder gebruikt in 
de arcade. In een echt 
vuurgevecht ga je toch 
ook niet open en bloot 
voor je tegenstander 
staan, alsof je een le­
vende schietschijf 
bent? Nee, je verstopt 
je achter een muurtje 
en komt alleen te voor­
schijn om een lading 
kogels door je vijand 
heen te jagen, toch?
In de PlayStation ver­
sie zit er een extra 
knop op je GunCon, 
waarmee je deze func­
tie activeert. Elke keer 
dat je de knop indrukt.

spring je uit je verstop- 
plaats en kan je je vij­
and verrassen. En als 
klap op de vuurpijl is 
het verstoppen 
ook meteen de 
reload-functie, 
zodat je nooit 
meer buiten 
beeld hoeft te 
schieten, zoals 
bij andere ga­
mes.

BIGGER 
£r BETTER
De PlayStation versie 
van Time Crisis is veel 
uitgebreider dan de ar­
cade versie. Zo zit er 
een level in waarbij je 
je door het hotel van 
booswicht Kantaris 
heen moet schieten. 
Dit hotel is eigenlijk 
een cover-up voor zijn 
illegale wapenfabriek. 
Een goeie reden om 
iedereen die er zijn 
smoel durft te laten

> Time Crisis is de 
i I  nieuwe standaard in 
f: I  arcade-stijl shoot'em 
ï ups.TC tovert je 
t i j  huiskamer om tot 
I f  middelpunt van een 
^  uitgebreid vuurge- 
^  vecht. De extra's die 
i ^  de PSX versie met 
j a zich meebrengt plus 

de GunCon, maken 
' dit spel tot een must 

: voor elke leunstoel- 
: pistoolheld.

ANDREAS

zien, door zijn 
raap te schieten. 
Nog mooier is dat 
de route die je 
door het hotel af­
legt, afhankelijk is 
van je skills.
Zo verandert de 
moeilijkheidsgraad 
vanzelf naarmate 
je beter wordt. En 
dit maakt het spel 
helemaal versla­
vend!
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î v Slaag je erin jouw karakter 
.l^enoeg aan te passen om te 

♦ bv$rleven in een totaal
W v e r s c h e u r d e  f P o s t - r i , u c l e a i r e
r' 'y ^  >'•

wereldf'Bereid jezelf alvast
^  V*, /

voor - s ^ ^ l  Ifeilouti een 
nieuw soort RPG ï^p PC CD-R0H

/ . i ;  / ;

g) Interplay Productions* All rights reserved*
Fallout and Interplay are trademarks of Interplay 

Productions* All rights reserved*

r o l e  f ’ p i t y i n g

.J;»

' 'V

■■”•1 : I

y o u  k n o w

u u w - i n t e r p l a y - c o m

Harketed and distributed by Bomico Entertainment Software Benelux B-V.



Keb ) t  w eer Z-o’ m Jvweri^ *«m9-

Het fenomenale Hexen 
verscheen reeds o|] PC. 
Saturn en PlayStation en 
nu is 'td e  beurt aan de 
N64. Zullen Baratus, Dae- 
dolon en Parias ook in 
cartridge-vorm het hoofd 
van Korax te pakken krij­
gen? Hexen 64 heeft in 
ieder geval een grote ver­
rassing voor je in petto...

’0  ? -  •

o c x ^ D i e s
Om tijd, geld en kwali­
teit te sparen werd de 
originele PC-versie van 
Hexen direct geconver­
teerd tot N64 formaat. 
Dit betekent dat er wei­
nig tot niets van de 
spelkwaliteiten van het 
originele Hexen verlo­
ren is gegaan (iets wat 
nogal eens gebeurt als 
originele spellen voor 
verschillende syste­
men worden geconver­
teerd).

. Er zijn zelfs wat
extra goodies 

for- bijgekomen. Net
. als bij de PC-
*■■■ versie is in

Hexen 64 de 
Dark Servant’ power- 
up weer teruggehaald 
(deze ontbrak bij de 
Saturn en Playstation). 
Maar de belangrijk­
ste toevoeging aan 
Hexen 64 is toch wel 
de ‘Deathmatch’: met 
maximaal vier perso­
nen elkaar te lijf gaan 
in een split-screen 
Hexen-wereldje!

DEATHMATCH
De Deathmatch van 
Hexen 64 is nog nooit

eerder ver- 
toond in dit 
soort Doom- 
achtige ga- /  ^
mes. Het is -----
nu name­
lijk mogelijk om met 
vier personen tegelij­
kertijd in de wereld van 
Hexen rond te dolen. 
Het beeld is hierbij op­
gedeeld in vier delen 
waarin iedere speler 
zijn eigen personage 
door het gangenstelsel 
en de doolhoven stuurt 
in ieder gewenst level. 
Anders dan bij de co­
op mode is het in de 
Deathmatch ieder voor 
zich. Je kan hierbij kie­
zen voor wel of geen

monsters, al 
naar gelang je 
zucht naar 
bloed.
Het enige grote 
nadeel aan de 
Deathmatch 
mode is dat de 

~  graphics sterk
‘ /  te lijden hebben
y  onder al dat
'  speelgeweld 

van vier per- 
sonen op

split-
screen.

\  I Details zijn 
nJ minder goed 

zichtbaar en toch 
al donkere beelden 
worden nog donkerder. 
Maar ach, het is ver­
schrikkelijk dope om 
elkaar op zo’n manier 
te kunnen afslachten 
dus: who cares!

HEXTORIE
Het verhaal over de 
wereld van Hexen is 
ook hetzelfde geble­
ven. De strijd tussen 
Korax en Baratus,

Daedolon en Parias 
mag dan op PC’s, Sa- 
turns en PlayStations 
zijn uitgevochten, bij de 
N64 begint het feest 
weer van voren af aan. 
Hexen 64 ziet er goed 
en gedetailleerd uit en 
alle actie en geweld 
van Doom, gecombi­
neerd met de listige 
puzzels en de non-line- 
aire opbouw van de le­
vels, maken van dit 
spel een rasechte klas­
sieker.
Natuurlijk is dit alle­
maal overbodige infor­
matie voor al die ga­
mers die al tig keer het 
Hexen CD-Rommetje 
in hun laders hebben 
geschoven. Voor hen 
heb ik dan ook een 
heuglijke mededeling: 
Hexen 2 komt er aan. 
Raven Software is druk 
bezig met de ontwikke­
ling van deel 2  dat qua 
graphics nog meer be­
looft dan Quake. We 
houden je op de 
hoogte.

I Q  Deathmatch rules

_ l ______________
Q  Eén groot doolhof

_ J __________________

Q  Veel actie en geweld

Het spel begint te 
verouderen

NINIEND0 6 4
Prijs: ƒ 199.95 Bf[. ca. 36D0 
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Hexen 64 Is een per­
fecte kopie van de 
PC-versie met een 
paar leuke extra 
goodies. De leukste 
en beste van alle­
maal Is toch wel de 
unieke Deathmatch 
4-player mode die 
dit oude spel onver­
wacht omtovert tot 
een jong groen 
blaadje.

THOMAS





Skelteren is 
aardig op weg een 
populaire sport te 

worden. Kan Sega met Formula Karts 
meeliften met dit succes?

O E E N  A f ^ N
Sega is weer aanwezig 
met een nieuw race 
spel, alleen deze keer 
niet met formula cars. 
Nee, het is Formula 
Karts, skelters dus. In 
deze versie echter geen 
apen als bestuurders 
of gekke powerups; 
Formula Karts is een 
serieus race spel. Zet 
je helm op, trek je gor­
del strak en pers jezelf 
eens in een skelter.

Je kan kiezen tussen 
een enkele race, een 
kampioenschap of de 
arcade versie. In de 
Single race krijg je de 
kans om de acht ver­
schillende banen te 
racen in willekeurige 
volgorde, of je oefent 
gewoon alleen op die 
ene baan waarmee je 
steeds zoveel problemen 
hebt. Zodra je voelt dat 
je genoeg geoefend 
hebt, is het tijd voor de

Championship. Met het 
racen op alle acht banen 
behaal je punten en de 
bedoeling is natuurlijk 
om meer punten te 
scoren dan de andere 
rijders en kampioen te 
worden. Is dit je niet 
spannend genoeg, pro­
beer dan de Arcade 
mode. Deze lijkt op het 
kampioenschap, be­
halve dat je in plaats van 
punten, geld krijgt en 
tussen de races door kun 
je je kart oplappen met 
een uitgebreide reeks 
modificaties. Voor een 
kleine $25.000 kan je 
wat extra turbo kopen 
of voor $200.000 zelfs 
een nieuw leven. Nou 
daar wil ik er wel een

MUNSCf4ACfH- 
TEN EN WINO 
MOLjENe
In het spel race je op 
acht unieke openlucht 
circuits, met hoogtever­
schillen, jumps en tun­
nels. Elk circuit heeft zijn 
eigen individuele on­
dergrond, zoals asfalt, 
gras, modder en ijs, 
hetgeen natuurlijk van 
invloed is op het bestu­
ren van de kart. De ba­
nen in Formula Karts 
simuleren de spanning 
van het echte karten 
doordat ze allemaal vrij 
kort zijn, zo’n 20 a 25 
seconden per rondje. 
Deze lengte zorgt er 
ook voor dat de circuits 
makkelijk te leren zijn. 
Oe banen zijn in ver­
schillende landen gelo­

kaliseerd en natuurlijk 
verandert de achter­
grond mee. Op het 
Australische circuit er­
vaar je een combinatie 
van ondergronden, je 
begint in een soort 
mijnschacht en rijdt 
over treinrails; hobbelig 
dus. Rijden op het Hol­
landse circuit is als rij­
den in een parkeerga­
rage, een paar 
superscherpe haar­
speldbochten met op 
de achtergrond zelfs 
een windmolen.

OGEN OP 
DE WEG
De graphics zijn on­
danks de 3D graphics 
engine, wat aan de 
pixelige kant, maar in 
het heetst van de strijd 

^zal dat je nauwelijks 
opvallen. Je ogen zijn 
ais het ware vastge­

lijmd aan de weg en 
als je opzij kijkt om dat 
BULL Bearings bord te 
lezen, kan dat je je le­
ven kosten. De sound­
track is geen hardcore 
maar toch naar mijn 
smaak te housie. De 
andere geluidseffecten 
zijn behoorlijk realis­
tisch; als bijvoorbeeld 
iemand op het punt 
staat om jou in te halen 
klinkt het ook alsof ze 
vlak achter je stoel rij­
den. Alleen de ‘om- 
roepster’ die je af en 
toe hoort, weet echt 
niet waar ze het over 
heeft. Soms, als je een 
beetje achter ligt, zegt 
ze ‘hurry upl’, maar ik 
heb het haar ook ho­
ren zeggen terwijl ik 
aan kop lag. Na een 
paar van deze foutjes 
heb ik haar ontslagen 
via het optie menu.
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Trash It heeft als ingrediënten hamers, puin, Timmies, een duivelse 
dokter, Earl Grey thee en een klein fatsig mannetje. Genoeg voor 

een knallende platformgame?
A S e U R D
Zoals bij elke platform­
game het geval is, gaat 
er aan het spel een 
verhaal vooraf. Meestal 
gaat het dan over een 
slechterik die de we­
reld wil veroveren en 
over een held die toch 
echt wel de laatste per­
soon op de aardbol is 
die de boel nog kan 
redden. Gaap, oké, maar 
je weet in ieder geval 
waar je aan toe bent. 
De bedenkers van 
Trash It gaan een 
stapje verder en leiden 
het spel in met het 
meest absurde verzin­
sel dat ik ooit heb ge­
hoord, en dat bedoel ik 
niet in positieve zin.
Het lijkt wel alsof de 
makers drie minuten 
voordat het spel in de 
winkels moest liggen 
nog snel even aan de 
schoonmaker hebben 
gevraagd of hij een 
paar willekeurige zin­
nen wilde intikken die

1

Als je merkt dat je het niet 
tot de eindstreep haalt hin- 
nen de tijd. moet je snel op 
pauze drukken. Druk dan op 
'QUIT LEVEL en je kan het 
level opnieuw spelen zonder 
een leven te verliezen.

vooral geen verband 
met elkaar mochten 
hebben. Reden dus 
om hier niet meer 
woorden aan vuil te 
maken.

TIMMIEe
HAKKÜH
Het spel komt er in 
feite op neer dat je met 
een vette hamer door 
het puin moet hakken 
om het einde van een 
level te bereiken. Soms 
heb je daar hulpstuk­
ken als kanonnen, wip- 
wappen, heftrucs etc. 
voor nodig en meestal 
is de volgorde waarin 
je dingen kapotslaat 
belangrijk voor het sla­
gen van je missie. 
Onderweg kom je 
kleine wezentjes, die 
Timmies heten, tegen. 
Deze Timmies moet je 
op hun kop raggen 
waardoor ze versuft op 
de grond blijven liggen. 
Trek dan de stofzuiger 
uit je binnenzak en 
zuig het wezentje op. 
Deze Timmies zijn 
punten waard waar­
mee je later in de ha- 
merwinkel heftiger ge­
reedschap kan kopen. 
Dat heb je dan weer 
nodig om aan het 
einde van een wereld 
(die bestaat uit een 
stuk of zeven levels) 
een grote deur aan

gort te meppen. Als je 
die deur niet kan in­
slaan, kan je dus niet 
naar de volgende we­
reld en moet je terug 
om een grotere hamer 
te kopen, waarvoor je 
dus eerst weer Tim­
mies moet verzamelen. 
Per level kun je maar 
een vast aantal Tim­
mies scoren en als je 
terug wilt gaan in dat 
level, omdat je niet ge­
noeg Timmies hebt 
voor een grote hamer, 
dan moet je de 
Timmies die je 
daarvoor in dat 
level hebt verdiend, 
teruggeven. Ja ja, 
zo werkt de wereld 
nu eenmaal.

ZOOM
Hoewel de graphics 
niet bijster goed 
zijn, voldoen ze 
wel. Op het eerste 
gezicht is het alle­
maal traditioneel 
2D maar als je de 
zoom-functie gebruikt 
merk je dat het welde­
gelijk om een 3D spel 
gaat.
Die zoom-functie kun 
je gebruiken om uit te 
zoomen of in te 
zoomen op plekken 
waar dat het beste uit­
komt. Zo kun je bijvoor­
beeld uitzoomen naar 
boven en naar onderen

of bijvoorbeeld bekij­
ken wat er achter een 
muur te zien is.
Vooral in latere levels, 
waar je niet altijd direct 
kan zien waar een

kanon naar toe schiet 
of wat er door een ex­
plosie uit de lucht komt 
vallen, heb je deze 
zoom-functie regelma­
tig nodig.

Leuk spelen met hamers

Knokken
In multiplayer mode

Suffe tussenspelletjes

Hele lange laadtijden

P L A Y ST O nO N
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Trash It is een aardig 
platformspel maar 
behoort zeker niet 
tot de toppers. Ga­
mers die houden 
van klassieke puz- 
zelplatforms en niet 
perse state of the art 
graphics eisen, moe­
ten het spel maar 
eens van dichterbij 
bekijken.

BJÖRN
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Je wordt niet zomaar een Jedi ridder! Eerst moet je de keiharde training van Yoda doorstaan. De groene dwerg stuurt je over de hele 
wereld in deze desktop-adventure van LucasArts. Maak je lightsaber maar vast nat!

Yoda is een koele dwerg

Goeie Star Wars geluiden

Lousy graphics

Q  Kinderachtig

PC  C D -R O M
Prijs: ƒ 39.96 Blr.ca. 726 

Systeemeisen: Wirrriows 96. 
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Fabrikant Lurms Arts 
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Yoda stories is een 
aardig speiletje om 
achter je werk ver­
stopt te hebben op 
je bureaubiad om die 
saaie momenten 
mee te vulien. De 
kwaiiteit is laag, 
maar de potentiële 
verslavingsfactor 
vrij hoog. En omdat 
het spel er elke keer 
weer anders uitziet, 
kan je het blijven 
spelen tot je erbij 
neervalt.

ANDREAS

ALT-
TAB
Ken je de 
windows-toet- 
sencombinatie 
Alt-Tab? Als ik iets 
heel belangrijks aan 
het doen ben, zoals 
stukjes schrijven voor 
de PU, en ik raak - god 
moge het verhoeden - 
eventjes uitgeluid, dan 
hit ik deze magische 
toetsen. Hierdoor 
maakt mijn schrijfsel tij­
delijk plaats voor iets 
anders.
Ik check mijn E-mail, 
surf eventjes over het 
Internet of download 
wat vieze plaatjes van 
een nieuwsgroep. 
Zodra mijn geweten 
begint te knagen of 
een vlaag van inspira­
tie zich over mij mees­
ter maakt, dan klik ik 
snel weer terug naar 
de tekstverwerker en 
ga ik braaf verder met 
het werk.
Vroeger, toen ik nog in 
loondienst werkte on­
der een baas, was Alt- 
Tab mijn beste vriend: 
Waarom is het zo stil 
achter Dre's compu­
ter? Is hij soms weer 
aan het surfen? Voor­
dat de inspecte­
rende ogen mijn 
scherm hadden 
bereikt, had ik 
alweer Alt-Tab 
gehit. Weg was t  
het Internet: r
Dre is druk be- r  
zig met zijn 
werk. Precies 
zoals het

hoort.
Omdat de 
halve wereld als de 
baas eventjes niet kijkt 
liever met iets heel an­
ders bezig wil zijn dan 
met werk, zijn spelle­
tjes die je gewoon in je 
windows-bureaublad 
kan spelen, enorm 
populair. En het maakt 
niet eens uit hoe 
stompzinnig de spelle­
tjes zijn. We kunnen 
bijvoorbeeld met recht 
zeggen dat Microsoft’s 
Solitaire het meest ge­
speelde spel van de 
wereld is. En zeg eens 
eerlijk hoeveel kost­
bare uren je zelf al 
hebt weg _

black-

free- V

ge-mijn-

veegd?

WORLiD-
OENBRA-

TOR
In zijn oneindige wijs­
heid heeft George Lu­
cas deze ‘bureaublad- 
spelletjes’-trend niet 
over het hoofd gezien. 
In de planning van zijn 
heilige missie om de 
Aarde te laten over­
stromen met Star Wars 
produkten, heeft hij in 
zijn bedrijf een speci­
aal hoekje ingericht 
waar men zich bezig­
houdt met de produktie 
van een serie ‘Desktop 
Adventures’.
Het eerste produkt 
heet Yoda Stories 
waarin het je

doel is om de 
jonge Luke Sky- 

walker te helpen om 
zijn harde Jedi-training 
te doorstaan.
Er zijn vijftien verschil­
lende missies, die zich 
op verschillende plane­
ten afspelen. Net als bij 
de bureaublad-spelle- 
tjes van Indiana Jones, 
maakt ook Yoda Sto­
ries gebruik van de 
‘world-generator tech­
nology’. Hierdoor wordt 
een planeet keer op 
keer helemaal opnieuw 
opgebouwd door de 
computer, waardoor je 
nooit twee keer het­
zelfde spelletje speelt.

ORATie!
Het spel is zo gemaakt, 
dat een missie gemid­
deld een uurtje duurt. 
En dat is ook precies 
lang genoeg om net 
niet de buik vol te krij­
gen van de knullige ga- 
meplay en de weinig 
tot de verbeelding 
sprekende graphics. 
Maar hoewel het spel 
verre van spectaculair 
is, kan ik de licht ver­
slavende werking 
ervan zeker niet ont­
kennen. Eenmaal be­
gonnen, wil je de mis­
sie graag tot een goed 
einde brengen en 
als je even niets om 
handen hebt, start je 
uit verveling een 
nieuwe missie.

Of
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Wargames zijn één 
van mijn favoriete ty­
pen spellen. Na Com­
mand & Conquer zijn 
de \wargames als pad­
destoelen uit de grond 
geschoten. Op zich 
geen probleem want 
spellen als KKnD, Dark 
Reign, Fallen Heaven 
en M.A.X. bewijzen dat 
klonen niet altijd onder 
hoeven te doen voor 
het origineel.
Counter Action speel je 
in de tweede wereld­
oorlog. Aan het begin 
kies je of je de Russen 
of de Duitsers wilt spe­
len. Daarna kun je aan 
de slag.
Maar dan bemerk je 
als snel dat er bar wei­
nig valt te slaan. Je 
kunt namelijk geen 
troepen opbouwen en 
er zijn geen resources 
die je moet verzamelen 
om gebouwen en fa­
brieken uit de grond te 
stampen.
Elke missie begint met 
een vast aantal troe­
pen en daar moet je 
het maar mee doen. Je 
krijgt geen back-up en 
je kunt niet naar eigen 
inzicht verschillende 
squadrons opbouwen 
en dus is het vreselijk 
zuinig omspringen met 
je eenheden. Niet leuk.

Als je een spel kloont, doe het dan goed.
Vier fatale fouten in de nieuwste 

wargame van Mindscape zorgen ervoor dat 
het spel het aflegt tegen de concurrentie. 

Ik hen zo vrij geweest de missers 
een voor een door te nemen.

tuig 
aan­
klikt, zal 
deze 
niet hoor­
baar re­
ageren.
Nee, hij 
houdt stijf 
zijn kaken 
op elkaar.
Juist die ver­
schillende op­
merkingen en 
geluiden van 
manschappen (in an­
dere wargames dan) 
maken een spel extra 
aantrekkelijk.
Wie houdt er niet van 
het gegrom van de trol­
len uit Warcraft? Coun­
ter Action doet het zon­
der en dat is een dure 
fout. Nogmaals niet 
leuk.

p m iP H ic s

FOUT 2
Geluid is heel belang­
rijk in wargames. 
Vooral het geluid van 
wapens. Veel verschil­
lende en vooral brute 
soundeffecten verho­
gen de spanning en 
maken van je kamer 
een waar slagveld.
Het geluid van de 
wapens in Counter 
Action is matig.
Minder dan ma­
tig is het vol­
gende: als je 
een man­
netje of 
voer-

FOUT3
Counter Action kent 
weinig detail. De ma­
kers hebben volgens 
mij te veel naar oude 
oorlogsfilms gekeken 
want de kleuren groen 
en bruin overheersen 
overdadig. De tanks, 
vrachtwagens, andere 
voertuigen en voetsol- 
daten aan de kant 
van de Russen 
zijn bijna net zo 
groen als het 
gras en de 
bomen in 
de

omgeving. Erg handig 
als schutkleur maar 
niet midden in een ge­
vecht.
De tanks lijken so­
wieso veel te veel op 
elkaar. Het strijdtoneel 
is ook erg eentonig. Ie­
dere keer hetzelfde 
saaie bos met een ri­
viertje en een paar 
bruggen. Boven­
dien kun je je 
troepen alleen 
over het pad 
laten be-

niet door het hele 
gebied. Hoezo, 
beperkte be­
wegings­
vrijheid?
We-

re-
denen ,3 ,  P^B IIU ID

derom 
niet leuk.

wegen
en

waarom 
y  J f  Command 

& Conquer- 
kloons zo popu­

lair zijn, is het feit  ̂
dat het verdomd 

leuk (soms zelfs ver­
slavend) is om tegen 
elkaar te spelen.
Een multiplayer optie 
had het spel nog 
enigszins kunnen red­
den. Nu vrees ik dat 
deze game een vroege 
dood zal sterven. En 
dat is zowel voor de 
makers als voor mij als 
tester... niet leuk.

rUTGINAUTIlT

WniAARHEID

Matig geluld

Weinig detail

Beperkte gameplay

Geen multiplayer

PC  C D -R O M
Prijs: tl.N.B.

Systeemeisen: 486 DX-2.66 
Mhz.8Mh RAM. 29 Mb 

Schijfmlmte. geluidskaart, 
muis. Double speed CD-speler. 

(Quad speed CD-spelet en 
Pentium aanbevolen). 
Fabrikant Mindscape 
Distributeur N.N.B.

Hier kan zelfs Rijk 
de Gooljer met zijn 
‘Foutje, bedankt!' 
niets meer aan ver­
anderen. Vier grote 
fouten zijn me net 
iets te veel. Door­
spoelen die handel!

JAN





De F /A -18 verscheen al eerder in enkele 
andere fligh t sims, maar vertolkt nu de 

hoofdrol in Hornet 3.0. Kan die FA/18 zich 
meten met een Comanche RAH-66?

VEROEL.IJ-
KEN?
Op mijn lijst van spelle­
tjes voor dit nummer 
stond de opdracht: 
'vergelijk Comanche 3 
met F/A-18 Hornet 3.0.’ 
Ik vond dat een beetje 
vreemd, een helicopter 
sim tegenover een 
flight sim. Mijn besluit 
was om heel eigenwijs 
de twee apart te revie- 
wen en ze allebei onaf­
hankelijk van elkaar te 
bespreken.
Maar wat bleek, het 
was erg moeilijk om ze 
niet te vergelijken tij­
dens het spelen! Als 
het alletwee fantasti­
sche spelletjes waren 
geweest, had ik die 
drang waarschijnlijk 
niet zo gehad maar 
juist omdat F/A-18 op 
vergelijkbare punten 
achterblijft bij Coman­
che 3 heb ik ze, waar 
dat zo uitkwam, toch 
maar tegen elkaar af­
gezet.

NIET OM­
HOOG
Het installeren van het 
spel was geen pro­
bleem, maar toen 
stond ik vijfenveertig 
minuten aan de grond 
met een zogenoemde 
reference card’ te pro­
beren om dat kreng 
omhoog te krijgen.
Na het spelen van Co­
manche (met een mak­
kelijke reference card 
op toetsenbordfor- 
maat), was ik bij Hor­
net niet blij met het 
zien van het bijge­
voegde A4-tje want le­
zen en spelen tegelij­
kertijd is niet te doen.

Na het indrukken van 
alle 134 toetsen op 
mijn toetsenbord leek * 
het mij toch beter om 
eerst naar school te 
gaan en een paar les­
sen te volgen. Dit be­
doel ik dus met ’ik haat 
school!’.
Op de doos staat:
’Meer dan 90 minuten 
lesmateriaal over alles 
wat met vliegen en 
luchtgevechten te ma­
ken heeft.’ Nou te gek 
hoor! Ben ik weer een 
paar uur kwijt met het 
leren vliegen van dat 
shit ding.
Na dit ongeveer twintig 
minuten te hebben vol­
gehouden, was ik er­
van overtuigd te weten 
hoe je met een F/A-18 
moet vliegen.

GEEN
VOGEL.e
Hornet biedt een totaal 
van 28 missies, die al­
lemaal plaatsvinden in 
de regio van de Perzi­
sche Golf en in wille­
keurige volgorde zijn te 
spelen.
Qua graphics is F/A-18 
teleurstellend: blauwe 
lucht (behalve ’s 
nachts), groene grond, 
vierkante rotsen, de 
huizen hadden wel iets 
van een soort ramen, 
maar ik heb tijdens het 
hele spel geen vogel 
kunnen ontdekken.

HORNET
\
Na het pro­
beren van 
alle achttien 
verschillende ca­
meraposities moet ik 
toegeven dat de grap­
hics in sommige stan­
den beter uitkomen 
dan in andere, maar 
het blijft behelpen ver­
geleken met de Voxel 
Space 2  engine van 
Comanche 3.

eCHIET-
GTOEL-
Aangezien mijn mis­
sies steeds op niets 
uitliepen, besloot ik 
Hornet 3.0 te gebrui­
ken om mezelf te spe­
cialiseren in het kunst­
vliegen. Dit was echt 
heel leuk en hierdoor 
werd Hornet 3.0 voor 
mij toch nog enigszins 
de moeite waard.

Kunstvliegen

__ \

Ptiis:/89.95Bfr.ca.1625 
Systeemeisen: Pentium. 16 
Mb RAM. SVGA. 35 Mb tnij. 

double speed CD-spelet. 
Fabrikant Graphics 

Simulabons 
Distributeur; SI6 

Tel:0t0-245D989

was een 
missie die ik 
wel heb kunnen vol­
tooien en hiervoor 
kreeg ik een medaille. 
Om deze in ontvangst 
te kunnen nemen 
moest ik terug naar de 
startbaan. Terwijl ik be­
zig was met landen, 
schoot mij plotseling 
door het hoofd dat 
ik met school 
gestopt was 
voordat de 
landingslessen 
waren begon-

Snel
denkend drukte ik op 
de ejection toets en 
kwam met mijn para­
chute veilig op de baan 
terecht. Wie gaat er 
nou lesjes volgen?

Ik keb tr hô

^ropp^H^ boMtb(. ^

4 '.
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y * v i i i v ! i  Op Mars moeten weer eens 
b *  een paar aliens uitgeschakeld
worden. Een klusje voor mij dus. Er is echter een 
probleempje, in Machine Hunter wordt het doden 
van aliens van een hele andere kant bekeken...

TOP DOWN 
View
Opvallend aan Ma­
chine Hunter is dat je 
van bovenaf op het 
slagveld kijkt. Er zijn 
weliswaar vier verschil­
lende camera stand­
punten, maar allemaal 
kijken ze op de kruin 
van je character.
Je kunt kiezen voor 
een zogeheten fixed 
standpunt en dan loop 
je gewoon door het le­
vel. Kies je voor Rota­
ting, dan draait het

^UKAPHtCS

H P h illU ID

Veel ontploffingen en 
lichteffecten

Acht multl player optie

In de huid van je vijand 
kruipen

Top down view

PC  C D -R O M
Prijs:/99.95Bf[.ca.t800 

Systeemeisen: Windows 95. 
Pentiuin60.8MbRAM(16 

Mb aenbeveien). 
Fabrikant Edns 
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Machine Hunter is 
aardig om te speien, 
alleen kon Ik niet 
aan die ‘top down 
view' wennen. Ik wil 
iemand recht in z’n 
smoel kijken voor ik 
hem naar een ander 
wereld knal.

BAS

hele level als je een 
bocht maakt. Dat heb 
ik even geprobeerd, 
maar ik werd er seri­
eus kotsmisselijk van. 
Ik koos toen maar voor 
Fixed Tilt, dan zie je al­
les vanuit een iets la­
gere hoek.

BGUS Toch had ik

skcld
"  ® “  wennen aan
GGI1 het feit dat je
irlpn je tegenstan-

ders niet in
n... hun smoel kij­

ken. Ik zie na­
melijk graag de angst 
in hun ogen, voor ik er 
een kogel doorheen 
jaag.

DE WEG 
KWIJT
Het spel zelf is eigenlijk 
een Quake rip off, van 
bovenaf gezien dan. Je 
loopt door lange gan­
gen en gaat trappen 
op naar hoger gelegen 
delen van het level.
Hier en daar vind je de 
overbekende teleports 
en natuurlijk de

r. '/ r V

üz
o

A

1̂ ^  ^  onvermij- 
delijke po- 

H H |H  werups. 
m IB M  Het pro- 

bleem is 
dat als je 
ergens on- 

I I H H l derdoor 
loopt, je jezelf niet 
meer kunt zien. Hier­
door raak je nogal eens 
in de problemen en 
loop je in paniek tegen 
muren op, omdat je niet 
ziet welke kant je op­
gaat. Dit terwijl je aan 
flarden wordt gescho­
ten door een vijand die 
je ook niet kunt zien.

1 Ook de weg vin- 
I den is hierdoor 
1 soms erg lastig. 
1 Meer dan eens 
1 liep ik voorbij 
I hellingen en 
1 trappen die me 
1 verder konden 
l  brengen. Ook 

I het schieten in
^  r  een Fixed
------ : standpunt is

moeilijk.
Zodra je van richting 
verandert, is vooruit 
schieten ineens een 
andere toets op je key­
board. Je kunt welis­
waar ook naar links en 
rechts schieten, maar 
toch werkt dit extreem 
verwarrend. Ik schoot 
gewoon als een waan­
zinnige om me heen 
en raakte zo altijd wel 
wat, maar ideaal is dat 
niet.

MieeiON
I M f ^ O S e i S L iE
Een vrolijk deuntje be­
geleidt je door zestien 
verschillende levels.

waar je tegenover zo n 
stuk of negen verschil­
lende vijanden komt te 
staan. Ik vind dat wat 
weinig, maar de grote 
van de levels maakt 
een hoop goed.
Er valt ook genoeg te 
schieten. Zelf in de 

;; Easy mode heb je het 
■ nog vreselijk druk. En 
dan zijn er nog Me­
dium, Hard, Very Hard 
en uiteindelijk Impossi­
ble. Die laatste is echt 
waanzinnig en is eigen­
lijk niets anders dan 
een zelfmoord missie. 
De graphics zijn best 
wel oké, alleen is alles 
minder mooi en duide­
lijk als je het van bo­
venaf bekijkt.
Op een goed moment 
stond ik vlak naast een 
robot tenwijl ik hem ka­
pot schoot en voor ik 
het wist belandde ik i'n 
die robot. Opeens 
stapte ik door het level, 
in mijn nieuwe ge­
daante, tenAfijl ik hef­
tige granaten afschoot. 
Ik bestuurde later nog 
een paar andere ro­
bots en dat maakte 
deze game best wel 
leuk om te spelen. Het 
enige was dat er 
steeds een stemmetje 
in m’n kop zat dat zei; 
‘Shit, dit zou een tof 
spel zijn als je het 
maar vanuit een ander 
gezichtspunt had kun­
nen bekijken.



Iedereen klaar voor een 
treinreis vol avontuur? 
Last Express bezorgt je 

een eerste klas riL

MOORD
In The Last Express, 
dat zich afspeelt aan 
de vooravond van de 
Eerste Wereldoorlog, 
ben je een zekere Ro­
bert Cath, die zijn 
vriend Tyler Whitney 
zal vergezellen op een 
treinreis van Parijs 
naar Constantinopel. 
Als Cath op het station 
aankomt, is het eerste 
dat hij doet, zijn vriend 
Whitney zoeken. Bij 
zijn reiscabine aange­
komen ligt Whitney 
bruut toegetakeld op 
de grond: vermoord. 
Lekker begin van een 
ontspannen treinreisje. 
NOT!
Had Whitney geen 
kaartje bij zich en is de 
conducteur uit zijn dak 
gegaan? Aangezien 
dat niet de ware toe­
dracht voor deze 
moord kan zijn, besluit 
ik, in de persoon van 
Cath, dit smerige 
zaakje tot op de bo­
dem uit te zoeken.

jn  w e i R D
,o Alle passagiers

aan boord zijn 
10 per definitie ver­

dacht. Door 
langs de ver­
schillende wa­

gons en cabines te lo­
pen en waar mogelijk 
op onderzoek uit te 
gaan, is het de bedoe­
ling een mysterieus 
plot te ontrafelen.
Om de een of andere 
reden lijk ik als twee 
druppels water op de

1 Whitney afkomen.

smijt Whitney r

©L.INKSE
WEGEN
Het is verstandig om 
tijdens je speurtocht 
goed te luisteren naar 
alle verschillende per­

. . f i a i »
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vermoordde Whitney. 
Dus nadat ik zijn jasje 
heb aangetrokken, kan 
ik me voor hem uitge­
ven. Als snel wordt er 
op mijn cabine gebonkt 
en kan ik dineren in de 
eetcabine. Daar begint 
meteen een raar man­
netje tegen me te pra­
ten en vraagt of ik ‘het 
goud’ bij me heb. Wat 
is hier aan de hand? 
Whitney had duidelijk 
weirde plannen voor 
deze reis. Ik hou me 
koel en zeg dat ik pas 
betaal als ik zie wat ik 
koop en loop weer 
weg.

sonen in de trein (vaak 
afluisteren dus!). Een 
andere manier om 
meer te weten te ko­
men over de passa­
giers en hun motieven 
is het doorzoeken van 
hun cabines. Dit is erg 
tricky, mede doordat 
een stuk of wat con­
ducteurs je voortdu­
rend in de gaten hou­
den. Bovendien zijn 
een heleboel deuren 
op slot en zul je soms 
andere wegen moeten 
zoeken, via het dak bij­
voorbeeld.

T V

\  . ( M .

KUNGT
De makers van dit spel 
hebben geprobeerd 
een sfeer van een trein 
uit het begin van de 
2 0e eeuw zo realis­
tisch mogelijk na te 
bootsen. Misschien dat 
daarom soms alleen 
het midden van je mo­
nitor in beslag wordt 
genomen door de 
graphics. Ik kreeg hier 
een beetje claustrofo­
bische neigingen van, 
maar je krijgt wel echt 
het gevoel dat je door 
zo’n smal gangetje van 
een trein loopt. een museum.

g ... e.«

Het uiterlijk van de ca­
bines is echt superieur. 
Men heeft de tekenin­
gen heel natuurge­
trouw overgenomen 
met de echte Orient 
Express als model. 
Voor de passagiers 
hebben echte acteurs 
model gestaan en 
daarna zijn die met 
een Art Nouveau- 
sausje overgoten. Zo 
lijkt alles meer op een 
bewegend schilderij 
dan op een tekenfilm. 
Dus naast een ver­
domd spannend ad­
venture krijg je ook nog 
eens kunst op je beeld­
scherm en je hoeft er 
niet eens voor naar

Q  Originele V

Automatisch saven

Spannend

□ Niet het hele beeld­
scherm wordt gebruikt

PC  C D -R O M
Prijs:/ 99.95Bfi.ca.1800 

Systeemeisen: Pentium 60.6 
MbRAM(168anbevnlen).35 
Mb Scbijfniimte. geluidskaart. 
muis. Quad speed CD-spelet. 

Windows '95 of Dos 6.0.

1 Het was even stil 
: rond softwarehuis 
y- Broderbund maar 

met The Last Ex- 
t' press zijn ze weer 
t helemaal terug op 
.t de rails. Actie, span- 
I  ning, avontuur en ro 
I  mantiek; Last Ex- 
- press got it all!



C R e n e  c h e
LA CRCME
De bedoeling van deze 
uit 1916 stammende 
‘race naar de wolken’ is 
simpel: bereik de top 
van de berg in zo kort 
mogelijke tijd.
Nu is het niet zo dat in 
deze game Pike’s 
Peak het enige par­
cours is dat afgelegd 
kan worden. Voor de 
afwisseling kun je ook 
beginnen aan een aan­
tal andere trajecten, 
namelijk de Seven 
Tight Corners, de Up-

Prijs: ƒ 139.95 Bh. ca. 2525 
Fabrikant Atlas 

Verkrijgbaar bij: Firtare Zone 
Tel: 010-4360350
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Peak Performance draait om een van de 
grootste en oudste nog bestaande races die 

Amerika kent: de Chevrolet Pike's Peak 
International Hill Climb, oftewel de 
zogenaamde Race to the Clouds...

town Driveway en de 
Northern Country. 
Gelukkig blijft het daar 
niet bij. Er bestaat ook 
nog zoiets als de race 
tegen de klok, waaraan 
ook het Bay Area-tra- 
ject is toegevoegd. In 
deze Time Trial-mode 
kun je daarnaast de 
creme de la creme be­
rijden. Juist, Pike’s 
Peak. Selecteer vervol­
gens de weersomstan­
digheid en de richting 
van de route, en we 
kunnen een autootje 
uit de garage halen.
Er kan gekozen wor­
den uit zo’n twintig ver­
schillende wagens die 
onderverdeeld zijn in 
diverse klassen. Zo is 
er een klasse met au­
to’s van het kaliber 
2CV, maar er zijn ook 
vettere karren in de an­
dere klassen te verkrij­
gen, zoals een Por­
sche of een 
reusachtige pick-up 
truck, waaraan voor de 
techneuten onder ons 
nog aardig wat ‘gefine- 
tuned’ kan worden.

OM AS STOF- 
ZUIOER
Wat graphics betreft 
scoort Peak Perfor­
mance een dikke vol­
doende maar dan heb 
ik meteen ook het 
beste punt van de 
game vermeld.

, Ik wist niet wat me 
. overkwam toen ik het 
'geluid van mijn motor 
hoorde. Die shit klinkt

precies als de eeuwen­
oude stofzuiger die ik 
ooit van mijn oma ge­
kregen heb! Is het nou 
zo moeilijk om een 
beetje geloofwaardig 
en acceptabel race-ge- 
luid te creëren?
En nu ik toch aan het 
zeiken ben, wil ik ook 
nog even afgeven op 
de gameplay, en met 
name de besturing. Ik 
heb aardig wat racega- 
mes gespeeld maar de 
besturing van de wa­
gens in dit spel slaat 
werkelijk alles. Dat je 
vrij precies te werk 
moet gaan met rem­
men en het geven en 
minderen van gas, 
oké, maar dat je bij het 
kleinste stuur- of rem- 
foutje meteen alle con­
trole over je wagen 
verliest, gaat me toch 
echt iets te ver.

WORST
De wegen zijn smal, 
misschien wat té smal, 
want
voor je -̂^7;,'»; 
het 
weet 
zit je 
voor

de zoveelste keer in de 
vangrail of de berm. Ik 
begrijp heus wel dat de 
makers een zo realis­
tisch mogelijk tintje aan 
de game wilden geven 
maar als dat tot gevolg 
heeft dat alle vaart 
eruit raakt, dan blijft er 
toch weinig aan span­
ning en sensatie over. 
Ik heb me dan ook ma­
teloos zitten ergeren 
aan veel facetten van 
Peak Performance en 
ben zo vrij iedereen 
aan te raden om bij 
de keuze uit de ver­
scheidene rallyga- 
mes die tegenwoor­
dig te koop zijn met 
een grote boog om 
deze game heen te 
lopen.
Geloof mij maar, anno 
1997 zijn er heel wat 
betere racespellen te 
koop dan Peak 
Performance.
En al is deze 
game geba­
seerd op tien 
befaamde 
pieken, ‘t zal 
me allemaal 
worst wezen 
als het niet 
lekker 
speelt.

^ 9  met

Wat wil je dat ik ver­
der nog zeg? Niks 
toch? En dat is pre­
cies wat ik van Peak 
Performance vind. 
Skippen die hapi

SKATE
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ys Rally Cross en 

Sally biedt ook Total 
livin’ de mogelijkheid 
1 met je wagen over 
griei onverharde we­

gen te scheuren met, 
pn dit geval, twee soor- 
|ten rally-bolides.
^ a a r , zoals je al zou 
verwachten met zo’n ti­
tel, biedt Total Drivin’ 
nog meer mogelijkhe­
den dan het rijden van 
rally’s alleen. Naast de 
Dakar Rally Class 
gens en de nog snel' 
lere Rally Class rai 
monsters, krijg je 
de beschikking over 
4x4 Buggies, Sports 
Class bolides en zelfs 
Indy Cars.

die ieder een totaal an­
dere ‘handling’ vragen 
van hun bestuurder.
De 4x4 Buggies zijn 
het traagst en vooral 
geschikt voor het ruige 
off-road werk. Ze laten 

besturen 
meer ervaren 
de 4x4 races 
makkelijk vin-

de Dakar 
hebben 

g van die van 
4x4. De wagens 

zien er natuurlijk 
anders uit.

zijn ook iets moeilijker 
te besturen maar qua 
acceleratie en topsnel­
heid eveneens niet in­
drukwekkend.
De Sports Class boli­
des hebben er goed 
het tempo in en het zal 
heel wat oefening vra­
gen om deze sportwa­
gens veilig door ^  
scherpe bochten te 
loodsen.
Echt pittig wordt het 
met de Indy Cars die 
niet alleen bloedsnel 
gaan maar ook een 
stuk moeilijker zijn te 
besturen.
De Rally Class heeft 
nog het meest weg van 
een spel als V-Rally 
met wagens met een 
hoge topsnelheid en 
de moeilijkste circuits.

L O C A T i e e
De races vinden 
plaats op zes ver­
schillende en fraai 
vormgegeven lo­

caties: stedencircuits in 
Moskou en Honkong 
(voor de Indy’s en 
Sports Class) off-road 
op Easter Island en 
The Egyptian Desert 
(Buggies en Dakar 
Rally Class) en de ral­
ly’s in de Zwitserse 
Alpen en de Schotse 
Hooglanden (met de 
Rally Class).
Op alle zes locaties 
zijn zes parcoursen uit­
gezet waardoor het 
aanbod aan circuits 
zeer ruim te noemen 
is, hoewel soms de 
enige variatie schuilt in 
het soort wagen waar­
mee je kan rijden of de 
weersomstandighe­
den.

e e e r u R i N G
De besturing van de 
wagens in Total Drivin’ 
is anders dan we van 
de meeste racegames 
gewend zijn. Het is na­
melijk niet voldoende

om alleen me 
pijltjestoetsen! 
ren. Zeker bij de l 
ten zul je gelijkt? 
of L1 moeten gebrui­
ken om meer ‘stuur- 
kracht’ te krijgen.
Ook het gebruik van de 
handrem in combinatie 
met de links/rechts pijl­
tjestoetsen maakt het 
mogelijk zeer scherpe 
bochten te nemen.

ALLiROUND
Total Drivin’ is echt een 
allround racespel maar 
daarin zit volgens mij 
ook het grootste 
manco. Vergelijk het 
met een tienkamper in 
de atletiek; iemand die 
overall een bijzondere 
prestatie levert, maar 
die op elk specifiek on­
derdeel tekortkomt ver­
geleken met de echte 
specialisten.
Zo is het ook met dit 
spel; hele behoorlijke 
raceklassen, hoewel je

Twee spelers, ‘linkbaar’ 
tot vier

Prijs: N.N.B. 
Fabrikant Ocean 

Distributeur: Columbia Tristar 
Tei: 035-6250720

Een aardige allround 
racegame die echter 
op alle onderdelen 
wat tekortkomt ver­
geleken met de 
beste titels op dat 
gebied.

ED

bij de Indycars meer 
het gevoel krijgt dat je 
een speedboot be­
stuurt en het geluid bij 
de rallywagens aan 
een tweetakt brommer­
tje doet denken, maar 
voor elk onderdeel 
geldt dat er op dat ge­
bied betere racegames 
te koop zijn.

6
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Het begint allemaal 
aardig maar Spy Vs. 
Spy zakt al snel naar 
een bedenkelijk 
niveau. Het Illustere 
duo had een beter 
lot verdiend.
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De wat oudere lezers 
zullen ze ongetwijfeld 
kennen; de twee kleine 
zonnebril dragende 
mannetjes met de gi­
gantische puntneuzen, 
lange regenjassen en 
grote hoeden. Black en 
White werken voor de­
zelfde organisatie 
maar vanaf day one 
botert het al niet tus­
sen hen.
In plaats van geheime 
operaties tot een suc­
cesvol einde te bren­
gen, vliegen beiden el­
kaar constant in de . 
haren met behulp van 
bommen, wapens en 
de meest verschrikke­
lijke boobytraps.
De baas van de orga­
nisatie heeft hier nu 
schoon genoeg van en

/ l y /t l
komt op het idee om 

het duo voorgoed op te 
laten houden met hun 
kinderachtige spelle­
tjes.
Het plan is alsvolgt: hij 
stuurt de twee op een 
uiterst gevaarlijke en 
geheime missie die 
beide heren volgens 
hem nooit zullen over­
leven. Of ze maken el­
kaar af, of de linke situ­
aties waarin ze 
terechtkomen, zullen 
zorgen voor een Ver­
vroegd pensioen’.
Eens zien of de grote 
baas gelijk zal krijgen.

f=*L.ICtHT©BE-
e e E
Nu is het niet zo dat 
Black en White geen 
plichtsgevoel hebben. 
Beiden willen spiona- 
gemissies altijd tot een 
goed eind brengen 
maar dat moet dan wel 
het liefst achter de rug 
van de ander gebeu­

ren. Van sa­
menwerking is dus 
geen sprake.
De game gaat van 
start wanneer je geko­
zen hebt voor een van 
de twee personages 
en het doel van de 
missie is uitgelegd. 
Vervolgens word je 
overgebracht naar de 
desbetreffende locatie 
(van tropische eiland­
jes tot poolvlakten), 
waarna het spel echt 
kan beginnen.
Elke missie bestaat uit 
vijf sub-levels. In deze 
levels is het de bedoe­
ling dat je op zoek gaat 
naar een koffer die je 
moet vullen met vijf 
diamanten. Makkelijk is 
dat niet, omdat de an­
dere spion net zo drif­
tig zoekt als jij.

BOOBY-
T B A B e
De diamanten liggen 
over de levels veitor-

gen in kisten waar 
soms ook andere Ver­
rassingen’ in zijn ver­
stopt. Je collega is af 
en toe zo aardig om er 
een bommetje in te de­
poneren. Open je zo’n 
kist, dan ben je een se­
conde of tien van de 
wereld. Je speelt na­
melijk niet alleen tegen 
een menselijke tegen­
stander, ook het feno­
meen tijd speelt een 
rol.
Gelukkig kun je zelf 
ook bommen plaatsen 
en boobytraps verstop­
pen.

IDENTIEK
Is het je gelukt om bin­
nen de tijdlimiet de 
koffer te vullen met de 
diamanten dan moet je 
zo snel mogelijk de uit­
gang zien te vinden, 
voordat de andere

spion het in een’’ 
fistfight alsnog van] 
je afpikt en er met 
de eer en een spe­
ciaal attribuut van­
door gaat.
Dit attribuut (bijvoor- 

 ̂ beeld een diskette 
met belangrijke info) 
krijg je namelijk aan 
het eind van een suc­
cesvol afgesloten level. 
Heb je ze alle vijf ver­
zameld, dan kun je be­
ginnen aan de vol­
gende missie.
Wat mij persoonlijk aan 
deze game al snel ging 
storen, is het feit dat de 
levels wel erg veel op 
elkaar lijken. Het bepa­
len van de juiste strate­
gie om het tot een 
goed einde te brengen 
is er ook niet echt bij, 
en het plaatsen van 
boobytraps is even 
leuk, maar wordt al 
snel eentonig.
In grafisch opzicht oogt 
het allemaal wat leeg 
en ook de sound is 
zelfs voor Game Boy- 
begrippen niet groots 
te noemen, waardoor 
mij niets anders rest 
dan te concluderen dat 
het grootse duo ver­
zuipt in de grote mid­
delmaat. Helaas.



Das lastig; een spel op de Game Boy 
recenseren da tje  een tijdje geleden 
voor zijn grote broer, de N64 hebt 

gereviewed. Oké, knop in m'n hoofd 
omzetten, en gaan maar!

van het water in racen. 
Gelukkig beschik je 
over een speciale tur-

deze twee zeeschep­
sels zorgt ervoor dat je 
een deel van je tegen-

boversnelling waarmee standers turbopower

AN CHERe 
KOEK
Het eerste dat ik me 
afvroeg, was hoe Wave 
Race er in hemels­
naam uit zou zien. Ik 
bedoel, denkend aan 
de vette graphics en 
gameplay op de N64, 
leek het me lastig om 
er op de Game Boy 
iets vergelijkbaars van 
te maken.
Helaas werd ik daarin 
bevestigd; het spelcon- 
cept komt in de verste 
verte niet overeen met 
dat van zijn voorgan­
ger. Kon je met Wave 
Race 64 verscheidene 
parcours berijden ter­
wijl je tegen de ruggen 
van de deelnemers 
aankeek, dit is abso­
luut andere koek.
Toch liep ik niet met 
tranen in mijn ogen de 
testruimte uit, want 
slecht is de Game Boy 
versie niet te noemen. 
Gewoon een kwestie 
van jezelf niets aan­
trekken van die hele 
N64, that’s all.

f = * U N T J E e
VERDIENEN
Met drie tegenstanders 
aan je zijde zijn er 
twee type races waar

belangrijkste en 
meest interessante 
onderdeel is de ‘Cir- 
cuit’-optie. Hierbij 
zijn er vier, zes en 
acht parcours af te 
werken, met jetski's 
in de 550, 650 en 
800 CC-klassen.
Je begint in de 
laagste klasse, en 
wanneer je de 
eerste serie races 
als winnaar afsluit, 
mag je het proberen in 
de hogere race-

Het andere onder­
deel betreft de ‘Sla- 
lom’-optie. Hierin 
moet je steeds als 
eerste tussen een aan 
tal verschillende pilon- 
nen doorracen, om 
aan het eind van de 
strijd met het hoogst

aantal punten te eindi­
gen. Wie aan het eind 
van elk level het meest 
aantal punten vergaard 
heeft, kwalificeert zich 
voor de hogere klasse.

DRAAIKOL­
KEN
Aangezien je het strijd­
gewoel van bovenaf 
bekijkt, is alles lekker 
overzichtelijk en kun je 
een oogje houden op 
de competitie. En dat 
is meer dan noodzake­
lijk, aangezien de te­
genstanders je het le­
ven constant zuur 
maken en de obstakels 
in de trajecten verre 
van gemakkelijk te ont­
wijken zijn. Zo stuit je 
op zandbanken en kun 
je meege­
sleurd worden ^
in een draai- 
kolk, of moet 
je opeens 
tegen de 
stroming

je (in beperkte mate) 
een flink stuk harder 
kunt gaan. Dit is zeker 
in de Circuit-races erg 
belangrijk omdat je van 
meet af aan keihard 
zult moeten knokken 
om genoeg punten te 
verzamelen om te pro­
moveren naar de vol­
gende klasse.

DIEREN- snellere rondel
Q E U  L  neer te zetten,
Ben ik even blij dat ik voor dat dit sp«
af en toe over een oc- luut voor een k
topus of een dolfijn tijd mee zal ga
vaar. De eerste van

kunt afpakken, tenwijl 
de ander ervoor zorgt 
dat je niet geraakt kunt 
worden door obstakels 
en niet uit de bochten 
wegglijdt.
Dit soort items, plus de 
grote hoeveelheid tra­
jecten, maken Wave 
Race een lekker speel­
bare game. Ook de 
drang om alsmaar 
snellere rondetijden 
neer te zetten, zorgt er­
voor dat dit spel abso­
luut voor een langere 
tijd mee zal gaan.

Gevarieerde trajecten

Veel strijd aanwezig

Turbospeed

Schermpje is te klein 
voor zoveel racegeweld

Prijs:/69.-Bfc ca. 1075 
Fabrikant Nintendo 

Distribuleut Nintendo 
Tel:030-606I353

" I T B - F
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Let goed op de bochten die 
volgen na sommige spring- 
schansen. Je sprongen kun je 
daar dan goed op afstem­
men, zodat je weinig tijd ver-

Wave Race is, zoals 
ik al zei, een lekkere 
game die aardig wat 
actie met zich mee­
brengt en niet snel 
verveelt. Snelheids­
duivels dienen dit 
spel op z’n minst 
eens uit te proberen. 
Het zal je met tegen­
vallen.

SKATE
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ik abonneer mij tot wederopzegging (maar voor tenminste een halfjaar]

op  b^^L^o-^u^^
Als welkomstgeschenk kies ik voor:

1 LI Backstreet Boys - Backstreet Boys

2 O  Mega Dance '97
3 [J Peter André - Natural
4  Q  Eternal - Before the Rain

b Q  De eenmalige korting van ƒ 21,70.
Ik betaal maar ƒ 55,- voor het eerste halfjaar.

Ik wens als volgt te betalen: (keuze aankruisen]
U  ik machtig Media Expresse het abonnementsgeld automatisch 

af te schrijven. Mijn post/bankrekeningnummer:

' I j 111 n 11
Handtekening rekeninghouder:_________________________________

O  ik ontvang een acceptgirokaart

Het blad kost mij het eerste halfjaar ƒ 76,70.
Mijn naam is:_____________________________________ _m /v

Straat:_ Nr:

Postcode:

Plaats:

Telefoonnummer:.

Geboortedatum: 1569P0W -

Ik ben de laatste 6 maanden geen Break Out! abonnee geweest.
Stuur de bon naar: Break Out!, Antwoord nummer 50200, 2000 VK Haarlem 
(een postzegel is niet nodig). Break Out! kost bij Media Expresse ƒ 2,95 (in de 
winkel /  3,45). Het eventuele welkomstgeschenk wordt 4 weken na ontvangst 
van het abonnementsgeld thuisbezorgd. Deze aanbieding is geldig zolang de 
voorraad strekt. Prijswijzigingen voorbehouden



Ouwe koek smaakt 
soms het lekkerst. Dat 
geldt dubbel en dwars 
voor deze klassiekers- 
serie van Namco en 
voor zover ik dat kan 
overzien, gaan ze ook 
als warme broodjes 
over de toonbank. Vijf 
games voor een prijs 
waar je er normaal net

één voor kan kopen, 
daar kan niemand nee 
tegen zeggen. 
Toegegeven het zijn 
geen ‘state of the art’ 
computerspelletjes. 
Het zijn semi-klassie-

kers die echter naast 
hun sterke sentimen­
tele waarde ook in de 
jaren negentig nog 
voor een aantal uurtjes 
speelplezier kunnen 
zorgen.
Zo hebben we daar 
Pac Land, een soort 

Super Mario 
Land met Pac 
Man in de 
hoofdrol. As­
sault een verti­
caal scrollende 
shoot’em up. 
Ordyne is 
eveneens een 
shoot’em up, 
Genpeitouma- 
den is een 
samourai game 

en Return Of Ishtar is 
een 8 -bit adventure.
Ze zijn zeker niet alle­
maal de moeite waard 
maar als totaal een 
goede aankoop.
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Namco Museum Pieces 4 • PlayStation • Prijs: ƒ 99,95 Bfi.ca. 1900 • Fabrikant: Namco • Distributeut: Columbia Tristar «Tel: 035-0250720

Raystorm is de huise­
lijke versie van de ar­
cade shoot’em up Ray- 
force. In dit snelle en 
verslavende schietspel 
laser en bombardeer je 
er in een R-GRAY Tac­
tical Fighter lustig op 
los.
De interplanetaire 
Aardse Federatie 
wordt in het jaar 2219

namelijk ernstig be­
dreigd door de bloed­
dorstige Secilia Fede­
ratie die alleen maar 
uit is op algehele heer­
schappij over de 
Aarde. Raystorm is 
één groot knalfeest 
met verschrikkelijk 
mooie snelle en ver­
rassende graphics. De 
actie is soms zo over­

weldigend dat het lijkt 
alsof je hele beeld­
scherm explodeert. 
Raystorm’s lineaire ga- 
meplay, lasergeweld, 
snelheid en knappe 
graphics maken dit 
spel tot een lust voor 
de fervente knallers,,, „ 
onderons.

THOMAS

Raysturm • PlayStation • Prijs: ƒ 99.95 Btr.ca. 1800 • Fabrikant: Taito • Disttibuteun Columbia Tristar •  Tel: 035-B250720

CRAPHICS: S .0  GELUID: 5 .0  O R IG IN AU TEIIk 5 .0  SPEELBAARHEID:

Pandemonium • Saturn • Prijs: ƒ 119.95 Bfr.ca.2175 • Fabrikant:Crystal Dynamics • Distributeur:Atoll Soft «Tel:030-2416016

BK GRAPHICS: 8 , 0  GELUID: 8 , 3  ORIGINAUTEnk 8  SPEELBAARHEIDS^

. O R IG IN ALITEIIk 1 .SPEELBAARHEID;)

1 WipeOut 2097 • PC CD-ROM • Prijs: ƒ 99.95 Bfr.ca. 1800 • Fabrikant Psygnosis • Distributeur Columbia Tristar • Tel: 035-6250720

(M tAPHICS: 7  GELUID: 7  O R IG IN AU TEnk 8  SPEELBAARHEID:

Een half jaar na de 
PlayStation versie is 
het prachtige platform- 
spel Pandemonium 
ook op de Saturn ver­
schenen.
Een platformer met al­
les er op en er aan, zo 
kun je Pandemonium 
het best beschrijven. 
Veel levels, 
eindbazen, 
bonussen, 
powerups, extra 
stages, verras- M
singen gecom- i™
bineerd met 
goede graphics, 
soepele game- 
play en dope 
sound.
Minpuntje is dat de be­
wegingsvrijheid van de 
twee te kiezen charac­
ters beperkt is en het 
erop lijW dat qua grap­
hics de Saturn versie 
iets onderdoet voor het

¥ 2 , ^ -  %  -  J

PSX origineel.
Aardig is dat Nikke en 
Fargo allebei andere 
moves tot hun beschik­
king hebben en je, af­
hankelijk van de te ver­
wachten obstakels en

vijanden, kunt kie- 
I zen met wie je het 

g j level gaat bestor- 
M men.
5  Ik ben zelf niet 

zo’n platform lief­
hebber maar Pande­
monium speelt zo lek­
ker en is zo 
afwisselend dat ik met 
veel plezier urenlang 
achter de Saturn heb 
doorgebracht.

ED

Voor diegenen die nog 
nooit van het spel Wi­
peOut hebben ge­
hoord; het is een soort 
race game. Alleen één 
ding, je auto heeft 
geen wielen. Je racet 
in een soort hovercraft. 
Yes, net zoals de ska­
teboards in Back To 
The Future!
De graphics zijn vol­

gens mijn high school 
tekenleraar 3D, maar 
in gameworld noemen 
we ze old school. Het 
sturen is een beetje te 
gevoelig, zelfs met een 
aanbevo­
len Gravis 
Gamepad.
Dit maakte 
het lastig 
om op ‘de

weg’ te blijven, die trou­
wens soms sowieso 
moeilijk te vinden is.
Ik vond Wipeout 2097 
niet zo fantastisch.



.' -i'-'S’-. /i'fiVjV̂ ’ '.V* ■*. ,

^ 1 /  r:.i
' i .  > J

D O O M  6 A

Een Super Cheat van Koen
uit Amsterdam.
Tik de code W93M 7H20 
BCYO PSVB in voor 100 
health, 200 armor, alle wa 
pens, alle ammo. Back 
pack en nog veel meer.

PC

© E D L A M
Het vervelende van 
Bedlam is dat je 
nooit lekker onge­
stoord gebouwen 
kun opblazen want *• 
van alle kanten ko­
men die slijmerige 
Biomex op je afge­
stormd. Martin Gers- 
sens maakt daar 
met deze cheat een 
einde aan.
In het hoofdmenu 
moet je je speler 
GOD noemen. Be­
gin nu een nieuwe 
campagne of speel 
verder met een sa­
ved game. De saved 
game speler moet 
ook GOD heten.

Deze cheat 
maakt je on­
kwetsbaar.
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Tevreden kijken wij van PU terug op ons zomernummer. Dat is altijd iets 
speciaals en ook ditjaar vooden we (onbescheiden als we zijn) het 

eindprodukt meer dan geslaagd. Maar een extra dik zomernummer is natuurlijk 
altijd leuk: veel nieuws, veel games, veel laatste roddels, een special en 

natuurlijk de vertrouwde cheats.
En nu, na een maandje rust, gaan we er weer Iris tegenaan met een glimmend, 
nieuw nummer met bijna vijftig reviews en vanzelfsprekend een groot aantal 

verse tips, trucs en cheats.
Tot slot kan ik nog melden dat steeds meer lezers hun tips via e-mail 

versturen, iets wat wij natuurlijk zeer op prijs stellen. Maar ook de gewone 
post wordt nog steeds met open armen (en kruiwagens) ontvangen. Untill next 

time. may the gameforce be with you!

Eeuwig Leven post stuur je naar:
P O W E R  U N L .IM IT E D  

P O e X B U e  9805.1006 A M  A M e X E R D A M
Of ons nieuwe e-mail adres: 

P O W E R ® B P A .N U

Voor spoedgevallen kun je, tegen vergoeding, terecht bij: 
N IK X E N I30  © E R V IC E L .U N : 06-90490444

(I gulden per minuut)

S O N Y  P U V Y S T A X IO N  L .IN E  
N E D E R L A N D : 06-300535

(1 gulden per minuut)
B E L jG I Ë :  0 9 0 0 - 0 0 0 0 0

(Hoogtarief 6,05 franc per 20 seconden. Laag tarief 6,05 franc per 40 seconden)



©HAIDOW WARRIOR 
(SHAREWARE)

HAAAI! BANZAI! Olju Man uit Gijzegem-Aalst (België) toont
zich een ware Schaduw Krijger met de volgende codes.
Druk eerst op T om daarna volgende codes te gebruiken.
SWCHAN: God mode
SWGIMME: Geeft alle voorwerpen
SWGREED: Zet alle cheats in 1 keer aan
SWTREKxy; Warp naar level (x=episode [0=eerste], y=level
[1=eerste])
SWLOC: Toont de fps in de linkerbovenhoek 
SWRES: Verandert de schermresolutie 
SWSTART: Herstart het huidige level 
SWGHOST: Clipping mode (door muren wandelen)
SWMAP; Automap aan/uit -------
QUIT: Beëindigt het spel 
SWTRIX: Geeft ‘Bunny Rockets'
WINPACHINKO: Laatje het Pachinko spel win­
nen en geeft je een voonwerp.

RROBOTECTOR
Albert Jansen vindt dat PU een enorme gave site 
heeft, alleen mist hij voor de Game Boy de cheat 
van Probotector. Dus gaf ie ‘m zelf maar.
Als je bij het beginscherm de naam Probotector 
ziel, moet je snel op 4 keer naar boven, 4 keer naar 
beneden, 4 keer naar links en dan 4 keer naar 
rechts drukken en als je dat hebt gedaan snel op 
‘start’. Nu begin je het spel met 9 levens.

THEMe
Ziek, zwak en misselijk? Frank ‘The Doe’ Leijtens helpt je er inTheme Hospital 
weer helemaal bovenop. Dat Frank zo begaan is met de softe sector vonden wij 
wel een tip van de maand waard. Met de volgende codes zal het in je ziekenhuis 
een stuk soepeler lopen.

Invoeren bij de fax en daarna de groene knop indrukken:
7287: Bonus spel als het level voltooid is 
24328: Cheatmode activeren

Invoeren in het Hospital-scherm
Shift+C: Geld erbij 
CTRL+C: Alle ziektes & machi­
nes van het level 
Shift+CTRL+C: Alle ziektes & 
machines van het spel 
CTRL+M: Eind van de maand 
CTRL+Y: Eind van het jaar 
CTRL+E: Activeer een Emer­
gency
CTRL+S: Een dokter met spe­
ciale vaardigheid 
Shift+I: Verander ziekte van een 
patiënt
Shift+1: Een patiënt erbij 
F11: Verlies het level 
F12: Win het level 
DOS-Commando:
HOSPITAL-L##:
Level select (1 t/m 14)

' t l f lll lllf ttlll

GAME
BOY

INIDEf^ENDENCE DAY ^
Even wat Aliens terug naar huis schieten dankzij ~ ^  «
Ronald van den Bosch. ~ ;
Level Select '  * iiiiiimiitiir _ t t
Om naar een level te skippen, doe je het vol- ’7 ^  Jv _
gende. Ga naar het options menu en tik je
naam als ‘FOX ROX’. Ga dan naar game select en druk snel in Left, Right, Up, Down, X, 
Z,Y.
Select Plane
Om een vliegtuig te kiezen, doe je het volgende. Ga naar het options menu en tik je naam 
als ‘MR HAPP’. Ga dan naar game select en druk snel in: Left, Right, Up, Down, X, Z, Y. 
Target Civilians en Friendiies
Ga naar het options menu en tik je naam als ‘GODZILLA’. Ga dan naar game select en 
druk snel in: Left, Right, Up, Down, X, Z, Y. Kies nu KILL CIV en KILL WING, ken je lachu! 
Tourist Mode
Ga naar het options menu en tik je naam als ‘TOURIST’. Ga dan naar game select en 
druk snel in: Left, Right, Up, Down, X, Z, Y. Als het goed is kun je nu kiezen uit City, Tou­
rist, Dem Cam en No Time.
Weapons Galore
Ga naar hel options menu en tik je naam als ‘GO POSTAL. Ga 
dan naar game select en druk snel in: Left, Right, Up, Down, X, Z,
Y. Als het goed is, kun je nu Fast Reload, Damage Bonus en 
Weapons uit het options menu kiezen.

DUKE NUKEM 3D
Alfons Groenland houdt van een nat pak.
Is je health een beetje laag en heb je geen 
medikits meer? Dan is hier de oplossing. 
Loop naar een wasbak, fontein of bluswater- 
slangpaal. Schiet deze desgewenst kapot zo­
dat er een straal water uitkomt. Ga er op­

staan en druk op 
spatie (originele 
configuratie). Nu 
komt er elke se­
conde 1 health- 
eenheid bij!



MEXEN 6A
Terwijl de fervente PC-bezitters reikhalzend 
naar Hexen 2 uitkijken, kunnen N64-gamers 
sinds kort genieten van deel 1. Zeker met de 
codes van Jeroen Riewald!
Om de onderstaande codes in te voeren 
moet je eerst het volgende doen.
Eerst Pauze, dan C-omhoog, C-omlaag, C- 
links, C-rechts. Nu ben je bij het Cheat menu.
Voer nu de volgende codes in:
God mode: C-links, C-rechts, C-omlaag 
Clip mode: C-omhoog 20 keer, C-omlaag 1 
keer
Butcher mode: C-omlaag, C-omhoog,C-links 
2  keer
Pull Health: C-IInks, C-omhoog, C-omlaag 2 keer 
Doe de volgende codes In het collect menu:
Alle sleutels: C-omlaag, C-omhoog, C-links, C-rechts 
Alle Artifacts: C-omhoog, C-rechts, C-omlaag, C-omhoog 
Alle Wapens: C-rechts, C-omhoog , C-beneden 2 keer 
Alle Puzzle Items: C omhoog, C-IInks 3 keer, C-rechts, C beneden 2 keer

rr
BL.OOD

Het motto van Joey Poortman luidt: ‘ik wil bloed 
zien!’ In games dan, natuurlijk!
Type in ‘T’, CHEAT CODE en ENTER. Tik nu de 
volgende codes in:
NOCAPINMYASS: God mode 
VOORREES: God mode 
CAPINMYASS: God mode off 
BUNZ: Akimbo guns 
SATCHEL: Full items 
COUSTEAU: 200 health + duikpak 
CALGON: Level warp 
EVA GALLI: No clipping 
RATE: The frame rate 
GOONIES: Je krijgt de hele kaart te zien 
KEVORKIAN: Suicide 
FUNKY SHOES: Boots 
MCGEE: Light yourself on fire 
KRUEGER: Light yourself on fire with 200 health 
JOJO: Dronken

CAORCB
Hoe versla je de spoken in Cas­
per? Arnaud uit Apeldoorn heeft 
er een geestig  antwoord op.
1. Fatso bij de keuken: voer hem 
hamburgers
2. Stinky: sproei parfum op hem
3. Stretch: gebruik de lijm
4. Fatso bij de badkuip: gebruik 
de camera
5. General Fatso: gebruik de 
‘wind up key’ en sla op de tanks
6 . Farmer Stinky: gebruik hamer 
en ‘chisel’ om Casper’s
beeld in steen te krassen
7. Graveyard Stretch: ge­
bruik de ‘twister morph’ 
om het spook naar de 
grave dig site te lokken

WAVERACE 6A
Was het Oasis niet die zong ‘Don't 
look back in anger’? De heer Roe- 
lofs trekt zich er niets van aan. 
Achteruit racen (reverse mode): 
je moet bij de moeilijkheidsgraad 
‘EXPERT’ bij alle races eerste wor­
den, daarna verschijnt er in het 
menu, onder ex­
pert, een reverse 
mode. Nu kun je bij 
alle races achteruit 
rijden.

GABRIEL KNIOHT 2: TtHE BEAST WITHIN
Dit adventure blijft jullie maar bezighouden. Velen onder jullie spelen het spel ; ’
met de officiële handleiding maar komen toch vast te zitten. Dus ik belde even mÊr^'ËSXgm'
met Gabriel Knight himself en hij gaf me de antwoorden op de meest dringende 
vragen.
Ik sta b ij in het donkere bos bij he t ravijn en Von G lower en de w olf komen m aar n ie t opdagen.
Probeer eens een andere route die ook bij het ravijn uitkomt. Of ga een veld omhoog of naar links en direct weer 
terug. Op een gegeven moment verschijnen de wolf en Von Glower vanzelf.
Hoe kom ik in de kelder van de huntingclub?
Koop een koekoeksklok in de winkelstraat. Plaats deze in de club in de pot van de plant bij de deur. De clubbe-
ambte wordt dan afgeleid en je kunt de kelder in. --------
Ik heb de lantaarn m aar hij werkt niet. In het bos gaa t Gabriel de donkere kuil n ie t in a ls je  de lan­
taarn n ie t aansteekt. Hoe gaa t dat ding aan?
Ik heb destijds zelf ook met dit probleem lopen kloten. Het zit 'em —
in de volgorde waarin je met de verschillende gasten in het jacht- t-T- " t  
huis praat. De volgorde in de handleiding klopt niet. Je moet be- 

^  neden naar de open haard kijken die nog uit is. Als je nu met ie- y i a v ’%'
&  dereen praat op de goede manier (gewoon een paar keer U S ot -v .
^  proberen) en je gaat dan naar beneden dan is de open haard -1

aangestoken en liggen er lucifers op de schoorsteenmantel. Het ^ . IB j '  
is een beetje omslachtig, maar uiteindelijk lukt het. ,1: | | i

TOMB RAI OER
Wij van PU blijven het vreemd 
vinden waarom mensen levels 
willen skippen van die zeker 
niet onappetijtelijke Lara Croft. 
Maar ja, Wim Hasselt denkt 
daar toch anders over.
Level Skip
Ga naar de laatste pagina van 
je paspoort en druk in: Z, Y, Z, 
Y, X, X, X, START, druk hierna 
C in

SATURN



We gaan verder met de tweede CD. 
Praat met Scout over alles en zeg 
gedag. Als hij zijn neus snuit, pak 
dan de mat en doe dat twee keer. 
Gebruik de mat bij de Bars, pak de 
sleutel en gebruik die op het slot 
van de deur.
Ga door de bovenste Hallway en 
druk op de knop bij de Air Circulator. 
Ga door de Air Vent naar binnen. 
Gebruik daar de flysuit en klim om­
hoog. Open daar het medicijnkastje 
en pak het flesje chloroform. Ge­
bruik de gieter met de wastafel en 
gebruik de sink plug. Zet de kraan 
open.
Ga terug naar de Dungeon. Ga bij 
de trap omhoog. Open de Strange 
Door, door alles na te doen wat de 
computer doet. Ga naar binnen.

Wacht totdat Spike de Clown z'n 
neus op tafel legt. Pak z’n neus. Ge­
bruik chloroform op de neus. Leg de 
neus terug op tafel. Pak de pin en 
de ballon. Vul de ballon met helium. 
Ga terug naar de Clim-O-Tron en 
gebruik daar de pin op het lever slot. 
Zet de schakelaar op de ijsbeer en 
ga via de Air Vent naar boven en 
open de deur. Ga terug naar de 
Clim-O-Tron en zet de schakelaar 
op de Zon en daarna weer op nor­
maal en pak de pin.
Ga naar de eerste verdieping. Pak 
de Treasure Chest en open hem. Ga 
naar tweede verdieping, druk op de 
linkerknop, pak het kristal en druk 
op de hoorn. Ga naar de Bathroom 
op de derde verdieping en ga via de 
Air Vent naar beneden. Ga via de 

trap naar tweede verdie­
ping en open nu de rech- 
terknop en pak het kris­
tal.
Ga bij de rechter Door­
way naar binnen. Bekijk 
de Odd Books en ge­
bruik die in de volgende 
combinatie: Blauwt, 
Roodi, Roods, Blauw2, 
BlauwS, Rood4, Rood2, 
Blauw4.
Ga naar beneden en ge­
bruik de music box op de

wachter en gebruik de monitor. Zet 
de monitor op camera 4 en gebruik 
de magneet op het metalen stuk in 
het plafond. Verplaats de ridder via 
de verhoogde stukken.
Ga weer naar boven. Pak de Gaunt­
let van de ridder af en ga naar bo­
ven. Gebruik de pin op de kist en 
kruip zelf in de kist. Probeer dan 
(met kist en al) naar de TNT te hop­
pen en wacht steeds even als de 
wachters kijken.
Ga naar de keuken en gebruik de 
TNT op de kalkoen. Bereid de kal­
koen in de oven en doe dat in de 
Dumbwaiter. Ga naar de Ree Room 
en pak de Pool Cue en gebruik daar 
de Gauntlet op. Ga naar de derde 
verdieping en gebruik de sleutel op 
de gesloten deur. Ga naar binnen.

Probeer de 
Sun Glasses 

op de kast te pakken. 
Zet de schakelaars 
over en verzet de 
Desk Chain Pak de 
Sun Glasses. Gebruik 
de flysuit op de Venus 
Flytrap en sla de vaas 
kapot. Pak nu echt de 
Sun Glasses.
Ga naar de vierde 
verdieping. Gebruik 
daar de Pool Cue met 

de knop en loop verder. Gebruik He­
lium in de ballon en zeg dat je Lug- 
nut bent. Ga naar binnen. Doe de 
Sun Glasses op en praat met Ms. 
Fortune en gebruik haar op de Hall. 
Gebruik Ms. Fortune op de Scanner 
en ga naar binnen. Gebruik het pa­
neel en voer daar de vier kristallen 
in op de volgende manier: Blauw­
hoven, Rood-rechts, Groen-links en 
Geel-beneden. Gebruik de lever en 
pak de Warp Device en gebruik de 
monitor. Zet dan de volgende scha­
kelaars om: Linksboven en Rechts­
onder. Loop naar binnen en gebruik 
de Malevolator.
Klaar!!!.
Leun achterover en 
‘enjoy the ride’.

TEKKEN 2
Niels Neirynck en Sander De 
Baets uit België hebben een 
nieuwtje voor ons.
Als je alle spelers hebt dan 
moet je L1 en L2 inhouden als 
je een speler kiest. Hierdoor 
activeer je de PUNCH OUT 
mode die prachtige 3D effec­
ten heeft.



C o u n t d o w n  t o E L E C T R O N I C  A R T S

M eltdown.

WINDOWS

PlayStation

NUCLEA

Hel vervolg op Soviet Strike: Voorkom do oorlog voor Dot ootaardt io do meesi 
oxplasieve strijd le land, ter zee on in do laclit ult do gescliiedenis.

Nicltar Strike is see liiiStisnerk see Eiectriaic iris. Seiiet Strike is eei kaeteiseierk lie Eieetrieic Irts. Eiectriile trts ee ket Electriaic Arts ie|o ilji kaedeismerkee el leresislreerde kandelseierkea ree Eieclrsaic Iris le de ttereeigde Steles ee/sl eedere 
leadee. windows is eea iiaadelsnerk et lereglstreered liandelsioerk aaa EdicrosBlI Corporalloa. Slaystatine ea JS> zije kaadelsnierkea laa Son) EatertaieeieBl, lee.



C A R M e O E D D O N
Carmageddon, wie heeft er niet van gehoord? 
Het vrolijke, verantwoorde, vriendelijke autorace 
spelletje dat door Iedereen vol liefde wordt om­
armd. Door Robert Tump vast en zeker, getuige 
zijn lijst sappige cheats.
Als je het spel opstart en je In het menu komt 
waar je kunt kiezen welke race, info, change car 
enz., moet je snel(!) ENABLE intoetsen. Je start 
dan de race en drukt op F4 om de cheatcodes te 
activeren. (Je kan dan ook elk parcours nemen 
dat je wil, en ook elke auto).
F5: Totale reparatie gratis 
F6 : Invulnerability aan/uit 
F7:30 sec on timer 
F8 : Freeze/unfreeze timer 
F10: Increment lap counter 
F11: 5000 credit 
F12 : Camera switch

3 T R IK E R
Volgens Marcus Mil­
ler bevat dit spel 
twee verborgen 
teams en een aantal 
lollige cheats. Oh ja? 
Is dat zo? Ik zou 
zeggen; probeer het 
maar met de vol­
gende tips. 
Verborgen Teams 
Manier 1; Speel het 
hele spel door en 
win de League 
mode
Manier 2: Tik de vol­
gende code in op 
het titelscherm.
Up, L, Up, L, Down, 
L, Down, L, Left, R, 
Right, R, Lett, R, 
Right, R, B, A, en 
houd Z ingedrukt. 
Druk nu op start.
Big Head Players 
Wil je spelers met 
een waterhoofd krij­
gen? Tik de vol­
gende code in op 
het titelscherm: Top 
C, Top C, Bottom C, 
Bottom C, Left C, 
Right C, Left C,
Right C, B, A, en 
houd Z ingedrukt. 
Druk nu op start.

M O K
Moord, dood, sterf. De hei­
lige drie-eenheid volgens 
Menno Pot uit Amsterdam. 
HEALME: 100% health 
HOLOKURTISFUN: Decoy 
ILIKETOLOB: Mortar 
INEEDABIGGUN: Super 
Chaingun
NATSYSHOTTANKS: Ho­
ming sniper grenades 
TORNADOWAY: Twisters

PC

SHIFT F6 : Tegenstander op kaart laten zien SHIFT
SHIFT F7:-I-300 sec op timer SHIFT
SHI FT F8 : Shadow auto(s) SHI FT
SHIFT F10: Increment checkpoint counter SHIFT
SHIFT F11: Verlies 5000 credits SHIFT
CTRL KEYPAD: SHIFT
1;Vliegmode SHIFT
5: Naar de grond SHIFT
9 6 :  Verander car pitch SHIFT
0; Bonus SHIFT
1: Mega bonus ALT 0:
2: Voetgangers aan de grond gelijmd 
3: Reuze voetgangers 
4: Ontploffende voetgangers 
5: Hot rod (errug snel)
6 : Turbo voetgangers 
7: Onkwetsbaarheid 

8 : Gratis reparaties 
9: Instant reparaties

0: Bevroren timer 
1: Onderwater abbility 
2: Tijd bonus 
3; Bodywork trashed 
4: Blaas jezelf op 
5: Bevroren tegenstanders 
6 : Bevroren politie 
7: Turbo tegenstanders 
8 : Turbo politie 
9: Zwaartekracht is weg 
Pinball mode

M E C H W A R R IO R  2
Geen pech voor je mech, dankzij Peter uit Waalwijk. 
Tik de volgende codes In op het password screen. 
Toegang tot alle missles: T<=
Extra wapens: T#XO/AX<Y-r 
Elemental Chassis: T/XO/AZ<LY 
Continuous Throttle: #AXO/A4YYA 
Onzichtbaar: ##XO/A>TU 
No Weight Limit: #O XO /A»0/
Alle Mechs: #YXO/A>YOL

SATURN
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E lf= A  S O C C E R
Zoals het een fanatieke Ajaxied be­
taamt, houdt Bastiaan uit Amsterdam 
ervan flink te blèren tijdens voetbal­
wedstrijden.
1. Als je een wedstrijdje speelt, kun je
je Control Pad in iedere willekeurige 
richting sturen om het publiek 
BOEH! naar je te­
genstander te l a t e n ______
roepen. *
2. Druk op de vier
verschillende C-knop- 
pen nadat je ge- ^  • i
scoord hebt. Iedere
knop zal een an- «  

dere animatie geven samen met de 
schreeuw: “Gooooooaaaaallllü!”
3. Op het EA sports screen, moet je 
A, B, A, B, B, B, A, en dan Z indruk­
ken. Je kunt nu de kleuren van 
het spel veranderen en je 
spelers bewerken.

111  R A C E R
Patrick de Goede heeft een 
Amerikaanse versie van dit 
racespel en bovendien een 
paar grappige tips.
Enchanced Colours 

__ _ Om tijdens het verven van je
X fiïfP S M  3 uto verschillende kleuren te 

krijgen, moetje het volgende 
doen.
Je beweegt de cursor uit de 
‘painting area’ en houd dan 
L1-I-L2-I-R1-I-R2-I-SELECT inge­
drukt. Er verschijnt nu een optie. 
Nu is het mogelijk om je auto 

verschillende kleuren te geven.
Mirror Mode
Om te rijden op een omgekeerd circuit voer je 
het volgende in: je kiest een race en houd LI -i- 
R1 -i-SELECT -i-START ingedrukt totdat de race 
begint. Nu kan je een omgekeerde baan rijden. 
Rotate Logo
Om je logo op je auto duidelijk te zien, houd je 
LI R1 -I- elke richting op de cursor toets inge­
drukt. Nu is het mogelijk 
om jouw logo de hele 
tijd over de auto te laten I P L AY 
meedraaien. I STATION

/.

y



A M O K
Niet mokken, wokken en anders amokken met de hulp van deze tips van 
Bas uit Zaandam.
Hidden Level
In missie 1, fase 2, moet je naar het zuiden gaan nadat je al je objectives 
hebt afgewerkt. Hier vind je een doodlopende pas met een geheime exit. 
Ga hier in en je komt in de geheime onderwater missie.
Invulnerability
Enter het password XBABYX en start het spel. Je 
kunt niet dood.
Level Select
Om op elk gewenst level te beginnen, enter het 
password ZZZCYX.

SATURN

SmiLLItE COnnUNICBIIOm dish desihoved

W W F "  W « e e T L j E M A N I A
Dikke pensen, leren stoeipakjes, dom geschreeuw; 
niets maakt je nog bang als je de volgende cheats 
van Maarten Sanders uit Rotterdam gebruikt.
Zwakkere tegenstanders 
Pauzeer het spel en druk in: X, A , R2, A, X 
Infinite Combos
Om zoveel mogelijk combo’s te Gebruiken, druk 
in: L1+R2, ■ ,  X, • ,  A  in het Character Select 
screen.
Pause Codes
Voer deze codes als het spel pauzeert.
Reset Cheats: ■ ,  • ,  A, X 
No Human Damage:
X, A, R2, Up _
Stronger Hits: ; \ \
X, T, L2, Down ' * ^
Weaken Opponent: A  ■ ^
X,T,L2, Right /  ^  ^
Stop Timer: t  '*•
X,T, R2, Left ? Y T  ■ ’
Invincibility:
X, A, R2, Up 
2x weaker hits:
X, A, L2, Right

jf: 9 -  

I t  "
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PLAY 
STATION

SOUL. BLADE
Scherp de messen, 
slijp de zwaarden, 
hier zijn de moves 
van Soul Blade!
F = Forwards 
W = Weak Slash 
B = Back 
S = Strong Slash 
U = Up 
K = Kick 
D = Down 
G = Guard

SIEGFRIED
Spiral Attack: W,W,S 
Triple Head-butt:
B, S, W, S 
Shoulder Charge: 
F,S-hK
Sledge Hammer:
F F, \N+S
Drop Kick: (Dash) S-hK 
Double Lancers:
DF, K, K
Unicorn’s Charge:
DF, K, K, S 
Spin Kick:W-i-K 
Brainstormer: S+K 
Earth Divide: D, DF, F, S

Flap jack: D, W-i-G 
Eagle’s Flap: W, D,W 
Croscutter: S, D, W 
Mortal Slaughter:
DB, S, B, S 
Command of the 
Blade: F, D, DF, S-t-K

TAKI
Purple Wind: W,W,D,K 
Lightening Spark:
F,W, S, S, S
Silent Storm: S, S, W, K 
Middle Crisscross:
S, W, F, K 
Low Crisscross:
S, W, D, K 
Hunting Shadow:
K, K, D, K
Assassin’s Kick (Triple): 
DF, K, K, K
Death Spin: D, DF, F, S 
Moon Orbiter:
D, DF, F S, K 
Rolling Kick: D, DF, F,K 
Stalker: F F m S  
Haley’s Comet:
F DF D, DB, B, S 
Wind of Death:
D, U, S-i-K

Assassin’s Revenge:
B, \N+Q 
Mad Circus:
D, DB, B, S-hG

MITSURUGI
Slice & Dice:
W, W, D, W 
Tiger Sweep: B, W, 
Sudden Wind:
S, S, W, D, W 
Wipe Out: S, S, W, S 
Thunder Strike: F F S 
Leg Sweeper: D, K, S 
Wood Chopper: B, K, S 
Phoenix Tail: F F, W-rS 
Silent Step: D, DF, F 
Silent Stab: D, DF, F S 
Final Strike: DF, S 
Dirty Stab: B, W+G 
(MET WAPEN)
Life After Death:
B, W-i-G, (MET KICK) 
Cross the Styx:
B, DB, D, DF F S-i-K 
Sea of Madness: W-i-G

SOPHITIA
Silent Shadow:
W, W, D, W

I N X e t R S T A T E
Als je de dood van je zus hebt gewroken en 
alle Mellee missies hebt uitgespeeld, kun je al 
tijd nog de tips van Martijn Jansen gebruiken. 
Houd CTRL-SHIFT ingedrukt als je het vol­
gende intikt.
GETDOWN: Alle auto’s beginnen je aan te val
len en als je dood bent, heb j e --------------
het level voltooid (geldt alleen in 
de TRIP mode)
WIGGLEBURGER: Het scherm 
gaat op en neer

rr

Geheimzinnig mannetje die Hendrik ten Velde 
uit Roermond.
Tik deze codes in als je naam:
Medical:
Toegang tot een secret level 
Pension:
Toegang tot nog een secret levelI P C  I

i

Silent Rage: W, W, D, K 
Holy Slash: S, S, D, W 
Holy Comet: S, S, D, K 
Holy Step: F D, DF 
Athens Upper:
F D, DF S 
Moon Flip: DB, K 
Angel's Spiral: UF, K, W 
Angel's Dive: UF K, S 
Angel’s Flip: UF, K, K 
Kaleidoscope Kick: 
K,K,D, K 
Paradise Kick:
K, K, D, K, FK 
Heaven to Hell:
S-^G, D, W-i-S-i-K 
Returning Madness:
B, W-I-G 
Soul Asylum:
D, DF F W-I-G

SEUNG MINA
Bad Attitude:
W, F W, W,
Dancing Souls:
W, F W, W, K 
Sleeping Souls:
W, F W, W, D, K 
Triple Wave: S, S, D,W 
Skycraper:

B,w, D, m s  
Rocket Launcher:
F F K,

Moon Crusher:
F F K, K,
Earth Crusher:
F F K, K, K 
Baton Twirler: 
m s ,  F DF D, DB, B 
Orion Express: 
ms, F W 
Star Destroyer: 
ms, F W, S 
Killing Vault: UF m s  
Crystal Cyclone:
B, B, m s  
Rail Crusher: W-i-G 
Seek and Destroy:
S-rG

HWANG SUNG 
KYUNG
Spiral Flame: W,W,D,W 
Nail Driver: W, W, S 
Sidewinder: DF, W, W 
Edge of the Hurricane: 
DF W, W, S 
Trip to Death:
S, S, W, W, W 
Trip to Heaven:

S, S, W, S
Heaven’s Strike: F F S 
Cut Grass: D, K, S 
Single Jump Kick:
F F K
Double Jump Kick:
F F K, K 

Triple Jump Kick:
F F K, K, K 
Split-U-ln-2 : F F mS 
Run & Hit: DASH -i- K 
Foot Stamp: DF, K 
Steel Explosion:
B, DB, D, DF F S-I-K

VOLDO
Dark Shredder: W,S,W 
Donkey Kick: DF, K 
Praying Mantis: W-i-S 
Evil Bow: D, \N+S 
Leg Trap: F FW-i-S 
Kaleidoscope of Pain:
F F W-i-S, K 
Deadly Rose: W-i-K 
Monkey Flip:
F F W-i-S-i-G 
Psycho Pin:
F F ms+G, K 
Heaven’s Swing: D, S 
Power Slave: D, S, S



MONSTER
TRUCK

MADNESS
Gerard uit Den Haag zit 
met smart te wachten 
op het spannende ver­
volg van Jurassic Parc. 
In de tussentijd doet hij 
‘t met de volgende truc. 
Type in het optie menu 
in.
TREX: In plaats van als 
een monster truck te rij­
den, kun je nu racen in 
een gigantische auto- 
etende dinosaurus! 
CTRL-3: Om een heftig 
aangezicht van boven 
te krijgen.

ElOHTERS MEGAMIX
Gabber Piet sloop ‘s nachts stiekem in het testhok van 
PU, speelde Fighters Megamix totdat ie sterretjes 
zag en kwam met de volgende cheats.
Hyper Mode I K
Om deze mode te bereiken, moet je 11 targets in 
de Survival Mode verslaan.
NO DAMAGE
Vecht 500(1) ronden om een ‘No Da- 
mage’ selection aan je Options Plus 
Menu toe te voegen. Op het charac- 
ter select screen moet je Left Shift +
Start indrukken om een Options 
screen te activeren. Dan kun je de moeilijkheids­
graad, de lengte etc. van het spel aanpassen.
Speel als Girl Honey
Win heel course A. Zet de cursor put op Honey en 
druk X om rood te worden of Z om blauw te worden. 
Speel als Palm Tree
Voor deze truc moet je wel aan slapeloosheid lijden,

----------  maar ja, je hebt van die gekken.
Om als Palm Tree te vechten, moet 

j l  je het spel 84 uur spelen. Ga nu 
‘ I r . ' I  ’̂ 391' Kumachan en druk op Z. Je 

: - - - verandert  nu in de palmboom van 
■' 'W  - 7 ^ 1  het AM2 logo.
' Oh Versla alle coursen met vijf ver-'yj- r-’r»: I schillende karakters. Speel 1000 

potjes en dan course ‘I’. Kumachan 
verandert dan ook in een palm- 
boom.

■

L

WING COMMANDER IV
Supreme Wingcommander Remco uit Zeist deelt de la­
kens uit.
Start het spel als WC4-chicken om de cheats te activeren 
ALT-0: Je kunt niet dood
CTRL-W: Vernietigt het schip dat je hebt gelocked 
ALT-CTRL-W: Vernietigt alle vijandelijke 
schepen om je heen.
Start het spel als WC4-chicken 4 xx (xx staat 
voor het willekeurige level) om naar dat level 
te skippen.

PLAY
STATION

ROAD RAGH
Wil je eens lekker op je bek gaan? Zonder te verongelukken? 
Dat kan!
Stop je motor (helemaal uit dus), druk dan 
U p -I-L I - I-R1 in. Nu maakje een megaduik I PLAY 
door de lucht en ga je spectaculair op je |  S TATIO N 
bek, zonder je te bezeren!

Demon Elbow: F, F, S 
Black Masquerade: 
W, D, S
Meat Driller & Kick: 
D,W, K
Rat Chase & Kick:
D, W, W, W, K 
Blind Spin: B, W, W 
Grave Digger:
DE W, W, W 
Stomach Slicer:
DES

ULONG
Whipping: W,W, D,W 
Whiplash Low Kick:
W, W, D, K 
Whiplash Pain:
W, W, D, K, S 
Rope Skipper: DB, W 
Double Stab: D, W, U, S 
Drum Fire: DF, S, S, S 
Air Splitter: DB, S, W 
Snake Venom: F, S, S 
Punisher Whip: F, F, S 
Monkey Magic:
D, DE E S
Turn Around: D, DB, B 
Dragon’s Elbow:
D, DB, B, S

Dragon’s Knuckle: D, 
DB, B, S, B, S 
Harpoon Driller: K, D, K 
Rising Dragon: K, D, W

ROCK
Wild Slash: DE, K, W 
Horizontal Sweep Kick: 
DB, K
Buffalo’s Charge:
E E K
Axe Swings Down: 
EW ,W
Demolition Strike:
E W, W, S
Tidalwave: F, W, W, W 
Discus Thrower: DB, W 
Elephant Trunk: DF, S 
The Annihilator:
DF, W-i-G
Lumberjack: F, E W 
Tornado: E, E, W, S 
Batlle Axe: E, E, S 
Pouncer: B, B-i-S 
Palling Rock:
D, DB, B, S-i-G 
Devastator:
E DE D, DB, B, W-i-G

ew iv 3D
Mark-Jan van Stam 

(mooie tweede 
naam, dat moet ge­
zegd worden) groet 
alle PU-gabbers en 
doet er ook nog een 

.  tip bij. -
5  Kies de optie New 
' Pilot en tik daar in 

SWIVAndLetDie! (let 
goed op hoofd- en 
kleine letters) Nu

I
heb je de mogelijk­
heid om levels te 
kiezen.

In een level kun je 
op El 2 drukken voor 
alle pickups (wa­
pens, health, power- 
ups etc) en op El 1 

voor grab screen.
PC

SYNDICATE
WARS

1. Voeg in DOS de 
/m switch toe aan 
PLAY.BATfile. Nu 
wordt het dus 
@main/w/g/m 
Als je nu het spel 
gaat spelen, ge­
woon d e . (punt) in­
drukken als je je 
agenten van wa­
pens voorziet. Nu 
komen er steeds 
10.000 credits bij op 
je account.
2. Type POOSLICE 
als je naam om de 
cheats te activeren. 
Als je dit doet hoor 
je een vreemd mu­
ziekje als teken dat 
de cheats aan 
staan.
In het research 
screen
0: Meer research 
opties
U: De research voor 
de dag is voltooid

Tijdens het spel 
ALT-C: Completeren 
van het level 
ALT-T: Teleport ac­
tieve agent naar de 
locatie van de cursor 
SHIFT-Q: Je krijgt 
alle wapens en volle 
health

If-



p ö ï e r s a 1 e s
Iets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes 
waar je zo langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan 
kun je met je aanbieding of oproep terecht in de rubriek POWER SALES.
Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus.
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de 
hand aan:
1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil 
opzetten, moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 
onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven.
2. Illegale advertenties worden geweigerd. ’200pc-spellen zonder 
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een 
beetje kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt.
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden.
STUUf? JE E O  W E E  SAL.ES ADVERTENTIE 
N A A R  R O W E R  UNLIMITED (powersales) 
R O e T B U S  9805. 1006 A M  A M B T E R ^ g ^  ̂  ̂

COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES WAAM AU ) t  
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen 
gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse?
Neem contact op met VNU Business Publications,
Rocky Wilson of Karin Ernsting 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten.

N I N T E N D O
Te koop: SNES met 2 controllers en 3 

spellen: K.I., Lost Vikings + adaptor, 

NBA Jam, prijs ƒ325,- en nog losse 

spellen waar de prijs te bespreken 

valt: Ghouls 'n Ghosts ƒ60,-, Mega- 

man X ƒ75,-. Earthworm Jlm 2 ƒ75,-, 

Kick Off 3 ƒ40,-, Gods ƒ30,-, SF 2 

ƒ20,- en een Super Game Boy ƒ75,-. 

Roel Scherders, Moergestel. Tel.013-

5132251.______________________

Te ruil: Killer Instinct 64 voor Pilot 

Wings 64 of Turok. Nog geen maand 

oud -r handleiding en doosje. Of te 

koop voor ƒ160,-. Tel.0183-304322. 

Te koop: Game Boy vergrootglas -r- 

licht ƒ10,- en de Game Boy spellen: 

Tetris 1, Mega Man 2, Tiny Toons 2 

en de Smurfen 1. Prijs ƒ25,- per stuk, 

samen voor ƒ90,-. Tel.0164243063.

N E X T  LE V E L

Dé spe lcom puter 
speciaalzaak

SEGA SATURN van voor

Theme Park 49,95

SONY PLAYSTATION

Theme Park 59,95

SEGA MECADRIVE

Robbedoes .K a w 39,95

PC CD ROM

M orta l Kombat 19,95

ECCO The Dolphin 19,95

Geldig zolang de voorraad strekt

Van Woustraat 226 Amsterdam 
Iel. 020 ■ 675832.1 

MariénhurKStraat 8 .-\rnliem 
026 - 44594(M> 

/.iiidsin^el .59 Ameriftutrl 
Oi.1 - 47(K>427

Te ruil voor SNES: 1 of meerdere 

spellen van mij (n.o.lk.) tegen een 

voetbalgame van jou. Mijn spellen: 

Batman Returns, Super Punch Out, 

Tazmania, Legend, Super Probotec- 

tor en Out to Lunch. Tevens te koop: 

NES 8-brt -r 2 controllers -t- zapper -r- 

max-turbo joystick -i- Four Score -i- 5 

spellen (o.a. Turtles 2 en Ducktales 

2). Prijs ƒ150,-. Tel.0514-563098,

Jelle, Lemmer (Fri.).______________

Te koop voor N64: Star Wars 64 

ƒ100,-, Turok Dinosaur Hunter ƒ120,- 

, beide spellen met gratis öpboekje. 

Ook Wave Race 64 voor ƒ80,- en 

joystick ƒ45,-, in één koop voor ƒ115,- 

. Alles in pertecte staat en in originele 

verpakking. Tel.0527-619087.

Te koop voor N64 (wegens uitspe­

len): Turok: Dinosaur Hunter ƒ140,-. 

Super Mario 64 ƒ95,-. Bel Jeroen 

Roelofs. Tel.0316-340673 (Zeve-

naar)._________________________

Te ruil: Super Mario 64 (1,5 mnd oud) 

voor een ander spel, liefst Mario Kart 

64. Tel.071-5615094. Wim, Voorscho­

t e l___________________________

Te koop: SNES -t- 2 joypads + op- 

bergtas -r scoop met 6 spellen in 1 en 

nog 6 andere spellen (o.a. Donkey 

Kong Country 2, Mickey Mania en 

Asterix). Alles voor maar ƒ400,-.

Tel.050-3093151.________________

Te koop: SNES met 2 controllers -r 1 

propad -r 21 spellen van sport tot ac­

tiespellen met handleiding. Prijs 

ƒ600,-. Tel.0162-320687, vragen naar

Gerrit._________________________

Te ruil voor de Game Boy: Jungle- 

book, Looney Tunes of Dennis the 

Menace tegen jouw Marioland 1 of 

Warioland eventueel ook te koop 

voor f30,- per stuk. Tel.024-3781104.

Te koop: SNES -r 15 spellen -r 2 con­

trollers o.a. NHL Ijshockey, Mario 

World, Mario Allstars, Mario Kart, Bart 

Simpson, Mortal Combat enz. Win­

kelwaarde ± ƒ 2100,-. Voor de eerste 

bellers met gratis Nintendo-Scope -i- 6 

spellen. Alles voor ƒ600,-. Tel.073- 

6423293, na 19.00 uur, Coen.

Te koop: N64 incl. controller, conver­

ter (USA/JAP), Turok, Fifa 64, Mario 

64, Waverace 64 (allemaal Euro­

pees), alles compleet en met nog 3 

mnd. garantie. Prijs ƒ849,-. Tel.071- 

4025393, KeesJan (geen venroer),

na 18.00 uur.___________________

Te koop: Nintendo 64 -r SM 64, Turok 

en save pack voor slechts ƒ450,-. 

Tel.053-4611746 (Enschede). Vraag

naar Roy.______________________

Te ruil voor N64: Star Wars (Shadows 

of the Empire) tegen een ander N64 

spel. Het spel moet wel Europees 

zijn. Tel.078-6510173, Dordrecht,

Nathan.________________________

Te koop voor SNES: Mortal Kombat 3 

Ultimate (Euro), compleet met doos 

en boekjes. Prijs ƒ125,-. Tel.070-

3841471.______________________

Te koop: SNES -i- 6 spellen -t- scope 

o.a. Mortal Kombat 3, Mario Allstars -t- 

2 controllers samen voor ƒ200,-.

Tel.075-6871570, André.__________

Te koop: SNES in goede staat -t- 2 

oontrollets -r 17 spellen o.a. M K 1, 

Scope, Legend. Waarde ± ƒ700,-, ik 

verkoop het voor ƒ400,-. Tel.024-

3785780. Vraag naar Peter.________

Te koop/te tuil voor N64: Mario 64, 

Mario Kart, Turok Dinosaur Hunter en 

Wave Race. Ruilen tegen Blast 

Corps, Star Fox of een SNES. 

Tel.0523-613157, na 18.00 uur. Bert- 

Jan, Linde.

Te koop: Game Boy met vergroter en 

6 spellen o.a. Turtles en Pac Man en 

SNES met alle bijbehorende kabels 

ook scart kabel en 7 spellen o.a. Mor­

tal Kombat 1,2 en 3, Mario Allstars 

en Mario Kart, er is niks beschadigd. 

Meer intoTel.045-5222775, Dave.

Te koop voor de Game Boy: Shadow 

Warriors, Megaman World, Mario en 

Yoshi, 3 cassettes waarop elk vier 

spellen, dus 12 spellen -r 3 spellen, 

samen 15 spellen voor slechts 7000 

Bfr. Bel snel Tel.0032 (0)2/2520400

(Belgié), vraag naar Angel._________

Te koop: Pilotwings 64 (Japans) 

ƒ100,-. Shadow of the Empire (USA) 

ƒ100,-. Tel.0172-650323, Jan.

Te koop voor NES: Life Force, Wizard 

& Warriors 2, Dream Master, Dragon 

Ninja, Super Mario 2, The Battles of 

Olympus, Bayou Billy, Bionic Com­

mando. Per stuk 200 Bfr. of ƒ12,-. 

Vanuit België Tel.056-647293, vanuit 

Nederiand Tel.0032-56647293,Kurt. 

Te koop voor N64: Fifa 64 ƒ80,-. Star­

wars ƒ100,-. Killer Instinct Gokt ƒ90,- 

of allemaal voor ƒ250,-. Tel.0346- 

563664, Maatssen (vraag naar

Jerty)._________________________

Gezocht voor SNES: de klassieke 

spellen: Starwars: The Empire Strikes 

Back, Starwars: Return of the Jedi. 

Over de prijs valt te praten. Tel.0514-

602424, vraag naar Remco._______

Te koop: Game Boy -r opbergtas -r 

Power Pack -i- 5 spellen. Alles voor 

ƒ175,-. Tel.0511-464263. Vraag naar

Jan (geen vervoer).______________

Te koopAe ruil voor N64: Super Mario 

64 -r gratis tipboekje kost maar ƒ99,- 

(zo goed als nieuw). Of ruilen tegen 

Waverace 64 (wel met doosje en 

handleiding). Heb je interesse bel me 

dan. Tel.043-6040611. Iedere dag na

17.30 uur. Vraag naar Olaf.________

Te koop: SNES spellen voor ƒ37,-pe^ 

stuk, zoals Mortal Kombat 1,2 en 3, 

Streettighter 2 turbo. Final Fight en 

NBA Jam. Bel snel Tel.0184-410178,

Mark.__________________________

Te ruil: Primal Rage met doosje en 

boekje (Game Boy) voor Worms 

(Game Boy) of een ander leuk spel 

voor de Game Boy. Tel.010-4385849 

(vraag naar Martijn). Liefst in de buurt

van Rotterdam.__________________

Te koop: Japanse Nintendo 64 -t- Ma­

rio 64 -t- Pilotwings 64 -i- Turok -t- Mario 

Kart, 2 controllers, mem. Card, om­

vormer. Prijs ƒ650,-. Tel.0596-

623706, na t7.30 uur.____________

Te koop voor SNES: The Pirates of 

Dark Water ƒ50,-, Megaman X ƒ50,-. 

Ultimate Mortal Kombat 3 ƒ100,-. Po­

wer Rangers the Fighting (USA) ƒ50,- 

, Teenage Mutant Hero Turtles Tour­

nament Fighters ƒ50,-. 

Tel.026-482t910, nu speciale aanbie­

ding: twee spellen in één koop ƒ10,-

eraf!__________________________

Te koop: SNES met 3 controllers, 

multi player -t- 8 spelletjes: Pilotwings, 

Syndicate (-t-paswoorden). Super R- 

Type, Fifa Soccer '96, Mechwarrior, 

Starwing, Earthworm Jim, Street- 

racer. Meer informatie bij: Klaas Cal- 

laerts, Mechelen Tel.015/418453 

iÈlgiel_______________

N E D GAME
POSTBUS 1 379 
9701 BJ 
GRONINGEN

IN R U IL , IN K O O P  EN  V E R K O O P  PER PO ST!

PLAYSTATION

AOtlMS t><

1 2  3
80 55 40 
80 55 40 

AiRroMBAi 70 5540
AirtNlRrux.y 80 55 40 
BiAzrtxr. D«a<,on 80 55 40
CXASrt BANINX

PLAYSTATION
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Te krxip voor de SNES: Super Tennis 

ƒ40,-. Kick Off 3 ƒ40,-, Fifa '97 ƒ55,-, 

Streetfighter 2 Turbo ƒ45,-, Starwing 

ƒ40,-, SimCity ƒ40,-. Alles bij elkaar 

v(X)rƒ200,-.Tel.0104149327.
Te ruil SNES spellen: Lufia, Starwing, 

Kuifje in Tibet, D.K.C. 3. Alle spellen 

met boekje en doosje. Tegen jouw 

Secret of Evermore (met boekje -r- 

doosje). Tel.0541-353162,

Denekamp. Vragen naar Niek.

Te koop: SNES -r 2 controllers en 3 

spellen voor maar ± ƒ200,-, alles 

compleet met boekjes (snelle bellers, 

gratis Super Game Boy bij de SNES).

Tel.030-6043180, Michiel._________

Te koop: Super Mario 64 voor de N64 

ƒ100,-. Chris Tel.0592-352146,

Assen._________________________

Te koop: SNES, 2 controllers plus de 

spellen Mystic Quest Legend, Super 

Mario Allstars, Super Mario World 1 

en 2, Super Mario Kart, Starwing, Kil­

ler Instinct en ook nog een super 

Game Boy en een Nintendo Scope 

set met 6 schietspellen. Prijs ƒ300,-. 

Tel.018t-634528, Patrick Kemna,

Spijkenisse.____________________

Te koop voor de N64: Turok, zo goed 

als nieuw voor ƒ150,-, 

met memory ƒ170,-. Tel.072-

5898608, Alexander._____________

Te koop: NES met 2 oontrollers, 1 

joystick en met 8 spelletjes o.a. Mario 

Bros 3 en Zeida 1 en 2 en Mr. Warri­

ors 3. Prijs alles in één koop ƒ295,-. 

Tel.0416-340932, Waalwijk.

Te koop voor SNES: Sim City met 

drxrsje, boekje etc. Er is nog nauwe­

lijks mee gespeeld. Te koop voor 

ƒ35,- en je krijgt er een code bij. 

Tel.023-5295115, Heemstede, vraag 

naar Rigobert. Na 7 uur bellen en ik

heb geen ven/oer._______________

Te koop voor N64 (U.K.): Fifa 64 voor 

ƒ100,- en Pilotwings 64 voor ƒ120,-, 

allebei samen voor ƒ200,-. Alles is 

compleet met boekje. 

Tel.0032/089754022 (België).

Te koop: SNES spellen Space Ace en 

Ghoul Patrol per stuk ƒ40,-, samen 

voor ƒ75,-. Tel.0384212150, vraag

naar Manuel, omg. Zwolle.________

Gevraagd: NES spellen, ƒ7,50 per 

stuk. Tel.026-3622328, vraag naar 

Maarten.

Te koop: SNES met twee controllers 

en de spellen: Mario Paint met muis, 

Adams Family, Zeida, Kuifje in Trbel 

Super Mario Allstars, Starwing, F- 

Zero, Mario Kart. Over de prijs wor­

den we het wel eens. Tel.0343- 

576381, na 6 uur bellen, Trm.

Te koop: SNES -t- 2 controllers -t-12 

spellen (o.a. Lufia, DKC1,2 en 3). Dit 

alles voor ƒ550,-. Wie de SNES 

koopt krijgt een NES -t-1 controller-t- 

3 spellen kado.Tel.070-514t150, 

Wim. Niet per post, Wassenaar.

Te koop: SNES met 2 oontrollets, een 

multiplayer adapter en 9 spellen: 

Robbedoes, Super Matte Allstars, 

Mortal Kombat 2 -i- 3, Donkey Kong 

Country, Smurfen, üon King, Street- 

racer en Animaniacs. Alles met doos- 

jesen boekjes. Samen ƒ400,-. 

Tel.076-5142997, Breda, na 18.00

uur.__________________________

Te koop: SNES met 2 controllers, 5 

spellen (Kick Off 3, MK 1, Choplifter 

3, Mario Allstars, E.D.F.), geen doos­

jes. Prijs ƒ225,- (geen vervoer).

Tel.030-2612t13, Urecht.________

Te koop voor N64: Mario 64, Wave­

race 64, Turok, Killer Instinct (USA), 

MK Trilogy (USA), StarWars (USA). 

Prijs per spel ƒ100,-. Koop 5 spellen 

dan krijg je een gratis converter erbij. 

Tel.057(T613663 (na 18.00 uur).

Te koop: Voor de SNES: MK 3:750 

Bfr., Super Battletank 2:750 Bfr. Voor 

de Game Boy: Top Gun: 500 Bfr., 

World Cup USA 94:500 Bfr, Bart and 

the Beanstalk: 500 Bfr, Kirby's 

Dreamland 2:750 Bfr., Earthworm 

Jim: 750 Bfr., MK t : 500 Btr., en 

event, codes voor MK3. Schrijven 

naar: Gerd Van de Velde, RammeF 

straat 60,9340 Lede België. Let wel,

geen vervoer (per post?)._________

Te koop voor de SNES: Yoshi's Island 

(SMW2) ƒ70,-, MegaManX ƒ45,-, 

TrnyToon busts Loose ƒ30,-, Starwing 

ƒ30,-. Alien 3 ƒ25,-. Super Game Boy 

-I- Game Boy spellen ƒ60,-.

Alles samen voor ƒ300,-. Tel.020- 

6646833 (Bas), e-mail: b.mooy@in-

ter.nl.net.______________________

Te koop: Game Boy met 14 spellen, 

een adapter, draagtasje, boosterboy, 

link-kabel en koptelefoontjes, Tel.040- 

2415224, Wouter, Eindhoven.

m
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Te koopAe ruil voor SNES: Mijn 

Doom tegen jouw MK 3. Als je Doom 

wilt kopen kost die ƒ35,-. Te koop 

voor NES: Soltice /1 5,-, The Addams 

Family ƒ15,-. Tel.0314-335531 (na

16.00 uur, geen vervoer).________

Te koop: NES -r 2 joysticks -r 5 spel­

len o.a. Blowout (met boekje). Double 

Dragon, Popeye (met boekje), Probo- 

tector, Mario + Duck Hunt -r zapper -r 

boekjes van zapper en computer -r 

Game Genie en het boekje van de 

Game Genie -r aansluiting. Vraagprijs 

ƒ150,-. Tel.078-6104661, Zwijndrecht, 

bellen tussen 18.00 en 19.00 uur, vra- 

gennaarJochem,_______________

Te koop: SNES -r 2 joysticks -e 6 spel­

len o.a. Mortal Kombat 2, F-Zero, 

Streetflghter2Turbo, Bruce Lee, Ur­

ban Strike, Killer Instinct voor maar 

ƒ275,-. Raymon de Jong, Kudel- 

staart. Tel.0297-326969.

Te koop SNES spellen Mortal Kom­

bat 2 ƒ40,- en Doom ƒ45,-. Ge­

vraagd: N64 spel Stanvars Shadows 

of the Empire. Ik betaal maximaal 

ƒ100,-. Tel.030-6065920, na 18.00 

uur, vraag naar Walther.

Te koop: SNES -e 2 joypads + 4 spel­

len (Super Mario World, Streetracer, 

Superstar Soccer, Marlo Paint) + een 

Super Game Boy. Alles samen voor + 

ƒ300,-.Tel.030-604180(Michiel).

Te koop voor N64: Turok ƒ100,-, Ma­

rio 64 + boekje e tips, alle sterren en 

meer ƒ 90,- (alles in zeer goede 

staat). Tel.0595-412792, vraag naar 

Niels.

Te koop voor N64: Mortal Kombat Tri­

logy (USA) ƒ100,-, Memory Card- 

tridge (ongebruikt) ƒ30,-. Mijn MKT 

wil ik ook wel ruilen tegen jouw Pilot- 

wings 64, het liefst ook de Ameri­

kaanse versie. Tel.071-5764814 

(Niels), E-mail: hooft@dds.nl._______

Te koop: NES e 2 joypads, game ge­

nie E 9 spellen o.a. Super Marlo 3, 

Kirby's Adventure. Prijs ƒ125,-. 

Tel.033-4552588 (vraag naar Jelle).

Te koop: SNES e  17 spellen e  2 con­

trollers E kabel en AV-aansluiting.

Veel toptitels: Fifa '97, Lufia, Secret of 

Evermore etc. Scope e  Scope-spel- 

len en Super Game Boy er gratis bij. 

Alles in originele verpakking. Nieuw- 

waarde: meer dan ƒ2000,-. Mijn prijs 

ƒ1650,- of event, in overleg. Tel.038- 

4539089 (Zwolle), vraag naar Felix.

Te koop: SNES met 2 controllers, Ma­

rio Kart en Super Game Boy ƒ 120,- e  

spellen NBA Jam TE. ƒ60,-, Indiana 

Jones ƒ50,-, Pilotwings ƒ20,-, Don­

key Kong Country 1 ƒ60,-, DKC 2 

ƒ60,-, of alles samen voor ƒ350,-. 

Tel.0032/93430400, na 6 uur en 

vraag naar Bob._________________

Te koop voor N64: Marlo voor maar 

ƒ100,- E tips, 1 maand oud. Tel.075- 

6354496, Wendel._______________

Te koop: SNES met 7 spellen (Killer 

Instinct, Donkey Kong Country, NBA 

Live, Olympic Games, NHL 96, Illu­

sion of Time) en 2 controllers voor 

ƒ375,-. Tel.0341425457, Chris.

G A M E S T O R E
IT'S FUN AT FAME !

ROM
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Te ruil: 3 SNES spellen (Killer Instinct, 

Clayfighter 2 en Eek! The Cat) deze 3 

spellen tuilen tegen 2 Game Boy 

spellen, het liefst Donkey Kong Land 

1of68in1.Tel.028-6193823 

(Branco)._______________________

Te koop: SNES met 2 controllers in 

goede staat e  11 spellen o.a. Marlo 

Kart, Super Marlo World, Blues Brot­

hers, Donkey Kong Country 3 enz. Al­

les bij elkaar voor slechts ƒ65,-. 

Tel.0235272265, vraag naar Wemer.

Te koopAe tuil voor N64: Mario Kart 

64 (USA) of ruilen tegen Jolting Pack 

en Mega Memory Card, deze 2 wil ik 

eventueel ook wel kopen, ook per 

post. Tel.0572-354994 (Ruud).

Te ruil voor de SNES: Robbedoes, 

Mickey Circus, Chester Cheethx 

(USA), Cool World (USA), Bomber- 

man 2 (USA), Donald in Maul Mallard 

en anderen. Ik zoek o.a. avontuur, 

R.P.G.'s, puzzel en actiespellen. Ik 

zoek géén vecht- of sportspellen. 

Tel.0527-617818.

Te koop voor NES: Life Force, Wizard 

& Warriors 2, Dream Master, Dragon 

Ninja, Super Mario 2, The Battles of 

Olympus, Bayou Billy, Bionic Com­

mando. Per stuk 200 Bfr. of ƒ12,-. 

Vanuit België Tel.056-647293, vanuit 

Nederland Tel.0032/56647293, na

19.00 uur bellen.

Te koop: SNES e  1 controller e  4 

spellen (Killer Instinct, Mickey Mania, 

Super Ghouls 'n Ghosts en Star­

wing). Alles ziet er nog goed uit en 

niet zo oud. Vraagprijs ƒ200,-. De 

spellen zijn ook los te koop voor ƒ25,- 

tot ƒ45,- per stuk. Tel.0595-432213 

(Laurence)._____________________

Te koop voor SNES: USA: Batman 

Returns ƒ50,-, Mighty Morphin Power 

Rangers ƒ40,-, Art of Fighting ƒ35,-. 

Hollands: F-Zeroƒ25,-, Hook (Peter 

Pan) ƒ35,-. Mortal Kombat ƒ30,-. 

Tel.0294-264884, vraag naar Rick, 

Muiden.

Te koop voor SNES: Fifa '95, '96, '97 

elk ƒ50,-, USA '94, Jungle Book, Ni­

gel Mansell, Kick Off 3, Streetracer, 

Battletoads & Double Dragon, Super 

Double Dragon, Mortal Kombat, Rival 

Turf, WWF Raw, Royal Rumble, De- 

sed Strike, Streetfighter 2, Lost Vi­

kings, Mario World, prijs per spel 

ƒ30,-.Tel.024-3541209, Rik, Nijme­

gen___________________________

Te koopAe ruil voor SNES: Krusty's 

Super Fun House (featuring The 

Simpsons) ƒ35,- (630 Bfr.), Aguri Su­

zuki F1 ƒ35,- (630 Bfr.) of beide voor 

ƒ60,- (1000 Bfr.) ook ruilen tegen een 

ander SNES spel. Tel.050/373852 

(België), vragen naar Stijn._________

Te koop: Nintendo 64 (JAP) e  2 joy­

pads en de spellen: Super Mario 64 

(USA) en Killer Instinct (USA). Prijs 

ƒ625,-. Tel.0118479510,omg.Zee- 

land, August.___________________

Te ruil voor SNES: Space Ace met 

boekje e  doosje, M.R. Nutz, The In­

credible Hulk met boekje e  doosje. 

Gevraagd: Beavis and Butthead, 

D.K.C. 2 of 3, Super Mario RPG. 

Tel.030-6661551, vraag naar Rutger.

Te koop: Fifa 64 voor de Nintendo 64 

(Europese versie), nieuw en com­

pleet In doos met handleiding van 

ƒ169,- voor ƒ99,-. Tel.030-2721571, 

bellen na 18.00 uur. Rolt (Utrecht),

Te koop: SNES met 2 joypads, 1 

joystick (met turbo & slowin), scope 6 

infrared gun, 5 player adapter, 13 

zeer goede spellen: Killer Instinct,

Lion King, Doom, Street Racer, Super 

Turrican, Ren & Stimpy (Timewarp), 

Turn & Burn en 6 schietspellen in één 

voor de scope 6. Alles in perfecte 

staat en incl. boekjes en doosjes. 

Nieuw ƒ1730,-, nuvoorƒ400,-. 

Tel.0594-516975 (Irin/Maarten), Let- 

telbert.

Te koop voor SNES: Wariowoods 

ƒ20,-, Super Streetfighter 2 Turbo 

(USA) ƒ15,-, Stuntrace (zonder 

doosje) ƒ30,-. Donkey Kong Country 

ƒ40,-, Butsloose ƒ 15,-, Super Marlo 

Allstars ƒ40,-, Killer Instinct ƒ10,-. Su­

per R-Typeƒ15,-, Uon King ƒ50,-, 

Mickey Mania, Smurfen ƒ60,-. Super 

Bombenman ƒ60,-. Super Ghouls 'n 

Ghosts ƒ15,- en een Sn Propad ƒ20,- 

. Tel.0342-424773, vraag naar Rei­

nout of Menno. E-mail: pacor@ha- 

com.nl.

Te koopAe ruil voor N64: Waverace 

64 (4 weken oud) tegen een redelijke 

prijs of een ander topspel maar geen 

Super Mario 64. Tel.026-3251999, 

liefst in de omg. van Gelderland. Bel­

len tussen 18.00 en 19.00 uur, Jas­

per___________________________

Gezocht: Ik zoek de oplossingen voor 

puzzels in het spel Ripper (CD- 

ROM): 1. De kristallen in Catherine's 

appartement, 2. Het telefoonnummer 

in de Virtual Library, 3. Dat muntenap- 

paraat in de slaapkamer van die 

ouwe vent in de cottage. In ruil voor 

de antwoorden: PC CD-ROM Desert 

& Jungle Strike (2 in 1). Tel.073- 

6565400 (vraag naar Bas).________

Te koop voor CD-ROM: meer dan 

700 extra levels voor Duke Nukem 

3D incl. cheatcodes voor ƒ25,-. 

Tel.0497-542002, vraag naar Thijs 

Maas (bellen na 16.00 uur).

Te koop voor de PC: Duke Nukem 

3D Plut. Pack voor ƒ50,-. House en 

Techno Wav-loops en samples voor 

Magix Music Maker voor ƒ20,-. Sa­

men voor ƒ60,-. Winkelwaarde ƒ120,- 

. Tel.0317415625, vraag naar Diede- 

rik.

Te koop: 17 CD-ROM's e  aantal 

demo CD's voor maar ƒ225,-. O.a. de 

spellen Screamer, Dragon Lore, Pull 

Throttle, Rayman, Theme Park, 

SSF2T, Space Ace en Savage War- 

roits. Tel.077-3825664, vragen naar 

Bart (Venio).____________________

Te koop: spellen als nieuw in originele 

verpakking en met boekjes. U.S.

Navy Fighters, Virtual Kads, Indycar 

2, Tekwar, Rise of the Triad, Strike 

Commander, Actua Soccer, Wetlands 

en Klik & Play ƒ25,- per stuk. Scre­

amer 2, Rebel Assault en Dark For­

ces ƒ29,- p.st. Duke Nukem 3D ƒ45,-. 

Flight Simulator add ons ƒf5,-. Se­

rious sounds (wav-samples), media- 

source wav sound effects ƒ19,- p.st. 

Tel.0229-218040, vraag naar Steffen, 

Hoorn.

Te koop voor CD-ROM: Normality 

800 Bfr, Wing Commander 3 400 

Bfr, Theme Park 400 Bfr, Bioforge 

400 Bfr, Under a killing Moon 500 Bfr. 

Alles met handleiding en doos, be­

halve WC 3. Tel.089/308094 (België). 

Vragen naar Kristoff.

Gezocht: Het spel Creatures: origi­

nele CD-ROM met boekje en Egg- 

Disk en alles wat erbij hoort. Ook ge­

zocht: originele CD-ROM van Theme 

Hospital E boekjes en alles wat er 

nog meer bij hoort. Bart. Tel.071- 

4030317.

Gezocht: Professionele Wolfenstein 

3D leveleditor. Tevens gezocht cheats 

voor PC-spellen. Pim Arts, 1 Kempe 

8,5845 GB Sint Anthonis. Tel.0485- 

383337.

Te koop: Nintendo 64, Jap. versie, 3 

joypads, mem., netadapter, gameskil­

ler en 11 bekende games zoals Su­

per Mario 64, Mario Kart, Wave Race, 

Pilot Wing... Alles in één koop voor de 

vaste prijs van ƒ1300,-. Tel.030- 

6063284 (Nieuwegein).___________

Te koop voor CD-ROM: Destruction 

Derby ƒ45,-, Normality ƒ45,-, Fifa '97 

ƒ50,-, Warcraft 2 ƒ50,- en Diablo 

ƒ50,-. Alles met boekje en doosje, be­

halve Destruction Derby. Over de prij­

zen valt nog te praten. Vraag naar 

Folkert. Ik heb geen vervoer. 

Tel.0485-515042 (Gennep, Limburg).

Te koop op CD-ROM: Red Alert ƒ55,- 

, Tactical Operations ƒ15,-. Toon- 

struck ƒ45,-, Tayman ƒ15,-, Doom 

The Ultimate ƒ15,-. Jungle Strike 

ƒ15,- en Theme Park en Transport 

Tycoon op 1 CD voor ƒ15,-. Tel.010- 

4745448, omg. Rotterdam. Alles met 

handleiding en doos. Mark.________

Te koop: Red Alert, Fifa '97, Destruc­

tion Derby 2, Screamer 2, Tomb Rai­

der. 2 voor ƒ125,-. MDK,C&CGold, 

Magie, Toonstruck. 2 voor ƒ130,-.

Red Alert: Counterstrike, Theme Hos­

pital, Redneck Rampage, X-Wing vs 

Tie Fighter. 2 voor ƒ140,-. Tel.0224- 

298215, vraag naar Ho-Yin.________

Te koop: 486DX 4133 Mhz 16 Mb 

RAM 80 E 50 Mb HD e  2x speed CD- 

ROM E SVGA-kaart en VGA beeld­

scherm E geluidskaart met boxen e  

3,5 inch 1,44 Mb diskdrive e  heel veel 

CD's met software. Prijs ƒ2000,-. 

Omg. Drenthe en Groningen het 

liefst. Tel.0599-617754, Marcel.

Gezocht: Meer auto's (ik heb er 3: 

Chevrolet CERV III, Lamborghini Dia­

blo en de Pininfarina Mythos) en 

meer courses (ik heb 'Pacific-Yose- 

mite') voor Testdrive III The Passion 

(PC). Of heb ik soms met deze cour­

ses en auto's een demo-versie, wie 

heeft in dit geval de oomplete versie? 

Tevens gevraagd een code voor 

Street Rod 2 om meer geld te krijgen. 

Tel.026-3112681, Westervoort, Arjen.

Te koop: Pentium 60 Mhz, 4x speed 

CD-ROM soundblaster incl boxjes 

(modem), 24 Mb RAM, 15 inch beeld­

scherm SVGA, 580 HD voor ƒ1090,- 

(eventueel nog een joystick). Remco. 

Tel.030-60669608.

Te ruil: Zool 2 en Commander Keen 

6. Hiervoor wil ik terug: Golden Axe 

erVof Theme Hospital. Bel snel 

Tel.013-4636122, Tilburg (vraag naar 

Paul).______________________

Te ruil op CD-ROM: Ffe 96, Pull 

Throttle, Lamborghini Challange, Ma­

gie Carpet 2, Screamer, Screamer 2, 

Nascar Racing, Duke Nukem 3D, 

Overlord, Under A Killing Moon en 

ook veel Shareware. Ruilen tegen 

jouw origineel leuk spel. Tel. Vanuk 

België 056/647293. Tel. Vanuit Ne- 

detfand:0032/56647293. Kuit.

Te koop: 486 DX2 100 Mhz 8 Mb In­

tern 128 cache 540 HD, 3,5' 1,44 Mb 

diskdrive, monitor Energie SVGA 15' 

4 speed CD-ROM, Soundblaster Pro, 

modem extern 14K4, keyboard, mus, 

2 boxen, geinst. Win 95 e  diverse 

CD-ROM's. Tel.013-4560904 (Ad). 

Prijs ƒ1850,-.___________________

Te koop: 'D' (horror spel, 3 CD's) 

vraagprijs ƒ85,- of te ruil voor Broken 

Sword, Diseworfd 2, The City of the 

Lost Children of een ander tof spel. 

Tel.030-6775182, Utrecht, Ralph.

Te koop/te ruil: Settlers 2 (originele 

versie) e  boekje (is in geschreven) en 

doos voor ƒ 20,- of tegen een ander 

cool spel. Stuur een kaartje met 

naam en telefoonnummer naar het 

volgende adres: KG Overkamp, o.v.v. 

Veni Vedi Vlei, Hegdyk 56,8404 GC, 

Langezwaag. Dan bel ik terug. Ge­

vraagd: Settlers 2 Veni Vidi Vici mis­

sion disk. Contact op dezelfde ma­

nier.

Te koop/te ruil op CD-ROM: Tomb 

Raider voor ƒ60,- (compleet met 

doos en handleiding). Ambush ƒ15,- 

of samen ruilen tegen Asterix en 

Obelix, Redneck Rampage, Carma- 

geddon, MDK, TnPS, Sega Rally of 

een ander tof spel. Tel.070-3660194 

(Den Haag), geen vervoer, Jeroen.

Te koop: Quake voor ƒ45,-, Warcraft 

2 Expansion Pack voor ƒ20,-, CD 

met screensaver voorƒ10,-, Dixons 

CD's 5,6 en 7 (samen 6 CD's) voor 

ƒ15,- E nog veel meer spellen zoals 

Larty7, EP 2000, D.Derbyl &2, Vir- 

tua Fighter, Sega Rally, Roadrash, 

Tombraider, Red Alert, Diablo,

M.A.X., NFS, enz. 150 lege diskettes 

te koop voor ƒ40,-. Te koop ge­

vraagd: Complete versie van The 

Pandora Detective (6 CD's). Ik zoek 

trouwens ook nog PU nr. 1 en Nr. 2 

uit 1993. (Moet in goede staat zijn.) 

Tel.0513-415076.

mailto:hooft@dds.nl
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Te koop op CD-ROM: Phantasmago­

ria (doos) ƒ80,-, The Dig ƒ30,-, C&C 

1 ƒ50,-, Covert Operations (doos) 

ƒ25,-, Torins Passage (doos) ƒ75,-. 

Settlers 2 (doos) ƒ75,-, Weliands 

ƒ30,-. Magie Carpet 2 (doos) ƒ25,-, 

Disewortd 1 (mapje) ƒ45,-. Alles met 

handleiding. Alles voor ƒ425,-. 

Tel.040-2264395 (Heeze), na 16.00

uur, Roel._______________________

Te koop gevraagd; Het CD-ROM spel 

Metal Marines voor een redelijke prijs. 

Tel.0224-581724 (Dirk), met handlei-

«Hng.__________________________

Te koop: 2 keer 4Mb intern geheu­

gen: 72-pens, 32-bits, 4Mb, 70ns, 

gouden Contactpunten, DRAM. Voor 

ƒ60,-. Vraag naar Paul. Tel.073-

5217886, Rosmalen._____________

Te koop gevraagd: Het spel SIM Cop­

ter (compleet, dus geen shareware).

Ik heb niks te ruilen. Over de prijs 

^xden  we het wel eens. Mark Exter- 

tete,Tel.0547-271140(Goor). 

[Gezxht: Wij zoeken gave spellen zo- 

als Carmageddon, Need lor Speed 1 

en 2, Destruction Derby 2, Nascar 

Racing 2, enz. Maar ook zoeken wij 

eeuwenoude spellen zoals California 

Games 2. Ruilen tegen: Police Quest 

h tfm 4, Kliek & Play, Fastracker 2, 

Slipstream 5000, Superkarts. Ook 

zoek ik mensen die hun CD-ROM's 

tegen onze CD-ROM's willen ruilen.

Ik heb Pleasure Dome, Oh No More 

Games. Digital Stealth 1. Tel.030- 

6887159 (Aaron) of Tel.030-6880520 

(Wanja) of E-mail ons op 

Svasek@scaij.nl.________________

Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut

Oproep: Bezoek mijn homepage: 

http:www.angelfire.com/ne/spellen. 

Veel info over cheats en de nieuwste 

tpellen. Nils.____________________

Te koop gevraagd voor de PC CD- 

ROM: Quake (volledige versie). Ik 

bied ƒ45,-. De verzendkosten betaal 

i( wel. Tel.0187-681532, Ouddorp, 

Reinier.

Te koop op CD-ROM: (alles mei doos 

en handleiding) The Need for Speed 

ƒ45,-, Davis Cup Tennis ƒ50,-, The 

Covert Operations ƒ20,-. Of 1 of 2 

van deze spellen ruilen tegen Con­

quest Earth. Tel.0484-461669, vraag 

naarBastiaan.

GAMESHOP
WeimaTStraat 61,2562 GR Den Haas 

Tel. 070 - 3623196 f

DE GROOTSTE
COLLECTIE VIDEOGAMES 

VAN NEDERLAND

W ij voeren o .a .

Sega: Saturn, Game G ear, 

Master System, M ega drive. 

M ega, - CD, 32x

N jntendo: Gameboy, 

8 -bit en 16 bit 

'f A tari: 2600 en Jaguar

N eo G eo en N eo G eo-CD, 

Sony Playstation 

N intendo 64

Verzending
PER POST MOGELIJK

GamesNET
Y E S ! ! !

D o w n lo a d  ONBEPERKT 

a lle  NIEUWSTE e n  BESTE 

PC-GAMES n a a r  jo u w  

K euze  u i t  m e e r  

d a n  1 2 .0 0 0  GAMES mn

Bel met modemlnstellng; ANSI W f\

f  4=S

Te koop op CD-ROM: FBa Soccer 

Manager ƒ60,-, Wing Commander 4 

ƒ65,-, Starcontrol 1 -i- 2 -r 3 ƒ60,-. 

Theme Hospital ƒ55,-. Red Alert ƒ50,- 

, Congo ƒ40,-. Under A Killing Moon 

ƒ35,-. Cyberwar (Lawnmowerman 2) 

ƒ35,-, Maddog ƒ30,-. Shivers ƒ25,- 

en PCi-Videokaarl 1 Mb ƒ45,-. Alles 

incl. verzendkosten. Tel.076-

5426460._______________________

Te koop/te ruil: Theme Park ƒ25,-, 

Indiana Jones FOA ƒ15,-, 

KickOfl3ƒ15,-, Dreamwebƒ15,-, 
Nascar ƒ 10,-, A l Unse^ƒ15,-, 7th 

Guest ƒ15 ,-en Maddog 1 of2ƒ10,- 

(alles inclusief handleiding) of ruilen 

tegen jouw GP 2, Power F1, CM 2 

96/97 of Need 4 Speed. Alles in 1 

koop voor ƒ100,-. Tel.071-5210200

(Leiden)._______________________

Te koop: Zeer snelle 486 SX, 33 Mhz 

met 4 Mb RAM geheugen, harddisk 

420 Mb met VKA kleurenscherm, be­

sturingssysteem MS-DOS 6.22 en 

Win 3.1. Software: W P5.0-e 6.0,

N.commander. Vraagprijs ƒ899,-.

Tel.072-5898608, Alexander._______

Te koop: Carmageddon ƒ60,-, TNFS 

2 Reloaded ƒ65,-, DD 2 ƒ70,-, C&C 

Red Alert ƒ50,-. Theme Hospital ƒ55,- 

, Screamer 2 ƒ60,-, Testdiive Off- 

Roadƒ60,-, EK’96 ƒ30,-, Virtual 

Karts ƒ40,-, A2 Racer ƒ40,-, MS 

Word 7.0 ƒ 125,-. Alles origineel op 

CD-ROM. Telefoon 0546-644871,

Gerko._________________________

Gevraagd: Ik ben op zoek naar de 

(Duitse) CD-ROM's Bundesliga Ma­

nager en Bundesirga Manager '97. 

Ook zoek ik de Engelse versie van dit 

spel (The Manager). Vraag naar 

Dennis. Tel.0575-526442, E-mail:

8196033Qstud.rtrij.nl,____________

Te koop op CD-ROM: Simcopter 

ƒ35,-, Maabus ƒ25,-, Time Com­

mando ƒ35,-, Fifa Soccer '96 ƒ25,-, 

Spycraft ƒ35,-, MuppetTr. Island 

ƒ35,-. Twilight 7 ƒ35,-, The 11th Hour 

ƒ25,-. Deadly Tide ƒ45,-. Rise of The 

Robots 1 &2 ƒ50,-, D, Stealth 4 ƒ30,- 

en nog veel meer. Verder heb ik ook 

nog een Wingman Joystick ƒ35,- een 

Gamepad ƒ20,- en nog veel meer 

spullen. Tel.0596-623353, vraag naar 

Ronald.

Te koop/te ruil voor CD-ROM (alles 

met boekjes en doosjes); Pull Throttle 

ƒ25,-, The Riddle of Master Lu ƒ30,-, 

The 7th Guest (2 CD's) ƒ25,-. Locus 

3D Virtual Reality ƒ35,-. Land of Lore 

ƒ30,-, Action Pack (Wolfpack, Amo- 

red Pist, Comanche, perstuk ƒ10,-, 

bij elkaar ƒ25,-). Ik wil ze ruilen tegen: 

Larry 7, Spycraft, Fatal Racing, USM 

2 of ander leuk spel. Voor: Carma­

geddon, X-Com, Fifa Manager, GP 

Manager 1 of 2, Dragon Lore doe ik 

er 2 of misschien wel 3 van mij voor. 

Tel.046-4377351, Elsloo (Limburg). 

Geen vervoer, wel per post, vraag

naar Tim._______________________

Te koop voor PC: Interstate '76 (2 

CD's), compleet met doos en handlei­

ding voor ƒ50,-. Tevens te koop: Ver­

zamel CD met o.a. MDK, NFS 2, 

COTLC, Die Hard Trilogy, KKnD, 

Win'97, SR, The Crow enz. (allemaal 

volledige versies). Nieuw ƒ 130,-. nu 

ƒ100,-. Tel.0497-641826. Chris.

Te koop voor PC: US Navy Fighter 

ƒ50,- (1000 Bfr.), Battle Arena Toshin­

den ƒ50,- (1000 Bfr.), Lost Eden ƒ50,- 

(1000 Bfr.), alles met doosjes en 

handleiding, Tel.011-789022, vraag

naar Steven.____________________

Te koop; Complete PC. Systeemeen- 

heid: Quattro T486 DX2-66A/LB/Maxi 

Tower. Intern: 4 Mb RAM / 520 Mb 

HD /1 Mb Videocard. Type: V7- 

VEGA-VL. MulS-Media; 8-speed CD- 

ROM/ 16 bits soundcard/ soundblas- 

ter pro -i- 2 8 bit speakers. Montor: 14'

0.28 tuil scan MPRII. Inclusief: key­

board/ quickmouse/ printer. Installatie: 

Veel software & games aanwezig op 

HD (lijst op aanvraag). Prijs ƒ1250,-. 

Tel.070-3673875, vraag naar Harley. 

Spreek eventueel in in het antwoord-

apparaat.______________________

Te koop op CD-ROM: Little Big Ad­

venture ƒ15,-, The Cn/il War ƒ35,-,

BC Racers ƒ30,-, E K '96 ƒ15,-, 

Johnny Bazookatone ƒ45,-. Alles in 

doos met handleiding. Evenlueei 2 

spellen ruilen tegen 1 van jou. Ik 

zoek: Theme Hospital, The Crow, 

Wargods, Tomb Raider of een ander 

tot spel. Tel.0546-562553 (tussen 

18.00en19.00uur), vraag naar Pe­

ter.

Te koopAe ruil: Expect No Mercy, A2 

Racer, Silent Service 2 (alles origineel 

in hoesje, doos -f handleiding) te 

koop voor ƒ40,- per stuk of ruilen te­

gen: Captain Quazar, Screamer 2, 

Daytona U.S.A., Interstate '76, Moto 

Racer of een ander tof spel. Bellen 

tussen 17.00 en 18.00 uur en vragen

naar Tom. Tel.055-3670372.________

Te koop: Allen Logic ƒ 15,-, Ultimate 

Domain ƒ15,-, Chrystal Calibum 

Pinball ƒ15,-, Tom Landry (American 

Football) ƒ15,-. Casino Master Multi­

media ƒ15,-, D/Generation ƒ15,-, 

Savage Warriors ƒ15,-, Legions ƒ15,- 

, The Psychotron (heb ik 2x) ƒ15,-, 

The Cyberplasm Formula ƒ15,-. 

Spectre VR ƒ15,-, Jurassic Park ƒ15,- 

, Sleepwalker (heb ik 2x) ƒ15,-.

Return to Ringworid ƒ15,-, Shadow- 

lands ƒ15,-, Juland ƒ15,-. Bodyw­

ork's Voyager ƒ15,-, MicroCosm ƒ15,- 

. Alles is origineel, maar zonder 

handleiding. Of ik wil jouw Diablo 

tegen 5 of 6 CD's van mij, jouw Prive- 

teer 2 tegen 6 of 7 CD's van mij. 

Tevens ook een 386 Mother-Board te 

koop voor ƒ25,-. Tel.078-6350218, 

vragen naar Michael, of e-mail: Jack-

potQwor1donline.nl.______________

Te koop voor CD-ROM: SSF2T ƒ15,-, 

Fifa 97 ƒ49,-. Tomb Raider ƒ70,-,

MK3 ƒ 15,- (zonder handleiding). 

Competitie Manager ƒ10,-. Verzamel 

CD met o.a. Duke 3D, Striker'96 en 

SF2T ƒ25,- en verzamel CD 2 met 

o.a. Hexen, Need For Speed en MK3 

ƒ25,-. Alles voor ƒ 175,-. Ik heb ook 

nog een PC Propad 4 voor ƒ15,-. 

Tel.0251-245189, vraag naar Paul.

Te ruil: 2 CD-ROM's: Toonstruck (ad­

venture) en Code Red (uitbreiding 

voor Red Alert 250 extra levels, enz.). 

Ik zou deze spellen graag willen rui­

len tegen een van de volgende spel­

len: Carmageddon, The Need For 

Speed 2, Grand Prix Manager 2, of 

een ander mooi racespel (geen De­

struction Derby 1 of 2). Tel.053-

4614202.______________________

Te koop; Carmageddon ƒ60,-, TNFS 

2 Reloaded ƒ65,-, DD 2 ƒ70,-, C&C 

Red Alert ƒ50,-. Theme Hospital ƒ55,- 

, Screamer 2 ƒ60,-, Testdrive Off- 

Road ƒ60,-, EK'96 ƒ30,-, Virtual Karts 

ƒ40,-, A2 Racer ƒ40,-, MS Word 7.0 

ƒ125,-. Alles origineel op CD-ROM. 

Tel.0546-644871, Gerko.Te koop: 

Pentium 120,1,6 GB Harddisk, 16 

Mb Intern, Sb 16 -i- Diamond 3 Edge 

-t- joypad, 8 sp. CD-ROM, 14' montor 

(kl), Windows -t- software en nog een 

half jaar garantie. Vraagprijs ƒ1775,-.

Tel.020-6177844.________________

Te koop voor PC: Fade to Black ƒ20,- 

,SSF2T ƒ20,-. Dark Forces ƒ20,-, 

Dune ƒ10,-, Little Big Adventure ƒ20,- 

, Big Red Racing ƒ30,-. Primal Rage 

ƒ20,-, NHL H xkey 95 ƒ20,-. The 7th 

Guest ƒ20,-. Full Throttle ƒ20,-, Z 

ƒ50,-. Red Alert ƒ50,-. Alles in één 

koop voor ƒ225,-. Tel.038-3325091, 

vraag naar Paul._________________

Te koopAe ruil voor CD-ROM: King 

Quest 7, A2 Racer, Rise of the Triad, 

C&C -I- Covert Operations, Red Alert 

■t- Code Red, Firestorm Thunderhawk 

2, Fifa '97, Monstertmek Madness. 

Prijs over te praten. Ruilen tegen: 

Flightsim. 6.0, MK 3, Tomb Raider, 

Road Rash. Tel.0527-262405, geen 

vervoer, vraag naar Gerard na 18.00

uur.___________________________

Te koop voor de PC: Light- 

house.Larry 7, The Beast Within,

Bad Mojo, The Dark Eye (zonder 

doos). Prisoner of Ice, Tekwar, Dre- 

amweb. Bureau 13, Buried InTrme, 

Gender Wars, Chronomaster, Touché 

en Deep Space 9:Harbinger. Al mijn 

spellen zijn nog in goede staat en zijn 

compleet met doos en handleiding. 

Tel.040-2415224, Wouter, Eindhoven. 

Te koop: Duke Nukem 3D nog geen 

maand oud en geen krasjes. Vraag­

prijs ƒ40,-, Tel.0573-471339, Geeste- 

ren (vraag naar Pim)._____________

f=L.AYeTAT10N
Te koop/te ruil: 3 spellen voor 1 oud 

spel. Ik ben op zoek naar Fade to 

Black en Doom. Ruilen tegen: Ridge 

Racer, Toshinden, Thunderhawk 2, 

Crash, Allen Trilogy, The Need tor 

Speed, Air Combat en event. Rage 

Racer, Biohazard. Tel.053-4611746

(Enschede). Vraag naar Roy._______

Te koop: PlayStation -t- 2 controllers, 

memory card en 3 spellen: Twisted 

Metai 2, Tekken 2, Aiien Trilogy en 

Demo 1 voor ƒ450,-. Tel.0570'

655501, vraag naar Dennis.________

Te koopAe ruil: Crash Bandicoot ƒ75,- 

, Total NBA '96 ƒ70,-, Toshinden ƒ50,- 

, Shockwave Assault (2 CD's) ƒ50,-. 

Of aiilen tegen andere spellen. Ook 

nog 4 demo CD's voor ƒ 7,50 per 

stuk. Alles in zeer goede staat, Euro­

pese versies met boekjes en doosjes. 

Jasper. Tel.023-5730718, Zandvoort

(ook per post).__________________

Te ruil: Novastorm, Firestorm, Mortal 

Kombat 3, Lone Soldier, Tekken, So­

viet Strike. Tel.0320-248357, Peter.

Te ruil: Total NBA '96, Streetracer, 

Crash Bandicoot, Iron & Blood, Gex, 

Resident Evil, Twisted Metal 1 en 

Jumping Flash 2. Tegen jouw: Com­

mand & Conquer, Soviet Strike, NBA 

Extreme, Lomax, Adidas Power Soc­

cer 2, Rage Racer of The Crow. De­

struction Derby 2, Porsche Chal­

lenge, Jet Rider en Fifa '97 tegen 

jouw: Total NBA '97, Soul Blade, Mon­

ster Trucks en Rally Cross. Tel.0522-

262538 (JanJaap)._______________

Te koop/te ruil: Mijn WipeOut (1000 

Bfr./ƒ 50,-) tegen jouw Agile Warrior, 

ShellShock, Resident Evil of mijn Ayr­

ton Senna Kart Duel (2000 

Bfr./ƒ 100,-) tegen jouw Adidas Power 

Soccer International '97, Tomb Rai­

der, Blast Chamber, Micro Machines 

V3, Soulblade..,. Die eerste die ruilt 

krijgt een gratis demo met o.a. Crash 

Bandicoot, Formula One, Tekken 2.... 

Tel.011/647083, Overpelt, België, 

Liefst omg. Limburg. Bellen na 17.00

uur Vraag naar Steven.___________

Te koop: PlayStation met 2 control­

lers, memorycard, scartkabel, Tek­

ken, MK 3, Loaded, Fade To Black, 

WipeOut, Shockwave-Assault (2 

CD's), 2 Dertio-CD's en luxe opberg­

doos, alles in perfecte staat en met 

boekjes voor maar ƒ500,-. Geen ruil 

en geen vervoer, alles in één koop. 

Tel.040-2536221 (Veldhoven), vraag

naar Erik.______________________

Te koop: Formula 1 ƒ50,-, Blazing 

Dragons ƒ35,-, Rayman ƒ35,-. Sovjet 

Strike ƒ50,-. Ook diverse USA spel-

len. Tel.0172-650323, Jan._________

Te koop/te ruil: Soviet Strike ƒ70,-. 

Blood Omen: Legacy of Kain ƒ70,-, 

Darkstalkers the Nightwaniors ƒ60,-. 

Battle Arena Toshinden Platinum 

ƒ50,-. Of ruilen tegen: Formula 1, Vir­

tual Pool, Tomb Raider, Command 

and Conquer, Porsche Challenge of 

Rage Racer. Tel.071-5312850, Lei-

den.___________________________

Te koop: Micro Machines 3 ƒ75,-, 

Mickey Mouse ƒ45,-, iSS Pro ƒ90,-. 

Tel.020-6420967 of 06-54782000.

Dimension Plus
KvK 54455 te Groningen

Prijzen Ine. BTW. ex verzendkosten 
Prijzen en leverbaarheid onder voorbehoud

D I M E N S I O I S f ^ / < < ^
De grootste gameshop in Groningen

winkel & postorder

Spellen en benodigdheden voor;
PC, PLAYSTATION, SATURN, GAMEBOY,

SUPER NINTENDO, NINTENDO 64

Bezoek onze winkel voor een compleet overzicht of vraag 
onze catalogus aan door een briefje met naam- en 

adresgegevens te sturen naar:

STEENTILSTRAAT12-14
9711 GM GRONINGEN (nabij het casino) 050-3129818 

Fax 050-3139146

email; dimplus@worldaccess.nl

NINTENDO 6 4  DEMONSTRATIES IN ONZE WINKEL

mailto:Svasek@scaij.nl
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mailto:dimplus@worldaccess.nl
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Te koopAe ruil: Darkstalkers ƒ50,-, 

Toshinden 2 ƒ65,-, Philosoma ƒ50,-. 

Zero Divide ƒ40,-, Discworid ƒ40,-. 

Resident Evil ƒ70,-. Formula One 

ƒ70,-. Mortal Kombat Trilogy ƒ75,-, 

Thunderhawk 2 ƒ45,-. Doom ƒ45,-. 

True Pinball ƒ50,-. Tel.077-3821281 

(Venio)._______________________

Te ruil: Time Commando, Fade to 

Black, Streetracer, Twisted Metal, 

Rayman, Allen Trilogy tegen jouw 

Rage Racer, Soul Blade, 2 Extreme, 

Earthworm Jim 2, Trash It of andere 

spellen. 2 tegen 1 bespreekbaar. 

Tel.046-4583681, Marvin.

Te ruil: Mijn Shockwave Assault en 

Shockwave: Operation Jumpgate of 

Destruction Derby 1 tegen jouw Tek- 

ken 2 of Soulblade. Europees A.U.B. 

Tel.0478-532905, vraag naar Niels.

Te koop: PlayStation -r 2 controllers -r 

2 memoiy card -r RF kabel -r 3 spel­

len (Mortal Kombat Trilogy, Com­

mand & Conquer en Tomb Raider) -r 

4 demo-CD's. Alles is nog in zeer 

goede staat en slechts een half oud. 

Vraagprijs: ƒ525,-. Tel.0595432213 

(Laurence)._____________________

Te ruil: Mijn Ridge Racer Revolution 

(nog geen maand oud) tegen jouw 

Resident Evil (graag compleet met 

boekje en doosje). Tel.072-5113114, 

vraag naar Nick (na 17.00 uur). Ik 

heb geen ven/oer_______________

Te koop: PlayStation, t  maand oud, 2 

joypads, muis, memotycard, 10 spel­

len o.a. SimCity, Tekken, Mortal Kom­

bat, Tomb Raider. Prijs ƒ750,-.

Tel.071-3646131.

Te koop: PlayStation -r 3 spellen 

(Crash Bandicoot, Tekken 2 en Adi­

das Power Soccer) -r 2 controllers. 

Geheel met doos en Nederlandse 

handleidingen zo goed als nieuw. 

Prijs ƒ399,-. Tel. 055-5062339, 

Sjoerd._______________________

Gevraagd: V-Rally, Suikoden, Final 

Doom, Die Hard Trilogy, Soul Blade 

of een ander topspel. Ruilen tegen 

mijn Rage Racer, Micro Machines 

V3, Crash Bandicoot, Tomb Raider, 

Resident Evil, C&C of 2 Platinum 

Titels. Tel.0523-613157, na 18.00 uur.

Te koop: ShellShxk ƒ72,50 met truc­

jes erbij. Streetfighter: The Movie 

ƒ50,-. Twisted Metal en Int. Track en 

Field bij elkaar ƒ182,50 met trucjes 

van Twisted Metal, Bart en Maurice 

Mooibroek, Luxemburglaan 573,

1966 MK Heemskerk. Tel.0251- 

241897, bel alleen tussen 13.00 en

18.00 uur.

Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut

Te kooprte ruil: Te koop Jumping 

Flash 2 voor ƒ70,- of te ruil tegen Firo 

and Clawd. Tel.070-3456963, Den 

Haag. Vraag naar Florian._________

1 0 0 ,0 0 ( 1  GAMES
ALLE n ieu w ste  en  beste PC -G am es  

O NBEPERKT d o w n lo a d e n  naar  

jo u w  e ig en  com puter. 

M o d e m in s te llin g : ANSI 8 /N /l .

Bel met je m o d e m  :

06-320.230.22^
Te koop: Kliek & Play (zie PU januari 

1995, biz. 20) een 8,6. Prijs van 

ƒ99,95 voor ƒ 50,- (alles compleet -i- 

zelfgemaakte games) of ruilen tegen 

Hardball 5. Bellen dus. Als je binnen 3 

weken belt: gratis demo CD. Michiel 

Tel.0172422386, ZH._____________

Gevraagd: Een omgebouwde Play­

Station -I- Formula 1 -i- Track and Field 

-I-1 controller. Tel.071-5802158, Zoe- 

tera/oude.

Te koop: Tomb Raider ƒ50,-, Tekken 

2 ƒ55,-, Mortal Kombat Trilogy ƒ70,-. 

Command & Conquer ƒ70,-, Wipe- 

Out ƒ40,-. Ridge Racer ƒ40,-. Total 

Eclipse Turbo ƒ35,-, Robopitƒ40,-, 

Discworid ƒ60,- en Destruction Derby 

ƒ40,-. Alle spellen zijn nog in een 

goede staat en niet oud. Tel.0595- 

432213 (Laurence).______________

Te ruil: Command & Conquer, Simcity 

2000, Crash Bandicoot, Tomb Raider 

Die Hard Trilogy, Evolution Global en 

Formula One. Tegen jouw: Broken 

Sword, Children of the Lost City, Mi­

cro Machines V3, Porsche Chal­

lenge, Cool Borders, Player Manager 

Tevens te aril: Wrestle Mania en Fade 

to Black tegen jouw Rayman, Casper 

of Bust-a-Move. Tel.026-4436212, 

Arnhem, Rudi.

Te koop: een stuk of 25 demo-CD's.

Ik verkoop ze voor ƒ5,- tot ƒ10,- (of 

ƒ12,50 met het blad erbij). Tel.0595- 

432213 (Laurence).______________

Gevraagd: Europese of omge­

bouwde PlayStation met minimaal 1 

spel en t joypad (mag dus ook meer 

zijn). Over de prijs kan worden ge­

sproken. Ik kan hem eventueel ko­

men ophalen. Tel.035-6237351.

Vraag naar llmer.________________

Te ruil: Lomax, Earthworm Jim, Pro 

Pinball the Web, Cheesy en andere 

spellen. Ik heb belangstelling voor: 

Rayman 2, Pitfall 3D, Lost Vikings 2, 

Rally Cross, V-Rally, Monster Trucks 

en andere leuke spellen, geen ko- 

piën!Tel.0527-6178t8.____________

Te koop: Soul Blade, I.S.S. Pro, NFS 

2, Final Fantasy 7 (JAP) en nog vele 

andere. Exclusief boekje. Prijs per 

spel ƒ60,- a ƒ50,-. Tel.040-2120083. 

Vervoer alleen in Eindhoven. Alles is 

nieuw. Vraag naar Monir.__________

Te ruil: Mijn MK Trilogy, Command & 

Conquer, Air Combat, Twisted Metal, 

Need for Speed of Toshinden tegen 

jouw Thunderhawk 2, Krazy Ivan, 

Broken Sword, Jumping Flash, SF Al­

pha, Tunnel B1 of een ander gaaf 

spel. Die het beste aanbod heeft krijgt 

een Link Cable cadeau. Tel.0348- 

553059, vraag naar Rik.___________

Te kooprte aril: Japanse spellen: 

Ridge Racer Revolution ƒ40,-. Track 

and Field ƒ40,-, NBALive'96ƒ40,-. 

Amerikaanse spellen: Adidas Power 

Soccer ƒ35,-, Fifa Soccer'OT ƒ40,-. 

Europees spel: Actua Soccer ƒ 55,- -i- 

gratis demo CD. Dit allies bij elkaar 

voor maar ƒ240,-. Eventueel wil ik 

ook graag ruilen tegen jouw Tomb 

Raider, Die Hard Trilogy, Need for 

Speed 2, Street Fighter The Movie, 

Po'ed en Disruptor. Tel.0252-687906, 

Hakim.

Gevraagd: Wie o wie kan mij aan het 

spel Warhawk helpen? Ik wil het ko­

pen of ruilen. In ruil daarvoor heb ik 

Doom, Hardcore 4x4, Lone Soldier, 

Road Rash of Crash Bandicoot. Deze 

spellen zijn ook te koop. Tel.0165- 

571226, Roosendaal (ik heb geen 

vervoer). Vraag naar Nils Bressers.

Te koop: Formula 1 ƒ80,-, Tekken 2 

ƒ75,-, Destruction Derby 2 ƒ70,-,

Die Hard -i- Predator Gun ƒ120,-, 

Fifa'97 ƒ65,-, Adidas Power Soccer 

ƒ50,-. Tel.077-3826907. Liefst in de 

omgeving van Venio en vragen naar 

Steve.

Te ruil: Tekken 2 of Die Hard Trilogy 

ruilen tegen jouw Resident Evil of 

Final Fantasy 7 of Star Gladiator. 

Tel.038-3325091, vraag naar Paul.

Te ruil: Mijn Road Rash of Revolution 

X tegen jouw Twisted Metal of Rebel 

Assault 2. Tel.030-6352153, vraag 

naar Arjan (ik heb geen vervoer).

Gevraagd: Demo-CD's van Official 

UK PlayStation Magazine nrs. 6; 12 

t/m 17 en volume 2 nr 1 met of zon­

der het tijdschrift. Ook Demo-CD's 

van andere tijdschriften zijn welkom. 

Tel.023-5382342 (Santpoort Nrd.), 

vraag naar Anton van Zandvoort.

Te koop: Micro Machines 3 ƒ75,-, ISS 

Pro (USA) ƒ85,- en Mickey's Wild Ad­

venture ƒ45,-. Tel.020-6420967/06- 

54782000.

Gevraagd/te ruil: Destruction Derby 2, 

Need For Speed 2, Monstertrucks en 

Ridge Racer Revolution. Over de 

prijs worden we het wel eens, of rui­

len tegen mijn MK3 (dan leg ik er 

eventueel nog wat bij). Tel.0573- 

47t339, Geesteren (vraag naar Pim).

Te koop: Motor Toon, Grandprix 2, 

Command and Conquer, Rage 

Racer, Doom 1 -t- 2 op 1 disc voor 

ƒ65,- perstuk. NBAJamT.E. voor 

ƒ40,- per stuk. Tel.035-628t490, Hil- 

versum (geen vervoer).___________

Te koop: Krazy Ivan en Crash Bandi­

coot voor ƒ 60,- per stuk (of te ruil). 

Tel.0113-552494, Rilland, niet per 

post.__________________________

Te koop: PlayStation -t-1 controller -t- 

5 spellen (o.a. Crash Bandicoot, MK 

Trilogy, Adidas Power Soccer) alles 

samen voor ƒ500,-. 

Tel.073-5515505, St. Michielsgestel, 

Rick.

Te koop: PlayStation -t- 2 controlpads 

(aseii-pad), 3 spellen (WipeOut 2097, 

Battle Arena T. 2 en Crash Bandicoot) 

-t- demo's. Prijs nieuw t6400 Bfr, nu 

voor slechts 9800 Bfr. Tel.050/360734 

(België), Joeri Van Ryckeghem, Voor- 

uitgangstraat 23,8310 Assebroek 

(Brugge)._______________________

Te koop: Loaded ƒ65,-. Te koop ge­

vraagd: Tomb Raider, over de prijs 

worden we het wel eens. Tel.0511 - 

408680, vraag naar Cees.________

Te kooprte ruil: Star Gladiator, For­

mula 1, Parodius, Alone in the Dark, 

Worms, Tme Pinball, Thunderhawk 2, 

Destruction Derby, Tekken, Raiden 

Project. Prijs n.o.t.k. Tel.077-4631484, 

Paul.

Te koop: Micro Machines V3, Fifa'97, 

Sim City 2000 en Broken Sword, sa­

men voor ƒ250,- of 4500 Bfr 

Tel.03/2380348 Antwerpen (België). 

Vraag naar Micha._______________

Te koop: Super Turbo Joypad met 10 

knoppen -i- 3 extra knoppen. Hele­

maal in goede staat voor maar ƒ 40,-. 

Tel.040-2511245, na 16.00 uur, vraag 

naar Soheil.

Te ruil: Crash Bandicoot tegen Com­

mand & Conquer of Twisted Metal 2 

(ook per post). Tel.050-3023159, 

vraag naar Mardoek, na 18.00 uur.

6 e G A
Te koop: MegaDrive met 13 spellen 

(o.a. Mortal Kombat 2, Mortal Kombat 

3, Sonic & Knuckles, Streetfighter 2 

Turbo,...) alles met boekje en doosje 

-i- 2 controllers (1 zes-khops met 

turbo/slowmotion). Interesse? 

Tel.050/359479 (België). Prijs over- 

een te komen. Vraag naar Maarten.

Te ruil: Mijn Tomb Raider, Twisted 

Metal 2 ,2-Xtreme, Crash Bandicoot, 

Ridge Racer, Wrestlemania The Ar­

cade, Die Hard Trilogy tegen jouw 

Track and Field, Lone Soldier, F1, Po­

wer Soccer Int., Duke Nukem 3D, 

Worms. Tel.071-5803265, vraag naar 

Ben.

Te kooprte tuil: Games als: Mortal 

Kombat Trilogy (MK 1), Blood Omen 

en Magie Carpet. Ik ben op zoek naar 

avontuurlijke spellen. Tel.0527- 

699056, Kees, Emmeloord.

Te koop MegaDrive spellen: Jurassic 

Park, Cool Spot goes to Hollywood, 

Brutal, Double Dragon 3, David Ro­

binson's Supreme Court, Ex-Mutants, 

King of the Monsters, Terminator 2, 

NBA Jam, Gauntlet 4, Dracula, Stei- 

der, Vectorman en The Incredible 

Hulk. Alle in doosje met boekje. Prijs 

ƒ20,- per stuk. Tel.0165-543908, Ste­

fan.

Te koop: MegaDrive 16 Bit -t- 3 joy- 

pads -I- niet 1, niet 2, maar 3 spellen 

(Sonic 1, Sonic 2, Sonic 3) voor een 

redelijke prijs. Ook Happy Hardcore 7 

voor ƒ22,50 en Ch. Lownoise en M. 

Theo CD (On Air) te koop voor 

ƒ27,50. Alles zo goed als nieuw na- 

luutlijk.Tel.0513-415076.__________

Te koop: Mortal Kombat 3 ƒ65,-. Lone 

Soldier ƒ45,-, Fifa '96 ƒ35,- en De­

struction Derby 1 ƒ35,-. Vragen naar 

Marco. Tel.0113-622460,Wemel- 

dinge._________________________

Te koop: Saturn met controlpad -t- 

Tomb Raider -t- Destruction Derby -t- 

The Need for Speed -t- Myst -i- Int. Vic­

tory Goal -t- RF Unit en Scart -r Info 

pakket, dit alles samen voor ƒ600,-. 

Tel.0346-2t3472, alles is ook los te 

koop, Joachim.__________________

Te koop gevraagd: Het spel Gunstar 

Heroes voor de MegaDrive (eventu­

eel ook te ruilen tegen een ander 

spel). Tel.015-21424tt (na 18.00 uur, 

vraag naar Dennis),______________

Te koop: MegaDrive -t- gaspedaal, 3 

joypads (6 butt.), converter voor USA- 

games en 9 spellen: Toy Story (USA), 

Theme Park, Eternal Champion, Vir- 

tua Racing, Sonic & Knuckles, Jungle 

Book (USA), Brutal, Story of Thor, Mi­

cro Machines 2 enz. Alles in doosje 

met boekje. Tel.072-5897365, vraag 

naar Frank. Vraagprijs ƒ325,-.______

Te koop: MegaDrive -i-1 3-button joy­

pad en 1 6-button joypad -i- 5 spellen: 

Super Streetfighter 2 special cham­

pion edition, Sonic 2, Sonic & Knuck­

les, Batman Forever, Streets of Rage 

3. Alles bij elkaar (incl. dozen en 

boekjes) ƒ175,-. Ook heb ik nog 

Doom voor de 32X voor ƒ25,-. Vraag 

naar Paul. Tel.073-5217886, Rosma­

len.

Te koop gevraagd: TV-Tuner voor de 

Game Gear. Ik heb er ƒ35,- voor 

over Ik zoek ook Game Gear spellen. 

Tel.072-5643132. Sint Pancras, bij 

Alkmaar. Vraag naar Jeffrey.

Gevraagd voor de MegaDrive: Spel­

len als Spiderman, X-Men of andere 

superhelden. Ik wil ze wel ruilen of 

kopen. Ik heb voor jullie: The Crash 

Dummies (zelfde als op SNES), So­

nic & Knuckles, Terminator 2 arcade 

game en 6 in 1 met Menacer (pis­

tool). Tel.010-2023732 en vraag naar 

Richard.

Te ruil voor MegaDrive: Mijn Clayfigh- 

ters of Comix Zone tegen jouw MK2 

of ander mooi spel. Tel.0570-616011, 

Deventer

Te koop: Game Gear inclusief op- 

bergkoffer, converter voor Master 

System, adapter en 10 spellen (o.a. 

Mickey Mouse 1,2 en 3, Daffy Duck, 

Donald Duck, Sonic Drift Racing, De 

Smurfen, The Lion King, enz.). Mijn 

prijs ƒ199,-. Tel.0104341377, vraag 

naar Mark. Vlaardingen.__________

Te koop: Game Gear met battery • 

pack, hoesje, vergrootglas. Master 

System converter, 13 spellen -r Mas­

ter System met 3D glasses, pistool, 

joypads en 29 spellen voor ƒ600,-. 

Tel.079-3628551.

Te ruil voor MegaDrive: Eternal ' 

Champions, Mortal Kombat 3, Fifa 

Soccer 94, Comix Zone en nog veel 

meer ruilen voor: Earthworm Jim, Su­

per WWF, X-Men 2. Het liefst Super 

WWF. Tel.0180-517422. Geen ver­

voer.

Te koop: Game Gear -r adapter -r ver­

grootglas -r opbergkoffertje en 5 spel­

len: Mortal Kombat 2, Sonic, Jurassic 

Park, Bart vs The Space Mutants, 

Tom and Jerry the movie (alle spellen 

incl. handleiding). Prijs ƒ250,-. 

Tel.072-5714946.

Te koop voor de Game Gear The 

üon King ƒ20,-. Terminator 2 ƒ15,-, 

Strider Returns ƒ15,-, Sonic 3:Triple 

Trouble ƒ20,-. Voor de Game Boy: F- 

15 Strike Eagle ƒ15,-. Total Carnage 

ƒ15,-. Tel.0032/011/633012. Gert 

Wans (België).__________________

Te koop: MegaDrive -t- 3 controlpads 

(2 3-knops en 1 6-knops) -i-13 spel­

len o.a. Mortal Kombat 3, Vectorman, 

Sonic 3D, Sonic and Knuckles en Toy 

Story -t- Game Genie -t- de codes voa 

de spellen waar codes voor zijn. Dit 

alles voor ± ƒ375,-. Tel.078-6156106, 

vraag naar Thiemo, over de prijs wor- 

den we het wel eens (ik heb vervoer).

Te koop: Saturn -t- 2 pads -r 6 spellen: 

VF2 (USA), Sega Rally (USA), Tomb 

Raider, VC 2 -i- Gun, SWWS '97 en 

Nightwarriors -t- demo's. Alles met 

boekjes -t- doosjes. Winketoaarde 

meer dan ƒ 1000,-. Bij mij ƒ600,-. 

Tel.035-6947381 (Marco) -r adapter 

voor USA-t-Jap._________________

Gezocht: Help! Ik zoek al maanden 

naar het spel Story of Thor voor de 

MegaDrive. Ik wil hem aiilen voor het 

spel Theme Park of een ander leuk 

spel, of tegen een Menacer -t- 6 in 1 

spel. Tel.0345-518523, vraag naar 

Martijn.________________________

Te koop: Saturn, 2 controllers, stuur, 

rt-unit, adapter & 5 spellen: Sega 

Rally, Daytona USA, Virtua Fighter 2, 

Victory Goal & Virtua Cop -t- gun. Prijs 

slechts ƒ600,-. Tel.034t -36t 316, Aalt- 

win (Putten).____________________

Te koop: Saturn spellen: Golden Axe, 

Galaxy Fight, Lemmings en Myst 

(incl. oplossing). Te koop voo^ƒ40,- 

perstukof 3voorƒ100,-. Er kan ook 

geruild worden, alles origineel met 

doosje en boekje. Tel.079-3611910, 

Quintijn, Zoetermeer_____________

Te koop: Sega -t-1 joystick en 2 spel­

len o.a. Street of Rage 1 en Road 

Rash 2 voor maar ƒ 100,-. Tel.0297- 

326969, Raymon de Jong, Kudel- 

staart.



Te koop: MegaDrive +11 spellen + 4 

joypads +1 joystick (2 6-knops pads) 

en de spellen: Fifa'97, Fifa'95,

NHL'95, NBAAII Stare, Stiaq-Fu, 

AgassI Tennis, Super Hang On, 

Champion Class Soccer, Altered Be­

ast, Asterix. Prijs ƒ250,-.. Alles com­

pleet met twekjes. Tevens te koop 

een Sega Koffer. Tel.0299435172 

(Purmerend).

Te koop: MegaDrive + 6 spellen o.a. 

MK 3 + UMK 3 met codes, FIfa '95, 

Sonic Compilation, 3 controllere 

waarvan 2 x 6-knops. Alles voor 

ƒ200,-. Sega Master System +10 

spellen + 2 controllers, voor ƒ100,-. 

Tel.077-3826907of Tel.077- 

3662871. Liefst in omgeving van

Venio en vragen naar Steve._______

Te koop: MegaDrive +15 spellen 

j(o.a. Streetfighter 2 SCE, NBA Jam 

jTE, Micromachines 2, Fifa'96 en '97)

+ 2 joypads + game genie. Prijs 

ƒ250,-. Voor de snelle tjellers gratis 

Mastersystem converter met 2 spel- 

'len. Tel.0544-373583, vraag naar

I Pascal of Michel._________________

Te koop: Saturn -r controller + Virtua 

I Stick (extra controller) + scart & RF- 

! unit antenne katjel + 5 spellen: Sega 

I Rally. Virtua Fighter 2, Vi/ipeOut, Day- 

itona USA SRayman-rong. 15com- 

puterbladen o.a. Saturn Magazines 

(alles In originele dozen + handleidin­

gen). Dit alles voor een fijne prijs van 

ƒ450.-. Bellen na 18.00 uur. Tel.055- 

5414069, Apeldoorn, vragen naar Ri-

chard, wees er snel bij.____________

Te koop: MegaDrive 2 met 16 spellen 

en veel extra's (Game Genie/Che- 

ats/Codeboekjes enz.). Alles goed 

onderhouden en alle spellen met 

boekjes en doosjes. Prijs ƒ400,-. 

Tel.0573-471339, Geesteren (vraag

naar Pim).______________________

Te koop: MegaDrive, 2 controlpads 

en 15 spellen. Joran Kleine, Roel- 

mck4,7683W EDen Ham.

Tel.0546-673230.________________

Te koop voor Saturn: Doom, Euro'96 

Soccer, Shinobi-X en Worldwide Soc- 

ceri97. Alles in één koop voor ƒ225,-. 

Tel.0104732607 na 15.30 a.u.b. en

mag naar Frank.________________

Te koop: Game Gear met vergroot­

glas, adapter, converter, battery pack, 

draagtas en meer dan 20 goede spel­

len. Alles voor een zeer goedkope 

prijs. Tel.0032-53/806090 (Frédéric).

Te koop: MegaDrive 2 -r 5 spellen: 

üon King, Fifa Soccer, Atomic Run­

ner, Shadow of the Beast, Phelios, 

Voor maar ƒ150,-. Tel.0344-610828, 

Dennie. Tiel._____________________

D I V e f? e  E N
Te koop: SNES + 2 joypads en een 

speciale joypad SN Porpad en de 

spellen Streetfighter 2, Mickey Mania 

en Goof Troop. Prijs ƒ229,-. Bel snel 

Tel.Jl84-410178 (eventueel ook te

ruilen voor een PlayStation).________

Te koop: Jaguar 64 bit met 1 control­

ler en 3 spellen: Cybermon/, Theme 

Park en Kasumi Ninja. Prijs ƒ120,-, 

alles inéén. Tel.0416-340932, Waal- 

___________________________

NIEUW deze maand;
Rage Racer - Monster Trucks - 

Magie the Gathering - Rally Gross - 
War Gods - Star Trek Generation - 
Int. S, Star Soccer Pro - Tenka - 

Independ. Day - Overblood - V-Rally

Get your POWERGAMES at the POWERSHOP

dealervan: SEGA ♦  NINTENDO ♦  
PLAYSTATION

NIEUW &  GEBRUIKTE OOK PER POST
VRAAG DE GRATIS REPLAYPRI)SLl)ST AAN!!!

DEN BOSCH Vughterstraat186 073-0120130

EINDHOVEN Hoogstraat 151a 040-2552627

BREDA Haagdijk 176 076-5200800 ; -

ANTWERPEN (B) Ofterandestraat 2 03-2270878

E-mail: Replay @ iaehv.nl

Te koop voor PC: Witchaven 2, Druid, 

Rugby World Cup '95, XS. Alles com­

pleet met boekje en doosje. Per stuk 

ƒ25,- of alles in één koop voor ƒ90,-. 

Tevens gevraagd: PlayStation met 

een spel en een controller voor 

ƒ250,-. Tel.01(M735976, Schiedam,

vragen naar Dik._________________

Te ruil: PC-spellen: Diablo, Dig, Rebel 

Assault 2, Red Alert, Raptor, Flight Si­

mulator 5, Master System 11 met 17 

spellen. Alles tegen een PlayStation + 

2 consoles en de spellen: MK Trilogy, 

Resident Evil, Porsche Challenge. Ik 

wil wel een kleine prijs bijbetalen. 

Tel.011/254569, vraag naar Ruben.

Bel liefst na 14.00 uur._____________

Te koop: Atari Jaguar (64 bit) -i 2 con­

trolpads + 2 spellen (o.a. Cybermorph 

en NBA Jam) voor maar ƒ200,-.

Tel.0345610964._________________

Te koop: MSX-1 + 2 joysticks -i 1 car­

tridge (Athletic Land) + aantal disket­

tes voor ƒ40,-. Vragen naar Bart.

Tel.077-3825664 (Venio).__________

Te tuil aangeboden voor PlayStation: 

Motor Toon G.R 2, Cheesy, Earth­

worm Jim 2, Lomax, Pinball the Web. 

Te ruil aangeboden voor SNES: Do­

nald in Maui Mallard, Robbedoes, 

Mickey in Circus. Gezocht: Lufia, of 

andere leuke spellen, géén vecht-

spellenlTel.0527-617818.__________

Te koopAe ruil: MegaDrive spellen: 

Eternal Champions ƒ25,-. Mutant 

League Football ƒ20,- en Bio-Hazard 

Battle ƒ10,- of alle drie ruilen tegen 

een N64 spel. Tel.040-2044693, 

vraag naar Gerard, Valkenswaard.

Te koopAe ruil: Saturn, 2 joystbks, 

stereo- scartkabel, stroomsnoer +1 

spel S.F.A. 3 maanden oud, ruilen te­

gen een Sony PlayStation of te koop 

voor ƒ450,-. Tel.026-4421813, Mo-

hammed, Arnhem._______________

Te koop: CD-I speler met DVC en 

veel programma's o.a.: Link, Int. Ten­

nis Open, encyclopedieën, muziekvi­

deo's, Nationale spellingswedstrijd en 

veel demo's. Prijs ƒ500,-. Tel.045- 

5324394, Rick (Z-Limburg).

Te koop: CD-I speler type 210 (één 

na duurste uitvoering) met digital vi­

deo cartridge (nauwlijks gebruikt).

Prijs n.o.t.k.Tel.035-6914767 (na

18.00 uur), Bussum.____________

Te koop/te ruil: Jaguar 64 bit +1 con­

troller + de spellen ( Checkered Flag, 

Kasumi Ninja, Burnout, Theme Park, 

Cybermorph). Alles compleet en net 

één jaar oud. Prijs ± ƒ200,- of ruilen 

tegen een MegaDrive II -i spellen of 

32X + MegaDrive of tegen een Sa­

turn -1 eventueel bijbetaling. Tel.0475-

533481, vraag naar Igor.___________

Te koop: SNES + 6 spellen o.a. Mario 

Kart, Killer Instinct.... + ook nog Super 

Game Boy +1 spel en 2 originele 

controllers voor maar 6000 Bfr. of te 

ruil voor een PlayStation met 1 spel. 

Tel.011-526372 (België), vraag naar

Davy.__________________________

Te koop/te ruil: Game Boy Pocket + 

twee spellen (Donkey Kong Land 2 & 

Mario Land 2) + 4 batterijen. De 

Game Boy en de spellen zijn nog 

geen jaar oud en er is weinig op ge­

speeld. Alles samen voor ƒ225,- of 

ruilen tegen een PlayStation met 1 

spel. Tel.030-2719312 (misschien

vervoer). Joris uit Utrecht.__________

Gevraagd: Als je cheats voor MDK of 

Rayman weet, stuur dan een brief 

met de cheats of bel me even. 

Tel.0493-313554, vraag naar Milan. 

Mijn adres is: Milan Nies, St. Jozef-

plein 17,5753GLDeume._________

Te koop: Voor SNES: Mario Allstare 

ƒ50,-, Tiny Toons Busts Loose ƒ40,-. 

Voor de Game Boy: Gremlins 2 ƒ35,-, 

Mickey Mouse ƒ35,-, Bart vs The 

Juggernauts ƒ35,-. Super MarioLand 

ƒ30,-, MK1 ƒ30,-, MK3ƒ50,-, Paro- 

dius ƒ40,-, Kirby's Dreamland ƒ40,-, 

Pugleys Scravenger Hunt ƒ35,-. Fort­

ress of Fear ƒ30,-. Prince Valiant 

ƒ30,-. Game Boy Game Genie ƒ15,-. 

Alles voor ƒ250,- of alles ruilen tegen 

een PlayStation met twee controllers 

en met een spel. Ik wil ook wel spel­

len ruilen tegen jouw RPG spellen 

voor de SNES. Tel.0416-377276, 

Drunen. Vraag naar Rob. Je moet de

spellen wel komen halen.__________

Te koop: Sega MegaDrive + 3 joy­

sticks ( 1 X 6-button) +11 spellen o.a. 

Urban Strike en Streets of Rage 3. 

Vraagprijs ƒ250,-, ook te ruil tegen 

een PlayStation met 2 joysticks (liefst 

omgebouwd). Als het moet met bijbe­

talen. Tel.040-2120083, Monie, Eind­

hoven.

Te kooprte ruil: CD-ROM's: The 7th 

Guest ƒ20,- en Locus ƒ 10,- alles met 

doos en handleiding. Als je ze alle 

twee koopt, krijg je er nog een gratis 

CD-ROM bij. Ik wil die drie CD- 

ROM's ook wel ruilen tegen een N64 

spel. Tel.040-2044693, vraag naar

Gerard, Valkenswaard.____________

Te ruil: Wave Race 64 USA ruilen te­

gen: Pilot Wings 64, Doom 64, War 

Gods, Dark Rift. Tevens te koop: 

Game Gear met 8 spellen o.a. Shi- 

nobi 1 en 2, Last Action Hero, Smash 

TV, Zool, Dracula, Prince of Persia, 

Columns voor ƒ150,-. Spellen zijn 

niet los te koop. Tel.043-3618217,

Maastricht._____________________

Te koop/te ruil voor MegaDrive II: So­

nic 2 voor ƒ20,-, Sonic & Knuckles 

voor ƒ50,-, James Pond 2 voor ƒ35,-. 

Of mijn drie spellen ruilen tegen een 

Game Boy of Game Gear met 1 of 

meer spellen (voorkeur voor uitge­

breide platform spellen). Ook wil ik 

mijn drie spellen ruilen tegen één van 

de volgende spellen: Toy Story, Pri­

mal Rage, Theme Park, Earthworm 

Jim, MK3 of Jurassic Park Ramp Edi­

tion. Reacties zo snel mogelijk naar 

Tel.0511-521241 (Gary, FRI). Geen 

vervoer en niet per post. Eelke.

Te koop/te ruil: SNES met 6 spellen 

(SMW, Mario Kart, Lemmings 2, Mi­

cro Machines, DKC1 en Zeida) en 2 

joypads met antenne en SCART-aan- 

sluiting voor ƒ375,- of ruilen voor een 

PlayStation met 1 spel en 2 joypads 

(geen vervoer, eventueel via post). 

Tel.077-3074605 (na 17.00 uur).

Frank._________________________

Te koop/te ruil: SNES -i 2 controllers,

2 joysticks en 35 spellen w.o. DKC 2 

& 3, SSF 2, Final Fight 2 & 3, Dragon 

Ball 3, Int. Superstar Soaer Deluxe, 

Maxium Carnage, Killer Instinct, Su­

per Metroid, Tetris 3, MK3, Chrono 

Trigger, M Allstare en nog vele andere 

topspellen. Prijs ƒ750,-. Of ruilen te­

gen N64 + 2 controllere en 2 spellen 

of PSX met 2 joypads en memory 

card en 7 spellen. Voor informatie 

Tel.0524-532199, ZO-Drenthe.

Te koop/te ruil: SNES met 3 control­

lers en de spellen TKO, MK 1, Brutal, 

Mario is Missing, Bomberman 2, BC 

Kid, Mickey Mania, De Smurfen en 

de Blues Brothers. Voor ƒ589,- of tui­

len tegen een PlayStation met ten­

minste 3 spellen. Tel.0252-216796,

Danny, omg. Leiden.______________

Te ruil: Ik heb een Nintendo 64 met 1 

controller en het prachtige spel Super 

Mario 64 die ik wil ruilen tegen een 

PlayStation met minimaal 2 of 3 spel­

len (maakt niet uit welke). De N64 is 

compleet met doos en handleiding. Ik 

heb geen vervoer. Tel.013-5439616,

Tilburg_________________________

Te koop: MegaDrive 11 + 2 controllers 

en NHL'96 (IJshxkey) normaal + 

ƒ500,-, nu ƒ60,-. Tel.0172-425756, 

vraag naar Christian, of te ruil voor

een leuk N64 spel._______________

Bedankje: Erik v.d. Berg bedankt 

diegene uit Oosteind die hem 4 

demo-CD's voor de PlayStation toe­

stuurde!
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Uitgever
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Marketing
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Abonnementsopgave
Voor abonnementsopgaven kunt u zich wenden tot:
Power Unlimited Antwoordnummer 50300,2000 VK 
Haarlem of bel: 023-5173524 (maandag t/m vrijdag van 
9.00 tot 17.00 uur).
Bezorging: via Media Expresse of Media Post. 

Abonnementsvoonvaarden
Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling te worden 
voldaan. Voor de betaling daarvan ontvangt u een 
acceptgirokaart. Betaling door middel van automatische 
incasso is ook mogelijk. Abonnementen gelden tot 
wederopzegging en worden zonder tegenbericht auto­
matisch verlengd. Het opzeggen van uw abonnement 
dient bij voorkeur schriftelijk te geschieden 6 weken voor 
afloop van het abonnement bij Media Expresse. 
Adreswijzigingen: Geef uw nieuwe adres drie weken 
voor verhuizing op aan Media Expresse of Media Post.

Abonnementsprijs
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dan kunt u contact opnemen met Mediaxis,
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Mediaxis klantenservice: 03 / 247.47.49

Wet op persoonsregistratie
Wij maken u erop attent dat wij enkele door u verstrekte 
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P 0001113.

Losse nummers
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Rijnders en van Driest, Nieuwegein 

Druk Boekhoven-Bosch, Utrecht

N C D jr P  Aangesloten bij Notu

V A K

ATTENTIE; Zonder schriftelijke toestemming van de uitgever is 
het verboden dit blad op te nemen in of ter beschikking te stellen 
van een leesportefeuille.
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Niets uit deze uitgave mag worden overgenomen zonder uitdruk­
kelijke toestemming van de uitgever.
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al onderweg. Maar blijf cool. Want als je dit level uitspeelt, kun je een te gekke *ianbir îing scoren; 
een vette korting op FIFA’ST’ bij een jaarabonnement op POWER
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