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La Médaille d'Or
est au hout de vos doigts !

OC%@ Dreamcast | @ |

Le jeu vidéo officiel
des Jeux Olympiques

12 épreuves athlétinues. 32 nations représentées. Multijoueur exaltant. Medes Dlympique, Arcade et Entrainement.
Véritahles sites Olympigues. Commentateurs TV nlm:lals llllllllllnl en mtlln capture. Bwnnlse Virtuel.

0Q9| | www.olympics.com
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TOP! Le Top du mois est dédié a
I'ensemble des jeux Dreamcast sortis
cet été. Une dizaine d’excellents jeux
qui valent le détour. Sur notre photo,

Spawn, un beat’em up pas piqué des

hannetons.
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FLOP! Ah si seulement le Killer était
encore parmi nous... siir qu'il 'aurait
croqué tout cru, ce Taz Express. Manque
d'inspiration, réalisation désastreuse...
Hop! direction la poubelle.

‘ ' ‘ﬂﬂﬂhlf Vous ['aurez compris,
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seuls les meilleurs
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jeux-dépassent les

90 % et ils sont rares. Si tel est le cas, vous pouvez
&tre certain que c’est un achat sir et que ce titre
mérite toute votre attention. Les Mégahits sont des
jeux que Consoles+ a classés parmi les plus
intéressants du moment. Si vous étes amateur du
genre, ce jeu ne doit pas vous échapper!

Trés rares sont les jeux classés Consoles+ d'or.
C'est la plus haute récompense qu'un titre puisse
obtenir dans notre magazine. Cela signifie bien
évidemment qu'il fait partie des tops

de sa catégorie et qu'il est

une référence en la matiére.

Un tel jeu doit donc

absolument faire partie

de votre ludothéque.
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Fini les vacances, il est temps de passer aux choses sérieuses.
Ca commence mal: la sortie de la PS 2 est retardée d’un mois.
La nouvelle console de Sony n'arrivera que le 24 novembre, tout
juste un mois avant Noél. Officiellement, c’est pour mieux mettre
en place le systéme de pré-commandes mais, comme je vous le
disais le mois dernier, il est plus vraisemblable que Sony ne
dispose pas d’une quantité suffisante de machines pour
distribuer la PS2 simultanément aux USA et en Europe. Mais un
retard d’un mois n'est pas trop problématique. En revanche, il
semble se confirmer qu'il faudra attendre le milieu de I'année
prochaine avant de voir arriver les grands jeux de cette machine.
Les dernieres nouveautés japonaises ne sont toujours pas
convaincantes. Méme le nouvel ISS de la PS2 nous a décus,
c’est pourtant une série qui ne compte que des fans a la rédac.
Mais la PS2 est trés attendue et les pré-commandes devraient
faire le plein.
Pendant ce temps, Sega continue a étoffer la ludothéque de la
Dreamcast avec d’excellents jeux d’arcade comme Virtua Tennis
ou Spawn. Cette console a incontestablement séduit les gamers,
mais quel sera son impact auprés du grand public en fin
d’année ? De son cdté, Nintendo s’appréte a lever le voile sur la
Gameboy Advance et la Dolphin (qui pourrait s'appeler Starcube).
On ne devrait pas s'ennuyer dans les mois qui viennent!

Alain Huyghues-Lacour

TESTS, MODE D'EMPLOI

Pour ne pas qu'il y ait de confusion entre les tests officiels et les tests de jeu import, un
drapeau vous signale l'origine du jeu: frangais, japonais ou américain. Nous vous indiquons
également la langue des textes et des voix quand il y en a: un jeu japonais, méme si c'est
rare, peut offrir des textes ou des voix en anglais. Enfin, sachez que la note d'intérét du jeu

necomspondpasélamnyennedesno!osaﬂﬂbuéesauxmudquu,bnﬁhm maniabilité
et autres catégories. Depuis quelque temps, Consoles+ s'efforce de baisser les notes
d'intérét qui avaient tendance a dépasser trop souvent les 90%. Un jeu qui obtient la note
de 80% est un bon jeu... quoi que certains éditeurs puissent en penser!

Eiigoizsll | 3
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maintenant, Lara Croft pointe le bout de ses..
de son nez sur Playstation...

Ils sont fous ces Japonais! Fous de
Pokémon: ce mois-ci encore, deux
nouvelles aventures des petits monstres
de Nintendo. Septembre au Japon, c'est
aussi I'eCS pour tout savoir des projets
en ligne de Sega.

[wews 37

L'événement de cette rentrée,
c'est bien évidemment I'annonce
de Tomb Raider 5 sur Playstation,
Dreamcast et Playstation 2.

Mais c'est aussi Half-Life (DC),
Spyro 3 (PS) ou encore

Starcraft (N64). Waouh!

Virtua Tennis

La Dreamcast est sans
conteste la reine du
sport. Cette nouvelle
simulation de tennis est
un chef-d'ceuvre, mieux,
une référence.

Jilkilcyoun
World Soccer 2000
Cet été, entre plage et
mer, nous avons trouve
de quoi taper dans le
ballon sur Playstation 2.
Mais ce nouvel 1SS
jouera-t-il en D1 ou
devra-t-il évoluer dans
I'équipe réserve de
Palavas-les-Flots ?

56

Deux Work in Progress ce mois-ci,
sinon rien! Le premier chez Konami
pour découvrir une douzaine de titres
sur Playstation 2 et le second chez
Take 2.

Le mois de septembre confirme ce
que I'on pensait: la Dreamcast est
une fantastique machine a jouer:
Virtua Tennis, Grandia 2, Dead or
Alive 2, Gauntlet Legends, Nightmare
Creatures 2, Virtua Athlete, Ferrari
F355 Challenge, Hidden & Dangerous,
Spawn... Ca dépote a fond. Mais la
Playstation a aussi son mot a dire!

REMERCIEMENTS: a Power Games, MetaCreations pour ses logiciels de création
graphique, Super Goo, Kai's Photo Soap, Bryce 3D, Ray Dream 3D, Eye Candy et KPT 3, ainsi
qu'a 'éditeur Macromedia. Salut aussi a Eliotrope, Gilles (Pikassiette) et Daniéle
(Pikakaouéte). Enfin, un grand merci & Sony (et a Virginie) pour le prét de I'appareil photo
numérique Mavica MVC FD 985 qui nous a permis de réaliser les trucages du Trombinoscope.

Couverture Spider Man © Marvel Comics.
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Ferrari F355 Challenge

Une trés grande simulation de Super Tourisme sur
Dreamcast. Au menu: que des Ferrari! m
Pas moins!

¢

*
Spider Man.
Quand I'envie de tisser vous prend,
il 'y a qu'une maniére de vous
soulager: jouer a Spider Man

Chrono Cross 2 su Piaystation .

Aprés, ¢a vous
Pas de temps a perdre, dirait R eiafate
i_:ranchez |a Playstation, une petite toile?
i vos manettes... top chrono!

£ CONCOURS COURRIER

Avis aux dessinateurs. Nintendo offre a tous les

Nintendo 64. Pour gagner ce CD audio, une seule solution: envoyer a Bombo
ce concours n'a lieu que pour les deux prochains

-
I 4 | rapport avec Perfect Dark ou l'univers de Nintendo. Attention,
numéros (n° 105, octobre 2000 et n° 106, novembre 2000). Pas de temps a perdre.
e —————

D) 129
Comme d’habitude, Switch a rendu CO N c 0 U R S
I 3 ire,
e o v na o GRIND SESSION
C'est la rentrée, et, comme chaque

excuse: un booklet de 100 pages a :
écrire. Mais faut pas nous faire le année, c'est pas la forme. Pour vous
donner du baume au ceeur,

coup tous les mois...
on n'est pas des kékés nous! Consoles+ vous offre la possibilité de
gagner un skate professionnel

—— e 1 38 dédicacé par Ed Templeton (c’est
ottt pas un kéké), une console Playstation
Les démans sont parmi nous, et et 30 jeux Grind Session. Et ce n'est
Edmond squatte a Consoles+. Un pas fout, on vous offre aussi 5
bon conseil: ne l'invitez jamais chez manettes Dual Shock, E’.MGTDW
vous a déjeuner. Card de couleur et 50 Finger's
Skates.

artistes en herbe un CD des musiques du jeu Perfect Dark sur
y vos dessins de couverture en

PETITES ANNONCES

Uniquement sur Minitel. 3615 TCPLUS (2,23 F/min).

LA HOT-LINE_,s5%,%, %
UNIQUEMENT * <5 %3¢
SUR MINITEL &

Switch, entre deux gadins en

rollers, est un jeune homme dévoué: il
aime a s’occuper de vous chaque jour
de la semaine sur Minitel. Il répond en
direct ou sous 24h a toutes vos questions et attentes.

>

Ca va déja
COURRIER 1 40 nettement Sur le 3615 TCPLUS (2,23 F/min), vous trouverez aussi
mieux, non? de larges informations sur tous nos tests, les derniers

Entre deux lettres et trois dessins, tips du “flying” Switch, la vie de la rédac, les recettes
de cuisine de Kaél ainsi que des News récentes,

Bomboy tapote sur sa nouvelle — K
invention: la calculatrice de (grande) C'est trop fort! Beaucoup trop fort!

poche. Pas trés pratique...

Ce numéro 104 de Consoles+ sous blister contient un booklet de 100 pages
u“Encyclopédie des Tips volume 5" qui ne peut étre vendu séparément.
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Les codes secrets il

DISPONIBLE SOR LE WEB
DES HILLIERS DE (OOE§

3 http:// worw. codejunkies. com

*Game Boy, Gome Boy couleur, Gome Boy pocket
sonf des mamques déposees par NINTENDO
*POKEMON esf une marque déposee par NINTENDO FL i

BIGBEN INTERACTIVE S.A. RUE DE LA VOYETTE C.R.T. 2
59818 LESQUIN CEDEX FRANCE-fax: 03 20 90 72 34
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DES VIES INFINIES
DES ARMES SPECIALES
DES NIVEAUX CACHES
DES VEHICULES CACHES
DEVENEZ INVULNERABLE

DES PERSONNAGES CACHES

*Bidouilleur de jeux

*Trichez avec les trucs et

astuces, méme avec les
derniers jeux sortis.
*Générateuvr de codes.
*LIVRET DE CODES
SPECIAL POKEMON... !

*Mémoire de 8Mo

*Capacité: jusqu’ a 100 sauvegardes
*Utilise les techniques de mémoire flash ‘

*Menu convivial

*Pour Game boy Colorm et Pocketm

Y
/l//
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Les Japonais n’ont qu’une devise:
“En septembre, reste dans ta
chambre”. Avec ce qu’ils nous

; | Z préparent pour les mois a venir,
5 IR vous n'étes pas prét de voir le jour: 4
/) B o N de nouveaux Pokémon, des jeux
et e/ B N d’aventures alapelle et des tonnes™ % 4
bl T & . de sushis et;de jeux de plates-
. (i ‘< \ T " formes. Yapahadire Hysoncosto!
w3

) S ‘f - ‘ >
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SEGCA ENTRE DAN

Sega est en train de mettre en place une
stratégie compléte de déveleppement de
sen business en-line dans l'industrie du
leisir. Aprés la Dreameast, c'est au tour
de l'arcade d'entrer dans I'ere @. Comme
beaucoup d'autres compagnies, Sega y veit

le nouvel Eldorade.

es marcheés console
) et arcade ne se

portent pas tres bien
au Japon. La botte secréte de
Sega porte le nom de code
“eCS" (e-consumer), pour son
réseau “Entertainment Stage
Net@”, encore appelé “Net@".
Depuis le début de I'année,
Sega s'efforce de relier ses
centres de jeux GIGO et
Joypolis a I'aide de fibres
optiques, dans le but de créer
un réseau de jeu a I'échelle
nationale. Pour le moment,
cela ne concerne que trois
endroits & Tokyo : GIGO
Ikebukuro, GIGO Shibuya et
Joypolis Odaiba. Dans chacun
de ces centres, un étage entier
est dédié au jeu en ligne, pour
que le public se fasse une idée
de I'ambition de Sega dans le
domaine du réseau.

Une four

volumineuse

Net@ a débuté le 21 juillet
dernier. En gros, cela
ressemble a un cybercafé. Le
systeme est basé sur des PC
standards composés d’une
tour (avec un superbe design,
bien qu’assez volumineux),
d'un écran tactile TFT (sur une
table) comprenant une caméra
couleur CCD au sommet.

A la base de I'écran, diverses
options sont présentes :
réglage du son, cellule infra-

@ Grsowesifs

rouge pour communiguer avec
un clavier et port pour carte IC
(carte a puce). Le systéme se
base sur Windows 2000. Les
graphismes sont gérés par une
carte GTS Nvidia, tandis que la
carte mere est construite par
Asus, compatible Intel.

Cemment ga marche ?

Les commandes se font en
touchant I'écran. Un tiroir sous
le meuble contient deux pads
DC et deux autres a 6 boutons,
tout nouveaux, qui ressemblent
beaucoup a ceux de la Saturn.
Il y a aussi un casgue audio
muni d'un micro.

Deux personnes peuvent
partager le méme écran et/ou
affronter d’autres joueurs via le
réseau. A noter que ces
nouveaux pads 6 boutons de
type “action” pourraient
indiquer une possible
adaptation de jeux de combat
a la Capcom sur le Net@.

Un clavier infrarouge est
également disponible. Il
comprend deux boutons
d'action et une croix de
direction.

Les joueurs pourront acheter
une carte IC comprenant une
puce mémoire pour sauver
leurs données personnelles.
Cette carte s'introduit dans
une fente a la base de I'écran.
La machine prendra ainsi en
compte les informations

inscrites dessus (pages Web
préférées, services, scores,
carnet d'adresses, etc.). Le
vidéophone est aussi
disponible avec une qualité
haute-définition (prés de
30fps). Il est également
possible d'accéder a de
nombreux sites (environ une
centaine pour le moment) ou
de regarder des émissions télé
(et méme le satellite !), des
clips vidéo, des mangas... En
fait, ce dispositife rappelle le
Playonline de Square sous
divers aspects.

Et est-ce que ¢a
marche 7

Le premier jour d'exploitation,
le systéme a rencontré
quelques difficultés (bogues ou
plantages). Malgré tout, ces
premiers pas devraient
permettre a Sega de recueillir
de précieuses informations afin
d'aboutir a un ensemble stable
dans les tout prochains mois.
Quant a I'écran, tout n’est pas
encore trés clair, et un nouveau
design devrait vair le jour.

Un personnage virtuel, créé par
Smilebit, suit constamment
I'utilisateur. Les pages Web

Voila en gros a
quoi ga
ressemble de
loin.

disponibles s'affichent autour
de I'écran (100 au maximum).
En touchant I'une des cases de
ce menu, on accéde a son
contenu.

La borne existe en deux
versions : 1 ou 2 utilisateurs
(dans ce dernier cas, ils sont
assis dans un sofa). Les
joueurs sont séparés par des
cloisons transparentes
isolantes qui limitent le bruit
extérieur,

Affaire a suivre

Si quelques éléments parais-
sent passionnants, comme le
vidéophone, les premiers
utilisateurs ont cependant
montré un certain ennui aprés
quelques minutes d'utilisation.
Il 'est néanmoins évident qu'a
ce stade, jeux et services ne
sont pas encare au point. Il
sera essentiel de voir si Sega a
réellement mis sur pied une
vraie stratégie eCS ou si,
comme pour le modem de la
Dreamcast, le japonais a
décidé de lancer a nouveau un
concept sans de sérieuses
assises pour ce qui concerne
le contenu. Les prochains mois
devraient donner la réponse.
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Scraket Heat.

En plus de Hundred Swords, on trouve
quelques petits jeux sans grande
prétention...

Sega a-t-il mirement réfléchi sa stratégie cette fois ?

Cnsorescs @D
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) SEGA ENTRE DANS LERE @

PRESENTATION
DE LA BORNE

Le coeur de la révolutin
en ligne par Sega.

Sous la table, un tiroir
contient les extensions.

Dans le tiroir, le kit de
survie sur Net@.

Le pourtour de I'écran est
décoré d'acces aux pages
Web.

GIGO Ikebukuro

s'était mis aux
couleurs du |
Net@ !

@ Gnsoresifh

Une interface

L’interface est difficile a
comprendre...

E ntertainment

el
On introduit la carte a la
base de I'écran.

Le clavier est fourni
a I'accueil.

Le potentiométre de réglage

brouillon. du volume du casque.




La grosse boite au sol
est I'unité centrale
ultra silencieuse.

PREMIERS
EMBRYONS DE
SERVICES

Il faut ajouter la consultation des
pages Web, un classique du Net.

INVENTAIRE...

nat@ "

La foule s'amassait déja
pour les débuts du Net@.

P A -
Casque stéréo avec
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Vietor en est déja a son
troisieme titre sur
Dreamcast. Une nouvelle
fois, |'éditeur nous délivre
un jeu, entierement en

La partie simulation
de décoration.

;[g S

Ce pouvoir touche
une large zone. 1

Magie a longue portée!
A

2D, reposant en partie SR G M s i
sur le genre RPG, avec T
un desugn manga -h'es —\!a e WA

“kawai” (mignon).

Les persos sont trés

TiNAction Target

=L classiques pour le genre. e joueur contrdle se décorer petit & petit. 801, cann ) v
[_ trois jeunes héroines  Certains événements pourront — .
qui possedent apporter bonus et items
chacune leurs propres psycho-  secrets. Par exemple, dans un des combinaisons, desquelles :
logie et comportement. passage du jeu, on met lamain  peuvent naitre des pouvoi
Comme dans tout bon RPG, sur du papier peint! (plus de 70 dans le jeu!), qui 1
les événements sont nombreux auront leur importance durant

et les réactions et décisions - Hf les batailles. Ces demiéres se 1
des héroines face aux UI'I sys'l'eme aragmal déroulent par tour, de maniére

péripéties peuvent avoir un Les personnages ne gagnent trés classique, I
impact sur le déroulement de pas en expérience durant les Au fil du scénario, de nouveaux
I'histoire. En plus d'une quéte combats. Les monstres (ouf! persos apparaissent, On

centrale, Tricolore Crisis on revient dans le jeu vidéo) pourra gérer plusieurs eques |
propose une gestion de la vie produisent un cristal nommé en méme temps, avec, a

quotidienne de ces trois jeunes  “May" que I'on collecte & chaque fois, un maximum

filles (elles ont chacune leur I'issue des combats. trois personnages.

propre chambre). Au fil du Il en existe de différents types, A noter que chaque perso

scenario, il est possible correspondant en gros a des posséde une nature

d'accumuler de l'argent. On éléments. Visuellement, ils fondamentale: magicien, |

peut alors laisser nos petites seront de couleurs différentes.  combattant, attaquant a Ior*;ue
héroines faire du shopping et Bref, on en attribue plusieursa  distance, etc. |
on verra ainsi chaque chambre  chaque héroine pour former

tres!

mal de rencon

on fera pas

.-;f,‘: Ced Voici
wldt apparemment 3
440 of le centrede [ /iy R Tty
/:"" vos oA Crhag ot At o B
o : ! opérations. _ & "ty . -
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L’écran de bataille n'est a A o ,

pas finalisé.
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DES MILLIERS D'AUTRES ASTUCES ET D'AUTRES SOLUCES PAR TELEPHONE AU

08 926 88 926

(pas les mémes que sur 3615 ASTU et 3615 SOLU)

NUDGE Interactive ™ 2,21 F/mn

LA BANQUE N°1 EN EUROPE

(tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...)
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MOTO GP

Moto GP est a l'origine un jeu d'arcade intitulé GPS00. Peour sa conversion sur
conscle (en l'occurrence la PS2), Namco a décidé de le rebaptiser Meto GP. Ce
titre n'est pas une franche nouveauté puisqu'il faisait partie des treis jeux PS2

a la présentation de la consele par SCEI.

annencés par I'éditeur

amco annonce que

Moto GP va

bénéficier de la
licence FMI. Bref, tout ¢a pour
vous dire qu'il devrait proposer
un haut niveau de réalisme
graphique en incluant
publicités, logos et noms
véritables, comme dans la
réalité réelle (NDGambas:
c'est-a-dire la vraie réalité non
virtuelle, pour de vrai sans
pixels). En pratique, on
découvre des reproductions
fideles de circuits, de motos et
de pilotes. Ces derniers
possedent méme leur vrai

PLAYSTATION2)

I

@® Namco/Automne

visage. Pour ne rien laisser au
hasard, I'équipe de dévelop-
pement s’est rendue sur les
différents circuits a travers le
monde afin de reproduire en
3D le moindre détail.

Et le jeu?

On note quatre modes de jeu a
ce stade du développement.
Le premier n'est autre que le
mode Arcade: on joue donc a
la version sortie en salle. Le
Season désigne le mode
Championnat. Le Time Trial
cache un Time Attack

classique. Enfin, le mode VS
permet a deux joueurs de
s'affronter sur un méme écran
splitté horizontalement. Pour le
moment (définitif ?), on ne
compte que 5 circuits: Suzuka,
Montegi, Paul Ricard, Reyes et
Donington. Comme en arcade,
la photo des pilotes apparait
au-dessus des motos pour
aider le joueur a bien identifier
ses adversaires. Les modéles
physiques sont gérés comme a
I'habitude pour renforcer le
réalisme général.

Il est fort possible que Namco
intégre une forme d'anti-

POSITION 3 or21
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aliasing avec ce Moto GP.
L'option est disponible dans la
version en développement,
mais, pour le moment, elle
demande trop de puissance;
du coup le jeu rame minable.

Partenariat

Une version jouable a été
montrée lors d’une campagne
promotionnelle, en partenariat
avec Honda, au Honda Show
Room d'Acyama a Tokyo

(25 au 30 juillet). Hélas, le jeu
n'était disponible que six
heures chaque jour...
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Panepen est un jeu de
réflexion qui a été décliné
sur toute une série bien
connue des fans

de Nintende au Japen.

ette série a débuté en
C 1995 sur la Super

Famicom, sous le
titre “Panel de Pon". En 1996,
le jeu est arrivé sur Gameboy,
“Yoshi no Panepon”).
Cette fols, on a droit a une
version Gameboy Color
baptisée “Pokémon de
Panepon”. Le principe reste
immuable depuis la premiére
version. On doit intervertir
harizontalement des panneaux
de couleur pour en aligner un
minimum de trois identiques.
lls disparaissent alors. Le but

consiste bien sir a nettoyer
I'écran. Notons que les
Combos sont aussi de mise.

Pas si simple |

Pour corser le tout, de nou-
veaux panneaux apparaissent
en bas de I'écran au bout d'un
certain temps. Si ces derniers
atteignent le haut de I'écran,
c'est le Game Over impi-
toyable. On trouve quelques
modes de jeu, dont un Time
Attack et un jeu en Vs via le
céble link. Un mode Vs

~ En mode

Computer permet d'affronter
I'ordinateur a travers un
scénario dans lequel on se
mesure tour a tour a des
monstres de la série Silver &
Gold. Les adversaires peuvent
récupérer de la vie, mais aussi
géner le joueur a l'aide de
panneaux spéciaux. Le mode
Endless permet a un seul
joueur d'enchainer les niveaux
qui deviennent de plus en plus
rapides. Enfin, dans ces divers
modes de jeu, le temps semble
limité.
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POKEMON STADIUM
SILVER &

Apres deux versions du jeu sur
Nintende &4, veici la troisieme, —
basée sur les volets Gamebey
Coler Silver et CGold.

[NINTENDO 64, ) &>
ﬁ Nintendo/Déc. l i

n trouve dans ce
O nouveau Pokémon

Stadium les monstres
introduits dans les deux volets
de la portable. Il parait que les
anciens étant également
présents, on n'aurait pas moins
de 300 bestioles a sa dispo-
sition. On ne sait pas, en
revanche, si tous les monstres
inclus dans la deuxieme saison
de la série télévisée seront de
la partie. Le jeu reste compa-
tible avec le GB Pak qui
permet d'importer des
données des cartouches
Gameboy.

Encere plus de

besticles |

Le principe reste le méme que
celui de ses prédécesseurs.

A I'heure actuelle, on ne note
méme pas de changements
appréciables au niveau des
décors. C'est vrai qu'il reste

encore pas mal de temps avant
la sortie prévue pour
décembre. A la différence du
deuxieme épisode, ce Silver &
Gold est un data disk plus
garni, avec sa tonne de
nouveaux monstres qui
introduisent autant de
nouvelles tactiques et
aptitudes. La date de sortie
choisie est aussi un geste
stratégique de la part de
Nintendo qui compte bien
utiliser la phéno- B
ménale popularité de
son bébé pour géner
au maximum ses
concurrents en fin
d’année. Ce doit étre
le demier volet de la
série Stadium sur
N64. Une version
Dolphin serait, suivant

des rumeurs, déja en L i Yl
développement. Les arénes n'ont vraiumbhbhmont pas
Zano en bave déja été modifiées, et I'interface de jeu sera
d'impatience... similaire a la précédente.
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| GB COLOR )
[ ® Nintendo/Aoiit

rice a cette inno-
G vation, les mouve-

ments imprimés a la
console (jusqu’a 360 degrés
dans |'espace) se répercute-
ront dans le jeu lui-méme.
Le concept de KoroKoro
s'approche de celui d'un
“flipper” : en inclinant la
portable dans diverses
directions, on fait rouler Kirby
(si on penche la Gameboy sur
la droite, le héros roule vers la
droite). Basé sur cette idée
simple, on doit diriger Kirby
vers la sortie du tableau. Il
existe, suivant les cas, un
nombre plus ou moins
important de pieges ou de
plates-formes (nuages
mouvants, ascenseurs, etc.) a
passer. Pour ce faire, on peut
demander a la petite créature
d'effectuer des sauts ; en
pratique, il faut bouger la
console vers soi.

6750000049 ®017

Le jeu comporte 7 niveaux,
chacun étant basé sur un
theme particulier (Green
Course, Cloud Course, Sky
Course, Water Course,
Underground Course, etc).
Comme d'habitude, Nintendo
en profite pour explorer divers
chemins, afin de démontrer
I'étendue des applications
possibles pour sa nouvelle
trouvaille. Dans le cas de
KoroKoro Kirby, cela se traduit
par des mini jeux. On en
compte cing, introduisant a
chaque fois une utilisation
différente de ce capteur de
mouvements.

Le jeu comporte méme des
4 cinématiques.

KOROKORO KIRBY

Apres ['introduction de la cartouche avec Pak
Vibration (Pokémon Pinball), Nintende est sur le point
de révolutionner a nouveau le jeu sur portable. En
effet, le géant japonais est ni plus ni moins en train de
préparer un jeu basé sur un capteur de mouvements |

)
sauter de
nuage en

nuage.

exploité
dans tous
les sens !

Les
perspectives

Nintendo explique
qu'en son temps,
la révolution de
I'analogique avait
fait naitre une
nouvelle jouabilité
pour les consoles
de salon (merci a la N64 ).
Avec la détection de
mouvements, la firme veut
mener sur sa portable une
révolution comparable. De
plus, son principe fort simple
(notamment dans KoroKoro

Les
ennemis
abondent !

¢
& 4

o
249 5949

76500000

ATz
E2000 Nintendo
=2000 HAL Laboratory,Inc.

3ess

Kirby) permet de rendre le jeu
accessible a un trés large
public. D'ores et déja, plusieurs
titres basés sur cette
innovation seraient en
développement.

Voici une portion de niveau
accomplie !
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NIVEAU 1

-~ Le fameux Mega Rate en
E

~  Le couloir est jonché de
débris!

Bravo! A vous le Formation Bonus!
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NIVEAU 2
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" Ces laser changent de
direction a 90 degrés!
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" L’ennemi déploie son
ingéniosité |

A

r £

" Un vaisseau de
ravitaillement?

Le film d'introduction est identique dans son
déroulement a celui du Mega-CD, mais
Les gerbes de magma visuellement, il n'y a pas photo, comme on dit!
limitent vos mouvements.

Boss ou demi-boss ?

. Les cinématiques tiennent
lieu de scénario.

GrsoLessis €D
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FUURA NO 5HIREN

Peu d’Européens connaissent “Fushigi no Dungeen” ('Etrange

Denjen), une série trés populaire au Japen. Cing ans aprés la sertie
sur Super Famicom, Shiren est enfin de retour avec un épiscde sur

N&4. Au pregramme : de nouveaux personnages et de nouveaux

ennemis, dont une femme samourdi, Asuka.
y | atmosphére générale
L reproduit I'ambiance
du Japon médiéval.
Le principe de ce RPG est des
plus classiques : le joueur
explore des labyrinthes qui se
forment de fagon aléatoire. Il
doit bien évidemment affronter
des monstres. Les combats se
déroulent comme dans Zelda
sur Snes et I'action est vue de
haut. Comme dans tout RPG
digne de ce nom, les items
jouent un role essentiel,
permettant tant6t de recouvrer
des points de vie, tantot de
renforcer son équipement...
Un partlculante
de cette série
tient a la gestion
des items. Si le
héros est vaincu
a un moment du
jeu, il devra
recommencer
depuis le début.
Il est donc trés
important de
conserver tous
ces objets dans

(@ Chunsoft/sept.

BEX#ET HADOF.
| T 2Bl I,

—=NDRA!

un batiment prévu a cet effet,
ce qui permettra au joueur
“décédé” de retrouver une
partie de son équipement
lorsqu'il recommencera le jeu.

Un jeu toujours

renouvelé

Ce titre présente deux sortes
de niveaux. La premiére voit la
structure du niveau déterminée
de fagon aléatoire. La seconde
consiste en un ensemble de
niveauv apparaissant au
hasard. Ce concept fait de
Fuura no Shiren 2 un jeu
perpétuellement renouvelé.

A mesure que le joueur explore
le niveau, une carte se dessine
automatiquement, révélant
I'état des lieux.

Les combats ne se font pas en
temps réel, mais selon le
systéme basique du “chacun
son tour”. Le jeu ne gére qu'un
seul joueur a la fois, mais
I'intervention de personnages
secondaires pourra se révéler
salutaire. D’autre part, si le

"

Cuﬂ'ﬂ créature est devenue
le symbsle de Chunsaft

héros a |a capacité de gagner
en expérience et de réaliser
des “level up”, les monstres le
peuvent eux aussi.

Un village en danger

En plus de sa quéte, le héros
devra protéger un village des
démons qui le menacent.
Dans ce but, il doit ériger un
chateau, construction
nécessitant des matiéres
premiéres : eau, pierres, bois,
terre et fer. Vous les trouverez
au cours de votre progression.
Ces matiéres premiéres sont
classées en trois catégories :
“standard"”, “bonne” et
“excellente”, et elles prendront
plus ou moins de place dans
votre inventaire en fonction de
leur classification. Un matériau
issu de la catégorie “excel-
lente” prendra deux fois plus
de place qu'un matériel
équivalent de la catégorie
“standard”. Ce sera donc au
joueur de gérer cet aspect
tactique.




MR DRILLER 2
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Aprés I'énorme succés du premier épisede, Mr Driller
est de retour pour sauver une neuvelle fois le mende. La
seule (bien qu'énorme) différence est qu'il n'est plus seul.

[ARCADE )

® Namco/Ete

n nouveau person-
U ) nage fait son
apparition: Miss Anna
Hottenmaier. Curieux de voir a
quel point les Japonais aiment
les noms a consonance
germanique. Cela devient trés
courant dans les jeux vidéo.
Mr Driller en arcade avait
obtenu de bons résultats, plus
de 10 000 bornes installées
malgré un marché en perte de
vitesse. Cette suite conserve le
concept de base et y ajoute de
nouveaux éléments pour en
renforcer la jouabilité et
|'attrait. Parmi ces innovations,
on trouve un mode Versus. Ce
dernier fonctionne selon les
regles du mode Soloeny
ajoutant la possibilité d'agir sur
|'écran de I'adversaire. Le tout
se fait par le biais d'Attack
Items a collecter tout au long
du niveau. Il y a en gros trois
types d'Attack Items différents.
Le premier est appelé “Tum”: il
permet de faire tourner de 90°
I'écran de son opposant
pendant un laps de temps
déterminé. Le deuxiéme
s'appelle “Flip”, et selon le
méme principe que le Tumn,

met cette fois-ci I'écran de
I'adversaire téte en bas! Bien
s(r, ceci ne dure qu'un
moment, I'écran regagnant son
orientation initiale aprés
quelques secondes. Le
troisiéme et dernier s'appelle
“Crystal Block”, il s'agit de
blocs indestructibles qui
viendront géner le joueur visé!
Un autre genre de Crystal
Block existe sous le méme
nom, mais avec un symbole
différent; il est d'ailleurs bien
plus dangereux que le premier
dans la mesure ot il s'auto-
détruit aprés un certain temps,
provoquant une réaction en
chaine sur tout I'écran.

Nouveaux medes

De nouveaux modes de jeu ont
également été introduits. On
retrouve le bon vieux mode
500m de Mr Driller 1 avec un
“habillage” hindou. Le mode
1000m se déroule en

Amérique
et met en
scéne quelques
nouveautés,
comme les Crystal
Blocks autodestructeurs.
Le mode 2 000 m a des
parfums d’Egypte; il rend 'aire
de jeu plus importante en
réduisant la taille des blocs et
des personnages. On peut
I'assimiler 2 un mode Expert.

Beon marché

Les joueurs peuvent prendre
part a une compétition a
I'échelle nationale par
I'intermédiaire de la page Web
officielle de Namco consacrée
a Mr Driller. Pour enregistrer
son score, il suffit d'utiliser,
entre autres, I'i-Mode de
Docomo (NTT). Le jeu a été
développé sur la nouvelle carte
trés bon marché System 10.
Les deux joueurs se partagent
le méme écran, divisé en deux
dans le sens de la hauteur.

Ce design permet un gain de
place non négligeable dans les
salles d'arcade.




MARIO STORY

Connu seus le nem de Super Maric RPG 2,
le jeu s'est vu rebaptisé Mario Stery, un
peu a la maniere de Yeoshi sur Nintende &4.

rés loin dans le ciel se
T trouve un lieu nommé

“Le Territoire des
Etoiles”. Tout le monde y vit
tranquillement, jusqu'au jour
ol le roi démoniaque Kuppa
arrive et kidnappe un groupe
de fées. Il réussit ainsi a mettre
la main sur une baguette
magique appelée “Baguette
des Veeux" qui lui permet a
présent de réaliser ses réves
les plus fous. Son premier veeu
est d’enlever la princesse
Peach avec son chateau.
Au méme moment, Mario se
fait éjecter du Territoire des
Etoiles et, aprés une chute
vertigineuse, il doit s'armer de
tout son courage pour partir a
la recherche de la princesse et
la délivrer. Bien sr, la route
sera longue et dangereuse,

Paper Mario

Mario Story semble se baser
principalement sur un
graphisme original dont
certains éléments avaient déja
été introduits dans Yoshi's
Story, avec ses menus entre
chaque stage. En effet, si le
décor esten 3D, les person-
nages apparaissent a |'état de
sprites animés en 3D.
Explications: Mario est en 2D
et s'anime comme une feuille
de papier bercée par les vents.
Du reste Nintendo appelle son
héros “Paper Mario” (Mario en

papier). Cette originalité
permet de réaliser de multiples
effets, parfois essentiels dans
le déroulement du jeu. Comme
le premier volet sur Super
Famicom, ce RPG se destine
aux débutants. Le systéme de
bataille est tres simple,
largement axé sur des icones.
Cette suite devrait aussi
introduire un concept basé sur
le timing. Il faudra donc
respecter un rythme donné
pour accomplir les attaques. Il
sera aussi possible de diriger
Peach a certains moments de
I'histoire (on aurait donc alors
une double intrigue ?). De plus,
on pourra personnaliser son
Mario et le rendre plus fort a
I'aide d'options. De nombreux
événements se produiront et
des mini-jeux viendront
modifier le cours de I'histoire.

Trés enfantin

Au chapitre surprises, de
nouveaux personnages feraient
leur grand début dans ce jeu.
En cours de route, certains
ennemis pourraient également
devenir des alliés.

Enfin, Nintendo annonce des
boss plutét originaux et
coriaces. A cela, ajoutons un
visuel trés enfantin, et nous
devrions obtenir un titre que le
public N64 nippon, princi-
palement composé d'enfants,
ne reniera pas.

On retrouve des éléments

On choisit le type

d'action a accomplir.

classiques de Super Mario.

Le train de Mario Kart 64!
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Jaleco semble aveir trouvé sa voie. Voici
son troisiéme titre musical sur PS2. Cette
fois, I'éditeur s'est penché sur un aspect
trés impertant de la vie
Japenaise : le karacké.

es Japonais adorent
chanter. Initialement
destiné a |"arcade,

Dream Audition se voit converti
sur PS2. Afin de reproduire le
plus fidélement possible les
sensations de 'original, le jeu
sera vendu avec un micro et son
adaptateur (environ 760 F au
Japon). |l sera cependant
possible d’acheter le jeu ou les
extensions séparément. Le
concept est simple. Le joueur
chante en regardant I'écran, tout
comme dans un vrai karaoké.
Selon le mode choisi, des
informations supplémentaires
apparaissent sur I'écran. Le jeu
analysera les performances du
joueur et |ui attribuera des notes
ou un niveau. Jusqu'a deux
personnes peuvent participer a
une méme “partie”.
Sur PS2, Jaleco a bien sir
ajouté quelques nouveautés. Le
jeu contient 100 titres choisis
parmi les chansons les plus
populaires au Japon (a savoir
du rock
nippon).

Lesquatre modes del'arcade
ont été conserves (Speed, Basic
Model, Relay et Key). D'autres
font leur apparition: le mode Edit
permet au joueur de continuer a
s’amuser méme s'il a déja
terminé le jeu. L'idée est de
prendre le micro et de chanter
tout ce qui vous passe par la
téte. Le jeu dispose d'une
importante collection de rythmes
(basés sur les 100 chansons de
départ) et d'un programme
intelligent qui s'adapte a la
performance du chanteur.

A la mede nipponne

Le mode Story plonge le joueur
dans un scénario ot il incarne un
jeune artiste essayant de percer.
Dans le mode Non Stop, le joueur
choisit des chansons qu'il devra
interpréter a la suite les unes
des autres. Une option permet
méme a plusieurs participants
de chanter en cheeur. Le mode
Karaoké devrait étre le plus

S 1 ]

Il faut bien respecter sa partition.

apprécié. On choisit son titre o os
parmi les 100 proposés et cela e karaoké ashe
sans étre sanctionné par une portant de la vie nippone

notation. Le mode Audition est
sans doute le plus ardu, mais si
vous vous montrez a la hauteur,
il vous donnera accés a un mot
de passe. En écrivant celui-ci
sur une carte postale et en
I'envoyant a Jaleco, le joueur
(nippon, bien sdr) pourra peut-
étre gagner le prix de ses réves:
une séance d'enregistrement
dans un studio professionnel! Le =
titre original ainsi créé avec
I'aide d’un producteur réputé
sera alors pressé sur un CD,
sans oublier la jaquette!

| aa T J
Vous voila seul !
en scéne...

En mode Key,
attention aux
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Dans le respect de
sa nouvelle stratégie
réseau, Sega a
clairement exprimé
ses ambitions,
netamment de
devenir le précurseur
au Japen dans le
domaine de la
stratégie temps réel.
Le japonais a
demandé a I'une de
ses filiales
nouvellement créée,
Smilebit,

de g'y coller.

Le résultat:

Hundred Swerds.

f Le jeu gére deux ressources:
argent et cristaux.

| ARCADE

SEWORDS

i les jeux de stratégie

temps réel sont

devenus un standard
en France (notamment sur PC),
ce genre est tout a fait inédit au
Japon. Ce type de jeu a en effet
beaucoup de mal a percer dans
I'Archipel, comme c'est le cas
pour de nombreux succes
occidentaux, devant faire face
4 des goiits et des sensibilités
culturelles trés différents. Il
semble donc que seule une
compagnie japonaise soit a
méme d'assurer le succes d'un
tel concept.

Censcle ou arcade ?

La stratégie en ligne de Sega
est présente sur deux fronts:
console et arcade. Sur console,
la Dreamcast a lancé 'offensive
avec son modem. Celui-ci a
d’ailleurs récemment gagné en
performance avec |'accés au
haut débit (“broadband”) grace
a son nouvel adaptateur LAN
pour 'Intemet par céble. En
arcade, Sega a commenceé a
relier ses principaux centres
par l'intermédiaire de fibres
optiques, afin de créer un
réseau a |'échelle nationale.
Déja trois de ces centres ont
été reliés: GIGO Ikebukuro,
GIGO Shibuya et Joypolis
Odaiba. Pour accompagner ce
mouvement, Sega a également
lancé un nouveau concept
appelé “Entertainment Stage
Net@", ou plus simplement
"Net@” (voir notre reportage
sur I'eCS, en téte de rubrique).
Ce systéme devrait regrouper
plusieurs types de services et
transformerait alors une zone
de chaque centre d'arcade en
cybercafé de nouvelle
génération ol pourraient
s’organiser (entre autres) de
gigantesques LAN parties.
Hundred Swords est donc

développé en respectant ces
deux orientations (console et
arcade). Si le jeu reste dans
I'ensemble le méme dans les
deux versions, il doit cependant
s'adapter aux spécificités de
chaque marché. Par exemple,
le jeu en arcade sera limité en
temps, tandis que la version
console ne le sera pas.

Follew the leader!

Hundred Swords est entiére-
ment en 3D, a I'image d'un TA
Kingdoms sur PC. Le joueur
geére ses armées qui sont
composées de diverses unités.
Des batiments doivent étre
construits afin d’assurer le-
développement d'une
civilisation et accéder a de
nouvelles technologies. Les
ressources sont, comme
d'habitude, vitales a la réussite
d'une campagne. Le but est de
mettre en échec les autres
partis. Un maximum de quatre
joueurs peut participer a
I'action sur une méme carte.
Parmi les huit proposés, le
joueur choisit son leader selon
ses caractéristiques. Par
exemple, I'un est capable de
créer des unités magiques,
alors qu'un autre peut former
des soldats trés rapidement.
De ce fait, la stratégie de
chacun sera tres différente.
Chaque leader peut rassembler
100 unités sous ses ordres.
Smilebit s'est efforce de rendre
la gestion des unités la plus
simple possible concernant
leur sélection a I'écran et les
ordres a leur donner
(mouvement, attaque, etc.). Le
jeu utilise le pad de base de la
Dreamcast, mais la souris — qui
doit prochainement sortir - et
peut-étre méme le clavier
devraient étre compatibles. Ce
qui apportera un plus grand

confort de jeu.

Un Network Mode permet aux
joueurs de s'affronter via le
réseau. Plusieurs combi-

naisons sont possibles: “Tag”

(2 vs 2) ou 3 vs 1. Alors que
I'arcade dispose de trois
sceénarios, la Dreamcast en

inclut 30, avec en plus un

mode Adventure pour donner
une touche RPG.

En fonction des événements et
des décisions du joueur, le ~
scénario pourra prendre gese i
chemins distincts, et f
aboutyr 4, des fing iffé y
Pour proteger son arme j J
pourra construire des mus,
des tours, etc, .

La version eCS (arcade) devrait
techniquement tourner sur un
PC. Il y a donc de grandes
chances pour qu'une version
PC soit commercialisée, peut-
étre en-meme temps que la
version Dreamcast.

La version eCS est annoncée
pour le 21 juijlet 2000. Le
temps de jeu devrait étre limité
a 30 minutes.

Il n'y a pas encore de jeu en
réseau possible entre la
Dreamcast et I'arcade,
cependant, I'idée est en cours
de développement.

On transporte ses
unités avec des
dirigeables.

ALAVALENES
Hame

TlE TG
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Hundred Swords veut initier les
Nippons au wargame temps réel.

La plupart des
effets sont de
bonne facture.

o!

\ 3 =
—— -
y L'architecture varie E‘% 4|m i

. Suivant les camps.

w

L On geére le

tout avec des

g A ,_"NL icones.
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ue se serait=il e jeu donne une

e TR b o L_ ) vision de cette

sl EmMpIre au situation. Hokkaido
evant n'avalt estannexée par les soviets. Le

reste du territoire est partagé
en deux zones. La premiére, au
centre, porte le nom de
Republic of Japan. Elle est
sous le controle de I'URSS. La
seconde, au sud, se nomme
Democratic of Japan et est
sous |'administration des
Alliés. Une telle division ne
peut bien évidemment pas
durer éternellement, et la
situation se dégrade pour
- tourner au conflit ouvert dans
Al Gy lequel les Japonais vont se
. """ pattre entre eux, avec, en toile
de fond, le choc des deux
grandes puissances.
A la maniére d'un Sakura
Taisen, Ring of Red mélange
les époques. C'est le genre
d'exercice de style que les
Nippons affectionnent tout
spécialement. On trouve un
environnement conforme a
I'aprés Seconde Guerre
mondiale, sauf que chaque
force en présence met
désormais en ligne des
robots pour remplacer les
tanks vieillissants.

Le jeu se présente sous la
forme d'une simulation ot I'on
doit déplacer ses troupes sur
une carte divisée en cases. La
composition de vos armées
revét une importance capitale.
Une armée peut étre formée de
3 unités de différents types,
chacune possédant ses
caractéristiques propres,
forces et faiblesses. Les
performances et aptitudes de
ces armées sur le terrain
dépendront largement de leur
composition. Le déroulement
d'une bataille se fait sur le
principe des tours. Konami a
fait ce choix pour mettre son
jeu a la portée de tous. Les

( @ Konami/Sept. J

affrontements se font en 3D,
comme dans 'Advanced World
War de Sega. Les graphismes
sont assez réalistes et le
niveau de détails est extréme.
Du reste, certaines scénes
pourraient avoir du mal
a passer en Europe,
comme celle ot des
fantassins sont
déchiquetés par
I'artillerie! On
trouve trois
commandes
de base
durant les
batailles:

“'! g

déplacement, -~
attaque et 5 NN
configuration. AP S

i S AT
Par ailleurs, - Ve W\
Ring of Red G ‘V f

=T,

comprend deux héros, un
homme et une femme. Le
premier est issu d'un pére
allemand et d'une mére
japonaise (tout un
programme!). Quant a la
femme, elle est 100%
japonaise.

Ce jeu était a I'origine
uniquement destiné au
marché japonais: le
contenu sensible (au
plan visuel comme au
plan politique) en était la
cause, Récemment, il
est apparu que Ring of
Red sera sans doute
converti pour une
sortie US et
européenne.

€D Grsoresifs
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encore toutes

leurs textures...

Ce vieux grimoire
contient les cartes
magiques.
Les graphismes
ne possedent pas

Sakura en action dans
une cinématique. —

Sakura a gauche

;(@ Sega/Automne
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En partenariat avec FUN RADIO
Ecoutez I'émission Fun Attitude
du lundi au vendredi a 12 h 30
et gagnez 2 fois 5 jeux !

< = Dermriére ce nom mystérieux se cache la suite des
__ fameux TOCA Touring Car. Aprés avoir écumé
#! I'Angleterre, les grosses berlines boostées
disputent des courses aux quatre coins du
", monde. Avec 16 concurrents en lice, divers types
=1 4 de compétition, un mode 4 joueurs, plus de 40
véhicules, 23 circuits sur les 5 continents et des
tonnes de réglages a affiner, la compétition va
étre endiablée,

TOCA WORLD TOURING CAR

TOCA WORLD TOURING CAR

— MERCREDI 13 SEPTEMBRE & SAMED! 16 SEPTEMBRE

Trois ans aprés la ragédie du  Un retour triomphant du temnis sur console |
Iervnlsld,alflequeldes Mmﬂsélﬁmhm
organismes sains, Aya Brea fait wmamm*m
désomais partiecu Bl et sabptedlasurae Avous
I o= tesonantenne déliminer tous vos:
w' MIST : des énigmes etun  adversaires parmiles 8 f' /
~ M scénario poussés, un meilleurs joueurs mondiaux
systéme de combat (Pioline, Moya, Kafelndov,
ingéniewx et Courer_) pour P
—-— facled'acces.  conquérrla L
premiére place, VIRTUA TENHIS

e Avec des graphismes époustouflants, Sydney
P 1 s <= 2000 offre la liste de disciplines la plus compléte
d . jamais réalisée dans un jeu vidéo multi sports
-\, 7, . modes de jeu variés (Dlymplque. Arcade et
. Entrainement), modeéles uniques d'athlétes pour
/// \ ' s 32 pay, mode de jeu multioueurs exaltant
supportant huit joueurs en simultané...

IVDNk\' 2000

Dreamcast| €
A

Au ceeur de 'action avec les
demonstrations Micromania !

Tous les mercredis et samedis
) dans tous les Micromania et sur écran géant
un démonstrateur vous permet
de découvrir tous les coups,
toutes les techniques

et toutes les astuces des meilleurs jeux.

B MICRON

Les nouveautés d'abord !

La Magacaris
Gratuite avec le premier achat !
De nombreux prlwleges avec la Mégacarte

mmﬂmamiﬂm

<

Une aventure trépidante lancée a pleine vitesse
a bord d'un train. Vous incarnerez Jack Morton
et vous devrez empécher un désastre
international qui pourrait entrainer un incident
nucléaire ! Plus qu'un simple jeu d'aventure,
vous devrez résoudre de nombreuses énigmes
et puzzles pour pouvoir progresser,

CHASE THE ExPRESS CHASE THE LxrREss
72 MICROMANIA NANTES ST-SEBASTIEN 72 MICROMANIA LE MANS SUD B4 MICROMANIA AVIGHON SUD
C (risl (ciol Carrefour (Caial Mistral 7
44230 Seint-Sebastien sur Lowe 72100 Le Mans 84000 Avignon

PLA R 1S REGION PARISIENNE

75 MKI!O!MNIA FORUM iJES HALLES mn MI(ROM.I.HM VIlI.IERS-EN-liEIE

5001 Poris - Tel 01 5534 9820 C Cial (orrefour - 7 mmm -JeL D1 64675033
75 MI(ROPMHM MON?PARNASSE 78 MICROMANIA VELIZY
26, rve de Rennes - 75006 Poris - Tel. 01 45 49 07 07 C (riol Velizy 2 ?ll#ﬂ\‘eﬁxv—hl 01653291
78 MICROMANIA SAINT-QUENTIN

15 MI(ROMANIA (HAMFS-EEYSEES
des Champs - B4, ov. des Champs Bsde - T 0142360413

s MI(RO'MNIA OPEIA

(. (ciol $1-Ouentin - 78000 Saini-Ouenfin-en-Yvelines
Tl 0130432523

Passoge des Princes - 5, bovlevard des Haliens - 75002 Paris 78 MICROMANIA PLAISIR

TeLoi 40159310 . (ciol Grond-Plosi - 78370 Plosi-les-Uiayes - TeL 01 30 07 51 87
75 MICROMANIA ITALIE 2 78 MICROMANIA MONTESSON

CCriol e 2 - Niveou 2 - 75013 Poris - Tel 01 45897043 C (el Carrefout - 78360 Mondesson - Tel. 01 61 04 1900
75 MICROMANIA EOLE 91 MICROMANIA LES ULIS 2

Gore Saint Lazare - 75008 Poris - Tel. 01 44 5311 15 C Ciol Les Ulis 2 91940 Les Ulis - Tél 01 692904 99
75 MICROMANIA MONTPARNASSE GARE 91 MICROMANIA EVRY 2

Gare Poris Montparnasse - 75015 Peris - Tel. 01 56 B0 04 00 C Ccial Evry 2- 91022 Fwry - Tel. 01 8077 7402

et 5% de remise* sur des prix canons !

Remise différée sous forme de Bon de Réduction de 50 F.
* Remise non applicable sur les Consoles

) tucyclaz vos jeui ]
R

evendez vos anclens jeux et découvrez les nouveautés !
Micromania reprend* vos jeux PlayStation, Dreamcast et
Nmtendn 64. * Voir conditions 3 la caisse.

14 MICROMANIA CAEN 59 MICROMANIA vmnumnts 04 mmomu ANTIBES
(e Jushon el b To 049721 1616
T6L0231 35 6250 1170 Mondeila T 03177 51 3173 941D A e
9 MI(NOMANM Ll IJEFENSE 94 MICROMANIA BERCY 2
192800 Puteoux - 1L 0147735323 . Ceof Correlour Bercy 2 - 94200 Charenton-Lo-Pont
1) mcuumnm m':s TeL.01 417931 61
93170 Bagnolet - Tel 01 41 6314 15 94 MICROMANIA VAL DE FONTENAY
53 MICROMANIA PARWOR e Mo It S LS
. Ciol Painor - 93006 Auknay-sous-Bais - Té, 01 48 65 35 39 Tl 0153991845

95 MICROMANIA CERGY

93 MICROMANIA ROSNY 2
. Ccil Rasny 2 - 93110 Resay-sous-Bois - Tel. 01 48 5473 07 CWL" 3 Fontaines - 95000(«1;1 Tel 01 M 248881
93 MICROMANIA LES ARCADES W CERnE:

. (ol Les Aruades - 93606 oy km-d m omsn % M'(Wmm o 3000
94 Ml(gmuum |\my GRAND €I Ccil (op 3000 - 06700 St-Lourent du-Yor - Tel. 0493 14 61 47

e 014515120 “"“m "IAM H&Em e
iy
2 m(nomma b Lo O b o 5 mcnumnm VITROLLES
oL o ol Gt Virols - 3741 Vol 6,04 4277 4950
S i ) mcuummu AUBAGNE
C. Criol Créted Soleil - 94016 Crétedl - TeL 01 4377 4 11 ‘el huchon B " 13400 hut Ti 0442824035

P T C—



Retrouvez sur www.micromania.fr
* 20000 codes, astuces, soluces.

* La rubrique SOS JEUX pour poser vos questions et recevoir |'aide de milliers

de Micromanes : déja plus de 10000 questions/réponses sur plus de 600 jeux.

NOUVEAU !

{ Lactualité du jeu vidéo
| en instantané !

e ——
(CODES ET ASTUCES)
i Consultez des maintenant et
gratuitement 18000 codes,

E astuces, soluces !

Profitez gratuitement des solutions
compleétes des tops du moment :
Galerians (PSX), Diablo 2 (PC),
Ecco Le Dauphin (DC)...

SOS |EUX|
Un probléme dans un jeu ?
Lancez votre SOS et obtenez l'aide

de milliers de Micromanes !

TELECHARGEMENT

Cette rubrique vous propose de
télécharger des démos de jeux ou
les tous derniers patchs de vos
jeux préférés : corrigez ainsi les
problémes de cartes graphiques,
fixez les bugs d'affichages et
améliorez la qualité

d'affic@g. NOU\I'EAU 1

L7

IMICROMANIA

| A LA UNE sUR
T
ER Playstation

El rc

E3 Nintendo 64

FOCUS SUR
Pokémon
PlayStation 2
X-Box

Top des Ventes
Nouveautés
Sorties
UPPORT JEUX
Codes Astuces
@ SOSJeux
[. Téléchargement

Les Micromania
Mégacarta
Réservation
Démonstrations
Emplol

INFOS SITE
Quoi de Noul
Liens Utiles
FAQ
Contact

@ QW/JGQQB@D OF gagnr

Sur micromania. fr chaque mois I}

DES AVOIRS
Les Infos Micromania DE

2: Las oagnants dy mois ds At

Les Infos du
o 2
:mClng'Ur.‘.‘lr‘! Un avant-goikt de ce que sera la suie de Gangsters

s fort: Las photos de ba varsion

: Les erfateurs de Fallouwt en phase fnale da

mpnpudcmi
puﬂamgxnnniunuqu

Tout sur I'univers Pokemon ]

»3>Zms Precicerty

Votez, donnez votre avis, {
indiquez-nous les 3 jeux |
que vous voulez acheter... ‘

et gagnez* peut-étre chaque '

semaine vos jeux préféreés |
ainsi que des Bons
de Réduction de 100 F.

(ENEWS MICROMANIA|
Soyez informé
GRATUITEMENT
chaque semaine de l'actualité
du jeu vidéo par une e-news
en nous communiquant
simplement
votre adresse e-mail,

Pour gagner chaque mois
2 PlayStation 2, c'est simple !
Visitez notre site...
et laissez-nous votre e-mail et
votre numéro de Mégacarte !
Chaque mois deux Micromanes
seront tirés au sort et recevront
une PlayStation 2 le jour de
sa sortie officielle en France
le 24 novembre 2000 !

WWW. |croman|a fr

o
site n°1
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La Dreamcast continue
tranquillement son
chemin, la Playstation 2
officielle est enfin préte,
et {‘on va bientot
découvrir la Dolphin.
Tous les acteurs du
monde vidéoludique
préparent en effet
activement les fétes de
fin d’année. Ce mois-ci
découvrez les premiéres
images de Tomb Raider 5
sur PS et DC, et le jeu le
plus attendu par AHL:
Half Life.



SONY

B GAMELLE, Sony a officiel-
lement annoncé que ses .
comptes étaient tombés dans Half' l-lfe sur Dreamcast
le [oias dge maggar;}rés . comporte de nombreux
sensible. Ses activités en igne 2
fraichement lancées (banque, chan_gements par r_apport ala
assurance, etc.) ne fonction- version PC- UI‘I pet':t ‘tOUI‘ Chez
&er,aientl pesiooniie espérs, Gearbox Software a Dallas
als seion le geant japonais, H ’
lo principal praleme viendrat  (1€Xas) nous a permis d’en
de la PS2, dont les jeux ne se savoir un peu plus sur le sujet.
vendent pas du tout. Il faut On vous dit tout... :
rappeler que les consoles ne g b
rapportent pas en termes de ) |
vente, et que c’est le software earbox s'était déja occupé 2] ;
qui permet de rentabiliser la G ) d'Opposing Force sur PC,
conception d'une machine. Le I'extension officielle
fabricant compte sur la fin de du célébre Doom-like. A présent, les congue, pour Half-Life sur On notera que toutes les créatures
I'année et sur les sorties développeurs travaillent sur une Dreamcast. Vous y incamerez le de Half-Life ont été retravaillées. Les
étrangéres de la machine pour mission solo inédite, spécialement personnage de Bamey, un garde de visages et les corps disposent de
renverser la situation critique. la sécurité du meilleures textures, ainsi que plus de
centre de détails et de mouvements. Au final,
M SoLei. Mou. Sunsoft a recherche Black les personnages humains ont I'air
annoncé la sortie pour Mesa. Pour vraiment plus réalistes. Coté décors,
I'automne prochain d'un I'occasion, ils restent franchement équivalents a

quelques niveaux ceux de la version PC.
supplémentaires

modem USB pour la PS2. Il
portera le nom de Online

Station. Son prix n'est pas feront leur Feu a volonté

encore décidé, mais devrait apparition, méme Pour dégommer tout le monde et

étre inférieur a1 200 F. si Barney suit ainsi sauver votre peau, vous
réguliérement le possédez un armement
chemin emprunté impressionnant, dont I'apparence et
par le personnage les effets sont aussi améliorés. Cela
principal: le va des armes classiques, aux armes
scientifique expérimentales et extraterrestres.
Gordon Freeman. Comme dans la majorité des Doom-

L 4

M SHopPiNG. Sony a présenté
deux nouveaux appareils dans

son offensive du “tout digital". 1 ‘- \ \ \/ =

Le premier est un appareil — =T el et e e (il e

photo de la série Mavica qui aventure démarre : rra =] ['affaire, le gouvernement
comporte un graveur CD-R. L’ . -~~~ | alors un nettoyage par le vide du |
Le second est présenté manipulation de la | 1 o complexe gréce a des |
comme un part de Gordon au cours d'une = 3 . commandos d'élite.

concurrent du expérimentation. Un portail TS -

Palm s'ouvre sur une autre dimension (

Pilot. et des aliens en tout genre

débarquent. Pour étouffer
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NINTENDO

B Oky Docky. Mario Kart sera
I'un des tout premiers titres a
sortir sur la Gameboy
Advanced. Le jeu a été
confirmeé par Nintendo et sera
en version jouable lors du
Nintendo Space World.

Mario Kart ne sera pas seul,
car quatre autres titres
Nintendo sont annoncés, dont
Mario Tennis.

like, vous évoluez dans un monde en
3D, avec une vue “a la premiére
personne”. Les déplacements
s'effectuent avec les quatre boutons
du pad, et le balayage visuel avec le
joystick analogique. La croix permet

Espérons qu'il sera possible de
reconfigurer les boutons, car
sinon, la jouabilité risque d'étre
complexe.

M ADVANCED AND RETARDED.
Nintendo annonce qu'’il se

Plus et moins concentre sur le lancement de

de sauter, de ramper et de sélection-  En résumé, Half-Life Dreamcast la Gameboy Advanced aux
ner ses armes et items. est, & ce niveau de dévelop- dépens de la Dolphin. Il
Naturellement, les gachettes servent  pement, beaucoup plus beau, apparait de plus en plus

a tirer et a actionner des objets. Tout ~ mais moins maniable que la clairement que la super
cela implique qu'on se retrouve avec version PC, en partie a cause de machine ne sera pas

une configuration de type MDK 2.

I'absence de souris. A suivre...

-

es armes sont variées
) et parfois trés
puissantes, mais il

faut économiser ses munitions et

ménager son armure, Pour
avancer dans les niveaux,
servez-vous donc de votre téte
aussi bien que de votre matériel.
Il existe de petites énigmes et
des passages secrets pas
toujours évidents a découvrir.
De plus, les adversaires
abondent par endroits, et des
boss pointent leur nez de temps
en temps, histoire de corser
encore l'aventure.

CLOOT L1 LEELI0N

4

présentée lors du Nintendo
Space World, mals que ses
jeux seraient montrés sous
forme de vidéo. Rien n'est
encore sir quant au design de
la Dolphin, mais il serait déja
acheveé et peut-étre méme
dévoilé lors du show. Selon
Panasonic, la Dolphin serait
bien préte et tournerait
parfaitement, mais Nintendo
attendrait le feu vert de
Miyamoto pour décider de sa
commercialisation. Toujours
selon Panasonic, la
production de la Dolphin
aurait déja commencé.
Ajoutée a celle de la Gameboy
Advanced, ce serait donc la
premiére fois que Nintendo
superviserait la fabrication en
masse de deux nouvelles
consoles simultanément!
Autant dire qu'on est pas mal
occupés du coté de Kyoto!

W Konami ¥ croit. Konami a
décideé de se lancer téte
baissée dans I'aventure
Gameboy Advanced. L'éditeur
va dévoiler trois titres sur
cette console, dont Silent Hill.
Mieux, Namco a décide
d'étendre ses développe-
ments Gameboy. L'éditeur en
difficulté y voit une voie de
financement essentielle pour
ses projets a venir. Reste a
savoir lesquels!
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M SiLENT HiLL PLATiNUMm. Si
vous n'avez pas eu l'occasion
de jouer a Silent Hill, ce qui est
grave, lisez attentivement
cette bréve. Ce survival-horror
de Konami sorti il y a quelque
temps vient de dépasser le
cap des 150 000 ventes. Du
COUp, VOUS pOUITeZ Vous
procurer cette merveille
vidéo-ludique au prix trés
attractif de 149 francs. Il
rejoint Gran Turismo et Metal
Gear Solid, ses confréres best
seller, dans la trés “select”
collection Platinum. A ce prix-
|a, ce serait vraiment béte de
ne pas se laisser tenter...

W FormuLA ONE 2000,
Psygnosis, que I'on croyait
mort, sort I'édition 2000 de sa
simulation automaobile:
Formula One 2000. Comme
pour les précédents volets,
cette mouture reprendra
toutes les données du
Championnat du monde 2000
de Formule 1. Le jeu sera
encore une fois parrainé par la
FIA, et toutes les grosses
pointures du pilotage et leur
écurie seront sur la ligne de
départ. Sur le fond, le jeu ne
devrait pas subir de gros
changements.

W Pour KaeL. Ubi Soft fait
partie de ces rares éditeurs
qui pensent a nos chéres
petites tétes blondes. Dans La
Chasse au miel de Tigrou, le
jeune joueur devra diriger le
célébre tigre bondissant made
by Disney, et aider son
meilleur ami Winnie a trouver
des pots de miel. Enfin, de
nombreux petits jeux a
plusieurs, tel le “pierre, feuille,
ciseau”, permettront aux
bambins de débuter le jeu
vidéo en douceur. Autant vous
dire que Kael attend la sortie
de ce titre avec impatience...

TOMB RAIDER 5

Lara is Dead !

Le nouveau Tomb Raider arrive! A cette occasion,
Eidos nous a invités en Angleterre chez les
créateurs de la belle Lara, Core Design.

L’occasion Eour nous nous de voir
1 ases du jeu, mais aussi
avoir un avant-gout des prochains

Huelques P

titres PSz de Core...

, est la tradition: a chaque
c ) Noél son Tomb Raider.
Les forcenés ayant

terminé le précédent volet (Tomb
Raider The Last Revelation) n'ont pas
manqué de s'inquiéter du sort de la
belle aventuriére, celle-ci étant
supposée morte a la fin du jeu...
Effectivement, Lara nous a quittés
(snif...), et ce cinquiéme opus nommeé
Tomb Raider Chronicles commen-
cera par ses funérailles. Un coup dur
pour les fans de la belle et pulpeuse
aventuriére!

Souvenirs, souvenirs

C'est donc sous forme de flash-back
que notre chére amie va revivre pour
ce nouvel épisode. Selon les
développeurs, ce Tomb Raider
Chronicles retracera les moments
importants de la vie de Lara, et nous
jouerons avec elle & divers moments
de son existence. Ainsi, comme dans
Tomb Raider 4, nous aurons le plaisir
de diriger Lara adolescente (poitrine
naissante), puis Lara jeune femme...
Une fois de plus, nous allons voyager
(Rome, Russie...), et nous ferons un
passage dans un complexe industriel
hi-tech. Comme d'habitude, Lara
sera capable d'effectuer de
nouveaux mouvements et d'utiliser

de nouvelles armes et
objets. Par exemple,

les développeurs nous
ont montré la pneuma-
tique aventuriére
endormir un garde en
I'attaquant par-derriére
avec un mouchoir imbibé
de chloroforme. De
nouvelles tenues sont
aussi au programme,
notamment une tenue en
latex noir (moulant) style
“Matrix",

Un apergu rapide
Qutre quelques phases de jeu
sur Playstation, nous avons
aussi pu découvrir des extraits de la
version Dreamcast, plus fine
graphiquement que la version PS.
Nous avons également entrevu une
version PS2, encore en dévelop-
pement, pour laquelle I'animation de
Lara semble avoir fait I'objet d'un
gros travail. Mais selon Core, les jeux
avec Lara sur PS2 n'auront plus
grand-chose a voir avec ceux que
I'on connait, ils seront plus noirs et
plus adultes. Une affaire a suivre...
Pour compléter la visite, quelques
séquences de Project Eden sur PS2
ont été présentées (voir ci-dessous).

PROJECY DL

e jeu semble exploiter

les capacités de la

PS2, et les gra-
s'avérent trés proches
de ce que les PC peuvent
afficher a I'heure actuelle. Le
joueur dirige un commando de
quatre membres, et doit infiltrer
un immense batiment truffé de
piéges et d'ennemis... Dans cet
univers trés hi-tech, il faudra
placer et déplacer ses hommes
avec stratégie, tout en utilisant

armes et ordinateurs
a bon escient. Les

communiquer entre
eux et s'échanger
des informations

pour progresser
dans I'aventure. Bref,
un jeu apparemment {
intéressant et bien réalisé.
Le test dans quelques mois,
et dans Consoles+, bien sr.



LES PHRASES QUE L'ON DIT JUSTE

AVANT DE MOURIR

“— un peu d'élan et hop je soute... " YT I
" super, une rousse de soins. Ah, non, une grena,.." LTS

" oh o, il est beaucoup trop loin, il peut pas m'avoir! "Y1
"— allez, un p'tit loaping, j'oi la place.  <7."
"'— boaf fastoche ce niv... "m " ouah un passage secret! um
"— cest quoi ce truc? Ah ok, un bonus, gén.. "l

“_— méme pas besoin de freiner dans ce virage. "I, 8

NE MOUREZ PLUS!

CONSULTEZ NOS ASTUCES & SOLUCES
A€

LA PLUS GROSSE BANQUE EUROPEENNE
D'ASTUCES & DE SOLUCES DEPUIS 1988

NE MOUREZ PLUS!

CONSULTEZ NOS ASTUCES & SOLUCES

PAR TELEPHONE, D'AUTRES ASTUCES & SOLUCES
QUE SUR LES SERVEURS 3615 ASTU & 3615 SOLU

toutes les nouveautés en premier !




W Fou. Aprés une apparition
trés discréte sur Dreamcast,
Satanas, Diabolo et leurs
comparses reviennent pour la
version Playstation de Wacky
Races. Hormis les graphismes
un peu plus pauvres en détail
et en résolution, le jeu semble
identique. Il faudra donc
toujours remporter les
courses en utilisant armes et
stratagémes. Ce titre se
démarque des autres jeux de
caisse par son aspect trés
cartoon, et devrait plaire au
jeune public et a Kael.

B EnsembLE. Bugs Bunny et
Taz, deux des plus célébres
toons de la Warner, se
réuniront sur Playstation pour
un jeu d'aventure/plates-
formes 3D, Time Buster. lis
vont devoir réparer les bétises
de Daffy qui a joué avec le
temps. Il faudra donc alterner
les personnages et utiliser
leurs compétences pour
résoudre les mystéres que
renferment les cinqg mondes
du jeu (répartis a travers le
temps). Sortie prévue le
25octobre prochain.

M SpacEwonLD. Décidément, la
puissance de la Dreamcast
permet aux développeurs de
réaliser des jeux tres impres-
sionnants graphiquement.
Dans Space Race, le joueur
controlera des navettes sur
des circuits totalement
déjantés. Le but consistera a
devenir le pilote le plus rapide
de la galaxie. Comme dans
tous les titres du genre, les
armes seront légion et un
tantinet comiques. De plus (on
commengcait a désespérer), un
petit jeu de flipper pourra étre
téléchargé sur VM, histoire de
continuer a s'éclater dans les
transports en commun.

42 | @5oizse

n savait qu'en utilisant un
, GD-rom, Sega limiterait le
piratage, ou en tout cas

retarderait I'échéance. En effet,
graver un disque d'un giga n'est pas
a la portée de tout le monde...

Il'y a peu de temps, un magazine de
jeux vidéo anglais a offert un CD de
démo de I'Action Replay révélant la
possibilité de lire les imports
Dreamcast.

A I'abordage!

Tout est allé ensuite trés vite: une
bande de pirates bien connue a
trouvé une solution, et la nouvelle
s'est répandue comme une trainée
de poudre sur le Net. L'astuce

consiste a faire lire a la Dreamcast un
CD spécial, appelé Boot Disk, qui fait

sauter la protection de celle-ci.
Ensuite, la console ne fait plus la
différence entre giga-CD et CD-rom

normal, et elle ne différencie pas non

plus le NTSC du Pal... Cette astuce
permet donc de lire des CD gravés
ainsi que des jeux importés. Ce
fichier “magique” n'est pas difficile a
trouver sur le Net. Ensuite, se
procurer les jeux , mis sur le Net par
les bandes de pirates n'est pas

vraiment trés dur. Par contre, la taille
des fichiers nécessite une connexion
rapide (ou un bon budget
communication France Télécom)...
La question que bon nombre
d'entre vous doivent se poser est:
comment faire tenir le contenu d'un
GD-rom sur un CD-rom de 650

Mo ? Pas trés difficile, car la quasi-
totalité des jeux Dreamcast ne
remplissent pas le giga du GD-
rom, et pour les rares exceptions,
les pirates ont trouvé une
solution: encoder les pistes

audio en mono (ce qui a pour

effet de diminuer la taille du

fichier stéréo par deux).

Sega, qui a mal recu la nouvelle ﬁ_
- on s'en doute -, a mis un peu
de temps a réagir. Mais selon
les rumeurs circulant sur Inter-
net, deux des pirates auraient été
arrétés, et prés de 60sites Web
auraient été fermés.

Bref, le piratage de la Dreamcast
ne risque pas de prendre les
mémes proportions que celui de la
Playstation, d'autant plus que
beaucoup de titres ne sont pas
proposés en téléchargement.
Prochaine cible : la PS27?

STAR WARS: EPISODE

STARFIGHTER

tarfighter est un petit

nouveau dans la

longue lignée de titres

qui exploitent le filon de la

“Guerre des étoiles”. Dans ce jeu

de stratégie spatiale en temps
réel, le joueur pourra prendre les
commandes de vaisseaux tirés
de la célébre saga de George

A 00 Hiver
( @?, \) =B
B\ ﬁn-—;
Autant vous dire que I'on attend
ce jeu avec impatience. Son
ambiance trés “space” et son

scénario recherché devraient en
faire un hit.

Lucas. A I'instar de Wing
Commander, dont il s'inspire
fortement, il faudra vaincre la
cupide Fédération du commerce
qui séme le trouble un peu
partout dans l'univers. Le
scénario est découpé en
plusieurs missions qui se
dérouleront dans des

lieux bien connus des

fans de “Star Wars". De

la planéte Naboo en

passant par I'Etoile

Noire, tous les lieux clés

du film seront fidélement
reproduits. Chaque

mission demandera au
joueur une parfaite

maitrise de sa navette.



o ) un petit peu plus sur
Summoner, le RPG

édité par THQ. Le joueur dirigera
Joseph dans un monde divisé en
deux parties distinctes. D'un
coté, Medeva, une cité a
I'architecture européenne
médiévale, et de |'autre, Orenia,
influencée par la culture
asiatique. Ce Jeu, 'un des
premiers disponibles au format
DVD sur le territoire américain,
sera entiérement en 3D temps
réel et proposerait des effets

spéciaux encore inédits a ce jour

(pluie, neige...). Summoner
devrait se démarquer des autres
titres du genre par son systéme
de combat qui permettra
d'enchainer les coups de son
choix. En effet, chaque touche

TIME STALKERS

in il
Enfin:::
oila des mois qu'on
v ) I'attendait, et Time
Stalkers apparait enfin sur

le planning des sorties. Pour ceux qui
ne connaissent pas ce jeu (honte a
eux!), sachez qu'il s'agit d'un RPG
3D développé par Climax, ily a
maintenant bien longtemps. Ce titre
permettra aux joueurs d'incamer les
héros de jeux d'aventure trés connus

de la croix
directionnelle
proposera une

attaque

différente.

Comme le nom

du jeu l'indique,

les Summons

seront présents.
Cependant, ces
derniers ne pourront
étre invoqués que par le
héros, grace aux bagues
élémentaires qu'il porte.
Les points de magie (MP)
que I'on trouve dans la
plupart des RPG, seront

remplacés par les Ability
Points (AP), et serviront a
calculer la puissance du
Summon. Enfin, les
armes, principalement
de type moyenageux,
seront différentes selon
la ville dans laquelle
vous vous trouvez.

sur Megadrive (Landstalker, Lady
Stalker). Il sera également possible
de capturer ses adversaires pour
qu'ils combattent & votre place.
Gréace au VM, vous pourrez entrainer
vos monstres afin qu'ils soient
encore plus forts. Préparez-vous
donc a godter trés prochainement
aux joies du RPG sur
Dreamcast.

positif. Une
bonne nouvelle pour Sonic qui
marquerait la fin d'une

succession de lourds déficits.

B PrésentaTion. Une seconde
mouture de Samba de Amigo
devrait étre présentée lors du
prochain Jamma Show, salon
réservé a I'arcade. On attend
aussi beaucoup de Namco qui
it venir avec un certain
SoulCalibur 2 sur Naomi.

® Rumeun. Selon Sega, la
rumeur assez folle qui circule
depuis un moment sur le Net
et qui annoncerait I'arrét de
I'arcade aux Etats-Unis et en
Europe n'est pas fondée. Il est
vrai que ces derniers temps,
ce marché n'est guére
florissant. Sega continuera
donc a ceuvrer dans cette
branche ol il est le pionnier
et le leader incontesté.

H Baisse. Sega se prépare a
contrer la Playstation 2 dont la
sortie est imminente aux
Etats-Unis. Ainsi, depuis début
juin, le hérisson bleu propose
de rembourser $50 a tous les
acheteurs de Dreamcast. La
console ne coiite plus que
$149. Le bal continuera avec,
dés début septembre, le forfait
Sega.net qui permettra aux
Américains d'obtenir une
Dreamcast plus un clavier,
contre un abonnement de
deux ans au tout nouveau
Provider ($22 par mois). Sega
fait donc trés fort, surtout
quand on sait que la PS2 sera
vendue $299, soit le double...

B Canton. Les Japonais sont
fous des raretés, et nous le
prouvent une fois de plus.

La totalité des DC noires ont
trouve trés rapidement
preneurs. Sega ressortira trés
prochainement une nouvelle
série au Japon, ainsi qu'aux
Etats-Unis.

A quand I'Europe ?

GNEDLESLATI Y
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LA PS2 ARRIVE!

ay est, la Playstation 2
officielle est enfin
dans les starting

blocks. Initialement prévue le

26 octobre en France, en méme
temps qu'aux Etats-Unis, elle est
finalement repoussée au

24 novembre prochain et sera
vendue au prix de 2990 F.

Les raisons évoquées pour ce
report seraient le risque de
pénurie face a la trop forte
demande du public et I'incapa-
cité de Sony a produire suffisam-
ment de consoles (le marché
ameéricain passant en priorité).
Pour éviter les ruées le jour de la
sortie, SCEE mettra en place, a
partir du 2 septembre et jusqu'au

-

7 octobre, un systéme de
réservation en ligne et par
téléphone. Le futur acheteur
devra indiquer son nom, son
adresse, et choisir sa boutique
(agréée par Sony) dans laquelle il
souhaite retirer sa console.

De plus, il devra envoyer
1000francs d'arrhes pour
confirmer sa réservation.
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Avec cette méthode peu banale,
SCEI disposera d'une banque de
données non négligeable. Par
ailleurs, les dirigeants de Sony
s'attendent a vendre, d'ici la fin
de I'année fiscale, 10 millions de
PS§2, dont 3 millions en Europe.




xtreme Sport regrou-
pera différents sports

deltaplane, quad... En tout,
6épreuves devront étre
effectuées a tour de réle et sans

extrémes. Snowboard,

temps de répit. En effet, le temps

que Vous gagnerez sur un
parcours se répercutera sur le
suivant. Les sportifs seront au

nombre de quatre en provenance

de divers coins du globe, mais il
y a fort a parier que d'autres
seront accessibles, au fil des
victoires.

Notre brave Switch, qui

s'est senti capable d’en

faire autant, vient de

partir en camp d'été

dans les Alpes. Depuis,

on est sans nouvelle...

n se rapproche chaque
o ) jour de la sortie du jeu qui
fera fureur a Noél sur

Dreamcast: Alone in the Dark 4. Pour
ceux qui auraient hiberné ces dix
demiéres années, apprenez que
cette saga est a I'origine des
“survival-homor” tels Resident Evil ou
Silent Hill. Pour ce quatrieme
épisode, Edward Camby est de
retour et devra, avec l'aide d'Aline
Cedrac, le deuxiéme personnage du
jeu, récupérer des tablettes volées

s - A £
_spesg’ 48 Amin
boos| =

par un archéologue.
Il débarquera sur une
fle en proie a
d'étranges
phénomeénes
paranormaux.
Al'instar de Resident
Evil 2, cet Alone In
the Dark proposera
deux scénarios
différents qui se compléteront pour
vous permettre de connaitre le fin
mot de I'histoire.

LLL[ RIGEIE

histoire de Deep

marin. Une mystérieuse race
extraterrestre a envahi la Terre
et tué pratiquement toute forme
de vie. Les derniers survivants

terriens se sont réfugiés dans les

profondeurs de I'océan et ne
pensent qu'a venger les leurs.
Aux commandes d’un véhicule
sous-marin, le joueur devra

accomplir une bonne quantité de

missions. Ces derniéres sont

variables, et vont de la
récupération de cristaux, a
I'extermination de troupes
ennemies. Un peu comme
dans Wing Commander, des
scenes de briefing
(mélange d'images de
synthése et FMV), vous
expliquent quels seront vos
objectifs. Les rebondis-
sements seront nombreux et
I'intrigue devrait vous tenir en
haleine tout au long des deux GD
que comportera ce titre.

' EN VRAC.2

W LE RETOUR DE L'AIGLE. Tony
Hawk 2 est siirement le jeu le
plus attendu par les rideurs.
Vous retrouverez toujours le
trés meédiatique Tony Hawk et
ses comparses dans des
parcours encore plus tor-
tueux. Il faudra vraisem-
blablement accomplir les
mémes objectifs et enchainer
des tricks de la mort-qui-tue.
Switch devrait étre trés
content, du moins s'il arrive a
regagner son camp de base...

B PaRTENARIAT. Une filiale du
groupe Mitsubishi vient de
signer un gros contrat avec
Microsoft. Elle aura le droit de
distribuer au Japon cinq titres
pour console en provenance
de I'antre de Bilou. Parmi eux,
on compte Mechwarrior 4.
Or, Konami, aprés son accord
avec Microsoft, s'était assuré
le droit d'accéder a la biblio-
théque Microsoft pour
convertir les titres de ce
dernier sur console. Du coup,
I'éditeur pensait avoir enlevé
toute I'affaire. Mais apparem-
ment, Microsoft ne veut pas
mettre tous ses ceufs dans le
méme panier.

VanisHinG Poin. Il s’agit d’'une
simulation automobile on ne
peut plus réaliste. Le joueur
aura la chance de piloter les
voitures les plus prestigieuses
du moment, dont la célebre
Audi TT (Kael en réve en
faisant plein de petits bruits
avec la bouche). Grace a la
puissance de la Dreamcast,
les ismes semblent trés

détaillés et réalistes.
Sortie prévue en septembre.

COUESHA T 1]



CELEBRITY

M CosTA BRAVA. Pour la
présentation officielle de
World Touring Car a la presse,
Kaelo el Mytho s'est rendu &
Barcelone, en Espagne. Tous
les heureux élus étaient
conviés sur le circuit de
Catalogne pour un tour de
piste au volant de superbes
Audi A4 Break. Notre adorable
collaborateur s'est empressé
de monter dans un bolide.

Le probleme, c'est que pour
piloter ces engins, il faut avoir
son permis. Et vu que Kael a
fait 18 fautes au code, can'a
pas été possible. Trop dur!

B Canngs, C'est sur la
Croisette, a Cannes, que notre
ami Zano s'est retrouvé pour
voir les prochains jeux
Playstation 2 de Konami (voir
notre rubrique Work in
Progress). Pour cette
occasion, tous les testeurs
présents ont été conviés a une
petite séance d'escalade.
Mais le Pokémon avait
vraisembiablement le vertige.
Il a tout de méme fait preuve
d'un sacré courage et, tel
Patrick Hedlinger, il a
escaladé des montagnes de
3metres (voire 3 métres 50).

Il a aussi sauvé a plusieurs
reprises lavie d'un confrére
(Steph de Playmag), en lui
offrant des cigarettes (Steph
ne supporte pas I'air pur)...
Nous tenons tout de méme a
avertir les rares fans de Zano.
Selon certains témoins, arrivé
au sommet, notre héros aurait
déclaré: "Y aurait pas un
distributeur de biére dans le
coin?"

Si vous aimez les bonnes tranches de
rigolade et les jeux musicaux a la Bust a
Groove ou Parappa the Rapper. Ou encore,
si votre petit frere désire jouer avec votre
Playstation, mais que votre carte de
membre a Familles de France vous
empéche de le laisser faire, alors
Incredible Crisis est pour vous.

e jeu vous proposera de
c ' vivre le quotidien d'une
petite famille japonaise, on

ne peut plus normale. Sauf que celle-
la est constamment victime de
malchance. Tout commence par une
annonce de la grand-mére. Cette
demiére souhaite que ses enfants
reviennent tous de bonne heure pour

féter ses BO ans. Par la suite, chaque

membre de cette famille devra
résoudre de nombreux problémes.

Tout d'abord, il faudra suivre un

exercice de danse dans les bureaux
du pére, et, par la suite, il faudra
aider la mére a se sortir des griffes de
cambrioleurs. Bref, vivre dans cette

famille n'est pas de tout repos.

Pour toute la famille

Ce jeu n'appartient a aucune
catégorie particuliére. Incredible
Crisis est en fait une longue série de
petites quétes a accomplir, le tout

allié a une histoire rigolote qui joue le
role de fil conducteur. Chaque étape
vous demandera une manipulation
particuliére. Pour certaines, par
exemple, il faudra appuyer au bon
moment sur les bons boutons. Dans
d'autres, la réflexion et la rapidité
seront les maitres mots. D'autant
plus que les vies sont limitées, C'est
la raison pour laquelle il faudra veiller
a ne pas commettre trop d'erreurs.
Une téte, en haut a droite de I'écran,
symbolise en quelque sorte I'esprit
du protagoniste que vous controlez.
Lorsqu'elle est complétement
remplie, vos nerfs explosent et c’est
le game over... La simplicité des
manipulations a effectuer dans
chaque mini-jeu devrait faire
d'Incredible Crisis un titre convivial,
pour toute la famille et tous vos amis.
avec qui vous vous amuserez a
découvrir les péripéties invraisem-
blables de la famille de Taneo.

IROVERTHEORIE

ous avons enfin mis la

main sur le DVD tant

convoité de Metal
Gear Solid 2. Pour promouvoir
son prochain bulldozer, Hideo
Kojima a eu la trés bonne idée
de sortir cette bande-annonce,
qui comprend la vidéo montrée a
I'ES, un reportage sur le salon, le
tout, bien sir, avec une qualité
d'image optimale et un son
d'enfer. Il y a aussi quelques

_ bonus, tels que des photos des

objets qui deviendront culte, des
illustrations et une vidéo de Zone 4
of the Enders, un prochain hit de
Konami. Et tenez-vous bien!
dans ce DVD collector
uniquement disponible au Japon
(et donc zone 2, NTSC, lisible sur
PS2), plusieurs personnes
donnent leur opinion sur cette
vidéo, dont Gia. Oui, vous avez
bien lu: notre Gia a nous! Elle est
toute fiére d'elle et, depuis, on ne
la tient plus.
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CA ROULE?

B Rarace. C'est la panique
chez Crave qui rappelle toutes
les versions de Tokyo
Highway Challenge sur
Dreamcast (C+ 103, 85%). La
raison évoquée serait un
probléme de sauvegarde. En
effet, au moment d’enregistrer

la partie, la console “plante” et
il faut redémarrer son jeu.
Comme ce rappel ne s'est fait
que trés tardivement, de
nombreux jeux ont trouvé
acquéreur, notamment dans
les boutiques d'import
francaises. Si c’est votre cas,
impossible d'en obtenir une
nouvelle version...

M Granpia 2. Ubi Soft a déja
annoncé en fanfare que
Grandia 2 sortirait en France.
Le francais s'est déja entendu
avec ESP pour éditer ce RPG
sur Dreamcast. Date de sortie
encore inconnue.

M LE miLLion. Nintendo nous a
annoncé un chiffre étonnant,
concernant le piratage de
Pokémon. Plus de 1,5 million
de produits contrefaisant la
marque Pokémon ont été
saisis en France. Et touty
passe: t-shirts, cartouches,
cartes a jouer, peluches,
montres, porte-clés...

B Mivamoto. Quand l'idole
d'AHL parle, on est aux
aguets. Voici ce que Shigeru
Miyamoto, I'heureux papa de
Mario et de Zelda, a
récemment déclaré. A méditer
avec ferveur.

“En jouant aux mémes jeux,
ensemble sur le réseau
mondial, on peut espérer que
les peuples apprennent a se
connaitre un peu plus et a
devenir amis.” Il ajoute méme:
“Nombreux sont ceux qui
disent que les jeux vidéo sont
mauvais, probablement les
mémes qui disaient aussi cela
du rock'n roll.”

Y Crieopceial

Sur N64, coté stratégie en temps réel,
c'était un peu vide. Heureusement, Mass
Media nous sort enfin Starcraft.

orte de frére de Warcraft 2
) (PC et PS), développé a
I'origine par Blizzard,

Starcraft se déroule dans |'espace.
Pour vous faire une idée, le soft se
présente de la méme fagon que
Command and Conquer. |l faut gérer
ses troupes et sa base en s'adaptant
aux objectifs des missions plutat
nombreuses.

Deux pour le prix d'un

Le jeu contient en plus I'add-on de la
version PC, intitulé Broodwar. C'est
donc six campagnes qui vous
attendent, dans lesquelles vous

incamerez, soit les Terrans, soit les
Zergs, soit les Protoss. Chaque
espéce posséde sa propre fagon de
se développer, d'exploiter les
ressources, son artillerie particuliere
et ses objectifs de mission. La
subtilité du jeu se situe dans I'exploi-
tation des ressources et la direction
de vos troupes en temps réel.

Un jeu complet

Le mode Solo est assez long et varié.

De plus, un mode 2 joueurs est aussi
prévu en écran splitté. Si I'aspect
graphique n'est pas vraiment
transcendant, le jeu semble d'une
profondeur et d'une durée de vie
assez conséquentes.
Plusieurs types de ressources
naturelles sont a exploiter,
comme du minerai ou du

gaz, par exemple. Grace a
elles, on pourra

construire de

nouveaux

batiments ou développer des
technologies. Il est intéressant de
voir que, contrairement a beaucoup
de jeux de ce genre, les unités de
production utilisées peuvent aussi
devenir unités de combat. Elles
peuvent donc a la fois amasser des
ressources et se battre en temps de
guerre. Dissection le mois prochain!




e deuxiéme volet du

Monde des Bleus vient

a point pour profiter
de la gloire de nos champions
préférés, au lendemain de leur
victoire a I'Euro 2000. Ce jeu de
foot de Sony bénéficie toujours
de la licence de I'Equipe de
France de football,
Contrairement aux attentes, les
matchs se dérouleront tout
autour du monde, avec la

pyro en est déja a sa
s ) troisiéme apparition sur
Playstation. Visiblement,

le jeu n'a pas changé, ni dans son
principe, ni dans le style des décors.
Il'y a bien siir des améliorations
visuelles, mais elles sont minimes. Et
dans |'ensemble, les nouveautés sont
rares. Dans ce nouvel opus, Spyro
rencontrera d'autres amis, dans un

présence des meilleures équipes
nationales. Gageons que le
Monde des Bleus 3 sortira
probablement d'ici peu, histoire
de préparer la prochaine Coupe
du monde. On parie combien ?

monde encore plus vaste et"
En attendant une future versi
sur PS2, ca fera toujours
patienter les accros. En
effet, I'équipe d'Insomniac
travaille déja d'arrache-

pied sur la nouvelle

console de Sony. Alors,
peut-étre verra-t-on bientot
un Spyro 4 sur PS27

CA ROULE!

B Le Kit. Microsoft se prépare
a adresser les premiers kits de
développement pour sa X-
Box. La distribution se fera
progressivement.

A I'heure ot vous lirez ces
lignes, 1 000 XDK auront été
livrés chez 100 compagnies
approuvées par la bande a
Bilou. La version 1.0 du kit
sera basée sur un processeur
de type Intel et Nvidia pour la
vidéo, et devrait étre compa-
tible avec Direct X8. Cela
permettra aux développeurs
qui connaissent déja le PC, de
se mettre au travail plus

rapidement.

B SoutH PARK RALLY. Aprés
une incursion pas trés
brillante sur Playstation, les
quatre horribles gamements
de South Park débarquent en
karting sur Dreamcast.
Hormis les graphismes, ce
titre sera la copie conforme du
jeu 32 bits. Il faudra donc
toujours accomplir divers
objectifs sur des circuits
tordus et employer des armes
totalement loufoques. Sortie
prévue en octobre.

M Arc THe Lap. Au grand
désespoir de I'adorable Gia, la
série des Arc The Lad sur PS
ne sortira jamais en France.
Mais pour la consoler, dites-
lui que Arc The Lad Collection
verra le jour aux Etats-Unis en
novembre. La boite contiendra
les trois episodes de ce RPG
traduit en américain, ainsi
qu'un CD de musique.

W ON VA AU THEATRE. AU Japon,
Resident Evil a inspiré des
auteurs dramatiques.
Désormais, une troupe de
théatre joue une piéce
éponyme, et elle est partie
pour tourner dans tout
I'Archipel.

=} s 1

@ isolzscll B9

) ot



M FFIX RETARDE. Le nouvel
Opus de la saga Final Fantasy
ne sera pas dans les étals
pour les fétes de fin d’années.
Selon Square Europe, la
traduction pour les différents
pays de I'Union européenne
(dont la France notamment)
pose quelques problémes. Les

e Pokémon Tour permet
aux fans des petites
bestioles de Nintendo de
se retrouver pour discuter et
s'échanger des cartes Wizard of the
Coast. Le but étant pour chaque
jeune visiteur de compléter sa
collection, Ce Pokémon Tour

développeurs souhaitent en traverse actuellement la France, et
effet que les textes suivent le est déja passé par plusieurs grandes
plus fidelement possible la villes dont Nantes (le 24 juin),
version japonaise. Toulouse (le 1% juillet) et Paris, oii la
Final Fantasy IX débarquera

donc dans notre contrée

courant 2001 seulement. Noél
sera passé, et les ventes
devraient donc s'en ressentir.
Ce jeu, disponible depuis le

7 juillet au pays du Soleil-
Levant, s’est déja vendu a plus
de 3 millions d'exemplaires.

M 3D. Selon Miyamoto, les
développeurs sur PS2 ne
disposent pas d'assez d’expé-
rience en construction 3D,
contrairement a ceux qui ont
commence avec |a N64.

Pour le responsable de la
Dolphin, méme si la N64 a été
critiquée, elle a ouvert la voie
des jeux en 3D. D'aprés
I'heureux géniteur de Zelda,
grace a la Dolphin, n'importe
quel programmeur, bon ou
mauvais, pourra laisser libre
cours a son imagination, en
tout cas plus facilement que
sur la console de Sony. On
attend de voir les premiers
jeux pour se faire une opinion.

ans ce Doom-like trés
) proche de Half-Life
B GRros sous. Les respon- (DC), le joueur dirigera

sables de la future Console de Parker (qui travaille dans une
Microsoft ont annoncé que le mine) en mission sur Mars pour
lancement de la X-Box sera la Ultor Corporation. A la suite de
sans précédent. Avec un la mort mystérieuse de ses
budget marketing de

500millions de dollars, la
bande a Bill devrait faire une
entrée fracassante dans le
marché des consoles.

RED FACTION

d'apprendre les nombreuses régles
de ce jeu. Ce mini-salon remporte un
tel succes qu'il devrait se poursuivre.
Pour tous les passionnés, les
monstres de poche reviendront le

7 octobre prochain au centre
commercial Belle-Epine, a Thiais,
dans le Val-de-Mame.

caravane s'est arrétée au centre
commercial “Les 4 temps” a la
Défense. Prés de 8 000 personnes
étaient présentes, et, pour
I'événement, les enfants ont pu
rencontrer leur héros Pikachu et
Tétarte qui "déambulaient gentiment
dans une joyeuse cohue”. Sur la
surface réservée au phénomene, de
larges espaces découpés en
catégories permettaient aux joueurs
de s'affronter aux cartes ou
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compagnons
d'infortune, le
héros devient le
leader de la
résistance. Il
faudra donc savoir
ce qui se trame sur
cette planéte et
surtout découvrir
qui en tire les ficelles. Pour son
deuxiéme jeu PS2 (Summoners
étant le premier), Volition,
I'équipe de développeurs en
charge du projet pour THQ,
souhaite que son jeu
devienne une nouvelle
référence du genre, un peu
comme Doom ou Quake en
leur temps. C'est pourquoi
ils ceuvrent actuellement
d'arrache-pied pour atteindre
un haut niveau de réalisme. En
effet, alors que dans la plupart
des shoots, on ne peut que

légérement abimer les murs
(impact de balles), dans Red
Faction, il sera carrément
possible de les exploser avec son
lance-grenades. Voila qui laisse
présager d'une nouvelle fagon de
jouer, encore inédite pour ce
genre de titre...
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Recycleware reprend vos jeux Dreamcast, PlayStation
VO3 21)8)a1)3 J3Li
et Nintendo 64 contre I’achat de jeux neufs ou recyclés.
regyslai-las !

IMPORTANT ! Chez Recycleware on reprend vos anciens jeux pour un bon d’achat
valable sur I’ensemble des produits disponibles en magasin.

@

JEUX VIDEO

Recycleware est la premiére chaine de magasins
spécialisés dans le jeu vidéo recyclé, c'est-a-dire:
J Veérifié (CD & manuel en bon état)

J Reconditionné sous blister

Q' Garanti 6 mois
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Tai Fu 69F  Sheriff Fais.. 179 F  Fear Effect 249F  RainbowSix 169 F  Deadly Skies 199 F  Tomb Raider 4 249 F
Le Mans 79F  SyphonFilter 199F  Syphon Filter? 249 F  Ready 2 Rumble 169 F  Soul Reaver ~ [99F  Crazy Taxi 279 F
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B Interview. Consoles+ a eu
au teléphone, il y a de

cela quelque
temps déja, Chris
Corbould, le
superviseur
des effets
spéciaux du
~  demnier James
" Bond “Le monde
ne suffit pas”.
C'est ainsi que nous avons
appris qu'il a fait ses débuts
dans le cinéma avec le célebre
“Tommy" ou le plus discret
“Sinbad et I'eeil du tigre". Vient
ensuite son premier James
Bond: “I'Espion qui m'aimait”
ot il régle les scénes d'action.
Par la suite, il supervise
quelques effets spéciaux de
“Willow", “"Hudson Hawk"” ou
encore "Licence to Kill” (un
autre James Bond).
Mais c'est avec “GoldenEye"
que Chris dirige enfin une
équipe compléte et contréle
I'ensemble des effets
spéciaux d’un film, ce qui lui a
d'ailleurs valu plusieurs
nominations. Détail amusant,
Chris est également un
passionné de jeux vidéo et
devinez quoi ? C'est avec le
jeu GoldenEye sur N64 qu'il
passe la plupart de son temps
libre. Non seulement le monde
ne suffit pas, mais en plus il
est petit.

Y

M James Bonp ENCORE. Pour
I'adaptation francaise du jeu
Le monde ne suffit pas,
Electronic Arts a invité
Consoles+ a découvrir les
studios d'enregistrement oll
Emmanuel Jacomy, doubleur
officiel de Pierce Brosnan,
enregistre les voix pour le jeu.
Pas de doute, c'est bien lui: il
suffit de fermer les yeux pour
imaginer notre agent secret
préféré. Chaque phrase est
doublée et enregistrée en
numeérique aprés une écoute
de la voix originale. Le plus
ardu est la synchronisation
des temps de parole dans les
deux langues, Et chose
surprenante, Emmanuel
Jacomy est aussi un fan de
jeux vidéo. Il joue sur PC, N64
et Dreamcast. Le bonhomme
a déja craqué sur Mario Kart,
Code Veronica et Soldier of
Fortune (PC).

52 L@i5o0z500

RAYMAN 2:
REVOLUTION

Prés un passage sur
A ) Nintendo 64,
Dreamcast, Gameboy
et Playstation, c'est au tour de la

PS2 d'accueillir la mascotte sans
membre d'Ubi Soft. C'est I'équipe

basée en France qui s'occupe
actuellement de son dévelop-
pement. Dans le fond, rien ne

semble changer: Rayman devra

sauver la galaxie, libérer ses
amis les Umps et parcourir un
large monde tout en 3D.

Pour cette conversion 100%
francaise, les développeurs ont

inséré quelques niveaux inédits.

De plus, la difficulté sera

axi, tout le monde connait
’ le film. Pour le jeu, Ubi
Soft vous proposera de

jouer Daniel, le célébre chauffeur
marseillais qui devra accomplir
diverses missions comme aller
chercher une femme sur le point
d'accoucher, ou encore battre a la
course les gangs de la ville. Bien sr,

la seule bagnole disponible sera
la Peugeot 406 “tunée” a mort.
Comme il n'y a pas de circuits
fermes, il faudra sans cesse faire
preuve de prudence. D'autant
plus que votre bolide n'est pas
indestructible et tombera en
panne lorsque vous vous
prendrez trop de murs.

beaucoup
plus élevée. En
effet, les performances de

la console permettraient
(notez le conditionnel)
d'afficher plus de dix
ennemis en méme temps
al'écran.

LELGOLDE L SULHT PAS
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uff it Pas

vec l'arrivée prochaine
_) de la Playstation 2 et,
plus tard, celle de la

" Dolphin, vous allez pouvoir profiter

de votre console pour regarder les
films pressés en DVD Vidéo. Ce
mois-ci, double événement: la
sortie imminente sur Playstation
de “Le monde ne suffit pas” et
celle de la version DVD, le “007"
septembre prochain. Ce dernier

 James Bond, qui est certainement

la derniére apparition de Pierce
Brosnan dans le rdle de I'agent
secret, est a coup sdr I'un des plus

- spectaculaires de |a série (voir

colonne de bréves ci-contre).
A découvrir, donc, dés le

7 septembre en DVD, ne serait-ce
que pour admirer les formes de la
plantureuse Denise Richards.




RC DE GO

Let’'s Go:
z C de GO est une veritable
R ) mini-simulation de

- voitures téléguidées. Au

départ, vous devrez choisir votre
petit bolide et le personnaliser avec
une coque. Toutes les courses
peuvent étre sélectionnées. Mais
pour remporter les demniéres, il faut
posséder une bonne caisse, et ce
sera d'ailleurs le point le plus
intéressant du jeu. Plus vous
gagnerez de courses, plus vous
aurez d'argent a dépenser. Ces
deniers vous permettront
évidemment d'acheter de nouvelles
piéces (roues, suspensions,
moteur...). Une fois en possession de
tout le matériel, il faudra jouer les
mécanos et booster sa voiturette,
Pour chaque course, des
modifications s'imposent si vous
souhaitez remporter la victoire
(mettre un gros moteur si la piste

comporte beaucoup de lignes
droites, renforcer I'adhérence et
baisser la vitesse pour les circuits
comportant des virages serrés, etc.).
Les fans de Micro Machines, et Kael,
devraient s'y retrouver, étant donné
que le controle des véhicules
s'effectue de la méme maniére. Enfin
- et c'est rare sur Playstation -, la vue
proposée est une sorte de 3D
isométrique, un peu a la maniére de
Off-Road Challenge sur Amiga (pour
ceux qui s'en souviennent)...

LES PHRASES QUE L'ON DIT APRES

AVOIR PEi

" ouah comment elle déconne lo manette! * JL5L3
“— vous pouvez pas la fermer? Peux pas me concentrer. " <.
*_ rah d'accord on peut méme plus se gratter le nez... "
" i fait exprés, je voulais manger. " ¥t
" 'ai tévé? Il a pas sonné le téléphone? " TTCTER
*— d'fagons 'écran est mal régle... "
" je le crois pas, y o un maxi gros bug! " R
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B KenN LE survivanT 11. Dés le
réveil, Kenshiro retourne
affronter I'empereur Souther,
pour prendre sa revanche.
C'est dans le feu de I'action
qu'il découvrira le secret de
I'invuinérabilité de Souther.

B Bastanp 20. Les quatre
anges se cassent encore les
dents contre le démon majeur
Conrone, En effet, celui-ci a
augmenteé ses pouvoirs en
fusionnant avec un ange.
L'auteur patauge encore plus
dans son récit et se laisse aller
a quelques scénes de
bondage et de torture. Cool!

”U\ < LY L

KENSHIN LE vaGABOND 12.
Kenshin termine enfin son
apprentissage auprés de son
mentor. Ensuite, il rassemble
un peu d'aide et part contrarier
sévérement les plans de
Shishio. Le scénario tourne
encore un peu en rond dans ce
volume, histoire de faire
monter la tension pour le
prochain.

B Hunter X Hunter 3. Les
épreuves continuent a s’en-
chainer pour les quatre héros
qui cherchent a gagner le titre
de Hunter. Mais les piéges les
plus bidons peuvent aussi
s'avérer dangereux. Le
graphisme laisse toujours a
désirer, mais I'action et
I'humour sont au rendez-vous.

B Yu-Gi-OH 10. Cette fois,
Yugi neutralise un player-killer
pour permettre a Mai de
récupérer ses étoiles perdues.
Ensuite, Kaiba, un ancien
adversaire, fait sa réapparition
sur l'ile et se rend directement
au chéteau. |l met auparavant
Yugi en garde contre Pegasus
et son item millénaire.
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EXAXXION TOME 1

prés Gunsmith Cats, Kenichi Sonoda s'attaque a la science-
A ) fiction dans son nouveau manga, “Exaxxion”. L'aventure se

déroule au XXI* siécle, sur une Terre oll les humains cohabitent
avec un peuple extraterrestre. Cependant, au bout de quelques années, les
aliens déclenchent une guerre éclair et s'emparent de la planéte. La seule
résistance sérieuse va venir d'un simple étudiant équipé des inventions
délirantes de son grand-pére. Ce héros improvisé se retrouve alors aux
commandes d'une extraordinaire machine de guerre: I'Exaxxion. Tout en
conservant son graphisme habituel, K. Sonoda nous offre ici un titre
original avec un scénario riche en humour et en action.
Glénat.

NARUTAR

e manga de Mohiro

L ’ Kitoh intitulé
“Narutaru” n’est pas

sans rappeler I'ambiance et le
graphisme d'"Evangelion”. Par
contre, le scénario semble

décousu et a peine compré-
hensible dans ce premier volume.
D’étranges entités aliens tissent
des liens plus au moins forts
avec des adolescents choisis

ENFIN LE 11... ET LE 12

n aura sacrément attendu les nouveaux volumes

de “Ah! My Goddess", c'est-a-dire le temps d'un

changement d'éditeur. Heureusement, cette série
ne vieillit pas grice a un dessin qui évolue et s'affine au fil
des numéros, Le scénario est quant a lui toujours drdle et
plein de charme. Dans ces volumes, on assiste enfin au
dénouement de la bataille entre Uld la déesse et Uld la
démone. Puis, aprés un petit interlude, une nouvelle déesse
(Peorth), fait son apparition pour exaucer le souhait de
Keichi. Et comme si ga ne suffisait pas, cette déesse
supplémentaire rejoint le groupe. Maintenant, les fans de la
série peuvent reprendre la collection.
Pika.

TALULU S1 ET 2

ette série raconte les aventures fantastico-
) délirantes d'un écolier timide associé a un
apprenti magicien. Invariablement, les pouvoirs

et les objets magiques de Talulu transforment toute action
en catastrophe potentielle. Les revirements de situation
sont nombreux et inattendus. Le héros tombe toujours de
Charybde en Scyila, et cela tient du miracle quand les
choses s'arrangent en sa faveur. Le graphisme est plutét
moyen, mais les petites histoires qui s'enchainent
apparaissent bien construites. Ce titre & aborder au
second degré s'avére donc réellement divertissant.
Tonkam.

certainement au hasard. lls
profitent alors des pouvoirs
variés des aliens dont les
motivations restent secrétes.
Finalement, on a affaire a une
histoire de style conte de fées,
entrecoupées d'actions
meurtriéres. Ce manga ne parait
pas s'adresser a un public tout
trouve.

Glénat.




DUR A CUIRE

ib6 reste un novice dans |'art du nadashinkage,
, le kung-fu des assassins. Ce qui ne 'empéche
pas de se mesurer a de redoutables adversaires.

Dans le volume 6, il parvient 4 vaincre la véritable béte de
combat qu'est Samon (curieusement, celui-ci ressemble
beaucoup a Jean Réno). Ensuite, un nouveau défi
s'annonce avec le karatéka Kanéda, de I'école du Poing
d'acier. La confrontation s’achéve par une humiliante
défaite, mais Kibd compte bien prendre sa revanche.
“Tough” se révéle étre un manga sur des arts martiaux a mi-
chemin entre les sports de combat réalistes et “Ken le
survivant”. Les couvertures trés moches cachent finalement
un graphisme valable, tout a fait dans I'ambiance.

Tonkam.

) pour accro-
cher & ce titre. Le scénario

particulierement
DERNIERE g i
. o‘ ﬁml‘mﬂ.Ca
LIGNE g5 [ e oo
DROITE :¢' , la finale qui oppose

a série manga de Dragon Ball Songoku, Dendé et Mr Satan pour lui
touche bientdt a sa fin. Malgré un barrer la route. Avec qui Songoku va-t-il
A rythme de parution trés lent, on est choisir de fusionner afin de sauver la
déja au 41° volume de cette énorme collection. situation ? On peut dire que la série garde

Heureusement, les actions s'y succédent un un coté “bon vieux temps” et sert encore
peu plus vite que dans la série TV. Dans cet de référence. Courage, amis

épisode, le nouveau Boo affronte Gotrunks et collectionneurs, plus que quelques
Sangohan, pour finalement les absorber I'un volumes! C
aprés |'autre. |l ne reste alors plus que Glénat. |t

CA CONTINUE...

e volume 5 de “Seraphic mangas et des illustrations érotiques. On

Feather” devait étre le dernierde  sent d'ailleurs qu'il fait de gros efforts pour ,_« |

la série, mais celle-ci se poursuit n'en mettre qu'un zeste. Le scénario en lui-  précédente. Mais ca
au Japon. L'auteur continue donc sa méme semble obscur et assez dénué n’empéche pas le scénario de
premiére histoire de science-fiction grand  d'intérét. Reste le dessin. devenir vraiment statique,

public, alors qu'il réalisait auparavant des  Pika. * pour ne pas dire el

T .y
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Le raz-de-m

Konami croit en la Playstation 2, et le prouve. Pas moins de i3 jeux sont
prévus pour la nouvelle console de Sony! A cette occasion, toute la presse
européenne a été conviée a Cannes pour une présentation de ces titres a
venir, ainsi que pour une rencontre avec M. Hideo Kojima...

) est dans le somptueux
c ) hotel Majestic, sur la
Croisette, que Konami

a choisi de lever le voile sur sa
gamme de jeux PS2. Dans ce
cadre prestigieux, une dizaine de
PS2 et un écran géant étaient
installés, afin de permettre aux
journalistes présents de se faire
une premiére impression sur les
titres a venir. Pour le géant du
jeu vidéo Konami, dont les
principaux dirigeants européens
etaient présents, |'objectif est
simple: devenir leader en
Europe, et produire une gamme
de titres PS2 variée et
conséquente...

Certes les jeux en démo
n'étaient terminés pour la plupart
qu'a 60%, néanmoins |'ensemble
de |'assistance a pu taquiner le
pad et essayer les versions
jouables de ISS, Track and Field,
X-Games Snowboarding, Silent
Scope, Seven Blades...

Konami en a profité pour affirmer
sa volonté d'étre présent des
I'amivée de la nouvelle console
de Sony en Europe (fin novem-
bre, si tout va bien...); avec cing
ou peut-étre six titres...

Premiéres impressions
‘Dans I'ensemble, les jeux
présentés sont réussis
graphiquement, mais les
problémes relatifs & la
Playstation 2 ne semblent pas
encore avoir été résolus,
notamment le scintillement et
I'anti-alliasing. Mais bon, aucun
jeu n’était encore terminé a
100%, et peut-étre que ces deux
problémes seront traités a
I'avenir. De plus, pas mal de
titres avaient quelques
problémes d'animation, mais la
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aussi, nous pouvons sans doute
faire confiance a Konami qui
réglera srement ces défauts.

Le nouvel International Superstar
Soccer s'avere un poil moins
beau que le Fifa, mais pad en
main, les sensations sont
toujours aussi bonnes. C'est
I'equipe a laquelle on doit I'ISS
sur Nintendo 64 qui s’est char-
gée de cette version PS2, et la
Jouabilité s'en ressent, elle est
trés proche de la version NG4.
Le ESPN X-Games Snowboarding
a aussi fait bonne impression.
L"animation et les mouvements
des surfers sont excellents, et le
réalisme de leurs attitudes lors
des jumps est tout simplement
ahurissant. Quant aux décors, ils
sont splendides et procurent de
bonnes sensations d'altitude.
Toujours dans le domaine
sportif, Intemationnal Track and
Field est visuellement lui aussi
une pure merveille. Les
mouvements des sportifs sont
remarquablement bien imités
(merci la “motion capture”), et
I'ambiance d'un stade olympique
en délire semble bien
retranscrite. Un gros titre a venir!
Dans un autre genre,
I'adaptation du jeu d'arcade
Silent Scape était, elle aussi,
jouable. Un jeu réussi visuel-
lement, mais qui ne malmene
pas trop la PS2. Au pad, shooter
avec précision s'avere délicat,
mais le titre semble cependant
assez intéressant, Enfin, on
pouvait aussi jouer a Red, un jeu
de guerre oli I'on dirige des
troupes armées et des engins de
mort assez étranges. Le jeu
semble bien ficelé, mais son
utilisation semble complexe et
peu intuitive. Pour finir, le RPG

Zano

Ephemeral Fantasia était
également présente:
apparemment moins recherché
graphiguement que les autres,
les textes et menus en japonais
ont rapidement freiné les ardeurs
des journalistes présents.

Et Metal Gear Solid 22
Pour les autres titres, nous
avons d( nous contenter de
vidéos. Certes, elles étaient
superbes et mettaient en valeur
les caractéristiques graphiques
des jeux, mais rien ne remplace
une petite partie pad en main!
Ainsi, nous avons vu quelques
extraits de Gradius lll et IV. La
vision de ce vieux shoot'em up
n'a pas fait grimper la foule aux
rideaux, mais il semble
relativement joli. Par ailleurs,
I'ensemble de I'assistance a
regretté I'absence d'informations
et d'images sur le trés attendu
Silent Hill 2. Mais bon... Le trés
beau Shadow of Memory, avec

| ST08M APPROAGHES
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une ambiance apparemment
aussi glauque, a fait forte
impression.

D'autre part, c'est sans surprise
que nous avons appris
qu'aucune version jouable du
futur hit de Konami, Metal Gear
Solid 2, n'était présentée. Nous
avons dil nous contenter de la
videéo (hallucinante!) déja
montrée lors de |'E3. Mais la
présence de son créateur, Hideo
Kojima, a permis d'en apprendre
un peu plus sur le prochain volet
de ce célébre jeu. Méme s'il
divulgue les informations au
compte-gouttes, ce grand
monsieur du jeu vidéo en a aussi
profité pour notis montrer ['autre
titre sur lequel il travaille: Zoe.
Bref, cette présentation a permis
d'en apprendre un peu plus sur
ce qui nous attend dans les mois
a venir, et c'est avec impatience
que nous attendons les premiers
tests de cette belle gamme de
jeux Konami.

Une belle brochette ! De
gauche d droite : Dave Cox,
(chef de produit européen),

Kunio Neo (président de

Konami Europe), Hideo
Kojima (le créateur de MGS),

et Scott Dolph (son bras droit
et aussi son traducteur).

Une belle tablée de
P52, et pas mal de
bons jeux d venir.



INTERNATIONNAL
SUPERSTAR SOCCER

En test ce mois-ci en version import, cet ISS a été développé par
I'équipe a qui I'on doit I'ISS sur N64, La jouabilité s'en ressent, elle est
trés proche de la version Nintendo. Cété graphismes, ce titre estun
peu moins beau que Fifa, mais les stades, les
terrains et les mouvements des joueurs n'en
demeurent pas moins remarquables. En quelques
minutes, nous avons pu assister a de belles phases
offensives et a de belles actions de jeu.

Iy a fort & parier que les adeptes d'ISS s'y
retrouveront avec cette version PS2.

* Novembre z;;—éj

ESPN X-GAMES
SNOWBOARDING

Ce jeu de snow en jette un max! L'animation des surfeurs est
excellente, on peut méme voir leurs vétements bouger au vent.
Leur attitude lors des figures et le réalisme des gestes sont
tout simplement parfaits. On retrouvera les principales
disciplines de ce sport: big air, boarder cross, halfpipe, free
ride... Le tout agrémenté de beaux décors de montagne et de
trés bons effets de lumiére, comme la PS2 sait les faire. Bref,
Switch n'en peut plus et attend ce titre avec une impatience
non dissimulée.

Dlal 1ie€ O 08 S00%  oooon.
R -fph ;i

SILENT SCOPE -

Une organisation terroriste kidnappe "
le président. Pour le libérer, c’est & (Y]
vous qu'on a fait appel. Vous devrez =~
donc agir en solitaire, shootant un a

un ces ennemis de la démocratie et =3
de la malbouffe. On vise, on zoome et

on tire, le tout en évitant de se prendre trop de bastos. Une conversion
de I'arcade réussie, méme si ce titre ne pousse pas la PS2 dans ses
derniers retranchements. Visuel simple mais clean, phases de jeu peu
animées, mais bon, les adeptes du tir de précision dotés d'une bonne
dose de sang-froid y trouveront leur compte, surtout si un gun pour
Playstation 2 voit le jour...
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ESPN INTERNATIONAL
TRACK & FIELD

Ce T&F a fait grosse impression! L'animation des sportifs
est tout simplement ahurissante et regorge de détails. Le
champion Maurice Grenne a d'allleurs prété son corps
pour la motion capture du 100 m. Avec son ambiance
travaillée et un souci visible de réalisme, ce titre risque
fort de faire sensation lors de sa sortie. On retrouvera la
gamme compléte des épreuves olympiques et,
évidemment, il faut toujours martyriser son pad pour
s'imposer aux épreuves de vitesse - mais c'est ce qui a
fait le charme de lasérie. B e = 0 =
De plus, avec le Multitap, ree—te ; e

jusqu'a quatre joueurs o - PR,
pourront s'affronter Eﬁ\’ »

simultanément. C'est sr, il ﬂ’
y aura de belles bagarres = =

en cette fin d'année, 1‘_

GRADIUS Il & IV

Un shoot’em up bien connu des gamers qui n'était présenté
qu'en vidéo. Les deux jeux tiendront sur un seul et méme CD,
ce sera donc la premiére “compil nostalgie” de la PS2.
Apparemment, le jeu n'a pas vraiment évolué graphiquement,
mais s’avere quand
méme assez clean. De
belles explosions, de
bonnes séances de blast,
des boss et des nouvelles
cinématiques péchues...
Un classique du genre qui
ravira les adeptes.




Ce titre sera sans doute I'un des premiers jeux de stratégie de la
PS2. Sur une carte divisée en plusieurs clans, les joueurs doivent FANTAS IA
positionner stratégiquement leurs troupes. Simples soldats ou Dans ce RPG relativement classique, le héros
machines de guerre, il faudra manceuvrer 'ensemble de son armée et ses alliés se déplacent dans un univers
de maniére réfléchie et ordonnée. Ensuite, viendront des phases de coloré, et ils lancent leurs attaques a tour
bataille assez spectaculaires, tant au plan visuel que sonore. de rdle pendant les combats. La principale
D'autant plus que la caméra place le joueur au cceur du conflit! Si originalité réside dans |'utilisation d'une
Iinterface de jeu en japonais semblait délicate a utiliser, la version guitare: le joueur doit jouer quelques
traduite de ce titre sera a surveiller de prés! mélodies pour avancer dans
I'aventure. Une
variante de |'ocarina
de Zelda, mais
Konami va plus loin
en proposant
d'utiliser un accessoire: la
guitare de Guitar Freaks!
Comme pour Red, les textes en japonais
n’ont pas facilité la tiche des journalistes
pour saisir les subtilités du scénario et juger
de la profondeur de jeu.
On sait juste que le temps et la musique
jouent un réle important, et que les
événements peuvent varier selon les
décisions du joueur...

—

ESPN NBA 2 NIGHT ET SPN

INTERNATIONAL HOCKEY

Comme leurs noms l'indiquent, un jeu de basket, ol I'on retrouve
toutes les stars du panier américain, et un jeu de hockey sur glace
viendront compléter la gamme sportive de Konami. Super cleans
visuellement et trés réalistes sur le plan des mouvements, ces titres
pourraient bien faire trembler les excellents NBA 2K et NHL 2K de
Sega. Maitre Toxic, roi du dunk et du patin, nous en dira plus dés
qu'il aura entre ses pattes des versions jouables.

INJR
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SHADOW OF MEMORIES

C’est un des titres qui a fait le plus d'impression lors de cette présentation,
mais malheureusement, aucune version jouable n’était présentée. Nous
avons dii nous contenter d'une vidéo.

Le créateur de ce jeu n'est autre que Gozo Kitao, & qui I'on doit Silent Hill, et
cela se ressent dés les premiéres images. Sur une musique aussi
angoissante qu'envoiitante, on voit un personnage s'endormir, victime de
flash étranges. Cette scéne se répéte et rappelle un peu le film “Un jour
sans fin". On sait qu'il sera question de mort, d'expériences étranges et de
voyages temporels, mais le c6té sanglant de Silent Hill semble absent, tout
comme les phases de combat. Le jeu est trés lissé et apparemment doté
d'un scénario trés élaboré, bourré de persos aussi étranges que beaux...
Bref, un titre bien malsain et inquiétant comme on les aime.

A surveiller de trés prés!




1.0.E
(ZONE OF THE
ENDERS)

C’est le second titre en développement d'Hideo Kojima.
Dans ce jeu de combat spectaculaire et réussi
graphiquement, le joueur dirige des robots volants.
Grosses explosions, carnages et destructions du décor,
mouvements de caméra vertigineux, et vitesse de
déplacement des robots hallucinante sont les
ingrédients du nouveau cocktail du créateur de MGS.
Outre les phases de baston aériennes, le jeu inclura
aussi quelques petites étapes de type RPG dans le but

de récupérer de nouvelles piéces pour son engin, et ainsi

améliorer ses capacités au combat. Le tout sur fond de
musique techno bien “tapante”, agrémentée de bons
bruitages.

SEVEN BLADES

Ce jeu d'action semble assez réussi
visuellement. Le joueur peut y incarner un
homme ou une femme, chacun
possédant ses caractéristiques
propres au combat (magie, armes,
capacités...). Le jeu comporte des

{ phases genre beat them all,

| parsemées d’aventure... Le tout se

| passe dans le Japon médiéval et
rappelle souvent Tenchu. Konami
annonce qu’un travail important a été
réalisé sur la réalisation de ce jeu. A
titre d'exemple, une vingtaine de
persos peuvent se battre en méme

| temps a I'écran, et le type d’ennemi
sera trés varié, peut-étre méme

| inattendu...

( Dispo : 2001

METAL GEAR SOLID 2,
SONS OF LIBERTY

A I'applaudimeétre, c’est la vidéo de MGS 2 qui a bénéficié du premier
prix. Les journalistes présents ont ensuite bombardé Hideo Kojima
de questions, mais ce dernier était bien décidé a ne pas en dire trop.
Le réalisme a fait I'objet d'un travail approfondi: par exemple, les
impacts de balles laissent des traces sur le décor, et peuvent méme
briser des vitres et des bouteilles, ou percer des tuyaux...

D’autre part, l'intelligence artificielle des ennemis est elle aussi
améliorée, et chaque soldat adverse sera susceptible de réagir
différemment selon le lieu, I'arme, et le nombre de ses confréres

d | dans les parages. On peut donc penser que MGS 2 occasionnera

des phases de jeu réalistes et variées. Pour ce qui est de la PS2 elle-

méme et de ses accessoires, Hideo Kojima a laissé entendre que le
8 pad entierement analogique de la console serait exploité, et qu'une

utilisation du modem et du disque dur n’est pas exclue. Enfin, au
niveau du scénario, hormis le retour de Revolver Ocelot (un boss du
premier volet) et le fait que I'objectif du jeu soit de détruire un
nouveau Metal Gear Rex construit pour battre le précédent, peu
d’infos ont été données. Bref, Hideo Kojima laisse planer pas mal de
doutes et fait habilement monter la pression. Les rumeurs vont bon
train autour de son jeu.




ur place, nous avons
s eu la chance de
/ rencontrer les

developpeurs et de jouer a
Smugglin’s Race et Midnight
Club. Deux jeux de voitures
plutot orientés arcade. lis
devraient sortir quasiment en
méme temps que la Playstation 2
en France.

Voyage, voyage...

C'est dans le cadre luxueux de
I'Hotel Adélaide que Take Two
nous avait conviés pour nous
présenter ses titres. Aprés une
courte attente dans les locaux,
nous marchons vers I'hétel a
travers les rues verdoyantes et
calmes de Windsor. Le repas du
midi nous a permis de faire la
connaissance de nos collégues
de la presse britannique. La
conférence de presse
approche...

Aprés une bréve présentation
des membres de I'équipe
d'Angel Studios, le show peut
commencer. C'est Smugglin's
Race, une course plutét arcade
qui ouvre le bal. Aprés une petite
pause, la présentation se

C’est pour nous montrer deux jeux sur P52, que Take Two et sa

Gentille Attachée de Presse (GAP), Elise Gomez, nous ont invités

en Angleterre, dans la charmante ville de Windsor.

poursuivra avec le deuxiéme
titre, Midnight Club, une course
effrénée dans les rues de
Londres.

Smugglin’s Race

Dans ce jeu de poursuite, le but
est bien siir un peu crapuleux, a
I'instar de certains autres titres
de Take Two comme GTA. En
effet, il va falloir devenir un
véritable contrebandier. On va
chercher la marchandise a un
point de la carte pour I'amener a
un autre. Ces marchandises sont
signalées par des points rouges.
Jusque-la, ¢a n'a pas I'air
compliqué. Mais les forces de
I'ordre veillent, et vous attendent
de pied ferme. Non contentes de
vous poursuivre, elles poseront
aussi des barrages sur votre
itinéraire. Heureusement, la carte
reproduit I'ensemble de la région
et son relief. Grace a elle, vous
ne serez pas obligé d’emprunter
la route, mais il faudra faire
attention, car la conduite en tout-
terrain est plus risquée et moins
facile. Votre véhicule posséde
une barre d’énergie, il n'est donc
pas question de foncer n'importe

SMUGGLIN’S RACE

ou, n'importe comment. La
nature des marchandises varie
en fonction des missions, leur
prix aussi. Avec les dollars
amassés, vous pourrez acheter
de nouveaux véhicules. Au
programme, trente missions,
toutes aussi mouvementées les
unes que les autres. On pourra
aussi jouer a deux en écran
splitté, et plusieurs modes seront
disponibles.

Le jeu n'est pas encore terminé:
I'interface doit étre finalisée et
des éléments comme les
éclairages, les ombres et autres
effets visuels doivent étre
implémentés.

Midnight club

Ce jeu de voitures se déroule
dans un environnement urbain.
Le scénario s'inspire de
véritables rodéos automobiles
qui se déroulent dans certaines
villes du monde. Les courses
poursuites auront lieu a New
York et a Londres.

Bien sdir, les plus grands
monuments de ces deux
métropoles seront modélisés.
Gréace a la reproduction de

Switch

96 véhicules pour New York et 72
pour Londres, le trafic urbain
sera réaliste. Dans la premiére
mission, vous dirigerez un
chauffeur de taxi. Un groupe de
pirates de la route, le Midnight
Club (d’ou le titre du jeu), sévit
dans la ville. Il faudra vous faire
remarquer par ce club trés fermé
pour participer a leurs virées
sauvages... et nocturnes. En
effet, I'action se déroule
uniquement de nuit, les effets de
lumiéres sont d’ailleurs plutét
réussis. Aprés la premiéere
course, vous obtiendrez le
numéro du club. En le
composant, vous défierez
d'autres membres du gang a
travers les rues.

Graphiguement, Midnight Club
semble prometteur: les villes
sont vraiment bien reconstituées
et les voitures s’inspirent de
modéles connus (BMW,
Mercedes, Ferrari,
Lamborghini...). En tout,
quarante-deux modéles sont
disponibles, dont vingt-deux
initialement. Voila qui est plutot
appétissant. et le jeu n'est pas
encore fini. Nous en reparlerons.
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NOUVEAUX MAGASINS

CHANGEMENTS D'ADRESSES

BLOIS Center
39, rue porte Charlraine
02.54.78.97.38

CHALON/SAONE Center
25, grande rue
03.85.42.98.58

CAMBRAI Center
5, rue du Général de Gaulle

VANNES Center
30, rue des Chanoines
02.97.42.60.60
ST GERMAIN en LAYE Center
72, rue de Poissy
(consulter le minitel)
TOURS NORD Center
C.C. Auchan - Pelite Arche

03.27.78.77.42 (consuliter le minitel)
| France BRG]
ABBEVILLE Tél: 03,2224 0,80 CERGY PONTOISE
ALBI Tel: 05.63.49.00a0 DLON BEAONE CENTER
AMIENS CENTER Tél:00.2282.2085 Lttt
ANGERS CENTER Tél: 02.41.87.5004 Sarsh L
ANGLET CENTER Tél | 05.50.00.72.08 yaier
ANGOULEME CENTER Té1 0546044318 poiac meuren
ANNECY Tl M.505144.98 Lo pan
ARLES Tél | 04.90.96.0481 cpel penren
ARRAS Tel: 03.21.20.4528 pay
AUTUN Tél: 03,8552.8553 pyeppe
AUXERRE Tél 03.8652.2221 pyon
AVIGON CENTER Té1:04.00.82.22.61 pyNKERQUE CENTER
BARENTIN CENTER Té102,35,01.90.88 FECAMP
BERCK/MER CENTER  WOUVEAU Tél :03.21.00.48.13 FORBACH
BESANGON Tél : 03.81.81.67.09 FOSSES CENTER NOUVEAU
BLOIS CENTER Té1 :02,54.78.97.38 FREJUS
BOULOGNE/MER CENTER T :03.21,30.20.95 GAP
BOURGES CENTER T4 :02.48,70.30.10 GEX
BRIVE Tél :05.55,17.92,30 GRENOBLE
CALAIS CENTER Td1:03.21.10.40.50 HAGUENAU

ta PS Qne, yne Playstation portahle !

Tél:
Tél:
Tél:
Tél:
: 02.54.60.86.97

Tél:
Tl :
Tél:
Tél:
Tél : 03.44.25.56.64
NOUVEAU consulter le minitel

Tél:
Tél:
Tél:
Tél:
Tél:
Tél:
Tél:
Tél:
Tél:
Tél:
Tél:

Youtes les

dernjeres
consoles

FRANCE EUROPE DOM

w sont chez

UOCK GAMI‘.S

ST JEAN de LUZ
Bd Victor Hugo
(consulter le minitel)

FOSSES Center

Centre Commercial Leclerc

01.34.72.70.16
REIMS NORD Center

Centre Commercial Cora
Tél. (consulter le minitel)

03.27.78.77.42
01.34.25.06.06
03.85.42.98.58
04.79.60.03.81

05.49.21.80.76
02.41.46.06.01
05.45,35.07.45
03.89.21.72.72

02,35.84.63.90
03.80.58.95.94
03.28.66.73.73
02,35.29.90.00
03.87.88.76.87
01,34.72.70.16
04.94.53.64.18
04.92.56.09.66
104,50.41.82.21
04.76.47.14,25
03.88.73.53.59

LAGNY 5/ MARNE NOUVEAU Tél :
LA ROCHELLE Tél :
LA ROCHE/YON CENTER Tél :
LA VARENNE St HILAIRE Tél :
LE HAVRE CENTER Tél

LENS CENTER Tél:
LILLE Tél :
LILLE 2 CENTER Tél:
LIMOGES CENTER Tél

LIVRY GARGAN CENTER NOUVEAU Tél:
LORIENT CENTER Tél:
LORIENT 2 CENTER Té

LYON Tél:
MACON Tél:
MEAUX Tél

METZ CENTER Tél:
MOLSHEIM Tél:
MONT de MARSAN CENTER Tél:
MONTARGIS Tél:
MONTELIMAR Tél:
NANCY CENTER Tél:
NEVERS CENTER Tél:

10, rue Neuve

(consulter le minitel)

LIVRY GARGAN Center
32, bis avenue de Chanzy
01.41.53.11.98

BERQKIMER Center

- La Verte

console
+ 1 manette

NINTENDO®*

| CASGUETTE SACHA

-TOM

LA GUADELOUPE

03.21.09.48.13

01.60.07.73.07
05.46.41.29.01
02.51.47.39.52
01.41.81.03.17
02.35.19.36.46
03.21.28.45.45
03.20.51.44.75
03.20.38.18.78

: 06.56.12.16,12

01.41.53.11.98
02.97.21.60.73
02.97.87,81.82
04.78.60.33.60
03.85.40.91.74
01.60.25.11.56
03.87.75.22.75
03.68.38.33.32
05.58.06,39.51
02.38.98.00.67
04.75.01.75.82
03.83.17.35.29
03.86.61.23.32

Baie Mahauilt
05.90.38.13.96
SOISSONS
4, rue du Coliége
03.23.53.25.75
LAGNY S/IMARNE

igog 6, rue des Marchés

01.60.07.73.07
NIMES Tél : 04.56.21.81.33
NIORT CENTER Tél : 05.49.77.05.13
ORLEANS Tél ; 02.38.80.45.50
PAMIERS Tél : 05.61.67.34.63
PAU CENTER Tél : 05.50.72.91.32
PONTARLIER Tél : 03.81.46.23.29
QUIMPER CENTER Téi : 02.98.64.29.15
QUIMPER 2 CENTER Tél : 02,88.10.24.78
REIMS NORD CENTER NOUVEAU consulter ie minitel
RENNES Tél : 02.99.31.11.26
ROUEN CENTER Tél : 02.32.08.02.03
BENLIS CENTER Tél : 03.44.60.07.79
SALLANCHES CENTER Tél : 04.50.58.49.11
SAINTES CENTER Tél : 05.46.74.13.56
SARREGUEMINES Tél : 03.87.02.96.00
S0ISSONS NOUVEAU Tél : 03.23.53.25.76
ST NAZAIRE Tél : 02.40.22.60.15
ST BRIEUC CENTER Tél ; 02.96.61.72.60

ST GERMAIN EN LAYE CENTER NOUVEAU consulter le minitel

ST JEAN DE LUZ KOUVEAU consulter le minitel
ST OMER CENTER Tél : 03.21.88.14.15
STRASBOURG CENTER Tél : 03.88.22.54.81
TARBES Tél : 05.62.44.92.92

IFANE COMPO D4 727204 11
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Jeux Vidéo Neufs et Occasions

DOCK GAMES

S'ENGAGE

A VOUS RACHETER CASH**
\0S JEUX ET VDS CONSOLES.
Mas tarils sont clairement définis

par notre argus du jeu viddo.

A VOUS DONNER DES
PRIVILEGES AVEC

LA CARTE DOC-KID.

A VOUS PROPOSER EN
PERMANENCE UN CHOIX DE
JEUX D'OCCASION COMME
NULLE PART AILLEURS.
Chague magasin préseals

emiron 3000 jeux foccasion.

A VOUS OFFRIR LES
DERNIERES NDUVERUTES
A UN PRIX DOCK GAMES.
Dock Games traite en direct avec
toutes les prandes marues.

| MANETTE DREAMGAST

pour tout achat de Virtua Teanis

Exceptionnelle

[(Manetie ASTROPAD
e 2T d’une valeur de 49Frs])

DEMANDEZ LA AVEC VOTRE
PROCHAIN ACHAT**

METROPOLIS STREET RACER

Dreamcast

TARNDS Tél: 05.50.64.10.66 | VY- Y=Y =T S S| VOUS AVEZ EN PROJET LOUVERTURE D'UN MAGASIN
THIONVILLE CENTER Tél : 03,82.34,61.40 BRUXELLES CENTER Tél : (2) 514 6737 =
Touns o dowesy eomateriemintel POV T L @34eT DE JEUX VIDEO DANS VOTRE VILLE, CONTACTEZ NOUS :
VALENCE Tél: 0475 56.72.90 PAMPELUNE CENTER (Espagne] (D0 34) 848.15.42.23 H
T T WSS T2 90 NOUS AVONS UNE SOLUTION A VOUS PROPOSER
VANNES CENTER ey suvisse |
GENEVE - CHARMILLES T T el pi e et
| _______corners _____ NEECRLVTTH R e pldee el
AGEN / SIDERAL 2000 Tél: 05.53.47.73.01 GENEVE - MEYRIN Tél : 022.980.07.80 centres-villes ou des centres commerciaux. Il
BRESSUIRE / PATTY VIDED Tél:05.49.74.22.79 LAUSANHE Tél : 021.329.04.14 contient lous les éléments assurant la réussite
CHATEAU-GONTIER / CLIP-CLAP  Tél: 02.43,70.37.45 ROLLE Tél: 021.826.25.25 prgptams o g,
CHAUVIGHY / ESPACE CULTURE ET LOISIRS  Tél : 05.49.38.11.55 gigny Tél - 022.363,03.00 s ey
FOURMIES / VIDEDSTOCK Tél:03.27.57.58.09 gioy Tél - 027,323 B3.55 e ] 1
JOUY EN JOSAS / CINEBANK Tél : 01.39.56.89.63 :
'MONTESQUIEU VOLVESTRE / MONTESOUEEL VIDED Tél : 05.61.90.21.05 NHOUS RECHERGHONS DES PARTENAIRES . :
PAUILLAC / COBRA VIDED Tél : 05.56,50,16.95 | POUR LOUVERTURE DE MAGASINS EN SUISSE 5i vous avez un projet ou si vous souhailez oblenir
PLOUZANE / CINEBANK Tél : 02.98.45.82.51 CONTACT Raymand IGLESIAS 076.212.08.80 des J Is sur notre igne, dcrivez nous & !
RUFFEC / NEW GAMES Tél : 05.45.30.37.34
ST ANDRE DE CUBZAC ) LIBERTY VIDED Tél : 05.57.43.25.56 m INTER DEAL Groupe DOCK Service
STE FOY LA GRANDE / LA FLUTE ENCHANTE  Tél ; 05.57.46,13.00 FORT DE FRANCE Tél : 05.96.63.12.13 131, avenue de Tarascon - B4000 AVIGNON

VOIRON / PAT" VIDED Tél : 04.76.65.96.27 LA GUADELOUPE MOUVEAU Tél:05.90.38.13.96

*Promotons f oot vl ders e mgsin ot s it o i do ek dipnible Sl ek e g, it o b, I sl des e, o ot pyobles o bon d et nisemer
T e B e o e e i DO GAMES! s veioha s 1 B s ek el s o SshchBid Gl 4 Porint oo aon a somesnt



SOQNS vié dé fFamie
un énfan+ €S+-il éncore
un enfant ?

Chaque jour en France et dans le 7 ¢ action en soutenant 24 villages dans

monde, des enfants sont privés de 17 pays. Partout dans le monde,

leurs parents par la misére, les drames SOS Villages d'Enfants accueille ces enfants

familiaux, la dictature, la guerre. en détresse et leur offre une vie de famille.

Souvent, ils sont aussi séparés de Une_ mere SOS veille sur eux comme une !
e heeE ol smiie. lois de. leut vraie maman. Au cceur du village, une :
placement, maison bien a eux leur ouvre a nouveau = -

les portes du bonheur.
Pourtant, comme tous les enfants, ils

révent de vivre ensemble. lis révent Parce que les enfants ont avant tout

d'une maison ol jouer, manger, dormir, besoin d'amour et de tendrgsse...

tira ot s'amuser...en famille. Quand tout les abandonne, SOS Villages
,‘, 7= d'Enfants leur redonne une vie de famille.

Comment ne pas leur donner le g /a ﬂ

bonheur de grandir ensemble? ; — Soutenez SOS Villages d'Enfants.

Depuis 1956, 12 villages ont vu le jour X

en France, et au fil du temps, Informations et Dons:

SOS Villages d'Enfants a étendu son 01 55 07 25 35 PFPIPC

£ SOS Villages d’Enfants

6, cité Monthiers - 75009 PARIS




~ Nintendo 64 ont passé des
vacances bien difficiles. Solei
- sud, orages au nord...
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Les différents mouvements et attitudes des
Jjoueurs ont été soigneusement retranscrits,

reproduction du gazon’

. du célébre tournoi

anglais... Coté
bruitages, idem: un pur
régal! Tout y est: du
crissement des

| semelles sur les

surfaces dures, au
glissement sur la terre
battue, en passant par
le radar qui annonce les
services hors du carré
et l'incontournable

Sega semble bien décidé a doter
sa console d'une gamme
compléte de simulations sportives. Apreés
le foot, le basket et le hockey, c’est
maintenant au tennis que la Dreamcast
s'attaque, avec une adaptation du célébre
jeu d’arcade Virtua tennis.

quilles. Lorsqu
‘sont réussies, le niveau de

Tennis a la carte

preuves

difficulté se corse, et parfois de
nouvelles épreuves se
débloquent. L'autre partie de ce
mode est bien sir une série de
matchs en simple sur différentes
surfaces, dans les plus grands
stades mondiaux. Cependant,
avant d‘arriver a la premiére
place du classement, il faudra
aussi disputer des doubles, et
donc se choisir un partenaire.
C'est en gagnant de |'argent en

S W
s

o g =
G0 Maitriser les montées au filet est
L vivement conseillé pour s'imposer -4
face d certains joueurs.

S

M our enir, il faudra le
battre, mais la tache sera rude
car I'animal sert a pres de
150 mph et tape sur tout ce qui
bouge. S'il se sent en danger, il
vous sortira méme un petit
service a la cuillere
particuliérement traitre. L'autre
perso cache s'obtient en mode
Championnat, celui-ci s'appelle
modestement King, et comme
son confrére, il ne connait pas
trop le jeu en douceur... C'est
une fois arrivé a la troisieme
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ARECAPE
S { »
/" ona i‘e chmx entre lE \Masagukl |com|
[ joueurs, plus deux cachés. u’"‘:“‘ : | E P R E ’Uv E S
apan

|
| Chacun posséde ses points | ! |
\ forts specrﬂques J moven I VA R I E ES
I —‘l ' T ! Pour glaner del'argent et des
places au classement, vous serrez
| obligé, en mode Championnat, de
passer par de petites épreuves

- GERY [AUS] (€SP [SWE] [FUS spéciales. Par exemple, il faud
- P | R [CAN [TND BRA [ITA | I8N | P : Hempie, audia
3 ST marquer des points en tirant sur
o | — N e = une cible, marquer des paniers,
/ N—— — ne—— .\ ou dégommer des panneaux... en
y Une jauge permet de doser la pmssance \Sda 4 temps limité. Pour corser le tout,
| de son service, et donc de trouver le juste J = D Y chaque épreuve devra se faire en

\ milieu entre force et précision.

trois niveaux de difficulté...

)
e.-"-:f cone 500,y " 2064

‘o . 5 = B e i
ff‘ i Mbb BPaok 1Sl (4w P
2nassusaunpaig (H2REEARERS, S iiNUARRE s aEn e ]
J HEEHRHR v y
vilt —COMCORTs 4% ,,,,i- R :u ] "7 Le joueur doit smasher et
4 7 Entre les points, de courtes séquences nous montrent ’f‘em’e fes cubes h?“ du terrain pour
' les joueurs se replacant. Du plus bel effet! ,‘ l'emporter. En moins de trente
St R M T i e secondes.
* A
AVIS | TERRIBLE! oo FORON R
e ARhAE = '

: GLIAMAN (N0 PHILIPS
,'.umnrm mrmu'ls U.nnnm\

Wi

Franchement, dés que j'ai eu le jeu, je n'ai plus
arrété d'y jouer, sauf pour dormir (trés peu).
J'adore les jeux de tennis, et |a je dois
reconnaitre que ce Virtua Tennis est a la
hauteur de mes attentes. D'une part il est
“grave” beau, et trés facile a jouer. Dix services pour totaliser 100
Presque trop facile d'ailleurs, j'aurais points. Il faut 4 tout prix réussir
vraiment aimé avoir une gamme de plusieurs strikes...
coups plus large permettant de varier
les tactiques. Mais je chipote, car c'est
un pur régal pour les yeux et les oreilles
(si on enléve la musique). Alors si vous
étes adeptes de la petite balle jaune sur
console, foncez! Moi je I'ai acheté...

S

— ———

On peut changerlang
( d'emere son ;uueur Fun mais

|
i le de caméra et se pfa:er;uste \ |
| deff:cl.‘e a jouer..

=

Une poignée de secondes est
accordée pour shooter les dix cibles
Sur ce mur.

BEONC B 0O

‘entre les| jambes, tout en
profitant de |'excellente qualité
de la réalisation. La durée de vie
en solo est satisfaisante, et en-
mode Multijoueur, seul un Virtua
Tennis 2 pourra stopper les e a / T
parties. Bref, un incontournable L) £ aui;’;:':’:';i ‘:;’::f:e::m 5
pour les adeptes du genre! S

™ Il faut envoyer une balle dans
chaque baril, mais rien n‘empéche de
faire un coup dans le dos, pour la
classe quoi...
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LE GRAND

CHELEM

La reproduction des grands
stades de tennis a fait I'objet
d'un travail soigné. Que ce soit la
surface, la luminosité, et bien sar
I'architecture du lieu, tout est
superbe et réaliste...

" Le stade Roland-Garros est
tout simplement superbe. Et la
couleur de la terre battue... comme d
la télé.

™ Le gazon de Wimbledon est
magnifique, méme les traces d'usure
ont été reproduites.

" Sous les projecteurs de
Flushing Meadows, une lumiére
spéciale et trés intense... presque

| génante.

Courier

ramasseurs et les
arbitres bouger
la téte pendant

les échanges...

On peut voir les ;

- =
Virztuz Tennnis
‘*_ SEGA PROFESSIONAL TENNIS

Courler (o

PRS- ';".
; Les plongeons sont fréquents, ;

B I p= o
* COMRIU

mais le point est souvent }'
perdu ensuite. A condition
que l‘adversaire joue juste...

1P Courler
& com Singth -
[Camesieeiere] |2

AVIS |

&/ finale du double se joue contre u'es deux personnages
\ cachés. Dur des nmpo.rerface d ces deux &rutes

INCROYABLE !

Jamais un jeu de tennis ne m'avait autant fait
prendre mon pied. Comparés a Virtua Tennis, les
autres font figure de brebis galeuses. Les
graphismes sont sublimes et la prise en

main trés simple. De plus, les modes sont

nombreux et les petits stages

d’entrainement suppriment toute linéarité.
= Ma préférence va au mode Multijoueur

\ qui est un vrai régal a deux ou a

|F de court sont redoutables |

q
). Version:
i 4 OFFICIELLE |
o Dialogues:
‘ ANGLAIS
N\ Textes:
ANGLAIS

-

Développeur: SEGA

Editeur: SEGA !
TENNIS ARCADE ’ !
1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT }

Controle: EXCELLENT
Difficulté: MOYENNE
Niveaux de difficulté: 4
Sauvegarde: OUI (VM)

{ Compatible: PURUPRU PACK
Vibrations: MOYENNES

/" PRESENTATION

86%
'\l Des menus clairs et fonctionnels, une )
musique sympa, mais pas de cinématique.

/" GRAPHISMES

: : 93%
D’un trés bon niveau. Les stades sont
superbes et les joueurs bien modélisés.

{ ANIMATION
B ; Fa— 95%
Rien a dire, c’est fluide et trés rapide,
méme a quatre...
/ MUSIQUE

=)

Assez rock’n roll, mais on s’en passe trés
‘acilement.

/" BRUITAGES

‘ 93%
B Il ne manque rien! Seuls les bruits des }
raquettes auraient pu étre un peu mieux.

/" DUREE DE VIE

! g " wpam 89%
Seul, on en fait assez vite le tour, mais a
plusieurs on ne peut plus s’arréter.

/" JOUABILITE

! 95"/’

La prise en main est rapide. Quelques
angles de caméra en double peuvent géner.

"INTERET
94%

Un trés grand jeu de tennis! Il
mangque juste une gamme de
coups plus variée pour en faire
le chef-d’ceuvre absolu.
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L’univers féerique de Walt Disney est
le prétexte idéal pour développer
une armada de jeux vidéo divers et
variés. Voici que débarque sur
Dreamcast un jeu de course a la

AVIS | OUI, MAIS... ]

C'est toujours une friandise de retrouver les
personnages et I'ambiance de l'univers Disney.
Ce Magical Racing Tour est un régal pour les
yeux des petits et des grands enfants. Les
péripéties en course sont bien senties et variées,
et |a jouabilité ne souffre d'aucun défaut. Reste
que la simplicité des modes et la difficulté

toute relative du jeu ne manquent pas de
rappeler qu'il s'adresse principalement
aux plus jeunes joueurs. Les plus dgés
risquant fort de trouver la plaisanterie un
peu légére a la longue. Ce nouveau titre

Mario Kart qui a pour cadre le parc

Le mode Multijoueur permet a

d'Eidos ravira les fans de Mario Kart
amoureux des féeries de Disney.

- d’attractions de Disney World.

es turbulents Tic et Tac
! J ne manquent pas une
occasion de faire des

| bétises. Au cours d'une de leurs

mythiques séances de des-

truction massive de tout ce qui

se dresse sur leur chemin, ces

deux troublions ont réussi le tour
de force de détruire la puissante
machine a feu d'artifice du parc
d'attractions Disney World.
Ayant préalablement choisi un

J personnage parmi les dix

disponibles, vous devrez gagner

toutes les courses imparties

pour récupérer les
morceaux de machines
dispersés dans tout le
parc. Ce mode Aventure,

1 vous conduira dans des
courses folles ol tous les

] coups sont permis. Des
bonus peuvent étre

4 récupérés sur la piste pour
troubler la course de vos

Les dinosaures de ce
circuit cachent souvent
des bonus accelérateurs.

ouvrez l'eil!

h e /3 11263
y L1133

’ /\’ (REN
) i

3 _x

5 T . x1
y K
t_a - - d ]
p

quatre concurrents de s’affronter.

A

Tous les coups sont permis.

adversaires ou pour
améliorer les performances
de votre kart. |l faudra
également jouer avec la
topographie des pistes et
avec certains éléments du
décor. Le spectacle est
garanti dans les principales
attractions du plus célebre
parc de loisirs du monde.

0:46.5
1. 0ap

» | décor pour ne pas perdre toutes ces

Il faut jouer avec les éléments du

chances de victoire.

x 0
* x2

=

Le mode Versus permet a
quatre joueurs humains de
s'affronter sur la piste de leur
choix. Le jeu ne ralentit pas et
les
parties
sont
haletantes.
Le mode
Contre-la-
montre est
réservé aux
fanas de
vitesse pure qui
connaissent les

£

circuits sur le bout des doigts; le
but étant d'aller le plus vite
possible pour battre tous les
records de vitesse, course aprés
course. Les options vous
faciliteront I'accés aux para-
métres audiovisuels du jeu. Le
confort et I'intérét général de la
partie s’en trouvent accentués.
La prise en main est particulie-
rement évidente ce qui en fait un
titre a réserver aux plus petits
d'entre vous.

e les
nt fave
ce ﬂrculisgh ¢ folles Antlclpﬁ
_.. itesses ; e swage \
+ 0
‘ % ; : .
== (e
o
C3
EME TOUE T
173 1:009
1 L0909
Vous serez parfois
E b transformé en
grenouille, La
r 1
0. perte de temps
”r . x est alors
- - conséquente.
" %

Version:
OFFICIELLE

wlﬂnu:
Textes:
i

pivclo ur: CRYSTAL D.
Edlieurp plillnos

COURSE DE KARTS

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT
Sauvegarde: VM
Compatible: PURUPURU

{
!
|
{

R

PRESENTATION

Pc: tres soignee. Seul le mode Ty
auenture est bien présenté. -

( Les couleurs sont vives et les ‘fy
décors bien détaillés.

ANIMATION

( Plus ou moins rapide selon vos 'y
performances et le circuit choisi. -

r Les themes musicaux H;y
accompagnent bien les courses.

BRUITAGES

( Ils rendent ["atmosphére encore B-Sj
plus attrayante.

r Les tout petits pilotes sy
trouveront leur bonheur.

JOUABILITE

r Les commandes repondent ’y
parfaitement,
%
5%

INTERET

L'univers de Disney est
bien rendu dans ce

petit jeu de courses a
réserver aux plus jeunes.

Grsowssir @




DES OBJETS
UTILES

En prenant de bons clichés et en
faisant grimper votre collection de
photos de Pokémon, vous
gagnerez des objets spéciaux.
C'est le Professeur Chen qui vous
les offre, et chacun a une fonction
précise. Par exemple, les fruits
attirent les Pokémon et permettent
donc de les photographier de plus
preés. La fliite permet quant a elle
de jouer de la musique et de faire
réagir nos petits compagnons:
certains vont se mettre a danser,
d'autres au contraire se mettront
trés en colére...

Aprés Pokémon Stadium, la Nintendo 64 accueille un nouveau titre ou e '\
l’on retrouve les célébres monstres de poche. Avec ce jeu original, :
Nintendo nous prouve a nouveau sa créativité, ainsi que sa volonté de

mettre des Pokémon partout... l La pomme permet d'attirer les
Goupix afin de les photographier en
gros plan

prés les combats dans  pokémon Snap, et ils peuvent Coté visuel, la Nintendo 64 n'est
JJles arénes, c’est donc tous étre immortalisés sur  pas malmenée, et les £
maintenant un safari la pellicule. graphismes du jeu ressemblent — =y
photo que les Poké-fans vont a Pokémon Stadium: propres o
pouvoir faire sur 64 bits en Le Professeur Chen mais sommaires... Quelques b
compagnie de Pikachuetdesa  Sans l'aide du Professeur, il dégradés plus riches et des
bande. Le but est simple: serait bien lélfflCIlle qe o q:apors p!ug; tl;'lavalllzs auranan:1 J_ . =
: progresser dans le jeu. En effet,  été appréciables... En revanche,
groekr'éi:i:‘ee':l;z?:w‘:fsgjlé c'est lui qui vous remet des la bande son est variée et " Enlangant la Poké-ball
: objets et qui vous donne entrainante, elle colle spéciale, Bulbizarre se transforme en
dans un engin roulant, flottant, o 610165 conseils. Par exemple,  remarquablement au genre. un nouveau Pokémon: Métamorph...
ou parfois méme volant, vous jj yqus offrira des pommes a Bref, sans &tre un must sur le O
vous laissez guider a travers I'lle  |ancer aux Pokémon pour les plan de la réalisation, ce
Pokémon, attendant I'apparition  attirer vers I'objectif, une flite ’f ",
des petites bestioles. our les faire danser, ou bien il ul ur les Poké Lo %‘: Gl
et = - W R

Deux challenges
Outre la nécessité de com [ 1
votre album Pokémon, v ‘ ‘ : - J—

il est impossible de
photographier Magneton sans un item

faire preuve A
spécial...

En effet, pour
AVIS ; POUR LES FANS...

Bon, ce Pokémon Snap est original, assez joli, et
amusant a jouer (méme si la N64 est sous-
exploitée),.. Mais lorsque Pikachu
et sa bande ne nous passionnent
pas, le jeu n'a plus grand intérét. Le
seul véritable challenge qu'il
propose est une fois encore de
trouver I'ensemble des 151
Pokémon... et d'utiliser

astucieusement pour cela les
divers objets, Bref, les fans vont
s'éclater avec ce titre, mais les
autres joueurs risquent fort de ne
pas prendre leur pied...




(TEST NINTENDG 61,

Prendre les Pokémon en action rapporte des
i points. Ici, c'est Rondoudou en train de chanter...

N

A

Pikachu peut étre photographié
a de nombreuses reprises.

y AVIS A OUI, MAIS...

Comme Pokémon Stadium, ce Pokémon Snap
n'est pas trés recherché graphiquement, c'est
mignon mais sans plus. Il y régne une bonne
ambiance grice aux musiques
rythmées, et la durée de vie est
assez conséquente si I'on tente de
photographier les 151 petites.

bestioles. Mais pour ce qui est de
l'intérét du jeu en lui-méme, les

Pikachu, c'est I'éclate, et dans le
cas contraire ce titre est vraiment
= ennuyeux et pas trés motivant...

Version:
OFFICIELLE

Dialogues:
FRANCAIS

Textes:
FRANCAIS

-

PSS

Développeur: NINTENDO
Editeur: NINTENDO
SAFARI PHOTO

1 JOUEUR

Controle: BON
Difficulté: MOYENNE
Niveaux de difficulté: -
Sauvegarde: OUI
Compatible: -
Vibrations: -

=

PRESENTATION
TR 85%
Une petite cinématique sympa, les menus
sont clairs et faciles a utiliser.
GRAPHISMES
Si ’ensemble est coloré et assez joli, il

aurait pu étre plus travaillé.

ANIMATION

Le véhicule n’avance pas vite et les :
rotations de caméra se font sans probléme.

MUSIQUE _
. S — wopram 867
Des thémes variés s’inspirant du lieu ot

8 (‘on se trouve. Ambiance gaie et agréable.

( BRUITAGES

; ; . 83%
Mis a part les cris des Pokémon et quelques
bruits, il n’y a pas grand-chose. 3

DUREE DE VIE

; . 88%
Prendre les Pokémon en,uhoto se fait

| rapidement. Remplir 'album est plus difficile.N§

|
JOUABILITE

= montrer au Droé. Chen
Bi T

| La taille du Pokémon sur la I
photo joue énormément lors de =)
Vattribution des points. /5

Harwe Coen,
—_— .r—-[-—ﬂ
ey | | € o
o R - B J
- -3
— = B J
Huzadta Te vais choisir les photas d |

; S— e 92
'8 Une prise en main aisée. On se familiarise
progressivement avec les commandes.

INTERET

Un soft amusant pour les

[ Jeunes joueurs, pas trés

a exaltant pour les autres. Et
bien sar, un titre
incontournable pour les adeptes

Apreés un safari, il faut trier les
meilleures photos.

des Pokémon (92%)...




VEST

deuxieme certes
meilleur, mais
guere maniable,

COMME EN
VRAI

Pour Toca World Touring Car, le
travail de reproduction a été

PLEVSTATION ) AMRSorokhie
TR

‘dents, En effat, hormis

e graphismes nettement plus

soignés, c'est le gameplay tout
entier qui a été repensé.
Dorénavant, les bolides parais-
sent plus lourds, ce qui rend leur
conduite beaucoup plus douce
et agréable. Avant chaque
course, vous pouvez régler tous
les éléments de votre voiture
jusqu'aux rapports de la boite de
vitesses. Pendant les charge-
ments, la carte du circuit vous
avertit des difficultés que vous
allez rencontrer dans votre
pilotage. Tout a été fait pour
respecter au maximum les
circuits réels (voir encadré).
Autre point fort: les collisions. Il
n'est pas rare de foutre en I'air

fraine...), mais les collisions
peuvent parfois endommager les
parties internes (moteur,
direction...). Dans ce cas, la
voiture perd de sa maniabilité et
de sa vitesse. Pour y remédier, il
faut aller réparer au stand. Plus
vous avez de dommages, plus
I'attente est longue. Ces arréts
vous retardent dans votre
course, mais, dans certains
circuits, ils sont obligatoires.

All over the world
Toca World Touring Car quitte
les sempiternels circuits
britanniques pour maintenant
s'exporter partout dans le
monde, sur 23 des

compétitions réparties a travers
divers continents ou pays.

A chaque championnat, vous
étes engage par une équipe qui
vous demandera de réaliser un
objectif particulier: remporter un
certain nombre de courses,
battre un concurrent, ou

encore obtenir un

nombre de points

minimal.

Lorsque vous
remplissez V7

colossal. Chaque circuit original
est respecté dans le moindre
détail. Selon Richard Darling,
responsable du développement
chez Codemasters, les pistes
sont fidéles a plus ou moins 10
meétres prés. Pour la sortie de ce
titre, les rédactions du monde

' entier ont été invitées au circuit
\ de Catalogne en Espagne. Nous
avons donc pu comparer...

sa voiture dans les virages plus
serrés. Les voitures se
percutent, ce qui occasionne de

\

Je ne suis pas un adepte des jeux de caisses. Et

pourtant, j'ai vraiment accroché a cette nouvelle

— s mouture. Graphiquement, Toca 3 exploite

& ‘ B : convenablement les capacités de la PS. De plus,
— le jeu est long et bourré d'objectifs a

atteindre. Mais le point le plus intéressant

— m va- se situe au niveau du gameplay. C'est un

Ld S \) réel plaisir de prendre place au volant de

_ voitures au moteur surgonflé. Les

sensations sont trés réalistes et la
conduite est différente selon chaque
voiture. En bref, c’est pour moi I'une




nombre d'advers, leur une trajectoire’pour i
piture, et les circuits sur s’en écarter. Elles com
[ I8squels vous souhaitez des fautes, et il n'est pas rare
£t concourir. De plus il est possible  d’en voir une mal négocier: o
pliret G vj‘ohtz;r jusqu'a quatre virage et terminer sa trajectoire.
, de terminer simultanément en écran splitté... . dans le decor. g BI EN VU !
" ~ Les pilotes gérés par la console Que ce soit pendant le jeu ou
Intelligent ! peuvent se montrer soumnois et lors des ralentis, les vues
Contrairement a beaucoup de placer quelques coups bas proposées sont plutdt
jeux de voitures, les adversaires  durant les'batailles pourla pole impressionnantes. Ce qui permet
5 par I' ordmateur sont position. Cela peut étre d'apprécier encore plus le souci
i délicate queue de paisson ou un du détail apporté par les
également a faire ap i contact violent qui vous expulse développeurs du jeu.
nombreuses voitures cachées. classement n'est jamais le méme  sur le bas-coté. Vous I'aurez
En plus de ce mode peu banal, pour une course, De plus, les deving, Toca 3 est le meilleur de
d'autres, tel que le Time Attack voitures adverses ne suivent pas  la série et un top du genre...
(trés traditionnel), sont de la
partie. L'option Gourse libre
est une sorte de mini-

tournois. Vous pouvez en (o 7 =) ®
effet organiser des ‘—.;QI ' -

compétitions et choisir le

niveau de difficulté, le : La vue de derriére la voiture
est la plus jouable. Avec elle, vous

éviterez de perdre trop souvent le
contrdle de votre véhicule.

La vue interne est trés bien
faite. Les mouvements du pilote sont
réalistes et la sensation de vitesse est
=3 Les conditions météo jouent un role trés important dans votre conduite. trés présente.
— Par temps de pluie, il ne faut pas freiner trop brusquement. -

Lors des ralentis, la caméra se
=== ermet de faire des rotations
vraiment sympas. Lors des grosses
- collisions, l'action se fige a la maniére
Dans I'ensemble, ce nouveau Tocca est bien de “Matrix”.
ficelé. Graphismes propres, modélisation des
voitures trés bonne, et les sons
des moteurs sont corrects...
Pad en main, si les bolides sont
parfois un peu délicats et un
/ tantinet imprécis, ils réagissent

sBONuUSsS

e LSS
£

—_ Jl‘.,lﬁt.h.

cependant trés bien aux commandes
et leur comportement est assez

réaliste. Brgf le seul gros re[:;nche E l Eﬂm n Pendant les ralentis, vous
que je ferai au jeu est sa froideur | .t pouvez choisir la vue que vous

globale et le manque d'ambiance, ce T Code ofTer! po Svok sitemt s cileres de Froupe = voulez, et enregistrer vos meilleures

Ll

Cocte de

qui était déja le cas dans les précédents courses.

Lorsque vous accomplissez l'objectif
de votre équipe, vous obtenez un code bonus
qui vous réserve bien des surprises...




J" 5T PLAYSTATION )

ToA L

WORLD TOURING CARS .Emps n BH'I’TQE'

Jusqu'a quatre joueurs peuvent
s'affronter sur Toca World
Touring Car. Ce qui est
vraiment intéressant, c'est que
les courses ne se limitent pas

aux quelques participants = - P

humains. Dans le mode Course

libre, vous pouvez choisir le Pou participer d un championnat, il
nombre de participants (jusqu'a faut se qualifier. Attention! vous
huit). Bonjour I'éclate! disposez d'un nombre d'essais limite.

GAGNER UN
MAX DE
POINTS

Le mode Championnat est

=l R

‘_—! =3 g =

A"

e

-E!' = - = découpé en trois niveaux:
Avant e tournoi, vous devez : pe _ e

tout paramétrer (le nombre de National, International et World.

circuits, de tours, de concurrents, et - Pour changer de niveau, il faut

les voitures qui vont concourir). " obtenir un nombre de points

‘»,‘;,_4‘ minimal.

TE—
L

—r

é} = ""\’" _ﬁ -
A deux, ['écran se sépare Au niveau National, les
horizontalement. Les décors ont été courses ne sont pas trop difficiles.
moins travaillés afin d'obtenir plus 7 worsa
de fluidite. =

cAAAEAE

Il faut au minimum 150 points
pour passer au hiveau International.

" Vos points servent également

Certains circuits, comme celui du Canada, ne permettent d dé““f_‘f" les voitures bonus. Mais
pas d'effectuer des dépassements au large. Les batailles ces derniéres ne peuvent pas étre
sont vraiment tres serrées et la tole se froisse. conduites dans le Championnat.

€@ GrsoLzsfs

e

.y

Version :
OFFICIELLE

Dialogues :
FRANCAIS

Textes :
FRANCAIS

J

Développeur : CODEMASTERS

Editeur : CODEMASTERS
COURSE DE VOITURES

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT J

Controle : EXCELLENT
Difficulté : ELEVEE
Niveaux de difficulté : 3
Sauvegarde : OUI

Compatible : DUAL SHOCK
Vibrations : TRES BONNES

! PRESENTATION

’ 85%
De belles scénes en images de synthése )
entrecoupées d’extraits de vraies courses.

/" GRAPHISMES

Les circuits sont parfaitement reproduits
et les voitures sont bien modélisées.

/" ANIMATION

/ MUSIQUE

L’impression de vitesse est trés correcte
et les collisions sont vraiment réalistes.

©
(=}
e

2

oL
De type techno, mais uniguement 80}
audibles pendant les menus de sélection.

/" BRUITAGES

86%
De bonne facture et réalistes. Le son du
moteur change selon la vue et les dégats.

/" DUREE DE VIE

/" JOUABILITE

Toca World Touring Car peut
étre considéré comme le

bouquet final de la série. Il
allie plaisir de jouer et plaisir de
conduire.

i ! 92%
Les circuits, les championnats et Les
bonus a débloquer sont nombreux.

&G

i 0
Elle nécessite un petit temps 80_‘{’
d’adaptation.

" INTERET




i ~ (TEST PLAYSTATION|

Sydney 2000 est la réponse
d’Eidos au célébrissime Track &
Field de Konami. Licence oblige,
ce sont les jeux Olympiques de
Sydney qui sont le cadre des
exploits sportifs de cette
simulation d’athlétisme.

Les records du monde ne
demandent qu’a étre battus!

y introduction nous les figures impo-
L ))présente quelques sées. Le mode dejeu E- D C émoi Vous pourrez également

¢ belles images de Olympique vous permet d i j i paramétrer la manette pour
sportifs en action. Idéal pour prendre en main la dest | ne i I'adapter & votre prise en main.
rentrer de plain-pied dans une d'athlétes que vous aur alisé. Les options audiovisuelles
compétition aussi huppée que préalablement sélection [ offrent un confort de jeu
catégorie d'épreuve. A vous & famili appréciable. Ce Sydney 2000 se
bien entrainer votre champiog ! veut une simulation précise et
de passer avec succes le & i compléte, a méme de
épreuves importantes. ans étition ~ refranscrire fidélement les
7. i S ¢ . sensations extrémes qu'entraine
un événement comme les jeux
Olympiques.

Version :
OFFICIELLE

Dialogues :

Textes :
FRANGAIS

Développeur : EIDOS
Editeur : EIDOS

JEUX OLYMPIQUES

1-8 JOUEURS SIMULTANEMENT
Sauvegarde : oUI
Compatible : -

| /" PRESENTATION

Des athlétes et des exploits en 32""/’
musique. Rien de transcendant.

/' GRAPHISMES

! : Trés peu de finesse dans leur 30‘%'
iyl e X e : traitement.
- D Uhaltérophilie est le domaine Yt | /" ANIMATION 83%

e réservé aux balézes, / L'animation générale manque 'y
i = .‘;% ; e |
' & /' MUSIQUE
) 5 el " ’ AVIS NON’ MAls" - BN Des thémes tout ce qu'ily a de 80?

plus classiques,

F |
/ BRUITAGES

L’ambiance n'est pas surchauffee. 78?
Quelgues bons bruitages...

Sydney 2000 ne prend pas vraiment
@ parti: d'une part, il ne peut étre appa-

ique. Fai i 8 z renté & une véritable simulation /' DUREE DE VIE -
= 3 tant la jouabilité ne révéle pas Pour les plus patients, le mode 209
s Y : b des trésors d'ingéniosité et, Dornpigue offve un beau challénge,
Nouveau mer‘a»mmml 13.34m P : d'autre part, son aspect trés (" JOUABILITE

7 . g g s 80'
- S e Prise en main pas tres intuitive
lfarcade n'est pas assez décisif Gt. et profondeur de jeu moyenne. y
convivial. Restent quelques modes de jeu /

attirants et innovants qui ne le sauvent INTERET
pas pour autant. Dans ce jeu, tout Facile d"acheter une 820/0

manque de finition. Seul Pattrait de la grosse licence a coup de

licence pourra éventuellement séduire ?'"’P’;{ ! Plus :""_“t

les spol"ﬁfs dl.l paddie. € réaliser un pon jeu...




TEST DREAMCAST ) #¥Racraks

o

Iy a10 000 ans, le dieu
I }de la lumiére, Granas,
remporta la victoire sur

Valmar, le dieu des ténébres. Le
monde de Grandia 2 garde
encore la cicatrice de ce terrible
combat: une grande faille
séparant le continent en deux.

A présent, Valmar s'efforce de
rompre les sceaux qui
I'emprisonnent et prépare sa
revanche. Ryudo, votre
personnage principal, est un
aventurier chasseur de trésors et
garde du corps a I'occasion. Il va
rapidement faire la connaissance
d’Eléna, une prétresse de
Granas, puis de Millenia, la
ravissante succube, et enfin de
Roen, I'apprenti aventurier en
culottes courtes. Quelques
autres personnages se joindront
a vous par la suite et remplace-
ront ceux qui s’absentent
momentanément. Tous ces héros
évoluent dans des décors en 3D
bien texturés et détaillés.

Armes, bagages...

Avec les gachettes, vous pouvez
faire tourner ces décors autour
du personnage. Le pad
analogique sert a courir et la
croix & marcher. En explorant
chaque recoin, vous découvrirez
souvent de I'équipement posé a
méme le sol ou planqué dans des
coffres. Comme le jeu se déroule
dans un univers médiéval-
fantastique, vos personnages
utilisent des armes blanches,

76

s _—
@NSILESHEY )

Ce nouveau Grandia a la chance de
débarquer sur une console de derniére
génération. Il profite donc de
certaines innovations techniques,
tout en gardant les bases d’un bon
vieux RPG. Finalement, les concepteurs
jouent la carte du conservatisme.

GnsoLesth

drnes ,_/

\ chite
portent des armures et fter sont V 2
des bijoux magiques.
Certains objets ajoutent
aussi un peu de protection
contre les éléments et les
“status” handicapants.
Les habituelles potions et
herbes de soins, ainsi que
des objets d’attaque et de
résurrection sont également
de la partie. De plus, des
gemmes magiques donnent
acces a de nombreux
sortiléges offensifs et défensifs

qui consomment evidemment

des points. Aprés quelques /’\'/R’/
R

f Les P“Y’ ges

combats, des points
d'expérience renforcent ou
débloquent les sorts de
votre choix. Il en va
exactement de méme pour g
les attaques spéciales de
chaque personnage.

... et magies

En plein affrontement, des
actions de défense, de fuite, de
repositionnement des
personnages et d'attaques avec
esquive sont aussi offertes.
Toute victoire, et plus
particuliérement sur un boss,
donne de l'or, des points
d'expérience et d’endurance. On
notera la présence non superflue
d’'un compteur d'initiative
indiquant I'ordre des actions de
chaque créature. D'ailleurs, le
temps d'incantation nécessaire
pour lancer une magie ou une
furie ralentit votre initiative.

108/500
58760
10182

Le menu d'actions, de type camembert,
permet des choix rapides.




TEST DREAMCAST|

Wl ROUTE EN
W LIGNE
"Wl DROITE

‘e g e Le scénario étant trés linéaire,

; 4 Tt PR B vous éprouverez seulement une
(EPEER) =S el i i ; W légére difficulté a découvrir la
w 55~kihh BATEEBLLD , 3 e, B bonne route dans les décors. Il

BESTULhSE D BB T s g g vy W faut parfois activer des leviers,
- L : W pousser des roches et méme
Millenia la diablesse ne manque pas de e §| découper des champignons.

o Curieusement, passer une nuit
dans les auberges fait aussi
avancer ['histoire.

tempérament et de pouvoirs magiques.

la
connaitré
0":9':":;:lt sen @ nere plan

variété Y

AVIS ) D’ENFER!

Grandia 2 réalise quasiment un sans faute dans le
domaine du RPG. Les déplacements stratégiques
des persos, ainsi que la progression des magies
et des attaques spéciales offrent des combats |
non statiques et moins lassants. De | v A 'auberge du “Dragon qui
R plus, les combats aléatoires n'existent | rote”, vous pouvez sauvegarder,
pas car les monstres sont toujours récupérer et discuter en mangeant un
¥ . b, visibles. Par comparaison, ce morceau.
Les belles magies s'avérent vite indispensables i - Grandia rappelle un peu un
contre les adversaires nombreux et les boss. J . i, Evolution 2 en bien mieux et sans
. = le systéme de donjons. Je
reprocherai uniquement a cet
excellent titre le manque de role-play
dans les dialogues.

-
Un systéme d’écluses sert d
traverser cette caverne.

P_i'\

Une attaque spéciale fait naturellement
des dégdts plus impertants.

-
Des actions s'exécutent
automatiquement sous les panneaux
indicateurs. On remarque aussi un
point de sauvegarde et un plant de
cannabis.

49 Jo d67 e
’*@L 2 .

>

L ,r:m Qt"

=
Chercher le trésor? Bof...
Trouver le trésor? Oui!

" Ce boss vous attaque par surprise et il tape franchemen
dur, mais il se joindra d votre équipe plus tard.
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' TEST DREAM

Ll CA STJ_ i

AVIS  oul! PE,RSOS
Ce Grandia 2 est un trés bon titre pour les fans de HETEROCLITES

RPG. Les phases de combat sont Votre groupe d'aventuriers se
captivantes, et beaucoup moins compose de persos trés
lassantes que dans certains titres du différents les uns des autres, en
genre, notamment grace la barre apparence et en caractéristiques.
de recharge des attaques... Le La force, la résistance, la rapidité
reste de I'aventure est d'action, la vitalité, le charisme et
relativement bien équilibré, et les la puissance magique varient
dialogues un tantinet longuets du énormément selon les
début s'estompent rapidement pour personnages. Techniquement
laisser place & une quéte riche en parlant, laissez la magie aux

rebondissements et en temps forts. magiciens, les attaques
C'est s(rement le meilleur RPG de la physiques aux guerriers et les
Dreamcast a I'heure actuelle... items et les soins aux persos
faibles.

Les statistiques et les gains
s'affichent aprés chague victoire.

* Votre héros est accompagné
dun aigle apprivoisé qui le dépanne
de temps d autre.

il
A .I T

T i
iy
m."'& P2

o] &2 L Le

=

-
-

La succube vous a paralysé sur
le lit, Elle est plutét entreprenante.

o Graphiquement, les monstres
sont bien détaillés. Prudence, ils

savent méme lancer des magies et des
attaques spéciales.

o

Version:
IMPORT

Dialogues:
JAPONAIS

Textes:
JAPONAIS

“

Développeur: GAME ARTS
Editeur: GAME ARTS

RPG

1 JOUEUR

.

Contrdle: EXCELLENT
Difficulté: PROGRESSIVE
Niveaux de difficulté: -
Sauvegarde: OUI

Compatible: JoysTick ANALOGIQUE
Vibrations : -

/ PRESENTATION

Une séquence d'introduction, pauvre en
images de synthése, vous présente [histoire.

/" GRAPHISMES

. 3%
Les personnages et les créatures tout en )
D sont trés détaillés.

7 ANIMATION

En phase de combat, les mouvements
sont fluides et bien décomposés.

 MUSIQUE
Un peu répétitive, mais pas désagréable.

&

|=‘u
&

I
&2

/ BRUITAGES

Classiques et efficaces, ils contribuent a
vous mettre dans l"ambiance.

/" DUREE DE VIE

On avance assez vite et le scénario est
linéaire. Mais on en a pour son argent.

" JOUABILITE

Le maniement et la gestion des
personnages ne posent aucune difficulté.

"INTERET

Grandia 2 est vraiment soigné.
Tous les ingrédients du RPG
traditionnel s’ajoutent a un
systéme de jeu privilégiant les
déplacements. Un grand titre,

&

91%

&

v B
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Le premier volet de
Parasite Eve avait

eurs hors de

exdgone, avec son
biance treés réussie

E ses péripéties bien

: J avec ce titre qui laisse
- encore plus de place a

Dryfield, dans le désert Mojave, est :
tout sauf un paradis de calme et de

:x Bienvenue en enfer!

8o | @iisoizsi

ptivé des milliers de

introduction de ce
second volet de
Parasite Eve nous
propose une présentation
détaillée des protagonistes ainsi
que quelques images chocs qui
projettent le joueur dans un
univers sombre et sans pitié.
Le scénario situe I'action le
4 septembre 2000, Suite a un
grave incident génétique
survenu a Manhattan trois
années auparavant, le FBl a
decidé de créer le M.1.S.T.
(Mitochondria Investigation and
Suppression Team). Cette force
spéciale est chargée d'éliminer
. les aberrations génétiques

| Issues de l'incident de
lanhattan. Aya Brea, déja

uée dans le premier

Isode, est intégrée dans cette

uipe pour libérer les Etats-

e Ia menace mutante. La
ute alors qu'Aya, a

‘Angeles,

un complexe

ace semble

e sur une tour du

aWille, la tour Acropolis.

rend sur les lieux pour
une enquéte minutieuse.
8 d'mlervenilon

Un systéme actif

Les premiers instants de la
partie vous permettent de
prendre en main les com-
mandes. Un entrainement
au maniement des armes
est essentiel pour
maitriser I'arsenal
conséquent qui vous
attend au hasard des
exploits d'Aya. Le bouton
Rond de la manette
permet de locker la cible
pour une plus grande
précision et une plus

combats re
Un inventaire complet est
accessible a tout moment du jeu
pour gérer les nombreux objets
et armes que récolte Aya. Cet
inventaire se divise en deux
parties, la premiére est un
inventaire réduit, bien pratique
dans les phases de combat,
alors que la seconde est
réservée aux objets dont I'utilif
se justifie sur le long terme.
falloir gérer les mouvements =
entre ces deux inventaires pour
étre toujours en position de
force face a vos opposants.

Des génes mutants
Gréce a ses génes mutants, Aya
posséde la capacité extra-
ordinaire d'utiliser la Parasite
Energy. Cette sorte de magie
s'appuie sur la puissance des
quatre éléments de base que
sont la terre, le feu, le vent et
I'eau. Ces magies destructrices
ou défensives peuvent étre
appelées en combat. Cet aspect
RPG demande de la réflexion
pour leur utilisation optimale car
il faut adapter la magie a ses
adversaires. Le systéeme de
sauvegarde du jeu s'effectue par
I'intermediaire de télephones

qu'Aya croise dans les niveaux.

En cas de victoire en combat,
vous récupére !

points M|
mais également
d'expérience

accessmles.s

Mais pas ¢
Il est importal
I'armement et
Parasite Energy
face aux mena
pressantes des monstres.
effet, & mesure que I'on
progresse dans |'aventure, la’
difficulté des énigmes et des
combats va croissante. Il va
falloir inspecter le moindre
recoin sombre pour ne pas

perdre d'indices importants.

Et bien sdr, il ne faut pas faire de

sentiment lorsqu'une horde de
monstres foncera sur vous. Mais

pour ca, on vous fait confiance...

Parasite Eve 2 s'apparente a un Resident Evil-like
teinté de RPG. Mais il s'avére étre bien plus que
cela: I'efficacité du scénario et la qualité de ia
réalisation en font une création réellement
5 originale. L'action est rythmée et les

E . péripéties combleront de joie les fans des

ragral'terunt quelques répétitions et un
relatif manque de fraicheur, les
nombreuses innovations, |'efficacité des
phases de combat et I'ambiance des
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" Ce boss est particuliérement difficile d battre. Faites le
plein de vie et utilisez la Parasite Energy.

Version :
OFFICIELLE

Dialogues :

Textes :
FRANCAIS

J

Développeur : SQUARESOFT
Editeur : SQUARESOFT
AVENTURE/ACTION

1 JOUEUR
———R

Controle : MOYEN
Difficulté : ELEVEE
Niveaux de difficulté : -
Sauvegarde : OUI (1 BLOC)
Compatible : DUAL SHOCK
Vibrations : MOYENNES

R

e

a porte coulizzante du grillage

(Fia“s’é’s’ﬁﬁflbﬁ” .

'8 Une introduction digne des productions 90 /}
hollywoodiennes.

( GRAPHISMES

-

919
Rien de révolutionnaire, mais une bonne j
qualité dans le traitement des détails.
/" ANIMATION

H : 87%
W Les mouvements des protagonistes sont un
peu figés. Mais l'ensemble est convenable,

( MUSIQUE

0%
Des thémes angoissants quand il faut, )
des thémes originaux le reste du temps.

( BRUITAGES

<1 : . 91%
' Les armes sont bien rendues, "'ambiance
1 est glauque. Il ne manque que les dialogues.

i DUREE DE VIE
Comme je savais que les programmeurs de
Resident Evil et ceux de Square allaient fusionner,

- . : g 90%
Les énigmes sont solides et les niveaux bien
2 L équilibrés. De longues heures devant vous. y
je surveillais du coin de I'eeil la sortie de PE2.

Techniquement, le soft est a la hauteur de la PS, ( JOUABILITE

; 0
A e, avec des textures plus vraies que nature et de § y Le stick analogique est un peu délicat, 88 /’
. nombreux détails. Le systéme d'achat ou | mais le pad ne pose pas de probléme. 3
\ ‘upgrade des magies via les points d'XP et la || ( 4 a4 2
~ personnalisation des armes, permet |
d'établir une stratégie de jeu, de : I NTE RET
¥ construire son personnage, comme dans | Des snigmes tordes, des soines 9 2 % \

les RPG. Voici un hybride comme on ; = d’action de premier ordre et
aimerait en voir plus souvent. Ah, si tous | ; une réalisation de qualité. Un

les programmateurs de la Terre | : “aquenture/action” qui confugue
voulaient se donner la main... | 8 les meilleurs aspects du genre.




DOUBLE
ACTION!

Si la plupart des modes sont
classiques, il n'en est pas de
méme pour le Tag Battle. Ce
mode en équipe permet
& | deffectuer certains coups a
« deux sur le méme écran ou
encore de finir un Combo
commencé par un partenaire. Ce Y 3
qui donne lieu & des bastons d n ?}Fl’( E

i ytinden officielle gin ) ]e'me trompe’ Re_,-outssezﬁypus.;. Dead or

" lLei-Fang projette Ayane dans

les airs. Elle sera récupérée

immédiatement par Jann-Lee qui

finira, la malheureuse, avec un grand 5

coup de pied sauté. it in Sl 2 s | Le catcheur vous fait un bras
B A d 4 hanneur en ,.gne d! om!

* des stagesiintera 101 *eostumes. Et bien sr, & Sont les_
Sur.pl : Ialles qui en aurout la pjus Plus oy,
5 ; e

Gles ecagﬂs‘nt

¢a fait trés mal ces coups d vrélmen -rspectacu i3

} deux, et contre les parois piégées du
& ring, c’est encore pire. suivre:|'aetion: maniare=

cingmatographigue..La plupart
du temps, le combatigommence
_en} r, puis a la’suite-dil
oup tres Violentajune extremite ] J
u ring, il'se poui‘swt plus bas. sont plu; qu cJ
Les stages sont somptueux, Time Trial, Versus, % 1
gigantesques-et plu}ot detaalles etc.Le'mode Tag Ba
Le combat dansil’é ; i
commeride dans le clocher puis. -

Les filles, reines des - finiten contrebas, apres avoir -
projections, se passent leurs R 4
adversaires... Faut que ¢a tourne!

s un tel pl ‘magnifique; un
ﬁ:spomble 1cha

i temple
- dalles peuvent Btre détruites.en -
plaquant vielemment I'adversaire i 7oz m,g, pidgés Pe,mmm de,
ausol! Le Stﬂge du monastéreen | combats aux effets de lumiére
. splendides et au fun garanti

Si vous terminez deux fois
le mode Story avec Zack, vous
pourrez récupérer le déguisement
de Shadowman.




DREAMCAST]

(R e
-

i Version:
Quel beau boulot! Une vraie révolution dans les OFFICIELLE

jeux de baston! SoulCalibur et VF3 proposent des
rings en 3D, DoA2 des montagnes, des temples et 7 Dialogues:
méme un opéra! Le jeu est rapide, et la prise en = ANGLAIS
main instinctive. Bref c'est beau, speed, jouable et J

_ cainnove. Il y a toutefois quelques hic. Les }':-"'T" Textes:

.} modes sont trés classiques, le nombre de - ANGLAIS .
persos est réduit (dix), et le mode Story est | j
sous-exploité (comparé a un SoulCalibur). N J
Récupérer des costumes, ¢'est marrant .ga péveloppeur: TECMO }

L. W/ cing minutes... Enfin, gros carton rouge, Editeur: ACCLAIM i
s " £ puisqu’on ne pourra pas jouer  DoA2 sur le BASTON 3D ]
ek Alog, thonslens Se08, ol syrme; Tt [ 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT j

quelque chose pour nous!

i Controle: TRES BON
Difficulté: MOYENNE
Niveaux de difficulté: 4

’ Sauvegarde: OUI (1 BLOC)
" QU'ELLE EST M ' . atible: aRcaDE sTick
BONNE! ] PURUPURU, VM
Combattre dans une aréne c'est E'i Vibrations : BONNES
| bien. Combattre dans un fa=l
! édifice, gigantesque ettouten |5 U
3D, c’est mieux. Le plus b -

/ PRESENTATION

: S 78%
Une trés belle cinématique. Des menus
simplets, et une notice obscure.

7 GRAPHISMES

: . 96%
La plupart des niveaux sont incroyables.
Textures trés fines et visages trés soignés.

/ ANIMATION

949
Réaliste. Une fluidité et une rapidité j
exemplaires.

/ MUSIQUE

88%
H Elle rythme bien le jeu et s'adapte aux }
événements en mode Story.
7 BRUITAGES

TP 90%
1ls correspondent trés bien aux
différentes actions.

/ DUREE DE VIE

759
Mode Story un peu léger. Pas de baston a ﬁ
quatre, pas d’option “Net Battle”.
/ JOUABILITE

o ; R 94%
Un bijou. Systéme de contres instinctif.
Les persos répondent au doigt et a l'ceil.

" INTERET

. e La plus speed des bastons 3D,

animations des personnages sont des stages gigantesques et une

soperion. Bret, s frbe Bos G de = Il va pouvoir mourir dans un { Jjouabilité exemplaire pallient

baston, les amateurs du genre ne décor & la mesure de sa défaite, sous | le classicisme et le manque de
seront pas dégus... {8 les yeus de l'impérial dragon... B profondeur du jeu.

| marquant, aprés le magnifique
| opéra, est ce temple qui
renferme un dragon en or, trois
B étages, deux cotés, avec, pour
chaque aire de combat, un ou

i plusieurs accés vers l'intérieur
M du temple. Génial!

R AR

* A l'aide d'une bonne grosse
savate, on éjecte le mécréant d
Bien que le systéme de contres ne soit pas trop travers les planches de bois.
ma tasse de thé, je dois reconnaitre ! Beaucoup trop dur pour lui!
que ce Dead or Alive 2 est une
réussite. Les aires de combat sont
impressionnantes et la possibilité
d'évoluer a plusieurs niveaux
s'avére particulierement
intéressante. Quant a la réalisation
générale, c'est presque un sans
faute... C'est beau, ultra fluide, et les
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Sorti en 1985 dans les
salles d’arcade,
Gauntlet fut le

premier titre basé
sur le fameux jeu de
plateau Dungeons &

Dragons et jouable a

quatre en simultané.

Quinze ans plus tard,

il revient dans une
version remise au
gout du jour et
désormais tout en
3D, Dreamcast et

Playstation obligent.

e principe de jeu,

L comme tous ceux des
——~ années 80, est trés
simple. Vous incarnez au choix
I'un des quatre personnages
proposés (huit dans la version
Dreamcast): un guerrier, une
walkyrie, un sorcier ou un archer.
Votre role: sortir vivant de

Cependant,  chaque niveau visité en trouvant
. e = : le plus rapidement possible la
le plaisir est-il ten’e sortie. Tout serait simple, si des
le méme? colonies entiéres de monstres ne

Les téléporteurs sont de la partie. On
passe de 'un d 'autre immédiatement.

Souvenirs, souvenirs... (PS)

Py s — B o S E S
s Gt

i

GEN

peuplaient pas les lieux. Et |4,
c'est plus fort qu'au marché aux
puces de la porte de Saint-Ouen,
on trouve la pire racaille qui
puisse exister sur Terre!

Des monstres, de tout genre et
de toute forme vont vous mener
la vie dure, ne cherchant qu’une
chose: vous exterminer.

Le bon choix !
Heureusement, des rations de
nourriture sont cachées dans
des coffres, vous redonnant
force, santé, amour et beauté.
Dans ces coffres, on trouve
aussi des potions de magie, qui
se révélent plus ou moins
puissantes en fonetion du
personnage choisi. Il est évident
que les pouvoirs magiques d'un
guerrier sont bien moins
puissants que ceux®'un
magicien. En revanche, la force
de frappe d'u cien est
faible comparée a celle du
guerrier. A vous dong de faire le
bon choix en début de partie.

e

AVIS ) 0

NTLET

DS

A la différence du jeu original,
votre héros évolue en cours de
partie: plus il tue d’ennemis,
plus ses points d’expérience
augmentent. Il devient alors plus
puissant et inflige des dégats
importants a ses ennemis.

Et puisqu’on parle de vos adver-
saires, sachez qu'ils sortent tous
de différents générateurs.

Si vous voulez évoluer tranquil-
lement dans le niveau, il est
donc préférable de détruire les
générateurs au plus vite.

Des boss costauds

A la différence de la version
originale, des boss font leur
apparition a la fin de chacun
des sept mondes. lls ont une
force hors du commun: en venir
a bout demande beaucoup de
temps et de patience. Enfin,
sachez que 'or que vous
récupérez sert a acheter des
objets a la boutique: potions
magiques, clés, sorts...

Alors, soyez économes!

-

Ul MAs: s

KN Ia'}.rt' nﬁ/

' Vous n‘en viendrez pas facilement d bout! (DC)

et ‘jﬂa’n Le boss de fin de niveau est doté d’une force exceptionnelle. \ i

Les premiers instants de jeu (en fait, tout le
premier monde), ne donnent pas envie de
poursuivre plus loin: on ne s’amuse guére. i

Cependant, passé le premier boss, un dragon
a la peau dure, Gauntlet Legends {
devient bien plus intéressant: on '
retrouve tout a fait I'ambiance du jeu

original. En effet, les villes et les

donjons ont un arriére-goGt de
labyrinthe, et on retombe dans i
Pambiance merveilleuse de notre
jeunesse perdue. Et ¢a, ce n'est
e vraiment pas pour me déplaire...
L Nostalgie, quand tu nous tiens!
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J'en ai laissé des sous dans la machine d'arcade
de Gauntlet, mais ¢a ne date pas d'hier! Cette
nouvelle version reste assez fidéle a I'originale
méme si I'action n'est plus linéaire et qu'ily a
quelques changements au niveau des
personnages. Mais pour
I'essentiel, Gauntlet Legends
% reste un jeu trés bourrin qui
= gagne a étre joué a plusieurs. Seul,
%) I'action trés répétitive peut vite
lasser. Si je me suis bien amusé
avec ce jeu, je dois reconnaitre
que ce ne sera pas une de mes
priorités d'achat...

!‘p"“,.---_ e
' Dans les cavernes de la montagne,
_ précipices et coulées de lave sont au rendez-vous. (PS)

INSERT COIN

2HPD
SCORE HERLTY

- ~ .

w 2 ‘}3 INSERT COIN
£ PR s emTy

» : e INSERT COIN

! A

L 708 flAYTH
 le jeu d'arcade, mais aussi celui des versions
micro ordinateur, sorti par Atari en 1985.

91985
RRI_GOMES,

-3
oy
2

3

[

" les portes cachées ménent aux

niveaux secrets. Les graphismes

sont alors ceux de la version
originale, revus en 3D. (PS)

MAGIE, MAGIE!

Comme dans I'original, Gauntlet
Legends a su garder ce qui
faisait de lui I'un des jeux les
plus réussis en arcade et sur
micro-ordinateur a I'époque:
I'ambiance médiévale
fantastique. L'emploi de la
magie, par exemple, ou bien les
personnages incarnés: guerrier,
walkyrie, sorcier... Nous
sommes en plein dans |'univers
de Tolkien!

Quel que soit le personnage

~ incarné, la puissance
dévastatrice de la magie est
énorme. (DC)

r A\ 5N

" Utilisez les potions avec
intelligence (ca va étre dur pour
certains), car elles sont rares et

coditent cher. (DC)

" Sur Playstation, les magies
sont tout aussi efficaces, mais bien
moins spectaculaires.

( MUSIQUE

- ¥F Tl e
“ e s& 1 (- ‘
fi LTl .

-

(_

Version :
OFFICIELLE

Dialogues :
FRANCAIS

Textes :
FHAN!;AISJ

/' Développeur : MIDWAY
Editeur : INFOGRAMES
ACTION 3D

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT (DC)
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT (PS),

[ Contrdle : BON

Difficulté : PROGRESSIVE
Niveaux de difficulté : 4
Sauvegarde : OUI (3 BLOCS DC, 1 PS)

. . PAD ANALOG., DUAL
Compatible : SHOCK, PURUPURU, VM
Vibrations : MOYENNES )

PRESENTATION

- : 80%
Textes et voix en frangais. Quelques
séquences en images de synthése.

r GRAPHISMES

y— ; . 85%
Trés cubiques sur Playstation, moins sur
Dreamcast. Des textures variées.

( ANIMATION

79%
Le mouvement des personnages n’est pas
une merveille. Manque de fluidité.
75
Trés discréte et elle ne brille pas par son %
originalité.

r BRUITAGES -

S — 70%
8 On tourne trés rapidement en rond.
Répétitifs et peu variés.

r DUREE DE VIE

89Y
Le jeu est difficile sur DC, plus simple sur
PS. Les niveaux sont nombreux.

- r JOUABILITE

; e 85'/’
Prise en main trés rapide. Les commandes
sont simples et peu nombreuses.
%
85%

Malgreé un debut ennuyeux, on
se prend petit a petit au jeu.
Que ce soit sur Dreamcast ou
Playstation, la difficulté est au
rendez-vous.
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0 a
L'entrainement est essentiel
04 O 2 HO: : pour profiter des finesses
d'ISS 2000.
"
—— 02— f rz~-
e ks
. E:
; o h
~, T N ) : ac oraes en cas de ',‘
| S0 en L J oire finale g mode 3 (]
| l;’ .'._';— D 2 10 0 oqe E i 1 "._‘ 3 o De a D D 0 e
ket ~ S o ner les joue a champio d ope de 2 0 d de se
- g - e - proposant de ode d atio a age de q 3 quip
La partie réserve parfois ode Présaiso : ot a ent de se déro ois d options d 000 so
des accrochages trés sévéres. e Y s P ot B . : ol 3
Larbitre doit sévir, : phone - -
— ey ——s de pa pDe gag 0 pie D G
ement parametrab P ode P N O po D a'ed
2o = - - A daale d b 0 gina ou de od
o1 - I possible d'orga 0 de b e q d a
aqg prep 0 0 a 2 DO a 0 0 po D
0 D O 0Q D d D U e D 0 0o 0
y e . O d D e od DO D D O O D
!y orig e d e so P nerd g d ad d D
b a5 ot, do 0 e / oup d e disponib 0
- D ble 0 e d od ge e e gestion pre
. (] D enario ae eqd pDe e dVO ee
rTETE——— T T2
R i [ O \ deja e 0d eso O e
apprentt da '. a Ha F eqgale 0
i det =5 e — ers trépida precede app <
Les appels de balle des St i ue 0 e '
attaquants sont réalistes et TS -
efficaces. Trouvez l'espace! s e

Avis ) oul! BN
£ i erouine €5t / Une nouvelle fois, le savoir-faire de Konami dans
g fodjelrsun 4 le domaine de la simulation de foot éclate aux
| _ . pour le public.
i T B

yeux du monde. La balle est plus vive que jamais
et la liberté de jeu atteint des sommets.
. Les tirs ont été retravaillés pour plus de

=i\ réalisme et les mouvements sont plus
; b complets. Le visuel général ne tranche
4 ﬁ &, pas véritablement avec la derniére
a i > « #) version, seule la finesse et la précision
aller et re 8 :"\ ) ont été optimisées. L'utilisation du Ram
A ece e de bons
- B =3
D - — ong
L‘ "

J ’ Pak pour le mode Haute-Résolution est
e - -- C )
LL. Ty g

(P un échec, tant I'animation saccade.
Dommage! Ce qui n'empéche pas cet ISS
e 0 - 2000 d'étre un incontournable.
R pp H L
- TR e e e
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DES MODES
HAUTS EN
COULEUR

Outre les classiques modes de
jeu qui proposent aux meilleures
équipes du globe de s'affronter,
certains modes de cet ISS 2000
réservent quelques surprises.

=M
A
13

.
P

i Le mode Carriére demande une
bonne dose de réflexion pour mener a
bien le destin d’un jeune joueur.

F————— - T

[ —EER-2
 20.1m

o T_TS”'I?T'

B mnior

I F— ™ e—T]

is Le mode Scénario propose une
série de figures imposées du football.
Ce coup franc doit étre bien dosé.

h_lnl. pur o Lllr 3

~ Vous pourrez créer un joueur 7

de toutes piéces. Une option utile
pour relancer 'intérét de la partie.

o —— Y L g
18 = -
. = -
" .
w
-
1 E— T
S v n

~"" le mode Haute-Résolution
propose des graphismes
particuliérement léchés, mais
F'animation ne suit pas.

Malgré son pseudonyme, il est évident
que ce défenseur d la relance parfaite
n'est autre que Laurent Blanc. |

Les penalties réservent toujours des pics
de tension aux meilleurs joueurs.

La pluie est bien réalisée et cet attaquant
portugais maitrise difficilement le ballon
dans ces conditions.

% 7 u!:".‘ -
Y 4
. Savrey 5
AVIS ) OUI! N

‘| Konamia fait fort. Cet ISS est ce qui se fait de |
- B mieux a I'heure actuelle en football sur console. |
| Méme si on ne trouve pas les vrais noms des '
joueurs, la réalisation est suffisamment détailiée
pour qu'on les reconnaisse sans peine. De |

 plus, les matchs ont atteint un trés haut

(y» niveau de réalisme, et il est possible de
faire ce qu'on veut balle au pied. Toutes les

- actions se réalisent trés simplement et

rapldement grédce aux combinaisons de

a—

Version :
OFFICIELLE

Dialogues :
FRANCAIS

Textes :
FRANCAIS

WEREERS

Développeur : KONAMI
Editeur : KONAMI
FOOTBALL

1-4 SIMULTANEMENT

Controle : BON
Difficulté : MOYENNE
Niveaux de difficulté : 5
Sauvegarde : OUI

Compatible : RAM PAK
RUMBLE PAK

!  vibrations : MOYENNES

e —— .

&

r PRESENTATION
Des scénes de football choc et une
musique survitaminée.

. I GRAPHISMES ao%
Les graphismes sont plus fins )
qu’auparavant, le Ram Pak est inutile.
ANIMATION o
L'animation est fluide sans le Ram Pak. : ,
Les mouvements sont souples.

MUSIQUE

Des thémes bien péchus.

f

v

BRUITAGES

Des nouveautés dans leur traitement. Les
commentaires sont ratés.

DUREE DE VIE

Le Multijoueur est habilement complété

( -,
par les modes Scénario et Carriére.

f e,
JOUABILITE

r Le ballon est contrélable dans toutes les
positions et les passes sont variées.

INTERET
93%

Cet ISS 2000, trés complet,
ravira tous les fans de

football. Il est regrettable que
le mode Haute-Résolution rame

autant.
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POUR LES
ACROBATES

Dans ce Rayman 2, on retrouve
bien sir les phases de jeu
spécifiques aux plates-formes
3D, mais pour diversifier un peu
® et surprendre le joueur, de

Disponible depuis plusieurs
mois sur Dreamcast et Nég, le
Rayman 2 Playstation s’est
fait attendre... Mais Ubi Soft ‘
ne s’est pas contenté d’une
simple conversion, car cette

petites épreuves originales ont version contient de Ie'ge'res L9
été ajoutées. Ainsi, en dehors d:'fférences par rapport a ses
des éternels blocs qui montent o g
et descendent, on doit grimper deux ainées...
sur un missile, planer accroché a
un baril de poudre ou sauter
d'anneau en anneau tel Tarzan e scénario n'a pas modifications, mais pas de D'abord, il y a la bande sonare,
I'homme-singe... L jJchangé: la planéete est bouleversements... particuliérement rythmée et
envahie par d'étranges ~ Outre les épreuves classiques agréable, qui accompagne a
pirates qui kidnappent ses de plates-formes 3D - sauts, merveille les différentes phases
habitants. Rayman doit toujours  orientation, grimpette -, il faudra  de jeu (combat, habileté,
sauver le monde, et pour cela il aussi se livrer a de belles exploration:.:). Ensuite, les
devra traverser bon nombre | ‘\ seances de glissade le long de divers bruitages: Rayman
d'épreuves variées. Avec |' aide grandes pentes piégées, fairedu  ponctue souvent ses actions de
de quelques collégues, il va, au e n%uthue derriére un dragon petits sons, et les divers
fil du jeu, augmenter ses - -cimaucher une monture eléments comme les chutes
" Cette prune sauteuse sert @ aptitudes et collecter|a sotirce™ capricleuse et ongmale (un { d'eau ou le vent sont
traverser la lave. Pour avancer, il d'énergie du monde: les Luma. 4 misslie}, et phner sur des fleurs..  remarquablement bien imités.
faut tirer d 'opposeé de la direction Ges petites sphéres jaunes £ Bref, un bon.c il d’épreuves  Enfin, I'aire de jeu est rendue
desirée. Pas toujours évident., servent a ouvrir les portes des f originales, réclamant la plupart trés vivante, notamment grice
- niveaux, il y en a 800 au total! | du temps réflexes et:hgbalete aux insectes qui s'agitent et
s Autant dire que la tache : s'envolent autour de vous ou
s'annonce longue et corsée. aux poissons qui nagent...
Rayon changements \Et alors?
Au chapitre des changements Au final, on obtient un jeu trés
par rapport aux versions DC et animeé et agréable a parcourir. Si
" - . N64, on note que certaines aires ce Rayman 2 sur Playstation est
A dos de missile, on peut de jeu ont été réduitesyet.,. un poil moins fin graphiguement
g :;’n‘:: EZ‘L i"’:'"'”""t'”“" “”{ d'autres caméfment suppnmees que ses deux ainés, la facilité
o SRl Quelques/nouvelles épreuves avec laquelle on dirige le
font aussi leur apparition, et de captifs vous seront bien utiles personnage et la montée
nouveaux petits étres viendront pour les retrouver. progressive de la difficulté des
de temps en temps remonter Un des gros points forts du jeu épreuves garantissent de
votre niveau d'énergie. Bref, des  réside dans son ambiance. bonnes heures de jeu.
" - AVIS | OUI, MAIS...
Rayman peut s’accrocher aux
anneaux violets, Il faut parfois
enchainer plusieurs sauts d la suite Comme sur N64 et DC, ce Rayman 2 est une
pour franchir les ravins. réussite, et le jeu n'a pas vraiment de gros
défauts. Sur le plan visuel, sonore, le gameplay et
la durée de vie, il fait partie de ce qui se fait de
mieux dans le genre sur la console
[/ Sony, Cependant, la réduction de
certaines aires de jeu 6te un peu ala
sensation d'espace qu'il y avait dans )
les versions N64 et DC. De plus, les
L quelques changements ne justifient pas j
Pour traverser ces tunnels ou ;
la baignade est déconseillée, il faut I'un des deux volets précédents. Pour ’

enflammer un baril de poudre et se
laisser tirer.

les autres, si vous aimez le genre, vous |
passerez un trés bon moment.

Rayman peut porter des objets. Ici, il faut placer deux g
spheres sur leur socle paur ouvrir une porte




B S—
I’ On entre dans les mondes par de petits
tourbillons. Il est possible de refaire des

h niveaux déj passés pour glaner des Lums. 4

.-"Rayman peut s'accrocher aux filets
pour franchir certains obstacles.

| o

| grimper au sommet d’une tour sur un pont instable,
\ tout en se faisant bombarder.

AVIS | BOF !

Difficile pour ce Rayman 2
\~ Playstation de sortir aprés les
“W¥\ versions Nintendo 64 et
L\ Dreamcast... ¢a fait un sacré choc
l\ | Les graphismes sont pixélisés
‘\ et les textures manquent de
| 4l finesse. Autre point négatif: la
vue semble moins jouable que
sur les autres versions: on cherche trés
souvent son chemin dans les niveaux.
Le personnage semble aussi moins
maniable car plus léger.

" Les niveaux sont riches en 3
\ couleurs, et chacun posséde
A son atmosphére propre.

o N
Certaines phases d‘action sont bien speed. Par exemple, |

é
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Version :
OFFICIELLE

Dialogues :
FRANCAIS

Textes :
FRANCAIS

“

Développeur : UBI SOFT
Editeur : UBI SOFT
PLATES-FORMES 3D
1 JOUEUR

Controle : BON
Difficulté : MOYENNE
Niveaux de difficulté : -
Sauvegarde : OUI
Compatible : DUAL SHOCK
Vibrations : PUISSANTES

” PRESENTATION

6%
Une petite séquence plante le décor, et F )
les menus sont ultra simples a utiliser. ’

/" GRAPHISMES

L'ensemble est assez fin et joli, mais
quelques décors manquent de détails.

" ANIMATION

En général, ¢a roule, quelquefois 'angle
de caméra n’est pas idéal.

/" MUSIQUE ”

0%
Trés agréable et variée, elle est en accord )
avec les phases de jeu.

” BRUITAGES ol
Tout y est: les petits cris de Rayman, les )
insectes, les diverses explosions...

/" DUREE DE VIE

: , 89%
Le nombre de niveaux est conséquent, et )
récupérer tous les Lums s’avére trés long.

" JOUABILITE

. toe —
Le maniement du perso est aisé. La caméra }
et la 3D libre compliquent parfois la tache.
Un ton en dessous de la 9 o 0/0

version N64, ce Rayman 2 sur

9

0

&2

[
]
PSS

.

/" De temps en temps, votre complice Ly '\
vous propose de faire une petite
course. Idéal pour collecter quelques |
Lums supplémentaires. 4

Bon point: les voix sont en
francais. C'est déja ¢a!

Playstation est cependant un
excellent titre pour les adeptes

du genre.

NIlICO
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LE COUP
FATAL

Lors d'un combat, il est possible
de porter un coup mortel a
I'adversaire. Lorsque la barre
d’énergie est bien entamée, le
mot Fatality apparait en haut de
I'écran. A ce moment, en
appuyant simultanément sur
Carré et Croix, on déclenche un
coup fatal qui mettra fin au
combat. Ces attaques varient
selon I'ennemi, mais restent
assez gores. (Les écrans ci-dessous
sont tirés de Ia version PS.)

Lindication Fatality s’affiche
lorsque le monstre est bien amoché.

Votre perso étrangle la béte
avec le manche de sa hache.

La, votre boucher arrache les
entrailles du monstre avec sa hache.

Iy
"'s =
M

>

La caméra change d‘angle lors
des Fatality pour que vous puissiez
contempler la boucherie,

€ GrsoLesii

NIGHTMARE

Avec Nightmare
Creatures 2, Kalisto va

sarement faire parler de lui.
Sombre, oppressant et plus
gore tu meurs, ce nouveau
volet s’avére étre un pur concentré de violence gratuite...
On aime! De plus, il n’y aura pas de jaloux, puisque la
Playstation et la Dreamcast auront chacune le leur...

i vous aviez le choix
s ) entre plusieurs

personnages dans le
premier volet, ici c'est un seul qui
est proposé: un boucher
sanguinaire qui, dans le fond
n'est pas si méchant, puisque
c'est sa belle qu'il doit sauver. Au
programme des réjouissances,
une petite balade dans divers
lieux, tous plus lugubres les uns
que les autres, et de la castagne
a tout va... En effet, dans les
souterrains, les maisons et les
rues que vous devrez traverser,
vous rencontrerez tout un tas de
créatures plutét hostiles qu'il va
falloir calmer a la hache, mais
aussi avec les divers bonus
trouvés ¢a et la: fusil a pompe,
boule de feu...

Du sang, des boyaux,
et encore du sang

Lors des combats, chaque coup
de hache fait gicler du beau sang
bien rouge sur les murs ou le sol.
Gréce a quelques Combos, vous
pourrez méme réaliser des
enchainements mortels pour
repeindre toute la piéce... De
plus, vous aurez méme droit a la
Fatality, un Combo qui s'exécute
lorsque I'ennemi est quasiment
au bout du rouleau, et qui
I'achéve systematiquement. Il en
existe de plusieurs sortes, ily a

le coup de boule (plutét soft), le
gros coup de hache dans le
thorax, ou bien les quatre coups
de hache sur I'ennemi a terre
(chaque coup découpe un
morceau de I'adversaire)... Les
bestioles que vous rencontrez
sont toutes plus laides les unes
que les autres, et sont relative-
ment variées. Du zombie
agonisant fagon Resident Evil, au
taré mort de rire a la trongon-
neuse, vous croiserez aussi
quelques quadrupédes aux
griffes acérées et autres
ptérodactyles assoiffés
d’hémoglobine...

Glauque,
sombre et

passerez durant votre aventure,
s'avére peu accueillante. D'un
autre coté, les musiques et les
différents bruits feraient
parfaitement I'affaire pour la
bande-son d'un film d'horreur. Et
les petites cinématiques entre les
niveaux ne font pas redescendre
la pression. Coté graphismes,
I'ensemble est assez clean, avec
un avantage logique a la
Dreamcast. Les décors sont
assez propres, et la modélisation
des persos relativement correcte
quoique cubique. Par contre,
I'animation générale n’est pas
trés soignée, et que ce soit la
console de Sony ou Sega, le perso
ne se déplace pas de maniere

AVIS | OUI! 1

terrifiant
Que ce soit
sur PS ou DC,
la réalisation
globale du jeu
est parfaite-
ment en
accord avec
son
contenu,
Aucun décor
attrayant, tout ,
est sombre et
hostile, méme

la ville de

Paris, par

J'ai rarement vu aussi glauque. L'ambiance, le
sang et les hurlements des monstres donnent
vraiment des frissons. C6té réalisation,
I'ensemble est correct, sans éire exceptionnel.
La Dreamcast ayant logiquement de
Jmeiileurs résultats que notre bonne vieille
- Playstation. Personnellement, je trouve les
phases de combat un peu confuses, ce
qui est dommage car elles représentent
90% du jeu. Quant a la difficulté, moins
élevée que dans le premier volet, elle reste
assez conséquente. Mais bon, si vous
aimez les jeux trash et bien saignants,

laquelle vous




tres fluide. De plus, le défilement
a I'écran n'est pas parfait non
plus, surtout sur la Playstation.
Des bogues peuvent aussi
apparaitre lors des rotations de
caméra, et les angles de vue ne
sont pas toujours trés bien
choisis. Par contre, le lock
automatique de I'ennemi durant
les phases de combat est trés
utile et permet d'avoir toujours
son adversaire en face de soi.
Au final, ce titre s'impose
comme |'un des plus gores et
glauques de la Playstation et de
la Dreamcast. On regrette
néanmoins le niveau de la
difficulté, certes moins élevé que
dans le premier volet, mais
terminer le jeu nécessite pas mal
de patience et d’habileté.

Switch énervé aprés le distributeur

La couleur dominante des décors est le noir... et le rouge (PS).

K Lorsqu‘on asséne des coups d un E
adversaire, le sang gicle du sol au
plafond (DC).

de Twix en panne (PS).

Le cauchemar revient! Enfin un beat’em up qui a
de |a gueule et une ambiance bien particuliere:
gore, sordide, glauque et violente, bref, spéciale
\ FdF, ils vont kiffer. Tous les
~lmonstres de vos films d’horreurs

paramétrage des fatalités est
une bonne idée... Comme pour
tous les beat'em up, le but du jeu

Si ce monstre vous attrape, il vous asséne une
série de coups de couteau meurtriers (PS).

A

ne pas se faire détruire par les monstres (PS).

Il faut souvent se protéger en pressant Rond pour

d la trong |
faire trés mal, et en plus ils savent se protéger ;‘
des coups de hache... (DC). /

Les bi

Grsoues:s €D
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LA DREAMCAST

UN TON
AU-DESSUS

Logiquement, la console Sega
fait mieux que la Playstation.
Sans étre énormes, les
différences entre les deux
versions sont quand méme
perceptibles, que ce soit au
niveau de I'animation, de la
finesse des graphismes, bien
s(r, et méme des temps de
chargements qui sur la PS sont
vraiment longs... (Les écrans ci-
dessous sont tirés de la version DC.)

q ¥
w4
& 5

"' Lorsque 'on déclenche une
Fatality, l'animation de la Dreamcast
ne marque pas ou peu de temps
d‘arrét, contrairement d la
Playstation.

5

o — =

a0 s Py
4 \ .“% :
, \ﬁ
‘1I AN
Les phases de combats sont
similaires aux deux versions:

brutales, approximatives et
sanglantes.

L La Dreamcast souffre moins que
la Playstation pour afficher plusieurs
personnages en méme temps.

.\a‘\‘;t
2 3
"

l. Certains angles de caméra
mettent en valeur le cité bestial du
personnage...

€D @rsoLssifis

‘\IGHTI\'IARE

&

vy

Pour se frayer un chemin, il faut quelquefois
avoir recours d la dynamite (DC).

Certains monstres sont vraiment énormes
comparés d votre personnage (PS).

.y 3

. =, & 2

Les créatures volantes sont assez

difficiles d toucher (PS).
Ce coup de hache va sirement faire mal,
et repeindre un peu les murs (PS).
. s " = — .
9 " -.
Gp
A

Un bonus permet d'enflammer sa hache, les dégdts infligés
aux ennemis seront alors plus importants (PS). s

-
| Version : j
OFFICIELLE |
Dialogues : i
mm°3ms |
Textes : i E
. il 4
Développeur : KALISTO | j
Editeur : KONAMI { ;
AVENTURE/BEAT THEMUP
1 JOUEUR J

Sauvegarde : OUI
PLAYSTATION Compatible : DUAL SHOCK

Vibrations : MOYENNES

PRESENTATION

Une cinématique brutale. Des

menus glauques et fonctionnels. J

GWHISMES
ﬂﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁlllbﬁ’

[es textures sont assez fines. -

ANIMATION

Quelques petits ralentissements 3:?

et coups de folie de la caméra.

MUSIQUE’ " :

Tout droit sortie d'un film @ 1

d’épouvante... -

BRUITAGES i

( Tout y est! De la goutte d’eau qui 9??
e o e oS
DUREE DE VIE
€5 niveaux sont tres longs.
Prévoyez quelques nuits blanches! 1

JOUABILITE |
e i
mais le systéme de lock est idéal.
INTERET O
90%

L’'ambiance est un pur régal
et la réalisation correcte.

Si vous aimez faire gicler le
sang, ce jeu est pour vous.

—
Sauvegarde : OUI ‘
DREAMCAST Ccompatible : PURUPURU
Vibrations : MOYENNES
J
PRESENTATION |
Identique a la version ‘
Playstation ’ |
GRAPHISMES |
( Plus fins que sur PS, on a 91%} ‘
pourtant vu mieux sur DC. - |
ANIMATION i
Un peu mieux que sur PS, mais le a‘sy ]

perso n’est pas vraiment fluide. 1
MUSIQUE .‘
Idem que sur Playstation. % |
BRUITAGES |
Idem que sur Playstation. 9?3
DUREE DE VIE ~
Idem que sur Playstation. j 1
JOUABILITE ;

e confort visuel et la camera plus BE?
stable facilitent les déplacements. ‘
Idem que sur Playstation. 9 1 % 1
Mais un visuel plus fin et J‘
une meilleure animation |
avantagent la version DC. ;

—
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Pl WORLD ORI

La voiture est a ’honneur ce mois-ci sur Dreamcast. Video System nous propose le deuxiéme volet
de son F1 World Grand Prix. De quoi assouvir les envies des adeptes de conduite arcade...

omme dans la plupart
c jJdes jeux de F1, on

retrouve I'ensemble des
pilotes et les voitures de la
saison en cours. De plus, les
tracés sont eux aussi fidéelement
reproduits. Bref, les bases de ce
nouveau soft sont totalement
identiques a celles des autres
titres du méme genre.

Une conduite arcade
Pad en main, on se rend
immédiatement compte que ce
n'est pas une simulation. Les
voitures ne subissent aucun
dégat, et il n'est pas nécessaire

pelouses et les bacs a sable ne
diminue pas vraiment la vitesse
(ce qui fera plaisir a Jean Alesi).
De plus, aucune option ne
permet de régler sa voiture. Seul
le type de pneus peut étre
modifié avant les qualifications.
Pour ce qui est des suspensions
et de la boite de vitesses, il n'y a
rien a faire. Bref, pas de prise de
téte avec les réglages, et pas
besoin de piloter en douceur...
Seul choisir sa caméra pose
probléme: on a le choix entre
trois vues intérieures idéales
pour la sensation de vitesse,
mais délicates pour I'appre-
ciation du tracé, et deux vues
extérieures, dont une trop basse

/" On assiste d de beaux cartons pendant les
courses, mais les voitures ne s'abiment pas.

et trop proche de la voiture...
Hormis un mode 2 joueurs et un
mode Ecole, le jeu ne propose
pas d'autres options. Jouer se
résume donc a disputer le
championnat et c'est tout.

Des lacunes

De plus, ce mode Ecole n'est
pas trés intéressant, un texte
apparait avant les virages et
donne quelques indications sur
le type de la courbe... Tres
sommaire! D'autre part, si la
sensation de vitesse est bonne
(surtout en vue intérieure),
I'animation ne casse pas des
brlques DBS ralentissen

B

T

* Une opmn pmmrt de retirer

. toutes les fndf:-tlons d l'écran.

[ ‘Sous la plaie, l'adhérence de la voiture ne subit ?

pas d’énormes changements.

- /line opuen permet d’avoir l'indication
 des virages pendant les courses.

Personnellement, je ne vois rien
qui puisse pousser a l'achat de ce
titre. Il a beau étre assez réussi
graphiquement, il est difficile a
\ jouer et inconfortable pour I'eil et
A l'oreille. De plus, on en fait
pidement le tour! Si la
conduite est trés typée
arcade, elle n'en est pas
pour autant intéressante, et il
est dur de trouver la motivation
pour aller au bout du Championnat.
Bref, passez a coté de F1 World
Grand Prix 2... Sans aucun regret.

]

permanence les courses. Méme
le brouillard, en fond d'écran
pendant les courses sous la
pluie, n'y change rien. Au ﬂnal

saccadée. Pour couronner le
tout, la reproduction du moteur
de la voiture n'est pas bonne du
tout, et s'avere particulierement
solllante a la longue. La
Dreamcast ne posséde donc
toujours pas de gros 8N

mahéra de F1.

Version :
OFFICIELLE

Dial 2
ANGLAIS

Textes :
FRANGAIS

péveloppeur: VIDEO SYSTEM
Editeur : SEGA
F1 ARCADE

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
Sauvegarde : OUI (VM)
Compatible : PURUPURU

ematique d'intro sympa,
¢t des menus fonctionnels.
{ GRAPHISMES
Assez fins, mais quelques décors
s‘avérent vides et tristes.

ANIMATION

( Calamiteuse! Le jeu zst tres ) 7 y
accadé.

MUSIQUE
Sympa, mais pas extmom'mmr!

e
BRUITAGES
Reduits au strict minimum:
belle imitation du moulin a café.

=y
DUREE DE VIE

Les modes Championnat rt:;aueurs

ont sympas, Et c’est tout!

JOUABILITE

Le maniement du véhicule est

délicat et imprécis.

Un jeu assez foli, mais

dont l'animation est

peu soignée. Un titre a
8 oublier rapidement...
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COMICS
BOSS

Les boss sont trés nombreux
dans le jeu et font tous partie de
I'univers des Marvel Comics. Les
amateurs de Spider-Man
retrouveront ainsi tous les super
vilains qui peuplent les aventures
de notre héros masqué favori.

Scorpion est le premier boss du
Jeu et il est trés facile d battre,
Quelques coups et on n’en parle plus.

Rhino n’est pas bien malin,
Evitez ses charges et faites en sorte
qu'il fonice sur les générateurs
d'énergie.

= N
LU Vioe [
.‘\
£,
RSN U

Venom est déja plus coriace.
On le retrouve a plusieurs reprises
dans [e jeu,

Mysterio est sensible d
Pplusieurs endroits: les genoux, les
mains et la poitrine, Lancez des
boules de toile au bon endroit.

€ Grsoresi

etit rappel: Peter

Parker, étudiant en fac

de chimie, se fait
mordre par une araignée alors
qu'il assiste a une expérience
sur la radioactivité. L'araignée,
contaminée transmet d’étranges
pouvoirs au jeune étudiant: il
possede le don de s’accrochera
n'importe quelle surface et voit
ses forces décuplées. Quelques
jours plus tard, alors qu'il est
devenu une béte de foire, il est
traumatisé par la mort de son
oncle Ben, assassiné par un
voleur dont il connait I'identite. Il
décide dés lors de mettre ses
pouvoirs aux services de la
justice et devient Spider-Man, le
super héros que I'on connait.
Voila pour la BD! Dans cette
version Playstation, sachez
simplement que vous incarmez
Spidey et que vous devez
parcourir New York a la
recherche de super vilains. Votre
role consiste a mettre la main
sur ces malfrats, libérer de
temps a autre quelques otages
et sauver MJ des griffes de

PIt

o

Apparu dans les années 6o, Spider-Man
reste aujourd’huiencore d’actualité sous l'impulsion et le talent de
dessinateurs comme Steve Dikto, John Romita (pére et fils) et surtout
Todd McFarlane. Il -est donc tout a fait logique que ['un des personnages
favoris de Stan Lee, créateur.de la plupart des super héros, soit le
personnage principal de ce nouveau jeu d’action 3D sur Playstation.

jeu Pitfall sur Atari 2600 /

Venom. Bien évidemment,
comme toujours dans ce genre
de jeu, des boss de fin viennent
ponctuer les différents niveaux:
Rhino, Scorpion, Venom,
Carnage, Dr Octopus, ou
Mysterio pour ne citer qu'eux. lls
ne sont pas bien difficiles a
battre et un peu de réflexion
permet d'en venir rapidement a
bout.

Super pouvoirs
Spider-Man, quant a lui, dispose
d'une grande panoplie de
mouvement lui permettant de se
sortir de toutes les situations. Il
peut tout d'abord frapper
indépendamment des mains ou
des pieds. Une série de Combos
est d'ailleurs réalisable a tout
instant du jeu. Bien sir, Spidey
peut aussi utiliser sa toile: pour
immobiliser un adversaire,
actionner un interrupteur a
distance, mais aussi — et c'est
bien |a le plus agréable -, pour
se promener d'un point a un
autre. Les plus vieux joueurs
retrouveront les sensations du

balancer -
dans les e

5 >
airs est 3
enivrant:
sensatio
garanties.

Enfin, dernier point,.. — -~
et de loin le plus important,

les surfaces possibles et ainsi sg'
promener sur les murs, plafonds
et autres bouches d'aération. Le
plaisir de jeu est alors total!
Cependant, I'un des rares
problemes du jeu est qu'on
avance trés rapidement dans les
niveaux. lls sont on ne peut plus
linéaires et les ennemis que I'om
rencontre n'opposent pas une
grande résistance. Les rares
énigmes ne se résument qu'a
actionner quelques interrupteurs,
généralement placés a proximiteés
de la porte que I'on cherche a
débloquer. Pas vraiment
compliqué. Mais Spider-Man est
tellement agréable a prendre en
main!

(1983). Le fait dg 58 g0 Lors® "‘"é
J

¢ 1
Spidey peut s'accrocher a toutes fi_:i

"

L'ennemi juré de Peter Parker:

le Docteur Octopus. Désactivez le
champ d'énergie qui 'entoure et
frappez-le rapidement.

plus costauds. Faites en sorte qu'il
penétre dans le générateur ionique
pour 'affaiblir.

| Quand Spidey est accroché au
plafond, celui-ci devient transparent
pour que vous puissiez suivre ['action,




JEN (TEST PLAVETATION

|
: - - Version:
Enfin un jeu avec Spidey tout en 3D, Et celui-ci OFFICIELLE
est vraiment bien fait. On peut s'accrocher 3
partout, se balancer d'immeuble en immeuble, Dialogues:
ensevelir les ennemis sous une masse de toile ANGLAIS
R et méme se protéger avec son Spider- Textes:
bouclier. On rencontre quasiment tous les ANGLAIS
super héros des BD de notre

' Certains niveaux futuristes sont % 5 adolescence. C'est jouable: |'araignée
parsemés de taure_!fes d laser. Il ne fait I réagit au doigt et 2 I'eil, aucun r
pas bon trainer dans le coin. ¢ probléme d'animation 4 signaler. Une peveloppeu' NEVERSOFT

B4 '\ réalisation tout a fait correcte. On Editeur: ACTIVISION
| aurait juste aimé que le jeu soit plus ACTION 3D
long: !diiico I'a terminé en une 1 JOUEUR J

r = = - f Controle: BON
Difficulté : MOYENNE

> - e Niveaux de difficulté: 3
et P T — T P sauvegarde: OUI (1 BLOC)
= A 3 Uiy N Compatible: PAD ANALOGIQUE,
[ A P
| - g * BN DUAL SHOCK
RSSO L[ Vibrations: TRES MOYENNES
' ’ - * . . _/

| \ '/ | / PRESENTATION

. A ; x = Images de synthése, scénes cinématiques... J
] Plusieurs modes de jeu sont proposés. B (¢ scénario accroche vraiment:

i Ici, entrainez-vous d viser les cibles le plus (
- rapidement possible. J GRAPHISMES

86
! / Parfois un peu cubiques, mais trés fde!es
—Z ’é a l'ceuvre de Stan Lee et John Romita.
, T a

y / ANIMATION

»* — —
Les mouvements de Spidey sont réalistes
et d’une grande souplesse. Une réussite.

i |

e / MUSIQUE
' 4 Mary Jane n'a rien d envier a —— 75
r » Lara Croft... J'ai méme } Celle du générigue est la méme que celle
L f % l'impression qu'elle la domine du DA. Mais ensuite... Pouf! Plus rien !
: f - de plusieurs bonnets. Cool! ( BRU'TAGES "
i i g 65
¥ Si les voix sont de bonne quahte, les
] ‘,7 AVIS ) 0U| ! J bruitages sont répétitifs et peu variés. -
: / DUREEDEVIE
Ce Spider-Man est vraiment une bonne surprise. Les niveaux sont linéaires et on 78“”
’r Dés les premiers instants de jeu, et une fois que progresse rapidement dans le jeu.
I'on maitrise correctement les différents -
1 mouvements de notre Araignée, r "OUAB"'ITE —— L
! - / P'é'é'ée' on prer!d "'""é'*l plaisir La prise en main est bonne mais on perd les ,
ff/ aiouer. Certes, le jeun est pas pédales quand on marche le long des murs.
H F: - =5 bien difficile, car trop linéaire,

"INTERET

la fidélité a I'ceuvre de Stan Lee en

font un excellent produit. Se
balancer de fil en fil, tel Tarzan
dans les lianes, est vraiment une
sensation unique. Araignée, quel
drdle de nom pour un papel...

Sprder-Man est fidele a
{’ambiance de (a BD. Les
sensations qu'il procure quand
on se balance au bout de sa

toile sont uniques.




TEST DREAMCAST ) mznmﬁq%qi‘ |

\‘IR l U'\ :\l’

(te saut en hauteur demande une bonne vitesse

Sega enfonce le clou en matiére de jeux de sport d'appel. Appuyez simultanément sur X et A pour

’ s 3 G 5 atteindre la bonne vitesse. N'oubliez pas d'appuyer
d’arcade. Voici le tfeS‘ attendu Virtua th l.ete 2K sur sur le bas de la croix directionnelle pour passer les
Dreamcast. Les sporttfsy sont plus mu _JES et L;ambes au-dessus de la barre en fin de saut. i
souples que partout ailleurs. Et croyez-moi, Il n’y a R 7 0 W P 7 I “

m.u.%13":.!)»1}}_,{‘!;;))*?‘”

bien que la ligne d’arrivée qui pourra les arréter!

@ VAT

Faites votre champion!

AVIS ) oul!

Les graphismes de ce Virtua Athléte inspirent le
respect. Les couleurs sont vives et les
mouvements sont bien retranscrits,
L'orientation arcade de ce soft est trés
prononcée. Cependant, méme si la
prise en main est évidente et trés
, étudiée, quelques épreuves

requiérent un bon entrainement et
une technique maitrisée. Au final, il est
possible de s'éclater entre potes et
I'option Internet relance I'intérét pour
les mmtres de I'athlétisme. Mma puur

Si la préparation psychologique deﬁ
coureurs n'est pas a négliger,
léchauffement reste primordial. )




(TEST DREAMCAST|

j

Le lancer du poids demande beaucoup de timing. Il
faut arréter la jauge de puissance @ son maximum et
appliquer un angle de 45 degrés pour le jet.

—

2S )

Le javelot n'est pas une
épreuve difficile. Il faut
impérativement ne pas mordre |

dans la zone de lancer.

Pour le 110 métres
haies, il faut assurer
une bonne vitesse de
course avec les
boutons A et X et
appuyer sur B pour
passer les hales.

Il est parfois
émouvant
d’observer la
pathétique
solitude du
coureur juste
avant son
tour de piste.

C'est aux grands fans du mythique Décathléte sur
Saturn que s'adresse ce jeu. En effet, les
commandes sont identiques a celles de ce titre I n'est pas rare de trouver des

mythique. Bien sir, les graphismes sont bien angles de caméra qui rappellent des
retransmissions téle.

physionomie différente qui caractérisait
) parfaitement son pays d'origine (le
gros Russe, la belle Francaise). Mais
W bon, avec quelques amis, on passe des
. heures et des heures a essayer de
battre des records.

7

Version:
OFFICIELLE

Dialogues:

Textes:
FRANCAIS

J

4 Développeur: SEGA
Editeur: SEGA
ATHLETISME .
1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT

Controle: BON

Difficulté: MOYENNE

Niveaux de difficulté: 3
Sauvegarde: OUI

Compatible: -

Vibrations: - |

60%

/" PRESENTATION

Des écrans de sélection précis font office
de présentation.

/" GRAPHISMES

0,
Beaux, bien détaillés. Les athlétes sont bie 93}
modélisés.

/" ANIMATION

; . 91%
Les mouvements sont bien retranscrits. }
L’ensemble est étonnement réaliste.

/ MUSIQUE

. : . 75%
Les themes qui accompagnent les jeux )
sont puissants. Tout pour le spectacle.

/" BRUITAGES

85%
Les bruitages de la foule sont réussis. Les )
athlétes sont plus discrets.

/" DUREE DE VIE

, " , 93%
Les divers modes de jeu et l'option Internet
proposent une durée de vie conséquente.

/" JOUABILITE

3%
Trés étudiée, elle semble cependant un peu 9 J/,
moins profonde que celle d'un Track & Field.
4
INTERET

Tous les fans de jeux de sport
se doivent d’essayer ce Virtua
Athléte 2K. La compétition est
belle et l'emballage est des plus
attirants.




"Prince Luca, tout se passe
<omme préws. Ils sont tous

partis par le bois 4 1'est.
L'embuscade a trés bien mdrrhe 3

patron des le
début de
l'aventure.

connaissant la puissanc 3&5 nouvelles consoles.
mff tout une aﬁ’mre de goﬁts et

Méme les magies de
base vous en mettent
plein la vue.

médiéval-fantastiqu ge, changez réguliére-
i iQslee du Japon féodal. Votre ment les piéces de son armure
/ ﬁersonnage deébute I'aventure lorsque vous visitez un nouveau
" comme simple soldat d'un E ce. Chez le forgero
royaume en guerre avec son ‘augmenterez considera- ’ .
voisin. Rapidement, de nom- blenintja puissance de votre 2 LW
breux personnages viennent se arme en la faisant aiguiser. oo i
joindre a votre héros le temps D'aillélirs, vous pourrez égale- 5 g?‘?' =

>

BonBon
BonBon
BonBon

d'une mission. Si vous voulez ment'yiRcruster des gemes
améliorer certains d'entre eux, runigues qui donnent aceés a
choisissez-les parmi ses proches, des magies. Ce ne sera pas de =
car ils peuvent I'accompagneren  trop contre les nombreux Les attaques
permanence. adversaires qui jalonnent votre conjugudes ‘

p 4 1 route. lls arrivent parfois en ;es:em:fentd Py
Magies runiques groupe trés important, méme es techniques 22
Le dégroulemenl cgj jeu parait trés  lors des -rancdl?tres aléatoires de ninja, AVIS ) OUI, SANS PLUS
axeé sur les combats, vu que le sur la carte du monde.
role-play est réduit au minimum. - i ] Suikoden 2 est un RPG simple et idéal pour se
Ces combats n'étant pas en Un bon conseil détendre, car on avance sans se prendre la téte. Il
temps réel, ils se décomposent Quant aux boss, ils ne sont pas faut juste faire attention au positionnement des
en rounds. Selon vos person- faciles & vaincre, mais ils ! ] personnages et garder des réserves
nages, vous pouvez déclencher rapportent beaucoup de points d'items et de magies contre les boss.
des coups spéciaux et lancerde ~  d'expérience. Dans tous les cas, | ‘- Le grand choix de combattants et la
superbes magies runiques. Des une victoire vous fait gagner de dose d’humour que contient le

agues unies s'effectuent aussi  I'argent et parfois des objets. i @ scénario sont les points forts du jeu
ges persos qui savent agir Attention, quand un personnage | et lui donnent un certain caractére.

e temps et combiner mord la poussiére au cours d'un . - Mais avouons que Suikoden 2 ne

combat, il n'obtient pas d'expé- & ’ sort pas pour autant des sentiers
d’ habitude il est rience a la fin. Un derier battus, Si vous étes en manque de RPG
'utiliser des pouons de consell placaz en avant les classique ces temps-ci, vous pouvez

vous intéresser a ce titre.




YSTATION|
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= UN GOUT DE '
RECHAUFFE

On a devant les yeux la recette
habituelle des RPG: les ennemis
rapportent des points d'expé-
rience qui améliorent vos
personnages. lls peuvent alors
affronter des monstres qui
rapportent encore plus de points
et ainsi de suite. C'est le méme
cercle vicieux pour I'or et
I'équipement.

-

r

: Le premier boss est une créature \
de brume polymorphe.

Formation

/

(TEST PLA
¥

n ( Développeur : KCET

On gére d l'occasion 5 ou 6
o personnages, méme en phase de

Version :

Dialogues :

Textes :
FRANCAIS

Editeur : KONAMI
RPG
: 1 JOUEUR

e

—

Controle : CORRECT
Difficulté : PEU ELEVEE
Niveaux de difficulté : -
Sauvegarde : OUI (1 BLOC)
Compatible : DUAL SHOCK
Vibrations : MEDIOCRES

" Les commergants sont présents
dans chaque agglomération.

.y
w‘l

Mince, les Schtroumfs
se sont laissé pousser la
barbe.

Les points de sauvegarde se
font plutdt rares. Mais les aubergistes
vous proposent aussi ce service,

Il est vrai que ce jeu a vieilli. Mais pour ceux qui
n'y ont pas encore joué, il vaut vraiment le coup.
D'abord, I'aventure est longue, en tout cas, plus
longue que dans le premier volet. Ensuite,
N le nombre de personnages est vraiment
impressionnant. De plus, il est trés facile
d'accés, ce qui peut permettre aux
néophytes de pénétrer dans le RPG en
iy douceur. Les graphismes en 2D sont

" Malheureusement, une vue
globale de la carte du monde n'est
pas disponible.

RPN actuelles. Enfin, si vous avez terminé le
X hremier épisode, vous pourrez réutiliser

&

2D, Détails et textures agréables.
[ ANIMATION
8 Peut-on vraiment parler d’animation?

cependant, 'ensemble est fluide et rapide.
/ MUSIQUE

W On y préte attention de temps a autre.
Aucune n’est particuliérement agagante.

/ BRUITAGES

Classiques et banals au possible.

/' DUREE DE VIE

Vous en aurez pour longtemps. Le nombre

de persos dépasse la norme habituelle.

[ JOUABILITE
8 Le systéme de jeu et [a prise en main des
personnages ne posent pas de difficulté.

Voila un bon petit RPG
traditionnel, sans grande
originalité, au scénario linéaire
et sympathique qui ne tombe
pas dans le style gnangnan.

OFFICIELLE i

) combat. . : o e
/" PRESENTATION

T . . s 81%
S l:’fntradu:tion se re’sum.e a quelques )

T = images de synthése et a des dessins fixes.

Bandany
R / GRAPHISMES

i - pL B — - LT
d Les persos et les décors sont réalisés en )

%




PLAYSTATION 2

Ce nouveau titre

de football de Konami

était trés attendu. Il
s'agit d’'International

Superstar Soccer sur PS2, Ce hom est un gage
de qualité pour tous les fans de football.

Jikkyou sera-t-il l'ultime simulation de foot toutes consoles confondues ?

"B\ introduction du jeu
- ) démontre une fois de
plus la volonté des

développeurs de donner un
aspect high tech a leurs
productions sur PS2. Les
menus de sélection
apparaissent sur |'écran
principal. Le mode Open Game
s'apparente a un match
amical. Vous choisissez une
équipe parmi les meilleures
formations mondiales ou bien
dans la creme des sélections
de joueurs de moins de 23 ans.
Cette catégorie est particulie-
rement prisée par les joueurs
Japonais. Vous déterminez
ensuite les conditions de
match et vous gérez votre
effectif grace aux menus
correspondants. Le mode
World League vous pen'net
de ;

choisir
une

équipe

100

et de participer a un champion-
nat dans lequel il est possible de
jouer des matchs aller et retour.
Seul le résultat final compte et il
est important de realiser des
bons scores sur la totalité de la
compétition. Le mode
International Cup s'apparente a
une coupe du monde. Les
phases éliminatoire suivent les
phases de poule. A la fin, la
France gagne... Comme son
nom l'indique, le mode Olympic
propose de participer au tournoi
olympique officiel.

Que :‘ 1es originalite
Le mode Success, déja utilisé
dans la version Nintendo 64,
vous permet de superviser la
progression d'un jeune joueur
dans |'univers sans pitié du
football professionnel. cham
Le mode Penalty Kick vous
entraine aux coups de pied

' Les graphismes sont trés |
soignés. Dommage que
_ le reste ne suive pas. &

L 7 2 i
Figo posséde ‘ 1 ™

une frappe
puissante et

| précise. Un joueur

arrétes si cruels a |'issue des
matchs nuls. Le mode Scénario
vous propose une série de
situations de matchs déja
engages ou il faut revenir au
score ou gérer un résultat.

A vous les bonus en cas de
victoire. Le mode Training offre
la possibilité de bien prendre en
main les commandes du jeu,
Lemenu des options permet de
paramétrer précisément les
possibilité audiovisuelles
qu'offre ce World Soccer 2000.
Vous pourrez également
reconfigurer la manette ou
interagir sur le positionnement
de votre équipe favorite.

Ce jeu est indigne de Konami. Visuellement, il est
agréable, mais I'animation est proprement
scandaleuse lorsqu'on choisit une vue éloignée. I
faut éter les options affichées a I'écran en cours de
match pour qu’elle soit correcte. La jouabilité
est trés |oin des finesses et de la profondeur
de la version PS, Je pose une question :
pourquoi avoir confié le développement de
ce jeu a |'équipe d'Osaka de Konami
(responsable de version N64) ? Il semblait
plus logique de le confier au staff de Tokyo (qui
_ asigné la version PS). Je suis plus que décu et
U j'attends la sortie européenne pour voir si

velu !

Batigaol dans toute sa
| splendeur. Batistuta, un
L attnquunt pw sang! 4

le mode Carriére est a'ate d'une
esthétique orientée japanimation.
Son intérét est discutable.

I'éditeur a revu sa copie.




" lLes coups francs sont
délicats d maitriser.
Les effets sont parfois

POUR DES
PARTIES PLUS
AGREABLES

Il existe un certain nombre de
petites améliorations
essentielles a apporter pour bien
profiter des possibilités de
World Soccer 2000. Ce jeu n'est
décidément pas conventionnel
au regard des ajustements
nécessaires.

L
=
-

Anelka est le spécialiste
contre les gardiens.

1E Le type 2 offre la jouabilité de
la version ISS Playstation. Les
connaisseurs apprécieront.

‘/lﬂ' replays 3
sont de
grande
qualité.
Mais les

belles
scénes de
ralenti ne
font pas les
bons jeux. J
A

"_ 1l faut enlever toutes les
indications a I'écran : elles posent des
probléme d’animation.

J; Appuyez deux fois sur le
bouton Triangle, en configuration 2,
pour réaliser une passe piquée qui
prend la défense a revers.

Cet ISS est assez beau, et c’est
presque sa seule qualité. Pad en
main, le plaisir n'y est pas. D'une
) part, I' animation est désastreuse, et
on se demande si la PS2 est
vraiment la console que I'on
attendait. D'autre part, la
jouabilité n'est pas celle des 1SS
que ['on aime. C'est imprécis,
aléatoire, et tirer au but est étonnement
difficile, Bref, une fois de plus, je suis dégu par la : < =
PS2, et j'attendais beaucoup mieux de la part de 1‘\
Konami qui ne nous a jamais habitués a des titres Il faut viser dans le sens
inverse des buts, La puissance

comme ¢a. Raté !
détermine la hauteur du ballon.

(" PLAYSTATION 2 |

-

Version :
IMPORT

Dialogues :
JAPONAIS

Textes :
JAPONAIS/
ANGLAIS v

[ Développeur : KONAMI

Editeur : KONAMI

FOOTBALL 1

1-8 JOUEURS SIMULTANEMENT 5

Controle : SENSIBLE
Difficulté : MOYENNE
Niveaux de difficulte : -
Sauvegarde : OUI (1 BLOC)
Compatible : DUAL SHOCK 2
Vibrations : MAUVAISES

” PRESENTATION

Un design high tech. Des menus de
sélection pas trés clairs.

/' GRAPHISMES

Des efforts sur les joueurs. Les couleurs
sont fades et I'environnement aseptise.
’ ANIMATION

85% sans les options affichées a 'écran;
60% avec (noms des joueurs, score...).

/ MUSIQUE

70 ’
Rien d’original. Des thémes bien péchus, "
spécial jeu de foot.

 BRUITAGES

&

@

La foule est bien rendue et les bruitages 85}
des actions sont satisfaisants.
/ DUREE DE VIE
— =)
Quelques modes innovants et des
compétitions bien agencées.
” JOUABILITE
Indigne de Konami! Approximative et )
|
%
0

"INTERET

Une nouvelle grosse déception
sur PSz2, Attention a la suite,

la médiocrité semble s'étre
installée sur la nouvelle console

de Sony.




TEST PLEVETATION

NE TE
PRENDS PAS
LA TETE !

Vu qu'un ninja n'excelle pas en
combat singulier, I'idéal est de
tuer I'adversaire d'un seul coup
en arrivant dans son dos. Si vous
étes découvert, foncez vous
cacher le plus loin possible.
L’ennemi vous oubliera
rapidement et vous pourrez
revenir tenter votre chance. Un
dernier conseil, conservez vos
items pour les boss et
combattez ceux-ci avec la croix
du pad pour plus de précision.

P-.ﬁ' &7
Le niveau Training vous

explique clairement les choses et ne
présente aucune difficuité.

(N

1&-

o P

Alors, il va rester [d d poiroter
encore longtemps, celui-la? Il va finir
par prendre racine!

4
R

4. Mais i

lques idees
y aventure se déro
L ) quatre années avant
les evénements de
Tenchu 1. On retrouve dongles
personnages de Rikimaru
6, tout juste débutants
 troisieme person-
aru, fait son
is seulement en
caché jouable
niveaux. Ces trois
ent au service du
I a, s'impliquant
guerres civiles qui

apon feodal. Le jeu
en 3D, ce qui ne
‘alheureusement pas

s personnages et
decors. Cependant, votre
njadispose d'une trés large
plie de mouvements. Les
s et les petits déplacements
pides d'esquive/contre-
aque sont tres faciles a

effectuer. On peut aussi
declencher des enchainements,
utiliser des armes de jet ou se
mettre en garde. De plus, se
déplacer tout en restant cacheé
change encore la nature des
mouvements. Un bouton pour
I'observation de I'enviros
nement donne un at:
supplémentaire, mais

passe pas a la prem|

personne.

Nouvelles possibi

A présent, vos persos peuve
nager, plunger sous |'eau ei
méme s'y cacher sans limite de
temps, en respirant a I'aide
d'un bambou. Il existe aussi
des passages secrets et des
éléments de décor a détruire
pour dégager Ie?ute.

Au niveau de . .
I'équipement,

encore relatz e

. stupides, maisils save
montrer tenaces et bons

- combattants. Leur.chal
Vvision semble/par, nheu
restreint quelle Votre. En b
une carte se dessinant.,ay
a mesure de votre pi S
s'avere bien utile. Mais I'éc
de niveaux ajouté surc titre
fait un peu gadg_ei;

Au bout du compte, ce Tenchu 2 m'a dégu. Les
scénes automatiques sont vraiment hideuses et
celles en images de synthése mal doublées. De la
VO sous-titrée aurait rendu I'ensemble un peu
plus sympathique. Quant aux Silent-kills, ils
sont devenus bien hasardeux. Les lieux ol
vous avancez a découvert sont
nombreux, et I'absence de

constructions oll vous pourriez vous
dissimuler n'arrange rien. Une vraie
finition sur les personnages et les
décors, ainsi qu'une caméra mieux gérée
auraient pu faire de ce titre une suite
digne du premier Tenchu.

Selon la discrétion
de votre approche,
la technique de
mise d mort varie.

La connerie a ne pas faire:
grimper sur un brasero.




(TEST PLAVSTATION|

\ 'Se cacher sous 'eau ne pose pas de probléme, mais
p.'anger dun seul coup fait beaucoup de bruit.

/' Votre titre de ninja varie en
fonction de vos méthodes et
de vos erreurs.

Vous n’y voyez rien, nous non plus!
l.a caméra a choisi un angle * uueug.'e"

AVIS ) NON, MALIS...

]

Il est indéniable que Tenchu 2 posséde un style
particulier et une atmospheére originale. L'univers
des ninjas est sans pitié, mais trés attirant.
alli™a Cependant, la réalisation n'est pas le point
B fort de cette suite, les couleurs sont fades
et les détails grossiers. La jouabilité,

quant a elle, frise la correctionnelle.
Enfin I'action n'est pas constam-
EZ O\l ment survoltée et I'intéret général
il instant. Dommage qu'un concept de
départ aussi original soit a ce point

desservi par une réalisation et un
gameplay si faibles.

£21

Version :
OFFICIELLE

Textes :
FRANCAIS

Développeur : ACQUIRE
Editeur : ACTIVISION

ACTION

1 JOUEUR oy

Controle : MOYEN
Difficulté : VARIABLE
Niveaux de difficulté : 3 !
Sauvegarde : OUI (1 BLOC)
Compatible : DUAL SHOCK

PAD ANALOGIQUE
Vibrations : CORRECTES =3

/ PRESENTATION
TR A 89
De nombreuses scénes cinématiques en
images de synthése ponctuent ['aventure.

/ GRAPHISMES 80%
Les décors sont particuliérement vides et j
les personnages affreux au possible.

/' ANIMATION
Les mouvements sont rapides. Mais certains
déplacements font un peu canard boiteux.

/ MUSIQUE o~
Agréable et stylée. Elle contribue ’
beaucoup a l'ambiance.

/ BRUITAGES

: _m_ 81%
La pauvreté des bruits laisse a penser
que votre perso a des problémes auditifs.

/ DUREE DE VIE
s PR 87%
Les trois persos et la vingtaine de
missions améliorent la longévité du jeu.
/' JOUABILITE

o : P g 82%
Vous positionner face a I'ennemi et suivre :
ses déplacements n’est pas toujours aisé.
Mémes problémes de jouabilité 83 o/o
que dans Tenchu 1, mais en

pire! Les quelques nouveautés

ne suffisent pas a donner de

I"originalité a ce second volet.
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FURIBONDE !

Les Furies sont impressionnantes.
Elles ne se réalisent pas trés
facilement et varient en fonction de
la barre de Special. Il y a au moins
trois Furies par personnage, plus
quelques coups cachés et autres
“Counters”. Voici un petit apergu

= Un petit effet électrique annonce un
deferlement de coups spéciaux.

: ‘ €
part tn systeme de ! (
profondi, c'est du y
ique. Le mode Training est chapeauté par le

professeur Xavier. Dommage que les Combos
ne soient pas expliqués,

AVIS | OUI, MAIS...

J'attendais ce titre avec impatience. Le voici
enfin, et je dois dire que je reste un peu sur ma
faim. Pour commencer, le nombre de persos est
un peu léger, dix au total. Ensuite, le soft exploite
la 3D, mais pas entiérement: le joueur n'est pas
() _ libre d'évoluer sur tous les plans, I'action
¥ est donc de type 2D. Enfin, I'animation n'est
pas terrible: les coups sont mal
L& décomposés et trop secs. Reste
I'ambiance des X-Men, une jouabilité
correcte et des combats plutdt rapides. Le
fan des X-Men y trouvera peut-étre son
compte, le fan de baston pleurera sur la
faible profondeur de jeu.

Mystique nous montre de quoi 3
il retourne quand on se frotte a elle,

E7 RS

de ce qui se passe lorsqu'on en A quand la série? '

déclenche une. e————

. : Version : 5
1 Fy OFFICIELLE |

. & Dialogues :

. ! ) |

Lintro est vraiment chouette,
avec les X-Men digitalisés. ¥

Textes :
"

Développeur : PARADOX
Editeur : ACTIVISION
BASTON

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
Sauvegarde : OUI (1 BLOC)
Compatible : DUAL SHOCK |

rmmmmou SO g

Men en images de synthrsz
GRAPHISMES
'5’
modélisés.
r ANIMATION
o mants ont e .S
mouvements sont mal réalisés.

/" Musiaue

I8 Rien d’extraordinaire, pas trés Tfy
mélodieux tout ga!
( BRUITAGES

)| Les impacts des coups ne sont 69
pas du tout réussis.

/" DUREE DE VIE
e i e,
sont vraiment trés classiques.
{ JOUABILITE
e camer o i it Gl
( et les Combos pas trés limpides.
INTERET

|
|
i Quelques idées et une
|

licence ne suffisent pas
a faire un hit de la
baston. Surtout sur PS!
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LUMIERE!

Sur la douzaine de tracés que
compte le jeu, on assiste a de
beaux effets lumineux, et chaque
circuit peut étre parcouru a des
moments différents de la
journée. Ainsi, que I'on choisisse
les modes Arcade, Championnat
ou Single play, et dans chacun
de ces modes Entrainement,
Time Attack ou Course, rien ne
garantit que I'éclairage et
I'ambiance de la course soient
les mémes.

T —— .‘- g b
B | 'é"-.d

Avec un beau soleil couchant
comme celui-ci, la visibilité est

Comme tous les
participants ont la méme
voiture, doubler dans les |

lignes droites est difficile.
I s

omme le titre l'indique,
c ) c'est au volant d'une

Ferrari F355 qu'il va
falloir s'installer. Effectivement,
c'est le seul bolide que le jeu
propose. Autant le dire tout de
suite, donc, tout le monde sera a
armes égales. Pour ce qui est des
modes de jeu, le choix est
nettement plus important.
Qutre les modes Arcade et
Championnat, on trouve
également un Single Play (qui
permet de disputer des courses

Challenge

parametrer I'affichage et le son.
D'ailleurs, il serait dommage de
ne pas modifier ce demier, car le
bruit du moteur est tout
simplement divin, peut-étre le
meilleur actuellement sur console.

Conduite technique
Contrairement aux styles de
conduite habituels sur Dreamcast,
assez typeés arcade, ce Ferrari
F355 offre un pilotage beaucoup
plus réaliste. D'une part,
I'ensemble des commandes sont

réagit a la moindre sollicitation et
s'avere trés capricieux a maintenir
sur sa trajectoire pour peu qu'on
essaie de realiser un chrono. On
est ainsi obligé de reconnaitre

tirer le meilleur de sa voiture,

Pilotage assisté

Pour ne pas s'arracher les
cheveux et balancer le pad par la
fenétre, on peut utiliser les
assistances au pilotage. L'ABS

4&‘/ - sur le circuit de son choix), un analogiques, et que ce soient est la pour éviter le blocage des
Le long de la plage, on peut Versus (qui permet de se I'accélération, le freinage ou la roues et rendre les freinages plus
apercevoir une belle lueur confronter & un autre pilote parle  direction, tout doit étre manié efficaces, et surtout moins

rougedtre... et de beaux palmiers.

J
S T
%0 A l'inverse, quelques courses se
déroulent sous la grisaille. Mais pour
linstant, jamais la pluie n’est venue
perturber les courses,

cable reliant deux Dreamcast), et
enfin un mode Interet pour
affronter les conducteurs du
monde entier (ils en ont de la
chance ces Japs)! Pour les
options, la aussi le choix est
vaste: on peut y configurer sa
caisse (amortisseurs, hauteur de
chassis...), mais on peut aussi
decider de la longueur des
courses (3 tours, 20, ou plus de
40). Et, bien sdr, il est possible de

avec deélicatesse et précision. Par
exemple, si on enfonce
I'accélérateur au moment du
depart, on reste bloqué sur place,
les roues arriére patinant dans le
vide. Idem pour le freinage:
bloquer les roues et tirer tout droit
est trés facile. D'autre part, le
comportement général de la
voiture est trés typé et n'arien a
voir avec l'arcade. Le bolide

risques. Le SC améliore la stabilité
de la caisse dans les virages, le
TC gere 'accélération et évite de
“cirer” lors des montées en
régime, et I'lBS adapte la vitesse
dans les courbes et permet de se
concentrer sur la trajectoire.
Indispensables pour
progresser et sentir

!
chaque circuit avant de pouvoir 1

oS

AVIS | OUI, MAIS...

Les simulations de caisses, j'adore, Et ce F355
Challenge posséde beaucoup d'ingrédients pour
séduire les adeptes comme moi.
|/ Toutes les commandes sont
analogiques et sensibles, et la
caisse bouge bien, méme si elle
/ est délicate a piloter. Mais bon! Si
/ les sensations sont excellentes,
c'est quand méme bien dur de ne

Deux courses ont lieu en pleine ville.
La ressemblance avec Ridge Racer 5 est
perceptible, non?

I'essayer avant de I'acheter, cela
\ pourra vous éviter de sacrées prises
de téte et de grosses déceptions.

@D Gnsoresify
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De belles flammes sortent des pots d'échappement. De
petites détonations se font entendre... Plutdt sympa. y

sa voiture, ces options peuvent
étre désactivées une a une.
Le jeu comporte six circuits, plus

six autres a débloquer. Toutes les Version :

F difficultés y sont regroupées: IMPORT
4 chicanes en bout de ligne droite, ‘ Dialogues :
virages ultra serrés a négocier en ' ANGLAIS
seconde, courbes en montée ou
Textes :

remettre trop de sauce peut
s'avérer fatal...
Au final, ce Ferrari F355 est un
titre trés intéressant. Ses qualités X
graphiques et sonores, alliées a i =N ( Déve|oppguf : AM2 OF CRI
a1
|

ANGLAIS/J )

un style de conduite captivant, en Editeur : SEGA
font la référence des simulations SIMULATION DE COURSE
automobiles sur Dreamcast. 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT

"

~

AVIs joul! & L YESS | - Contréle : DELICAT
] - ¥ ¢ A A - -
sl " e T ey k. Ke | D!ﬁlculte : ELEVEE
F Il est indéniable que I'on peut trouver ce Ferrari s ‘ 4 ; Niveaux de t_*lfflcu“e h2
] 355 un peu court, et que la conduite est loin i Sauvega.rde VM
d'étre évidente une fois toutes les aides i Compatible : PURUPURU PACK
| annulées. Il est sOr aussi que le choix limité Vibrations : BONNES

@ un seul type de voiture peut s’avérer
y )’ ( rébarbatif. Mais bon sang, quelle claque
é . visuelle et quelle réalisation! Les

sensations sont trés réalistes et Un tracé bien connu des adeptes du Gran A — - . -
{ ( s“’) I'impression de puissance est bien Turismo : Laguna Seca et ses dénivelés r PRESENTATION 83%
-~ “ reproduite. Cette pure simulation est un hadiraingnts B Cinématique assez classique mais sympa, _
éb'il'o‘l" "é:“:a"’é :‘-‘If aﬁ“'a"-‘* d:“""d"‘d't?‘ les écrans des menus ne sont pas terribles.
F réaliste et tape a I'eeil. Les fans de conduite
l arcade devront, eux, se méfier... ( GRAPHISMES 92%
f, L’ensemble est d’un trés bon niveau, mais )
: e e — . _ certains décors manquent de détails,
— /" ANIMATION

G

r
- i Tout va trés bien et trés vite, sauf lors
9 . des chocs ou quelques bogues surviennent. z

o ———— ' ' / MUSIQUE

—— T ® Du hard rock style AC/DC mais pas )
] ﬁ accrocheur du tout...

; ( BRUITAGES o1
® L’'un des meilleurs bruits de moteur sur _}
' console! Mais pas grand-chose d’autre.
g /" DUREE DE VIE
1

&

8 on aurait aimé plus de circuits, mais le

eu en link et en réseau promet...

) r JOUABILITE i
g 8 Le comportement des véhicules pardonne ‘5)
trés peu d’erreurs. Subtilité de rigueur...
/
INTERET
Des qualités visuelles, du 88 o/o 4

plaisir pad en main... Plus de

1 courses et, peut-étre, un
t. 8 comportement moins délicat des
C

voitures auraient été souhaitables.
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HELP !

Dur dur de réussir toutes les
énigmes dans Chase the Express.
Il faut dire que les développeurs
ont énormément bossé afin de
soumettre un maximum de
difficultés aux joueurs.

Voici donc quelques-unes des
énigmes les plus chaudes. Bien
s(r, beaucoup d'autres vous
attendent tout au long de
I'aventure. Un dernier conseil,
lorsque vous ne savez pas ol
aller, utilisez votre talkie-walkie...

ans le role de Jack
Morton, un lieutenant
de I'US Air Force, vous
devez escorter un ambassadeur
frangais jusqu’a Paris. Mais un
groupe de terroristes investit le
Blue Harvest (le train sophistiqué
dans lequel vous voyagez) et
kidnappe les voyageurs. Vous
etes donc le seul capable de
bérer les otages et sauver le

de d'une menace nucléaire,
pas moins. Par chance, vous
serez aidé par quelques
survivants présents a bord. Mais
la traitrise est partout. La
meéfiance est donc de rigueur.

Piége a grande vitesse

& De prime abord, le fait que toute
I'aventure'se déroule & bord d’un
E train peut sembler absurde.
Mais il n’en est rien. Chaque

est partagé en plusieurs

et en deux étages. De
“plus, de nombreuses actions
ivent s’effectuer sur les toits.
ur progresser, il faut donc
sdns cesse faire des allers-
retours et résoudre les
nombreuses enigmes. Les
méchants guettent dans tous
les couloirs. |l faudra donc faire
preuve de finesse et de
discrétion. Le Blue Harvest
étant un train classé “secret
se”, il est bourré de pieges
javéliques et de codes
a entrer un peu partout.
emple, pour franchir un
couloir protége, il faut mettre
des lunettes infrarouges et
éviter les lasers jusqu'au
panneau de controle. Les cartes
magnétiques ont également leur
importance. Elles constituent en
fait un élément clé de votre
inventaire. Heureusement, des
coffres sont dissimulés dans les
toilettes des wagons. Comme
dans Resident Evil, vous
pourrez y stocker les objets
n‘ayant pas une utilité
immediate.

Pour entrer dans la

salle VIP, il faut

posséder le bon code
d’accés. Ce dernier est
en fait la date de
départ du train, donc
le 24 décembre (2412).

7 une fois dans le wagon de
Finfirmerie, vous devez sauver le

soldat blessé.
I\ Regardez son
= médaillon
pour

connaitre son
groupe sanguin.

Aprés avoir récupéré la poche
vide dans la salle du gaz, passez dans
la piéce pour créer du sang artificiel.
Il faut entrer les données suivantes:
B, Rh+, C, D, et valider avec Start.

'v.ﬂour désamorcer le détonateur
en coupant les fils dans le bon ordre,
il faudra examiner les trois microfilms
de votre inventaire.

QD GnsoLesif

_jeu. A chaque fois g

Hormis le systéme d'inventaire a
la Resident Evil, de nombreux
autres détails ont été copiés sur
les grosses productions actuel-
les. Tout d’abord, le héros du jeu
ressemble étrangement a Logan,
le héros de Syphon Filter 2.

Au niveau du gameplay, Chase
the Express rappelle I'aspect
“infiltration” de Metal Gear Solid.
C’est-a-dire qu'il s’agit de se

cacher des ennemis, etde leur ¢

sauter dessus au bon moment
pour les neutraliser. Une barre de’
“Warning” de couleur changean
est la pour vous indiquer le d
d’énervement des gardes. Mais,
malheureusement, on est trés'loin
du chef-d’ceuvre de Konami.Les
combats au corps a corps ne se
limitent qu'a un échange de
coups de poing. On ne peut ni
étrangler ni assommer son
adversaire, comme c'était le cas
dans MGS.

Trop difficile
Pour pallier la durée de vi
réduite, les développeurs ¢
la brillante idée de corsel
considérablement |a di

nettoyez un wagon de

Sous le titre Chase the Express se cache en fait un jeu sorti il y a quelgue
temps au Japon et aux USA: Covert Ops: Nuclear Dawn. Enfilez le"tveillis
et rechargez vos armes, la nation a besoin de vous.

“voyageurs clandestins
vous revenez plus tard, voi
pouvez étre sir qu'ils sel
nouveau présenbs Depl

tre cing et six balles de pi
ggur les abattre. Sachant que
chaque chargeur en contient 150
et que, dans le jeu, ils sont aus

‘rares que les neurones dans le

de Switch,

boss..De plus, la
n'arrange rien: la compatibilité

avec le Dual Shock-ne se limitant

qu'a la vibrationy il faut déplacer

son personnage avec la croix.

Mals le probleme, c’est que Jack

tement, ce qui
‘ennemis assez de

r lui tirer dessus.

Une atmosphére unique

Malgré ses défauts, Chase the
Express posséde une atmo-
sphére vraiment unique, soutenue
par des musiques qui vous
prennent aux tripes.

Si les développeurs s'étaient
attardés un peu plus sur le
gameplay, ce jeu aurait pu étre un
véritable chef-d'ceuvre.

|8 vous laisse

i

PO

Chase the Express est un jeu mal fini. Pas d'un
point de vue esthétique,
“plaisir de jeu”. En effet, contréler son personnage
est laborieux, et les combats a mains nues sont
ennuyeux. De plus, le jeu est beaucoup trop
difficile. La plupart du temps, on meurt car
il n'y a aucun moyen de se défendre. Par
contre, les énigmes sont bien pensées, un
régal pour les neurones! Les graphismes,

sont de bonne qualité. Enfin, les scénes
cinématiques sont nombreuses et
excellentes, tout comme le doublage
entiérement en frangais.

mais surtout au niveau du
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Rattrapez—le et revenexz

ici immédiatement

~

SEPT FACONS
DE GAGNER

Chase the Express est un jeu a
fins multiples. En effet, selon les
actions que vous effectuez
durant votre partie, I'histoire
change et, a fortiori, I'épilogue. Il
en existe sept différents (de A &
G), le meilleur étant épilogue A
qui se déroule a Paris. Enfin, si
vous obtenez le meilleur rang,
VOUS aurez acces a un niveau
spécial. Bonne chance et bon
courage.

Tiens, tiens... on @ déja vu ¢a dans un autre ,ieu...)

En maintenant Carré enfoncé, vous pouvez diriger la
caméra. Cela permet de vérifier que la voie est libre avant
de vous engouffrer dans un couloir.

MOUVAIS...

LALY

Chase the Express posséde quelques bonnes
choses. Tout d'abord, I'histoire est vraiment trés
intéressante et bourrée de rebondissements.
Ensuite, le fait que toute I'aventure se passe
dans un lieu clos et en mouvement est rare dans
le jeu vidéo. Graphiquement, c'est
acceptable et assez détaillé. Mais
"/ jouabilité est vraiment trés mauvaise et
le contréle du héros est difficile. De plus,
I'armement n'est pas assez varié, et les
munitions se comptent sur les doigts

trop répétitif, méme si parfois on
rencontre de sacrés casse-téte...

N 4

P
Chacune de vos actions
influera sur le déroulement du jeu.

I Une fois au bout du jeu, vous

pouvez consulter les informations
concernant votre partie.

f

Version :
OFFICIELLE

Dialogues :
FRANCAIS

Textes :
FRANCAIS

e e s ———— - — -

4

Développeur: SUGARZROCKETS |
Editeur : SCEE |
ACTION/3D

1 JOUEUR

-

N

i SV

-

Controle : BOF!

Difficulté : MISSION IMPOSSIBLE
Niveaux de difficulté : -
Sauvegarde : OUI (1 BLOC)
Compatible : DUAL SHOCK
Vibrations : BONNES

= -
/7~ De nombreux passages se déroulent

sur les toits du train. Il faut avancer
trés prudemment et faire attention
d ne pas tomber.

-

4%
Une superbe scéne en images de synthése
vous met tout de suite dans "ambiance.

( GRAPHISMES

( PRESENTATION

Décors assez monotones (norma! dans un
train) et personnages trés bien modélisés.

( ANIMATION

Fluide, mais pas toujours irréprochable.
Les persos changent d’attitude.

" MUSIQUE

Excellente! On se croirait dans un vrai
ilm d’action.

" BRUITAGES

Pas géniaux. Le bruit des pas est mal
synchronisé et ['échantillonnage est raté.

’ DUREE DE VIE

6 heures suffisent pour finir le jeu. Mais
[a difficulté multiplie ce temps par 3.
" JOUABILITE

Le personnage ne répond pas bien et
"affectation des commandes n’est pas top.

"INTERET

Ce jeu posséde un scénario
vraiment accrocheur et
original. Mais la difficulté et la
Jjouabilité déplorable risquent

&

&

de rebuter les moins doués.




TEST DREAMCAST

Les jeux de stratégie
temps réel tout en 3D
issus du monde PC
partent a ’assaut de
la Dreamcast !
Rainbow Six est déja
dispo et on attend
Quake 3 et Half-Life.
Hidden and Dangerous
est plus comparable a
Rainbow Six qu’aux
deux autres titres et
nous plonge dans une
ambiance de Seconde
Guerre mondiale
impitoyable.

| =

On peut changer de
vétement pour se
faire plus discret.

action se déroule

pendant la guerre de

39-45, vous dirigez huit
des membres du SAS (Special
Air Services), un département
secret de la Royal Air Force. On
choisit quatre de ces hommes en
fonction du type de mission a
effectuer et de leurs facultés.
Certains sont des vieux de la
vieille, discrets et bons tireurs,
d’autres des petits bleus qui n’en
veulent. Les armes et objets
peuvent étre assignés manuel-
lement a chaque homme ou par
I'intermédiaire de I'auto set-up
qui choisit automatiquement
pour vous les objets a emporter.
Attention, une fois cela fait,
impossible de revenir en arriére:
a vous de terminer la campagne
(quatre missions en régle
générale) dans les meilleures
conditions. Quand les munitions
viennent a manquer, une seule
solution, fouiller les sacs des
ennemis abattus. A la guerre,
comme a la guerre.

Les armes sont nombreuses.
Fusil d'assaut, mitraillette et fusil
a lunette sont disponibles. Coté
explosifs, nous ne sommes pas
en reste: mines antipersonnel et
antichar, batons de dynamite,
lance-roquettes, etc. Une fois le
matériel sélectionné, il ne reste
plus qu’a assister au briefing,
indispensable si on veut mener a
bien la mission. Il dévoile les
stratégies a adopter, les points
de ralliement, la localisation des
ennemis et/ou des otages a
deélivrer, et bien d'autres choses.

Du pain sur la planche
Une fois dans le jeu, on contréle
un seul des hommes du groupe.
Une manipulation permet de
choisir a tout instant son perso.
Le début est laborieux, tant les
commandes a la manette sont
nombreuses et complexes. |l
faudra un temps d'adaptation
pour toutes les retenir et les
utiliser efficacement. En effet,
parler a vos hommes demande la
pression de deux touches
simultanément, comme pour la
plupart des actions importantes.
Plusieurs objectifs sont a

atteindre dans chaque mission.
Outre I'anéantissement de
I’ennemi, il faudra souvent faire
sauter des cibles ou encore
délivrer des otages. Dans
certaines missions, on devra
méme piloter des engins, comme
des camions ou des tanks!

Scrogneugneu!

Mais pas question d’avancer
comme un bourrin : discrétion et
observation sont la clé d'un
assaut réussi. Une carte est
disponible a tout moment, elle
vous permet, dans des missions
complexes, d'élaborer des
stratégies. Par exemple, faire se
déplacer deux des hommes
jusqu'a un point stratégique pour
faire diversion, et ainsi remplir un
objectif avec les autres. Les
ordres peuvent aussi étre
aboyés oralement: “Suivez-
moi!”, “Cessez le feu!”, “Stop!”
etc. Du réalisme et rien que du
réalisme. Voici un parametre qui
rend le jeu vraiment trés subtil:
une mitrailleuse lourde, par
exemple, ne pourra étre utilisée
qu'en position couchée.

A réserver a tous les fans du film
de Steven Spielberg “ll faut
sauver le soldat Ryan”.

AVIS | OUI, MAIS...

H&D est la simulation temps réel la plus réaliste
et tactique du moment. On peut tout y faire,
conduire des engins, “sniper” I'ennemi ou faire

@

- sauter des batiments. La réalisation est plutot
@ bonne: c'est détaillé, les ambiances et les

2 lieux sont variés. Les textures restent
quand méme un peu en dessous de ce
g, qu'on attend sur DC. Le coté
stratégique est passionnant et les

possibilités de jeu sont nombreuses (on
pourra accomplir sa mission de bien des
fagons). Toutefois, le genre est
complexe, le jeu est tout en anglais et les
commandes ardues a assimiler.

"

i
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AVIS ) OUI!

Un genre nouveau débarque sur console: le jeu
de stratégie en temps réel en 3D. Issu du monde

{ du PC, Hidden & Dangerous est une réussite
incontestable, fidéle a I'original. Trop, peut-étre,
L | car la prise en main est fastidieuse et demande
un long apprentissage. On ne passe

> pas d'un PC a une console sans se
i heuﬂerﬁquelquesprublému
Cependant, passé cette
douloureuse épreuve, on
9" prend un réel plaisir a effectuer les 24

énorme: comptez entre 30 minutes a
une heure par mission!

s

NIliCO

We have lo get info the raiway station buiding
unnoticed

Le systéme de carte est plutdt bien rm!:se
On pourra établir des “waypoints*” et distribuer
des ordres d toute sa troupe.

= e e o e . Beme e _ N o o SR | BRI el

—
i Dy ter certains b s fera partie
des objectifs. Ne vous apprnrhez pes trop.

b
%

“AUSWEISS,
PAPIER,
PASSPORT,
SCHNELL!

Au cours des missions, on
pourra réquisitionner divers
véhicules: traction avant, camion
de transport, tank...

Dans les premiéres missions,
ces engins servent uniquement a
faire diversion. Par la suite, ils
transporteront vos troupes plus
rapidement.

7 ""*'f(\

f ki &H%@ tH B
. Le camion est long d démarrer,

mais il peut atteindre une
vitesse de pointe importante. Pas trés
contrélable.

27 [Fm kil e
L Dans cette mission, on pourra
réquisitionner cette berline
allemande.

®

e TN I' ( BRUITAGES

= Voler le bateau ne sera pas une
mince affaire: si vous étes
repéré, un Allemand s’enfuit avec.

Le fusil @ lunette est
indispensable dans la plupart
des missions: il permet de
s’approcher sans étre repére.

N —

Version : !
IMPORT

Dialogues : r
ANGLAIS :

Textes : :
ANGLAIS |

R—— et

Développeur : ILLUSION SOFT.

Editeur : TAKETWO !
STRATEGIE 3D TEMPS REEL i
1 JOUEUR J

ey

Contrdle : DELICAT
Difficulté : ELEVEE

Niveaux de difficultée : 3
Sauvegarde : OUI (11 BLOCS)
Compatible : PURUPURU, VM
Vibrations : BONNES

e

( PnessquﬁBTi T

Pas d’options de configuration des
commandes. Les briefings sont bien fichus.

( GRAPHISMES

La qualité varie selon les niveaux : soit )
excellente, soit trés moyenne.

ANIMATION
Elle tient le coup malgré quelques
ralentissements.

/ MUSIQUE

! ¥ en a pas trop, c’est plus réaliste. Elle
retentit aux moments clés de la partie.

Excellents, nombreux et surtout trés
réalistes.

r DUREE DE VIE

Le jeu est dur. Les missions sont complexes
et {'ennemi ne fait pas de cadeau.

( JOUABILITE
-
demande un long apprentasmge
INTERET
%
85 0

HED est un jeu de stratégie
temps réel 3D trés réaliste,
une vraie simulation de guerre,
trés difficile. A réserver a un
public adulte et anglophone.
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Cette nouvelle
simulation

de formule 1
concerne
exclusivement

la saison 2o000.

Au programme:

les circuits officiels
et les véritables
pilotes. De quoi faire
frémir de plaisir

les amateurs du genre.

Avis ) out!

P

Ce F1 Championship propose un challenge
équilibré et intéressant. Les graphismes sont bien | k

Gnsoesdih |

introduction nous
L’ | propose de vivre ou de

revivre des grands
moments de course avec des
belles images bien digitalisées.
Les menus de sélection reflétent
bien le degré de précision atteint
par Electronic Arts dans le
domaine de la simulation
sportive. L'écran principal
permet de participer a une
course rapide, dans laquelle il
n'est pas tant question de
réglages précis ou de stratégie
que de rentrer trés rapidement
dans la course et ses p ifs.
Une fois choisi un circuit parmi

'.
\ \
A |

\

travaillés et la jouabilité est toute intuitive. Les

]
o

3

réglages des voitures ne sont cependant pas
\ assez précis ni décisifs. L'aspect arcade du |§|
soft est réussi, mais son coté simulation |

L aurait gagné a plus de profondeur. Les B
{ . sensations de vitesse sont bien rendues, et [§| ‘\f.\'f\
% #) les courses sont souvent passionnantes
B || orace a une bonne intelligence artificielle. F1

. ' Championship ne révolutionne pas le genre,
U8 g8 mais se contente d'appliquer avec succés des
8 recettes efficaces. Un made Multijoueur plus |
intéressant aurait été le bienvenu. |

INTERMEDLAIRE 2

Les qualifications
\\ détermineront votre place
_ sur [a ligne de départ.

|

les 17 officiels disponibles, vous
y affronterez les meilleurs pilotes.
EA a bien fait les choses en
achetant la licence officielle. A
partir du premier écran, vous
pourrez également regler

le bolide de votre
choix afin de I'adapter a votre
style de conduite. Le second
écran donne acces a |'option
Week-end qui permet de
participer a un vrai Grand Prix se
déroulant sur I'ensemble d'un
week-end. Les réglages et les
essais libres sont autant de
passages obligés pour bien gérer
la course dans son ensemble.

Les virages sont toujours le cadre idéal
pour des luttes sans pitié,

Monaco est un circuit impitoyable. ~

La bonne tactique
Le mode Saison demande de la
régularité et une bonne
préparation pour assurer des
résultats sur toute une saison. Il
est essentiel de bien connaitre
les capacités de sa voiture et
d‘appliquer la bonne tactique de
course en gérant de maniere
optimale les arréts aux stands.
Le mode Scénario vous place
dans une série de situations
prédéterminées. Avec un pilote
choisi d'office, vous devrez
relever un challenge plus ou
moins difficile. Remonter le
classement sur quelques tours

MPIONSHIP

\'§EASON 2000

G -
el
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—u

ou gérer la pole position jusqu'a
I'arrivée, Dans le mode Stage
(entrainement), toutes les
techniques des plus grands
pilotes sont disséquées pour un
apprentissage rapide. Le mode
Essai chronométré permet aux
as de la vitesse pure de battre
des records. |l faut
impérativement maitriser la
topographie de I'ensemble des
circuits pour bien figurer au
tableau des scores. Les options
facilitent le parameétrage des
différents niveaux de difficulté
et de réalisme pendant les
Grands Prix.

ARRET AU
STAND

Le réalisme est de mise en grand
prix, et il faut accorder du temps
aux réglages, entrainements et
autres arréts au stand pour

~ terminer en téte.

- [ "
e

-
BazaumOT 83 ASTerL

T

i |

Méme s'ils influent peu sur la
conduite, de bons réglages, sont
essentiels pour adapter le véhicule d
chaque circuit et aux conditions
climatigues.

Le mode Scénario réserve de
grands moments de Fl.

Le mode Stage facilite
grandement la prise en main et
permet de pousser les bolides dans
leurs derniers retranchements.

N

—

AVIS ) OUI, MAIS... I ] Version:
— i i | OFFICIELLE
J'aime bien ce jeu de F1, un peu d'arcade de ‘: Dialogues:
temps en temps ne fait pas de mal. C'est ultra i FRANCAIS
rapide, suffisamment fluide pour que la sensation i Textes:
de vitesse soit totale, et manier la voiture ne i FRANG A.ls

demande pas beaucoup de temps ‘ !

d'adaptation. De plus, avec les aides S——— J
au pilotage, on se familiarise
Développeur: EA SPORTS
Editeur: ELECTRONIC ARTS
COURSE DE F1

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT

rapidement avec les circuits et la
caisse. Ensuite, en retirant petit a petit
ces assistances, on maitrise son bolide

e

seul reproche, comme pour tous les
LYo jeux de F1, on en fait vite le tour avec un

seul championnat... z
Contrdle: BON

Difficulté : MOYENNE
Niveaux de difficulté: 3
Sauvegarde: OUI
Compatible: DUAL SHOCK
Vibrations: MOYENNES

ey

P —

== : /" PRESENTATION |

| 4 90%
- 8 Des trés belles images de Grands Prix )
mythiques.

( GRAPHISMES

: S — 89%
B De beaux efforts ont été fournis pour
offrir un visuel accrocheur.

Les belles courbes du circuit de
Barcelone raviront les spécialistes.

/" ANIMATION
| 1 — 85%

8 Quelques temporisations lors des
changements de rythme.

( MUSIQUE o~
Des thémes sans véritable relief. 3 )
BRUITAGES p

Lo N

: biance en course est un peu aseptisée.
¢ accessibles
Les temps forts de la tog‘; ;‘:ﬂd a télé! % DUREE DE VIE

en fin de parcours:

i — 92%
B Les modes variés réservent quelques "
belles et longues heures d’éclate.

/" JOUABILITE

| oo Y
(B Les commandes répondent bien. Des
"INTERET
%
90%

l Une bonne réalisation et une
Jouabilité, certes arcade, mais
bien agréable, vous réservent
de grands moments de Fi.

La vue éloignée permet de bien anticiper les trajectoires. e ——

i [ T




TESTPLAVSTATION)  fMdsoahit_

Si Chre
gigantesqie en
Famicom, il aura qu
nttendre longtemps
¢ second wolet ne poin

nez. Etwgo dhe
grons 1 e S |

oyen: sa\’eir. un seénaria travailjé

‘normes du gem'e A

paur.auginehfér.l’expérjence de
sgp‘héros, mais aussi pour

Fars] Chr()_gg Cross le diﬁne“’ 4(vblra compliqué), une histoire - Agrandir son équipe. Jusqu’a
seur de Ghrono Tnggﬁ'r ¥ amant phases de dialogues, -~  trois'personnages peuvent se
ajignant des développ ; , d'action, et enfin =~ battre en méme tempset;

ayant particig aux | F'u'ral ;3 i de combat oiiles ev;dernment chacun posséde
Fantasy, Xi ar e Chrqn persos attaquent éLtqur de role. sesﬂropres caraoténaﬁques
Trigger, on étaitéen droit de Alaai si l'aventure proménele
s'attendrea g que chose joueur a&me;s le temps sans . . Des’ Com%os
trés gorrect... Et d'emb qu'il sache réellement pomquoi . Sanis étre totalement libre, le .

. sont] les cinematiques q«.ﬂ enty il se prend vite aLL - systéne de combat laisse pas.
J;  aleil Square posséde 85, | L’j‘é 3an|ours !gs mal de liberté au joueur, Ainsi, il
~ - décidément un savoir-faire . ngagas plus ou mo n'ast pas nécessaire d'attendre
" considérable dans ce dom: a[ge mutlles qui ont des tas .~ gue 'ennemi ait terminé son

. clestbeau, clest fin, at’c;és% “de tmcs a vousrdconter,mais: ~  offensive pour enchainer
s nl’esqgsémouvant 2 e lans pmste néanmoins trés.  Pattaque suivante, De plus,
v F2F _chaque-personnage posséde

* quelques services aux

Ce Chrono Cross est vraiment bien ficelé. Trés
clean visuellement, et sur ie plan sonore c’est du
tout bon aussi... Coté scénario,
(¥ le jeu a I'air tout aussi travaillé,
B et pas mal de surprises
attendent les joueurs. Je lui

reprocherai juste de mettre un peu
i de temps a démarrer, et
L quelquefois les dialogues

52 s'éternisent un peu. Mais bon, si
vous aimez le genre, et que vous
avez quelques dizaines d’heures de
libre, vous devriez largement prendre
votre pied.

4.5 W alteme
MOHS mgredaent: gsmm izastes pour rendre

On se rend compte assez
rapidement que ce RPG reste

¢ ;autochtories, efon en profite =+

"~ trois attagues simples, chacune
ayant une efficagite distincte,

On peut sauvegarder o l'on veut sur la
carte, mais, a l'intérieur des niveaux, il faut
trnuuw ces pyrmfdcs lumineuses.

Certains dlcors sont
magnifiques, avec des effets
de [umiére trés soignés.

Au dgbut du jeu,
_fa belle lenna vous
“donnera rendez-vous
pdur fa plﬂgc
&

reussite différent. Ces attagues
peuvent s'enchainer, de maniére
a exécuiter des Combos pltis ou
moins puissants... D'autre part, .
il est possible de lancer des
magies grice a des objets’
specifiques qui s'achetent ou se
récoltent dans les.-nombreux
coffres disperseés ca et la. Enfin,_
on peut aussi se faire
confectionner des armes, des
armures.ou des objets spéciaux
‘dans’les boutiques spécialisées:

pour cela, il faut récolter les

matériaux nécessaires ala

fabrication et payer les semces ¥

du manufacturier. .

: . Un jeu réussi
mals aussi un pourcentage de .
s &

»

i “wraiment réussis et ' erisemible

Caote réalisation, Square prouve
une fois de plus son savoir-faire.
Outre les superbes
cmemathues, les décors sont

_ sonore.est remarquiable. Que ce
soit [es.bruitages ou’ les

P musidties; le tout sonne

vraiment hien, et on.ne s'en
lasse pas. Pour couronner le
tout; les menus et sous-menus
permettant d'equiper et:de
-eonfigurer ses persos sont tres!
simples et {rés agréables &
utiliser. Bref ce Ghrono Cross
n'a pas grand-chose’‘aise
reprocher, a part peut-8tre un
petit. manque derythme de
‘temps a autre, et des combats
un peu troprares les trois
premigres heures de jeu.

-
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MAGIES ET

e

fomeos, £

Fantasy, on apergoit les ennemis
qui rodent, et il est donc possible
| d'en éviter, un peu comme dans &

' Evolution. Ensuite, les combats |
sont relativement classiques, ‘

% ‘ ] ¥ mais la possibilité d'alterner les |+
f 8 . magies et les attaques armées
sty | [ ‘ | permet de varier les tactiques.
Benmup de temps est consacré a l'rma': = Evmmmt’;:rm '::. des “{
2 3y t bi beaux effets de lumiére
il um'c t dala cnnuera u a itants. £ e e :
. 2 g nenis 5%

" des personnages lorsqu'ils

' combattent a I'épée (ou toute
autre arme) n'en sont pas moins
superbes.

A -
Y
-

1.") !.]"'l “‘.l"" |_1_"-’ 1 |U_ '_".:1
l" Les mouvements durant les

combats sont soignés et stylés. 2
La carte 3 ShaqUe Eeiso ASPIOREE . "
est assez e ‘
Jolie, et il WA e s
est trés _-u.f_'_ sl "k‘.n
fac;f;n’e e acis uf} x4
el P&:‘ R .
déplacer = o T R "h- .
etdesy 1t s o

- f repérer.
| AVIS ) OUI!

47/55

Mis d part les magies
offensives, on retrouve bien sir celles
& permettant de guérir ses
Ce Chrono Cross comporte les éléments peponnages:
essentiels du bon RPG. Scénario complexe et
travaillé, durée de vie conséquente, et aventure
& alternant mini-quétes, battles, et exploration...

i Quant a I'ambiance générale, c'est un pur
régal comme Square sait le faire: les
musiques sont agréables et variées et les

de chargement - et elles ponctuent les - ey 108
\ temps forts de I'histoire. Bref, un bon JF
: Les ennemis aussi sont
/ RPG a se mettre sous la dent. Avis aux capables e se déchataer s

amateurs... ! maitrisent particuliérement bien les
éléments comme la glace ou le feu.

(TEST PLA

Version:
IMPORT

Dialogues:
ANGLAIS

Textes:
ANGLAIS

i L —— ,.mw._mw._u,_n-J

[ Développeur: SQUARE SOFT
Editeur: SQUARE SOFT

RPG

1 JOUEUR

Controle: BON

Difficulté: MOYENNE
Niveaux de difficulté: -
Sauvegarde: OUI
Compatible: DUAL SHOCK
Vibrations: PUISSANTES

PRESENTATION d
Une séquence d’intro a vous mettre la
{arme a l'ceil. Des menus beaux et stylés.

r GRAPHISMES

S—— 91%
§ La Playstation est bien exploitée. C'est
beau, c’est fin et coloré.
ANIMATION &
Pas primordiale dans un RPG. Trés bonnes j
B8 rotations pendant les combats.
MUSIQUE
e ——— 89%
8 sans étre originale, elle colle bien au jeu.
BRUITAGES
y . . 88%
A chaque lieu, son ambiance. Mais les
bruits des combats manquent de variéte.
DUREE DE VIE
’ . 93%
Deux CD, plusieurs scénarios... Des heures

de jeu.

( JOUABILITE

Rp—— 90%
Navigation aisée dans les menus et cartes.
On perd parfois les pédales au combat.

INTERET

De grosses qualités visuelles
alliées a un scénario original

et travaillé. Des heures de
plaisir pour les amateurs du
genre.
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LES DEMONS

Spa o
v In the nemon s Comme dans le comics, les 11

0 ‘el démons gardent les différents
Qs ,ﬁ-} ..
T o étages des Enfers. Il faudra les
' vaincre pour arriver au boss
! Y final, Malebolgia, le Mal en
Spawn, est un célébre personnag&de comics. Un film est sorti,” personne. Clestlui qui est a

% gl
“un dessin animé est diffusé a la télé, et on a déja pu le voir sgr _ auscuPececaioae

P

{a Playstation dans un beat’em all pas trés réussi. Le voici de retour a 'insu de son plein gré. Pour les

dans une adaptation Dreamcast de la version arcade sur Naomi. < combattre, il faudra jouer avec
*  [l'ordinateur en Multiplay, sinon le
| Simons est agent reclus (sic), dans les bas fonds attaques du boss (qui sera jeu s'arréte au sixieme niveau.
A secret. Au cours d'une de la ville, Rat City. On retrouve souvent entouré de petits
mission il meurt, brilé dans le jeu la quasi totalité des shires), et tr r des armes -
vif, alors que sa femme attend personnages du comics de Todd  cachées dans certains niveaux.
un enfant. Son meilleur ami et Mac Farlane: Cogliostro, Voila qui rappelle un Power *
son supérieur hiérarchique ne / Violator, Cy-Gor, Malebolgia, Stone. Le deroulemex“
sont pas pour rien dans ce Overtkill, etc. s'effectue comme dpn‘s in jeu
drame. Le ceeur déchiré par sa k de baston classique, on passe
mort récente, Al arrive en enfer. ~ ““C’est facile !” de stage en stage pour arriver au
Il y fera un pacte avec Le principe est simple. On boss final, Malebolgia. Avant lui,
Malebolgia. Il pourra revoir sa combat dans un grand stage, et il faudra affronter les autres .
femme, a condition de devenir au départ, deux ou trois armes démons qui gardent tous un . t’;‘:"“‘:: '“-"’:;';r" acé
un guerrier des enfers, un Hell sont en possession du perso étage de I'Enfer, commetians le =7 00 W oL R IR 8
Spawn. A son retour a la vie, Al qu'on dirige. D'autres sont comics. Une fois le modé Boss e e e e,,me,' P,,,,_
découvre son apparence dispersées dans les niveaux, Attack terminé, on obtient un
monstrueuse et réalise qu'il ne dans des coffres ou encore dans  nouveau perso. Il y en a trente- | Ao, ' oL
reverra jamais vraiment sa des caisses destructibles. lly a six en tout. Si on joue a ce/mode e P b e
femme, ni sa fille qui vient de aussi des sphéres a ramasser. en Multiplay avec un autre
naitre. |l deviendra dés lors le Ces dernieres augmentent vos joueur dirigé parla machine, on
v dafenseu es opprlmes et def facultés. Les bleues augmentent  combat les démons pour arrive|
(& i la défense, les rouges I'attaque, jusqu'a Malebolgia. Si on est ?
J les jaunes la rapidité, et les tout seul, le jeu se termine au
3 ," vertes revigorent votre perso.La  sixiéme niveau. On a deux
/ai) plupart des niveaux sont minutes trente pour battre son”
! 4;,‘{,; vraiment grands et composés de  adversaire, et on pourra rir - Yapeteetr "; "{'ﬁf‘:“ 5
A7 plusieurs écrans, verticaux ou plusieurs fois puisque s L LS s S
— combat, des effets de transparence
honzontaux D'autres sont de temps |mporta. A chaqu coup_ ont été programmes.
1 v‘ ns:mples arénes. encaisse, on pe;;!’une ule 7
;pe du jeu est simple: il d'énergle et, a ehaque !
‘_<< Tfaut r un maximum de perd les armes S récoltée: da )e }
gaw ~ “boul rgle. éviter les niveau.
i £l 'ﬁ..:

AVIS, OUI!

J'avais été trés décu par I'opus sur PS, mais ce

volet sur DC déchire tout! C'est super

.|| speed, les persos sont énormes, mais
bougent avec une fluidité encore

\ 1ama|s vue! Tous les intervenants de

Vindicator vous terrassera de
ses attaques foudroyantes.

1 plupart des jeux jap, une option
Network est présente. Espérons que,

méme si les serveurs de Sega ne
i~ sont pas préts, on retrouvera cette
. option dans la version officielle.

-

démons. Sa taille est impressionnante.
f A vous de trouver son point faible.

sl A
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AVIS | | ACHETE' —
e 1149 63 e
- —— 3
Alors certains diront que c'est bourrin, que c'est A i \ L Yﬁ;gg;‘ 3
répétitif, que la durée de vie est trop réduite... : \ £055
Mais moi, je prends mon pied 4 ' Dialogues:
avec ce jeu! Ga fait vraiment du | — - ‘.J'_ -
bien de blaster a tout va sans se ! . R = { .
prendre la téte. En plus, c'est ! / _'_: o y 2 I I:;?;Ms
beau et I'animation dépote ! A _n._-f'-‘_‘ *'f*
carrément: méme avec quatre [ IR R B0 n iR
persos a l'écran, ca ne rame |, ] "‘ (
pas. Et pour couronner le tout, si l i Cogrmstm l'ange gardren de Spawn est Developpeur CAPCOM
I'ensemble a I'air confus bourré de pouvoirs magiquzs trop sympas. | Edlfell!' SEGA
Quslusiole jsJmsem e 0 7 j I BASTON/BEAT THEM ALL
df"‘c Jo.le g8 Lt prews S & = ey ; 1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT

Difficulté: VARIABLE
Niveaux de difficulté: 8
Sauvegarde: OUI (6 BLOCS)
' ‘ . ‘ i \ Compatible: PURUPURU
g ‘ -~ - ] ARCADE STICK
- ; Vibrations: CORRECTES

( Contréle : MOYEN

! ! PRESENTATION o
Wl ~ ’ | Coaag Une cinématique de mauvaise qualité J
1 Viotator Joks 2 [Rere ot N N 2 = servira d’intro, elle est toutefois péchue.
NN Il est possible de se transformer = -
. " en violator-démon, mais on ne sait Stagat o ( GRAPHISMES 4]
' as ent. ’ =g aaa i
kel U ZZ 76 tr-t0 03, Impressionnants, l'ambiance du Comics _}
? % —— est bien transposée. Persos détaillés.
ANIMATION

s

R 94%

C & ﬂ i _ i .‘ (8 La folie! Parfois quatre énormes combat- )
e oy \ o ” I8 tants s’affichent sans ralentissement!

5 4/ MusiQuE

p—_— . 80%
b e T ! Du hard rock qui illustre plutot bien /)
- L ["action.

L : r BRUITAGES -
q Spawn et sa ch L ST ey s
o c:s:u;e ot u‘" :;::LM 4 = Rien a redire, ils sont complets et réussis. )
qui fait partie intégrante de lui,

i —— (nunssnsws

Un mélange de shoot et de baston, un
peu répétitif mais bourré de secrets.

JOUABILITE

Certains personnages ne sont pas faciles
a contréler, mais sinon ga va.

_ k30010 1 INTERET
. - b ' ; ) De l"arcade pure. C'est speed 90 o/o

o~y "’,;.q__' ¥ )! == " et bourrin, avec de beaux
¥ — " , graphismes, une animation
/ £ A [ Simmons ne paie pas de mine { decmffan_te, plein de persos et
S Admirez les effets du laser d'Overthill. mais ne vous y fiez pas, des boss énormes.
Et ce n'est qu'un apergu, il y en a bien d’autres. c’est un trés bon perso.

A-. ¥ - . - — — " -
> €% N ) % N O -
£om O S o giec
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Derriére ce titre se cache la suite de

Star Gladiator. Sorti d’abord en
arcade puis sur PS, c’était le premier
bon jeu de Capcom en 3D (une petite
réussite comparée a Street Fighter

EX). Depuis, le genre s’est étof .

domaine a bien évolue. Alors,
Swords a-t-il su s’adapter?

SN =]

O R -
ans I'univers = r barre Hlifhe
futuriste de Star ~ (E=S! L= B SEERER ™ remplie : d Avec le “Freeze
13 Gladiator, les . au maxi- L : | Blade” on peut
armes des Warriors sont mum). F - b ol | congelerle pius
similaires aux sabres laser de Plasma Swords S AR Ay chaud des
n'en demeure pas £ ™ adversaires.
moins trés classique: un mode 3 ; y &
Arcade banal et des persos
moyennement attractifs. ..
Le premier épisode était une
bonne surprise, peut-étre parce

-

qu'il n'y avait pas de concurrents * 112757 e | .!
sérieux a I'époque. Ici, on ne S i '{ i Version :
peut s'empécher d'évoquer - 2 OFFICIELLE L
SoulCalibur, Dead or Alive 2, - ' i ey Dialogues :
Street Fighter Alpha 3 ou encore o AN
Marvel Vs Capcom 2. Méme s'ils "+ Textes : ‘
ne sont pas tous des jeux 3D, ; = J
leur intérét est beaucoup plus : ; ¥ i 7 "
d, et ls offrent une jouabilité - Développeur: capcom |
vaillée et une plus grande g BASTON 3D ‘
‘modes. Plasma =T . 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
onc une suite un : ‘ = Sauvegarde : OUI (2 BLOCS)

Compatible : PURUPURU J J

{ PRESENTATION h
8 Une courte intro, pas vraiment “ﬁ

racassante. E
/" GRAPHISMES

! De jolis details, mais en dega de 75}
utilisation ce qui se fait de nos jours. 1
nombre (& LT [ ANIMATION *
i - W Assez fluide. Les coups spéciaux B:’_y
d'“ “' ) sont parfois impressionnants. s
ésormais .
selectionnable { r e

SRS - Insignifiante. C’est a se 60%, -

_:ans code de Alors qu'a I'époque, Star Gladiator fut une bonne
! triche. Une bonne surprise, cette suite laisse perplexe. La premiére / BRUITAGES 1

nouvelle! chose qui frappe, c'est I'absence de tous ces W Appropries aux différentes 8%
! mades de jeu qui avaient réussi a relancer J
| / I'intérét pour la baston: World Tour, f DUREE DE VIE
. mini-jeux, etc. De plus, les graphismes ! Ey '
sont trés moyens et, par rapport 2 On en fait vite le tour.

ceux de DoA 2, Plasma Swords semble f JOUABILITE

N 8 Les commandes répondent bien, Yoid
assez lent. Les enchainements jl

mangquent de complexité et le panel de

4
personnages est léger. Evitez donc ! |NTEHET .

Certalis persos d'investir dans un titre qui jouissait pourtant | W Plasma Swords aurait

< - s A b | 1 o
ont le pouvoir . d'une bonne réputation, mais qui n'a pas su | pu étre un bon feu avec 70 /0
: ! un peu plus de péche et
d’originalité.

de grandir P évoluer. Un jeu dépassé.
de fagon incroyable.




 @nsoessty SQUARE EUROPE
vous inviteau  MILLENNIUM TOUR 2000

FAITES PARTIE DES 180 JOUELRS PRIVILEGIES
‘ QU ASSISTERONT EN EXCLUSIVITE A LA PRESENTATION PE

f g FINAL FANTASY IX
- LE 23 SEPTEMBRE AFARIS !

> Consoles+ vous offre 40 places* 9 entrées gratmtes
pour les 20 d'entre vous qui répondront les premiers.
Depechez vous, aucune entrée ne sera possible sans | mwtatlon.

Au programme
de cet aprés-midi exceptionnel
du 23 septembre 2000 :

1 Présentation de tous les jeux Square sur PlayStation.

Yous pourrez aussi jouer sur la plupart de vos jeux favoris :

Final Fantasy II, VIIl, IX, Chocobo Racing, Ergheiz,

Saga I-‘rontler 9, Vagrant Story, Front Mission 3, Parasite Eve 2.
i {1 Présentation de Final Fantasy IX

[1 Compétitions sur des jeux
tels que Ergheiz et Chocobo Racing.

e A iy, 11 Présentation du concept Play.
Online

{1 Dialogue avec I'éditeur Square
{1 Et plein d'autres surprises !

\

¢ Pour faire partie b
ﬁ des prnnleglzs qui participeront au Square Millenium Tour
présent a Paris le 23 septembre prochain (de 13h45 a 17h00), envoyez avant le
» N [ 10/09/00 une carte postale a I'adresse suivante :

SQUARE MILLENIUM TOUR SVG - 10, RUE SIMON LE FRANC - 75004 PARIS.
N'oubliez pas d'indiquer : vos nom et prénom, votre adresse, votre numéro de
téléphone, votre ade, ainsi que le nom de votre magazine préfére : Consoles +
(bien entendu !) grace auquel vous participez.

Attention, une autorisation écrite des parents est indispensable pour les mineurs.
Square contactera directement par téléphone les 20 plus rapides d'entre vous
qui recevront ensuite leurs deux invitations par courrier.

BONNE CHANCE A TOUS !

* le tra ou I'héberge
seront a la charge des gagnants
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 SIDE WINTER GAME PAD PLUS

* 3D PROPHET

LECTEUR DVD SAMSUNG 709 GCAME COMMANDER + MULTIPORT SIDE WINDER FREESTYLE PRO
¥ BLEEM SIDE WINDER STICK STANDARD PRO
FILMS DVD XENTOR 3 VOLANT+ PEDALIER
7éme VOYAGE DE SINBAD 189 F KING COBRA SIDE anﬂ GAME PAD RETOUR DE FORCE ACT.LABS
ABSOLUM 2022 — l: : LA DOLCE VITA l:: : MIGHT AND MAGIC 7
ANOTHER DAY IN PARAD| { LA MOMIE 1
BABE 189 F LE DOULOS 169 F mﬂmmm
BACKDRAFT 189 F  LEON MORIN PRETRE 169 F NEED FOR SPEED PORSCHE 2000
BIRDAY 189 F  LE TEMPS D'UN WEEK END 189 F PLANSCAFE TORMENT
CARMEN 189 F LES TRAVAUX D'HERCULE 169 F
COFFRET ALIEN VOL 1 A 4 549F LIMBO 189 F
COFFRET BATMAN 1A 4 549F  MA MEILLEURE ENNEMIE 189 F REVENGE OF ARCADE
CONTRE JOUR 189 F  MATRIX 189 F RIsK 2
CONTRE TOUTE ATTENTE 169F  MENTEUR MENTEUR 179 F SRR WA
CRABE TAMBOUR 169 F OPENING NIGHT 189 F
DARKMAN 189 F SHADOWS 189 F
DARK CRYSTAL 189 F TAXI DRIVER 189 F
DOCTEUR PATCH 189 F UN VIOLON S0US LES TOITS 169 F E]
FANTOMAS COLLECTOR 299 F UNE EQUIPE HORS DU COMMUN 189 F GUY ROUX MANAGER 1000
HORIZONS LOINTAINS 189F  UNE FEMME SOUS INFLUENCE 189 F HONDA MOTOCROSS
JAWBREAKER 189 F  X-FILES LE FILM 189 F 'ﬂ""“‘:"-' — e
ANIMATION DVD INVICTUS (CONQUEST 2)
LES FOURMIZ
ALBATOR 84 VOL 1 109F LEROILIONz 179F LES SIMS
ALBATOR 84 VOL 2 199 F LES AVENTURES DE MERLIN 199 F LS LINK 2000
ALBATOR 84 VOL 3 199 F LES 101 DALMATIENS 189 F MDK 2
BABAR ROI DES ELEPHANTS 189 F MULAN 189 F MAJESTY
IAMIIRNTIEGLOGUARD 1oy Bt miuk L ey PROMO PC
LE LIVRE DE LA JUNGLE 189 F  SOUTH PARK vol 14 6 LUNITE 169 F o KOL 2000 TELEFOOT MANAGER 99 or
ARRIVAGE TOUTES LES SEMAINES, NOUS CONTACTER KOL.2000 cmmﬂn n:t‘u.-;rum ) : gl.w MIGHT & MAGIC & u;
KOL.2000 EUROI .99 SETTELERS 1+2
s . 3 DVD ACHETES = LES FRAIS DE PORTS GRATUITS ._J} KOL-2000 FULL+DIG+ INDIANA : r ua'r:' RACER z CLASSIC :: ¥
e = KOL.3000 GUY ROUX 99 TOCA TOURING CAR z CLASSIC "r
GAME BOY ruun-lunuunuumn FORCE+X-WING ﬂ’ V-RALLY 99 u:\?
[
! CONSOLE GAME BOY POCKET ECRAN COULEUR (BLEU, JAUNE, ROUGE,
VERT, VIOLET, VIOLET TRANSPARENT) NEW
ACTION REPLAY PROFESSIONNEL INCLUS 2000 CODES POKEMON P 0 K E M 0 N
PACK: ALIM + BATTERIE (CO OU PO)
PACK: ALIM + LOUPE + SACOCHE + LINK + BATTERIE (CO OU P0) mmon PIKACHU 149F MONTRES POKEMON
PACK: ALIM + MINI LIGHT + SAC + LINK + ADAPTATEUR ALUME-CIGARE (CO OU PO) SACOCHE POKEMON POUR GAME BOY (G.M)129 F REF: 19256, REF: 19622 69 F
CABLE LINK (CO OU FO) SACOCHE POKEMON POUR GAME BOY (M.M) 99 F REF: 19679, REF: 19624, REF: 19955, REF: 10850 gg F
CARTE MEMOIRE SACOCHE POKEMON POUR GAME BOY (PM) 69 F REF: 19623 89F
LOUPE AVEC LUMIERE K7 VIDEO POKEMON VOL: 1 4 6 LUNITE 99 F REVEIL PIKACHU 99F
MINI LIGHT (CO OU PO) DVD POKEMON VOL: 14 6 UUNITE 199 F PENDULE AVEC BALANCIERS POKEMON 199 F
IMART COM (CO OU PO) HORLOGE POKEMON 149 F
LES JEUX DE CARTES POKEMON
20° SKATE BOARDING (CO) 149F MAGICAL TETRIS [CO) b 0 AUTRE
ALICE AUX PAYS DES MARIO GOLF [CO) 199F LE STARTER (MINIMUM PAR 3) LUNITE 75F A
MERVEILLES (CO) 249 F MICKEY RACING [CO) 249F LE DECKS | (MINIMUN PAR 3) UUNITE 75 F PORTE-CLES LUMINEUX o
ARMY MEN (CO) 249 F MICROMACHINES 1 ET 2 (CO) 229F LE BOOSTER (MINIMUM PAR 5) DUNITE 25F PORTE-CLE PARLANT 69F
ARMORINES (CO) 229 F MONTEZUMA [CO) 169F LE BOOSTER JUNGLE (MINIMUM PAR 5) LUNITE 25 F TIRELIRE POKEMON 169 F
AZURE DREAMS (CO) 299 F MOIOCROSS (CO) 199F LE STARTER JUNGLE (MINIMUM PAR 3) UUNITE -;; F POL KEM
BASS MASTER (C0) 229 F NHL 2000 (CO) 229F CLASSEUR POKEMON (GRAND MODELE) F MONOPOLY POKEMON 449 F
BATTLE SHIPS (C0) 269 F ODDWORD UEXODE D'ABE (CO) 199F CLASSEUR POKEMON (PETIT MODELE) u r YAHTZEE POKEMON 9F
BATTLETANK (CO). 229F PERFECT DARK (C0) 239 F ETUI + 60 POCHETTES PLASTIQUES 75 7/ POKEMON COMBAT DE PIECES 79F
BRAIN DRAIN 99F PIIFALL (CO) J69F | | BOITE DE RANGEMENT, 30 F POKEMON MAITRE DRESSEUR 299 F
BREAK OUT (CO) 129 F POKEMON BLEU 229 F SUPER BALLES REBONDISSANTES | 25F
BUG'S LIFE (CO) 199F POKEMON JAUNE 229 F PELUCHES POKEMON CATALOGUE COMPLET SUR SIMPLE
BUST A MOVE 3 120F POKEMON PINBALL 249 F DEANDR IS
BUST A MOVE 2 129F POKEMON ROUGE 229F PELUCHE POKEMON E =
CAESAR PALACE 2 |CO) 199F PUZZLE D) (CO) 199F | | PELUCHE DE LUXE POKEMON :49 r TEL: 03.20.90.72.22 OU 03.20.90.72.32
CARMAGEDDON (CO) 199 F RAYMAN (CO} 29F anmm PELUCHE POKEMON 79F FAX: 03.20.90.72.23
CAT WOMAN (CO) 229F READY 2RUMBLE BOXING (CO) 229F =
CENTIPEDE (CO) 129 F RIPTIDE RACER (CO) 169F | Y
CLIO TOP GEAR RALLY (CO) 229 F RESIDENT EVIL (CO) 229F | f= SATU RN LISTE DE JEUX NEUFS A 99 F
COLLECTION voOL:z 4 4 'UNITE 229 F. ROLAND GARROS 2000 (CO) 169F = RA'
CONSTRUCTION ZONE (€0) 169 F R-TYPE DX (CO) 229 F 3 JEUX ACHETES LE géme GRATUIT
CROC (CO) 229 F SOCCER MANAGER (C0) 199 F ALIEN TRILOGY FIFA 96 NASCAR 98 SPACE HULK 2
CUTTHROAT ISLAND 79F SPYROU (CO) 229 F ALONE IN THE DARK  GHEN WAR NBA JAM EXTREME SOVIET STRIKE
DAFFY DUCK (CO) 229 F SPY HUNTER AMOK GRID RUN NBA JAM T.E TEMPEST 2000
DEFENDER + JOUST (CO) 169F -+ MOON PATROL [CO) 199F ANDRETTI RACING HEXEN NBA LIVE 97 W.L.S 98
DROP ZONE (CO) 169 F STAR WARS RACER (CO) 199F BLACK DOWN HI OCTANE NBA LIVE 98 W.W.S 97
F1 WORLD GRAND FRIX 2 (CO) ot Elé;ﬁ%c%&;! (co) tad BLACK FIRE IRONMAN NHLPOWERPLAY W.W.S 98
F-18 THUNDER SIRIKE (CO), ) BURNING RANGERS  J.MADDEN PGA TOUR
FOURMIZ [CO) 7297 TIGER woaDs PoA 2000 coR9F | | hppcoy s FMADDEN e Tiect I'AY.;
FROGGER [CO) 1| 129F TOMB RAIDER (CO) FIFA 98 MAGIC CARPET SLAM AND JAM
GAME WAICH GALLERY 3(COJ ** 169 F TONIC TROUBBLE (CO) 'W F JEUX NEUFS JAPONAIS i
GOEMON 2z MYSTICAL NINJA (C0) 229 F TONKA RACEWAY (C0) 199 F GALAXY FIGHT 79F ACCESSOIRES SATUR
GUY ROUX 2000 [CO) 229 F TONY HAWK SKATEBOARDING (CO) 199 F GRAN CHASER 79F ACTION REPLAY3EN1  249F
HALLEWEN RACER (C0O) 229 F TRACKN FIELD 169F SHINING FORCE3 SCE3  399F MANETTE ANALOGIQUE 149 F
JEREMY MCGRATH S.CROSS DO 199 F TRACKN FIELD DECATHLON [CO) 229F TOSHINDEN URA 79F MANETTE MAD CATZ 69 F .,#
JOHN MADDEN 2000 (CO) 199 F TUROK RAGE WARS (CO) :gg E % ™
KLUSTAR (CO) 199 F  ULTIMATE PAINTBALL (CO)
KNOCK OUT KINGS 2000 (CO) zzlv! VEGA GAMES (CO) ggg: tll?: NEO GEO NEO GEO POCKET NOIR & c@r
LA BELLE ET LA BETE (CO) 29 F WCW MAYHEM (CO) NEO GEO POCKET NOIR & BLANC
LE MASQUE DE 2ORRO (CO) 229F WINTER GAMES (CO) gig £ JEUX NEUF NEO GEO CD &gxf; ;ﬁzn z&% IF'
LES 24H DU MANS (CO) 249F WWF ATITIUDE (CO)
LES FOUS DU VOLANT (CO) 249 F YANNICK NOAH TENNIS 2000 (CO) 229 F gﬂ‘;&i‘?’fégﬁ DARK COMBAT :g: E CHERRY MASTER N&B 149 F
LES VISITEURS (CO) 249 F YODA STORIES [CO) 229F KING OF FIGHTER R1 N&B 149 F
FMAGICAL DROP (C0) 199 F KING OF FIGHTER 96 COLL 99F NEO GEO CUP FOOT N&3 149F
L = ) KING OF FIGHTER 97 199 F PUZZLE NBB 149 F
o KING OF FIGHTER 98 299 F v 149 F
AUTRES TAGUAR  Somdicoic W F ) IS X 0t SAMOURA SHADOWN N 149
CONSOLE GAME GEAR + VR TROOPERS 449 F SUPER BASERALL 2020 199 F NEO GEO CARTOUCHE
LISTE DES JEUX DISPONIBLES SUR DEMANDE ET GRATUITE SUPER SIDEKICKS 2 199F CONSOLENELVE 4+ STCK 1990 F
DVD, PC, SUPER NINTENDO, MEGADRIVE, 3D0, NEC, POKEMON . 2 : t S30F
S E 3 1p ¥ KING OF FIGHTER 99 F 4
. J v gl s 3
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LAYSTATION L A% i I
ADAPTATEUR MULTLJOUEURS PACK 6 CARTE MEMOIRE + BOITE
ﬁ Vol crix URBO PACK 3 CARTE MEMOIRE + BOITE
WE"'PS ONE soRTIE FIN SEPTEMBRE SiGE BACQUET o
+lﬂ|'| F de bon d'achat F ACTION REPLAY VI KT 3N ITION FAD + VIBREUR
RECOMMANDER DES MAINTENANT UN 790 ACTION REPLAY PRO CDX VF+ K7 ETTE
muu VOUS SERA OFFERT. ;':m:m’::"‘" .
o 3 MANETTES SAN!

. JEUX NEUFS EUROPEENS ECW HARDCO 3 R REA TEST DRVE &

ACE COMBAT 3 349F mu;s._ F MEDIE 199F ROADSTERS 299F  THEME PARK WORLD

ACTION MAN 4 EUR AGH] C CRY > MOF TR IANK

ALIEN RESSURECTION Fl v\omn Gu\n PRIX 259F  TOCA WORLD TOURING CARS
.mnut 209F  TOMAI2

369F  TONMBRADER | +2

299F  TOM3 RAIDER 4

249F  TONY HAWK PRO SKATER 2

299F TOSHIDEN 4

ALUNDRA 2

ERANS 299F  TOY STORY 2
GAUNTLET LEGENDS - 249F  TRACKNFELD2
GRAN TURISMO 2 EDMON LE MANS, 2 Y 219 F UEFA 2000
GERRY LOPEZ SURF RIDERS . SHACK 299F  URBAN CHADS
GUY ROUX 2000 NIGHTMARE. 29F VAGRANT STORY
GUNGAGE 329 299 F VAMPRE HUNTER D

HIGO 2

155 PRO EVOLLTION
CC JOUO'S BZARRE ADVENTURE
COOL BOARDERS 4 JMADDEN 2000 5 TERY 199F VIGILAN EBSECOC D OFFENS!
C»b\SHT!_NlﬂACI G + POR 49F KNOCK OUT KNGS 2000 URF 2 289F WA OF THE WORLD

349F 369 F STREET FIGHTER EX+ ALPHA! a9F WORLD CHAMPIONSHIP SNOOK
299F N soﬂl REAVER 249F STREET SKATER 2 WORLD MAGICAL RACING
DEE HARD TRLOGY 2 369 F UPF SUIKDDEN 2 WILD ARMS
DINO CRISS + RESIDENT BVL 2 39F 199F A STDNEY 2000 WWF SMACK DOWN
DRACULA RESSURECTION U9F 249F READY TO RUMBLE SYPHON FILTER 2 x M(H VS STREET FIGHTER
DRAGON BALL Z FINAL BOUT 249F 249F RESDENT EVL 3
EARTHWORM JM 30 109 F RESIDENT EVIL SURVIVOR M9F v:. K NOAH ALL STAR TENNIS 00
299 F REVOLT 2 299 F

PROMO PSX

JEUX NEUFS JAPONALS
DRAGON BALL Z FINAL BOUT
JEUX NEUFS EUROPEENS
360 THREE SIXTY 149F JONAH LOMU RUGBT
ALIEN TRILOGY + CARTE MEMOIRE 9 F LES 24 HEURES DU MANS 30
ANNA KOURNIKOVA'S SMASH COURT 149 F POPULOUS A UAUBK DE LA CREATION
ASTERIX RAYMAN

STREET FIGHTER EX FLUS ALFHA

ATLANTIS RIDGE RACER 4

BATTLE SPORT FORMULA ONE 98 REVOLUTION X

CASTROL HONDA SUPERBIKE FORMULA ONE %9 IEVIL ROAD RASH TOMB RAIDER 2 + MEMO + GUIDE
€.C. ALERTE ROUGE FORSAKEN ROCK'N ROLL RACING 2 TOMORROW NEVER DIES
CENTIPEDE G-POLICE SMALL SOLDIERS TONY HAWK SKATEBOARDING
CHINE SPEED FREAKS

murrncmu.u.r (ANIACS SPORT CAR GT CLASSIC

L BOARDERS
F-LEP.! by ﬂ!Nn! 98

D REAMC AST ACTIaN REFL REFLAT FRO CDX JOTSTICK ARCADE

GUN (MC] RALLONGE MANETTE
CONSOLE+CHUCHU ROCKET 1690 F _jonce pacxuc erid Lapplies] e
AEROWINGS 2 30F MTV SPORT: SKATE BOARDING 379F RESDENT EVIL CODE VERONICA
BLUE STNGER 49 F v NBA 2K INF ¥2

TIME ST,
29F TOMS RAIDER 4

299F NFL GUATERBACK 2000 2 IT9F  TONY HAWK'S SHATEBOARDING
a79F SPRIT OF SPEED
39 F SOUL CALBLR
o 299F SOUL AGHTER
DEEP FIGHTER JDD.S:LIJ?"E ADVENTLRE IF SOUL REAVER
DISNEY MAGICAL RACING KISS PSTCHO CIRCU! e SOUTH PARK LV SHACK

DRAGON'S BLOOD 79F  MAG FORCE RACING
ECOP2 MAGNETIC NEO

rer STAR WARS RACER
“ aMF STREET FIGHTER ALPHA 3

MARVEL VS CAPCOM RENEGADE arF STREET FIGHTER 3 WAMPACT 379F  VRA run Jm
[cwwmcort REVOLMON MOK 2 3 349 F SUPERCROSS 2000 INF vRAIY2
FIGHTING FOX MLLENRM SOLOER READY 10 RUMBLE I4GF SYDNEY 2000 379F  WLD METAL
FORMULA ONE U RED DOG 379F TAXI 2 379F  WORLD WIDE SOCCER 2000
Y cAnET LEGEND MSR RESIDENT EVIL 2 THE NOMAD SOLL 379F  ZOMBE REVENGE
51 NI 'ENDO 64 SERIE ACTION REPLAY PRO RALLONGE MANETTE CARD 4X EXTENSI1ON DE MEMOIRE
gil [ TORCE PACK VIBREUR MANETTE MANETTE + FORCE PACK 149 F TRANSFER PAK
n! E PIKACHU VOLANT+ PEDALIER MEMORY CARD 0OSTER
| N DO 64 COULEUR F — =
| NINTENDO 64 +F1 WORLD G.P ] LODE RUNNER iy PERFECT DARK TAZ EXPRESS
DUKE IE HARO GOLF RIDGE RACER 64 TRACK FIELD SUMMER GAVES

JEUX NEUFS EUROPEENS " 30 3 - ROCKET
ARMY MEN SARGES HEROES 9F SHADOWGATE
BLUES BROTHER 2000 IWF SOUTH PARK LUV SHACK 4 TUROK RAGE WARS
BUST A MO 299F GOEMON MYSTICAL NBUA D J 7 249F WOW MATHEM
CASTLEVANA 3D IWF HERCWLES { A 5 0 WETRIX
TIGER 399F HOT WHEELS TURBO RACING WWF ATTTTUDE
DIDDY KDNG RACING 209F JET FORCE GEMINI F POKEMON STADIUM - WWF WARZONE

KNOCK OUT KNGS 2000 + TRANSFER PAKX F TONY IIAI“ SKATE BOARDING ZELDA

249F MK MITHOLOGIES
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PLAVSTATION ) ATION )
RC REVENGE: REVOLT 2 @

La suite de Revolt pointe le bout de son

nez. Le principe est simple, on contréle

des petites voitures télécommandées dans des
décors qui évoquent un peu ceux de
Micromachines. On retrouve les principaux défauts
du premier épisode: ce n'est pas trés jouable, et on
a du mal a diriger les voiturettes électriques. Le
principe de jeu est assez classique: on fait la

course, des bonus jonchent le circuit, il faut s'en TEAM BUDDIES

&

aribo ! = servir pour prendre la téte du peloton. Comme le Team Buddies est un petit jeu de

. I véritable amateur de modeéles réduits, vous réflexion-action a la sauce
H Lavie ES'E' beau commencez avec des petites voitures pour Bomberman. Vue de haut, petits

La rsntree commence sur continuer avec de véritables modéles a essence! Ce persos mignons, ambiance
ch 1 n'est pas trés joli, et dans le méme genre, colorée, tout y est. Le but du jeu

les ap’eaun de r_oues, carar.nb“ Micromachines est bien meilleur, n'hésitez pas. est simple, il faut construire la

Ma! Qu’est=ce qui se passe, ils ont  accLam. plus grande forme géométrique.

Les bonshommes sont munis

'ma parole! Et il
d’armes, et il en traine un peu

_cru que c’était

c’est P‘“ Pl al comme ¢d.... i( - PRI, it 4 “ partout dans le niveau. |l faudra
juste qu’ ait défd plus o AR ] % : donc construire en empéchant
- 4 . 4 d 1P I'autre de construire. En lui

donner de la tete’ .nous’ S souris = : volant ses blocs ou en lui tirant
testeuses. F-355, Virtua Tennis, ‘ ol dessus. C'est plutdt sympa,

. . 3 ‘ 2 . p . 5 : mais tout comme Bomberman,
Parasite Ev_e 2 fP iderm a.n, c'est e o ¢a n'a de veritable intérét qu'a
pas oune vie, yé vous l’dis! En - . - -~ % plusieurs.

attendant, jetez un coup d’ceil aux SONY,

autres, il y en a vraiment pour ; ;
tous les godts: course, baston, ; . G
réflexion. La variété, y a que ¢a de
vrai! RAMPAGE THROUGH X-MEN MUTANT ACADEMY
TIME Profitant de la sortie du film “X-Men", par

Ah le CPC 6128, nostalgie! Rampage, ailleurs excellent si on aime le comics,
tellement révolutionnaire a I'époque ! Activision nous offre la version Gameboy

Mais tellement obsoléte aujourd’hui. Color de X-Men Mutant Academy. Onze
Graphiquement, le jeu n'a guére évolué personnages sont disponibles. Parmi eux,
depuis le premier épisode. On peut Wolverine (que I'on connait sous le nom de
jouer a trois désormais, et une Serval en France), Tornade, Cyclope, Dents
vingtaine de petits modes, répétitifs et de Sabre, le Crapaud, Pyro, mais aussi

SNO-CROSS
CHAMPIONSHIP

Depuis qu'il a quitté les routes, le deux-

roues est plus “in" que jamais! Ici il s'agit de moto bourrins au possible, ont fait leur I'infame Magneto. Hélas, passé les premiers
des neiges, comme dans Sled Storm. Bien siir tous apparition. Le but du jeu est instants de jeu, on se dit que quelque chose
les grands circuits du monde sont disponibles sensiblement le méme: détruire des cloche. La prise en main certainement: sortir
(Nagano, etc). Les grandes marques, comme villes entiéres. Plus on détruit, plus on les coups spéciaux n'est pas une mince

Yamaha, ont signé les modéles du jeu. Tout de suite, gagne de points. Super, non ? Non... affaire. Or dans un jeu de baston, il n'y a rien
ca le fait plus. Le principe est assez classique, c'est Ah, bon... de plus important!
une course compléte qui gére les différents ACCLAIM. ACTIVISION.
moments de la journée ou encore les dommages de =
la moto; il y a méme un éditeur de circuits. Sno-
Cross est plutot bien réalisé, avec des décors
fouillés et de bonnes possibilités sur le circuit. Le
pilotage est précis, quatre vues sont disponibles, et
la durée de vie semble au rendez-vous avec un
niveau caché plutot fun. Bref, c'est plutét mieux que
Sled Storm.

Alors, si vous aimez
la moto-neige et la
course sur PS,
n'hésitez pas!
CRAVE.

0,
e DuRO oLvering 89 %
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GAMEBOY COLOR )

KONAMI GB TERRACON
COOILLECTI ON Xed est un extraterrestre,
oy ce qui ne 'empéche pas

Les compilations ne sont pas
passées de mode. Derniére en date:
ce quatriéme volume des meilleurs
jeux Konami. On y retrouve quatre
légendes qui ont fait la renommée
de I'éditeur, il y a plus de 10 ans
maintenant: Gradius Il, un shoot'em
up, Castlevania 2, un jeu de plates-
formes, Antartic Adventure, un jeu
d'arcade, et, enfin, Yie Ar Kung Fu,
le précurseur des jeux de baston 2D.
Les graphismes, comme I'ambiance,

d'étre trés triste. Le
“Terracon”, un vaisseau
spatial organique, a détruit
sa planéte. Ce gros
“Terracon” était a I'origine
un étre vivant, pacifique et
capable de créer la vie sur les planétes. Malheureusement, il est
tombé dans de bien mauvaises mains... Xed va donc devoir
affronter le Terracon et réaménager sa planéte. Un scénario
original, ol pour une fois, on ne se contente pas de tout détruire.
Graphiquement, ce n'est pas trés soigné, textures baveuses, petits
bogues d'affichage. On a vu mieux sur Playstation. Mais, il faut

SPIN JAM

Encore un nouveau jeu de
réflexion! Ce Spin Jam est une
sorte de Puzzle Bubble, de
Tetris ou de Puyo Puyo.

Cependant, il n’en a ni le godt ni

| sont fidéles a I'esprit des jeux

d'antan. Prise en main immédiate
pour un fun assuré,

Quatre titres forts donc, sur une
seule cartouche...

reconnaitre que ce jeu n’est pas inintéressant.
SONY.

la saveur. Le principe, trés

GAM_EBV COLOR ) B - w
MORTAL KOMBAT SPECIAL FORCES b

simple pourtant, consiste a
éliminer chacun des pétales qui
entourent le cceur de la fleur
proposée en envoyant en leur
sein des billes de couleur

Que

demander correspondante. Une fois tous
de plus? Au secours! Mortal Kombat revient! Mais cette fois avec une toute les pétales enlevés, on passe a
KONAMI. nouvelle formule: un mélange de beat’'em all et d'aventure. une nouvelle fleur, Cependant,

LIGUE NATIONALE
DE FOOTBALL

Ici, pas question de championnat
européen ni de Coupe du monde,
mais simplement de notre bon
championnat frangais. Retrouvez
Marseille, Monaco ou le PSG dans
un titre a la jouabilité risible
d'imprécision et aux graphismes a
faire rougir de honte Guy Roux en
personne. Intérét général limite,
réalisation minable, prise en main

chaotique, options réduites au strict
minimum pour un jeu qui ne pourra

séduire que les collectionneurs de
rossignols! Affreux, affreux,
affreux...

ELECTRONIC ARTS

| se résigner, si les gogos

_\_r

Plusieurs vues sont proposées, on avance dans les niveaux, on doit
résoudre de petites énigmes, remetire le courant, etc. On tape, on
tire. Graphiquement, le jeu ne va pas trés loin mais reste correct, en

revanche on ne peut pas en
dire autant de son intérét. Les
angles de caméra mal
choisis, le nombre limité de
Combos, I'ambiance Mortal
Kombat a deux balles... Il faut

américains achétent sans
hésiter tout ce qui est marqué
Mortal Kombat ou Catch
dessus, on n'y est pour rien.
ACCLAIM.

PLAYSTATION )
MR DRILLER

Aprés la Dreamcast le mois dernier, c'est au
tour de la Playstation de se faire pilonner par Mr
Driller. Pur produit d'arcade, ce Mr Driller ne
demande pas un grand temps d'adaptation pour
étre pris en main: on s'amuse rapidement. Le
principe est simple: faire creuser un petit
personnage le plus profondément possible a
travers des mines truffées de pierres en tout
genre. Attention a votre oxygéne: elle est
limitée et se 2

consume

d'autant plus

vite que vous

descendez.

Amusant,

mais pas

vraiment

percutant.

NAMCO,

la mayonnaise ne prend pas et
on s’ennuie rapidement...

a deux, le jeu reste peu
amusant. A oublier rapidement.
EMPIRE INTERACTIVE.

TAZ EXPRESS

Non seulement ce jeu est
incontrélable (c'est a se
demander comment on peut
oser sortir un tel produit), mais
son intérét est nul. Le principe
est aussi stupide que les
graphismes sont laids: apporter un paquet cadeau
4 un point donné du jeu. Bien évidemment, il faut
éviter des ennemis, des piéges, et actionner
quelques interrupteurs. L'univers graphique est
pauvre, les textures sont absentes, I'animation est
désastreuse et les bruitages sont a pleurer. Quelle
honte! Remarquez, on aurait di se méfier: sur la
boite, il y a écrit “PAL VERSION". Y a une faute
d'orthographe, il fallait lire “PALE VERSION".

Un jeu qui s'adresse uniquement aux plus kékeés
des extraterrestres. Allez, hop, a la poubelle, et en
express!

INFOGRAMES
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Choisir un nouveau jeu vidéo, c’est
comme choisir un nouveau lycée a la
rentrée : si on se goure, on le regrette

tout au long de I'année.
Heureusement, Consoles+
vous vient en aide pour vous
aider a passer des mois heureux
devant votre console et dans votre
lycée. Sortez vos cahiers... on ne

rigole plus !

DRIVER

: ©® GT Interactive
@1 joueur
4 Pad analogique
. Dual Shock
Un jeu bourré d'action et de
courses poursuites a travers les
quatre plus grandes villes des
Etats-Unis. 3D temps réel a gogo et
cascades a profusion. Le top!

BOXE

READY 2 RUMBLE BOXING
©® Midway
@ 2 joueurs

Carte-mémoire

4 Y Dual Shock

Voici LA simulation de boxe du
moment. Facile a prendre en main,
on s’amuse rapidement: gauches,
droites, uppercut... Pan! dans les
dents. Chauds les marrons, chaud!

COURSE FUTURISTE
WIPEOUT 3
Bl © Psygnosis

§ ©1-4 joueurs
Carte-mémoire

5"

La reléve est la! WipEout 3 est trois
fois plus efficace. Des graphismes
au top niveau et une vitesse de jeu
comme vous n'en avez jamais vus,
c’est le must sur PS!

FOOT ARCADE
ISS 9

ST G595 @ Konami
@ 2 |oueurs
Carte-mémoire

Konami reste fidéle a sa réputation.
ISS 98 fait I'unanimité grace & une
maniabilité indétronable. La prise
en main est immédiate et
instinctive.

124, ([@usoLEscEN

AVENTURE ACTION 30D
RESIDENT EVIL 3

ot il 7

N e Capcom
- @ 1 joueur
Carte-mémoire

Cet épisode de Resident Evil
s'intercale entre le 1 et le 2. Jill
Valentine s'aventure, seule, dans
une ville peuplée de zombies.
Carnage et bains de sang assurés.

RIDGE RACER TYPE 4

e 8 eSony
@ 4, joueurs
Jogcon

Dual Shock
La meilleure course arcade sur

Playstation. Des décors a tomber,
des musiques a crever, une

jouabilité démente. Un jeu & acheter
absolument!

@ Activision

@ 4, joueurs

Dual Shock
Librement adapté de la version PC,
superbe réussite. Niveaux inédits,
graphismes au top, mode 4 joueurs

IKE
Carte-mémoire
Quake 2 sur Playstation est une
et bande sonore impeccable.

- =
Dual Shock
tion de F1. Réalisme et qualité des

FO
MONACO GP RACING SIMULATION 2
® 2 joueurs
Carte~mémoire
Exit Formula 1! Ubi Soft signe avec
Monaco GP 2, une superbe simula-
animations sont au rendez-vous.
Magnifique!

@ Konami

1 Joueur

Dual Shock

Pad analogique

Dans la peau de Solid

Snake, infiltrez une base

en Alaska

afin de déjouer les
eges

terroristes.
Infiltration,
espionnage, trahison
seront au
* programme de cette
aventure au
E, scénario riche,
complexe et plein de
rebondissements.
Konami nous a sorti le
grand jeu.

BASTON 20
STREET FIGHTER ALPHA 3

@ Virgin
® 2 joueurs
Carte-mémoire

La baston 2D la plus réussie

et la plus top du moment.

Une vingtaine de combattants, des
Furies et des Combos qui déchirent
et des effets a couper le soufile...

MOTO RACER
@ Electronic Arts
® 2 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock

Dans Moto Racer, on a le choix
entre le motocross et la moto de
course. Malgré son grand age, le
jeu est toujours le meilleur dans sa
catégorie.

© Eidos

Une expérience a essayer
absolument, car Metal Gear Solid
fait partie des jeux surprenants de
cette fin de siécle. La réalisation
est au top, et la traduction
correcte. C’est du solide !

Le Premium Pack, avec plein

de goodies dedans, est
disponible,

BASTON 3D
TEKKEN 3

Tekken 3 est a ce jour le jeu

de baston 3D le plus abouti.

De nombreux adversaires,

des graphismes qui dépotent et
une jouabilité au top! D'la balle!

@ Sony
@ 2 joueurs
Carte-mémoire

@ Codemasters
B 3
" Pad analogique
pistes, il domine ses adversaires.

® 2 joueurs
Colin McRae un seul nom pour
Gréce a une jouabilité exemplaire,

COURSE DE RALLYE
Dual Shock
deux champions. Comme sur les
ce jeu se classe au top du genre.

EXPLORATION 30
TOMB RAIDER 4

@ | joueur
Carte-mémoire
Dual Shock
Avec La Révélation Finale, Lara
féte le quatrieme épisode de la
serie. Une fois encore, la plus
pulpeuse des aventuriéres va
devoir risquer sa vie pour
découvrir de nouveaux trésors
cachés. Dans cette nouvelle
aventure, c'est en Egypte que
notre plantureuse héroine pointe
le bout de ses seins. Temples,
pyramides et autres tombeaux
cachent des mystéres que seule
Lara pourra mettre a jour. Comme
toujours, son armement sera
conséquent et de nouvelles
options viennent compléter son
paq| >




GLISSE
X-GAMES PRO BOARDERS

@ Sony
® 2 joueurs
Carte-mémoire

Yeah man, si tu kiffes la glisse, ce
jeu est pour toi. C'est super réaliste
et bien plus recherché que tout ce
que tu as pu voir sur PS. Du pur
snowboard!

MULTIJOUEUR
BOMBERMAN

© Hudson Soft
@ 5 joueurs
Carte-mémoire
B & I Multitap

Pour s'éclater a 4 joueurs, iin'y a
pas mieux. Bomberman est resté
aussi fun qu'au début, surtout si
vous possédez un Multitap.
Ames sensibles, s'abstenir.

® Sony
@ | joueur
Carte-mémoire
ol 3% Dual Shock
Voici enfin le tant attendu
huitiéme épisode de la série des
Final Fantasy. Toujours plus beau,
toujours plus palpitant.
Squaresoft vous a réserve un
épisode riche en rebondissements
et en intrigues. Pas moins de
quatre CD sont désormais
proposés dans ce nouvel opus,
c'est vous dire si la durée de vie
est conséquente. Les scénes
cinématiques sont plus
nombreuses que jamais et
viennent ponctuer les moments
clés du jeu. Voici un jeu
incontournable pour tous les
passionnés de jeux d’aventure.

X

N/REFLEXION

Al

L’EXODE D'ABE

® GT Inetractive
® | joueur
Carte-mémoire

Un jeu étrange avec une ambiance
unique. Le game-play offre une
grande interaction avec les
créatures qui peuplent ce monde
cauchemardesque...

WARGAME

VANDAL HEARTS

@ Konami
® | joueur
Carte-mémoire

En attendant le prochain épisode,
annoncé pour la fin de I'année,
éclatez-vous avec ce wargame au
tour par tour. Magiciens, archers et
guerriers sont au rendez-vous.

JEU DE MUSIQUE
BUST A GROOVE
. N © Sony
| @2 joueurs

§ Carte-mémoire

La figvre du samedi soir. La teuf
dans la discothéque. Le rythme
dans la peau. Voici le programme
alléchant proposé par Bust

a Groove. Paillettes en options.

OLDIES
CAPCOM GENERATIONS

@ Virgin

® 2 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock

Quatre CD, treize des plus grands
titres du milieu des années 80, le
tout & prix mini... Le réve est
désormais réalité. Plates-formes,

shoot, réflexion... tout y est.

STRATEGIE EN TEMPS REEL
MISSION TESLA

T o
£24,

® Electronic Arts
® 2 joueurs
Carte-mémoire

La guerre entre les Alliés et les
Soviets continue dans ce jeu de
stratégie en temps réel. Nouvelles
armes, nouveaux combattants et
plaisir de jeu intact. A I'attaque!

TIME CRISIS
@ Sony
® 1 joueur
Carte-mémoire
¢ e Guncon
Time Crisis est le top du jeu de tir
sur écran. La précision du gun
alliée a la finesse du jeu en fait un
must pour tous les fondus d'arcade

a la maison.

( REFERENCES russmor

PLATES-FORMES 3D
APE ESCAPE

@ Sony

@ | joueur
Carte-mémoire
Dbual Shock

Ape Escape constitue la

nouvelle référence en matiére

de jeu de plates-formes 3D. Non
seulement il dispose d'une grande
qualité graphique, mais
les idées développées en
plus sont excellentes.
Bien que s'adressant aux
plus jeunes et s'inspirant
de titres comme Mario 64 et
Zelda 64 (Nintendo 64), Ape
Escape devrait tout

de méme satisfaire les
amateurs du genre.
Attention, notez que vous
ne pourrez jouer qu'avec

le pad analogique.

PUZILE REFLEXION
BUST A MOVE 3
: -l' @ Acclaim

® |, joueurs
| PN Carte-mémoire

Dans ce troisiéme épisode de
Puzzle Bubble, balancez les boules
de couleur et faites-les exploser par
paquets de trois. C'est a 4joueurs
que I'on s'amuse le plus.

SIMULATION AUTOMOBILE

GRAN TURISMO 2
o @ Sony
@1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock
Voici enfin la suite tant attendue de
la simulation automobile la plus
réussie sur Playstation. Plus de 600
véhicules, des dizaines de circuils
et un plaisir de jeu toujours présent.

\TION DE TENNIS

SHOOT'EM UP
R-TYPE DELTA

@ Sony
® 2 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock

La série des R-Type s'enrichit d'un
nouvel épisode absolument
magnifique. Graphismes 3D,
animation sans faille, difficulté
progressive... A vos manettes!

® Electronic Arts
® 4, joueurs
Carte-mémoire

SIMULATION DE FOOTBALL
FIFA 99

Derniére mise a jour de cette
superbe simulation de football. Au
rayon nouveautés : les noms des
joueurs de la saison 98/99 et un
partenariat officiel de la Fifa.

KOURNIKOVA’S SMASH COURT TENNIS

@ Sony
@ i, joueurs
Carte-memoire

La belle Anna a enfin son jeu. Il
s'agit de la suite de Smash Court
Tennis de Namco. Cette simu-
lation est toujours aussi maniable,
mais beaucoup plus fun et plus
variée que son ancétre.

En mode Entrainement, vous
pourrez méme taper la balle
contre un mur. Pour se
perfectionner, on a droit a un
professeur particulier qui lance la
balle oi1 I'on veut. Plusieurs
championnats vous permettront
de prouver votre valeur sur le
circuit et, surtout, de gagner plein
d'objets secrets pour booster vos
performances.
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GUNSHOOT
HOUSE OF THE DEAD 2
| @ Sega

=] © 2 joueurs
\ 3 VM/Gun

N . Purupuru Pack
Directement adapté du jeu
d’arcade du méme nom, House
of the Dead 2 est un véritable
défouloir pour tous les
excités de la gachette.
Ce shoot'em up en 3D
précalculée vous
propose une séance de
tir bien spéciale, dont
le but est d'abattre un
maximum de zombies.
Basé sur un scénario
bien ficelé, les
monstres succédent
aux boss et le sang
(vert!) coule a flots.
A votre santé!

©® Infogrames
® 2 joueurs
VM

Purupuru Pack

Ready 2 Rumble est le premier
jeu de boxe sur Dreamcast, mais
c'est aussi le plus réussi toutes
consoles confondues. La qualité
des animations est a la hauteur
des graphismes, c'est-a-dire
impeccable. Les boxeurs, au
nombre de vingt (homme et
femme), bougent de fagon
réaliste et disposent tous de
coups spéciaux et
d'enchainements dévastateurs.
La prise en main est excellente et
I'on s’amuse tout de suite. C'est
bien la I'essentiel non ? Une
chose est certaines, ca va cogner
sec dans les chaumiéres !

® Sega
® 2 joueurs

4 VM
/ A; Purupuru Pack

Snow Surfers est la suite de
Coolboarder, célébre jeu de glisse
sur Playstation. Dreamcast oblige,
les graphismes gagnent en finesse
et en détails. Chanmé!

EXPLORATION 3D
TOMB RAIDER 4

-~ ® Eidos
@ | joueur
VM
Purupuru Pack

Lara Croft arrive sur Dreamcast
accompagnée d'effets de lumiére
trés réussis. C'est en Egypte que
Lara proméne désormais ses gros
melons. Chaud devant, chaud |

126

STABRT RUTION
rerinE ey

T e
= —= =4 @] joueur
VM

= Purupuru Pack
Ecco le dauphin, aprés avoir fait
le bonheur des possesseurs de
Megadrive, arrive sur Dreamcast.
L'aventure est a la hauteur des
capacités graphiques de la
console, c’est a dire merveil-
leuse. Ici, pas de méchant a
exploser ni a déchiqueter. Le but
est de guider Ecco a travers un
monde sous-marin gigantesque
et de préserver I'équilibre de la
vie. Pas évident. Heureusement,
différentes espéces vous
viendront en aide pour vous aider
a réaliser cette tache difficile. Un
jeu ultra zen a consommer en
famille.

SPEED DEVILS

: B @ Ubi Soft
® 2 joueurs
T VM
. il Purupuru Pack
A travers les circuits dispersés
aux quatre coins du monde,
retrouvez des sensations de
conduite incroyables dans cette
course d’arcade.

SPORT

® Sega

® 2 joueurs

VM

Purupuru Pack
Virtua Striker 2 est I'adaptation
parfaite du jeu d'arcade. C'est la
simulation de football la plus
réussie sur console : graphismes
3D somptueux et réalisme total.

YE .
V=RALLY 2 EXPERT EDITION

"% @ Infogrames
® 2 joueurs
M

Purupuru Pack
V-Rally 2 est plus qu'une simple
adaptation: c'est tout simplement
le meilleur jeu de sa catégorie sur
Dreamcast. Plusieurs sorles
d'épreuves sont proposées et
toutes divisées en trois niveaux
de difficulté, Quatre voitures sont
au départ des courses d'arcade,
mais d'autres sont a découvrir au
fil de la partie.

FORMULE 1
MONACO GP RACING SIMULATION 2

® Ubi Soft
© 2 joueurs
VM

Purupuru Pack

Le raz de marée Monaco GP
Racing Simulation 2 touche aussi
la Dreamcast. Cette simulation
de Formule 1 reprend tous les
circuits du plus célébre cham-
pionnat de course au monde
ainsi que toutes les écuries
existantes. La qualité des
graphismes démontre ce dont la
Dreamcast est capable; on en
prend vraiment plein les yeux.
Accompagnée de bruitages
réalistes, cette simulation est
hyper impressionnante. Pour une
peu, on se croirait vraiment assis
a bord d'une Formule 1...

BASTON 3D
B~ @ Sega
[ © 2 joueurs
VM
Purupuru Pack
Adapté du jeu d'arcade du méme
nom, Soulcalibur est incontesta-
blement le meilleur jeu de
baston 3D toutes consoles
confondues. Grace a la
puissance de calcul de la
Dreamcast, les animations sont
aussi souples que rapides. Tout
en haute-réolution, jamais jeu de
baston n'aura été aussi détaillé.
Incontourbale! Grice a une
prise en main exceptionnelle, les
coups spéciaux s'enchainent
trés rapidement et avec eux des
effets spéciaux graphiques
merveilleux.On en prend plein la
vue!

PLATES-FORMES
4 = ©5ega

-~ =S¢ @1 joueur
M

2 We== Purupuru Pack
La mascotte de Sega arrive
dans un nouveau jeu de plates-
formes tout en 3D temps réel.
Que de changement depuis
I'époque de la Megadrive!
Effets spéciaux en temps réel,
déformations,
rotations, zoom...
c’est a vous retourner
la téte dans tous les
sens. A suivre
également,
la formidable
introduction
en images
de synthése.
Fabuleux,

i ="

@1 joueur
VM
. ® Purupuru Pack

Crazy Taxi est I'adaptation sur
Dreamcast du jeu d’arcade.

Le but est de d'embarquer des
clients et de les emmener la olt
ils le désirent. Mais attention a la
circulation : embouteillages,
jardins, arbres, banc et autres
objets vous meneront la vie
dure. Plus qu'une simple
adaptation, Crazy Taxi dispose
de modes de jeu innédits créés
spécialement pour la console de
Sega: concours de saut sur un
tremplin ou course/bowling.
Voila qui relance beaucoup
I'intérét du jeu.

AVENTURE ACTION 3D

@ Eidos

® 1 joueur
VM

Purupuru Pack
Cette version de Resident Evil est
la plus belle sur console. Les
capacités graphiques de la
Dreamcast conférent au jeu un
look proche d’un film cinéma-
tographique : jamais jeu
d'aventure n'a été aussi beau ni
aussi réaliste. Dans cette
aventure, on retrouve Claire
Redfield. Partie & |a recherche de
son frére mystérieusement
disparu, la jeune femme se fait
alors kidnappée et se voit jetée
dans une prison, sur une ile en
plein Pacifique. L'aventure
commence ici... les frissons
aussi!
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Rumble Pak
dans son systeme de points.

@ 2 joueurs
Fighter Destiny est un jeu de
De plus, c'est le moins raté sur

FIGHTER DESTINY
Memory Pak
baston dont I'originalité se situe
N64, alors...

COURSE ARCADE

RIDGE RACER 64,

@ NINTENDO
@ 4, joueurs
Memory Pak

£ Rumble Pak
Les amoureux de conduite sportive
peuvent se réjouir: Ridge Racer 64
est la simulation qu'il vous faut.
Animation ultra rapide, prise en
main irréprochable. Du grand art.

DOOM-LIKE
GOLDENEYE
@ Nintendo

® 4, joueurs
Rumble Pak

Vous incarnez le plus célébre des
agents secrets, I'inoxydable James
Bond, dans une aventure inspirée
du film du méme nom, Action a
gogo et mode de jeu a 4 stupéfiant.

NAL TRACK & FIELD
@ 4 joueurs
Memory Pak
La plus célébre des simulations
d'athiétisme déboule sur N64. Cette
dédiée aux jeux Olympiques de
Sidney. Un must!
RO, ® Ubi soft
® 4, joueurs
Rumble Pak
Rejoignez la saison de tennis dans
coups du tennis sont présents,
ainsi que des modes de jeu trés...

@ Konami
- Rumble Pak
nouvelle édition est entierement
TENNIS
: Memory Pak
cette superbe simulation. Tous les
spéciaux! A découvrir.

SHOOT'EM UP

RO SQUADRON
‘Bl @ Nintendo
@1 joueur
Ram Pak
Rumble Pak
Tout I'univers de “Star Wars" dans
une cartouche de jeu. Rejoignez le
plus célébre escadron de combat
de la galaxie et repoussez les
forces de I'Empire.
128  [BusoLzsl

© Konami
@ 4, joueurs
Memory Pak
Rumble Pak

Toutes les sensations de la NBA
chez vous, voici ce que propose
NBA Pro 99. Passes avec rebond,
smatches, contre-attaques...
Tout est fait pour s'éclater.

COURSE DE RALLYE
V=RALLY

i - @ Infogrames
® 2 joueurs
Memory Pak
Rumble Pak

Débouler a 180 a I'heure sur une
petite route de campagne, ¢a vous
dit? Virages au frein a main,
tonneaux spectaculaires... Tout est
possible dans V-Rally!

AVENTURE 30
RESIDENT EVIL 2

- E

@1 joueur
Rumble Pak

Resident Evil est un jeu d’aventure
en 3D inspiré des films gore.
Raccoon City est envahie par les
zombies. Votre but: vous sortir
vivant de la situation.

|EU DE BOXE

READY 2 RUMBLE BOXING
@ Midway
® 2 joueurs

Memory Pak
Rumble Pak

Ready 2 Rumble Boxing est une
simulation de boxe exceptionnelle.
Les coups s’enchainent, les dents
volent et les visages se déforment
durant les combats. Chaud devant!

SIMULATION DE FOOTBALL
FIFA 99

@ E.A. Sport
® 4, joueurs
'S Memory Pak
Rumble Pak

Une sélection des meilleures
équipes au monde pour ce jeu
officiel de la Fifa et toutes les
sensations de ce sport magnifique
dans une seule cartouche.

MULTIJOUEUR
MARIO KART 64
@ Nintendo

® 4, joueurs
Rumble Pak

{
>

Retrouvez tous les personnages de
I'univers de Nintendo dans des
courses de kart complétement
déjantées et bourrées d'action.

Un must!

‘,.

@ Nintendo
@1 joueur
Rumble Pak

Quatre ans de développement
pour le jeu le plus réussi de
. sa catégorie. Dirigez Link
| dans une aventure en
3D temps réel hors du
temps. Magnifique!

@ Infogrames
@ 4 joueurs
Memory Pak
= Rumble Pak
Cette course futuriste est une
merveille de jouabilité. Les

COURSE FUTURISTE
WIPEOUT 64,

.

sensations de conduite sont
parfaites ! Utilisez les gadgets pour
exploser vos concurrents.

FORMULE 1
MONACO GP RACING SIMULATION 2
g==a @ Ubi Soft
® 2 joueurs
Rumble Pak

Ram Pak

Ubi Soft prend la péle position avec
cette simulation de F1. les gra-
phismes précis et la qualité des
animations en font une référence

en la matiére. Ca décoiffe!

9 e Nintendo
: @ 4, joueurs
Rumble pack

ACTION 3D ;
JET FORCE GEMINI

Rare signe avec Jet Force Gemini
I'un des tout meilleurs jeux d'action
3D de I'année. Trois personnages
sont proposés: un gargon, sa sceur
et un chien robot.

GLISSE
1080 SNOWBOARDING

5 = @ Nintendo
® 2 joueurs
Rumble Pak

Les sports d'hiver approchent. Un
jeu idéal pour tous ceux qui
souhaitent retrouver les sensations
de glisse avant de rejoindre Switch
dans la poudreuse.

FOOT ARCADE
IS5 PRO 98

- =

® 4, joueurs
Memory Pak
Rumble Pak

Retrouver les sensations du sport
le plus populaire au monde, ¢a
vous tente ? Dribbles, passes, une-
deux, tétes, retournés... C'est vous
qui faites le spectacle !

PUZILE REFLEXION
BUST A MOVE 3
R 5 ® Acclaim

@ 4, joueurs
Memory Pak

La Nintendo se dote elle aussi de
son Bust a Move. Empilez les
bulles de méme couleur et faites-
les exploser. Une sacrée partie de
rigolade en perspective.

PLATES-FORMES 3D
MARIO 64/BAN]O-KATZOOIE

@ Nintendo
01 joueur
# Rumble Pak

Mario 64, qui fut I'un des premiers
jeux de la console Nintendo 64,
reste encore a ce jour une
référence dans le
genre. Idées
complétement
folles, prise en
main exception-
nelle et durée de
vie immense.
Banjo-Kazooie
s’en inspire
grandement et
dispose de
graphismes plus
fouillés. Grace aux
deux personnages

que vous dirigez au choix a tout
instant de la partie (un ours ou un
olseau), le jeu prend une nouvelle
dimension et se révéle d'un
intéret redoutable. Les niveaux
sont immenses et d'une trés
grande variété.

Deux titres indétronables!



C’est déja la fin de [’éte, bouh !
Pour la peine, je vais commencer
la saison de snowboard en
avance... Et puis, pour vous
consoler de cette dure rentrée des
classes, j’ai, comme a mon
habitude, trié sur le volet les
meilleurs codes du moment.

La flopée de tips que j'avais
accumulés s’est considérable-
ment réduite. En effet, apres
vérification, quelques codes (
ne fonctionnaient pas. Je
les ai donc supprimes.

Voici néanmoins des trucs
qui tuent pour Colony Wars
Red Sun (PS), des codes pour.
les 24 heure.
Maniacs



COLONY WARS : RED SUN (PAL)

Le space opera le plus réussi de la
Playstation est bien Colony Wars.
La trilogie entiére demeure une
référence pour moi, mais j’ai

Note: pour enclencher les codes
magiques allez dans “Home
Station” et pressez deux fois R2,
deux fois L2, deux fois Ri, deux
fois Select. Ensuite, inscrivez les
mots de passe qui suivent.

quand méme un petit faible pour le
second opus. La, il est question

du troisieme épisode. L'ambiance
se rapprache véritablement de

™ Le menu de triche napparaitra
que lorsque vous aurez effectué
l'astuce.

Clest ici qu'il faut ‘

faire les tips.

celle de Star Wars. Au niveau de
I'action, on aura droit 4 des
phases un peu plus rapides se
déroulant parfois dans

POUR PASSER UNE MISSION
Inscrivez : “Quickie".

1 C'est ainsi que les codes

s'inscrivent.

POUR AVOIR TOUS LES
VAISSEAUX
Inscrivez : “Greyam Beard",

)

-
Et voild le résultat : vous étes fin prét L/
d réduire en bouillie tous vos opposants.

I'atmosphére. Bref, rien que du
bonheur ou presque, puisque c'est
quand méme ‘achtement dur.
‘reusement, y a plein d'tips!

POUR AVOIR TOUTES LES
ARMES
Inscrivez “Armoury”.

POUR AVOIR TOUTES LES
ARMES CHARGEES A BORD
Inscrivez : “Big Daddy".

POUR AVOIR LES
AFTERBURNERS INFINIS
Inscrivez : “Jalferezi”.

POUR AVOIR LE BOUCLIER
INFINI
Inscrivez : “Awrate",

POUR AVOIR LES MUNITIONS
INFINIES
Inscrivez : “Sly n Devious”.

POUR AVOIR DE LA FORCE
ET UN VAISSEAU MERE
Inscrivez : “Break and Enter”.

POUR CHOISIR SON MOYEU
Inscrivez : "Move House",

POUR DESACTIVER TOUS
LES
CODES

Inscrivez :

“All Cheat ‘2

off", -
W
‘P




LES 22 HEURES DU MANS (PAL)

Zano est toujours scotché sur le épaules, et de la barbe aussi! Il se finir le jeu premier, et avec un tour
jeu depuis qu'il I'a testé. Il pése nourrit de ce que ses supporteurs d'avance, en mode “Areyou-
30kilos, a les cheveux jusqu'aux Iui donnent. En effet, il a juré de fuckingcrazyman?”. On a beau lui

POUR AVOIR DES BUGGYS DE
PLAGE

Inscrivez “BIGGY1", remplacez le 1
par un chiffre de 2 a 8 pour accéder
a d'autres modéles.

TOUTES LES VOITURES ET
CIRCUITS.
Inscrivez : “TATOO".

POUR AVOIR LE PROTOTYPE
AUDI RSR 1999
Inscrivez : “MAYOU",

POUR AVOIR LE PROTOTYPE
L e BMW 1999

el o Inscrivez : “POHLIN®.
ENTRER LE NOM JOUEUR 1
LM1 POUR AVOIR LE PROTOTYPE
TOYOTA GTI 1999

Inscrivez : “PINOU".
HOTDOG POUR AVOIR LA VOITURE HOT -
DOG

Inscrivez : “"HOTDOG".

expliquer que ce n'est pas grave
s'il n'y arrive pas, il nous répond
“c'est ca la presse coco!”.

POUR AVOIR LA VOITURE
FROMAGE
Inscrivez : “FROMAGE".

POUR AVOIR LA VOITURE
TARTE
Inscrivez : “PIE".

POUR AVOIR LA VOITURE
PIZZA
Inscrivez : “PIZZA",

POUR AVOIR UN VAISSEAU
SPATIAL

Inscrivez “MM1", remplacez le 1
avec un chiffre entre 2 et 7 pour
obtenir plusieurs véhicules
loufoques.

Un petit creux, pas de souci avec
la voiture Hot-Dog.

--i”M‘ » ~ +QE2Bkn Fas 8 LM1
‘ T
APSUYEA SUS LB BOUTON STAST BOUR b

~
ANNULER SELECTONMA
of oM =

-

f-'u_-n SANS ENTRER D
" Note : tous les mots s'inscrivent dans ['écran d'inscription du joueur. w

POUR AVOIR UN CIRCUIT
SPATIAL
Inscrivez : “NAIMAR".

POUR AVOIR UN ECRAN DE
CHARGEMENT DIFFERENT
Inscrivez : “JACKPOT".

+000Wn Fm @ LM1
oooo:ay
oo:To:7e

POUR GAGNER LA
COURSE
Inscrivez : “FIRSTON".

7 Si c'est réussi, pas
moyen de finir dernier.

Ce code est carrément délirant ! £

00:00:35 7
- — Ed B
oa:24:28 B __,-:

-




TRICKSTYLE (PAL)

Incroyable cette campagne de pub
décalée au moment de la sortie du
jeu! Osons! Vous vous souvenez ?
Rocco Sifredi en mascotte
d'Acclaim! Et pourquoi pas les
Chippendales pour le prochain
Quake ? Mais la vraie question que
je me pose est la suivante: étant
donné que la majorité des joueurs
sont des hommes, quelle était la

Note : tous ces code s'effectuent dans
les Options au menu de triche

*~ Clest ici que tous les codes
s'inscrivent.

POUR AVOIR DES GROSSES
TETES
Inscrivez : “INFLATEDEGO".

MENU &

" les Grosses Tétes, c'est tous les
Jours sur Europe .

cible de cette campagne ? Les
filles peut-étre ? C'est pas pour
étre sexiste, mais chez nos amies,
un sac Cartier bat quatre As (donc
un jeu PS!). Tout ¢a pour dire qu'a
I'avenir, ils se débrouillent comme
ils veulent pour le prochain
épisode, mais je veux une actrice,
pas un poilu! Et je ne dois pas étre
le seul!

POUR TOUT GAGNER
Inscrivez : “CITYBEACONS".

CHE.AT_-:

) l " C'est ainsi qu'il faut inscrire le

mot de passe.

1 ..ainsi que tous les circuits,

cest trop la teuf!

POUR TOUJOURS GAGNER
Inscrivez : “TEAROUND".

POUR AVOIR LE TEMPS INFINI
Inscrivez : “IWISH".

POUR AVOIR TOUS LES
MOUVEMENTS
Inscrivez : “TRAVOLTA",

[DREAMCAST

BUST A MOVE 4

“Bouge ta Boule 4" est vraiment de
la balle. Avec ce soft hyper
chanmé, pas moyen de
“déscotcher” de ton canapé!
Impossible de chopper les boules,
tu les tires! Et en plus, elles sont
de toutes les couleurs! Et ¢a, ca

D,

Note : tous les codes qui suivent
s'effectuent sur ['écran titre.

PRESS START BUTTOK

T 170

POUR AVOIR UN AUTRE
MONDE

Pressez : Croix, Gauche, Droite,
Gauche, Croix.

PRESS START. BUTTONM

xT 15O

(PAL)

dechlre tout sur place! Les petits
personnages, y sont trop
charismatiques! Des "déchireurs”,
avec leur téte de lascars, y me font
peur! Bill et Boule, heu non...
Bubble et Bobble, c'est trop des
rebelles a donf'!

POUR AVOIR DES =
PERSONNAGES
SUPPLEMENTAIRES

Pressez : deux fois Droite, Croix,
deux fois Gauche.

SRS

" Si cela fonctionne, un petit

symbole apparait. @

trouver le nouveau menu.

POUR AVOIR LA LECTURE DU TAROT -
Pressez Haut, Croix, Bas, Croix, Haut. Entrez dans les Options pour

Avant, apres ! Le résultat est
plutét flagrant !

<

STITI
#*

GAME
CONTROLLER
SOUND

MEMORY: CARD

~ -

" @ TAROT READINGCLOVE)
EXIT
L Pt
1 L'option secréte apparait dans les Options. -




(TIPS

MICRO MANIACS (PAL)

Il'y a peu, je vous arrosais de Accéder aux 32 circuits
quelques codes pour cette suite de  disponibles est un privilege,
MicroMachines V3. Depuis, surtout lorsque ['on veut jouer a
d'autres sont apparus et nous plusieurs! Et d'autres gateries

n'allons pas nous en plaindre!

Note : tous les codes qui suivent
s'effectuent en maintenant Select
appuyé dans les secrets situés dans
les options du feu.

¥

C'est ici qu'il faut faire le code.

vous attendent encore!

POUR AVOIR LE MODE TANK
Maintenez Select et pressez :
Bas, Haut, Carré, Triangle, Rond,
Triangle, Droite, Triangle.

Des combats rigolos en

3619

ML

)maﬁ’ﬁf v

5 fﬁ‘ﬂ P"M i

Consolplus

Pour fo ra:hmsuplﬁeura 100 Francs

Un grand stock de jeux d’occasion a tous'les prix:!
Pour plus dlinfoiconsultez=nous;!

DREAMCAST @ PLAYSTATION

JEUX EUROPERNS

LES MNMEBEWS

pesspective. COLIRN MAG RAF 2
POUR AVOIR LES 32 CIRCUITS JUESHN ELV S VAGRANT STORY
Maintenez Select et pressez : VIRTUA TENNIS SILENT BOMBER
Triangle, deux fois Rond, MS RACER é:f:ﬂ:::’csm"
Triangle, Bas, deux fois Haut, HIDDEN & DANGEROUS 29798 AT
RAINBOW SIX MIKE TYSON'’S BOXING
TIME STALKERS D3 SANS FRolD
RAYMAN 2
oz it 1 SUIKODEN 2
DEAD OR ALIVE 2 290 7 POOL ACADEMY
£t voild [ résultat 1 Tous les MARVEL V5 CAPCOM 2 7B RUGBY 2000 J.Ju ?
stages, le !:node Tank actit;é etc. STARWARS RACER 90 ¢ CRISIS BEAT, el
i S DEEP FIGHTERS a7p  STREET FIGHTER EX 2 EL
RONALDO V FOOTBALL Tan
VALKYRIE PROFILE TEN
TERRACON PE,

"["' A vous tous les circuits
délirants !

NINTENDO 64

JEUX BUROPEEMS

NIGHTMARE CREATURES 2 rdly

[PERFECT DARR

POUR RALENTIR
LES OPPOSANTS ESINELTS: T
POUR AVOIR DES POWER UP . Maintenez S:left:t et TONY HAWKS :"};%ﬁ’é;’;g 4
INFINIS ALl ROAD RASH DESTRUCTION DERBY 64

Maintenez Select et pressez :
Rond, Croix, Triangle,

Carré, Croix, Gauche,

Croix, deux fois Carré, Rond,
Gauche, Rond, Haut, Triangle.

Gauche,
Triangle,
)? Droite,
Triangle, Rond,
Triangle, Carré,
Haut, Triangle,
Gauche,

POUR AVOIR DES

WRESTLEMANIA 2000
NBA IN THE ZONE 2000
NUCLEAR STRIKE

W0 R

ARETOURNER A CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 CAGNES/MER CEDEX ~ i
TITRES PRIX CONSOLES PRIX

RESIDENT EVIL 2
TRACK AND FIELD

POGKEZMON STADIUM

waEL

- D

OPPOSANTS BIEN
ARMES
\\ Maintenez Select
et pressez 1 PAIEMENT CONTRE REMBOURSEMENT AJOUTER 30 F AUX FRAIS DE PORT [IERESRY AN
Rond. Haut ca::r;.sc:::..m. COORDONNEES REGLEMENT
- ! sl iesbor e Mo Nom [] CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL :
W Ca va barder ! Bas, Croix, Carré. PN s [] CARTE BANCAIRE
Expire fin
Ville : [”] CONTRE REMBOURSEMENT(rajcuter 30 F)

Code Postal

C+ 08/2000

1etos non contractuelles - Offres limitées en fonction des stocks disponibles
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Il n’est pas nécessaire de présenter
aux fideéles lecteurs de Consoles+
l'interviewé de ce mois. Pour les
nouveaux venus, il s’agit de Marec,
illustre testeur de jeux a Consoles+
pendant trois ans, et qui a intégré
Kalisto, la société de développement
basée a Bordeaux. Il assouvit
désormais sa passion: créer des jeux.

Consoles+ : Pouvez-vous vous
présenter pour les lect de
Consoles+ qui ne vous connaissent
pas encore ?

Marc Menier: J'ai 29 ans, j'ai intégré,
il y a trois ans, la société Kalisto en
tant qu'assistant “game manager”
sur un projet. Je suis, par la suite,
devenu “design coach” sur un autre
projet, ce titre s'apparente a celui de
“game designer”. Auparavant, j'avais
collaboré au magazine Consoles+
(que vous connaissez bien, je crois),
ainsi qu'au magazine Tilt en tant que
testeur de jeu.

Consoles+ : Pouvez-vous présenter
la société Kalisto ?

Marc Menier: Kalisto est apparue
pour la premiére fois en 1992 en tant
que label de diffusion de la société
créée par Nicolas Gaume “Atreid
Concept”. En 1994, la société, fort
d'un partenariat avec Namco pour
jeu Pac in Time, est rachetée par
group Pearson. La société Atreid
Concept devient “Mindscape :
Bordeaux” en 1995. En 1996, Nlooiﬂ
Gaume rachéte 100 % de la société
qui devient “Kalisto Entertainement”.
Des produits comme Dark Earth sur
PC et Nightmare Créatures sur
Playstation reflétent le savoir-faire de
I'entreprise sur le plan international.
La société est entrée avec succés en
bourse sur le nouveau marché en
1999 et a élargi ses développements
par des coproductions avec la
Gaumont pour des projets comme le
“Cinquiéme Elément” et des
partenariats avec les sociélés
Mnémos (livre) ou Multi Sim (édition
de jeu de réles). Et également avec
Ridley Scott, le réalisateur d'“Alien"
et “Blade Runner”, pour un projet de

série télé. Sur le plan technique, la
société n'est pas en reste: des
partenariats avec Intel, Sony, Nec et
Microsoft sont concrétisés.

Consoles+ : Quels sont les critéres
et les arguments principaux qui
vous ont conduit a intégrer une
grande société de développement
de jeu vidéo ?

Marc Menier: Ma volonté premiére a
toujours été de vouloir participer a
|'élaboration de jeux vidéo. Le fait de
collaborer a un magazine spécialisé a
été un premier pas énorme. Cela m'a
permis d'approcher de prés des
équipes de développement et de
réaliser des reportages sur les
différentes phases de création des
jeux. C'est mon envie d'élaborer un

jeu qui m'a fait faire le pas du statut

de testeur de jeu a celui de créateur.

ai choisi d'intégrer la société

| 0 en raison de son excellente
ation, pour la créativité de ses

effectifs et également en raison de

~ I'ouverture d'esprit dont font preuve
'ses principaux décideurs.

Consoles+ : Fort de ton expérience
dans le domaine du développement,
considéres-tu que ton avis de
testeur de jeu a changé ?

Marc Menier: Je me suis apergu que
lorsque |'on regarde un produit fini,
on n'imagine pas la quantité de
travail qui se trouve en amont. On n'a
pas conscience des problémes et
des complications qui interviennent
au cours du développement d'un jeu
vidéo. J'ai également pris conscience
de l'importance du travail en équipe
dans ce type de production. Peu
importe la qualité individuelle, il faut
un groupe, une équipe solidaire et
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qui travaille dans une direction
donnée pour réaliser un produit de
qualité. Une bonne relation entre les
membres de I'équipe est primordiale.
La complémentarité au sein du
groupe est essentielle au méme titre
qu'une bonne organisation,

En tant que testeur, on s'apparente
plus a un inspecteur des travaux
finis, J'étais loin de me douter de
I'ampleur des investissements tant
humains que financiers. Il est
d'ailleurs possible de faire une
analogie avec le cinéma. |l est facile
de savoir qu'un jeu nous a plu, mais
plus difficile de déterminer pourquoi.
Il faut trouver les mécanismes
créatifs qui plairont au plus grand
nombre, a |'image de toute activité
artistique. La création de jeu posséde
ses propres régles qu'il faut
apprendre a connaitre et a appliquer
dans des domaines comme la
technique ou la jouabilité. Il faut
également trouver la bonne mesure
pour gérer le temps et les dépenses.
Les contraintes sont trés strictes. Le
temps est toujours trop court et les
dépenses souvent trop élevées.

Consoles+ : Quel est ton genre de
jeu favori ? Et quel est, tout
simplement, ton jeu favori, toutes
plates-formes confondues ? §
Marc Menier: Mon genre préféré est
le RPG, et mon jeu favori est Ultim.
Online. Ce jeu m'a vraiment donné
des sensations inédites. C'estune
approche complétement nouvelle du

jeu. Il ne s'agit plus de profiter d'un

jeu convenu ol |'on détermine le
début de la partie et la fin. Ultima
Online est complétement différent.
Pour commencer, le héros n'est pas
le joueur. Ultima propose un monde
paralléle ou I'on évolue avec
d'autres personnes. Ce type de jeu
ne répond pas aux attentes des
joueurs classiques. Dans les jeux
conventionnels, le challenge est
agencé de maniére a ce que le
joueur principal réussisse
finalement. Ultima n'offre pas cette
perspective. Beaucoup de gens
jouent simultanément sur Internet.
Tout peut se passer, certaines regles
sont présentes, mais il suffit d'étre
au mauvais endroit au mauvais
moment pour mourir. Le monde
d'Ultima vit indépendamment de ces
joueurs. C'est un vrai jeu immersif!
Le fait de savoir que son adversaire
d'un soir peut étre a I'autre bout de
la planéte est également grisant.
Ultima Online peut étre dangereux,
c'est une autre vie qui s'offre au
joueur et donc la porte ouverte a
toutes les dérives. C'est une
expérience unique et presque une
drogue!

Consoles+ : Au sein de Kalisto, as-
tu la possibilité de choisir le genre
de jeu sur lequel tu vas travailler ?
Marc Menier: Cela dépend de la
nature du travail. Une commande de

la part d'un éditeur ne permet pas
véritablement de choisir. Mais cela
n'‘empéche pas d'étre créatif, loin de
la. Au contraire, un développement
interne a Kalisto me permet plus de
liberté dans la création. Il faut faire
partie de |'équipe réduite de départ
pour lancer les idées. Mon role est de
coordonner les idées et d'utiliser a
bon escient les talents de chacun
des membres de I'équipe. Il faut
orienter le travail dans une bonne
direction et anticiper les problémes.

Consoles+ : Dans les consoles
nouvelles génération, vois-tu un
grand gagnant?

Marc Menier: La Playstation 2 va
marcher trés fort. C'est une machine
puissante et Sony va savoir
précisément comment la vendre. Elle
semble difficile & programmer, mais
lorsque les développeurs en auront la
maitrise, ca va cartonner! La qualité
trés moyenne des jeux Playstation 2
ne durera pas. C'est une question de
temps. Les développeurs n‘ont pas
eu assez de temps pour finaliser ses
premiers jeux. Mais la qualité ne va
pas tarder a arriver. |l suffit de jeter

‘un ceil a la preview de Metal Gear 2!

La X-Box apparait également comme

- un grand challenger. J'en attends
‘beaucoup.

Consoles+ : Quelle va étre pour toi

a prochaine grande évolution dans
le domaine de la prise en main et du
ameplay des jeux vidéo ?

Est-ce un accessoire ?

- Un nouveau type de jeu?
- Marc Menier: Cette grande évolution

va étre |'acces a Internet et la

‘possibilité de jouer avec de

nouveaux adversaires de par le
monde. Bien au-dela du traditionnel
multijoueur des jeux modernes,
I'accés a Internet va permettre a une
nouvelle génération de jeu de voir le
jour. Des jeux moins limités aux
contingences d'un écran unique pour
plusieurs joueurs. Internet va
changer beaucoup plus de choses
qu'un nouveau pad, une nouvelle
console ou un accessoire. Le
probléme de l'intelligence artificielle
est résolu par Internet: les combats
contre des joueurs humains offrent
des sensations trés fortes et un vrai
challenge! Ce n'est pas pour rien que
I'ensemble des nouvelles consoles
propose une connexion a Internet.
Internet propose de véritables
échanges entre joueurs du monde
entier.

Consoles+ : Pour finir, quelles sont
tes aspirations et tes perspectives a
court et a long termes ?
Marc Menier: J'aspire & continuer le
plus longtemps possible a faire ce
que je fais actuellement. J'ai toujours
voulu étre “design coach” et me
concentrer sur la jouabilité des jeux.
Par conséquent, je suis trés heureux!
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2 vec I'Xploder GB, Blaze
A ) s'appréte & conquérir les
nombreux possesseurs

de Gameboy. Compatible avec tous
les modéles de la gamme, le Xploder
GB est une cartouche a tricher quise
branche entre la console et le jeu.
Dans sa mémoire, il y a déja plus de
10 000 codes stockés, et il reste
encore de la place pour en mettre 't
sacré paquet. Dans cette banque
données, Pokémon Bleu et Rouge
occupent une place de choix.
Malheureusement, tous les codes
n'ont pas fonctionné avec la version
que nous avons testée. Mais
I'Xploder GB utilisé était une version
anglaise, et le jeu, une version
francaise. A part cela, l'interface est
trés claire, avec les touches
configurées intelligemment. D'autres
part, I'Xploder GB permet de
chercher soi-méme ses codes sans
passer par un ordinateur. Pour cela, le
bouton Activate interrompt la partie a
tout moment, afin de recueillir les

données. A notre
grande surpise,
cette fonction est
trés stable. Les
Jjeux plantent
rarement, la
\erche est facile et les menus
iitifs. Mais, ces recherches restent
a cause de leur c6té

ieux et rébarbatif. L'ergonomie
pu étre mieux étudiée. Par
mple, une fois qu'un code a été
‘trouve, il faut le noter sur un bout de
papier, et le rentrer ensuite
manuellement dans la banque de
données. Il n'est pas possible de le
transférer directement. Enfin,
I'Xploder GB est aussi compatible
avec les codes Action Replay, et
permet des échanges de codes entre
deux Gameboy (et deux Xploder GB),
via le cable link. Pour bien exploiter
tout le potentiel de cet accessoire, un
bon esprit de bidouille est fortement
conseillé. C'est pas pour les kékeés!
Blaze, 249 francs.

Pump Action Blaster

hrustmaster sort son gun
T ) sur Dreamcast. Le design
ressemble au gun officiel,

avec |'emplacement du VM

exactement au méme endroit. Equipé dément. .
d'auto-fire et de reload automatique,  AVEC ¢a, méme
House of the Dead 2,

le Pump Action Blaster est idéal pour
tous ceux qui ne veulent pas se
fatiguer. Car la combinaison de ces
deux fonctions donne un tir en rafale

Dreamcast

dont la difficulté est
pourtant légendaire, se
finit facilement. De plus, il est aussi
muni d'une “pompe”, qu'on saisit
avec la main libre et qui simule le
mouvement de recharge d'un fusil &
pompe. La précision est tout-a-fait
correcte, mais la gachette est un peu
dure au début. Avec une carcasse en
plastique robuste, le Pump Action
Gun plaira a tous les bourrins dans
I'ame.

Thrustmaster, 189 francs.
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ITROMBINOSCOPE )

L

ous ne le savez pas,
) mais il existe tout
autour de nous des
demons. Certains sont ‘
innocents et ne font que
nous influencer pour des
petites choses de la vie:
manger des Twix.a longueur
de journée, écouterle.
dernier Adamo sur son

baladeur laser ou r%ﬁ[g& :
13 heures de TF1 ave ean-
Pierre Pernot. D’autres sont
bien plus virulents, comme
Edmond'le demon. Pas de

bol; c’est sur-notre tronche

qu’il est tombe. La preuve

par l'image.

il gVl . i
Rédaction de Consoles+, lundi 04 septembre 2000, 9 h 45. |.
Sl '

Salut les p'tites tapettes!
J'me présente: Edmond.

J'suis un sale démon et je vais §
vous le prouver.

Edmond se dirige alors vers la Switch, en arrivant a la rédaction, est tout
canette de Coca, abandonnée la heureux de relrguvqr son Coca. Il se rue dessus.

veille par Switch sur son bureau. V‘///-

GNNNNNNN

Mmmm! C'est |
top!Ya pasa
dire, le Coca
c’est bien
meilleur guand
on le laisse
décanter toute
une nuit!

Heu, |
seul probléme,
PRAAAAAAAAAOUT! ¢a fait péter!
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Edmond se dirige ensuite sur le bureau de Niiico, dont le Mac est

connecté sur un site de fichiers mp3. Notre feignant est en train de
récupérer un morceau live de la derniére tournée des Cure,

Partir un jour sans retour!
Effacer notre amour sans se
retourner, ne rien regretter...

tm’a.’aaa gcbrun‘e ! gebruik!
o Sympa les chansons pour une fois

Gnark’ Gnark! Gnark!

PRI

au tour du PC ;ieG ‘en prendre
pour son grade.

Et paf! en faisant levier
avec cette paille, je devrais
éussir mon coup !

11h34. Alors que Kael est aller digérer aux toilettes
ces derniers Chicken Mc Nuggets, avalés I'avant-
veille, Edmond récupére un marqueur et s'attaque
aux lunettes de Kael.

Et hop! un p°tit coup de marqueur... 2, )
"QG" —_p m

)

Gnark! Gnark! Gnark! |g= '\"\
| 477
| Jesuis affreux! -/’-’_. =)

Nom d‘une tong aigre douce!
C'est pas croyable! Qui m’a
installé Windows 3.1 a la place
de Windows 2000 Pro?

11 h 36. Kael, qui ne se doute de rien, replace ses Iunettes

Comment je vais me faire
des meufs a Ibiza
avec ¢a sur le nez?

- . - T o

: Q;u;ls_aamt ls ochalns meéfaits d'Edmond le démon ? Qui sera sa prochaine victime ? Qu'est ce qui fait tourner le monde et pleurer les blondes?
Pourquoi les 3 mousquetaires étaient-ils 4 alors que les 2be3 n'ont qu'un cerveau pour 37
Autant de questions qui trouveront réponse dans le prochain Trombinoscope.




COURRIEER )
Oul, VENBRE
MATRE ! 0 R )
LU Q' oN TF
PoUVAIT .
EMMENER LES =
CALCULETTES |
EN CLASSE... [\

YIMJ
RESTAIT PLUS
QU'A LES
INVENTER...

Le vainqueur de la rentrée
2000 n'est autre que
Renaud Mickaél. Ce
lecteur qui habite
Bulgnéville (88) m'a
envoyé un dessin trés
chouette,
Apparemment, le jeu
Shen Mue lui fait
beaucoup d'effet...
autant qu'a moi!
Réalisés aux
crayons a papier,
les traits sont
justes, et les
couleurs utilisées
offrent des
volumes intéres-
sants. Pour la
peine, Mickaél
gagne un abon-
nement gratuit
a Consoles+ et
recevra son
magazine préféré tous
les mois dans sa boite aux lettres.

14,0

( OUALL..Mol, T INVENTE LE
URE -NEZ ET V0ILA od
e TEN SURSL! !

ous l'aurez
l v certainement
remarqué, la taille
des calculatrices diminue
chaque année, alors que leur
puissance augmente de
maniére exponentielle. C’est
a n'y rien comprendre! De
mon temps, il y a de cela
bien longtemps, trés
longtemps méme, alors que
les calculatrices venaient
juste d’étre créées, leur
taille était imposante, elles
étaient bruyantes et ne
fonctionnaient pas toujours
correctement. D’ailleurs,
elles étaient interdites au
BDN (Brevet des Nains,
ancétre du BAC actuel), par
mangque de place,
certainement: on ne pouvait
pas faire travailler plus de
trois étudiants par classe.
Depuis, les choses ont bien
changé, heureusement!
L’année prochaine, les
calculatrices tiendront dans
un dé a coudre. Sur ce,
bonne rentrée les kékés.
Bomboy, calculateur de
poche.

MATTHIOU
ZALEM

Matthiou

(matthiou@mageos.com)

m'envoie un e-mail pour
me poser des questions, bien
évidemment, mais aussi pour
répondre a Sofiane, une lectrice de
Consoles+. Voici ce qu'il me dit:
“1f Ma premiére question est
dédiée a Sofiane. Pourriez-vous lui
expliquer que la Dreamcast n'est
pas une daube et qu’elle sait
rivaliser avec la Playstation 2,
grace notamment a sa VRam
(mémoire vidéo) plus importante?
2/ En parlant de VRam, pourriez-
vous, vous, les mags de jeux vidéo
qui représentez des millions de
Joueurs, faire pression sur Sony afin
que celle de la Playstation 2 soit
boostée? 3/ Possesseur et
adorateur de [a Dreamcast,
pourriez-vous me dire quel volant
acheter pour m’éclater sur Fass
Challenge? A quand la sortie de ce
Jeu en Europe?”.

Salut, kéke. 1/ OK!
Alors, ma petite Sofiane,
la Dreamcast n'est pas

une daube! Non seulement cette
console est excellente, mais elle
dispose aussi de jeux absolu-
ment hallucinants! Il n'y a qu'a
jouer quelques instants a
Resident Evil Code Veronica, a
Crazy Taxi, a SoulCalibur, a
Dead or Alive 2 ou bien d'autres
titres encore pour se rendre
compte que la console en a sous
le capot. Deux raisons a cela: la
puissance de la carte graphique
(une carte de type PowerVR 2) et
la mémoire vidéo qui est deux
fois plus importante que sur la
Playstation 2, par exemple. La
facilité de programmation de la
console et sa capacité a recevoir
les jeux PC de maniére rapide en
fait vraiment une bonne
machine. 2/ Mais mon pauvre
ami, nous n'avons aucun moyen
de pression pour ce genre de
choses! Si on nous ecoutait, il
n'y aurait que des bons jeux, et
toutes les consoles seraient
gratuites! On ne peut rien faire
pour la Playstation 2, et elle
sortira en France avec aussi peu
de mémoire que les versions
japonaise et américaine! 3/ Je te
conseille le Concept 4 Racing
Wheel. C'est un volant fabrique



par Interact. On I'a testé: il est
plutdt robuste et trés agréable a
prendre en main. Pour info, il est
identique aux versions
Playstation et PC. Il coiite 399 F
et tu peux le trouver dans la
plupart des grands magasins et
sur Internet (www.digitall.fr par
exemple). Le jeu n'est pas
encore annoncé de maniére
officielle en France, mais je
pense que d'ici quelques mois il
sera disponible.

VETERAN, POIL
AUX DENTS

En tant que vétéran du
monde vidéo-ludique
(NDBomboy : on peut aussi

dire des jeux vidéo, ¢a fait moins
classe, mais tout le monde
comprend), Julien
(julien_serral@yahoo.fr) voudrait
passer un méga coup de gueule.
Attention les oreilles: “... je
voudrais passer un méga coup de
gueule (NDBomboy: ¢a fe I'ai déja
dit, kéké) envers la tournure que
prend le monde du feu vidéo ces
derniers temps. Je trouve que
proposer une console a 3 ooo balles
en France (source de (a Redoute)
super puissante (rires) avec 5 Mo
de mémoire vidéo (nouveaux rires)
avec la manette de la Playstation i,
sans modem et avec 2 ports
manettes, c’est un peu se fiche de
nous! Mais le comble du comble,
c’est qu’on dit qu’elle sera hyper
dure a programmer en plus! De
surcroit, je trouve que [‘on nous
parle trop souvent de la puissance
avant de nous parler de la
Jouabilité et du gameplay. De nos
Jjours, les cinématiques sont plus
importantes que le jeu en lui-
méme. O va-t-on? Ces derniers
temps, a part Metal Gear Solid 2, je
n’ai rien vu d'exceptionnel sur
Playstation 2. OU est passée
"époque bénie ol l'intérét et le
gameplay prévalaient avant tout?
J'en ai aussi ras le bol qu’on se fiche
de moi quand je dis que je préfére
ma Né4 a la PS, Mes fréres, le
combat continue! A mort les
cinématiques! Vive les vrais jeux!
Vive Nintendo! Vive Rare!”.

Salut, kéké, Je
comprends ton coup de
gueule, mon ami, et je

partage un peu tes opinions.

CONSOLES+
RUBRIQUE COURRIER !
43, RUE DU COLONEL PIERRE-A
75754 PARIS CEDEX 15

OU ECRIS TON COURRIER SUR LE
3615 TCPLUS (2,23 F/minute)

C'est vrai que proposer une
console avec si peu de mémoire
vidéo, c’est un peu se fiche de
nous. Quand on pense
qu'actuellement les cartes vidéo
pour PC proposent entre 32 et
64 Mo de mémoire et que la
Playstation 2n'enaque 4,ilya
de quoi devenir vert.

Son prix est également trés
élevé, mais rappelle-toi: quand
la Playstation 1 est sortie, elle
coltait plus de 2 500 francs. En
fait, tout ce qui est neuf, coiite
cher! C'est vrai pour les
consoles de jeux et encore plus
vrai pour ['univers de la micro
informatique... Il faut dire que la
concurrence est plus rude dans
ce milieu. Comme toi, je regrette
énormément I'époque ot I'on
savait faire des jeux intéressants
et jouables. Mais on en trouve
quand méme sur Playstation, il
ne faut pas exagérer non plus.

COURGETTE
FERTILE

Courgette Fertile, ¢a ne
s'invente pas
(courgette.fertile@free.fr),

aimerait (ui aussi pousser un coup
de gueule. Décidément, je ne sais
pas si c’est le soleil d'été qui vous
fait ¢a, mais ¢a commence a
devenir la mode. Donc, Monsieur
Courgette hurle sa haine: “J’écris
pour passer un coup de gueule et
demander ton avis sur un sujet
d’actualité. En effet, plus les
performances des consoles
augmentent, plus le prix de celles-
ci augmente. Je trouve cela
paradoxal parce qu’on observe la
multiplication des accords
partenariaux. Notamment sur la
Playstation 2, on devra fouiller
trois fois dans ces poches avant de
"acheter, alors qu’elle n’a pas
encore fait ses preuves. Oui, je sais,
il y @ un lecteur de DVD, mais a
part ¢a, pas grand-chose! Par
exemple, sa mémoire vidéo est
2fois plus faible que celle de la
Dreamcast. On observe d'ailleurs ce
méme phénoméne pour les

DAVID LEFEBVRE, MARFLEUR (76).

EN PARLANT DE MOTOR BALL... JE
ME SUIS FAIT CHOURRE MON
SCOOTER! Sl JECHOPE LEP'TA...
D'EN..., J'LE TUE!

ALAIN CONNU, FRANCE.

M'ENVOIE UN DESSIN SANS NOM
NI ADRESSE. KEKE!

COMME LE DIT SI BIEN VINCENT,
SON DESSIN, C'EST LE GRAND
BAZAR!

VINCENT PIANINA, MOINS (69).

SOURIYA SOUMPHOLPHAKOY, CERGY-LE-HAUT (95).

HEU, ENTRE NOUS, JE PEUX
T'APPELER BOB? MERCI!

REMY, FLEURY-LES-AUBRAIS (45).

VIVRE SANS CONSOLES+, C'EST UN
PEU COMME VIVRE SANS UN BON
TWIX: INCONCEVABLE.

STEPHANIE CASSAR, VAUVERT (30).

PLEINE DE TALENT! ON SE
RAPPELLE A TA MAJORITE, OK?
NGoUEEDS T @Y
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COURRIER )

LE PRIX
iD’EDDY KACE

Le prix d'Eddy Kace est remporté
haut la main par le p'tit Philippe
Parreira. Non seulement son dessin
est trés réussi, mais en plus, il est
bourré d'humour! Je ne vous cache
pas qu'il s'est inspiré d'un auteur de
bédé trés connu, mais son
adaptation pour Consoles+ est
géniale! Pour la peine, il recevra le
prachain numéro dédicacé par toute
I'équipe. Petit probleme: Philippe
n'a pas laissé son adresse! Envoie-
nous ton adresse et ta photo pour

qu'on puisse te faire parvenir le prochain numeéro, OK? A plus!

ordinateurs PC: on doit payer une
carte graphique derniére
geénération 3 ooo balles!

Les fabricants commencent
légérement a nous prendre pour des
pigeons préts a cracher leurs
brouzoufs.

Qu'en penses-tu Bomboy 2",

Comme notre vétéran de
la guerre des années ton
tu pousses toi aussi un

coup de gueule. Comme je le
disais tout a I'heure, tout ce qui
est neuf est cher! Donc vous
n'étes pas prét de la fermer...
Pourtant, certains, comme
Nintendo et Sega, ont su
s'entourer de grands
constructeurs d'électronique
pour fabriquer en grande
quantité certaines piéces de leur
console et ainsi d'afficher dés la
sortie de leur machine, des prix
trés attractifs.

Nintendo s’est, par exemple, allié
a Matsushita pour fabriquer son
lecteur de DVD et ainsi proposer
un prix d'appel pour la Dolphin
peu élevé: pratiguement deux
fois moins cher que celui de la
Playstation 2. Enfin... pour
I'instant, la Dolphin n'est pas
encore préte et on ne pourra
juger de son prix définitif qu'une
fois qu'elle sera mise en vente
sur le marché.

En ce qui concerne les cartes
vidéo pour PC c’est encore pire
puisque la plupart des jeux PG
qui sortent actuellement ne tirent
pas du tout parti des cartes
graphiques actuelles.

“Foutage” de gueule que je dis!

1h2 | @is0LE50 ]

MAIKEUL DE
BOIS

Mickaél Fernandes m’écrit
pour exprimer toute sa
confusion: “Ayant acheté le

Consoles+ 102, je vis avec grand
plaisir le test de Legend of Mana en
version ameéricaine. Pour mon plus
grand malheur, j’ai également lu
dans ce méme numeéro qu'il ne
sortira pas en version frangaise.

1/ 8'il te plait, dis-moi qu'il sortira
en version officielle!

2/ §i oul, merei,

3/ 5i la réponse est non, je
m’achéterai la puce ou une Action
Replay. A ce propos, est-ce que
I"Action Replay sera compatible
avec la Playstation 22"

Salut, kéke. 1/ Niiico et
Gia ont rencontré, lors du
dernier salon de I'E3, le

responsable de Square Europe.
Ce dernier, leur a confirmé que le
jeu Legend of Mana ainsi que la
plupart des autres produits

Square ne seraient pas distribués

en France. Seule possibilité pour
toi de jouer a Legend of Mana,
ou alors a Chrono Cross 2, en
version américaine: l'import!

2/ Non, de rien.

3/ A mon avis, I'Action Replay
pour la Playstation 1 ne sera pas
compatible avec la Playstation 2.
Il faudra certainement acheter
une Action Replay pour la
Playstation 2... Encore quelques
billets a sortir de ton porte-
monnaie!

PEUCHERE, ENCORE UN TYPE DU
SUD QUI ABUSE DU PASTIS!

NICOLAS NGO UNG HANG, MARSEILLE (13).

JULIEN BAUER, HYERES (83).

CARGO DE NUIT, 35 JOURS SANS
VOIR LA TERRE... AH! TOUTE MA

JEUNESSE!

+RE3 wi
POKLHOH

4

GREGORY BASTIN, SAINT-MARCEL-LES-ANNONAY (07).

GUILLAUME FABRE, AMILLY (45).

AT v
IL S'APPELLE AMILLY JOLI, IL
VOUDRAIT PARTIR AVEC MOI, LA LA
LAAAAAA! TROP FORT!

N’OUBLIEZ PAS

« d'envoyer vos dessins accompagnés de votre photo, elle sera publiée
dans le magazine, a coté de vos ceuvress. Il arrive parfois que certains
lecteurs ressemblent a des images de synthése réalisées avec un
ZX81. Qu'ils se consolent, ils n'ont qu'a m'envoyer une photo de leur
sceur (en robe de chambre). Autre chose: je ne peux pas publier les
dessins trop grands, pass'que aprés c'est trop pas possible de les
reproduire ;

* que vous pouvez m'envoyer vos dessins sur disquette PC, Macintosh
ou par e-mail ; attention, a l'adresse:

nicolas.gavet@emapfrance.com

Seul un enregistrement aux formats Jpeg, Tiff ou Pict est autorisé pour
que I'on puisse publier vos dessins. Les vainqueurs seront
récompensés au méme titre que les dessinateurs sur papier.

« que Niiico (un ami des SR) est chargé de me passer les questions que
vous voulez me poser par e-mail. J'y répondrai de la méme maniére
qu'au courrier traditionnel. Envoyez vos questions a I'adresse suivante:
nicolas.gavet@emapfrance.com

» que si vous désirez que je passe vos adresses -mails ou vos sites
Web dans le courrier, pas de probleme, envoyez toutes vos
coordonnées a ce feignant de Niiico.

UN LECTEUR QUI A TOUT COMPRIS:
PLUS DE TWIX! VOTEZ POUR LUI!
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DAVID ET LES
VACHES

David, un lecteur qui aime
les vaches et la Playstation,
se demande: “i/ Que

signifie le “5” de 102 5 dans le
numéro d’été de Consoles+ 2 2/
Pourquoi avoir changé le format du
magazine? 3/ Qui répond au
courrier? 4/ Qui est le singe sur les
dessins du courrier (excellent)?

5/ Comment avoir des jeux et des
accessoires sur Playstation quand
on n'a pas une thune? 6/ Qui
s'occupe de la rubrique Manga dans
le magazine? 7/ Que penses-tu de
Final Fantasy IX2",

Salut keke. 1/ Alors,
bonne question! Le “S"
de 102 S est destiné aux

marchands de journaux: il
signifie que le numéro de
Consoles+ doit rester deux mois
en kiosque, car c'est un numéro
double (juillet/aodt)... 2/ Heu, le
format du magazine n'a pas
changé! Je pense que tu as un
peu trop abusé de la limonade et
que les bulles te sont montées
au cerveau. En fait, tu as quand
méme raison : suite a une erreur.
de I'imprimeur, les pages de
Consoles+ ont été légérement
rognées par un coup de
massicot hasardeux... En ce qui
concerne le hors-série de cet
été, le numéro 103, le format est
le méme que Consoles+, seule la
maquette est différente. 3/ C'est
Bomboy pardi! 4/ Ce n’est pas
un singe, c’'est un Troll! C’est
différent! Le singe mange des
bananes, le Troll mange des
artichauts farcis a la viande. 5/Je
te dirai bien de les voler, mais ¢a
ne se fait pas! Alors, je ne sais
pas moi, emprunte de |'argent
dans le sac d'une vieille dame et
achete-toi tous les accessoires
que tu veux. Ga, on peut le dire.
6/ C'est Arioch. Il est un peu
bizarre, mais on I'aime bien: il
nous paye des Coca toute la
journée. 7/ Je n'ai pas joué du
tout a Final Fantasy IX, je ne I'ai
d'ailleurs méme pas vu! Je ['ai

découvert comme toi dans le
dernier numéro. On m'en a dit le
plus grand bien en tout cas.

LA MOISSON EST
BONNE

Adrien Moisson ne
“chaume” pas pendant ['été
(arf! arf! arf!). Voici ce qu'il

m’eécrit: “i/ J’ai une Playstation
depuis 3 ans et je lui ai mis une
puce pour les jeux import. En ce
moment, elle n’arrive pas trés bien
a lire certains jeux et je suis obligé
de la mettre ala verticale pour
qu'elle fonctionne mieux, Que se
passe-t-il? Faut-il que je la fasse
voir @ un magasin ou que f'en
rachéte une nouvelle? 2/ ['ai lu le
test de Front Mission 3 dans un
récent numero et ce jeu m’attire.
Mais au fait, qu'est-ce que c’est un
Jeu tactic3D? 3/ Tomb Raider 5 est
annonce alors que personne n'en a
parlé. Qu'en est-il de ce jeu?".

Salut, kéké. 1/ C'est
normal et pas normal a la
fois... En fait, la plupart

des Playstation souffrent de ce
genre de probléme: la lentille
laser est plutot fragile sur cette
console et a tendance, avec les
années, a se décaler, C'est alors
que les problémes se font sentir:
temps de chargements plus
longs, séquences cinématiques
et musique saccadées... lly a
deux moyens pour régler ce
probléme: faire changer le bloc
lentille de la console (treés
onéreux, environ 600 francs) ou
alors placer la console
verticalement ou a I'envers
(moyen provisoire qui ne répare
pas la panne) comme tu le fais.
Petite anecdote, la Playstation 2
se pose verticalement... hé hé
hé! 2/ Les “tactic 3D" sont des
jeux ot I'on joue tour a tour
contre I'adversaire. Tu as droit a
un certain nombre de
déplacements et d'actions a
accomplir. Une fois tous tes
déplacements effectués, c'est au
tour de I'adversaire de jouer.

Il fait de méme et la partie

continue jusqu'a ce que |'un des
deux protagonistes meure. En
régle générale, |'aire de jeu est
quadrillée pour que le joueur
puisse préparer ses techniques
et mieux visualiser ses
déplacements. Les plus célebres
tactics 3D sont certainement les
deux épisodes de Vandal Heart,
les Front Mission et autre Final
Fantasy Tactics. On trouve aussi
des jeux d'aventure/tactic
comme Arc the Lad par exemple.
Mais d’aprés AHL, c'est Final
Fantasy Tactics qui est de loin le
plus intéressant du lot: les
magies sont au rendez-vous, le
scénario est en béton et
I'ambiance RPG est fabuleuse.
Attention, ce jeu n'est disponible
qu'en import (japonais ou
américain). 3/ Tu as de la
chance, Zano est allé en
Angleterre faire un reportage sur
le nouveau Tomb Raider. Tu
auras toutes les informations
nécessaires dans les News de ce
numeéro. Il suffit de demander!
C'est pas beau la vie?

NEO LIDAS

Neo, un p'tit gars de Nice,
me pose les questions
suivantes: I/ Pouvez-vous

m’indiquer ot fe peux trouver des
émulateurs pour Dreamcast,
Playstation et Gameboy?

2/ Connaissez-vous le prix de la
Playstation 2 en version officielle?
3/ Pouvez-vous m’envoyer la
Playstation 2, s'il vous plait ",

Salut kéké. 1/ A I'heure
actuelle, aucun emu-
lateur Dreamcast n'est

disponible. Cela ne veut pas dire
qu'il n'en existera pas. On sait
simplement qu'une personne est
en train d’en développer un.
Mais cela lui prend du temps. En
regle générale, pour t'informer
sur les nouveaux émulateurs ou
leurs mises a jour, il te suffit
d'aller sur le site Internet:
www.vintagegaming.com

2/ Non, pas encore. Certains,
comme la Redoute par exemple,
annoncent un prix de 3 000 F.

Bien évidemment, les catalogues
de la Redoute étant imprimés
bien a I'avance, le prix sera peut-
étre revu a la baisse lors de la
sortie de la console, mais rien
n'est moins sar! 3/ Oui, bien
évidemment. Combien en veux-
tu? 10, 20 ou 507 AHL signe le
chéque et on t'envoie tout chez
toi en recommandé, OK ? Heu,
tes Playstation, tu les veux de
quelle couleur ? Bleue, verte,
orange ? Jaune a pois noir?

GEMAEL
MULATEUR

Gemaél se pose quelques
questions sur les
émulateurs, Voici ce qu'il

me demande: “i/ Dans le numéro
88 de Consoles+, daté du mois de
mai 1999, vous parlez d'un
émulateur appelé Mame, capable
de faire tourner 1 300 jeux d'arcade
et 'ensemble des titres Neo Geo.
Ma question est la suivante: peut-
il faire fonctionner tous les King of
Fighters? 2/ Sur quel site peut on
trouver cet émulateur? 3/ Existe-t-
il un autre émulateur pour Neo Geo
que ce Mame ",

Salut, kéké. 1/ Eh bien,
tu n'as pas plus ancien
comme numéro ? Mame

est certainement I'émulateur le
plus célébre sur PC et sur
Macintosh. Il permet de faire
fonctionner I'intégralité des jeux
d'arcade sortis dans les années
80 et au début des années 90.
Cette liste s'allonge a chaque
nouvelle mise a jour.
Aujourd’hui, ce sont pas moins
de 1 500 jeux qui sont émulés.
Bien sir, Mame émule tous les
jeux Neo Geo. Et donc, tous les
King of Fighters. 2/ On peut
trouver cet émulateur sur
www.vintagegaming.com

mais aussi sur
www.mameworld.net

3/ Oui! ll'y en a principalement
deux: NeoCD et NeoRage X. lis
fonctionnent trés bien tous les
deux. Si tu as des jeux originaux
sur CD, utilise NeoCD.
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GAZAGNE PETIT

Fabien Gazagne posséde

une Dreamcast japonaise et

aimerait se connecter a
Internet, Sa question est tres simple:
comment peut-il faire?

Salut, kéke. Il est

possible de se connecter

avec une Dreamcast
japonaise sur Internet en
France... mais ce n'est pas
simple. Tu dois récupérer avant
tout un Dream Key en version
PAL. Ensuite, il faut que ta
console soit “pucée” ou trafiquée
afin qu'elle accepte de lire les CD
PAL. La configuration se fait
alors de maniéere trés rapide.

SIMON MON
FILS !

Steven Simon, que ses potes

appellent Steve, se demande

si: 1/ Les jeux de la
Playstation 1 seront plus beaux sur
Playstation 22 2/ Pourquoi un
émulateur de jeux PS (Bleemcast)
sort-il sur Dreamcast 2",

Salut, kéké. 1/ Les jeux

Playstation 1 qui tournent

sur Playstation 2 sont un
peu plus beaux. Mais n'attends
pas des merveilles. Disons qu'ils
sont sensiblement améliorés.
2/Sega n'a rien a voir avec cet
émulateur. C'est une sociéte
américaine qui a programmeé ce
produit. Alors, maintenant, tu te
demandes quel est l'interét d'un
tel produit? Tout simplement,
pour faire profiter les
possesseurs de Dreamcast de la
ludothéque impressionnante de
la Playstation. Surtout que les
graphismes sont superbes,
puisque cet émulateur supprime
toute pixélisation et fait tourner
les jeux en haute résolution!

BATMAN ET
GUIZMO

L'affreux Batman et (e

terrible Guizmo, deux

lecteurs de Martigues, me
demandent: i/ Peut-on jouer a2
au jeu Half Life? Si oui, comment?
2/ Pourquoi t'appelles-tu Bomboy?

146

3/ A ton avis, est-ce que Perfect
Dark vaut le coup? 4/ Quand sort le
nouveau Zelda sur Nintendo 642 5/
Quand sort Quake Il sur Dreamcast?
6/ Est-ce que tu vas publier notre
lettre?”,

Salut, les kékés. 1/ On

peut jouer seul a Half

Life, en mode Salo, ou
bien a plusieurs en simultané par
Internet. A I'heure oll j'écris ce
courrier, je n'ai pas encore toutes
les informations concernant ce
jeu sur Dreamcast. Mais,
allélouya brozers, tu trouveras
dans ce numéro des News sur
Half Life. 2/ C'est comme ¢a que
ma maman m'a appelé a la
naissance. J'ai pas choisi. Et
vous ? Pourquoi on vous appelle
Batman et Guizmo? C'est a
cause de vos oreilles pointues ?
3/ Perfect Dark est un excellent
jeu. C'est le digne successeur de
GoldenEye. On peut y jouer a 4
en simultané et les parties solo
sont top! 4/ Le nouveau Zelda
sur Nintendo 64 est attendu pour
la fin de I'année. Trés certaine-
ment pour la période de Noél.
5/Le jeu Quake Ill est retardé. Je
ne sais pas encore quand il
sortira en version officielle. 6/ Ga
m'eétonnerait! Je ne suis pas un
keké moi!

LE ROI DE CCEUR

Fabien Coeur, un p'tit gars

qui habite Montfermeil

dans le 93 (prononcez “neuf
trois”), me pose les questions
suivantes: “i/ Combien de temps
(en mois), faut-il pour publier un
dessin? 2/ Ou en est le film Resident
Evil? 3/ Peut-on espérer voir un
jour s’organiser en France un salon
du jeu vidéo comme ['E32 Si non,
pourquoi n’aurions-nous pas cette
chance? 4/ Est-ce que des hits sur
PC comme Messiah et Half Life sont
prévus sur console?”

Salut, kéké. 1/ C'est une

question intéressante

que tu me poses.
Beaucoup de lecteurs m'écrivent
en effet pour me demander
pourquoi leur dessin n'est
toujours pas paru dans le
magazine. En fait, il faut savoir
que le courrier comme les tips
sont les deux rubriques qui sont
rendues en premier dans le
magazine. Or, je ne sais pas si

vous le savez, mais un numéro de
Consoles+ se prépare plus d'un
mois a I'avance. Par exemple, le
numeéro de septembre que tu as
entre les mains est préparé
depuis la mi juillet! En
conséquence, les dessins qui sont
publiés dans un numero de
Consoles+ ont été envoyés a la
rédaction au moins un mois et
demi auparavant. |l faut donc
vous montrer patient! 2/ Je n'ai
pas de nouvelles du film Resident
Evil. On en a beaucoup parléily a
quelques mois, et puis, pof! plus
rien. Bizarre, non? 3/ Ga
m'étonnerait beaucoup! Il'y avait
a Paris, il y a de cela plusieurs
années, le salon du Super Games.
Les editeurs qui présentaient
leurs jeux étaient tous victimes de
vols (jeux, consoles, accessoires)
et ont donc décidé de ne plus se
rendre a cette manifestation.
Résultat: le salon a ferme aprés
quelques éditions, Depuis, il faut
se contenter de quelques stands
lors d'un événement comme le
Salon du jouet... 4/ C'est étonnant
que tu me poses ce genre de
question! Tu dis toi-méme que tu
possédes tous les Consoles+...
Or, voila plus d'un an que nous
annongons que le jeu Half Life
sortira sur Dreamcast. |l est
d'ailleurs dans les News de ce
numéro. Quant a Messiah, je n'ai
pour l'instant aucune information
sur son éventuelle adaptation.

CONCOURS
D’AUTOMNE

Nintendo France offre un CD
audio des chansons du jeu
Perfect Dark a tous ceux dont le
dessin sera publié dans les deux
prochains numéros. Pour
participer, envoyez comme
d’habitude vos dessins de
couvertures, dont le theme devra
tourner autour de I'univers de

Nintendo. N'oubliez pas
d'indiquer vos adresses
complétes!
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Plonge dans I'action effrénée d’une épreuve en eou vive avec celte premiére et UNIQUE course de kayoks sur PlayStation.
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Bloquée 9

BIO 08 36 68 32 64 BPID 3615 astuces

MISE A JOUR EN PERMANENCE, LA BASE DE DONNEES D’astucese® Vvous .
astices

DEBLOQUERA SUR PLUS DE 1500 JEUX VIDEO CONSOLES OU PC.

Qu'il s'agisse de trouver votre cheminement dans un dédale, d'obtenir facilement des armes avec un simple code, de trouver les clés d'une porte récalcitrante, de
connaitre les coups qui font mouche ou le code du circuit caché, astuces® est A votre service 7/7, 24h/24 par minitel (3615 ASTUCES) ou téléphone (0836683264).




