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' «VAMOS LANCAR 500 JOGOS EM 2010»

A Ecofimes
Nrepars-se Paro
um ano cheio de
Novos fifulos. Mas
0 fim de 2009 fica
Marcoto pelo
opreseniaCoo do
novo PES
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Ecofilmes ¢ um dos pringi-

pais distribuidores de video-
-jogos em Portugal. Repre-
-senta alguns dos maiores
nomes do mercado, como a
Activision Blizzard, a Ko-
-nami ou a Sega e apresenta
Propostas para as mais varia-
-das platafornas, desde PC a consolas. Christophe
Lagoutte, director-geral, dirige os destinos desta
empresa ¢ falou com a PCGuia sobre os novos de-
-safios do mercado, as principais apostas para 2010
e asameagas da pirataria informética,

PCGuia — Qual foi 0 volume de negécios da
Ecofilmes no ano passado ¢ qual é o volume
esperado para este ano?

Christophe Lagoutte - A nossa facturagio em
2008 foi de 26,3 milhdes de euros e o nosso ob-
-jectivo para 2009 é manter o mesmo volume de
negocio.

PCG - Qual foi o jogo mais vendido pela Eco-
filmes em 2009;

C.L. = O jogo mais vendido em 2009 serd com
certeza, € mais uma vez, a nova edigiio do Pro Evo-
-lution Soccer — o PES 2010. E todos os anos o
lider destacadissimo do mercado de videojogos
em Portugal.

PCG — Que importincia tém os jogos de con-
-sola face aos jogos de PC para a Ecofilmes?

C.L. — De acordo com as vendas do mercado, os
jogos para PC representam cerca de 20% das ven-
~clas totais de videojogos da Ecofilmes, o que mam-
-bém quer dizer que o volume de negdcio dos

jogos de consolas ¢ quatro vezes superior ao dos
jogos de PC.
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PCG - Onde reside o futuro: jogos de consola
ou jogos para ’C? E qual é o papel do online
gaming?

C.L. — Para vislumbrar o futuro, é sempre il
olhar para o passado e contextualizar o presente
como sendo apenas um momento num longo pro-
cesso de evolucio.

Passada a idade das brincadeiras de criancas, o
tempo dedicado ao jogo era pouco, muito reser-
vado aos homens e limitado a umas partidas de bi-
lhar, de dados ou de cartas, em cafés ou clubes
privados. Em familia, os jogos de tabuleiro ocupa-
vam os principais momentos de diversio.

Ha muito pouco tempo, cerca de 20 anos, a evo-
lugio tecnolégica trouxe novos equipamentos,
consolas de videojogos e computadores pessoais, e
consequentemente novas formas de jogar. Mais re-
centemente, ainda na drea do hardware, a evolucao
dos telemoveis tem permitido melhorar a expe-
riencia de jogo com este tipo de equipamento e as
consolas tornam-se mais ficeis de usar gracas a sis-
temas de interface mais intuitivos e naturais, sendo
a Wii o melhor exemplo neste sentdo.

Além dos equipamentos, a Internet ¢ o segundo
factor que estd a conwribuir para este processo de
evolugio do jogo: além de dar acesso a milhares de

{ I___ ,sﬁr’h-

3@l da ecofimes

jogos gratuitos, tem contribuido para o reforgo de
um dos principais factores no acw de jogar que é
a partilha, pois jogar com outros é normalmente
mais divertido que jogar sozinhe.

Portanto, inicidmos hd cerca de 20 anos um pro-
cesso de mudanca radical da nossa relacao com
o acto de jogar, um processo no qual estamos ac-
rualmente envolvidos e que se caracreriza essen-
cialmente pelo aumento do niimero de pessoas
a jogar (todos os géneros, todas as idades), do
tempo pessoal dedicado ao jogo e do dinheiro
gasto pelas pessoas nos mercados do jogo.

O fururo reside pois no reforgo da tendéncia ac-
tual. Isto €, na diversidade, na multplicagio da
oferta aos consumidores, com cada vez mais op-
¢bes para jogar, seja online ou offline, seja numa
consola, num PC, num telemével ou no préprio
televisor através de um browser ou de uma box.
Nenhuma dessas ofertas terd um dominio toral
sobre as outras, a sua multiplicidade € a tinica
solugio para responder ao crescimento expo-
nencial da procura por tantos tipos diversos de
pessoas, com gostos diferentes, querendo jogas
em momentos diferentes do seu dia-a-dia e com
diferentes capacidade ¢ predisposigio para gastar
dinheiro.



PCG - Como vé os novos modelos de distri-
buicio de jogos, nomeadamente os sistemas de
compra online através de download, como o
Steam ou o XBox Live? Este modelo nio es-
traga o negocio a empresas como a Ecofilmes?
(_.L. — 530 canais muito interessantes para a pro-
mogio dos jogos, nomeadamente através da dis-
tribuicio gratuita de trailers e demonstragoes
jogdvels, o que os torna muito positivos para o
nosso negdcio assente na venda dos produtos pro-
movidos nestes canais.

Além disso, sio também os canais que permitem
aos jogadores usufruir melhor da maior parte dos
seus titulos, pardlhando as experiéncias com ou-
tros jogadores reais; por isso contribuem para ele-
var o grau de sarisfacio dos nossos consumidores
e para o crescimento sustentado do mercado.
Como canal de distribuigio alternativo ao da dis-
tribuigio em suporte fisico, estes sistemas tém ac-
tualmente um peso irrelevante no volume total do
mercado de jogos, estando confinados i distribui-
¢io de alguns minijogos e add-ons de baixo valor
unitino. No entanto este canal de distribuicio
tem vindo acrescer e € natural que venha a repre-
sentar uma fatiado mercado mais relevante no fu-
ture mas nenhuma previsio, nem a mais
optimista em relacio a distribuicio online, aponta
para que tenha uma quota de mercado significa-
tiva pelo menos nos préximos 10 anos.

Em qualquer negécio, o factor “timing” é essen-
cial e para nés, mais do que uma ameaga, este
novo canal de distribuigiio representa uma nova
oportunidade que estamos a analisar cuidadosa-
mente ¢ da qual extrairemos o maior proveito para
a nossa empresa, no devido tempo.

PCG - Qual ¢ a melhor forma de com-
bater a pirataria de jogos?

C.L. — O combarte 4 pirataria deve ser travado
com virias armas: formacio, repressao, tecnologia
e perseveranga, Formagio para explicar is pessoas
os efeitos muito negativos da pirataria sobre a cria-
¢io das obras e para promover o respeito do bem
comum, em detrimento do bem individual. Re-
pressio para que a lei seja cumprida e para mostrar
as pessoas os efeitos muito negativos que pode rer
a pirataria ao nivel individual, com multas avul-
tadas e até penas de prisio. Desenvolvimento tec-
nolégico para dificultar cada vez mais a
reproducio ilegal das obras e identificar os indi-
viduos que a praticam,

Perseveranca porque serd moroso encontrar tec-
nologias mais eficazes e mudar padrées de com-
portamento de uma grande parte da sociedade
que actualmente nio se sente culpada ou que
mesmo sabendo que faz mal, pensa que nunca po-

derd ser apanhada ou castigada por praticar um
acto de pirataria.

PCG — Nio considera o preco dos videojogos
um argumento para o aumento da pirataria?

C.L. — A pirataria nio estd a aumentar. Antes
pelo contridrio, em Portugal os esforgos desen-

volvidos pelas autoridades policiais e as campa-
nhas de sensibilizagio promovidas pelas diversas
industrias afectadas pela pirataria tém contri-
buido positivamente para o regresso desta pri-
tca

Quanto ao prego, € evidente que quanto maior
for o valor de um produto, mais apetecivel se
roma ¢ mais parece que vale a pena obter uma
copia pirata, sobretudo se quem cometer o crime
achar que niio é grave e que nio pode ser apa-
nhado.

No entanto, olhando para os exemplos da mui-
sica ¢ dos filmes, ¢ igualmente ficil conduir que
o prego a partir do qual o consumidor pode
achar que mais vale comprar uma versao original
¢ demasiado baixo, e por isso totalmente incom-
pativel com o custo actual de producio de um
videojogo da iiltima geragio.

PCG - Qual éa editora de jogos que trabalha
convosco hd mais tempo e qual é a razio de tio
duradoura parceria?

C.L.— A Ecofilmes representa a maior parte das
suas editoras hd quase 20 anos, desde que ini-
ciou a sua actividade no mercado mundial.
Como em todas as dreas, a principal razio para
justificar parcerias duradouras é a satisfacio de
ambas as partes: tanto nés como as editoras que
representamos, temos estado satisteitos com os
resultados do negdcio ao longo de todos esses
anos. Alias, a saristacio dos nossos parceiros de
negocios, sejam as editoras, os nossos clientes,
os nossos fornecedores ou outras empresas com
quem desenvolvemos parcerias, € o objectivo
principal da nossa empresa, um objectivo per-
seguido no dia-a-dia por cada uma das pessoas
da extraordindria equipa que constitui a Ecofil-
mes ¢ da qual muito me orgulho de fazer parte.

0 COMBATE A PIRATARIA DEVE
SER TRAVADO COM VARIAS
ARMAS: FORMACAQD, REPRESSAD,
TECNOLOGIA E PERSEVERANCA

PCG - Quais sio as principais novidades para
2010¢

C.L. - E um pouco cedo e seria magador falar de
rodas as principais novidades para 2010, sabendo
que prevemos langar cercade 500 produtos novos
ao lengo do préximo ano. Mas podemos destacar
algumas novidades previstas para o inicio do ano.
O adamado Dark Siders é certamente o primeiro
jogo a destacar sobretudo considerando que serd
lancado jd no dia 8 de Janeiro. Vancoucer 2010,
o jogo oficial dos Jogos Olimpicos de Inverno,
serd a opgao ideal para a diversio em familia nos
meses mais frios. A nova versio do Moto GP tem
data de lancamento marcado i em Fevereiro, Blur
¢ um jogo de corridas de automéveis muito ino-
vador, muito divertido e apaixonante de jogar,
produzido pela conceituada Bizarre Creations e
editado pela empresa lider mundial Activision
Blizzard. Metal Gear Solid: Peace Walker € um
dos jogos mais aguardados pelos fis portugueses
desta série produzida pela Konami, também edi-
tora do nosso conhecido PES.

Para os fas de acgio e aventura, enho de destacar
o Just Cause 2, um jogo cheio de adrenalina e
emogio, previsto para Margo. No campo dos ti-
tulos de estratégia, € incontornivel a referéncia a
Napoleon: Total War, que retrata a época das con-
quistas Napolednicas, o periodo mais reclamado
pelos fis de jogos de estratégia e da série Torl War.
Finalmente, vi recentemente em primeira mio
uma demonstragio do jogo Final Fantasy XIII e
bastard dizer que foram simplesmente as imagens
mais impressionantes que vi em 16 anos de acti-
vidade no mercado dos videojogos.

PCG — Onde espera ver a Ecofilmes daquia 10
anos?

C.L. — Onde sempre esteve ao longo dos seus pri-
meiros 20 anos de histéria: adaptada ao contexto
em que esti a viver, lider desmcada no seu mercado,

de boa satide financeira, com muito dinamismo e
projectos em curso para os 20 anos seguuintes.
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