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Im Rahmen unseres Vergleichs zwischen Playsta-
tion und Nintendo 64 zollen wir den beiden Gigan-
ten nicht nur Lob, sondern bemdéangeln logischer-
weise auch bestimmte Vorgdnge. Hier gibt's an der
zogerlichen Preispolitik was auszusetzen, dort an

der nicht ganz perfekten PAL-Anpassung von Spit-
zenspielen. Wie professionell jedoch beide Firmen
ihre Produkte im grofen und ganzen vermarkten,
wird erst dann deutlich, wenn man sich in anderen

Bereichen der Unterhaltungselekironik umschaut. Da

labern doch ein paar Dutzend Soft- und Hardware-

Anbieter jahrelang Uber den DVD-Standard — Kino-

filme in optimaler Bildqualitdt samt Digital-Surround-

Klang zu einem richtig guten Preis. Der Erfolg war vor-

programmiert, schlieplich ist das DVD-Konzept durch-

gehend schlissig.

Ende Februar wurden dann auch von der Firma

Panasonic die ersten DVD-Player ausgeliefert —

nur hat leider niemand an die Software gedacht.

Mit 12 Monkeys” erscheint lediglich ein Film zum

Start, die ndchsten Titel sollen erst zur herbst-

lichen Internationalen Funkausstellung in Berlin

auf den Markt kommen. Wer frifft da eigentlich die

Entscheidungen? Man stelle sich vor, Nintendo lie-

fert am 1. Mdarz das Né4 mit "Super Mario 64" aus

und verspricht das ndchste Spiel fur den 30. Sep-

tember! Als ware die Software-Situation nicht lach-

haft genug, geht mit der Firma Philips ein Mitglied des DVD-Konsortiums
gegen die Verdffentlichung dieser wehrlosen "12 Monkeys”-DVD rechtlich vor —
irgendwann héatte man schlieplich vereinbart, daf man als Digital-Surround-
Ton nicht den weltweiten Standard Dolby-AC-3, sondern MPEG-Audio (fUr das
es bislang keinen einzigen Decoder gibt!) benutzt. So kann man ein preiswer-
tes, technisch hochkardtiges Speichermedium fir Filme und auch Musik
schon kurz nach der Geburt einschlafern.

In diesem Sinne bedanken wir uns bei allen Konsolen-
Anbietern, die selbst in den schwierigsten Situationen
nicht annéhernd so hilflos agieren wie momentan die

meisten Mitglieder des DVD-Konsortiums.

DVD-Technik: Nicht nur Hoffnungstrager aller Film-Freaks, die ihre Lieblingsstreifen
zu Hause in Kino-Qualitat erleben wallen, sondern auch das potentielle Speicher-
medium der nachsten Konsolen-Generation. Im Bild seht Ihr den ersten deutschen
DVD-Player von Panasonic - die Software folgt im Herbst!
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lhr eine nahtlos in das Spie
eingebettete FMV-5

ir befinden uns in einer ent-

8 fernten Ecke der Galaxis. Die

v versklavten Kreaturen in den
Rupture-Fleischfabriken flihren ein grau-
sames Dasein: Mit versiegelten Lippen
bewiltigen sie monotone Arbeiten fiir
gdie herrschenden Sligs und
Glukkons: Fleischdosen

L verschliefien, diese mit

& Aufklebern versehen, Brei
zusammenrithren. Doch als
Held Abe durch

«  Zufall die Wahrheit tiber

unser

/" J ¥
il el 2 ' r |
Die Rupture-Fleischf abriken

bergen ein schreckliches Geheimnis.
Helft dem Alien Abe, auf der Play
station dem Inferno zu entf liehen

i

Friher namlich war Abes
Volk tiberaus respektiert
in seinem Heimatqua-
dranten. So hatten die
Vorfahren eine wunder-
bare Gabe fiir meloditse,
zugleich aber — wenn
notig — furchteinflofen-
de Gesinge. Doch auch
fiir ihre freundliche, lie-
bevolle Art der Kommu-
nikation waren die
Mudokons bekannt. Jetzt
ist clie Zeit fiir Abe ge-

kommen: Sowohl sich
- Kontaktaufnahm

selbst, als f
. \ r Euren Artge C rube zi
auch seine Ihr Euren Artge C , sich vo Jllu_l_l €

uer trr-nmr

Artgenossen aus der erschlieien sich Euch erst nach einiger
Gefangenschaft zu befreien  Spielzeit. Neben dem (iblichen Kénnen
und der Gewaltherrschaft eines Videospielhelden, springen,

ein Ende zu bereiten, Mit ducken und kurzzeitig sprinten, mufs

Geschick, Mut und seiner Abe vor allem kommunikativ vorgehen,

seine Rasse erfihrt, ist's
vorbei mit der untertiinigen

selt: Abe hat einen |E‘I |
Zu- Wachter geweckt!

Anstatt
an Euren putzenden Leidensgenossen
einfach voriiberzuschreiten,

neu entdeckten, noch nicht  um seinen Freunden zu helfen.
sehr ausgeprigten

/ Fihigkeit, sich zu

riickhaltung gegen-
tiber den schwerbe-
waffneten Slig-Wa-
chen: Die arbeiten-
den Mudokons wer-
den selbst zu Brei
gertihrt, allen Fron-
Arbeitern droht der

Nach einem Sprung Uber eine
eht sich Abe nach oben: Einer

das ist nicht al-
les, was Abe
VOn einem

Schama-
nen er-
tihrt:

baldige Tod! Doch

macht Thr sie mit einem schiich-
ternen ,Hallo® auf Euch auf-
merksam. Nach der
Erwiderung Eures Gruf3es

artikulieren, macht sich Abe auf
den Weg zu einer Odyssee...
"Abe’s Odyssee”!

Das Geschehen in den diiste-
ren Rupture-Fabriken verfolgt
Thr von der Seite, statt Scrolling
blittert” das Spiel auf die niichste
Szene, wenn Abe den Bildrand erreicht.
Die vielfiltigen Fihigkeiten des Aliens

schlieft Thr durch vielfiltige

tration: Die
blinkt noch!

Konzen
Bombe

1 Zu hektisch ¢
Timing ist di




aft zu anderen Mudokons. Da
versuchit Thr, durch
Umlegen von Sc
tern, TAuschen
drohlichen und s
SC h:erscndun W

armen Kerle zu Dimen-
sionstoren z

Ruptur
dieser Aktionen inte
Umgebung mit Euch: [

h

T m‘a‘n"‘utl.?tn:.—_xwim i

G Korpergase, h

Schritte 1_:mi x-ur:auchc-n, Euch mit Blei
vollzupumpen.

alb solltet Ihr
he nur in
oelegenen Ecken

fiihren, in der Gegen-
wart von Feinden auf
Zt‘llt‘n\-pit?k n vorbei

: ckelt sich LI inn auch
ein deutlich intensiveres Spi
als bei gewohnlichen Jump'n'R

i ig mitdt—'nkt und voll ke

schehen

selber

Um Frust zu vermeiden, kommt ,Abe’s
Odyssee* vollig ohne Zeit- oder

I Umwelt. Betatigt lhr

'stehen Euch jeweils

Multitalent Abe - oder wie
'man auf Mudos sprlcht'

Mit einer vielfaltigen
Anzahl von Bewegun-
. gen, Geréduschen und
| Stimmungen kommu-
i niziert Abe wahrend
' seiner Flucht mit der

. die L1 oder L2-Taste,

b vier Befehle zur Verfii-
gung. Abes natiirliche

" Fihigkeit zu singen (L1
und L2-Taste zugleich

L. driicken), nutzt lhr zu

zwei wichtigen Aktionen: Zum einen verwandelt Ihr die aus Végeln
| bestehenden Ringe in Dimensionstore, durch die Eure Freunde
liechen. Zum anderen werden anwesende Wachter von Eurer
[ Melodie fast in den Wahnsinn getrieben, und dank dieser Ag-
gressivitdt machen die Schurken auch mal Fehler - durch

lLE)LI‘l\ht‘UI nzung aus. Lediglich die
Motivation, t viele Eurer

[1u1mde. ZU e t[u:n fithrt Euch wieder an

nicht zuletzt profes
Unterhaltung, cb

ell inszenierter

Schalter aktivierte Fallgruben erweisen sich hier oft als hilfreich. &

Phantasievoll-
faszinierendes
Alien-Abenteuer,
das mit Sprung-,
Action- und
Adventure-
Elementen glinzt.
Edle Technik er-
génzt das ge-
lungene
Spieldesign.
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- .« Designer kennt hier gliicklicher-
- weise kaum Grenzen. Magazine h
s :

‘olle Bewegungsfreiheit ist da g
herausragende Merkmal von

" 360-Grad-Mandvrierbarkeit zur Verfi
gung: Mit den L/R-Tasten rollt Thr Et
Gefihrt um die eigene Achse, un
Eure Feinde rauschen ge iumnlii(_h kopf-
tiber an Euch vorbei. Doch im Gegen-

b Forsaken®, das zur Zeit in den
englischen ,Probe“-Studios entwickelt
wird. Doch statt einer langsamen, gra-
fisch verhiltnismiiRig eintonigen’Gang-
Expedition wie in ,Descent” zaubern die
Englidnder ein fulminantes 3D-Spektakel,
das Eure RAM-schwache Konsole bis
zum letzten fordert. Withrend Probe zur
Stunde an der kiinstlichen Intelligenz der
Playstation-CPU-Gegner feilt und den
furchterregenden Bossmonstern Leben
einhaucht, macht sich das englische
Iguana-Team an den Bau der Gang-
Architektur auf dem Nintendo 64.

Was erwartet Euch in den gespen-
) stisch ausgeleuchteten Hoh-
len und Gewdolben von
JForsaken*? Im verzweifel-
ten Kampf um eine Zu-
kunft fiir die dezimierte
Menschheit versucht Thr mit
Hilfe eines watfenstarrenden Gleiters die
aktiven Verteidigungsanlagen komplexer
Untergrundanlagen zu deaktivieren.

LASER-POWER ||

Wiéhrend Ihr mit Strafe- und Rollfunktion Ihr Euch in eine fliegende L
vorsichtig durch die Gdnge mané- Festung, bei guter Bewaffnung =i
vriert, solltet Ihr auch Ausschau nach schickt ein Druck auf den Primar-

dringend bendtigten Extras halten. Mit Eurer

..y waffenknopf bis zu einem Dutzend Laser-

anfanglichen Zwillings-Laserkanone richtet _- und Plasma-Projektile auf die Reise.
m lhr namlich im Kampf gegen Geniigt Euch diese geballte Ladung
"I schildbestiickte Gleiter wenig m‘ mak  nicht, aktiviert Ihr mit einem anderen
aus. Der Einfallsreichtum der ) Knopf Eure Zusatz-Arsenale. Ziel-
suchraketen jagen los, Nebelkerzen
helfen Euch beim strategischen Rilckzug und
Téuschziele wehren die Kanonaden Eurer

~ «Negnar ab: Selten legten ™= _
S, v Designer soviel "™ \
N\

satz zum Vorbild gibt es in denr Forsa-
ken®“-Schiichten sowohl eine Euch wie-
[[LI’ in du, Ausg.,cmgs}ag(, zurlickfiihrende

tocken Eure Energieladung auf
Nitros ermdglichen schn
Fluchtmandver bei \mn hin
chenden Feinden, | A Wert auf pure Action ~=my.
Extras lassen Eure Lebemﬁ‘"w und deren grafisch perfekte
Sidekick-Kapseln und Zielsuch- Lasern verwandelt Darstellung.

£

>ten Glettern die Gang-
Viela ForsaI@n und

' rung hilft)

s auchs bWéghalangqrelche
Texturen und Polygon -Installationen, die
Euch bei nochmaligem Durchfliegen
eines bekannten Ganges ein sofortiges
Deja-Vu-Erlebnis vermitteln. Denn statt
langwieriger Orientierungsarbeit geht bei
diesem Titel die Post ab: Schnelle, harte
Baller-Action wird mit leistungsfihigen
Waffen-Extras (siche Ka-

' sten) und spekta- ‘9.
| kuldrer o

Technik

biniert. -
Trotz der Komplexitit der
Level-Konstruktionen rieb

sich MAN!AC beim Vor-
Ort-Termin in London ver-
wundert die Augen

ob der _
rasanten Ver- S T
folgungsjagden
und der faszinie-
renden Lichtef-
fekte, Laser-Salven
beleuchten
gleifend schumm- &
rige Giinge, Dauer-
feuer-Salven lassen die
Position eines hochgerti-
steten Mutanten-Bikers er-
ahnen: Hinter jeder Ecke
kann ein waffenstarrender Jiger
losfeuern! Leider konnen wir Euch im
Rahmen dieses brandheifien Berichts
noch keine Playstation-Bilder anbieten,
diese werden wir Euch jedoch umge-
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sem Modus tiberzeugte die sehr
frithe Version schon mit

b technischer

B [eistung. Die

Playstation-

Fassung soll

hend nachliefern. Dafiir diirft Thr

Euch mit Hilfe der SVGA-PC- zusammen mit
Screenshots schon ein Bild von dem PC-"Forsaken
JForsaken® machen. Keine Angst: Trotz im Spitherbst veroffentlicht wer- e
geringerer Auflosung und dem fehlen- den, die Nintendo-64-Version legt ‘ N
-

den Netzwerk-Modus (am PC zichen bis — erst im Frithjahr ‘98 los. ¢b \ s

. . . . s
zu 12 Biker in die Schlacht) macht die¢ .

Sony-Variante bereits jetzt einen famosen

= : g mris,
Eindruck. Stcllt Euch dic Lichefieke ci- T Em S B IM =K uams €€ /&%

nes Tunnel B1* und die Beweglichkeit 3 = — In der Art-Abteilung von Acclaim leisten die — ST
eines Descent” kombiniert mit flissiger . 0 2y - Zeichner Uberstunden: Neben einem kom- 2 ="
Grafik vor, und Ihr konnt erahnen, wie ) : pletten Storyboard, das u.a. FMV-Sequen- "". N
leistungsfihig die 3D-Engine ausgefallen zen illustriert, werkeln die eifrigen Mitar- /"
ist, Leider fillt der anfangs geplan- beiter an Design und Waffen-Ausstat- cigs
te Link-Modus flach: Da laut tung Eurer drgsten Feinde. Umfangreiche Bilder- - =~
Acclaim das Sony-Link-Kabel eine Mappen liegen auf den Schreibtischen, volige- _“ff &
zu geringe Ubertragungs-Band- stopft mit hochwertigen Zeichnun-
breite besitzt, konnen zwei gen: Jeder der mit verschiedenen
Spieler nur tiber einen Split- Fahigkeiten versehenen Spielcharak-
Screen antreten. Doch auch in die- tere erhélt eine grafisch eigenstandi-

ge ldentitat, vom ekligen Atom-Mon-
\ Sster bis zum auBer Kontrolle gerate-
nen Ladekran werden Texturierung,
GrdBe und Position bestimmt. Dabei
kommen die von den Spieldesignern festgelegten
Schacht-Routen zum Einsatz: Nur in enger Zusammen-
arbeit der Level-Editoren mit den '
Kiinstlern entsteht ein stimmiges gra-
fisches Konzept und durchdachtes
Spieldesign. Ubrigens: In der mona-
telangen Planungsphase werkelten
die Designer noch unter dem Arbeits-
titel ,Condemned", inzwischen be-
kam das Projekt den finalen Namen
wForsaken®.
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Fliissig geht die
Welt zugrunde:
Atemberaubende
Laserschlachten in
diisteren 360-
Grad-Korridoren.
Maximale Hard-
ware-Auslastung
garantiert!




Abgedrehtes
Polygon-

Jump’'n'Shoot, das
mit interessanten
Story-Wendungen

und ehrgeizigem
Polygon-Design
glénzt.

RSTELLER
CShitye £t

= e
ie US-Entwickler von

Shiny kiimmern sich
neben dem Action-
titel MDK" (das PC-Original wurde
karzlich ausgeliefert) um ihr erstes
echtes 32-Bit-Spiel: In ,Wild Nines®
g stcuert Thr Held Wex durch zoo-

\.‘ \

mende Polygon-Landschaften und

beweist Euer Konnen in aberwitzi-

gen Kimpfen gegen fantasievolle
Kreaturen, die im Dienste des bo-
sen Karn stehen. Dieses quadrat-

3

ner Zero Cannon® (schiefst 500 Meilen

kilometergroSe sprechende
Deckenfresko beherrscht mit sei-

weil) den halben Annapolis-Cluster.
Doch der Reihe nach: Jiingling Wex, auf-
grund eines Raum-Unfalls seiner Eltern
beraubt, sieht sich nach Aufsetzen seiner
Rettungskapsel auf Annapolis alleine den
Herausforderungen des Uberlebens

gegeniibergestellt. Als er inmitten von
Altmill und Dreck einen Handschuh auf-
stobert und forsch anprobiert, erlebt un-
ser Held die grofte Uberraschung seines
25ihrigen Lebens: Als er spaieshalber
auf einen Fels zeigt, fihrt ein hochexplo-
siver Laserstrahl aus dem unscheinbaren
Fiustling und lifit den Stein in hunderte
kleiner Brocken zerspringen! Doch Wex
findet noch mehr her-

Wenn die "Earthworm Jim"-Ent
wickler 1hr erstes Playstation-
I Jump'n'Shoot skizzieren, halten
die Fans den Atem an. Geballte
Kreativitat und 3Z2-Bit-Power
treffen aufewnander ...

Dank Polygondarstellung zoomt die Kamera
auch bel Wex" wildem Raumflug punktgenau.

)

LB-Angus®, einem sympa
thischen Fledermaushund,
der es sich in Wex' metalli-
scher Schultertasche
wohnlich einrichtet, macht
sich unser Held auf, den

Diktator Karn zu besseren
> Taten zu tberreden® und
dabei vielleicht auch seine
Eltern wiederzufinden. ..
Doch halt: Was hat es nun mit den ,\Wild
Nines® auf sich? Die Losung findet sich
in einer verfallenen Hiitte in den Bergen
von Annapolis. Von dort aus dringen
Schreie und Explosionen nach

Laserintensiver Ausflug durch den verglasten
Aussichtskorridor einer Raumstation: Wex schielit scharf!

aus: Je nach Handhaltung veriindert sich
die Zusammensetzung der Energiela-
dung: Von gleifSenden Lichtwellen bis zu
Dauerfeuer-Serien hat Wex die Macht,
alles um sich herum in

Stiicke zu schieffen. Die
Intensitit der Entla-
dungen nimmt so-
gar noch zu,

wenn Wex eine
stihlerne Schul-
tertasche be-

draufien. Wex hort die sonder-
b baren Geridusche und findet

' acht junge Alien-Teenager
im Kampf mit brutalen
Soldaten-Schergen des Karn.
Dank seines Handschuhs
riumt Wex ordentlich
unter den Fieslingen aut.
1e da: Die geknechteten

nutzt, Zusam-
men mit sei-
nem Ver- A

biindeten und neuge-
wonnenen Freudlod

Und siel

Alien<Teenager, schwer beein-

druckt von Wex' Kriften,

bR 1

‘I.“
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SchweiBtreibender Kisten-Marathon in der Annapolis- \ Im Blitzlicht-Lasergewitter wird der hinenhafte
Lagerhalle: Die Kamera dreht sich mit. R Wachroboter bald durchgeschmort sein... 2
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nd an. Yon nun an erzi (ot

Michte vor den legendiren Fihigkeiten
=r: Die ,Wild Nines® befinden
lich bereits auf

dem Weg zum Palast des

Karn..

Aut dieser De 1]'.\}']\.‘|.~\L"lll;'

seht Thr neben den aber-

n Artworks der

Bildschirmfotos. Mit
interaktiver Umwelt und vielen

Hauptstory ist das Shiny-Spiel einer

rechendsten Ansiitze fiir  J§

das Jump'n'Shoot-Genre: = |

nausoviel Esprit und Professionalitit in
die technische Gestaltu *in die

ht. dann haben wir allen Grund zur g

reude! ch

R N

- : ‘1”3’.'1“}‘%}""'
|




Wahr‘end Squares Bushlda Bla'
Prigelfans mit traditionellen
Schwertkampfen lockt, kontert
Namco mit dem brandneuen
"Tekken 3"-Automat. MANAC hat
auf der Playstation-ahnlichen
Hardware probegespielt.

dhrend
"Killer Instinct”-Fans

& auf satte Combos und blutige
B o o ase  Finishing-Moves setzten, steht in “Tek-
e ST  ken” seit jeher die Kampftechnik im

Flotte Polygonprii-
gelei mit unz&hli-
gen Spezialschla-
gen und ausge-
klidgelten Kampf-
sportcharakteren:
Priigelfans freuen
sich auf Capoera-
Kadmpfer Eddy.

ste Dauerfeuerdaumen, sondern derjeni-
ge Krieger, der seine Special-Moves und
Abwehrgriffe zum richtigen Zeitpunkt

einzusetzen weils. Besonders wichtig ist

Steht Thr z.B. mit dem Riicken zum Geg-
ner oder windet Euch schmerzgepeinigt
am Boden, entscheidet die richtige Tas-

tenkombination, ob Thr den Kampt zum
Guten wendet. Wer schon die erfolgrei-

( Auch ein FMV-Vorspann hat auf der Automatenplatine Platz: Flr die

Abspéanne erwarten wir bei der Playstation ebenfalls Filmschnipsel.

Vordergrund: Sieger ist nicht der schnell-

dies in Spezialsituationen eines Kampfes:

Jin vereinigt die gefihrlichen

chen Vorga‘ngar%nNamem Priigeltri-
logie kennt, findet sich in , Tekken 3
sofort zurecht: Neben Kung-Fu-Bulle Lei
und Lowenschldger King finden sich
auch Hong-Kong-Cop Lei, Samurai-
Krieger Yoshimitsu, Nahkampfexpertin
Nina, Rocker Paul und Altmeister
Heihachi wieder zum Turnier ein —
wobei Heihachi diesmal die Tiir
zum Endgegner bewacht und
nicht angewihlt werden kann.
In der geplanten Playstation-
Version werdet Thr ihn jedoch
mit groder Wahrscheinlichkeit
auch selbst spielen konnen.
Alle Kampfsportler haben eini-
ge neue Tricks auf Lager, die

1 gewohnte Steuerung blieb
jedoch erhalten: Wihrend
Euch Samurai-Ritter Yoshimitsu
sein Laserschwert um die Ohren
haut und mit seiner Handstandattacke
auf dem Sibel um Euch herumbhiipft,
beeindruckt Motorradrocker Paul mit
neuen Faust- und Ellenbogentricks. Auch
Law begeistert seine Fans mit unbekann-
ten Bodenrutschern und Kick-Kombina-
tionen; Cop Lei hat einige spektakulire
Spriinge in seinen

schwungvollen

Trunkenstil eingebaut,

Gastgeber der dritten Schlacht ist

der widerliche Didmon Ogre, der

Euch mit seinem hollischen Feuer-
hauch zu Tode brutzeln méchte. Das
hat er sich zwar schon ausgemalt,
jedoch nicht mit den neuen
Kriegern gerechnet: Kickboxer

Uppercuts von Kazuja so-
wie die kraftvollen
Fufstechniken von Jun,
Shaolinkimpferin Xiaoyu
tiberrascht mit komplizier-
ten Ausfallschritten und
vielfiltig kombinierbaren
Handkantenschligen, Wer
im Vorgiinger mit Vorliebe
die wendige Jun anwiihlee,
kann schon mal Cola und
Pizza flr langwierige Trainings-
stunden bereitstellen. Fiir flotte
Kick-Techniken sorgt Straenkim-
pter Hwoarang, der Euch mit den
Trittcombos von Baek und Kazujas
Wirbelattacken eindeckt. Letzter und

aus dar Eusle

| e 5'* ;

nicht nur Griffe, sondern auch

Mit der Wurfkombination fuhrt hr
krachende Kombos aus.

CRESITS S

TACETD BDE"3I8"SE 5’
Y

Technik hat selbst Orge keine Chance:
Flottes Kombinieren flhrt zum Erfolg.

[ Gegen Eddys spektakuldre Capoera-

interessantester Neuzugang ist Capoera-
Tinzer Eddy, der mit seiner brasiliani-
schen Kampftechnik zu akrobatischen
Y. Hochstleistungen anspornt, ‘
%j Besonders eindrucksvoll ist
' sein Unblockable-Move, bei
a T = dem er zum

."'[/

Der Mann

Luft: Lenkt nach
vorne/oben und
driickt
Kick, rechter
Kick und wie-
~der linker

linker
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Schlagvielfalt pur: Nach einem Sprint
kannt Ihr mit Bodenrutscher, Kick, Rempler

oder Spezialgriff angreifen.

Das geht auf die Bandscheiben:

dritten "Tekken"-Turnier erhalten.

(Heihachis Powerbombe blieb auch im

Schwungholen dreimal um die eigene
Achse tinzelt, um den Gegner an-
schlieBend mit einer gesprungenen
Schraube in die Ferne zu schleudern.
Wie in den Vorgingern wurde jedem
Arm und Bein eine Feuertaste zugeord-
net, Wiirfe ftihrt Thr mit einer Kombina-
tion aus Schlag- und Kickbuttons aus.
Auch die eindrucksvollen Abwehrwiirfe
blieben erhalten: Mit schwungvollen Ju-

e -‘—:_ . 3
= v o~ - Al
. e e

-

Jutsu- und Aikido-Griffen verbin-
den die Fighter Block und Gegen-
angriff zu einer spektakuliren
Konterattacke. Obendrein gibt es auch
die Moglichkeit, den Feind zu Boden zu
werfen und sitzend auf der Brust eine
krachende Schlagserie zu landen - die
der Gegner selbstverstindlich mit dem
passenden Kontermove in einen
schmerzhaften Armbieger verwandeln
kann. "Tekken"-Fans schiitzen das
Kampfsystem wegen seiner unzihligen
Spezialmandver, die Thr nur in bestimm-
ten Situationen anwenden konnt: Allein
aus dem Sprint heraus sind je nach
Anlauf bis zu finf Rempel-, Boden-
rutscher- und Sprungkick-Attacken mog-
lich. Einzelne Kampfsituationen wurden
im Vergleich zum Vorginger verfeinert:
Will der Gegner z.B. iiber Euch tram-
peln, wihrend Thr am Boden liegt, konnt
Ihr im neusten "Tekken"-Turnier mit
einer Strampelattacke kontern und dem
Feind gegen das Schienbein treten. Doch
nicht nur das Kampfsystem wurde erwei-
tert, auch die neuen 3D-Hintergriinde:
konnen sich sehen lassen: Statt der
Bitmap-Tapeten der Vorginger findet Thr
nun Polygonwilder, diistere Burgen,
Tempelsile und palmenbewachsene
Sitidseeinseln vor, Dem Hintergrund
nihern kénnt Thr Euch jedoch nicht, wie
im Vorginger erscheint der Untergrund
als Endlosfliiche. Die Playstation-
Umsetzung von "Tekken 3"erwarten wir
noch in diesem Jahr. oe

Im Gegensatz zu den Vorgangern wird in "Tekken 3" mit Special-FX nicht gespart:
Nach jedem Wurf landet Ihr krachend in einer Staubwolke.

Hobby-Doktor bei der Arbeit: Helhachi verpaBt Law eine
schmerzliche Rickenmassage.

Laws Saltokick ist auch
im dritten Teil das bestimmen-
de Element seiner Technik.




«++Erstes DVD
Spielvon Accesg
noch 1997,
Der US=
Spielerher-
steller Access
("Links") will
noch in diesenm
Jahr ein DVDwex=

5-i klusives Grafik=
', adventure fer=
% tigstellen und
.1' vermarkten.
"' "Poisoned Pawn”

i ist ein FMV-
. Abenteuer mit
d‘;'. Michael York in
der Haupirolle.
Heben der Kino=
gerechien Bild=

. "Digital Versa-
~ tile Disk” (DVD)
& s0ll der Titel

" auch die Audio=

fihigkeiten des
neuen lledimj'
niitzen und AC=3=
Raumklang=Sound=

Musik enthalten.

)

%

)

i qualitét der

effekte und -!, frei. Die in sechs Farben
! (von Controller-grau bis

“gen zuriick, Sollte fiir "Tekken 3",
 das auf einer im Vergleich zur Playstation leistungsfihigeren

Electronic Arts unterstiutzt
das Nintendo 64

Electronic Arts wird einem Abkommen mit
Nintendo zufolge seine "EA Sports”-Relhe
fiir das N64 veridffentlichen.

ie ersten Spiele werden voraussichtlich Anfang 1998 er-
@ scheinen. Ausnahme bildete das enttiuschende "FIFA 64",
das bereits Ende Mirz in Deutsch-
land ausgeliefert wurde. Larry
Probst, Chairman von EA: "Das
Nintendo64 verfiigt tiber eine
grofsartige Technologie, die unse-
ren Programmierteams eine ganze
Reihe neuer Moglichkeiten in der
Spiele-Entwicklung bietet." Hiroshi
Yamauchi, Prisident von Nintendo
Co. Ltd. erklirte dazu: "Qualitativ
hochwertige Software ist die treiben-
de Kraft, die hinter den verschiedenen Hardware-Systemen
steht. Deshalb freuen wir uns, dieses Abkommen mit EA ge-
schlossen zu haben, dem weltweit fithrenden unabhingigen
Hersteller von Videospielen, Electronic Arts unterstiitzt das NO4
mit einer Reihe von Sportspielen aus der bekannten EA Sports-
Serie."

Der (miBglickte)
Beginn einer langen
Partnerschaft: "FIFA 64"
halt nicht, was der Name
verspricht.

Farbige Controller-Paks

Passend zu den in Kiirze erhaltlichen
hﬂntl!ndnﬁ‘l-Jngpads gibt es jetzt auch

= e Controller-Paks.

il ie “Innovation™-Paks haben wie die Original-Nintendo-

] Karten eine Speicherkapazitit von 1 MBit. Im Redaktions-
auertest funktionierten
sie (im Gegensatz zu eini-
gen Multi-Paks) einwand-

e
- Innsvation

In.
aguatie® Novatis,

v

S S

zu peppigem gelb und
rot) lieferbaren Karten er-
haltet Thr fiir knapp 40
Mark von Grobi's Game-

shop, Tel.. (

=

V/T2ATT

15522/7347

Playstation-Geriichtekiiche:
Weder 4-fach CD-ROM noch

s_SpEil:hEl'-Add-Ul’l

Hartniéckig halten sich Geriichte um eine
neus Version der Playstation mit geander-
fen Leistungsdaten und schnellerem CD-

| war wird mit der "Playstation C” tatsiichlich eine neue

| Revision der Hardware in
rie gehen, doch beschrinkt sich
Modifikation auf den inter-
ufbau. Dadurch ergibt sich
die Funktionsweise selbst je-
och keine Anderung. Gertichte

schnellere CD-Laufwerke
| zusitzliche Speicher-Erwei-

Playstation: Die
grundlegenden Hardware-

ngen sind somit rein spekula-

! Leistungsdaten bleiben
Sony weist solche Mutmafun-

auch mit der "Playstation
i C"-Version erhalten.

g are be "System 127), eine Speichererweiterung o.i.
Hardware beruht ("System 12"), eine Speicher terung
geplant sein, ist dies eine Uberlegung von Namco und keine
generelle Planung, die Playstation zu modifizieren.

Feuer frei: 10 Laser-
Lichtpistolen fiir die
Playstation zu gewinnen!

Zubehdr-Spezialist ”Just!” stellt mit der
Sony-Lichtpistole mit aufsteckbarer "Red
Sight”-Lasereinheit eine echte Innovation
vor.

M it dem Aufsatz, der tiber Kontaktpunkte der Pistole mit
Strom versorgt wird, braucht Thr Euch nicht mehr nur tiber
Kimme und Korn an Eure Bildschirm-Ziele heranzutasten. Der
"Red Sight"-Aufsatz markiert deutlich die Trefferfliche Eurer
Pistole auf dem Bildschirm und erleichtert damit das Zielen. Die
Reichweite des Lichtpunktes betrigt mehr als fiinf Meter — ge-
nug, um auch in groferen Riumen bequem
vom Sofa aus seiner
Leidenschaft
nachzugehen.
Um die Hohe
des Lichtpunkts
zu verstellen,
dreht Thr einfach ein Rindelrad an der Unterseite des
Aufsatzes. Das Design ist an Konami's "I
angelehnt, aufgrund eines breiteren Abzugs ist das

Iyperblaster”

Just!-Modell jedoch besser zu handhaben.

In Zusammenarbeit mit "Just!” verlost MANIAC zehn der origi-
nellen Zubehor-Teile. Schreibt uns einfach eine Postkarte, auf
der drei Playstation-Spiele vermerkt sind, die mit Lichtpistole zu
spielen sind. Ein Tip: Es zihlen auch Import-Spiele!

Die Adresse:

Cybermedia GmbH, Stichwort "Just-Terminator”

Wallbergstrae 10,

86415 Mering,

Wollt Thr Euch nicht auf Euer Gliick verlassen, kénnt Thr die in-
novative Lichtpistole auch im Fachhandel erwerben. Die Pistole
alleine kostet knapp 80 Mark, das Modell mit Laserpointer ist fiir
ca. 130 Mark zu haben.

et
/ - Porsche Chall Sony
Kilhler Fahrtwind, heiB Drlfi‘ s: Das hochwertige
Zuffenhausen-Rennspi® aus England fahrt garan-
tiert nicht in den Graben.

of Kain

ig im Gesicht: Helft dem fanatischem
‘Blutfan Kaln, mal ‘was ansténdiges zu trinken zu
bekommen..

BMG

- Excalibur 2555 AD Telstar

Das kann doch eine Heldin nicht erschittern:
Trotz leichten Programm-Problemen (siehe rechts)
verkauft sich Merlin's Nichte sehr gut,

2 ISS Deluxe Konami

I total: Neben DFB-Pokal und Liga-Finish
| et der aufrechte Sony-Fan auch noch Zeit filr
Pad-Pédsse und Knopf-Kopfbélle.

5 Command & Conquer Virgin

LaB' krachen, Kumpel: SpaB und Spannung mit
den Winz-Heroen aus den ganz und gar nicht wit-
zigen GDI-NOD-Streitereien.




Playstation-Peripherie

Mit zwei empfehlenswerten Playstation-
Artikeln vergrifiert Zubehir-Hersteller
Interact sein Programm.

vl it dem hervorragend in der Hand liegenden "PS-Pro-
Y gramPad” konnt Thr nach Herzenslust Special-Moves und
Kombinationen auf die eingebaute Batterie abspeichern. Waren
bei bisherigen programmierbaren Pads die Funktionen nicht va-

riabel, (z.T. wurden eingegebene Kombinationen von pingeli-
gen Spielen nicht erkannt) sorgt
dieses Pad mit ausgefeiltem

Komfort (Pieps-Sound und
LED) und einstellbaren Ruhe-
Intervallen fir die totale
Kontrolle. Doch selbst
wenn Thr die Programm-
Funktion nicht nutzt, ist das
knapp 60 Mark teure Pad durch seine gute
Verarbeitung und Ergonomie ein echter Tip.
Ebenfalls empfehlenswert ist das Interact-Joyboard
"PS Arcade” zum Preis von knapp 100 Mark. Mit leichtgingigem
Mikroschalter-Stick und groféen Tasten Lt sich das massive
Board sehr gut bedienen. Auch fiir
die linke Hand ist genii-
gend Auflagefliche vor-
handen. Hitten auch
die Knopfe Mikro-
schalter spendiert be-

kommen, wire dieses

Board noch ¢in
Quentchen besser aus-
gefallen, Eine zweistufi-

ge Dauverfeuer-Funktion

(mit LED-Anzeigen fiir jeden Knopf) und eine Zeitlupenfunktion
runden die Features ab, Geeignet ist das Joyboard zwar (wie al-
le Sticks) nur fiir weniger Knopf-intensive Action-Spiele und
Beat'em-Ups (Ihr bedient alle Tasten mit der rechten Hand),
doch die Verarbeitung wird dem Namen gerecht. Beide
Produkte erhaltet Thr im Fachhandel.

Das gréBte Gliick der Erde liegt auf dem Sattel
der Hondas: Eine kleine idyllische Insel voller
ldrmender Bikes.

ie Hard Arcade
shilich kurz: Wer die Tochter des Prisidenten

4
kidnappt, hat von Sega’s Bruce Willis dem Il. kei-
ne Gnade zu erwarten.

FIFA Soccer ‘97 Electronic Arts

Kicker-Kulmination: Die offiziellen Bayern-Cracks
sind nur im EA-Turnier aufgeboten, Ippisch und
Bannert spielen dagegen bei "Worldwide Soccer”.

/1 Soviet Strike Electronic Arts
lich, im Sdden RuBlands: Panzer aus dem dem

uckel-Land schieBen, Rotor-Agenten sterben

einsam.

- NHL Hockey ‘97 Electronic Arts

So schmeckt der Winter: Wenn der Puck durch’s
Stadion saust, der User schnell zum Joypad
braust,

§-Video-Kabel fiur das 64
erhaltlich

Mit dem S-Video-Kabel verbessert sich dal
Bild des NG64 im Vergleich zum Video- '
Signal deutlich.

as S-Video-Kabel ist in zwei Varianten erhiiltlich: Ent-
@ weder mit der kleinen Hosiden-Rundbuchse, oder mit ef
nem Scart-Stecker. Das resultierende N64-Bild ist sowohl ken=% &
trastreicher als auch schiitfer als die normale Video-Darstellung
Der Preis fiir die Kabel betrigt knapp 50 Mark, sie sind bei 5= 8
Wolfsoft, Tel.: 02622/83517, erhiiltlich.

Jetzt definitiv:
Playstation-Link bleibt!

Nach monatelangen Uberlegungen hat
Sony entschieden, die Link-Buchse der
Playstation nicht zu kappen.

E as Ritselraten hatte Sony mit einer Entwickler-Order aus- %
gelost, den Link-Modus der Konsole nicht mehr zu unter- #%,

stiitzen. Opfer dieser Richtlinie waren u.a. die Titel "Rage Racer™
und "Ballblazer Champions”. Inzwischen wurde die Order auer

Kraft gesetzt: In Zukunft werden also wieder vermehrt link-fahi® | |

ge Spiele erscheinen. Die Uberlegung von Sony wurde durch
die geringe Software-Unterstiitzung des Link-Modus und man- !
gelhafte Link-Kabel-Verkiufe ausgelost.

Zukiinftige Capcom-Spiele
mit 0-Sound :

Das Software-basierte Raumklang-
verfahren "0Sound” wird von Capcom be-
reits seit zwei Jahren in Spielautomaten
verwendet. .
urch ein Lizenz-Abkommen
@ darf der japanische Spiele-
hersteller die QSound-Technolo-
gie jetzt in allen zukiinftigen Au-
tomaten-, Computer- und Video-
spielen verwenden. Offiziell an-
gekiindigt wurde bisher das
Action-Adventure "Resident Evil 2",
dessen audiovisuelle Wirkung
durch QSound-Effekte verstirkt werden soll.

| Abteilungs

L]

sd

"Resident Evil 2":
Gruselschauer-Bonus
durch unheimliche
"QSound"-Effekte.

Gremlin ibernimmt DMA
Design

Die in Entwicklung befindlichen DMA-
Projekte werden wie geplant fertigge-
stelit und noch unter dem BMG-
Interactive-Label verdgffentlicht.

azu zihlt u.a, auch das Actionspiel "Grand Theft Auto",

ez dlas fiir beide 32-Bitter geplant ist. Voraussichtlich ab
Anfang 1998 jedoch erfolgt die Entwicklung ausschlielich fiir
Gremlin Interactive, dessen letzte Titel das Rennspiel "Hardcore
4x4" und "Reloaded" waren, "Lemmings"-Erfinder DMA Design
wird mit seinem Manager David Jones in der Fiihrungsspitze
von Gremlin als "Creative Director” vertreten sein und eine ge-
wisse Eigenstindigkeit der Gesellschaft wahren.

DMA ist einer der wenigen englischen Hersteller mit Nintendo-
G4-Lizenz- und voll integrierter No4-Entwicklungsumgebung,
Welche Nintendo-Spiele (z.B. "Silicon Valley") noch tiber den
bisherigen Publishing-Partner BMG Interactive erscheinen und
welche bereits von Gremlin vermarktet werden, ist noch nicht
bekannt. In Deutschland werden Gremlin-Titel von Softgold
vertrieben, wihrend in den USA die Distribution tiber Interplay
erfolgt.

-j‘istorw') beendet

! auf dem Spiele=
{und Multimedia=
‘ Sparte Beschif=

. entwickelten,

~ Pixar=Partner

seePizar f
schlieBt seine
' "Interactive =

. Der US= .
' Graﬁkarel:l.ll:l.st
Pizar ( Toy

sein Engagement

Markt. In dieser |

tigte, die bis=
'llng CD=ROMs

" werden in andere
Abteilungen ver= *
schoben. Auch

Disney baut sei=
ne Spiele=
abteilung ab.
Enapp 200 Erea=
tive von Disney |
Interactive wer=
den in den néch-
sten Wochen ihre
Arbeit verlie-
ren.
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eeoIn unserem
"V-Rally"-
Bericht in
MANIAC 5/97 hat
sich ein
falsches
Release=Datum
eingeschlichen:
Stéphanes Team
hat die franzi=
sische Playsta=
tion=Rally
bereits zu 70%
. fertiggestellt =
bis spdtestens
Ende Juni soll
der Silberling
in den Regalen
liegen.

“Baseball — Featuring Frank T
“ Ihr aus den Standard-Optionen, inklusive reichhaltigem

s'-B MANIALm
‘

Total Drivin’

@™ Darf’s nmh mehr Realitit sein? Beim "Total
\ Drivin”-Wettbewerb modellieren die Designer
authentisches Fahrverhalten von 40 verschiede-
nen Fahrzeugen. Entwickler Eutechnyx macht dabei
aber nicht den Fehler, auf schnelle Action zu verzichten:
Rasante Drifts und Vielfalt sind hier Trumpf. Auf Stadtkursen
heizt Ihr mit "Ridge Racer"-Karossen durch Tunnelabschnitte,
im hohen Norden schliddert Thr mit Gelindewagen durch ei-
nen Eiskanal und bei der Strandrallye erkundet Ihr frei von
Straenzwingen mogliche Abkiirzungen im Dune-Buggy.
- Sogar in Formel-1- und Indy-Mo-
delle diirft Ihr einsteigen! In der
Endversion sollen 30 Strecken auf
fiinf Kontinenten fiir Abwechslung
bei den Rennspielfans sorgen - da-
mit kimpft "Total Drivin™" gegen
[ Oiwela. BinG dor } das franzosischen "V-Rally” um den
K 5

sl

urven erweist sich al 32-Bit-Streckenrekord. Andrew
el Richards, Designer der Mega-Drive-
Version von "Pete
Sampras Tennis”,
feilt zur Zeit noch
eifrig an der 3D-
Engine des Fahi-
spektakels: Bisher
liuft das Gesche-
hen zwar fliissig
ab, nur das Ver-
halten der Renner
in Extremsituatio-

} nen it noch zu

wiinschen tibrig:

Strandspal: Erkundet magliche
Abklrzungen, aber steuert nicht zu
nahe an's Wasser!

Allstar Basehall

Pitcher & Batter: Baseball-Fans freuen sich auf eine
liebevolle und professionelle Acclaim-Interpretation.

Y Q) Acclaim setzt die hauseigene Baseball-Serie mit

5 Namensgeber Frank "Big Hurt” Thomas fort;
B Bei [guana ("Turok”, "NBA Jam”) entsteht im
 Moment die Playstation-Fassung des 97er "Allstar
homas”. Im Hauptment wihlt

Statistik-Reservoir der Original-Cracks. Die ausgefeilte

~ Steuerung sucht den Kompromif aus anspruchsvoller

Simulation und zuginglichem
Mainstream-Sportspiel. Trainings-
einheiten verbessern Euer Spiel
ebenso wie ausge-
feilte Taktiken. Ob
das Ganze auch g
Baseball-Frisch-
linge anspricht,
kliren wir in Kiirze,

Dank mehreren
Blickwinkeln ist
Ubersicht Trumpf

[ Hoppla, das hier kenn ich doch? Ahnlichkeiten zu bekannten
Namco-Flitzern sind nur grafischer Art,

Beim Abflug in
die Boschung be-
wegt sich die
Frontpartie noch
recht unnattirlich
wie ein Kreisel,
Als Multispieler-
Schmankerl st
neben dem Zwei-
spieler-Modus

auch eine Quar- [

Schmuckloser Drift-Marathon in der
Eisbahn: Hier arbeitet Ihr exzessiv mit b=
Bremse und Getriebe. )

tett-Rallye mit vier
Teilnehmern
(Link und Splitscreen zugleich) moglich. Das Rennen beob-
achtet Thr aus einer von vier Perspektiven, die

"/ "
Auflenansicht iRt sich schon jetzt prima s[cu-
ern. Mit einer Fern-Ansicht wie in "Speedster” /'
habt Thr dagegen die maximale Ubersicht. \\

Battlesports

of

l

( So éin Schelm: Euer Kontrahent sichert sich fragwirdige \|
\ Feldvorteile durch Dauerfeuer-Kanonaden. P,
Ave Ciisar, die Gladiatoren der "Battlesports”-

Liga grifen dich! Stellt Euch vor, in ferner

Zukunft in einer schmucklosen Arena gegen ei-
“nen zu allem entschlossenen Haudegen anzutreten

—in einem Ballspiel! Doch statt Hackentrick und Steilpaf

versucht Ihr Euer Glick mit Laserfeuer und Dringel-

Manévern. Euer Gleiter heftet sich bei Kontakt einen

Energie-Ball an die Fliigel, per Knopfdruck schieft Thr die

Ladung ins Schwarze und kassiert

Tore, Geld und Groupies. Die

Umsetzung der 3DO-Veran-

staltung prisentiert sich im leicht

aufgepeppten Gra-

fik-Gewand -

 iahen Gtar ) mal scllcq, ‘ob :

| konnen Sie sich Iers‘ten} auch der Spiel-

\___werter Sportler? spafl erhoht wurde,
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20 von 100 Punkten sind noch
{ibrig: Wéhrend wir in der ersten
Runde des ,,Kampf der Konsolen-
Giganten® fiir Grundausstattung
und Lieferumfang, Hardware-
Leistung und Zubehdr maximal
80 Punkte vergaben, sind uns
das Spieleangebot und die Soft-
ware-Perspektiven die restlichen
20 Zahler wert. Wer glaubt, nur
die Spiele sind wichtig, Chips,
Buchsen und Pads hingegen
egal, der ignoriert die Start-
folge in MAN!AC 5/96 und findet
auf den kommenden Seiten eine
klare Antwort auf die Frage:
»Welches Gerét hat die meisten
und besten Spiele?*

Fiir alle anderen erschlieBt sich

, der Sieger aus der Kombination




xEN NINTENDO 54'F

WERTEN WIR

von Hardware und Software. Bis-
her steht’s haarscharf 67% zu
63% (von 80%) fiir das neue
Nintendo 64. Um eine Ent-
scheidung zu fallen und die
Gesamtwertung (maximal
100%) zu fiillen, haben wir die
restlichen 20 Zahler auf fiinf
Wertungskategorien verteilt. In
jeder Kategorie gibt’s folglich
maximal vier Punkte:
Eigenentwicklungen: Kiimmern
sich die Geratebauer Sony und
Nintendo selbst um ihre Konsole
oder iiberlassen sie das Soft-
ware-Geschéft den zahllosen
Fremdherstellern in Europa,
den USA und Japan? In dieser
Kategorie bewerten wir das
Inhouse-Engagement der bei-

den Videospiel-Giganten, also
Quantitat und Qualitat der
Spiele von Sony und Nintendo.
Anzahl der erhéltlichen Spiele:
Wieviele Spiele (egal von wel-
chen Herstellern) sind fiir das
jeweilige System erhaltlich, wie
groB ist das Angebot, aus dem
Ihr momentan wahlen kdnnt.
Qualitat der erhaltlichen Spiele:
Statt Masse vergleichen wir in
dieser Kategorie die Qualitat
der erhaltlichen Spiele fiir die
Playstation bzw. das Nintendo
64. Werdet Ihr mit Schrott und
MittelmaB {iberhauft oder findet
Ihr fiir Eure Konsole in jedem
Bereich hochwertige Titel?
Software-Perspektive: Was bringt
die Zukunft? Geht die Software-

Software verkauft Hardware: Zum Finale unser’eéfﬁ £
zweltelligen Konsolen-Vergleichs untersuchen wﬁ* das+
Spieleangebot fur Playstation und Nintendo 64. und- "’
blicken in die Sof tware:-Zukunft. Mit welchem Gerat ."". 4
habt Ihr bis zur Jahrtausendwende Euren Spass?

Lawine fiir die Playstation zuen-
de, werden fiir das N64 bald
genauso viele Spiele erschei-
nen? Wir vergleichen die welt-
weiten Herstellerversprechen
fiir beide Systeme.

Deutsche Spiele & deutsche Prei-
se: SchlieBlich wirft MAN!AC
einen konkreten Blick auf die
Situation in Deutschland, denn
nicht jedes Japano-Rollenspiel
und nicht jedes Sportspiel
"Made in USA” wird auch in
Deutschland ordentlich vermark-
tet. Qualitat und Quantitat der
Ubersetzung und PAL-Anpassung
fiir N64 und Playstation werden
in dieser Kategorie verglichen,
auBerdem flieBt auch die lokale
Preispolitik mit ein. wi
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Augen. Eigene
Videospiel-Software wur-
SONY de von Sony dennoch
nur sporadisch ent-
wickelt und veroffentlicht.
Erst Anfang der 90er
Jahre, in der Hoch-

phase des Super

W _Nintendo, verstirkte der
Elektronik-Multi sein
COMPUTER Engagement, Konzern-
ENTERTAINMENT THchter inden USA und
apan verwurschtelten hauseigene

Sony entwickelt mit mehrerer
Japan (unten: ,Motor Toon
in den USA (,Jet Moto")
(ganz oben. ,Pors

in
Filmlizenzen wie  Last Action Hero™ und
Cliffhanger®, konzipierten-aber auch
wirtschaftliche Flops wie den Interactive

s,
n SCE

Am Anfang standen die MSX-Heim-
computer — und seit den frithen 80er-

Jahren lied der Elektronikkonzern Sony Movie Ground Zero Texas" fiir das

den Videospielmarkt nicht mehr aus den  gliicklose Mega-CD.

Nintendo st von
icher eine Firma
mit Schwerpunkt
auf der Entwick-
lung und Vermark-
tung nicht-nur von

Boy, NES oder
NbG4), von
Nintendo selber,

lpiaiea-ntwl;kluhn_lllt_
1= 7 e
Spiele insgesamt

die mit neuartigen
Technologien und
spielkonzepten auch

-
e Hardware, sondern  den Fremdherstellern
o i auch der dazuge- neue Wege weisen.

Zwel bis funf
.'w'pit:h.'

horigen Software, Mitte der 80er Jahre
) Nintendo (im Gegensatz zum dama-
ligen Erzkonkurrenten Sega) sogar das

au

gesamie Automatengeschiift auf, um
sich besser auf den boomen-
| den Heimmarkt zu konzen-
trieren. Seitdem kommen
die besten Spiele fiir Ninten-
do-Konsolen (egal, ob Game

Zur Einfiihrung der Playstation wurden
sowohl in Japan als auch in den USA
und Europa Sony-eigene Teams mit der

Spieleentwicklung beauftragt, wobei sich
das frisch eingekaufte Software-Haus
Psygnosis als der zuverldssigste und
beste Playstation-Spielelieferant ent-
puppte. Die Programmier-Teams und
Inhouse-Entwickler in den USA und
in Japan (Sony Interactive Studios
und die Entertainment-Abteilung
von Sony Music) kommen mit
ihren Spielen bis heute nichtan
die englischen Entwicklungen
heran, doch vor allem die japanischen
sony-Entwickler sorgen mit originellen
Titeln wie Jumping Flash® und ,Motor
Toon GP* fir frischen Wind und neue
Ideen. Das neben Psygnosis aggressivste
Sony-Team silzt jedoch in London und
hat soeben den Rennspiel-Kntiller
JPorsche Challenge® fertiggestellt.
Auch ohne Psygnosis ist Sony zu einem
wichtigen Spielehersteller herangewach-
sen, der die eigene Hardware zuverlissig
mit iiberdurchschnittlichen Spielen ver-
sorgt, Zihlt man Psygnosis dazu (siche

Spieleentwicklung seit
1TE=
Spiele insgesamt

Kasten rechts),
haben die Play-
station-Kiufer kei-
nen Grund, tiber
mangelnden Soft-
ware-Nachschub

Spiele fir Playstation

von Sony selbst zu
schimpfen.

Durchschnitts-Wertung

~

en Designer (Bild:
ace 64"), aber
englische

Rare




xEN NINTENDO 64

veroffent-
licht Nintendo im
Schnitt pro Jahr fir eigene
Konsolen, ausnahmslos Titel der

PLAYSTATION-SPIELE:
NEUENTWICKLUNGEN
ODER OLLE KAMELLEN?

von anderen
Spiel-
konsolen

Original-
bzw. Neuent-
wicklungen

vom
computer’

vom
Automat

@ Auf dieser Grafik seht Ihr,
. bei wievielen der insge-
samt 450 weltweit erschie-
nenen Playstation-CDs es sich
um Neuentwicklungen speziell fiir die
Sony-Konsole handelt, tind wie grof
der Anteil an Umsetzungen (von Auto-

maten, PC-Spielen und anderen Kon-

solen) ist.

1 zum GrofBteil DOS- und WindmessPES Inch
Macintosh-, Amiga-, PC-98+ it FM-Towns-
Umsetzungen

BEAT'EM
up

Wer auf Priigelspiele steht, der kauft sich
| eine Playstation; daran kann auch Nin-

tendos hervorragendes (K1 Gold* nichts

indern. Denn fiir die Sony-Konsole sind

-.und amerikanisches
3D- und Simulations-

Know-How {,Pilotwings"
von Paradigm).

Ninfendo

Spitzenklasse. Auch nach
dem Aufkauf zusitzlicher
Programmier-Ressourcen
(der englische ,Donkey
Kong Country"-
Entwickler Rare wur-
de 1993 komplett
tibernommen) und
der engen Zusam-
menarbeit mit ameri-
kanischen 3D-Spe-

zialisten (z.B. Paradigm), lief die Ent-
wicklungssorgfalt nicht nach: Auf Nin-
tendo-eigene No4-Spiele konnt Thr Euch
blind verlassen.

einige der besten Priigelspiele aller
Zeiten erhiltlich (zum Beispiel die
JTekken®-Serie) — ernsthafte Duell-Titel
(,Bushido Blade*), aber auch fantastische
Science-fiction-Bolzereien mit hohem
Schauwert (z.B. Star Gladiator*). Neben
diesen wegweisenden Polygon- bzw.
3D-Beat'em-Ups wurden auch fast alle

2D-Klassiker fiir die Playstation umgesetzt.

Darunter die wichtigsten Teile der  Street

Fighter*-Serie und der gelungene Marvel-

Automat X-Men*, Wer auf skurrile
Comic-Charaktere steht, wird aufSerdem
mit Capcoms ,Vampire/Darkstalker-
Zweiteiler bedient oder greift zu den
Automatenumsetzungen von SNK ( King
of Fighters*, ,Samurai Shodown®),

In den nichsten Monaten wird das Nin-
tendo 64 in diesem Bereich aufholen,
ohne den Beat'em-Up-Vorsprung der
Playstation je ganz wett zu machen. Ein
Hoffnungsschimmer fiir die priigelnde
Nintendo-Gemeinde ist zumindest Cap-
coms Versprechen, ab jetzt verstirkt
fiir das Nintendo 64 zu pro-
grammieren.
Wahrscheinlich wird
mit einer Umsetzung

Der neueste Prigelknaller fir die
Playstation: "Bushido Blade" kommt vom
Rollenspielspezialisten Square.

EIGENENTWICK-
LUNGEN VON SONY
UND NINTENDO

Statt Fremdherstellern die Spiele-
entwicklung zu Gberlassen, kiimmern
sich sowohl Sony als auch Nintendo
um die eigene Konsole. Wahrend
Nintendo bedingungslos auf Qualitat
setzt und eine kleine, aber feine
Auswahl von Nintendo-64-Spielen
verdffentlicht, 1aBt Sony auf drei
Kontinenten gleichzeitig neue
Playstation-CDs entwickeln. Die Sony-
eigene Spielepaletie ist groBer,
enthalt aber auch einige herbe

Spielspafi-Ausrutscher nach unten.

PLAYSTATION NINTENDD 654 |
J* W W * W W K

Einsames Highlight fir prigelnde Nin-
tendo-64-Fans: "Killer Instinct Gold” holt das
\ Maximum aus der 2D-Spielmechanik heraus.

des brandneuen  Street Fighter Ex* das
erste reinrassige Polygon-Priigelspiel flr
das Nintendo 64 erscheinen. Von den
amerikanischen Anbietern Interplay und
Williams/Midway/Atari sind
Clayfighter 63 1/3 (2D),
~Wargods® (3D)
und
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In unserer akiuellen
Priigel-Hitliste be-
schrianken wir uns auf
reinrassige 32- bzw.
64-Bit-Titel. Die alt-
modischen (aber noch
immer glanzend spiel-
baren) 2D-Prigeleien
der . Street Fighter"-
Serie, die'wir mit rund
0% bewerteten,
haben wir-inder Top 5
nicht berdeksichtigt.
Von den beiden bisher
erschienenen N&4-
Pritgelspielen ist eines
in Deutschland indi-
ziert und wird in
diesem Artikel nicht
weiter erwdhnt.

= ‘..qi-

PLAYSTLSATION GE!

Anzahl der Ballerspiele bisher
PLAYSTATION NINTENDD

kommende nghl_jghts

\on der Spielhalle auf das - e i i S 1
Nintendo 64: Der neue Atari- < e
Automat "Mace” soll in wenigen .Mass DES"UE‘I[!" Starfox 54, Wild . |
Wochen fir das N64 erscheinen. (Bild: Saturn-Version), Choppers (Bild), Sonic .
Time Crisis Wings Assault, Golden

Cartoon-Gekloppe aus
Amerika: Mit "Clayfighter”
verspricht Interplay, die N&4-

Prigelfront zu stérken.

Eye, Blade & Barrel
und ,Turok” (85%) gegentiber. Aufier-
dem ist die ballerlastige 007-Umsetzung

,Mace: Dark Ages® (3D) angekiindigt, "Golden Eye” fiir das N64 angekiindigt. &

eine Originalentwicklung und zwei Auch bei den Jet- und Hubschrauberspie- J U M P N

Automatenumsetzungen, iiber deren len erwartet die Sony-Fans harte Konkur-

Qualitit sich momentan aber kaum renz aus dem Nintendo-Lager: Mit R U N

etwas sagen lift, Starfox 64° fliegt Nintendo in eine vollig  Hiipfspiele, teils mit leichten Action- oder
TOP 5 neue Science-fiction-Dimension; ob es Adventure-Elementen, sind von jeher

y Setas \Wild Choppers® mit Playstation- eine Domine von Nintendo und
BEAT’EM UP et Wid Choppers” mil Plays i A _
1. Bushido Blade 0 -Julmu tern wie ,Gunship* oder . seinen artnern. Allein -
Souare Playstation BB /IJ JThunderhawk 2° aufnehmen kann, wird — Mario 64" recht- g _

0 sich zeigen, fertigt
Nintendo N 64 BB /ﬂ Nur im Bereich traditioneller 2D-Seroller

| kann das Nintendo 64 der
Bl g0/ | Koo da e
Namco Playstation 0] Playstation auch langfristig

4. Tobal No.1 850/ nicht das Wasser reichen.
Square Playstation 0]  von Klassikern wie

5. Star Gladiator 85[]/ "Gradius”, ,Parodius® und
ECOR Playstation 8] “Twin Cobra” bis zu 2D-

UL LG LR S TD BRI LR E Ll Neuheiten wie  Raiden DX®
PLAYSTATION NINTENDO gibt’s fiir die Sony-Konsole
= L _— eine Menge lohnenswerte Auto-
kommende Highlights

matenumsetzungen, den

Nintendo-Fans ist bislang lediglich

ein ,Sonic Wings*-Update verspro-

chen, das sich auf dem Nintendo 64 =

. wahrscheinlich vom 2D-Shoeter zur -

Tekken 3 (Bild), Street Fighter Ex (Bild),  3D-Ballerei wandelt,
Tobal No. 2 Mace, Wargods

Ungewdhnliches 30-H
mit hohem Nahrwert:

Der kommerzielle Erfolg blieb

"Jumping Flash 2" leider versagt.

TOP 5 '"
SHOOT’EM_UP

1. Doom 64
Williams

den Kauf der Konsole, in Ja-
pan wurschteln bereits zahlreiche Her-
N B3 BB% steller an dhnlichen Jump'n'Run-Eskapa-
den. Nintendo selbst verspricht mit ei-
nem neuen ,Yoshi's Island” eine farben-
prichtige Mischung aus traditionellem
2D-Hupfvergniigen und neuartigen 3D-
Effekten — bis Ende des Jahres werdet

" Ihr davon aber noch nichts sehen.

SHOOT’EM
upP

Im Shoot em-Up-Bereich (egal, ob bei
den gruftigen Ego-Shootern oder unter
den effektgespickten Weltraumballerein)

hat das Ninténdo 64 in kiirzester Zeit 5. Magic Carpet 850/ _Trotz der Geburt des Playstation-exklu-

aufgeholt: Wer ballern méehte und we- Electronic Arts Playstation 0 siven Jump'n'Run-Helden ,Crash Ban- '
: 4 - - . 3 ¢ d .

der vor schwindelerregender Geschwin- o wdicoot* hat Sony in diesem Sektor

nicht viel zu melden. Mehr Auf-

. merksamkeit hitten zumindest die

~ beiden japanischen Jumping

L Flash®-Spiele verdient, die mit

- 360°-Spielmechanik und tadel-

- losem Level-Design zu den

| besten 3D-Hupfereien zihlen,

von deutschen Spielern aber

vollkommen tibersehen

- wurden. Immer noch
ganz witzig, aber tech-

nisch kaum auf 32-Bit-Niveau

sind die beiden Super-Nintendo-Umset-

zungen  Earthworm Jim“ und ,Mickey

Mania® fiir die Playstation, die brav

scrollend an alte 2D-Zeiten erinnern.

digkeit, noch vor derber Gewalt
zurlickschreckt, der darf
zum_neuen Nin-
tendo greifen:
Das Action-
Angebot auf der
Playstation ist zwar
gewaltig, qualitativ
aber durchwachsen,
Den Ego-Shootern ,Ex-
humed" (MAN!AC-Wer-
tung: 85%), ,Disruptor®
(79%) und ,Tenka® (60%)
stellen NO4-Entwickler die
grafisch bombastischen 3D-
Metzeleien ,Doom 64 (88%)

Die schinsten Animationen
der 3D-Shooter-Welt bietet
Acclaim exklusiv fir das N 64
"Turok — Dinosaur Hunter”.




TOP 5
JUMP’N’RUN

TR S e g
86%
85%

Libi-Soft
3. Pandemonium
Crystal Dynamics Playstation

Plagstatinn

| 4. Jumping Flash 2 4[]/
Sony Plagstatiun 0
: 0
* Sory Playstation BD /ﬂ

Anzahl der Hiipfspiele bisher

PLAYSTATION
o -—

NTENDO

Ly

Yoshi's Istand (Bild),
Chameleon Kid, Twist

Pitfall 3D (Bild),
Pandemonium 2

SPORT

In diesem Bereich erwagten wir ein har-
tes Duell der beiden Spielkonsolen:
Momentan existiert eine untiberseh-
bare Menge von Sportspielen fiir die
Playstation; doch bereits die ersten
entsprechenden Titel fiir das Nin-
tendo 64 lassen den Sony-Vor-
sprung in Hinsicht auf die
Qualitit arg zusammenschmel-
zen. Electronic Arts' Engage-
ment fiir das Nintendo 64
spielt dabei noch gar keine Rolle,
denn das 64-Bit="FIFA Soccer” entpuppte
sich als herbe Enttiuschung. Dafiir ist
auf andere Hersteller Verlas: Konami

verbliffte uns mit International Superstar

Soccer 64", dem bislang besten
Konsolen-Fuball, aus Amerika kam das
fetzige Eishockey-Gebolze \Wayne
Gretzky 3D von Midway. In Japan sind
bereits zwei tberdurchschnittliche Base-
ball-Simulationen erschienen,

Midways Action-Basketball ,NBA Hang-
time* muf sich allerdings hinter der
NBA-Konkurrenz auf der
Playstation verstecken.
Unterm Strich wihlen Sport-
Fans die Playstation, wenn
sie bereits jetzt in allen Dis-
ziplinen ihren Spaf haben wol-
len. Wer auf FuShall oder
Eishockey steht und auf weitere
Sporttitel gerne noch ein paar Mo-
nate wartet, sollte das Nintendo 64
in'Betracht ziehen: Bis 1998 zeich-
nen sich einige hervorragende Sport-
Module ab.

TOP 5
SPORTSPIELE

N4 gl u/ﬂ

Konarmi

Rennspielkonsol

2. Wayne Gretzky 3D 0
Williarms NE4 7 /ﬂ

3. NHL Powerplay Hocke 0
Virgin Playstation 87 /D

4. ISS Deluxe (1]
Konarmi Playstation 84 /ﬂ

5. Total NBA 97 1]
Sory Playstation BE /ﬂ

Anzahl der Sportspiele bisher

PLAYSTATION NINTENDOD
0k == ——

kommende Highlights

jahrliche Updates aller NBA In the Zone,
Sportspiel-Serien weitere EA-Titel
Fir Nintendo 64 und Playstation haben wir uns in
der Sport-Hitliste auf je einen Titel pro Disziplin be
schriankt so daf z.B. das hervorragende ,,NHL 97"
von EA (B87%), Sonys ,,NHL Faceofi” (83%) oder
Konamis tolles "NBA In the Zone 2" (alle Play-
station) hier nicht beriicksichtigt sind. Ebenfalls aus
der Liste verbannt haben wir . King of Pro Baseball”,
eine exzellente Baseball-Simulation exklusiv fiir das
NEG4 - deutsche Spieler |40t dieser Hit kalt.

RENNSPIEL

Mit . Ridge Racer” begann fiir PS-F
sten das goldene 32-Bit-Zeita
vergeht kein Monat ()hne" :
neue 3D-Raserei. Play-
station-Besitzer

withnen sich im_
Paradies, denn®>
fiir ihre Konsole gibt's gute
Rennspiele jederKlasse: Mit Porsche

halten, wer die asphaltierten:
Pfade der Zivilisation
lassen mochte, der spie
JRally Cross®, "Monstet
Trucks” oder ,Hardcore
4x4". Rennsport-Freaks,
die sich fiir Serien-
Coupés und ihre Rally-

wirmen, werden mit
Psygnosis"  Formel
1*-Simulation be-
dient oder wagen
mit ,Andretti Ra-
cing“und ,Nas-
car Racing”

Modifikationen nicht er-

Einer der Grunde
Playstation die i

vieso die
ntan beste
t: "Rage Racer

W

N"f,
5 l“;" 3"-5 %

einen dramatischen
Ausflug in amerikani-
sche Asphalt-Arenen,
Auch futuristische Renn-
spiele mit Ballereinschlag
(,Wipe/Out), Crash- (,De-
struction Derby”) und Car-
toon-Rasereien ( Motor Toon
GP*) findet Thr auf der
Playstation. 4
Gegen dieses Uberangebot an
gelungenen Fahrspielen ist das
Nintendo 64 auch langfristig machtlos.
Die Automatenumsetzung ,Cruisn USA*
wirkt gegen  Ridge Racer® & Co. matt,
Humans neues ,Grand Prix" hat wieder-
um gegen das Playstation-F1-Spiel von
Psygnosis keine Chance. Das
Mario Kart 64* bietet .2

Screen), aber

weder authentische
Boliden noch an die Realitit
angelehnte Rally- oder Formel-
1-Karossen. Dennoch gibt's das
beste Wasser-Rennspiel mo-
mentan exklusiv fiir die neue
Nintendo-Konsole: Das Wellen=
und Windspektakel .Wave Race
64" ist nicht nur rasanter und
schoner als der direkte Sony=
Konkurrent Jet Moto®, sondern

bringt auch mehr physikalischen
Realismus als alle Konkurrenten auf
vier Ridern. Eine Ende des
Rennspiel-Booms ist

Braucht die starke Playstation-
Konkurrenz nicht zu flrchten:
"Wayne Gretzky" il s NB4.




nicht abzusehen,
wobei nicht nur
fiir die Playsta-
tion weitere
Rally- und
Tourenwa-

gen-Ren-

Tourenwagenhoffung fir das
NB&4: Setas "Rev Limit" ist umfang-
reicher als die "Ridge Racer”-Serie.

nen erscheinen, son-
dern auch das Nintendo 64 mit
Pferdestirken reichlich versorgt wird. In
Japan schickt sich Rev Limit* an, ,Ridge
Racer” und ,Porsche Challenge” auf dem
Asphalt zu schlagen, gleichzeitig entsteht
bei Kemco in den USA ,Top Gear Rally*:
Die Nintendo-04-Exklusiventwicklung
protzt mit authentischen Fahrzeugen von
Porsche, Ford und Toyota unterschied-
lichen Wetterbedingungen (die hat auch
.Rev Limit"), Arcade- und Meisterschafts-
Modi. Voraussichtlich Ende des Jahres
sind die beiden Rennspiele flir das N64
verflighar — dann ist die Nintendo-
Konsole ein ernsthafter Rennspiel-
Gegenspieler fiir die Playstation.

TOP 5
RENNSPIELE

1. Rage Racer

s reeeeeren 30 %

Nameco

| Psygnosis Playstation gu%
sttt B 10
4. Wave Race 64 - Bau/n

Nintendo
86%

5. Andretti Racing
Electronic Arts Playstation

JALLE ERHALTLICHEN
NINTENDDO 64-SPIELE

Wahrend eine Aufzédhlung aller 450 Playstation-Spiele mehrere Seiten fiillen
wiirde, lassen sich die erhéltlichen Nintendo-64-Titel noch locker in eine

Tabelle packen: Hier seht Ihr Namen und Genre, Wertung und Deutschiand-
Release aller weltweit veroffentlichten Nintendo-64-Spiele auf einem Blick.
WERTUNG

Anzahl der Rennspiele hish;r

PLAYSTATION NINTENDD
== 3 = ]
kommende Highlights
= e = 84

"._f €

" Rev Limit,
Top Gear (Bild)

V-Rally (Bild),
Formel 1'97

ROLLEN-
SPIELE UND
ADVENTURES

Wer gerne durch fantastische Welten
stobert oder sich mit Fantasy-Monstern
Datengefechte liefert, ist mit dem NG64
bis zum Release des 64-DD-Mediums
schlecht beraten: Aufier einer "Zelda”-
Fortsetzung (siche "Action-Adventure”)
sind keine Abenteuer-Titel angekiindigt,
sogar fiir das 64DD steht bislang nur das
kinderfreundliche Edel-Rollenspiel
"Mother” alias "Earthbound” auf der
Veroffentlichungsliste. Denn
die langjihrigen
Nintendo-Rollen-
spielpartner Square
und Enix haben auf
die Playstation umge-
sattelt. Zudem sind we-
gen den geringeren CD-
Fertigungskosten Umset-
zungen fiir den westlichen
Markt erschwinglicher und

DEUTSCHLAND-RELEASE

5t. Andrews Golf Sport nicht bewertet bislang nur Japan
Blast Corps Action B88% Herbst
Cruisn USA Rennspiel 70% Herbst
Ooom B4 Action BB% Herbst
Ooraemon Jump’'n’Run BB% bislang nur Japan
FIFA Soccer B4 Sport B8% bereits erschienen
Human GP Rennspiel B61% Herbst
International Spart 91% bereits erschienen
. Superstar Soccer 64
i Kl Gold Beat'em-Lp B8% bislang nur USA
King of Pro Baseball Sport B87% bislang nur Japan
Mario Kart B4 Rennspiel Be2% Sommer =
NBA Hangtime Spaort 77% 59|T1|{|)ér_ SRy
Pllotwings B4 Flugsimulation B5% bereits erschienen
Shadows of the Empire Action 77% -bereits erschienen
Shogi Brettspiel nicht bewertet nur Jlapan
Super Mario 64 Jump'n’Run 9B% bereits erschienen
Turok Action B5% bereits erschienen
Waye Race b4 Rennspiel BB% bereits erschienen
Wayne Gretzky Hockey Sport B7% Sommer
Wonderproject J2 Adventure nicht bewertet bislang nur Japan

S Umfangreich und charmant,
8 aber technisch kaum auf 32-Bit-
f Niveau: Konamis "Suikoden”-Epos.

wahrscheinlicher als fiir Modul-
Abenteuver. Auch wenn das Rollenspiel-
und Adventure-Genre auf der Sony-
Hardware nicht so florieren wie auf den
16-Bit-Ahnen oder dem PC, sind einige
Top-Titel auf dem Markt: Neben klassi-
schen Point'n'Click-Adventures
("Baphomets Fluch”, "Disc-
world”) vor allem Action-
Adventures, auf
die wir

3D-Spielwelt mit interaktivem
Okosystem: "Eartbound 64" er-
scheint erst mit dem 64DD-Medium.

auf der nichsten Seite niher einge-
hen. Traditionshbewufite Rollenspiel-
helden lassen sich allerdings auch auf
der Playstation nur selten blicken: AufSer
miigen Dungeon-Metzeleien wie
"King's Field 2" schlagen lediglich das
skurrile "Persona”™ und Konamis "Sui-
koden” in die RPG-Nische. Tatsichlich
krabbelt das Genre nur zogerlich aus
den 16-Bit-Kinderstiefeln: Die meisten
Entwicklungen werden technisch sogar
von antiquierter Super-NES-Software
tbertrumpft. Rollenspieler, die mehr
Technik und Spielumfang als vor vier
Jahren erwarten, hoffen auf die Um-
setzungen von "Final Fantasy 7" (soll
gegen Jahresende erscheinen) und Sonys
"Wild Arms™ (US-Veroffentlichung im
Mai). PC-Umsetzungen machen sich
ebenfalls rar: Auch im Computer-Bereich
ist der RPG-Markt deutlich zurtickge-
gangen, vereinzelte Perlen wie das seit
Urzeiten erwartete “Lands of Lore 2" von
Westwood werden bislang nicht fiir die




auch technisch auf der Héhe: "Fina

Als einziges 32-Bit-Rollenspiel B
il
Fantasy 7" flir die Playstation. J

Konsolen erwartet. Fazil: Sowohl
NG4-Fans als auch die besser gestellien
Playstation-Rollenspieler hoffen auf
ruhmreichere Zeiten.,.

TOP 5: ROLLEN-
SPIEL & ADVENTURE

1. Baphomets Fluch 1]
Sony Playstation 83 /ﬂ

2.8Blazing Dragons 78|]/
Crystal Dynamics Playstation 0

Playstation 74%

Atlus Playstation 740/0

5. King's Field 2 0
Sory Playstation 54 /l]
Anzahl der Spiele bisher

PLAYSTATION NINTENDD

Konarmi

kommende Highlights

El Tale (Bild),
Earthbound 64

Final Fantasy 7
(deutsch), Wild Arms
(deutsch, Bild)

Selbst mit viel gutem Willen lieBen sich keine tanf
englisch- oder deutschsprachigen Rollenspiele oder
Adventures fir Playstation und Nintendo 64 finden
Deshalb haben wir die beiden Genres unter einer
Uberschrift zusammengefalt. Die ersten beiden Titel
sind reinrassige Grafik-Abenteuer, die drei letzige-
nannten Top-5-Spiele hingegen Rollenspiele.
Action-Elemente enthilt keiner der funf Titel — die
findet lhr bei den "Action-Adventures”

STRATEGIE-
SPIELE

Von den zahlreichen
PC-Umsetzungen
profitieren die Strate-
giespiel-Fans unter den
Playstation-Besitzern:
Mit ,Command & Con-
quer®, Sim City 2000
und dem neuesten "A-
Train” sind drei der besten
Strategietitel der Welt schon
seit €inigen Monaten fiir die
Sony-Konsole (und sogar auf
deutsch) erhiltlich. In Japan

tummeln sich noch mehr
Schlachtensimulationen
mit Science-Fiction-
oder Fantasy-Szenario,
doch leider wurde
bislang lediglich
Konamis ,Vandal
Hearts" auch ins
Deutsche iiber-
tragen.
* Wihrend Play-
station-Fans
genligend Software fiir
Tange Strategieniichte haben,
gibt’s flir Fans des Genres auch lang-
fristig keinen Grund, ein N64 zu kaufen.
Bislang ist fiir den 64-Bitter noch keine
Schlachten- oder Stidtebausimulation er-
schienen und lediglich ein entsprechen-
der Titel ist fiir die nichsten zwolf
Monate angekiindigr: Glaubt man einer
amerikanischen Verlautbarung, wird
frither oder spiiter ein neues ,Sim City*
auch fiir das Nintendo 64 erscheinen.
Absolut in den Sternen steht der J
Deutschland-Release der inJapan |
erwarteten NO4-Umsetzung von | " :
"Fire Emblem”, einem mér-
chenhaften Fantasy-Titel,
dessen NES- und
Super NES-Ver-
stonen in
Europa leider
nicht erschienen.

TOP 5: ACTION-
ADVENTURES
Core Playstation
2. Blond Omen 86%
e apom  Playstation B30
GT n U
e Pt 111 /u
PLAYSTATION NINTENDD
g BN == ] PASCAN

1. Tomb Raider 0
89%
Crystal Duynamicrs Playstation
Playstation BD /D
AT ekl s ACOB RS TS BIAfr
kommende Highlights
e %

Resident Evil 2 (Bild)  Zelda 64 (Bild),

o

ACTION
STRATEGIE ADVENTUR r'::

T~ U,
Wiihrend sich die Nintendo-
Playstation BEu/D ?4 S oo
tir ausladende Action-Ad-
83%
80%
76%

Anzahl der Spiele her
PLAYSTATION NINTENDO
o . —
kommende Highlights
Final Faniasy Taclics, Sim City,
Theme Hospital Fire Emblem ﬁ4
-\-}( l' L

Artdink ‘ans mit einer Vorliebe

3. Sim City 2000

Maxis Plal__._[statiun
4. Theme Park

Electronic Arts Playstation

5. Vandal Hearts
Kanami Playstation

ventures noch auf zahlrei-

che Versprechen verlassen

miissen, schopfen Playsta-
tion-Spieler bereits aus
dem Vollen. Entdecker
und Abenteurer withlen
zwischen gruseligen
Fantasy-Epen
(.Blood Omen*
und Hexen"),
blutigen

Horror- %
Schinken
(.Resident Evil®
— die Fortset-
zung ist bereits
in der Mache)
und der Indiana-
inspirierten Ruinen-
ag  Tomb
ider®. Auf Dauer
wird sich der Action-
Adventure-Vorsprung
der Playstation nicht halten la
sen, doch mindestens bis zum Ende
ses Jahres ist hier die Playstation Eure
erste Wahl.

..und amerikani-
sches 30- und

Simulaticns-Know-How
(,Pilotwings" von

Paradigm).
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ANZAHL DER
ERHALTLICHEN
SPIELE

Keine Frage: Geht es um die pure
Masse an erhéltlichen Spielen, ist die
Playstation die filhrende Konsole.
Rund 450 CDs jeder Spielegattung
sind bislang fir die Sony-Konsole
erschienen, rund die Halfte davon
auch in einer deutschen PAL-Version.
Die knapp 20 Nintendo-64-Titel
nehmen sich dagegen sehr mickrig
aus - zumindest gibt’s bereits jetzt fir
fast jedes Genre (Action, Sport,
Rennspiel...) schon einen
brauchbaren Vertreter.

A Kk Sk Rt

PLAYSTATION NINTENDD 64

QUALI TAT DER
ERHALTLICHEN
SPIELE
Wahrend sich fiir das Nintendo 64
fast jedes Spiel als Kniiller oder
zumindest als iberdurchschnitt-
licher Titel erwies und sich absolu-
ter Software-Miill bislang nicht auf
der 64-Bit-Konsole zeigte, gibt’s fiir
die Playstation Giber hundert CDs,
die Ihr getrost vergessen konnt.
Qualitativ ist die N64-Spielepaletie
ganz klar ,sauberer® als das
Playstation-Spieleangebot - vor her-
ben Fehlkaufen sind die Nintendo-
Fans (noch) sicher.

PLAYSTATION NINTENDDO 649
S A e * e ok N

FAZIT:

SOFTWARE-PERSPEKTIVEN

Nintendo 64-Kaufer brauchen sich um den Spielenachschub
zwar nicht zu sorgen, sollten aber so schnell noch keine Soft-
ware-Lawine wie bei der Playstation erhoffen. Bis Weihnachten
‘97 werden neben Nintendo-eigenen Kniillern (,,Starfox 64,
»2elda®) auch rund zwei Dutzend Third-Party-Module erschei-
nen. Einige der wichtigsten Spielehersteller sitzen bereits seit
Monaten an ersten Nintendo-64-Titeln (z.B. Capcom, Hudson
und Ocean), andere Firmen warten noch ab und werden wohl
friihestens 1998 ein Nintendo-Modul verdffentlichen.

Dagegen wird so gut
wie jede Firma in den

* USA, Japan und Eu-
ropa der Playstation
die Treue halten. DaB
die Playstation bei
den Herstellern die
beliebteste Konsole
bleibt, hat fiir Ninten-
do-64-Fans auch
einen Vorteil: Spiel-
spaB-Miill bleibt bis
ins nachste Jahr sel-
ten, auf finf Nin-
tendo-64-Titel kommt
schatzungsweise nur
eine Niete.

SOFTWARE-

PERSPEKTIVE
Weder Playstation- noch N64-Fans

| missen sich um die Software-Zukunft

sorgen: Fiir beide Gerédte werden
auch 1998 massenweise Spiele er-
scheinen, wobei der momentan kiim-
merliche N64-Aussto3 ab Ende des
Jahres deutlich zunimmt, der beacht-
liche Playstation-Nachschub (monat-
lich bis zu 20 neue Titel) konstant
bleibt. Vor SpielspaB-Nieten (an die
sich Playstation-Besitzer langst ge-
wohnten), bleibt auch das N64

mittelfristig nicht verschont.
PLAYSTATION NINTENDD 64

PLAYSTATION GE

Was weltweit an Spielen fiir Play-
station und N64 abgeht, habt Thr jetzt
erfahren — doch wie sieht's exakt in

Deutschland aus? In der abschlieRen-
den Wertungskategorie beleuchten wir
sowohl die Lokalisierung (Ubersetzung
und PAL-Anpassung) der erhiltlichen
Spiele als auch die Preispolitik von
Nintendo, Sony und ihren Third-Party-
Herstellern.

Wer dicke PAL-Balken haft und auf
verlangsamte 50-Hz-Action pfeift, dem
bleiben Enttiuschungen durch schlam-
pige Konvertierungen auf beiden
Hardware-Formaten nicht erspart.
Schlimmer erwischt es die Nintendo-
Fans: Die bisherigen Europa-Versionen
fiir das N64 wirken aufirund des
Termindrucks etwas lieblos, nicht ein-
mal Vorzeigeheld Mario darf sich in
der Originalgeschwindigkeit austoben,
Spiele, die bereits in der NTSC-Version
mit Balken (zur Geschwindigkeits-
optimierung) ausgeliefert werden, fal-
len im PAL-Format iibel aus: Die Top-
Spiele "Pilotwings 64" und "Wave
Race” erscheinen auf deutschen Fern-
sehern fast im 16:9-Format, lediglich
das "Star Wars”-Spiel "Shadows of the
Empire” wurde anstindig auf ein Voll-
bild-Format konvertiert. Dafiir legt
Nintendo Wert auf deutsche Bild-
schirmtexte: Bisher spendierte man
jedem Titel volle Ubersetzung. Sony
ist sich der Bedeutung anstindiger
PAL-Versionen bewufdt und setzt auf
vorbildliche PAL-Fassungen ihrer Top-
Titel ("Wipeout”, "Crash Bandicoot”).
Lediglich bei den meisten Drittanbie-
tern und Entwickler Namco ("Tekken”,
"Ridge Racer"-Serie) nerven den Freak
ein schmaler Rand, verlangsamte
Geschwindigkeit und einige Monate
Wartezeit: In der Regel machen sich
auch hier nur wenige Hersteller die
Miihe, eine angepaRte Version zu
schneidern.
Stichwort Software-
Preise: Wer auf die
Playstation setzt,
withlt mit der CD ei-
nen Spiele-Speicher,
der extrem kosten-
glinstig zu fertigen
ist und bei sorgfilti-
ger Handhabung
problemlos jahrelan-

ge Benutzung tbersteht. Beftirchtungen,
CDs wiirden schnell verkratzen und da-
mit unlesbar werden, gelten nur bei no-
torischen Chaos-Spielern. Sony hingegen
gibt den Preisvorteil nur zogernd an den
Endverbraucher weiter; Bis vor kurzem
war der Playstation-User mit dem CD-
Kauf knapp hundert Mark los, lediglich
Preissenkungen einzelner Hindler
durchbrachen diese Marke. Offenbar
mufste Sony erst durch Markteinsteiger
Nintendo an den Spielraum erinnert wer-
den, den das CD-Medium preislich bie-
tet. Die 50-Mark-"Platinum™-Reihe und
die neue 90-Mark-Vollpreisgrenze ent-
spannt die Finanzlage der Sony-Fans ein
wenig: Das ist angesichts der puren
Menge hochwertiger Playstation-Spiele
auch bitter nétig. Vergleicht man die
Software-Preise allerdings mit der PC-
Marktentwicklung, bleiben nach wie vor
Spielriume, denn dort pendelten sich
die Preise klar unter der 90-Mark-Grenze
ein.

Nintendo hat im Gegensatz dazu wenig
Moglichkeiten, tiber den Preis aggressiv
Spiele anzubieten: Module sinken kaum
in ihren Herstellungskosten, die Qualitit
bleibt der einzige grofte Marketing-Bo-
nus des Modul-Konzepts, denn nur we-
nige hauseigene Spitzentitel wie "Mario
04" kommen fiir knapp hundert Mark in
die Liden — die meisten Neuerscheinun-
gen kosten ganz klar mehr. Zumindest
sind ordentliche Ubersetzungen bei
Nintendo garantiert, statt amerikanischer




ner, ob je ordentliche Spiele dafiir kom-

oder gar japanischer Schrift und Sprache
enthalten N64-Spiele ordentliche deut-
sche Texte.

| Trotz aller Nintendo-Versprechen lassen
| wir das angekiindigte, in der Herstellung
billigere 64DD-Medium nicht in unsere
Preiskritik einflieRen: Wann das Lauf-
werk in Deutschland erscheint, weiff kei-

Der stolze Preis und die fehlende PAL-
Anpassung triben den Spal3 an hervorragen-
den N64-Titel wie "ISS 64" von Konarmii.

‘men, kann ebenfalls noch
niemand sagen. Auflerdem blecht Thr
schon vor dem ersten Spiel mehrere

PREIS-KNULLER ODER

TEURER SPASS 2

DIE EMPFOHLENEN VERKAUFSPREISE DER DEUTSCHEN SOFTWARE

FIJR NINTENDO 64 UND PLAYSTATION

SYSTEM ART DES SPIELS EMPF. PREIS
Playstation Platinum Range 50 Mark
| Playstation Neuheiten [Sonu) 90 Mark
Playstation Neuhelten (Fremdhersteller] ab 100 Mark
] Nintendo 64 Modul (Nintendo] 100 bis 150 Mark
Nintendo 64 Module [Fremdhersteller] 150 Mark

ALLE ERHALTLICHEN

PLATINUM-SPIELE

TITEL GENRE WERTUNG

Air Combat Action 75%

g Alien Trilogy Action BO%

Bust & Move 2 Denkspiel B7%
Destruction Derby Rennspiel 78% &
Ridge Racer chﬂ_r[ﬁpiel B BbE% L 1

Tekken Béélt'em—hp 7B%

Toshinden Beat'em-Up B4%

Wipe Out Rennspiel B5%

. Der groBte Vorteil der Playstation: Im Preisduell
[} hat das Nintendo-Modul gegen die CD schon
jetzt verloren. Gleichzeitig mit der Preissenkung
fiir wichtige Neuheiten auf 90 Mark prasentiert
Sony die ,,Platinum“-Range, Neuauflagen be-
wihrter Klassiker. Preis pro CD: 50 Mark. Unsere
I Wertungen liegen 2.T. schon mehr als zwei Jahre
£ zuriick: Bei Oldies wie , Toshinden®, "Destruction
Derby” und ,,Air Combat® dirft Ihr ruhigen Ge-
wissens ein paar Prozentchen abziehen.

DEUTSCHE SPIELE
& DEUTSCHE PREISE

Mit relativ raschen, bei Top-Titeln gut
konvertierten PAL-Versionen freuen
sich Playstation-User liber ein groBes
Angebot, allerdings mit vielen
SpielspaB-Nieten. Nintendo-Fans
klagen iiber wenige, nur sprachlich
sauber portierte Module: Ein teueres,
meist aber qualitativ hervorragendes

PAL-Vergniigen.

PLAYSTATION NINTENDO 64
S A A e e

-

_50

hundert Mark fiir das Lauf-
werk — von Preisbonus kei-
ne Spur, punkten kann
das 64DD deshalb nur
in der Rubrik ,Hard-
ware-Erweiterung
und -Perspek- _
tiven" (MANIAC N ;_.'-'
5/97), wo Nin- ”
tendo mit

5:2 klar
gewann.

PLAYSTATION GEGEN
NINTENDOD G4:
DAS FAZIT

Die ”Hier und jetzt”-Konsole ist
sicherlich die Playstation von Sony,
die mit einer konkurrenzlosen Spiele-
bibliothek das N64 iibertrumpft, durch
massig Zubehor unterstiitzt wird und
auch in Zukunft keinen Spielemangel
befiirchten muB. Bis die technischen
Vorteile des Nintendo 64 (MAN!AC
5/97) flachendeckend greifen, verge-
hen Monate, wenn nicht gar Jahre -
Sony hat den Zeitvorsprung konse-
guent genutzt und flirtet jetzt auch
durch unwiderstehliche Hard- und
Software-Preise mit dem Kunden.

Fiir Spieler, die nicht jeden Tag fiinf
Stunden vor der Konsole hocken und
denen es nicht alle zwei Tage nach
neuen Spielen verlangt, ist hingegen
das N64 das bessere Gerat: Trotz un-
verstandlicher Versdumnisse bei der
Deutschland-Vermarktung (kein RGB-
Ausgang am Gerat, nicht perfekt an-
gepaBte PAL-Software), bietet der 64-
Bitter schon jetzt Spieleerlebnisse,
die auf der Playstation unmaglich
sind. "Mario” und "Doom 64", "Wave
Race” und "ISS 64" - in Verbindung
mit Nintendos traumhaftem Joypad
und der liberlegenen Grafik ist das
N64 das ideale Gerat fiir GenieBer.



SREEATURE

PLAYSTATION GEGEN NG64

HARDWARE, LIEFER-
UMFANG UND ZUBEHOR

(1 BIS 5 STERNE, SIEHE MAN!AC 5/97)

PLAYSTATION NINTENDO 64
CPU & % % % %k * % % % %
GESCHWINDIGKEIT [x3) 12 Punkte 15 Punkte
GRAFIKFAHIGKEITEN * % % % % % % %k %k
[x_:—l] 12 Punkte 15 Punkte
AUDIO-FAHIGKEITEN ' . 0. 0.0 .0 .1 * % %
(x2) 10 Punkte 6 Punkte
ANSCHLUSSE & ' . 0. 0. 0.6 ¢ * %
AUSGANGE 5__Punkte 2 Punkte
JOYPAD . 0. 0.0 ¢ 1. 0. 0.0 .61
(x2) 8 Punkte i 10 Punkte._
PREIS-LEISTUNGS- * % % % * % % %
VERHALTNIS : 4 Punkte . 4 Fun_'lkte
ZUBEHOR %* %k k * k
(x2) 8 Puqkte 4 Punkte
ZUBEHOR- * % * % % %
. PERSPEKTIVEN 2 Punkte 4 Punkte
. HARDWARE-PERSP. * % . 0. 0.0 ¢
_UNI] -ERWEITERUNGEN 2 Punkte | 5 Punkte
IWISCHENWERTUNG: 632% 6B5%

SOFTWARE

(1 BIS 4 STERNE)
PLAYSTATION NINTENDO 64

EIGENE

ENTWICKLUNGEN *** ****

ERHALTLICHE SPIELE

[A!UZAHL] **_** *

ERHALTLICHE SPIELE

(QUALITAT) *** % ****

SOFTWARE-

* * k * kK

. DEUTSCHE SPIELE &

DEUTSCHE PREISE **** **
L J}  IWISCHENWERTUNG: 17% 15%
— S PLAVSTATION _ NINTENDO G4 |

ENDERGEBNIS 80% 80%
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THE HIDDEN
EMPIRE"
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NINTENDO 64 399,- ANTENNENKABEL 49,-
DT., CONTROL PAD, AV-KABEL, SCART-ADAPTER S-VIDEO-KABEL 34,-
CONTROL PAD - GRAU. 54,- FIFA SOCCER 64 114,-
CONTROL PAD - GRUN [MAI) 59, INT. SUPERST. SOCCER 64 (MAI) 139,-
CONTROL PAD - GELB (MAI) 3% NBA HANG TIME (JUL,) 139,
CONTROL PAD - ROT (MAJ) 59, PILOTWINGS 64 119,-
CONTROL PAD - BLAU (MAI) 59, STAR WARS SHADOWS OF THE EMPIRE 134,-
CONTROL PAD - SCHWARZ (MAI) 59, SUPER MARIO 64 89,-
CONTROL PAD-VERLANGERUNG 19,- MARIO 64 SPIELEBERATER 24,80

GAME BUSTER (MAI) 9 SUPER MARIO KART 64 (JUN.) 89,-

GAME KILLER 69,- TUROK DINOSAUR HUNTER 134,-
MEMORY CARD 0.25 MEG - ORIG. 39,- WAVERACE 64 99,-
MEMORY CARD 1 MEG 64,- WAYNE GRETZKY'S 3D HOCKEY (JUL.) 139,-

MEMORY CARD 5 MEG 89,




_SIM CITY 2000 99 DARKLIGHT CONFLICT JUN.)  89,-
SKY TARGE] _ 29 DESCENT 2 89,-
SONIC 3D FLICKIES' ISLAND 94,  DESTRUCTION DERBY 2 99,-
SONIC THE FIGHTERS (MAI) 89,  DEVIDE ENEMIES WITHIN 89,
SOVIET STRIKE 89  EPIDEMIC 85,-

STORY OF THOR 2 89, XCALIBUF - :

5. MOTOCROSS OO EXHUMED. . :
S. PUZZIEFIGHTER 2TURBO 69,  FANTASTIC 4 (MAI 89,-
TEMPEST 2000 89,  FIFA SOCCER 97 89,-
THREE DIRTY DWARVES 89,  FORMEL 1 109,-
'OME RAIDER - GRID RUN 89,
TOMB RAIDER S RATER 29  HARDCORE 4X4 89,
TORICO 89  HEAVEN'S GATE [JUN.) 89,-
r VARUNA'S FORCES 99  HEXEN 99,-
VIRTUA COP 2 ~99.  INDEPENDENCE DAY (MAl 89,
VIRTUA COP 2 [UA GUN12 INT. MOTO-X 84,
1 VIRTUA FIGHTER 2 89-  INT. SUPERSTAR SOCCER DEL.  89,-
VIRTUAL ON CYBER TROOPERS ~ 94,  JET RIDER 85,-
X2 [JUN.) ~  KING OF FIGHTERS 85,-
KING'S FIELD 85 -

- . - 2 4

Playstation

50 mm\ﬂﬁ?b'
DT., CONTROL PAD UND DEMO-CD

CONTROL PAD ORIG.
' CONTROL STATION PAD
| STATION MASTER PAD

 HOTLINE

29.-

LITTLE BIG AD 89.'

ST VAR

MAGIC THE GATHERING (MAI) 89,

44, - MANIC KARTS 34,
MASS DESTRUCTION (JUN.) 9.~
CHWARRIOF B¢
MEGA MAN 8 99,
MEGA MAN X3 89,-
MEGA MAN BATTLE CHASE {MM]W .
; MICRO MACH
MAUS INKL. MAUSPAD Y- MIDNIGHT RUN i 3
CONTRO[ P. ERUNG ]9 : MONSTER TRUCK (MAI) 99,
iF 1 LENKRA NAMCO MUSEUM VOL. 3 85,-
HYPERBLASTER PISTOLE 59 : NANOTEK WARRIOR (MAI) 89,-
PREDATOR GUN PISTOLE 69, NBA HANGTIME (MAI} 99,
GAME BUSTER 89,- NBA IN THE ZONE 2 94,-
MEM. CARD 15 BLOCKS ORIG. 39,- NBA LIVE 97 89,-
MEM. CARD PLUS 120 BLOCKS 69,- NECRODROME - 94,-
MEM. CARD HUS 360 B‘.O'CKS 99, EED'FOR SPEED 2 [MA[ “EN80
. NHL 97 89,-
INTROL PAD, MEMC : Nl'll. FACE OFF '97 85,-
ANTENNENKABEL T OVERELOOD |MA
2XTREME GAMES 85,- PANDEMONIUM 79,
4-4-2 FUSSBALL 89,- PERFECT WEAPON (MAI) 89.-
A-TRAIN 99 PLAYER MANAGER 39,_—
ADIDAS POWER SOCCER INT.  99- DRSCHE CHA
AGENT ARMSTRONG 84,
ANDRETTI RACING 89,

- POWER RANGERS PINBALL [MAIIW
= PSYCHIC FORCE (MAI) 84,

cer 64 tN64I !39,

ATARI ARCADE'S GREAT. (MAI) 74,- ]
BAPHOMETS FLUCH 95,- ASSAU ;
BATTLE SPORT (MAI) 84,- RESIDENT EVIL 89,-
BATTLE STATIONS 89,- RIOT (MAI) 95,-
BEDLAM (MAI) 99.- ROAD RAGE 89,
BROKENW L SAMPRAS EXTREME TENNIS 89,

JBBLE BO SAMURAI SHODOWN il 85,-
BUBSY 3D (MAI) 99, SIM CITY 2% 84,
CARMNAGE HEART (MAI) 85,- QUL BLAD 99
CHRON!CLES OF THE SWORD  95,- SOVIET STRIKE 89,-

SOMMAND QUER SPACE JAM 79 -
CONTRA LEGACY OF WAR 95,- SPEEDSTER (MAI) 95,-
COOL BOARDERS 95,- SPIDER 84,
CRASH BANDICOOT 109,- STADT D. VERLOR. KINDER (MAI} 95,-
CROW CITY OF ANGELS 89, STREET FIGHTER ALPHA 2 89,
CRYPT KILLER 99,- STREET RACER 89,

I |
y
DNLINE: WWW.LO
T AN
_1'39°5Y4 12
N "780 L1

Wave Race 64 (N64) 99,

S. MOTOCROSS 89,-
S. PANG COLLECTION (MAI) 99,-
S. PUZZLE FIGHIER 2 TURBO 69,-

NDICAT L)
TEKI(EN 74 109,-
TOMB RAIDER 89,-
TOMB RAIDER SPIELEBERATER  29,-
TOTAL NBA '97 85,-

TWISTED METAL 2 WORLD TOUR 95,-

VICTORY BOXING 84,

VIRTUAL POOL (MAI) 89,
VIRTUAL TENNIS 84,-
WARHAMMER 89, -
WING COM%!;I 89

WING COM! V JUNLLUBS

WING OVER (MAI) 89, -
WIPEOUT 2097 99,-
WORMS 89,-
WRECKIN CREW [MAI) 99,-

X-COM 2 TERROR FR. THE DEEP 95,-
X-MEN CHILDREN ATOM (MAI} 84,-

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
Fax 0931/571602

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS
16.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM
GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL
SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM
VERSENDEN VON 3 ARTIKELN SOGAR PORTOFREI.
NUTZEN SIE UNSEREN VORBESTELL-SERVICE: SIND
BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL
LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE
LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT
PQRTOFREI. BESTELL-ANNAHME BIS 20.00 UHR. SIE
KONNEN AUCH UNSER KOSTENLOSES PREISLISTEN-
MAGAZIN MIT FRANKIERTEM (3 DM) UND
ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG ANFORDERN.

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE JETZT
AUCH FUR UNSERE
KUNDEN IN OSTERREICH
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049/85 17 37 77

VERSANDKOSTEN 6,90 bm,1 DM = 7,5 OS

OVl

JJIJ"’/J

LANZ

Porsche Challenge (PS) 85,-

Mechwarrior 2 (PS 89,-) (SA 99,-)

T

——
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Rage Racer ll'sl 99,-

Alle Spiele dt. Version *-Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version
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ruck. Im technis
runderneuerten
Gleiter jagen die
Freunde Falco,

Peppy. Slippy und

In die Cockpits:

Uos Soteam: | | PO 10 €10 ‘atembe-

hetzt zu den Maschinen

B it raubendes Aben-

teuer. Die Zukunft des
Corneria-Systems steht
auf dem Spiel

er verriicke Wissen-
schaftler Andorf ist
sauer: Seit Jahren ist

" Nach einem Volltreffer des F%Bhoter—
Walkers trudelt Euer Schiff aus der
Anﬂq_g_schneise,. :

er nun schon aus dem "Cor-

|
|

' neria”-System vertriehen,

| Doch der Imperator plant

i| seine machtvolle Riickkehr
als Chef des Planetensystems,
und dieses Mal schickt er eine
gigantische Armada, vor der
jeder friedvolle Cornerianer
zusammenzuckt.

Tausende von Ji- | /7 inder Cockpit-Perspektive jagt Ihr (iber einen (ppig .
gern patrouillieren  \_ bewaldeten Corneria-Planeten. ./ ‘

=T Schwarze F%au(‘hsrhwad&‘n kiinden

: die einzelnen Planeten und In einer flissig zoomenden 3D-Sequenz von verglithten Metallteilen: Eine Durc hbage
| Monde, furchterregende Metall- beobachtet Ihr, wie Fox McCloud, Falco, - Eures Kumpels kiart Euch auf.
' Monster sollen die Herrschaft des Peppy und Slippy hektisch zu ihren Heimat, sondern auch um seinen gt‘f:in—
’ Schurken fiir immer und Raumern eilen. Ein Notfall, der keinen gengenommenen Vater James!
ewig festigen, Aufschub duldet: Corneria ist in hochster  Mit der 64-Bit-Version des technisch re-
J Szenenwechsel: Mit  Gefahr! Kaum angekommen, werdet Thr - volutioniiren Super-NES-Titels "Starwing”
dem grellen Aufleuchten der Zeuge des Starts der "Starfox 64-Staffel: versucht Nintendo, die Grenzen der
Alarm-Scheinwerfer ist’s vorbei Die vier ungewohnlichen Jagdflieger ste Hardware auszuloten. Erst mit der RISC-
mit der Mittagspause von hen kurz vor dem Einsatz ihres Lebens. Power des Nintendo 64 kann der Her-
Fuchs, Vogel, Hase und F - Fox kiimpft nimlich nicht nur fiir seine steller das 3D-Abenteuer technisch in

sionen mitten aus den Planeten Abschnmen Langgezogene
Schienenkonstruktionen und bewe

Boss-Taktik: Wie im Vorganger zielt Ihr auf die individuellen Schwachstellen der
Metallhiihnen (die bei jedem Treffer aufleuchten) und leitst friihzeitig Ausweichmandver ein.

Nur nicht nervis werden: Im Anflug auf die fulminant mit Lasern
hantierenden Bosse ist prézises Timing nitig. P,




Pyramiden-Planeten: Farbige Markierungen identifizieren Eure Ziele im aufladbaren
"Beam"-Modus: Der Ziellaser jagt automatisch in's Schwarze

)

einer Weise realisieren, die Designer
Shigeru Mivamoto vorschwebte: Gefiihl-
volle Steuerung mit zusitzlichem Force-
Feedback, fantasievolle Landschaften,
die keine technische Restriktion be-
schneidet, und vor allem eine realisti-
sche Flug-Atmosphire mit Funkspriichen
und authentischen Soundeffekten.

-

e

T r—

Der wendige "Landmaster’-Panzer
aus der Nahe und beim actiongeladenen
Laser-Einsatz (ganz oben).

Konzeptionell hat sich im "StarfoxUni-

versum wenig getan: Sowohl die tierischen
Protagonisten, als auch der Ort der Kon-
frontation blichen erhalten. Nach wie vor

o T P
| Steuer-

jagt Thr entweder aus der Aufenperspek-
tive oder im Cockpit durch Planetenland-
schaften und Raumquadranten, feuert auf
feindliche Installationen und Abwehr-
staffeln und beweist Euer Konnen
mit haarstriubenden fliegerischen
Manévern, Loopings und Schrau-
ben. Die Besonderheit dabei
licgt im "Team™Gedanken: Wih-
rend der Einsitze begleiten Euch
Eure Freunde und ballern eifrig mit.
Alle drei haben eine stark ausgepriig-
te Personlichkeit. Oft bringen sich die
Hitzkopfe in verzwickte Situationen,
aus denen sie sich selber nicht

schnelle Ausweichmanoven:

NINTENDOS4

zu fliegen und Euch selbst im
feuer der Bodenabwehr noch in e
glinstige Schufiposition zu bewegen. Mit
lem Doppel-Visier legt [hr punktgenau

3 k- 1 3 18-

nkte

panicse Zielpu
dughahn Eurer

itelagegen auf
hr den

"
%

der Feue
Zielsuchlaser, ¢
an die Diise des Gegn
Besonderen Wert legte 1
die gefiihlvolle Steuerbarkeit ¢
Gleiter, Tanks und Boote.
Vor Euch zuklappende
Hindernisse durch-

fliegt Thr um Haaresbreite: Mit
dem "Turbo™-Booster machi
v Thr Burem Gefiihrt Beine,
per Bremse verhindert Thr Kollisi-
onen in letzter Sekunde. Nimmt
Stationsroboter "ROB64™ dagegen
mit Euch Kontakt auf, aktiviert
lhr mit einer der "C™-Tasten den
Antwort-Modus: Achtet auf die-
se Tips, denn manchmal sorgt

dieses Helferlein fiir dringend
bendtigte Nachschubcontainer!

mehr befreien konnen,

Die Folge sind verzwei-
felte Funkspriiche nach
Hilfe...,/~.

- \ >
Finessen ;
\Natiirlich konnt [heasset
nicht mit einem‘angstein- g
floBenden Tmperium auf-
nehmen, wenn [hr nicht
totale Kontralle tiber Eu-
ren wendigenArwing -
R:mmcr.-tﬁ*er den "Land-
master”™-Tank erreicht.
Mit denAnalog-Sticle-
seid Thr in der Lage, per

Arwing "Aftéillrner”- (
dhinliche Drehungen,

Dramatischer Endkampf aufl der
entgeht Ihr den blitzschnell aktivierten Energiestrahlen des Untiers.

T Wistenplaneten: Durch schnelle Ausweichrollen

JETZT IST ER DA!

DER MEGA- KNALLER FUR BIS ZU

10 SPIELER...



BOEhdaS I8t noch nicht alles: Selbst in
€in streng geheimes U-Boot diirft Thr
mﬂﬂélgen unid Euch mit Leuchthomben

sige Aktionen dmkt )
Eurer Gleucmsae'dan %

it der Raumschlachten

4 Links und rechts erahnt Ihr die
2 1 r lhr Euren Vormarsch plant

\ In der Mitte e

BEifen™\ eg durch dunkle, tiefe Meeres-
oriben bahnen! Der griine Sumpfplanet,

Weg U \u/walgtéﬁ Fx

mit Rundumsc
rweil Details

3N in Fe IT\

Ge agner.

tta-Routen n:[zugl \Ll-
]_m[ The einen Eurer Kum-
pane, miifdt Thr im nich-
sten Lével.ohne ihn aus-
kommen... Doch trotz
dieser intensiven Spei
cher-Reservierung fiir
Sprache kommt auch der
Abwechslungsreichtum
in den einzelnen Ab-

die feurige Lava-Welt und der Flug
durch. eine monstros anmutende Raum-
station zwingt Euch dagegen zurlick in's
fArwing’-Cockpit. Dabei entscheidet sich
der Fortgang Eures Abenteuers mit

Etren Leistungen: Thr lernt verschiedene
Abschnitte von Corneria kennen und te-
stet Euer fliegerisches Konnen auf unter-
schiedlichen Schwierigkeitsgraden,
Schafft Thr es, durch gentigend Feind-
schnitten nicht zu kurz.

Abschiisse in jedem Abschnitt eine der

Insgesamt 15 phantasie-

volle Weltraumausfliige

Dle WEItEI‘I des
Modul-Raumes

Mit einer Modulgroie von 96 MBIt (ent-
spricht 12 MByte) befindet
"Starfox 647

sich an der obe-
ren Ganze der bisher verof-
tentlichten N64-Module.
Knapp 4 MByte davon wurden
fiir die Sprachsamples reser-
viert — eine drastische MaR-
nahme,
und Spieltiefe zu sorgen.
Denn im Gegensatz zum Vor-
giinger werdet Thr durch hilfs
reiche Funkspriiche Eurer

um fiir Authentizitit

und Planetenbesuche stehen auf dem Ein
satzplan der ungewéhnlichen Flieger

truppe: Auf dem Wiistenplaneten werdet
[hr mit einem Diisen-Panzer auf die Reise
gehen, denn im dichten Sandgestober

wiire ein Tiefflug morderisch. Mit schael-
len Flips wechselt Ihr die Marschrichtung,
miichtige Lasersalven vergliihen den Wi-

derstand auf dem Weg zum Boss.

Staffel-Kollegen nicht nur mehg
in's Spiel hineingezogen, son-
dern erhaltet auch eine Menge
niitzlicher Tips: Withrend Euch
Peppy Hare, der Hase, Tips
zum Meistern von Hindernis-
sen gibt, analysiert Slippy
Toad, der Frosch, Schwach=

/  stellen im .\'t‘hi|L|—H§-'h[L‘|n der

Mecha-Bosse und versorgt Euch mit der
Besonders

horen solltet Thr auf Hilferufe des kecken
Falco Lombardi, der Euch durch waghal-

Endgegner-Energieleiste.

Vorsicht beir 1 m\ it Eu._,'\[ ||I den

T Navigi

eifenden Jagem engen
elraum ein,




!LlL_h- Bc'.lrehm innerhalb eines rehz.g,elug,—
ten Gebietes ("All-Range-Modus”), oder
folgt einer linear scrollenden Tour-de-

" force zum Endgegner ("3D-Scroll-Mode™).

Volltreffer-
Rutteleien

Als erstes No4-Spiel unterstiitzt "Starfox
04" das Vibrations-Pack, das Ihr in den
Memory-Pack-Einschub Eures Controllers
stopselt. Danach gewinnt Euer Flug-
einsatz eine vollig neue Dimension:
Schrammt eine Rakete an Eure
Gleiterhiille, vibriert das Pad und
vermittelt Euch somit eine leise Ahnung
von den Zustinden im Cockpit von Fox.
Doch nicht nur bei einem Treffer spiirt
Ihr das neue Extra: Auch beim Ziinden
des Turbo-Nachbrenners und beim
Feuern einer Raketenserie spiirt Ihr die
Erschiitterungen Eures "Rumble Pack”
deutlich.

Nb64-Technik-
Kompetenz

Wenn gigantische Metall-Bosse ihre
Greifarme ausfahren und donnernd riesi-
ge Trigerschiffe durch’s Asteroidenfeld

Mehrere Spielmodi und gelungene
technische Gestaltung machen den
Multi-Modus zum Kracher!

jagen, braucht der wagemutige "Starfox
64"-Pilot sich keine technischen Sorgen
zu machen. Selbst im dicksten Rake-
tengettimmel bleiben Steuerung und
Bildrate konstant und nerven nicht mit
Rucklern. Um die Planetenlandschaften
fliissig unter Eurem Arwing scrollen zu
kénnen, befindet sich vor Euch eine
Nebelwand, aus der flieflend Verteidi-
gungsstellungen, Abwehrstaffeln und
Gebiiude auftauchen. ITm Weltraum
bleibt Euch diesiges Wetter erspart: Mit
filigraner Technik umschifft Thr stufenlos
niherzoomende Gesteinsbrocken und

_ entspannt Ihr Euch beim Multispieler-
Geknalle gegen Eure Fliigelmanner:

hus] flr jed'eh Spieler ven‘iigbar eine Energieleiste zeigt Euch

Impressionen aus dem "Comeria”-Sektor: Viele Zwischensequenzen informieren Euch
tber den Verlauf des Krieges und die Oberflachen des Kampfgebiets.

NINTENDOS4

Habt Ihr genug vom beinharten Flug-
einsatz gegen Andorfs Killer-Brigaden,

Die vier Freunde veran-

stalten einen ziinftigen /)!5“
Luftkampf, wobei jeder
der Helden in seinem ei-
genen Bildschirmviertel
Loopings dreht und das
Feuer auf die Kontrahen-
ten erdffnet. Das Radar
bleibt (wie im Einspieler-

Ein gewagter Flug
durch's Bonus-Tor ;
(links unten)

lenkt schart ein, um durch rotierende
Bonustore zu diisen: Damit rustet Ihr
Euer Waffensystem vom Simpel-Strahler
bis zum "Hyper Laser” auf!

HERSTEILLER

Beim Vierspieler-Kampf im Splitscreen
tiberraschte uns die ebenfalls flissige
Grafikdarstellung. Hier bekriegt Thr Eure
drei Feinde zwar tiber diinnbesiedeltem
Gelinde und recht naher Nebelfront,
doch eine weiterhin sensible Steuerung
bildet zweifellos die Prioritit.

Einer der
heiBesten N64-
Titel: Im Action-
Overkill der
Flugbrigade kom-
men auch
Geheimnisse und
Humor nicht zu

Roter Alarm
fiir das "Star-
fox”-Team!

Withrend Ihr diese Zeilen lest, fiihrt das
MAN!AC-Team schon vernichtende
Schlige gegen Andorf: Ende April verdf-
fentlichte Nintendo das 96-MBit-
Monster in Japan. In den USA he-
ben die Arwings erst im Juni ab,

dafiir werden die Funkspriiche in ver-
standlichem Englisch abgesetzt. Wann
Thr in die PAL-Cockpits einsteigen dirft, |
ist noch nicht definitiv entschie-
den, mit etwas Gliick sollte der
Einsatz allerdings im dritten Quartal
anlaufen. cb

MARX
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Mit skeptischem Blick mustert Link die
Umgebung: Bewegliche Gesichtspartien
sorgen fir ein ausgepragtes Mienens spiel.

achdem die

beiden erfolg-
reichen Rollen-
spiel-Entwickler Square

"Dungeonkeeper” Link: Euer
Elfenkampfer erforscht ein Labyrinth unter
lichtbestrahlter Wolkendecke.

und Enix ihre geplanten
NO4-Epen auf die

BRLO-RELEASE

Dreidimensionales
Comeback des
Sprite-Spitzohrs:
Mirchenhaftes
Fantasy-Abenteuer
mit naivem Nip-
pon-Einschlag,
Polygon-Monstern
und magischem
Light-Sourcing.

el ol
i

Forzs

Playstation umquartiert
haben, bangen die N64-Spieler um den
Abenteuernachschub. Nintendo reagierte
prompt und hat den potentiellen 64DD-
Hit "Legend of Zelda” fiir einen Modul-
Release vorverlegt, um Rollenspieler und
Adventure-Fans nicht an die CD-
Konkurrenz zu verlieren.

Wie der 16-Bit-Vorginger soll die N64-
Episode um Spitzohr Link [l
das Abenteuer-Ambiente
revolutionieren — diesmal
mit dreidimensionalem
Fantasy-Szenario und cine-
matischen Kamera-

A~ LRI ‘I‘E) =
JTHIAGRED DRI Er0=

Held Link 1n die dritte

den Abenteuernotstand
©64DD-Seller "Legend of
zusammengestaucht.

sionen wird Euch der
Blickwinkel vorgeschrie-
ben: Schleicht Link durch
diistere Polygon-Kavernen
oder legt sich Euer Held
mit einer knochenklap-
pernden Skeletthorde an,
wird die Szenerie von
schrig oben aufgenom-
men. Wollt Thr ins niichste
Verlies wandern oder in

L £

NINTENDOS*

Nach Mario traut sich auch Action- Adventure—
Dimension: Nintendo hat
elingelautet und den
Zelda” auf Modulgrosse

einer schmucken 3D-Sied-

lhr ftihrt Link in ein effektgeladenes Obermotzduell: Die
Riistung des Goldritters ist mit Spiegeleffekten verziert.,

lung Eure Herz-Container
auffillen, orientiert Thr Euch auf einer
Landka:le Hier nehmt Thr aus der Vogel-
- perspektive ganz Hyrule
in Augenschein und
schickt Link zum nich-
sten Schauplatz, Wer sei-
ne Widersacher bezwun-
gen oder eine Spieletap-

schwenks. Wo der freche
Elf auf dem Super Nintendo
Héhenunterschiede und
Gewodlbeausmafie oft nur

Klassischer Smalltalk:
In den Siedlungen
schakert Euer EIf mit
feschen Nippon-Madels.

pe abgeschlossen hat,
beobachtet sein dreidi-
mensionales Alter-Ego aus
kinoreifen Einstellungen,

mutmafen konnte, sollen Ende ‘97 weit-
liufige 3D-Bauten Euren Forschertrieh
wecken. Entgegen den  Mario 64°-Exkur-

Link selber zeigt Euch mit detailgetreuer
Mimik seinen Gemiitszustand: Euer Held
lichelt verschmitzt in die Kamera, hebt
tiberrascht die Augen-
brauen oder begutachtet
mil erstaunter Miene ein
Monument aus grauer
Hyrule-Vorzeit. Wie
Links Miene ist auch die
Statur Eures Helden er-
wachsener geworden: Wo
noch bis vor wenigen
Jahren ein paushickiger
Teenager mit naivem Kin-
derblick durch die  Zel-
da“-Welten preschte,
schreitet heute ein ausge-
wachsenes Spitzohr mit
verwegener Heldenvisage
und athletischem Robin-
Hood-Korper einher.

/~  Kettenrasseln und Knochenknirschen: Euer Held zerlegt Skelette und Geister. Im fertigen )
\Spiel sollen die Gefechte allerdings ausschiielich aus isometrischer Ansicht geknipst werden. 3

Trotz neuer Grafikdimension wird
Nintendo die bewihrie Spielmechanik
ohne einschneidende Verinderungen
tihernehmen: Link zieht seinen Wider-
sachern auf Button-Druck einen
schwertscheitel oder méht sich mit
Machetenschligen durch Extra-tiberla-
denes Gestriipp. Neben dem Schwert-
Knopt soll der Extra-Button belegt wer-
den: Link kokelt die Gegner mit magi-

Magische Flutlichtanlage: Ihr habt
samtliche Dungeon-Puzzles geknackt und
werdet mit einem Triforce-Stiick belohnt

schem Feuerwerk an oder plaziert vor
pordsem Mauerwerk und verschiitteten
Katakomben Sprengladungen.

Ob Umfang und Geheimniskriimerei un-
ter der Speicherkiirzung (vom 64DD auf
Modul) gelitten haben, erfahren wir
frithestens Ende ‘97, Wer seinen For-
scherdrang mit dem Modul noch nicht
befriedigt hat. legt sich Ende ‘98 die auf-
gemotzte 64DD-Edition zu. »b



Rabiat: Jeder Crash beschadigt

der robusteste Flitzer schlapp.

Mip Mapping, Alphz; Bl_encﬂng & Co.;
"San Francisco Rush” (Bild: Automaten-
version) nitzt alle bekannten 30-Effekte

ib der Federung keine Chance:
Die stdkalifornische Metropole
§ San Francisco ist berithmt und
h{fIULhUg1 fiir ihr wildes Straenbild, das
jeden ungeiibten Fahrer zur freiwilligen
Abgabe seines Flihrerscheins treibt. Die
gravierendsten Steigungen und hiirtesten
Gefiille machen die City aber auch zum
Traum fiir PS-Freaks, die etwas Abwechs-
lung zur flachen Monotonie der umlie-
genden Highways suchen. Auf den radi-
kalen Flair der Berg- und Tal-Straenfiih-
rung spekulierten die Designer von
Atari, die mit
Extreme Racing” alle Eigenheiten der

"San Francisco Rush

Gegend in ihr dreidimensionales
Streckenmodell einbauten.

Euren Wagen — irgendwann macht auch ]

| sport bringt "San Francisco Rush” waghals
\_ ge Highspeed-Action auf den Bildschirm.

¢~ Auf und ab: Statt authentischem Renn- }
j-

Auch als Teststrecke fiir eine neue Hard-
ware-Technologie dient "San Francisco
Rush”™ Im Automaten steckt ein aufge-
bohrter "Voodoo™-Chipsatz des Entwick-
lers 3DFx, der sich im PC-Bereich als
fiihrender Hersteller von 3D-Beschleu-
nigern etabliert hat und auch die Tech-
nologie fiir den Saturn-Nachfolger "Black
Belt” liefert, Grafische Spielereien wie
Mip-Map, perspektivisch korrektes Tex-
ture- Mlpp]ﬂé, und Z- Hufl( ring gehoren

Drei unterschiedliche Strecken ma-
chen Euch mit der wilden Verkehrsfiihrung
\__ der kalifornischen Metropole vertraut.

,Anfang der 80er Jahre florlarie in den USA das Splelautomatengeschéft Damals ar- &

beitete ein halbes Dutzend innovativer Firmen an revolutiondren Automaten wie

| "Defender”, "Tron”, "Joust”, "Star Wars” und "Q-Bert”, mit denen amerikanische
signer der gewaltigen Japano-Konkurrenz trotzten. Von der Markenvielfalt des gol"'

 denen Spielautomatenzeitalters sind heute nur noch Labels (ibrig, hinter denen sich @

' ein und derselbe Konzern verbirgt: WMS Industries. |

Die Flipper- und Videospielhersteller Bally ("Gorf", “Lazerian”, "Seewolf”) und Mid-
| way (”Spy Hunter”, “Solar Fox™) schlossen sich bereits in den 80er-Jahren zusam-
men und wurden wenig spater vom gemeinsamen Mitbewerber Williams (*Defender”,
”Joust™”) (ibernommen. Damit waren drei der traditionsreichsten Firmen der Branche
zu einem Hersteller zusammengefaBt. Atari Games blieb langer unabhangig, wurde
']ednch 1993 von Time Warner gekauft. Doch schon nach drei Jahren hatte der

e prr iy T S

- Medienkonzern die Freude am Spiele-Business verloren und Atari Games stand zum
. Verkauf - als der einzige zahlungskraftige Arcade-Konzern erhielt WMS Industrie
. den Zuschlag und konnte so den letzten Traditionshersteller in die eigen
| Firmengruppe eingliedern. Damit entstammt seit Anfang des Jahres jeder wichtig
. amerikanische Spielautomat der gleichen Firmenfamilie.

Der amerikanische Video-
spielpionier Atari sagt
“Ja” zum Nintendo ©64.

Mit "San Francisco Rush
Extreme Racing” mochte
der Arcade-Spezialist
Ende 97 sein erstes Nin-
tendo-Modul prasentieren.

Ahnlich wie bei "Cruisn USA" arbeitet Midway an einer
NE64-Umsetzung, die sich kaum vom Automaten unterscheidet.

zum Standard-Repertoire der 3DFx-Chips
— {iber dhnliche Fihigkeiten verfigt auch
das N64. So lag der Gedanke nahe, den
Spielautomaten nicht nur fiir 3D-
beschleunigte PCs, sondern auch fiir das
Nintendo-Flaggschiff umzusetzten — auf
Saturn und Playstation wiiren viele der
optischen Effekte kaum zu realisieren.
Spielerisch setzt "San Francisco Rush”
auf gnadenlose Action, PS-Realisten sind
von der tbertriebenen Raserei schockiert:
Thr iiberspringt ganze Hiuserfronten,
flitzt durch Abwiisserkanile und rammt
die Konkurrenz ohne Hemmungen vom
Asphalt. Ortskundige Fahrer verlassen
die vorgegebenen Wege und foppen
ihre Konkurrenten durch geheime Ab-
kiirzungen: Thr durchbrecht Stragenab-
sperrungen, schlagt Euch ins Gebtisch
und spart so wichtige Sekunden,

Acht verschiedene Autos und drei
Strecken ("Beginner”, "Advanced” und
"Extreme”) enthilt die Automatenfassung
von "San Francisco Rush” — welche Gags
die Designer speziell fiir die N64-Version
austiifteln, ist noch nicht bekannt. wi

EIHD HELEA‘_—-E

PS-Protzerei ohne
Realitidtsanspruch,
dafiir aber mit
Luxus-Grafik und
ausgefeilten 3D-
Effekten. Geheime
Fahrzeuge und
versteckte Abkiir-
zungen sorgen fiir
Langzeit-
motivation.



Die Spiel-Designer des japanischen

thxar*e—Hauses Hal _wagen sich in

dhrend sich RPG-Profis wie
§.5quare und Enix mit detail-
LT Tierten Anime- Welten, epi-
schen Plots und CD-reifen Sound-
tracks tiberschlagen, konzentriert
sich der japanische l\mtendo—
Partner Hal ("Kirby™) auf ungewohn-
liche Spielkonzepte: Mother* fiir
das NES sowie der 16-Bit-Nachfolger
hinkten der hochgeziichteten Konkur-
renz technisch hinterher, trafen aber
mit skurrilen Plots und verqueren An-
spielungen auf die japanische Gesell-
ro-reLease schaft den femostlichen Rollenspielnerv.
199 Im Westen dagegen zeigte die RPG-
Neue Rollenspiel-  Gemeinde eher verhaltenes Interesse fiir
gz’;:;:s;::;;?;::f den Nippon-Hit: ,Mother 2* fiir das
sionales Cuty- Super NES erschien in den USA unter
f,ﬂ?::;::'h:';' dem Titel ,Earthbound®. Die Abenteuer
Monstern und um den japanischen Schuljungen Nes
2’:::::::::"’ floppten trotz Einfallsreichtum und die
geplante PAL-Version wurde auf Eis ge-
legt. Mit der N64-Fortsetzung Mother
3* will Entwickler Hal mit dem
bislang groften Manko der Serie
abschlieffen. AufSer neuartigen De-
sign-Konzepten soll das Mammut-
Rollenspiel mit farbenfroher 3D-
y Optik glinzen und dem Sound im
RPG-Genre einen neuen
Stellenwert einriumen:
Egal, ob Euer pummliger
Nippon-Held durch den
Urwald streift oder sich
durch eine Sandwiiste
schleppt — realistische

NINTENDOS?

Trotz technischem Spurt setzen die "Earthbound”-Entwickler nach wie vor
auf bewahrte Starken: Skurrile Figuren und ungewohnliches Charakter-Design.

Sound-Kulissen wie Tierge-
kreische und Schritte sollen
nicht nur die Stimmung ver-
tiefen, sondern auch taktische Tips
liefern. Dringt von rechts oder links ein
herzhaftes Grunzen aus dem Gebiisch,

nach, reagiert Euer Gegner friedlicher.
Das massige Tier rdumt nach ein paar
lustlosen Angriffen das Feld oder trollt
sich besinftigt ins Gestriipp zurtick.
Ebenfalls neu ist Hals Kapitel-Untertei-
lung: Die Helden wechseln von Episode

zu Episode, konnen aller-
dings der Nachfolger-Party
mit ein paar Kniffen auf
die Spriinge helfen: Fleifii-
ge Rollenspielhelden hin-
terlassen der neuen Trup-

pe eine monsterfreie Welt,
stimmen wichtige Kon-
taktminner zuginglich
und legen versteckte
Ausrtistungshorte an:
Nach dem Kapitelwechsel
stiefeln die Neulinge zum

Zeichentisch Skizzen und ausfihrliche Storyboards.

[ Ob Bitmap-Siedlung oder BD—RQIIenspieI

— die Vorarbeit
ist dieselbe: Vor der Computer-Konstruktion entstehen am

Versteck, wilzen einen
Felsen zur Seite oder

kann jeden Augenblick ein wiitender
Dickhiuter aus dem Unterholz brechen:
Euer Charakter ziickt vorsorglich ein ma-
gisches Musikinstrument — ahmt Ihr vor
der Auseinandersetzung mit Rhinozeros
oder Hippo die richtige Tierstimme

Verseuchter Industriestaat: Eure
Charaktere kénnen die transparenten
Dampfe nur mit einer Gasmaske atmen.

Friedliche 3D-Idylle: Die Taverne ladt

Eine sauméBige Show: Die Gauklerwagen werden von rundlichen
Shading-Ferkeln in die ndchste "Mother"-Siedlung gezogen,

mit sonnenbeschienener Terrasse zum
lauschigen RPG-Plausch ein.

knacken eine magische
versiegelte Tiir: AnschlieBend profitieren
die Helden-Youngster vom Erfahrungs-
schatz ihrer Vorginger, stopfen sich die
Rucksicke mit Schitzen voll und ver-
stauen Waffen sowie Artefakte im Ruck-
sack, die sonst nur alten Haudegen vor-
behalten sind.

Nachdem ,Zelda 64* nun doch als Modul
erscheinen soll, plant man "Mother 3"
bzw. "Earthbound 64" als Start-Titel fiir
das neue Speichermedium ein, Neben .
dem grofziigigeren Speichervolumen
soll die Beschreib-Option fiir eine
interaktive Story-Line ge-
nutzt werden: Ob sich
Eure Figur die Nase ,'F-;j.
schneuzt oder einen fei- £
sten Obermotz auf’s Kreuz
legt - jede Aktion beeinflufdt
das Okosystem sowie die
Entwicklung von Spielwelt
und Bewohnern. rb
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Jumpin' Jack Flash: Hier sent Ihr eine Render-
Impression aus der Weltraum-Strecka.

Zersprungene Betonteile machen die Jagd durch die
Lava-Katakomben zum Héllenritt,

originellste aller Spielideen.

Dieser Tatsache bewufdt, versuchte das
englische Entwicklungs-Team Probe, mit
neue Akzente zu setzen: In

Der Name ist
Programm:
Pfeilschnelle
Hovercraft-Gleiter
bekriegen sich auf
schwindelerre-
genden
Achterbahn-
Strecken.

Vier von acht verflgbaren
Gleiter-Bikes: Bis in's Extreme
bestimmt die Aerodynamik die

Silhouette der Fahrzeuge.

REAT -
Das englische Prebe-
an einem extrem schn
fur das No4. Auf Hovel

‘hetzt Thr in ferner Zukunft durch

apokalyptische Highways.

Talfahrten. Gerade bei diesen atembe-
raubenden Schikanen lassen die Probe-
Designer ihrem Spieltrieb freien Lauf,
selbst Loopings mit integrierten Ab-
zweigungen finden sich im Skizzenheft
von "Extreme G*.

Als ob Ihr nicht schon volle Konzen-
tration fiir die Streckenverlidufe briuch-
tet, fordern Euch zusitzlich noch Sand-
strme, unvermittelt herabfallende

I durchl6cherte Briicken. Die
=bildeten Render-Szenarios ver-
Euch einen Eindruck von den
Gefahrén, die der Zweirad-Freak zu be-
stehen hat. In besonders kritischen
Situationen aktiviert Ihr ob der Gefahr
intuitiv Eure Schutzschilde und driickt
das Gas bis zum Anschlag durch: Nur
die Starken tiberleben! Im Moment grii-
beln die Designer noch (iber dem
Walfenarsenal der Gleiter, Jedes der
Fahrzeuge steht ein individuelles Reper-
toire an hochtechnischen Wummen zur
Verfiigung. Ob neben den Standard-
Geritschaften wie Zielsuchraketen auch
innovative Gimmicks implementiert wer-
den, verraten wir Euch demnichst. cb

- &

Aufzug defekt, aber mit dem Bike
schafft Inr den Weg in's 11. Stockwerk
sowieso viel schneller....

einem von acht Gleiter-Ofeny -
nicht nur in haarstriubender Geschwin-
digkeit durch einen von zwolf Kursen
hetzen, sondern auch blitzschnell ent-
scheiden, welche Abzweigungen IThr
nehmt. Auflerdem jagen Euch die gegne-
rischen "Easy Rider® Raketen um die
Ohren oder versuchen, Euch in die glii-
hende Lava abzudringen - mit "Extreme
G" bastelt Probe an einer Mischung aus
3D-Rennen und todlichem Action-Duell,
Damit Thr auf dem Hollenritt nicht ver-
einsamt, programmieren die Englinder
auch einen Vier-Spieler-Modus: Im
Splitscreen wagt sich das Spielerquartett
in dunkle Minenschichte, rast durch ver-
gessene Monumental-Pipelines und
schiefdt fast senkrecht an Graffiti-
verschmierten Hiusermauern empor.
Egal, wo Ihr Euch dem Rausch der
Geschwindigkeit hingebt: Jeder Kurs for-
dert Euch mit Korkenzieher-Abschnitten,
wilden Spriingen und Achterbahn-ihnli-
chen, unter Euch wegbrechenden

Einfahrt an "Wipeout™: Was wird Euch im !——

( Ein wenig erinnert diese Tunnel-
L Dunklen wohl erwarten?

Leider kénnen wir Euch vom Vier-
spieler-Modus noch keine Bilder prasentie- }
\ ren: Hier sind zwei Renner am Start.

Impressionen aus einer Teststrecke von "Extreme G": Die volle Ausnutzung der NE4- G
Hargware beschert Euch aufwendige Grafikeffekte,




Neue Perspektiven flr Bomberman-
Fans: Mit Isometrik-Ansicht und Polygon-
Look auf der Suche nach Opfern.

Bomberman b4
Mit tiberraschender Optik prisentiert
sich Hudsons Vorzeigeheld und Garant
spannender Multiplayer-Nichte: Der in-
zwischen zum
Polygon-Wer-
fer gereifte
Lunten-Fan
treibt sich in
einer scrol-
lenden 3D-
Umgebung mit
Treppen, Ab-
griinden und
Seen herum. Diese Erwéiterungen ma-
chen den einst-simplen Titel zum kniffli-
gen \TR zwischen Action- und Strategie-
2 & spiel: So sind Bomben-
Explosionshohe,
Gelindeauswirkungen
und freizusprengende

Verschiedene
Landschaften (hier
ein Lava-Level) for-
dern neue Taktiken!

Bomberman 84

Hudson Wege zu berlicksich-
S action tigen, auferdem wird
il der Spielverlauf durch

tlapan) teils bekannte Extras

wie einen Wurfhandschuh erweitert, Ob
auch der Multispieler-Modus in die dritte
Dl]]'l:.‘ﬂﬁi()ﬂ dh]](_hl will Hudson 1udu

oben) hetzt Bomberman zu einem Stein-

Im Hangeorucken -Abschnitt (ganz l
Gebaude: Feuer frei, die Lunten brennen! P,

KDNAMI FORCIERT SEINE
NINTENDO-64-ANSTREN-
EUNGEN: Der japanische
Hersteller wird seine
wlLastievania*“-Serie auf
dem NB4 fortsetzen
und prasentierte dazu
BT bereits ei-

nige Bewe-
gungsstudien
der extrem firi-
hen Version:
Alle Charaktere
stolzieren als
Polygon-Figuren
in einem 30-
Schiofi - ein
gegeniiber den
2D-Versionen
vidllig neuer
spielerischer An-
satz. Auch eine

NINTENDOS*

- ‘N

Nintendo-64-Version ih-
res Korbleger-Spekta-
kels ,,ANBA In the Zone
2 lafit Konami gerade
entwickeln. Von diesem
Projekt gibt es al-
lerdings noch kei-
ne Bilder.

»REYV LIMIT* UND
»WILD CHDOPPERS“
STEUERN ELURDPA AN:
Die Vertriebsfrage fiir
zwei heiflersehnte NG4-
Entwickiungen ist (fast])
geklart: Die beiden
Spiele des japanischen
Entwicklers Seta wer-
den in Europa wahrscheinlich
von Dcean vertrieben, in
Deutschland iibernahme dann
Laguna Distribution und
Vermarktung.

Oie ersten
Animations-
Studien van
Konamis
“Oracula 30
[Arbeits-
titel] lassen
die spieleri-
schen Mog-
lichkeiten
der Poly-
gon-Technik
erahnen.

noch nicht verraten: Entweder alle
Kimpen bekriegen sich in einer zoom-
baren Arena, oder das Geschehen wird
im Split-Screen gezeigt.

Bomberman sprengt einen Hauser-
Eingang frei: Lichteffekie, Rauchschwaden
und ohrenbetaubender Larm!

Holy Magic
Neben den i
bei Nintendo
in Entwick-
lung befind-
lichen Rollen-
spielen ,Zel-
da" und ,Mo-
ther 3* werkelt
auch der japa-
nische Hersteller Imaginecr an einem
RPG. Der minnliche Held des Abenteu-
ers schliigt sich im
f 1 durch vielerlei Aben-
(') teuer, die Thr im Poly-
’4}1 ,

gon-Look miterlebt,

Am nebligen
Hafen der Polygon-
Dorfidylle.

Laufe seiner Reisen

. _""" Magic Gespriche mit den
lmaelneer Einwohnern gehéren
Rollgnsplnl ebenso zu Euren Auf-

Y “A gaben wie die Verwal-

(Japan) tung des Inventar-

Beutels und rundenbasierte
Kimpfe mit scheuflichen
Wesen. Um Euch auf dem
laufenden zu halten, plaudert
lhr ausgiebig mit der Dorthe-
volkerung. Bisher wirkt die
Grafik etwas trist, allerdings
ist diese Version im frithesten
Entwicklungsstadium.

Multiracing (S

Abzweigungen, die Euch Zeitvorteile be-

scheren oder zum Verlierer stempeln,
mehrere verschiedene Zubehorteile,

j-. \\ 24 4 Getriebe und Reifen-

2 ‘ r r () typen, die die Leistung
sl L drastisch steigern, und
drei verschiedene
Spielmodi (Grand Prix,
Time Trial, Versus Mo-
de): Der japanische
Entwickler Genki gibt
sich alle Mithe, gentigend Features in
sein Strafden-/Tourenwagen-Projekt ein-
zubauen. Mit einem von acht Flitzern
geht Thr auf mehreren vollig unterschied-
lichen Kursen an den Start, der Fahr-

Muitiracing CS
Ge!_\kl{lmaﬁlneer
“ﬂﬂ ﬂipiei

Juni
(Japan)

hahnbelag spielt fiir die Wahl eine ent-
scheidende Rolle,

Impressionen aus
der Gelande-Holle:
lhr heizt u.a. an
Wasserfallen vorbei.

Unsanfter Aufsetzer: Im Replay-
Modus studiert |hr Eure grobsten
Fahriehler in der GroBaufnahme.




In luftiger Hohe: Bizarre Raumkonstruktionen provozieren Hohenangst und Panik. Kaum zu
erkennen ist das fUr "Doom 64" leicht modifizierte "Pain Elemental” (rechts im Hintergrund).

Doom 64

Als die amerikanischen
Splatter-Programmierer von
"id Software” vor Jahren ein
F| tihwerk eigenhiindig fiir das
Super Nintendo umsetzten, waren ihre
Erfahrungen mit Nintendo so frustrie-
rend, daf sie schworen, niemals mehr
flir den japanischen Spielekonzern zu
arbeiten. Midway, die fast alle Lizenzen
von id verwalten, kommandierten des-
halb ihre eigenen Designer hinter die
beriichtigte Spielmechanik. Es entstand
"Doom 64", die bislang einzige Variante
die von der Bundesprtifstelle noch nicht
indiziert wurde.
Midway hatte nicht im Sinn, ein voll-
kommen neues "Doom" zu schaffen,
sondern entschied sich fiir die goldene
Mitte aus bekannten Spielelementen und
Monstern, neuem Level-Design und ei-
ner Prise technischer und grafischer
Zusatzelemente. Das 64-MBit-Modul ent-
hilt rund 30 Levels, randvoll gefiillt mit
blutriinstigen Bestien und Hollenfiirsten,
die Euch in schaurig beleuchteten

- Passagen und unterirdischen Hallen er-

warten. Schockeffekte gibt's noch immer
reichlich, satanische Symbole, gekreuzig-
te Folteropfer und Swastika-Architektur
haben sich die Midway-Kreativen aber
weitgehend gespart.

Die Marine-Zombies der ersten Levels
erlegen sparsame Helden mit der Pistole.
Habt Ihr die "Chaingun” gefunden, hat die

Handfeuerwaffe ausgedient.

AN

"Doom 64" macht Euch den Finstieg in
die Holle leicht: Es giht nur einen Spiel-
modus (mutterseelenallein durch alle
Levels), diesen jedoch in vier unter-
schiedlichen Schwierigkeitsgraden.
"Doom"-Profis wiihlen "I own Doom",
die zweitkniffligste Stufe, um sich die
richtige Dosis aus Lust und Frust zu ge-
ben. Den ersten Level betretet Thr mit ei-
ner jammerlichen Automatik-Pistole in
der schweifdnassen
Hand. Habt Thr
Eurer Magazin leer-
geballert, boxt Thr
Euch mit der
blofsen Faust durch
die Monster-Legio-
nen. Euer Ziel ist
so einfach, dag Thr
es auch mit ange-

Starkere Waffen sind meist durch
» komplizierte Geheimmechanismen vor
Eurem Zugriff geschuitzt. |st diese frei
liegende Chaingun eine Falle?

morgitter verschwinden auf Nimmer-
wiedersehen. Eine begehbare Auto-Map,
wahlweise als simple Strichzeichnung
oder als voll texturierter Grundrif, hilft
Euch die Orientierung zu bewahren,
zeigt Euch jedoch weder Monster noch
Extras,

Sprechen wir zuerst iiber die erholsame
Seite von "Doom 64", die Extra-, Power-
Up- und Bonusgegenstinde. In "Doom
04" wird Eure korperliche Verfassung in
Prozent gemessen; 100% bedeutet "kern-
gesund"”, mit den richtigen Power-Ups
erreicht Thr aber auch locker 150 oder
200%. Daneben gibt es noch einen
Ristungs-Prozentwert und natiirlich eine
detaillierte Angabe, wieviel Munition Thr
noch im Gepiick habt. Uberall im Doom-
Komplex findet Ihr Rucksicke, Magazine
oder ganze Kurzstrecken-Raketen.
Letztere konnt lhr jederzeit aufsammeln,
aber nur verballern,
wenn Ihr davor
den passenden
Raketenwerfer auf-
gesplrt und einge-
sackt habt. Neben
den Nahkampf-
waffen (Faust und
Kettensige) findet
Thr in Doom 64

schossenem Klein-
hirn noch kapiert

Holt Euch die blaue Heilkugel: Magi-
sche Sphéren in vier verschiedenen Farben |
sind die wichtigsten "Doom”-Power-Ups.

acht verschiedene
Wummen, von der
Schrotflinte bis

Versucht solange
zu tiberleben, bis Thr in einem abgelege-
nen Raum den Ausgang entdeckt.

Doch jeder "Doom"-Level ist ein Gewirr
aus Ridumen, Treppen und Giingen.
Einige Teile der Architektur verschieben
sich sogar mit lautem Grollen, wenn lhr
einen geheimen Schalter betitigt. So
werden neue Ginge und Riume freige-
legt, Hebeplattformen knirschen ins
nichste Stockwerk und schwere Mar-

Um Munition zu sparen, setzt lhr
gegen die "Bull"-Damonen am besten
die Kettensdge ein: Die Biester
A kommen nicht zum Schlag.

zum alles vernichtenden "BFG9000"-
Geschiitz.

Kommen wir zu den Gegnern: Wihrend
Euch anfangs nur untote Marines in zer-
schlissenem Kampfanzug auflavern, wer-
det Ihr bald auf harte Widersacher, Feu-
erball-schmeifende Imps und robuste
Bull-Didmonen treffen. Viele Eurer Fein-
de halten schweigend Wache und wer-
den erst durch eine unvorsichtige

YUI.I LOT THE SHOTGURN!

Auch die einlaufige Schrotflinte ist eine
Waffe flr knausrige Kémpfer mit ruhiger
SchuBhand: Gegen Marines genlgt eine

einzige gut gezielte Salve




Bewegung oder ei-
nen versehentlich
abgegebenen
Schuf von Euch
aufgeschreckt.
Haben Euch die
Monster erst einmal
entdeckt, bricht die
Holle los — Eure
Feinde geraten in
einen solchen
Blutrausch, dafs sie
auch ihresgleichen
nicht schonen.
Trotzdem er-
schrecken Euch einige Gegner mit ihrer
Intelligenz. So verfolgen Euch die hii-
nenhaften "Hollenritter" wenn's sein mufs
durch den ganzen Level. Einige Feinde
konnen fliegen, andere sind unsichtbar
oder 6ffnen selbstindig Tiren, um Euch
den Garaus zu machen.

Wenn Ihr nicht gerade in verbissene
Gefechte bis auf die letzte Patrone ver-
strickt seid, schleicht Thr vorsichtig
durchs Gemiuer, wobei ein gutes Gehor
ebenso tiberlebenswichtig ist wie ein
scharfes Auge. "Grunzt da nicht ein
Monster hinter der nichsten Biegung?",
"Hat sich da nicht gerade eine Steinplatte
verschoben?" sind die sich stindig wie-
derholenden Griibelgedanken einer aus-
gedehnten "Doom”™-Session. Die Stereo-
Effekte sind vielfiltig und so geschickt
implementiert, da® sie sogar eine
Distanzbestimmung zur Quelle zulassen,
Faustregel: Ist das Monstergetdse zum
ohrenbetiubenden Lirm angewachsen,
erwartet Fuch der Feind schon hinterm
nichsten Eck.

Noch wichtiger als die Soundeffekte und
die subtile Gruseélmusik, die sich in den
Waffenpausen in den Vordergrund siu-
selt, ist die 3D-Grafik von "Doom 64". Im
Vergleich zu "Turok" werdet [hr vom
Nintendo-64-typischen Nebeleffekt weit-
gehend verschont, selbst grofse Hallen
und offene Plitze tiberblickt Thr ohne
diese Einschrinkung. Jeder Level enthiilt
andere grafische Elemente, Marmor-
monumente wechseln sich ab mit Stahl-
kammern, Holzbauten und Felsen-
héhlen. Besonders vielfiltig ist die Be-
leuchtung, diffuses Diammerlicht,

Die doppellaufige Schrotilinte ist eine
durchschlagkraftige Allround-Waffe mit lan-
ger Ladezeit. Gelibte Kampfer erlegen mit
jedem Schull zwei "Lost Souls"-Schadel.

Als Kleine Briider der Barone sind "Hell
Knights” emstzunehmende Gegner. Gelibte
Spieler erlegen sie dennoch mit drei Treffern

aus der doppellaufigen Schrotflinte.

flackernde Fackeln oder grelle Neon-
strahlen. Wie Teile der Architektur dn-
dert sich auch die Beleuchtung teilweise
durch Eure Aktionen: Stibitzt IThr in
einem der ersten Level ein bestimmies
Extra, wechselt das sanfte Standby-Licht
in den rot blitzenden Alarmmodus.
Technisch ist "Doom 64" zwar nicht per-
fekt (teils blitzen Monstertexturen durch
eigentlich massive Winde, auch einen
Systemabsturz mufdte die MAN!AC-Test-
mannschaft erleben), aber besser als an-
dere Varianten des Ego-Shooters. Da die
Statusanzeigen transparent {iber die 3D-

i

Die Betonwiste lebt: In "Doom 64"
muBt lhr auf pldtzliche Verwandlungen
der Architektur gefafit sein. Betretet [hr
diese Halle...

...erheben sich eine méachtige
Plattform und drei Bricken aus dem
Boden. Dazu 6ffnen sich finf Taren und
zwei geheime Passagen.

FICKED UF A BOX OF ROCKETS.

rICKED U A SOX OF ROCKETS.

In diesem spéten "Doom 64"-Level erwartet Euch eine ganze Armee raketenschleudernder
Mancubus-Monster. Eine varnichtende Schlacht mit schwerer Artillerie entbrennt!

Der Raketenwerfer ist eine taktische
Waffe fir den Kampf gegen machtige
Feinde, Hollenritter und -barone. Fur den
Nahkampf ist er ungeeignet! J

Die Chaingun eignet sich flir Nah-
kampfgemetzel, aber auch fiir Duelle gegen
fliegende "Cacodamonen”, die durch
Dauertreffer verteidigungsuniahig werden.

Als mecha-
nische
Wunder-
welten
prasentieren sich
die meisten "Doom
B4 -Levels. Nur wer
Teleporter aktiviert,
Geheimturen auf-
stofdt und die Wech-
selwirkungen zwi-
schen den unter-
schiedlichen Schal-
tern studiert. hat
eine Chance, den
Ausgang zu errei-
chen. Neben Boden-
flieflen. die bei
Berthrung eine Ver-
anderung in der
Architektur hervar-
rufen, solltet Ihr auf
zwei unterschied-
liche Schalter ach-
ten: Wahrend eine
Art — einmal umge-
legt - einen perma-
nenten Effekt er-
zielt, bleiben ande-
ren Schalter nur fur
Sekunden in ihrer
neuen Stellung be-
vor sie wieder zu-
rickschnappen. In
dieser Zeit mufdt lhr
ein Hebegitter oder
eine kurzzeitig ge-
offnete Geheimtor
erreichen.

Praktisch ist eine
spielerische Neuer-
ung der Midway-DOe-
signer. Die neben ei-
nigen Schaltern ein-
gelassenen Maonito-
re sind auf dem
NB4 mehr als ein
blofler Wand-
schmuck. 5ie ge-
wahren Euch sinen
kurzen Blick in den
Raum. auf den der
betreffende
Schalter eine
Wirkung hatte.




sind rund dreiflig verschiedene Artefakt-

In den verwinkelten ':Doom G4"-Levels W
% und Power-Up-Typen versteckt, /;_

"Spectres” sind nahezu unsichtbar.

Gegenliber den indizierten PC-Versionen ist das Nintendo-"Doom” grafisch eleganter.
Trotzdem waten erfolgreiche Spieler knocheltief im Zombie-Blut,

Doch auch diese Verwandten des "Bull De-
mon" widerstehen Eurer Kettensége nicht.

Grafik gelegt ist, habt Ihr den ganzen
Bildschirm zur Verfiigung. Trotzdem
bleibt die 3D-Darstellung von "Doom 64"
auch dann noch flott und fliissig, wenn
zwei Dutzend Monster vor Eurer Knarre
herumtoben. Deutlich schwiicher als im
Ego-Konkurrenten "Turok" sind sowohl
die Explosionseffekte als auch alle
Monster-Animationen: Wer die ge-
schmeidigen Polyvgon-Bewegungen der
Acclaim-Dinosaurier erlebt hat, ist ange-
sichts der etwas hampeligen und platten
"Doom"-Animationen enttiuscht, Dafiir
geht in vielen "Doom 64"-Riumen mehr
ab als in einem ganzen "Dinosaur
Hunter"-Level.

Auch das Welten-Design it keinen
Grund (und keine Zeit) fiir Norgeleien.
Spielerische Durststrecken und Durch-
hinger haben die Midway-Designer
ebenso ausgemerzt wie frustrierende
Passagen, durch die Thr Euch immer wie-
der kimpfen mufit. "Doom 64" ist span-
nend vom ersten bis zum letzten Raum,
waobei Thr durch die gewagte Architektur
mit spontanen Schocks (z.B. wenn ein
Cyberdidmon vor Euch auftaucht), Klau-
strophobie und Hohenangst fertig wer-
deén miift. Wie im friedlichen "Mario 647
entdeckt Ihr in Doom alle Geheimnisse
erst nach mehrmaligem Durchspielen.
Gewohnungsbediirftig ist die Steuerung:
Obwohl Thr im Gegensatz zu anderen

Eine der starksten Waffen ist die
Plasmawumme, die sich sowohl im
Nahkampfgemetzel als auch im Fernduell
mit Hallenbaronen (Bild) bewahrt.

Ego-Shootern weder nach oben noch
nach unten blickt (Eure Waffe justiert
sich automatisch auf die richtige Schufs-
hohe), sind neben Steuerkreuz bzw. 3D-
Stick neun Knopfe und Taster belegt.
Auch dartiber hat sich Midway Gedan-
ken gemacht und die Spurt-Funktion
standardmiiBig in die Analogsteuerung
integriert. Nur wer mit dem Steuerkreuz
spielt, muf in bestimmten Spielsituatio-
nen zusdtzlich die Tempo-Taste gedriickt
halten, um die maximale Geschwin-
digkeit zu errei-
chen. Doch die
feinfiihlige
Analogsteuerung
werdet [hr schon
nach dem ersten
Hollen-Inferno
nicht mehr missen
wollen. wi

/

k Anfangs fliegen "Lost Sculs" eigenstan-
d

ig auf Euch zu - spater lemt Ihr ihren méch-
tigen Papi, das "Pain Elemental” kennen!

LEVEL &: F |mn_l ’C_uIHi,‘c:sr

Erliiiltlich bei ECS,
Tel.: 040409179

LEVEL a2 FiNaAL OUTFOST

Die zoom- und begehbare Automap

von "Doom 64" betrachtet Ihr wahlweise als

Ubersichtliche Vektordarstellung (oben) oder
als voll texturierten Grundrif (Bild links).

Vernichtend: Die neue Laser-Waffe
von "Doom 84" eignet sich flr alle Zwecke,
ist aber vor allemn bei Scharfschiitzen und
Taktikern beliebt. )

-

Allein in der Hille: Die grafisch
beste Version des beriichtigten
Ego-Shooters - blutige Action
ohne Verschnaufspause!




Eine Stadt mit emem diisteren Gehennis. Die Kinder, die
unbeschwert in den Straflen spielten, verschwinden...eines

lj- /E re nach dem andeven. Und niemand weiff, wohin...
U\J S Vielleicht kann Miette, ein Kind der Strafie, Licht ins Diaikel

D.A. INTERNATIONAL bringen. Aber da sind noch die tewflischen siamesischen

Die Stadt der Verlorenen

Schwestern. Und die Cyclopen, die nachts dwrch die Strafien
schleichen. Und der geheinmisvolle Wissenschafiler Dr.
Krank, der ein schawriges Geheinmis hiitet.

Sind Sie bereit fiir das dister-faszinievende Abenteuer, das
Miette in der Stadt der verlovenen Kinder ermartet?

Auch als Kaufvideo erhaltlich.

(198 Comselistion, Lumiers, Lo Shidha Canal +. France 3 Cinerma. La Ciie Des Enfasts Perdus, Un Bim da Jsunat & Cara, S1097 Peygnosls Limited. A rights resssved. Published and developed by Peygnosis Limited, Peygnosis and the Paygnests lage ar trade marks. of Psygnosis Limited. * A and “Pli
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Randale auf dem Bau: Mit dem Kran wuchtet |hr Eure tonnenschweren
Zerstorungsvehikel Uber Hindernisse wie Graben und Absperrungen.

Blastcorps

Wer schon immer mal mit
Bulldozer, Mech oder Rake-
- tenmotorrad riicksichtslos
durch die Landschaft wiiten
wollte, hat in "Blastcorps” (bzw. "Blast-
dozer” in Japan) die Gelegenheit: Ein ge-
fahrlicher Atomtransport bummelt durch
gut 60 Hafen-, Stadt- und Landlevels,
fleiige Spieler erkdmpfen sich die ge-
heimen Levels auf Mond, Mars und Ju-
piter. Als von der Regierung angeworbe-
ner AbriSspezialist ist es Eure Aufgabe,
mit allen Mitteln den Weg flir den unauf-
haltsamen Atomtransporter freizurdumen
und enttithrte Wissenschaftler abseits des
Weges zu befreien. Nachdem Ihr wahl-
weise auf dem Modul oder einer
Memory Card einen neuen Spielstand
erdffnet habt, findet Ihr Euch auf einer
Weltkarte wieder. Von dort aus gelangt
Thr zu den verschiedenen Szenarien, von
denen Thr am Anfang nur eines betreten
konnt. Fiir jede erfolgreiche Mission
bzw. gefundene Kommunikationseinheit
erhaltet Thr auf der Ubersichtskarte einen
Verbindungsstrich, der Euch zu einem
* néuen Level fithrt. Da spiter dank der
dicken Knotenpunkte viele Levels zur
Anwahl bereitstehen, seid Ihr nie auf die
Bewiiltigung eines bestimmten Levels an-
gewiesen. Nachdem Ihr eine Welt betre-

Mit den gelben Tasten wechselt Ihr in
die Satellitenansicht, die Euch das nahe
Umfeld des Atomtransporters zeigt.

ten habt, kann die Zerstdrung beginnen:
Aus der Vogelperspektive startet Thr je
nach Szenario mit einem von flinfzehn
Autos, Bauraupen, Mechs, Motorridern
oder gar Dieselziigen zum ultimativen
Destruction-Derby. Mit den Perspekti-
ventasten zoomt Ihr an Euer Fahrzeug
heran oder weit weg, eine Satellitensicht
auf den Atomtransporter konnt Thr eben-
falls anwiihlen. Mit dem Analogstick
lenkt Thr Euer Gefihrt durch Schlamm-
l6cher, Bergpisse und Wasserkanile, mit
"A" und "B" beschleunigt Thr vorwiirts
und riickwirts. Wihrend Thr mit dem
Bulldozer durch herzhaftes Rammen Ge-
biude, Ziune und Grinanlagen um-
pfligt, gehort bei anderen Fortbewe-
gungsmitteln etwas mehr Geschick dazu.
Kompliziertere Steuer-Methoden nehmen
den R-Button zuhilfe, mit dem Thr aufge-
sammelte Raketen abfeuert, den Nach-
brenner zlindet oder gar zu einem quiet-
schenden Rempel-Slide ansetzt. Wollt Thr
im Level Euer Fahrzeug wechseln, hipft
Thr mit dem "Z"-Knopf aus Eurem Ge-
fihrt und marschiert zu Fu8 zur nichsten
Crash-Kiste. Damit Ihr nicht ziellos durch
die Gegend irrt, zeigt Euch ein Radar-
schirm die Position von
Transporter und
Zielort, Pfeile

weisen
Euch

Alptraum aller Castor-Gegner: Kollidiert
der Atomtransporter mit Hausern,
vergliht Ihr in einem gewaltigen Atompilz.

Geheimgang unter Wasser: Achtet auf
farbliche Verfremdungen am Boden, um
versteckte Schatzkammern zu finden,

den Weg zum niichsten Hindernis. Mit
Vollgas brettert Ihr durch Hiuser und
Vorgirten, die in gewaltigen Explosio-
nen in die Luft gehen. Selbstverstindlich
verwirren Euch die Kurse mit Gemein-
heiten wie Umleitungen und Ab-
sperrungen, richtig fies wird's jedoch in
den hoheren Levels. Dort plagen Euch
riesige Wolkenkratzer, die Ihr nur mit ei-
nem Mech oder einer herangeschobenen
Kiste TNT ausloschen konnt. sowie
wacklige Hingebriicken, unterirdische
Geheimginge und Felsenlabyrinthe, die
mit ihren Abmessungen jeweils auf be-
stimmte Fahrzeuge zugeschnitten sind.
Erst das Kombinieren der verschiedenen
Vehikel fithrt zum Erfolg, nitzt Zige,
Krine und Schiffe als Transportmittel fiir
die kleineren Fahrzeuge! Auch Berge
und Tiler stellen Euch vor Ritsel:
Bestimmte Plattformen erreicht Ihr nur
tiber einen engen Pafs, Schluchten muift
[hr oft bis zum Ausgang folgen. Mit
einem fliegenden Mech erforscht Thr
auflerdem versteckte Inseln auf dem
Wasser, wo Bonusschitze und Leucht-
tiirme auf Euch war-
ten. Neben dem
Beschiitzen
des Atom-




Weil's einfach Spal3 macht:
Mit dem Bulldozer zerdeppert |hr eine
\_ Hundertschaft Container.

transports migt Thr in jedem Level wei-
tere Teilmissionen erledigen: Nur wer
alle Hiuser niederwalzt, alle Gefangenen
in den Gebiuden befreit, Professoren
und Radarstationen abklappert und alle
Wegmarkierungen eines Levels passiert,
findet den Weg auf die anderen Plane-
ten. Obendrein sammelt Ihr nicht nur
harte Abridollar fiir gekonnte Crashs,
sondern auch Gold-, Silber- und Bronze-
medaillen fiir flotte Siege und neue
Zeitrekorde. Um Euch von der andau-
ernden Zerstorung zu erholen, knattert
Ihr in den Rennbahnlevels gegen die
Zeit: Bis zu vier Runden miifst Ihr inner-
halb des happigen Zeitlimits bewiiltigen,
einige Strecken schafft Thr nur mit ge-
witzten Abktirzungen — alles ist erlaubt!
Dabei bleibt trotz der flotten Polygon-
optik Ruckeln weitgehend aus, ein paar
knackige Special FX mehr hitten jedoch

Schiffe niitzt Ihr als Fortbewegungs-
und Transportmittel: Betretet einfach das
e Briickenhauschen.

ANOTYT TAWYTDRE

Auf der Weltkugel sind die einzelnen
Szenarien mit kleinen und groBen
Kreisen gekennzeichnet.

nicht geschadet. Die Explosionswolken
tiberblenden die verschwindenden
Gebiude — ein besserer Einsturzeffekt,
umherfliegende Polygonschrinke oder
Dachziegel wiren sicher machbar gewe-
sen. Dafiir hat der englische Entwickler
Rare sehr auf Spielfiihrung geachtet,
jedes neue Element wird Euch in einem
Textkasten und mit Kamerafahrten durch
das Gelande erkldrt. Fiir massig Motiva-
tion sorgen die abwechslungsreichen

¢~ Auch zu FuB sprintet |hr durch die
verzwickten Levels — stets auf der Suche
nach dem passenden Vehikel.

( Der Tieflader fahrt per Knopfdruck zwei seitliche Metalltrager aus, die jedes Haus unwei-

gerlich zermalmen. Links oben seht Ihr den Statusbildschirm fUr einen Level.

Immer Vollgas: Abwechslung bieten
etliche Bonusrennen, die lhr unter
Zeitdruck bewaltigen muit.

R

Rennbahn- und Niederwalzmissionen,
die Euch mit ihren zahlreichen Zwi-
schenspielen und Ritseleinlagen immer
wieder auf’s neue reizen. Nur ein Manko
gibt es an "Blastcorps” zu bemiingeln:
Gelegentlich schleichen sich kleine 3D-
Fehler ein. So bleibt Ihr z.B. mit dem
Endlosrempler bei ungliicklichen
Umstinden zwischen zwei Ab-
sperrungen hiingen. Mit experimen-
tellen Lenkmanévern konnt Thr Euch
jedoch meist nach kurzer Zeit befreien,
Dafiir entschidigt die vorbildliche
Steuerung: Mit etwas Ubung klappen
bald waghalsige Slides und pixelgenaue
Spriinge genauso wie haarscharfes
Manévrieren, Die knatternden Digi-
sounds und stampfenden Country-
Techno-Mixes runden die Ma-
terialschlacht zu einem absoluten No4-
Highlight ab. Endlich mal eine clever
ausgefiihrte neue Spielidee mit tiberra-
gender Langzeit-Motivation, Fiir unseren
Test standen uns das japanische
"Blastdozer” sowie die identische USs-
Version "Blastcorps” zur Verfligung. oe

Muster von Zapp Games, Tel, 06731/10845

Jedes neue

Fahrzeug wird Euch
von der CPU vorge-
fohrt und auf dem
Schlachtfeld demon-
striert. Oabei infor-
miert Euch ein
Joypadschema Uber
Tastenbelegung und
Spezialmanaver.

Mit dem goldenen Mech erreicht Ihr
auch hohe Berge und zerstampft hipfende
Spiegelbéalle Gber dem Wasser.

T — DR A5

STV E

=h tal
Atomtransport mit Langzeit-
Spielspaf: Furiose Zerstdrungs-
orgie mit iiber 60 Leveln, vielen
Fahrzeugen und cleveren Ritsein.




Regen behindert Eure Sicht, kann den Grafikaufbau aber nicht ganz lberdecken. \I
Im Lauf des Rennens fallen Gbrigens einige Fahrer aufgrund technischer Defekte aus! J

Human
Grand Prix

Die neue Generation der
Formel-1-Simulationen auf
dem NO4? Der japanische
Hersteller Human prescht vor
und prisentiert eine auf Action ausgeleg-
te Videospiel-Interpretation des F1-Zir-
kus. Alle 16 Grandprix-Strecken wurden
nachgebildet, sogar verbliiffend realisti-
sche Fahrerportraits diirfen angewihlt
werden. Leider gibt's einen Haken: Da
die offizielle FIA-Lizenz den Japanern zu
teuer war, setzen sich so bekannte Fah-
rer wie "S. Mihumacher”, "F.F. Heint-
zen", "H. Dill” und der momentan in
Topform befindliche V. Jalleneuve” ans
Steuer. Zwar konnen alle Fahrernamen
verindert und auf Controller-Pak gespei-
chert werden, doch ein wenig wurmt
uns das B-Klassen-Ambiente (auch
Original-Bandenwerbung fiel der Knau-
serei zum Opfer) trotzdem. Im "Machine

Setting™-Bildschirm bestimmt [hr die
Getriebe- und Reifenparameter und legt
die Spritzuladung fest: Solche Details
bringen Euch den entscheidenden Vor-
teil auf der Strecke, Aus sechs verschie-
denen Perspektiven bestreitet Ihr dann
das Warm-Up, qualifiziert Euch mog-
lichst weit vorne und kiimpft schliefslich
in den Zehn-Runden-Rennen um Sieg
oder Plazierung. Kleine Anzeigen halten
Euch iiber den Zustand Eurer Systeme
auf dem laufenden: Méchtet Lhr tanken
oder neue Reifen aufziehen, kurvt Thr in
die Boxengasse und lat Eure unsichtba-
re Mannschaft die erforderlichen Hand-
griffe ausfithren. Nach dem Rennen stu-
diert Ihr die aktuelle Punktetafel, spei-
chert die Saison und geht beim nichsten
Grand Prix auf die Jagd.

Technisch ldft der erste N64-F1-Titel lei-
der noch sehr zu wiinschen tibrig, Nicht
nur, daf dicke Querbalken das Bild im
Letterbox-Format zeigen, auch der recht
kurze Horizont verwirrt den N64-Piloten:

- SHIFT

Egal, ob Werbetafel oder
Zuschauertribiinen, simtli-
ches Strecken-Beiwerk
wird rege wihrend der
Fahrt vor Euch mitgezeich-
net. Merkwiirdige Spiel-
design-Patzer (simtliche
Kurven bestehen aus eckig
angeordneten Geraden-
stiicken) und teilweise
deutliche Zeitlupen-Szenen
triiben das Bild noch
mehr. Immerhin muft thr

Hautnah am Geschehen, doch keine Ahnung, wohin die

keine Verzerrungen und
kaum Ausblendungen er-

Reise Uberhaupt geht: Eine der Nah-Ansichten.

"

4 Die mit "5hal|"-Tfénsparenten ge- |
schmiickte Startgerade ist der grafisch
\_aufwendigste Abschnitt des "Human GP" /

1965 11718
THESE DRIVERS ARE FIGTITIOUS AND

/" Im "Contract’-Bildschirm tauscht Ihr )
‘ die Fahrer der Teams. Segar ein Ralf S,
\_&hnlicher Jingling geht an den Start. )/

dulden: Die Grafik-Routinen arbeiten in
dieser Hinsicht erfreulicherweise fast
fehlerfrei.

Spielerisch bietet "Human GP” Haus-
mannskost: Realistische Schleuder- und
Driftphysik wurde nicht modelliert, die
CPU-Fahrer ziehen stoisch ihre Bahnen
ohne auf Eure Fahrmandver zu reagie-
ren. Insgesamt enttiuscht der Titel durch
zuviele Schnitzer in technischer und
spielerischer Hinsicht. Wer ein vollig un-
kompliziertes Rennspiel mit vielen
Strecken und Nuancen von "Formel 17-
Appeal haben machte, wird trotzdem
einige Saisons absolvieren. UBI Soft als
europiischer Vertrieb von "Human GP”
verspricht tibrigens deutliche Ver-
hesserungen — warten wir's ab. ¢ch

Muster von ECS. Tel.: 040/409179

s_gnss|63

Sl

%

Simpel-Formel-1 ohne
besondere Stirken: Einfachste
Steuerung und technische
. Makel triiben das Bild.

Sechs verschiedene Perspektiven diirft |hr wihrend des Rennens einstellen. Am besten steuert es sich mit den versetzten Perspektiven
(mittlere Bilder). Die Spoiler-Ansicht (ganz rechts) ist bestenfalls ein Gag und nicht spielbar.
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Das magische
Schwert

Das legendare Schwert Excalibur

wurde gestohlen — eine Katastrophe droht.

Als 7auberlehrling Beth begibst Du Dich

in eine futuristische, geheimnisvolle A

um Excalibur zuriickzugewinnen.

Keine einfache Aufgabe, wie sich

denken 1aBt...

Atemberaubendes

und fesselndes

3D-Adventure.

ghot |

- iiber 600 Raume und mehr als 80 verschiedene

(Charaktere

- mit deutscher Sprachausgabe und voller Synchro-

nisation aller Spiel-Charakrere

- faszinierende Ratsel. die Geist und Kampfgeschick

auf die Probe stellen

- miv Nahkampfen, bewaffneten Auseinander-

serzungen und viel Magie — ein absolut spannendes
Adventure-Game

Distributed by
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Die Insel der Abenteuer: Erforscht Abgrinde und kleine TUmpel, um die begehrten
Bonusgegenstande zu entdecken.

Doraemon

Nach unzihligen Hiipfereien
auf Mega Drive, Super Nin-
- tendo, PC-Engine und Play-
station darf die blaue Manga-
Katze Doraemon und ihre fiintktpfige
Kinderclique auf dem Nintendo 64 ein
knuddliges Abenteuer bestehen: Aus ei-
nem fernen Konigreich herangereist,
bittet Euch eine zierliche Prinzessin um
Hilfe. Eine grimmige Bestie hat drei hei-
lige Kristalle gestohlen, die das Land vor
bosen Michten schiitzen, Um ganz
sicher zu gehen, teilte der Fiesling die
Edelsteine in je drei Stiicke und tibergab
diese finsteren Wichtern, die sich in
tiickischen Levels verschanzen.
Eine mystische Inselgruppe fungiert als
Oberwelt: Wahlweise als Doraemon
oder einer seiner Kumpels hiipf, rennt,
taucht und krabbelt Thr mit bewihrter
Mario-Steuerung durch mit Moos tiber-
wachsene Gemaduer, hitzige Lavawelten,

steinige Berglandschaften und sogar ein

Der unterirdische Wasserkanal verbin-
det zwei mit Schatzen gespickte Seen:
Achtet auf die fiesen Schwertfische.

vergammeltes Piratenschiff. Das erinnert
an "Super Mario 64", wobei sich Dorae-
mon ﬂKht S0 p]:.l/,lht. steuert wie sein
Klempnerkollege, auierdem fehlen dem
Kater die speziellen Sprungmandver des
Nintendo-Stars,

Mit den gelben Richtungstasten dirigiert
Thr die imaginiire Kamera stufenweise
um Doraemon, zoomt heran oder
betrachtet das Geschehen aus sicherer
Entfernung. Leider fehlt auch dem Optik-
Management der Feinschliff: Alle paar
Schritte édindert sich die Kameraper-
spektive von allein, so dafd Eure eigenen

Justierungen nur Arbeit machen, aber

nicht von Bestand sind.

Auf Eurem Weg tiber schmale Stege, be-
wegliche Plattformen und ausgedehnte
Blumenwiesen fallen Euch Killer-
kaninchen, kreischende Geier, piek-
sende Hornissen und Libellen an, die Thr
je nach Charakter per Schulextra,
Schwanzschlag, heulenden Gesang oder
durch einen herzhaften Hiipfer auf den
Kopf unschidlich macht.

Einen Kristall fir den Gewinner: Auf
dem Grund des Sees in der Oberwelt rast
lhr mit einem Torpedo um die Wette.

( Eingefrorene Kénige, traurige Insekten und versieckte Schatze: Klappert mit neuen

Gegenstanden gesprachige Passanten an, die Euch unbekannte Wege eroffnen.

Singt jeden Gegner zu Tode:
Dank Mikrophon gibt Euer Dickwanst
grauenvolle Téne von sich.

Galoppiert Ihr im Beutel des roten
Drachen, konnt Ihr Euer Reittier via "B"-
Button zu einem Schwanzhieb motivieren.

Schmerzen Euch von der andauernden
Rennerei die Fite, nehmt Thr im Beutel
eines Babydrachen oder hinter dem
Steuer eines Unterwasserflitzers Platz.
Nach fleifigem Extrasammeln gelangt Thr
schliellich zu den gewaltigen Endgeg-
nern wie Waschbir, Killer-Vogel oder
Werwolf, die Euch mit ihren gefihrli-
chen Kampftechniken einheizen. Zehren
die andauernden Attacken an Eurer
Energie, helfen Euch die versteckten
Energiecontainer und die zahlreichen
Glocken, fiir die Thr niitzliche Extraleben
eintauscht.

"Doraemon” ist ein kunterbuntes Hipf-
spiel nach hierzulande unbekannter
Manga-Vorlage, das mit seinem niedri-
gen Schwierigkeitsgrad und der ulkigen
Optik junges Publikum anspricht. Leider
behindern besonders in Hohlen zahlrei-
che Clipping-Fehler entspanntes Level-
Erforschen; die tendenziell schwammige
Steuerung sorgt bei eigentlich leichten
Hiipfsequenzen fiir Frust. Dafiir motivie-
ren nette Zwischenspielchen sowie wit-
zige Extras und lassen tiber die dudeli-
gen Hintergrundmelodien hinwegsehen.
Profis haben "Doraemon” in ein bis zwei
Tagen durchgespielt. oe

Muster von Zapp Games. Tel, 06731/10845

Ausgeflipptes K{nder Hiipfspiel
mit ulkigen Extras und motivie-
renden Ritseleinlagen: Leider ist
die Steuerung verwaschen.




e Spielewelt hat einen Namen...
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Ladenverkauf

KEIN Versand

Preise variieren

; vielen weiteren Titeln an.
1 der Anzeige voraussichtlich noch

Munich Software Center
Theresienstr. 152, 80333 Minchen
Tel. 089/52 27 87
Grillparzerstr. 42, 81675 Minchen
Tel. 089/4 70 21 22



Schwertern bewacht: Der griine Bihander im

Die "Royal Chapel” wird von verzauberten
Zentrum halt den Kreis zusammen.

( Im Glockenturm zerlegt Alucard ge-
f

ltigelte Skelette: Ihr springt auf die Glocke,
und ein LAuten drohnt durch’s Gemauer.

Castlevania X

n.. ; Nachdem Konamis Belmont-

Clan in etlichen 8- und 16-
Bit-Episoden dem Vater aller

Vampire die Stirn geboten hat, ist ein
neuer Jiger an der Reihe: Draculas Erz-
feind Simon Belmont tritt in der PC-
Engine-Folge "Dracula X" zum letzten
Mal gegen den Hollenfiirsten an. Um
jungen Vampirhidschern den Story-
Einstieg zu erleichtern, beginnt das erste
Playstation-"Castlevania" mit dem epi-
schen Engine-Finale: Thr tretet ein letztes
Mal mit dem peitschenschwingendeq
Richter Belmont gegen Erzfeind Dracula
an — zu guter Letzt verwandelt sich der
blau-bliitige Blutsauger in einen Dimon
und zerfillt vor kosmischer Kulisse zu
Staub. Trotz Simons Triumph bleibt das
iibliche Happyend aus: Zusammen mit
dem Urvater aller Vampir-Mythen ver-

Die Prunkgeméacher werden von
einem Greifen bewacht: Ihr erledigt £
das Federtier im Nahkampf.

i

5
1

Feuertaufe im Glockenturm: Alucard
kampft sich zwischen Medusenkdpfen und
Harpyen durch den kniffligsten SchioBitgel,

schwindet auch der strahlende Held. Zeit
flir einen neuen Heroen, um in Simons
FuR-stapfen zu treten und der Hollenbrut
die Horner zu stutzen: Laut Legende hat
der Count Alucard selber Vampirblut in
den Adern — Grund genug fiir den
schwertschwingenden Kampfmagier, um
Draculas Sippe bis ins Mark zu hassen
und mit wehender Zottelmihne die
Pforten der "Castlevania™Festung zu
stiirmen. Alucard hechtet selbstbewufit
iiber die Zugbriicke und erledigt riesige
Schattenwdélfe mit einem beiliufigen
Schwertstreich — wenige Bildschirme
spiter stoppt ein alter Bekannter Euren
Siegeszug: Der Sensenmann hochstper-
sonlich legt die bleiche Knochenhand
auf Alucards Habe und fegt mit einer
Geste Euren kompletten Status-
Bildschirm leer. Zuriick bleibt ein vollig
unbedarfter und mittello-
ser Alucard: Euer Held
muf nochmal von
vorn beginnen, das
Gemiuer nach
neuem Hand-
werkszeug durch-
stobern und
Punkt fiir Punkt

die gestohlene 2
Erfahrung ‘/‘

wieder

wettma-
chen.
Tatsiichlich
verldfdt sich
Euer
Playstation-
Krieger ent-
gegen den

(" Um tiber baufallige Brilcken hinweg-
| zusetzen, verwandelt [hr Alucard mit
\__ dem R2-Button in einen Wolfshund.

traditionsreichen Jump'n'Run-Ahnen auf
bewihrte Adventure-Elemente wie
Erfahrungsstufen und Charakterstatus:
Ein Druck auf den Start-Button, und Ihr
begutachtet Alucards kiimpferische
Qualititen oder riistet den Vampirjiger
mit unterschiedlichen Waffen (z.1B.
Schwert, Florett, Kunchomer, Katana und
Morgenstern) sowie Schilden aus. Mit
Heiltinkturen, Wildbretkeulen und aller-
lei magischem Krimkrams im Hand-
gepiick besteht Euer Held ein horizonta-
les Hiipf-Abenteuer — samt gruftigem
"Castlevania"-Ambiente und jede Menge
Griibeleinlagen. Mal wird beim Szenen
wechsel der Bildschirm umgeblittert,
mal riicken flotte Scrolling-Routinen
Euren Kimpen ins rechte Licht — und

5 das ohne jeden Ruckelstre$ oder un-

Abwérts: Um Alucard Treppen-
steigen zu ersparen, aktiviert Ihr den
Motor fir die Aufzugkabine. )/
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fretwillige Kaffeepausen. Springt Alucard
zunichst nur miide von Plattform zu
Plattform, entwickelt Euer Abenteurer
mit zunehmendem Stufenaufstieg akro-
batische Qualititen: Euer Helden-Sprite
springt von den Wiinden ab, gleitet mit
aufgeblihtem Umhang durch die Luft,
durchlochert seine Widersacher mit
Beat'em-Up-Manovern und verwandelt
sich in einen Wolfshund mit sprungkriif-
tigen Hinterliufen. g

Nicht nur Mandver- und Item-Repertoire
Eures Helden sind seit dem letzten
Abenteuer gewachsen — auch die finstere
"Castlevania"-Trutzburg wurde tichtig
ausgebaut: Habt Ihr Euch bislang in Gbli-
cher Jump'n'Run-Manier von einem Level
zum nichsten durchgeschlagen, konnt
Ihr in der 32-Bit-Festung Euren
Entdeckungsdrang frei ausleben. Unter-
schiedliche Schloffligel wie Bibliothek,
Glockenturm oder eine prunkvoll ausge-
schmtickte Kapelle sind durch Geheim-
ginge, Beliiftungsschiichte und Telepor-
ter miteinander verbunden: Wer den
richtigen Zugang findet, kann nach Be-
lieben von einem Komplex zum anderen
wechseln und in althekannten Winkeln
neue Talente erproben. Steht Euer Held
nach Gefechten und Fehlspriingen kurz
vor dem Exitus, sucht Ihr Euer Heil in
der nichsten Gruft: Alucard macht ein
Nickerchen im Polygon-Sarg und ver-
ewigt sein Abenteuer auf Memory-Karte.

Nach der Rast stiirzt sich der elegante
Streiter wieder ins umfangreichste
"Castlevania"-Abenteuer: Keine andere

"Castlevania”-Hohepunkt:
Gigantisches 2D-Jump’n’Run
mit Adventure-Einschlag und
perfektem Spieldesign.

Am Puls der Splatter-Zeit: Die Chaos- \
krieger verenden mit markerschitterndem -
\__Gekreische und meterhoher Blutfontane. )

Niederschmetternde Fakten; In der
Bibliothek flattern riesige Polygonschwar- F
% ten aus den Bucherregalen,

Episode der Klassiker-Reihe hat bisher
mit dhnlicher Design-Phantasie, kliigeren
Puzzles oder mehr Charme iiberzeugt.
Sogar der ehrwiirdige Richter mufd vor
Alucard das Haupt beugen: Steuerung
und Bewegungs-Vielfalt Eures Helden
wurden bis zum letzten Pixel ausgefeilt
und tberraschen Euch stindig mit neuen
Mandver-Varianten. "Castlevania X" ver-
langt als hirteste Grusel-Episode zwar
auch altgedienten Kimpen das letzte
bifschen Fingerschmalz ab, wird aber zu

Euch nach einem Obermotz-Duell die.magischen
Tinkturen ausgegangen, kémpft Ihr Euch durch

Draculas Archiv: und besucht zwi- °
schen haushohen Biicherregalen
den Bibliothekar. Das Angebot
des bartigen Greises ist lickenlos.
Neben Enagischen"PrﬁgaJn und ver-
staubten Aruefékten verschachert
Euch der alte Knabe sogar End-
‘gegner-Taktiken: lhr studiert in ei-
‘nem kurzen Film die Bewegungen
Eures Alter-Egos und kauft
anschlieBend die
Gegensténde. .

passenden

Wer 'sein Special-Repertoire auffillen will, pri-
gelt in alter "Castlevania”-Manier Kerzenhalter
sowie Feuerschalen um und sammelt Herzchen.
Schéarfere Schwerter, feuerfeste Schilde und
Heiltrénke findet lhr in den Taschen erschia-
gener Widersacher oder in tickisch getarnten
Geheimwinkeln. Kénnt lhr aber den schlagkrafti.
gen Morgenstern partout nicht finden oder sind

"Castlevania 2;
Simon's Quest” (1987 fur
NES) ist das schwéachste

Glied im Belmant-Clan.

Harter als der Vorlaufer: Wenn Ihr die
Feuerspeier erledigt, miBt lhr den herunter-
purzelnden Gebeinen ausweichen.

keiner Sekunde unfair: Jeder Sprung und
jeder Abstand wurde sorgfiltig austan-
giert. Wenn Ihr ins Fluchen geratet, dann
nur, weil Euch Konamis Meisterstiick
mehr mitreidt als jedes andere Hipf-

1991 erschien mit
"Super Castlevania 4" flr
das Super NES die erste

Abenteuer und Thr jeden Schwerthieb _
und beste 16-Bit-Episode.

spiirt. Auch wenn die fast drei Jahre lan-
ge Entwicklungsphase auf Kosten der
Technik ging, hat sich das Warten ausge-
zahlt: "Dracula X" ist mit traditioneller
2D-Kulisse ein Jump'n'Run/Adventure-
Hybrid der alten Meisterschule — dyna-
misch, flott spielbar und bis in den stau-
bigsten Schlofwinkel durchgestylt. Hier
stimmt jeder Pad-Schlenker und ist jeder

O O

Wi B 5 W 5

In "Dracula X" (1994
flr die PC-Engine) konntet
Ihr auBer Richter Belmont

ein stiBes Madel spielen.

Gegner sorgfiltig postiert: "Dracula X" ist
iiber Effekthascherei und 3D-Orgien er-
haben — ein zeitloser Geniestreich mit
hochst aufwendigem Klassik-Soundtrack
und zusitzlicher Musik-CD. »b

Erhiltlich bei Zapp Games, Mainz. Tel:06131/230492

Anime-Intro mit deut-
schem Sprecher und japa-
nischem Untertitel auf der
"Dracula X"-CD.

Farbarm, aber dyna-
misch: "Castlevania: New
Generation” wurde 1994 flr
Alucard stirmt (iber das Mega Drive publiziert.

eine Bricke, im I
Hintergrund bewundert Ihr |
Draculas Wissensschatz, 4

. i

Foida L
e. hmﬁ 1

"Castlevania 5" (1995)
fur das Super NES wurde
von dem hochgelobten
"Dracula X" inspiriert.

Geduldsprobe: Bis Ihr das japanische
Angebot versteht, muBt Ihr etliche
Fehlgriffe in Kauf nehmen.



Widersacher sind auf die Mauer gesprungen
| - und attackieren aus dem Lauf heraus.

m’

Verfolgungsjagd im Dojo-Garten: Beide

Bushido Blade

Wiihrend die Beat'em-Up-
Experten von Namco und
Sega (iber neuen Spezialma-
novern briiten und Kombo-Listen
in Telefonbuchliinge ausarbeiten, folgt
Square ("Final Fantasy") mit "Bushido
Blade" dem entgegengesetzten Weg:
Sechs durchtrainierte Samurai-Heroen
rammen ihren Widersachern traditions-
bewiihrte Nippon-Waffen wie Katana
und Naginata durch die Rippen oder

machen dem Gegner mit plumpen Ritter-
schwertern den Garaus, Entgegen
Fantasy-Schnitzeleien wie Namcos "Soul
Blade" haben sich Squares Designer an
die blutige Realitit alter Kampfsportstile
gehalten: Wer eineinhalb Meter Stahl
durch die Gedidrme bekommt, hat weder

Kampf bei klirrender Kalte und
Schneetreiben: Der transparente Schieier
Eurer Samurai-Braut flattert im Wind.

Eure Kémpfer machen sogar im Sterben noch eine gute
Figur: Angriff und Position bestimmen die Todes-Szene.

die Schlagvarianten flr Hiebe zum Kopf, Rumpf und den Beinen.

( Mit dem R1-Taster wechselt Ihr in eine von drei Grundstellungen: Die Position bestimmt

Euer Madel hat einen Ausfallschritt
gemacht (Doppel-Tap) und mit dem Kreis- ‘ -
\_Button ein "Do" geschlagen (Rumpf-Hieb).

Zeit fiir ausschweifende Abschiedsreden
noch den Blick auf eine Energieleiste —
in der Regel ist der Getroffene noch in
derselben Sekunde mausetot.

Squares Spiel-Interpretation ist ebenso
simpel wie todlich: Ein satter Treffer
quer iiber Rumpf, Kehle oder Hiifte, und
Fuer Charakter sackt blutspuckend auf
die texturierte Kampffliiche. Nur wer wie
die alten Samurais blitzschnell auf jede
Finte reagiert, Attacken abwehrt oder mit
einem akrobatischen Manover aufier
Reichweite turnt, entgeht dem todlichen
Streich.

Geschickte Kimpfer kontern jede
Offensive mit der Parade-Taste und
arbeiten sich langsam durch die gegneri-
sche Deckung - weniger zuverlissig als

Untergrund-Physik: Die Strémung g
des unterirdischen FluBlaufes spult die
Gegner zum Ablaufgitter,

die aktive Abwehr sind die klassischen
"Street Fighter"-Riickwiirtsschritte. Hier
sind zwar keine flinken Reflexe gefragt,
dafiir wird Euer Held stiickweise aus-
einandergenommen: Der Gegner macht
schneller Liicken in Eurer Deckung aus
und immobilisiert mit gezielten Attacken
Arme oder Beine. Nach einem Treffer
baumeln die Gliedmaen nutzlos am
Polygon-Gelenk: Kimpfer mit lidiertem
Arm miissen das Schwert mit einer Hand
schwingen, eine klaffende Beinwunde
zwingt Euren Streiter in die Knie und
zum Kriechen. Wiegt Euer Selbsterhal-
tungstrieb schwerer als die Ehre, gebt Thr
klein bei: Ihr driickt den Select-Knopf,
und Euer Samurai Fillt vor seinem
Bezwinger auf die Knie. Erst beim an-
schliefenden Duell
sind simitliche Kor-
perteile wieder ein-
satzbereit, blutge-
triinkte Bandagen
oder eine Augen-
binde verdecken
Eure Narben.
Torkelt bereits
nach zwei Kimp-
fen eine zerschun-
dene Mumie durch
| das 3D-Gelinde,
wiihlt Thr vor Eu-
rem nichsten Ge-
fecht eine andere

"Dishonorable Victory": Schlagt Ihr Euren Gegner wahrend er
\__hilfios tiber den Boden robbt, verliert I Euer "Story Mode"-Duell.

Waffe: Jeder Sa-
murai kann auf das




Beliebte Hintergrundszenerie flir japani-
sche Schwertkampfe: Die beiden Kampfer
zerschnippeln Bambus-Stamme.

"Men"; IHr habt die Samurai-

Schonheit am Kopf getroffen, eine |
Pixelfontane signalisiert den Sieg.

i z il =

volle Repertoire an Mordwerkzeugen
zurlickgreifen (siche Kasten), allerdings
legen Kraft und Behendigkeit Eurer
Figur eine Wahl nahe. Auf dem
Charakter-Bildschirm thronen linkerhand
die flinkesten Kimpfer (zwei drahtige
Midels mit knapper Kluft und muskelbe-
packten Oberschenkeln), weiter rechts
weicht die Agilitit mit jedem Charakter
mehr der rohen Muskelkraft. Hier greifen
grobschlichtige Machos zu Schwerge-
wichten wie Naginata und Kriegs-
hammer oder sorgen mit einem massi-
gen Breitschwert fiir besonders lautstar-
ke Luftverdringung.

Zieht Ihr trotz ausgewogener Waffen-
Wahl den kiirzeren, strapaziert Thr die
Beinmuskulatur Eures Kimpen: Thr rennt
dem tiberlegenen Widersacher davon,
mandvriert mit 360-Grad Bewegungs-

freiheit durch riesige 3D-Szenarien oder
fliichtet auf erhohte Positionen wie
Mauern oder einen Rosenhain — ge-
wandte Samurais rauschen meterhoch
durch die Luft, triige Charaktere verzich-
ten auf Sprungmandver und klettern,

g Wechsel in die Ego-Ansicht: Zu o
unlbersichtlich fir einen vollwertigen F
e Spielmodus, aber technisch mankofrei. .

I
.

Duell am sturmgepeitschten Strand: Die
Figuren hinterlassen je nach Schuhwerk
unterschiedliche Spuren!

Tatsichlich tiberwiegen in Squares Gen-
re-Innovation taktische Kniffe und Simu-
lationseinschlag die bewiihrten Beat'em-
Up-Rezepte: Anstatt die abgestandenen
3D-Kloppereien aufzukochen, hat Squa-
res Team ein Festment mit eigenstindi-
gen Gerichten aufgetischt. Die Zutaten:
Starkes Charakterdesign, konkurrenzlose
Bewegungsphysik und die treffsicherste
Joypad-Belegung im 32-Bit-Dojo.

Die Garnierung: Ambiente-gerechter

Mit Langschwert, Katana und
realistischer Kampfphysik:
Revolutiondre Samurai-Duelle in
malerischer 360°-Kulisse.

g
N

Mit demn Sabel
wird gern zugesto-
chen: Flinke Waffe fur
offensive Kampfer.

Rapier gegen Rapier: Die Charakters
nehmen klassische Fechter-Haltung
anstatt Samurai-Stellungen einen.

Soundtrack, traumhafte Animationen und
kerngesunde Akteure, die gegen den
Fehlervirus nahezu immun sind. Wer
sich nach anfinglicher Skepsis warmge-
spielt hat, lit Kombo-Knaller und Ma-
nover-Monster a la "Tekken 2" links
liegen: "Bushido Blade" ist umfangrei-
cher und intelligenter als die Konkur-
renten, die Turnierplitze stellen mit
Witterungsverhiltnissen (Schnee, Regen,
Wind) und effektvoller Lichteinstrahlung
sogar die "Soul Blade"-Szenarien in den
Schatten. Wer noch nicht von Special-
Exzessen gelihmt ist und sich einer
realititsnahen Reaktions-Priifung
gewachsen fuhlt, greift zu.
Hier ist kein hektisches Herumgedriicke,
sondern knallhartes Kénnen gefragt: Ein
Schlag entscheidet in "Bushido Blade" —
wie im echten Leben. b

Das traditionsrei-
che Samuraischwert
Katana ist federleicht

und flink zur Hand.

Das européische
Langschwert als
handliche Idealwaffe
flr die Madels.

3T 7]

i 15kg
i 92.0cm

gFX7]
¥ i 1.9kg
& 119.0em

Die fesche Dienerin in der Bildmitte
bietet Euch acht Waffen an: Schriftrollen
listen Namen und Gewicht auf.

(Schwertstah), Bre
Samurai-Schwert]
Kolleginnen mit ein pa
und Katana kénng lhr i
braucht ihr jaderﬁh

tfen leicht

Iénger, kréftige Burschen k&

Erhililich bei Dynatex, Dormund. Tel:0231/5575000

Reichweite fur
Kaénner: Das
Naginata ist lang,
aber trige.

Bereitschaftshaltungiind Kampfstil
Eures Charakters véfden der Be:
waffnung angepafgs Wihrend Eure
Maédels beim Schwungholen zum Breit-

schwertstreich unbeholfen auf's Hift.
gelenk plumpsen,
Amazonen mit K

ind die Samurai-

Schwergewicht:
Nur Muskelmanner
greifen zum schotti-
schen Breitschwert.

na, Rapier und
e ein Wiesel, Der

Waffen: Naginata -
atana-verwandtes
ihre ungestimen

auf Distanz halten, r Haken: Mit Rapier
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Raumflug: Erst im letzten Level hebt Ihr in den Weltraum ab.
Davor habt Ihr sechs Metall-Landschaften durchflogen.

(' Reaktor-Showdown: Der pulsierende Endgegner des finalen
\C siebten Abschnitts deckt Euch mit Plasma-Salven ein. J

Xevious 3D/G+

Der Urvater des modernen,
vertikal scrollenden Baller-
spiels wird wieder aufge-
wirmt: Neben insgesamt drei
marginal unterschiedlichen Versionen
des Klassikers (u.a. im Original-

chende Panzer-Konvois, doch neben
dieser Ausstattung diirft Thr mit Hilfe von

Farbkapseln die Bewaffnung dndern: Die

in speziellen Silos gehorteten Objekte
montieren Euch entweder einen rotlich
glimmencden Zielsuch-Laser oder breite,
durchschlagskriftige Frontlaser ans

Schiff. Nehmt Thr zwei gleiche Symbole

hintereinander auf, verstirkt
Thr die Intensitit der Waffen-
systeme: Mit Dreifach-Laser
und ausladenden Suchstrahlen
kommt Thr auch den michti-
gen Polygon-Raumern bei, die
Euren Flug in's All vorzeitig
abbrechen wollen,

Gehen zwei Spieler gleichzei-
tig auf die Reise, macht sich
neben gelegentlichem Chaos
auch das sonst vertretbare

Mit dem roten Laser-Extra in der
Waffenbucht konnt Ihr Euch ganz auf’s
Ausweichen konzentrieren.

Hochkantformat spielbar) findet sich
auch die Polygon-Variante "Xevious
3D/G+"-Variante auf der CI.

Thr diist mit Eurem Solvalou-Jiger durch
sieben vertikal scrollende Spielstufen,
die mit dezenten Kameraschwenks und
-zooms beste Sicht auf das Geballer er-
Jauben. Allen Abschnitten gemeinsam ist
der klinisch sterile Computer-Stil: Glin-
zende Metallwinde, polierte Stahl-Rau-
mer und kalt leuchtende Neon-Laser ge-
ben dem im gemifigten Tempo ablau-
fenden SchieR-Spektakel einen individu-
ellen Reiz. Anfangs feuert Thr mit Bom-
ben und Doppel-Laser auf heranfliegen-
de Formationen und am Boden krie-

FUSH EF START

e
; 12es0
b

Schadel-Alarm: Plétzlich herein-

beamende Laserspucker fordern o

hochste Konzentration.

( Beeindruckender Vorbeiflug des

| Polygon-Kampfschiffs: Gleich werdet Ihr
zum Laser-Duell antreten! J
Zeitlupenproblem verstirkt bemerkbar:
Besonders aufwendige Szenen laufen

aufgrund der hohen Rechenleistung et-

was langsamer als der Rest des Spiels ab.

Die Neuauflage von "Xevious” erfiillt die
Erwartungen an ein furioses Adrenalin-
Spektakel nicht ganz. Trotz des unbe-

Stahl-Design: Die Grafiksets in
"Xevious 30/G+" sind nur in Metallic-
\ Lackierung erhaltlich! 3y

(" Neben der "3D/G+"-Variante dirft Ihr
| auch alle drei dlteren "Xevious"-Versionen
4 u.a. im Originalformat spielen.

streitbaren Grafik-Charmes wirkt der
Spielablauf etwas mager und zu trige.
Namco hat sich eindeutig auf fehlerfreie
Optik konzentriert und den Spielablauf
vernachlissigt. Grafik-Puristen finden
hier vielleicht ihr Lieblings-Ballerspiel:
kalt, dsthetisch und unnahbar. Wer nach
harter Arcade-Action sucht, ist mit Taito’s
"Raystorm” und dem actiongeladenem
"Terra Diver” jedoch besser bedient, Fiir
Klassiker-Sammler spielt allerdings auch
der Oldie-Bonus eine wichtige Rolle: Die
"Xevious™-Originalspiele sind eine will-
kommene Bereicherung und vereinfa-
chen dem Sammler die Kaufentschei-
dung. ch

Erhiltlich bei Dynatex, Tel.: 0231/5575000

Qua

Nicht ganz gegliickter Edel-
AufguB des Vertikal-Veteranen:
Im sterilen Grafik-Wunderland

i} lasert es sich trige.




PLAYSTATION

_ SUPER NINTENDO
GEBRAUCHTE SPIEI.E.

GEBRAUCHTE SI_PIEI.

BLAM! MM:HIHEHEMI'
BURNING ROAD
BUST-A-MOVE 2

BATMAN FOREVER 15,00 39,90 BUG TOD 99,90
BRAINLORD 20,00 49,30

ACTUA GOLF i ACTRAISER 20,00 4930  4-4- 880 20,00 49,90
ADIDAS POWER SOC. '2)) Elﬂ 4358. AERD THE ACRDBAT 10,00 28,30 ANDRETTI RAGINE 93,90 30,00 59,30
BAPHOMETS FLUCH - ALADDIN 20,00 4930  BLACK DAWN -~ 9330 ED. 2 20,00 43,30

CASTLEVANIA 1V 10,00 29,90 DIE HARD ARCADE 99,90

COMMAND & CONOUER CHESSMASTER 150033,90  EARTHWORM JIM 2 93,90
COOL BOARDERS 0 . G00L SPOT 10,00 29,30  FIFA'S7 89,9
"p" 20004330 NI - HEXEN. :
DISCWORLD _ 20,00 43,90 JET RIDER LOST VIKINGS 2
DESCENT 20,00 49,80 LEGACY OF KAIN 90 MANX 1T
EXTREME GAMES 30,00 53,90 MECHWARRIOR 2 8930  pRAGON MR.BONES
FADE TO BLACK g_u 004330  MONSTER TRUCKS 7980 EMPIRE STRI NHL'37
IMPACT RACING 20004330  NANOTEK WARRIORS 8330  F-2ER0 PINBALL GRAFITTI
JOHNNY BAZOKATOON S0 NEED FOR SPEED 2 93,90  FATL FURY SCORCHER
KRAZY IVAN = NHL POWERPLAY'S7 93,30  FIFA'S6 SEGA RALLYE
LEMMINGS 3D PORSCHE CHALLENGE 79,90  [LLUSION OF TIME SOVIET STRIKE
LOMAX - RAGE RACER 89,30  INT SUPERST.SOCC, TEMPEST 2000
MAGIC CARPET RIOT 83,90  JURASSIC PAR TOMB RAIDER
SAMURAI SHOWDOWN 8990  LAGON TORRIGO

STADT DER V.. XIHDEH 89,90 LEMMINGS

VIRTUA COP 2
SOULBLADE 99,90 MARIOKART VIRTUA FIGHTER

59,
TOTAL NBA'S7 79,80 MARIOWORLD 20,00 43,90 WORLD W. SOCCER'87 99,90

PLAYSTATION-ZUBEHGR . qesn it SEGA SATURN zunsuun
PLAYSTATION 299,80 SATURN

SHELLSHOGK 20,00 4330  PLAYSTATION
ACTION REPLAY

SPOT GOES TO HOLLY. 30,00 5, 4 PLAYER ADAPTER 59,90
STAR GLADIATOR 30,00 5590 360 X MEMORY CARD 8990

TOHSHINDEN 2~ 20,00 4390  ACTION REPLAY 89,90 BACKUP MEMORY

UIEWPOINT © 15,00 39,90 ASCIl PAD - 4880 SUPER GHOULS'N GH. COBRA GUN

WARHAWK 20,00 43,80 FARBIGE nunmuuzn SUPER R TYPE: CONTROL PAD

WIPEOUT 2097 30,00 53,30 JUSTIFIER LTy SUPER TURRIGAN 2 00 - MISSION STICK 20,00 43,90
WORMS 30,00 53,90  MAD CATZ LENKRAD 89,30  THEME PARK 20004850  RF UNIT - 20,00 49,30
X COM TERROR FROM 30,00 59,90 m:n KABEL 29,90  WWF RAW © 15,00 38,90 RGB KABEL 20,00 43,90

VERE

AND & LADEN OSN? ABRUCK
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Pech gehabt Liegt Ihr auf dem Dach,
kannt |hr den Sieg vergessen. Bis Ihr
wieder flott seid, vergehen Sekunden.

Um die Perspektive zu wechsein,
schaltet Ihr ins Pausenmenti: Hier eine der
insgesamt vier Ansichten.

Rally Cross

Querfeldein ist "in": Nach
den "Monster Trucks” und
der "Hardcore 4x4"-Rally
geht Thr in der Sony-USA-
Entwicklung "Rally Cross” mit
schnellen Gelindebuggies an den Start.
Anfangs diirft Thr nur in die acht leicht-
gewichtigen Modelle einsteigen, die
durch Kipp-Anfilligkeit und schwache
Motorleistung auffallen. Doch habt Thr
Euch erstmal in der Anfinger-Liga zum
Saison-Sieg gefahren, werden sowohl
neue Strekken (insgesamt sechs) als
auch neue, robuste Allradfahrzeuge
und -trucks freigegeben.
Uben diirft Thr sowohl im Einzelrennen
als auch im Feld gegen die harten
CPU-Fahrer, sogar ein selbstmorderi-
scher Geisterfahrer-Modus, indem [hr

frontal auf die drei Konkurrenten zurast,

sorgt fiir Hektik in Sand, Schnee und
Gebirge. Obwohl Thr auch mit manuel-
lem Getriebe fahren diirft und in der
Boschung mit schnellem L/R-Tastenge-
driicke (zustindig fiir die Ginge) zu-
riicksetzt, liegt der Schwerpunkt der
sprungintensiven Wettbewerbe nicht im
prizisen Schalten: Vielmehr gilt es, die
StraRenfithrung mit Hilfe der Karte ge-

Dreck spritzt, Karossen verbeulen: Wer sich hier schnell an die Spitze setzt und
scharfe Kurvenfahrten vermeidet, gewinnt |hr mit hoher Wahrscheinlichkett.

nau zu beachten, Schlaglocher in
Windeseile zu umfahren und gelegentli-
che Abkiirzungen zu nutzen. Pariert Ihr
auf das durch Unebenheiten wild schlin-
gernde Fahrzeug nicht mit rhythmischen
Ausgleichshewegungen und Gaszuriick-
nahme, purzelt das Gefihrt aufs Dach.
Wihrend das konzentriert fahrende Geg-
nerfeld mit lautem Gedrohne an Euch
vorbeizieht, pendelt Thr mit den L2/R2-
Tasten Eure verbeulte Karosse wieder

Multitap bis zu vier Spieler gleichzeitig
um den Sieg: Wihrend zu zweit nur die
Steuerung etwas triger wirkt, geht der
Playstation im Quartett die Luft aus: Die
Grafik wird rucklig, auch die Ubersicht
leidet unter dem kleinen Bildausschnitt.
Ligastand und Bestzeiten wandern auf
die Memory Card, mit NeGcon und
Lenkrad genieft Thr analoge Steuerung.
"Rally Cross” ist nicht voll gelungen:
Nach der unbedingt erforderlichen Ein-
spielphase macht das Rennen
Spaf und motiviert durch die
erspielbaren Gimmicks zu
ausgedehnten Sessions, zumal
sich die Bonus-Fahrzeuge
deutlich besser fahren als die
im Standard-Repertoire. Oft
genug entscheidet jedoch ein
Fahrpatzer das gesamte
Rennen: Manchmal werdet Thr
schuldlos von rasenden Geg-
nern in Situationen verstrickt,
aus denen selbst ein Walter

( Netter Gag, aber viel zu rucklig, um die Karren wirklich zu

beherrschen: Der Vier-Spieler-Modus von "Rally Cross”.

Rohrl keinen Sieg mehr ‘raus-
fahren kann. Die flotte Grafik

auf die Reifen und versucht, den Riick-
stand durch noch wagemutigere Aktio-
nen aufzuholen: Thr benutzt Gas und
Bremse gleichzeitig, um durch enge
Urwaldkurven zu schlittern und driingt
die Gegner an die felsige Steilwand, um
sie ihrerseits zu kippen. Auf jedem Kurs
diirfen nach Liga-Gewinn auch zwei
weitere Varianten mit gedinderter
Trassenfithrung befahren werden. Im
Multispieler-Modus balgen sich per

Im untbersichtlichen Dschungel Unsanfter Aufsetzer nach einer
offnen sich bei spateren Rennen neue Schanze: Geht vom Gas, damit das

Pfade. Schlamm bremst Euch ab.

Chassis nicht in den Dreck kippt.

und der passende Hardrock laden je-
doch immer wieder zu einer Fahrt ein.
Die deutsche Version wird (ibrigens ver-
bessertes Fahrverhalten bieten: Die
Autos steuern sich griffiger und kippen
nur noch selten um. Nitheres dazu im
PAL-Test in der nichsten Ausgabe. ch

Erhiiltlich bei Dynatex, Tel.: 0231/5575000

ELSsPASS 74%

(

Flottes Hardcore-Geldnde-
rennen mit Vierspieler-Option:
Langzeit-Motivation trotz héufi-
gem Kippen der Fahrzeuge.
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Méausejagd im Wohnzimmer: Trefft mit

bunten Ballen in die Schalen der reihum
wuselnden Maus-Familie.

Mighty Hits

n Da schau her: Auch auf der
Playstation dirft Thr jetzt mit
Eurer Lichtpistole auf herum-
wuselnde Miuse, aufziehbare
Pferdchen, Blechdosen und drollige
Hasen anlegen. "Mighty Hits” ist eine

Ansammlung grafisch farbenfroher
Geschicklichkeitsspielchen, deren Ab-
wechslungsreichtum beeindruckt, Entwe-
der Ihr zieht als einsamer Plastikknarren-
Cowboy alleine los, um den Highscore
in jedem Level zu knacken, oder Thr feu-
ert als dynamisches Duo gleichzeitig mit
einem Kumpel um die Wette, wer in der
Bar die niichste Brause zahlt: Aufgrund
der heiteren, kindgerechten Thematik
eignet sich der Titel vor allem fiir jiinge-
re Gamegun-Fans, obwohl auch beinhar-
te "Crypt Killer” Spafé haben. Ist ndmlich
der erste Pinguin aus dem Eis-Gefingnis
freigeschossen und die erste Melodie auf
der Tonleiter richtig getroffen, kommt
Laune auf. Grafik und Spieldesign sind
etwas besser als auf dem Saturn. auch
die Ladezeiten sind erfreulich kurz; Ein
Spafs fir Grofs und Klein! ¢b

Muster von Dynatex, Tel.: 0231/5573000

SHOOT TO SELEC

Mit gezielten Schissen auf die
klappenden Bildchen legt Ihr hier Euer
Lichtpistolen-Arbeitspensum fest

(" In der Wiederholung seht Ihr Euch ein
Dunking an. Besonders spektakular sind
die Slams allerdings nicht.

NCAA Final
Four 97

Die amerikanischen NBA-
Stars kennt man auch in
Deutschland, die zweite
Garnitur an den Colleges da-

gegen interessiert nicht die Bohne.
Kein Wunder, daf Mindscape ihr
Jugend-Basketball nur in deh USA verof-
fentlicht. Da8 der Entwickler High Vol-
tage auch im Rahmen eines Nachwuchs-
Forderprogramms engagiert wurde, ist
dagegen nur ein boses Gerticht.
Allerdings haben sich die Code-Kiinstler
kaum mit Ruhm bekleckert: Macht die
Prisentation samt Meniifithrung und
Optionsvielfalt noch einen guten Ein-
druck, schwindet dieser mit Betreten des
Platzes. Trotz hochauflosender Interlace-
Optik schen die Spieler nicht besonders
schick aus, auch der Court strahlt keine
Eleganz aus. Aufierdem ist der ganze
Spielablauf etwas holzern — schade um
die vielen Features wie Achtspieler-
Modus, 64 Teams, interessante Statistiken
und viele Blickwinkel. mg

Muster von Dynatex, Tel.: 0231/5575000

Die Spieler bewegen sich recht

[ College-Basketball ohne Hohepunkte:
schiaksig Uber den Court.

Metter Lichtpistolen-
Wettbewerb, der mit witzigen
Spielchen und bunter Grafik

auch fiir Kinder geeignet ist. |

Lasergewitter im Normal-Modus: Leider
beschneiden hier seitliche Balken das Spielfeld.
Die Grafik &hnelt deutlich "Raiden 2".

Raiden DX

Na ja, in der Spielhalle mag
man ja noch eine Mark in
die mittlerweile zwei Jahre
alte "DX"-Variante des Vertikal-
Ballerspiels "Raiden” werfen. Doch
zum vollen Preis fiir zuhause macht die-
se marginal verinderte Version von
"Raiden 2" wenig Sinn: Sowohl Grafik
als auch Sound gleichen dem Vorliufer
wie ein Ei dem anderen; lediglich drei
verschiedene Schwierigkeitsgrade (mit
unterschiedlichem Level-Ablauf) und ein
Zeitbonus-System bringen ein wenig
Innovation in's Laser-Gemetzel. Der
Spielablauf glinzt wie gehabt mit harten
Endgegner-Brocken und anspruchsvollen
Flieger-Gefechten, Kauft lieber die alte
"Raiden™CD mit Teil 1 und 2! cb

Das groBe Gahnen beim groBen

Geher: Die stampfenden Riesen-Roboter
kennt Ihr schon aus "Raiden 2",

8 YSTEWM
:
B R D -REVLEWASE
Nicht geplant
College-Basketball ohne NBA-
Stars: Gute Meniifiihrung,

bescheidene Animationen,
dezentes Ruckeln.

Uninspirierter AufguBl des
Vertikal-Scrollers "Raiden 2" -
bar jeglicher grafischer oder
spielerischer Innovation.

Unendliche
Geschichte Marke
“Seibu Kaihatsu™:
Nach dem Uberra-
schungserfolg
"Raiden” [1990]
schob man mit
"Raiden 2" [1993)
eine deutlich ver-
besserte Version
nach. Doch anstatt
sich ‘'mal moderne
Grafik und frische
Spielelermente ein-
fallen zu lassen.
kupferte man mit
"Raiden OX" [1994)
abermals bei sich
selber ab. Ein Ende
der Remake-Manie
ist nicht in Sicht:
Bereits seit einem
halben _ahr erfreu-
en sich Spielhallen-
besucher am brand-
neuen "Raiden
Fighters™...



Ballblazer
Champions

Mit "Ballblazer”, der Simula-
tion einer futuristischen
Sportart erfanden der "Star
Wars"-Macher Lucasfilm 1984
erstmals ein Computer-Spiel. Wie ihre
Filme gingen die Kalifornier auch diese
Atari-Kooperation mit ungewohnlicher
Liebe zum Detail und maximalem tech-
nischen Aufwand an. Von den Modellen
yder "Ballblazer™-Gleiter, die Lucasfilm-
“Techniker in verschiedenen MaRstiben
konstruierten, bekam der Spieler freilich
nicht viel zu sehen, denn die Grafikfi-
higkeiten der damaligen 8-Bit-Spielgerite
waren bescheiden, Revolutionir hin-
gegen die schnell zoomende 3D-Spiel-
fliche: Obwohl kommerziell kein Erfolg,
haben 8-Bit-Fans das Science-fiction-
Ballspiel bis heute nicht vergessen,
Jetzt, iiber zehn Jahre nach dem Debiit,
setzt die jiingste Generation der Lucas-
Arts-Kreativen dem Klassiker ein zeitge-
rechtes Denkmal. Das deutsche Pro-
grammierteam Factor 5, nach diversen
LucasArts-Auftragsarbeiten in die Heimat
ihrer prominenten Arbeitgeber ausge-
I I wandert, hat in zweijihriger Arbeit ein

Sieht man vom dreiBigstelligen PaBwort
ab, ist das "Ballblazer"-Drumherum gelungen:
Hier der Einkauf- und Ausristungsbildschirm.

Remake fertiggestellt: Spielprinzip,
Splitscreen und das Design des "Prac-
tice™-Vehikels erinnern an den Vor-
giinger — ansonsten ist "Ballblazer Cham-
pions” ein reinrassiges 32-Bit-Produkt,
Zwei Spieler werden in sanft gleitenden
Viehikeln in der Arena ausgesetzt, die an
beiden Seiten von je einem Tor begrenzt
sind, Ein magnetischer Spielball wird
eingeworfen und die beiden Duellanten
flitzen los, das "Plasmaorb™ aufzufangen
und an das eigene Bug zu heften. Dort

THES ARENA'S THIRD TIER 1§ THE HGHEST
OF ANY PLAYING SURFACE IN THME BC.
THERE ARE USUALLY COINS O THE
UPPER PLATFORM

Die zwdlf unterschiedlichen Arenen mUBt
Ihr Euch freispielen, bevor Ihr Sie (auf Card

r I [ gespeichert) individuell anwahlen konnt.

Spartanisch: Das Ur-"Ballblazer” war auf
der 8-Bit-Hardware von Atari ein schnell
zoomendes technisches Meisterstuck.

PPN 7
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Auch im effektgespickten 90er-Jahre-"Ballblazer” entscheidet Eure "Dribble"-Technik Gber 7\
den Erfolg. Thr legt den Spielball vor, setzt nach und hammert in ins gegnerische Torl

bleibt der Ball solange, bis lhr in ihn
durch Tastendruck nach vorne ballert —
oder bis Fuch der Gegner rammt bzw.
Raketen auf die Karosserie feuert. Denn
die Arena ist geftllt mit Extrawaffen,
Tarnkappen und Minen, die Thr durch
einfaches Uberfahren installiert und mit
einem zweiten Button aktiviert. Die
simple Spielmechanik (finf Torschiisse
beenden eine Runde, zwei
his drei Runden bedeuten
ein Martch) wird gewiirzt
durch die individuelle
Architekur der tiber zwolf
Arenen. Vier verschiedene
Grundformen fordern Euer
Geschick und teils auch
Euren Orientierungssinn,
denn Sprungschanzen,
Unterfiihrungen und
Briicken sind im 90er-
Jahre-"Ballblazer” keine

niert, Das bizarre Lavout einiger Arenen
ermoglicht geiibten Spielern den Einsatz
ausgefeilter Taktiken, sorgt aber auch fr
Verwirrung, denn im Eifer des Gefechts
verliert man das gegnerische Tor leicht
aus den Augen. Ein kleiner Richtungs-
pfeil versucht, diese Manko auszumer-
zen, doch vor allem im Zweispieler-
Modus herrscht zwischen Steilwinden,

Seltenheit. Im Vergleich
zum Oldie wurde die

( Technisch tadellos, aber stellenwelse untbersichilich: Im

Splitscreen kdmpft Ihr gegen einen menschlichen Spieler.

Sportart kommerzialisiert, erfolgreichen
Spielern winken Primien die zwischen
den Duellen in bessere Fahr- und
Lenkeigenschaften angelegt werden,

Fine zweite technische Revolution haben

Factor 5 und LucasArts mit ihrem
Remake nicht ausgelost, dafiir aber ein
erfreulich sauberes und grafisch fehler-
[reies Action-Spektakel mit vielen Explo-
sions- und Transparenzeffekten insze-

Replay nach jedem Treffer: Die
Wiederholung zeigt Euch deutlich die
geschwungene Rohrenform dieser Arena.

Siulen und Schanzen ein heilloses
Chaos, Das Spielgeschehen selbst ist
sichtlich gealtert, fesselt aber durch eini-
ge dramatische Elemente: Zum Beispiel,
wenn in der Verlingerung ein einziger
Treffer entscheidet.

0231/5575000

Muster von Dynatex, Tel.:
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Kurzwelliges Actwn Ballspiel
mit Laser- und Rempeleinlagen.
Geiibte Spieler niitzten das viel-
filtige Layout der Arenen.
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Unterwasser-Duell; Euer "Talantura"-
Mech fahrt die Scherenarme aus und schleu-
dert seinen Feind in den Schlamm.

Cyberbots

Zwei Jahre nach dem Auto-
| maten-Release setzt Capcom
: die 2D-Klopperei "Cyber-
“bots” fiir den Saturn um: Specials und
Sprite-Steuerung halten sich an Capcoms
“Street Fighter’-Vorgaben, traditionsrei-
che Fingeriibungen wie Dragon-Punch
oder 90-Grad-Schlenker dominieren das
klassisch prisentierte Beat'em-Up-
Gerangel. Allerdings briisten sich die
"Cyberbots”™-Charaktere im Gegensatz zu
ihren Straenkamptkollegen weder mit
Struppel-Frisur noch mit schrillem Make-
up: Anstatt sich die Hinde schmutzig zu
machen, zwiingen sich alle Figuren in
bunt lackierte Battlemechs und ver-
schmurgeln die gegnerischen Stahl-
kolosse mit wuchtigem Hightech-
Arsenal. Sieben von neun Helden kom-
binieren vor dem Duell fiinf unterschied-
liche Rumpf-, Glieder- und Hiift-Designs
— withrend die Charakterwahl tiber
Behendigkeit und Ausdauer des
Kolosses bestimmt, geben die Bauteile
Euch das Special-Repertoire vor:

Zum "Dash” fihren Doppeltap in
Blickrichtung und Angriffs-Button: Euer
Stahlriese schlittert (ber den Boden.

PRFSS START

Roboterwerkstatt: Nach der
Charakterwahl Klickt Ihr Euch durch die |-
unterschiedlichen Mech-Modelle.

Der massige Cyber-Ritter (rechts) ist
ein Fertigprodukt: Ihr kénnt weder Rumpf
noch Waffenarme austauschen.

Euer Mech walzt seinen Widersacher mit
rasselnden Ketten in den Boden, feuert
Projektilsalven in den Bitmap-Himmel
oder setzt mit ausfahrbaren Greifarmen
zu klassischen Ringer-Mandvern an.
Haben Laser-Kanonen und Stahlbohrer
Eure Panzerung geknackt, buifit Euer
Vehikel Gliedmafen ein, Allerdings kom-
binierten die japanischen Mech-Designer
ihre Kolosse nach Plug'nPlay-Plinen —
l6sen sich Arme oder Waffenaufsitze aus
der Verankerung, konnt Thr die Einzel-
teile 3 la "Samurai Shodown” wie Hand-
waffen wieder aufsammeln.

Weniger konstruktionsfreudig als ihre
Widersacher sind zwei Haudegen im
waffenstarrenden Luxus-Mech: Die bei-
den Piloten diirfen keine Eigenkreatio-
nen basteln, sind aber wesentlich wendi-
ger und schlagkriftiger als ihre Hals tiber
Kopf zusammengeflickten Gegenspieler.
Dem Beat em-Up-Fan li3t das alles kalt,
denn weder flottes Mech-Design noch
hiibsches Anime-Drumherum kénnen
die Kolosse aus dem Mittelmafi-Morast
hieven: Steuerung und Spielbarkeit sind
zwar aus gewohnten "Street Fighter-
GufR, aber unausgewogene Watfenreich-
weiten sowie unfaire Roboter verleiden
Euch viele Mecha-Matches.

"Cyberbots” ist ein routiniertes und
solide prisentiertes Capconm-Duell, das
auch von verknarzten Sound-Samples
getriibt wird — Eine Liebesbeziehung
konnt Thr zu den Stahlhithnen kaum
aufbauen, die seichte Bastel-Option ver-
wehrt Euch die Konzentration auf ein
Lieblingsmodell. »b

Erhiltlich bei Zapp Games. Tel: 00131/230492

Hektisches Roboter-Gekloppe
mit simplem Konstruktions-
Feature und Mainstream-Optik:
Nur fiir Mecha-Fans attraktiv.

Scud gegen die Render-Horde:
Die meisten Gegner wurden im fantasie-
losen Crash-Dummy-Look gehalten.

S.C.U.D.

Wer in Segasofts gerenderter
o Cartoon-Zukunft einen listi-

- gen Gegenspieler ausboten
will, latscht zum niichsten Killerauto-
maten und heuert einen "Scud” an: Ein-
fach eine Miinze in den Schlitz werfern,
und schon marschiert ein schlacksiger
Mordbube iiber tristen Render-Asphalt.
Der Blech-Assassine meuchelt seine
Opfer mit der Gamegun oder ballert sich
durch gradlinige Hiipf-Einsitze. Wo in
den Jump'n'Shoot-Auftrigen Euer Sprite
Gegner wie stihlerne Schaufenster-
puppen {iber den Haufen schieSt und
vereinzelte Plattformen erklimmt, turnen
Eure Gegner in den Gamegun-Missionen
zwischen Schatzkisten umher — das
Helden-Sprite weicht unterschiedlichen
Fadenkreuzen fiir Streuschiisse oder ei-
ner grofkalibrigen Automatik. Spielbar
sind allerdings nur die ermiidenden
Joypad-Einsitze: Die winzigen
Gamegun-Gegner sind kaum zu treffen
und gonnen Euch keine Zielpause. rb

Gegnerformationen und futzelige Sprites

Scud auf dem Schiefiplatz: Riesige
N lassen Euch kaum Zeit zum Zielen. J

Action-Ambiente nach Wahl:
Meuchel-Robot Scud greift zur
Gamegun oder erledigt uninspi-
rierte Jump'n’Shoot-Auftrige. |




of Stabschwinger Gokuu tritt in der Helle
gegen Obermotz Luzifer an: Der gefallene ‘

\_ Engel setzt Euch mit Energiestirmen zu. )

_r“/- Klagsisches Dragonpunch-Manéver:

Hauptcharakter Susano prugelt seine
\ Widersacher durch die Luft. )

Ragnagard

Nach gezeichneten Arcade-
Kloppereien publiziert SNK
| Saurus’ zweidimensionalen
Renclmplugltr "Ragnagard”.
berechneten Charaktere fordern zwar

keine RAM-Erweiterung, sind dafiir aber

weder so detailverliebt noch so flink wie

ihre Automaten-Kollegen: Die Hinter-
grundoptiken sind einfallslose und
schlampig zusammengestellte Digi-
Collagen, die gerenderten Akteure alle-
samt farbarm und pixelig. Allerdings
stimmen Charakter-Design und Anima-
tion nach dem ersten Schock gnidig:
Fure Helden sausen mit wehender
Struppelfrisur durch die Luft, vermébeln
ihre Gegenspicler mit blitzschnellen
Angriffsserien und legen Euch in dyna-
mischer Anime-Manier auf die Matte,
Konventionelle Steuerkreuzschlenker so-
wie Button-Kombos gehen leicht von
der Hand, ein bombastischer Soundtrack
entschidigt fiir die magere Optik, Fiir
Hardcore-Priigler ein Testspiel wert. b

Erhitlich bei Dynatex, Tel: 0231/5575000

geplant

Fantasievoll gestalteter Anime-
Priigler mit farbarmem Render-
Charakter: Routiniert und kurz-
weilig inszeniert.

Die vor-

423 1.1 [ ARMS CANNON]
O

Massen-Massaker: |hr seid in einen
Panzer gekrabbelt und bombardiert eine
\__feindliche Geschiitzstellung mit Granaten.

Metal Slug

Ein Jahr nach dem Neo-Geo-
Release setzt SNK das martiali-
8 sche Cartoon-Gemetzel "Metal
Slug” fiir den Saturn um — entgegen
den 16-Bit-Adaptionen wie "Fatal Fury”
oder "Samurai Shodown" liegt allerdings
keine RAM-Erweiterung bei. Wer nicht
auf die RAM-Karte eines anderen Neo-
Geo-Klassikers zurtickgreifen kann, muf
verzichten oder zunichst in SNKs
Beat'em-Up-Lineup investieren — tatsich-
lich kommen Action-Haudegen mit einer
Vorliebe fiir Militir-Persiflagen um die
hochkariitige Spielspa-Anlage nicht her-
um. Zwar konnen weder die hektische
Jump'n’Shoot-Steuerung noch das Level-
Design mit Klassikern wie "Super
Probotector” mithalten, dafiir verpflichtet
Euch der Toon-Krieg mit entfesselter
Action-Gewalt, jede Menge bissigem
Charme und mehr optischen Details als
jeder andere Genre-Vertreter. Bis sich
Euer Comic-Soldner mit Maschinenge-
wehr, Flammenwerfer und Jagdmesser
durch die kreischenden Sprite-Soldaten
metzelt, faszinieren Euch die Figuren mit
humoristischem Figenleben — wiihrend
sich der eine Soldner tiber dem Lager-
feuer einen Lachs riuchert, limmeln sich
seine Kollegen auf Liegestiihlen oder
stiitzen sich miiRig auf’s Gewehr. Stort
———— Euer Bitmap-Rambo die Idylle, setzen

é & 64/ die 2D-Gegner erschrockene Mienen

i nE @D 71208 SIl

| Kaum durch eine Briicke gekracht
und auf einem Geschltzboot gelandet, |-
klemmt sich Euer Sprite hinter die MG.

Euer Soldner halt mit der MG auf eine )
Hauserfront. Dahinter herrscht Gber
einem Topf Suppe friedliche Eintracht.

auf und wuseln gleich in Heerscharen
tiber den Bildschirm: Thr schleudert
Splittergranaten ins feindliche Feldlager,
blast mit der Schrotflinte ganze Batallio-
ne aul einmal um und walzt mit einem
schrottreifen Miniatur-Panzer durch
feindliche Grenzposten. Trotz Sprite-
Inferno geht den Scrolling-Routinen zu
keinem Zeitpunkt die Puste aus — auch
wenn zwei Dutzend Soldaten den Bild-
schirm stiirmen und kanonenstarrende
Vehikel durch den Hintergrund krachen.
Fiir Baller-Fans ohne Neo-Geo-"Metal
Slug” ist der bosartige "Contra”-Clone ein
Pflichtkauf. Das mit nur sechs Leveln
recht schmale Arcade-Arsenal ist kein
Design-Hohenflug, dafiir aber mit ausge-
wogener Spielbarkeit sowie einzigarti-
gem Flair bestlickt, rb

Erhiltlich bei Dynatex, Tel:0231/5575000

Knallhartes Carloon-"(:ontra"
mit einer gesalzenen Priese
schwarzem Humor und brisan-
ter Kriegs-Thematik.

757%

Verglichen
mit den meisten
32-Bit-Ballereien ist
"Metal Slug” ein
technisches
Glanzstiick — trotz-
dem kann die
Saturn-Umsetzung
dem 16-Bit-Original
nicht das Wasser

Ungeschlagen: &
SNK's "Metal Slug"-
Modul erschien 1996
fur das Neo Geo.

reichen. Oie Neo-
Beo-Soldner mar-
schierten noch
flussiger und
genossen farben-
frohere Hinter-
griande mit nebel-
verhangenesm
Parallax-Horizont.
Wasserspiegelungen
und Lichteffekten.
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Mit kastlich anzusehenden

Freudentéanzen zelebriert unser Knuddel-
r Held Bub zerplatzende Blasen.
| Puzzle Bobble 3

Eifrige Spielhallenbesucher
== | haben den l\.lthfulgm von
Mg @ "Bust a move”, Taito’s ge-
# nialem Blasenspaf, bereits ange-
testet. Erstaunlich schnell erschien die
Saturn-Version, eine Playstation-Fassung
folat in Kiirze.

Wer wesentliche Neuerungen erwartet,
wird enttiuscht: Nur zwei Innovationen

Auf der scrollenden Buchstaben Karte
wahit Ihr den néachsten Satz von Puzzle-
Levels an: Wer schafft's bis nach oben?

des Feldes noch einige Blasen befinden,
die Thr mit gezielten Schiissen von oben
zu einer farblich passenden Dreierkette
verbindet und damit abriumt.

Die verschiedenen Charaktere unter-
scheiden sich nur in der Art der zum
Gegner geschickten Straf-Blasen: Der
Harlekin etwa hantiert ausschliefSlich mit

spendierte man dem
erfolgreichen Knobelspiel,
Zum einen habt Thr nun
die Wahl unter acht ver-
schiedenen Charakieren,
zum anderen diirft Thr die
obere Bildschirmlinie in
Eure Bandenschiisse ein-
bezichen. Vor allem in den
Puzzle-Feldern, die neben
dem Zweikampf gegen
Mensch oder CPU-Spieler
den Hauptbestandteil bil-
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den, kommt diese Erweiterung dc‘m
Spiel zugute. Die Blasen hiingen nun an
' festen Blocken, die nach unten wandern.

So kann es passieren, dag8 sich inmitten

m\*vm

Charakter-Auswahl: Spielerisch unter-
scheiden sich die Figuren nicht, lediglich der
Gegner erhdlt variierende Strafblasen.

Neuheit: Die Blasen kleben an |
Halteblocken und nicht mehr am oberen
Rand. Spielt iiber zwei Banden!

-

Figuren, derselbe Blasenspal: Der coole
"Punching Man" hat gleich verloren.

L("— Unterschiedliche Hintergrinde, mehr J

Regenbogen-Blasen, die bei Kontakt mit
benachbarten platzenden Ballons deren
Farbe annehmen. Auerdem diirft Thr
unter hunderten einzeln anwihlbarer,
von Fans geschaffener Levels wihlen.
Witzige Arrangements bekannter Blasen-
Melodien kronen die innovationsarme
CD: Trotz der sinnvollen Ergiinzungen
habe ich mir mehr erhoftt, ¢b

Muster von Dynatex, Tel: 0231/5575000
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Grafisch leicht aufgepeppter
Nachfolger des Kult-Geschick-
lichkeitssp - echte Innova-
tionen fehlen.

Noch spuckt der eindugige Damon i
groBe Tone: Die "Terra Phantastica”-Gottin |_
zersagt die Bestie mit einem Streich. )/

Stilvoller und 32-Bit-gerechter als die
meisten anderen Saturn-Rollenspiele
wurde Segas "Terra Phantastica” insze-
niert: Interface und Spicloptik des erfolg-
reichen Strategie/Rollenspiel-Hybriden
dhnelt mit Iso-Optik und liebevoll gepin-
selter Anime-Szenerie den "Tactics’
Ogre™-Schlachten. Thr sortiert von schrig
oben Eure Truppenfithrer — bei Konflik-
ten wird in den detaillierteren Kampf-
bildschirm geschaltet. Hier hetzt Thr Eure
Soldaten in "Dragonforce™Manier auf die
gegnerische Streitmacht, formiert Eure
Mannen neu oder verbrutzelt den feind-
lichen Anfiihrer mit effektgeladenen
Kampfspriichen.

Nach der Auseinandersetzung plaziert
Ihr Eure Einheiten erneut: Begabte
Offiziere kénnen mit michtigen Heil-
zaubern sogar weit entfernte Heereslager
erreichen und angeschlagene Kamera-
den wieder zusammenflicken. Eine PAL-
Umsetzung des mirchenhaft prisentier-
ten Titels ist unwahrscheinlich, aber
noch in Diskussion. rb

Schlachtentibersicht: Nach der
Taktikplanung auf der MenUleiste (rechts)
werden Eure Kédmpfer herangezoomt.

Hlibsch: Die
Rendersequenzen
sind mit gezeichneten
Akteuren bevolkert.
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simuliert. Die gerenderten Kampfsequenzen sorgen dabei flr nervige

[ Alle Waffentypen des zweiten Weltkriegs werden in "Advanced World War"

Ladepausen — schaltet sie am besten aus.

Advanced
World War

Nachdem Sega 1995 die
Systemsoft-Lizenz "Advanced
Military Commander” als
"World Military Commander” auf
den Saturn tibersetzte, erscheint jetzt
eine Fortsetzung, die exklusiv auf die
32-Bit-Hardware zugeschnitten ist. Der
umstrittene Hintergrund (signifikante
Schlachten des zweiten Weltkriegs) wur-
de unverindert iibernommen, Aufmach-
ung und Steuerung dagegen sind neu,
Im Gegensatz zu den Vorgiingern stehen
in "Advanced World War” die deutschen
Generile und Armeeftihrer im Vorder-
grund. Statt als gesichtsloser Komman-
dant betretet [hr mit Portrit und Namen
versehen den Boden der Geschichte, um
an der Seite prominenter Offiziere die
Grofimachttriume des deutschen Reiches
zu verwirklichen. Wihrend Euch Euer
Charakter bis zum Ende des Spiels erhal-
ten bleibt, wechseln die Fiihrer anderer
Armeegruppen von Schauplatz zu Schau-
platz, werden aber ebenfalls von Euch
kontrolliert. So lenkt Thr 1940 den Admi-
ral einer italienischen Flotte und das Ass
einer Fliegerstaffel durchs Mittelmeer,
wihrend Euer Hauptcharakter die
Kiistenbefestigung tberwacht. Bis zu
sieben historische Portrits pro Schlacht
reprisentieren die von Euch kontrollier-
ten Verbinde. Jedem General unterste-
hen dabei bis zu acht Einheiten, Panzer,

Artillerie oder Infanterie,

Flieger, Panzerabwehr oder
Flakstellungen. Wie in den

Ubersicht dank zweiter Spielebene: Habt Ihr Eure Flotte
(Bild oben) verschoben, zoomt Ihr mit dem A-Button Gber
die Wolken um Eure Jagdstaffel zu dirigieren.

Vorgingerspielen werden

alle Vehikel und Waffentypen der
Epoche simuliert. Mit jedem Monat stellt
die Industrie neue Panzer und Flugzeuge
vor — auch das kennen Veteranen aus
dem "Advanced Military Commander”.
Neu ist u.a. die Darstellung des Schlacht-
feldes, das sich leicht perspektivisch vor
Euch erstreckt und auf die bewihrten
Hexfelder verzichtet. Statt eines Waben-
musters (iberblickt Thr ein Areal aus ver-
setzt angeordneten, rechteckigen Fel-
dern. Driickt Thr die A-Taste zeigt sich
der wichtigste spielerische Einfall des
"Advanced World War”: Die Kamera
zoomt nach oben (iber die Wolken. Statt
wie der "Allied General” die Flieger auf
Bodeneinheiten zu "stacken”, hat Sega
daR Luftkampf-Problem durch die Ein-
fiihrung einer zweiten Spielebene gelost,
von der aus Thr auch auf den Boden bal-
lern konnt. Diese elegante Innovation
und die damit verbundenen grafischen
Effekte (je nach Tageszeit und Witterung
liegen dicke Wolkenfelder oder feine
Nebelbinke zwischen Himmel und Erde)
machen die etwas untibersichtliche
Landkartendarstellung und die gegen-
iiber dem Mega-Drive-Oldie kaum ver-
besserte Unit-Optik wieder wett.

In freier Reihenfolge zieht Thr alle Eure
Truppen, attackiert feindliche Stellungen
oder pfeift Flieger in den Hangar zurtick.

Welt- und Europakarten zeigen die
historischen Ereignisse bis 1945. Teils
waéhlt Ihr selbst den weiteren Kriegsverlauf.

Japanisch-Kenntnisse zu verstehen.

Nicht alle der umfangreichen Status-
und Informationsbildschirme sind ohne

Habt Thr alle Kampfgruppen verschoben,
zieht der Gegner, und fiir ein paar
Minuten blickt Thr auf einen statischen
Zwischenbildschirm, auf dem lediglich
die Ergebnisse der feindlichen Attacken
eingeblendet werden. Ebenfalls neu ist
der "Force Power™Wert (FPW) fiir jede
Einheit: Eure FPW verindert sich mit je-
der Bewegung sowie jeder Schlacht und
bezeichnet die aktuelle Kampfkraft Eures
Verbandes. Daneben spielt auch die
Truppenstirke eine Rolle: Ein Wert von
5 verweist auf einen voll besetzten
Verband, withrend angeschlagene Trup-
pen mit einer Stirke von 1 oder 2 tiber
die Landkarte humpeln. Wihrend sich
der FPW mit jeder Runde erholt, gibt es
keine Moglichkeit, eine dezimierte
Einheit wieder auf 5 zu fiillen.

Von der Militirakademie in Spanien (1)
bis zum Schulterschlufs mit Guderian,
Rommel und dem Kurzzeit-Feldmarschall
Paulus: Wer die kriegsverherrlichende
Thematik vertrigt und vor japanischen
Mentis nicht zuriickschreckt, findet im
"Advanced WW" das komplexeste, dra-
matischste und ausgefeilteste Strategie-
epos der 32-Bit-Welt. wi

Erhiiltlich bei Dynatex, Dortound, Tel:0231/5575000
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Ultramilitaristischer Strategie-

koloB mit neuartigen Features,

iiberlegener Benutzerfiihrung und
viel historischem Drumherum.




NINTENDO 64
Grundgerat dt
Importspieladapter
Antennenkabel
GameKiller dt
Jopyad (Nintendo)
Memory Card

399.00
69.90
49.90
69.90
59.90
39.90

Dark Rift us 189.90

Go-Troublemakers jp 199.90

Mario dt

| Mario Kart dt
Pilotwings dt
Shadows of the E. dt 139.90
Sonic Wings Assault 199.90

| Superstarsoccer dt  149.90

! PLAYSTATION

| Grundgeratdt ~ 288.00
{ Umbau fir US/JP Importe

| durch eigene Werkstatt mit
| Garantie 99.90
| Der Umbausatz flr Bastler

| (deutsche Anleitung) 59.90

| RGB-Scart-Kabel 39.90
{ Game Buster dt 89.90
{ Game Buster PC-Karte 89.90
{ Joypad (Sony) 44.90
| Joypad NeGcon 79.90
i Joyboard (ASCII) 119.90
| Lenkrad (Mad Catz) 149.90
{ Memory Card -Sony  39.90

| Memory Card -8MEG  79.90
| Memory Card -24MEG 119.90
| Namco-Arcade-Stick 119.90

| 2Xtreme Games dt  79.90
| 4-4-2 dt 89.90
{ A.IV Evolution Global *79.90

| Ace Combatlljp  149.90
| Adidas-Soccer 2 Int.  99.90
| Apocalypse dt 89.90

| Wargods us

| Waverace dt

i Wild Choppers jp
| Turok dt/uk/us
| KIGold uk

NINTENDO 64
189.90
99.90
199.90
ab 139.90
149.90

| Neuheiten bitte erfragen.
Memory Card (1 Meg) 49.90 |

Memory Card (5Meg) 89.90 |

i Lost Vikings dt
i Lufia dt

89.90 |
89.90 |

119.90 | epgE yk

| Official PSX Mag uk
i N64 Guide us
| Turok Guide us

A A AR N A A AT T

axw

SUPER NES
119.90

MAGAZINES/GUIDES

17.00
25.00

PLAYSTATION
Ballblazer Champ. us 109.90
Baphomets Fluchdt 89.90

Bedlam dt 89.90
Blast Chamber dt 99.90
Bushido Blade jp 149.90
Carnage Heat dt 89.90
Castlevania X jp 144.90

City of Lost Children 89.90 §

Command&Conquer 99.90
Crash Bandicoot dt 109.90

Descent 2 dt 89.90

{ Destruction Derby Il  99.90
Exhumed dt 89.90
Formula 1 dt 99.90
G.T.-Max jp 139.90

. Gun (Predator) 79.90
Gun mit Laserpointer 149.90

' Hex Hex dt 89.90

' Jet Rider dt 79.90

| King of Fightersdt 84.90
Legacy of Kain dt 89.90
Little Big Adventu. dt 89.90 “
Lost Vikings 2 dt 89.90 |
Magic Gathering dt

'55\'\::"66'-*:- ket nes srwa FAEERALE

10990 | eap : . f
i Wir versenden alle Spiele in der Sicherheitsbox per NN zzgl. | L ol
" JUMP > RUN"|

{ DM 9.90 Versandkosten. Ab einem Bestellwert (nur Soft- |
| ware) von DM 300.- senden wir versandkostenfrei. Annah- |

39.90 | Unser Recht auf Erfiillung des Kaufvertrages bleibt hiervon

39.90 |

XTI

e |

89.90 |

{INTERNET

{Unser Service flr
iDich im Internet;
News, Preislisten,
{Screenshots,
;gOrderser\nce and more.

'http://www.arjay-games.de

ALLGEMEINES

| meverweigerern, der von uns gelieferten Waren, berech- |

| nen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit DM 20.-
| unberiinrt.  Handleranfragen erwiinscht

STAR.WARS

REBE(S
ASSAUILT

\\EE"::;?;:‘"

PLAYSTATION
Mechwarrior 2 us
Megaman X3 dt

| PLAYSTATION
109.90 | | Tekken i dt
89.90 | Tenka dt

ARJAY GAMES
Ebertplatz 2 - 50668 Kdin

Fon: 022112 10 67 /68 /69 |

Fax: 0221-12 56 76

E-MAIL-ADRESSE
info@arjay-games.de

UNSER LADENLOKAL

Fon: 0221-12 33 93

Ladenpreise kdnnen abweichen ;"

Preise mit einem* sind Ange- |
| bote und oder Restposten. |

SATURN

104.90 | | Grundgerat dt inkl. Sega .
99.90 | Rally & Worldwide Soccer 97 |

21-121067

H
i

Micro Machines V3 dt 89.90 | Time Crisis jp 149.90 | als Action Pack dt 449,00
| Monster Trucksdt  99.90 | Tobal No. 1 dt 89.90 F‘ 4-4-2 dt 89.90 |
{ NBA Hangtime dt 89.90 | Tobal No. 2 jp 149.90 ; AndrettiRacingdt  99.90 |

NBA in the Zone 2 dt 99.90 | Tomb Raider dt 89.90 | Bedlam dt 84.90 |

NBA Live 97 dt 89.90 | Total NBA 97 dt 79.90 | Bomberman dt 109.90 |
i Need for Speed 2dt 89.90 | Trashit! dt 89.90 | Dark Savior dt 89.90 |
| NHL-Faceoff 97 dt  84.90 | Vandal Heartsdt  89.90 | Dragonforceus  129.90 |
¢ NHL-Powerplay dt ~ 89.90 | Wing Commander 4 d 89.90 | Elevator Action Retu 129.90 |
| Overblood dt 89.90 | Wipe Out 2097 dt 99.90 | FIFA-Soccer 97 dt 89.90 |

Porsche Challenge dt 79.90 PLATINIUM RANGE Fighters Mega Mix  119.90 S

Rage Racer us 119.90 | Air Combat dt 49.90 | Grid Run dt 94.90 |

Raystorm jp 149.90 § Destruction Derby dt 49.90 ;| Heart of Darkness dt 99.90

Rebel Assaultlldt ~ 99.90 | Fade to Black dt 49.90 | Hex Hex dt 84.90

Resident Evil dt 89.90 | FIFA 96 dt 49.90 ¢ Impact Racing dt 89.90 |

Riot dt 89.90 | Need for Speed dt  49.90 | Lost Vikings 2 dt 89.90 |

Samurai Shodown3 dt 79.90 | PGA-Golf 96 dt 49.90 | Manx TT dt 109.90
| Sentient dt 99.90 | Ridge Racer dt 49.90 | Manic Karts dt 89.90
| Soul Blade us 109.90 | Road Rash dt 49.90 | Metal Slug jp 139.90 |
| Speedster dt 89.90 | Tekken dt 49.90 | NHL-Hockey 97 dt 99.90 |

Spider dt 89.90 | Toshinden dt 4990 | i

Suikoden dt 99.90 | Wipe Out dt 49.90 | Scorcher dt 89.90 |

Super Pang Coll. dt  89.90 | AUCH NEUHEITEN USA &JP AUCH NEUHEITEN AUS USA |

Druckfehler, Irrtiimer, Preisanderungen und Lieferung vorbehalten. Wir haften nicht fir Kompatibilitatsprobleme der einzelnen Systeme und/oder Landesversionen. Unfreie Sendungen
werden nicht angenommen. Der Umtausch wegeh‘ﬂrchtgefallen ist generell ausgeschlossen. Defekte Ware wird nach unserem Ermessen von uns repariert oder ersetzt.
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Entwickler: Namco, Japan

(" Das magische Gemetzel
zollt Tribut: Siegfrieds Burg
X steht lichterloh in Flammen.

Bewaffnete Priigelknaben
stehen hoch im Kurs:
Nachdem Capcoms Sternen-
gladiatoren der Handkantenliga
von "Tekken" und Co. Konkurrenz ge-
macht haben, schickt nun auch Namco
eine eigene Schlitzer-Clique in den Ring,
Entgegen den Capecom-Kimpfern massa-
krieren sich die "Soul Blade"-Krieger
nicht vor futuristischen Hochglanzbauten
sondern in mittelalterlicher Fantasy-
Kulisse: Paladin Siegfried rammt Euch
vor einer brennenden Polygon-Festung
seinen Bihinder ins Brustbein, Feuers-
brunst und energiegeladene Trans-
parenz-Specials tauchen den Ring in
Lichterspiele — mal knallbunt, mal schau-
rig und stimmungsgeladen. Neben der
Trutzburg des deutschen Ritters wurden
auch Hintergrundoptiken wie ein Korn-
feld oder der himmlische Thronsaal von

=i o T

P

Li sammelt Energie flr einen Nun-
chako-Ausfall: Die Vorbereitung ist lang-
\_ wierig, das Special umso schmerzhafter.

¥

Olymp-Kimpferin Sophitia aus 3D-
Blécken aufgeschichtet — nur wenige
Polygon-Objekte der Automaten-Vorlage
wurden gegen Bitmap-Flichen oder ver-
setzt scrollende 2D-Ebenen ausgetauscht.
Wo lhr im Arcade-Original auf einem
wackligen Holztlof zwischen 3D-Klip-
pen und Echtzeit-Massiven balanciert,
rauscht Euer wackliger Untergrund auf
der Playstation-CD zwischen zweidimen-
sionalen Streifenfelsen hindurch: Aller-
dings wurden die Canyon-Klippen so ge-
schickt arrangiert, dafs Ihr den Trick in
der Hitze des Gefechts kaum bemerkt.
Denn Eure Gegner setzen Euch mit bra-
chialer Mandverwut und magischen
Special-Effects zu. Alle zehn Kimpfer
reiten beim Schlag bunt schillernde
Kondensstreifen durch die Luft oder ver-
sengen Euch mit magischen Kraftent-
ladungen den Shading-Teint. Kampfstil,
Kleidung und musikalische Untermalung
sind der Nationalitiit des jeweiligen
Kiampfers angepaft: Der blonde Siegfried
Schrauffen stellt Euch im farbenprichti-
gen Gewand eines europiischen Junkers
oder zwingt sich in einen auf Hochglanz
polierten Plattenpanzer. Wihrend Euch
Siegfried mit seinem zweihidndigen
Schwert auf Distanz hilt, wihnen Euch
europdische Kirchen-Chorile und
Monchsgesang in der deutschen Ritter-
Ara. Kapitin Cervantes dagegen versetzt

=B U, A+B
=a, K K K

Knallharte Specials sind rar, daftr aber
umso fantasievoller: Fur den Schwung macht
Seung auf ihrem Naginata einen Handstand.

(" Rock konzentriert sich mit wirbelnder
l Axt auf seinen Energiefokus und stlrzt
mit Urgeschrei auf Seung zu




FTAGE 3

STAGE 1.1

" Hollenwachter Voldo hat beim "Samu- H
[ rai Shodown"-Grinling Gen-An abgekupfert |—
und pikst den Gegner mit seiner Klaue.

Euch in die Bliitezeit der Piraterie:
Anstatt Euch wie die anderen
Widersacher aus
dem Ring zu drin-
gen oder in einen
bodenlosen Ab-
grund zu stiirzen,
spiefst Euch der bul-
lige Seebdr mit den
bertichtigten "Soul
Blade"-Klingen auf
und schleudert Eure
Figur mit einem

F oo T
Endkampf vor kosmischer Kulisse: Tak|
besregT Cervantes, anschlieBend verwandelt
sich der Pirat in den Ob&rmolz S(}ul B\ade

kehligen Urschrei ins Hafengewiisser — filtig unsere Manoverkisten studiert,

direkt zwischen Polygon-Dreimaster und  kann die harten Specials nicht nur aus-

heruntergekommenen Piratenspelunken,  fithren, sondem den fatalsten Offensiven :

Um schmerzhafte Bekanntschaft mit auch rechtzeitig ausweichen: Schwingt

Mordwerkzeugen wie Cervantes’ Rock die Axt tiber dem Schidel oder

Schwertern oder Rocks klobiger Streitaxt  sammelt Nunchako-Meister Li Long zwi-

zu vermeiden, beobachtet Thr auier der schen seinen Handflichen knisternde -
Energieleiste Eures Kontrahenten auch Special-Energie, sind flinke Reaktionen ‘—11_3—"—"-3‘_,‘3‘.35 Xl S ——
dessen Kombo-Anzeige: Hat Euer Ge- gefragt: Wer nicht rechtzeitig zum Ab- SIEGFRIED " RS e SOPHTA
genspieler bis zum Ende seiner Ausfall- wehrmandver ansetzt oder mit einem ;

Serie tiichtig Energie gesammelt, fegt er Flic-Flac aufSer Reichweite turnt, hat

Euch mit einem brutalen Monster-Mand- ausgespielt: Je komplizierter ein Finger-

ver von der Kampffliche, Nur wer sorg-  brecher, desto niederschmetternder die

Folgen. Eine Sekunde kann tiber

840/ Gedeih und Verderb entscheiden. b
0

1 &
Jeder Lh rakier hat drel unterschied-
I|c,hr\ (Jardero en IIT“ Kleidervrhrank

- . -
X T

Stimmungskanone: Bewaffnetes -
Beat'em-Up-Gemetzel mit ein- -
drucksvollen Lichteffekten und

tollem Charakter-Design. |

Kampft flr den griechischen Gotter- \J
himmel: Sophitia spurtet im Minirock und |
\_knappem Amazonenpanzer durch den Ring. /

"Saul Blade

' Wenn E

piel tauchen, 18t nich

r sammeln sich um den Bildschirm ur

vor sich hin. Sind Arcade-Modus und Zweispieler

A Aen
1 dEn

Herausforderung mehr, haltet |hr Euch &

und progelt Eurem Chara

Andere Verzionen
Umsetzungen sind derzeit nicht geplant.




Euer 'sattle
Stations”-
Kommandeur kann
sich beguem
zurticklehnen und
samtliche Feind-
aktivitaten auf der
Scanner-Karte stu-
dieren, in echten
Seeschlachten da-
gegen mussen die
Informationen muoh-
seliger gesamimelt
werden: Aufklarer
wie die in Pearl
Harbor stationierte
USS5-Chosin sam-
meln mit unter-
schiedlichen
Scanner-Apparatu-
ren Daten Uber die
Feindflotte — vor al-
lermn Anzahl. Position
und Klassifizierung
der Schiffe.
Moderne Ortungs-
anlagen kannen his
zu mehrere hundert
Ziele gleichzeitig
erfassen. Zu
Verteidigungs-
zwecken ist die
Chosin mit mit
Deckgeschitzen
und Schnelifeuer-
waffen bestickt,
auch gegnerische
Funksignale kannen
gestort werden.
Schwerere Kaliber

werden von Hub-

schraubern und be-
freundeten Schiffen
aufgefahren: Die
Chosin leitet die
Ziplkoordinaten
weiter und gibt
Feuerbefehl.

Entwickier: Realtime, USA = Spieldesign: Michael Kosaka, Ann Ladiaev, Doug Kuppinger, Shanon Fernald = Programmierung: Andy Hsiung, Alan Wise, Dave
Connelly = Grafik: Ellen J. Druckerilan Flores, Charles Amellern = Sound: Wendolyn Kurko, Greg Turner

Battle Stations

Der Kapitan des Transporters startet ein
Suizid-Kommando und rammt das Schlacht-
schiff. Schadensreport: Kein Kratzer.

Entwickler Realtime kombi-
niert nautische Taktik mit
klobiger Arcade-Action: Als
Seebir im 3D-Ozean kommandiert
Thr neben den schweren "Battle
Stations’-Patrouillenschiffen Untersee-
boote und Truppentransporter. Withrend
Eure Flotte durch eines von 45 unter-
schiedlichen Gewissern kreuzt, briitet
[hr in Eurer Kommandozentrale tiber der
Scanner-Karte: Hier verfolgt Lhr die Ma-
nover des feindlichen Admirals und diri-
giert Eure Schiffe. Egal, ob Ihr die Sprite-
Symbole durch tiickische Untiefen lotst,
in eine Meeresenge navigiert oder einen
gegnerischen Flottenverband hetzt — die
Echtzeit-Uhr tickt sogar, wenn Thr zu den
Optionen wechselt oder Meniis zur Flot-
teniibersicht aufruft. Thr werft gerade
einen Blick auf Eure Reserven, und

Pech im ewigen Eis: Euer Widersa-
cher ist zwischen den Schollen verkeilt,
trotzdem konnt lhr nicht flichten.

Realtimes "Erfolgs"-Rezept:

gnschlielend paart ma
Kanonend

ten. Das Misch

Zweispieler-Gefecht noch zum

Flaute - Frust und Meuterei sind vo

onner, Allerdings leidet der Strate

onventionelle Arcade-Belegung zu trage.
etlichen Tobsuchtanfallen die Antwort weild, scheitert an der undurchdringli- _

chen Gegnerfront: |hr konnt immer nur ein Schiff gleichzeitig in die 30-

achen, herrscht

programmiert

& Gegen einen von finf Computer-
Feinden ader im Zweispieler-Modus: Ihr
dirigiert die Flottenverbande in Echtzeit.

sigen Seeungetiime sind bei Treffern auf
ihre monstrose Tonnage angewiesen,
wendigere Schiffe (Patrouillenschiffe, U-
Boote) kénnen mit einem flinken
Mandver sogar zielsuchenden Projektilen
ausweichen. Liegt trotz taktischer Kniffe
und Action-Geschick Eure
Flotte auf dem Meeres-
grund, fordert Thr in Eurer
Werft Nachschub an. Dabei
bestellt Thr, so lange der
Menti-Vorrat reicht. Wer
sich nicht mit Einzel-
Kommandos aufhalten will,
gruppiert die Neuerwer-
bungen zu Verbinden und
lotst bis zu vier Schiffe auf
einmal tiber die strategi-
sche Ubersichtskarte, im

N

"Alle Maschinen auf Tauchstation!”: Unter Wasser kann
Euer U-Boot nur von Torpedos erwischt werden.

Gefecht wird die Gruppe
wieder getrennt. b

>_

schon hat Euch der Feind eingekesselt.
Schippern zwei Widersacher in dasselbe
Scanner-Feld, wird in den dreidimensio-
nalen Gefechtsmodus gewechselt. Thr
mandvriert Euer Polygonboot zwischen
Gelinde-Features wie Riffe und Eis-
schollen oder pfliigt durch einen griinen
Algenteppich — Ruderausrichtung und
Geschiitze kontrolliert Thr mit simpler
Arcade-Belegung: Ob schwerer Schlacht-
kreuzer oder Flugzeugtriiger — Thr steuert
sogar die massigsten Monster wie ein
Ballerspiel-Sprite. Geschiitztlirme, Tor-
pedos und Raketen werden automatisch
justiert — Thr peilt einfach Euren Gegner
an und driickt simtliche Feuer-Buttons
durch. Wer mit einem Miniaturboot
gegen einen schweres Schlachtschiff
oder einen Kreuzer antritt, nutzt seine
iberlegenen Mandvrierfihigkeit: Die rie-

Man wirft etliche Genre-Gene in dieselbe Retorte,

1 die Mixtur mit imposantem 30-Gebolze und viel

e/Action-Hybrid unter Kinderkrankhei-

/erhaltnis ist unausgeglichen, die riesigen Polygon-Zerstorer fUr eine

"Wer bin ich und waohin gehe ich?" Wer nach

Robert Bannert

mit Transportern nieder: |hr feuert aus allen

( Gegnerische Stitzpunkte macht |hr
Rohren und landet vor der Kiiste Truppen.

STATI

Unausgewogener Action/Strate-
gie-Mix ohne Konzept und Spei-
cher-Option. Nur Navy-Hymnen
und Optik kénnen liberzeugen.

e Versl

Eine Saturn-Version soll im Mai erscheinen.



Entwickler: Sonic Team, Japan

Ubersichtlich: Die Positionierung der
lcons (unten) zeigt Euch auch im Kampf
die jeweilige Steuerkreuz-Belegung.

Rund sechs Jahre nach der
Mega-Drive-Verdffentlichung
des Hack'n'Slay-Rollenspiels
Shining in the Darkness” bringt Sega
die Saturn-Fortsetzung: Gezeichnete

Gewolbe sind dreidimensionalen Echt-
zeit-Kavernen, die Comic-Sprites zeit-
gemiiflen Render-Helden gewichen. Die
altbewiihrte Spielmechanik wurde hin-
gegen beibehalten: Anstatt wie im Play-
station-Rollenspiel "King's Field" alle Ge-
wolbe mit flottem 3D-Schritt nach magi-
schen Artefakten zu durchsuchen und
Euch nach Belieben in jede Blickrich-
tung zu wenden, bewegt sich Eure
Gruppe etappenweise: Thr wihlt mit
dem Steuerkreuz Drehung oder Schritt,
und Eure Party marschiert aus der Ego-
Perspektive ein paar Meter vorwilrts,
Damit Thr keine Details wie Risse in der
Decke {iberseht oder tiber verstreute
Artefakte stolpert, justiert Thr die Blick-
richtung: Eure Helden werfen ihren Kopf
in den Nacken, begutachten Fliesen und
zugewucherte Waldwege. Was der
Rollenspielheld zum Uberleben und fiir

Shining the Holy Ark

2>
LRLTLN (LR

Ninja Rodi verbrutzelt einen Untoten
und zwei Fledermause mit Gruppenmagie:
Jeder Gegner kassiert Treffer.

die Datenverwaltung braucht, findet Thr
in Fensterlisten mit austauschbarer
Hintergrundtextur. Wie im 16-Bit-
Vorliufer wechselt Thr mit A- oder C-
Button in den Menii-Modus, danach
entscheidet Thr Euch per Steuer-kreuz fiir
eine von vier Optionen: Thr mabelt Eure
Gefihrten mit Heil-spriichen auf, kramt
ein Gegengift aus dem Rucksack, kombi-

Einkaufsbummel in Enrich: Ihr bewun-
dert mittelalterliche Fachwerkhauser und
frischt neben Vorraten auch Kontakte auf,

Riesige Monsterjagdgrinde: Auf der
Landkarte wurden zwei versetzt scrollende
Playfields Ubereinander gelegt.

Der Zahn der Zeit hat bereits tuchtig am Hack'n'Sley-Konzept genagt, trotzdem ist
Segas Sonic Team eine stilvolle Neuaufbereitung des Genres gelungen. Hier und dort

storen zwar amateurhafte Monster-Optiken und schaurig schiechte Soundeffekte den

Fantasy-Appesal, aber das Mischverhaltnis zwischen Datenhaushalt und ausgekllgel-

temn Dungeon-Gestobere ist wie wie beim Vorganger gelungen, Die Automap 186t keine
Winsche offen und erspart Euch mit groBzigiger Kertographierung pixelge-
. naues Herumgelstsche, Tatsachlich ist diese komfortable Neuerung fur £
die komplexe Spielwelt ein MuZ; Entogegen dem Varlaufer durft Ihr etliche
Dungeons durchforsten und spannenden FPlot-Wendungen folgen, Fazit:

Tratz Technikpatzer ein ausgewogenes Design-Schmuckstick mit passen-

dem Ambiente-Soundtrack.

Andere Versionen

Robert Bannert

Galgenfrist: Bevor Euer Widersacher
losschidgt, konnt Ihr ihm eine kleine Fee
{unten rechts) auf's Gerippe hetzen.

niert unterschiedliche Riistungselemente
oder kimpft Euch im Taktik-Planer
durch RPG-iiblichen Datenwust (z.B.
Status und Erfahrungsstufe).

Wer sich im Gefecht nicht gerne mit
Details aufhilt, legt seine Strategien im
voraus fest: Anstatt im Kampfgetimmel
zwischen Defensive, Waffenangriff oder
Zauberspruchlisten zu wiihlen, sortiert
[hr Eure Wunschaktionen in ein Dia-
gramm. Das Resultat: Krabbelt auf Eurem
nichsten Ausflug in traditioneller Metzel-
Manier ein aufdringlicher Giftpilz aus
dem Gestriipp oder heftet sich ein
Sensenmann an Eure Fersen, schlagen
Eure Recken in Eigeninitiative los, Will
Eure Gruppe nach dem Scharmiitzel
entspannen, teleportiert Euch Party-Chef
Arthur auf die Landkarte: Euer drei-
kopfiges Team marschiert zur nichsten
Ortschaft, berit sich mit den Reserve-
Charakteren und legt in einer lauschigen
Taverne die Fue hoch. rb

Hack’n’Slay leichtgemacht:
Komfortabler Dungeon-Exkurs
mit riesiger Monster-Fauna und
gefihrlichem Suchtfaktor.

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.

1991 begiickte

das Sonic Team dig
Mega-Orive-Rollen-
spieler mit dem
unverwlistlichen
Hack'n'Slay-Klassi-
ker "Shining in the
Darkness". Obwohl
das Monster-Verlies
von Obermotz Dark
Sol ausschliefilich
aus 20-Blocken ge-
mauert wurde, ver-
bluffte der Titel

Parallax-Scrolling N
in der Abenteurer-
Stammkneipe: 1991 fUr
Rollenspieler ein grafi-
scher Leckerbissen. =

beim Schrittwechsel
mit sanftem Scrol-
ling. Die Maonster
poppten nicht wie in
den anderen Genre-
Kollegen einfach ins
Bild, sondern krab-
belten hinter einer

Die "Shining in the
Darkness"-Helden wur-
den mit dem gleichen
Interface wie Segas
Render-Party geflihrt,

Ecke hervor. Oie
nachfolgendan
"Shining Force"-
Titel van Climax
knupften an die
Legende um Dark
Sol und seinen
Meister Dark Oragon
an, hatten als
Strategiespiele aber
nichts mit dem
"Shining in the
Darkness"-Konzept
gemein. Erst
"Shining the Holy
Ark"” spinnt das
Konzept des Mega-
Orive-Titels weiter.




e

Wie kaum
ein anderer Titel hat
sich "Need for
Speed” seit seinen

Die gutbetuchten
PS-Prolos lassen im
FMV-Intro die
Motoren rdhren,

Anfangen gewan-
delt: War das 300-
Original (1994] eine
Reminiszenz an die

Faszination Auto-
fahren [mit langsa-

mer Grafik und
stilechtem Zivil-
verkehr]. naherte
sich EA mit den 32-
Bit-Versionen den
tblichen Action-
Flitzern Marke
"Ridge Racer”.
Damals noch exzes-

Nobles Design bei
Mentftihrung und
Auto-Schaufenster:
Seit jeher Aushan-
geschild von "NFS".

siv berticksichtigter
Realismus bei der
Steuerung fliegt bei
"NFS 2" kompro-
miflos tber Bord —
die vollig auf Action
ausgelegte Spiel-
mechanik hat mit
den anderen Ver-
sionen nur mehr we-
nig gemeinsarm.

Produzenten: Hanno Lemke, Sam Nelson = Spieldesign: Scott Blackwood, Hanno Lemke = Programmierung: Laurent Ancessi, Brad Gour, Wei Shoong Teh, David
Lucas, Doug Deardorff, Daniel Teh u.a. = Grafik: Scott Jackson, Kent Maclagan v.a. = Sound: Alistair Hirst, Saki Kaskas, Crispin Hands u.a.

Anzeigen und Streckenverlauf lassen

sich wie schon beim beim Vorganger
ausblenden.

Split-Screen: Die rucklige Grafik
vermittelt wenig Geschwindigkeitsgefuhl
und vermiest Euch die Steuerung.

"Need for Speed”-Wetthe-
werb auf der Playstation hat
Flectronic Arts erneut acht flir
Normalsterbliche unerschwingliche
Sportwagen in einem Rennspiel nachge-
bildet. Dieses Mal ist die Auswahl noch
exotischer geworden: Mc Laren F1, Ford
GT90 oder Isdera Commendatore 112i
kennen nur eingefleischte PS-Fanatiker.
Nach einem edlen FMV-Intro wihlt Thr
entweder Einzelrennen, Turnier- oder
Knockout-Modus an. Beim Turnier miifit
Ihr jedes der sechs Einzelrennen gewin-

REI:I:.IRI’ 5
15876 §

Schubser: Durch leichten Kontakt bei
knapp 300 Sachen geraten Konkurrenten
schon mal in’s Schleudem!

len, beim Knockout wird nach dem
Rennen das jeweilige Schluglicht disqua-
lifiziert. Ihr studiert fiir jedes Auto tech-
nische Details, Videos fithren Euch reali-
stisch die Beschleunigungsleistung der
Nobel-Karossen vor Augen. Durch eine
neuentwickelte Grafik-Engine sind die
Rennen jetzt noch schneller. Zwar diirft
Ihr zwischen einfachem Arcade- und
anspruchsvollerem Simulations-Fahrver-
halten wihlen, doch die rasend schnell
vorbeizischende Grafik 1t Euch nur
wenig Zeit, filigrane Steuer- und Drift-
mandver zu vollfithren. Selbst nach
einem der bertichtigten 360-Grad-Uber-
schlige setzt Euch das Programm
schnurstracks wieder in der passenden
Richtung auf den Asphalt und Thr verliert

nen, um eine geheime Strecke zu erspie-

kaum Zeit. Vier
Perspektiven, darunter
zwei aus dem Cockpit, las-
sen sich mit der Dreiecks-
Taste durchschalten, doch
nur mit einer erhohten
Ansicht konnt Thr die
Schiirfe der Kurven recht-
zeitig einschiitzen. Um sich
in der gnadenlos rasanten
| Jagd besser zurechtzufin-
den, darf der angehende
KFZ-Mechaniker an

( Tunnelblick inklusive: Die extrem schnelle Grafik a3t

)_‘ Getriebe, Bremsen und
Spoilern schrauben. Zwei

Euch selbst flegende Gegner kaum wahrnehmen.

Endlose Canyons, ade Waldgebiete und triste Stadtabschnitte dominieren das Bild.
Mit dem nochmals drastisch gesteigerten Tempo reduziert sich der Titel zum
actiongeladenen Reaktionsspiel, bel dem der Info-Teil mit technischen Beschreibungen

vollig fehl am Platze ist: Diese Fakten passen mit dem super-simplen Hoch- .
. geschwindigkeitsgerase einfach nicht zusammen. Gelungen ist wie immer
die edle Prasentation und die MenGfuhrung: Ware die Grafik so fllssig und

Als erklarter Fan des ersten Teils bin ich enttéuscht. Die enorm schnelle Grafik zuckt
beim Auftauchen gegnerischer Fahrzeuge und ist teils erschreckend schmucklos.

die Steuerung so ausgereift wie bei "Porsche Challenge”, ware "NFS 2" ein | * et

Knaller. So hinkt das Design diem der Konkurrenz um Jahre hinterher und
wirkt mit Pseudo-Reslitatsanspruch geradezu kindisch.

Christian Blendl

Need for Speed 2

Spieler gleichzeitig toben sich im Split-
Screen-Modus aus: Hier sind nur Einzel-
und Knockout-Rennen erlaubt, aufser-
dem fillt die Ansicht mit eingeblendetem
Cockpit weg. Die Grafik zuckelt jedoch
relativ stark und ldRt nur eingeschrinki
direkte Fahrzeug-Kontrolle zu. Bestzeiten
und erspielte Kurse bzw. Geheimautos
speichert Thr auf Karte oder hingt Euch
einen Pafwort-Zettel an’s Armaturen-
brett. Analoge Pads und Lenkrider wer-
den natiirlich unterstiitzt, die Ein-
stellungen ebenfalls gespeichert. ¢h

US-Muster von Dynatex, Tel.: (1231/5575000

Ego-Ansicht: Nett anzuschauen, doch
die hektischen Bewegungen des Lenkrads
verwirren Euch zu sehr.
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Rasanter Nachfolger, dessen
Handling und Grafik nicht mit
der aktuellen Rennspiel-Elite
mithalten kann.

Andere Versionen
Eine Saturn-Umsetzung ist geplant.




Entwickler: Digital Eclipse, USA

39964
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Nach der Playstation-Wieder-
erweckung alter Williams-
Automaten (Test in MANIAC

1/97) wirft der US-Entwickler "Digital
Eclipse” erneut den Code-Emulator an,
Diesmal schreiten wir zuriick zu den
primitivsten Anfiingen der Videospiel-
unterhaltung: Vom Mauerzerstorer-Epos
"Breakout” tiber die Gesteinsballerei
"Asteroids” und den Obstgarten-Thriller
"Centipede” sind einige der spektakulir-
sten Erfolge der Videospiel-Urzeit auf
der Compilation enthalten. Komplettiert
wird die Sammlung von den Vektor-
Automatenwerken "Tempest” (Pseudo-
3D-Ballerspiel im Weltraum) und
"Battlezone” (3D-Tank-Action) sowie
dem Nuklear-Alptraum "Missile Com-
mand”, das urspriinglich mit Trackball
gespielt wurde. Um den Charme der
Originale zu erreichen, werden diverse
Playstation-Analog-Gerite wie Maus,
Doppelstick (Pflicht fir "Battlezone”)
und NeGceon unterstiitzt. In umfangrei-
chen Mentis werden Schwierigkeitsgrad,
Bildauflosung und Leben justiert,
Geschichtsbewufite Spieler lauschen
wehmitig den Original-FMV-Interviews
der Atari-Programmierer, die tiber Ent-
stehung und Design der Klassiker philo-
sophieren. Eine selbstlaufende Dia-Show
gewihrt Euch einen mit Sprachausgabe
kommentierten Blick auf ausgesuchte
Artworks der Dinosaurier. ¢b

S PIELSPASS
HERSTELLER
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Sorgfiltig entwickelte Oldie-
Kollektion mit ausfiihrlichem
Hintergrund-Material. Leider nur
mit Analog-Zubehdr authentisch,

{ Centipede” (cben) und
"Asteroids” (unten): Kultige

!
2D-Ballerspiele fur Profis.
h —— i ———

Mgzl abgesehen davan,
dall sich "Breakout" mit
dem Pad als fast unspigl-
bar entpuppt und "Missile
Command” ebenfalls nach

einer Maus schreit, hat
Emulator-Experte "Digital

Eclipse" QualitAtsarbeit abge-
liefert: Alle Spiele wurden mit
einem Wust von Optionen

sorgfaltig auf den 32-Bitter

agen und machen zu-
mindest kurzfristig Spal,
Leider rentiert sich der Kauf

nur fur Highscore-Jager,

slungsrei-

N Neue, abweck

Features bieten die

Steinzeit-Titel im Spielverlauf
nicht. Der
His

inter

Interview- und

srientell macht n mit

santen Fakten der

Firma Atari bekannt und

das Bild der Com-
pilation positiv ab. Fur

Sammler sicherlich ein

Mull, Gelegenheitsspieler
und eiserne Oldie-lgn

knapp
hundert Mark an-

kadnnen dia

actionreicher

anlegen

Andere Versionen
Umsetzungen sind nicht geplant

PlayStation



Obwohli

Capcoms Einstieg
ins Adventure-
Genre. nahm das
Zombie-Massaker
"Resident Evil” die
Playstation-
Bemeinde im Sturm
- spgar Adventure-
Muffel wurden mag-
netisch angezogen.
Oas Geheimrezept:
Bislang unerreichte
GBruselstimmung
und ein prickelnder
Puzzle/Action-Mix.
Mit einmaligem
Durchspielen war die
Zombie-Seuche
noch nicht gebannt:
Fans metzelten sich
etliche Male durch
die Spukvilla und
schlugen die finste-

P e =~

US-Marines-
Einsatz: "Resident
Evil" erschien 19396
fur die Playstation.

N RS e /)

ren Machte mit
unterschiedlichen
Charakteren. Dank
Render-Konstruktion
starten weder
Textur-Verzerrungen
noch Polygon-
Ausfalle das Horror-
Flair. Einziger
Nachteil der
Technik: Die
Kameraeinstellun-
gen waren starr. die
Interaktion auf
wenige Hot-Spots
beschrankt.

Der Nachfolger soll
Ende '97 in Japan

Entwickler: Riverhillsoft, Japan

Samtliche Funde werden als rotierende
30-Objekte eingeblendet, sind im
Spielszenario aber unsichtbar.

(

Nippon-Entwickler Riverhill
kombiniert "Resident Evil™-
~ = TAmbiente mit gotischem
‘Alien”-Horror: Wie die Kinokol-
legin Ripley krabbelt Euer Polygon-Held
aus einer eisgekiihlten Tiefschlafkam-
mer. Entgegen seinem beriihmten Vor-
bild kann sich Euer Charakter allerdings
weder an seinen Namen noch an seine
Mission erinnern.
Zundichst stiefelt der birtige Bursche also
unbeholfen durch die Stahlkorridore: Erst
wenn [hr die Klimaanlage wieder in
Gang bringt, um Euren Helden vor
schmerzhaften Frostbeulen
zu bewahren, habt Thr den
Kopf frei fiir klassische
Adventure-Gedanken: "Wo
bin ich, was soll ich tun
und was fange ich mit den
ganzen Gegenstinden an?”
Die Antworten findet Ihr in
der futuristisch gestylten
Echtzeitumgebung: Eure

\'.

/" Ihr laBt Euren Charakter in die Hocke
| gehen und durch Belliftungsschachte krie-
\_chen: Die Figur kammt auf Euch zu.

dem anderen. Lbersient man die schamlose Kopierwut der Entwickler, hat
"Overblood" alles, was ein stimmungsgewaltiges Horror-Adventure braucht: Musik und
30-Szenario wurden geschickt aufeinander abgestimmt, die Umgebung gruftig be-
- leuchtet. Handlung sowie englische Synchronisation werden - von einigen
erscheinen. i : y -

Stilschnitzern abgesehan - einem vollwertigen Kinoabenteuer gerecht.

Nur triben eine schwammige Kamerafuhrung und garstige Grafikfehler

Horror®

-Vaorliebe bringen die notige Geduld auf

esitzen die Render-Akteure keinerlei Mimik.
- '

( Die FMV-Qualitét ist bestechend. Leider
b

Figur untersucht Sile und Korridore mit
bedichtigem Schritt oder hastet eilig von
einem Stahlschott zum nichsten, unter-
sucht Terminals, verrtickt Fracht-Con-
tainer und verstaut Polygon-Objekte im
Ausriistungsmenti. Maft Thr tiber einen
Abgrund springen oder Euch mit einem
genetischen Seuchenopfer herumschla-
gen, speichert Ihr vorher Euren Spiel-

"4 Handgemenge mit einem untoten

Seuchenopfer: Die Dreiviertelansicht ist zu
\_ Klein, die Ego-Perspektive uniibersichtlich.

stand: [hr kramt Euer Diktiergerit aus
dem Handgepick und verewigt das
Abenteuer auf einer von fiinf Kassetten.
Ehe Thr Euch an die nichste knifflige
Situation wagt, wihlt Ihr die glinstigste
Kameraeinstellung: Wer {iber eine Grube
hechten muf, schitzt die Sprungdistanz

Die Ahnlichkeiten zu "Resident Evil" sind unlbersehbar - vom dusteren Grusel-Sound

bis hin zu verrotteten Bio-Zombies, die ihren Capcom-Kollegen gleichen wie ein Ein

Geschicklichkeitseinlage: Nachdem Ihr ]
den Hauptgenerator angewaorfen habt, springt
Ihr von einem Energieblock zum nachsten. )

von schrig oben ab. Schwenkt die
Kamera in engen Giingen oder verwin-
kelten Riumen mit ausschweifender
Einrichtung zu oft um, beobachtet Thr
Eure Figur von hinten oder schaltet in
die Ego-Perspektive.

Allerdings konnt Thr aus dem klassischen
3D-Shooter-Blickwinkel Euren Partner
nicht mehr sehen: Gefihrten wie der
putzige Arbeitsrobot Pipo oder eine
athletische Zopfliese folgen Eurem
Charak-ter auf Schritt und Tritt. Mit dem
R1-Knopf wechselt Thr vom Haupt-
charakter zum Begleiter: Die Kombina-
tion der unterschiedlichen Charakter-

fihigkeiten entscheidet oft tiber Gedeih
und Verderb, So kann sich nur Robi
Pipo mit seinem Greifarm ins Computer-
Netzwerk einlocken und lahmgelegte
Systeme reaktivieren. rh

( Verwirrende Pad-Belegung: Mal kra- \
X

elt Ihr mit dem Aktions-Button, mal setzt -
Ihr zum Klettern den Sprungknopf ein. )

68%

4%
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START
tCONTINUE

@ 1997 Riverhilisoft, inc.
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3D-Adventure mit Science-fic-
tion-Kulisse und "Resident Evil"-
Zombies: Vielversprechend ins-
zeniert, spielerisch zu trige.

Andere Versionen
Derzeit ist keine Umsetzung geplant.



Entwickler: Crystal Dynamics, USA « Programmierung: Fred Ford, Ken Ford = Sound: Bark
Trieschmann

Pandemonium

| r Bevor Ihr das Herz W
4 (rechts) ergattern konnt, muBt

. ‘- ; ; . .
g Crystal Dynamics verlegt sei-
{ Ihr Steinschlagen ausweichen. )

p L ne Jump'n'Run-Narretei auf
den Saturn: Lancelots Hofnarr Fargus
und Zauberschiilerin Nikki blittern in
einem alten Folianten und spielen mit
einem Feuerwerksspruch herum — aller-
dings geht der Knalletfekt daneben, und
statt einem bunten Lichterspiel erscheint

ein schuppiger Hollenbewohner, Um das
freche Biest zu erledigen und Lancelots
Festung zu retten, hiipft Thr wahlweise
mit Nikki oder Fargus zur legendiren
"Wishing Engine”: Nikki verlifst sich bei
der Reise durch Crystal Dynamics’
zauberhaftes 3D-Reich auf traditionelle
Jump'n'Run-Talente wie den Doppelsalto
und springt magischem Getier (z.B.

- Riesenspinnen oder Giftpilzen) auf den
Polygon-Deckel. Fargus triigt weder
einen feschen Minirock noch hat er die

» Jump’'n'Run-Narren

naten ai peckt: Trans-

parenzeffekte und Light-
Sourcing-Spielersien wur-
den zwar fast ohne Ab-
— dafiir zieht der schlacksige Possen- striche Ubertragen, dafir
reiffer seinen Widersachern das Narren- Q

zepter Uber den Schidel oder schligt
mitten durch die Monsterreihen ein Rad.
Trotz dritter Grafikdimension und
rasanter Turniibungen verlieren Eure
Protagonisten niemals die Orientierung;
Nikki und Fargus tummeln sich in einer
Hiipfszenerie der alten Schule, stiirmen chen und viele

Sprungschenkel seiner kessen Freundin

gehen die Saturn-Pro-

soren oft in die Knie und

Animationen auf die

Wartebank. Allerdings &3t

von links nach rechts durch mittelalter- gen entscharft,
liche Kulissen. Weichen Eure Helden

Hindernissen wie Stalaktiten und Kreis-
sdgen aus oder schlittert Eure Polygon-
Figur iber schleimige Riesenrutschen, 5
halten Euch Kamerafahrten und dessen begleitet Euch in den
Blickwinkelschwenks auf Trab. »b

standlicher als

EinbuBen ist die Socundtrack-
Klurzung: Die flotten The-

menwect

\en, statt

meisten Abschnitten kontinu-

iy B Saturn der
Fantasy-Jump'n’Run mit narri-

schen 3D-Helden und klangvol-
lem Soundtrack. Technisch spar-
samer als das Sony-Original.

Genre-Kanig.

Robert Bannert

Andere Versionen
Die Playstation-Fassung wurde in MANIAC 12/96 mit 85% Spielspali getestet.

Endlich das Gaspedal stilvoll bis zum

Anschiag treten, ohne Angst vor Radarfallen oder
Polizeikontrollen. Den Mythos Porsche Boxster gibt's ofine
Wartezeit jetzt und nur aut Sony PlayStation:
Porsche Ghallenge — Fahrvergniigen pur

PlayStation

SONY PLAYSTATION. IT'S NOT A GAME.
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An dieser
Stelle wollen wir
Euch auf das schier
unerschopfliche
Options-Angebot
von "ISS 64" hinwei-
sen. Ahnlich wie bei
den Vorgangern sind
die Ments grafisch
schick und farben-
froh gestaltet.
Anders als bei CO-
basierten Sport-
spielen muBt Ihr
keine Wartezeiten in
Kauf nehmen. wenn
Ihr zwischen
Parameter-
Bildschirm und
Spielfeldansicht
wechselt.

Entwickler: Konami Osaka, J

1S5 b4

| CanceDstareaueon

K-

Belling

3

Antonini

In der Wiederholung bedugen wir den SeitfallschuB eines Stlrmers —
Konamis Elite-Kicker haben noch ganz andere Tricks auf Lager!

¢

wihlt Thr aus verschiedenen Stadien,
sucht das Wetter aus und setzt auf
Wunsch Spieler ein, die Thr Euch a la
Frankenstein vorher zusammenbastelt.
Diese kicken dann in mehreren Dutzend
Nationalmannschaften mit, die an die
Stelle der japanischen J-League-Teams
getreten sind — fiir eine FIFA-Lizenz hat
es leider nicht gelangt.

Das Herzstiick von 1SS 64" ist neben der
Polygon-Optik, die aus verschiedenen
Blickwinkeln zu sehen ist, die Steuerung
mit Nintendos Wunder-Controller. Alle
Schuf- und PaRversionen samt Indivi-
dual-Tricks aufzuftihren, wiirde den
Rahmen dieses Tests sprengen: Seid ver-
sichert, daf Thr neben den Standard-
Optionen eine Vielzahl witziger, innova-
tiver und Spielspa-belebender Moves in
petto habt. Um diese alle einzusetzen,
greift Thr auf siimtliche Bedienungsele-
mente zurlick, samt A/B-Tasten, Z-
Trigger, L/R-Buttons und den vier gelben

Es hat ein bifchen linger ge-
dauert als erwartet, aber jetzt
ist's soweit: ,International
Superstar Soccer 64, die PAL-
Version unseres Import-Highlights
JPerfect Eleven®, steht am AnstofSpunkt.
Leider hat es zu deutscher Sprachaus-
gabe zeitlich nicht mehr gereicht, Bild-
schirmments und Online-Kommentator
parlieren in englisch. Angesichts der
Feature-Vielfalt ist dies jedoch zu ver-
schmerzen: Hier hat sich gegeniiber dem
Japan-Original nichts getan. Thr wagt ein
Freundschaftsspiel, mefit Eure Kompe-
tenz in einer Liga, tretet zum Elfmeter-
schiefien und zum Training an, nehmt
an einem Turnier teil oder withlt einen
Szenario-Kick, der Euch mit interessan-
ten Spielsituationen aus bekannten
Realo-Spielen konfrontiert. Dafé Thr vor
Spielbeginn die tiblichen Taktik-Para-
meter in jeder beliebigen Variation ein-
stellt, ist selbstverstindlich. Auerdem

Konamis "IS8"-Team hat sich mit der NB4-Version selbst Ubertroffen: Mullte man
nach der spielstarken, sber optisch enttauschenden Playstation-Fassung noch be-
flirchten, der Glanz der FuBball-Serie wirde ebenso nachlassen wie EAs "FIFA"-
Dominanz, sind jetzt alle Zweifler verstummt. "ISS B4" ist die beste FuBballsimulation
aller Zeiten - ohne wenn und aber! Insbesondere die Steuerung, die héchst intelligent

Tricks habt |hr Bildschirm-Spartler noch nie kontrolliert. Ganz zu schweigen

auf das NB4-Joypad zugeschnitten wurde, ist Pradikats-wlrdig. Sa facet-
tenreich und realitétsnah mit ungezahlten PafBvarianten und Steuer-

von der Polygon-Grafik mit den unverschamte elegant animierten Kickern
"|SS B4" setzt MaRstébe, die nur schwer zu Ubertreffen sind, "FIFA" ist
klaglich gescheitert - war versucht's als nachster?
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Selbst bei Schneetreiben behaltet
Ihr die Ubersicht: Der TorschuB wird
gerade noch abgeblockt.

Mahoney /o L L Ba

Standardsituationen wie FreistoRe
oder Ecken (Bild) werden mit bestimmten
Steuer-Tricks verfeinert

Richtungs-Knopfen. Dank der deutschen
Anleitung, die sich auf mehreren Seiten
ausfiihrlich mit der Steuerung in der
Defensive, der Offensive und bei ver-
schiedenen Standard-Situationen befaft,
werdet [hr die Grundlagen schnell be-
greifen. Um die ganzen Specials gewinn-
bringend einzusetzen, bedarf ¢s jedoch
etlicher Trainingseinheiten, Steuern diirft
Thr wahlweise mit dem Analog-Stick
(Empfehlung der Redaktion) als auch mit
dem digitalen Traditions-Kreuz.
Gespeichert wird iibrigens via Con-
troller-Pak, auf dem Modul befindet sich
keine Batterie. mg

Press Start-

7 WOwE L FIGHT & I AL RUED.
o GO

Absolut brillante FuBballsimula-
tion mit grandioser Polygon-Optik
und Intelligenter Steuerung: Die
definitive Soccer-Referenz.

Pick player to mark. §
L+Z & R Buttons show
the opponent T

ar N
¥ L
r -

Vorbildliche Mentfiihrung mit unendlich vielen Optionen: Vom Hauptmend (ganz links) kommt Ihr in die verschiedenen
Taktik- und Parameter-Bildschirme. Auch Wetter und AnstoBzeit (Tag & Nacht) richten sich nach Euren Wanschen.

Andere Versionen
Die Playstation-Fassung ("1SS Deluxe™) wurde in MAN!AC 1/97 mit 84% SpielspalB getestet.



Ladenlokal Ladenlokal
45131 40211
Essen Diisseldorf
Riittenscheider Str. 181 Kélner Str. 25
Tel. 0201 /777225 Tel. 0211 /1649409
i el £ Ladenpreise kannen abweichen
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Vandalhearts ab 79,50 Bomberman DT 2990 Universal Adapter  ab 59,90 Resident Evil Dash {Saturn)
Wild Arms (US) 119,90 Shining Adk (Juni) DT 99,90 Waverace DT @990 Sonic Jom (Juni, Saturn)
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| Reden Sie mit uns!
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Oldies - und
kein Ende: Nach den
erfolgreichen funf
"Namco Museum”-
COs [drei davon sind
mittlerweile auch in
Deutschland erhalt-
lich). schiebt der
Jjapanische "Ridge
Racer”-Erfinder nun
doch einen sech-
sten Teil nach.
Diese Episode soll
der definitive
Abschiufd der Oldie-
Serie sein und
Klassiker wie
"Galaga ‘88" und
"Oragon Saber” [der
"Oragon Spirit"-
Nachfolger]
enthalten.
Auflerdem erwarten
wir im Lauf des
Jahres noch
Remakes der legen-
daren Horizontal-
Shooter

"R-Type 1 & 2".

Mit "Galaga ‘88"
erscheint eines der
besten Actionspiele flr
die Playstation ("Namco
Museum Vol.8")

Entwickler: Capcom, J

Super Pang Collect

Je kleiner desto fieser: Wahrend Ihr
die groBen Brocken problemios trefft, muBt
Ihr auf die Winzlinge schon genau ziglen.

Extras in welcher Reihenfolge pikst, mehr Gewicht zu als der puren |

Je weiter Ihr kommt, desto komplexer
die Level-Strukturen: Hier verbergen sich
kleine Kugeln in dem "Breakout™-Gemauer. /

Aller guten Dinge sind drei:
Capcom erlost die ,Pang*-
Fangemeinde mit einer
Kollektion aller drei Spiel-
automaten. Das Original kam 1989
in die Arcade-Zentren und basierte auf
einem simplen Prinzip: In bildschirm-
groflen Szenarien spaziert Euer
Protagonist unten von links nach rechts
und wehrt sich gegen herumdotzende
Bille, Diese kann er mit einer Lanze
piksen und sie nach dem ,Asteroids"-
Konzept in kleinere Ballons zerteilen, bis
die Mini-Kugeln endgtiltig zerplatzen.
Mit den spiiteren .Pang“-Updates wird
diese einfache Spielmechanik mit neuen
Modi und frischen Ideen aufgepeppt,
ohne jedoch allzu komplex zu werden.
so widmen sich die Entwickler insbeson-
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Manche Plattformen lassen sich mit einem Lanzen-Treffer zerbroseln, andere sind \
robuster und dienen Eurem Protagonisten als Kletter-Terrain. L

dere den Level-Layouts und konfrontie-
ren die Spieler mit taktisch gewlirzten
Plattform-Konstruktionen, die neben
Geschicklichkeit auch strategisches
Talent fordern. Auerdem spendieren sie
dem Lanzenmann weitere Waffen und
andere Hilfsmittel, die sich in den
Ballons verstecken. Laser, Doppel-
Lanzen, Schutzschilde und ein halbes
Dutzend andere Extras sorgen flir mehr
Power und Abwechslung. Eine der be-
gehrtesten Hilfen ist dabei die Uhr, die
alle Ballons fiir mehrere Sekunden ein-
friert. Allerdings konnt Thr nicht beliebig
viele Waffen aufsammeln: Nur die we-
nigstens lassen sich kombinieren, anson-
sten lost ein neues Extra das alte ab. In
extrareichen Levels entwickelt sich da-
raus ein Spiefiroutenlauf, um bestimmte
Symbole nicht aufzusammeln,

Auch an simultane Zwei-Spieler-Freuden
wurde gedacht; in diesem Fall kiimpfen
zwei Lanzenritter Seite an Seite gegen

Mit der "Super Pang Caollection" erfullt Capcom einen langgehegten Wunsch von
g

Videospiel-Nostalgikern und erfreut gleichzeitig flexible Neuzeit-Gambler: Abseits von

Polygon- und FMV-Schnickschnack zeigen die "Pang"-Spiele, daf ein simples, aber

durchdachtes Spielkonzept langfristig mehr Spall macht als ein zusammengewurfeltes

"Mega-Game". Insbesondere die beiden aktuellen "Pang"-Varianten gefallen dank

Reaktionsschnelligkeit. Besonders im Zwei-Spieler-Modus kann das leicht zu |
Komplikationen fuhren... Grafik und Sound spielen dabei kaum eine Rolle, §

sind aber recht gefallig inszeniert.

vortrefflichem Panik-Madus, Extra-Vielfalt und Uberraschend clever design-
ten Levels, Teilweise fallt der Taktik, wie man welche Blasen mit welchen

noch mehr Kugeln. Um fiir dieses Chaos
gewappnet zu sein, konnt Ihr mit dem
"Panik™-Modus {iben. Hier fallen Ballons
in immer schnellerer Abfolge herunter —
je linger Ihr das Martyrium (bersteht,
desto besser.

In der dritten ,Pang“-Episode konnte
man schlieflich aus mehreren Helden
mit unterschiedlichen Talenten wihlen.
So feuert ein Protagonist seine Lanze
nicht mehr direkt nach oben ab, sondern
schiefdt gleich zwei Lanzen jeweils im
45-Grad-Winkel nach schriig links und
rechts oben. mg

"Pang”-Trilogie mit Peng-
Effekt: Simples Spielprinzip,
zeitlos motivierend - gutes
Actionspiel mit 1Q-Faktor.

mit dem Flugzeug von einem Schauplatz zum nachsten. AuBerdem stehen in "Pang 3" mehrere Spielfiguren zur Wahl.

Q In jeder "Pang"-Version arbeitet Ihr Euch Level fiir Level voran. Mal werden die Erfolge als Galerie-Bildchen gezeigt (ganz finks), mal fliegt Ihr E

Andere Versionen

Die Super-NES-Umsetzung von “Super Pang” erhielt in MANIAC 6/94 70% Spielspaf. Unsere Bildschirmfotos stammen noch von der Japan-Fassung, die deutsche

PAL-Version wird englische Texte enthalten.
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Sony Playstation Maonster Truck oM 94,95 Nintendo 64 Geomen D 149,50
== O 1331/ O4 S>5=2> Sony Playslotion di  DM298,00 MDK i N-64 Konsale DM39B,95 Blost Corpsus  DM179,90
2-Klreme DM B4,95 Mechwarrior 2 DM BB.88 MN-64 Konsole Impart DM 419,00 Blade & Barrel jp i

odidas Power Soccer DM109,00 Porsche Challenge DM 84,95 incl. Umbauten DM519,00 Wild Choppers jp i
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Connitra L. of War DM BR.95 Rebel k2 DM B4,%5 HF-Adopter DM 59,95 Blastde ] i
- Descent 2 DM 94,95 Time Crisis jp/us 149,95/139,95 Memory Card+] Meg DM 5495 Multinorm Adapter DM 89,99
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ACE COMBAT 2 INCL. WILD CHOPPERS Jp V. Hexen DM 94,95 Nightmara Creatures us 139,95 Mario 64 om 99,99 Test & Buy Center
JUKE JUKE TROUBLEM. JP LV Int Superstar Soceer 99 War Gods us DM139,95 Pilot Wings DM108,95 in Siegar-Wdn.
ANALOG PAD JP ]99 ' e Legacy of Kain DM 94,95 Wing mander 4 DM 99,99 Turck dr DM139,95 Iy tinsti
- GO Lifaborce Tenka DM109,95 Barb F i 1ura'<:|r-g'..a"ln 159,99 / 189,99 Bei Ann e
4 WAR DS Us V. Lest Vikings 2 DM 94,95 Propaganda us iV Starw d‘_-"us 138,95 / 189,99 i & 50 04
Micro Machines V3 DM 99,99 Meed forSpeed 2 DM 99,99 3oom m DM189.99 it Hergen
BUSHIDO BLADE P 149 - DARK RIFT us Iv orbhalte
GluckaufstraBe 24, 57076 Siegen - Tel. 02 71 / 7711-573
ALUNDRA Pl e

CASTLEVANIA X P 159~ fo
a8l psX - BOOT CHIP -,
RAIDEN DX P 149 - X

AT ; SKY TARGET P29~ Der Multinorm Boot Chip wird zusdtzlich in die PSX
WILD ARMS US129~ | AsT BRONX JP LV eingebaut und ermoglicht das Spielen

I

FEDA 2 JP LY. THUNDERFORCE5 JP LV von GER - JPN - USA Spielen !
BREATH OF FIRE P LV. ABERTODYSSEY  US LV. Fg§ ggg; gnllll: ":I': 2::::;:’“9 :t::" ;g gg Bth

HTTP://www.zappgames.com SHINING T. HOLY ARK US V. PSX RGB Kabel nur 19,90 DM

PLAYSTATION/SATURN
AN + VERKAUF VON

PSX INFRAROT PAD 2Pads + 1Empfanger nur 59,90 DM |

Weitere Hardware auf Anfrage!
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NINTENDO 64

W RLD OF GN\‘\ES Neu: Umversuludupier fir No4 NTSC 4» PAL

Mlﬂendrm statt nur dabei!
Jetzt ginstiger und

,aysmnon - aktueller durch
umeaut Dlrekhmporl aus
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Neben xon-
solen-spezifischen
Problemen [Text
liest sich auf dem
Fernseher schilech-
ter als auf einem
PC-Monitar] stort an
der "Allied General”-
Umsetzung die
sperrige Benutzer-
oberflache: Oie
meisten Menus
tauchen erst nach
deutlichen Lade-

pausen auf und
mussen zudem um-
geblattert werden.
So werden in der
Truppenauswahl
[Bild] nur vier von
rund 100 unter-
schiedlichen
Einheiten dargestellt
- eine klare Uber-
sicht sucht Ihr ver-
geblich. Auf dem
Schilachtfeld sind
bereits gezogene
Einheiten dezent
dunkler dargestellt -
Ihr muBt Euch
anstrengen. um den
farblichen Unter-
schied zu bemer-
ken. Auch die
Oarstellung Eurer
Truppen Ist nicht
besonders anschau-
lich: "Entrench-
ment”, das Ein-
graben von
Infanterie und
Artillerie Ist eines
der wenigen
Features. das der
"General” nicht beim
"Military Comman-
der” abkupferte und
spielt im S5I-Titel
gine grofie Rolle. In
der grafischen
Darstellung schlagt
sich das jedoch
nicht nieder - fest
verbuddelte Truppen
sehen genauso aus
wie marschierende
Einheiten.

Entwickler: S5 Special Projects, USA = Spieldesign: Brett Berry, John Eberhardt, Chuck Kroegel, Michael Kroon, John Ross = Programmierung (Playstation):
Ultimation (Dave & Steven Bringhurst, Troy Heere, Daniel Lewis =

Allied General

) SST st der lteste und eifrigste
Hersteller von Strategie- und
Taktikspielen. Mit der "Ge-
neral”-Serie schuf die amerikani-
sche Mindscape-Tochter vor ein paar
Jahren eine anwenderfreundliche Militir-
Simulation, die — weniger sprode und
kompliziert als andere SSI-Titel — nicht
nur Hardcore-Historiker, sondern auch
den Massenmarkt erreichen sollte. Zum
Vorbild nahm sich das "SSI Special
Project”~Team um den Design-Veteranen
Chuck Kroegel (schuf seit 1981 knapp 20
Strategiespiele) die japanische "Dai-
senryaku™-Serie, unter Sega-Fans als "Ad-
vanced Military Commander” beliebt,
Da dieser Hexfeld-Zyklus im Westen so
gut wie unbekannt ist, kupferte SSI
nahezu alle Elemente der japanischen
Vorlage ab. Die PC-Fans waren begei-
stert, seit 1995 werden "General™Spiele
auch fiir Konsolen umgesetzt. Der
"Allied General” ist bereits die zweite
Playstation-Auskopplung, wobei Thr den
ersten Teil nicht mehr im Handel, son-
dern nur noch auf der Indizierungsliste
der BPjS in Bonn findet.
Im Gegensatz zum Erstling steuert Thr im
"Allied General” englische, amerikani-
sche und russische Truppen, um das
deutsche Reich und seine italienischen
Verbiindeten von der Europakarte zu
fegen. Neben gut 35 Einzelszenarios (um
Nordafrika, RuSland und "Festung Euro-
pa™) konnt Thr auch drei unterschiedli-
che Feldziige (Campaigns) spiclen, bei
denen dem Aufbau Eurer Armee eine
besondere Bedeutung zukommt.
Habt Thr eine Campaign (ein authenti-
sches oder ein fiktives Szenario) ge-

OB o oy i

Schwerer Stand in Afrika: Deutsche und
italienische Verbande Uberrollen eine
englische Stellung — auf diesem Bild in der
\_ hochsten Detail- bzw. Zoom-Stufe. /

wihlt, iiberblickt Thr das jeweilige
Schlachtfeld, das in drei unterschiedli-
chen Zoom-Stufen dargestellt wird. Mit
dem Cursor aktiviert Thr eine Panzer-
einheit oder eine Jigerstaffel—ein Artille-
rickorps oder eine Handvoll Pioniere.
Deren Kampfwerte werden eingeblen-
det; ebenso wie der Bewegungsradius,
der je nach Truppentyp und Gelinde va-
riiert. An feindlichen Einheiten darft Thr
nicht einfach vorbeimarschieren, daftir
sorgt die aus Tabletop-Simulationen
bekannte "Zone of Control” (ZOC).
Dieses Einflugebiet umgibt eine kampf-
fihige Truppe und bringt jede Angriffs-
bewegung zum Stehen. Um eine zih
verteidigte Stellung zu nehmen, kimpft
Ihr Euch Hexfeld um Hex-
feld voran, Kommt Ihr in
einer ZOC zum Stehen,
konnt Lhr den storenden
Gegner angreifen: Die An-
griffs- und Verteidigungs-
werle werden gegeneinan-
der aufgerechnet und die
1) Verlust ausgezihlt, Erfolg

;
18] -y | in der Schlacht wird dabei

e 1_0T sowohl durch Erfahrungs-
18] s ¥al punkte fir die jeweilige

e Unmittelb_ar vor dem Angriff werden Euch die erwarteten
| Verluste eingeblendet - trauen kénnt Ihr den Prophezeihungen
\__(in diesemn Fall: "Keine Verluste!l") nicht hundertprozentig.

Einheit, als auch durch
"Prestige” fiir Eure gesamte
Armee honoriert, Wihrend

N

undbersichtl

=den, der die Qualitaten ain

Andere Versionen

1ES japan

Wah I k, denn auf der Playstation gibt's kein anderes

n-Technik und -Marktbedeutung ge

. Doch von Optimierung keing Spur:

5t ietitels kennt. Im

ate

. Wer harten milita-
= Stellungen grabelt

Winnie Fors

e stumpfsinnigen Kampfanimationan

July 194 2% In this speoulative
seenario, the British attempt to cut
E of £ the Fleeing forces of the fAxis in
Morth Afriea by capturing Tripoli.

¢~ Neben reellen Schlachten des zweiten
| Weltkriegs stehen Euch auch fiktive
% "What if?"-Szenarien zur Anwahl bereit.

[hr fiir Prestige neue Truppen kauft oder
angeschlagene Einheiten auffiillt, verbes-
sern Erfahrungspunkte die Angriffs- und
Verteidigungswerte jeder Einheit. Achtet
darauf, daR Veteranen und Flite-Einhei-
ten nicht aufgerieben werden, denn ge-
{ibte Verbiinde sind kostharer als frisch-
rekrutierte Frontanfinger. Damit beim
Auffiillen ("Replacement”) einer bewiihr-
ten Einheit die jungen Rekruten den in-
dividuellen Erfahrungs-Level nicht ver-
wiissern, wihlt Thr den "Elite™Einsatz.
Der kostet mehr Prestige, sorgt aber
dafiir, da®® die Neuzuginge im Kampf

|||th Llrldrlgt"llt h]‘n .1UHJH€:1L un

_.ALLlnu
' GENERAL

S8 P I EL &8 P A S S

Niichternes, stellenweise fes-
selndes Strategieepos um histo-
rische und fiktive Szenarien des
zweiten Weltkriegs.

Umsetzungen sind derzeit nicht geplant.



Entwickler Funcom, Irfand

Dragaonheart

| seiner Art, auf der CD lauert in jedem
\ Level ein feuerspuckendes Reptil.

{ Im Film war Draco der letzte \j—

"Impact Racing”-Ent-
wickler Funcom setzt
Rob Cohens Kinoflop
als Jump'n'Run um: Ritter
Bowen (in diesem Fall nicht Den-

nis Quaid, sondern ein Stuntman)
stolpert steif durch das dister digi-
talisierte Mittelalter und plumpst
alle paar Meter in eine Fallgrube.
Zwischen Stiirzen und Tobsuchts-
anfillen schlitzt der verpixelie
Kimpe die Digi-Schergen des
tyrannischen Monarchen Einan den
Wanst auf: Thr durchbohrt Wikinger
im nietenbesetzten Bademantel und

Andere Versionen

kontert die Ausfille von Soldaten
oder Bauerntolpel mit Beat'em-Up-
Mandovern. Aber egal, ob Bowen
einem Obermotzdrachen das
Schwert zwischen die Schuppen
hohrt oder mit seinem Rundschild
den Feueratem des Reptils abwehrt
— Acclaims Filmversion ist noch
miider als das Kinovorbild. Hinter-
griinde wie Akteure wurden unsau-
ber freigestellt und fantasielos zu-
sammengesetzt. Auch wenn IThr
dem orchestralen Soundtrack zulie-
be weiterleidet — Blindspriinge und
schludrige Sprite-Abfragen bringen
das Drachenherz zum Infarkt. b

28%

SPIELSPASS

Acclaim

Playstation

Cohens Drachen-Mdhr macht als
Jump'n'Run eine noch miesere
Figur als im Kino. Nominiert fiir
d den unspielbarsten und lieb-
losesten Genre-Vertreter.

Den Test der Saturn-Umsetzung seht Ihr rechts daneben. Weitere Versionen sind nicht geplant

Entwickler Funcom, Irfand

Dennis Quaids Alterego sticht
aus der Hocke zu: Die dumpten —
Gegner schlagen meist in Kopfhthe., Y,

-

‘\ Digi-Ritter Bowen und
| Golddrache Draco

" schlagen sich auf
dem Saturn zwar flotter, aber
ebenso unbeholfen wie auf der
Sony-Hardware. Macht das revolu-
tiondre ILM-Monster den sonst sub-
stanzlosen Film fiir Fantasy-Freaks
noch sehenswert, legen die Konso-
lendrachen eine Bruchlandung
nach der anderen hin: Die mysti-
schen Bestien sind wie ihre
menschlichen Widersacher verpi-
xelt und plump — die halbherzig
gerenderten Reptilien wirken aufge-

Andere Versionen

setzt und beleidigen mit ihren vor-
ausschaubaren Taktiken sogar
Bowens engen HUpf-Horizont, Die
wahrhaftigen Gegner des schwert-
schwingenden Kriegers sind weder
die digitalisierten Hampelminner
noch irgendein mies animierter
Drache — die katastrophale Kollisi-
onsabfrage und unfaire Design-
Schnitzer strecken Eure Recken nie-
der. Ob Playstation oder Saturn —
"Dragonheart” ist eine Frechheit,
die wir keinem Jump'n'Run-Spieler
anraten wollen: Das hat Draco
nicht verdient, rb

y Schwertkdmpfe und miides
Gehopse im finstersten Mittel-
alter seit es Filmlizenzen gibt:
d Prisentation und Level-Design
am absoluten Nullpunkt.

Den Test der Playstation-Umsetzung seht |hr links daneben. Weitere Versionen sind nicht ge-

plant.

' SV 300
'SUPER PAD
| G4 PLUS P>

Das Super Joypad
it dem Flieqoagefie
fennge peqrenzt
gRECh ist! Mit digitalem
“Steuerkreuz, 9 Funktions-
lasten, Mini Analog-Joystick, |
 Dauerfeuer u. Zeitlupe ist
ledes Spiel zu gewinnen.
Msgertstet mit Slot fur die
Memaory Card.

| Umverbindl.

 Peisempfenlung DM 59,95

A
SV 370 SOUND SERIES

Mit dieser Sound Series mit 40 Watt PMPO,
Lautstarkeregler und Bass Boost System werden Sie 3-D
nicht nur sehen sondern auch hiren! Flexibler KlanggenuB
durch wahlweise Batterie- oder Metztbetriab (Spezial-
MNetzteil inklusive)

unverbindl. Preisempfehiung DM 49,95 :

SV 364
<« ARCADE SHARK

Das ultimative Joypad mit
dem Sie sich den Spielekomfort in lhr
Wohnzimmer holen! Mit digitalem Steuerkreuz,
Analog-Joystick mit Metallschaft, 9 Funktions-
tasten, Dauerfeuer und Zeitiupe werden Sie alle
Stufen durchspielen! Mit Mermory Gard-Slot

unverbindl. Preisempfehliung DM 99, 95

8V 375 MEMORY P E
CARD PLUS :
Dieser Memaory Card entgeht kein Speicherstand! Bei 1 MB Speicher-
Kapazitdt, Lade-, Speicher- und Formatierungs-Funktion erreicht die
8V 375 die vierfache Speicherkapazitat einer Standard Speicherkarte.
fompatibel mit allen N64 Spielen mit Memory Card Option,
unverbindl. Preisermpfehlung DM 59,95

NTERCT

GAME PRODUCTS

Interact of Europe - Jillenbeck GmbH - Far-East-lmport - Export
Kreuzberg 2 - D - 27404 Weerizen

Tel. (0 42 87) 12 51-0 - Fax (0 42 87) 12 51-66

Vertrieh nur iiber den Fachhandel




Der Auswahl-Bild-
schirm: Entscheidet
Euch nach drei ver-
schiedenen Kriterien.

Berihmte
Namen tummeln
sich im "Test

Orive Off-Road”-
Automent [oben]:
Neben dem Armu-
Gelandeflitzer
"Hurmmer” dorft Ihr
auch den Landrover
"Defender 907, den
Chevrolet "K-1500 Z-
71" und den Jeep
"Wrangler” steuern.
Ein FMV-Intro
(unten] zeigt Euch
diese im echten
Einsatz: Stei-
gungen und Schnee
machen den 4x4-
Wagen wenig aus.

Trucks im
Gelande-Inferno:

7
Dffroad-Akkord: Langsam,
Die Videos machen
et e B Appetlt auf's Spiel.

Produzent: Steve Wilcox, Chris Downend = Programmierung: Greg Knight, Simon Lacey, Paul Taylor = Grafik: Adam Batham, Edward Linley = Sound: James

Muggeridge

est Drive [Iff-Rnad

N

Gedrangel auf der Geraden: Nehmt in
engen Kurven Gas weg, um die
Konkurrenz innen zu Uberholen.

Nur die besten Gelindewa-
gen der Welt sind gut genug
(siche Randspalte), um beim
Off-Road von Accolade mitfah-
ren zu diirfen. Mit Hilfe der Kate-
gorien Steuerung, Beschleunigung und
Hochstgeschwindigkeit entscheidet Thr
Euch fiir ein Gefihrt und tretet auf ins-
gesamt zwolf Kursen zu dramatischen
Querfeldein-Schlachten an.
Anfangs stehen nur sechs Kurse zum
Uben bereit. Wollt Thr die volle Strecken-
Auswahl, miift Thr in den diversen Wett-
bewerben (je eine Handvoll Einzelren-
nen) als Gesamitsieger von der Matsch-
piste rollen. Dabei startet Ihr entweder in
der Mixed-Liga, bei denen alle Modelle
zugelassen sind, oder [hr beschrinkt
Euch auf die klassenspezifischen Ligen,
Nur bei Erfolg erspielt Ihr Euch damit
auch den Ziindschliissel fir geheime

Fes. =

Die Vogelperspektive ist Ubersichtlich,
kann den spaten Bildaufbau aber
nicht verstecken.

Playstatian. "Test Drive" bildet sllerdings bisher das gualitative SchluRlicht. Zwar

bleibt die

Kurven und Gelande-Unebenheiten erst in allerletzter Sekunde erkennen. Samit wird

die im Ubrigen recht br
"Hardcore'
Fleakt onstest,
Muotivation sorgen. Ein nicht s

nischem Sachverstand deutlich besser ausgefallen ware. Wer ofter einen

ave Fahrerei von den
".Konkurrenz kénnen Accolade-Testfahrer nur traumen) zum
bel dem nur die verschiedenen versteckten Kurse fur
sehr aufregender Benntitel, der mit mehr tech-

"Monster Truck” und "Hot Rod”
locken mit (iberlegener Leistung. Die
Kurse unterscheiden sich in der Art ihrer

Karren:

Umgebung. Rutschiger Schnee, bremsen-
der Dreck oder heie Wiistendiinen
bilden die Basis fiir kurvenreiche Pfad-
Verldufe, steile Abhinge und kaum zu
erklimmende Auffahrten unterscheiden
den Waldausflug von der tiblichen PS-
Orgie auf Asphalt-Highways. Nur vier
Teilnehmer wagen sich auf die strapazio-
sen Pisten, der Sieger erhiilt zehn Punkte

Vertikaler Split-Screen: A
Auch bei zwei Spielern sind noch }_
CPU-Fahrer mit am Start .

Die Wiste Gobi und vier Gelande- )
Trucks: Die abschaltbare Karte links
wamt Euch vor gemeinen Kurven. 2.

Abkirzungen suchen, doch die Check-
points sollt Thr auf keinen Fall links lie-
gen lassen: Passiert dies trotzdem, miift
Ihr zihneknirschend umkehren. Ein
wortkarger Kommentator gibt gelegent-
lich seinen Senf zum Renngeschehen.
Zwei Spieler haben die Wahl zwischen
Split-Screen (horizontal
und vertikal) oder schlie-
en das Link-Kabel an. Im
Split-Screen bleibt die
Grafik fliissig, nur der sehr
kurze Sichthorizont sorgt
(wie im Einspieler-Modus)
fiir gelegentliche Bekannt-
schaft mit Boschungen und
Absperrung. Ligastand und
erspielte Strecken bzw,
Bonusfahrzeuge speichert
lhr auf Karte, ¢b

Achtet auf die gelben Pfeile am Bildschirmrand:
Diese verraten Euch, wo der Pfad verlauft!

Us-Muster von Dynatex,

auf’s Ligakonto, Zwei versetzte Nah-An-
sichten und ein Cockpit-Blickwinkel bie-
ten mehr Schlagloch-Tuchfihlung, wiih-
rend eine weit entfernte Perspektive wie
aus einem Helikopter am meisten Uber-
sicht bei drohenden Engstellen und
scharfen Kurven liRt. Zwar dirft thr
auch abseits des markierten Pfads nach

aber sicher etabliert sich ein neues Genre auf der

e Grafik fast immer flUssig, doch der unglaublich kurze Horizont 1868t Euch

rennwlitigen Kumpel zu Gast hat, sollte allerdings probespielen: Zu zweit | | g

macht's gieich viel mehr Spall.

Christian Bl

haarstraubenden Canyan- DFEI'WQEHF'IE: 1 der

Tel.: 0231/5573000
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TEST DRIVE

OFF-ROAL

SY.TII
Playstati

Fliissige Schmalspur-Rally mit
Rockmusik: Brave Kurse und zu
kurze Sichtweite lassen wenig
Atmosphére aufkommen.

Andere Versionen
Eine Saturn-Umsetzung ist geplant.



Entwickler Realtime
Produzenten Khanh Le, Stanley Chow (EA Kanada)
Programmierung Gary Syck
Grafik Eric Gingrich, Kervin Burton
Sound Traz Damiji

NBA
Lnu!97

Produzent Jack Rebbetoy
Spieldesign Sheik Sahin
Programmierung Darrin Brown, Colin O'Connor, Mike Slatt
Grafik Yayoi Chorney, Roy Papp, Joanne Parker
Sound Marc Baril, Dimitros Fassoulis

Independence
Day

M AN | AL

1 LN 97

Edition 97: Gute Basketball-
Simulation, aber technisch l

erschreckend schwach.

Inhaltlich hat sich
gegeniiber der Playsta-
- tion-Version logischer-
weise nichts geindert: Tolles
Intro, nette Menti-Prisentation, cle-
vere Steuerung und tonnenweise
Features. 29 Original-NBA-Teams
messen sich in den typischen Wett-
bewerben — hauptsichlich nattirlich
Playoffs und Liga. Dabei lenkt Thr
nicht nur Euren Spieler, sondern
kontrolliert iber verschiedene Tak-
tik-Mentis auch die Aktionen der
Mannschaftskollegen. Wer lieber
auf menschliche Mit- und Gegen-

Andere Versionen

spieler vertraut, besetzt alle zehn
Basketballer mit Joypad-versierten
Kumpels — hoffentlich habt Ihr
einen groRen Fernseher,
Spielerisch wiire also alles in Ord-
nung, doch technisch hat Electronic
Arts arge Probleme. Das Spielfeld
zoomt und rotiert erschreckend
rucklig, sogar der Ball fliegt im
Stotter-Takt — kein schoner Anblick.
Leider wirkt sich dieser Technik-
Fauxpas auch auf den Spielspaf
aus.

Ubrigens: Wenn Ihr nicht geniigend
Speicherplitze frei habt, wird das
Spiel erst gar nicht gestartet! mg

Electronic Arts

Spielerisch hochkaritige
Basketball-Simulation mit tech-
nischen Schwichen: Im Ver-

d gleich zur Playstation-Fassung

SPIEL?SPASS@

ruckelt Scrolling und Ballflug.

Die Playstation-Fassung wurde in MANIAC 2/97 mit 81% Spieispal getestet, die Super-NES-
Umsetzung erhielt in MAN!AC 3/97 79% Spielspali.

Generatoren eliminiert Ihr die

Nach dem Abschul dieser
Priméarwaffe des Zerstorers

Auf zum letzten
“ Gefecht: Zusammen
mit Eurem Fliigelmann

F-18 auf gigantische auRerirdische
Zerstorerschiffe zu, um ihnen mit
Bord-MG und Raketen den Rest zu
geben. Erst vernichtet Thr verwund-
bare Autbauten an der Auenhiille,
um dann die Primidrwaffe und
damit das ganze Schiff in die Luft
zu jagen. Wahlweise in Aufdenan-
sicht oder direkt aus dem Cockpit
diirft Thr frei unter den Schiffen
umherdiisen, Extras wie Unver-

Andere Versionen

v Steve Hiller rauscht Thr in Eurer

wundbarkeit und Raketen aufneh-
men und ansonsten die stark pop-
pende Polygon-Umgebung bewun-
dern. Nach dem Grand Canyon
wagt lhr Euch in umkimpfte GroR-
stidte wie Tokio und Washington,
bevor lhr mit einem Alien-Jiger in's
All durchstartet. Im Geliinde sind
niamlich auch Flugzeug-Icons ver-
steckt, mit denen Ihr Euch neue
Einsatzflieger besorgt. Zwei Spieler
bekiimpfen sich per Split-Screen
oder im Link-Modus. Nur Film-
Fanatiker spielen die iiberfliissige
Umsetzung probe. cb

Muster von Dynatex, Tel.: 0231/5575000

P!ELSPA_S_S_@

Electronic Arts

} Ruckliger Action-Flieger mit
groBer Lizenz und mieser
Spielbarkeit: Nur fiir anspruchs-
| lose Naturen ein paar Stunden
unterhaltsam.

Die Playstation-Version wurde in MANIAC 5/97 ebenfalls mit 47% getestet.

Jede Woche neue Previews zu den aktuellsten
Videospielen. Hier findet Ihr auch Messeberichte
und Schwerpunktartikel,

Brisante Nachrichten und exklusive News aus
der Welt der Computer- und Videospiele, aus
Technik, Medien & Unterhaltung.

Jede Woche vier aktuelle Tests — noch vor
Erscheinen des Heftes. So wit |hr immer
rechtzeitig, was sich zu kaufen lohnt.

Interviews mit Programmierern und Spiele-

produzenten, jeweils zweisprachig im Original
und mit deutscher Ubersetzung.

Welches Spiel kommt heute in den Handel?
Surft zu "out now” und lhr seid auf dem
Laufenden, was in Deutschland abgeht.

Das einzige deutsche WWW-Videospieleforum
mit Leser-Diskussionen und Online-Chat mit
der Redaktion und Industrie-Vertretern.

Unser Archiv wachst wichentlich und enthélt be-
reits die Tests aller Saturn- und Playstation-
Spiele sowie Hunderte von Cheats und Tips.

Sony Playstation
Sony Playstation
Playsiation Umbau
RGB Scart o. Link Kabel
Memory Card 1MB
Memory Card 24MB

Battle Station
Bedlom
Crow

Crypt Killer
Descent 2
Destruction Derby 2
Disruptor
Excalibur
Exhumed

Hexen
Independence Day
Legacy of Kain
Lost Vikings 2
Mechwarrior 2
Monster Trucks
Need for Speed 2
Porsche Challenge
Rebel Assult 2
Spider

Suikoden
Syndicate Wars
Twisted Metall 2

Versand + Laden: Liineburger Str. 53a
29525 Uelzen

Tel.: (0581) 31003, Fax: (0581) 31002

Kiq

for
1‘0yvgaosplele & PC Splele &

neu & gebraucht

Virtual Pool
Wing Commander 4
komplette Preisliste

89— DM
85— DM
0 DM

Import Spiele

Battle Arena Toshinden 3 129.— DM
Rage Racer 129— DM
Sangoku Musou 119.— DM
SOUF Blade 119— DM
Test Drive Off Road 119— DM
USW.

Nintendo 64
Nintendo 64
Fifa 64
Geomon 64
Mario 64
Pilotwings 64
Star Wars

399,— DM
125 — DM
129 — DM

89— DM
115— DM
129 - DM
Turok deutsch, englisch 139 — DM
Wave Race 89— DM
Pad 49 — DM
Memory Card 1MB 49 — DM

9— DM

Versandkosten per Post NN
ab 3 Spielen Versandkostenfrei

Ladenpreise kannen abweichen!

AuBerdem im Sortiment:
Super Nintendo, Game Boy, Sega und
PC Spiele

Laden: Linertorstr. 11
21335 Lineburg
Tel.: (04131) 54180




Entwickler: N-Space, USA

igershark

PROP || SENS || WERP

(%

»
“~

=0DTT
(= | pge s am} g
EHROWND

[Tes 20 am

Spurlus ver-
schwinden in die
Luft gejagte
Zerstorer: Nach ei-
ner unspektakularen
Explosion kreuzt lhr
durch trammer- und
wrackfreie Ge-
wasser. Zusarmimen
mit haufigen Paoly-
gonausblendungen
und kurzem Sicht-
Horizont bleibt da-
durch ein schaler

Nachgeschmack in ( Unterwasser-Lava: In seismisch instabi-
len Riffs greift Ihr russische Basen an und
Bezug auf den vernichtet Sonar-Stationen.

"Tigershark” rufen die Sol-
daten des amerikanischen
Software-Riesen GT ihr wen-
diges U-Boot, das mit mehrfa-
cher Diisen-Bestiickung auch an der
Wasseroberfliche operieren kann. Das
Ziel Eures 3D-Action-Finsatzes ist die
japanische See: Ein grofenwahnsinniger
russischer General LSt mit illegal er-
richteten Energie-Basen den Meeres-

( " Rotor-Remmidemmi: Euren Angriﬁ =
versuchen aggressive
3 Helis zu stoppen.

(per Pleil) im Radar markierten Ziel
sucht Thr Euch selbst aus, Inseln um-
schifft Thr zwangsweise tiber Wasser. In
der Regel werden Angreifer grofSerer
Ziele von automatischen Verteidigungs-
anlagen sofort unter Feuer genommen:
Versucht deshalb, Euch
vorsichtig an die
Stellungen heranzuschlei-
chen und zerstort als erstes
die Abwehrkanonen. Da in
grofier Tiefe schlechte
Sicht herrscht, konnt Thr
mit dem Radar-Verstirker
kurzzeitig den Sichtradius
erweitern, Doch die Sache
hat einen Nachteil: Da-
durch peilen Euch umge-
hend russische Aufklirer

hoden tanzen, Hunderttausende von ja- (
panischen Zivilisten sind den kiinstli-

Mit schnellem Tastendruck loggt Ihr Eure Raketen an \_J an, die mit Wasserbomben-
verschiedene Stationsgebaude und feuert. o

teppichen, Angriffskreu-

chen Naturkatastrophen schon zum
Opfer gefallen.

Jede Eurer Gegenmafinahmen ist in
mehrere Finsiitze gegliedert, deren
Reihenfolge Thr frei bestimmt. Thr jagt
mit der "Tigershark” zum gewihlten
Zielobjekt, das meist aus einer Unter-
wasser-Station, Energiebasis oder einer
Sonar-Station besteht. Nach Dauerfeuer-

Plasmabeschuf? oder einigen Raketen-
treffern gehr das Ziel in Rauch und
Blasen auf, und Thr wihlt per L1-Taster
das niichste Objekt aus. Jetzt entscheidet
Thr Euch fiir eine Unterwasser-Schleich-
fahrt oder die schnelle Uberwasser-Jagd
mit eingebautem Zerstorer-Slalom: An
der Oberfliche wimmelt es ndimlich nur
so vor russischer Marine. Den Weg zum

PRUP SH!S HEF!’

f
Nach dem FMV-
Intro werdet Ihr im
Briefing ausfUhrlich |
eingewiesen. J

Entwickler-Ehrgeiz:
Euera_de in einem NSIC CONTRDIS
Actionspiel sollte die NOUNNCGED CONTROLS 'HIGHTMODE

optische Gestaltung Komplexe Pad-Belegung fur ein simples N '3 PIstzlich heranrauschende U-Boote
besser sein. Wenig- Actionspiel: Trotzdemn habt Ihr die | feuern mit automatischen Waffen auf Euch:
= Steuerung schnell verinnerlicht. % Gegenwehr fast unmaoglich! y,
stens dorft Ihr gra- _—
fisch akzeptable
FMV-Intros und
-Briefings [oben])
begutachten.

Die plump ploppende Unterwassergrafik midfallt: Zwar konnt lhr mit dem "Sonar-

Ping" den Horizont einige Meter erweitern, doch das bringt Euch spielerisch wenig.
Die unprazise Geschwindigkeitskontrolle und beharrlich "nechwachsende” Feinde ma-
chen taktisches Vorgehen zur Qual, unvermittelt herandlsende U-Boote decken Euch
zusammen mit herumdompelnden Zerstorern mit Wasserbomben, MGE-Feuer und
Frustgefuhlen ein. Reizvoll hingegen ist das Zusammenspiel von frei wahiba-

. ren Wegmarken und weitlaufigem Einsatzgebiet. Das grofte Manko stel-

len fehlende Continue-Punkte dar: Der sténdige Neuanfang am Level-Start

nervt. FUr ein kurzweiliges 30-Act technisch

"Tigershark" wegen seiner L

ionspiel ist das U-Boot-Orama
zu schwach, als actionbetonte Simulation kann
chaotischen Spielmechanik nicht Uberzeugen.

Andere Versionen

zern und Kampfhubschraubern das
Gebiet in ein Inferno verwandeln. Im
Sperrfeuer schwindet Euer Energie-
balken im Akkord, spielt Thr in hoheren
Schwierigkeitsgraden, fallen auch noch
vereinzelt Bordsysteme aus. Habt Thr
simtliche Installationen vernichtet, spei-
chert Ihr auf Karte, bevor lhr Euch die
néichste FMV-Einsatzbesprechung anseht.
Solltet Thr allerdings inmitten einer
Mission absaufen, mit lhr wieder von
ganz vorne beginnen: Zwischenspeicher-

punkte gibt es nicht. ¢b
0
48%
' )

Lasches, schwach konzipiertes
U-Boot-Abenteuer, bei dem lhr
vor Frust nach kurzer Zeit an
den Bord-Torpedos nagt.

Umsetzungen sind nicht geplant.
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Annahmeverwei

MEMORY CARDO PLUS 4X 44.00

Druckfehler, Irttimer und Anderungen vorbehalten.




. n Wie heifit der (in

8, USA ansidssige) Entwick-

ler von "Turok”?

3 weiche Eigenschatt
macht die Karte in "Turok”
so bequem? Sie ist ...!
EI Welchem Spielgenre
gehiirt "Turok” an?

] wieviele Abschnitte
durchstreift Turok?

I3 wie heist der Produzent
von "Turok™?

3 wie heibt die méchtig-
ste Waffe im Spiel?

Wie iiberquert Turok
steile Abhdnge?

Durch ........ !

EI Wieviele Waffen stehen
Euch im Lauf des Abenteuers
zur Verfiigung?

El Welche grafischen Gags
machen Turok u.a. so reali-
stisch?

m] Wo treibt sich Turok in
seinem Abenteuer herum?
KT} Uber welchen Anbieter
erscheint Turok in Deutsch-
land?

[ﬂ Mit welcher Waffe kann
Turok unter Wasser kimpfen?

E Auf welcher Hardware
kinnt Ihr Turok spielen?
m Wen besiegt Ihr beim
finalen Gefecht?

E Dieser fiese Bursche
traktiert Euch u.a. mit
Laserstrahlen...

[E Mit welcher Waife tragt
Ihr quasi einen Mini-Reaktor
mit Euch herum?



Pirsch und gemnnt das Tur‘ok~
Superset fur das totale Spiel-
erlebnis.

m auf der Jagd nach den Preisen in
! die Endausscheidung zu kommen,
4 mit Thr unser Kreuzwortritsel mog-

lichst vollstindig l6sen. Die Buchstaben in den
umrandeten Feldern tragt thr in das Losungs-
schema unten ein. Nun diirft Thr die Buchstaben
sortieren, um das Losungswort zu erhalten. Ein
Tip: Wift Ihr bei einigen Begriffen nicht weiter,
blittert einfach durch die MANIAC 3/97.

S0 nehmt
Ihr teil:

Schickt eine Postkarte mit dem vollstindigen
Losungswort an folgende Adresse:
Cybermedia Verlag

Stichwort: Turok-Power

Wallbergstr. 10

Hier seht Ihr
cen Sony-
Surround-TV
mit den da-
Zugeharigen
Boxen. Zu-
sanmmen mit
derm NB4 [ge-
stiftet van
MARO Video-

86415 Mering. spiele. Tel.:
Einsendeschlufs ist der 20. Juni 1997. Der O711/9561130)
Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen, und “Turok”
Acclaim und MAN!AC wiinschen Euch beim hat der

Knobeln und der Verlosung viel Gliick!

Die Preise:

1. Preis: rn
Sony-TV KVS 2951D
mit 72cm-Bildrohre
und integriertem
Dolby-Surround-Ver-
stirker; dazu ein N64
plus "Turok”. Mit
diesem Super-Paket
geht Thr auf eine gra-
fisch und akustisch
beeindruckende
Dino-Expedition!

2.-3. Preis: Jeweils ein 1,70 Meter
hoher, limitierter "Turok™-Dinoaufsteller mit
Armbrust und integrierter Zielscheibe. Damit
beweist Thr Zielgenauigkeit im Angesicht der
prihistorischen Gefahr und schmiickt Euer
Zimmer mit einem Sammlerstiick!

3.=10. Preis: jeveis cin khaki-
farbenes Turok-T-Shirt!

Hauptgewinn
einen Wert

von uber
3.500 Mark.

UFO-Games

Ankauf - Verkauf - Tausch

Sony - Sega Saturn - Nintendo 64 - SNES -
Mega Drive - Mega CD - Game Boy -
Game Gear - PC-Spiele usw.

Tel.- u. Fax: 030-859 36 35

Bundesallee 71, 12161 Berlin

Nur fuur Handler !!

Tradelink

SpielegroBBhandel
EltastraBe 8
78532 Tuttlingen

Playstation-Saturn-SNES-IN64

Hindleranfragen unter:

Tel.: 07461/79001 + 79002
Fax: 07461/79003

NINTENDOS?

Alle Sony Spiele dt 89-99,- 4

Y’
us 119,
jp139- % g

PlayStation

Y,
y




-

Club-Kultur

l ch und mein 16jihriger Kumpel

inserierten vor einem Jahr in Eurer

Zeitschrift, weil wir einen Playstation-
Club griinden wollten — wir suchten
"zuverlissige” Tausch- und Linkpartner.
Tia, wir haben sehr viele Leute kennen-
gelernt, etwa 40 von 60 wurden Mit-
glieder. Ich will jetzt berichten, was wir
erlebt haben: Nach den ersten Tagen
hatten wir schon einige Mitglieder. Da
das Telefon nicht mehr still stand, be-
kam ich Streft mit meinen Eltern, aber
auch andere Probleme; Ein Anrufer be-
schimpfte mich sogar (nachdem ich mit
ihm kein Spiel tauschen wollte). Wir
haben auch mit sehr vielen freundlichen
Menschen telefoniert und Kontakte
geschlossen. GriiBe an Manfred D.,
Thomas, Martin P. und alle anderen.
Leider haben wird den Kontakt in den
letzten Monaten verloren. Bitte ruft
nochmal an.

Nach einiger Zeit hatten wir keine Lust
mehr, und die Sache wuchs uns tiber
den Kopf. Zum Beispiel rief einmal ein
Typ an, der ein Spiel tauschen wollte,
Gutgliubig wie ich war, schickte ich ihm

- den Titel. Als ich mein Spiel nach zwei
. Wochen noch nicht hatte, versuchte

- mich der Mann fiir bléd zu verkaufen

- und erzihlte "Ja, meine Mutti will das

nicht, aber ich schicke Dir Deins wie-
der.” Dabei war der Kerl mindestens 25!
Mein Spiel kam nach etwa drei Monaten
zuriick.

Also waren wir es leid und schlossen
den Club im Dezember. Alles in allem
keine schlechte Erfahrung, aber es gibt
zu viele Abzocker, die echten Spielern
den SpaR verderben.

Ludger Degen u. Christian Genetta, Sinzig

Job-Suche

I hr habt in MAN!AC 1/97 iiber den

Beruf des Produki-Managers be-
richtet. Konnt Thr mir weiteres Informa-
tionsmaterial zuschicken und mir ver-
raten, an wen ich mich wenden muf¥?

Michael Bolz, Bork

Informationsmaterial zum Marketing- und Mana-
ging-Bereich findest Du im Berufsinformations-
zentrum der Arbeitsamter — Videospiel-orientierte
Angaben suchst Du dort allerdings vergebens.
Wende Dich doch an deutsche Niederlassungen
yon Herstellern und Distributoren wie Virgin, Sega,
Eidos (alle in Hamburg), Nintendo (GroBostheim),
Softgold (Kaarst) oder Konami in Frankfurt.

Sony-Trivial
MANIAC ist eigentlich ganz in
| Ordnung, aber eines finde ich

“Tekken "-Devil von Roman Mihalevitch (Software: 3D-Studio)

nur eine Seite in
Anspruch — da
konnte man doch
was machen.

1. Gibt es fiir die
Playstation kom-
plette Filme oder
sind welche in
Planung?

2, Wann kommt
"Command &
Conquer 2" fiir die
Playstation?

3. Lucas Arts hat
"Star Wars” fiir das Nintendo 64 rausge-
bracht. Ist fiir die Playstation auch ein
3D-"Star Wars” in Arbeit?

Manuel von Bergen, Nordenham

1. Mit Motion-JPEG bietet die Playstation zwar gin
lgistungsfahiges Kompressionsverfahren, Filme
sind aber nicht geplant.

2. Eine Playstation-Umsetzung von "Command &
Conguer 2" soll gegen Jahresende erscheinen.

3. "Bebel Assault 2" kommt in diesen Tagen als
PAL-Fassung auf den Markt.

N64-Special

A lle Achtung, Thr habt es doch glartt
fertiggebracht, daf auch ich mich
fir das N64 begeistere. Neben den
Standardinformationen habt Thr die
Konsole zerlegt, um auch das Innere ge-
nau zu beleuchten. Ich halte es fiir min-

wsKonsolenkrieg*

Wahrend Sega uUber neuen
Marketing-5trategien brotet.
zeichnet sich in Europa ein
Zweikampf zwischen Sony und
Nintendo ab. Ob der ehemalge
16-Bit-Kridsus die Playstation
allerdings ebenso schnell ein-
holt wie seinerzeit das Mega
Orive. ist zweifelhaft. Diesmal
tritt Nintendo nicht nur gegen
ginen normalen Konsolen-Kon-
kurrenten. sondern gegen ein
machtiges Speicher-Medium an
-die CO. Wie seht Ihr die Lage?
Bitte schickt Eure Kommentare an:
Cybermedia Verlag
MANIAC-Mail » Wallberstr. 10
86415 Mering

destens ebenso wichtig neben den tech-
nischen Leistungen (die jedes Magazin
auffithrt) auch die Verarbeitung kritisch
zu betrachten. Weiter so! Hinsichtlich der
offensichtlichen Playstation-Schwichen
empfehle ich, den Sonderteil nach-
triiglich noch um die Resultate eines
Dauerbelastungstests zu erginzen. Wire
doch interessant fir Eure Leser zu erfah-
ren, ob zB. auch beim N64 Chips zu
heift werden und damit die Lebensdauer
verkirzt wird.

Vielen Dank fiir dieses informative

Heft und weiterhin viel Spaf in der
Redaktion!

Holger Schiinmeier, H.Schoenmeier@t-online.de

Jede Konsole ist bei uns Extremanforderungen aus-
gesetzt. Bislang hat unsere N64-Hardware (sowohl
redaktionsintern als auch privat) selbst die exzessi-
vsten Testspiel-Sessions Gberstanden. Detaillierte
Informationen tber VerschieiBerscheinungen bei
Analog-Controllern und Netzteilen findest Du in der
aktuellen Know-How-Rubrik.

Scheinheilig

ls interessierter 15jihriger Leser
A Threr Zeitschrift mochte ich Sie
iiber die unzumutbare Arbeitsweise des
"Silver Star Video Games”-Versandes
(vgl. Anzeige in Ausgabe 12/96, S. 105)
unterrichten. Der genannte Versand (der
seinen Sitz in Grofbritannien hat, ohne
dies anzugeben) verlangt Vorauszahlung,
obwohl es ohne weiteres moglich ist,
Spiele per Nachnahme zu versenden.
Hinter dem vertrauenerweckenden
Spruch "Traut Euch, wir sprechen
deutsch!” verbirgt sich eine kahle
Fassade: Nachdem ich die freundlichen
Mitarbeiter (die sich {ibrigens einfach mit
Ja" melden) anrief, um mir die Import-
version von "Cruis'n USA” fiir 135 Mark
zu bestellen und einen Tag spiter das
Geld tiberwies, kam bist heute (nach
vier Monaten) nichts bei mir an. Auch
die folgenden Beschwerden (per Telefon
und Fax) niitzten nichts. Man sagte mir
nur: "Ah, ich glaube, das Spiel ist heute
rausgegangen.”




Doch der Titel wurde mir anscheinend
nicht grundlos vorenthalten: Als ich nim-
lich bei der Telekom anrief, um mich
nach der Adresse der dazugehorigen
Ruf-nummer zu informieren (die netten
Mitarbeiter von SSG legten jedes Mal auf,
wenn ich nach der Adresse fragte), sagte
man mir, dafd es sich um eine auslindi-
sche und sehr teure Service-Nummer
handele. Der Versandhandel kassiert bei
jedem Anruf ein paar Mark Gebiihren.
Fiir mich und die meisten meiner
Freunde (um die 15 Jahre alt) sind 135
Mark eine Menge Geld.

Christoph Rupp, Pogeez

Bislang hat uns kein anderer Leser iber schlechte
oder gute Erfahrungen mit Silver Star Video Games
berichtet — aber was Dir gerade passiert, ist wirk-
lich eine Frechheit. Allerdings stimmen Deine Anga-
ben nicht ganz: Die angegebene Telefonnummer ist
gine ganz normale englische Rufnummer ohne
Zusatzkosten — anders als die beriichtigten 0190-
Nummern. Natiirlich ist ein Gesprach nach England
teurer als ein innerdeutsches Gesprich. Wie steht's
mit SSVG-Erkenntnisse anderer Leser? Kinnt |hr
den Leidensweg von Christoph bestatigen?

Mehr MAN!IAC!

E rst einmal will ich ein grofes Lob
an Euch loswerden. Dank Eurer
jahrelangen Erfahrung in der Branche ist
MAN!AC die Referenz. Im Gegensatz zur
Konkurrenz habt Thr den Schreibstil
nicht fiir Kinder ausgelegt, sondern
erkannt, da mit den Jahren auch die
Leser (bin jetzt 20) dlter werden. Aber
warum sind Videospielhefte im Ge-
gensatz zu Computer-Zeitschriften so
diinn? Konnt IThr nicht noch ein paar
Seiten dazugeben? Immerhin sollte so
ein Magazin fiir einen Monat unterhal-
ten, Wie wire z.B. eine Classic-Rubrik
iiber wegweisende Spielideen (2.8,
"Herzog 27, "Resident Evil")?
Nun noch einige Fragen:

[. Kommen "Lands of Lore 2" und
"Command & Conquer 2" auch fir die
Playstation?

2, Ich mochte mir ein N64 kaufen. doch

X-Wing-Jager von Matthias Déring, Suhl

ist die Zeit daftir wirklich schon reif?
Wird es nicht noch billiger (wie in den
USA)? Sollte man sich eine deutsche Ver-
sion kaufen, obwohl diese nichit RGB-
tauglich ist?

3. DD-Laufwerk & Co. — was bringt das
eigentlich? Bessere Preise, mehr Speicher
— kurzum bessere Spiele? Diese Fragen
wurden bis jetzt zu wenig beachtet!

4. Warum behandeln manche Hersteller
(z.B. Nintendo) die deutschen Spieler
wie Kleinkinder?

Zum Schluf noch meine Antwort auf
Eure Frage in Ausgabe 3/97: Auf der
Playstation ist sicher noch viel machbar,
aber ich halte den jetzigen Stand fiir sehr
zufriedenstellend. Bei dem N64 will ich
mich erst personlich tiberzeugen.

Simon Leichtenstern, Oberaufdorf

Videospielheft sind nicht zuletzt deshalb diinner als
PC-Zeitschriften, weil der Computer-Markt viel
komplexer ist — Multimedia-Anwendungen, Online-
Trends und Hardware-Erweiterungen sorgen fir
deutlich mehr Themen (und Anzeigen) als die
Konsolenszene. Zu Deinen Fragen:

1. Eine Playstation-Fassung von Westwoods
Render-Rollenspiel ist fraglich, "C&C 2" soll zum
Jahreswechsel 97/98 erscheinen.

2. Uber den Zeitpunkt eines N64-Kaufs entscheiden
ausschlieBlich Dein Geldbeutel und Dein Spielege-
schmack. DaB jede Konsole im Lauf der Zeit billiger
wird, ist ganz natirlich. Wir rechnen friihestens zu
Weihnachten mit einer N64-Preissenkung.

Das einzige RGB-taugliche PAL-N64 soll im Herbst
in Frankreich erscheinen. Hierzulande mufit Du
rund 100 Mark in den RGB-Umbau einer NTSC-
Kaonsale investieren.

3. Eine 64DD-Disk soll bis zu 64 MByte Daten fas-
sen und teilweise beschreibbar sein (z.B. fir Spiel-
stande). Die Fertigungskosten sind niedriger als bei
Modulen — man darf also auf giinstigere und griBe-
re Titel (z.B. Mammut-Rollenspiele) mit mehr
Textur-Vielfalt hoffen

4. Zeitlose Design-Hémmer wie Marios 3D-Debiit
oder "Wave Race 64" sind uber Altersgrenzen erha-
ben — es geht auch ohne Blut. Neben familien-
freundlichen Titeln erscheint allerdings auch Killer-
Software wie "Doom 64" in Deutschiand.

Presse-Hype?
e = E ure Editorial-

. Behauptung ”...die
von Nintendo gelieferten
Konsolen konnten den
Bedarl nicht annfihernd
decken.” kann man wohl
nur als Promotion fiir
Nintendo interpretieren,
denn in Miinchener Kauf-
hiusern stehen die Kisten
stapelweise! E. Meier

Der (tatsdchliche) N64-Engpaf
ist mittlerweile iberwunden —
jetzt gibt's geniigend Konsolen.

IMPRESSUM

Chefredaktion: Martin Gaksch (mg), Winnie Forster (wi)

gemeinsam verantwaortlich fiir den redaktionellen Inhalt

Redaktion: Robert Bannert (rb), Christian Blend| (ch),
Tobias Hartlehnert (th), Andreas Knauf (ak),
Oliver Ehrle (oe, freier Mitarbeiter)

Die Redaktion erreichen Sie unter
Telefon (o 82 33) 74 01-0 / Telefax (o 82 33) 74 01-17
M@NIAC online: www.logon.de/maniac

Layout: Andrea Danzer, Daniel Wagner

Titelgestaltung: Andrea Danzer
Titelmotiv: "Starfox 64", © Nintendo

Produktion: Andreas Knauf

Anzeigenleitung & -disposition: Andreas Knauf, viSdP

Telefon (0 82 33) 74 01-12

Telefax (0 82 33) 74 o1-17
Anzeigenvertretung: Axel Chalupsky

Telefon & Fax (o 40) 52 37 196
Manuskripteinsendungen: Manuskripte milssen frei von Rechten Dritter
sein. Werden sie auch an anderer Stelle zur Verdffentlichung oder gewerbli-
chen Nutzung angeboten, muft das angegeben werden. Mit der Einsendung
gibt der Verfasser die Einwilligung zum Abdruck in MANIAC oder anderen
Publikationen des Verlages. FUr unverlangt eingesandte Manuskripte Giber-
mimmt der Verlag keine Haftung. Honorare nach Vereinbarung.
Erscheinungsweise: monatlich
Einzelverkaufspreis: 5,90 DM
Jahresabonnement (Inland, 12 Ausgaben): 59,00 DM
Bestell- und Abonnement-Service: Cybermedia GmbH,
Aboservice, Wallbergstrafe 10, 86415 Mering
Vertrieb Handel: MZV GmbH & Co. KG,

Telefon 089/31906-10

Lithographie: Typework GmbH,
Bgm.-Wegele-Str. 6, 86167 Augsburg
Oberndorfer Druckerei,
A - 5110 Oberndorf/Salzburg

Druck:

Urheberrecht: Alle in MAN!AC veréffentlichten Beitrage sind
urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte, auch Ubersetzung und
Zweitverwertung, vorbehalten. Reproduktion gleich welcher
Art, ob Fotokopie, Erfassung in Datenverarbeitungsanlagen
0.d., ist nur mit schriftlicher Genehmigung des Verlages ge-
stattet. Aus der Verdffentlichung kann nicht geschlossen wer-
den, dafl die beschriebenen Lésungen oder verwendeten
Bezeichnungen frei von gewerblichen Schutzrechten sind.

Haftung: Fiir den Fall, daff in MAN!AC unzutreffende
Informationen oder in verdffentlichten Schaltungen Fehler
sind, kommt eine Haftung nur bei grober Fahrlidssigkeit des
Verlages oder seiner Mitarbeiter in Betracht.

© 1996 Cybermedia Verlagsgesellschaft mbH
Anschrift: WallbergstraBe 10, 86415 Mering
Geschéftsflihrung: Martin Gaksch, Andreas Knauf

Umweltschutz: MANIAC wird auf chlorfrei gebleichtem
Papier gedruckt.

INSERENTEN
2nd2none 85
ACME 99
aRJay Games 67
Codemasters 100
Dynatex 61
Freak's Shop 65
Fun Games 85
Game Planet 79
Game Shop 85
Gamestore 77
Grobis Gameshop 87
GT Elektronik 77
Jollenbeck 81
Konami 39, 49
Line Edition 77
Markus' Gameshop 85
Mega Game Point 61
Metropolis 57
Nintendo 2
Primal Games 61
Playcom 51
Psygnosis 17, 45
S&S Games 83
Sega 33, 35
Softgold 29
Sony 73, 75
Test & Take 77
Theo Kranz Versand 30, 31
Toys for Kids 83
Tradelink 87
UFO Games 87
World of Games 79

Zapp Games 79




HABT IHR TECHNISCHE PROBLEME.
DANN SCHREIBET AN CYBERMEDIA VERLAG
e MIANIAC-KNOW-HOW -
WALLBERGSTRASSE 10 - 86415 MERING

Erscheint in Deutschland sine neue
Konsole., kommen die MANIAL-
Telefone nicht mehr zum Stillstand:
Aufgeregte Videospieler fragen
nach RGBE-Anschitissen und Multi-
umbauten. diskutieren uber Hard-
ware-Fehler und Sollbruchstellen
und beeindrucken die Redaktion
Mit ihren neuesten Tips und Tricks. Sowohl dem
rkolben-Praktiker als auch dem Technik-Laien
d&ren wir ab sofort in unserer "Know How"-

Nintendo
I\Iawgatur

intendo-64-Besitzer plagt ein

Problem: Besitzt Thr eine deut-
@] sche Konsole, miifdt Thr auf alle
Importspiele aus Japan oder den USA
verzichten. Kauft Thr gleich eine
auslindische NTSC-Konsole, ent-
gehen Fuch wiederum die deut-
schen Bildschirmtexte bei
Adventures wie z.B. dem
angekiindigten "Zelda”,
Wihrend die NTSC- und
PAL-Konsolen also nicht
kompatibel sind, braucht Thr
Euch um die Vertriglichkeit
von Zubehor keine Sorgen
zu machen: So passen z.B.

Knapp doppelt so }
teuer, aber viermal so groB: |
Die Memory Card Plus
protzt mit 4 MBit und
kostet ca. 70 Mark,

Nippon-lmporte umzuriisten. Japa-
nische Videospieler hingegen miissen
den Modulschacht ihrer Konsole verbrei-
tern, um Module aus Ubersee zu spielen.
Fiir beide ist jedoch auch ein Adapter
mit einer simpel durchgeschleiften
Schnittstelle erhiiltlich (siehe unten), die
listige Umbauarbeiten tberfliissig macht.
Wollt Thr mit einer Im-
portkonsole europi-
ische Spiele zocken
oder Importspiele auf
Eurer deutschen Kon-
sole laufen lassen,
wird’s kompliziert:
Hierzu benotigt Thr
den praktischen
Adapter von GT-Elek-
tronik, der dem Super-
NES-Vorbild folgend die Sicherheits-
abfrage mit einem kompatiblen Modul
therbriickt. Dabei miifdt Thr beachten,
dafs die 17,3 Prozent langsameren euro-
piische Spiele (falls auf eine PAL-
Anpassung verzichtet wurde)
auch auf der Import-
konsole den Im-
portmodulen hin-
terherhinken. Da
das jeweils aktuelle
Spiel den 50- oder 60-
Hz-Modus automatisch
wiihlt, knnen dafiir
Eigentiimer einer deut-
schen Konsole Import-

Einen NG64-Adap-
ter fiir Import-
spiele erhaltet

Ihr bei dem Hard-
ware-Spezia-
listen GT-Elek-

tronik (Tel.
07621/44609),
fiir den angekiin
digten neuen U4-
Chip ist der
Adapter jedoch
nicht geriistet.

Memory
Cards in jedes Gerit —
egal, ob aus Japan, den
USA oder Deutschland.
Die Speicherkapazitiit
einer normalen
Memory-Card betrigt
dabei ein MBit. Die
"Memory Cardk Plus”
verwohnt ‘gar mit der
vierfachen Speicherka-

Memory Cards
fiir das Nintendo
64 sind weltweit
kompatibel. Um

Geld zu sparen,

solltet lhr Euch
: och fiir die
"Memory Card

Plu entschei-

den: Die 70 Mark
teure Karte

protzt mit satten

4 MBit.

pazitit.

Zuriick zu den Spielen: Withrend Ihr auf
der deutschen Konsole japanische oder
amerikanische Spiele nicht ohne weiter-
es starten konnt, beschrinkt sich der
Unterschied zwischen den beiden NTSC-
Importkonsolen auf die Modulform:
Besitzer eines amerikanischen Nintendo
64 brechen zwei Plastikvorspringe aus
dem Modulschacht, um ihre Konsole fiir

Die einfachste Form eines NTSC-

Adapters: Eine verlangerte Schnittstelle
{Preis: ca, 30 Mark) umgeht die
Schachtsperren des Nintendo 64.

module im Originaltempo
spielen. Die Zukunft des GT-Adapters ist
unklar: Bei neueren No4-Konsolen be-
fiirchten Import-Freaks einen modifizier-
ten U4-Chip (siehe Fachbegriffe), der
nicht mehr auf 60 Hz umschaltet und so-
mit amerikanische und japanische Spiele
verweigert,

Bewahrter Trick: Wie le Super-NES-

\organger (iberbrickt auch der Nintendo-64-

Adapter die Sicherheitsabfrage mit einem hin-
terrlicks angesteckten kompatiblen Modul,

Nach unzihligen Spielstunden haben
sich die zwei technische Schwachstellen
des Nintendo 64 herauskristallisiert:
Importfans klagen iiber durchgebrannte
Netzteile, was jedoch nicht an der
Konsole selbst, sondern an billigen
110/220V-Adaptern liegt. Bei deutschen
Konsolen sind bereits Wackelkontakte
an der Verbindung zwischen Netzteil
und Konsole aufgetre-
ten. Enttduschte "Super
Mario"-Fans klagen
iiber ihre erschiit-
terungsempfindliche
Konsole, die bei jeder
Bertihrung fiir wenige
Sekunden den Geist
autgibt.

Die zweite Schwach-

Habt lhr Arger
mit dem Netzteil
Eures Import-

N64, wird Euch
ein offizieller
Nintendo-Hindler
nicht helfen
kiénnen. Wendet
Euch an Game
Planet (Tel.
0271/77T11573).

Sicher ist sicher: Bei einem Wackel-
kontakt am Netzteil solitet |hr Euch auf die |
Garantie verlassen statt selbst
herumzubasteln, j

stelle des Nintendo 64 befindet sich am
FuRRe des Analogsticks: Zwei Plastik-
"nasen” greifen in eine Schiene und neh-
men so jede Eurer Bewegungen wahr.
Leider nutzen sich die Nasen sowie die
Kanten der Schiene bei hefti-
gen Riitteleien ab; der entstan-
dene Spielraum wird durch
eine triige Steuerung und Pro-
blemen mit der Kalibrierung
hemerkbar. Schlielich Fillt
der Analogstick giinzlich aus,
eine notdtrftige Reparatur ist
bei den geringen Abmessun-
gen leider nicht moglich. Geht
also vorsichtig mit Eurem
Equipment um, dann habt Thr

Scheuerstellen sorgen flr Probleme: Haben sich die
Nasen oder die Furche am Ful des Analogsticks abge-
nutzt, reagiert der 3D-Stick trdge bzw. gar nicht mehr.

auch langfristig Spaf$ ohne.
teure Nachbesserungen. oe

l
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MBit oder 0,125 MByte. :

S ~ auf 50 oder 60 Hz zustan-
_'Uﬂ-ﬂﬂp dig. Eine neue Version soll
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"12 Ausgaben am Stick: Videospiel-Wis-
sen auf iiber 1.200 Seiten. Alle Spiele im

“ immer richtig: Ihr bekommt das neueste gus COMMANDS

** 257 Heft schon Tage vor dem offiziellen lll " CONOUER W
i'+:, o KiosksStart & spart Geld im Vergleich zum === i eaZel B

‘:‘? Einzelvefka_l:l?s—feiS!Euer -Ab feac ! | bares "Command & Conquer”

f lauft ein Jahr (12 Ausgaben) und verlangert | i S bl
g7 ¥ 7 sichdannum ein weiteres Jahr. § [ 88

.~ Wollt Ihr Euer Abo wider Erwarten kindigen, # % " *
", gebt Ihr uns entweder kurz vor Ablauf [ ffie 0 o | FLASH 3

'i-f""i BGSCheiﬁder i_H_OI'i—GI'_' einfaCh_(_lie__R_ec_b!_‘_uns, : L & i Au Berdem: S _epas_.l"‘ -\'
| die Euch am Ende des Abo-Zeitraums zugeht! .. B ch Ssiurr ot Demos zy 8

7 b, 2 - | den Saturn mit Demos zu
b Euer Abo bestellt Ihr bei: | ¥ R _-‘;_ Be/tg U BCE, Vi)
| Cybermedia GmbH * Aboservice * i gl e '

Wallbergstr. 10 * 86415 Meri

M ﬁ “ Iﬁ ﬁ BO'SE-{VI CE Ich will MAN!AC flir mindestens ein
I Jahr (zw0lf Ausgaben) abonnieren.
Der Abopreis betrdgt 59,90 Mark (européisches Ausland 79,90 Mark). R

Als erstes Heft meines Abos machte ich Ausgahe.[g? erhalten! %

Y

Ich will folgenderweise hezahlen: - Bequem per Bankeinzug . gegen Rechnung

Konto-Nr: I B «eitinstitut
Bankleitzahl: [

NACHBESTELL-SERVICE
Fiir jede Ausgabe lege ich 5,90 Mark

zzgl. insg. 2 Mark Ver- . .
sand in Briefmarken, bar

Name, Vorname oder Scheck bei. 11/93 1/94 2/94

Sirage. Hausnummer 4/94 5/94 6/94 7/94 8/94 9/94 10/94 12/94

T Seaan N Ny
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rechtzeitige Absendung des Widerrufs. . . . . . . . .

Das Abonnement beginnt mit Zahlung der Rechnung. 11/95 12/95 2/96 3/96 6/96 7/96 8/96 9/96

Diese Pramienaktion ist zeitlich begrenzt bis 11.6.97 Datum/1. Unterschrift 2. Unterschrift *
| i {bei Minderjihrigen der Erziehungsberechtigte)

*{damit bestitiga ich die Kenntnisnahme meines Widerrufsrechts) 1I]_a'g|3 11,"95 12/96 1/97 2;"97 3/97 4;97 5;97




Nachdem in den letzten Monaten

Euer Interesse an der 300-Rubrik

beinahe auf Null zurtickgegangen

ist, feiern wir mit dieser Ausgabe

die letzten Kleinanzeigen mit eige-
ner 300-Sparte. Wer in Zukunft

seine Panasonic- oder Boldstar-

Konsole verschachern will, inse-

riert bel den "Exoten”.
sei noch einmal erwahnt.
bei MANIALC keine Chance haben:

Raubkopierer

Aufierdem
dafl

Anzeigen wie "Verkaufe SNES mit Zusatzmodul und

350 Originalspielen auf Diskette” werden nicht veraf-

fFentlicht. sondern felerlich dem Aktenvernichter an-

vertraut. Viel Spai beim Schmokermn. Euer Ol

SLIC HIE

NINTENDO

Tausche Super Mario RPG us
gegen Final Fantasy3, Chrono
Trigger oder Lufia2. Tel.

Kaufe & tausche Spiele fiir
Playstation & Saturn, auch
Sammlungen mit Konsole. Suche
auch N64 mit Spielen (auch jp oder
us). Tel. 04774/991104 (Rainer)

Neuheiten + Modulsammlungen +
Konsolen fiir alle Systeme von
Nintendo, Sony PSX & Sega. Bitte
meldet Euch unter:

Tel. 0641/970424 (Kirsten)

Super Mario64 jp 80 DM (mit
Spieleberater) & Shadow of the
Empire us 100 DM fiir Nintendo64.
Tel. 0871/79877

(Verjkaufe & tausche standig
Games fiir N64, Playstation &
Saturn! Dt/us/jp! Suche NG64-Gerate
und Sammlungen! Postweg 100%
zuverldssig! Verkaufe Saturn + Spiel
fiir 280 DM! Suche Iron Storm
(Saturn), Predator Gun (PSX) &
Soviet Strike (PSX)! Merkt Euch die-
se Nummer, die gilt fir langer:

Tel. 09331/7630 (bis 24 Uhr, Chris)

Importspiele fiir Nintendo64!
Tel. 09131/55732 (ab 18 Uhr)

Importspiele & Zubehir fiir
Nintendo64! Tel. 08807/91996 (AB)

SEGA
(Ver)kaufe & tausche standig
Games fiir N64, Playstation &
Saturn! Dt/us/jp! Suche N64-Gerate
und Sammiungen! Postweg 100%
zuverlassig! Verkaufe Saturn + Spiel
fiir 280 DM! Suche lron Storm
(Saturn), Predator Gun (PSX) &
Soviet Strike (PSX)! Merkt Euch die-

se Nummer, die gilt fiir langer:
Tel. 09331/7630 (bis 24 Uhr, Chris)

PSX + Neuheiten + Spielesamm-
lungen! Kaufe auch SNES + GB mit
kompl. Sammlungen. Bitte meldet
Euch unter; Tel. 0641/970436

(0. 9709787, Monika)

PLAYSTATION

Suche Biohazard |p fir 60 DM,
Wipeout2 us oder jp 50 DM,
Exhumed nur us 50 DM, Tomb
Raider nur us 50 DM. Suche fir
Super NES Final F3 nur us fur 60
DM! Suche VF2 jp fiir 40 DM.

Tel. 06002/5908

Tausche PS-Games: Habe Spiele
wie Soul Edge (jp), D, Dragon Heart
us, Primal Rage, Darkstalkers us,
NBA Live'97, Beat'em Up us & Rage
Racer jp. Suche zum Beispiel In the
Hunt, Neuheiten & Baphomets
Fluch.

Tel. 07940/8220 (ab 17 Uhr, Niko)

Tauschpartner fiir PS und N64 (dt).
Habe & suche neue Games, suche
Game Boy Pocket und gebe 2 PS-
Spiele oder Game Gear + Spiel
dafiir. Tel. 07354/1487 (ab 17 Uhr)

Panasonic 3D0-Spiele, z.B. Road
Rash, Mega Race, Need for Speed,
Gex, Theme Park, Crash'n'Burn,
Flashback, Strategiespiel, Return
Fire. Tel. 0431/336692 (auBer Di &
Fr, ab 20 Uhr, Christian)

Playstation, Neo Geo CD-Spiele:
Auch Tausch & Verkauf. Suche
Sammiungen fiir MD, SNES, GB, GG
usw, Suche besonders PC-Engine +
RGB-Manitor!

Tel. 08251/3217 (Markus)

Suche Konsolen fiir Nintendo64
(Importkonsole, evil. auch deutsch
+ Spiele (P. Wings, Star Wars, Fifa
Soccer usw.), PSX-Konsole, Saturn-
Konsole & PC-Engine-Spiele! Alles
anbieten: Tel. 0171/6947602

VERK AUFLE

NINTENDO

2 GB-Spiele: George Foreman's KO-
Boxing und Ducktales, alles Top-
Qualitat! Pro Stick nur 25 DM, tau-
sche auch gegen PS-Spiele (z.B. Die
Hard). Ruft an: Tel. 05052/8168
(Mo-Frab 15 Uhr)

SNES + 5-Spieler-Adapter + 6 Pads
+ AV-Kabel + Super Game Boy + 26
Topgames (z.B. Super Metroid,
Terranigma, Super Punch Out, DK
Country uva.) nur komplett fir 800
DM!! Tel. 030/4166818 (ab 17 Uhr)

SNES + Super Game Boy + 3 Pads +
Multi-Adapter + 4 Spiele (Super
Mario World, Starwing, Secret of
Mana, Terranigma), 100% ok, giin-
stig: Preis VHS! Angebote bitte an:
Marcel Richter, Ringstr. 28, 01968
Brieske-Ost.

SNES-More Fun-Set mit 3 Spielen
(NBA Live'96 & Warld Cup Striker)
fir 250 DM. Eugen Stoll,
Adelhortweg 8, 44359 Dortmund.

SNES + 2 Pads + 13 Spiele (z.B.
Donkey Kang Country2+3, Secret of
Evermore & Priigelspiel), Spiele
auch einzeln, komplett 750 DM!

Tel. 02131/32040

Kaufe 3D0-Spiele & suche beson=+—Castlevaniad,

ders The Horde! Carlo Dikeo,
Lippborgerstr. 3, 59269 Beckum.

OLDIES

Kaufe Oldies (Atari-Spiele & -
Konsolen, usw.). Kaufe NES-Spiele
15 DM, MS2-Spiele 10 DM, 30 MD-
Spiele 15 DM, M531 20 DM + Spiele
10 DM. Ruft an! Mario Logge, Am
Schlag 17, 06528 Riestedt.

Tel. 03464/576559

Philips G7000/7400-Konsole +
Spiele gesucht! Suche auBerdem
ailes fiir Vectrex, Colecovision sowie
Atari2600-Spiele von Quelle,
Starsoft, [TT, Tigervision, Bomb,
Xonox usw. Tel. 02156/77827

SONSTIGES

PSX, N64 & Saturn mit Spielen.
Kaufe auch sehr grofie Sammlungen
auf: Anruf gentigt! Bin 100% serids!
Tel. 06253/21626

Mega Drive-Spiele: Advanced
Military Commander und F-15
Strike Eagle dringend gesucht!

Tel. 0203/88530 (ab 19 Uhr)

(Ver)kaufe & tausche Spiele &
Konsolen fir alle méglichen
Systeme. Kaufe und tausche auch
ganze Sammlungen, habe auch
noch PC-Engine-Spiele, Vextrex,
Atari7800 + Games!

Tel. 089/1403732

Kaufe (fast) alles (Neuheiten +
Sammlungen + Konsolen) fir
Nintendo64, NES, GB, Sony PSX
usw. Tel. 0641/970424 (Kirsten)

Anime LD's und Neo Geo-Module
(z.B. Ninja Commando usw.).
Tausche auch Module!

Tel. 0231/331779 (Christof)

Wrestiemania,
Actraiser2, Rise of the Robots &
Starwing fiir je 15 DM! Priigelspiel
100 DM, PSX Novastorm fir 50
DM! Alle Spiele Pal & super erhal-
ten! Tel. 0201/552394

Mario 64 (us)! Suche Turok, Mario
Kart64, Nintendo64-Zubehor & alie
maglichen Nintendo64-Spiele!

Tel, 06036/2996

Super Nintendo + 2 Pads + 13
Spiele (z.B. Prigelspiel, Yoshi's
Island, Super Probotector, All Stars,
Vortex, Super Bomberman, Rise of
the Robots u.a.) fir VB 550 DM (NP
1340 DM)! Tel. 07348/24183

Super Nintendo + 2 Pads + 6
Topspiele + Mario Paint + Mouse +
Mousepad. Alles gut erhalten, voll
funktionsfahig & kaum benutzt fiir
350 DM! Tel. 07053/3644

# F1 WCE, Donkey Kongt,
Ehﬂystic Quest, Super Pinball

=4 fiir je 65 DM. Humans,
E4 Probotector, Wings2 us,
Super Conflict je 55 DM, Ballerspie!
+ Pistole 125 DM. T2 3D, Tiny
Toons, Pitfall & EDF je 45 DM.
Tel. 030/6258637

Wayne Gretzky 3D-Hockey us,
originalverpackt fiir VHB 130 DM!
Tel. 02872/980504 (ab 17 Uhr)

Turok (us), Mario Kart64 jp, Killer
Instinct Gold us, Waverace64 jp,
Pilotwings64 jp. Suche PC-
Engine/Turbo Grafx-Hucards.
Tel. 02064/12201 (ab 18 Uhr)

Fir N64: Pilotwings, Waverace,
Super Mario Kart64 und 1SS Deluxe
(FuBball). Alles jp! Suche Neo Geo-
Module: Samurai  Shodown2,
Viewpoint & div. andere PSX-Spiele!
Tel. 06031/3246 (ab 16 Uhr)

Nintendo64: Biete Pilotwings64 jp
& Perfect Striker (Konami-Fufiball).
GriiBe an alle Turok-Dinojdger.
Blast'em away!!!

Tel. 0911/555993 (evtl. AB)

SNES + 2 Pads + 10 Spiele: Super
Mario World, Road Runner, Donkey
Kong Country, Stargate, Starwing,
Waterworld, Wild Guns, Bikermice
From Mars, Super Bomberman2 &
Toy Story VHB 650 DM!

Tel. 02151/596497 (Benjamin)

Diverse SNES-Spiele ab 40 DM!
Tel. 0421/894329

Nintendo64 jp/us + RGB-Booster-
Umbau + Spannungswandler +
Waverace64 & MarioB4. Alles 1A-
Zustand und originalverpackt fur nur
750 DM! Suche Metal Slug!!!

Tel. 0241/537260

(Ver)kaufe Nintendo64-Spiele und -
Konsole!!! Verkaufe PSX-Spiele
(z.B. Rage Racer, Soul Blade, DD2,
Raystarm, Cryptkiller, In the Zone2),
alles jpfus fir je 50-60 DM!
Multinormumbau 70 DM!

Tel, 0172/7427180 (ab 18 Uhr)

K| Gold us 160 DM, Priigelspiel64
us 160 DM & beide zusammen fir
300 DM! Moves und Tricks fir
Priigelspiel 10 DM! Versand per
Nachnahme, Spigle 100% ok.

Tel. 07143/35802 (Raum Stuttgart,
ab 19 Uhr)

SNES-Spiele fiir je 35-40 DM, ver-
kaufe auch Lemmings fiir Master
Sytem und Game Boy-Spiele fiir je
15-40 D!

Tel. 08233/31314 (Andreas)

N64: Shadows of the Empire (Pal)
90 DM incl. Porto. Tausche auch
geqgen Starfox64 (us oder Pal) oder
biete 90 DM! Olaf Gaide, Untergasse
61, 35418 Buseck.

SNES + 2 Pads + Spiele (Donkey
Kong Country, Theme Park, True
Lies, Lost Vikings, Super Mario
Kart, Super Mario World, Super
Soccer, Starwing, Flashback,
Streetfighter2) fiir 350 DM!

Tel. 06173/2217

"Wings 2" [Namco. 1992]
] ist keine Fortsetzung
- des Indizierten Amiga-
gamy DCDallers. sondern eine

- Ooppeldecker-Schlacht
Iim Mode-7-Flugraum: Je nach
Mission duelliert Ihr Euch mit
eirem oder mehreren Himmels-
rittern per MG und fohrt ge-

wagte Ausweichmanover durch. Leider wird das Action-Inferno
bald langwellig. In Japan kam "Wings 2" dbrigends als "Sky

Mission” heraus, deutsche Piloten spielen's als "Blazing Skies™.




SNES + 2 Pads + Donkey Kong
Country + Stargate + Sim City +
Indiana Jones fiir 200 DM. Verkaufe
auch einzeln; Konsole + Pads 100
DM, Spiele jeweils 25 DM!

Tel. 04402/961000 (ab 19 Uhr)

Super Nintendo + 2 Pads + 4 Spiele: }
Alles sehr gut erhalten fiir FP 350
DM! Biete auBerdem PSX-Spiele:
Kileak the Blood 60 DM, Killing Zone
(nur 2x gespielt, Fehlkauf) 65 DM.
Tel. 0721/474935 (Sven)

SNES + Pad + 11 Spiele, alles Pal I
fir VB 430 DM! Kevin Spang,
Thyrsusstr. 56, 54292 Trier.

Verkaufe & tausche Saturn- &
Playstation-Spiele! Habe fir PS
NHL Face Off 20 DM, Soviet Strike
50 DM. Tunnel B1, Disruptar, Star
Gladiator je 50 DM. Johnny
Bazookatone 18 DM! Fir Saturn:
Ballerspiel 35 DM (0. Gun),
Ballerspiel2 (m. Gun), Cl. Knight2
20 DM, VF Kids 35 DM, Robaotica 18
DM, Myst 30 DM, Adapter fiir us/jp-
Spiele + Sega Flash3-Demo CD 15
DM, Cobra Gun fir Sat. & PS 35
OM. 100% zuverlassig, ruft an!
Tel./Fax 06381/5134

(ab 18 Uhr, Sven)

Tel. 0651/26288 (ab 20 Uhr)

Viele SNES-Spiele zwischen 35-50 |
DM! Verkaufe auch Zubehor fiir |
Super Nintendo & Mega Drive! |
Tel. 07587/761 |

Nintendo64 us + 2 Memary Cards
(32 KByte & 128 KByte) +
Spannungswandler + Cruisin USA +
Kl Gold, nur komplett, Preis VHS.
Tel. 089/3138254 (AB)

Game Gear + 4 Spiele + Master
Gear-Converter + Sonic2 fiir 200
DM! Fiir SNES Secret of Evermore
70 DM, Zelda 40 DM und Illusion of
Time 60 DM.

Tel. 06703/960065 (ab 14 Uhr)

Cheats, Tips, Tricks, Codes usw, zu |
iiber 75 Saturn-Spielen in einem |
Heft (Din AS) fiir nur 15 DM incl. |
Porto! Kennwort:Saturn, Nachname |
+ 3 DM! Christian Dahl, Feldstr. 53,
21335 Lineburg.

SEGA
Ballerspiel 60 DM, Shellshock 50
DM, Nights + Pad 80 DM, Magic
Carpet 50 DM, Panzer Dragoon2 50
DM, Myst 35 DM, X-Men 50 DM,
Vampire Hunter 45 DM, Hi-Octane
30 DM, Daytona USA 40 DM, Sega
Rally 50 DM, Daytona CCE 60 DM,
Bubble Bobble 50 DM, Olympic
Soccer 40 DM, Thunderhawk 40
DM, Exhumed 60 DM, Sega
Worldwide Soccer37 60 DM,
Bomberman 70 DM. Ruft an, es
lohnt sich: Alles in Topzustand!

Tel. 09331/7630 (bis 24 Uhr, Chris)

Mega Drive & Mega CD-Spiele |
gegen Gebot: Musha, AMC, Vay, |
RUT,  Lunari+2,  Snatcher, |
Schwarzschild, Aisle uvm. Liste |
bei/Gebote  an:  Schneider, |
Azlburgerstr. 12a, 94315 Straubing. |

Kaufe Neuheiten & Imparte (jp) fiir |
Sony Playstation & Sega Saturn, !,
Verkaufe Sony-, Nintendo- & Sega- |
Spiele (Panzer Dragoon2 60 DM, S. |
Spirits3 60 DM, Soul Edge 60 DM |
uvm.), einfach anrufen! [
Tel, 0251/212846 |

Sega Saturn + Adapter + Pad + 12
Spiele (z.B. Fighting Vipers, Nights,
Exhumed, Tomb Raider, Baller-
spiel1+2, Die Hard Arcade, Dark
Saviour) fdr nur 1000 DM!
Unbedingt anrufen:

Tel. 08122/85745

Sega Saturn-Ballerspiel fiir 40 DM
(dt). Tel, 06151/592503 (Christian)

Sega Saturn + 2 Pads + 8 Spiele,
100% ok fiir VB 450 DM!
Tel. 08443/8384 (ab 16 Uhr)

Biete Manx TT und Jewels of the
Oracle! Suche Arcade Racer, Need
for Speed, D, Daytona CCE & 727
Tel. 0203/85777

Sega Saturn + 2 Pads + 3D-Pad + |
Adapter + 8 Spiele (Theme Park, |
WWS'97, Nights, Chr. Nights, |
Athelete Kings, VF2, TSD, Digital |
Pinball) fiir nur 660 DM! |
Tel. 07329/6186 |

MD-Spiele: Shinobi, Dragons Fury,
Quackshot, Toejam & Earl, T2,
Aladdin, Charmen Sandiego, Sonict
fiir je 15 DM. PSX-Spiel World Cup
Golf 50 DM.

Tel. 08654/66483 (ab 19 Uhr)

Sega Saturn inclusive RGB + 8
Spiele (u.a. Virtua Fighter, Wing
Arms, Sega Rally, Daytona USA) +
Joypad + Eclipse Joystick zusam-
men fir nur 600 DM Verhand-

lungsbasis. (Neupreis ca. 1000
DM)! Tel. 05341/58003

Saturn + Demo CD + Adapter +
Virtua Gun + 12 Topspiele (zum
Beispiel Tomb Raider, Athlete Kings
und Sega Rally) fiir 680 DM,

Tel. D6704/739

Sega Saturn + WW Soccer + Tomb
Raider + Mystery Mansion + Myst +
NBA Jam uym. fiir nur 199 DM!

Tel. 089/302296 (ab 19 Uhr)

Spiele (z.B. VF2, Panzer Dragoon,
Fifa Soccer'96 usw.) fir nur 380
DM! Auch (Ver)kauf & Tausch von
PSX-Spielen!

Tel. 08233/9036 (Mike)

Pal-Spiele: Tekkeni+2, Crash
Bandicoot, Wipeout2097, Formel1,
Toshinden2, Tunnel B1, X2,
Bephomets Fluch, Chr. of the
Sword, Disruptor, Ridge Racer
Revolution, Destr. Derby2, Moto
Toon GP2. Alle Games originalver-
packt fiir 60-75 DM.

Tel. 03475/637313 (ab 19 Uhr)

Resident Evil (us) & Romanced
(us) je 85 DM. Verkaufe auBerdem
iiber 300 Sega Mega Drive-, 32X-,
CD-, Saturn-, Super NES-, NES- &
Atari ST-Spiele. Viele Raritaten!!!
Tel. 030/6258637

PLAYSTATION

PSX + 2 Pads + 2 Memory Cards + |
Linkkabel + 9 Demo CDs + PSX-
Magazine + 9 Topspiele (F1,
Resident Evil, C&C, Need for Speed,
Wipeout, 3D-Shooter, NBA Jam
u.a.) zusammen VB 850 DM. Tel.
04841/5401 (ab 15 Uhr, Soinke)

PSX-Games: Tomb Raider (mit
Cheat & Komplettidsung), Crash
Bandicoot (mit Cheat & KL),
Discworld 50 DM. D. Derby2 80 DM,
verschiedene Demodiscs und
Memory Card (PnV).

Tel. 036424/50561 (ab 17 Uhr, Alex)

PSX + Madcatz + Negcon + 2 Pads +
Memaory Card + Games (F1, Tamb
Raider, Resident Evil, DD2, Gunship,
Need for Speed, Andretti Racing,
Shellshock, div. Demo CDs) alles
zusammen 1000 DM!

Tel. 030/9935311

{ab 18 Uhr, Matthias)

Priigelspiel us + Playersguide mit |
allen Moves & Cheats, Ridge Racer |
& Toshinden (jp). Fiir SNES: Chrona |
Trigger & Mystic Quest (us). Auch '
Mangas zu verkaufen! |
Tel. 0221/6801871 (Kdln) |

PSX (Wechseltrick-fahig) +
Memaory Card + 2 Pads + 6 Demo
CDs + b5 Spiele (BAT, Soviet Strike,
Blazing Dragons, Resident Evil mit
Buch), alles Topzustand!
Originalverpackt fiir 680 DM! Tel.
07633/15843 (Thomas)

Ridge Racer R. 45-50 DM, Need for
Speed 45 DM, D. Derby 40-45 DM,
Street Fighter Alpha 40 DM (alles
dt). Tausche auch gegen Legacy of
K. (dt), Wipeout2097 (dt), Suikoden
(us/dt)! Frz. Videofilm, Gber 100 der

Verkaufe & tausche Playstation-
Spiele fiir 10-50 DM! Habe z.B.
Resident Evil1-2, Command &
Conquer, Victory Boxing. Verkaufe
auch Musik CDs, die allerneusten
fir 10-30 DM! Suche Uber-
raschungseierfiguren!

Tel. 07581/5438

Resident Evil: Fir 10 DM in bar + 3
DM Porto kopiere ich alles notwen-
dige fir die acht verschiedenen
Endsequenzen auf Eure Memory
Card. Jorg Rutkowski, Karl-
Simrock-Str. 63, 53604 Bad Honnef.

Fifa'96 45 DM, Madden'97 (us) 65 |
DM, NHL Face Off (us) 45 DM.‘
Ridge Racer Revolution 45 DM,

Sampras Extreme Tennis 70 DM, '
Tel. 069/576808 (ab 18 Uhr) |

Soul Edge jp 70 DM, Rage Racer jp |
70 DM, Blazing Dragons 60 DM,
Descent 55 DM, Warhawk 45 DM,
Formel1 60 DM, Blast Chambers 60
DM, NHL'97 us 65 DM, Adidas
Power Soccer 60 DM, Ballerspiel us
65 DM, Return Fire us 55 DM,
Skeleton Warriors us 50 DM, Drift
King jp 60 DM, Darkstalkers jp 60
DM, Toshinden2+ jp 60 DM,
Sidewinder jp 50 DM, Tokyo
Highway Battle us 55 DM,
Priigelspiel 60 DM, RRR dt 55 DM,
Tunnel B1 60 DM, alles in
Topzustand!

Tel. 09331/7630 (Chris) l

PSX-Spiele: Resident Evil, DD1+2,
Farmel1, Space Hulk, Alien Trilogy,
Wrestlemania & Assault Rigs, ver- |
handle iiber den Preis und tausche |
auch! Tel. 02335/72325 (Martin) ;

neusten Games!!!Tel. 05706/1338

Playstation (dt, 1/2 Jahr alt) + 2 |
Pads + Memary Card + 6 Spiele (dt) |
fiir 700 DM! Erste Anfragen: |
Tel. 036608/92316 f

in einer der ndchsten
MAN!ACs den folgenden
Anzeigentext unter der Rubrik

v E R KA u F E: .Nintemlo .Sega .Playslaliun
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andere Kon- . Oldies &
solen & Exoten Klassiker

. Sonstiges

Verkaufe oder tausche PSX-Spiele: |
Formell 75 DM, Soviet Strike 70 §
DM, DD1 35 DM, ESPN1 30 DM, &8
Wipeout 40 DM. Suche auch Pal- |
N64 bis 400 DM + Spiele jeglicher |
Art, alles Pal & nur in Frankfurt!
Markus Henkel, Geisenheimerstr,
21, 60529 Frankfurt.
R e
PSX-Spiele: Resident Evil (us) 50 &
DM, Ballerspiel 35 DM, Tekken 35
DM, Starfighter3000 (neu) 60 DM, §
Wipeout2097 60 DM, Preise VB. i
Tel. 09574/8812

PSX + 2 Pads + Negcon + speciali-
zed Joystick + 3 Memory Cards + RF
Unit + 39 Spiele (z.B. NBA'97,
Disruptor, Fifa'97, Pandemonium,
Crash Bandicoot, Blam! :
Machinehead, Tunnel B1 u.a.) fiir #5
VB 2500 DM oder tausche Spiele §
gegen Neo Geo CD-Spiele!
Tel. 02208/5981

Verkaufe & tausche PS-Spiele! *%
Habe z.B. DD2, Bubble Bobble, #
Fifa'97, Actionspiel, Legacy of Kain, §
Star Gladiator, Twisted Metal2, APS, 8
Disruptor, Soviet Strike usw.
Verkaufe dt. Zeitschriften! .
Tel. 02551/80842 (15-21 Uhr)

Tausche Resident Evil + Hintbook,
Tekken2, Descent, Alone in the
Dark2, Nights (Sat), Fifa'97 & Tobal!
Suche Jumping F.2, Reloaded,
Lomax, Supersonic Racers, S
Disruptor, Hardcore 4x4 & 1SS! &
Habe nur Pal!

Tel. 05251/370380

PS-Spiele, sehr gut erhalten &
100% ok: Formel1 50 DM, Alien
Trilogy 50 DM, Priigelspiel 50 DM,
Destruction Derby 40 DM,
Ballerspiel 40 DM, Air Combat 40 S
DM. Ruft an: .
Tel. D6103/61597 (Sascha)

Playstation + 2 Pads + Games |
(Fifa'97, Destruction Derby) + 3
Demos + Kabel, Gerat 1/2 Jahr alt
fir komplett 560 DM! Marcel
Gallerian, Caprivastr. 9, 36341
Zauterbach. Tel. 06641/7405

, s .

Verkaufe & tausche Spiele fiir |
Sony Playstation(Pal): WGC3, Space |
Hulk, Ridge Racer Revolution,
Kileak, Fifa'96, Toshinden2. Tausche &
gegen Baphomets Fluch, Disruptor, £
Actionspiel-Trilogy, D, Tunnel B1, & ks

Bitte verdffentlichen Sie Finfach ausschneiden und einsenden an: Cybermedia Verlags GmbH ¢ Kleinanzeigen ¢ Wallbergstr. 10 * 86415 Mering
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. Sonstiges
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Bei Angeboten:
Ich bestatige, daB ich

Name, Vorname

Strafle, Nr.

PLZ, Ort

alle Rechte an den
angebotenen Sachen

Ort

Datum

Unterschrift

besitze.

Bitte beachtet bei allen Kauf- oder Verkaufsanzeigen folgendes: = Kleinanzeigen ohne vollstindige Absenderangabe sowie Anzeigentexte unter Postlagernummer werden nicht vergffentlicht. » Euer
Auftrag muB komplett ausgefilit und unterschrieben sein. = Der Verlag verdffentlicht keine Anzeigen, die auf den Handel mit Raubkopien schlieBen lassen oder Namen indizierter Software enthalten.




PLAYSTATION

Verkaufe & tausche Saturn- &
Playstation-Spiele! Habe fiir PS
NHL Face Off 20 DM, Soviet Strike
50 DM. Tunnel B1, Disruptor, Star
Gladiator je 50 DM. Johnny
Bazookatone 18 DM! Fiir Saturn:
Ballerspiel 35 DM (0. Gun), Virtua
Cop2 (m. Gun), Cl. Knight2 20 DM,
VF Kids 35 DM, Robotica 18 DM,
Myst 30 DM, Adapter fiir us/jp-
Spiele + Sega Flash3-Demo CD 15
DM, Cobra Gun fir Sat. & PS 35
DM. 100% zuverlassig, ruft an!
Tel/Fax 06381/5134

{ab 18 Uhr, Sven)

Suikoden us, Beyond the B. us,
C&C, Tomb Raider, Crash
Bandicoot, RRR & RR (alle Pall).
Fur Saturn: Nights, Virtua Fighter
Remix, Myst & Chr. Nights (auch al-
le Pal). Suche neuere PSX-Titel!

Tel. 039266/239 (ab 16 Uhr)

Playstation-Spiele: Resident Evil2
us 80 DM, Formel1 GP Pal 70 DM,
Fifa Soccer'96 Pal 40 DM, Int. Track
& Field 50 DM, Supersonic Racers
us 40 DM, Wipeout2097 us 40 DM, |
Contra'96 us 40 DM, Total NBA us |
40 DM, Burning Road us 40 DM,
Batman Forever us 40 DM,
Starwinder us 30 DM, Vampire - The
Night Warriors us 40 DM & Need for
Speed us 40 DM!

Tel. 09180/900121

Warhammer & Priigelspiel fiir PSX
fir je 75 DM! Sega Game Gear +
Akku + 3 Spiele (Global Gladiators,
Wanderboy und 4-in-1) fiir 200 DM.
Karsten Peters, Boeselagerstr. 1,
48163 Minster.

|

Playstation- & Saturn-Spiele (z.B. ;
Command & Conquer, Alien Trilogy, |
Tomb Raider, F1 uva.)! AuBerdem
PC-Spiele neu und giinstig, Boot
Chip Saturn (alles spielbar), kaufe
auch Meuheiten! Tel./Fax
05561/982042 (ab 17 Uhr, Thomas)

Wing Commander3, Adidas Power '[
Soccer, Magic Carpet je 59 DM! |
Thunderhawk2, Assault Rigs.
Discwaorld je 50 DM! Return Fire 70
DM! Suche orig. Sony Pad fiir 25
_DM! Tel. 0271/370122 (Thorsten)

Alien Trilogy, Total NBA'96, RRR,
DD, Time Commando, Skeleton
Warriors, Space Hulk, NHL Face Off,
Wing Commander3, Air Combat ein-
zeln fiir je 30 DM. komplett 250 DM!
Tel. 02195/4566 (Michael)

Cheats, Codes, Tips usw. zu (ber
140 Playstationspielen in einem Din
A5-Heft. Nur 15 DM incl. Porto!
Machname + 3 DM, Ausland nur VK
+ 2 DM! Christian Dahl, Kennwaort:

Fifa'd7, DD2, Warhammer, Formell,
Tomb Raider, Tekken2, Space Hulk,
Actionspiel-Trilogy und viele dltere
Spiele, pro Stiick 500 08, Verkaufe
auch Saturn!

Tel. 7124037 (Osterreich, Wien)

Final Fantasy7 jp neu fiir 99 DM.

Playstation + Pad + Memory Card +
Demo CD + NBA Live'97 zusammen
fr 350 DM! Tel. 040/7433816

(ab 15 Uhr, André)

(Ver)kaufe & tausche PS-Spiele:
Habe z.B. Soul Edge, Sim City2000,
Strike, C&C, Star Gladiators, DD2
usw. Suche noch dt N64 und
Saturn! Verkaufe noch 160 dt
Zeitschriften wie MANIAC...

Tel, 02551/80842 (15-21Uhr)

Tausche oder verkaufe PS-Spiele:
Fifa'96, WWF Arcade, Primal Goal,
Ballerspiel, Olympic Soc. & Games,
SF Alpha, RRR, Bat Tosh,
Discworld, Crash Bandicoot,
Tekken2. Suche DD1, ISSD, Andretti
Racing. Tel. 09431/418390

PSX Pal multinormfdhig + Memory
Card + 2 Pads + Lenkrad + RGB-
Kabel + Tekken2 + Return Fire +
Burning Road + Pandemonium +
Actionspiel + Motor Toon GP2 + 2
Demos fir nur 650 DM (nur zusam-
men!). Ruft an!

Tel. 06223/74964 (Olli)

Pal-Spiele: World Cup Golf, In the |
Hunt, Discworld, Warhawk je 50
DM, alle 4 zusammen 150 DM! §
MD-Spiele + Tips & Tricks +
Zeitschriften fiir 110 DM, alles VB! |
Tel. 08654/66483

Tausche PSX-Spiele, auch Pal- &
Importspiele! Bietet alles an unter:
Tel. 07940/55944 (ab 17 Uhr, Janni)
Playstation-Spiele (Pal), ca. 60 Titel
ab 40 DM! Tausche ggf. auch!
Verschicke Liste auf Anforderung:
Tel. 0421/894329

Extreme Games 45 DM, NBA Jam i
TE 45 DM, Tekken2 70 DM, |
Priigelspiel 80 DM, 8x Memory Card |
50 DM. Auch komplett fir 250 DM |
(+ Tohshinden gratis!). Suche 15564
(Pal)! Tel, 030/4137378 (Oliver)

PSX + RGB-Kabel + 2 MC's + 2 Pads |
+ MC-Lenkrad + Negcon Pad +
Demo CD's + 8 Referenz-Spiele + 90 |
Video-Mags! Keine Hitzeprobleme, |
schlagt zu far 800 DM: Bil!igeri
geht's nimmer!!! |
Tel. 07472/26859 (Fr-So) 1

Tomb Raider, Streetfighter Alpha2,
Actionspiel fir je 65 DM (dt).
Destruction Derby2 70 DM (dt).
Suche unbedingt Suikaden (dt)!

Tel. 02871/7151 (Michi) |
PSX-Spiele fiir 55-60 DM: Baph.
Fluch, Resident Evil, Star Gladiator,
Soviet Strike, Descent, F1,
Shellshack, WC-Golf, Wing
Commanderd, Crash Bandicoot,
Actionspiel, Kileak, Star Blade Alpha
und andere! Tel. 07587/761

Playstation + 2 Pads + Tohshinden2 I
+ Rayman + Wipeout2097 fir 400 |
DM. 11 Super Nintendo-Spiele fir je
30-50 DM (zum Beispiel Zelda, BC
Kid, Starwing, Yoshi's Island,
Priigelspiele), zusammen fiir gerade
mal 450 DM!

Tel. 08191/50869 (Stefan)

Playstation Magazin Band 8/96 bis
4/97 mit Demo CD und Sonderband
96! Tel. 07765/8659 (ab 20 Uhr)

Verkaufe & tausche ca. 15 PSX-
Games. Habe ua. Alien Trilogy, Time
Commando, Po'ed, Myst, Assault
Rigs, Twisted Metal, Descent,
Shellshock, Thunderhawk2, Along in
the Dark2 u.a. Tel. 036601/40060

EXOTEN

Meo Geo CD + 3 Pads + 10 Spiele
(incl. Street Hoop, Wind Jammers,
FF3, Samurai 5.3, 852 uva.) fiir ca.
500-600 DM! Alles komplett!

Tel. 0911/792590 (Dino)

Atari Jaguar 64 Bit-Konsole + Pad +
Cybermorph fiir 79 DM, Zusammen
mit 2. Pad 95 DM! Alles unge-
braucht und orginalverpackt!

Tel. 08552/3234 oder

Tel. 0172/9183533

Neo Geo CD us 60 Hz + Board + Pad
+ RGB-Kabel + 6 Spiele fir VHB 550
DM! Alles in Topzustand, Versand
per Nachname! Tel. 07131/484680
(ab 17 Uhr, Franco)

Habe einige Ausgaben von den
Mags Tips und Tricks, PSX-Tips
Magazin, Power Station und andere
zu verkaufen. Liste mit Inhalt &
Preisen gegen 1 DM Riickporto bei
Karsten Gerth, Ringstr. 70, 15370
Fredersdorf.

" |Automaten-Platinen: Thunder
# . Fox 130 DM, Blood Brothers
Forss 100 DM, Capt. Commando 130
@JDM, Pitfall2 150 DM, Amidar
200 DM, Wonderboy 150 DM.
Suche Vectrex-Konsole mit Spielen!
Tel. 0711/636536 oder
Tel. 0172/7666724

Kaufe Neuheiten & Impaorte (jp) fir
Sony Playstation & Sega Saturn.
Verkaufe Sony-, Nintendo- & Sega-
Spiele (Panzer Dragoon2 60 DM, S.
Spirits3 60 DM, Soul Edge 60 DM
uvm.), einfach anrufen!

Tel. 0251/212846

Panasonic 3D0 FZ-1 (Englische
Version, auf der alle Spiele laufen)
mit 12 Topspielen, 4 orginal Pads,
Adapter fiir SNES-Pads & div.
Zubehar! Alle 1a, giinstig gegen
Gebot abzugeben! Tel. 030/3418661

SONSTIGES

(Ver)kaufe & tausche Spiele &
Konsolen fiir alle maoglichen
Systeme. Kaufe & tausche auch
ganze Sammlungen, habe auch
noch viele PC-Engine-Spiele.
Verkaufe Vextrex & Atari7800.

Tel. 089/1403732

Lise MD + MCD-Sammlung auf!
Verkaufe auch Topspiele fiir PS,
Saturn, SNES, 3D0, Game Gear,
32X. Verkaufe MD + MCD + Spiele
fiir 200 DM! Verkaufe Saturn + 4
Spiele fiir nur 450 DM! Verkaufe
Saturn-Lenkrad fiir 80 DM! Suche
Resident Evil2!

Tel. 0511/414899 (Thomas)

Stop!!! 3D0 FZ-1, Game Boy
Pocket, Jaguar, Lynx1, Mak, Mega
Drivel, Mega Drive2, Multimega,
Nomad, PC-Engine CD-ROM, PG-
Engine GT, Turbo Express, Saturn,
Super Nintendo (us, dt), Turbo Duo

und Virtual Boy. Jede Menge
Topspiele, z.B. fiir Neo Geo Wind |
Jammers, Art of Fighting2, Samurai

Shodown2, KoF94, Viewpoint... Fir I
MD: Art of Fighting, Dune2, Gaiares, |
Thunderforced... Fiir Mak:
Vendetta... Fir  PC-Engine:
Bomberman93-94, Panic Bomber,
Star Parodia, Gunhead1-3, Final
Match Tennis, Image Fight2,
Gradius2... Fiir Jaguar: AvP, 2 x 3D-
Shooter... Verkaufe auch Oldies,
Game&Watch-Spiele, Zeitschriften
und Fanartikel (z.B. Soundtracks,
Taschen...). Suche Spiele fiir Neo
Geo, PC-Engine LT-Konsole, PSX,
NG4 & NGCDZ. Tel. 0221/699101

_(15-21 Uhr, Markus}____

Spiele fiir Playstation, Saturn & |

Nintendo64 jeglicher Art, z.B. Int.
Soccer64, Die Hard Arcade und vie-

les mehr. Tel. 07622/61975
{ab 17 Uhr, Matthias)

C-64 + 85 Spiele + 3 Sticks fiir 80
DM! Tausche auch gegen PSX-
Spiele, suche Command & Conguer,
Need fiir Speed und Rebel Assault2!
Tel. 0172/3236927 (Markao)

Dragonball GT-Cards, 1 glitzernde
GT-Card fiir 10 DM bzw. 4 normale
DBZ-Cards fir 10 DM! 1 silberne
Card kostet 5 DM! Geld und
lMengenangabe beilegen, orginal
Raritat! Robert Franiatte,
Rastatterstr. 4, 70499 Stuttgart.

PSX-Spiele: Contra us 55 DM, V.
Golf 50 DM & F1 50 DM. Animes:
Mermaid Forest 20 DM, Doomed
Megalopolis1+2 35 DM, Monster
City 25 DM. Tel. 09624/1554

Ldsungen, Moves, Tips, Cheats
usw. fir PSX, Saturn, N64 & SNES.
Gratisliste bei: Christian Dahl,
Feldstr. 53, 21335 Lineburg.
Internet: http://members.acl.com/
cheatspc/welcome.html

Konsolen Cheater: Cheats usw. zu
Uber 220 Spielem fiir PSX, Saturn,
MB64 & SNES. PC bendtigt,
Druckfuntion usw. fiir 15 DM!
Christian Dahl, Feldstr. 53, 21335
Liineburg, Kennwort: K-Cheat!

Game Boy + 3 Spiele fiir 100 DM. |
Int. Track & Field, Alien Trilogy je 40 |
DM. Galactic Attack 35 DM. Daytona
USA 30 DM, Toshinden2 (PSX) 40
DI, Fifa'96 40 DM.

Tel. 0211/715802 {ab 19 Uhr)

Projektor Sony CPJ-100E LCD-
Projektor (Partyvision). 180000
Pixel, bis 2,5 m Bilddiagonale incl.
Stativ fiir VB 1000 DM!

Tel. 09624/1554 (Matthias)

(Ver)kaufe & tausche PSX- &
Saturnspiele. Suche Rage Racer,
Soul Edge, Virtua Cop2, MNG64,
Multinorm-PSX & MD-Shoot'em

Legacy of Kain us 65 DM, Tomb Die Pragelplatine "Cap- Ups! Tel. 04962/5190 (Jorg)
Raider 65 DM. Winning Eleven 50 dtain Commando” von
DM, Arc the Lad jp 75 DM. NBA Capcom [Bild: Super- (Ver)kaute standig Konsolen +
Live96 neu 55 DM, Dragon Force us ] Nintendo-Umsetzung) ist Sammiungen! Suche Ultra64 (us) +
neu 99 DM! ey orst sechs lahre alt und Playstation (jp). Habe Master
Tel. 07731/52804 (ab 18 Uhr) Mda recht gunstig: Allein ader System + 66 Sammlung abzugeben!
= zi1 zweit teilt Ihr als Superheld Auch PCE-Spiele Star Parodjer u.a.
Soul Edge [p 65 DM, Actionspiel- oder Mech in harizantal scrol- Tel. 04962/5655 (ab 16 Uhr, Frank)
Trilogy us 60 DM, Soviet Strike us lenden Strafien machtig Hiebe
50 DM u.a. aus und Rzt Raketenwerfer als Extrawaffe. Leider errelcht Fast 150 Videospiele fir MD,
Jeanette Simons, Schillerstr. 20, die Prigelel nicht das Niveau der "Final 1tT-Serle, die 130 OM Saturn, PS, SNES und 3DO! Spiele

41061 Monchengladbach.

fur eine Capcom-Platine lahnen sich jedoch allemal

~von 20-70 DM! Tel. 030/3418661
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MITMACHEN! Wenn sich

jeden morgen zwei Waschkirbe Tips-

Post iiber meinen Schreibtisch ausbrei-
ten, bedeutet das meist ein paar Uberstunden.
Wer mir noch mehr Arbeit bescheren will, schickt
seine Tricks (bitte nicht woanders abschreiben) an die
Adresse unten. Bitte beachtet, dafi uns knackige Kurztips
und Passcodes lieber sind als ellenlange KomplettiGsungen!
Unsere Adresse lautet:

Cybermedia Verlags GmbH ¢ ,Tipsteufel“ + Wallbergstr. 10
86415 Mering oder e-Mail an ManiacAndy@aol.com

I\NI]HHTI RACING RAIDEN PROJECT

Wollt Ihr den "Game Parame- Die Automaten-tibliche "Frei-

i\ ters"-Cheat aktivieren, um spiel"-Funktion koénnt Thr 5o von "Doom 64"-Profis
B W cinige Paramter zu verindern, 2 auch bei der CD fiir zuhause und ihren Pafcodes fiir die
* drickt Ihr Pause, wihlt "Race Sta- % einschalten: Dazu geht Thr in den US-Version. Die besten haben
tistics" und haltet gleichzeitig die But-  Option-Screen, wihlt die "Credits" aus  wir fiir Euch herausgesucht.
tons R und C gedriickt. und driickt gleichzeitig R
X+@®+A+H

Um wiihrend des Spiels einen TH “ N n E n Fo n GE

-

DOOM 64

| Im Internet wimmelt es nur

Features-Menli ? TOLBDFWBFGVJIVVE
(im ersten Level START-Taste driicken!)
Super-Code W93M7H20BCYOPSVB
(letzter Level mit voller Ausriistung)

Level vor oder zuriick zu Wollt Thr den "Gold Pack”" des

springen, haltet Thr die Tasten Ballerspiel-Klassikers mit
A% Rl RZ Rl und L2 = einem Cheat fiir volles Waffe-

gedriickt. Mit - springt Ihr einen Level =¥  narsenal austricksen, geht Ihr in

vor, ® transportiert Euch in den letzten  den Pause-Modus und driickt...

Level. = PAw PACYEd = B =)

ams ORAGONS AFTERBURNER 2

Level-Codes

4JDN RGGN G8VN T7LB Level 13
3ZH? KB5X SH2P WMVB Level 14
3GJL KBR9 BT36 7YLB Level 15
TXLT GGD5 9PR7 68JL Level 16
TDXH KBNJ 506F W2JC Level 17
JY1D CQ53 ZNW? OXZC Level 18
SD8G TBXR 30CZ ?X5C Level 19
L5ZH 4HYQ 6VGW KZKF Level 20
CCCM TQY9F D7S9 R28L Level 21
GVM7 WVQ7 MBSS M7QC Level 22
GGRS P3Q7 QOC6 890B Level 23
Y1ZL VBGY CL11 FWBB Level 24
WOAR 6HRZ P9R9 ZSLB Level 28

Wer in den allerletzten Level Den "Arcade"-Modus schaltet
dieses lustigen Abenteuer- Ihr ein, indem Thr im Titelbild
= W spiels gelangen will, gibt im = M A, C und START auf dem
Paiwort-Bildschirm den folgenden zweiten Pad driickt. X, Y, Z und
Code ein... START auf dem ersten Controller fiihrt
V?US5MK 4N6LUL OHWS5CB  dann in ein geheimes Menii.
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LIFEFORCE TENKA

Zwei Cheats haben wir bis-
lang fir Psygnosis' aktuelles
Playstation-Spiel herausgefun-

den. Um sie zu einzuschalten,
geht Thr in den Pause-Modus, nach der
Aktivierung bestimmt Thr mit Button %
die Waffen oder den Level.

Alle Waffen
L11+ARTANRIOEN
Levelanwahl
2+O@HARIEA®

MANX T1

Wie Ihr den "Sheep Mode" akti-
vieren kdnnt, hat uns Christian
Kreutzer aus Hilden verraten.

" Hierzu gebt Thr im "Select Transmissi-

on"-Bildschirm die folgende Kombinati-
on ein:
- o v » §H)7Y

AMOK

Fiir die Besitzer dieses US-
Imports hat Christian Kreutzer
aus Hilden zwei niitzliche Pai-

codes ausgegraben:

Unendlich Energie
XBABYX
Levelanwahl
Z2Z72CYX

UIHTUA COP 2

Wer die Spieler mit groferen
Kopfen ausstatten will, driicke
im Titelbild die Kombination
-« » =« » AXBYCZ

Wollt Thr direkt gegen den letzten End-
gegner antreten, wihlt Thr einen Level
an und schiefit schnell auf den kleinen
Pfeil, der auf die erste Stage zeigt. Auch
diesen Cheat hat uns Christian Kreutzer
aus Hilden besorgt.

FINAL FANTASY 7

Geht in die Stadt Mancharia
und dort an die rechte Seite
des Hauses ganz nach oben bis

zur Ecke. Vor der Uhr driickt Thr
auf Knopf X — eine Karte fillt in Eure
Hand, Benutzt Sie, bis Thr 0§ tbrig habr,
geht zuriick zu Uhr und drickt nochmal
X — jetzt habt Ihr unendlich viel Geld!

SPAGE JAM

Wer ein nitzliches Cheat-
Menii aufrufen will, hilt die
folgende Kombination im
Option-Menti gedriickt:
L1+L2+R1+R2+¥%
Um unendlich viel Energie zu bekom-
men, driickt Thr im Titelbild vor Spielbe-
ginn die Kombination

HAO®»¢Ll

EXCALIBUR
2555 A.D.

Die PaRcodes zur PAL-Versi-
on dieses Telstar-Spiels
haben wir von Mihai Godke
aus Apen erhalten,

AEXOOA
OEXO0A
HEXAAX®
OXOAEX
X0ANOO®
EEOOXA

Gruft des Todes
Insignien
iﬂcnc“sution
Oko-Bereich
Wasserquelle
Zentrale

IIAllY CROSS

M= Auch die US-Fassung von
o) Sonys neustes Rennspiel
ldRt sich austricksen. In
Highscore-Liste oder Saison-
Modus funktionieren diese Namen:

dickere Reifen fat

tires
keine Rader no wheels
extra Rader wheels

schwerere Autos st one

leichtere Autos feather
Schwerkraft float
weniger Grip spinner
Beschleunigung banzai
Rookie Season vet me
Veteran Season im a pro

Seasons-Ende  weeoo

DAY

Der Anfinger-Schwierig-
keitsgrad "Easy" dirfte fiir
die meisten Alien-Jiger kein
Problem darstellen. Deshalb
drucken wir hier nur die Codes
fiir "Medium" und "Hard" ab, die wir
per Fax von Christian Kreutzer aus Hil-
den erhalten haben.

™3

Medium

Projekt Eden

Gefagnis OxHAAN
Labyrinth AXAONA
Gruft XEEXAN
Unterschlupf OAXONO®

HAOX XX

DONKEY KONG
COUNTRY 3

'@m‘ Im Bildschirm "Select Game"

l‘ilﬁ""v gebt Thr L, R, R, L, R, R, L, R,

L, R ein, damit Ihr folgende
Codes eingeben konnt:

Neue Ouffits COLOR

Schnell schwimmenwa T ER

Weihnachsmusik MERRY
Sound Test MUSIC
50 Leben LIVES
"Harder"-Modus HARDR
"Hardest"-Modus TUFST

Level

Washington DBKMO DBKQO
New York GBKMX GBKOX
Paris LLSMX LLSQOX
Moskau NLO9MX NL9QX
Tokio R3I9NF R39RF
Oahu 59MX T590X
lasVegas 299MZ Z950%7
Mutterschiff 399mMH 3990H

Tl]BAI. NO.1

Um die Perspektive der
TR Kamera zu veriindern, haltet
j Ihr nach Anwahl einer

Spielfigur die seitlichen Taster
L2 und R2 gleichzeitig solange
gedriickt, bis die Arena erscheint.
Wollt Thr die Figuren anders einklei-
den, driickt Thr wiithrend der Anwabhl
eines Charakters =
Soll Hom Selbstmord begehen? Driickt
dafiir L1, R1 und = gleichzeitig,



SIJLAH EGLIPSE

\Kfer die Levelanwahl sucht,
mufd in MANIAC 12/96 nach
dem rechten sehen. Diesmal
verraten wir Euch "nur", wie Ihr alle
FMV-Sequenzen des Spiels hintereinan-
der anschauen kénnt. Dazu gebt Thr im
Pause-Modus folgende Kombination ein:
P = = §w o CAG Y

SUPER PU2ZLE
FIGHTER TURBO

Wie Thr Akuma anwiihlt,
haben wir Euch in der vor-
letzten MAN!AC gesteckt, es
gibt aber noch vier weitere ver-
steckte Charaktere (im VS-,
oder Master-Arcade-Modus):
Dan: L1+R1+@®
Devilot: R1+ @
Amanda: Morrigan + SELECT,
auf Donovan + @
Lei-Lei: Morrigan + SELECT,
auf Hsien-Ko + @

BEYOND
THE BEYOND

Ein geheimes Intro hat Chri-
stian Kreutzer gefunden.
¥ Dazu driicke Thr im Titelbild

die Tasten = und A gleichzeitig.
Um eine todliche Attacke zu starten,
miiBt Thr so oft und so schnell wie mog-
lich ® driicken — bis Ihr ein Geriusch
hért.

SI]NI[: 3D BLAST

Im Titelbild driickt Thr gleich-
.| zeitig die Buttons #, A und C
und dann START. Danach
darf die Meldung "Press Start”! nicht
mehr blinken. Jetzt kénnt Thr wihrend
des Spiels im Pause-Modus die- folgen-
den Cheats aktivieren:

Arcade-

Néchster Act
Néchster Level
Letzter Endgegner
Ein Leben mehr
Eine Medaille mehr
Ein Chaos-Emerald

2 Bl

b

PERFECT ELEVEN

! 7 Wenn Thr bei diesem japani-
/i schen FuBball-Import von
Konami die beiden Geheim-
teams aktivieren wollt, gebt Thr
im Titelbild folgendes ein:
alales L Lg§RIRERI RBA
Z + START
Um die Kopfe der Spielfiguren zu ver-
groern, driickt Thr die klassische Ko-
nami-Kombination auf den Kamera-But-
tons, dann C, B, A, haltet Z gedriickt
und betitigt die START-Taste,
- o ® % §) 4§ (Kamera-Buttons)
CBA,Z+ START

COMMAND &
GCONQUER

Kai Schmidt aus Florstadt hat
i per eMail unsere Cheats aus
’ L MANIAC 4/97 ergiinzt. Alle
“ Kombinationen sind direkt im Spiel
einzugeben!
Jede Eingabe bringt 50008
PEABCZYXW 4
Karte einsehen
- o hiAapiA
Laser
XYZ) s gahpofgaX
(Ihr mit den Orka schon besitzen)
Neue Baupline
YABBA® ABBA® o
(Vorher Kraftwerk und Kaserne bauen)

LOMAX

Die PaBworter zu Lomax!
Abenteuer im "Lemmingland"
haben wir Euch der

MAN!IAC 1/97 verraten, mittlerwei-
le liegen uns auch Cheats vor:

in

Level-Skip
® START = + L1
+AOXE
skip mit a + L1+ SELECT + START
Helikopter-Mode

(nur wenn Level-Skip aktiv)

Helikopter anwihlen, dann
L1+ W

gedriickt halten,

BLAM!
MAGHINEHEAD

a7 mm Wer Pacodes und Cheats fiir

*‘, die  Playstation-Fassung
"W sucht, muR in MAN'AC 1
< und 2/97 nanhsdlldgen Saturn-Fans
bedienen wir mit dieser Ausgabe...

Level 1.2 Q58NMLDZCQ
Level 1.3 TDM75UH80T
Level 1.4 VO1PPJICP6EV
Level 2.1 OF20F0HX8Y
Level 2.2 42W3ITJIGK-P
Level 2.3 VRA4AT26EZDGS
Level 2.4 INBCXCXVIGE
Level 2.5 ZFOXDY5KXJ
Level 3.1 2XVSDAHO3J
Level 3.2 WOJB8H3IYS8-D
Level 3.3 THYDHOMZDU
Level 3.4 1S0J3130BP
Level 4.1 YCTS6PUUKS
Level 4.2 Q29LHUDUY4
Level 4.3 WS7YGEHQPIW
Level 4.4 2RHK4RBIR
Abspann UpP4 "4 2R
Alle Cheats R DS {SGD
Cheatsaus 2 BC GHI
Energie HME SD9
Waffen HME SDC
Levelanwahl ® DU

GhostMode --cHOS

NEED FOR
SPEED 2

In letzter Sekunde erhielten
wir zwei Pacodes zum Ra-
ser-Sequel. Hinter "LILZIP"

versteckt sich ein Bonus-Auto,
"SHOTME" fiihrt Euch zum Zusatz-Track
"Monolithic Studios".

TUROK

 In der letzten Ausgabe
haben wir Euch bereits die
meisten "Turok"-Codes ver-

. raten, drei weitere haben

Wwir beim Rundgang durch das WWW

gefunden:
Gegner werden auf Karte angezeigt
NC ST HEM NN
Grobkornige Auflésung
G L DT N MR
Gegner schrumpfen
DN C HN

1D o4 wHO
-

4HW
X06
H 4

n o
an g STl ey
{076 B o5 TS 4 B o il

2
4

-1 Bbo b2
!
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MOUTHL

Die Geriichte um Segas geplante "Black Belt”-
Konsole reiBen nicht ab. 3Dfx bestdtigie jetzt
offiziell, eine Variante des "Voodoo”-PC-Gra-
fiksystems fiir die neue Spielkonsole an Sega
lizensiert zu haben. Ob die zirkulierenden
Geriichte zur RAM-SpeichergriBe (16 MByte)
und zum Verdifentlichungstermin (Ende 1998)
zutreffen, ist fraglich, denn Sega selbst nahm
dazu noch keine Stellung. MAN!AC vermutet,
daB spatestens zur E3 in Atlanta (Juni) eine of-
fizielle Ankiindigung erfolgt. ### Ohne auf ge-
naue Spezifikationen einzugehen, hat Nin-
tendo-BoB Yamauchi gegeniiber einem japani-
schen Handelsblait die Verdffentlichung eines
N64-Modems erwdhnt: Laut seiner Aussage
soll das 64DD-Medium ab I-fnde des Jahres fiir
Spiele-Downloads zur Verfiigung stehen.

(PR Manager von
Virgin)

Die Schnapsvorrite

sind aufgebraucht,

die Bundesliga auf- s o

1. Iint. Superstar Soccer 64 (konami,
1995) "Uber ein viertel Jahrhundert habe ich von
einer perfekten Fufiballsimulation getriaumt - diese
Umsetzung lafit nahezu keine Wiinsche offen.”

gelost und alle

Frauen verschwun-

den. ,Welche Spiele =
’ p 2. Super Mario B4 (Nintendo, 1996) "Trotz
des enormen Erfolgs- und Zeitdrucks hat Migamoto
das Unmiigliche miglich gemacht: Er wollte mit
SME4 Einsteiger und Profis, ja sogar Kritiker iiber-
zeugen. Dafl es ihm gelang, ist eine der herausra-
gendsten Leistungen der Videospielgeschichte!™

wiirdest Du fiinf

Minuten vor Welt-

untergang noch

3. Minestorm (vectrex, 1982) "Das
Astercids-Remake weifi mich auch heute noch zu
begeistern - und das wird sich wohl frithestens
dann &ndern, sobald ich endlich mal die 67. Stufe
gemeistert habe...”

einmal auf den

Bildschirm holen?

Und warum?“

sliebtheits-"Top 10%
Zitleren wir aus der
 wFamicom Tsushin®, mit
dber 500.000 Lesern pro
'oche das meistverkaufte
Spielemagazin der Welt,
Die Deutschland-
Veréffentlichungen
basieren auf den
Aussagen der hiesigen
Firmenvertretungen.

erscheint am 11. Juni

*Brahma Force” in der Ego-Perspektive durch den Weltraum. "V-Rally”-Fans freuen sich
bereits auf den Start des PS-Spektakels (siehe Bilder), und Rollenspieler tauchen in das
"Alundra”-RPG ab: Endlich ein Top-Vertreter des Genres? Aufierdem verschaffen wir Euch
in einem grofken Special die totale Ubersicht iiber alle PAL-Playstation-Titel: Wer weifs

schon, wieviele Sony-CDs es bereits gibt?

Insel-Trip: Nach einem Besuch beim englischen Top-Entwickler
Probe priisentieren wir Euch ausfiihrlich einige spektakulire 32-
Bit- und N64-Titel. Auch iiber "Extreme G” haben wir dann bereits neue Infos fiir Euch.
An der Nintendo-64-Testfront gehen wir in die vollen: Neben dem in dieser Ausgabe vor-
gestellten "Starfox 64" priigeln wir uns um das Beatem-Up "Dark Rift” und retten die
letzten Menschen bei "Robotron X”: Wird die auf der Playstation schwache Neuauflage
des Klassikers auf dem N64 besser gelingen? Playstation-Besitzer lesen den Test des

Weltraum-Epos "Wing Commander 4” und jagen in

sy 212000
STAGE DD 40 68

Die fleifligsten
Entwicklungslander

g Worauf stehen
A Eure japanischen
Spiele-Kollegen,
i und wann
erscheinen die
Fernost-Hits
in Deutschland?

e Evagellnn 2nd Imp. Adventure
nicht 1

Hsega Tt Frankreich

=) [== Gundam 3 Action Deutschland
w4 Bandai nicht geplant
™™ Final Fantasy 7 Raollenspiel
| #Sguare 19498
er Roll

7 Pocket M 1
&% Nintendo nicht geplant

™™ 10: Intelligent Cube
| ¥ Sony

Denkpiel
nicht geplant

Action
nicht geplant

5 |_"'5‘_“?.!Mal:russ Deadly Mis.
)| #Bandai

500 100 1500

2000 2500 3000 3500

In welchen Landern wurden seit Ende der 70er Jahre die meisten Video-, Computer-
und Automatenspiele produziert? In unsere Grafik/Tabelle haben wir nur die iiber
10.000 professionell vermarkteten Originalspiele, nicht aber die zahllosen Umset-
zungen beriicksichtigt. Die Grafik zeigt die Entwicklungsiibermacht von Amerika
und Japan, aber auch die Stirke der englischen Industrie gegeniiber dem Rest

Adventure

™™ Kowloon's Gate
J nicht geplant

™™ Choro O 2

' | #Takara

R "Super Bomberman 5
. [

Rennspiel
nicht geplant

Action
nicht geplant

S | SN | SENNS | S § SEEEE | SN b S § S S S A

Europas. In Frankreich wurden zwar mehr Spiele programmiert als in allen anderen
m TE Sangoku Musou Beat'em-Up Lindern Kontinentaleuropas zusammen, trotzdem kommen unsere Nachbarn nicht
- 9Kaoe Herhst einmal auf 20% der britischen Software-Produktion.
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| PlayStation
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http://www.acme.netcologne.de

0221 - 240 88 00

L

MayStation

PlayStation

ab sofort liefern wir alle N64-Hard/Soft-
warebestellungen mit 12 aktuellen Soft-
ware-Stickern fur Dein Confroller-

BINTEND@ 64 St i 399,-  PlayStation (PSX).....ccocviiiniiiiinn 289,
Controlleré4 (bunt).............. 59,90 (mit Linkanschiu@) .
lenkradé4(Mad Catz)........ 159,90 PSXATEKKEN. .vivirieriiinerivmmmmmmeesmnnias 333.-
Controller Pak (bunt)......cc... 29,90 PSX+Ridge RACEL......vviiiieniieni333,-
Controller Pak TK...icossm 44,90 Controller -The Pad-.........covnnn 29,95
{1 [] 9] ] FURMRRNBRIERS R o L 59,90 Controller (Bunt).......cocoovvveveeninnnn, 49,90
BEISE (COMDS., - s ams v snsseson I 119,20 Controller..(Sony).........ooooeieiiinien 44,90
+17e [ e T e 129,90 Andlog/digital Confrolier.(Sony)......59,90
Human Grand Prix.(jp). ... 179,90 Andlog FlightsticK..........ccccvine 119,90
int. Super Star Soccer..........149,90  Memory Card (bunt).......cc.oeee 39,90
BIERIE 6L .. vivva vaissinsaaisnenna 99,90 Memory Card (24MEG).............109,90
Plotwings 64..........cveeeiiien, 119,90 RGB-Scart-Kabel..................0b.29,90
TR T [ A TNEE S i ooae (BT =] e et L R 29,90
1 e e e S R e 139.90 Laserpointer-Gun.........ccoovveieen, 129,90
Wave Race 64...........cco..... 99,20 Llenkrad (Mad Catz)........oc. 149,90
Co;TroIIer Pak. .3 fur 2.._....35tuck..59.88\ /I\,ﬁemqry.{;qrd 3 furg, 79,80\
o P
+¥i @

T [ #

ob sofort liefern wiralle P N
warebestellungen mit 20 aktuellen Soft-
ware-Stickern fur Deine Memory-

Crow:City of ANgIES.........ovvinnnans 89,90
IEXERGE  SEVIOR: s vivvisase sassevonavibobishi 82,90

NHL Powemlay Hockey '96............ 89,90
KBA NS 9T it 89,90
SONIC. 3D BICISE..cuiisssrsisisesonserresiiin 89,90
S SIS = NN 89,90
TorrB RS vt dorsissecke dom 89,90
Vifua Cop 2incl. GUN...oevenne, 139,90

Pak aus - naturich kostenlos D \cord aus - natirich kostenlos Iv
2L 4 (= 1 = O U i 89,90
4-4-2  FUBBall...coommunimmmiimin 0290

Batman Forever Arcade..............89,90
Broken HeliX.........oooveieiiiinnnnnnnn, 109,90

Camage Hedr........oocoiviviinennnn.89,90
City of the lost Children................99,20
Command&ConNgueT..........ccoveen. 89,90
Contra: Legacy of War.......c.......99,90
Crow: City of Angels.........oiveiiin 89,90
CRETMIIEE. ... chirvsrracnm s LG 20
BUSEWEHEL ... c.x i rensse minsniionsmisinsiinne 2 0]
BIacOnReal i et it 89,90
S || G e P e A e 89,90
A e R e P S (B 89,90
Fif) SOCEEr "7 vvivvimssirminionii:02.90
REIERTIESE Sl s ennacion s vseTansamn i 109,90
R T R e ST ..89,90
Infemational Super Star Soccer....... 89,90

Indipendence Day (Us)..........ve..: 119,90
KING Of HOets v asiimesand 22l
02 5 AL e e e o S ot o )

L

=a e loaVdla il s || RO R R R o 89,90
MARCKEIS, - i s 89,90
Monster Truck.....o.vivivi e s 99,90
Namco Museum 1-3...c.veeevnven je .89,90
NBA HANGHERE: i darvsstos iranisssus 89,90
NBA Jam Extreme...........ccveen. 89,90
NBAL LIS 9T v iaiiciviistanysvanansdonman 89,90
NHL Hockey "97.....c.viiine 89,90
NHLFaee O @7 il vmanii v 89,90
PANAEemMONIUML. . vivaerins i 89,90
Porsche Challenge.........coocoviin 79,90
Player ManQger.. ... 89,90
Rally: Crass(lB) s o sismmarivi 139,90
Rebel Assault Il (2 DISC).....covvvivie 109,90
RE-LOOAET i vimiiiistsnbsiaraiss 89,90
Samurai Shodown.......cccccviiiin 84,90
11 (] e T e SRS R e 89,90
SOU| BICIEIE L vrouervoebribsshsas oot 89,90
T Yot o e L e S S 99,90
Super Star Soccer Deluxe............ 89,90
TR NBE T o e 84,90
i
TUVAAT-V3,

e Japan

Ace Combat2,(Flight-Sim)...........119,90
Alundra (Action-RPG).......c.ceve.e. 99,90

Bushido Blade (Fighting).............119,90

Clock Tower Il [RPG)........ccoevirnn. 129,90
Dracula X (Castievania)............. 119,90
Z2Tale Pl 2)n S RS A 119,90
Final Fantasy IV (RPG)........c......99,90

Final Fantasy VIl (RPG)............... 139,90
Final Fantasy Tactics (RPG)........ 119,90
R, e e e T 99,90
1.Q). (TUftelspiel - Platz 1 in Japan)..99,90
Kowloon's Gate (RPG).......cocvvinis 139,90
Namco Museum 4-5 ......je 99,90
POroppa RAPDD. voiissasiasbassivrisasn 225 20
Rage: ROGBL . i bt 119,90
Reciproheat (Flightrace)...............119,90
Rebel Assault Il (2 Disc)............... 109,90

Sangoku Musou (Fighting)........119,90
<T5 0| o o (= RN s s 109,90
Time Cirises+Gun (Ego-Shooter)... 159,90
Tobal2(Fighting).........coivriininenn. 109,90
Touge MAX Diift Master(Racing)..119.,90
1o 7t R i 119,90

Infos & Preislisten auch per FaxPolling (Fax holen). Habt Ihr ein Faxgerit mit Pollingfunktion, einfach unsere
Faxnummer wihlen - wenn sich unser Computer meldet, Abruf- und dann Starttaste driicken!

Alle Artikel werden grundsatzlich per NN zzgl. DM 9,90 Versandkosten versandt. Ab einem Bestellwert von
DM 300,- (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den
entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Laden- und Versandpreise kénnen voneinander abweichen!
Druckfehler,IrrtiimerundPreisdnderungensindvorbehalten.EswirdkeineHaftungfirinkompatibilitatibernommen.
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Ware wird
repariert oder ersetzt. Es gelten unsere AGB.

Werkstaftt

"No-Limit!"-Umbau Playstation....99,90
Urmnbausaiz "No-Limit'Playstation.49,90

Finanzierung

Die SpielspaB-Finanzierung
PlayStation mit 4 Spielen.....ab 24,00
Nintendoé4 mit Spiel.......... ab 24,00

...einnfach anrufen

Ziilpicher Str. 17
D - 50674 Koin
Tel.: 0221-240 88 00
Fax: 0221-240 00 81

Internet:
http://www.acme.netcologne.de

Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr
Sa.: 11.00-16.00 Uhr

Fachhandelsanfragen erwiinscht

Bei uns im Laden...
* Softwareprasentation
- auf 3 GroRbild-Leinwidnden
- mit GlasTron-3D-Visier
- auf Demo-Displays
* Internet-Terminals



MUHBEN? HEIN RROBLE

JEDEHZEIT
UFHUHEN

REREIZI neue
I '-.r‘" In Sachen -
o i ]

} J _|elle Playstation Magazin
! Fun Gold Award

“UPPS...0RS HABEN,
IR GESTEAN:
SCHON GESAGT!”

DAS ULTIMATIVE MULTI-PLAYER RENP“P!EI.

HOPFVERDREHENDE 30-STRECHEN. 32 FAHRZEUGE. UNGEHEURE MENGEN
AN WAFFEN. ANFANGEN IST LEICHT. AUFROREN 15T SCHWER.

(Codemasters ) HALSBRECHERICHES RENNSPIEL FUR 1-8 SUCHTIGE \\// 5 " 3

pure gameplay (ww.codemasters.com

© 1996 The Codemasters Software Company Ltd (Codemasters). Micro Machines is a registered trademark owned Lewis Galoob Toys, Inc. Codemasters is using the trademark for this product pursuant to a licence, Codamasters is not affiliated with Lewis Galoob Toys. Inc
Qb are trademarks of Sony Computer Entertainment, 1nc.
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