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TEKKEN 1@ et © (994, 1995, 1996, 1998 Mamco LTD., tous droits réservés. Namco st une marque déposée de MAMCO LTD. Photo non contractselle.

namco

GRAND TOURNOI
TEKKEN 3.
PORT DU CASQUE
OBLIGATOIRE.

|e" PRIX: LA HARLEY-DAVIDSON 1340 SOFTAIL CUSTOM “TEKKEN3"

*EXTRAIT DU REGLEMENT: JOUEZ A TEKKEN 3 EN
MODE SURVIVAL, PERSONNAGE AU CHOIX, ET BATTEZ LE
PLUS GRAND NOMBRE D'ADVERSAIRES POSSIBLE A LA
SUITE. ENREGISTREZ VOTRE SCORE SUR CARTE MEMOIRE
ET RENVOYEZ-LA AVANT LE 31/10/98 AVEC LA PREUVE
D'ACHAT DU JEU TEKKEN 3 (PHOTOCOPIE DU TICKET DE
CAISSE) AINSI QUE VOS COORDONNEES (NOM, PRENOM,

&£

( http://www.playstation-europe.com )

@ POWERLINE
0836 682202

L'ACTUALITE
DE LA PLAYSTATION 24H124
ET LES CONSEILS DE
SPECIALISTES EN DIRECT
(2,23 FIMIN)

AGE, ADRESSE ET N° DE TELEPHONE) SUR PAPIER LIBRE A:

CONCOURS TEKKEN 3
SCE FRANCE
SERVICE CONSOMMATEURS TSA 41020
92206 NEUILLY SUR SEINE CEDEX.

REGLEMENT COMPLET DISPONIBLE
A LA MEME ADRESSE.

@ 3615 PlayStation
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| Ne commence-t-on pas a tourner en
rond ? A I'instar du monde du PC ou
seule la technologie crée I’événement
ou presque, la recherche des bonnes

idées se transforme progressivement en ||

quéte du Graal. Voici un Banjo & Kazooie
| digne émule d’un Mario, deux nouveaux
Street Fighter, 13 un F-Zero new wave,
le dernier épisode d’un Tekken, le tout
saupoudré d'un peu de Bomberman et

de Command & Conquer. Ne sachant A

plus ou aller, les éditeurs s’accrochent
aux idées rentables. Un flop dans le jeu
vidéo, ce sont des millions de francs et
parfois de dollars dilapidés. Alors qu’au
cinéma, les films ressemblent de plus
en plus a des best of d’effets spéciaux,
les jeux exploitent de nouvelles tech-
nologies sans que cela stimule les ima-
ginations. La révolution tant attendue
viendra-t-elle de la Dreamcast ? L'enthou-
siasme suscité par la nouvelle console
| de Sega nous le laisse espérer. Aux déve-
.| loppeurs d’avoir du cran et, surtout, de
| bonnes idées.
' T.S.R.
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faire le tri car, vous le remarquerez, la moyenne des notes n'est toutefois pas
exceptionnelle. Vous nous trouvez séveres ? Peut-étre, mais lorsqu'il
s’agit de payer 300, 400 voire 570 francs pour acheter un
jeu, notre jugement ne doit pas induire, €n erreur.
Et nous ne sommes pas préts de
changer !

‘ g ; Final Fantasy
\' & LEVENEMENT premiersjeux
- _\ 3 en images, de
Hybrid Heaven pour Nintendd
RQORTAGE Nintendo 64 sera-t-ilala ne révael
x UL sieMotal otk : Bienvenue
Lara Croft pourrait bien tout Solid ? Les premliers multiconii
de méme créer la surprise en éléments nous sont B
fin d'année. Aprés un enfin parvenus. : A
E3 morose, la belle . i
Lara revient sur le s
devant de la scéne. TR
st &dité par b sociéte HACHETTE-DISHEY-PRESSE SNC Comection photogrephique : Stéphane B ) . A
o 0000 e st e ACSNTERIE NSRS LA AT AR Heart of Darkness c'est un peu le jeu de I'été. Alors,
i‘“am?mm;%?m"“ RN . oo ki ot (404 histoire de finir en beauté vos vacances (sans vouloir
it L i il Assistante ;Cecle-Marie Reye (0141 34 87 26)

remuer le couteau dans la plaie) Joypad vous propose une
Associés | HACHETTE FILIPACCHI PRESSE, THE WALT DISHEY COMPANY

FRANCE SERVICE PROMOTION 5 i 1 in i

o R S ks el . démo qui vous nendrg en haleine un bon moment. .Andy,
Adstants da pfcmotion. Hékins Cwor notre brave gars a la casquette va donc vous faire
mﬁm-mm oscamps @ cub-intemet r AR X i P2 ST L Chder) g ; ; ; :
R n e e e | e b et ;:;:L:;,t!,?mﬁmﬁ;:wm;mw RRRCI., découvrir le premier niveau de HoD. En fin de partie, un
wm&mmmm&s*muhm: i Rty e slide show en images des plus beaux moments de
espondant pemanent aux Eats-Unis: Margan S e 5 o Cre S I'aventure vous permettra d'en voir encore plus.

Secrétare de redaction : Cécile Lando. Comectice : Viviane Fitas Animateur : Bl Fredo Assistant : o A_l . H D 2
Secrétaire : Lawrence Geuffroy et Carole Bouvier ' ; -y . 7

el e AR ' _ ors convaincu par Ho.

(Ofiv), Serge Fevrier, Gregore Hellot (Greg), Benjamin Janssens (Benj), Imprimeé par Brodard Graphique membre de E26, et la Galiotte Prenant
oS Vo) Gregor g e ey ey RS st Taroos hesse.

Mustration de la couverture Tomb Raider M Eidos/Core Design
LA MAQUETTE Ce numero comprend un CD de demo gratuit jeté en couverture, quine
Conception et réalisation : Marie Hedon peut etre vendu separement
Maquette : Catherine Branchut, Sonia Caron, Hervi: Drouadine, Deépétioal & parution.

Christophe Gourdin, Joséba Uruela et Stéphane Nodl Tous droits de reproduction réserves.



ZAPPING

A ne manquer sous aucun .j
prétexte, nos traditionnels

Une nouvelle console au
pays des portables ! Ca 'y
est, SNK a enfin dévoilé sa console. Un must du

pour tous les adeptes des King of Fighters

 Fatal Fury.

ger

A voir page 54.

ARCADE

LES ASTUCES

Konami trés en forme ces
derniers temps, revient

. avec une nouvelle

i ion de son titre de '@
g ; : irses automobiles.
zappings. Cing pages a i
déguster. @ "

Vous pensiez avoir tout vu
de votre jeu ? Kendy vous
prouve que non et vous
livre les derniéres

astuces a la mode.

Avant que I'été ne se

termine, voici une Joybank

spécial T-shirt pour
faire frime sur la plage @
au soleil.

Les derniéres manettes

PlayStation livrent
leurs secrets

ables. La
fait des miracles.

PLAYSTATION

Alerte Rouge Mission Tesla (test off.)
Art Truck Battle (zap. Japon)

Assault (zap. Europe)

Azure Dreams (test off.)

Batman et Robin (zap. Europe)

Blue Breaker Burst (zap. Japon)
Blue Legend of Water (zap. Japon)
Bomberman World (test off.)

Brave Fencer MusashiDen (zoom)
Crisis City (zap. Japon)

Dakishimite (zap. Japon)

Dark Messiah (zap. Japon)

Hello Charlie ! (zap. Japon)

ISS Pro 98 (test off.)

Jeremy Mc Grath Super Cross 98 (zap. Europe)
Jikkyd Powerfull Pro Baseball 98 (zap. Japon)
Kagero (zap. Japon)

Legend of Heroes 1 & 2 (zap. Japon)
Lets&Go Etemal Wings (zap. Japon)
Mortal Kombat 4 (zap. Europe)

Mr Domino (zap. Europe)

Namco Anthology 1 (zap. Japon)
Overblood 2 (zap. Japon)

Pocket Fighter (test off.)

Point Blank (zap. Europe)

Real Bout Special Dominated Mind (zap. Japon)
S.C.AR.S (test off.)

Ski Air Mix (zap. Japon)

Soldivide (zap. Japon)

Star Ocean Second Story (zoom)
Sub (zap. Europe)

Tekken 3 (test off.)

Tombi (test off.)

Viper (zap. Europe)

WWF War Zone (zap. Europe)
X-Men vs Street Fighter (test off.)

SATURN

Deep Fear (zoom)

Dracula X (zap. Japon)

Grandia Digital Museum (zap. Japon)
Langrisser (zap. Japon)

Lunar 2 Eternal Blue (zap. Japon)
Madé Monogatari (zap. Japon)
Radiant Silvergun (zoom)

NINTENDO 64

Banjo & Kazooie (test off.)

F-Zero X (zoom)

G.AS.P.!! (zap. Europe)

lggy's Reckin Balls (test off.)

ISS 98 (test off.)

Kobe Bryant in NBA Courtside (test off.)
Off Road Challenge (zap. Europe)
Pocket Monster Stadium (zoom)
Quest 64 (zap. Japon)

Star Soldier (zap. Japon)

Virtual Chess 64 (zap. Europe)
Wetrix (test off.)

WWF War Zone (zap. Europe)

GAME BOY

V-Rally (zap. Europe)
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bord, modélisation ... application ... puis des sources La plus grande nouveauté, c'est l'utilisation de .. @ qui aurait da étre possible qés le premier
 parois... des textures... lumineuses. facettes triangulaires plutét que rectangulaires... €pisode pour éviter le rendu «carréy des niveaux

- L @
- T " b b

Des outd

Avant d’améliorer certains aspects du moteur, ce sont les outils de

développement qui ont été revus ... et corrigés.

version PC

Lara a Hollywood, ¢a fait longtemps qu’on en parle. L’affaire conti-
nue et, méme si aucun nom n’apparait clairement au casting, la
Paramount est sur le pied de guerre. C'est Yiacom Consumer Products
qui prend en charge la premiére partie du projet, filiale chargée
des licences pour la Paramount. Prévu pour fin 99, le casting reste
malheureusement encore secret...

Retour aux sources

Les yeux écarquilleés, 1a

bouche gcrande ouverte




PlayStation

VISUAL SCIENCES

REGLE 95

u.i-f-jl ii;‘f'__'s'ﬁ"eu_l' g‘ﬁl ent la piste..."

1 'fﬁ“ﬁﬁﬁhl- sportif de la FIA.
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Une petite compilation des ennemis qui
vous attendent dans Tomb Raider lll, et
le fameux T-Rex qui est de retour a la
demande générale !

Les effets de I'eau ersion PC

ont été
entiérement
revus.

Tn scéenar encore secret




UN ALLER SIMPLE
POUR LENFER
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MICROIDS
HITP://NWY . MICROIDS.COM

B 1998, MICROIDS

PlayStation

AL 7 and "PlayStation” dre trademarks of Sony Computer Entertainment Inc



Et vous pourrez bosser a |5 dans des locaux plus qu’exigus
sur un titre fameux qui va rapporter des millions  votre chef !
Je plaisante... mais effectivement, ¢a bosse dur chez Core.

version Pla

Adrian Smith, un numéro 2
de Core heureux !

Il sera
désormais
possible de
s'accroupir,
de ramper,
d’avancer a
4 pattes...
Champ libre
aux
fantasmes !

Les éclairages ayant été améliorés
grandement, de nombreux puzzles
reposent sur la lumiére.

Des ennemis moins

pantins
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La hete sommeille...
» . Jusqu’en octobre

NINTENDO®*

)

A ¢ | - ~Ew Y : i
N v U8 Ol
v GAME BOY e L}
e YEEDS OF EVIL
TUROK 2: SEEDS OF EVIL©1998 Acclaim Entertainment, Inc. Al rights reserved. TUROK: ® & © 1998, GBPC, a subsidiary of Golden Books Family Entertainment, Al rights reserved

All olher characters herein and the distinct likenesses thereof are trademarks of Acclaim Comics Inc. All rights reserved. Marketed by Acclaim. Distributed by Acclaim Distribution, Inc., Nintendo 64
and the 3-D «N= logo are trademarks of Nintendo of America Inc. ©1998 Nintendo of America inc. All other trademarks and logos are the properties o_l their respective owners
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GRANDE PREMIERE

DANS VOTRE MICROMANIA_!_

pémonstration non stop
de Tekken

CREDI 16 SEPTEMBRE

SAMEDI 12 & MER

Venez découvrir tous les coups,

tous les personnages,

toutes les techniques de Tekken 3.

Un démonstrateur serd a votre disposifion
pendant ces 2 jours exclusifs !

| Le nouveau |
=] Hl-f de 'I;:,‘_flm g8
Sony/Namco - mezz=s 'f':-- N

avecplisde  ~ %, *\m
20 X o

87—
~_ personnages '
en haute résolution ! Retrouvez SA
o les différents modesde =
. lw:pmcﬁte, team R\ R &

" battle... A vous d N - . |
ql e... A vous de mener  Zerrracy ) AL Pour jouer Tekken 3 de A a Z

) m—T o
13l ?“’” combats enragés et LE GUIDE OFFICIEL TEKKEN 3
=2 % = | soyez le champion du EST DISPONIBLE EN MAGASIN

| tournoi de poing de fer !

vec I'achat du jeu

rd

dant ces 2 journees
B ceptionnelles! :

publicité vous
Dans la limife

sera remis un Polo ov
des stocks dis onibles.

:s'n}' présentation de cette
une Sacoche PlayStation.

e >
g l\,‘_ Refrouvez |'atmosphére unique du succes | b |
=\, cinématographique 97 de Luc Besson : . ¥’
2 personnages, Leeloo et Korben

20 " Dallas aux aptitudes variées et
CRAY R on. multiples et 2 intrigues pour
oy St contrer ['ultime invasion d'extra-
m terrestres maléfiques : 15 missions
dans un environnement interactif.

. ‘ ‘;é‘f!w Un conte magi ednnsgn univers

entiérement en 3D o les dragons
crachent du feu et les sorciéres jetient

" sorts. Dialoguez avec les habitants des villages,

achetez et vendez du matériel. Design frés soigné,

scénes d’action offrant 4 possibilités : utiliser

ie1, se défendre, atfaquer ef user de volre

pouvoir magique...

FONIVERT PR

T i

Découvrez le Catalogue
Officiel P'ﬂysh oM
dans tous les Micromania !!




+ T manette /
Les nouvveaulites ’
' - et -~ 1 —
IRCLLtEeLnoo G-+
de la rentr-éee t
NEW o
Votre mission, si vous l'acceptez, est arinaInL. IIRARAINI T
dincamer e célébre agent secret Ethan Hont. 3 igN. IMPUDDIDLL
Voyagez  travers le monde, des pays de I'Est au T 9
bureau de la (1A, équipé d'un arsenal de gadgets :
et d'armes ultra perfectionnées. Un superbe 3D IEIIHFIISSIBH &
mape temps réel vous armmpugnem dans ce jeu
mélangeant 28 e

défruira...

[ ook e Sy
_; —— J'(Mﬂ ) - _cn in
(o ngopi sl nmn g
3 . nombmusesef e s
e U SOUCH du il e g .
5 3 455 *rendenﬂefeu ;ﬁzsh o
£ | |réaliste : plus de stades, présence des 32 équipes .
§ du Monde... Un mode pour créer votre joveur, des |~ ® L
B m:a::dew&sefdssrepbyphsnkmvds une infelligence | .. { \n ot
£ || artificielle améliorée en font un jew _"ﬂ o s oo
= |L trés abouti ! Mnnihle R Y g
S - e
:; NOUVEAU SERV’CE 3615 MICROMANIA
g Micromania reprend* Tout le catalogue
z . s des jeux
X VOS. anc:en.f jeux (1,29 . lo minute)

PlayStation & Nintendo 64

* Voir conditions & lo caisse

1A NINTENDO 64

action, stratégie

et réflexion. Attention,
(e message s‘oufo-

ﬂnible
pt.

NINTENDO54

valables dans la limite des stocks di

Toutes les offres sont

GRATUITE

avec le 1= achat!
De nombreux privileges

avec la Mégacarte
des prix canons !

THOMAS |ORDAN
7603119

| £ st et L8

et 5% de remise* sur

* Sauf sur les Consoles
Remise différée sous forme de Bon de Réduction de 50 F.

MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES
Galerie des Champs - 84, avenue des Champs-Elysées
Métro George 5 - RER Charles-de-Gaulle-Etoile
Tel. 0142560413

MICROMANIA BVD DES ITALIENS
Passage des Princes - 5, bvd des laliens - 75002 Paris
Mo Richefieu Drouat & RER Opéra - Tél. 0140159310

MICROMANIA MONTPARNASSE
126, rue de Rennes - 75006 Paris - Mo Hunlpurnusse
ou Saint-Placide - Tél. 01 45 49 07 07

MICROMANIA ITALIE 2

Centre Cciol Italie 2 - Niveau 2 - A cété de Grond Opticol
75013 Paris - Tel. 01 4589 70 43
MICROMANIA LA DEFEHSE

. Ccial Les 4 Temps - Niveau 1 - Rotonde des Miroirs
Mo & RER La Défense - Tel. 0147 7353 23
MICROMANIA PARINOR

Centre Commercial Parinor - Niveou 1

93006 Aulnay-sous-Bois - Tel. 01 48 65 35 39
MICROMANIALESULIS2
Centre Commercial Les Ulis 2 - Tel. 01 69 29 04 99
MICROMANIA EVRY 2

Centre Commercial Em 2-Tel.01 60777402

MICROMANIA ROSNY 2

Centre Commercial Rosny 2-Tel. 01 48 5473 07
MICROMANIA LES ARCADES

Centre Commercial Les Arcades - Niveou Bos
93606 Noisy-le-Grand - T8l 01 4304 25 10

MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE

Centre Commercol Carefour - 77190 Villers-¢n-Biére

Tel. 0164 879033

MICROMANIA VELIZY 2

Centre Commercial Velizy 2 - 78140 Velizy
Tel.0134653291

MICROMANIA BELLE- EPIlI[

C. C Belle-Epine - Niveau Bos - 94561 Thiais

Mo Villejuif Terminus - Bus 185/285 - RER C Choisy
Bus TVM Belle Epine - Tél. 01 46 87 3071
MICROMANIA IVRY G_RD CIEL

Centre Ccial Carrefour Grand Ciel - 94200 Ivry/Seine
Tel 0145151206

MICROMANIA SAINT-QUENTIN
Centre Cciol St-Quentin-en-Yvelines - Face Carrefour
78000 St-Quentin-en-Yvelines - Tel. 01 30 43 25 23
MICROMANIA CERGY

Centre Commercial Les 3 Fontaines - Niveau Bos
Face Go Sport - 95000 Cergy - Tél. 01 34 24 88 81

8 NOUVEAUX
MICROMANIA

= Golerie Auchan - 69800 Lyon Saint-Priest

MICROMANIA CRETEIL

Centre Ccial Créteil Soleil - Niveau Hout - Entrée Métro
Mo Créteil-Préfecture - Bus 117/181/104/308
94016 Créteil - Tel. 014377 24 11
MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER
. (enire Commerciol Saint-Sever

76000 St-Sever - Tel. 02 32 18 55 44
Ml(_ﬂOMAHlA_TO_Ul_OUSE

Carrefour Portet-sur-Goronne

31127 Portet-sur-Garonne - Tel. 05 61 76 20 39
MICROMANIA ﬂVlGHUH _

Espace Soleil - 84130 Le Pontet - Tél. 04 90 31 17 66
Hl(ﬂOﬁ_“Hm HUNIPE_U_.IEH

Centre Commercial Le Polygone - Niveou Hout
34000 Montpellier -Tel. 04 67 20 14 57
MICROMANIA GRlND'Vﬂ

Centre Commerciol Grand-Var Sud

83160 La Volette-du-Var - Tel. 04 94 75 32 30
MICROMANIA CAP 3000

Centre Commercial Cop 3000 - Rez-de-Chaussée
06700 St-Laurent-du-Var - Iél..ﬂll 93146147
MICROMANIA NICE-ETOILE

Centre Commercial Nice-Etoile Niveou -1 - 06000 Nice
Tel. 04936201 14

MICROMANIA LYON _u'PﬁﬂT-NEU
Centre Commercial Lo-Part-Dieu - Niveau |

69003 Lyon - Tél. 04 78 60 78 82
MICROMANIA LYON ST-PRIEST

Tel. 0472 37 47 55

MICROMANIA EURALILLE

Centre Commercial Euralille - Rez-de-choussee
59777 Lille - Tel. 0320 557272
MICROMANIA LILLE V2

Centre Commercial Villeneuve d'Ascq

59650 Lille - Tel. 03 2005 57 58
MICROMANIA NOYEI.I_.ES-GUD&U[T
Centre Commercial Auchan - 62950 Noyelles-Godoult
Tel. 0321 20 5277

MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL
Centre Commercial Cora-Cormontreuil
51350 Cormontreuil - Tél. 03 26 86 5276
MICROMANIA STRASBOURG
Centre Commercial Place des Holles

Niveau Hout (Foce entrée BHY)
67000 Strashourg - Tél.03 88 326070

GARANTIE MICROMANIA
1 AN
SUR TOUS LES JEUX

Conformément d lo loi informatique et libertés n°78-17 du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d'accés et de reciification aux données personnelles vous concernant.
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ortage
e

désormais étre des termes
familiers dans votre vocabulaire
quotidien. Nous en avons parié
maintes fois et cependant, ce
n’est qu’assis dans les locaux des
développeurs a Los Ange es que
nous avons pu juger de la réelle
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Crash 2 - Les effets de reflets et de z-buffer
apparaissent séparément dans le jeu.

Crash | - Peu d'effets
spéciaux mais un jeu de
plates-formes génial.

Crash 3 - Ce qui n"était possible - a priori - que
sur N64 I'est désormais sur PlayStation grice a

Petite

Naughty Dog.

comparaison

Dans ce niveau ot chevaliers en armure et sorciers vous pour-
suivent, vous avancez en direction de chiteaux qui parsément
toute votre route. Yous pouvez les apercevoir de trés loin.

ans Crash 3 comme dans Spyro, tout, jusqu’au moindre
détail est constitué de polygones. «No Bitmap !» («Pas
de 2D !») affirme Ted Price d'Insomniac. Dés lors com-
ment les équipes d'Insomniac et de Naughty Dog ont-

ou de clipping ? Chaque paysage est visible a I'infini. «Dans
le cas de Spyro, nous avons réduit le nombre de textures pour les
objets éloignés, c'est aussi simple que cela.» Bonne idée ! Et si tout
le monde s’y mettait ?

Oh, je me vois dedans !

Dans Crash 3 plus particuliérement, le héros velu et parfois masqué
traverse des marres d’huile. «Dans ce cas, deux effets se combi-
nent, précise Jason Rubin de Naughty Dog. D’une part la partie
haute du corps de Crash se refléte dans la marre. D'autre part, il
y a un effet de z-buffer qui fait que les polygones du corps de Crash
n'entrent pas en collision avec la marre. Il n'y a donc aucun bug et
nous sommes les premiers a avoir prouvé que cela était possible
sur PlayStation.» En fait, les Dogs ont cumulé deux effets qui se
trouvent dans Crash 2, I'effet de reflets et celui de z-buffer. Avant,
ils apparaissaient de fagon séparés. Ce n'est désormais plus le cas.

suis -~ enfin - libre ¢

elles réussi la prouesse d'éliminer tout effet de brouillard §

Dans les niveaux bonus de Spyro (difficiles car limités dans le temps), vous
pouvez voir ce qui se profile (montagne, anneaux, ennemis) a l'infini. Idéal
pour savoir dans quelle direction aller !

71

Aprés avoir joué plusieurs heures dans sa version presque finale
a Spyro, on peut affirmer sans se tromper que ce jeu est le Mario 64
de la PlayStation. Dés le départ, vous étes libre daller ou bon
vous semble, de parcourir un niveau dans le sens qui vous branche
et de vous balader de niveau en niveau comme ¢a vous chante.
Du jamais vu sur consoles 32 bits ! Une sensation de liberté
inégalable grice a un moteur 3D divinement congu. Merci Insom-
niac.

Pour sdir, ca marche pas au GPL ! «Nous voulions que Spyro ait
un peu de Sonic en lui», explique Mark Cerny, réalisateur et
Président d'Universal Interactive Studios. La remarque vaut éga-
lement pour Crash - ou sa sceur Coco - qui peut débouler
comme un taré dans les niveaux ol il s'agit de speeder. C'est
dans ces moments privilégiés qu'on ressent pleinement les 30
images par seconde sans aucun défaut d'affichage. Du grand art !
Au fait, on avait presque oublier de vous dire : les équipes de
Naughty Dog et d'Insomniac sont certes rivales, leurs membres
n’en sont pas moins des potes. «La concurrence s'opére pour
le meilleury, précise Mark Cerny. Un détail qui aide & mieux
comprendre pourquoi les deux titres sont techniquement proches
I'un de I'autre, non !

S Cacarbure un max,non?

aR NN




A

Grace a
I'un des
boutons,

Crash sort
Pa de son
panier un
bazooka !

> 4

Coco, la jolie sceur de Crash, ne se

sépare jamais de son tigre. Sur la Grande

Muraille de Chine, elle peut le forcer &
speeder indéfiniment.

que Spyro accélére via des “boost” placés sur le sol, tout va trés vite.
ragon fonce téte baissée et ne s’arréte que lorsque vous le lui deman-

. Ou s'il se mange un mur.

La série des Crash s’est

)?

A -

R
déeja vendue a plus de

-l .-

-~
6 millions d’exemplaires

N E
dans le monde

Mesdames, Messieurs, faites vos jeux ! Crash 3 versus

Spyro, qui sortira vainqueur ! Chez
Sony Computer, on suppose que les
ventes de Spyro dépasseront celles de
Crash 3. A juste titre, Spyro ayant pour
principal atout son c6té inédit. Le troi-
sitme épisode des aventures du Bandicoot
n'en reste pas moins excellent, d'autant
plus qu'il ne s'agit pas d'une «simple»

suite. Et puis, quoiqu'il advienne, la série
des Crash s’est déja vendue a plus de 6 mil-
lions d’exemplaires dans le monde, chiffre

aussi éloquent que révélateur... Dés lors,
quel dilemme ! Sur deux titres géniaux
pour la fin d'année, lequel choisir ? Notre

conseil : mettez-vous a plusieurs afin de
vous procurer les deux ! lls en valent réel-

lement la peine.




ASTERIX
ASTERIX ET OBELIX
BATMAN FOR EVER
CASPER

FIFA 98

FOREMAN FOR REAL

F ZERO

HAGANE

ILLUSION OF TIME + GUIDE

SOCCER DE LUXE

JUDGE DREDD
KILLER INSTINCT
LE ROI LION
LUCKY LUCKE
MARIO KART
MORTAL KOMBAT
MORTAL KOMBAT 2
MYSTIC QUEST
NBA LIVE 97
NHL 96
OSCAR

PACK ATTACK

GAME BOY CAMERA
IMPRIMANTE

ADVENTURE ISLAND
ALLEWAY

ASTERIX ET OBELIX
BATMAN FOR EVER

BRAIN DRAIN

BUST A MOVE 2
CASTELVANIA

COUPE DU MONDE
CUTHEROAT ISLAND
DAFFY DUCK

DONKEY KONG LAND 3
DRAGON HEART

DR MARIO

EARTH WORM JIM 2
EMPIRE CONTRE ATTAQUE
F1 RACE

FERRARI

GOEMON MYSTICAL LEGENDS
GOLF

INDIANA JHONES

JIMMY CONNORS
JURASSIK PARK 2
KILLER INSTINCT
KING OF FIGHTER 93

129,00
169,00
99,00
199,00
199,00
99,00
149,00
99,00
249,00

INTERNATIONAL SUPER STAR
249,00
IZZY'S QUEST OF OLYMPIC GAMES 99,00

99,00
99,00
99,00
249,00
199,00
99,00
148,00
99,00

CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR
CONSOLE GAME BOY BASIC COULEUR

99,00
149,00
199,00

99,00
199,00
179,00
199,00

199,00

99,00
199,00
249,00

99,00
129,00
129,00
169,00
129,00
129,00
199,00
129,00
169,00

INTERNATIONAL STAR SOCCER 199,00

149,00
249,00
169,00
229,00

PLOK
POWER PIGGS
PREHISTORIK MAN
PRINCE OF PERSIA 2
REAL M
REVOLUTION X
SUPER BC KID
SCHTROUMPFS 2

SECRET OF EVERMORE + GUIDE 299, 00

SPIROU

STARTRECK DEEP

SUPER MARIO ALL STAR
SUPER TENNIS

TETRIS ATTACK

TIMON ET PUMBA

TINTIN AU TIBET

TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL
WORLD MASTER GOLF
WRESTLEMANIA
ZELDA 3

Z0oP
* MANETTE ASCII

* ALIMENTATION SECTEUR
* PRISE PERITEL

GAME BOY

CONSOLE GAME BOY POCKET + SOCCER

399 F
349 F
329 F

349 F
399 F

MARIO LAND 2
MARIO PICROSS
MEGAMAN WORLD
MORTAL KOMBAT 3
NBA JAM
PINOCCHIO

POP UP

RETURN OF THE JEDY
SUPER BATTLE TANK
TAMAGOSHI
TARZAN

TENNIS

TETRIS

TETRIS ATTACK
TETRIS PLUS
TRACK N FIELD
TUROK

V RALLY

WARIO LAND
WARIO LAND 2
WAVE RACE

WWF RAW

WWF WARZONE
YOSHIES COOKIES
ZELDj

\CCESNOIRES
+ ECRAN GB

8 + LOUPE AVEC LUMIERE

« BATTERY PACK (GB POCKET)

199,00
169,00
129,00
129,00

99,00
249,00

99,00
199,00

99,00
199,00
149,00
129,00
199,00
199,00
169,00
169,00
199,00
229,00
199,00
249,00
129,00
149,00
199,00
149,00
149,00

35,00
49,00
99,00

ALIEN 3 (EUR) 99,00
BATMAN FOREVER (EUR) 129,00
CHAMPION WORLD CUP SOCCER 49,00
DRAGON BALL Z (JAP)

+ ADAPTATEUR 199,00
DT ROBOTNIK (EUR) 129,00
DYNAMITE HEADY (EUR) 129,00
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 149,00
ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 129,00
FIFA 98 (EUR) 299,00
FIFA 97 (EUR) 169,00
FIFA SOCCER 96 (EUR) 99,00
FRANCK THOMAS BIG HURT 99,00
J. MADDEN 96 (EUR) 129,00

MICRO MACHINE 97 (EUR) 199,00

ALONE IN THE DARK 2 (VF) 99,00
ALONE IN THE DARK (VF) 69,00
BATTLE SPORT 99,00
CASPER (NTSC) 99,00
CORPSE KILLER 69,00
CRIME PATROL 99,00
DOOM 99,00
FIFA SOCCER 99,00
FLIGHT STICK (SIMULATION) 199,00
FLYING NIGHTMARE 99,00
HELL 99,00
IMMERCENARY 69,00
INCREDIBLE MACHINE 69,00
IRON ANGEL 99,00
JOYPAD PANASONIC 99,00
KING DOM : THE FAR REACHES 99,00
LAST BOUNTY HUNTER 99,00
OLYMPIC GAMES 99,00
PEEBLE BEACH GOLF 99,00

PSYCHIC DETECTIVE

MANETTE 249,00
AERO FIGHTER 2 199,00
AGRESSOR OF THE DARK COMBAT199,00

ALFA MISSION 2 198,00
BLAZING STAR 399,00
FATAL FURY SPECIAL 199,00
FOOTBALL FRENZY 199,00
GALAXY FIGHT 199,00
KARNOV'S REVENGE 199,00
KING OF FIGHTER 96 COLL. 149,00
KING OF FIGHTER 97 299,00

AUTRES

Neéo Géo

Game Gear

MEGADRIVE

Nomad + ADAPTATEUR MULTIJEUX

NBA JAM TE (EUR)
NBA LIVE 96 (EUR)
NBA LIVE 97 (EUR)

99,00
99,00
169,00

NFL QUATERBACK 95 (EUR) 99,00
NFL QUATERBACK 96 (EUR) 129,00
PHANTOM 2040 (EUR) 69,00
REAL MONSTER (EUR) 99,00
REVOLUTION X (EUR) 49,00
ROLO THE RESCUE 99,00
SPOT GOES TO

HOLLYWOOD (EUR) 99,00
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 149,00

* MANETTE FIGHTER 2

* MANETTE TURBO 6 BOUTONS 99,00
* MANETTE TURBO 1 99,00
* MANETTE PANASONIC 99,00
* ADAPTATEUR MANETTE SNIN 99,00
* FLIGHT STICK (SIMULATION) 199,00

QUARANTINE

RETURN OF FIRE ;
RISE OF THE ROBOT 99,00
SAMPLER 2 +10 DEMOS

+TEST MEMOIRE 15 mn 73,00

SHOCK WAVE 1 69,00
SHOCK WAVE 2 99,00
SNOW JOB 99,00
SPACE HULK 99,00
SPACE PIRATE 99,00
STAR BLADE 99,00
STATION INVASION 99,00
STELLA 7 69,00
STRIKER 99,00
SYNDICATE 99,00
TOTAL ECLIPSE 69,00
VIRTUOSO 69,00
WHO SHOT JOHNNY ROCK 99,00
WING COMMANDER 3 99,00

ZNADNOST

LAST BLADE

METAL SLUG 2 399,00
POWER SPIKES 149,00
PULSTAR 198,00
RAGNAGARD 198,00
REAL BOUT 2 SPECIAL 399,00
SAMOURAI SHODOWN 4 199,00
SAMOURAI SHODOWN RPG 199,00
SUPER SIDE KICK 2 199,00
TWINKLE STAR SPRITES 199,00
VIEW POINT 199,00
WIND JAMMER 199,00

ART OF FIGHTING 249,00
FATAL FURY Il 199,00
KING OF FIGHTER 98 1690,00
WORLD HEROES I 199,00
499 F
790 F

VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23




BATTLESHIP

PLAYSTATION

=» Volant + P
= Psychopad

299,00 FANTASTIC FOUR

alier + Montre

-=» PLAYSTATION + 2 MANETTES + MEMORY CARD + 100 F de bon d'achat 990 F
399 F = Pistolet
299 F -2 1ons do 50 F 4 valoir sus

FINAL FANTASY VI 19900  BIO FREAKS 299,00  FIFA COUPE DU MONDE 2&9 un LUCKY LUCKE 349,00  POINT BLANK 299,00  TOMBI 349,00
IFINAL FANTASY TACTIC 90800  BLAST RADIUS 34900  FIGHTING FORCE 28900  MAGIC THE GATHERING 199,00  POWER BOAT RACING 29900  TOME RAIDER 2
AP BLOODY ROAR 349,00  FINAL FANTASY 7 369,00  MARVEL SUPER HEROES ~ 349,00  PREMIER MANAGER 98 349,00  + CARTE MEMOIRE 369,00

BRAVEFENCER + DEMO 44000  BOMBERMAN 20900  FORMULA KART 349,00  MEGAMAN 8 34900  PROFOOT CONTEST98 34900  TRANSPORT TYCOON 299,00
BT OFFRE 3 ‘agpy  BREATH OF FIRE 3 399,00  FORMULA ONE 97 299,00  MEGAMAN BATTLE AND CHASE 349,00  RAPID RACER 34900  V-BALL 329,00
SUSHIDO BLADE 2 4'.49'00 BUSHIDO BLADE 349,00  FORSAKEN 24900  MEN IN BLACK 369,00  RESIDENT EVIL 2 369,00  VERSAILLES 349,00
N FANDER 44000 BUSTAMOVES 24900  GEX 3D 369,00  MISTER DOMINO 29900  RISK 29900 VS 329,00
FRONT MISSION 2 9900 GG : MISSION TESCA 299,00  GHOST IN THE SHELL 34900  MONOPOLY 29900  RIVEN 369,00  WARGAMES 369,00
GRAN TOURISMO pagpp  CHILL 19900  GRAN TOURISMO 399,00  MORTAL KOMBAT 4 299,00  ROAD RASH 30 369,00 WCW NITRO 329,00
X046 OF FIGHTER 87 G4g00  CIRCUIT BREAKERS 36900 GTA 34900  MORTAL KOMBAT MYTHOLOGY 199,00  ROCK N'ROLLRACING2 199,00  WORLD LEAGUE SOCCER 369,00
BRASTEEVE 14900  CLOCKTOWER 34900  GUY ROUX MANAGER 369,00  MOTO RACER 2 369,00  SCARS 369,00  WWF WARZONE 329,00
B et 2 {9900  GOLLINMC CRAERALLY 369,00  HEART OF THE DARKNESS 349,00  NAGANO 29900  SENTINEL RETURNS 299,00  XENOCRACY 349,00
TRXEN 3 20909  CONSTRUCTOR 349,00  HERCULES 34900  NBA LIVE 98 369,00  SIM CITY 2000 349,00 x MEN VS STREET FIGHTER 349,00

' COURIER CRISIS 199,00  HERK'S ADVENTURA 199,00  NEED FOR SPEED 3 369,00  SNOW RACERS 98 369,00 299,00

JEUX EUROPEENS  CRASH BANDICOOT 2 34900  INDY 500 299,00  NEWMAN HAAS 34900  STAR WARS 349,00
ACTUA SOCCER CLUB EDITION CRIME KILLER 24900  INTERNATIONAL RALLY NHL 98 369,00 - STREET FIGHTER COLLECTION323,00 * PACK DE VIBRATION
SPADPROGRAMMABLE 24000  CROC 34900 CHAMPION SHIP 363,00  NHL FACE OFF 98 299,00  STREET FIGHTER EX PLUS + SOURIS
RCTUA S0CCER 2 loa00  DARKOMEN (WARHAMMER2)369,00  INVASION 34900 NIGHTMARE CREATURE 29800  + MANETTE S
MLERTE ROUGE 9000  DEAD BALL ZONE 369,00 1SS PRD 98 369,00°  NINJA 369,00  SUPER PANG COLLECTION m uo + MANETTE
ALUNDRA 349,00  DEAD OR ALIVE 349,00  J. MADDEN 99 369,00  ODD WORLD + PAD 24500  SWAGMAN 249,00 * MANETTE ASCII
AMORED CORE 349,00  DEATHTRAPDUNGEON 299,00  JEREMY MC GRATH ONE 359,00  TEKKEN 3 399,00 [T
MRTONSENNA KART2 20000 DIABLO 399,00  SUPER CROSS 349,00  PANDEMONIUM 2 299,00  TENNIS ARENA 299,00 + MEMORY CARD 120 BLOCS
I.II.IR DREAMS 349,00 DIE HARD TRILOGY + TURBO GUN 349,00 KURUSHI 299,00 PERFECT,ASSASSIN 349,00 TIME CRISIS + GUN 549,00 + PRISE PERITEL RGB
3a000  DRAGON BALL FINAL BOUT 29900  LE 5E ELEMENT 9, PITFAL 3D 349,00  TOKYOD HIGHWAY BATTLE * ADAPTATEUR WULT! JOUEUR
' DUKE:TIMETOKILL 369,00  LESCHEVALIERS DE BAPHOMET2 349,00  POCKET FIGHTER 29300  +MANETTE + MEMORY CARD299,00 Syl

BROKEN HELIX FADE T0 BLACK

PROMO PSX BURNING ROAD 169,00 FIFA 97 169.00
JEUX JAP BUST A MOVE 2 149,00 FORMULA ONE 169,00
BASTARD 199.00 CASTLE VANIA 19900 G POLICE 149,00
e on oL 7 GT 19309 CoLonY wARS 14900 GRID RUN 149.00
FNAL FANTASY 7 19390 COMMAND AND CONQUER 16300 HEXEN 19900
WARVEL S. HEROES 9900 CRYEL KILLE DERBY 2 16900 IRON AND BLOOD %09
OCKMAN BATTLE CHASE _ 99.00  pliagd TRILOGY 169.00 IRON MAN 129,00
E DISCWORLD 2 149.00 INTERNATIONAL SOCCER DX 149,00

IEN TRILOGY 149,00 DISRUPTOR 169,00 1SS PRO 169,00
TILE SPORT _ 99,00 DUKE NUKEN 3D 19900 JHONA LOMU 199,00
REAK POINT TENNIS 199.00 EXPLOSIVE RACING 14900 JUDGE DREDD 149,00

KILLING ZONE
LBA

199,00 149,00 SUPER FDUTEML CHAMP
MAGIC CARPET 129,00 PROJECT X2 149,00 TEKKEN 2
MDK 169,00 RASCAL 14900 THEME HOSPITAL
MICROMACHINE 3V 169,00 RAYMAN 169,00 TOCA TOURING CAR
MORTAL KOMBAT TRILOGY RETURN FIRE 14900 TOMB RAIDER
+ CARTE MEMOIRE 199,00 REVOLUTION X 99,00 TRACK'N FIELD
NBA IN THE ZONE 149,00 RISE 2 RESURRECTION 99,00 TUNEL B1
NBA IN THE ZONE 2 169,00 SHADOW MASTER 149,00 V RALLY
NBA JAM EXTREME 99,00 SHELL SHOCK 129,00 VANDAL HEART
NEED FOR SPEED 2 199,00 SHOCKWAVE 9900 VIRTUA ICIPEI“I TENNIS 9
NFL QUATERBACK 97 129,00 SLAM AND JAM 96 99,00 WARCRAFT 2 9
NUCLEAR STRIKE 199,00 SPICE WORLD 149,00 }"(VI'::ENOUT 2097 1&900

OLYMPIC SOCCER
OVERBOARD

+ MANETTE DUAL SHOCK

STAR WIN

=) SATURN VF + 1 MANETTE + ME&A%EE + TOMB RAIDER

+100 F DE BON D’ACHAT*

DEAD OR ALIVE 389,00
FATAL FURY 3 99,00
FATAL FURY REAL BOUT
SPECIAL + RAM 449,00
KING OF FIGHTER 97

+ CARTOUCHE

SAMOURAI 3 + RAM 199
SHINING FORCE 3 )

S NBA LIVE 98

128, bd Voltaire
75011 PARIS
Tél. 01 48 05 42 88

PAR

PAHK H
Lo WORLD 199,00
-~ 198,00

1 N
SCENARIO 2 ,00
{SFEF{EET FIGHTER JQHN MADDEN 96
X MEN
I Nl
it 00 ACTION 98

RIS

PANZER DRAGON
SAGA 369,00

RIVEN 369,00
SEGA TOURING CAR299,00
G FORCE 3 369,00

= GENIAL ACTION REPLAY +
ADAPTATEUR + MEMORY
CARD 3 en 1 249 F
* PAD ANALOGIQUE 199 F
= ADAPTATEUR 6 JOUEURS 259 F
= ADAPTATEUR POUR JEUX
JAPONNAIS 149 F
SI VOUS ACHETEZ UN JEU 99 F
= MEMORY CARD 8 MEG 199 F

36, rue de Rivoli
75004 PARIS
Tél. 01 40 27 88 44

1

Tel. 01 48 05 50 67 - M° Voltaire B M° Hotel de Ville ou St Paul

Lundi : 13h-19h
Mardi au Samedi :10h-19h

IN
ROV I E

2, rue Faidherbe
Tél. 03 20 55 67 43
Lundi au Samedi :10h-19h

44, rue de Béthune
Tél. 03 20 57 84 82
Lundi : 13h-1%h
Mardi au Jeudi :10h30-19h30
Vendredi au Samedi : 10h30-20h

DOUAI

39, rue Saint Jacques
Tél. 03 27 97 07 71
Lundi au Samedi :9h30-12h/14h-19h

VANNES

30, rue Thiers
Tél. 02 97 42 66 91
Lundi au Vendredi :9h-19h
Samedi : 9h-18h30

Lundi au Samedi :10h-19h

Jeu SATURN PROMO : i o6

99 F au choix . FiGHTING MEGAMIX
« ALIEN TRILOGY
= AMOK
= BATMAN FOR EVER

* BLACK DOWN « FRANKENSTEIN
GEN WAR

« BLACK FIRE .
« BLAZING DRAGO « GRID RUN

+ BUST A MOVE 2 + HEXEN

« CROC « HI DCTANE

« DARK STALKER + INDEPENDANCE DAY
+ DEFCON 5 « IRON MAN

+ DOOM = J. MADDEN
* DRAGON HEART = JACK IS BACK
* EARTHWORM JIM 2 = LA HORDE

KART
= FRANCK THOMAS BIG HURT

T ——
* SKELETON WAHHIUH '
= SLAM AND J,

= SOVIET S‘I“l’IIK_E

= MAGIC CARPET
« MARVEL SUPER HEROES
* MORTAL KOMBAT TRILOGY

= NASCAR 58 = SPACE HULK 2
= NBA JAM EXTREME = STREET FIGHTER ALFA
= NBA JAM TE = SUPER PUZZLE FIGHTER 2
ONEI LIVE 97 . -E_MPESIb 2000
« NFL .
= NIGHT WARRIOR . |Ubr‘ILJ|_rJ URA
* NHL POWERPLAY * TRASH IT
= PGA TOUR GOLF 97 = TUNEL B1
= QUAKE = LLTIMATE MORTAL KOMBAT
= REVOLUTION X = VIRTUA FIGHTER
= SCORCHER = WARCRAFT 2

* SHELL SHOCK = WESTLEMANIA

= SHOCK WAVE

1080 SNOW BOARDING
AERO FIGHTERS ASSAULT

AERO GAUGE

ALL STAR BASEBALL 99

BANJO KAZOOIE

BIOFREAKS

BOMBERMAN HEROE
BUST A MOVE 2
CLAYFIGHTER
COBE-BRUYANT-IN-NBA
COUNTRY CLUB GOLF
CRUS'N WORLD

DIDDY KL?KNEG RACING

R
F1 POLE POSITION

F1 WORLD GP

FIEA 98

FIFA COUPE DU MONDE
FORSAKEN

GASP

GEX 2
GOEMON MYSTICAL NINJA
GOIEE:EN EYE 007

NINTENDO 64 EUR
+ 100 F de bon d'achat* 999 F

HEXEN
IGGYS REKING BALLS
ISS 98

ISS 64 34
RS + KIT DE VIBRATIONS

MISSION IMPOSSIELE

MORTAL KOMBAT 4

MAGANO

NBA HANGTIME

NBA PRO

NFL QBC 99

OFF ROAD CHALLENGE

QUAKE

SUPER MARIO 64
SUPER MARIO KART 64
TETRIS HERE

TUROK

WAVE RACE 64

wCW VS NWO

|
WWF WARZONE
YOSHIES STORY

FORCE PACK VIBREUR129 F
VOLANT + PEDALIER 399 F
RALLONGE MANETTE 69 F
MANETTE 199 F
MEMORY CARD 99 F

MEMORY CARD 4X
ACTION REPLAY
SHOCK WAVE
GAME BODSTER

149 F
399 F
299 F
399 F

VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23

ESPACE 3 VPC - RUE DE VOYETTE - CENTRE DE GROS N°1

O Carte Bancaire N° |_1__1__1__1 1_1_1_1__

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO,

|
Les chéques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC -

Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la duréde de la parution - Toutes les margues citées sont déposées par leurs propridtaires respectits

Date de validité : ............

- 59818 LESQUIN CEDEX

D
BON DE COMMANDE a envoyer @ ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tél : 03 20 90 72 22
Y Y g
CONSOLES ET JEUX PRIX Nom : Prénom
N° client
Adresse : ™
.............. S @® 8
Code Postal : ......... Ville : T — 3
Age: .. .. Téléphone : Signature a)u'_}“-)\-i; \\-{36 S
— — [signature des parents pour les mine {g) i 5 .!. D ESR
Croeos SF oaerantron G Je joue sur : (3 SUFER NINTENDO = PLAYSTATION g ‘ﬁa&iy.ﬂ S
TOTAL A PAYER ) MEGADRIVE 3 SATURN 2 \
“CEE, DOM-TOM : cartouches : 40 Frs / consoles - 90 Frs 3300 77 NINTENDO 64 361 5
Mode de paiement : O Chaque postaux 7 Chéque bancaire 1 Contre Remboursement + 35 Frs 7 Mandat Cash ES = ;r\ C'_'; g

Jovieieeniernnn. Signature :

Dans la limita das stocks disponibles.
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mme le Metal Gear

.....

brid Heaven tarde
(N .

a donner de ses nouvelles. Un

titre énig atique pourtant tres

attendu dar les possesseurs de la ,_
machine mais sur lequel Konami RNy
ne semble pas avoir envie de |

NN T,

communiquer. Curieux...

@ JOHNNY SLRTE R
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Freak Power ?

Petit jeu : avec votre meilleur camarade, prenez le temps de
dévisager les monstruosités d'Hybrid Heaven tout en lisant
leurs patronymes. Le premier qui rigole a perdu !

usqu'ici, il faut bien admettre que I'éditeur nippon

3 fait preuve d'une discrétion plus qu'exagérée a I'égard
A de son titre ; a tel point qu’on en est tous a se deman-
- der si ce n’est pas mauvais signe. Il est effectivement

trés difficile a I'neure ol vous lisez ces lignes de se
faire une idée précise de ce que donnera au final
Hybrid Heaven. Toujours est-il que le soft de Konami ressemble
de moins en moins a Metal Gear Solid sur PlayStation. Mais
| autant ne rien vous cacher. Alors que Metal Gear Solid avait,
) aux balbutiements de son développement, soulevé I'enthou-
siasme au sein de notre rédaction, Hybrid Heaven en a laissé
plus d'un dubitatif. Et ca fait prés d'un an et demi maintenant
| que ce titre est en préparation ! La seule chose dont on est a
. peu prés certain, c'est de la trame scénaristique qui évoque
| d'ailleurs étrangement le scénario d'Alien Resurection !
“ L'histoire d'Hybrid Heaven se situe dans un futur proche. A
| quelques milliers de kilométres au-dessus de nos tétes, dans
g une station spatiale, des scientifiques jouent a Dieu dans la plus
! grande confidentialité sous 'autorité des hautes instances de
la Maison Blanche (Non, pas Clinton, la CIA !). Leur mission :
donner naissance, par de savantes manipulations génétiques, a
une race de mutants. Des prédateurs parfaits qui, une fois rame-
nés sur le plancher des vaches, serviront les intéréts obscurs

Bienvenue dans le monde
de I'homme-mouche,

I'homme-cafard et 'lhomme- §

boite de conserve ! Coté
bestiaux, on est assez loin
des horreurs rampantes et
‘ décharnées de Resident
\ Evil.

de I'armée américaine ! Manque de bol, nos amis les bétes anti-
cipent un peu sur les projets de I'Oncle Sam et décident d'avan-
cer la date d'arrivée de la navette de transfert qui trouve le
moyen de s'écraser non pas dans l'océan ou dans le fin fond de
la Corréze mais en plein New York ! Premiére mauvaise nou-
velle, les bestiaux survivent au crash et se répandent dans la
ville. Deuxiéme mauvaise nouvelle, il ont la capacité de modi-
fier génétiquement toutes les créatures vivantes avec lesquelles ils
entrent en contact. Dés lors une solution d'urgence s'impose :
envoyer le plus rapidement possible un groupe de sept com-
mandos surentrainés triés sur le volet sur le site du crash en
vue d'exterminer toutes ces monstruosités ! Et vous incarne-
rez bien évidemment cette fine équipe de spécialistes.

Un produit hybride ?

Nous vous le disions précédemment, plus le développement
avance et plus les similitudes avec Metal Gear Solid s'estom-
pent. Hybrid Heaven, si I'on en croit les développeurs, se défi-
nit comme (attention) un mix de combats, d’explorations, de
RPG et d'aventure (ouf !). Lunivers a explorer est entiérement
en 3D temps réel et le jeu opte pour une vue a la troisieme
personne. A priori vous aurez la possibilité d'incarner plusieurs
personnages au cours de votre quéte et Konami promet une
interaction poussée entre ces derniers. Le systéme de combats




= 8 des meilleurs tennismen mondiaux :

Michael Chang, Jana Novotna,
Gustavo Kuerten, Richard Krajicek,
Mark Philippoussis, Amanda Coetzer,
Conchita Martinez, Jonas Bjorkman.

= 8 courts internationaux, 4 revétements.

= 3 modes de jeu : Smash Tennis, Arcade et
Bombe, en simple, double ou tournoi,

= Toutes les régles officielles,
tous les coups traditionnels
et plus de 30 coups spéciaux.

= Jusqu'a 4 joueurs simultanément
et 8 joueurs en tournol.

2 découvrir “Yannick Noah All Star Tennis ‘99" pendant |'Open de Paris Bercy

NINTENDO®* 4 .' 3' '
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LLISPORT — OPEN«PARIS
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Un soupcon
de RPG

“x:Voila la principale originalité de ce titre : un systeme de combats par tour
dans la pure tradition des RPG. Reste a espérer qu'il soit un peu plus sophis-
tiqué que ce qui nous a été donné de voir. Car pour l'instant les options de
combats n'offrent pas des possibilités tactiques mirobolantes. Petite conso-
lation, les scénes d'animation ont le mérite d'étre correctement réalisées

quant 2 lui est assez inattendu puisqu'il s'apparente a celui d'un
jeu de réles. Pas de temps réel donc. Lorsque vous rencontrez
un ennemi, vous devrez d'abord décider de votre position sur
I'aire de combats. Ensuite, a I'instar des phases de combats de
.- + Final Fantasy VII, vous aurez accés a différents menus d’action.
| Vous pourrez choisir d'utiliser vos pieds, vos petits poings, des
armes, mais aussi des techniques spéciales que vous apprendrez
en gagnant des points d'expérience. Une fois ces choix validés,
[ le joueur assiste a la scéne et ainsi de suite jusqu'a ce que mort
!

|

s’en suive. Pourquoi pas, mais cette pluralité des genres ne
risquent-elle pas de se faire au détriment de la qualité globale
et de |'unité du titre ! Pour le moment rien ne permet de
répondre a cette question ni d'émettre un avis sur la richesse
du gameplay, méme s'il semble évident que le concept est ici
moins innovant que celui de Metal Gear Solid.

impressions

Toutefois, bien qu'on ne puisse pas encore apprécier le poten-
tiel ludique d'Hybrid Heaven, le bilan technique reste, 4 ce stade
du développement, mitigé. Le bon semble c6toyer le pire. Tout

d'abord, les décors sont loin d'offrir le méme niveau de détail
et de réalisme que ceux de Metal Gear ou de Banjo & Kazooie
par exemple. L'effet de fog est également trés présent et les
ambiances lumineuses sont assez «space» : dominante d'éclai-
rages rouges, verts et bleus d'un go(t douteux. Les immenses
zones explorées par notre héros (pour la plupart des complexes
futuristes) nous ont parues également trés vides et d'une pau-
vreté architecturale flagrante. Ne vous fiez surtout pas aux
quelques cinématiques Silicon Graphic qui trainent sur le Net !
La qualité de la motion capture quant a elle reste trés inégale.
Les animations lors des scénes de combats sont plutot réus-
sies, par contre certains mouvements, comme la course notam-
ment, manquent de souplesse et de naturel. Bizarre. Pour finir,
le bestiaire semble tout droit sorti d'un épisode de Bio Man,
c'est véritablement grotesque. Jetez un oeil sur les photos. Méme
en restant le plus neutre et le plus respectueux possible a |'égard
du travail des character designers, vous ne pouvez qu'esquisser
un sourire puis ricaner nerveusement en découvrant les tronches
de nos super mutants de la mort. C'est vrai, ce que nous avons
vu a de quoi inquiéter les plus optimistes. Mais qui sait, peut-
étre qu'Hybrid Heaven cache bien son jeu. A Konami de nous
le prouver.

D
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par James | liroy

M Xfiles: Béatrice Valle a confesse / Le pape du porno gay

M Les inédits du “Cinquieme Elément”

M Ecrans plats, paraboles: comment choisir?
M Prix spécial 18 francs




OUTES LES SORTIES

ESZPROCHAINS MOIS

Les premiéres news Dreamcast arri-
vent ! Chaque mois, Joypad vous don-
nera la température en vous com-
muniquant toutes les nouvelles infos
sur la prochaine console de Sega. Une
console qui suscite I'enthousiasme
des joueurs autant que des dévelop-
peurs qui chaque jour, sont de plus
en plus nombreux a commencer a
travailler dessus. Comme si ¢a ne suf-
fisait pas, nous vous dévoilons aussi
les détails de Final Fantasy VIl ainsi
que les premiéres images d’une nou-
velle console portable d'un genre trés
spécial, celle de SNK. Un mois charge,
comme une rentrée.

Apocalypse (PlayStation)

\\ Buck Bumble (Nintendo 64)

Exode d’Abe (PlayStation)

Final Fantasy VIII

(PlayStation)

Godzilla (VMS)

Moto Racer 2

(PlayStation)

Neo Geo Pocket

Néo Tokyo

Ogre Battle 64

.| (Nintendo 64)

| Pen Pen (Dreamcast)
Rayman 2 (Nintendo 64)
Roadster (Nintendo 64)
Sengoku (Dreamcast)
Seventh Cross (Dreamcast)
Smash Court 64
(Nintendo 64)
Sonic Adventure
(Dreamcast)
Suikoden 2 (PlayStation)
Time to Kill (PlayStation)
Wild 9 (PlayStation)
Yannick Noah all Star Tennis ‘99
(PlayStation) 62
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de démo, qui permet

a tout un chacun de se faire une idée précise
de la huitiéme merveille, peut-étre pas du \ _ a
monde, mais certainement de la saga des FF.. | AN\, " i} :
Explications. ' |

a démo disponible avec le
jeu Musashi Den ne com-
porte qu’une seule scéne.
Celle-ci offre la possibilité
au joueur de faire un tour
rapide de tout ce que FFVIII
peut compter de nouveau-
tés - et d'améliorations - comparé
a FFVIL. Elle met en scéne suffi-
samment de sorts et d’attaques
spéciales pour admirer le talent
des programmeurs, sans oublier
les traditionnelles séquences ciné-
matiques, toujours d’'une beauté
a couper le souffle. Méme si elle
est assez courte et ne représente
pas de réelle difficulté, la démo
remplit parfaitement son role :
donner une folle envie au joueur
de se ruer vers son fournisseur
préféré dés la sortie du jeu !

Le

Le scénario en est assez simple :
une escouade de péniches de
débarquement part effectuer un
raid sur un port. Aprés avoir
franchi les premiéres lignes de
défense, dans une séquence a la
Waterworld, elle s’échoue sur le
rivage. Un commando formé d’un
certain Squall et de ses amis, saute
a terre et se dirige vers la ville de
Doal, qui surplombe le port. Il
s'agit d'une cité, comme on en
trouve partout en Europe, tout
en hauteur, avec une série de
petites ruelles menant vers le port.
La traditionnelle tour de guet au
sommet de la ville est remplacée
ici par une sorte de radar. La mis-
sion du commando consistera dés
lors a se glisser dans la ville, et a
réactiver la tour-radar, avant de
déguerpir au plus vite. Mais les
alentours sont truffés de soldats
a la solde de I'’ennemi Garbadia
et de monstres mutants créés par
une espéce de sorciére, principale
responsable des grandes catas-
trophes du jeu. Ce que vous ne
découvrirez que bien plus tard !
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Les combats ne constituent pas
tout, et il vous faudra de temps
en temps jouer a cache-cache avec
les patrouilles qui vous traquent
sans relache. Une fois parvenu
jusqu’a la tour, et avoir combattu
le boss qui s’y trouve, vous mettez
enfin en marche le radar... Mais
au moment de quitter les lieux,
le boss agonisant réussit a lancer
sur vos traces, une espéce d’arai-
gnée cybernétique qui vous pour-
chasse dans les ruelles de la ville.
Yous pouvez la combattre, et frei-
ner sa progression, mais pas l'arré-
ter, C'est seulement sur la plage,
sivous y parvenez, qu'avec l'aide
de la péniche et de sa puissance
de feu, vous pourrez la liquider,
avant de prendre enfin la fuite vers
le large...

Un jeu proche

d’'un film

Les séquences cinématiques de
FFVIl en mettaient plein la vue a
tous les joueurs. Square a mis la
barre un peu plus haut encore
pour le huitiéme volet ! En fait,
deux grandes nouveautés sont
apparues. Les graphistes tout
d'abord ont fait des merveilles,
avec des séquences d'un réalisme
encore jamais vu. Cela a été pos-
sible grace a l'utilisation d’une
nouvelle génération d’outils de
modeling 3D, permettant d’animer
d'une fagon incroyable des élé-
ments traditionnellement mal
représentés, comme les mouve-
ments de la bouche lors des dis-
cours, les expressions des yeux,
les cheveux, les larmes etc. Le logi-
ciel MAYA (c’est ainsi qu’il se
nomme), que Square est en train
de tester dans ses studios d’'Hawai,
aainsi permis d’animer les vagues
qu'on voit autour de I'étrave des
péniches de débarquement, d’'une

Le
commando

Le héros, Squall, est du genre grand, blond, dolichocéphale, qui éclate
les boss a la fin des jeux. Au départ, il est étudiant dans I'Académie
Militaire de Garden. Un peu comme un mélange du Prytanée et de
Saint-Cyr, mais acceptant des éléves a partir de six ans, le Garden
forme des soldats d'élite. Pour étre diplomé du Garden, I'examen de
sortie ne dure pas moins de quatre ans, et est particuliérement diffi-
cile. De plus, il faut étre diplomeé avant sa dix-neuviéme année, sous
peine d'étre exclu de I'école. Le coup de main de Squall contre la
ville de Doal est une sorte d'épreuve pour entrer dans les forces spé-
ciales SeeD. Dans la démo, il est accompagné de Zell et de Rinor.
FFVIII comprend d'autres personnages qui viendront se joindre a
Squall, dont un chien ! Il y a notamment :

Seifer Almasy (18 ans) qui détient une épée-pistolet ressemblant fort
a celle de Squall. Il posséde un point commun avec ce dernier, comme
son arme et la cicatrice identique, (mais en sens inverse qui barre
son front) peuvent l'indiquer.

Laguna Loire (27 ans) vit dans un autre monde que Squall Leonheart.
Mais, a certain moment du jeu, leur chemin se croiseront. |l est assez
différent de Squall, car il est ouvert sur les autres et d'un abord facile.
Il a abandonné le métier des armes pour devenir journaliste.
Chocobo, introduit dans FFlI, est plus mignon, et posséde désormais
des cheveux bouclés. Il participera aux combats dans FFVIII.

c’est un peu
| sous EPO

PN LT

BoSENT 55

bonnet d’dne !

Récemment est paru au Japon un ouvrage, qui, a 'aide d'un questionnaire posé aux joueurs, recense les éditeurs de jeux
considérés comme les plus mauvais durant I'année 1997. Les personnes qui ont participé a I'enquéte sont appelés Otakus,
ou des hard-core gamers, c'est-a-dire des fous furieux de jeux vidéo, et non pas des joueurs occasionnels. Sans réelle
surprise, la société classée en téte, pour avoir réalisé le plus mauvais jeu vidéo de I'année, compte tenu de I'attente des
joueurs, est Square ! En effet, si Final Fantasy VIl a été un énorme succés commercial dans le monde entier, il I'a été
aupres des joueurs séduits par I'atmosphére, les séquences cinématiques et le battage publicitaire. Les passionnés de
jeux de réles I'ont considéré généralement comme un jeu moyen, voire mauvais. Mais, le marché que vise Square, celui
qui permet de vendre plusieurs millions d'exemplaires d'un jeu, n'est pas celui des otakus et des fans de RPG. Et il en
sera de méme pour FFVIIL.
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facon trés reéaliste. C'est égale-
ment MAYA qui est au cceur du
film d’animation actuellement en
cours de réalisation.

Des transitions
en or

FFVIII : la huitiéeéme
merveille du monde ?

La deuxiéeme nouveauté, celle qui
vous scotche définitivement a
I’écran, vient de la fusion des
séquences cinématiques dans le
jeu lui-méme. Parasite Eve avait
déja initié la tendance et FFVIII
confirme le talent de Square. A
la fin de la séquence d’intro en
images de synthése, lorsque la

diffusion
original

peniche de débarquement s’échoue 3, . Avec la sortie de son nouveau jeu,
sur la plage et qu’en sortent les | _ Square nous refait le coup de la démo
héros du jeu, il n’y a absolument 3 - de FFVII : chague package de
aucun temps de chargement, ni 2 ) - Musashi Den Brave Fencer compor-

pour la modification des décors - g iy ; tera en plus du jeu, un CD avec la
ou l'allure des personnages, lorsque = e démo de FFVIIL. De plus, cette
le jeu bascule de la séquence ciné- : = ARG el
matique au jeu proprement dit démo jouable sera distribuée trés lar-
’ gement lors des expositions tel le

le tout en temps réel. Le joueur Y "
peut alors diriger les personnages. Tokyo Game Show qui se tiendra début

Ce passage de la séquence animée octobre. Evidemment, le coiit d'une
au jeu lui-méme sans coupure ou telle opération de promotion est colos-
transformation de I'aspect des sal. Mais, c’est également le meilleur
graphismes est tout simplement - moyen pour faire découvrir un titre. Il §
extraordinaire. _ . faut savoir qu'au Japon, la diffusion

= de CD de démo dans les magazines
Les nouveautés de jeux vidéo est quelque chose de

du gameplay . % _ ? beaucoup moins fréquent et systé- |
matique qu'en France. Bref, la machine
Si le systéme de jeu reste trés _ i S e ettt T marketing de Square s'est remise en
proche de ce qu'on a connu avec o) . A j : marche pour faire de FFVIIl un succés
FFVII, la nouvelle version de la 4 - ) encore plus éclatant que celui de FFVIL,

saga est cependant en net pro- Y - . Mais le marketing n'étant pas tout,
grés._A premiére vue, I'f'zquipe . : X cette démo va permettre a des cen-
de développement a réussi a y L EIL 1695 taines de milliers de personnes de

mettre au point un moteur 3D
exceptionnel, que certaines
rumeurs disent repris de celui de
Parasite Eve, et qui lui permet
d’afficher des personnages de prés

” =3 —- ) 153 juger sur piéce la qualité du prochain

‘r' . ‘\ ‘| J‘;EI 7 243 Final Fantasy.
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et images de synthese

| h démo qui est fournie avec le jeu Musashi Den comporte cing séquences animées en images de synthése, ou bien en RTPA (Real Time Polygones
| Animation), c’est-a-dire qu'il s'agit bien d'une animation que le joueur se contente de regarder, mais qui fait appel aux personnages tels qu'ils sont dans le jeu, donc
f en polygones. Elles viennent s'intercaler au sein du jeu et contribuent a renforcer I'atmospheére dramatique du scénario. Les séquences, surtout celles d'ouverture, sont
! Rlongues
| :

|
|

de 2 000 polygones chacun. Cela
permet a FFVIII de disposer d'ani-
mations incroyablement réalistes,
tant pour les adversaires que pour
les membres de I'équipe de Squall.
Ce grand nombre de polygones
est heureusement accompagne
par des animations réalisées en
motion capture. Quant aux tex-
tures, elles ont également subi de
nombreuses améliorations et sont % :
désormais de trés haute qualité. nY . L P 194 i
Final Fantasy VIl reprend le sys- % WL 274 p—
téeme des décors en images de syn- Ly, 7% 216
thése. Il ne semble pas y avoir o
beaucoup plus d’interaction entre
ces derniers et les personnages
animés en temps réel par le joueur :
reproche qu’on avait fait en son
temps a FFVII. Certains semblent

Bientot en
vente sur Terre...

animés, mais dans I’ensemble, ils D'aprés certaines indiscrétions, I'équipe de FFVIII est un
paraissent basiques dans leur peu en retard sur son programme. Final Fantasy VIll ne
construction. Final Fantasy VIl devrait étre commercialisé qu'au mois de janvier 1999 au
sans créer la surprise du précé- & b | Japon, ratant ainsi la période de No&l. Mais la renommée

dent épisode devrait étre, sur le
premier semestre 99, le jeu le plus
attendu au Japon. Espérons main-
tenant que Square ne jouera pas
la carte de la facilité en nous pro-
posant une aventure édulcorée
ou trop courte.

de FF est telle que, méme aprés les fétes, les ventes devraient
encore atteindre des sommets. Le concurrent Enix, avec
son Dragon Quest, est également trés attendu par les joueurs
japonais. |l devrait lui aussi étre trés en retard ! Reste a
savoir lequel des deux sera le premier sur le marche...




s FINAL FANTASY Vil

“ >
P ?‘*—

230

;i =L,
w..mﬁiiss I




Vous pensiez que les aventures _

d'Abe étaient terminées ? Lui aussi !
Malheureusement (mais heureusement
pour nous), Abe reprend du service
pour sauver son peuple de I'emprise
des Glukkons qui ont décidé de
produire de la biére avec les os de

ses défunts congénéres. Inacceptable .

non ? Alors a vous de jouer avec un

_Abe plus déterminé que jamais

il devra ainsi convaincre les siens de
I'aider dans sa quéte de liberté,
déjouer les pieges des ennemis et si
nécessaire, prendre possession de leur
esprit... 'Exode d'Abe est une noble
et belle aventure. Alors en route !

www.xanaweh.com

3615 GT INTERAETIVE®
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Une araignée
plutot collante

W 186
- -23-)L 68
o e iy

corMMAND '

o w' A1
--—'-O 1 '.

-'Tu v

£ 227

X-ATM092 «Black Widow» est un robot congu pour éliminer l'infanterie °

ennemie en cas de débarquement. Il dispose d'une panoplie compléte d'armes :

Crush Weapon, Ray Bomb sans compter des trucs moins subtils mais tout aussi efficaces, comme la pos-
sibilité d'écraser les gens sous ses gigantesques pattes articulées. A chague fois qu'on lui retire 300 points
de dommages, la Black Widow se tourne et met en marche un processus d'auto-réparation. Ce petit délai
pendant lequel le robot se requinque, doit étre mis a profit pour fuir au plus vite, avant qu'il ne vous retrouve.
Six tours aprés avoir commencé sa procédure de réparation, la Black Widow vous retrouve et repasse a
I'attaque. |l est possible d"éviter tous les combats, sauf le premier qui se déroule au pied de la tour.
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Analogue Controller Plus : Vous allez le sentir vibrer !

T

I

1

o f‘b‘é
s S
. A e

RAN

R e 3 s

GLR




Sorti le 11 juillet au B | MACE

Japon, simultanément
avec le film du méme
nom, Godzilla est le
premier jeu Dreamcast =3
et le premier accessoire | Ees 2l seautrss
de I'histoire a sortir avant | [RSmEtl {il SECE—
la console. Gros plan sur S
la petite grosse béte.

ATSUMETE
ODZILLA

lors que le film s’appréte a
sortir en France, Godzilla
le jeu est déja lui disponible
dans certaines boutiques
import de Paris. Yendu
comme le premier jeu Dream-
cast, Atsumete Godzilla de
son vrai nom n’est en fait
qu’un éniéme Tamagotchi.
Pure arnaque de Sega ? Certaine-
ment pas si on prend soin de lire ce
qui suit. Mis en vente depuis le 11
juillet au Japon dans les cinémas qui
diffusaient le film, ce petit appareil
fonctionne, il est vrai, un peu comme
un Tamagotchi. On a un petit monstre

qu’on doit élever et faire évoluer

pour trouver des races différentes ’ ,

de monstres (ceux des films de God- ! }

zilla) et stocker leur ADN pour pou- = g . ;
voir les collectionner. Sachant qu’on J, g - .y & i
a 30 monstres a découvrir et qu'il TR S ) n Z

est possible de les échanger avec un !‘[; s an =t : R 5y
ami, ou encore de les lui voler (deux ’ i SRR o %3 ta
joueurs peuvent s'affronter en connec- JJ j % ] \ a
tant les machines), les possibilités ig;., Jif L : i

semblent un peu plus nombreuses ) 'I‘“‘ AR
qu’avec le simple Tamagotchi. Mais "?' ! F s a 5’
la out Atsumete Godzilla prend tout b
son intérét, c’est avec la Dreamcast ?;") igev S '{ - J ¢
et le jeu Godzilla Generations qui ﬁl’ i ‘5 g 4’
utilisera les sauvegardes d’Atsumete e ‘:’ B >
Godzilla pour mettre sur écran télé 17 ,3(

vos petites bétes a cristaux liquides z <

en 65 000 couleurs. Vous pourrez s %

donc élever votre Godzilla dans le v

métro ou au bureau (attention a ne
pas vous faire voir) et I'admirer chez
vous affronter les forces de la ville
sur Dreamcast. Toutefois, le jeu est
pour linstant assez peu dévoilé et le
but a atteindre n’est pas encore
connu. On peut supposer que Sega
nous offrira un soft dans la veine du
premier sur Saturn ou tel un 5im
City vous deviez gérer votre ville
face aux monstres. En tout cas, I'inté-
rét de Atsumete Godzilla qui est en
fait un simple VMS avec le jeu AG
inclus est assez limité si I'on n’a pas
I’intention d’acquérir la console.
Dreamcast par la suite. Un petit
Tamagotchi trés classe qui permet
de frimer devant les copains, quoi...
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|ui vous proposent 9 démos ?
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En vente dés le 9 septembre




Série mythique sur B b=l MACHINE..........................
sumr Famicom ................
Ogre Battle arrive
- [4 l o3 cRESH.
enfin sur Nintendo 64. @ AERNE RO,
. . | RRLLEATE, &
Un jeu unique
qui fera du bien
a la console.

uest propose aux posses-
seurs de Nintendo 64 de
découvrir le troisiéme épi-
sode de la saga d’Ogre
Battle. Cette simulation
a connu un succes consi-
dérable tant pour ses gra-
phismes que pour sa faci-
lité d’utilisation et ses qualités
tactiques. Comptant sur sa répu-
tation et sur le fait que les simu-
lations stratégiques sont aussi nom-
breuses sur N64 que les jeux de
bastons en 3D temps réel sur Game
Boy, Quest, son éditeur, espére
bien réitérer les succés qu’il a
connus avec les deux épisodes pré-
cédents.

On prend les m

-

és...

Le joueur incarne Magnus, éléve
officier au début du jeu et qui, aprés
quelques missions pour se faire la
main, va devenir commandant en
chef des armées du Prince de
Partinius. Par rapport a I'épisode
précédent, le joueur ne commande
plus seulement des troupes cor-
respondant a une armée, mais car-
rément plusieurs armées (Real
War). Il faudra donc avoir les yeux
partout sur la carte, et on se doute
que les parties risquent d’étre
longues, trés longues. D’autant
qu’il sera possible de recommen-
cer plusieurs fois le jeu qui
propose divers scénarios.

Recommencer
encore et encore,

Ogre Battle 3 est multi-scénarios
et multi-endings. Autrement dit,
il ne s’agit pas de suivre une trame
et de s’occuper des problémes qui
surgissent les uns aprés les autres.
Car ces derniers arrivent un peu
tous en méme temps, se chevau-
chent, sont parfois liés entre eux...
Le joueur doit donc en perma-

40




| nence peser ses décisions, trancher entre
envoyer des troupes ici plutot
que la. Suivant ses choix Mg 55
et la fagon dont celui-cise | § "
débrouille, le scénario ’ \
évolue differemment. On peut

donc recommencer une infinité de

fois ou presque. Esthétiquement, Ogre
Battle 3 est sans conteste une réus-
site. Les différentes unités sont g g
représentées treés fine- i ‘.
ment avec leurs armes /2N, \ :
et équipements. Elles

sont dotées d’animations .
soignées pour les déplacements,

aussi bien que pour les combats. De
méme, les décors sont variés et réus-
sis. Ceux-ci changent au fur et 2 mesure
que les journées se passent, permet-
tant au joueur de voir immeédiatement
s'il s'agit d’une matinée ou d’une soirée.

 S—
X
Reste maintenant a espérer qu'un édi- W 3 ‘ i
N

e

teur européen aura ’heureuse idée de N\
la faire venir par chez nous. Ve

Sachant que les précédents X .
¢pisodes d’Ogre Battle ne Q .,“y
-

sont jamais arrivés sur le
» | marché de l'officiel, il y a de
| quoi étre inquiet.

Vous controlerez
des années entieres

Les trois icones, en haut de I'écran,
vous permettent en un clic de vous
. enfuir, de combattre ou d’envoyer
L'un des points forts du jeu est la sauce magique.
sans conteste la qualité des ani-
mations et la beauté des effets
spéciaux lors des attaques.

Le.20 L2050 CI: 150 /150 |

L+ AF<(k JER

o

PlayStation ROM

\ >
Chacun de vos soldats dispose
de ses propres caractéristiques.




................... NEC HOME ELECTRIC
Pour un premier titre @ .......................... DREAMCAST

Dreamcast, Nec| | [l S

étonne avec un jeu
Bargp o de roles pour les
jeunes joueurs, mais
aussi et avant tout
pour les
joueuses.

réle de jeu que ce Sengoku Turb.
Il exploite les Real Time Movie.
Il s’agit de séquences animées en
temps réel. Tout en suivant I'évo-
lution des personnages du jeu,
ces séquences vont en s'affinant !
Ainsi, plus on progresse, plus le
jeu est techniquement impres-
sionnant. Un concept vraiment nova-
teur qui donne envie au joueur d’avan-
cer pour en voir plus et ainsi découvrir
des scénes uniques. Mais si les graphismes
évoluent en cours de partie, ils ne sont
pas les seuls a suivre la tendance.

A
Le combat, le nerf de /- uerre

L’histoire se modifie suivant les choix
du joueur. En effet, le scénario se trans-
forme selon les décisions de Jino-Chan,
le héros du soft. Cela influence aussi
directement les parameétres des scénes
de combat, car dans ce jeu de roles, les
affrontements tiennent une place impor-
tante en dépit du genre du jeu. Ca semble
encore plus étrange quand on sait que
le titre se destine a un public féminin...
Ah, les Japonais et la psychologie de la
femme, on se demande comment ils
arrivent encore a draguer ! Néanmoins
ici, afin de séduire ces dames, il existera
deux modes de jeu ou les combats sont
abordés difféeremment. Le premier, inti-
tulé le Jin mode, demande au joueur de
gérer non seulement les duels, mais éga-
lement I’arrivée jusqu’au champ de
bataille. Il faut choisir avec soin I'aire
de combat en tenant compte de la topo-
logie des lieux. Le mode lkusa, ou le
mode bataille, se déroule en temps réel.
On y combat ou bien on y cherche des
items. |l est aussi possible de discuter
avec des personnages qui vous fournis-
sent des informations nécessaires pour
trouver certains objets. Un peu de sub-
tilité dans un monde de brutes. On ne
voit pas comment les femmes de chez
nous seraient intéressées pas un pro-
duit de cet acabit.
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\u fond d’une foreft «
glace, le kios«
musigue. Er
1Ision de
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items pi

NEC a la puissance Dreamcast !

NEC HE se lance a fond les manettes dans I'aventure Dreamcast !
Cette société, qui avait connu son heure de gloire du temps de la
console PC Engine de NEC, avait été plus ou moins mise «en sommeil»
durant la période PlayStation. Avec le retour de Sega sur le devant de
la scéne, et de NEC qui a fourni sa technologie Power VR 2 pour la
puce graphique qui équipe la Dreamcast, NEC Home Electronic semble
avoir retrouvé une nouvelle jeunesse, avec plus de cinq projets en
chantier | Deux d'entre eux, Seventh Cross et Sengoku Turb sont prévus
pour le jour du lancement de la console au Japon (soit le 20 novembre).
Les autres devraient s'étaler au cours de I'année 99.

lin’y a que le mouton qui m’aille...

o
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NEC HE, avec

.......................... DREAM CAST
20 NOVEMBRE AU JAPON

Dreamcast

Seventh Cross, se| L I =Tt RO FIN 1999

lance dans un autre
jeu de roles : le
RPG/simulation
«d'évolution
genetiquer.
Rencontre d'un jeu
du troisieme type..

mibe. Vous commencez le
jeu en n'étant qu'une espéce
d'amibe. Puis, au gré des
évolutions, vous allez muter,
vous transformer pour finir
en un étre vivant mécham-
ment baléze, plus proche
du distributeur de baffes
que de I'étre unicellulaire... mais
uniquement si vous réussissez a
vivre assez longtemps pour
atteindre ce stade de développe-
ment. Le principe est simple : c'est
celui de la vie. L'étre vivant que
vous incarnez doit se nourrir en
mangeant des végétaux - et
surtout son prochain, combattre
pour défendre son territoire et
s'emparer de celui des autres et
aller vider des godets au troquet
du coin (quoique la notice ne fasse
pas mention de ce dernier point).

Pourquoi tant
de haine ? L'écran DNA Seed est représenté sous la forme d'un damier de

Ce serait assez simple si vous étiez 10 cases sur 10. Une palette de six couleurs se trouve sur la droite

seul. Au début, la planéte est vierge B : ; " .‘__" - de I'écran. En combinant les cases du damier aux couleurs de la
de toute trace de vie. Mais pen- S S . PR o palette, le joueur recompose I'ADN de sa bestiole, essayant de
dant que vous vous développez, le g S| - . - o lui donner les caractéristiques les plus appropriées pour qu'elle
jeu s'occupe de I'apparition et de . : Ly \ : survive le plus longtemps possible. Bref, DNA Seed est un petit
I'évolution d'autres habitants qui NER e e e laboratoire pour faire des Frankenstein féroces, efficaces, rapides
sont bien évidlemment des concur- et ey T L e e et sans pitié, plutdt que des Bidibulles poétes et musiciens.

rents. Dés que votre créature est
un chouia évoluée, elle commence
a vouloir tabasser/bouffer tous ceux
qui passent dans le coin. Ame sen-
sible et pacifiste convaincu passez
votre chemin ! Tout fiers d'eux, les
programmeurs nous annoncent
que le jeu contient plus de 810 000
types d'évolutions possibles ! Méme
si la réalité de ce chiffre laisse
réveur, le programme devrait offrir
un nombre de combinaisons et
de mutations permettant de
créer des étres aussi différents
qu'exotiques.

Un titre scientifique =

" TR . [
Pour le systéme qui gére les modi- =

fications/mutations, NEC voulait
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du réalisme. Les concepteurs ont
carrément fait appel a leurs col-
legues du NEC Personal C&C, un
laboratoire de recherche de trés
haut niveau qui travaille sur les
problémes d'Intelligence Artifi-
cielle. Ces scientifiques ont du faire
une drdle de téte quand ils ont vu
débarquer la section jeu vidéo de
NEC Home Electronic venue leur
emprunter un ou deux algorithmes
pour leur Seventh Cross qu'ils ont
appelés S.0.M. ! Cette formule
mathématique va donner a I'lA
du programme toute sa richesse.
En effet, il sera ainsi possible, en
fonction des rencontres et des
combats, de faire varier généti-
quement sa créature. On imagine

| une fois encore le nombre de pos-

sibilites de ce titre...

Fraom
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| Konami a annoncé la
PSS <
‘Lj suite de son jeu de | [ IEEE

Jap o roles Gensosuikoden,

considéré par

beaucoup comme un

uikoden avait il y a un an des meilleurs sinon le
déclenché bien des passions.
Les joueurs attendaient avec meilleur RPG sur
impatience cette suite qui
bénéficie du savoir-faire de
Konami. Ce deuxiéme volet
reprend trés fidélement tous
les éléments qui ont fait le
succes du premier épisode, mais
se permet aussi quelques heu-
reuses nouveautés, comme l'intro-
duction d'une dimension écono-
mique. Il est désormais possible
de faire des échanges commer-
ciaux, profitant des multiples dépla-
cements des héros aux quatre
coins du royaume. L’argent étant
le moteur essentiel de la guerre,
en vous donnant un peu de mal,
vous allez pouvoir récolter de quoi
financer vos petits carnages ! Pour
engager des troupes, mieux vaut
avoir de I'argent. Car une fois
encore c'est une équipe compléte
que vous ménerez au combat.

PlayStation.

Le joueur doit se composer une
bande de six compagnons, qui vont
I'accompagner dans sa quéte. lls
sont a choisir parmi cent huit per-
sonnages ! En fait, le soft com-
prend exactement cent quarante
personnalités différentes, afin de
ne pas donner I'impression au
joueur qu’il rencontre toujours
les mémes. La plupart d’entre eux
ont une histoire personnelle lourde,
avec des tenants et aboutissants
qui auront des conséquences sur
la quéte et influenceront I'attitude
du héros. Gensosuikoden Il est
certainement, avec Lunar Il le
RPG qui a le plus de diversités et
de richesses des personnages. Les
quétes et sous-quétes, les rebon-
dissements dramatiques ou roman-
tiques du scénario, ne cessent pas
durant la partie. Une fois encore,
Suikoden devrait combler les ama-
teurs de jeu de rdles et de tac-
tiques. D’autant plus qu’entre
temps, Konami a appris a mieux
maitriser la PlayStation. L’éditeur
japonais devient en cette fin de
siécle un des acteurs majeurs du
jeu vidéo avec une pléthore de
titres aussi bien sur PlayStation
que sur Nintendo 64. On attend
avec impatience les premiers titres
Dreamcast. Pourquoi pas un
Metal Gear?




Konami a décidé d'inclure dans
Metal Gear Solid (qui est prévu
pour septembre), une démo de
Suikoden Il jouable. Comme quoi
les bonnes idées de Square sont
reprises par d'autres. Ce type de
diffusion est coiiteuse pour I'édi-
teur, mais au Japon les maga-
zines de jeux vidéo ne proposent
que rarement des CD Rom de
démos.

108 personnages pour
former vos ftroupes




) ............. GENERAL ENTERTAINMENT
General Entertainment, DREAMCAST

& nouvel acteur | [ Dreamcast

SRt e ——— L —

du jeu vidéo
tenterait-il de

isponible le jour méme ot
% dlbiagadin concurrencer

Pen Pen est un jeu dans le futur Sonic

lequel sept dréles de créa-

tures (les Pen Pen juste-
ment) s'affrontent dans une de Sega .

course en 3D temps réel.
Sega n’ayant pas encore
fourni beaucoup d'informations aux

développeurs travaillant sur
Dreamcast sur la gestion des Joypad,
le nombre de joueurs pouvant dis-
puter ces courses en simultané n’a
pas été déterminé. Mais les pre-
miéres infos sur le titre circulent
déja ! Le jeu ne comprend qu’une
course, séparée en trois zones dis-
tinctes, qui se déroule sur la planéte
Ice. Les Pen Pen - quel dréle de nom

- peuvent effectuer trois actions :
courir, nager et glisser. D’oll le jeu
de mot dans le titre : Tri-lce-alon
c'est-a-dire Triathlon. Décidément,
les Japonais sont désopilants.

Un parcours mouvementeée

A4 B, ¥

Pour remporter la course, il faut
absolument maitriser toutes les
actions. Car il suffit de ne pas étre
trés a l'aise dans un style de passage,
pour voir passer devant vous les
autres Pen Pen - quel nom ridicule.
De plus, il ne s’agit pas d’'une course
comme on en trouve dans les simu-
lations de voitures, ou a la Mario
Kart. Pas question de piste, mais de
cross ! Et le chrono n’est pas I'élé-
ment important car ce qui compte,
c'est d’arriver en téte quelque soit
le temps mis. Histoire de compli-
quer le tout, une série de piéges sera
disposée tout au long du trajet.
Action ! Action !

Enfin un jeu original)

Les jeux de courses entre animaux
sont un genre nouveau. Sur
PlayStation, c’est aux Studios
Universal qu'on doit Running Wild.
Avec ce titre Dreamcast, on pour-
rait bien enfin découvrir ce type
de courses. Car pour ce qui est
des plus traditionnelles, Sega
devrait, avec Sega Rally 2 et Scud
Race, satisfaire les plus exigeants.
Reste aussi Bizarre Creation, les
géniteurs de Formula One qui,
dés 1999, s’adonneront aux joies
de la Dreamcast. Bref, la nouvelle
console de Sega semble aujourd’hui
promise a un bien bel avenir. Du
tout bon pour les joueurs.
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Les développeurs de General Entertainment ne sont
pas vraiment des débutants. Parmi les jeux auxquels
ont participé les programmeurs de |'équipe, on peut
citer Panzer Dragon 2, J-League Soccer, Daytona U.S.A.
et Sega Rally Championship.




Présenté le 22 aolt

dernier a Tokyo, | [jDreamcast
Sonic Adventure se
révéle étre un jeu
fantastique qui fera
epuis 1992, Sonic n’en trés certainement
et plae g Stoe swiient parler de lui lors de la

sur les machines Sega.

Apreés quelques appari- sortie de la
tions timides et déce-

vantes sur Saturn, c’est Dreamcast en
sur Dreamcast que le
hérisson bleu fera un
retour en fanfare. Premiére consta-
tation : Sonic a changé de coupe
de cheveux. Comme Knuckles, il
porte désormais ses épines en
arriére a la maniére d’un rasta-
man, histoire peut-étre de donner
au héros un nouveau style plus
cool, plus «groove» comme c’est
la mode au Japon en ce moment.
Deuxiéme constatation : c’est
fantastiquement beau. Dés les pre-
miéres secondes de démonstra-
tion, le joueur est plongé dans un
univers coloré, complexe et four-
millant de couleurs, le tout se
déplacant a la vitesse de Sonic,
c’est-a-dire trés trés vite. Difficile
de garder son calme lorsqu'on voit
ce jeu qui montre bien de quoi la
machine est capable. Pour le
moment, seuls quelques niveaux
ont été dévoilés. Le premier d'entre
eux se situe dans un temple en
pierre de style Inca ot Sonic doit
avancer sans perdre son chemin.
Assez sombre, cet endroit est
éclairé par des torches. Une bonne
occasion pour la Dreamcast de
prouver sa grande capacité a gérer
les diverses sources de lumiére et
les variations sur les ombres. Dans
le second niveau présenté, Sonic
est en train de fuir une avalanche,
sur un surf des neiges. Compléte-
ment speedée, cette séquence ren-
voie a I’Ouest tous les jeux de
Snowboard qui ont pu étre créés
jusqu’a présent sur console ou
arcade. Autre épisode, Tails le
compagnon de Sonic (serait-il
jouable ?) vole dans 'univers trés
vaste de la célébre ville-flipper ot
notre héros bleu a déja fait ses
preuves dans le premier volet. Et
pour terminer, une séquence
scénaristique qui montre une
espece de dragon aquatique res-
semblant fortement aux monstres
de Panzer Dragoon traversant un
immeuble géant. Tout cela accom-
pagné bien entendu d'une musique
super rythmée qui risque d’entrer
dans toutes les tétes d'ici le mois
de décembre, date de sortie prévue
mais encore (malheureusement)
modifiable pour ce qui semble étre
un des plus grands hits de 'année.

'-'

novembre prochain.
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59,
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05 20980 /2 32 - rax . 03 20080872 23

PLAYSTATION NINTENDO 64 SATURN
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Hudson a annoncé MAGHINE. & . o e i ittt NINTENDO 64
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\\‘“J pour le début | § SUY ettt AUCUNE DATE ANNONCEE
du mois d'octobre

- | .
la sortie de la loperapec. i oiooe il
o |, <

premiére simulation de
tennis pour N64. Plutot
que d'une «simulation», il
s’agit en fait d'un

«jeu de tennis».

F S,

h
M

vec Let’s Smash,
les développeurs ont
repris le concept
des jeux de tennis
précédents d’'Hudson sur
PlayStation : faire un titre
amusant et d’un abord
facile, plutét qu'une simu-
lation réaliste. N'espérez donc pas
retrouver toutes les régles de ce
sport, avec une gestion rigoureuse
de la dynamique de la balle. Let’s
Smash est surtout congu pour per-
mettpe aux joueurs débutants de
s'amuser dans des parties endia-

blées, grice a son style cartoo- - - S
nesque et a sa jouabilité hors pair. F%‘fp !J x
Du_ tennis d arcade ;

BRE

Le mode normal comprend P'exhi-

bition qui vous permet de jouer ! ey

en simple ou en double, en un, i KXY - 2N —b~
trois ou cing sets. On y trouve éga- : <2 '
lement I’entrainement qui vous ’ : : 5 £330

fait travailler volées, coups droits,

TWIiR—2X l

Y3

HEB

smashes et services. Dans le mode
edit, l'intérét réside dans le fait
de pouvoir changer les caracté-
ristiques physiques de son joueur.
Tandis qu’en mode tournoi, il
faudra conquérir la coupe aprés
une série de rencontre en Autriche,
France, Angleterre et Etats-Unis.
Le joueur choisit alors son per-
sonnage parmi vingt-quatre. Enfin,
le mode challenge vous offre la
possibilité de customiser I'appa-
rence de votre joueur (couleur de
la peau, chaussures, chemise,
couvre-chef...). Let's Smash com-
porte également de classiques
persos cachés. Les courts, quant
a eux, sont complétement lou-
foques, et vous jouerez aussi bien
sur quatre des plus célébres ter-
rains du monde que dans le désert
au milieu des scorpions, sur
la Lune ou sur la banquise !
Let’s Smash, avec son ambiance
gag, est vraiment congu pour
s'amuser a plusieurs. La version
Nintendo 64 devrait ravir les pos-
sesseurs de cette machine, bien
que le titre n'apporte rien de plus
que la version PlayStation, déja
sortie il y a un an.

A oy @
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Namco a annonce trois nouveaux jeux
pour la PlayStation : Ace Combat 3,
Smart Court Tennis 2 et un jeu de tirs
en 3D, Fantasia.

Et 37,32 millions .
de vendues ! La PlayStation n’abandonne pas SNK

aSony World Company a réussi a vendre trente- i - 3 7
ept virgule trente-deux millions de PlayStation. Le prochain jeu PlayStation de SNK, The'King of Fighters Kyo, est un jeu d'aventure. On ne peut qu'espé-
'est pas possible | Donc certains ont di en rer qu'il ne soit pas dﬁhqﬂﬂmmm——fﬂs’ﬂcﬁﬂdﬁﬂm@h@dﬂ wmbﬂtﬂstvhieuderéhs(dl?ﬂm
scheter deux. Au cas o1 il y en ait une qui tombe son tour, et tout le monde en rang) et de combats genre jeu de bastons, le tout en temps réel. Toujours
n panne : ils auront des piéces de rechange ! chez Mister SNK, sortira une version PlayStation de Gekka no Kenshi (Last Blade) basée sur le jeu Neo Geo.
Encore un effort Sony et ce sera le milliard. hmmm&méﬁmemmnthMhmm

ey Y Prochain Square
la GB Couleur

GB C Square a annoncé deux nouveaux jeux pour PlayStation,
m %‘: B ,0“' basés sur un de ces personnages fétiches : le
ur contien- Chocobo. Il s'agira pour 1'un de la suite du Donjon

dra le méme Mystérieux de Chocobo, et pour l'autre de Chocobo

processeur que la GB, mais tournant Racin . d et dével le mini-ieu de FFVII
deux fois plus vite. Elle disposera de o et - jeu cg ;

deux fois plus de mémoire vidéo et de
quatre fois plus de Ram pour ses jeux.
Elle sera compatible avec la GB clas-
sique (résolution de 160 x 180) et pourra
également faire tourner les nouveaux
jeux couleurs en haute résolution
(320 x 280). Adieu le cable pour com-
muniquer entre deux GB Couleur, un
port infrarouge permettra d'échanger

| des données. Un jack importera du son
dans la GB. On devrait donc voir arriver
des applications karaoke, et un systéeme
offrant la possibilité aux joueurs d'enre-
gistrer des messages, d'analyser ou de
déformer la voix

La GB Couleur
qui devrait armi-
ver finalement

fin septembre,

aurait son écran
partagé en quatre...

sur une télé reliée a

une Nintendo 64 !

J'éclaircis tout ¢a : on

pourra jouer a quatre, avec

les quatre personnes jouant
sur un quart de 1'écran indé-
pendamment des autres, a conditions de relier
sa GB Couleur a un 64 GB pack, branché sur
le pad d'une Nintendo 64. L'intérét :
permettre & la N64 d'avoir avec la GB Cou-
leur I'équivalent du VMS pour la Dreamcast,

SNK n’abandonne
pas la Saturn !

SNK va publier une sorte de

Fin d’exclusivité

que Marvel Super
Heroes vs Street

best of de ces titres pour la
3 w Saturn de Sega. Le CD The
Fighter, m:ma.lement Kings of Fighters prévu
proclamé comme pour septembre au Japon,

une exclusivité pour la Saturn, ne serait plus TOKYO ELECTRON LIMITED comprendra KoF'95, KoF'96

destiné qu'a cette seule console. En effet, on et KoF'98 et la cartouche
acommenceé la conversion sur PlayStation. Rom de KoF'95.

a3
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plus grosse console

Aprés avoir sorti la

avec les plus grosses

manettes et les plus

grosses cartouches, SNK

annonce sa reconversion dans

Le génie
Les génies, on
ne les comprend
pas toujours,

La preuve,
Electronic Arts
vient d'investir
dans une société
baptisée Kodiak
Interactive dont
le premier

jeu sera une
simulation de
catch. Du vrai
catch, avec des
guignols déguisés
et tout. On ne
voit pas encore
trop L'intérét,
mais ¢a doit &tre
génial, alors...

Koel
cornrme
les auires

C'est au tour de
Koei d'annoncer
sa volonté de §

développer sur
Dreamcast.

Premiers titres a
paraitre : des
conversions de

jeux PC de stra-

ftégie. Génial, on
| se réjouit déja.

TEaRE X

T aRE X

la miniature avec la

Neo Geo Pocket, grande

comme ma main (de gorille).

lors que tout le monde pen-
sait que SNK sortirait une nou-
velle console d’arcade de salon,
le constructeur prend tout le
monde a contre-pied et
annonce une console portable,
secteur difficile car maitrisé
par Nintendo a 98 %. Nommée
la Neo Geo Pocket, la petite nouvelle
n’est pas plus grande qu’une main et
posséde un processeur |6 bits dans
ses entrailles, ce qui permettrait
d’avoir des jeux d’une qualité équi-
valente a ce qu'on trouvait sur
Megadrive. Le moniteur dispose d’'une
résolution de 160x152 points, ce qui
est tout a fait honnéte pour une
console portable. Pour I'instant, SNK
n’a dévoilé qu'une seule couleur de
console mais, par la suite, de nou-
veaux modéles colorés a l'instar de
la Game Boy devraient étre dispo-
nibles pour la joie des collectionneurs
et autres fans d’arc-en-ciel. Au niveau

des fonctions, la console possédera
une mémoire interne alimentée par
une pile-bouton qui vous permettra
de sauvegarder mais aussi d’avoir
acces a une time-table pour connaitre
I’heure dans le monde entier, a un
calendrier et surtout a votre horo-
scope qui vous sera donné au jour le
jour une fois votre date de naissance
entrée dans la machine !

Des jeux

Pour l'instant, le prix de la console est
fixé a 6 800 yens ce qui représente
environ 350 francs. Prévue pour sortir
le 27 octobre, elle sera accompagnée
de 8 jeux dont voici la liste exhaustive :
King Of Fighters R-1, Melon Chan no
SeichoNilkki (vous devez élever une
petite fille a la maniére d’un
Tamagotchi), Neo Geo Cup 98 (un jeu
de foot), Base Ball Star (le jeu culte
de la Neo Geo en version mini), Tennis

pour le peuple !

Spéclﬂcﬂ‘s fechniques

............. OCTOBRE 98 AU JAPON

_________________________ AUCUNE

(titre non-définitif), Tsunagete Pon !
(un Tétris, avec cubes a aligner) Shégi
no Tatsujin (un jeu de Shégi, échecs
japonais injouables pour un Frangais)
et enfin Dokodemo Majong (un jeu de
Majong). Le prix de ces jeux n’étant
pas encore fixé, difficile de se faire une
idée précise, mais on peut supputer
un prix de 3 800 yens (190 francs) iden-
tiquement aux jeux pour la Game Boy.

Par ailleurs, les effets exacts de la com-
patibilité de cette Neo Poke (comme
on la surnomme déja au Japon) avec
la Dreamcast n'ont pas été annoncés.
Au niveau de I’énergie, la console
pourra se brancher sur un transfo pour
les sédentaires, ou fonctionnera avec
deux petites piles d’appareil-photo
avec une autonomie de 20 heures envi-
ron. Petite, puissante, rigolote, on a
hate de jouer a cette merveille, ici !

-Processeur : 16 bits
-Moniteur : Résolution de 160x152 points

Monochrome en 8 niveaux de gris

-Ram : 16 Ko
Memory Back up (piles lithium)
-Taille : Largeur: 7,4 cm

Longueur: 12,2 cm
Epaisseur:2,4cm

-Poids : 130 grammes

-Energie : 2 piles 1,5 volts
-Capacités : Calendrier, horoscope,
time table, alarme

-Utilise..
Cable link,

casque stéréo,

secteur

adaptateur
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avid Perry, développeur dit génial de Shiny
Entertainment, a au moins un mérite : il
se déplace en personne pour présenter ses
jeux. Et c’est toujours arborant un large
sourire hollywoodien qu’il explique inva-
riablement que c’est une idée révolution-
naire, originale, fun, bref, un nouveau «jeu
de I'année». J’exagére un peu, mais le gars
Perry semble enfin changer un peu son fusil d'épaule.
Si Wild 9 porte les stigmates d’Earthworm Jim (sa
réalisation la plus renommeée), il pourrait choquer...

En attendant Messiah

On le comprend, David Perry semble en avoir un
peu marre du débile gratuit. Alors il se lance dans
un autre créneau, la torture pour enfants !
Messiah risque d’aller beaucoup plus loin (cf. les
articles précédents le concernant), mais déja,
Wild 9 s’appuie sur un principe un peu violent.
Dans la peau de Wex Major, un ado terrien du
21* siécle, vous voila lancé dans une croisade contre
le Mal, ou vous aurez tout loisir de torturer vos
ennemis. 9 mondes vous attendent a l'issue des-
quels vous pourrez vous débarrasser enfin de Karn,
gros vilain de I'histoire. Yous étes armé du Rig,
une sorte de rayon tracteur qui compose tout l'inté-
rét de ce jeu de plates-formes a priori pas révolu-
tionnaire. Ainsi, vous pouvez vous emparer des
ennemis, et les martyriser en les balangant dans
I'acide ou dans le feu, en les découpant dans des
ventilos gigantesques, en les écrasant entre deux
rouleaux hydrauliques, etc, De quoi les entendre
hurler, brailler, pleurer ou les voir gicler du sang
dans tous les sens. Mais, attention, c'est un jeu pour
gosses... Les grands principes de la plate-forme et
les animations toonesques sont la pour nous le rap-
peler ! Une réalisation trés réussie et un peu moins
d’'une vingtaine de niveaux (dont certains du type
course ou autre) font de Wild 9 un titre qui devrait
trouver son public... de sadiques !

avoir joué a une version
compléte a 80 %, on peut
dire qu'il a bien progressé.
Le gameplay a été revuy, de
méme que la technique..

Mais sera-ce suffisant ?

T GWE X |

Les sous
dEA|

Electronic Arts
le clame &
travers Le monde
entier : ils sont
riches, trés
riches. Sur le

| premier quart de
L'année fiscale

en cours,

leur chiffre
d'affaires
dépasse les

178 millions

de dollars

soit prés d'un
milliard de
francs. Il ne
reste plus qu'a
investir pour
continuer & faire
de bons jeux.

de code barbare
de «21C-G50» que
isort au Japon une
télévision signée
Mitsubishi. A
part avoir un nom
idiot et colter

2 500 francs,
cette télé
intégre un jeu
style Tétris en

4 couleurs avec
des petits oeufs
qui tombent.

ta se joue a la
télécommande, et
c'est trés laid.
Mais L'idée est
bonne...

Quelques
exemples du
principe
d'exécution
de Wild 9
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MARS 99 POUR LA PLAYSTATION

Takara :
quest for

money e - |
Revenu a leur . ' ) ‘
statut initial de ) : - 4 ' : . \
societe sans L 3 . . b 9
talent, Takara a ' 1 ?:';" ]
décidé de tenter
sa chance sur
Nintendo 64 en
adaptant
Toshinden. Comme
on sait 4
aujourd'hui qu'on _ . a suite de Rayman est en préparation dans les locaux
"ebfa ¥ :e d’Ubi Soft et il devrait promettre un maximum ! Si le pre-
ba Sm:ZS Si iu:“f mier épisode était en 2D, ce nouvel opus sera en 3D avec
BT L eus SouhdStl : une modélisation des personnages trés réussie. Rayman 2
Bonne chance. brille (et c’est le cas de le dire...) par I'excellence de ses
graphismes (effets de lumiére, textures fines, décors car-
wo— toonesques...). Et, au regard de I'ancien épisode, il béné-
ficiera a n’en pas douter d’une maniabilité exemplaire.
De plus, le soft s’accommodera de différents angles de
vue pour satisfaire les godts des joueurs les plus exigeants en
matiére de représentation. Quant aux actions du héros, elles sont
variées puisqu’il pourra porter et lancer des éléments du décor,
balancer son auguste coup de poing dans la tronche des pas beaux,
ou encore s’accrocher partout. Malheureusement, il faudra patien-
ter jusqu’en novembre pour pouvoir juger sur piéce de la version
Né4... Bou-hou ! Sans vous parler de la mouture PlayStation qui
sortira en mars 99... Rebou-hou ! D’ici la-quel suspens !

'''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''' W _ _‘*‘fa;

NINTENDOS*

TEGRE X

PlayStation b
2 News |

C'est une rumeur,
rien de plus... et
pourtant. La
PlayStation 2

pourrait &tre igurez-vous qu'en 2010 les insectes sont des cyborgs ! Buck Bumble est une petite
construite autour abeille métallique armée d’un pistolet laser, qui devra se plier aux ordres de mission
d'une carte de ses supérieurs. En tant qu'insecte le plus classe du monde, Buck peut se déplacer
d'arcade de Namco. avec ses pa-pattes (trés lentement) ou utiliser ses trés indispensables ailes pour effec-
Les premiers jeux tuer des loopings comme dans Starwing. Entiérement réalisé en 3D, les effets de
a parafitre brouillard sont exagérément exploités ce qui rend la perception des horizons loin-
seraient alors tains un peu vaseuse. La maniabilité est pour I'instant peu commode pour les virages
Time Crisis 2 et serrés et la précision des tirs mais bon, il faut avouer que le titre est a un stade peu
Soul Caliber... avancé. Espérons toutefois que ces petits défauts soient résolus d’ici novembre pour ce qui
Rumeur, rumeur... pourrait s’"annoncer comme le soft le plus original depuis longtemps.
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50 000 : c’est le nombre d’exemplaires de
Moto Racer vendus sur notre territoire
cette année. Belle performance n’est-ce
pas ? Si on en juge par la qualité de la ver-
sion beta qui nous a été présentée, il y a
de fortes chances pour que Moto Racer 2
connaisse le succés de son grand frere.
Pour faire de cette suite une référence
ultime du genre, les développeurs de Delphine
Software ont en tout cas mis toutes les chances
de leur cété. Philippe Monneret, vice champion
du monde d’endurance 94, leur a d’ailleurs pro-
digué de précieux conseils. Le principal objectif :
obtenir des modéles de pilotage plus réalistes que
dans la précédente version et ainsi rejoindre la

. tendance actuelle des derniéres simulations de

voitures en proposant un gameplay cette fois beau-
coup plus technique.

Oubliez la dizaine de circuits du premier volet.
Moto Racer 2 en propose 32 répartis sur cing
themes graphiques inédits riches en détails. Comme
précédemment, vous aurez la possibilité de che-
vaucher deux types de montures - sportive et cross -
aux comportements routiers spécifiques. Au cha-
pitre des vraies nouveautés, on note I’apparition
de conditions météorologiques qui perturbent
'adhérence des bécanes, d’'un mode simulation
et d'une A plus performante. Mais I'option qui a
retenu le plus notre attention reste I'éditeur de
circuits. Facile a utiliser, moins contraignant que
celui de Jeremy Mc Grath, il permet de modeler
avotre guise la totalité des tracés du jeu en modi-
fiant de nombreux paramétres sans avoir besoin
de jouer aux Lego. Autre bonne nouvelle, la tota-
lité de vos créations n'occupera qu'un petit bloc
de votre carte mémoire. Pour le moment, le seul
gros reproche que nous formulerons concerne les
contacts avec les bas-cotés qui, a I'inverse de Road
Rash 3D, vous font chuter systématiquement.
Exaspérant. Souhaitons que les développeurs ne
négligent pas ce défaut majeur car pour le reste,
globalement, on est sur la bonne voie.

_____________________ ELECTRONIC ARTS
MACHINE .. ... ..o PLAYSTATION
OCTOBRE 98

de Moto Racer, les frenchies
de Delphine Software
remettent ca. Une suite
généreuse en circuits et en
options qui, si tout se passe
bien, devrait satisfaire les

Beat Mania,
espéce de Parappa
the Rapper réa-
Lisé par Konami
en arcade sera
prochainement
adapté sur
PlayStation.

Ascii réalisera méme
pour L'occasion un
joypad spécial.
Décidément,
Konami touche
vraiment a tout !

N

-~ 158k

qJne @7 )

vendu

Captain Commando,
titre embléma-
tique de Capcom,
sera lLui aussi
porté sur
PlayStation.
C'est News Corps
qui s'occupera de
La conversion. On
peut craindre le
pire sur ce titre
qui a pris un
sacré coup de
vieux
aujourd'hui.
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Duke, le héros

Unreal, killer 3D
référence sur PC
(pour config de
luxe) devrait
étre adapté trés
prochainement sur
Dreamcast. Les
capacités de la
Power VR 2
permettent en
effet aux
développeurs
d'Epic d'égaler
les PC Les plus
puissants. Les
bécanes a

16 000 francs ont
du souci & se

le plus politiquement

incorrect de la

planéte revient dans

un jeu d’action/aventure

calqué sur Tomb Raider.

Scénario a la Terminator

et brochette de porc en

perspective pour un soft

de série B qui s'annonce..

sympathique.

pas tout a fait le profil d’'une bombe
(plutét d’un CD). On retrouve le
moteur 3D de Tomb Raider, avec tout

e pére Duke, on ne vous le pré-
sente plus : il aime le sexe faible,
boit I’eau des gogues, tire puis

de Time to Kill quant a lui nous plonge
dans une sombre histoire spatio-
temporelle.

et la|

thune

Knockout Kings
sera la prochaine
grande simulation

sportive chez
EA Sports.

Simulation de |

boxe, elle devait
rassembler toutes
les vedettes de
L'"histoire de ce
noble art.
Seulement,

M. Foreman étant
trop gourmand
financiérement
parlant, n'y
apparaitra pas.
bommage, on aurait
bien aimé Llui
faire manger les
poings de Chavez.

ensuite parle ou plutét mau-
grée non sans une certaine classe
des insultes qui mériteraient
un sticker «Parental Advisory
- Explicit Lyrics» ! Bref c’est un
mec super sociable. Un anti-
héros en puissance trash et décalé qui
nous change de la miévrerie dégou-
linante de certains héros de jeux vidéo.
Pour cette seconde apparition sur
PlayStation, le concept a radicalement
évolué. Il ne s’agit désormais plus d’un
Doom-like mais d'un jeu d’aventure
proche de Tomb Raider mélant acro-
baties, recherche (un soupcon) et
surtout mitraillage de cochons obéses.
Plus de vue subjective donc. M. Duke
a droit a une petite promotion : la vue
a la troisieme personne. Le scénario

o8

Des cochons dans l'espace

Nos amis les cochons de I'espace, fati-
gués de trouver Duke sur leur chemin
décident de faire un saut dans le passé
pour exterminer en toute quiétude
la race humaine. Manque de bol,
M. Nukem a vu Terminator et décide
d’utiliser la machine a remonter le
temps pour se lancer a la poursuite
des infimes porcins. Un prétexte idéal
finalement pour diviser le jeu en quatre
grandes époques : la Rome antique,
le Moyen Age, le Far West et le monde
moderne. Soit au total une quinzaine
de niveaux qui pourra également étre
jouée a deux en écran splitté. A ce
stade du développement, le jeu n'a

ce que ¢a implique comme bugs,
conflits de positionnement de caméra
et ralentissements. Les déplacements
et les capacités acrobatiques de Duke
sont également identiques mais la
qualité graphique est loin d’étre impres-
sionnante. Dans les grandes lignes,
c’est du Lara Croft tout craché, la
natte et la poitrine en moins, mais
avec I’lhumour en plus. C'est trés clai-
rement ce point précis qui donnera
toute sa personnalité a ce titre qui ne
prétend pas proposer une profondeur
de jeu aussi aboutie que le blockbus-
ter d’Eidos.




SWC sur
| PlayStation

i SuperBikes World
Championship,
c'est un peu
L'événement des
simulations de |
motos sur PC en |
cette fin d'année.
La bonne nou-
velle, c'est que
L'éditeur Virgin
envisage &
L'heure actuelle
| de Le porter sur
PlayStation ! On
aurait préféré
sur Dreamcast,
pour une question
de carte 3D...

R R R R R R RO ==

POUR JOUER AVEC TOUS LES JEUX PLAYSTATIO

MODIFICATION de votre
§
PAR NOTRE Tscumclz

(en 10 min)

VOUS MEME

KIT facile a poser.

Livré avec photo et notice d'emploi
EIIIE 7000 nous consulter F

59, 135

port compris Pour avoir vos jeux imports en COULEL
Pour avoir vos jeux imports en COULEUR et le son DOLBY SURROUN

PACK MODIF PACK MODIF HI-I

our une fois vous ne conduirez pas des voitures de plusieurs KIT + Cable RGB Kl.!;u".mcm?-PmlﬁengEquEopy-l Fl
' millions de francs mais des Roadsters ne dépassant pas les
200 000 frs TTC (Porsche Boxter, BMW Z3, Spider Renault
etc.). En gros, le genre de sportives que les dentistes et les F
pigistes peuvent s’offrir aprés un bon p’tit mois de travail ! F
Techniquement trés proche de Lamborghini, Roadsters’98 port compris port compris
Tarifs valables uniquement en V.P.C. hmmmmbmﬂﬂc*mtm

proposera aux fous du volant huit circuits plus ou moins exo-
tiques, une conduite délibérément orientée arcade, des arréts aux
stands et un mode multi-joueurs a 4 en écran splitté. Classique.
Pour le moment le titre de Titus est toujours en développement,
mais déja on pouvait juger de la bonne tenue des graphismes.
Roadsters’98 semblait également plus fluide et plus speed que
Lamborghini. Souhaitons simplement que Titus ne néglige pas
I'essentiel, a savoir le comportement routier de nos bolides. To be
continued...

Une seule pour vos commandes :

Fantaisy
75013 52 Rue de I'Université
Ouvert 7/7j de 10h a 20h 69007 LYON

POUR TOUS RENSEIGNEMENTS un seul numér
T6.: 04 72 71 34 44

2 adresses pour vos modifications.

TAI YOU VIDEO
44 Avenue d'lvi




Extraordinaire
d'ingéniosité et

d'originalité,

’'Odyssée d’Abe méritait

bien une suite. L'Exode d'Abe
est la pour réjouir les

1ICUROIIC

TEREX

Refour des
Lemmings

On n'y croit pas.
Psygnosis propo-
sera une nouvelle
version de
Lemmings pour
PlayStation. Il
s'agira du
Lemmings origi-
nal, sans aucun
changement ni
ajout., Du tout
pur qui devrait
occuper 0,002 X
de la surface

du Cb. Espérons
maintenant qu'il
ne sera pas vendu
plus de 99 francs.

ui n'a pas joué a I'Odyssée d’Abe a raté
un grand moment de jeu vidéo. Avec ses
personnages atypiques et attachants, son
systéeme d’Intelligence Artificielle rude-
ment bien pensé et ses puzzles de folie
a résoudre, ce titre a marqué sans conteste
I'année 97. L’Exode d’Abe reprend
'ensemble des éléments qui ont fait I'inté-
rét du premier épisode tout en amélio-
rant le concept. C’est d'ailleurs la le but de
faire une suite... Question réalisation, le
soft ressemble en tout point a son prédé-
cesseur : graphismes sombres et détaillés,
voix amusantes, cinématiques de grande qua-
lité... Si différences il y a, c’est au niveau des
actions que vous pouvez effectuer qu’elles se
situent. Ici, en effet, le systéme de communi-
cation est beaucoup plus développé. Vous
pouvez saluer vos fréres Mudokons, leur deman-
der de vous suivre (un seul d’entre eux ou tout
un groupe) mais vous serez également parfois
oblige de les frapper (le gaz hilarant les ren-
dant difficilement contrélables) puis de vous
excuser si vous leur mettez une baffe de trop.
Plus fort encore : la possibilité d’investir la
peau d'un Slig, d’'un Scrab, d’un Paramite ou
d’un Mudokon. L’émulation entre membres
de différentes espéces promet des dialogues
extraordinaires et 'obligation de résoudre des
puzzles de plus en plus compliqués. Tout cela
sans oublier les systémes de téléporteurs, les
tunnels qui vous envoient n’'importe ou, les
passages ou il faut étre extrémement discret
sous peine de se faire abattre, ou au contraire
ceux ou il faut courir le plus vite possible et
éviter tous les piéges pour échapper a ses
assaillants... La vie de héros n’est jamais
facile. Votre but consiste toujours a déli-
vrer une centaine de Mudokons. Il y a fort

a parier que votre tiche sera cette fois

encore plus difficile et votre route semée

de plus d’embiiches que la premiére fois.
Il est conseillé de s’étre essayé a Abe pre-
mier du nom avant de s’attaquer a cette
suite. Ca va chauffer du c6té des méninges
dans quelques mois...

Jeng
en jeu

Xena, L'opulente
princesse guer-
riére, bénéficiera
d'une adaptation
sur PlayStation.
Le jeu devrait
étre 3 la hauteur
de la série télé-
visée. On vous
laisse avec cette
phrase énigma-
tique pour devi-
ner Les qualités
de ce produit
atypique prévu
pour lLa fin
d'année 98.
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ans la peau de Bruce Willis, héros virtuel emblématique
de nos chers amis américains, Apocalypse vous invite a
affronter les quatre cavaliers de euh... bah I’Apocalypse jus-
tement. Le jeu est découpé en une douzaine de niveaux
(les égouts, les toits, le centre-ville...) et, a intervalles régu-
liers, vous rencontrerez la Mort ou bien la Peste sur votre
chemin. Résolument arcade, Apocalypse fait énormément
penser a One : ennemis a gogo, armes multiples, actions
effrénées qui ne vous laissent pas souffler un seul instant... Le soft
parait juste un peu moins prenant et impressionnant (ce qui est
un peu dommage vu qu'il sort plusieurs mois aprés). Trés dyna-
mique, il vous fait profiter d’angles de caméra inédits censés vous
aider a plonger corps et Ame dans le jeu. Vue éloignée du dessus,
vue de cdté, vue arriére rapprochée... Il faut constamment prendre
en compte ces changements d’angle pour ajuster son tir et ne pas
se laisser dépasser par les événements. Assez bien réalisé, sans
étre extraordinaire, Apocalypse devrait remplir son réle salvateur
d’exutoire virtuel... si tant est que la version finale se révéle un
chouia plus réussie.
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C'est A . Osaka,
dans un parc
de loisirs,
que s'est
ouverte le

18 juillet
dernier
L'attraction
Resident Evil.
Deux étages
d'un manoir,
22 portes &
franchir et
des acteurs
déguisés en
zombis attendent
les visiteurs.
Ouvert un an, la
visite ne colte
que 40 francs
environ.

BULLETIN D’ABONNEMENT

A renvoyer accompagné de votre réglement dans une enveloppe
affranchie a Joypad, BP2 - 59718 LILLE CEDEX 9
Pour tout savoir chaque mois sur
les consoles, ABONNEZ-VOUS VITE

299F

au lieu de 4S9F

0OUI, je m'abonne pour 1 an (11 N*) & JOYPAD, pour 299F au lieu de 489F, soit une
économie de 170F. Je joins mon réglement a l'ordre de JOYPAD par :

| A Chéque bancaire ou postal Q Mandat-lettre

QCartebancairene LL L 1 J L1 1 ¢ JL 1 1L 1 11 JP236

| Expirele: L1 J L1 ] Signature (parents pour les mineurs) :

Nom : Prénom :

Adresse :

| Codepostal:L 1 | | | | Ville :
| Datedenaisssance: LI | L1 J 191 | Sexe:QMOF

| Console : e oo ot KON el I 5K 1 G ] 1 o R O
, * Acréer sur 3615 Joypad avant de renvoyer ton bulletin pour profiter du 3614 Joypad.

Parentd, 11.1070 Bruxelles. 1 an {11N%) :2300 FB. ﬁ
|
1
]
|

Abonnaments Belgigue : JOYPAD, .
N° bancaire : 210.0981122-18. Vous puv:M/
Tarifs élrangers: sur demande au 01448941 14

vous procurer ceffe revue chez volre braire.




Les p'tits gars de

Yannick Noah lui-méme. Et

Croix de bois
croix de fer si
je mens... lelda
pour Nintendo 64

l arrive en France
pour le mois de
décembre. C'est
une certitude

chez Nintendo.

Enfin, normale- 4

| ment. Bon allez,
au plus tard pour
le début 1999 !

Des nouvelles de
Metal Gear Solid

qui jusqu'aux §
derniéres infor-

mations devrait
toujours &tre
disponible en
France le 27
novembre pro-
chain. Pourtant,
les rumeurs sur
un éventuel
retard pour 1999

| ne manquent pas.

cette fois, elle est

we iﬂlél
3 v
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port de bourgeois par excel-
lence, le tennis n’est autre que
le digne descendant du glorieux
Jeu de Paume que pratiquait
avec moult enthousiasme nos
bienheureux ancétres. Avec ce
nouveau titre, Smart Dog devient
donc le spécialiste des jeux de
tennis sur PlayStation, puisque c’est
son deuxiéme programme sur le méme
théme en moins de douze mois. Méme
si la version preview recue a la rédac-
tion était loin d’étre terminée, les ajouts
apportés sont d'ores et déja visibles.
La résolution de I’ensemble est
meilleure, la motion capture est net-
tement plus réussie avec des déplace-
ments de joueurs vraiment «smooth»,

62

et la présence de stars parmi les
meilleurs du monde viennent com-
pléter ce beau tableau. On a en effet
huit des plus fameux représentants
dont Gustavo Kuerten, Michael Chang,
Jana Novotna ou encore Amanda
Coetzer. Les puristes apprécieront.
Mais I’éditeur n’a pas seulement voulu
d’un tennis exclusivement voué a la
simulation. L’éditeur y a également
inclus quelques petites touches per-
sonnelles que les amateurs d’arcade
pure ne réprouveront pas. Ainsi, il
existe deux modes de jeu assez parti-
culiers (smash et bombe) qui plongent
les protagonistes sur des terrains
littéralement «piégés». Dans le mode
bombe, a chaque frappe de balle, une

bombe a retardement est en effet dépo-
sée sur le court avec les conséquences
qu’'on devine. Jolie perspective ! Outre
les douze joueurs, vous aurez droit aux
surfaces désormais habituelles (gazon,
dur, terre battue et synthétique) épar-
pillées sur huit courts de différents pays
(France, Australie, Gréce, Italie...). Le
son est également a la hauteur du jeu,
avec les encouragements des suppor-
ters, les réactions des joueurs ou les
mises en garde de I'arbitre. Compte
tenu de la version en notre possession,
il nous était impossible d'admirer toutes
les vues ou de voir les ralentis. Sachez
toutefois qu'on pourra y jouer a 4 ou
méme a 8 en tournoi. Alors, affitez
vos raquettes !




surprenant mais au
gameplay remarquable.

F-IERD X
Nintendo revient une fois
de plus aux sources avec un
titre techniquement
>

. BT AMERICAINES

DEEP FEAR

Le dernier grand jeu de la

Saturn ? En tout cas, un B Pour les vacances d’été, les Japonais n'ont pas

concurrent au Resident Evil P . st :

de Galtom. chémé. Nous voici avec une bien belle
brochette de titres et plusieurs pages de
zappings et de zooms mémorables. Toutes les
consoles sont dignement représentées ce
mois-ci en import. Il y en aura donc pour tous
les golits. On peut ainsi s’attendre a ce que ce
déluge de titres se poursuive jusqu’a la fin de

: I'année. Les mois qui précédent Noél suivent
BRAVE PENCER L cette sempiternelle et ennuyeuse tradition. On
MUSASHIDEN b ne se plaindra pas trop, les jeux sont [a !

Squaresoft nous gratifie
d'une production
%__ étonnante et novatrice.

Y

RADIANT SILVERGUN

Une nouvelle référence
pour le shoot'emup ! La
Saturn n'a pas dit son
dernier mot.

i [ R . 3 5 5 e L.E TAPPING DES ZOOMS
RPN . g . ; @R Un déluge de zappings pour un rentrée
Y - chargée. Joypad vous invite a découvrir

A > iy ) tout ce qui se fait, tout ce qui se vend...
| R ; NS Te . as parfois.




NBRE DE JOUEURS : | » 4 CONTINUE ; 4
GENRE : Coves DIFFICULTE :
SAUVEGARDES : Carmoucre SPECIAL : €
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3

NINTENDOS

-Zero, c'était la fagon de Nintendao
de dire «regardez, on a une
console 16 bits de la mort, on a|’
un truc qui s'appelle le mode 7|
et avec on peut faire un jeu de
courses qui tue. Et le coup de bluff fut u
coup de maitre. Aujourd’hui, une bonne
génération de consoles plus tard (il est
que la N64 s'est faite attendre, mais
remuons pas le couteau dans la plai
F-Zero X débarque a son tour. La
question qui brdle les lévres des fans du
jeu original - et le dieu des plaisirs ludiqu
sait qu'ils sont nombreux - est alors la s
vante : cette suite fait-elle honneur a son |
illustre prédécesseur ? De nombreux to
de pistes me permettent maintenant
vous répondre : «Mmmoui». Explications.

] 1/3

“wiin w
gy gy

F-Zero fuf un jeu de § e

Ca c'est clair. De la boite du jeu (avec la
petite B.D. ringarde ou des pilotes se tir

la bourre) au look des véhicules, en pas-
sant par le nom de certains circuits, leur}
environnement et méme certaines musiq
qui les accompagnent, on retrouve tout &
fait I'esprit du premier F-Zero. Et ¢a, c'est
plutét cool. Du c6té des modes de jeu,
F-Zero X se révéle assez complet puisqu'i
inclut le training, le time attack, le VS (de
2 a 4 joueurs), le death race (un circuit en

ligne droite ou il faut latter tous ses adver-
saires, c’est bien bourrin) et le GP race (le
mode course de base). C'est dans ce
dernier mode que vous devez essayer de
terminer les jack, queen etking cup. Sous



in de ces noms se cachent six circuits
ne place de champion a remporter.
: fois le podium décroché pour les trois
pes (au niveau standard), un nouveau
lenge apparait : la joker cup. Consti-
de six circuits, la encore, celui-ci savere
ucoup plus facile qu'on pourrait s’y
dre. Les cinq premiers parcours, en
cas, ne posent pas de réels probléemes.
e dernier, en revanche - Big Hand, un cir-
it en forme de main - est redoutable.
la que le sens du mot gameplay prend
sa mesure et qu'on se rend compte
F-Zero X est diablement maniable. Les
yutons Z et R vous servent, en effet, a
endre les virages de fagon extrémement
ée (avec ou sans dérapage controlé).
récision des commandes est impres-
onnante et la marge de progression, en
_qul concerne le pilotage pur, peut
jours étre repoussée plus loin.
grand art.

‘De la course,

Lesqumdemméseregtentdefaqon
sauvage...

nen que de la course 103

s circuits sur lesquels vous évoluez sont
rriblement variés. Leur tracé, souvent
rturé, donne lieu a des poussées d'adré-
'naline monumentales. Jamais un jeu de
courses n‘a proposeé de parcours aussi
| incroyables, loopings, tunnels (sur le pla-
d desquels on peut glisser), routes sinu-
soidales, tremplins, bonds gigantesques,
routes en forme de vagues ou déformées...
s circuits sont courts, mais ils s'avérent
parfois extraordinaires d’originalité. Vous
oluez sur ces pistes accompagné de 29

| autres concurrents. La multitude d'adver-
saires que vous voyez devant vous évolue
avec une fluidité étonnante sur les rubans
‘dessinés par la route. Les dépasser un a

~ !']\I.I Fr
iy

\..\‘

Les points de vue disponibles dans F-Zero X sont nombreux. De der-
riére votre véhicule, un peu plus haut, vue aérienne, vue arriére (trés G
dangereuse !)... Il y a de quoi faire. Vous ne vous amuserez toutefois §i&
pas longtemps a essayer d'en changer en cours de jeu car le moindre
écart se révéle souvent fatal.

U

s i e R R

£n lair, piquez du nez pour vite retomber sur le sol
ou bien au contraire relevez-le pour essayer
d’qmubmwdewm._,__




un, zigzaguant entre eux, les frolant pa
fois au millimeétre, tient de I'exercice pu
ment jubilatoire. Deux pressions rapide
sur Z ou R vous permettent d’entoure
votre véhicule d'un bouclier un trés cou
instant. Cela est utile lorsqu‘un adversai
se précipite sur vous. Question offensi

il est possible de faire tournoyer rapid
ment votre engin sur lui-méme (laisse
enfoncé Z et appuyez rapidement deu
fois sur R) pour détériorer les véhicule
adverses. Si vous tombez sur un ennem
en faisant cela, il explose automatiquem

F-Zero X est indéniablement un bon sof

Il propose une trentaine de véhicules, vi
quatre circuits, un mode multi-joueurs f

et sans ralentissements, une jouabilité A
male... Shigeru Miyamoto a encore une}
fois réussi son pari. Du coté des décep-|
tions - rien n'est jamais parfait - signalons
tout de méme la qualité de réalisation, |
vraiment trés limite. Dans F-Zero X, to

a été fait pour que la sensation de vit

soit I’élément prédominant. Cela, sa
aucun doute, a été atteint. Pour y pa

nir, le jeu a toutefois subi de nombre
outrages : décors réduits au minimu
effet de brouillard dissimulateur, clipping..
On sent bien que la N64, malgré ses jolis
effets, ne posséde pas une puissance ¢
calcul illimitée. Enfin, on pourrait dépl
rer le manque véritable d'innovations ma
cette critique n'est pas nécessairemel
négative : F-Zero X est avant tout F-Zero,

Chris

1

LAP
1/3




Votre véhicule peut se protéger (bouclier rouge) ou bien atfaquer
les autres concurrents en fournant sur lui-méme. Lo maitrise de
ces deux techniques n'est pos si évidente et il fout jouer assez
longtemps avant que volre placement ne soif correct ef que le
fiming pour les dédencher ne devienne naturel.

Tf:l ! 227304:::.1 ('ru'v'fu'""
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& (Deep Fear

NBRE DE JOUEURS : | CONTINUES : Now

GENRE : Resient EviL DIFFICULTE : Super FACILE
SAUVEGARDES : Du SPECIAL : CoMPATIBLE ANALOGIOUE
NIVEAUX DE DIFFICULTE : Aucow EXISTE SUR : Riex 0°Aumee

COMPREHENSION DE LA LANGUE : APPRECiABLE

Resident & Ia cosl=|,

* Sua nous live Ie dernier §
e grand jeu de Ia Sarur

Un Resident Evil-le Duontagert.descinesce | R Y i
; mettre un peu de tension...
qui devrail [lEI]ﬂI[]lIEF _ g 5

EnEumue nvan e e g -

Heureusement, on ne manque
jamais de munitions.



Ehmbiance ! Ambiance-

Ici le ravitaillement en munitions ainsi qu'un point de sauvegarde.
On retrouve ce genre de salle tout au long du jeu, jusqu'a

l'extréme fin.

La base s'effondre, John v | Une capsule spatiale
s'enfuit... Parviendra-t-il @ R ! qui explique bien des
sortir avec la prof ? ~— i} choses.

Le fusil @ pompe
restera la seule arme
utile durant toute la
partie, sauf contre le
boss final.




P by 1) | Deep Fear
3 - .

— [ ]

Toumer le dos @ l'ennemi ne l'empéche pas de
frapper.

Certaines salles sont immergées. L, le combat .
continue.

\

" EELTS

- e
s e
- ——= - -
A i "e -
¥ 1 W .

L’'adieu aux armes

Voici les huit armes a vore dis-
s position durant le jeu. Seul e fusil
" sera vraiment ufile. Le reste c'est
pour la déco.

Une fols cette grosse larve abattue, la fin sera proche. Un boss curieux qui :
ne se déplace pas... \
\
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& Brave Fencer Musashilen

NBRE DE JOUEURS : CONTINUE ;
GENRE : DIFFICULTE :
SAUVEGARDES : SPECIAL : |
NIVEAUX DE DIFFICULTE - EXISTE SUR : ' <&
COMPREHENSION DE LA LANGUE : e

retteur japonais légendaire, |}
Mwamoto Musashi est le pre- |
mier samourai a avoir mis en pra- |
tique le principe du combat a |
deux sabres de type «Nitoryon. ||
Ca, c'était pour I'histoire. Maintenant, Ia
jeu. Résolument comique, il commence au:
| moment ol Musashi et Kojird s apprétent
‘& entamer leur duel Iégendaire qui n‘aura |
‘car Musashi disparait, :nvoqu§
‘| dans le royaume de Yakuiniku qui néces-
site I'aide d'un héros. Enlévement de prin- |
| cesse, transformations de paysans en
- zombis, incendies criminels et boss énorm
seront le lot quotidien du joueur dans ¢
action-RPG finalement trés classique. Car
a la maniére d’Alundra, le joueur garde un.
point central (ici le village) a partsr duquel
il est possible d'aller n'importe ou, & condi- |
o suyagirder a2 tion de posséder les aptitudes nécessaires
[GITResOnN Snergie, | comme nager ou déplacer des rochers.|
i sufra dralier & | Vous I'aurez compris, ces capacités vous
{Sibeige du¥Roge, seront données dans I'ordre du scénario,
- ce qui vous permettra d'avoir au début le
sentiment de progresser mais qui, par la|
suite, vous frustrera par trop de linéarité.

Techniquement, Musashi est assez réumi'
Et méme si quelques chevauchements de |

: i polygones ont parfois lieu, on est quand
Liaffreux Boido qui a onievé la prncesse oo quelues méme loin des bugs d'affichages d'autres.

apparitions pour entraver votre route. jeux du genre, comme Tomb Raider II. Er

R TS T s RO S R ce qui concerne la 3D, I'animation est de
O : bonne facture, mais c'est au niveau des 'i

IR R, |




es de vue, souvent mal chomls, quele
t commence a pécher. Les déceptions
techniques continuent ensuite avec des
. uslques trés moyennes qui ne mettent
s vraiment le titre en valeur. D'un autre
té, ‘ ne peut pas reprocher a Mu'sashl A cet endirolt, il serait logidue de ™7
petites innovations comme I'alter- berier gl st
nce jour-nuit, le get-in system qui permet iz '°"m°. Halmsmnon, & ,-? F

voler les techmques des ennemis pour
les approprier, ou encore le systéme de bon chemin se trouve en-dessous.

possnbalité d’établir plusieurs types
( ques Le plus gros reprocha a faire &

5 aann IS
BucoEd A8
S 4 aBivy -

. : Ry Ce boss n'est pas trés redoutable une fois
" qu'on a compris la marche @ suivre qui consiste @
: déclencher des secousses pour qu'il prenne des

._ N " bombes sur la téte.
:* Q';.‘ '
o e Si vous n'avez pas utilisé le get-in surla fleur .3\ HE 149 /175
rose pour obtenir le pouvoir du baton sauteur, - — ..
YOUS ne pourrez pas traverser ces ronces, ——

¢ 3 . '.= VRN g
= s e
EP » | s L l'|&%""’4ﬂl'1"}r1r' 15

renoue avec
Paction-RPG




= Radiant Silveruun

NBRE DE: JOUEURS - | CONTINUES - ¢

GENRE : 5ro07 o DIFFICULTE - Tres Dierciz
SAUVEGARDES : 01 (| .00 SPECIAL : -

NIVEAUX DE DIFFICULTE : & EXISTE SUR : Arcan:

COMPREHENSION DE LA LANGUE : iz

o

tez, c’est trop bien ! Pourqua i

faut-il que les meilleurs jeux|c

d’une console sortent alors que

cette derniére est a I'agonie ?
Car oui, la Saturn est plus ou momsj
I'agonie, avec la Dreamcast qui sort le
20 novembre procham Et finalement, dans
un sens, c¢’est pas si mal, car si ¢'est pour}
avoir des jeux comme Radiant Silvergun|
(qui est, excusez-moi de briser le suspens
de la fin d'article, le meilleur shoot'em up};
sur 32 bits), on se dit que c’est trop bien
les consoles mortes. Mais revenons a notre
merveille qui propose a deux joueurs simul:
tanément de franchir cing niveaux décou
pés eux-mémes en cing sections. Pour|"
traverser ces endroits magnifiques mais{;
bourrés d'étres hostiles, chaque joueuraj
accés a 6 armes différentes, chacune|
possédant ses propres puissances etf
caractéristiques.

l]ngmﬂllre H -

= R a2 reallsahnn fanfastique -
i []E [I["."E, ’ T 29 -'- _' - f En plus de cela, le joueur pourra utifisd

une épée d'énergie qui lui permettra de

Chaque boss arrive d'une maniére trés
théatrale avec présentation @ 'appui.

- = - ; ALY it ) faire disparaitre certains projectiles enne:

C Esl' un 5“["]" I S £ _ mis. Bien utilisée, elle peut sortir le joueu

_ e N % _ de nombreux mauvais pas, notammen

e ! . ! Y e T dans les étroits couloirs ol sa puissance

destructrice au corps a corps fera mer
veille. Proposant un panel de décors fab
leux, toujours en mouvement et jamais

Ce boss reprend vos armes aprés les avoir bien
evidemment amplifiees.

o w Y

CONTROL. WERPON

MIOMHEOEHL T, MU !

el
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blables, Radiant Silvergun peut se tar-

er d'étre un soft complétement speedé.
vec aucun temps mort pour le joueur, et
s moins de 5 ou 6 boss par niveau
nchainant, le jeu se vit comme une
nde descente vertigineuse qui ne s'arréte
lement, offrant de perpétuelles mon-

s d'adrénaline. Les musiques, qui pren-

t & contre-pied toutes les bandes sonores
autres jeux de ce style, proposent des
rmonies étranges comme si le compo-
siteur de Treasure avait inventé la variété
symphonique. Et méme si le jeu ralentit
parfois lorsque deux joueurs & I'écran
palancent toutes leurs armes sur un boss
qui occupe la totalité de I'écran, on peut

Contre ce serpent
géant mécanigue,
la radiant sword est
de rigueur.

Un vaisseau
gigantesque qui va
Vous emprisonner
dans sa structure pour
pouvoir vous viser plus
tranquillement.

La Sa'éum resﬁe la mellleure
;console pour shoot’em up $

-JUGDG IJ:!UJ(L LULUQ Tx"m S t—— e

S S — 04 T

Les décors sont
parfois chargés
de frames

qui vous
empecheront de
bien
comprendre
l'action.




Pocket Monster Stadium |

NBRE DE JOUEURS : | 4 4 CONTINUE : luimime:
CENRE : Brrms RPG DIFFICULTE
SAUVEGARDES : i (4-cagroucks GB)  SPECIAL -
NIVEAUX DE DIFFICUL BXISTE SUR :

au [I - . D. %23 s A nouvelles techniques et deviendront ainsi|’
" 7 : plus forts. Etant donné qu’il existe 151
2 Era"r U""E [II'IE CE [II'" B 5 races différentes dont certaines qu'il est
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ocket Monster... Les gens savant
plus ou moins ce que c'est, mais
généralement moins que plus,
du genre : «Ah oui, la souris|i
épileptique» ou encore «C'est le |
Tamagotchi de Nintendo» (dixit RaHaN). |
Malheureusement, tous ces pauvres gens |
sont dans I'erreur. Pocket Monster est un |
simple RPG sorti sur Game Boy en 1995
et qui n’en finit plus de ravir les jeunes |
enfants japonais qui adorent le principe. |
Vous étes un jeune gargon qui réve de
devenir le plus grand Pokemon Trainer
(entraineur) et, dans ce but, vous allez par-
courir le monde pour capturer le plus de
Pocket Monsters (ou Pokemon) possible.
Bien s(ir, vous rencontrerez des ennemis,
que ce soit des entraineurs comme vous | .
ou de simples Pokemon sauvages. Pour|
combattre, vous devrez employer vos,

: P propres Pokemon qui, au fur et a mesure |
"-A e ! ; de I'aventure, évolueront, apprendront de

- L4 . - 4 - , u F
Hho2° E = - T Hho9

impossible d'obtenir sans |'aide d'amis/
(on peut jouer en link), le jeu peut durer|.
tres longtemps.

Pokemon Stadium, quand a lui, n‘est pas
vraiment un RPG. Il ne fait que reprendre
les sauvegardes de la version Game Boy
pour permettre aux Pocket Monsters qu'on
a élevés d’apparaitre dans le jeu qui se
résume en une suite de défis et de co




bats. Le joueur ne possédant pas de

DISPO. EUROPE . . . . .COURANT 1988
Pokemon assez puissants ou ne détenant

pas le jeu Game Boy devra utiliser des 35 A SD

Rental Pokemon déja présents dans la HhoD -— :__-, S e 2 - LD (h*D -
cartouche. Mais, vous l'aurez compris, le = g — - -~ :
principal intérét de ce soft est avant tout |  fhedetaliik=i=l 72/ T2

de proposer aux joueurs Game Boy de
nouveaux défis sur la N64. Ceux qui n'ont
jamais joué a Pokemon de leur vie se retrou-
veront devant une suite de combats style
RPG avec des menus et des actions contre
des monstres qui ne leur sont pas fami-
liers. Par ailleurs, on peut stocker des
Pokemon de sa Game Boy sur la cartouche
NG64, si par exemple la cartouche est pleine
ou encore si on veut recommencer |'aven-
ture sans perdre ses précédents Pokemon.
Un jeu a I'intérét tres limité donc pour qui
n‘a pas la version GB. Personnellement,
je suis un fan de Pocket Monster donc
j'adore, mais qui en France est dans le
méme cas ? Un titre techniquement réussi
mais qui risque de passer au-dessus de

beaucoup de personnes... Greg
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‘un coté un jeune terrien du |
comité de défense tente d'éluci- |
der le mystére d'un champ de |
force sur la planéte Milokinya,
de l'autre, une jeune habitante |
de la planéte Exper va essayer de décou- | |
vrir l'origine du grand météorite surnommé |
Sorcery Globe qui s'est écrasé il y a trois
mois de cela. Par un pur hasard, les deux
héros Claude et Lena vont se retrouver |
ensemble et décideront de faire équipe
pour résoudre leurs problémes. Et & partir |
de Ia, tout change selon que le joueur a |

' - o choisi d'incarner Lena ou Claude. Car ||
3 H["'ES |E [:IJI“SS""E " contrairement a la grande majorité des | ¢
] " RPG, Star Ocean 2 propose de jouer avec

2 personnages différents, ce qui en soi ne

: ___ 3 H : change pas excessivement le scénario,
- H”St ﬂ M[WE E"lx I'IUUS_‘ mais permet d’amusantes petites varia-

tions de point de vue et d'intéréts. Jouez

Les graphismes des villages sont
particulierement soigneés.

Claude et vous n'aurez qu'une hate : pou-

[] [’E E" ||'| U" HFE [I[ml' || ‘ voir rentrer sur Terre pour revoir votre

pere. Si vous étes Lena, vous serez sub-
juguée par ce jeune gargon aux vétements
étranges qui doit certainement étre le héros

3 le secref sur 32 bils-3 S I |

— = 5e noyer dans un
BT RS |

= - —=F T L\ TE

sy gt

Vu sous cet angle, Star Ocean est génial.
Et c’est vrai, car il suffit de refaire le jeu
deux fois dans la peau des deux person-
nages pour s‘en rendre compte. Mais, mal-
heureusement, il ny a pas que cela. Pour |
commencer, les villages et lieux-dits d'explo-
ration sont magnifiques, mais les dépla-
cements en extérieur, tout en 3D, a la FFVII |

: G ; manquent beaucoup de finesse. Enfin, le
Les sorts @ zone deffet vaste sont toujours impressionnants. principal défaut de Star Ocean 2, est sa lon- [&




gueur. Non pas que je lui reproche d'avoir
une grande durée de vie, mais le soft pos-
séde trop de longueurs, et surtout dans le
scénario de Lena ou il arrive parfois que
vous ayez 20 minutes de discussion a |'écran
sans pouvoir rien faire. C'est assez exas-
pérant, surtout si le joueur (comme 99 %
de nos lecteurs) ne comprend rien a ce qu'il
y a d'écrit. Et c'est bien dommage, car avec
sa fantastique ambiance, son systéme de
personnalités et ses scénarios secondaires
«Private Events» qui peuvent transformer
les relations entre les divers personnages
{qui va sortir avec qui a la fin du jeu ?),
S0S2 est un petit bijou d’originalité. Un : Ty s X : - e
trés bon RPG, mais hélas un peu mou. : R Y ‘_ IL arrive que les vues en phase de combat
Greg s % - soient particuliérement éloignées.

Enix nous offre
enfin son premier
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Vous devrez
retrouver ce
gamin avant de
pouvoir prendre
le bateau car it
: vous a volé votre
ce chateau est 53 S— ' 4% argent.
splendide. f v ¥ g
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Si comme moi vous étes une momie
du jeu vidéo alors vous vous souve-
nez certainement des tous premiers
jeux de caisses ou il fallait parcourir
une autoroute rectiligne vue de haut
en évitant de percuter les autres véhi-
cules ! £h bien. Art Truck Battle reprend
ce vieux concept : remplacez simple-
ment les voitures par des bahuts de
40 tonnes décorés comme les bras de
Kendy. rajoutez des polygones,
quelques virages, un camionneur
concurrent et le tour est joué. Big pro-
bléeme, la jouabilité n'a malheureu-
sement pas évolué en 15 ans. La direc-
tion est prise intégralement en charge
par la console et votre role se résume
@ choisir la voie sur laguelle vous sou-
haitez aller, a déclencher le cligno-
tant et @ appuyer sur la pédale de
frein de temps en temps. Pour étre
clair, circulez, y a rien a voir...
Willow
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Imaginez un jeu qui utiliserait la repré-
sentation de Resident Evil (avec des
vues de caméra changeantes et impo-
sées) pour un genre axé 100 % action.
£t bien c'est ce que nous propose ce
titre a la réalisation 3D moyenne. Vous
dirigez un petit personnage (choisi
parmi sept autres) dans un monde
cyberpunk dont lambition est de détruire
tous les renégats du coin. Il pourra
essuyer les tirs ennemis en effectuant
des roulés-boulés a la Nam 75 et locker
les adversaires pour mieux leur trouer
la peau. Doté d'un intérét limité et d'une
maniabilité bizarre due @ linconfort de
certains angles de vue, Crisis City ne
remontera surement pas la cote dégrin-
golante de Takara.

Kendy

EDITEUR : 3
SORTIE EUROPEENNE :

COMPREHENSION DE LA
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Dans la peau d'un jeune
habitant de Tokyo, vous
tombez accidentellement

ssssssn

dans les égouts de la ville avec une
copine d’'école qui semble aussi
paumée que vous. Contrairement a
ce que vous pensiez, lesdits égouts
ne sont pas que sales. Ils sont aussi
pleins de mutants tendance zom-
biesque ainsi que de gens étranges
qui ont bati une nouvelle civilisation
sous la capitale japonaise. Yous pas-
serez donc votre temps & courir (@tten-

tion, le personnage s’essouffle) Bour
&viterles horriblegimonstres et a @ller
' cherc’ar telle ci® pour ouvrir felle
porte et ainsi espéfer retourner ufY jour
a la surface. Scéndfio originaliet fouills,

frissons assurés, voila un bon jeu
d'aventure en puissance, mais qui est
tout en japonais. - e
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Jeu cultissime et hit absolu de la
PlayStation, Dracula X arrive enfin sur
Saturn aprés plus d’'un an d'attente.
Alors, alors ? Ben... peu de motifs de
réjouvissance. Le jeu ralentit pas mal,
les loadings sont beaucoup plus longs
et certains bruitages sont carrément
grossiers. Les plus de cette version ?



2s japonaises et US
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Deux parties de chateau inédites, des
nouveaux objets et un personnage
jouable supplémentaire. Maria. Alors
bien sor, le jeu reste fantastique, @ pos-

.séder d'urgence et meéme plus vite que
_ cela. mais Konami au lieu de profiter

des avantages de la console en matiére
de 2D a préférer transférer san jeu sans
le reprogrammer vraimenf: Obligatoire,
gleux. Ca éngrve. hein ?

EDITEUR :
SORTIE EUROPEENNE

L COMPREHENSION DE A
LANGUE

de Game Arts dans la notice, c'est unl

petit peu un melting-pot de ce que luni-

vers de Grandia propose, afin que les
fans du jeu Grandia puissent retrouver
leurs héros favoris, revoir les scénes impor-
tantes du scénario et découvrir Uhistoire
sous un nouvel angle. Le jeu est donc
un semi-RPG avec des combats, des
explorations de labyrinthes, mais sans
quéte ni but précis. Original et amusant,
il mérite un 9 si vous étes fan de
Grandia. Sinon, achetez d'abord le jeu
dont ce petit divertissement est tiré.
Greg

Langrisser

Les années passent, les
Langrisser aussi. C'est
¥/ amusant de constater que
ce volet, le 5e, est techni-
quement moins abouti que les précé-
dents, qui méme s'ils n'étaient pas par-
faits, tentaient de faire appel a la 3D.
Icl, les graphismes trés Super Famicom
et les sprites a taille de fourmi regnent
en maitres. Comme toujours, le sys-
téme des combats est assez spécial.
Cette fois-ci le scénario, qui flirte avec
la SF, promet autre chose qu’'une
banale guerre de royaumes. Person-
nages d'Urushibara. graphismes
mignons et missions ardues : le fan

de wargames a l'ancienne sera comblé.
Mais sans renouvellement, le principe a
quand méme pris un sacré coup de vieux.

Greg
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Pas de révolution pour ce sixieme opus
de la célébre série de SNK, juste quelques
petits changements sur lesquels
les puristes de la version Neo Geo et
Saturn pourront toujours pinailler mais
qui font toute l'originalité de cette édi-
tion un peu speciale : les combats se
déroulent désormais sur un seul plan,
il n'est plus possible de détruire les
limites des aires de combats et cer-
tains coups spéciaux ont été rempla-
cés par d'autres, issus des épisodes
précédents. £n revanche, cette ver-
sion PlayStation propose deux nou-
veaux personnages (soit 22 au total 1),
trois DA sympathiques, une technique
inédite pour passer les attaques de
vos adversaires et une jouabilité excep-
tionnelle fidéle a la version originelle.
Un jeu de bastons 2D technique.,
rapide, parfaitement réalisé qui par
la richesse de ses enchainements
ément oublier X-Men VS
ie Capcom.

Mllow

' SORTH EUROP‘EENNE
COMPREHENSION DELA
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Dans la peau de la fatale Mylénia, le
jouveur doit proteger la demeure de
ses maitres, des divers héros qui vien-
nent en piller les trésors. Antithese
parfaite du RPG classique (ici, vous
étes le méchant), ce jeu propose une
ambiance fantastique. des possibili-
tés incroyables et un taux de plaisir
ludique rarement atteint. A chaque
chapitre, de nouveaux ennemis arri-
vent et vous devrez installer des pieges
les plus vicieux possibles pour qu'ils
n’en ressortent pas vivants tout en évi-
tant vous-méme d'étre tué. Suite du
médiocre Devil's Deception, ce jeu
est fantastique mais injouvable pour
les non-japanisants. Personnellement,
j'adore !

Greg
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Spécialité de Konami depuis des
années, la série des Pro Baseball est
un genre de soft trés particulier qui
n'd jamais attiré les foules en france
a cause, certes, du peu de popula-
rité de ce sport dans nos contrées,
mais surtout a cause de la représen-
tation peu banale des jougurs qui res-
semblent tous a des oeufd. Le jey est
trés complexe, diffi¢ile etiavec énor-

ce sport. Lelseul interét, fen fait) est
la démo joudble de MetaliGear Solid
incluse dans;‘la bdite. £t ld c'est trop
bien.. »

) Greg

mémest de fnenus n foponais fui'
rebutefont lgs rares fans francais de *

EDITEUR : KONAM|
SORTIE EUROPEENNE :
COURIR MAISON
COMPREHENSION DE LA
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Aprés Double Cast, voici

le second Yaru Dora de

Sony, ce qui signifie en

japonais «feuilleton oU l'on

agit». Vous l'aurez compris certaine-

ment, nous avons affaire ici @ un jeu

d'aventure du style dessin animeé inter-

actif. Le héros est un brave étudiant

qui écrit 'horoscope dans un canard

de jeunes filles pour se faire un peu

d'argent et qui un jour va rencontrer

une jeune fille amnésique. La suite

du scénario dépendra des décisions

du joueur qui devra choisir son atti-

tude et ses réponses... tout en japo-

nais. Dommage, c'était techniquement
trés bien fait.

Greg
EDITEUR : SONY,
SORTIE EUROPEENNE :
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Aprés lintro magnifique mais ennuyeuse
au possible, 'étre humain se rend

-

compte une fois de plus qu'il est tou- .

jours possible de repousser les limites
de la médiocrité dans un jeu vidéo.
Imaginez un instant (attention ca va
étre dur) que vous incarnez un oeuf
en salopette dans une usine de sidé-
rurgie envahie par des monstres et
dont les poutres s'effondrent sur vous.
Imaginez maintenant que ce jeu méme
pas beavu vous sera vendu au prix de
Star Ocean 2 ou de MusashiDen avec
un sourire non dissimulé de la part de
votre vendeur ravi de se débarrasser
de ce soft qu'il n'espérait plus vendre.
Ah ovi, pour les «mal-comprenants» :
c'est le plus mauvais produit du mois.

Greg
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Vous étes la gentille Maya, fille du
chef d'une mission d'exploration sous-
marine a la recherche de 'ancienne
civilisation engloutie MU. Plongeuse
confirmée, Maya est en plus la trés
bonne copine du dauphin Ruka, a qui
le joueur donnera des ordres simples
comme : aide, cherche ou attends.
Partage entre les phases d'aventure
carrément lourdes mais trés jolies dans
le bateau et les scénes d'action sous-
marines passionnantes mais laides,
Blue reste finalement un jeu moyen.
Dommage...

Greg
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Sorti 'an dernier, Blue Breaker était
un jeu de roles classique ol vous
deviez trouver une épouse p_u_rml les
filles qui vous accompagnaient dans
Uaventure, Ici, il suffira d’en choisir
une pour frapper sur les autres, car
c’'est a un semblant de Soul Blade
que vous convie Human. Peu de coups,
des personnages raides et une réali-
sation moyenne, volla qui talmera les
quelques amoureuxde la bastoniqui
pensaijent trpuver | ur é pte a ec!
g ¢

qu'une colledtion de’cruchgs virtuglles
qui né savent pas se batt

g ‘- ‘Greg
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Namco persiste et signe dans sa quéte
de ressortie des vieux trucs laids et
inintéressants auxquels aucun euro-
péen ne voudrait jouer. Cette fois-ci,
nous avons droit a d'anciens jeux de
la Nes ou de la Megadrive. Détail inté-
ressant, on peut jouer aux versions
originales ou a celles remises au gout
du jour. Mais qui désire rejouer a Babel,
Star Luster et Wrestleball ? Il reste
bien Had no Densetsu, vieux wargame
de la Nes qui est presque pas mal,
mais dans ce cas, autant acheter un
bon jeu de ce style sorti l'an dernier,
genre Super Robot Taisen. Mais je dis
ca comme ca, hein...

Greg
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Soldivide est
un soft a mi-
chemin entre
le jeu de com-

bats et de tirs. Trés répétitif
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dans son déroulement, vous

enchainerez des affronte-
ments (@ deux francs) en uti-
lisant diverses options de
magie allant de la foudre @
la classique tempéte.
L'action se présente sous
la forme d'un jeu de tirs aus-
tére dans lequel vous chan- 4
gerez de tableaux aprés |-

avoir vaincu les cing ou six
ennemis de l'écran. Cété réalisation.
Soldivide bénéficie de la puissante
technologie 16 bits avec ses sprites
minuscules en 2D et ses animations
quatre étapes dont les seules quali-
tés seront de préserver de l'usure les
processeurs 3D de la Play. Ce titre
sera @ n'en pas douter un futur hit des
rayons d'échange dans les magasins.

Kendy
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Reprenant avec succés les personnages
du jeu Puyo Puyo. Madé Monogatari
est un RPG trés classique, trés simple
et trés mignon, un RPG pour les filles,
quoi (oups ! Le machisme me gagne).
Il suffit de parler aux paysans du coin,
de sortir du village et un nouveau point
apparait sur la carte, indiquant que
vous pouvez avancer dans le jeu. Com-
bats simples, scénarios rigolos et gra-
phismes trés fins font de ce jeu une
sucrerie plus qu'un véritable chal-
lenge. Les filles et les fans d'univers
japonais trés mimis apprécieront. Les
autres opteront pour Lunar 2, plus
classique.

Greg

EDITEUR : COMPIL}
SORTIE EUROPEENNE :

Er “ VOUS AIMEZ VRAIMENT
LES FLAGEOLETS 2
COMPREHENSION DE LA

LANGUE : APPRECIABLL

All}

Lunar 2 fut ur‘:‘ hit sur Hega-&‘p. Aucune
raison donc de se priver d'une nou-
velle version sur Saturn méme si le jeu
a éete adapté sans vraiment profiter
des capacités de la machine. Ici ce
n‘est que de la petite 2D mignonne
et colorée, ce qui ne s’avére pas si
désagréable. Le scénario est puis-
sant, 'ambiance prenante, les scénes
animees nombreuses (2CD quand
méme) ce qui fait de Lunar 2 le must
du RPG ce mois-ci pour la Saturn...
mais tout en japonais. !

(c{Te]

M EDITEUR : GAME ARTS
11N\ SORTIE EUROPEENNE : O
A MARCHE SUR LUNAR.
COMPREHENSION DE LA

LANGUE : RECOMMANDEI

Sl
Efernal

NINQ!

Au Japon ou il fut un dessin animé
populaire U'an dernier narrant les aven-
tures de deux fréres champions de
courses de voitures miniatures, Lets&Go
avura toutes les chances de toucher
les enfants, coeur de cible du produit.
En France, ce jeu de voitures trés
simple oU l'on peut tout de méme créer
son propre circuit n'emballera pas les
foules avec sa réalisation moyenne.
Un soft pas mauvais, mais qui n'‘apporte
rien et qui ne se démarque pas beauv-
coup du reste.

Greg
EDITEUR : JALECO)
SiORTfE EUROPEENINE :
LETS&TOMBER
J COMPREHENSION DE LA
LANGUE : APPRECIABLE

HRir
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La neige et la PlayStation ne font pas
bon ménage. Pour preuve, ce
petit jeu de ski de pére inconnu.
Hormis la fluidité du moteur 3D,
je vois mal ce qui pourrait atti-
rer l'attention des fans de glisse.
Les figures ?... Heu, franche-
ment non, les développeurs ont
motion capturé Pinocchio. Alors,
les pistes peut-étre ? £lles se
ressemblent toutes et leurs déni-
velés font concurrence a Jane
Birkin ! Quant aux sensations,
vous préciser que Ski Air Mix
n'en procure aucune ne devrait
pas trop vous étonner. Une pro-
duction a la réalisation et aux
modes de jeu minimalistes qu'il
sera préférable de laisser moisir
bien tranquillement sur le rayon
import de son magasin préféré.
Willow

SORTIE EU QPEEN R
CA GLISSE U PAYSDES
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C'est avec une certaine colique néphreé-
tique que nous accueillons le premier
jeu d'aventure a la Zelda sur la N64.
Malaise justifié par la présence de ces
trois lettres sur le packaging du jeu :
T.H.Q. Je vous rassure tout de suite,
nos crampes nous ont vite abandon-
nés au regard de la réalisation tech-
nique du soft. Quest 64 profite d'un
moteur 3D a la Mario 64 avec des
angles de vue imposeés. Si le dérou-
lement des phases de recherche font
penser au futur titre de Nintendo, les
séquences de combats melangent
par contre le temps réel et les affron-
tements par tour a la Final Fantasy.
Bien que Q64 demeure un bon apé-
ritif en attendant Zelda, on regrettera
toutefois l'absence d'originalité dans
le scénario. Cela dit si vous étes impa-
tient, vous savez ce qu'il vous reste @
faire pour peu que vous maitrisiez un
tantinet l'anglais...

MayStation

EDITEUR : :
SORTIE EUROPEENINE :

COMPREHENSION DE LA
LANGUE

Overblood 2 est laid. C'est un fait. Il
a beau avoir un scénario profond. Une
aventure longue et pussionnﬁnte, it
n'en reste pas moins excessivement
laid. Je dirais méme qu'il est tellement
laid que cela en devient injouable.
Un peu comme si, plus quun jeu, c'étdit
une oeuvre d'art moderne. Enfin bon,

le joueur essoiera de se diriger dans '

EDITEUR :
SORTE EUROPEEN\IE

COMPREHENSION DE LA
LANGUE : PECOl

[l.
Heroes | &

Ily a dix ans, Legend Of Heroes 1 et 2
pouvaient étre considérés comme les
crémes des RPG. Un scénario d'enfer,
des personnages attachants et des,
tas de sorts et d'objets disponibles.
Avjourd’hui, ces deux jeux ressortent

" cartouche de la fabuleuse

vinstants plus tard Greg demande

)

sur PlayStation sans aucune retouche.
Le scénario est donc toujours aussi
bien, mais aucun joueur de nos.jours
n‘accepterait de jouer @ un jeu en 16
couleurs dans une fenétre qui n‘occupe
que la moitié de U'écran et qui sac-
cade au moindre déplacement du per-
sonnage. Les vrais fans y rejoueront
sur Nec, ou ils sont bien meilleurs
(surtout le 2).

Greg

EDITEUR:: ©5//
SORTIE EUROPEENNE :

COMPREHENSION DE LA
LANGUE :

Soldie
Vanishing

-

e un samedi a la rédac-
in Dehorsle leil (évidemment) et
une chaleur infernate @ sucer les
congeéeres du réfrigérateur. Dans la
salle des tests : RaHaN tranquille, les
bras en croix face a notre
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turbo ventilateur et le pére
Greg affalé sur son fauteuil
qui décroche avec noncha-
lance le combiné de son
teléphone pour appeler une
nana bavarde. Au méme
moment j'enfiche Star Soldier
Vanishing truc dans le port

N64. Yamorce le test. Quelques '
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@ son interlocutrice : “Dis
ca fait combien de temps
qu'on parle ? 25 minutes ?7..,
25 minutes, 1500 secondes...
Dingue, c’est le temps qu'il
m'a fallu pour terminer ce
shoot'em up vide de tout
plaisir ludique.

! Willow
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LES 165 soruies
Mois au crinle

E 7

On retiendra de ce mois de sep-
tembre la bien belle prestation de
la Nintendo 64. Une fois n’est pas
coutume, voila que des jeux nous
arrivent ! Un planning chargé pour
la console de Nintendo et cela,
jusqu'au mois de décembre prochain
avec, entre autres titres, |'incompa-
rable Zelda. Faut-il pourtant cra-
quer pour la Nintendo 64 ? En import,
I'arrivée de la Dreamcast est immi-
nente. Méme s'il est vrai que la_
PlayStation commence a prendre de
I'dge, la Nintendo 64 poursuivra-t-
elle sur sa lancée en 1999 ? La
réponse, seuls les éditeurs la détien-
nent et ces derniers n'ont ces der-
niers temps, que le nom de Dream-
cast a la bouche.

Alerte Rouge Mission Tesla (PlayStation) 104
Azure Dreams (PlayStation) 120
Banjo & Kazooie (Né4) %0
Bomberman VVorld (PlayStation)

Iggy’s Recking Balls (N64)

ISS 98 (N64)

ISS Pro 98 (PlayStation)

Kobe Bryant in NBA Courtside (N64)

Pocket Fighter (PlayStation)

TN G
~ \}:\k{\\;\_\‘\\}é‘\‘\\\\ Y _ . S.CARS (PlayStation)

Tekken 3 (PlayStation)

Tombi (PlayStation)

X-Men VS Street Fighter (PlayStation)



L'effet de surprise a eu un an pour s'éventer. Banjo &
Kazooie, le jeu N64 révélé pendant €3 '97, arrive en
retard mais il est a la hauteur de nos espérances !

intendo, maitre incontesté de la plate-forme [ avec l'inévitable collection de pieces de puzzles/étoiles,

3D ? L'éditeur nous livre ici son chefd'ceuvre [l notes/pieces, etc. Seules les transformations, mouvements et

en la matiere. Car Banjo & Kazooie, s'il ne |l items speciaux du couple de héros enrichissent un peu ce que

change pas d'un poil l2 formule inauguree Mario 64 nous faisait découvrir il y a déja plus de 2 ans.

par Mario 64, |a propulse a des niveaux Ainsi, pour résoudre certains puzzles, il vous faudra

de perfection encore jamais atteints devenir morse, abeille, termite ou encore citrouille.

sur N64. Certes, nous voici une fois de plus dans ; Vous bénéficierez de multiples talents (cf. enca-

une ambiance enfantine. Dépeinte sur fond de dré) et pourrez méme lancer des projectiles

kidnapping, de personnages mignons et du clas- utiles en combats ou ailleurs. Pour le reste, on

sique challenge mi-adresse mi-puzzle, cellecin'en refrouve les themes habituels : gagner 'acces a des

reste pas moins prenante. Si quelques défauts incon- mondes d'inspirations diverses comme la glace, la forét

tournables nous donnent le droit d'enguirlander Nintendo, on ou la mer, boss, secrets, camarades a aider en échange

se laisse tout de méme encore piéger par la magie de I'éditeur |l d'items, et tout le tintouin. Classique mais efficace, voila qui

nippon. Pour les amateurs, prendre les commandes du couple J§ résume a merveille un Banjo & Kazooie qui ne manquera pas,

ours-piaf et partir a la recherche de la douce enlevée par la | pour certains, d'étre sacré «plus beau jeu de la N64». Et c'est

vilaine sorciere débouchera sur un profond plaisir et quelques [l finalement la seule chose qu'on retient aprés toute critique : la
surprises agréables. Le gameplay n'offre rien de bien neuf, i vache, cest juste super magnifique !

22 USE THE RUNNING SHOES 710
MAKE KAZOOIE RUN REALLY

BN & Kazoole

fiche technique ‘p 5 i F‘
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g Rien de
nouveau, mais
un jeu superbe
aQ consommer
sans
modéeération

Mario 64 est longtemps resté
le maitre incontesté de la
plate-forme 3D. Banjo & Kazooie
est-il meilleur ? Oul, on peut le dire,
mais Mario 64 reste incontournable
malgré ses années. Pas de différences
majeures entre les deux titres si ce n'est la technique.

S'ily a plus d'items dans Banjo, leurs fonctions sont les mémes : les piéces
équivalent les notes, les puzzles, les étoiles, et les jinjo perdus dans les
niveaux ressemblent aux piéces rouges de Mario, etc.

Le pauvre Clanker a des
problémes avec ses cou-
ronnes dentaires... Pour
l'aider et entrer a l'inté-
rieur par un nouveau
chemin, lancez quelques
ceufs sur ses crocs en or.

Méme au niveau des énigmes et du challenge, les 2 titres se recoupent
comme pour cette course sur glace entre un pingouin pour Mario et un morse

Rusty
Bucket Bay,

C'est finalement la seule technique qui impose un réel fossé entre les 2. ™ it . ;
Banjo est infiniment plus riche, plus varié et plus profond pour tout ce qui e : : ? indices pour le trouver :ilya é
est éclairages. couleurs, textures et finesse. i ; . 1 chiffres dont 4 fois le 1!




Banjo & Kazooie . Banjo & Kazooie . Banjo & Kazooie

Autre idée

incontoumable,

les petits jeux qui

ne paient pas de

mine mais dont la vic-

toire vous récompensera immanguablement d'une

Un petit smemory» en temps limité : découvrez
toutes les paires d'images pour gagner !

o o g R
L EERE Y- 58
4. #4550

Mangez plus que votre adversaire croco ! En 3
étapes, une technique simple permet d'en venir
@ bout, a vous de la découvrir...

Le principe de la course, une fois de plus, contre
la montre, mais avec passage obligé au travers
d'une série d'anneaux.

Labyrinthes, dédales Outre

. B l'aspect
et vacheries diverses )V aeja tabyrin-
thique de cer-
tains niveaux, c'est |J
@ de veritables dédales y,
que vous aurez parfois a faire. £n temps lmité ou mal ‘
fréquentés, vous n'aurez, quoiqu’il arrive, pas de quol
en établir un plan pour vous en sortir facilement...



Avoir le contréle de 2 bestiaux si dif-

férents offre bien des possibilités, £n voici

un échantillon assez réduit. sachant que

d'autres objets vous permettent de faire des

mouvements spéciaux. £n tout, c'est un peu moins d'une vingtaine de pos-
sibilités que vous devrez apprendre de la bouche de Bottles la taupe.

L e B W
Le Beak Charge estune attaque qui Le Beak Buster est un des mouve-
vous permettra de casser certaines ments spéciaux les plus importants
parois. du jeu. Il sert plus a découvrir des
secrets qu'a attaquer.

L'attaque de base est une série de Dés que vous courez, l'attaque de

3 coups de poing. Pour l'exécuter. il  base se transforme en une roulade

faut étre a U'arrét ou marcher. plus puissante. Sur une plate-forme,
faites attention, vous pourriez vous
retrouver dans le vide...

Le Talon Trot permet non seulement

relals @ grands coups de bec. d'avancer plus rapidement mais aussi
de ne pas déraper sur certaines
pentes trop abruptes.

Autre mouvement aux utilités mul-

tiples : le lancer d'ceufs. Il offre la Entre les pets, les rots et le reste,
possibilité d'attaquer a distance mais  'humour Banjo ne mangue pas de
aussl de résoudre bien des énigmes... «gras» !

Bien entendu il est possible de sauter. ... et vous pouvez le doubler, pour atteindre

La hauteur du saut dépend de la certaines plates-formes par exemple,

pression sur le bouton... ou encore planer un court instant pour
éviter une chute trop importante.

Banjo pourra aussi grimper a certains  Le systéme du vol est différent de

objets : lianes, arbres, pics rocheux celui de Mario. Ici, il vous faudra sim-

ou autres, plement dépenser des plumes rouges
pour vous élever.

Vous aurez tét fait de remar-
quer les tendances scato-
logiques de certaines
vannes de Banjo... Leur
couronnement sont ces toi-
lettes parlantes qu'il vous
faudra visiter, transformé
en citrouille, pour en déga-
ger tous les secrets. Bonne
chance, Jim.

Le désert de

Gobi ne

pouvait pas

se passer d'un

dresseur de ser-

pents. Pour l'aider a

réveiller son cher cobra et atteindre
une des 10 piéces de puzzle du
niveau, c'est une fois de plus avec
les ceufs quiil faudra compter. Visez
le panier autant que nécessaire.




Il faudra payer en
cranes mumbo pour
apprécier l'effet
vaudou.

Les formes sont
variées mais, méme
en abellle, il vous
sera impossible
d'attaquer. A n'utili-
ser donc que dans
des cas précis !

Banjo & Kazooie . Banjo & Kazooie . Banjo & Kazooie

Grace a la magle du pote

Mumbo, vous voila @ méme de

revétir les formes les plus insoup-
connables et ridicules.




intend:
b4

technique

Mis @ part quelques petits défauts,
c'est le grand luxe.

-
ique
Les plus belles textures Nb4, des

niveaux variés et une amblance gra-
phique mervellleuse,

animation

Quelques ralentissements certes, mais
des personnages parfaitement animés,

- L] L ra
MmahniabDliite
La nage est dure a maitriser, tout le

reste est impeccable.

sons

Bruitages au poil et musique chan-
geant en temps réel suivant U'envi-

La plus grosse surprise du jeu, c’est pour la fin : ronnement.

duré€e de vie
En récupérant tous les items, il vous

en coOtera un minimum de 30 heures
de jeu.

plus
Niveaux variés et prenants.

Graphismes époustouflants, ambiance
réussie.

L]
BUbE wWrruwie] MW W IS T mOInS

puniB NG’
i 4 “ . s = Quelgues défauts de caméra.
4 La nage est loin d'étre évidente.

... qui mettra @ 'épreuve votre connaissance du jeu
sous la forme de plusieurs types de questions !

On peut dire ce qu'on veut, & raison, sur Banjo & Techniquement abouti, varié, vivant. Banjo & Kazooie a
Kazoole : c'est vrai, il n‘apporte rien de neuf par rap- décidément tout pour plaire malgré une maniabilité
port @ Mario ; c'est vrai, il y a encore des problémes un poil délicate lorsque votre ours décide d'imiter
de caméra agacants ; c'est vral, il faut s'accrocher Jean Marc Barr. Un produit de qualité comme seul

pour nager comrectement. Mais ce qui est surtout Rare sait les créer et qui ne peut que faire du bien
vrai, c'est qu'il est beau, varié et qu'il offre facile 30h @ votre logithéque Né4 un peu abandonnée par les
de jev intenses. Alors, au diable laspect classique et le programmeurs talentueux.
coté niaiseux, c'est trop bien et trop beau, jouons-y !




Chose promise chose due. Quelques (longs) mois aprés la sortie

de Tekken 3 en import, le voici enfin qui débarque chez nous. La
rentrée na pas que de mauvais cotés..

ous ceux d'entre vous qui ont eu entre l§ connus possédent quelques coups inedits, de nom- '
les mains le numéro 75 de Joypad, | breux personnages sont caches mais, au final, les " :'
avec I'énorme test import consacré a | véritables nouveautés se font rares. Cela a le mérite ’ 2 (.,@\
Tekken 3, n'apprendront pas de permetire aux habitues de vite retrouver leurs b i (_,‘.j:p )

marques... S'il ne decoit pas - nombreux sont
ceux qui le trouvent méme excellent - Tekken 3

grand-chose de nouveau ici. Pour
les autres, voici un survol

rapide de ce titre tres attendu. Fidéle a fait tout de méme figure de produit stan- ﬁ‘;“
sa politique de conversion arcade, < dardisé. Coups impressionnants, joua- ‘ ;
Namco nous propose un produit sans sur- PlayStation bilité a plusieurs niveaux (avec cependant N tow

prises. Correctement réalisé, il se révele trés une nette tendance au bourrinage), prises
proche de la borne et se permet, en plus, d'inté- déementes... lci, c'est un peu la méme démarche
grer quelques nouveautés. Questions modes de que lorsqu'on va voir un gros film ricain bien bour-
jeu, on retrouve bien évidemment les modes arcade, | rin au cinéma, avec ses vedettes et ses tonnes d'effets
versus, survival, time attack et training (toujours aussi fl spéciaux, pour uniquement s'éclater et ne pas se
utile). S'y ajoutent les Tekken ball et force mode. En @ prendre la téte. Il suffit d'accrocher a cet état d'esprit
ce qui concerne les personnages, il y a peu de surprises. i pour trouver Tekken 3 extraordinaire. A vous de savoir
C'est d'ailleurs la une déception. Les combattants [ si tel est votre cas...
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SR I coce== | &  Quatre bonnes raisons
de ne pas aimer Tekken 3

1) La qualité de la conversion
Habiter en Europe donne parfols toute sa mesure @ lexpression «étre la der-
niére roue du carrosse». A ceci prés que le carmosse n'a que deux roues : une
au Japon et lautre aux Etats-Unis. L'Europe c'est loin, On parle plein de langues
différentes ci. on est des gens un peu bizarres. Et puis on a des consoles qui
marchent en 50Hz. Un soft converti se retrouve alors souvent tassé et plus lent,
¥ ! : : - Pour Tekken 3, le constat n'est qu'a moitié décevant. £n effet, si la vitesse du
YRSEL) "HECC ~+SEL) or - Jeu est quasiment la méme (c'est un chouia plus lent), les inévitables bandes,
2 . | . ~ semb oy sur le haut et le bas de l'écran, répondent encore une fols présentes. Ga n'est
3 > 3 pas la mort mals bon, c'est tout de méme un peu dommage.

2) La récup de folie

Bon, alors faut pas nous prendre pour des débiles. Le nouveau King,
le nouveau Law, c'est du pipeau. Le fils de machin, l'‘éléve de truc- |
muche... Les gens de chez Namco ne se sont pas foulés. Ils ont repris
les mouvements de Baek pour créer Hwoarang, ceux de Michelle
pourJulla, ils nous balancent Mokujin (qui imite un combattant

de facon aléatolre)... Ajoutez & cela que les anclens persos

ont, en grande partie, la méme palette de coups que pré-
cédemment et vous avouerez qu'il faut tout de méme les

chercher, dans le tas, les véritables innovations.

3) Persos débiles : ca suffit |
Un ou deux persos rigolos et décalés, dans un jeu de
combats, ¢a passe. Quand ily en a cing ou six, enrevanche,
ca commence a faire beaucoup. Mokulin est marrant cing minutes,
Panda et Kuma c'est Gun Jack dans un déguisement cralgnos,
Tiger devralt retoumer chez le coiffeur quant @ Boskonovitch, itn'y
arien de plus énervant que de le voir se ramasser par terre a lon-
gueur de temps. Dans le tas, Gon s'en sort honorablement
parce qu'll est super mignon, mais Il faut avouer que
jouer avec ne présente pas un grand Intérét.

4) Jouabilité a plusieurs vitesses
Paradoxalement, Tekken 3 s'adresse aussi
bien aux débutants qu'aux fous furieux du
paddle. En faisant n'importe quoi, le péque-
not de base peut sortir de nombreux coups |
différents et se la jouer comme un pro. (sur-
tout avec des persos comme Hwoarang ou |
Eddy). A coté de ca, la complexité de certalnes
juggles (repécher l'adversaire en l'air) ou multi-
throws (enchainement de projos) rendent perplexe. Il
faut vraiment y passer sa vie pour tout apprendre par coeur.
£t méme ceux qui maitrisent, se font parfois battre béte-
; ment par un pianoteur fou fan d'Eddy Gordo. La question
ment a détourner mmq\amm tadversaire _ est alors : quel Intérét y a-t-il & se prendre la téte ?
(ex : Law), vous laissant ensuite une ouverture pour
placer un ou plusieurs coups. La contre-attaque,
4 elle, se révele plus violente puisque le coup porté
- en réponse d l'attaque adverse est automatiqgue
(ex : Nina). C'est moins fin mais plus radical.




Hwoarang : idéal pour
les débutants

£n volla un personnage qu'il est bien. Hwoarang,
c’estun peu le monsieur plus de Tekken 3, Il est
plus rapide, plus simple & prendre en main. pos-
séde des tas de chopes super impressionnantes...
Le bon bourrin sans complexes. C'est le com-
battant parfait pour qui veut réussir de jolies
choses sans se mrm nplus. on gagne -
la plupart des matchs en se servant ]uste des
deux boutons de pled (c'est un kicker fou
~ Hwoarang). Un personnage qul correspond
: pas-pdl alesprit Tekken.
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Lumineux, violent, sans concessions.. Voila
comment est Tekken.

1Un titre | technique

Graphiquement assez soigné, Tekken 3
. bénéficie de la haute rés’. Person-
nages bien modélisés.

esthétique
.. Desdécors de qualité sans étre extra-
- ordinaires et des cwpstou]mmssi
' Incroyables.

éﬁ.lmatlon

L'animation d'un Hwoarang ou d'un
Eddy Gordo est impressionnante.

maniabilite

~ Fidéle & la tradition, cet épisode pos-
séde une jouabilité précise mais sou-
vent énervante.

| Ity atout un tas de persos et d'options cachés dans
Tekken 3. Pour vous aider @ vous Y retrouver, voici

sons

quelgues précisions utiles. - L'ambiance vaut plus par les bruits
arvi:H Pour jouer avec Tiger, terminez le mode " d'impacts et les cris des combattants

tournol avec 17 personnages différents
(dont Eddy), puis sélectionnez Eddy en
appuyant sur triangle.

- que par la qualité des musiques.

De nombreux pe!sos.destonnasda
possibilités offensives... Il y a de quol

MFIST el
]

&=

Pour jouer avec Gon, battez-le dans le Tekken
ball mode ou bien effectuez un score en time
attack ou survival mode, et entrez GON comme

Pour faire apparaitre Kuma, Julia, Gun
Jack. Mokujin, Anna, Bryan, Heihachi,
Ogre et True Ogre, il faut terminer le
mode tournol avec les personnages de
base.

Pour avoir le
costume caché §
' de Xigoyu. jouez
avec elle 50 fois [
puis
sélectionnez-la
en appuyant sur
Start. Méme
chose pour Jin.
Pour Anna, It
faut jouer avec
25 fols, et 10 fois
. avec Gun Jack.

._ : Ilnwunpeutéu'efoimq)pelaroe]eu
~ Tekken 2 bis... :

WANT YDul

Il faut découvrir tous les personnages dans le theatre mode pour
que les disc et sound mode apparaissent. Ils vous permettent alors
de regarder les fins ou d'écouter les musiques de Tekken 1 et 2.

Sans vouloir faire la vendetta d'un titre super attendu, avouons
que ce jeu @ la réalisation léchée laisse un peu sur sa

faim. Tekken 3 n'innove pas suffisamment. Les combat-
tants ressemblent trop @ ceux de l'épisode précédent

Alors 1, moi je dis bravo. Tekken 3 c'est super bien.
Je n'y joverai jamais vraiment parce qu'a la long

it me prend super la téte, mais a priori le grand
public va se ruer sur ce nouveau titre. Namco a |

trouvé la recette miracle pour satisfaire le plus
grand nombre et on ne peut que s'incliner devant®
un tel talent. Un grand moment de marketing.

et les persos cachés frisent le ridicule. Enfin, il est vrai-
ment trop facile de céder au bourrinnage. Toutefois, tech-
nigquement, le jeu est irréprochable.




Pocket Fighter

CAPCOM

Chez Capcom on aime les gamins... surtout lorsquils
prennent des baffes. Comme quoi cet éditeur est un peu
COMME NOUS...

PLAYSTATION

ouvenezvous des combattants SD qui s'affron
taient dans Super Puzzle Fighter Il X. Petits
et mignons, ils n'étaient la que pour fambiance,
le jeu étant en fait une sorte de Tetris. Tou-
tefois, leur look irrésistible les destinait a
un avenir plus brillant, et le jeu qui nous
intéresse aujourdhui leur est exclusivement dédié. Trés
cartoonesque, graphiquement parlant, Pocket Fighter
bénéficie d'une attention certaine portée au detail. Les
personnages sont expressifs et bien animés, les décors
fourmillent de petites choses, les couleurs choisies sont
éclatantes... C'est au final un véritable plaisir pour les
yeux. Certaines attaques se révelent compléetement deca-
lées et délirantes et les personnages s'amusent bien
souvent, au beau milieu d'un enchainement, a se dégut
ser de maniére totalement loufoque. En ce qui concerne
les commandes, elles ont été simplifiees, rendant le jeu
plus accessible. Ceci s'explique par le fait que
Pocket Fighter, a priori, semble avant tout destiné
aux plus jeunes ou aux filles, qui pour la plupart
ne sont pas des terreurs dans le domaine des
jeux de bastons (pour la plupart j'ai dit,
hein). Ceci etant dit, le soft n'est pas
exempt de qualités techniques, et on peut
s'y essayer a différents niveaux. C'est de toute
facon souvent le cas avec les productions Capcom.
Mignon Pocket Fighter l'est, et il s'avere en plus assez
complet. A coté de ca, on ne peut pas s'empécher de
penser que ce titre, tout de méme, est loin d'étre révo-
lutionnaire. Il n'y a que douze persos, leur palette de
coups est plus limitée que dans les autres jeux de com-
bats du méme éditeur, I'ambiance super debile peut se
montrer lourde sur la longueur... Les détracteurs de ce
jeu possédent de bons arguments. Il faut juste savoir
ce qu'on veut. Pocket Fighter a été créé dans un esprit
délibérément juvénile et il s'adresse a un public bien par-
ticulier. Les hardcore gamers sont, pour cette fois, un
peu mis de coté...

GENRE <t 3 COMBAT
NB DE JOUEURS 10U 2
NIVEAUX DE DIF g [ > 8
DIFFICULTE - 3 VARIABLE
CONTINUE - |LLIMITES
N8 DE COMBATTANTS & 12
\ SPECIAL - TOUT SAUF SERIEUX




Les super pouvoirs sont bien entendu pré-
sents dans Pocket Fighter, et leur utilisation
a, la encore, été simplifiée. Tout se passe
avec le bouton Special. Chaque person-
nage posséde trois Super différents. Un
simple quart de tour vers l'avant + Special
suffit désormais @ valider le Super Hadoken
. de Ryu. A coté des Supers normales, ily en
a tout un tas de délirantes que vous n'aurez
de cesse de découvrir ; Chun-Li se trans-
forme en agent de la circulation et écrase
son adversaire en envoyant sur lui de nom-
breux cyclistes (des clones de celul qu'on
voyait dans son stage de SF 1), Ibuki se

retrouve assise sur une grenouille géante
qui crache des flammes, Sakura envoie un
troupeau de culturiste sur son ennemi... C'est
du n'importe quol mais cela traduit bien
l'esprit décalé du jeu.

Note : il faut que la barre de Special (sous la
barre de vie) soit remplie d'au moins un niveau
pour pouvoir balancer une Mighty combo.

Le pere de Dan ressemble etrangement au boss de fin

du premier Art of Fighting, vous ne trouvez pas ?

—ata

?I"U:ll norie

Le systéme de gemmes de Pocket Fighter sert & faire progresser
la puissance de certains coups spéciaux. Vous les voyez affichés
Sur une bame, au bas de l'écran. A chacun d'eux comespond une
gemme de couleur (jaune, bleue ou rouge). Lorsque vous com-
mencez un combat, vos pouvolrs possédent une puissance de
niveau 1. Les gemmes s'accumulant, vous pouvez atteindre le
niveau 2 ou 3. Cela augmente la pulssance de votre pouvolr et sa
portée (ex : une boule de feu devient plus grosse et peut toucher
plusieurs fols, traversant en plus les boules de moindre puissance).

Note : votre personnage peut avoir plus de trols coups spéciaux a
sa disposition. Le spinning bird kick de Chun-Li, par exemple (demi-
tour avant + kick) n'est pas répertorié. Le truc, c'est que ces pou-
voirs «supplémentaires» ne peuvent pas gagner en puissance.

Zangief ne fait pas dans la dentelle lorsquil s'agit de

faire cracher des gemmes a ses ennemis.

Mignon et amusant
Pocket Fighter

trouver son public




Pocket Fighter . Pocket Flghter

v

SiDanestun
personnage
quelque peu

desavantage, dans
lensemble. il se
revele en tous

cas tres

I ostume combo I sty
nombreuses \
provocs.

om
”,

Un jeu qui allie a la
et la beauté d un

Attention ou vous mettez les pieds..

Soucieux de proposer un jeu impressionnant, amusant et simple
d'accés, Capcom a Inclus dans Pocket Fighter un systéme de ‘
combos trés simple. Tout se résume aux deux touches Punch et La grenouille £n plus des gemmes, vous pourrez récolter certains objets (des spheéres)
Kick. En appuyant 4 fois de suite sur celles-cl (il fout commencer geante qui sont l&, évidemment, pour ajouter encore un peu plus de piment au jeu.
par un punch), vous effectuez un enchainement redoutable. Les dibuki a Une sphére peut-étre déposée sur le sol en appuyant sur les boutons Kick
combinaisons sont muttiples et les personnages nous font sou- aboris & + Special en méme temps. Il en existe de différentes sortes : la sphére
vent profiter de tenues Imésistibles lors de leurs combos. ChunrLi PP t bombe attend quelques secondes avant d'exploser. la sphére banane fait
ge imajonna.en JN (Resicent £i0, EcK ENERRISINON, Gnen imiter glisser celui qui marche dessus, la sphére éclair bah euh, balance un éclar...
vis... Ungantk délie qui rend ce jeu dockismentves atiochorl. Dhals[n: Ce genre d'astuces bien fourbes peut parfois vous donner l'avantage.
Note : photos avec bordure rouge = coup de poing, photos avec env ng.o::n
bordure bleve = coup de pied.

SUper yoga




technique

Une 2D diablement bien maitrisée,
avec de jolies couleurs et pleins de
détails.

Le bouton Special vous permet d'effec-
tuer des Guard Crush. Ces derniers,
comme leur nom l'indique, cassent la
garde de votre adversaire. Selon la direc-
tlon que vous validez au moment
d'appuyer sur Special (position neutre,
bas ou avant), le Guard Crush est dif-
férent. Un Guard Crush bien placé fait
perdre de l'énergle et des gemmes &
l'adversaire. Plus vous appuyez long-
temps sur Special, plus le Guard Crush
fait mal. L'adversaire a la possibilité de
contrer ce genre de coup en appuyant
sur arriére + Special en méme temps (on
le voit s'immobiliser pendant une
seconde). Ce contre doit étre bien uti-
lisé car il laisse vulnérable face aux
attaques normales.

esthetique
C'est petit, tendre et mignon. Ca l'est
un peu moins quand les baffes fusent.

animation

Quoique petits, les combattants pos-
sédent une large palette d'animations,
Pas de ralentissements,

maniabilité

Jouabilité simplifiee, commandes ma:
trisées au quart de tour... Si vous perdez,
la défaillance n'est pas la.

Il valait mieux que la Guard Crush
fonctionnat !

sons

Ca crie, ca piaille, ca pousse des hur-
lements... L'ambiance est 1. Musiques
amusantes, sans plus. :

uree de vie
On revient souvent sur le jeu et avec
plaisir. Pas prise de téte.

Les huit décors de Pocket Fighter, en plus d'étre mignons, sont
remplis de détails amusants pour qui connait les personnages des
jeux Capcom. Le plan que vous découvrez ici, par exemple, met
en scéne une foule de persos en arriére plan : Rolento rampe &
coté d'une table, Gen prépare du poisson, Fei-Long, Birdie, Victor,
Bishamon (et d'autres ) mangent des nouilles, Adon joue les porte-
dragon... On peut méme apercevoir, par intermittence, un panda
faire du vélo dans le fond. Serait-ce un clin d'oeil & Tekken ?

plus

Le savoir-faire Capcom allié a une
ambiance bon enfant irrésistible.

moins

Un Jeu moins complet et technique
que la plupart des productions Capcom.

J'aime beaucoup me prendre la téte sur certains
jeux de bastons. £n tout cas sur ceux qui en
valent la peine. A coté de ¢a, je dois avouer
que Pocket Fighter, malgré son coté simpliste,

m'a agréablement surpris. Précis et maniable, il |
est réellement intéressant avec son ambiance

décalée. Un bon titre.

Il est étrange de constater que la sortie d'un éniéme

Street Fighter s'accompagne toujours d'un sentiment
de doute. Méfiance qui retombe au bout de

quelgues minutes : les persos sont mignons et leurs

mimiques délirantes. Quant au systéme de jeu
inédit (gemmes, configuration), il demeure simple
sans limiter la palette des coups.

03g




C T | SESNEE

Apres les raz de mar€e successifs provoqués par Command
& Conquer et Alerte Rouge, Westwood ne pouvait sarréter en
si bon chemin. Mission Tesla risque d'en foudroyer plus dun

'est officiel : «Aprés le PC, la PlayStation
est bien la seconde nation du jeu de
stratégie temps réel b». En effet le nombre
de titres, de qualité qui plus est, exis-
tant sur les deux supports se mul-
tiplie a vitesse grand V. Le nou-
veau venu sur PlayStation, Alerte Rouge
Mission Tesla, illustre parfaitement la nou-
velle logique qui s'instaure entre le monde du
PC et celui de la console. Mission Tesla n'est pas
a proprement parlé une suite d'Alerte Rouge. Il s'agit
en fait de la compilation des deux adds-on (Counterstrike
et The Afternath) précédemment parus sur PC. Néanmoins
le terme compilation se réveéle ici synonyme de nouveau-
tés. Jugez plutot. Apres avoir choisi votre camp, alliés ou
soviétiques, vous pourrez vous faire les dents au cours de
34 missions en solo (sans compter les 4 cachées), profi-
ter des charmes primaires des 7 nouvelles unites d'assauts
qui ont eté gracieusement mises a votre disposition parmi
lesquelles on retrouve le tank Tesla qui usera de decharges

| NOMBRE DE MISSIONS
\ SPECIAL
EXISTE SUR

électriques d'une puissance incroyable, mais aussi les tanks

M.A.D dont les déflagrations viendront a bout des

structures les mieux protégées, sans oublier les

Chronotanks au pouvoir de teléportation plus qu'utile.

Rien n'a été oublié pour que le plaisir soit total seul

ou a plusieurs a l'aide du link qui revét dans ce

cas toute son ampleur. Puisqu'on parle mate-

riel, accueillez avec une joie beate la

possibilité de sauvegarder a laide de la memory

card aprés chaque mission ! En récapitulant, on

obtient donc : des tonnes de missions inédites, de

nouvelles unités sensationnelles, un jeu en link

fantastique offrant plus de 100 cartes dont certaines gigan-

tesques, enfin la possibilité de sauvegarder en cours de

campagne... Décidément les développeurs de chez

Westwood n'ont aucune pitié pour les millions de joueurs

passionnés qui ruinent leurs nuits, leurs yeux, leur vie de

famille a rester scotchés devant leur écran des heures

durant dans un but unique : prendre du plaisir avec un jeu
détonnant. Le pire c'est qu'on en redemande !




La série des Alerte Rouge se situe en paralléle avec la
malheureusement trop célébre Seconde Guerre Mondiale. Pour

Mission Tesla, le titre provient de Nikola Tesla, ingénieur électri-
clen de son état : la Yougoslavie (Croatie pour étre plus précis).
C'est & Wi qu'on doit la conception du premier moteur synchrone
@ champ tounant ainsi que le premier transport d'énergie élec-
t 5 3 trique en courant triphasé. Toutes ces inventions se trouvent pré-
sentes dans ce jeu, en particulier pour les tanks et autres bobines
dites Tesla émettrices de décharges électriques. La science a
engendré des carmnages, triste destinée pour ce qui révolution-
nera les moyens de télécommunication quelques années plus
tard (radio...).

Mission Tesla

nouvelle reference
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Les décharges sont surpuissantes. Les blindés
qui en sont équipés s'avérent redoutables.

Larme nucléaire béneficie d'une efficacite
remarquable Son seul probléme : elle ne
vous différencie pas de vos ennemis |

Des missions

vous tiendront

— R 1oort oo vorictts. Dos
compléter rivalisent de variétés. Des i
s exemples : Des musiques passables, des ¥
bout de Ila nuit B cisalliiaiosts diune parfols stressantes, des bruit

nouvelle bombe air-sol.
- Pistez un saboteur qui s'est

re OUISSEI‘!CES longues heures, & la souris vo :

tirerez la quintessence du jeu.

v erenpneigy A B ANCE infiltré au sein de votre base, puis
T T A KRR achevez-le.
s ARESSIONT weSiA - Un cargo doit se frayer son B
2 - passage au travers des lignes P
l] NTVEA " 1 ennemies. A vous de nettoyer les 100 cartes en mode escarmouche.

. . environs avant son arrivée. ~ tolale, tout simplement.
EQUIPES IA 3 - A laide d'un Chronotank, ;
BASES I surgissez en traitre prés de la fabrique
de mig et volez-les !
- Munissez-vous de la bombe
atomique et servez-vous en...

RETOUR % DEMARRER

AL ~ Aprés un moment, ¢a rame !
- La 2D basse résolution.

ITHUUL lUHE ENNELML1LE

>
>
#

Riche, bien plus varié que ces prédécesseurs, L 1 N'attendez rien de véritablement neuf dans
intégrant pour la premiére fols la memory card, Mission Tesla : c'est une compil’ d'add-ons PC, et non
bénéficiant d'un mode link complet, ' une suite d'AR. Néanmoins, c'est un achat indispen-
Mission Tesla pourrait étre qualifié d'aboutisse- |8 sable pour ceux qui ont aimé le premier. Les

ment de la série des Command & Conquer, en | b nouvelles unités sont sympas, mais ce sont surtout les
attendant la prochaine version... On a déja hate | 2 nouvelles campagnes qui Wi donnent toute sa valeur.
Enfin, pour ceux qui ont la chance de jouer en link, la
grosse centaine de cartes réseau le rend INDISPENSABLE !




e test d'ISS 98 fut un grand moment. On

se serait presque cru dans un café, le soir

des matchs de I'équipe de France, tant
I'ambiance était survoltée. D'abord il y
a eu la chance : TSR qui jouait
[‘Angleterre a battu mon équipe
fétiche, le Brésil, 3-0. Il faut dire que ['avais
le soleil dans les yeux (NDLR : il pleuvait ce
jourda). Puis au fur et @ mesure des rencontres,
le talent a progressivement pris la releve. Le
Nigeria a venge les maitres de la samba puis ce fut
au tour de 'Espagne. Deux affrontements d'anthologie
qui nous ont fait a maintes reprises sauter de nos sieges
et hurler comme si nous étions sur le banc des entraineurs.
Vous l'avez saisi, ISS 98 remplit son contrat bien que le
gameplay demande moins de subtilité que celui de Coupe
du Monde 98 sur PlayStation. Cependant, Konami a incon-
testablement minimisé les risques. Le moteur 3D, la joua-
bilite et les graphismes n'ont subi globalement que peu de
changements. Des saynetes plus vivantes, quelques pat-
tern de motion capture supplémentaires, des drapeaux

InLernational e
aUpersLar OCCB -i

technique

LR - iy, &

International Superstor Soccer 98

,,,,,,,,,,, SIMULATION DE FOOT
e i o

Onprmdlesmenesetonrecomme.Pourcetteedmonss
dISS, Konami ne sest pas trop cassé la téte mais la recette
fonctionne. Un bon jeu de foot qui aurait pu étre meilleur.

NINTENDO 64

dans les tribunes, des juges de touche, un mode ralenti . -0 ™ (0 teen- Expiantn %)
pour les hors jeu discutables et le tour est joue. Bref rien e i i o
de révolutionnaire. Tant mieux ? De nombreux points auraient Y O ok

pu quand méme étre améliorés. Le plus gros grief
concerne la sélection du défenseur le plus proche
du ballon. Le choix de la machine est loin d'étre
optimal et lors des situations critiques ca ne
pardonne pas. Par ailleurs, si les phases
de jeu sont vives, les tirs, eux, manquent sin-
gulierement de patate. L'interface peu lisible et
brouillonne ne donne pas non plus envie de se plon-
ger dans les nombreux menus d'options tactiques. Or
cela s'avere indispensable si vous souhaitez remporter la
victoire. On note egalement de nombreuses incohérences
de score en Coupe du Monde et la présence, en finale,
d'équipes qui n'auraient normalement aucune chance de
se qualifier. Pour finir, les remontrances de ['arbitre ne peu-
vent pas étre zappees et le systéeme des coups francs
demeure assez peu precis. En cela, ISS 98 est un jeu frus-
trant. Un achat pas vraiment indispensable pour ceux qui
possedent la premiére mouture.

Albaelti

Il est assez difficile d'ajuster correcte-
ment ses coups francs.

Ivomov
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Frances

Une suite globalement

Non, la licence officielle, ce n'est pas encore pour tout de suite.
M. Konami n'a pas pu se payer les noms des joueurs des 52 équipes.
Barthez s'appelle Bothez, Ronaldo, Reomaldo : super ! Si vous étes
patient vous pourrez toujours aller faire un tour dans le mode edit
player name pour remettre un peu d'ordre dans tout ¢a, mais'c’est
super long et rébarbatif au possible. Dans un autre contexte, on.aurait
volontiers occulté ce détail mais juste aprés la Coupe du Monde c’est
quand méme décevant de devoir traduire ces noms imbéciles pour
savoirqui vient de marquer.

Edit Player|

¥a] 3
Europﬂltl IRELAND |

8 offensive B = @28 "FRANCE TR~ Tcanced TReseT [

Ande Ruz
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#Centre break

-

Un ralenti tres

? votre position
de hors-jeu.

 vaste choix dans ce domaine.
* plus arcade que Coupe du |

bien concu
vous montre T
avec precision |

Eldeir

HOTIAT

B a‘ BRAZIL I

| Side break

The attacking force
is developed out to
the wings. By
covering each
other s backs.

the team breaks
through the

{next)
1/2 Page[m»
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Petit plus : lapparition des
soigneurs et de leur spray magique.

Attention, malgré ses défauts, ISS 98 demeure un e ISS, c'est avant tout une ambiance, seul ou contre la
bon jeu de foot, c'est d'ailleurs la meillevre pro- | machine. Aprés la Coupe du Monde et la gigan-
duction du genre sur ce support. Toutefols, les ’ tesque fiesta qui a suivi, on revit avec intensité tous
différences avec la précédente version sont les matchs. Dommage d'ailleurs qu'on ne retrouve

vraiment infimes. A vous de voir si les quelques = > pas les véritables noms des joueurs. Sur le terrain,
changements cités plus haut justifient une ! le réalisme est de mise, méme si le jeu mangque singu-
dépense de plus 400 francs. i lisrement de péche et que la trough pass reste bien
souvent fatale. Du bon.
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ISS Pro 98

...... SIMULATION D€ FDOTBALL

S e

Avec ISS Pro 98, Konami revient enfin sur le devant de la scéne.
Une excellente simulation de foot qui toutefois ne nous fera pas
oublier Coupe du Monde 98.

PLAYSTATION

e grand retardataire de cette Coupe du Monde,
c'est trés certainement Konami. Un peu étouffe
par les deux derniéres productions footbal-
listiques d'Electronic Arts, l'ex-roi de la simu-
lation sportive se décide enfin a sortir sur le
marché européen son jeu de foot, non sans
une certaine appréhension ! Mais aprés avoir joué une bonne
partie de I'été a Coupe du Monde 98, un constat tout a [hon-
neur de I'éditeur nippon s'impose : si ISS Pro 98 a, d'un point
de vue purement technique, pris un p'tit coup de vieux, il se
place trés loin devant la majorite des simulations que vous
avez pu découvrir au fil de nos numeéros. Au risque d'en frois-
ser certains, le gameplay, fondé sur le jeu de passe et la cir-
culation du ballon, est méme carrément superieur a celui de
la version N64 ! Impossible de bourriner. L'lA est beaucoup
plus poussee et le systeme de through-pass ne permet
plus de percer le schéma défensif adverse de maniere
systématique. Bien sir, comme précédemment, le
joueur est toujours un peu tenté de ceder ala
facilité en servant a ses attaquants un centre

suivi d'une téte assassine, mais rien ne vous B £ ‘5
oblige a jouer de cette facon. Rassurez-vous, le i }é i
talent du goal compensera cette |égére imperfection. , o A

Ce n'est pas tout, de nombreux autres points ont subi de
franches améliorations qui renforcent nettement le réalisme
de la simulation. Une jauge permet maintenant de contrdler
la puissance des tirs, vous pouvez diriger votre joueur pen-
dant les accélérations, faire sortir le gardien, remetire le
ballon de la téte dans n'importe quelle direction et donner
des ordres tactiques sans avoir a interrompre le match. Enfin,
enchainer tacle sur tacle est devenu impossible. Un vrai plar
sir. Quel dommage que Konami ait négligé certains détails
comme les coups francs difficiles a ajuster et a doser ou
I'habillage vraiment indigeste. Nous aurions aussi voulu pou-
voir déclencher des gestes offensifs et défensifs plus variés
a l'instar de Coupe du Monde 98. Pour finir, I'absence de
licence se fait cruellement sentir. Un bon choix pour les
détracteurs d'EA.
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€n pressant la touche triangle. vous
pouvez faire sortir votre gardien.
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§ Les actions spectaculaires ne manquent
pas!
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A linverse de Coupe dU Monde 98, les gestes
défensifs et offensifs sont assez répétitifs et
limités. Les feintes de corps ou de tirs n'exis-
tent pas, vous ne pourrez pas vous laisser
tomber en pleine surface de réparation pour
obtenir un penalty salvateur ni tirer discréte-
ment le maillot de votre adversaire en pleine
course ou déclencher un petit pont ou un
grand pont humiliant. Les une-deux ne sont
pas non plus de la partie. Il existe bien un
petit passement de jambes mais il s‘avére
totalement inefficace. Reste la faute volon-
taire qui consiste @ pousser violemment l'atta-
quant. C'est un peu mince.

~ REPLAY|
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| EXHIBITI O\’ MODE
Si le demiler titre d"EA Sports se limite a la Coupe du Monde,
ISS Pro 98 quant & Wi propose des modes de jeu nettement
plus fournis. Yous pourrez organiser des tournols internatio-
naux, cholsir de jouer 7 coupes différentes (Asie, Europe,
Amérigue du Nord, Afrique, Amérique du Sud, Konami Cup
et Mondial), participer
aux ALL-Stars match (2
leagues : européenne
et mondiale), vous exer-
cer aux coups de pied
arrétés et enfin vous
o 1 ekhﬂ entrainer. Coté straté-
e gle, iLy a largement de quoi contenter les Guy Roux en herbe : 18 formations avec
LN  trols options pour la défense (sweeper, libero, en ligne) et 8 stratégies que vous
TF';-‘": pourrez pré-programmer @ votre guise sur les touches de la tranche. Le tout peut
S % évidemment étre pris en charge intégralement par la console. Liinterface ? Bah |
Mieux vaut éviter le sujet.
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supplémentaires. coup sur le trouver génial.

Méme si ma préférence va @ Coupe du Monde 98, — " Difficile de ne pas craquer sur ce nouveau foot de
ce nouvel ISS Pro demeure globalement trés & ; ey Konami ! Au niveau purement ludique, itn'a
convaincant ; bien plus que la version N64 « S5 : carrément rien @ envier @ son homologue
d'ailleurs. Technique, bénéficiant d'une bonne . Coupe du Monde 98. Je le trouve méme plus abouti

réalisation et d'une IA impeccable, il ne 3 sur le plan du réalisme. £t, méme si l'ensemble
manque finalement @ ce titre qu'une licence - S 4P demeure encore dépoulllé, la cohérence des actions
officielle et quelques subtilités de jeu - Sy est plus que réussie. Les boulimiques de foot vont @
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Kobe Bryant, le chouchou de la NBA, préte son nom a une
nouvelle simulation de basket-ball ameéricain. Gros soupir de
soulagement, Nintendo cette fois est dans le coup !

NINTENDO 64 |

es jeux de basket-ball ne sont assuré-
ment pas le point fort de la N64, souve-
nez-vous du titre de Konami sorti il y a
quelques mois. Les plus rancuniers d'entre
vous penseront, non sans une certaine
justesse, que ce sont les produits tout
court qui ne sont pas le fort de la machine du géant
nippon, mais bon ! Pour étre franc, lorsque Kobe Bryant
in NBA Courtside est arrivé a pas feutrés a la rédac, on
s'est tous signé en priant trés fort pour que ce titre tres
discret ne soit pas le genre de simulation avortée qui
fait rougir de rage le fan de NBA. On vous rassure tout
de suite, globalement, cette simulation est une franche
réussite méme si la perfection n'est pas encore au
rendez-vous. Le basket proposeé tient parfaitement la
distance par rapport aux productions PlayStation. La
qualité de I'A des joueurs gérés par la console y
est pour beaucoup. Tout ce qui rendait le titre
de Konami détestable est donc ici absent.
Les phases sont ultra réalistes et deman-
dent un jeu pose, tactique ainsi qu'une
bonne dose de sang-froid au coeur de la
raquette. Tant pis pour les amateurs de concours
de dunks ! Malgré cet aspect simu' trés prononce,
Kobe Bryant n'en reste pas moins un titre spectaculaire
trés agréable a jouer. Les possibilités sur le parquet
sont assez vastes notamment grace a une panoplie de
mouvements salvateurs dont seuls nos milliardaires en
short ont le secret : feinte de corps, feinte de tir, passe
aveugle, spin, changement de main, allez oop... Je dois
en oublier. Les techniciens de la balle orange seront de
toute facon comblés. Ah, si seulement la vitesse des
joueurs avait été un peu plus rapide et leurs accéléra-
tions plus franches... Car pour le reste - option de mana-
gement, gestion du joueur le plus proche de la balle,
test de collision - il faut admettre qu'il n'y a vraiment
aucun grief a formuler. Quoi de plus normal finalement,
ce titre sort des laboratoires Nintendo.

fiche technique




d'abord l'un
des plus jeunes
joueurs de la
NBA (20 ans). il
Jove chezles LA

maniabilité

meter). Nlntendmpéndunt eula comme un grand du basket américain. Sa participation cette
d'éclaircir ces subtilités au moyen de année aux célébres All-Star Games ne fait que confirmer son
ne grande limpidité. Les textes étant immense talent.
gue de Shakespeare, de légéres notions
ont toutefols indispensables.
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Editing P

Los Angeles Lakers Motion

Box
Perimeter g High Post

Low Post

- Motion
Isolation = Inside Tri.

Outside Tri.

Defavfl #1 Motion SF
Defavll 2 Inside Tri. @
Wi dianinve hain man

Okay. le jeu est un peu lent et la NBA c’est du spee
a U'état pur, Volld la seule chose que les puristes = En matiére de simulation de sport, on ne peut pas
pourront reprocher @ ce titre. Mais cette simula- 4 ; dire que la Né64 ait, jusque-la, été dotée de softs
tion offre une profondeur de jeu des plus e impressionnants, loin s'en faut ! Kobe Bryant arrive

abouties aussi nous fermerons pour une fois les A\ J donc a point nommé, et se place d'entrée de jeu
yeux sur ce défaut, La diversité des situations sur parmi les produits les plus réussis. Le titre se révéle trés
le paquet en vaut franchement la peine. 4 plaisant, facile d'accés. Une surprise qui fait du bien !




S.CAR.S démontre que Francais et Anglais peuvent

s'entendre.. Développé en collaboration entre les 2 pays,
ce jeu de courses rageur est une réussite !

'éclater a quatre. Un principe qui devrait
valoir a S.C.A.R.S un succes mérité, la
PlayStation offrant en effet des possibili-
tés assez minces pour les fans de courses
multijoueurs. Cette lacune est désormais
comblée par le petit dernier d'Ubi qui,
non content de s'en tirer avec un certain panache
en mode multijoueurs, propose un challenge
solo assez prenant. Je passe sur le scénario
qui ne revét ici qu'un intérét limité. Tout se

déroule dans le futur, et les 9 bolides que vous
allez conduire sont calgués sur des animaux tels
le lion, la mante religieuse, le requin, etc.
L'élaboration du gameplay intégre tous les éléments
classiques de ce type de soft : circuits retords bourrés de
reliefs, pick-up pour se débarrasser des concurrents, modes
de jeu vus et revus, du grand prix au time trial, et tout le
reste. Cependant, de petits éléments bien sympas démar-

quent S.C.A.R.S de ses concurrents. Par exemple, en mode
grand prix, le comptage des points n'est pas
seulement base sur votre place. Des bonus sont octroyés
a celui qui a le meilleur temps au tour, qui a été le plus
agressif ou le plus discret, ou encore pour les tours d'avance.
Vous pouvez construire vos propres coupes, en choisis-
sant le nombre, le type et le climat de chaque circuit
(ily en a 9). Les controles exploitent & 100 % le
dual shock, puisque vous pouvez utiliser les
2 sticks en tandem pour la direction et 'accé-
lération, et les pick-up sont variés. Enfin, le
fait de pouvoir tirer vers I'arriere ou 'option mala-
die (cf encadré bonus et malus) offrent des possibi-
lités tactiques agréables. Au final, méme s'il ne s'agit
pas d'un blockbuster, les potentiels de jeu de S.C.AR.S
et son mode 4 joueurs réussi en font un titre que les
amateurs ne peuvent contourner. De chaudes soi-
rées en perspective !

£
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€étre apprecié soit dans les 3 vues de course, soit
€ de caméras fixes.

Le principal argument de S.C.AR.S reste sans conteste le mode multi-
Joueurs. A 2 il est sympa, mals pas aussi rapide qu'en solo. £n revanche
et curieusement @ 4 Il est particuliérement bien, méme si pour des
raisons techniques, les décors sont grandement simplifiés.

’-:—_. - T sy » Y L4 '
: A 4, on samuse vite a <e te refile mes A 3, le dernier écran sert de rétro perma-
maladies> | nent au premier de la course.

Zr/'
-
01:47:56
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Le viseur des adversaires apparait au premier plan Rien nest jamais acquis lorsquiun rigolo De nuit, celui qui a la meilleure connais-
lorsquiils vous talonnent.. envoie un seeker a destination du premier. sance du circuit gagnera a coup sur.




La barriere qui stoppe net le concurrent
incapable de sauter au-dessus.

Une version plus évoluee, tournoyante et.
par conseéquent, plus difficile a éviter.

RS - SCARS - SCARS - SCARS -SCARS -

r=f] Bonus et malus

Ity a 9 pick-up dispos dans S.C.A.R.S dont un bien amusant :
la maladie. Outre le trés classique turbo, vous trouverez aussi :

!

: =1
La fameuse maladie. s

Litem classique du tir. Comme tous les

tres, vous pouvez le concentrer pour St Lk
autres, vi uv décompte natteigne
quiil soit plus puissant sur | coup, ou z€éro, donc au dernier
bien en tirer 3 moins efficaces. moment. Mais si

DZ:+Z:0B

Un bouclier
efficace dont la
protection est

y malheureusement
temporaire.

Le plus rare ; le seeker. Il ne rate jamais sa
cible et peut toucher le I de |a course

an S Ul='t)2;52
nombreux raccourcis que g e e

lordinateur peut exploiter ou non. talonner celui quil

01:28:40 protege. Il tour-
billonne autour du
vehicule et va
chercher sa cible
avant de revenir.

Laimant : il vous
souléve de terre,
et si, a l'aide dun
missile, vous le
- = ¥ détruisez un peu
0D:D3:72 - Y, trop tard, il peut
g vous lacher
completement a
l'envers, vous
forcant au
demi-tour.




S'il vous suffit de terminer premier a tous
les grands prix pour découyvrir les 8 pre-
miers circuits, pour acquérir le 9e et les
4 véhicules cachés, il en va tout autre-
ment. It faudra, en effet, vaincre les dif-
férents challenges, c'est-a-dire battre
chacun des véhicules en question pour
obtenir le droit de les conduire, et finir
premier lors du dernier challenge pour
gagner le 9e circuit. £t Dieu sait que ce
n‘est pas évident !

S.CAR.S joue sur de nombreux tableaux : un style & S o N Voici bien l'une des jolies surprises du mols. Le jeu
arcade mais une conduite subtile, un mode solo S P i P d'Ubi Soft a parfaitement su marier originalité et

corsé a souhait et un mode multi-joveurs par-
faitement jouable, des pick-up efficaces mais

qu'on peut toujours contrer. Bref, un soft
complet que les amateurs de courses effrénées
apprécieront tout comme ceux qui cherchent a
jouer @ plusieurs. Un bon titre !

convivialité, Aussi fun seul qu'a plusieurs, S.CAR.S
est l'archétype méme du jeu de courses complet et

brillant, offrant en prime une dose de difficulté
assez élevée qui en fait un produit longue durée.
Du bon.
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Le nouveau RPG de Konami, Azure Dreams, risque d'en
surprendre plus d'un. Exhaussez vos réves en devenant
chasseur de trésors ou bien éleveur de monstres.

PLAYSTATION

appelez-vous. Il y a pres d'un an, la folie
Tamagotchi contaminait tout I'archipel
nippon avec une frénésie incroyable. Pro-
fitant de cet engouement, Konami décide,
a cette époque, de sortir un RPG incluant
la possibilité de recueillir, apprivoiser, puis
elever de nombreuses races de monstres (48 réparties
entre les 3 éléments que sont l'air, 'eau et le feu) qui vien-
dront en aide a Koh, le jeune héros que vous incarnez.
Vous habitez Monsbaiya construite aux pieds de la sombre
Tour des Monstres, véritable mecque pour tous les chas-
seurs de trésors du monde a commencer par le plus
célebre d'entre eux, votre propre pére Guy quiy a laissé
la vie... Le jour de vos quinze ans, vous parvenez a pené-
trer au sein de la mystérieuse Tour ; votre aventure peut
alors débuter. S'il parait incontestable qu'Azure Dreams
se situe a des années lumiére des titres a la réali
sation technique irréprochable comme on en voit

de plus en plus sur PlayStation, il serait tou-
tefois regrettable de le sous-estimer. Effec-
tivement, derriére un masque peu reluisant

se dissimule, en fait, un RPG bourré d'innova-
tions. Mis a part le principe de ['élevage de monstres
qui deviendront vos serviteurs les plus dévoués et qui,
contrairement a vous, pourront garder leurs points d'expé-
rience acquis dans la Tour, Azure Dreams propose aussi
une quéte sans cesse renouvelée grace a des niveaux
générés aléatoirement. Ainsi, vous ne mettrez jamais les
pieds dans les mémes lieux, ce qui soulage 'aspect rébar-
batif du perpétuel va et vient entre le village et la Tour.
Et lorsque vous aurez amassé assez de trésors pour que
votre fortune personnelle soit consistante, vous pourrez
aménager votre maison, puis la ville de fond en comble &
afin de rendre vos voisins le plus heureux possible. Tou- _ 4 >
tefois ses innovations se font au détriment d'une grande 'P . e
accessibilité. Si les férus de RPG risquent d'apprécier ce r ¥

titre, Azure Dreams ne semble pas trés recommandable
pour les plus néophytes d'entre vous.

Plus vos
familiers
deviendront
< puissants,
= = <2 | Plus leur
KEWNE a recite Ep. flam. soutien
Attague de Koh se fera effi-
‘1\0["\} a subi 19 dommage. l cace.

fiche technique

Comme tous les Tactical RPG. la position que vous aurez face a votre ennemi sera primordiale
€n loccurrence, cest mal barre.
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>
koh a utilise Vent cristal.
Le retour magique est active.

Des cceurs
a prendre oy

est la seule
passion qui se
paye d'une mon-

=
m
U

technique

-3

esthétique

naie qu'elle fdxlque elle-méme», déclarait
Stendhal £n effet. s'il vous est possible, grace
@ votre pécule, de construire un véritable petit
paradis m”ule votre attention permet toutes les qualites de votre defunt pere.
d'établir des relations intimes avec de char-

mantes demoiselles telles que Nico le garcon

manqué, la noble Selfi, lacharmante serveuse

Patty, la délicate Mia.... Chacune dentre elies

peut étre séduite d'une maniére dﬁémnle a

vous de la trouver. Cela wm :

une incidence sur la fin du jeu.

Qu'est-ce que ca te fait Jde
trourer un oasis comme moi
IJ\"‘"'S le desert du donjon ¥ ,1

1

Silver

o i w— -~
de te erois sur parole, pour
| 1e champ de courses. Appelle
[1 le charpentier /

* Allez rendre visite a un volsin
‘Entretenez-vous avec lui afin de g
comprendre ses besoins etreves. i

Une fontaine pour le sqtl e
central. Aidez—nous ! Faites

Le sage du village est sans appel : vous avez herite de

~ tement reste prlmond!ul pour
la suite de votre aventure.

animation

maniabilité

sons

durée de vie

plus

 un don !

qui pourra

L'élevage des monstres, mais surtout les possibili-
tés d'extension de votre ville rajoutent a Azure
Dreams, dont 'age se fait sentir d'un point de
vue technigue, une dimension supplémen

taire. Un RPG atypique qui s'adresse avant
tout, de par sa complexité relative, @ un public
de connaisseurs en quéte d'originalité.

moins

Azure Dreams a beau étre moche, il est d'un intérét
quasi-illimité. Elever ses familiers, racheter la ville,
draguer les nénettes du jeu, autant de possibilités
variées qui scotchent tout amateur de donjon RPG

R =aHalN

@ l'écran. Un jeu bien sympa qui mériterait une suite
mieux réalisée.
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Bomberman world ;

Aprés les previews et le test import, voici enfin deux pages
consacré€es a la version officielle de ce titre explosif.

De quoi faire le point une derniere fois sur un jeu dont

on a déja beaucoub parlé..

PLAYSTATION

AN N T ML T VLS Y

St A e

de la faire glisser avec le pied etc.). Le tout étant relié a
des commandes simples, il suffit de quelques parties pour
se prendre au jeu et pousser de grands cris en essayant
d'échapper aux flammes. Le fun qui se dégage d'une
partie de Bomberman est la premiére de ses quali-
tés. Somme toute tres classique, Bomberman
World ressemble énormément aux anciennes
versions du jeu, la 3D iso en plus. Mode aventure
(25 tableaux en solo), challenge (pour tenter
d'établir un score en un temps limite) et mult-oueurs
(jusqu'a cing joueurs, sur dix terrains de jeux différents) :
la bonne vieille recette reste la méme et fonctionne
toujours. On pourrait reprocher a Bomberman World son
manque d'originalité. Ce serait étre délibérement mauvaise
langue. L'intérét du jeu reste intact et on éprouve, en s'y
essayant, toujours autant de plaisir, La PlayStation a enfin
son Bomberman, et on ne peut que s'en réjouir.

n commencant a écrire ce test, |'éprouve
comme une sensation de déja vu. Combien
de fois aije parlé de Bomberman au cours
de ma longue carriére de testeur ?
Dix fois, vingt fois ? Plus encore
peut-étre (genre). La vie est un
eternel recommencement, je m'en rends bien
compte a présent. Pour ceux d'entre vous
qui ne connaissent pas le principe de ce fitre
de legende (il y en a au moins deux J'imagine), jetez
un coup d'oeil sur les photos qui habillent ces pages
et imaginez que les petits bonshommes s'amusent a se
detruire les uns les autres en posant des bombes. De
multiples options vous permettent de gagner en puissance
(flammes plus longues, nouvelles bombes, explosions qui
traversent les murs...), en vitesse (bonus rollers) ou bien en
capacités supplémentaires (possibilité de soulever une bombe,

Le tableau de circulation est amusant mais
un peu destabilisant au debut. Faites
attention aux marques qui modifient

votre vitesse de deplacement.

NB DE JOUEURS
NIVEAUX DE DIF.
DIFFICULTE
CONTINUE

EXISTE SUR
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{| €n mode multijoueurs, 3
vous pouvez decider .
de la nature et du

nombre des bonus qui
apparaitront en cours -
de jeu.
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nages en fausse 3D... C'est assez.
basique.

esthétique
Le coté juvénile du perso fonctionne
bien, avec son cété simpliste et ses

Le mode story de Bomberman World vous voit :

affronter les Dark Force Bombers. Ces demiers ,.?,__g *‘ﬂ‘ g g Te
ont été Ubérés par une pulssance mystérieuse, —— _ . i ' -

et Ils investissent chacun une planéte. Ces . - o 47 £ 7 Wy Jl-,‘ <2 :
méchants bombers, auparavant emprisonnés _]?’ ,g 2 g % J g ’5-‘

= L

#; s

par vos ancétres, n‘ont qu'une idée en téte : se 3 T i § 4 e
venger. A vous d'aller les affronter sur leur terri- J -Lg‘- E;’J - 'd ﬁ 2;
tolre (chaque evil bomber maitrise un élément : > P
le feu, leau, l'alr ou la terre) pour ensuite décou- | ,’? ,-’ > i g T" 4 T T
vrir qui les a Ubérés et tenter de ramener la paix . . A :
dans la galaxie. C'est pas puissant ¢a ?
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couleurs chatoyantes.
I anima!ion

Les bombers se déplacent avec viva-
cité. Pas de ralentissements -
heureusement - a signaler.

I manlaslhfe
La jouabilité a fait le succés de tous
les épisodes de la série. Cela se
vérifie encore ici.

I sons

Petites voix délirantes, explosions,
musiques guillerettes... Juste ce qu'il
faut pour lambiance.

>
/

dur€e de vie

a Seul, le jeu se révéle vite lassant. A
q -’Tf‘ ﬁl ?,‘. m:ﬁ&ﬁame' Vous pourrez
' ® P Kﬁ'ﬁ » P
BB BB DD

»® PP ®®

plus

Fun mignon, jouable.
C'est Bomberman !

moins

Aucune véritable innovation.

= Bomber witch, bomber monk,
bomber ninja.. Choisissez le
bomberman quil vous faut.

Le terrain de base de
Bomberman reste encore,
€t pour toujours le meilleur.

Voila ce qu'on appelle une valeur sire, Bien
connu des possesseurs de Nec ou de SNES,

Bomberman a été a la base des parties les
plus épiques de l'histolre du jeu vidéo. Le

Le seul intérét de Bomberman est le jeu @ plusieurs.
Une fols qu'on sait cela, on ne peut que déplorer la

pauvreté des graphismes (en fausse 3D isométrique)
et la profusion d'options inutiles (mode défi...).

retrouver sur PlayStation est une excellente
chose, méme sl son coté simpliste détone un
peu avec les capacités de cette machine.

Pour vous dire, méme le mode aventure
souffre d'une durée de vie trop courte pour les habitués
de la série. £n gros, BW est une bien belle déception.
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X Men VS Street Flghter:

DT avss CAPCOM GENRE .........0.. COMPILE/BASTON

BT M SR

D SRS Y
X-Men VS Street Fighter, ce sont les ricains contre les japonais.

Les méchants contre les gentils. La manne commerciale contre la
peénurie des comptes en banque...

PLAYSTATION

ifficile de faire plus opportuniste dans le
genre : un titre qui rassemble les super
héros de Marvel et les persos belliqueux
de Capcom dans des affrontements en
Quatuor. Une initiative fort intéres-
sante. Néanmoins, on aurait appre-

cié bénéficier de l'option de changement des
combattants en cours de jeu (incluse dans

la version arcade et Saturn) absente dans

cette version PlayStation. Ce qui explique

en outre qu'ici vous ne manierez que

le premier personnage, le second

n'effectuant que de breves appari-

tions en cas de super attaques en

duo et de contre-attaques. De plus,

si le soft compile dix sept lascars,

il est pourtant regrettable de consta-

ter que seulement trois d'entre

eux (Gambit, Rogue et Sabretooth)

sont réellement inédits des épi-

sodes antérieurs (a savoir Street

Fighter Zero, Marvel Heroes et X-Men).

Et puis les nouveaux coups speciaux

ne sont qu'au nombre de deux par perso

en moyenne... Trop peu d'innovations pour

vraiment accrocher le joueur usé par le énieme titre de
Capcom. Sinon, en comparaison avec la version japo-
naise sortie sur la méme console, aucune différence
notable n'est a signaler si ce n'est le fait que Nash
se nomme désormais Charlie. Pourtant du point
de vue de la réalisation, X-Men VS Street Figh-
ter en sidérera plus d'un par ses anima-
tions fluides et rapides (en mode turbo)
et sa maniabilité exemplaire. Mais les defauts
cités plus haut font dire de ce titre qu'il est seu-
lement un «<bon jeu» et non un chef-d'ceuvre. Cela
est d'autant plus dommage que la version Saturn
est divine !

en plein
eclair de
geni€..

N HERO 1 ~‘;_‘
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P\ N8 DE COMBATTANTS
EXISTE SUR . : | La fameuse attaque puissante dAkuma +— = —=== . =
; ne necessite plus qu'un niveau d'energie W
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_animation esthétique technique

maniabilité

sons

Le rendu
des coups
Speciaux

" est specta-
culaire !

durée de vie
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X-Men VS Street Fighter est un excellent soft pour qui = 9 Fun, bien réalisé et spectaculaire voila qui résume a
ne posséde pas Marvel Heroes, X-Men ou Street g merveille X-Men VS Street Fighter. Néanmoins,
Zero. De plus, limpossibilité d'intervertir les : limpossibilité de pouvoir changer de perso en cours

K = m <1

combattants prive le titre de son intérét G de combat enléve un peu d'intérét a cette

fondamental. C'est la raison pour laquelle les version PlayStation. Les pros de la baston blasés

blasés se tourneront plutot vers Fatal Fury : par la série pourront également orienter leur choix
Dominated Mind pour plus de nouveautés. vers l'excellent Real Bout Special Dominated Mind.




Pour ceux qui en ont marre de dégommer des zombis, de par-
courir de longs couloirs glauques, de sauver la Terre de la
menace extraterrestre, voici Tombi et ses ennemis : la tribu des
Cochons Roses !

PLAYSTATION

i 'on pouvait bien adresser un reproche a
la génération des consoles 32 bits, ce serait
indéniablement I'absence de petits jeux
mignonnets, ces productions rose bonbon
qui pullulaient a I'tpoque des 16 bits. Néan-
moins alors que la nouvelle génération de
console pointe le bout de son nez, un retour a ce type de
jeu semble s'opérer pour la plus grande joie de milliers de
fans. Aprés Klonoa, Heart of Darkness et en attendant
Spyro, c'est au tour de Tombi de nous ramener en enfance.
Ce petit Mowgli aux cheveux roses (la couleur prédomi-
nante) va vous entrainer dans une aventure trépidante au
cours de laquelle vous devrez éradiquer la menace que
représente la maléfique tribu des Cochons... roses, déten-
trice d'une amulette aux pouvoirs phénoménaux. Derriére
cette intrigue a I'eau de rose (décidément !), limite super
débile, se dissimule en fait un titre trés accrocheur.
Développé par les créateurs de grands classiques d
tels que Megaman ou Ghouls and Ghosts, % 'y Dans les villages, pensez a recueillir un maximum de
Tombi joue sur plusieurs tableaux aussi ‘ conseils aupres des habitants.
bien au propre qu'au figuré. En effet le héros
n'évolue nullement dans un tunnel. Il a la pos-
sibilité d'utiliser la profondeur des décors pour s'y
cacher, mais aussi pour découvrir de nouveaux pas-
sages. Ainsi vous pouvez vous glisser derriére un bos-
quet se situant en second plan, visiter toute cette partie
du niveau, puis revenir au premier plan, etc. Mais I'un
des éléments les plus intéressants s'avere, sans conteste,
étre Ihabile mélange entre jeu de platesformes et d'aven-
ture, Comme dans tous les jeux de ce genre vous dis-
posez donc d'un inventaire, gagnez de l'expérience au
fil des combats, accédez a de nouvelles technigues, le
tout en visitant de nombreux villages, en questionnant
moult villageois. Avec sa centaine de quétes rocambo-
lesques (apprendre a un nain a faire la moue, faire la
course avec un voleur, capturer des papillons feuille,...),
son humour décapant, Tombi risque de rassembler petits
et grands, et ils auront bien raison.

& Lorsque les cochons dorment, le
Tombi danse. Cest la vie.

-
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Le sage centenaire curera

vos blessures. |l orientera

2 aussi votre quete par
moment.

s

e e &
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Un nain, un Tombi et un effet 3D.

A tous les niveaux

VENEZ

dingurgiter
un champi- = P e ; e ]
gnon vene- & ' s , ] Tombi joue beaucoup sur la possibilité |

neux. Quel E el ~ de changer de plan, presque lorsque
triste sort. ' ;

meme les Pa
plantes ont . déroutante a priori, mais aprés quelques
de la peine 4 min_ytes de jeu, force est de constater

“qu'en plus d'étre aisée de réalisation, les |
pour vous. _ avantages qui en découlent sont légion. i
| N'hésitez donc pas & en abuser pour trou- |
| ver des passages secrets, esquiver des

| ennemis ou bien, plus simplement, conti-

| nuer votre périple.

aventure ?

" Enimplantant & la plate-forme un aspect de -
hcharcho qu'on n'a plus 'habitude de retrouver

[ : dans les RPG, Tombi gagne indéniablement en richesse |

| de Jeu. Yeillez & bien gérer votre inventaire et & jeter de temps en temps des E

| coups d'oeil sur la carte pour mieux vous situer. Le plus important s'avérant

| une connaissance pointue des qualités et autres effets des objets que vous

obtiendrez au détour d'une quéte. Certains disposent de pouvolrs forts inté- |

| ressants, ne les négllgez pas

Bracelet de Grand-pére
4 Dissipe le brouillard
%’ Le sage centemnaire
2> Dans les oeufs Kokka
:‘ Les vilains cochons

Sawve les nains

Enf¢n1 perdu
L'ainé des nains

Sac 4 Yl|dln cgchon

Foreét des un.;ll!. .
Toyr d ebservat {8n-

Si Tombi n‘accorde pas sa confiance a tout le : .
monde, une fois apprivoisé, il vous laissera v _"_'-' B i Tombi, un principe rigolo, des cochons tordants... tout
connaitre joie et plaisir. Réflexes et réfiexion se s BGE était la pour en faire un jeu culte. Malheureusement,
trouvent stimulés au coeur d'un univers haut en o Tombi ne m'amuse pas. La maniabilité crispante me

Gr-e

couleurs, vaste et riche comptant plusde 120 = suffit pour ne pas apprécier ce titre, certes original
quétes archi-variées ! Un titre complet et i mais porcinement incorrect. Je ne le trouve pas mau-
dépaysant qui mérite toute votre attention. ¢ j vals, mais il ne m'amuse pas, c'est tout. Nul n'est parfait...




wetri

............ OCEAN GENRE..................... TETRISUKE

Avec Wetrix, Ocean part sur les traces de Tetris. Mais un

concept original et quelques bonnes idées ne suffisent pas
toujours a faire un bon jeu. Explications.

NINTENDO 64

efforts. Enfin, I'eau que vous ne parviendrez pas a contenir
s'écoulera dans un fossé représenté par une jauge. Quand
cette jauge déborde, vous avez perdu. Tres accrocheur lors
des premiéres parties, ce fils spirituel de Tetris montre
trop rapidement des signes de faiblesse. Aussi étrange
que cela puisse paraitre, la maniabilité est a s'arra-
cher un a un les poils du nez. Le déplacement
des pieces se fait par acoups. Colmater les
fuites les plus sournoises et mettre en place une
véritable stratégie devient alors trés difficile. Et si
au départ une bonne dose de flegme britannique suffit
a surmonter ce défaut majeur, le gameplay en patit sérieu-
sement dans les niveaux avances ol la vitesse de chute des
pieces devient deux a trois fois plus rapide ! De toute facon,
sur le long terme, Wetrix ne tient pas la distance. Les possi
bilités tactiques trop limitées et le faible nombre de bonus
finissent par jouer en défaveur de cet excellent concept.

es jeux de bastons, les jeux de foot, les jeux
de caisses... C'est vrai, par moment, lindus-
trie du jeu vidéo donne lmpression de tour-
ner un peu en rond. De temps en temps
une équipe de développement décide
de combattre la routine. C'est le
cas de Z Two qui, ce mois-Ci, propose aux pos-
sesseurs de N64 un titre au concept pour le
moins rafraichissant. Le principe de ce jeu de
réflexion en 3D est simple : comme dans Tetris, le
joueur doit controler des pieces de formes diverses qui
tombent du ciel en les faisant pivoter. Il va s'agir de les
assembler au sol de facon logique afin de créer des zones
fermeées qui permettront par la suite de recueillir la pluie. En
plus du controle du niveau du relief, du point dimpact de I'eau,
vous devrez gérer efficacement la chute de malus et de bonus
{bombes, boules de feu) qui mal utilisés ruineront tous vos

€n mode

handicap,

vous

pourrez

choisir de

debuter

la partie

avec des

| conditions
plus ou moins
defavorables :

: terrain glace,
A jauge a moitie

= pleine, trous

aleatoires, etc. |

La boule de feu
a pour effet
devaporer |eau
et de faire fondre
la glace.

Jouer en
mode pro.
tient de la
gageure
tant la
maniabilite
des pieces

Si une bombe tombe en plein milieu
dun lac, cest le game over assure.
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de surprises et un gameplay répétitif méme en : : Ca commence plutdt bien. On s'‘amuse seul ou bien &
mode multi-joveurs. Comment en partant d'un te i dhy Y .\ deux... surtout G deux. Puls, aprés une vingtaine de
concept, les développeurs ont pu manquerac : 3 parties, on tourne en rond, on s‘apergolt que c'est

Tsr-

point de fantaisie et d'imagination ? Et puis il y 3 un peu tout le temps la méme chose et que la
ce probléme de maniabilité qui tape sur les nerfs. ' bonne Idée n‘a pas été exploitée comectement. Alors
Un jeu finalement assez moyen, nettementmoins =~ on se fache et on se dit que pour plus de 400 francs,
hypnotique que Tetris. = ] on aurait aimé plus...




es idées originales, ce n'est décidément
pas Ce qui manque en ce moment sur la
machine maudite de Nintendo. A l'instar de
Wetrix, lggy's Reckin Balls est une produc-
tion compléetement a part, trés éloignee des
canons actuels de I'univers vidéoludique.
Une soft singulier qui n'a pas fait I'unanimité au sein des
membres de la rédac méme si nous reconnaissons tous
qu'Acclaim, pour une fois, a fait preuve d'imagination. Il
s'agit en fait d'un mix de plate-forme et de course pure et
dure. Mais ici vous n'allez pas incarner un male surpuis-
sant musclé et tatoué mais un petit objet tout rondouillard
qu'on frouve généralement recouvert de bave dans la gueule
de son chien : une balle en caoutchouc ! Dans lggy's Reckin
Balls, des balles en caoutchouc vont donc se tirer la bourre
sur des circuits verticaux. Dimmenses spirales compo-
sées de plates-formes mouvantes et parsemees de
pieges bien énervants. Le but étant évidemment
d'arriver en haut le premier en utilisant le saut
et un petit grappin rétractable. Outre sa dif-
ficulté excessive dans les niveaux superieurs
qui rend la jouabilité confuse a souhait, le défaut
majeur de cette production atypique réside dans son
gameplay hyper limité. Le joueur passe son temps a
ter et a tourner en rond. Il est toujours possible de para-
siter la course de ses adversaires en ramassant certains
items ou en les attrapant au moyen de son grappin mais
c'est tellement délicat (ils sont rapides les bougres !) qu'en
regle générale le joueur finit par perdre le rythme de ses
sauts et donc la course. Alors on joue la carte de I'effica-
cité : sauter, s'accrocher, monter et ce, le plus vite pos-
sible. Une action qui mobilise une touche ! Au début, le jeu
est vraiment marrant, c'est le plaisir de la découverte. Puis
Iintérét s'estompe au fil des parties faute de surprises.
Heureusement, la convivialité sauve in extremis ce titre du
zapping. Les humains ont des faiblesses eux ; du coup, a
quatre, cette montée infernale devient un peu moins froide
et mécanique.

fiche technique

Iggg s Reckln Balls

Ce mois—ci, la N64 remporte la palme de la bizarrerie. Apreés
Ocean, c'est au tour d'Acclaim de bouleverser nos petites
habitudes. Helas, une fois de plus, déconcertant rime avec lassant.

NINTENDO 64

199975 Reckin
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Votre balle ne peut pas s'accrocher sur les zones metalliques.
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trueusement. Utilisez le turbo pour vous dégager.

.\
.O.

Pour trouver votre chemin, suivez les fleches.

Un gameplay qui ne se
‘renouvelle pas

ouez a 4 ou pas du tout !

Plusieurs modes de jeu attendent le joueur
mais ne parviennent pas tous a relancer linté-
rét de cette production marginale sur le long
terme. Le mode time trial n'offre rien de vrai-
ment excitant. Le mode battle quant a Wi
montre assez vite ses limites contre le CPU. "
Cette remarque vaut également pour le mode :mmmgﬁfm
race et sa centaine de circuits. Enfin le mode reusement, ity a le jeu @ 4.
mix up vous permet de construire votre cham-
plonnat en choisissant librement les tracés
sur lesquels vous souhaitez vous mesurer. La

encore, trols compagnons de jeu vous évite- p US
ront de vous décrocher la machoire en baillant. Encore un concept original.

Le mode 4 joveurs.

moins

L'intérét a long terme.
Un gameplay parfois brouillon.

Un conseil : avant d'acheter ce titre, essayez-le.
L'idée de départ est originale, mais ¢a s'arréte
Répeétitif, Iggy’s Reckin Balls ne vaut le coup q

Les fans purs et durs de titres originaux ne devraient
pas étre trop dépaysés devant Iggy. mais ils risque-
raient de se sentir bien seuls. Techniquement assez

dans la mesure oU vous avez une bande de
potes qui squate souvent chez vous. Dans le cas "._ &
inverse, un championnat suffira @ vous saouler. &d!'“

affligeant, et malheureusement surtout trop répétitif,
force est de constater que U'ennui vient en jouant. Le
mode multi-joueurs le sauvant de justesse du naufrage.

@ 1




u’ du mois
S /
' Difficite & maitriser, le

Lgmmjng-Penseut ne |

sert au joueur qu'd
‘déléguer ses taches
pour se taper du bon

| temps. Possédant
U'esprit de cohésion
rare chez les
Lemmings, il n‘a qu'un

| défaut : il décéde une
fols quiin'a plus de
Coca.

Une fois n’est pas coutume, la rédaction a
tenu a faire honneur @ un jeu qui ne figure

pas - encore - dans nos zappmgs. Rassurez- & s

VOus ¢a ne souralt tarder. Si ce h’esi pds un
a priori go, je ne m’ y connals pas Aucune
importance puisque:__vous et nous savons
bien que le Lemmings original porté/sur
PlayStation (sans changement ni rien) devrait
faire un triomphe au milieu de nos prochains
zappings. Alors, et parce que la rentrée est
suffisamment dure comme ¢a, nous nous
sommes tous déguisés en Lemmings et avons
changé nos méthodes de travail.

GAME BOY

GAME PAK

des graphismes, tout se détache par-

7 bref, V- -Rally est & dea‘nnées lumlerq

des autres softs dg,genre sur-ia por:
table. £n cequi ¢oncerne la lisibilité

1 Race était la référence du jeu de
courses sur Game Boy... jusqu'a
avjourd'hul ! £n effet, le titre d'Infogrames
est une véritable bombe ! Techniquement
parfait pour une machine de l'enver-
gure de la portable de Nintendo, les
effets de zoom et la sensation de
vitesse sont rendus ici avec brio. De
plus, les bugs ne sont pas légion et
la maniabilité est au rendez-vous. En

faitement, ce qui évite d'user vos petits

yeux de merlans frits. Doté d'un mode
championship et arcade, V-R devren
dra, @ n'en pas douter, le mellleur tit.re
de votre Game Boy !
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“Voila une adaptdtion de film ambi-
tieuse. Ici, voui avez la possibilité de
vous balader dans lu totalité de

" tures des magasins, diss

agressions'a ch 93’?

jew est déco
-’scénes.P'
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les plus olumlhbu’e. ;

europeen
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'pn'vol ou une agression va étre commis.
Vous vous rendez sur les lieux, lattez
“du vlluln récupérez des bonus Dans
lﬂabsou.: “le principe n: eSF pas mau-
-vais.;Maintenant, il faut bien-avouer

\. geante médiocrité. Ikn'est pcs_gﬁss
“\beau (tfiop sombre). pas maniable (les
/ combatg§ sont rldicu;ei @ conduite

rdeuse), les
sont génants... On
ovec sﬂémé pour
cer. Dommc:ge Mieux
) qurait sans doute eu

EDITEUR :
MACHINE : |
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Le concept de.#r Dominoi'a rien de
sorcier : éyiter des obstacles tout en
disposanit soigneusément ses petits
rectangles nacreés, puis, le moment

sque’ question réalisation, :ch‘nc:n &,
Robin joue dans le registre de lc:ffhr

de jeux de réflexion sympas dans'la
veine de Kula World, ainsi que-les
retraités branchés dominos virtuels y
trouveront un temps leur compte, pour
les autres ce sera certainement plus
difficile.

Gollum

EDITEUR : J
MACHINE :

" Blank

Alors que la Playstation donne‘hais:”
sance. da des jeux de plus en plus fabu-
~ leux; voici que, pour une misérable
‘histoire dée piécettes d'or, Namco s'en
Nya vendreison ame au Diable !
Point Blank s'avére uh pauvre tir aux
pigeons-archi-répétitif, aberrant tech-
niguement et @l'humour niais exa-
cerbé. Le comble du risible étant atteint
par un pseudo mode quéte poussif
-Qui n‘amusera méme"pus les plus
_“Jeunes d’entre vous. "Pour ceux qui
pensaient enfin rentablliser leur gun,
it faudra encore patienter un tantinet.
- Gollum

Lemming-Mélomane
' est le seul @ possé-

EDITEUR :
MACHINE :




Son jeu du mois :

' Lemmings. Idiot, il

‘GoLLUM

Son jeu du mois :

8dnjo & Kazooie

Doté d'une grande
pelle, le Lemming-
Philosophe creuse le
sol non pas pour faire
un tunnel mais pour
saisir le sens de la

vie. Ce personnage
ne sert absolument @
rien, et n'est néces-
salre que pour creu-
ser la montagne, car i
posséde la faculté de1
Se faire sauter avec la
fonction “adieu
monde cruel”.

Banjo & Kazooie i
Solitaire et sombre, le |
Lemming-Gothique !
agit seul, vite et bien. ||
Il peut psalmodier des)

. incantations bidons |

ou encore faire un feu)

' pour indiquer des

positions aux autres
|
s'arrose toujours i
d'essence avantde |
s'immoler, sans raisons.

MYBE W 574

Briser la torpeur du monde du silence
par la musique; voila ce a quoi vous
convie Sub. S'apparentant plus @ un
éditeur de musiqUes Techno et Ambiant, -
vous pourrez y créer des sons réagis-
sant-aux évolutions de votre dauphin
en pianotant sur les différentes touches
du pad. YoUs devrez découvrir 12 unj-
vers aux thémes variés, mais aussi’
remixer les divers samples sauvegar-*
dés. Toutefois, seuls les plus zens ris-
quent d'y trouver, a plus ou moins long
terme, un intérét significatif. L'équipe
de football de la Jamaique aurait sans”
doute beaucoup aimeé. ;

Gollum
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Quand on joue a ce petit Blast'em up.
deUx références du «Moi vois Moi tue»
viennent inévitablement a Uesprit :
Contra (Super Nintendo !) et One. Ce
n'est pas tant la réalisation d'un niveau
correct qui pénalise ce petit soft aux
allures de Starship Troopers mais plutét
son manque singulier de variétés et
d'innovations. Les niveaux se suivent

et se ressemblent, le bestiaire n'offre
rien de vraiment palpitant et la mise
en scéne reste bien timide en com-

sRsssssanss

L

paraison des multiples changements
d'angles de vue dypamiques et des
perspectives spectaclaifés de One.
Reste la surenchére d'effetspyro=
thechniques et le mode, deux jove
mais ce n'est pas suﬁtsont pouf’re an~
cer lintérét. Du;hf)ot pur et ,Hbr sans.s
personnulilé

oo

r{'

'
. tingue q pelne les relle{s grossi

> ) -que tabsehce de Mise eh scene ﬁnis-
' 4 | ““sent par plonger le?oueur ﬁQﬁ les {‘

e 4 ™

-~

'Jn

.
1
+ le manque de variété dés. nivﬁ Insl Qn

bras de Morphee ‘Restg’ une rnan,iu-
ﬁ; correcte et quelques effets >

echniquespas ¢

4”“ mI%JIﬁJE wn .

En bouthue ﬂepuis plus d'un mois
sans que,nous en ayons été avertis,
Viper est finalement arrivé saint et sauf
dans notre salle des tests | Bah."ily
a bien un petit millier de'ioueurs’ﬁul
a du se laisser prendre entre tefps,
c’est toujours ca de gagpér, pour le
distributeur (Infogrames en l'oceur-
rence). Sans étre la.nylitéinfame &
laguelle nous noUs attendions, ce
shoot'em up au-profil PC est toutefois
loin d'égaler le gameplay de One,
Colony Wars ou G-Police. Votre hélico
suit un chemin tout tracé dans des
paysages si sombres qu'on en diss-

EDITEUR :
MACHINE :

.~ OffRoaq c:hauengé qvuit it UV

table bide en sauEd’ afcade et ce
f' n'ésf'cerluinen%s ‘cétte,version *

N&% quip.irmettra a cﬁp c de
“ buggies.de se refaife une pe
Lesb circuits sont viqimént igs couﬂs
etla joupblfite brouiltonne fait mal-

yZif's ey '

[RACE TIME,




_sur Heavy Gear 2,
1'82'Dark ,Bemnﬂ

Heretm 2;elc

t"".

=

LES TESTS DE LA RENTREE

ASSAULT

CROSS MAD
MANDER

e N
g 45F BELGIQUE 205 FB SUISSENZ £S5 CAIADA L, 055 NFNGJ\

~B
SETONBRE1 %

o Grand Prix L
] ege
EIEd Jack Rev::::]n;;t:I
_® Heart of Darknes
e Grim Fandango en frmsmclis !

L CONT 1600 BC. AHT'I\.LB!GUHH’ESSF RIINION 65 i
g AL )



ser en tas de feullles
mortes ou & lancer des|
les de carton, Sa

Son jeu du mols :

Real Bout Special
Dominated Mind

Le Lemming-Skateur |
n‘a que trés peu d'uti-
lité. Sa principale
fonction est de partir
en éclaireur @ une
vitesse assez élevée. |
Une fols lancé, impos- |
: sible de le maitriser, |
- | le joueur doit attendre/
quilsarréte ou quiit |
meurt contre un i
obstacle. ii

i

heureusement uny peu trop penser a
San Francisco, Un autre chef-d'oeuvre
de la course automobile Pour ache-

ver le tout, Off Road est trés loin de

tirer parfi des capacités de la machine,,
mais'¢ca, on commence a en avoir
Uhabitude : flob artistique, élément du
décor en2D d'une grossiéreté innom-
mable, moteur de jeu saccadé... Une”

_compilation de tout ce qu'il ne fdut?

" pas faire. Vous l'aurez compris, avec

ce titre de seconde zone, Midway

_ confirme son manque de motivation g
a proposer des jeux de qualité. A éviter-

mé

sur le marché de l'occaz’.

& Willow

o/10

EDITEUR :
MACHINE : !

Mcbrafh Super
(ross 38

Cette simulation de motocross avait
tout pour réussir : les conseils tech-
niques de Jeremy McGrath et le talent
d’'un studio de développement loin

# tant un peu trop entre U arcade‘et la

d'étre empote Probﬁ (Dfe Hurg/'l‘rl \
logy). Mille fonshélas. le résultat finat’
& s'avére étre des plus décevants Hési-~

simulation, ce y édité par Acclaim ,
Spoﬂs passe obté;de l'esse

He}
et les sqlions dg pilofe .#
C esf’do lédlteu de circuft}

était une es plus lobables.et le” 4 :
titre disposait d'un’ nombre appréctqbg/ ;

_+ d'optioris de jeu. si€e n esf déja fait ?

les amated\‘s de 'deUk roues se verront's
donq dans l‘obﬂgaﬂo batire leur -
choix sur Moto Race Rasﬁ 3D

A dedlo nature, vidédtﬁlque gu'in l\td'me
"“scms aucun complexe ce ]e‘p@om\
Nous en g"f;hs tovf."honte‘p_gyr
iteur:'Spectacle’ afﬁgeant tant .
ﬁd& -‘-:--- ,
&

oclé

deux ‘valeurs’sdres di sur
Plagstation. C'est &'se demqu:r sl
.ne.plane pas sur la téte des dirigeants
ccldim une sorte alédictiop...
S & willow
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Mangue d'expérience de Konami en
la matiére, crisé soudaine de flém-
mingite aigué dans le rang des
programmeurs ? D_Ifficlle de trouver
une explication réelle @ cefte erréur

5 repujees a prod
qualltp surcetté m
nodg cmpotons"m

S N
4

O 09" /1R
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PlayStation

JEUX PLAYSTATION OKAZ

HEART OF DARKNESS 269 FRS

RESIDENT EVIL 2 269 FRS s b
PLAYSTATION+DUAL SHOCK 990 FRS BLOODY ROAR 219 FRS RAPID RACER 165 FRS
TEKKEN 3 349 FRS CASTLEVANIA 219 FRS
GRAN TURISMO 329 FRS CRASH BANDICOOT 2 S s RAGE RACER 169 FRS
BREATH OF FIRE 3 349 FRS OVERBOARD 219 FRS
WILD ARMS 349 FRS COOLBOARDERS 2 S0 RS SHADOW MASTER 169 FRS
WWF WARZONE 329 FRS DEATHRAP DUNGEON 219 FRS WARCRAFT 2 169 FRS
LE 5émeé ELEMENT 329 FRS DIABLO 219 FRS MONOPOLY 219 FRS
BEACH VOLLEY 329 FRS FIGHTING FORCE 219 FRS
GHOST IN THE SHELL 299 FRS FRMAL FPANTASY 7 = s FATAL FURY REAL BOUT 219 FRS
DREAMS 329 FRS WING COMMANDER IV 169 FRS
FIFA COUPE DU MONDE 98 329 FRS FORSAKEN 219 FRS RE-LOADED 169 FRS
ALUNDRA 329 FRS HERCS ADVENTURE 219 FRS CROC 219 FRS
METAL GEAR SOLID(jap) 499 FRS HERCULE 219 FRS e E RABER { 50 FHS
RIVAL SCHOOL 499 FRS MEN IN BLACK 219 FRS
STAR OCEAN(jap) 499 FRS MOCLEAR Wi < dloe LOST VIKINGS 2 169 FRS
COLIN MC RAY RALLY 329 FRS EXCALIBUR 169 FRS
TEKKEN 3 (jap) 299 FRS PITFALL 3D 210 PRS REBEL ASSAULT 2 169 FRS
POINT BLANK+GUN 499 FRS STREET FIGHTER 3D 219 FRS VANDAL HEARTS 119 FRS
POINT BLANK SANS GUN 299 FRS ADIDAS POWER SOCCER 97 169 FRS b bt e 110 FRS
POINT BLANK 329 FRS BEAST WARS 169 FRS
BLAST RADIUS 329 FRS CHILL 169 FRS X2 119 FRS
ADIDAS POWER SOCCER 98 299 FRS FORMULA ONE 119 FRS
BATMAN & ROBIN 329 FRS COLONY WARS 169 FRS LEGACY OF KAIN 69 FRS
IS PRO 98 349 FRS DUKE NUKEM 3D il PORSCHE CHALLENGE 119 FRS
PAD VIBRANT DUAL SHOCK 199 FRS FORMULA ONE 97 169 FRS FAGE TOBLAGK 115.F8S
MEMORY CARD COULEUR 129 FRS FORMULA KARTS 169 FRS
CABLE RGB+FICHE RCA 79 FRS EXPLOSIVE RACING 265 min IN THE ZONE 2 119 FRS
CABLE RGB 59 FRS NBA LIVE 97 119 FRS
ACTION REPLAY 229 FRS G-POLICE 169 FRS DESCENT 119 FRS

MoK 169 ¥R FIFA SOCCER 97 119 FRS
CRASH BANDICOOT 149 FRS NAGANO 169 FRS Uhkiy fiaEnG
TEKKEN 2 149 FRS NIGHTMARE CREATURES 169 FRS TOBAL N 4 119 FRS
BUST A MOVE 2 149 FRS POWERBOAT RACING 169 FRS DA CL R EAD R e
WIPE 7 149 F
TOMBORL:::: 149 F:g MAGIC CARPET 69 E:g

FIRESTORM 69

:‘Ecs;:ul::é?‘T“DEEr:v 2 ::g ::: TEL POUR CONNAITRE LES DERNIERES NOUVEAUTES!!!
PORSCHE CHALLENGE 149 FRS _
ISS PRO 149 FRS A RETOURNER : 34 rue de Malte 75011 Paris
SOULBLADE 149 FRS :
LES NOUUEAUTES AU MEILLEUR PRIX C'est chez MAHHI-GAMES PRODUITS mmm

Vous stes franchise, indépendant ou méme particuiir. | I A I R

rejoignez I'equipe la plus performante du marché !!! 5 .
Nous vous garantissons : L L L ERRRRRRRR R ST ROR  Avant tout envoi téléphoner

- nos prix d'achats grossistes. pour connaitre la

Cliraigons chrorgwpost. F T A S LR R disponibilité et les

- un renouvellement permanent de votre stock d’'okaz.
- Un important budget publicitaire. L

- Contactez Mr Frontela au : 01 48 05 88 68. Telephone : LuLLLLLLLL Frais de Port :

TOUS NOS PRIX ET OFFRES SONT REVISABLES SANS PREAVIS, REGLEMENT
OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPOMIBLES

Code Postal : L1 Vills s



£

A WIWFWar
kone

AgClaim persiste a vouloir nous servir
des simulations de catch a longueur
d'année. Si au moins ce titre bénéfi-
ciait d'une réalisation globale moins
cheap que les versions précédentes,
peut-etre daignerions nous enfin nous
intéresser d'un peu plus prés aux prises
d'’Ahmed, Steve Austin et Undertaker.
Hélas, une fois encore, malgré une
quantite trés satisfaisante de tech-

ol 4

ssssnns

0.

nigues (une bonne vingtoj'he pour
chaque gus). la jouabilité demeure _

toujours aussi brouilldnn_elét peu pal- "

pitante. C'est dommiage pourles ama=
teurs de cette dlSClpllne car la- pos
sibilité de créerisa baudruchg

donneuse de bc:jfes et de combadttrei”
en cage constiwaient des petits plus -

amusants..Un jew médiogre a mille”

lieuxde la technlclte de Pro Wrestllng \

Featuring \"Irtuﬂ 5ur Saturnl ;
Willow

EDITEUR
MACHINE :
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Contrairement a ce que nous,cvons"bu
constater sur la version PlayStatien,-
la jouabilité est ici beaucoup pius? pre- |
cise et le déclenchement des.nom-
breuses chopes moins aléatoire d'ou
une note d'intérét supérieure. Peut--
étre pourra-t-on feprocher @ WWF War
Zone la relative lenteur des dépla-
cements qui fait perdre un temps pré-
cieux sur les prises au sol et vous
empéche d'optimiser U'utilisation des

V7
VLS 72

FULLOOG

viliy =0

PR o n-‘“.‘ﬁ" A

‘—r""".'

UNDERTAKER

colns du rihg mais, globc:lement*pn

“se situe un cran quidlessus deWCW. |

vs mWo. Techniquement le ti.tr‘e
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! CEST VOUS QUI DECIDEZ !

| CONSOLE SATURN V=
+ 5 JEUX =5
OouU i

| CONSOLE N64

+ 5 JEUX

. OuU
| CONSOLE PLAYSTATION

SUR
3615 JOVPAD:

DES SOLUTIONS COMPLETES DE JEUX ET DES ASTUCES INEDITES 24h /24
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Racing Jam constituait un événement dans le monde de
Parcade. Konami, trés en forme actuellement, exploite une

fois encore sa carte Cobra.
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onami remet ¢a avec la suite de

Racing Jam ! Amateurs de courses

autos tenez-vous préts. Le jeu com-

prend huit parcours, avec des styles
assez varies pour pouvoir contenter un
large public : des debutants qui veulent
s'amuser avec quelque chose de fun et de
rapide, jusqu'aux maniaques des simula-
tions de voitures de course qui cherchent
avant tout réalisme et difficulté de conduite.
Le premier circuit est destine aux debu-
tants. Il est composé d’'une course bank,
qui comprend une succession de parcours
rapides et de pentes. Celles-ci ont gene-
ralement un pourcentage trés éeleve, et
permettent au joueur d'obtenir des sen-
sations fortes facilement. La difficulté vient
ici du fait qu'il faut éviter de percuter la voi-
ture d'un concurrent, sous peine de perdre
de précieuses secondes. Et il n'est pas
toujours évident de controler sa trajec-
toire lors des multiples sauts.

En ce qui concerne la jouabilité, ce parcours
ressemble beaucoup a Midnight Run, un jeu
de courses de voitures réalise par Konami
en 1995. La deuxieme course est également
destinée avant tout aux debutants. Il s'agit
d'un circuit qui se déroule de nuit, sur une
autoroute. Déja présent dans le premier
Racing Jam, le parcours a cependant été
refait entierement. Les décors ont été modi-
fies et le tracé est nouveau. De méme, la
voie est devenue plus large. Dans cette
épreuve, il faut éviter les collisions avec les
autres concurrents en se frayant un pas-
sage. De difficulté moyenne, le troisieme
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parcours s'effectue le long de la mer. La ' [
| quatrieme course est réservée aux conduc- |

teurs émérites. Il s'agit d'un itinéraire en |
| montagne, bourré de virages en épingle a |
| cheveux.

i - PR NTY Ry e
rechniqguement parai

| Dans ce jeu, il est possible de customiser
| son vehicule, en ajustant la suspension, les
| pneus ou encore la puissance du moteur
| et celle de I'allume-cigares. La grande force
de Racing Jam I, comme dans I'épisode pre-
cedent, vient de la richesse des graphismes.
La carte Cobra, plus puissante que ses
concurrentes de Sega et de Namco, permet
d'afficher les voitures les plus somptueuses
de l'arcade. De méme, la gestion des lumieres

Les bolides au menu

Racing Jam Il vous propose de prendre le volant de

| dix-huit types de véhicules, répliques exactes de modeles
| sportifs provenant de six constructeurs nippons : Subaru,
| Honda, Mazda, Mitsubishi, Nissan et Toyota. On y trouve

un mélange de voitures de sport, telle la Toyota MR2,

| alors que d'autres sont de type coupé-rallye d'un style
| trés nippon.
| Honda

| Subara

| Mazda

| Misubishi

| Nissan

| Toyota

Integra type R

Impressa sport, WRX, type R, STI
RX-7, type RS

FTO, GP version, Yesion R
Skyline, GTR R32

Serika GT-Four, WRC

(1)
AW,

A

R, - '-4.1 8374817
3 2 IO B 6
30787375

-‘L"

Sy . R R

est d'une qualité jamais vue jusqu'alors. La
course qui se déroule de nuit est, a ce titre,
une splendeur. Racing Jam Il améliore un
peu la gestion des collisions de véhicules
de I'épisode précedent, qui était loin d'étre
aussi realiste que dans les simulations de
Sega. Alors que Scud Race ne devrait pas
tarder a arriver sur Dreamcast (vivement le
| 20 novembre), cette nouvelle simulation |

automobile devrait remplir de joie les adeptes |
| de l'arcade. ‘

Surprises,
surprises !

Il existe un mode caché dans
le jeu : le time trial. Pour le
sélectionner, il suffit d'appuyer
sur le frein dans I'’écran de
choix des courses. De méme,
Racing Jam Il comprend une
voiture cachée dans I'écran
de sélection des véhicules.
Avec le frein, il est possible
de changer de type de gra-
phisme des voitures.
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BTX:

© M. Kurumada/Kadokawa shoten
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i '.: -sulb‘ Que dire de

Glénat reste
encore l'éditeur
qui nous pro-
pose le plus de
titres avec pas
moinsde 5a7
nouveautés par

moils. Tandis

Blackack - © Tezuka Production

que certains

classiques arri-
vent @ terme
aprés plusieurs
années de
publications
réguliéres (Sailor
Moon au tome
18, et Dr Slump
qui se terminera
d'ici deux mois),
de nouveaux
prennent déja
la reléve. Nous
avons pu décou-
vrir le manga
d’Evangelion,
Macross 7 ou encore l'étonnant chat Mickael,
mais la fin de 'été annonce aussi larrivée
de Mermaid Forest, un joli manga sur

les sirénes signé Rumiko Takahashi.

(Ranma 1/2, Lamu...). Enfin belle surprise,
en septembre sortira Kenshin, un des der-

)

niers grands succés du magazine japonais
Shonen Jump qui @ vu naitre Saint Seiya,

City Hunter, Video Girl ou Dragon Ball !
Kenshin raconte Uhistoire d'un samourai
solitaire, et fait déja l'objet d'une longue
série TV au Japon.



ONKA

Cet été, les éditions Tonkam ont frappé un grand coup en pro-

posant un manga des plus originaux et des plus oses : lhistoire

des 3 Adolf | Ce manga signé Osamu Tezuka (Blacklack, Astroboy, le Roi Léo...)
raconte la vie de trois enfants allemands pendant lascension du nazisme, et qui se
prénomment tous les trols Adolf. Chacun d’entre eux jouera un role trés important
dans U'Histoire et l'évolution du ¢onflit mondial... Ce manga est lun des derniers
dessinés par lauteur, quelques années avant sa mort. Véritable plaidoyer contre le
racisme, il devrait faire parler de Wi tant le sujet évoqué est tabou.

i-o-die‘p

UE SEED ENF

Blue Seed :
© Y. Takaka/MAS/Takeshobo

Depuis maintenant 3 ans, plusieurs éditeurs annongaient la sortie de la série TY

de Blue Seed, une création de l'auteur d'histoires fantastiques, Yuzo Takada
(3x3 Eyes), mais jusque la sans résultat. Les choses se sont enfin concrétisées
avant les vacances et c'est Anime Star, nouvel éditeur, qui propose déja 3
cassettes de ce dessin animé en version francaise. L’histoire raconte les mésa-
ventures de Momiji, une jeune fille au destin énigmatique. Elle est recherchée
par Mamoru, un jeune homme possédé par un démon qui ne sait trop s'il doit la
tuer ou la protéger... Blue Seed compte 26 épisodes (9 volumes sont prévus) et
a remporté un grand succés au Japon en 1995. La série avait d'ailleurs donné nais-
sance @ un jeu sur Saturn. Elle plaira aux amateurs d'actions et de surnaturel.

Dynamic Vision aime les jeux vidéo ! L'éditeur

de Street Fighter Il V s'attaque a deux autres

grands classiques du jeu vidéo mis en scéne

en dessin animé : tout d'abord Yampire Hunter

est une série en quatre parties qui rassemble

les héros du fameux jeu de Capcom (plus connu

en Europe.sous le nom de.Dark Stalker). Ensuite,

nous pouvons retrouver Tekken, jeu la encore

mythique, dans une adaptation trés récente en

deux-parties (sortie début 98 au Japon). Si les

dessins différent légérement du soft, la réali-

sation est plutdt bonne. Enfin Dynamic n'a pas

attendu de terminer la sortie d'Evangelion (dont le neuviéme et dernier volume est
prévu en septembre) pour nous proposer une nouvelle grande série inédite,
Escaflowne. Mélange d'héroic fantasy et de robots, cette série est lune des meilleures
nouveautés du moment, mais nous vous en reparlerons prochainement...

Histoire des 3 Adolf :

© Tezuka Production

Yampire Hunter : © (‘.‘upcomfi;'nuu

N
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- Masamune Shirow, l'auteur de Ghost in the Shell et
Dominion, travaille sur un long métrage, Gandres, qui
sortira en 1999 au cinéma. - f T
- C'est ce mois-ci que sort au
cinéma le long métrage
I n, tiré du fameux
manga publié en France
sous le nom de Sticker. Un |
gros budget a été consacré |
a ce film et & ses effets spé- |
ciaux. '
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- Apres avoir réédité linté e~ 3
gralité de San ! i en 11
vidéo en neuf volumes, IDP sort

, un grand classique des séries live.
- De nouvelles séries arrivent en vidéo
en septembre chez Manga Power :

-
- Retour inattendu des séries japo- ‘f’f
naises a la télévision sur france 2 : =

pour se démarquer des chaines ;ﬁ
(
b
veautés sont méme prévues

concurrentes, elle reprend Micku
dans l'année comme la série (l\

i1 (City Hunter). Des nou-
TY de
@9! a
‘ |
/i

Cat's Eyes : © T. Hoj6/Shueisha/TMS



Nous vous l'affirmons, ce nouveau

titre d'Image va faire un carton !

Une lutte issue d'un manque de

tolérance raciale entre deux peuples

d'un monde paralléle au notre va

se dérouler chez nous, sur Terre...

Le Bien et le Mal, des anges et des

démons... mais ce n'est pas si simple

que ¢a. Les gentils, les bons, ont

aussi des méthodes de travail peu

orthodoxes. Ascension pourrait étre

comparé a Darkness ou Witchblade,

avec de la magie et une atmosphére

vraiment noire. Les dessins sont fins, le rythme
soutenu, le scénario suffisamment clair pour que
U'histoire démarre sur les chapeaux de roues. A ne
surtout pas manquer.

THE H-FILES [ LASSEMBLEE o
FIGHT THE FUTURE

Depuis le temps que nous l'attendions, le voila enfin, e, ’ die les cartes les plus populaires de Magic, est dis-
X-Files : le film, «Ze» film ! £t il a Uair trés réussi (qui en SR W ponible depuis aout. Il est bien évident que ces cartes
doutait...). Mais il ne sort sur nos écrans que le 21 octobre ne seront pas autorisées en tournoi, mais qui Vaurait
prochain... alors, pour vous faire patienter, Topps vous propose le set de réellement souhaité ? Car introduire des notions de
cartes a collectionner tiré du film. 72 cartes de qualité réparties en 2 sections hasard avec des tirages de dés ou plus simplement
(photos du film et coulisses du film) et qui présentent les moments-clés du le pile ou face, ce n'est pas vraiment du Magic. Cette
long métrage. Les inconditionnels n'auront pas attendu que nous leur en édition sera disponible
parlions et auront déja toute la collection, tous en booster de 10 cartes
les autres attendront le film plus encore que les et sera composée de
cartes, qui, malheureusement, n‘'ont peut-étre pas 94 cartes délires tota-
la clarté et le dynamisme nécessaire pour déchai- lement compatibles
ner les foules. Dommage. avec vos jeux tradi-
tionnels.

f
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meleures musiqes des o de Pygoos.
* Spécial E3 : 31 pages sar le phis grand
sakon d e vidéo du mende.

o Tests : 55 64 (N64), K95 (e,

Rage Racr (P, Sncicate Wars [%)...

+ Sol + Tips : Mo Hacoes 1 75,
Hechwarrr 1 (FS), War Gods (N64), Heren (e,
(8 (...

« Anim'paad : Lz pett détectve,
Yarogane et Possesion Tracer.

+ Poster : Punsche (raenge/ke combat 1

'Cadeau:_umlﬂndumhu

m:mmumumm
Bloody Roar (7S, Sad Horkeys (), Winer Heat (g,
The Codk Tower (P

*Sol + Tips : Due Nokem 30 (i, The Lot
Wo (i, Nere Roge (5, Ctoy Was
Tomb Rade I P, Toca Touring G (75

* Anim'paad : 16 Veda, Trams, Advanced
Dongrs & Dragors, Nova, Cofiet AK fen o).
* Joypad achats : Ls ancemes consoles

UP GRADEZ
VOTRE COLLECTION

* Spécial Nintendo 64 : 18 pags
ks, de tests et de news sur b comsole 04 bits
* Tests : Sreet Fighter ex + apha (PS),
Formuda One 97 (PS), WipEout 2097 (Saf), Resident
bl (Sat), Warcralt 2 (PS/Sat),

Super Mario 64 (Né4), Mano Kart (Né4). ..

+ Sol + Tips : Doom 64 (Né4), 15 64 (Né4),
Rage Racer (PS), Descent 2 (H64)...

* Anim’paad : X k manga de Gamp et e
retour §bator,

* Joypad achats : L whnts et comment
monter 52 boutique.

Race 38, Ly Lk, 46 Tsbo Racng,

+ Sol + Tips : Pandemorium 1 () Mudexr
Stke (%, Boody hear (%, Ore (P, fan Frangso
Rach (N6}, FFA 98 (N64)

* Anim'paad : bneniew de Katsishin
Otome, Henories (Fin Tkden i (nanga)
Gornih (s (rang)

* Joypad achats : B 97 Nintendo
o Sony

* Le match des plates-formes :
(rash Bandimot 1 conire Pandemonum 1, kel acheter?
+ Tests : [dyée dibe (%), hyid hacr
(PS), Exreme G (N64), BastCops (NG, Duke
Nukem 30 (Sat), Dragon Force (Rat....

* Sol + Tips : hun (6 9, Ay
(9, Baing Do (i, Salos o e Enpr
(44 et Fgher x + a1, ..

* Anim'paad : Ghost in The Shel &t
Robotech en vidéo.

* Joypad achats : Panorama des pistolets
pour comsoles et des adaptateurs pour N4

Le (D de démo Newman Haas.
* Tests : (uke 64, Dark Omen, Soow Racer 98,
Newman Haas, Diablo, Meed for Speed 3_
*Sol + Tips : Sonic R K8A Lve %,
Top Gear Raly,Rodk & Rl Racig 1, Fighing Force_
* Anim’paad : Frangfion (nanga, letwan

NOUVEAV !

LES RELIVRES
JOYPAD

» Cadeau : lis msiques de Tom Rak L
« Tests : Fa Fantasy I (), Cabeana ),
Sea Torig o (i) Qe (), Dke ek 64

(H64)..
+ Sol + Tips : Formda One¥7 (75,
Vel (9, Lo Wk 5,

Marvel Saper Heroes (i, G Romver ()
* Anim'paad : Le ombea des hugoks,

Y ]
Heart of Dark

»
(el leg boils dar Puyiipen

* Cadeau : ¢ 0 démo d fosden

* Teests : G Torsmo (%), Resdent £ 1

(P, Coupe s Monde 98 (W64, Foraken (¥,

Paes Do S

* Sol + Tips : Broken Hekx (), HOK ()
B i o i 4

Buring Rangers
-Animpaaﬁ 30 e s oy
Horer g, S Lty (g
achats : Dosser Satum :

Stop ou encore !

Qs

* Cadeau | : e (D asdo de [Odysée e
+ Cadeau 2 : a chion omple de fF 1
« Teests : Tonb haer i), FIFA 98 (%5
GadenEye 007 (N64), To Gear Rl (H6d),

W Soccr 98 )
*Sol + Tips : formua e (%),
Teapbie: (Mo, Hace - The Dk Ae (64
Dynasty Wamiors (PS), Street Fighter en+a (P5)-
+ Anim’paad : fasga I, Sadow Lay,
o Ira (en wdéo).

* Joypad achats : le bl des acsores
pour consoles.

nN-76 GiE
* Cadeau | : (D d 10 démos, Rage Racer,
Nigomare (reatures, Overboard, Porsche Chalenge,
Destruction Derty 1, Reoaded, Speediter, Tekden 2,
Test Drve 4, TOCA Touring G

*Cadeau 2:H pags de sohiz Gran Torsmo
* Tests : (oupe du Monde 58 (PS), Forsaken 04
(N4, Sinng Forc: 3 (), Vighante € PS).

* Sol + Tips : ke Destruct (FS),

Teochu (P, Pl 30 (5, Soowbow I (N64)..
* Anim'paad : La fin de Gom (manga),
g Vg (rng..

* Joypad achats : B sur ks veatss du
e vidéo, le game booster.

+ Cadeau : e 0 ask & N
» Tests : Hanel 75, NFL Quamback (M6
Tens hera (i HHL 56 (P,

Doy g e (14, B 4 (4.
* Sol + Tips : Dy log g (Ve
Kapid Rce (5, G-Pokce (5, O ! (P,
(o () LOysie e 75

lESI E‘-Nf ’ Ea Meka:
—
v e \ z :rm'i

* Cadeau : Le CD de démo de
Vigiante 8.

* E3 : compte rendh du phe grand salon
mondal s s oux vidé 3 Manta

* Tests : Heat o Daes (%5 (in Mc e oy
(7 b (), o Rz 30 (5, Do r e
« Sol + Tips : Spamm (7, Woreaf 2 (i
Yosd's Sy (H64), Mot Race (5, Treaares o
te Dep )
+Animpaad o L o By
(i) S o ).

. Achats : Les accesores ; s
fgines de FVI, Pack VAl _

LC bl 4

Pour recevoir chez vous d’anciens numéros ou des reliures de collection, remplissez ce bon. Pour chaque
numéro commandé nous vous demandons 7 frs de participation aux frais postawx.

COMPLETEZ VOTRE COLLECTION :

* Je commande le(s) numéro(s)
* Je commande le(s) numéro(s)
* Je commande le(s) numéro(s)
* Je commande le(s) numéro(s)

RANGEZ VOS MAGAZINES :

* Je commande ... refiure(s) a 69 F,

439 F (32 +7), soit un total en francs de
442F (35 +7), soit un total en francs de
a46 F (39 +7), soit un total en francs de
456 F (49 + 7), soit un total en francs de

soit un total en francs

MONTANT TOTAL A REGLER PAR CHEQUE A L'ORDRE DE JOYPAD :

-------

------------------

E AT R T ] T ——

---------------------

ENVOYEZ-NOUS TOUT fm:sous ENVELOPPE AFFRANCHIE A :

JOYPAD - SERVICE

BP 4 - 59718 LILLE CEDEX 9




Pour
mencer la
ntree avec

rio voici la

blague du mois :

Ame tous les

m s, lours va

faire ses
soins au lac.
zote de lui se
ouve un lapin
qui fait sa
“«grosse
mmission>»
dans la
gligence la

I totale. <Ca

ng] vous derange

as toutes ces
crottes 2>
questionne
lours. <Non>
epond le lapin
ecouvert de
res feécales.

ours prend

c le lapin €t

se& torche avec.
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MayStation

Gilken

Machi
Versi

ne

: PlayStation
on :

Européenne

Les codes des niveaux

Niveau 2 :
Niveau 3 :
Niveau 4 :
Niveau 5 :
Niveau 6 :
Niveau 7 :
Niveau 8 :
Niveau 9 :
Niveau
Niveau
Niveau
Niveau
Niveau

1 II
| ()
' ’

A ‘(0
A0 Y90

2JOV6XON
GN16643P
XD9XS173
6/BDSPIN
QTBXTSFQ
3IM4ST)S
35WSS5)T
5B48S5KB

: KGDSSTNC
: PLP8SYPD

: RQYSSYPY

: WW68TIQZ
: P+GSSKPH

ENTREZ LE
mOT DE PASSE

ENTREZ MOT DE PASSE

BECDFGHJ |
KLMNPOR |
STVYWUHKYZ |
Ol NS 5B

T8 9 + rvs exiv ewier

BJBEDSPFINE

L ROG0 G0

W 2

Machine
Version

- Saturn
: Uu.s.

Grosses tétes
Remplacez le nom du joueur par :

Toutes

[
astuces
doivent
se faire
sur cet

Les joueurs plongent plus
Remplacez le nom du joueur par :

Balle folle

Remplacez le nom du joueur par :

Mur invisible

Remplacez le nom du joueur par :

Mode patate chaude
Remplacez le nom du joueur par :

Mouvements débiles

Remplacez le nom du joueur par :

bl o4

Machine :
Version :

Saturn
Japonaise

Options bonus

Aprés que press start apparait a I'écran,
faites les manipulations suivantes : A, C, A,
C, A, B. Ensuite, allez dans le menu des
options pour accéder aux classes sunday et
monster ainsi qu'a I'option real du temps de
course.

Commencez les opérations sur cet écran.

OPTION

CLASS
RACE TIME
SOUND STEREO
SHORT CUT OFE
GHOST ON

MONSTER
REAL




Machine
Version

Européenne

Equipe cachée

Maintenez enfoncée la touche puis
choisissez une partie en pré-saison en
pressant sur le bouton . Désormais trois
nouvelles équipes sont apparues : Nintendo,
N64 et Left Field.

Mettez-
vous sur
pre-saison.

Trois
nouvelles
equipes
vous
attendent !

r I' A |'|| \
U TFONCISE0
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I‘ \ ' I PlayStation

Machine : PlayStation

Européenne

Version

Conduire le camion

Choisissez n'importe quelle voiture en
maintenant enfoncé le bouton LI jusqu'a ce
que la course commence.

Toutes les
astuces se
declen-

chent sur
cet ecran.

Piloter une soucoupe volante

Sur I'écran de sélection des voitures,
maintenez enfoncés les boutons R1 + R2 +
L1 + L2. Arrivé sur I'écran des transmissions,
appuyez sur X . Une fois cela fait, maintenez
immédiatement le bouton A enfoncé
jusqu'a ce que la course commence.

Yoitures cachées

Aprés avoir choisi votre véhicule, maintenez
enfoncés les boutons LI + L2 jusqu'a ce que
la course commence pour piloter un petit
camion. Pour piloter un véhicule européen,
maintenez les boutons RI + R2.

Changer de couleur

Sur I'écran de sélection des voitures, validez
avec le bouton O .

OF-Rooo
Coaltlenge

Machine
Version

U.S.
Circuit £l Cajon

Sur I'écran de sélection des circuits,

. Un son vous

maintenez  puis faites

indiquera que |'astuce fonctionne. Ensuite

choisissez El Paso et maintenez  en
appuyant sur le bouton d'accélérateur.

" FE T SO

Placez-
Yous sur
le circuit
El Paso.

Circuit Flagstaff

Sur I'écran de sélection des circuits,
maintenez puis pressez sur . Un son
vous indiquera que I'astuce fonctionne.
Ensuite choisissez et maintenez  en
appuyant sur le bouton d’accélérateur.

g | UJ

W .

” i
MOJAVE: IFEL

Mettez votre curseur sur Mojave.

Circuit
Guadalupe

Sur I'écran de
sélection des
circuits,
maintenez
puis pressez sur

. Un son vous L
informera que I'astuce est enclenchée.
Ensuite choisissez Vegas et maintenez  en
appuyant sur le bouton d'accélérateur.

Monster trucks

Sur I'écran de sélection des voitures, faites
les manipulations suivantes selon les camions

que vous désirez utiliser :
; | Punisher :




DeaLLEon
Dungeon <2

Machine : PlayStation

Version : Européenne

Choix des niveaux

Sur I'écran des menus généraux, faites L1,
RI, A, A, O, O,RI, LIl Tous les
niveaux seront désormais accessibles sur
I'écran de chargement.

Faites les
bidouilles
sur cet
écran.

Allez dans I'écran
load game pour
profiter du choix
des stages.

Version : Européenne

Circuit de Nolby Hills

Entrez le code suivant dans le menu des
options :

[aitricunty 3T [medium
[ ssporents I TT T
[ ot I Tomows
[ e I Tomraer

code actepted ['sound L4
press @ to contirue W.

Le circuit de
Nolby Hills sera
désormais
disponible.

|

Désactiver les astuces

Entrez le code suivant dans le menu des
options :

| medium

EE 150f ps!

| nocheats

| controTier »
[sound ™ »

detail »

[ arricury )T

[ ossrerts 31

[ e )

[ oo
code accepted!

to continue

Crédits alternés

Sur I'écran des crédits, faites simultanément
pour changer

les indications.
(A s o IR

code
rayban/ts] - yitsl
of fasthl - eg/thl
ringa stariclassic

Une

ariwork aStuce

terminator/tsi - rogney/tol
:«o:: ::u-‘nn 'wr‘\eo" t nI3 pas
trés

mikko - chevron/ts]
Jos - okiun

nise utile...

blaizerits!

A KN
JHO 000
I||| |It
I |'|||llL

Machine : PlayStation
Version : Européenne

<

PlayStation

Mode cheat

Commencez une nouvelle partie : deux
monstres sortent d'une salle cachée. Entrez
dans cette salle (dans le mur de face) puis
faites 'une des manipulations suivantes selon
I'astuce que vous désirez activer.

Cette piéce
se trouve
droit
devant vous
lorsque le
jeu débute.

Choisir son niveau

Maintenez enfoncés les boutons LI + L2 + R
+ R2+ A puis perdez de fagon délibérée
(maintenez les boutons jusqu'au retour a
I'écran titre). Vious pourrez désormais choisir
votre niveau a 'écran d'ouverture du jeu.

Au bas de
I'écran
s'affiche le
nom des
niveaux.

o, Lo fowe

5

N i

Energie infinie

Maintenez enfoncés les boutons LI + L2 + R
+ R2 + O puis perdez de fagon délibérée
(maintenez les boutons jusqu'au retour a
I'écran titre).

Toutes les armes et les munitions

Maintenez enfoncés les boutons L1 + L2 +
Rl + R2 + O puis perdez de fagon
délibérée (maintenez les boutons jusqu'au
retour a |'écran titre).

A |
DesLruel (<2
1AL r 7 PlayStation

Machine :
Version :

PlayStation
Européenne

Les codes des niveaux

Attention, respectez scrupuleusement les
minuscules et les majuscules !

Niveau |:
Niveau 2 :
Niveau 3 :
Niveau 4 :
Niveau 5 :
Niveau 6 :

;Ei

gy B¥YYar Ny

Niveau 7 :
Niveau 8 :

Cartingl
ACIIT o

PlayStation

Machine : PlayStation
Version :

Jouer avec Bimorphia

Sur I'écran d'ouverture du jeu lorsque press
start apparait, faites les manipulations suivantes :
.9 P ¥, 0O.Unsonvous

confirmera que l'astuce fonctionne.
Attention, :
toutes les

astuces

devront étre

effectuées sur

cet écran.



NUMERO DOUBLE “SPECIAL RENTREE”

© DISNEY

Enquéte avec en/
b Ton stylo-plume / LaPrevention

MICIREY Routiere |
R _ Tous :7/ // 7y
. \ résultats avec’ - |
o \/ les commentaires de
W _Veronique
NECTICHT
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Jouer avec Juni

Sur I'écran d'ouverture du jeu lorsque press
start apparait, faites les manipulations suivantes :
4. €% € 4 0O lciaussi unson sefera

entendre en cas de validation de ['astuce.

Jouer avec Kahn

Sur I'écran d'ouverture du jeu lorsque press
start apparait, faites les manipulations
suivantes : 4 , 4 ,

Jouer avec Moloch

Sur I'écran d'ouverture du jeu lorsque press
start apparait, faites les manipulations

suivantes: 4, 9, ¥, @, O.

Jouer avec Mongwan

Sur I'écran d'ouverture du jeu lorsque press
start apparait, faites les manipulations
suivantes : ' s ' ik

Jouer avec Redemptor

Sur I'écran d'ouverture du jeu lorsque press
start apparait, faites les manipulations

suivantes: & , ¥V, €, 9, O,

Jouer avec Stygian

Sur I'écran d'ouverture du jeu lorsque press
start apparait, faites les manipulations

suivantes : €, P @ P A |

Jouer avec Yodu

Sur I'écran d'ouverture du jeu lorsque press
start apparait, faites les manipulations

suivantes : @, €, €, 4, O.

o : Ey
’ 1 |’fr|y‘).'.r:||l(,lf|

Machine : PlayStation
Européenne

Version :

Obtenir toutes les voitures

Sur I'écran des menus généraux (

, etc.), faites les manipulations
suivantes avec la manette 2 : maintenez
enfoncé puis faites rapidement

. Un son vous informera que
vous avez été habile de vos doigts.

FE F NG T  J i
C’est sur
cet ecran
que vous START
devrez b
executer
les manipu- #

lations.

Yoici un
petit
exemple
de ce qui
vous
attend...

Yoitures rapides

Sur I'écran setting, options, timetrial
maintenez enfoncés les boutons

. Ensuite relachez les touches
tout en gardant enfoncé. Puis faites
rapidement . Un son d'explosion se
fera entendre en cas de réussite.

VOus serez
relative-
ment

[ |
I | ’ 'l I .|’ ayStation

Machine : PlayStation
Version : Européenne

Toutes les molettes

Entrez le mot de
passe suivant :

AR & P [

A Bl REEY

» ORI,
R




ST LAZARE
6 rue ' Amsterdam - 75009 PARIS
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01 53 320 320
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?5006
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.cial Nat. 34
77508 CHELLES
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VERSAILLES (71
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Td: 01 3950 51 51
C.cial Art de Vmﬂi\t]
Tel : 01 3908 11 60

CORBEL (91)
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: 01 41 310608

AULNAY
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PANTIN (93]
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Tél : O1 48 441 321

ST DENIS (93)
%.ciol St Denjis Basilique
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TH 01 42430101

)
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N’C)US RACHETONS |

US VOS JEUX VID

OCARTE MEMOIRE
+ ETUI DE
TRANSPORT

for use with
PlayStation™

MULTI PLAYER
IIDII"ﬂTIIII!

¥ 1‘1'{1"\]'” '
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SCOREGAMES

S| VOUS TROUVEZ
MOINS CHER,

| SCORE-GAMES

VOUS

REMBOURSE
e DOUBLE

DE LA DIFFERENCE
EN BONS D'ACHAT !

0OU PAR TELEPHONE . 6, rued'Amsfnfd'am 75009&”5 Té-‘:OF 53 320 320 Code client LL1 L

\N 16 685 686

LE PLUS GRAND CATALOGUE DE JEUX VIDEQ SUR MINITEL
MISE A JOUR QUOTIDIENNE !

PRIX DE VENTE DES JEUX
LISTE ET HORAIRES DES MAGASINS
TRUCS ET ASTUCES
COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX
DEMANDEZ LE NOUVEAU CATALOGUE
GRATUIT 128 PAGES

GAGNEZ NINTENDO 64 ET
DES DIZAINES DE

T Colenetet i 3
ﬁmﬂmﬂq’mlw mecHfication s donndes persorrelies vous concemant

Prénom .............

Expirele ...... Fosss

Signature :

LIVRAISON 24H
CHRONOPOST



Dans la
media
dimension
se trouve
une nou-
velle porte.

\igilante & <&

Machine : PlayStation
Ve_r_sion: E_uro_pé_g_p__qg_
Mode cheat

Allez dans le menu des options puis
sélectionnez . Choisissez ensuite
n'importe quel conducteur puis entrez le
code suivant :

STATUT DE LA PARTIE

Grosses roues

Allez dans le menu des options puis

sélectionnez . Choisissez ensuite
n'importe quel conducteur puis entrez le
code suivant :

Vous
bénefi-
cierez de
roues plus
larges.

MTUTDSM PMHE

MONSTER _WHEELS
-

e mislec onne: X Acoug ter A anouier

Missiles Homing plus puissants

Allez dans le menu des options puis
sélectionnez . Choisissez ensuite
n'importe quel conducteur puis entrez le
code suivant :

-
DEADLY MIiSS I LE
v

e o X ceccuptur 2 sl

faible gravité

Allez dans le menu des options puis
sélectionnez . Choisissez ensuite
n'importe quel conducteur puis entrez le
code suivant ;

STATUT DE LA PARTIE

Pas d’'ennemis

Allez dans le menu des options puis
sélectionnez . Choisissez ensuite
n'importe quel conducteur puis entrez le
code suivant :

SM TUT DE LA PARTIE

@[-4@6

@uimb

@-=
¢ @
 ®-

Invulnérabilité

Allez dans le menu des options puis
sélectionnez . Choisissez ensuite
n'importe quel conducteur puis entrez le
code suivant :

N /)

Toutes les démos

Allez dans le menu des options puis
sélectionnez . Choisissez ensuite
n'importe quel conducteur puis entrez le
code suivant :

STATUT DE LA PARTIE
1 i~

A vous
toutes les
cinéma-
tiques !

Deux fois le méme véhicule en
mode 2 joueurs

Allez dans le menu des options puis
sélectionnez . Choisissez ensuite
n'importe quel conducteur puis entrez le
code suivant :

O.‘E'TJ'ITWIMPMW
7020 o0
j o™

e tion e X g tur £ v

Mode expert

Allez dans le menu des options puis
sélectionnez . Choisissez ensuite
n'importe quel conducteur puis entrez le
code suivant :

SMTUTIJ'EM PARTIE

®
®®Iﬂ@®
{0 . =@
SOMO g

X gt £ arvvshed

Attaques spéciales

Cette attaque utilise deux missiles. Faites
, , puis




Niveau bonus

Entrez le code suivant dans le menu des
passwords :

- Cette attaque utilise une 2 cinq roquettes.
REitesy S 8 puis utilisez le

- Cette attaque utilise deux chargeurs. Faites
puis utilisez le b

Cette attaque utilise deux chargeurs. Faites
% puis utilisez le

Bonus en mode royal

Entrez le code suivant dans le menu des
passwords :

.

~ Cette attaque utilise une a six mines. Faites
. puis utilisez le

WICKY LUKe =2
I l" l l ‘ ’ Playﬂ&n

PlayStation
Européenne

Machine
Version

Mode maniac
Entrez le code suivant dans le menu des

Codes des niveaux

Niveau 2 : Lucky Luke, Lucky Luke, Cheval, Chien.
Niveau 3 : Gangster, Cheval, Lucky Luke, Chien.
Niveau 4 : Lucky Luke, Cheval, Gangster, Chien.
Niveau 5 : Chien, Chien, Gangster, Cheval.
Niveau 6 : Gangster, Gangster, Cheval, Chien.
Niveau 7 : Gangster, Lucky Luke, Ludky Luke, Cheval.
Niveau 8 : Chien, Gangster, Gangster, Cheval.
Niveau 9 : Cheval, Gangster, Gangster, Cheval.
Niveau 10 : Cheval, Cheval, Lucky Luke, Chien.

L
H
i B

Les codes des niveaux

Niveau |-2:
Niveau 1-3 :
Niveau |-4 :
Niveau -5 :
Niveau 2-1 :
Niveau 2-2 :

I TC | i Niveau 2-3 :
omiermn
Niveau 2-5 :
A Niveau 3-1 :
I ”I ' Niveau 3-2 :
- Niveau 3-3 ;
Niveau 3-4 :
Niveau 3-5 :
Niveau 4-1 :
Niveau 4-2 :
Niveau 4-3 :
Niveau 4-4 :
Niveau 4-5 :
Niveau 5-1 :
Niveau 5-2 :
Niveau 5-3 : 1
Niveau 5-4 : y
Niveau 5-5 :
Fin :

Machine : PlayStation
Version : Européenne

Niveau bonus en mode combat

Entrez le code suivant dans le menu des
passwords :

 fmte =T
s




CEST DUR POUR TOUT LE MONDE, LE RETOUR DES VACANCES. SURTOUT
QUAPRES UNE TELLE VAGUE DE CHALEUR, QUAND LES CLAVIERS COLLENT
AUX DOIGTS ET LES PLAYSTATION BLEUES FONT DES FILS A CHAQUE
OUVERTURE DU CAPOT, ON SE DIT QUE TOUT €ST PERDU. SAUF POUR M. ZLU
QUL COMME DHABITUDE, FAIT TOUT A LENVERS. LUL IL AIME LA CHALEUR, L DIT
QUE CA REND VIRIL DU COUP, L SEST ACHETE DES T-SHIRTS QUI CHANGENT
DE COULEUR QUAND LS SONT MOUILLES. POUR BIEN MARQUER LES AUREOLES.
€T L SEST ENGAGE DANS LARMEE DE TERRE APRES AVOR VU LA PUB
STUPIDE A LA TV. MAIS QUAND L A VOULU JOUER AU STARSHIP TROOPERS
AVEC LES FAMAS._ FINALEMENT, TOUT SEST TRES BIEN PASSE PUISQUIL A
FINI DANS UN HOSTO POUR TARES, SOUS ANTIDEPRESSEURS, XANNAX

A 050 MG, QUI ONT FAIT PASSER LA RENTREE MAIS, POUR LA JOYBANK, IL
EST RESTE SUR LIDEE DES T-SHIRTS. ENCORE UN PEU ATTEINT, IL A MEME MIS
€N LOT LE T-SHIRT DUN JEU PC, MAIS BON. FAUT BIEN LUI FAIRE PLAISRR DE
TEMPS EN TEMPS AU ZLU.

3 T-shirts Residenf Evil ¢ N° |
3 gagnants

Ceux-la, ils vont faire un malheur ! Toujours pas
d'autre moyen de les trouver qu'en jouant a la
Joybank. Et quelle fierté de se lancer dans une croi-
sade contre la peste noire au moyen d'un T-shirt
aux slogans efficaces. A moins que ce ne

soit le paludisme ? Enfin, de toutes facons,

les causes humanitaires ont toujours
éte tres proches des jeux video. Il suffit

pour s'en convaincre de voir les tes-
teurs de Pad en plein travail pour se
rendre compte que le genre humain

‘ M. - “ * I . a besoin de vastes acticn; soF:iaIe?s
. i, Bk e b comme celles-la... Je sais, je dis

lﬂl‘“““! n'importe quoi. C'est la chaleur.
l Désolé. Mais y sont bien quand

méme les T-shirts, hein...

LI
L]
[

e
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|
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5 T-shirfs Hexplore
g naunanrs

.

C'est sa faute. C’est sa trés grande faute. M. Zlu a osé
ramener un T-shirt PC pour la Joybank. Pour ceux qui
ne connaissent pas, Hexplore est une sorte de Gauntlet
nouvelle génération. Il aurait trés bien pu sortir sur
console, d'ailleurs. Allez de quoi renforcer un peu votre
culture PC, si le besoin s'en faisait sentir : c'est un soft
développé en Voxel, avec plein de niveaux, pleins
d'items et de personnages, et méme des decors. Bon,
ne nous étalons pas la-dessus,

I'erreur est humaine, et pis un

T-shirt est un T-Shirt, osez me

dire le contraire et je vous

stérilise. Mettez-vous a sa

place, a M. Zlu, il peut

5 u ﬂ g Ill ﬂ III t S Offerts pgr .'. |i‘1'(Er‘p|at_lr 53 i bien se planter
Mise a Prix : 500 Joys aprés avoir sur-

Vous étes partis en vacances a la mer ? Profitez-en pour 5 monté les

. amuser vos amis en leur racontant des bobards. Par galéres des

exemple, arborez fierement ce T-shirt collector en décla- : 2 ‘ E.T., d'une

g rant d'un ton ferme : «Hmmm, ouais, j'ai eu ma licence L | I RN e secte, duski,

P T de Power Boat cet été a Lacanau, les Off-Shore nouvelle W7 > de la plage,

# N génération. Je dois avouer que j'ai un peu flippé sur of del'Ammee,

' o - I'épreuve de style a 400 km/h, mais finalement tout s'est " des hopitaux
v trés bien passé. Je vous donne des cours, l'année pro- y psychiatriques

chaine 7» Et paf', un moyen simple d'impressionner tout et compagnie.

le monde preuves a 'appui. Placé en plein sur le coeur, . Vous feriez moins

le logo explicite ne pourra que laisser tout un chacun les malins a sa
en émoi dans n'importe quelle soirée mondaine. ] : place.

Une fois que tes Joy$ nous seront parvenus, ils seront intégrés au budget R & D
D de 'amée. Tu ne les reverras plus, c'est Secret-défense.

HES l.l I.ITHTS Sur le bulletin, n'oublie surtout pas d'indiquer tes coordonnées compltes. 1| [prvoce verToas Jornad Joybank - 6 bis, rue Fourier 92110 Clichy. Nous I

ne faut pas tricher avec le Service National (et c'est nous qui disons ¢a ?)! attromes A Farinde; elle ne fots U plaieiitd S e

.][] |]'H HNH 75 Personne touchant de prés ou de loin la Joybank n'ale droit d'y participer. C'est| __ [165 résultats de cette Joybank paraitront dans le muméro 80 de Joypad. Ne
partez pas en camp disciplinaire en Allemagne, ils ne recoivent pas Joypad.

& nous seuls que revient le droit de dire & qui s'applique cet article. C'est clair ?
[ nous faut absohument les Joy$, tous, originaus, et tout et tout dans l'enve-
loppe avec ton bulletin, sinon, au pilori, pain rance et flotte croupie.
uLe matricule 0000009 est mort lors d'un exercice. C'est en martyr de la nation
que... Bla bla bla...»

LOT N1: POSTER COLLECTOR 11 est aussi légal de mettre vos mises en commun que d'aller au trou, mais un
SHADOW MASTERS seul nom sur le bulletin SVP, de méme qu'un seul qui casque pour tout le monde.

e 59

- 13 800 Joy$ : COUZAN Kevin Ne pensez pas réussir & nous égarer avec de faux Joy$, c'est comme nous faire
- 10 940 Joy$ : ALFONSO Sébastien croire qu'on peut tuer un soldat en exercice. Balivermes.

-3 520 Joy$ : BRUNELLI Romain

- 3400 Joy$ : LHEUREUX Thomas
- 880 Joy$ : COSTES Mathieu

- 880 Joy$ : VERNIER Franck

- 880 Joy$ : POSTA David

- 880 Joy$ : RAILLE Lucie

- 880 Joy$ : EVENOU Cédric

- 880 Joy$ : GARCIN Nicole

@

n

LOT N2 : T-SHIRT SHADOW MASTERS I

-11 980 Joy$ : DAPSENS Paul-Henry 5

-6 160 Joy$ : RANCHIN Yvan I
-2 640 Joy$ : MARIE-LOUISE Anthony

-1 980 Joy$ : WATTIER Quentin ]

| |

VOTRE CONSOLE
VOTRE MISE

- 880 Joy$ : BUSSELOT Frédéric
- 870 Joy$ : LE FORTIER Roger

- 500 Joy$ : BERTIN Michaél
- 500 Joy$ : HO Long

- 500 Joy$ : LOUISOR Elyse

- 500 Joy$ : POLLAND Xavier

LOT N3 : CASQUETTE RPD

LOT N°3
- 22 860 Joy$ : COIFFIC Laurent

- 21 830 Joy$ : ORT Guillaume MISE TOTALE

- 18 450 Joy$ : VOISIN David ' a renvoyer a Joypad-La Joybank 6 bis,
; “ﬁ—\i rue Fournier 92588 Clichy Cedex

db Bon a decouper et a remplir en lettres
majuscules. Date limite d’envoi : 31.09.98




Apres l'été,

la rentrée, dans la
joie et la bonne
humeur. Paradoxa-
lement, le courrier
de ce mois-ci
respire moins la
grisaille que préceé-
demment. L'effet
«touriste-en-short»
sans doute... Les
questions sont
variées et les
remarques
justifiées. Au fait,
vous étes un certain
nombre a réclamer
le retour du
concours
Enveloppe Pad et

| nous Yy songeons.
. Peut-étre pourrions-
. nous trouver une
autre idée, plus fun,
. pourquoi pas ?
- Envoyez-nous vos
suggestions du
chef et nous
aviserons.

- Le gagnant aura
jagné, comme tous
| les gagnants
(logique ).

. Bon, j'vous laisse,
' j'ai un record
a battre sur GT.

Cowrrier de s

LSy

lecfeurs

Aux ch..., le
vendeur

Je me suis recemment rendu dans
mon magasin habituel afin de
faire switcher ma PlayStation. Je
souhaitais en effet pouvoir pro-
fiter des jeux d'import... £t 14, le
vendeur m'a affirmé que Sony
Computer allait tout faire pour
stopper limportation de jeux ame-
ricains et japonais en France et
plus globalement en Europe.
Qu’en est-il réellement ?
CEDRIC HAUTEFEUILLE

Selon nos sources - et Dieu sait
qu’elles sont multiples - ily a peu
de chances que Sony Computer,
aussi puissante soit cette branche
au sein de Sony avec les ventes
en constante croissance de la
Playstation, parvienne a enrayer
le marché de limport. Sans comp-
ter que cela ne servirait pas & grand-
chose étant donné que ce marché
est relativement restreint ! £h owui,
il faut savoirque peu de joueurs
ont accés aux jeux en import et
que, lorsque c’est le cas, ils ne
se ruent pas obligatoirement sur
les titres. Ceux-ci sont souvent
beaucoup plus chers que lors de
leur sortie officielle et, de plus,
ils sont dans une langue que ne
pratique pas toujours tout le
monde - «Super, un RPG en japo-
nais ! Y'vais pouvoir regarder les
zolies images en cherchant dans
le dico toutes les dix secondes I»
En fait, les jeux d’'import sont
sympas 1/ si l'on est un collec-
tionneur fortuné ou 2/ si le jeu
est génial mais pas prévu de
paraitre en France, ce qui est
rare... Ton pote le vendeur est un
charlot, désolé.

ironie du
matin, malin

Merci Nintendo ! C'est bien beau
de nous sortir une super console
64 bits. Le hic, c'est qu'il faudrait
inclure dans la boite un kit de

développement pour nous per-
mettre de créer des jeux car ceux-
ci se font aussi rares que les
T-Rex en vadrouille dans mon
potager ! Puis, il y a les sticks
analogiques. Ces beaux jouets
sont tellement solides que j'en
suis @ mon hvitiéme paddle. J'y
fais pourtant aussi attention que
si j'etais dans la peau d'une bal-
lerine aux doigts de fee. C'est
pourquoi j'aimerais savoir si cela
vient de moi ou si, vous aussi, vous
avez, par moment, de la poudre
blanche qui sort de la manette
aprés usage ?

MANU

£uh, m'sieur, on répond quoi, la!
De la poudre blanche ! £s-tu cer-
tain de ne pas confondre ? £s-tu
sOr que la ballerine que tu inter-
prétes face @ ton écran n'est pas
dotée de mains grandes comme
des battoirs dont la pression sur
un objet avoisine celle de Dolph
Lundgren dans Rocky IV ? Enfin,
pour tout t'avouer, nous aussi, on
en a cassé des manettes. Nous
avons méme un champion du
monde qui se nomme Trazom. Il
adore faire des tests, du genre
lancer de paddle sur la moquette
pour voir combien de fois il rebon-
dit sans faire un bruit proche du
«crunch» ou «crac» ou encore
«paf, danstagles. Sinon, pour un
usage normal, jusqu'a présent,
nous n'avons pas eu @ nous
plaindre de la fragilité de ces
paddles a manier avec délicatesse
et précaution. T'es sUr que tu viens
pas de la planéte Krypton ?

Chauvinisme
déplaceée

J'ai remarqué que tous les jeux
francais sont surnotés. C'est quoi,
ces mensonges pour la gloire de

la patrie ?
MADNAT

Comment ¢a ? Des exemples, on
veut des exemples ? Si nous
apprécions et mettons en avant

la french touch de plus en plus
présente dans le petit monde des
jeux vidéo cela ne signifie pas
pour autant gue nous surnotons
les jeux made in France. Certains
titres d’'Infogrames se sont pris
de sales notes, non ? Et ce jeu
de ski développé par Virtual Studio
qui se disait étre, je cite, «l'Alpine
Racer francais» ? Snow Break,
c’est ¢ca ? Il n'aurait pas subi les
foudres de Willow, notre pro. du
surf national, par hasard ? Et
Nightmare Creatures de Kalisto ?
La liste est plus longue que tu ne
crois. Im-par-tiaux, nous sommes
tous impartiaux a la rédaction.
Comme si on se laissait acheter ?!?

La Dreamcast
ou le réve a
retardement

La Dreamcast est prévue pour
novembre 98 au Japon et fin 99
aux States et en Europe !!! Sega
nous prend pour des abrutis ou
quoi ? Quelles sont les raisons
qui expliquent un tel décalage ?
PATRICK AVEC UN «P» COMME
PATRICK DE GENEVE

Je serais tenté de répondre de la
méme fagon que mon pote Phil
F. de Sony lorsque je lui pose
une question qui 'embarrasse :
«No comment». A vrai dire, selon
Sega en france, cette sortie retar-
dée permettrait de tout mieux pla-
nifier. en clair, de ne pas faire les
mémes bourdes que lors de l'arri-
vée de la Saturn sur le marché,
£n d’'autres termes, il se pourrait
que contrairement au Japon oU
le nombre de jeux se limitera a
une demi-douzaine sur Dream-
cast au moment de sa sortie, en
France, cette console du futur
s'accompagne d'une bonne dou-
zaine de softs. Ce serait plus mieux
pour le consommateur, non ? Mais
nous comprenons ta frustration.
Il semblerait qu'il y en ait toujours
QUE pour les Nippons. Peut-étre
Monsieur Sega effectue-t-il un




test sur le sol japonais avant de

s'aventurer ailleurs, qui sait ?

PDA et pas
PPDA

Le PDA ou Personal Digital Assis-
tant de Sony ne serait-il pas un
poisson d'avril (les initiales sont
d'ailleurs identiques : p. d eta) ?
La résolution de ce périphérique
est faible, pire que ma calculatrice
(qui me sert a tricher, NDLR) !
Sony Computer himself n’aurait-
il pas imagine ce canular a grande
échelle, 'ensemble des maga-
zines en ayant parlé ?

JULIEN, 16 ANS

Si tu veux conserver toutes tes
dents, n‘avance pas ce genre de
propos face a Ken Kutaragi, tel
est notre conseil ! Le big boss
yakuza-ninja de Sony Computer
of USA n'apprécierait que trés
moyennement ton humour. As-tu
parcouru Uinterview que nous
avons réalisée de Wi dans le pré-
cédent numéro ? Il évoque le PDA
comme l'outil logique dans l'évo-
lution de la console de jeu. Un
périphérique accessible qui offrira
a tous les joueurs la possibilité
de communiquer plus facilement
entre eux (entre autres caracté-
ristiques). La réponse a ta ques-
tion est donc la suivante : N-O-N,
it ne s'agit pas d'un canular...
Cela dit, nous n‘avons apercu le
PDA que sur papier glacé, qui
sait ce que réserve l'avenir ?

Peut mieux
faire

Petite precision : j'ai noté dans
le Joypad du mois de mai en page
38 que vous affirmiez que
Great Pick était «la premiére simu-
lation d'alpinisme de U'histoire du
jeu video». Personne n'est a l'abri
d'une erreur surtout quand on sait
que la premiére «simulation» est
sortie en 1988 et qu'elle s'appe-
lait Bivouac, jeu é&dité par
Infogrames sur Atari ST et
Commodore. Un peu de respect
pour les anciens, que diable !
Croyez-moi, Bivouac n'a rien d'un jeu
d'arcade. C'était meéme une simu tres
dure... Vive les consoles et la micro

alternative et libre (la vraie micro).
LE VENGEUR DES CARPATHES

Alors la, chapeau bas ! Enfin un

mec qui suit | Nous glissons des
efreurs dans chaque numéro dans |

l'espoir que l'un d'entre vous les
reléve et il ne se passe jamais
rien. Car dans Joypad, tout est
fait expres. Les maladresses sont
méme pensées des mois a
U'avance par l'équipe entiére.

Ensuite, TSR choilsit celles qui lui |

plaisent le plus en glissant une
main dans la petite boite en carton
ou nous les avons mises, chacune
sur un morceau de papier. Merci
au Vengeur des Carpathes | Sacré
tol | (Ouf, on a eu chavd...).

Peut mieux
faire, bis
repetita

Salut Joypad ! Aprés avoir sue
sang et eau, je viens de battre
votre record a Gran Turismo. Mon
chrono affiche, pour Deep Forest,
57°404. Pas mal hein ? Je pense
qu'il sera difficile de faire mieux.
Qu'en dit Trazom ? Ai-je mes
chances au concours Sony ?

MAXIME

Mouvi, tu te débrouilles pas mal.
Mais les clés de la Viper ne sont
pas encore dans ta poche, loin

de la. Nous savons qu'il existe de |
vrais «killers» qui descendent sous |=
la barre des 56", £ntraine-toi, c’est |

tout ce que nous pouvons te
conseiller... £t puis sache que tu

es vraiment chanceux, nous autres (¥

journaleux n‘ayant pas le droit de

Guide-moi,
Seigneur !

J'aimerais vous poser quelques |

RPG de tous les temps sur
PlayStation, j'ai nommeé
Final fantasy VIl. Cela fait
72 heures que je passe sur l'aven-
ture et j'ai quasiment tous mes mate-
rias en niveau Master.
Pouvez-vous me dire s'il existe un
guide officiel en version francaise ? Si
l'on peut se fier au guide officiel
ameéricain pour un jeu européen ?
£t enfin, si ces guides expliquent
bien tous les secrets du soft ?

JEAN-SEBASTIEN

GRAN TURISMO 2

N'oublions pas le guide réalisé
par notre ami Greg paru dans le
numéro 70 et sur lequel beau-
coup d'entre vous se sont rués.

Il peut ainsi se commander avec
nos anciens numéros. Quantau
guide officiel francais, il devait =
initialement sortir pour le début
d'année 98 mais n'aura jamais
vu le jour. Désolé, il ne reste donc |
que Joypad...

les “quand sortironf-ils o

2

La suite du jeu sans doute le plus vendu de L unnee est en cours
de développement au Japon. Pour 'heure, exceptée cette info,
rien d'autre n'a filtré, pas une image, rien. Les constructeurs
européens devraient étre de la partie désormais.

COMMANDO

Titre phare sur micro-ordinateur distribue par Eidos (Tomb Raider
& Co.) sur le territoire national, Commando ne figure pas sur les
plannings. C'est certes un excellent jeu d'action/stratégie, mais
pour Uheure, il n'est pas question qu'il fasse un détour par la
PlayStation. Au revoir, merci d'étre venu et a bientot.

questions au sujet du plus grand M‘




LA FERME, JULE! APRES TOUT
VOUS N'ETES QU'UNE SIMPLE
ET STUPIDE HOTESSE
COMME |L Y EN A TANT!

AHAHA,
SACRE GOFER! |
N, MAIS
DTES-MOI GOFER,
VOUS ETES ROUGE!

FATES la

QUELQUECHOSE
COMMANDANT
ON NE VOIT PAS
MON ENSEMBLE

BLEU

MON DIEU, JA
UN DINER AVEC
TRACY & SOIR!

RS
Dual Kick |
e A

ssu des studios de Zye Technology, le
Dual Kick pour PlayStation s'annonce

- comme un palliatif au paddle Dual Shock

officiel. Premiére constatation : la prise en
main est trés bonne et la forme incurvée du
pad est d'une ergonomie parfaite. Du moins
@ premiére vue, car, malheureusement, on
se ravise lorsqu’on se rend compte que la
manette s'utilise avec les deux index sur le
haut et que, sans cela, les boutons L1 et R1
sont inaccessibles. Heureusement avec l'entrai-

nement ce probléme s'efface vite. Au niveau

de la sensibilité, le stick analogique se défend
plutét bien, méme s'il a parfois tendance a
revenir un peu trop fort, certainement a cause

DER La rentrée ¢
" - \maneiies !

d'un ressort un peu trop belliqueux. Lac
directionnelle classique, par contre, est as:
limitée et ne permet pas toujours de sortir
des coups d’'une précision élevée, ce qui
peut s'avérer fatal dans un jeu de bastons -
trés rapide comme peut Uétre Justice Gakuen.
Autre point négatif : les vibrations sont un
peu trop légéres. C'est dommage. Enflrl.' E
Juste un petit truc qui me préoccupe
particulierement : les deux poignées de la
manette ne sont pas entiérement rattachées
au corps principal et semblent un peu fra-
giles. Les joueurs les plus nerveux risquent
de les faire exploser ! Au final, voila un petit
produit qui peut constituer un palliatif,
intéressant au Dual Shock si son prix esi:
vraiment trés bas.

Prix public : 199 francs

Les jeux-tests du mois

Les accessoires présentés ce mois-ci ont été essayés sur MusashiDen PlayStation (un action-
RPG oU la précision de l'analogique est indispensable) et Justice Gakuen PlayStation
dernier jeu de bastons de Capcom ou la précision de la croix du paddle est vitale pour rem
porter une victoire).

MusashiDen Justice




GESSER DE TREMBLER
COMME UN ABRUTI,
SUL!

b CHAIS

PAS SPOCK,
CEST VOUS LE *
LOGIQUE 11!

QUELLE EST CETTE
CHOSE, MC €OY?

OUISH GAPT'AIN

MAIS CHE NE PARVIENCH PAS
A SHTABILISER L'APPAREIL

n voyant pour la premiére fois cette manette,

difficile de ne pas la confondre avec un
véritable Dual Shock. De coque identique,
seule la croix et les boutons centraux différent,
et c'est bien la que le bat blesse. Pour com-
mencer, la croix de direction, qui est un peu
légére, n'est pas trés précise et c'est avec la
plus grande difficulté que sortent les simples
quarts de tour dans Justice Gakuen. Molle et
sans aucune résistance, elle est de plus par-
ticuliérement lisse ce qui facllite les glisses de
pouce lors des affrontements un peu trop effré-
nés. Yenons-en maintenant aux problémes des
boutons. Eux aussi d'une mollesse incroyable
(difficile de faire moins dynamique) possédent
un toucher un peu crispant car trés lents & reve-
nir en place une fois pressés. Par contre, rien
@ redire au niveau du stick analogique qui est
parfait. Un peu plus raide que loriginal. it permet
des mouvements lents d'une précision trés
élevée. Par contre, s'il vous faut vous dépla-
cer rapidement ce n'est pas toujours lidéal,
méme si dans l'ensemble on approche la per-
fection. Un autre reproche qu'on peut faire a
cette manette : les vibrations. Assez puissantes,
elles sont cependant 'objet de bruits assez
énervants (genre Hmmhmhmhzmh) qui au bout
de quelgues minutes s'attaqueront peut-étre
au cerveau du joueur. Et, pour finir, sachez que
le mode turbo s'avére finalement d'une galére
incroyable a tel point qu'on se sent obligé de
débrancher la manette pour pouvoir revenir
au mode normal. Ses seuls avantages sont sa
compatibilité avec les jeux Negicon ainsi que
son prix.
Prix conseillé ; 149 francs

v oila une option intéressante pour les
petites bourses qui veulent se payer
des sensations fortes pour un moindre co0t.
La Digital Station Shock 2, en effet, c'est une

CARTER, 20(M3 D'ADRENALINE
EN INTRACARMAQUE!!!!

XL RBRILE!!
XL FBRILE!Y

= PIKA!

ARGH, JE SUIS PRIS

ON L PERD!! 0F TREVBLEVENTS

manette normale sans fonction analogique,
mais qui vibre comme une vraie Dual Shock.
Pour le reste, elle posséde les mémes qua-
lités et défauts que l'Analog Station citée pré-
cédemment, @ savoir une croix molle qui
correspond certainement aux jeux ou les
angles sont peu sollicités comme Tekken 3
ou Mortal Kombat, mais qui pour Justice Gakuen
ou King of Fighters crée la débandade. Cepen-
dant le look un peu clown de la manette avec
ses deux grosses lampes rouges qui cligno-
tent @ chaque vibration ravira peut-étre cer-
tains. En définitive, une manette honnéte pour
le prix mais qui ne sera qu'un accessoire
d'appoint au cas oU un pote imprévu se raméne
@ votre soirée PlayStation.

Prix conseillé : 99 francs

e demier gadget de Nintendo est une bombe !

Phénoménal de non-utilité, ce gadget qui
marche sur les traces du Tamagotchi n'en est
pas moins un appareil culte. Reprenant le per-
sonnage le plus populaire de Pocket Monster,
@ savoir le Pikachu, il vous propose de comp-
ter le nombre de pas que vous faites en une
journée et de transformer ces pas en Watts,
pour voir la quantité d'énergie que vos mou-
vements produisent. L'appareil stocke cette
énergie que vous pourrez ensuite redistribuer
@ loisir @ votre Pikachu qui se sentira trés heu-
reux et se mettra @ avoir une vie passionnante.
Contrairement au Tamagotchi, Pikachu ne
fait pas caca, n‘attend pas qu'on joue avec
lui ou gu‘on le nourrisse. Il vit sa vie de son
coté (selon l'heure et le nombre de Watts, ses
activités changent ) et son style de vie est
dépendant de votre nombre de pas. £n gros,
si vous étes un athléte, que vous allez @ l'école
a pied ou que vous étes marathonien, votre
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CHAIS PAS, |L RACONTE DES TRUXCS .
RAPPORT A LENERGIE CYNETIQUE OU UN !

TRUC DU GENRE. .
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Pikachu pétera la santé. Si en contrepartie "

vous étes un employé de bureau qui se déplace
peu ou carrément un abonné a la sieste, le
Pikachu sera un véritable légume et vous récla-
mera des Watts. Si vous étes dans limpossibi-
lité de vous déplacer suffisamment pour le
rendre heureux, vous pourrez toujours jouer
vos Watts a la roulette ce qui vous permettra
de multiplier votre capital et ainsi de rendre
heureux votre bestiole. Idiot, sans intérét et
complétement peace & love, cet accessoire
est absolument indispensable, mais malheu-
reusement pas encore disponible dans les
boutiques spécialisées.

Sortie en France non communigquée

i vous aimez jeter Uargent par les fenétres,

allez-y. Pourtant l'idée est bonne : jouer
aux jeux Game Boy sur sa télévision en pas-
sant par sa Game Bouy. Difficile en effet de faire
plus étrange que cet appareil qui promet monts
et merveilles. Pour commencer, il ne reconnait
pas Wave Race. Nous 'avons donc tester avec
V-Rally et Pocket Monster. Ce test dure en fait
trés peu de temps puisque appareil montre
des signes de défaillances dés lallumage. Pour
V-Rally, la route disparait ou s'enchevétre avec
les éléments du décor, ce qui est assez génant
pour un jeu de voitures. Dans le cas de Pocket
Monster, les ennuis sont plus importants encore
puisqu'ils empéchent complétement de jouer.
Les menus apparaissent et disparaissent tout
seul, la console sauvegarde automatiquement
quand cela i chante... Une catastrophe qu'il
n‘est pas permis de voir sur le marche.
Prix Public : 199 francs

AWOURPHUI, NOUS ASSISTONS AU CAS DE DIVORCE DE MR ET IMUAE
DUCHEMWN, QU RECLAMENT CHACUN UNE PENSION ALMENTAIRE DE 50,000 JOY:
CHERIE, VOTRE HONNEUR COMPRENEZ-MOI, :
JE NETAIS PAS UN PRODUIT OFRCIEL, IL FALLAIT BIEN QUE
JE TROUVE UNE FONCTION, QUE JE SERVE A QUELQUE CHOSE.
AH, COMWE JE WEN VEUX_
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|'arqus des jeux video

- R o (o) GAMME PLATINUM
e c I a Console et Vous (Grenoble),
Cyner J (La Rochelle), Deux «p'tits nouveaux» viennent
Fantasy Games (Lyon), juste a l'instant de rejoindre les
Game Station (Paris), rangs du clan des Platinum :
Loisirs Occasion (Lyon), V-Rally (Infogrames) et
Promo Games (Dijon), Resident Evil (Virgin Interactive).
Maxxi Games (Paris) Ce qui signifie en clair que vous
Recycle Ware (Pans): pourrez prendre le volant d'une
Subaru Impreza ou pratiquer des
ggg:: :g:}:sétpusﬁ)&mm ablations du bulbe rachidien &
stock Ga Nice' 3 coups de fusil 2 pompe pour la
0C mes (| ) : modique somme de 169 frs. Cest
Top Games (Montpellier), pas une news d'enfer ¢a ?

Videocaz’ (Clermont).

PLAYSTATION - SATURN M64

Prix 1*  Prix 2* Prix 1*  Prix 2* Prix 1*  Prix 2
Final Fantasy Vil 200 225 Riven 235 250 = Banjo & Kazooie 335 350
Alundra 250 250 Winter Heat 225 225  Lylat Wars (avec kit vibration) 295 325
Tomb Raider I 210 225 Steep Slope Sliders 225 225  Coupe du Monde 98 340 350
Vigilante 8 250 250 World Wide Soccer 98 225 250 [Golden Eye 007 290 300
Dead or Alive 260 270 Resident Evil 200 200 = Forsaken 325 325
Colin McRae Rally 275 290 Shining Force 3 245 250 [ Yoshi‘s Story 290 250 |
Coupe du Monde 98 270 290
Resident Evil 2 250 250
Heart of Darkness 270 250 (!)
Gran Turismo 260 270
Road Rash 3D 250 250
V-Ball Beach Volley Heroes 250 225 (1)
Men in Black 200 200

Prix 1 Le prix 1 n'a rien  voir avec le premier prix. I s'ogit juste d'une moyenne antré lés prix que rous avans ew grce & nolre ami le 1éléphons, desquels nousavons 1¢i e plus baléze et le plus faible. Pas de joloux.
Prix 2 : Le prix 2 n'a rien o voir avec un deuxiéme prix. Il s'ogit d'un conse ||d!. vous @ moi, nudemnihws, enfin, bref, un prix qu'il serait sage de considérer comme plofond, o moins bien sur, que votre loisir favori soit de jeter I‘J"S'IHIH par les

00

Avec
les magasins )
Score Gameiig
les tops dell Yok

Top 4- Saturn - Tomb Raider

h o| Top 1 - PlayStation - Tomb Raider II
PlayStation

1 Tomb Raider II
2 Final Fantasy Vil g b
3 Formula One’97 2
4 Need For Speed 3 "
5 FIFA 98 2 -
6 Tomb Raider e
7 L'Odyssée d'Abe
8 V-Rally
9 Porsche Challenge
10 TOCA Touring Car

Tglturn
1 Sega Rally
2 Worlwide Soccer 97
3 Story of Thor 2
4 Tomb Raider
5 FIFA 96
6 Command & Conquer
7 Daytona U.S.A.
8 Exhumed

9 Die Hard Trilogy
10 Resident Evil

Top 1- Saturn - Seqga Rally




IZB PRODUCTIONS ET LICKSHOT ENTERTAINMENT PRESENTENT

TINI"I"IVE / TOUR 98

SPECIAL GUEST TEIES1H

12-11 LORIENT Kervaric / 14-11 NANTES Trocardiere / 15-11 CAEN Zenith / 17-11 LILLE Zenith / 1811 BRUXELLES Forest-National /
21-11 STRASBOURG Rhenus / 22-11 NANCY Zenith / 2511 PARIS Zenith / 27-11 MARSEILLE Dome / 28-11 NICE La Palestre /
30-11 MONTPELLIER Zenith / 01-12 LYON Tony-Garnier / 04-12 BORDEAUX Medoquine / 05-12 TOULOUSE Palais des Sports /
17-12 CHALON-SUR-SAONE Parc des Expositions / 1812 CLERMONT-FERRAND Maison des Sports / 1912 GENEVE Arena

i
ZB LICKSHOT WWW.SUPREME-NTM.COM.
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PREMIER SUR LE RAP
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MAJS VAUT MIEUX
PAS LES CHAUFFER4

L\

CHAUD DEVANT, CHAUD DERRIERE, CHAUD PARTOUT !
VOIQ BANJO & KAZOOIE, LE NOUVEAU DUO DENFER,
QUI NE TIENT PAS ONE SECONDE EN PLACE.

NORMAL, VU LE NOMBRE DE MACHOIRES BEANTES,

: DE GRIFFES ACEREES, D'ARMES AFFOTEES

QUI EN VEULENT A LEURS POILS ET A LEURS PLUMES.
FRILEUX ET MAUVIETTES, SABSTENIR.
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