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GULA SIDORNA AR HAR!
KOP - BYT - SALJ!

FIFA SOCCER VS.
ULTIMATE
SOCCER -VILKEN
AR BAST?
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SPECIALISTEN PA NYA & BEGAGNADE TV-SPEL

Sthim-City 08/20 03 53 Sthim-Soder 08/640 64 05 Goteborg i1/15 35 30
Sodertilje 08/550 898 60 Gavle 026/ 14 13 15 Orebro 119/10 17 00
Uppsala 018/14 13 15 Kramfors 06127104 60 Ostersund 63/130150

Boras 033/10 02 34 Vasteras 021/13 00 14 Eskilstuna J016/12 52 28

Postorder 08/640 69 96 Starta egen TV-SPELSBORS? Ring 08/640 64 28
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32 .ccreecnnnannnnes VININ FIFA SOCCERY!

Nu ar det sportdags for det svenska folket! En
del laddar in kak och barsa, laser dorren och lag-
ger av telefonluren for att fa se 0S i fred. Andra
skuldsatter sig, sliter upp semestem och ljuger
bamen sjuka for att kunna spansta upp i nagot
fiall eller alp for att bryta benen pa ett statuslad-

- dat satt. Men det finns en tredje grupp - folk som

gama sportar, men ofta framfor TV:n!

Det finns massor med folk som kopt Mega Drive
enbart for att kunna spela golf eller hockey, och
pa sistone aven tennis. Det drojde lange innan
det kom bra tennisspel till Megan, men nu finns
det till och med nagra stycken att valjapa.
Fotbollsfansen har haft det svart, men den som
vantar pa nagot gott... plotsligt kommer det tva
verkligt lackra spel for sofflirare. Vilket ar bast?
Las var jamforelse, sa far du se!

Vintersport blir det ocksa. Om nommannen tar
for manga medaljer i skidakningen kan man alk
tid forsoka atervinna Sveriges ara med hjalp av
Winter Olympics '94. Men det finns nagot for al-
la i det har numret - plattformsfantaster, rolispe-
lare och slagskampar!

SEGA FORCE utkommer 9 ggr per ar. Redaktion: Mats Jonsson, redaktor, Patte Lindqvist, layout.
Ansvarig utgivare: Borje Nilsson ADRESS: SEGA FORCE, Box 1074, 172 22 Sundbyberg
PRENUMERATION: Pressdata, 08 - 29 00 35. PRENADRESS: SEGA FORCE, Pressdata, Box 3263
110 03 Stockholm. Adressandringar ska vara hos Pressdata minst tre veckor innan du drar.

Vinner du nagot i vara tavlingar, sa far du betala skatten sjalv. Den som lanar ut den har tidningen

i forvarvssyfte gor nagot forbjudet, och dessutom blir vi sura. Lat de andra kopa en sjalva, sa
tjianar vi mera pengar. ISSN 1103 - 0143
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M E R A

Nytt Spidde-spel pad gang fran
Acclaim: Maximum Carnage!
Titeln kanske far censurmattian i
siglvsviingning, men det ar
knappast sa hemskt som det |G-
ter pd engelska. En svensk Sver-
sattning vore meningslés - det
forsta ordet forstar alla andg,
och det andra @r namnet pa en
sinister serieskurk som framtra-
der under samma namn i tid-
ningen Spindelmannen. Ni kan
hitta honom i nr. 12/93 och
1/94 - betrakta det som en for-
handstitt, for det kommer aft
droja innan det finns nagot pa-
fug||igt att visa. Det vissaus aft
detta och alla kommande spel
med Marvelfigurer ska utvecklas
hos den Frcmsic:l mjukvarutirman
Delphine. Har aldrig hért talas
om dem? De tillverkade héjdar-
spelet Flashback, som skapade
mera huvudbry sommaren -93
an nagot annat spel. Det hela
verkar alltsé ganska lovande,

och det enda molnet pa spelhimmelen ar
Acclaims tendens att ta mer @n rejalt betalt
for sina produkter. Denna plattformare
ska kunna finnas ute till jul, trodde var
uppgiftslémnare, men vi hoppas de inte
stressar utan gor ett bra spel istéllet....

Det blir mera kubbning med di
forskrackliga Gjliensarna - nu i
3D fran Acclaim/Probe. Vi ska
gora hemma-hos-reportage typ
Anticimex i Alien-boet och ta
bort all ohyra, sarskilt hyresgas-
terna. Arbetsnamnet Alien War
sdger det mesta. Massvis med
vasstandade monstra och deras
ansiktsbehandlingar till embryon
star mellan dina megavapen och
mdlet - drotiningens kammare.
Probe kan sina Aliens; den se-
naste (3:an) gick inte av for
hackor, sa vi Eﬂppas p& nagot
riktigt spelbart.




Vi har goda nyheter - och daliga.

Den goda nyheten &r att The
Incredible Hul{' (som bara
australiensare fick se pa ECTS-
massan) har kommit sa langt att
vi kan visa er bilder p& sjalva
Hulken. Den daliga nyheten &r
att slappet troligen inte blir av
férrén i juni.

Som alla vet @r Hulken veten-
skapsmannen Bruce Banners an-
dra jag. Nar Bruce bli férbannad
forvandlas han till den gréne at-
ten, men i spelet galler det aft gﬁf:r-
bli grén genom att plocka upp
gamma-kapslar nchp undvika
stryk. Hulken blir namligen allt
mera mdnsklig ju mera pisk han
dker pa, och ti||i slut ér han Dr.
Banner igen och har inte ens en
halv chans mot de horder av
ondlingar som @r ute efter varlds-
herravélde och Hulkens allmén-
na déd. Fem harda lgvvels van-
tar - pé alla tre formaten.

NYSLAPPT |

HULK FRAMIFRAN
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EN MJUK MASKIN FOR

DIN

CINEPAK é&r grejen som ska ge
din Mega Drive/Mega-CD-kom-
bination méjlighet att visa 512
farger samtidigt, men infe nog
med det. Den El({] aven ge CD:n
kapacitet att kéra Full Motion
Video. Det @r sanningen.
Déremot stdmmer inte ryktet som
sdiger aft Cinepak &r en liten pryl
eller lada som man ska stoppa in
i Mega-CD:n. Cineruk bestar av
ren programvara, lagrad pé en
CD. Dﬁﬂddur ned programmet i
CD:ns minne, sedan kan du kéra
ditt uppjazzade spel. Det férsta
spelet som kan anvénda Cinepak
lar bli Jurassic Park CD, vilket
kanske férklarar att dinosaurieli-
ret blivit forsenat. Vi hoppas at
det finns nagon mﬁnnisig pé
planeten som inte redan blivit
spyfardig pa allt vad dinosaurier
heter nar spelet ér klart. Kanske
pa Bakre Hebriderna?

BITAR

L STAR WARS MmS 27/12
A : W. OLYMPICS GG 27/12
HULK BAKIFRAN W.OLYMPICS MS 30/12
ASTERIX 66 27/1?
DONALD DUCK2 MS 27/1?
RU ARI DONALD DUCK2 GG feb?
ECCO MS feb?
TITEL SYSTEM TYP NAR?
‘FEEEEEEEREEERHEHN NN NNMN NN NN N N NN N N BN B B N NN MNMNNNMNEMNMNNNMN NN BB BB N NN
SILPHEED D rymdkrig i vektorgrafik 27/12-93
SPIDERMAN vs. KINGPIN D Plattform-action Prel 27/1
JOE MONTANA FOOTBALL D amerikansk fotboll Prel feb.
WONDERDOG b ? Prel 27 /1
Fl MD racing 27/12-93
Z00L MD platiform 27/12-93
WINTER OLYMPICS 94 MD sport 27/12-93
JAMES POND 3 MD plattform 27/1
McDONALD TREASURE MD plattform 27/1
ZOMBIES MD labyrint/action 27/1
SON OF CHUCK MD platiform 27/1
SPIDERMAN & X-MEN MD plattform/action 27/1
YOUNG INDY MD plattform/action Prel. feb
ROBOCOP 3 MD action Prel. feb
SONIC 3 MD platiform Prel. feb
T2 THE MOVIE MD action Prel. feb
BODY COUNT MD menacer Prel. feb



Nar du har sett filmen, druckit ur muggen, lekt

med dockorna och sovit i lakanen, sa ar det

dags att kopa spelet. Var nu en god konsu-

ment, fixa stalar och kuta i vag till narmsta af-

far och kop. Du kan klart gora en samre affar.

Nar Disney ger ut ett spel
brukar det inte vara skit, och
regeln galler aven i detta
fall. Den som koper Aladdin
kommer inte att bli besviken.
Sjalvklart sa ar det ett helt
vanligt plattformsspel men
vilken kvalla! Det roliga med
Aladdin ar att man far ge sig
in i sma svardsdueller som
obonhorligen slutar med att
du segrar (den som vantar
sig blodiga svardshugg och
fornedrade fiender som |
Mortal K. kan glomma det di-
rekt) och fienden poppar upp
i ett rockmoln och forsvinner,
inga ackliga kvarlevor har in-
te, men varfor skulle det vara
det?

Om du ar duktig sa
kan du fa spela dom
trakiga bonusbanor-

Har kunde man ha tankt till
lite mera, sa att bonusbanor-
na blev lite mer eftertrakta-
de, som det ar nu sa ar det
bara tradigt att bli belonad.
Pa dessa banor far man spe-
la apa - Abu, hjaltens lilla fol-
jeslagare.

Under spelets gang
ska du samila pa dig

applen och juveler.

Viktigast av allt ar juvelerna
som man kan byta mot extra-
liv i sarskilda handelsbodar.
Det ar bra att ha lite langre in
i spelet, for dar finns det stal-
len som ar lite halvsvara och
som kommer att kosta en del
liv innan man kommer pa
kruxet. Men man behover in-
te vara radd for att do i forsta
taget — extraliv bara draller
det av i spelet, man hinner
knappt ga ett steg innan man
kan plocka upp ett antal liv.
Detta medfor forstas att
Aladdin blir lite for latt, men
varfor inte? Nar man har bli-
vit fornedrad av sadana spel
som totalsvara Another
World (apropa det - kolla Hot
Line-sidorna!) sa kan det va-
ra bra for ens ego att vinna li-
te.

Det forsta man mar-
ker ar att gubben ar

sa latt att manovrera
och dessutom ror han sig
helt enastaende. Det gor att



man slipper bli tvarforban-
nad och offra timmar pa att
lara sig att manovrera gub-
ben, sa han inte slosar bort
vardefulla liv genom att ga
och slanga sig utfor stup
och dylikt utan anledning.

Mellan varje level sa
far man chansen att
skaffa sig lite extra

bonusar.

Da ser man ett stort huvud
dar det blixtrar forbi olika sa-

ker (extra liv, juveler mm) |
munnen och man skall vara
snabb och trycka nar man
ser nagot man vill ha.
Givetvis kan man fa langna-
sa om man trycker fel. Tyvarr
sa tycker jag att vissa banor
ar mindre roliga an andra,
men detta ar ingalunda na-
got daligt spel. Tvartom - allt
haller hog klass och man har
roligt nar man spelar...

sager Patte!!!
(H

Disneykéanslan ar total. Det
kdanns som om man har Kkli-
vit in i filmen. Hjalten ror sig
snyggt och latt.
Bakgrunderna verkar hamta-
de direkt ur filmen (inget re-
volutionerande) och funkar
perfekt.

Inget fel har heller, som sagt
sa bemastrar man gubben
perfekt, och man kan agna
sig at att hitta gdémda gang-
ar och annat kul istallet for
att slita med att fa Aladdin
att fora sig som man vill.

Latarna i Aladdin kan pa vis-
sa stallen vara helt suvve
och man sitter och trallar
med som en tarhjarna till
nord utan att man tanker pa

det.

Den som koper Aladdin be-
hover inte ta ledigt i ett par
veckor for att lasa in sig i ett
morkt rum med Megan tju-
gofyra timmar om dygnet.
Det racker med nagon dag
sa har man knackt spelet -
aven de minsta bor klara
det. Gillar man att vinna sa
ar det ett guldspel!

Forvantar man sig ett bra
plattformsspel som inte tar
nagra risker, sa finns det
inget att svettas oOver.
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Ar du en klen stackare som ar riadd for sin

egen guldhamster? Nagot bot har jag inte,

men chansen att bli en hard viking pa Megan

finns alltid. Sa las recensionen som Degen sa

fint har skrivit. Stick sedan och kop.

Det hela bdrjade i den kalla
norden. Dar bodde de tre tuf-
faste vikingarna pa planeten,
Erik, Olaf och Baleog.. Men
en natt kommer en kosmisk
samlare ( dvs. en rymdvarel-
se som gillar att samla pa oli-
ka typer av livsformer) och
rovar bort dem. Sa de tre
dodspolarna hamnar i rymd-
gubbens privata samling.
Givetvis vill inte tre skaggiga
hardingar som dessa stanna
pa ett rymdzoo resten av li-
vet, sa de borjar sla sig ut
med vikingars frenesi.

The Lost Vikings ar

ett annorlunda spel.

Man anvander sig av de tre
huvudkaraktarerna Erik, Olaf
och Baleog. De ar var och en
specialiserade pa var sin for-
maga. Erik kan hoppa och
krossa murar och andra hin-
der med sitt huvud, Olaf kan
blockera allt med sin skold
och dessutom anvanda skol-
den som en fallskarm,
Baleog ar den tuffaste kriga-
ren som klarar av att faktas
och skjuta pilbage mot alla

gor spelet sa speciellt ar att
man hela tiden anvander alla
karaktarer i spel samtidigt.
Det galler att sanda fram
dem i ratt ordning for att
tackla de problem som for
tillfallet maste losas. Olaf
maste kanske fram for att
blockera en laserstrale, sa
att Baleog i skydd av skol-
den kan smyga fram och
skjuta sonder laserappara-
ten for att slutligen lata Erik
ta ett hopp over en klyfta och
slappa ned en bro sa att de
andra tva ocksa kan ta sig
over.

Spelet ar relativt

stort.

Rymdskeppet som vikingar-
na har fastnat i ar fylit av un-
derliga miljoer. Allt ifran den
vanliga rymdskepsinrednn-
gen med laserbevapnade ro-
botar till rena “Jurassic
Parks” dar rymdgubben har
samlat ihop dinosaurier och
grottman. Vikingpolarna mas-
te i slutandan na fram till

skeppets huvuddator och

LOST YV

tankbara fiender. Det som’
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spranga den for att kunna ta
sig hem till de karga viderna
och sina underskona fruar.
Pa sin fard kan de finna fore-
mal, mat och andra ting som
underlattar flykten fran
rymdskeppet.

Ett sjalvforklarande

spel.

Det nastan roligaste med
The Lost Vikings ar det att
man aldrig behover lasa ma-
nualen (inte fér att jag nor-
malt brukar gora det) efter-
som spelet ar sjalvforklaran-
de. | borjan av spelet dyker
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det upp rad och tips i saval
den inledande bakgrunds-
historien som de forsta niva-
erna. Nar man val har lart sig
spelet behéver man dessut-
om inte ta sig tid till att lyss-
na pa instruktionerna. Detta
ar ett definitivt plus i kanten.
Ett annat plus ar att man kan
vara tva spelare samtidigt!

Detta ar ett bra spel for den
som har talamodet och gillar
att knacka sig igenom niva-

spel..Tycker Deg!
(i
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OK! Vikingarna ar bade coo-
la och valgjorda. De ser ut
att vara animerade av sam-
ma killar som gjorde Asterix
i filmversion. Erik, Olaf och
Baleog har definitivt karak-
tar, nastan i klass med
Sonic!

Hog! Det ar skoj att spela
The Lost Vikings. Figurerna
ror sig bra och reagerar
ganska snabbt. Inga direkta
buggar dyker upp. Det ar
ganska bra variation pa mil-
joer, problem och fiender.

Ljudet ar dugligt! Bra effek-
ter och en ganska cool me-
lodi som pumpar pa i bak-
grunden.

The Lost Vikings haller nog
langre an de flesta normala
spel. Det tar ju dessutom sin
tid att knacka igenom alla
nivaer!

Lag! Vad man kan irritera sig
pa ar att det tar tid att spela,
eftersom minst en av viking-
arna star fel och maste flyt-
tas till en ny punkt. Men det
ar a andra sidan liksom grej-
en med spelet...
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Skillnaden mellan en manniska och en gorilla

ligger i 2% av arvsmassan. Skillnaden mellan
Ronald McDonald och en gorilla ar nere i na-
gra promille om man ska ga efter intro-bilder-

&

el bbb

na, men tro inte att detta ar ett apspel...

Nej, McDTLA ir ett plattforms-
spel med allt som hor till. Huvud-
personen dr Gyllene Bigen-ked-
jans egen clown, Ronald McDo-
nald, men den som hade vintat sig
ett taskigt, superkommersiellt
forsok att berbva smabarnen sina
fickpengar far tji, for McDTLA ir
ett vilgjort spel. Det enda spelaren
kan bli berévad pa dr lite kaxighet,
for detta spel dr nagot svarare én

Mc Donald's

ADVEI

genomsnittet. Det kan Overraska,
for sjdlva uppldggningen dr snill,
pastellig och inte sa lite Sonic-in-
spirerad.

Det gar ut pa att ta sig
genom de olika platt-
formsvaridarna for att
fa tag i de felande bi-
tarna av en skattkarta
som Ronald rakat hit-

ta.

Fulingar expedierar man med ett
glittrande "skott" (kan det vara na-
got smakforbittringsmedel som
annars hamnar 1 burgarna?) som
blir kraftigare ju bittre hilsopo-
dng man har. Det finns forstas
massor med power-ups att plocka
- dédribland ringar av guld och sil-
ver - och dessa kan man handla for
vid de automater man hittar pa oli-
ka stillen i1 spelet. Didr kan man
kopa sig extraliv, ballonger att fly-
ga med, mera hilsa, continues och
annat. Lingre fram 1 spelet kan
man bli erbjuden att prova lyckan
1 ett inbyggt spel av Tetris/-
Columns-typ. Varianten bestar i
att vissa klossar inte gar att fa



bort, samt att andra faller till bot-
ten 1 hogen, precis som man
ibland Onskat sig 1 andra spel av
den hir typen. Kul gre;j!

Var beredd pa att tor-

ska stup i kvarten!
Detta dr som sagt ett spel som ér
nagot svarare dn andra "familje-
spel”. I borjan bestar svarigheten
mest 1 att fienderna dr manga, ror-
liga och svarskjutna, men pa slutet
blir det allt svarare att fundera ut
hur bossarna ska tas. Man ér glad
att det finns utmiirkta symbol-
passwords som for dig tillbaka till
borjan av den episod dir ditt liv
rann ut 1 sanden.

Banorna ar valbyggda.
Det marks att Sonic-
spelen har fatt sta

som forebild.

Vinta er inte nagra totala Over-
raskningar - men det sédgs ju, att
publiken vill ha nagot helt nytt
och revolutionerande som kinns
gammalt och vant. Har far man en
ny figur (Om man inte ridknar
gdstpelet 1 Global Gladiators) i en
ganska vilbekant virld som haller

dig vildigt vil sysselsatt. - det
finns atskilliga fiender som inte
ger en andra chans, utan tar kal pa
dig direkt, oberoende av hilso-
poidng. Sviarigheten ligger mest i
att lidra sig banorna, att vara kon-
centrerad och inte slarva. Direkta
Klurigheter finns det inga, annat én
nar det giéller att ridkna ut hur |
bldsvedda man ska komma it vis-
sar power-upar utan att dé pa kup-
pen. Typiskt gulligt plattforms-
spel, fast bittre dn genomsnittet.
Precis som kiket pa Mackan kom-
mer det att falla manga i smaken,
men ndr det giller hallbarheten ér
spelet Overligset burgarna. Bade
Patte och jag blir i alla fall alltid
hungriga ritt snart efter att ha
klimt nagra Big Mac, men det hir
spelet haller en i gang lidngre én sa.

Naturligtvis iir detta ett lis-
tigt och dolskt forsok av
McDonald's att skaffa sig flera
timmars reklamtid i din TV - den
dr dessutom inte bara gratis, det ir
t.o.m. du som betalar! Fast man
kan aldrig vara siker pa effekten.
Den som torskar for ofta kanske
drabbas av himndbegir, formodar

MJ

Gosig och karamellfargad
graffe. Paminner bitvis om

Land of lllusion, bitvis om
Sonic, fast det nar inte riktigt
samma hojder. Fiender och

fallor ar inga chockartade

nyheter, men pahittigt utfor-
made. Ronald McD ar fullt
igenkannlig och val anime-
rad, aven om Intro-bilderna

tyder pa att hans mormor

snarare bor pa Zoo an pa ett
servicehus. Valgjort.

Helt OK. Ronald ar en lydig
spelfigur, och det behovs.
"Forsiktighet" ar nyckelordet
har - det gar inte att rusa pa
och forsoka skjuta sig ige-
nom alla hinder, for da blir
det snart stopp. Spelet ar
ganska konventionellt, men
systemet med "varuautoma-
ter" och spelet-i-spelet ar na-
gra extrakryddor. McDTLA ar
ocksa lite knepigare an de
flesta plattformsspel vi sett i
ar.

Det ar inte bara graffen som
paminner om Disney-spelen.
Musiken ar ocksa av samma
valberaknade trudelutt-typ.
Den kan driva dig till vansin-
ne, men det ar en smaksak.
Effektljuden passar in i sa-
gostuket man satt pa spelet.

Kring en vecka pa NORMAL.
(Det finns BEGINNER och
EXPERT ocksa.)

Lag - om man inte ar en dalig
forlorare...

11
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har spelmakeriet gatt framat seda
gudar klev over skidrmen pa din Ami

det ar ingen hojdare pa Megan...

- | @

Du idr en grekisk hjilte av klas-
siska matt. En sadan som ger sig

in 1 djupa gangar och befastningar

och soker skatter och magiska
foremal. Pa din dventyrliga van-

dring moter du allehanda monster

som obevekligt attackerar dig! Du
maste slass for ditt liv, finna de
ritta foremalen och anvinda dem
pa riatt sdatt om du vill klara dig
igenom detta spel. Endast sa kan
du silla dig till de ododliga hjal-
tarna

Om det hade statt 1989 pa
almanackan, sa hade det-
ta kanske varit en hojdare
bland TV-spel,

men nu dr det slutet av 1993 och
Gods kiinns forlegat.

Gods svarar inte upp mot den
standard som den nya genera-

tionen av spel har att mita sig
med. Spel som Sonic the Hedge-
hog har satt mirket hogt, och spel-
makarna har bara att hiinga med.
Det édr inte sa konstigt att Gods
kiinns trogt och forlegat jimte sina
nyprogrammerade likar. Spelets
hjilte ror sig sakta och lite trogt.

Inga nya banbrytande grepp eller

nyheter presenteras heller. (Ja,
spelet slidpptes ju nagon gang 89-
90 pa Amiga, sa det forvanar ju i
och for sig inte). Den stora nyhe-
ten nir spelet kom var den “adap-
tiva” spelprogrammeringen — pa
ren svenska betyder det att spelet
blir svarare ju bittre du dr och
tvirtom.Det finns egentligen inget
att klaga pa rent programmaissigt,
men spelet ir aningen forlegat.

Om du gillar heroiska plattforms-
spel, sa tjacka Shadow of the
Beast II istillet...

Tycker Deg! ‘m’

Duger, fast allt kiinns lite smatt.
Inte simre dn 1 andra normalbra

spel.

-
. )pelkansla

Lag.

Godkiinda plip-plop-ljud och ef-
fekter.

allbarhet

Lag! Jag orkade inte kniicka mig
igenom det. Det ir roligt att hdm-
ta foremal och massakrera mon-
ster, men det haller bara ett litet

tag.

rritationsniva

Hog! Detta ir ett stenaldersspel

jamfort med Sonic, Bubsy,

Mortal Kombat mm mm. Allt gar
for sakta och figuren ér vil trog-
styrd.
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E. (EDMOND)
HONDA

Den hir gubben spoar man nir
man vill, hans special moves r
halvsvara att gora och ganska
daliga. Det enda som dr bra med
Edmond dr att han har lang raick-
vidd pd sina armslag.

L

53
a

GUILE

Av nagon anledning har jag alltid
hur svart som helst att spoa Guile,
men nir jag viljer att vara honom
sa misslyckas jag helt och far stryk

pd tva sekunder. Guile har tva spe-
cial moves som atminstone jag har
skitsvart att fixa.

RYU

Det hiir @r den klart biista gubben.
Han har tre special moves, och de
dr ganska latta att gora. (Det ska
viil vara the Dragon Punch som dr
lite sur att fixa).

i horjan tyckte jag inte om den hir
figuren, men ndr man har ldrt sig
att skota honom sa kan han vara
hur farlig som helst. Blankababy
har tre special moves varav tva dr
halvsvara aft gora.

KEN

Egentligen sa dr Ken precis samma
qubbe som Ryu, det enda som skil-
jer dr eft kast och pudelfrillan. Ken
kunde vara lika bra aft vara som
Ryu om det inte var for det faktum
att han dr sa ful (han ser ju ut som
viirsta losern).

M. BISON

Ah nej! Bison dr klart viir
te hogre svarighetsgrad (
bista man kan gora ér a
honom i luften innan han
stampar en i huvudet. At
en stark spark nar han ke

en bra idé, och det kidnns
fullt.

SAGAT
Ha! En baggis. | borjan &

gang man moter den hiir
snart ser man monstret.

jar skjuta sa hukar du di
for att fortsiitta beskjute
behover gora dir att hopp
honom ordentligt i pannc
honom.




CHUN LI

00H BABY! Har har vi snyggingen
i spelet. Chun Li kan vara vildigt
bra, forutom att tva av hennes tre
special moves dr helt omdjliga aft
utfora. Kan vara skoningslost bra
mot Blanka och M. Bison.

ZANGIEF

...dr den ndst samsta gubben i
spelet. Svarighetsgraden kvittar,
hur man dn har stallt in det sa spo-
ar man Zangief ndr man vill. En lo-
ser.

t, sarskilt nir man har li-
er &in fem stjarnor). Det

hoppa omkring och ta
kommer farande och

ta honom pa volley med DHALSIM

mmer flygande dr ocksa Om man ger Dhalsim lite tid och
bade skont och menings- lir sig -hans tre special moves sd

kan man spoa fiender pa lopande
band. Hans armar och ben tojs ut
ndr man sparkar och slar, sa man

slipper att gd i ndrkamp. Klart

. viird aft viljo.
-

i

BALROG

Vilken loser!!! Han har tva special
moves som dr helt vérdo. Balrog
spoar man med forbundna dgon.
Langief dr inte sdmst, den kaxiga
grisen Balrog dr klart pa botten.

VEGA

Vega kan vara for jaklig att spoa.
Siiilv har jag aldrig lyckats nagot
vidare i hans skepnad, men far
man sig fid sa kan han vara bra
farlig. Har tre special moves som
ar halvsvara ot fixa.

man bra grinfirdig varje

tildiga kickbyxan, men

iir han stiller sig och bor-
ner. Da gor han likadant
dig, och det enda du da
1 over stralen och sparka

. Sedan dr det hej da for



Huvudperson: Nigel (prisjagare)

Kompis: Friday (Fladdermusvampyr-alvertjej?)
Fiender: greven (The Duke), och Kayla med gang
Tips: Samla mycket pengar och manga hjéartan!

En liten guide till rollspelet

Spelets inledning: Nigel
hjalper Friday undan Kayla
och ganget. Friday berattar
for Nigel om Kung Nols
skatt, som Kayla ar ute efter.
Friday pastar att hon vet var
den finns, men nar Nigel vill
att hon ska beratta borjar
vampyrfén slingra sig: “Oh,
var sag jag nu den dar
skatten...? Jag vet pa ett
ungefar...”

Och Nigel siitter fart. Pa en jattelik
orn flyger han till grottan dér
dventyret borjar. Han letar igenom
grottan och hittar bland annat en
flotte, som han aker ivig pa. Ty-
virr stortar han nedfor ett vatten-
fall och slar sig medvetslos. En
bjornliknande varelse tar med
honom till sin hemby, ddr han
snabbt aterhdmtar sig. I byn hor
han talas om grannbyn, som &r
bebodd av en annan bjornras. Diir-
borta har man blivit lite kndppa,
menar Nigels nya vinner. Nigel

fragar efter Kung Nols skatt, men
ingen vet nagot. Han blir hiinvisad
till en vis man, som bor 1 en grotta
norrut. Han kanske vet nagot! Ni-
gel ger sig av och lyckas efter en
del letande hitta den vise mannen.
Niar han atervinder till byn har
den sota bjornflickan (byhov-
dingens dotter) som rdddade ho-
nom blivit kidnappad av grann-
byns konstiga bjornar. Nigel och
Friday beger sig dit och far se hur
de knédppa bjornarna térbereder en
ritual och for den kidnappade till
en grotta uppe bland bergen.

[ ett av husen hittar Nigel en
ansikts-statyett som fungerar som
nyckel till en stor port uppe vid
grottan. Lyft upp statyetten fram-
for porten, sa oppnas den och ni
kommer in. Ni kan nu ridda
bjorntjejen. Efterat ska du prata
med alla bjornarna och ldgga de-
ras upplysningar pa minnet. Nu
kan du ga vidare i liret!

Nir du kommer till huvudstaden

Mercantator uppticker du att det
behdvs ett pass for att bli insléappt.
Ga till staden Ryuma och tala med
alla - precis alla! - i staden. Ga till
en brygga i stadens utkant och ta
en flotte till en grotta 1 nérheten.
Dir hélls stadens vise man fangen.
Ga tillbaka till Ryuma och tala
med alla i staden. Nu féar du passet
till huvudstaden.

I Mercantator ska du tala med alla
ménniskor flera ganger. I stadens
utkant finns en fontin. Ga dit och
se om du uppticker en liten flicka
hir. Nir flickan star vid fontdnen
hinder det grejor!

Nigel maste komma 1n 1 ett visst
hus, men han blir inte insldppt for
att han dr “for ung!” Stillet dr en
dansstudio - tro inget annat! For
att bli inslippt maste en troll-
kvinna 1 staden forvandla honom
till en dldre man. Nir detta ar gjort
kan du ga vidare 1 spelet.

OBS! Det dar mycket viktigt att
samla ithop pengar till att kopa en
klocka som signalerar nidr man ar 1
nidrheten av hjirtan som man kan ta.
Efter att du moétt The Duke maste
du klara av en krypta med en mu-
mie. Du maste fa tag 1 en sak som
tar bort fortrollning pa ett stille
lingre fram. Inne i kryptan ska du
klara av atta gitor i form av atta
olika rum didr man ska fa brin-
nande lyktor att slockna. Gor sa
har:



1) Ta den vita, réda och gula bub
blan.

2) Sté helt stilla uppe pa podiet

3) Ta en stege efter ena viggen
och klittra upp

4) Sling kulan pa monstret sa att
den hamnar pa huvudet.
Du maste gora detta nédr han idr i
mitten ay rummet.

5) Ligg ladan invid vénstra lyktan
och still dig pa den. Nu slock
nar lyktan.

6) Sta helt stilla mellan lyktorna.
ROr inte skattkistorna.

7) Sla det bruna skelettet.

8) Ligg ladan framfor podiet,
hoppa upp och ga in i viiggen.
Ta flotten, ak over och tvala till
mumien!

Nu nir du har armbandet kan du
oa till trollkarlen Mir. Inne 1 hans
torn dr det ganska klurigt, sa ta det
forsiktigt. Du kan spara data pa ett
stille inne 1 tornet, plus att du kan
fa tag i likeorten Eke-Eke gratis
hir. Nir du dr klar med trollkarlen
ska du undersoka ett stort trid
utanfor Mercantator. Du ska riadda
tridet, for da belonas du med till-
triade (skamt?) till alla dess ku-
siner som finns utspridda lite hir
och dir 1 spelet. Du kan da tele-
portera dig fran plats till plats med
traden som stationer.

Nir detta ar klart ska du ta ett
snack med greven. Nu hiinder det
grejor! Vid denna lilla traff far du
nimligen se hans ritta jag, sa var
redo for det virsta. Efter detta
mote ska du leta riitt pa en en ljus-
sten, som finns i1 en skogslabyrint
utanfor staden. Nir du hittat
stenen gar du till hamnstaden
Ryuma och ger den till fyrvakt-
mastaren 1 fyrtornet. Nu Kan du
aka bat fran Mercantator och ga
vidare i spelet. I nista stad ska du
komma ihag att spara data ofta.
Ga ut 1 strid, ga tillbaka och spara,
sa klarar du dig allt bittre. Nu ar
det forstas ganska tufft att klara
sig mot svara fiender, men som
sagt maste du ta det hela stegvis
och bygga upp din styrka, Spara
data i kyrkan - ofta!

Nir du har riddat alla min-
niskorna sa kan du hitta ett bra
svird 1 stadens brunn. Ga nu tll
dvargbyn och undersok allt. Nir
du kommer fram till grevens slott
sa géller samma sak - spara data sa
ofta du kan.

Pa ett stiille inne 1 slottet faller det
ned spikklot fran taket. Hoppa upp
pa det véanstra och upp pa en hylla.
Ga sedan at hoger, och du kom-
mer in i ett rum dér du far en chans
att Klappa till greven ganska rejilt.
Nir du klarat detta hamnar du hos

trollkarlen Mir igen. Av honom
far du en “yxhuggarmagi” som
gor att du kan félla alla magiska
smagranar som du uppticker lite
hir och var.

Nu ska du leta reda pa den fly-
gande odlan (Lizard) och tvila till
honom. Nir det dr klart far du en
statyett som ska hallas upp fram-
for statyn hir uppe bland bergen.
Da kommer du till slutet av spelet
- en dvirggrotta med manga och
svara labyrinter. Det finns bara ett
rad att ge pa den hidr punkten: ta
det lugnt och metodiskt, sa loser
du alla problem. I slutfasen av
liret har du mycket att goéra med
att leta upp nycklar och andra
foremal, men det ér inte sa svart.
Vid det hir laget bor du klara av
det, men kor du fast kan du alltid
ringa mig pa Hot Line-numret 08 -
600 51 71 fran 1730 tll 2000
man-tors samt sondagar 1300
tull1500.

Lycka till med detta helt otroliga
spel! Jag har forstas inte berittat
riktigt allt i det ovanstaende, for
det skulle nog vara ganska trakigt
att ha allt forklarat. Eller hur?

Dr. Roffe
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ULITIMAITE

F 8 I N TS
ULTIMATE vs. FIFA

Varfor vanta anda till som-
maren med fotbolls-VM? Pa
med dobbskorna och kasta
dig in i spanningen redan
nu! Det gor du enklast ge-
nom att skaffa dig ett bra fot-
bollspel, och har har du tva
kandidater...

Jag slar pa Mega Driven. Spelet
som ér 1 heter Ultimate Soccer,
och det ser mycket lovande ut. En
elegant meny kommer upp dir du
ska vilja sprak - jag tror att engel-
ska idr det klokaste valet. Nista
menu Kommer upp, och du har
mingder av options. En del ér vik-
tigare dn andra. Du ska t.ex. vilja
bollkontroll: antingen sitter bollen
klistrad vid foten, eller sa iir den
l16s och du maste fosa den med
dig. Det senare idr naturligtvis
mycket svarare, men ger en mera
realistisk kéinsla. Ar du riktigt pe-
tig stéller du ocksa in vindrikt-
ning, bollens vikt och en massa
annat tjafs.

Nej, nu ar det dags for
spel!

Forutom straffliggning och viin-
skapsmatch finns det tre tivlings-
alternativ: VM-turnering, utslag-
ningstidvling eller seriespel. I seri-
espelet kan du fajtas mot upp till
31 lag i en enkelserie. Du kan ha
stor nytta av en turboknapp, for
man maste blidddra igenom alla
andra resultat genom tryck pa A-,
B- eller C-knappen. Vinner gor gi-
vetvis den som far flest poing.

Det finns 64 landslag
variden over att valja
bland,

och de har tre olika virden: snabb-
het, teknik och uthallighet.
Spelarna har namn, men de ir
dessvirre pahittade. Nir du plock-
at ut bista formationen och valt
spelstil (attack, defensive osv.) dr
det antligen matchstart.

Njaa...dntligen? Nidr spelarna
springer in pa planen sitter jag ba-
ra och tittar. Hér rasar det nimli-
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GCEERT GORAL

Matchbild frun Ultimate Soccer (SEGA)
Finns i butik nu, pris 595:-

gen helt och hallet. Jag maste fak-
tiskt kontrollera om det verkligen
star *“16-bit” pa kassetten, for det-
ta liknar mera ett 8-bitarsspel.

Jag inser att det
roligaste i Ultimate
Soccer ér att dra pa

sig gula och roda

kort.

Det forsta jag chockeras Over dr
hur orealistiskt spelarna ror sig.
Nédr man ghdtacklar glider man
alldeles for langt (om de inte an-
vinder konsistensfett som gris-
vardsmedel) och nidr man springer
ser jag inte skymten av jamna ro-
relser och tempovixlingar. Jag
tvangs granska repriser innan jag
forstod att det var en bicykletas
som forvandlade spelaren till en
grot mitt 1 straffomradet.

Strafflaggning i Ultimate Soccer. Anonym
svensk lurar lika anonym engelsman aft
slunga sig at fel hall .Upphetsande.



Ett par matcher senare.
Jag nser att det roligaste 1
Ultimate Soccer dr att dra pa sig
gula och réda kort. Om du gor en
tillrdackligt grov nedsparkning blir
det t.o.m. mirke 1 griset.
Frisparken ér given! Och det blir
sa klart straff om forseelsen skett i
straffomradet. Spelet byter vinkel
och du far en nirbild pa straffen.

Matchbild fran FIFA Soccer (Electronic Arts)
Finns i butik nu, pris 695:-

Nir du tréttnat pa regn (man ser
faktiskt regndropparna) och snal-
blast kan du ga over till att spela
6-a-side (sexmannalag). Du far da
inte bara tak 6ver huvudet, utan
ocksa vidggar som hindrar bollen
att ga till inkast samt en bla plan
med mindre mal. Som om det inte
var svart nog att trycka dit bollen
anda!

Om du dr trog vad det giller inlér-
ning, sa kan du dndra hastighet
och tempo i menyn. Da lir du dig
det hir spelet littare. Om det nu édr
nagot att lira sig...

JAG BYTER TILL FIFA
SOCCER.

En meny kommer upp, och jag
star aterigen infor en hel del olika
val. Jag viiljer snabbt bort offside
och manuell malvaktsstyrning.
Liksom 1 US kan man spela VM,
utslagsturnering och seriespel,

Hiir ldgger man upp spelfdrdelningen i
FIFA Soccer. Du kan ndr som helst pausa
och justera uppldgget, samt forstas byta
taktik ta i recerver acv

men jag borjar med en uppvis-
ningsmatch for att fa kidnna lite pa
spelet. Jag hittar Sverige bland de
48 landslagen, och Tyskland far
sta for motstandet. Som vanligt,
nir det giller EA-spel, maste su-
per-messerschmitten Ron Barr ge
oss sin missuppfattade syn pa
matchen, men jag foOrtringer
snabbt hans gaggande och ldgger i
stillet upp taktiken och goér nagra
fordndringar 1 laguppstillningen.
Som 1 NHL-spelen (FIFA Soccer
paminner mycket om dem) har
varje spelare ett tiotal olika egen-
skaper: snabbhet, skottstyrka och
nickférmaga for att bara ndmna
nagra. Namnen pa spelarna ir ty-
virr pahittade dven i detta spel.
Synd!

Att jag har domaren
emot mig marker jag
snabbt,

for jag torskar slantsinglingen.
Inte blir det biittre av att jag skick-
ar den forsta tysk jag kommer at
pa virldens luftfiard! Han ligger i
graset och vrider sig av smiirta,
och det ser ut som om han aldrig
ska resa sig mera. Jag dker pa en
varning, och det aset reser sig med
en gang!

Alltefter som matchen
gar forundras jag over
alla smadetaljer..

Tryck pa C i en l16pduell, och vips
- sa har din armbage gett dig for-

y 4
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sprang! Bissorna (plural av bicy-
cletas) dr littare att urskilja, och i
det hir spelet kan man verkligen
spela sig igenom hela plan: borja
med att rulla runt bollen i backlin-
jen och avsluta med en stickare till
din toppforward.

En intressant situa-

tion ar straffsparken.
Hir dndras inte bilden som i US,
utan hdr dr det som 1 vilken situa-
tion som helst. Det tycker i alla
fall jag ér roligare. En liten nack-
del med FS ir att matchklockan
inte syns i bild hela tiden. Den vi-
sas bara under vissa avblasningar.
Men tal du det, sa blir det manga
timmar framfér TV:n. Kop!

Johan Spangberg

FORDELAR
HOS ULTIMATE
SOCCER:
Flera options
1-8 spelare
100:- billigare

FORDELAR
HOS FIFA SOCCER:
Password finns

Storre realism

Battre grafik & ljud osv,
OSV...

Forts. nasta sida!
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Inte mycket att snacka om.
Grafiken 1 US underkiind, klart
godkiind 1 FS. Fragan ér hur
mycket bittre grafiken kan bl 1
ett spel som FIFA Soccer.

( 1

2 pelkansia

FS: otrolig spelkiinsla. Spelarna
ror sig realistiskt och jamnt. Man
borjar forsta hur det kéinns att
spela infor ett fullsatt Wembley.
US: Tja, vi kan sédga sa hir: man
glommer det diar med Wembley.

s

Musiken gar att stiinga av i bada
spelen. Ljudeffekterna likasa, och
det dr ritt: 1 US ska man stinga
av allt som har med ljud att gora.
Publiken liter dinda bara miss-
tinkt likt bruset som hors nir spe-
let édr avstingt. I FIFA kan du ha
effekterna pa - publikljudet ér in-
te att leka med! Lyssna bara pa
ramsorna...

allbarhet

Det ena kommer att halla mycket
linge, det andra ir passé innan du
ens har ldst ut den hiir tidningen.
Gissa vilket som ir vilket...

* rritationsniva

“Limma bollen for h-vete!™ skri-
ker jag at min malvakt 1 FIFA-
spelet. Men han lyssnar inte, utan
fortsiitter envist att tippa varenda
bollusling till hérna.
Irritationsmoment 1 Ultimate
Soccer da? Lds mera om dem 1
den 400-s1diga boken “Irritations-
moment 1 Ultimate Soccer” av
Ernst Brinner-Sthrafen.
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PERFEKT!

En klassiker!

MYCKET BRA!
Maste ha!

BRA!
Bor finnas i
samlingen

GANSKA BRA. Platsar i

samlingen, men det finns
svagheter

HELT OK. Platsar i sam-

lingen, men det finns flera
skamflackar

HYFSAT . Vinner inte VM i

pahittighet eller graffe, men
gillar man genren sa...

TVEKSAMT. Ett kdp endast

for den som dr sjukligt in-
tresserad av denna speltyp

SVAGT. Idétorka, dalig ani-
mation, slarvigt kodat.
Meningslost sloseri.

MYCKET SVAGT. Att siilja sa-
dant fill fullpris borde be-
traktas som vipnat ran.

FORODANDE DALIGT. Det iir

roligare aft vara instiingd i
en hiss med Siewert Oholm

EN SKAM Sadant vill du inte
befatta dig med. Du vill inte
ens vara i samma kvarter.

SA DALIGT finns inte - pé
SEGA, atminstone. Men vi
vet andra marken.

g

KOP!

KOP!

KOP

Kop, men
testa forst

Ge hogst
400:-

Kop for
max250:-

Kasta langt
bort

Briinn och
kasta

Mal ned
och brinn

Pulvrisera
och sprid

Vara betyg dr resultatet av flera
rutinerade spelares dsikier, men
100% objektiv kan man aldrig va-
ra. Sa bli inte grinfdrdig om vi fny-
ser at ditt favoritspel - smak och
tycke dr trots allt olika. Fast var dr

hist.



Manadens kubbning bdrjar genast - Kennie
i Fidlkinge fragar sa har:

“Hej Sega Force! Jag undrar varfor ni
bara sitter in fusk till NYA spel som
kostar skjortan!!! PS: Jag vill ha
svar!”

Varsagod! Hir har du det: vi forsoker hllo
ldsarna med fusk fill de spel som @r mest
aktuello. Helst sitter vi en stund pa fusken
s att de flesta har en chans aft anviinda
sina gamer-talanger innan de ger upp och
trycker in de ddr koderna. Vill du ha hjdlp

med fusk & fiffel fill gamla spel, s ring Dr.
Roffe! Eller skriv.

Jimmy i Kalmar undrar:

“Hej Sega Force! Den 10/11 horde
jag pé radion att “dom” kommer att
siitta 15-arsgrins pa vissa véldsam-
ma spel. Kan detta stimma?”

England och USA finns det aldersgranser
nd TV-spel. | Sverige finns det bara folk som
hoppas att det ska bli sa. Risken finns, ef-
tersom manga manniskor tycker att de vet
vad som dr bst for bade dig och mig och
vill bestdmma hur vi ska ha det. “Dom” dr
viildigt svara att bekdmpa, for om man
skulle sign emot hugger “dom” bara fill
med nagot i stil med:

" Jssanityckerattfolkskamisshandlaspaga-
tornaochattdetskavakrigoveralltva?” Precis
som om det hade nagot samband.. ..
“Dom” dr samma sorts manniskor som ville
forbjuda och/eller censurera falietongshif-
tena pa 1800-talet, biograffilmen under
storre delen av 1900-talet, videofilmerna
sedan 1970-talet och de hemska databaser-
na, dataspelen och TV-spelen pa sistone.
“Dom” dr forskrackta over “valdet” (eft
svammeluttryck i samma stil som “vidret”)
och vill gora nagot. Eftersom det dr omdjligt
att gora nagot at det verkliga problemet le-
tar de upp nagot som de kan forbjuda for
att lugna ned sig och fa gott samvete. Det
“dom” forbjuder dr alltid nagot de inte sjdl-
va paverkas av. Andra aldersgrénscensur-
forbudsmanniskor vill infora begrdnsningar
for att TV-spelshranschen inte ska fa “daligt
rykte” - da kan affdrerna ga simre. Fran
Nintanto-hall i USA lovar man aft “inget
Nintandlakar-spel ndgonsin ska vara sadant
att det far en dldersgrdns”. Sa bra.
Vilkommen fill fyradringarnas vérld! Men
kanske det dr bra med aldersgrénser, sa oft
vi slipper skitpratet och far in alla bra spel
fill Sverige, oberoende av innehallet. Da far
man forstas “spellangare”, “svartspel” och
“olaga speluthyrning” och alla valdsspel blir
mycket mera intressanta. Men man ska inte
vara siker - en del professionella censur-
fantaster (Lds: Kristdemokraterna) har
blockerat alla forsok att ta bort biocensuren
och byta den mot en 18-Grsgréns. Sa var
inte for saker, Jimmy.

ry

Tiena! Jag har just kopt en Mega
Drive och har nagra fragor jog skulle
vilia ha besvarade:

1) Kommer Super Street Fighter 2:
The New Challenger till MD:n och i sa
tall ndir?

2) Ar det bra att investera i en
Mega-CD?

3) Niir kommer det nagot nytt
Disney-spel till MD:n?

4) Vilken joystick dr bdst till Megan?
5) Finns det forvaringshox och spel-
fodral till Megan? | sa fall var?
Anders Bergstrom”

Svar:

1) Ja, det gar vissa rykten om att Capcom
ska sldppa den till jul. Den hdr gangen ska
det bli samtidigt slapp bade pa Megan och
viirsta konkurrenten, stgs det. Men vi tror
det ndr vi ser det - som alltid annars i bran-
schen.

2) Det dr en ganska personlig fraga. Hade
den kostat som i Japan (c:a 1700:-) hade
svaret varit ett obetingat “ja”. Som priset
ligger nu motsvarar det ungefdr 6 nya spel
till Megan. Vilket drar mest? Har du kanske
rad fill baggedera? Svaret hiinger ocksa pa
vilken typ av spel du gillar bist. Ar du roll
och dventyrsspelare MASTE du ha en. (D-
spelen har inte varit nagra superhdjdare
(forriin Thunderhawk kom), men nu bdrjar
det likna nagot och snart maste du ha nagot
slags (D-drive for att kunna vara med om
det hottaste i spelvirlden., sa skaffa en om
du kan! - SEGA lovar att 32-bitsmaskinen,
Saturn, ska kunna kéra de gamla Mega-(D-
spelen ocksa.

3) Stup i ett. Du har vil redan ldst om
Aladdin i det hdr numret, och det kommer
standigt mera. Nasta pa listan pdstds vara
"Beauty and the Beast" (Skanheten och
odjuret). Den som viintar sig morsar-action
och totalrdj blir sikert besviken.

4) Inget klar SEGA:s egen Arcade Power-
stick. Den dr tung och stadig och finns nu-
mera ocksa med 6 knappar. Fast vi tycker
att jgjpaddan duger bra, sarskilt den nyg,
slimmade 6-knapparsversionen. Den har
klart bittre kdnsla och precision @n den
gamla, bade i krysset och pa knapparna,
och ligger klart béttre i handen

5) Vi har inte sett ndgra i Sverige, men i ut-
lindska speltidningar finns det ofta annon-
ser om olika boxar och transportskydd fill
alla slags konsoler och kassetter.

Eftersom manga har fragat kan vi tala om
att vara favoritpizzor dr Indiana (rdkor,
ananas, curry) Specialaren (oxfilé, gorgon-
zola) Bussola och Bolognese.

Fortsiitt skriva! "Ordkriget”, SEGA Force,
Box 1074, 172 22 Sumpan. Inférda bidrag
belonas med en SEGA-pryl, sa glom inte att
skriva fullstandig adress i brevet!
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Det gér utfﬁr med Winter Olympics '04! Alla
grenar utom tva dger rum i neditbrsbache, sé
rikna med att det gar at skegen ecked. Bu
kommer att rdkna en del av de dighala gra-
narna till dina intimaste vinmer innan du fatt
grepp om tekniken - WO '84 iir inget it spel.

Doug Anderson dir en sopa. Man
Hdunlrmhllﬂiit har inte list

mﬁmﬂﬁdmw
o, Men iven om man vet var man sko
' mmmammu
e
eft
'~ som inte blir fortviviode dver att liggo
000 poding efter Zaires béista backhap-
pm.Mnshﬂlan&rpﬁmmh
vore dopade ill Ggonbrynen, och hur du
fin shavar pd far du inte ens se medaljer-
na pd vykort. Trina pd bara....

ﬂug Anderson B

Pow,nh

3802794

ﬁwﬂ-f 31 .

‘.' -
WO '94 dr ett officiellt 0S-spel, och dirtér ir alla mellan-
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skdrmar utstyrda med de sp&tiaﬂu l och 05-de-
koren. Gulligt. Aven de officiella maskotarna dr med.

=18)

L

-5 .3

8:-29.44
-3.56

Nej, WO '94 iir inte ett spel for
latdrigar ech sléhackor. Det
krdvs dtskillig 6vning for att ens
klara sig igenom grenarna utan att
bl diskvalificerad. Urvalet dr det-
ta: |

Stortlopp, super G, storslalom,
slalom (smaslalom?), freestyle-
puckelpist, backhoppning, bob,
rodel samt skidskytte och skridsko
pa sprinterdistans - alltsa en klar
dominans av utforssporter. Lite
styggt mot virdnationen, som ju
ar bédst pd vagrdt lagghasning
(okej da: skiddkning.), men norr-
médnnen far nog riktiga medaljer
sa att de blir nojda.

Ni som minns Olympic Gold
kommer kanske ocksa ihdag den
ohyggliga triningsvérk man fick i

s B

Den berdmde vinteratleten Gregor Sylthjtirna (alias Patte)
gdr i dinch med en storslalomport. Porten vann ."Jassé.
Jog trodde det var et fightingspel”



Pé rygg met dden | 95 knyck, Gven-
kiint som "rodel”.. Det finns sédane
| som kommit levande i mél, men vi
— kiinner inga. Kinner ni négra si be
| dem ringa Svenske Olympiske

Kemitien.

fingrarna - de flesta grenarna i det
spelet byggde pa att trycka in A
och B-knapparna omviixlande sa
fort som mdjligt. Hér 4r det dock
bara tva grenar som kréver detta
slags fingerfardighet: skridsko (i
hog grad) och bobsleigh (bara i
starten).

De alpina grenarna aks pa skogs-
bevuxna banor som ska likna de
verkliga 1 Lillehammer, men vi
hoppas innerligt att de tédvlande
slipper skalla granstammar lika
ofta som vi. Det finns tre styrme-
toder att viilja emellan (sd nagon
ska vil passa...) och en B-knapp
som fér édkaren att huka sig och ac-
celerera. Svérigheten ligger i sjil-
va skidsimulationen och valet av
skiirmstorlek. Gubbarna verkar
aka pd kasserade vattenskidor, Jag
har dkt med rundslitna stdlkanter,
och sladdat mycket mindre én
stortloparna 1 WO '94,

Men den stdrsta utmaningen &r i
mitt tycke skidskyttet. Dér skidar
man genom att vicka D-knappen
fram och tillbaka sa att ett streck
pa en mitarstang far fram och éter
mellan tvd maxldgen. Knepigt ba-
ra det, men sedan &r det skyttet...

Matte & Patte har just snelt en jittetotfel med stdimedar
och fit syn pé en perfek! fiykivig.

Detta gdr ut pa att triffa fem svart-
ta maltavior vid fyra olika statio-
ner, och siktet dr grymt vingligt!
Din férmaga att dutta hit och dit
pé D-knappen siitts pa harda prov!
Rodel och bob ir lite annorlunda -
dir krévs det snabbhet och omdé-
me for att dka sa fort som mojligt
utan att sla runt och bli diskad.
Backhoppet dr kul - och det ér
svart att landa utan att sla en dub-
bel mollbergare med skruv, mut-
ter & bricka. Hir dr det timing och
koncentration som giller! I puck-
elpisten géller det att fa upp farten
genom rytmiska D-knappstryck
och att sétta in tricken 1 rétt gon-
blick.

Viiljer du hel olympiad far du tédv-
la 1 alla grenarna, och dessutom se
irlednings- och slutceremonierna.
Du kan ocksa vilja ett mindre an-
tal grenar till en mini-olympiad,
eller viilja "trining”. Gor det! Det
behovs, eftersom du har chansen
att skapa ut tre medspelare at
gangen nér du trinat dig skicklig.
Det jag saknar mest dr se snon
spruta fran triden nidr man dam-
mar av stortloppsbanan i full fart,
men jag ér vil ingen sportsman...

MJ

I ( /}1‘-1i:i!<\

Grafiken ar inte sarskilt im-
ponerande, men den duger.
Den ar nastan likadan pa
GG-versionen, och det sa-
ger en hel del. De taviande
figurerna ar hyggligt anime-
rade, och de 16 meg som
spelet omfattar innehaller
gester av bade triumf och
fortvivian. Rakna med att se
mycket av det sisthamn-
da...Resultat-, intro- och
utro-skdrmarna ar snygga.

Den varierar starkt fran gren
til gren, men den skonaste
kénslan ligger i att bemastra
dem - och att kla andra. WO
ar helt enkelt ett sallskaps-
spel som ar bast nar man ar
flera. Séarskilt da om alla be-
hérskar spelet nadgorlunda...
Skidskytte ar roligast, tycker
vi, men utforsgrenarna ar
ocksa kul. Svarigheter ligger
mest i att synféltet dr sa be-
gransat - man maste lara sig
banorna for att ha en chans.

I/’flli|

Hissmusik for flashurtiga
plus skrap- och slirlaten. Vi
vill inte ens veta hur man
samplat in sténandet man
hor nar utforsakarna piper
av banan.

, | | 1
LIHH.'H";I;‘,t'..

Bést fore-datum &ar svart att
ange - det hanger pa din in-
larningskurva och styrkan i
din medaljhunger, men for
en verklig sportfantast ar
detta en langkdrare.

, /!1F.“‘.‘]itlil}lﬁl]]\;ﬂll

Det ar grymt irriterande att
man inte kan trycka sig forbi
alla resultatupprakningar
nar man spelar solo. Fast
det ar ju dar det roliga sitter
nér man ar flera...
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Zools kusins brorsa. Den fruktade dods
ninjan Anus Bananus.

ZOOL lanserades som en Sonic-brickare pa

all varldens elektronikmassor for ett drygt ar

sedan, men forst nu har spelet kommit i Mega

Drive-format sa att man verkligen kan jamfora

Zool med den bla igelkotten. Vilket blir da re-

sultatet? Betyget har du sett - las nu resten!

Zool ar nagot slags cool
rymdninja som glider om-
kring genom universum
med sitt rymdskepp. En ma-
kalést ond rymdstygging vid
namn Krool satter kappar |
hjulet pa hjalten Zool (Krool
och Zool? Vem f-n har dopt
dessa figurer? Loket?).Detta
leder till att Zool stortar pa
en okand varld. Da blir Zool
forbannad och ger sig ut for
att lI6sa alla problem skapa-
de av den fordomde Krool!!

Zool ar ett klassiskt
plattformsspel.

Det galler att I6sa en mangd
olika smaproblem och und-
vika att “do”. Den sprallige
lille rymdninjan blir tvungen
att sld sig fram genom hor-
der av “blobbar”, galna mor-
darbin, skjutande godisar,
farliga “piggmonster” och
sega strommar av flytande
kola. Det galler att snabbt
forcera de olika nivaerna och

samtidigt fa ihop sa manga
poang som mojligt!

Zool kan skjuta na-
gon form av kulor,
klattra uppfor (och sitta pa)
lodrata vaggar. Han kan
springa ganska fort och gora
hoéga hopp. Under det att var
hjalte hoppar kan han dessu-
tom utfora en farlig snurr-
rorelse (typ spark eller slag)
som tar “dod” pa de flesta av
dennes motstandare. Dock
inte alla!

"Jamte kungarna
Sonic och Bubsy
kanns Zool som en
blekare karbonko-
pia av dessa spel.”

Det finns ett och annat nytt
grepp och en och annan ro-
lig funktion | detta spel. En
favorit ar nar Zool duplicerar
sig och blir till tva personer
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(han far en skuggpolare som
foljer honom i halarna). Det
finns ocksa symboler for
extra hoga hopp att plocka.

Lite initerad blev jag
pa spelkonceptet, som
kanns sa foraldrat.

Att springa pa en bana, forin-
ta olika monster och samla
poang i form av diverse fore-
mal kanns inte riktigt som ett
spel for 1994! Jamte kungar-
na Sonic och Bubsy kanns
Zool som en blekare karbon-
kopia av dessa spel.

Men om man utgar fran att
detta ar just ett sadant spel
sa far det godkant

.. Tycker Deg!

Tiden e.S.

(efter Sonic.)

Att gora plattformsspel blir aldrig riktigt
samma lugna sysselsattning efter Sonic.
Sonic dr mattstocken som alla liknande spel
far finna sig i att bli jamforda med. Det gal-
ler verkligen att gnugga genikndlarna for aff
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i fram det som behdvs for att lyckas: En ny,
riisch och charmig figur. Det ska finnas en
ika revolutionerande drkebov, mellanbossar
som dr lagom svara och inte luktar dammigt
plus horder av smafiender, fallor och annat
som ingen nagonsin sett forut. Allt detto
maste ha grofik av toppklass, och s ska
spelmaskineriet vara lika vélsmort som en
Rolls Royce-motor. Figuren ska lyda minsta
snudd pa jajpaddan, och allt ska vara lagom
svart, Inte for ldtt - slantar man upp flere-
hundranittifem kronor sa ska man ha skoj i
ett par veckor - och inte sa svart att lill-nisse
blir stingvitare i ren protest ndr han gar bet
nd fidrde banan.

Na - lyckas Zool med allt detta? Ja, i hogre
grad @n vad signaturen Deg anser. Men dd
tar jog med i berdkningen att Zool har tap-
pat eft drygt ar under vandringen frdn do-
torspel fill TV-spel, och det ska man egentli-
gen inte gora. Zool pa Megan dr hir och nu!
Jag gillar fortfarande figurens rorlighet, och
pahittigheten i de olika vérldarnas grafik dr
riitt roande, men det dr en bra bit kvar fill
Sonic-klass och jag ser ingen anledning il
aft dindra pa Degs betyg. Men om du iir road
av plattformare, sa dr Zool ett klart kopvirt
spel med kvalitet Gver genomsnittet -

tycker MJ
({H

- e
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OK! Lite val mycket
“Mariobakgrunder” for min
smak, men det ar OK! Zool
kanske har lite val fa rorel-
semoment och stundtals
verkar han ganska stelbent
trots sin snabbhet.

-

| L.._)__}_w.:‘rllc;.ffm:-a 2

Spelmekaniken ar ganska
hyfsad. Zool ror sig snabbt
och latt och svarar snabbt
pa kommandon. De olika
funktioner som spelet ar
uppbyggt pa ar val beprova-
de men det hela fungerar
trots allt!

Effektljuden far godkant
men inte musiken.
Hissmusik for hysteriker!
Na&.. jag ar urless pa “plip-
plop-ljudmattor”! Men musi-
ken gar att stanga av. Tack!

/ | ] 0 -
[ alloarnet

Haller tills man har knackt
sig igenom spelet en gang.
Det kan a andra sidan ta en
god stund, for aven om var-
je bana ar relativt kort, sa
har Zool ratt snalt med livs-
poang och jobbar dessutom
under en tidspress som blir
allt mera kannbar ju langre
man kommer. Men nagot
djup som gor att man kom-
mer tillbaka gang pa gang
hittade vi inte i detta spel.
Svarighetsgrader: easy, nor-
mal och hard.

] /s‘wii,:n:ir‘nl:h'aiu.ﬁ

Irriterande enbart for bad lo-
sers.
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Ska vargen antligen fa sig ett skrovmal?

Ska vi antligen bli av med den stériga fa-

gein som alltid vinner i den tecknade TV-

versionen? Hoppas kan man ju...

DESERT
oPEED TRAP

Som liten skitunge satt jag alltid
som klistrad framfo6r tv:n och titta-
de nir det bjods pa ett av mina
favvo-program Graben och Hjul-
ben (som nagon efterbliven indi-
vid hade dopt dem till hir i
Sverige). Men 1 hemlighet hatade
jag programmet, eftersom den lil-
la uppkiiftiga fageln alltid tog hem
segern 1 episod efter episod. Det
som fick mig att sitta timme efter
timme framfér tvn var den lilla
forhoppningen att nagon gang fa
se vargen (eller vad det nu ir) fa
fast fageln for att pa ett grymt och
tillfredstiillande sitt dta upp kré-
ket. Jag fick naturligtvis aldrig se
detta...

NS s
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Blast pa middagen, som allfid. . .-
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Ett helt vanligt platt-

formsspel.

Det @r vdl ungefir vad man kan
sdga att Desert Speed Trap dr. Du
ar fageln och ska forsoka komma
fran ett stille till ett annat utan att
bli middag at vargen. Innan man
kommer in i spelet sa far din fien-
de manga skrovmal! Efter ett antal
timmars spelande sa blir det gan-
ska trakigt, alla banor ser nistan
precis likadana ut och man fortsiit-
ter egentligen bara for att se om
det ska hinda nagot utéver det
vanliga. Det blir till slut fér myck-
et och man kan bara dra en slut-
sats: detta dr ett mediokert
spel...tycker Patte!

Ganska halvtrakig graffe.
Banorna ser precis likadana ut.
Det som ir kul ér bilderna pa var-
gen, som dyker upp mellan ba-
norna.

. pelkansla

[nnan man trottnar pa spelet
(efter som banorna ér sa lika) ér
det ganska sa charmigt pa sina
stillen. Det som irriterar ér att
gubben (pippin) dr sa svar att
styra att man forlorar liv bara

Vad finns det att siiga? Alla som
har en Master vet 1 alla fall precis
hur det kommer att lata sa jag
tinker inte ddsla trycksviirta pa
att forklara.

| “ allbarhet

Man trottnar ganska snabbt pa
desert Speed Trap, men det ér
ingalunda ett litt spel. Tidsgrin-
serna dr mycket sniva, sa det blir
ganska knepigt pa sina stillen.
Att plocka extra-tid dr viktigare
an att skaffa livspoing!

rritationsniva

Klar irritationsrisk finns nér figu-
ren dr sa seg att styra som detta
fagelkrik.
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Ett teknisk problem tvingade oss aft vilja mellan en bild fran MD-versionen och ingen bild alls. Da
forstar du vilket vi valde. GG:grafiken dr inte alls sa har snygg. ..

Om du laste forra numret har
du redan last om det suvera-
na racingspelet F1 i Mega-
version. Glom allt du har last
om Mega-spelet, for GG-liret
ar ett helt annat spel. Fast
det kommer knappast som
en chock for dem som
kanner till skillnaden mellan
8-bitarsspel och 16-bitars.

F1 pa Megan satsar allt pa att ge
dig en fartkdnsla som grinsar till
det vanvettiga. Tyvirr dr F1 pa
GG:n betydhigt mera stillsamt.
Visserligen var forsta dagen jag
testade spelet ingen hdjdardag,
snarare tvirtom, men jag tror inte
det var min allminna seghet som
fick mig att tianka pa Outrun-spe-
len ndr jag satt dir och roterade pa

banorna 1 Grand Prix-cirkusen.
Dag 2 och 3 gjorde ingen storre
skillnad 1 det avseendet, men jag
blev en riktig hejare pa kurvtag-
ningstekniken. Andra- och tredje-
placeringar fixar man litt numera.

F1 har hyggligt med
optioner.

Forst och framst tivlingsformen:
arcade eller Grand Prix. Arcade
innebdr att man maste na upp till
en forutbestimd placering.
Misslyckas du ér det Game Over.
| GP-ldget kor man nio tiavliingar
mot Andretti, Fittipaldi (Christian
alltsa - detta ar ett vil uppdaterat
spel!) och de andra. Sedan viiljer
du mellan Hard och Easy samt 4,
8 ellerl2 varvs tiavhingar. Dirpa
kan du kvalkora, stélla in bilen el-

ler skippa till niista bana. Bilen har
fyra instidllningar: vinge (tre vink-
lar), viixellada (auto eller manu-
ell), dick (mjuk eller hard) och
motor, som kan ha antingen “hog
effekt” eller “hogt vridmoment™.

Na. Men rejset da?
Mjaa. Landskapet knallar f6rbi 1
ganska hyfsad takt, men ska man
bli aksjuk av det hir spelet maste
man vara drogad, tokig eller bag-
gedera. Fast det dr inte bara att
ratta, for de flesta banorna har
bojar dir man allra minst maste
knacka pa bromsknappen for att
komma runt. Halkar man ut 1
dikeskanten sackar bilen, och
ddnger man i1 nagot snurrar man.
Det kan ocksa hinda om man
touchar nagon av de andra bilarna,
och da kommer forstas konkurren-
terna forbisusande. Fast jag fattar
inte hur en pakérning bakifran kan
sakta in en till stillastaende...!

Det galler att hitta ratt
linfje genom bojarna;
precis som 1 verkligheten bér man
bromsa sig in i1 kroken och gasa ur
den, men &r kurvan snidv far man
gasa mattligt - det gar att spinna
loss och balla ur. Faktiskt gor
didcksvalet en klar skillnad - pa
harda svalar gar det fortare, men
bilen blir ocksa slirig som en ratta
pa rullskridskor. Klantar man for
mycket gar dicken at pipan, och
da maste man ga 1 depa. Det ir
littare dn 1 Mega-versionen - hiir
stannar man bara pa gridmiirkena
och trycker pa knapp 2. En
politiker skulle kunna klara av det.

Ljudet ar OK, men inte
sarskilt upphetsande.
F1 pa GG ér dver huvud taget inte
alls sa upphetsande som pa
Megan, men bra mycket biittre dn
Super Monaco GP och histldang-
der fore Outrun-spelen. Har du
inget korspel till din birbare sa ir
det utan tvivel F1 du ska skaffa.
MJ
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Jaha, vanner - da ar
mottagningen oppen
igen. Som vanligt for-
soker vi dela ut bote-
medel pa de vanligaste
akommorna. Betyder
det att just dina fragor
forblir obesvarade, sa
ring eller skriv! Adress,
telefonnummer och ti-
der hittar du har pa si-
dorna.

Srones

[ detta stenharda spel kan man
ldtt fa sina planer grusade, har
vi mirkt pa antalet samtal.
Dirfor ska vi dela ut ett offent-
ligt banviljarrecept. Det lyder
sa hdr:

Nir titelbilden Kommer fram
trycker ni A, B, C, + Vinster
och Start samtidigt. Nir stage |
kommer upp slédpper ni allt. Nu
kan ni “bladdra” mellan de oli-
ka stage-numren med D-knap-
pen!

SPOT

Har ni slitit er o-coola pa detta
lir (som kan vara nog sa svet-
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tigt, inte minst pa grund av
tidsgrinserna) sa har ni hir ett
level-skip-fusk. Pausa och
ryck ABC BAC ABC B
A C sa hor ni ett ljud och féar se
en skirm med orden “Level
completed”. Det dr, som ni vet,
ren bullshit, men ni far ga vida-
re till nista livvel dnda. Livet
ar inte rdttvist, sa fuska pa ni
bara...

Bubsy ir en ganska cool Katt,
men 1 spelet kan det ibland bli
réitt harda papper. Darfor tryck-
er vi nu koderna till samtliga
bobcat-nivaer. Hall till godo.
fifflare!

1) YSSCTS
2) CKBGMM
3) SCTWMN
4) MKBRLN
5) STGRTN
6) LBLNRD
7) YMDKRK
8) SBBSHC
9) DBKRRB
10) MSFCTS
11) KMGRBS
12) SLYMBG
13) TGRTVN
14) CCLDSL
15) BTCLMB
16) STCYDH

For att fa grina
for ROFFE, ring:
08 - 600 51 71
Ma, Tis, Ons, Tor
1730 -2000.

Son 1300 - 1500

...5a far ni trost.

Manga har roligt med JP-spe-
let, men det idr ocksa manga
som fragar hur man ska klara
Dr. Grant- och Raptor-banorna
pa slutet, sa dirfor ska ni fa en
forklaring pa detta samt en re-
petition pa koderna for bada al-
ternativen.

For att klara slutstriden 1 Dr.
Grants skepnad ska man gora
sa hiir: Hoppa ned mellan dino-
saurieskeletten och sling bom-
ber forst till vinster, sedan till
hoger sa att skeletten springs.
Nu ramlar de ned och tar kal pa
Raptor-odiorna.

Som Velociraptor ska du spar-
ka pa den stora stenen som hal-
ler T-Rex-skelettet uppe, sa att
det rasar sonder och drasar ned
pa Dr. Grant!

Koderna:

Doktorn:

1 20HI10027

2 4021G02A

3 AVVUPSEL
4 CVRVRCAM

Raptorn:

1 121G0016
2 K21G0018
3 M21GOO1A
4 021G001C



Skriv till SEGA HOT LINE Box 4076, 128 04 Bagarmossen

Vill du forvandla ett svart, lu-
rigt och intill tarar frustrerande
spel till en plastomhdljt prome-
nadomrade for menlésa barn?
Avskyr du utmaningar och sva-
righeter? Da har vi precis grej-
en for dig - om du ér dgare till
FLASHBACK!

Still in koden PIXEL och
borja spela. Mirker du fordn-
dringen? Jaa! Det kommer inte
lingre en massa fiender och
stor din promenad! Ténk pa din
vianlige speldoktor innan du
somnar.

g == ), ¢

| - E';J"'H.I:

Detta coola lir kan vara ganska
svart pa sina stéllen (Nir Roffe
skriver “ganska svart” betyder
det “ndstan omdjligt” pa vanlig
svenska. RED) sa hdr kommer
alla koderna. Jag kinde mig
ganska stolt nidr jag tull slut
kom igenom spelet...

1 INSULA
2 CONDOR
3 VIENNA
% AVALON
o DULCIS

Den bista kontrollen over

Asterix eller Obelix far ni ge-
nom att vilja CBA-mode. Det
behovs - niviaerna dr langa och
krivande! Lycka till med detta
eminenta plattformsspel!

Ja, du och jag hade inga pro-
blem med det hir spelet...men
for dem som inte fixar det kan

det vara dags med ett level-
skip-fusk. Det krdver precision
for att fungera, sa ge inte upp
for latt. Men a andra sidan - en-
visa typer kanske inte behover
det hir fusket. Spela en stund,
pausa liret och tryck

BCBABBCBAB.
Har du gjort riitt sa sdger liret
“You did it!” (fuskade, alltsa)
och du kan ga till ndsta bana
genom att trycka pa Start.

Nu ska vi sprida lite rad och
tips angaende Shining Force
over riket. Inte fOr att vara snil-
la, utan for att minska belast-
ningen pa telefonledningarna
som I0oper genom Bagar-
mossen. OK, mina grannar gil-
lar att kunna ldsa kvéllstidning-
en 1 gloden fran tradarna, men
det finns ju dven andra spel
folk kor fast 1. Na, nog med det:
[ Shining Force giller det att
bygga upp styrkan pa de karak-
tirer som ingar 1 sillskapet.
Basta metoden dr att dra sig ur
striden innan man slagit leda-
ren i motstandartruppen, och sa
gar man i strid flera ganger mot
samma motstandargrupp. Det
ar lattast om man viljer en
plats dir man inte behover flyt-
ta gubbarna sa langt. Man kan
ha 12 stycken Kkaraktdrer 1
gruppen, och hir dr en forteck-
ning pa dem som jag foredrar.
Forsok bygga upp deras styrka
sa mycket som mdojligt, sa ska
ni fa se hur coola gubbarna blir
- superstarka! Lycka tll, on-
skar Dr. Rofte.

1 Marduk Hidlte
2 Mae Centaur
3 Pelle (?)
4 Ernest o
5 Tao Magiker

6 Anri -
7 Alef -
8 Blue Drake
9 Zylo Varg
10 Adam Robot
11 Hanzou Ninja
12 Balbaroy Orn
(SkyWarrior)

Ninjan Hanzou gdommer sig 1
den sista staden - 1 en blom-
mande buske.

Det ér inte sa vanligt med fusk

- till sportspel, men hdar kommer

det ett. En del folk har hort av
sig angdende Grand Slam
Tennis (Ja, det &r samma som
Jennifer Capriati Tennis!) och
vi kan bjuda pa tva piller:

Man Kkan justera spelstyrkor
och lyssna pa ljudeffekter osv.
(varfér nagon skulle vilja lyss-
na pa de bisarra talsparen i det-
ta spel fattar jag inte, men
anda...|i konfigurationsmenyn,
som man far fram genom att
skriva

CON FIG

1 password-rutan. Fyll resten av
utrymmet med punkter!
Onskar man hirdare motstand,
sa finns det ocksa en kod att

knacka in:
GRA ND. SLA M..
..och resten punkter.




Genvagar tillEI K IR GD

Sa var det dags att fuska.
Forsta fusket ar inskickat ut
av Tommy Hinks fran Alvsjo.

Hej jag ar en kille pa 12 ar
som har kommit pa ett fusk
till NHLPA Hockey 93.

Om du ligger under mot da-
torn sa tryck pa Reset, sen
tar du fram skarmen dar man
valjer lag. Det finns nu ett
PLAY MODE som ar contin-
ue playoffs, ta det och du
borjar om fran borjan pa
samma match.

Om du har problem med
Sonic tva pa GAME GEAR sa
har Ola och Andreas Hassel-
gren fran Veberod I6sning-
en pa din pina...

Nar Tails springer ivag fran
Dr Robotnik i titelskarmen
skall man trycka ned 1, se-
dan 2 och darefter start nar
Sonic natt mitten av skar-
men. Hall tangenterna nere
nar du ser Sonic vifta med
fingrarna och borja rora joy-
paden runt tills du hor ett
. pling. Slapp sedan tangen-
terna och tryck start och
simsalabim, nu far man valja
vilken bana man vill.

Detta spel tyckte vi inte var
sa jatteroligt nar det var nytt.
En av anledningarna var att
det knappast bjod pa nagot
motstand. Nu har vi fatt veta
ett satt att gora det svarare,
sa om ni har Sagaia pa hyl-
lan kan det vara vart att testa
Det ar valdigt enkelt: tryck C
12 ganger nar titelskarmen
ar uppe! Om du tvartom
tycker att det ar for svart, sa
knappar du i stallet in B-B-B-
C-A-A-A-B-B-C-C-C pa titel-
skarmen. Da syns orden
"Free Play" nederst pa
skarmen. Vad det betyder
forstar du sjalv, va?

Det finns ocksa ett lavvel-
fusk, men da ar koden C-A-
C-B-C-A-B-A-B-C-A-C. Da far
du se orden "Zone Select"
och kan borja kriget var du
vill. Trevligt eller hur? Va?

Det har fusket ar jag lite osa-
ker pa om vi inte har haft
med en annan gang, men
strunt i det, vi tar med det i
alla fall. Det ar inskickat av
Martin Petersson i Tving???

Jag har kommit pa ett fusk
sa att man blir odddlig och
klarar banan i Cool Spot.
Borja spelet och pausa och
tryck
A,B,C,B,A,C,A,B,C,B,A,C.

Nastan samma fusk har vi
fatt fran Sonic??? fran Visby

(sa det ar dar han bor. Patte).
Men har sa ska man trycka
START,A,B,C,A,C,A,B,C,B,AC
och har man gjort ratt sa hor
man en ton, och man far
Level Complete pa skarmen.

Anders Johansson fran
Floda har skicka in den har
koden till det kanonbra mo-
torcykel / sla-pa-kaftenspelet
RR 2.

Tryck in 25BD 5ITB sa ar du
kvalad till alla banor utom
Hawail.

Har kommer lite koder och
fusk fran Dennis Lindfors i
Valberg. han bidrar med tre
spel, wvi tar koder till
Megalomania forst.

2 OIGAMSJCHHF

3 HZOBGZMUUTP
4 XTZBQCIOVHZ

5 SJFASNDQAIX

6 IYEBOPWJGUP
7 CTQAIGPECUR

8 ESSCGQKYMUV
9 QSBBODQMEOM
10 CPFDGLLTUMA



Om det skulle vara sa att ni provar dessa fusk och de inte funkar, sa ring inte till
FORCE och beratta det. Jag orkar inte testa alla hundratals fusk som kommer in
hit, sa det ar inte mitt fel att det inte funkar. Om ni vill vara sakra pa att vi kastar

bort era brev sa skriv ner banvaljarfusken till Sonic ett och tva. Vi kan dom, jag

lovar....Patte!

13 BUJTHOEC

14 XOECWNBU MAYHEM
Nasta fusk fran Dennis ar pa 15 JSFKVKUJ 1 GGFDYQBC
spelet POPULOUS. 16 THODZTGM 2 FLWNCXPG
17 YQBCEIRD 3 FECWMYRD
For sex extra continues 18 HPFDZTHP 4 HOEBVKUI
tryck: C,A,B,A,C,A,B,A. pa 19 FEBVLWNB 5 QBCEJSEJ
kapitel et stenen. 20 UJTHPFEC 6 RDHPGGFE
21 WNCWNBVL 7 CXOEBVKU
Och nu blir det MIGHT AND 22 WMYRCEJT 8 IQABDHPF
MAGIC, fortfarande fran 23 GNBUIQAA 9 DYRCEJTG
Dennis. 24 ABDGMZTH 10 NCXDEBUJ
25 ODYRCEJS 11 THOECXPF
For gratis Guld, Gems och 26 FKUIQBDG 12 DYRCEIRD
Kraftfulla vapen vilken tid 27 NBYLXPGG 13 GNBUJTHO
som helst pa dygnet, gor sa 28 FDYQBDGN 14 DZSFLXPF
har: 29 BVLWMZTG 15 DZTHODZS
30 NBUIRDHD 16 EJTHPFDZ
Valj "view character" och nar 17 SFKVLWNC
view which dyker upp, hall in TAXING 18 XPFDYQBD
vanster, A och C. Nar cha- 1 ECWMZTGM 19 GNCWMZTH
racter-menyn kommer fram 2 ZSFKUJSF 20 ODYQBCFL
far du se en massa ovanliga 3 LXPGFDYR 21 XOECWMYQ
figurer. 4 CFKVUJT 22 BCFLXPGF
5 GMYRCFKU 23 EBVKVLWM
6 JTHPFECX 24 YRDGNBVK
" 7 PFDZSFLX 25 VKUJSFLX
‘/‘ 8 DECWMZTG 26 PFDZTHPF
il 9 NBUJSFLW 27 DZTHPGFD
. 10 MZSFLWMY 28 YRCFKVLW
11 RCFKUJSE 29 NCWNCWNC
Alla som gillar Lemmings pa 12 IRCEJSEJ 30 WMCTHPFE
GAME GEAR ska nu fa ett 13 SEJTHOEC
gang med koder pa banor av 14 WMYQBDGM
‘gats Peeter Horm i 15 YQAAAAAB Alld Bom stAr med pa detta
ockholm. 16 DHODYRDG ” :
17 NCWNCWMY uppsflag kap vanta sig en
trevlig pryl i breviadan. VAD
TEHCRY 15 QARBLIPG har jag inte bestamt an, sa
1 RCEJTHOD 19 GGGFDTQA det far bii lia & : .
2 YQBDGNBU 20 AABDGMYR oLl Dilent sy byeiras
ning (eller en sur besvikelse,
3 JTHPGFDY 21 DHODYQAB .
vem vet? HE HE!) Vill du ock-
4 RDHPGFEC 22 DHODYQBD . j
sa se dina fusk och ditt namn
5 WMZSEJTG 23 GNCXPGGG forevigat i Sega Force?
6 MZTHPGGF 24 GFDZTHPG R R iy '
7 DZSEIRCE 25 GFECWMYR 5 ’
8 IQBCFKVL 26 CEIQABDG S..EGA FDRFE
9 WMYRDGMY 27 NCWMTRCE HARSKAR OVER
10 RDGMZSFK 28 IRDHODZS VARLDEN".
11 VLXODZTH 29 EJTGMYQB SEGA FORCE.
12 PFECXPFE 30 DHODZTHP

BOX 10 74.
17222 SUNDBYBERG
31




VINN TOTAL-
FOTBOLLSSPELET

10 SPEL 10 SPEL
LOTTAS UT! PA SPEL!

Det enda du behover gora for att vinna detta héjdar-fotbollslir ar att svara pa en ynkans enkel fra-
ga och sinda in svaret pa ett vykort till SEGA FORCE, TAVLINGSREDAKTIONEN, 109 48 STOCK-
HOLM. Svaret ska ligga pa vart skrivbord senast 0855 den 23 februari 1994, annars far du inte vara

i FRAGAN:
VILKEN ORGANISATION STAR BAKOM FORKORTNINGEN FIFA?
1: Foreningen ldioter For Anarki X: Internationella Fotbollsfederationen
2: Internationella Fotbollsspelares Forbund

4

f ) | -
Bl DEEl ITIaSiine

ROBOTNIK AR TILLBAKA FOR ATT HAMNAS

| ETT HELT EGET SPEL! LAS DEN GAST-

KRAMANDE RECENSIONEN. OM DU INTE AR

NOJD MED DET (OCH VARFOR SKA DU VARA

DET) SA FINNS DET MYCKET MER.

OCH HAR VI TUR OCH HANGSLE-

NA HALLER SA SKITER VI | RO-
BOTNICKE OCH GOR EN MAXAD
PRYL PA ZANIK TRE!




TA EN FORSAKRING.
Har du nagonsin kopt ett spel
som verkligen stinker? Har du,
till raga pa allt, slangt det sa
hart i vaggen att det sprack? (Sa
att du inte ens kan byta bort det
i qula sidorna!)

Losningen pa ditt problem ar ju
0 q F 0 R c E sa enkel! Borja premma pa Sega

Force sa kan du forst lasa vad vi
tycker om ett spel (och du vet ju
att vi alltid har ratt) for att sedan
spendera dina surt fortjanade
pengar...kostar 1/3 spel per ar
och raddar din bakdel oftare an
du anar.
Om du inte vill ligga ute med
159 spann i dessa harda tider,
sa kan du nu fa 5 nr for 95:-!
Som en biobiljett och lite gad-
das. Sla till nu!

/Z>,

FYLL I, KLIPP UR och POSTA!
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Olika sﬁﬁhildar

s\

1ICaANISLE AN |
EIT RI.(T";T

En snabb rusch i korridoren - en motstandare hanger
pa. Han har inte en chans.

En forsvarare glidtacklar beslutsamt. Du petar bollen
forbi och hoppar 6ver honom. Ha, kdnn dig blast.
Publiken exploderar nar du dyker in i straffomradet.

Du har hjartat i halsgropen. Det star 1-1 med bara
sekunder kvar att spela. Du tittar upp, inga hinder i
vagen, du skjuter.
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EA SPORTS, THE EA SPORTS LOGO, 4 WAY PLAY AND “IF IT'S IN THE GAME, IT'S IN THE GAME" ARE TRADEMARKS OF ELECTRONIC ARTS.  Kaop ditt eget fotbollsspel




“Spelarna ar mycket detaljrika och ror sig precis som

“FIFA Inter-

national Soccer

i verkligheten" — Sega Power.

kommer att

spela skjortan

av alla andra fotbollsspel” - Sega MegaForce.

“"Forvanansvart realistiska sprite-rorelser”

- Sega MegaForce.

SASPORTS

gLl BT ROMII®G & W T N

I N THERNATIONAL

SOCCER
@ .
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E L ECTRONIT AFRTE S
IF IT'S IN THE GAME. IT'S IN THE GAME.



FASEBY. HBE

stacken for att varlden
 ska ma battre. [ Global
o Gladiators ar du anting-
en Mick: eller Mack, tva unga killar
som gjort det roligt att radda jorden fran
+  nedskrapning och miljogifter.
Du slar dig fram genom fyra nivaer -
Toxi-Town, Arctic, Forest, Slime level. Det
galler att stoppa giftmonster och ta dig

fram pa mojliga och omoijliga vagar.
Samtidigt ar du ivrigt pahejad av Ronald
McDonald som bjuder pa hamburgare om
du har tur. Allt detta ar inramat av otroligt
ljud och fantastisk grafik.

[ Global Gladiators gor du vad alla borde
- Raddar varlden innan det ar forsent.

BEAT US. IF YOU CAN.



