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Inget annat
=TV-spel har
I| 2 Mmanga... \

Mega Drive.
Cirkapris 1.695:-

O Hig. 1452

MEGA DRIVE ir marknadens
starkaste 16-bitsmaskin, Mega™

har en fantastisk grafik, stereoljud
i hojdarklass och palitlig teknik.

Du haller hiigsta fart fran forsta
spelminuten till den sista! Dess- o
utom: Du har massor av spel att A

vilja bland. Just nu strax over 80 !
stycken —och det kommer sténdigt fler. S

*Det kommer minst

4 nya spel e
= (i1 JATRORSS.
el 201 manad! «ém S Sl o
il —t i Bilden juger! Om man staplar
hor du pa ﬁ'mmﬁﬂm” A '-""T"'-[!-“[ L1 iﬂeﬂf{; J'.r?‘:::l:al:fei blir stapeln

telefon

020-74 40 41.
Kostar bara =
som ett ';
lokalsamtal! =

HAR BORJAR AVENTYRET!

QBS! Angivna priser
ar cirkapnser och kan varigra
el mellan oika butiker,

SEGA marknpdsli av
BRIZ ABTFlayMix, 283 00 Dby, &




..tidningen for alla Sveriges
SEGA-fans!

Vi &r manga nu, och ginget vax- ¢
er snabbt, det behdvs en tidning |
for oss som gillar lite haftigare
TV-spel. Nagra av hjaltarna fran
EM-laget i fotboll hér numera till
ganget, som ni ser langre fram i
tidningen. Sega Force ska hand-
la om vart gemensamma intres-
se - SEGA-spel, bade forr, nu och
i framtiden. Har far ni veta vilka
spel som ar pa gang.

Vi tar forhandstittar pa spel som
inte ar fardiga.

Vi testar och betygssitter spel
som nyss kommit ut eller snart
ska komma.

Vi kommer med hints & tips pa
spel som funnits ett tag, och vi
svarar pa era fragor i SEGA
HOTLINE. Vi bjuder ocksa pa tav-
lingar med vinster som passar en
riktig SEGA-fantast.

Har finns topplistor och high-
scores. Och en ordlista (se nasta
sida!),for dven om "alla” sager
game over och levels och resetl-
tar spelet, sa kan det vara nagon
som inte hinger med. Och hanga
med - det ska alla som gillar de
smarta coola spelen gora.
Framfor allt ska ni skriva till oss.
Och ringa. For det har ar er tid-

ning, pa mer an ett satt. SONIC THE HEDHEHOG &r snart tillbaka i
Vilkomna! ett nytt speléventyr! Se nyhetssidorna...
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................ .Landslaget l&r sig spela!
E ...... SEGA-NYTT
NYTT PA MEGA DRIVE:
T P T OLYMPIC GOLD
A TAZ-MANIA!
| [ e ey KIDD CHAMELEON
e AYRTON SENNA'S GP
i (1 e £ T ALISIA DRAGOON
14 ...............MIARBLE MADNESS
H | s TOKI
Gl S T e S BATMAN
G [ e RING ROFFE!
NYTT PA MASTER SYSTEM:
i = e e SAGAIA
113 o e WIMBLEDON
Pl | R CHAMPIONS OF EURDPE
Py b Sl SUPER SPACE INVADERS
22 ...............Inga SEGA gubbar!
NYTT PA GAME GEAR:
2 e AXE BATTLER
& CHESSMASTER
Pl R e SPIDERMAN
& OLYMPIC GOLD
e En titt pa CHUCK ROCK
ra] o] R LISTORNA!
7 R TAZ-MANIA-TAVLINGEN!
B ket SEGA HOT LINE
T | e HINTS & TIPS
s ) e ... QUACKSHOT: cammal geding.
AR veeneeneN@sta nummer da? Se har!

R T s

dr animera-
de. Rir de sej mjukt oc ett [rma.n:l]et 5 r det en fira
animation. Liknar de sprattelgubbar med muskelkramp &r
det ddlip animation,

ANIMATION Figure; sci ror sig pa skir

CONTINUES Utrikiskt ord som betyder samma sak som
extra-liv. Do fir ett nytt fiirsik pd samma niva. Continue =
fortsitta pa engelska

DEMOD 1) Niir spelet gir av si
om vad man kommer att mi

i ljud och grafik som hackers
iir,

END-OF-LEVEL BOSS Dect ruskiga monstrum som dy-
Ker upp i sluter pi varje level, och som du méste besegra fie
att kunna g vidare. Ofta har man redan st pd en eller fle-
ra "smabossar” redan.

END-OF-LEVEL Firkortas ofta EOL. Slutet pd vandring-
en. Mu kommer det svira...!

GRAFIK Grafiken ir helt enk l:ll 1P hilc
skiirmen. Firg och mrrn Bra

med. Kan d&]ﬂﬁ upp i-'E.\ﬁk'-_._rrun{l och sprites.

INTRO Inledning
\_;?J.ta qpelﬂ Ger

vens. Ofta med snyggare grafik dn i

par spelkassetien

sadana finns det inte o

LEVEL Eallus ofta "bana” eller "nivit”. Som ett kapitel i &n
bok. Blir ofta svirare och svirare efter hand, men i diiiga

spel blir det bara rakigare.

Fortsédttning i nédsta nummer!

~ap—




SONIC Il SNART HARY

Ja, naturligtvis kommer SO-
NIC tillbaka! Pa elektronik-
massan i Chicago kunde man
fa titta pa nagra levels fran
SONIC I, men man fick inte
titta for hart och den som fo-
tograferade blev strangt till-
sagd att inte lagga objekti-
vet i blot. Men nog kommer
han, SONIC, och han har en
liten tvasvansad riv i sldpiag.
Ingen ville siga om detta be-
tyder att det finns 2-spelars-

Vi forstar att ni skulle
kunna ta extraknidck som
kloakdykare for att tjana
ihop till en sadan hir ma-
skin, och vi tinker inte
forsoka dvertala er att
lata bli, men lyssna for en
gangs skull till ett gott

rad: VANTA! Mega-CD:n
kommer att slappas i
Sverige bortat hosten

{Lis: Nar USA-marknaden
fatt sitt) men man kan re-
dan nu skaffa sig en pa
tvivelaktiga postorder-vi-
gar, om man inte &r ridd
for besviar och har mera
pengar an forstand. Det ar
helt enkelt sa hdr: CD-

BATNYTT!!!

Batfebern dir hiir  igen!  "Batman
Returns™ dr en klart hiiftigare film dn
den Litt slokande Batman vi sig 1989,
men om det ghiller spelen som e base-
rade pd filmerna vet vi inte dn. Det enda
spel vi sett dir det allra frsta, och det
kan ni ldsa mera om pd sid. 17, Men det
dr mera pd ging! Vira spioner pd
Chicagomiissan rapporterar foljande:
1: BATMAN RETURNS
Detta spel ska vara lite annorlunda dn
BATMAN, siigs det, Spelet dir inte bara
action, utan precis som i den tecknade
serien krivs det lite deckarjobb for att
komma ndgonstans. Hir teiiffar vi pd
Catwoman och Pingvinen. Detta spel dr

option pa SONIC 1l, men av
allt att doma ar det inte sa.
Den otdcke Robotnik ar fort-
farande arkefienden - han
fick val inte tillrdckligt med
stryk | den forra spelet.
Nagon viskade att europa-
slappet &r planerat till den
24 november (Vilken TUR,
just fére julruschen!) men
hos Playmix i Osby ville ing-
en lova nagot.
Overhuvudtaget.

KOP INTE
MEGA-CD
FRAN JAPAN!

spelen kommer att bli ko-
dade. Den som képer en
japansk MEGA-CD kom-
mer inte ait kunna kora
svenska skivor | den. Inte
heller amerikanska.
tvartom.

Och

BATMANS mirke kommer
mycket snart att bli synligt-
pa MEGA CD...ocksa.

eft. ay de manga som ska komma i
Mega-CD-version till hosten. D kom-
mer CDins enorma lagringsutrymme
att fyllas med lickm digitala (och ani-
merade!) sekvenser ur filmen. V1 wvill
ha minga bilder pi Michelle Pfeiffer -
Catwoman - i den diir saltga kosty-
men. )

2: BATMAN -

REVENGE OF THE JOKER
Skall ocksa slippas "nigon ging i
hiist™, fast niir det blir Sveriges tur vet
man aldrig, Som vanligt. Kommer fran
Sunsoft. som tillverkade BATMAN,
Som spelets namn antyder si kommer
Jokern tillbaka [6r att kubbas med
Batman om titeln "Gothams heme".

B61 SO0 30 & wrwieg
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MEGA-CD!

Sa hér ser den ut, SEGA:s senaste
teknologiska skdnhet! CD-spelare
har vil var och varannan dirhemma
numera, men den hir maskinen kan
mera d@n att bara spela musik. (Fast
det dr den ocksa bra pa...) Med denna
apparat kommer en ny generation
TV-spel - spel med helt nya mijlighe-
ter. Man vet aldrig om speltillverkar-
na kommer att kunna utnyttja den
har tekniken till fullo, men hoppas
kan man ju alltid.

CD-tekniken ger:

®Enormt lagringsutrymme! Idag dr ett genomsnitt-
ligt spel pi 2-4 Mb, el stort pd 8hb. CD:n
rymmer 650 Mh!

®Eiittre prafik och animation - maskinen #ir inte
bara en “spelare”, utan har ocksa extra chips for att
hijiilpa Mega Driven med att hantera alla dessa data,

®hAusik och al av HiFi-kvalitet.

® AllL flera tillverkare av dataspel kommer att giira
SEGA-versioner av sina biista spel,

*Rilligare mjukvara - tror vissa, En CD-skiva dr
myckel billigare att tillverka fin en spelkassett full
med ROM-kapslar, ménsterkort osv. Fast det tror
vi niir vi ser det - en musik-CD drlika billig  att
tillverka. men fir den billigare dn vinylskivan ule i
bubiken? Ja, se dir...

®Spelen kan  bli hur Vstora”  som helst

Spelmakarnas fantasi tar nog slut innan lagringsut-
rymmet gor det...

CD:ns nackdelar:

®Priser. Fast det kommoer att 2 nedat sakta men
giikert, som piallt annat elekironiskt,

®en kan anviindas - Gud firbjude - som KARA-
COKEE-MASKIN! Vi siiger bara en sak:
Vikingarng. Och vi omenar [INTE
Handfaste & Co,

Haghard

SLLADOLCULL, SLA DOLLELL -
RN SPARADINACEEEERGHA

Okej, det dridjer vil innan dom ringer fran
Svenska Akademien och vill ge oss
Nobelpriset I litteratur, men det kan vi
leva med. Det dr svarare att overleva i
samma ring som en tungvikisboxare, men
man kan faktiskt boxas utan att riskera
att skada annat én fingrarnas ledband och
senor - det kommer en uppsjo av box-
ningsspel | host!

Forst i kon & EVANDER HOLYFIELD'S
REAL DEAL BOXING fran SEGA. Test i nis-
ta nummer! Sedan kommer MUHAMMAD
ALI'S BOXING fran Virgin (Englandsslipp i
september) och strax fore jul vantas GE-
ORGE FOREMAN'S K.O0. BOXING fran
Flying Edge, men det var visst lite problem
dir: spelet var visst redan slappt under ett
annat namn. I fjol kom BUSTER DOUGLAS
BOXING, men det var inte sa roligt. Det
saknade fotarbete, det fanns inga mdjlig-
heter att fixa och dona med boxarna, och
enligt tidningen Interface gjorde grafiken
att “...Gomez ser ut som en sjuk rav och
“Buster” Douglas verkar vara gjord av ani-
merad chokladpudding”. EHRDB (se ovan)
ér betydligt bittre redan vid férhandstit-
ten. Har kan man bygaa sin egen champi-
on, trina och matcha honom fram mot ti-

teln. Vad ska komma harnast? @
) 7



D I
. tw- : "
Bty s

!

LAT SPELEN BORJA
-igen!

Var det nagon som fatta-
des i alla medaljérslistor-
na? Ja, du férstas! Nu har
du chansen att visa att
du ocksa haller medalj-
klass med denna olym-

piska sjugrenarskamp
fran U.S. GOLD!
Olympiska spelen 1992 i

Barcelona dr dver, men nu kan du
ocksd tivla dir tack vara detta fina
U.5. Gold-spel fir Mega Driven.
Do kan tivla mot datom, men det
allra roligaste Ar firstds att utmana
dina kompisar i de olika olympiska

“Ja, du maste fak-
tiskt trana.”

erenama. Alla spelsugna sport-
dilskare kan vinta sig en helfestlig
upplevelse! Det finns iget som ir
si kul som niie tivlingslusten bive-

*Har kan man skaffa massor med poéing. Magplask svider
inte i skinnet, bara i sjdlen...”

jar klia 1 fingrarna - och det ir just
fingrarna man anviinder | denna
elektroniska olympiad!

Dt finns en miingd valmijligheter
i titelscenerna; det Hr naturligtvis
inte nidvindigt att ta sig an alla
grenarna pd direkten. Du kan far-
stis trina de olika grenarna och
tivla pd tre olika nivaer innan sjil-
va olympiaden bérjar - ja. du
MASTE faktikst triina, om du ska

“Nagot mindre 3n
sex meter dr inget
ait komma med."

ha nfgon chans! Du miste vara
snabb i fingrarna och veta exakt
niir du ska giira vad for art placera
dig higt i resultatlistorna.

Lépning, hicklépning, simning,
stavhopp, bagskytte, sligga och
simhopp #r de grenar som ingar i
OLYMPIC GOLD, Lépningen iir
den minst komplicerade grenen -

det gir ut pd au wrycka A-B-A-B-
A-B osv. bide snabbt och ryi-
miskt. Liter det enkelt? Prova
sjilv dd - det dr mer dn en som har
fite kramp i fingrarna eller tappat
rytmen lingt fire milllinjen! (Som
jaz! RED) Hickloppet fungerar li-
kadant, men dir miste man dess-
utom klimma till hoppknappen i
rite Bzonblick. Annars river man
hiicken och blir pd efterkiilken!
Det 8roen mycket svirbehiirskad
sport, och du kommer att f3 det
tufit med att vinna i dessa tivlingar,
Simhoppet dr en bra gren att samla
poding i - Iycka till!

OLYMPIC GOLD ger en
fin kdnsla av realism,
bland annat darfor att
det krivs mycket,
mycket traning fér att
bli riktigt bra!

Stavhopp kriiver ocksd perfekt ti-
ming om man ska nd medaljhilj-
derna, Wigot mindre din sex meter
iir inget att komma med, grabbar
och grabbinnor. Varfor inte sla
virldsrekordet i sligga? Ta nu i,
visa din styrka - men som alltid &r
det tekniken som #r viktigast. (Jag
vet - ett skevt spjutkast forstirde
en hel sommar fir mig. en ging 1
tiden! RED)

"Tro dom inte -
stangstortning &r
nagot helt annat.
Men i borjan ar det
precis vad du kom-
mer att gora i den-
na gren..."




) LAT SPELEN BORJA.

+ Attt kissa pa kommando
(dopingkontraoll)

180.000 asl
miljarder TV-tittare

* Att beratta hur "det
kandes" for Arne
Hegerfors
A till Barcelona

nar det ar som varmast

Bagskytte &r mycket
kul, men svart.

Du miste vara yiterst stadig pi
handen fér art fi in en fulltriff,
Simning #ir ocksa kul - bara kasta
deg 1 det kalla vattnet och "simma"
allt vad du orkar (Inget strunt med
att bli blit, inte kunna simma eller
frysa i det alltid 53 kalla bassiing-
vattnet) men glim imte att kolla
dina motstindare noga!

Grafiken och animationen i
OLYMPIC GOLD hiller hig

"Att det kan vara sa #%-+" svart

klass, och ljudet &r i higsta grad
sporrande for idrottsménnen och
—kvinnorna. Vi undrar bara varfor
det inte fanns en enda svart lipare
i filtet...? Intro-bilderna visar fijr-
stis hur den olympiska elden
tinds. Allt man kan énska (Mistan,
i alla fall. Se var listal) finns med,

“"Inget strunt med att
bli blét,inte kunna
simma eller frysa i

det alltid sa kalla
bassangvaitnet.”

Dien hir spelkassetten liper stor
risk att bli helt uppsliten (Ah, dum-
heter! ROM-kapslar slits inte,
RED) i handerna pd varje normalt
kamplysten ménniska. Fir att inte
tala om nir ginget eller familjen
tiivlar inbiirdes! Hirda bud vid

TV:n utlovas,

Frin US Gold, 495:-
Lite fir ett tag sedan.

att trycka pa tva knappar..”

DETTA ONSKAR
Vi 0SS | NASTA
OLYWIPIC GOLD:

= Mojlighet att t

SONIC THE HE

]

wigiial, frrank

bar Arn

* Dopingmojligheter

e snticeld Ik [ERERg iy b
* Genetiskt labor:z
,

[fixa trem

stavhoppet)

Hojdhopp med rokpaus

for Patrik Sjoberg

far alla oss

daliga forlorare.



MNej, vi menar inte din
lillbrorsa i pasktider,
utan den Tasmanska Djivulen, el-
ler som han numera kallas: Taz.
Det firsta han giir, redan i titelrut-
an, Hr amt sitta § sig "S8"-et i
"SEGA". Vem &r di denne Tuz?
T, alla kiinner till Snurre Spritl
ach ankan Daffy, katten Sylvester
och hans ouppnieliga maldd, fi-
geln Pip. Wi har siker set alla des-
sa Tigurer frin Warner Brothers pd
tecknad film och i serietidningar,
men Taz har aldrig blivit virst
kiind i Sverige. Det beror sikert pi
att han dr en Djivul.

En charmig dja...

Taz iir cn mycket charmerande (yp,
Han fr som sagt harig, Och bestir
till 70% av kift och tinder, Huns
hjirna dir fiirmodligen stor som en
hasselnit, men det pbr ingenting:
det finns flera som blivil politiker
med mindre,

Spelet birjar med en liten scen dir
farfar Djfivul berdittar om de myto-
logiska dgg, som kunde livnira en
hel djivla familj...farlde, en hel fa-
milj djiviar, i en vecka. Figlarna
som lade digeen fir sedan lnge fiir-
svunni, men det sigs att der finns
nagra kvar i-en avligsen dal. Det
riicker [or Taz. Han dr hungrig och
springer rakt ut genom vilgzen, pi
jukt efter de underbara dggen.

10

YHan é&r harig...han ar &
hungrig ...och han ir pa_
jakt efter ett agg!”

Hall diet!

TAZ-MANIA dr en planforms-
spel, och fir en gings skull &r
plattformshjilien Taz ingen flug-
skit pa TY-skidrmen. Twvirtom dir
han ovanligt stor, och hans obetal-
bara miner syns ordentlizt. Taz rir
sig lickert, och han kan en massa
olika saker, Hans specialare dr att
féirvandla sig 1ill en snurrande vir-
velvind, men han kan ocksa kasta
saker som han plockat upp.

"Hans hjiarna ar for-
modligen stor som
en hasseinot...”

Eller sliippa dem pd marken. Detta
dr viktigt, for Taz dter ocksd sddant
som dr olimpligt. Han dter ALLT -
om man inte fir honom forbi alla
farliga frestelser. Han fter bomber
och insekisgift och stekta kalkoner
med samma goda aptit, och det
aiiller att se tll aw han hiller sin
diet! Han varar lingre dd, och det
behivs kealter T at han ska klara
vandringen (il dalen diir de stora
sjéifiglarna bor,

Hiftiga effekter!

Alla som eillar tecknade filmer
kommer ait gilla TAZ-MANIA,
fiir spelmakarna har verkligen dg-
nat mycket arbete bide it Taz ri-
relser och allt det som kan hiinda

honom. Som i alla tecknade filmer
rikar han ut fér sddant som skulle
vara ganska allvarlizt fir oss: han
blir bland annat utplattad som en
parmkaka och infrusen i is. Rifina
effekrer! Vi gillade sdrskilt eld-
kvasten som Taz kan bldsa mot fi-
enderna niir han it chilipeppar,

Snurra lagom!

Taz kan alltsa firvandla sig tll en
virvelvind och pd det sitret snurra
ner en massa fientligt sinnade va-
relser i avgrunden, men han kan
lika ghirma valsa alldeles &t pipan
gjiilv. Tips: om det ser taskigt ut
for virvel-Taz, sd hill honom pa
plats genom att kira hijger-viin-
ster-higer-viinster tills han lugnat
sig och blivit "vanlig” igen. Hill
koll pd dolda plattformar (se upp!)
och dolda passager (se ner!),
Taz-mania ir inte sirskilt svart -
ett spel som siirskilt de yngre
SEGA-Tansen kommer att gilla. Vi
halvgubbar pi redaktionen ger
spelet bra betyg findd - det dr vill-
ajorl, bar snygga bakgrunder, vill-
animerade figurer, bra musik och
en hitftig huvodfigur!

Tillverkare: SEGA, pris 440:-
e srirt.

Se tiivlingen pd sidan 31! ‘m’



KID

Spelbossar kan vara
harda dgg att tugga -
men den hir dr GRYM!
Han bor i et framtida arkadspel
ach kidnappar folk som spelar ge-
nom atl dra in dem i spelet! Den
ende som kan ridda dem dr KID
CHAMELEOMN - alla  spelens
dverman! KID CHAMELEON dr
ett plantformsspel for en delisgare,
och det bygger pi Kids fiirmdga an
byta personlighet.

Kid Chameleon ser ritt
cool ut i skinnpaj och
mdorka jarn,

men som namnet antyder kan han
byta skepnad under spelets ging.
Hur han ser ut och vilka vapen han
anviinder beror pé vilka power-ups
han hittar. Spelet gdr som vanligt
UL e alt ta sig igenom e antal oli-
ko niviier bestiende av flera olika
omgangar - pa tid! - och att pa vii-
gen samla upp sa manga juveler
som méjligt. Det later enkelt - men
sa enkelt dr det inte. Du stiter pa
en massa olika motstandare - en
del skjuter pd dig, andra bara van-
drar omknng och Einglar efter an
fi skada dig! Man kan hoppa ibjiil
de flesta (en del kriiver flera
hopp...!) men det biista och roh-
gaste sittet att gra kil pd dem dr
att byta skepnad! Vissa block,
mirkia med ent "p”, hdnger helt

stillsamt 1 luften hiir och  dr.
Hoppa upp och skalla dem - du fir
"En yxkastande
galning"”

inte huvudviirk, utan en hjilm och
ibland ocksd et nvie vapen!
Eymdhjiilmen hér ihop med en
strilpistol, Samurajen har svird,
Jason-masken poe dig till yxkasta-
I 05V,

1 ménga fall mdste du byea rill
"ritt” hjdlm for it dverhuvodtaget
kunna komma vidare, Ett okross-
bart hinder framfr dig? Asch! Byt

THE COOLEST KID AROUND!

CHAMELEON

ull  "Noshémingsmannen” och
stanga dig fram! KID CHAMELE-
ON innehdller minga trevliga grej-
or - osynliga block. lurande bandi-

"Ett okrossbart hin-
der framfor dig?
Asch! Byt till
"Noshdrnings-
mannen" och stanga
dig fram!"

ter, forsvinnande plattformar och
mycker annat som finps dir just
bara for st gica livet surt fir dig.
Viigen till malet dr ling och full av
besviirligheter, KID CHAMELE-
ON fir ett alldeles utmiirks platt-
formsspel, men nidr man vl tagit
sig igenom det kiinns det inte nd-
aot sug efter att biga om under
den nirmaste tiden, Blir det mera
KID CHAMELEON dnskar vi oss
ett svirare spel - men behill gima
grafiken, den lickra animationen
och musiken.

Friin Sega. 4935:-

Ute nu, Ungefir,

11



-Valkomna till Formel 1-ra-
cing nar den d&r som bast!
Har ar ett spel som SEGA
utvecklat tillsammans
med den regerande varlds-
mastaren Ayrton Senna.

Men sd hade de.en bra zrund au

bygea pd! Alla som Akt s4 det ry-
ker med SUPER MONACO GP
kommer atl kiinna igen sig, fiir det-
o utmiirkta spel bildar stommen
till denna uppfriischade version.
ETT SPEL FOR

VAGSVIN

Jag vill ha vedlracing - &r du lika-
dan, si ta plats i din hirdtrimmade
racer och bered dig pd en upplevel-
s, Detdir fart och ikt Gver AYR-
"TON SENNA'S GP. Det viktigas-
te dir ot stilla in kontrollerna s att

det passar just dig. Sedan kan du

“dva och diter dva, men var beredd
pad atr det dir en helt annat spel néir
higralarna diinar av 16 superstarka
F-l-muotorer och banan dr full av
riskinn till konkurenter! Du sitter
diir och jiser fiver ant ha hitat rin
spir genom varenda Kurva, men
niir det blir allvar si sitter det et
fetto och puttrar fram just dir du
tiinkte kiira! Datorn, som styr alla
dina 15 medtivlare, ir en ondske-
full sak. Favve-metoden Hroatl
slinga fram en fresiande lingsum
medtivlare i banan niir du kommer
ikande. -Du tar yuerspidret i 312
km/h - och dker eiit in i en barriir,
Potfo! T det hiir spelet dir barriiiver-

na inte avsedda att ika sfikerheten,”

utan tviirton.

En av de knixigasie bammﬂ. i
i spaled. Har galler det att kun-

na sviingama utantill!

NAGRA GODA RAD
Nybiérjare fir ridet att birja med
en automatvixlad bil. Glém det.
Liir dig viixla fortast mijligt, an-
nars har du ingen chans. Det allra
viktigaste dir att skaffa en biittre bil,
och det giir man genom att utmana
de andra firama.

GRAFIK

Om man gillar att kolla pa hiiltiga,

digitala stillbilder si &ir SENNA'S

GP rena porrtidiningen. Banoma
och bilama éir ocksd bra; man “sit-
ter i bilen ull skillnad frin andra
spel diir man ser dket uppifrin,
som Fl CIRCUS och FASTEST
OMNE. Nir de wiirsta nervdallren
har slippt mérker du ant banan styr
riitt mycket sjilv, smibijama be-
hiver du inte mandvrera i och i
chikanerna ricker det att hilla

‘emot. Nir du bérjar bli bra kan du

fi problem med "back markers” -
de som ligger sist - men den tiden,
den sorgen!

ol kanske Nigge Mansell som far bucklan!

LJUDET

var vil inget att hurra for i gamla
SMGP. men konstigt nog ir det
diliga motorljudet fnnu simre i
Hzan! Musiken iir ocksi ny och
iiven den simre din i orginaler. Det
ir svirt att kira med ljudet ned-
skruvat, sirskilt for dem som inte
bar split vision nog att glotta i
backspegeln - di fréir man motstin-
darna innan man ser dem,
KANSLAN

dr hiiftig. Gillar man kérspel si i
det detta man ska skaffa il sin
Miigeadrjv. S¢'n riicker det. Om
ii redan har SMGP s die det myck-
el tveksumt om frdnringama dir

* wirda 595 spdinn: om - inte - kisp!

Iall ni gillar kitrspel, allisd.
Fran SEGA, pris 0.595 papp.
Ute nu, fiven pi Master

System och Game Gear. @

: loay A R ————

Ja, garva du, Artanl | &r biir



Med Alisia Dragoon.
kiftar man inte.

Fiirutam att hon verkar ha bott na-
gra fir pd et gym for £.d. fjilljEgare
sd har hon hiiftiga hosdjur. Inga
jilimra hamstrar hir, inte - Alisias
djur #ir fyra psyko-hacka-brinna-
drakar som troget foljer henne.
Hon har schyssta undisar ocksa
men vad & dom gjorda av?
Stdlplit? och varfdr inte! Vi dlskar
henne dindd. Detta dr ett fantasy-
platiforms-mosa-allihop-och-ha-
kul-spel, som paminner lite om
"Turrican”. Hir finns dtskilligt at
upptiicka och utforska. Det daljer
sig mycket intressant bland de
licka muli-parralaxade bakgrun-
derna Animationen dr mycket bra.
Svirighetsgraden tycker jag Hr pre-
cis ritt. Lite halvlitt sd att vanliga
nirdar (som jag) kan klara av att
komma nigonstans. For sidanna
som spelar igenom tex Fantasia pa
firsta forsiket och tyvcker an "der
var vill inget” dr Alisia Dragoon
ganska latt,

Dt hela gar ut pa att skiita drakar-
na, bade taktiskt och strategiskr.
Att anviinda riitt drake pd rit stille
ir viktigt, Vissa drakar dr hdire dn

"Detta dr ett fantasy-
platiforms-mosa-
allihop-och ha-kulspel!"
andra i bérjan, men drakama sam-
lar ocksd power-ups och med i
taktik kan man @dra en
Lamborghini-drake av en Volvo-
drake. Alisia dr sjiilv forsedd med
mdlstikande magi-blixtar som so-
par rent i nidrheten utan att man be-
hisver sikta. Fast for varje skott blir
den svagare...! Hall inne med el-
den ett tag s laddas de upp auto-

HARD BRUD TRYCKER TILL DUMMA GRABBAR.

matiskt. och di blir det minsann
storstiidning pé skiirmen!
Maturligtvis finns det sma flytande
power-up-kapslar, for Alisias

"En brud som Alisia
Dragoon skriker inte
som en kyckling
utan som en full-
fjddrad krigsmaskin"

energivier minskar forsths varje
gang hon fir en kula 1 sig, rir vid
nd't dcklo eller torskar pd annat
vis, Skjut pd dem, sd fr det bara att
stoppa i sig godsakerna och dra vi-
dare. Och nir vi dindi talar om niir
viir kiira Alisia fir stryk sd har jag
upptiickt en’ liten dumhet: varje
ging Alisia Dragoon dker pi en
smiill sa skriker hon till. Inget fel i
det. felet dr hur hon Fiter.

En brud som Alisia
Dragoon skriker inte
som en liten kyckling
{vilket hon géir i spelet) utan som
en fullfjidrad krigsmaskin.

Det gir av bara attan, och det gil-
ler ant anviinda den dir slemklum-
pen man har mellan &ronen.
Massor med spelkinsla! Gillar
man drakar ir saken Oskar - ett
klart kop! Alisia dr snygg, drakar-
na vilanimerade och bakgrunder-
na haller. Ett snabbt, genomidinkt
actionspel, helt  enkelt! Enda
skamfliicken #ir musiken. Hur ska
vi beskriva den? Yngve Stoor mi-
ter Briiderna Lindkvist i en synth-
duell?

Sega, 495 kr.Ute nu men villdigt

inne, om ni férstir.
(I

—



MARBLE MADNESS
ENLIGT PATTE

Detta spel har tvii sorlers utivare: 1) sddana som kan
sitta i timmar och spela Marble Madness, dlskar
schack, inte tittar pd Columbo fir att det dr for myeket
action och 2) shdana méinniskor (dessa tillhiir jag sjilv )
som efter en timmes spelande &ir redo att dida den for-
siiljare som bara vigade siilja spelet till just honom.
Efter att jag har spelat Marble Madness i ungefiir en
timme sd dir jag redo att kasta Mega Driven och Marble
Madness ut igenom finstret. Detta spel inehdller ingen
action och ingen spelpliidje utan just bara helt vanlig

iritation. I hate it!!

B FOR
Y PUSSEL-
_ FREAKS

-

FOR

=4 VANLIGA
+\ NORDAR

MARBLE MADNESS ENLIGT JONSSON

Patte har ritt: MM. ha-
tar eller dlskar man.
Det dr SVART. Det kan fi vuxna
miin att grita. Jag hamnade 1 en
lime-warp och slungades tillbaka
till ungdomsgirden. dir det fanns
en tortyrmaskin som hette “laby-
rintspelet”. Marble Madness fljer
samma princip - det gir ut pd au
rulla en kula genom olika slags
banor fram till malet - men dir war
likheterna slut. Det & som att jiim-
fra skolgardsbusen med en buss-
last Micke Tyson-kopior,

Man rullar kulan med
styrknappen,

och spelaren kan Gka farten pd ku-
lan genom att trycka pd vilken
som  helst av knapparna. Snart
uppticker du ant bista firsvaret
mot alla de farligheter som miter
kulan fir just detta - atr dra pi gasen!

“Raa hinder"

Som om det inte rickle med an
kulan slinker ned i avgrunden som
omger de pihittiga banorna, si
finns der grina kulitare som slu-
kar Kulan, syraptlar som lser upp
den, dammsugare som suger upp
den, hammare som Krossar den

14

asv. Det piminner ibland om en
minigolibana ritad av arbetslésa
firhiirsledare frin KGR,

Den forsta dvningsbanan gir riin
fort att behiirska, men se'n...! Det
hela ska gtiras pd id ocksd. Den
tid du "fitt Gver” pd en bana har
du tillgode pd nista, och ibland

"...paminner ibland
om en minigolfbana
ritad av
arbetslidsa
férhérsledare fran
KGB."

kommer det fram et trollspd som
ger dig tio sekunder extra, men
hinner du inte fram i tid iir det bara
att bérja om frin birjan, T M. M,
miste man biirja frin bdrjan varje
géing man torskar - inga pass-
words eller continues hir inte,

Man kan stilla om svirighetsgra-
den, men jag har svir att tinka
mig hur den i funtad som viilljer
“hard”. Om en sddan minniska
lyckas hitta ndgon viin, si kan fak-
tiskt bada spela somtidigt - dd dy-
ker det upp en ritd och en bli kula
pid banan. Det finns fiven svarla

kulor, men de dr rena dumdumku-
lorna - de knufTar dig av banan om
de far en halv chans!

Der finns v styrmetoder, “nor-
mal™ diir alla styrmanivrer ligger i
nigot slags underligt 45-graders-
firhallande till banan, och “grid”
dir styrutslagen foljer det rutniic
som - bildar underlag pd banoma.
Lika illa vilket som, tyckte vi.
Men man ska ju vara
rattvis. Marble Madness
ar ett mycket vilgjort
spel med manga over-
raskningar.

Den lilla kvasten som sopar upp
resterna av kulan nér den fallit lite
for langt &r en kul (men ack s fir-
nedrande. RED) grej av midnga i
spelgrafiken.
Bepravningsmusiken gér att std ut
med, och Jjudeffekterna &r séikra,
men Marble Madness ir si fruk-
tansviirt svart! Enbart for folk som
gillar pillertrillande  problemlés-
ningar.

5 Mb. 2 spelare. Electronic arts,

449 kr.



A T e

;'Aj sytten vilken andedrikt man far av gulebojer”

AVANCERADE APKONSTER

Var hjilte har inte bara
forvandlats till en apa
av den galne och illvil-
lige Dr. Andrew Stark,
utan denne galne ve-
tenskapsman har ock-
sa kidnappat hans
flickvan Wanda.

"Du miste riidda henne!” Na't lik-
nande har ni vil aldrig farut st
pd inom spelviirlden? Jasd, bar ni
det. Hrrm, Men det éir OK, for dén
bakom TOKI hiller ganska lngt.
TOKI kom ut som dataspel fir ett
drygt ar sedan, och Mega-versio-
nen fr fint konverterad.
Hjalten har alltsa bivit
forvandlad till apa.
Dessfirinnan var han ¢n vacker,
stark och formodligen genomirev-

lig djungelprick. Man kan bli TOKI
for mindre, (S4 fick vi detr sagt.
RED) sirskilt som det nog behivs
mera  uivecklingsarbete pa Dr,

"Toki dr inte bara en
rap-artist av stora
matt".

Starks firvandlingsmaskineri.
Nigot hiinde tydligen med TOKI:s
mag-tarmkanal under firvandling-
en. far nu kan han skjuta 3-mega-
tons vitliks- & currvrapningar pd
sina fiender. Det kallas “eldbollar™ i
papperen som filjer med, men vi
vet nog vad det dir som kommer ur
TOKIL:s gap. ¥i har vl varit pd in-
disk restaurang vi ocksa! Som i alla
andra plattformsiventyr kan han
fiirstds hoppa ihjil fienderna - en

"Fér att klara TOKI
maste man kunna
managa apkonster.” 15

300-kilos gorilla i skallen dr ganska
effekiivt - men rapningarma i roli-
gare, Mycket roligare. Vi hay den
sortens humor, Tyek giima syrid om
oss, men skicka hellre pengar.
TOKI har allisa ett di-
gert promenadarbete
framfor sig.

Hun ska kiimpa sig fram genom
minga och svira banor innan han
nir Dr. Starks slott, ach alla hans
talanger kommer att  behivas,
TOKI r inte bara en rap-artist av
stora matt, utan han & en brun-
svedd j**el pd att svinga sig 1 lia-
net ocksd. Simma miste han ocksi
giira; han blir inte bara vat utan
miste dela vadis med flerausen-
trehundra pirayor. Kandidat smie-
sismat, om man inte ir skicklig.
Lite fritidsalpinist biir man nog
vara for att klara klitermomenten.
Allt sammantaget s& dr TOKI et
njuthart spel. och det tar et tag att
arbeta sig fram il slottet dir
Wanda hills fingen. Scenericrna
utefter viigen iir ganska lickra, och
spelbarheten @ir god. Saken blir
inte simre av atl priset fir verigr

(i

SEGA, 399:- uie nu!



MOREG

Har kommer antligen
Batman - The Dark
Knight, Gothams radda-
re och Jokerns arkefi-
ende till din Mega-Drive!
Det dir pa tiden, kan man siiga. Det
dir spart tre ir sedan som Batfebern
fick viirlden an darra, och i dagar-
na kommer filmen BATMAN RE-
TURNS upp pi biograferna. Den
har allt som den fdrsta filmen sak-
nade - inte minst négra riktigt ond-
skefulla bovar som Kattkvinnan
och Pingvinen.Detta par saknas
helt i spelet BATMAN, fiir denna
plattforms-zction #r baserad pd
den fiirsta filmen.

Det hela bérjar pa
Gothams gator.

Plus for suggestiva bakgrunder
med verkligt djup och detaljrike-
dom i god serietidningsklass samt
smithiiftiz musik - men fienderna
iir minst sagt Kittfixade. Bossen &r
ett brutalt men strykkinsligt kit-
thuvud; har man bara tillrickligt
med Bataranger kan man klara av
honom samtidigt som man tittar
tidmingen,

1 din roll som Batman
har du tre metoder att
klara av dina fiender:

1) 503 dem 2) Sparka dem (di mis-
te du huka first) och 3} kasa
Bataranger pi dem. Det hinger po-
wer-ups lite hr och diir, si hall
dgonen Gppna for majlizheter att
fylla pa farradet. Huksparken (2)
ir uill exempel det sikraste siiet
att klara av alla de bazookafrsed-
da gangsters som dyker upp. Aven
de som har pistoler fir siikrast an
klad upp pa detta siitt, fiven om man
kan stilla in upp till 7 liv per om-

16

GROT SO0 DO o uinuig

gang. Fienderna dr kanske inte sd
svarklidda, men det finns sddana
miingder av dem. Ett trumfkort dr
framitvolten, som forlinger dina
hopp och gér nytta vid anfall och
beskjutning, Tryck pd hoppknap-
pen igen nér du dr i luften, s vol-
tar Batman/Du. En sak vi hade
svirt att smilta vid testningen var

"Den som har spelat
actionspel av typ
Robocop och
Terminator kommer
att kdnna igen sig"”

att bovarna lugnt kan springa fiebi
hinder som Batmannen maste
klirtra eller hoppa dver. Ingen ritt-
visa hir inte! Det stérsta felet med
BATMAMN-spelet &r att det verkar
54 bekant. Den som har spelat ac-
tienspel av typ ROBOCOP, TER-
MINATOR och liknande kommer
att kiinna igen sig.

Tyvitrr fir BATMAN inga poling
fijr pihitiighet och fantasi.

ERLAPIP?

och svirighetsgraden ligger i att
man staplar problemen pd hilg i
slutet av nivin, En van action-spe-
lare rikar inte ut fir ndera Gver-
raskningar; det kan vi lova,
"Skjutbanan”, dir du méste anviin-
da Batmobilens alla vapen fir att
ta dig igenom buntvis med otyg
som granatkastande pansarvagnar,
skjutande  stridsvagnar  och
Volkswagenbussar  som  trillar
handgranater efter sig, dr ganska
svir, men inte sirskilt originell,
Man kommer osokt att tinka pd
Oceans "filmer pd dataspel” nidr
man ser uppligegningen.

Fast i rattvisans namn
miste vi pdpeka, att dven om spe-
let imte fir sirskilt originell, si &r
det viilgjort och har den riitta atmo-
sfiren. Det beror inte minst pd mu-
siken, som #r ovanligt licker.
Gillar du den hiir sortens spel, eller
stirjer att du missade filmen, =4 sla
till - annars inte,

MIPL

SEGA., 6 levels, 449:- ‘mj




RING ROFFE!

Har du koért fast? Sitter

du illa till? Ring da var

speldoktor Rolf S EGA H OT
Larsson!
Han har jouren manda- LINE:

gar, tisdagar, onsdagar

ochtorsdagar 17.30til  EROLJCR IV VRN MW A |
20.00 - fast ibland ar
mottagningen oppen

till 20.30.

Roffe latsas arbeta- sa har lugnt ar
det sdllan nar mottagningen ar dp-
pent...

Har sliter Herr Larsson pa allvarl Fdr att kunna ge rad och anvis-

i i i ningar maste han forstas ta sig igenom alla spel sjalv. Rollspel och
DU lcan z;laturllgtws skri aventyrsspel ar hans specialitet, men han skjuter sig glatt fram ge-
va ocksa, om du tycker nom alla sorters SEGA-spel. Det enda han inte klarat ar SHADOW
det ar lattare att forkla- OF THE BEAST pé MegaDrive - den sista bossen lever fortfarande!
ra problemet pa pap-
per,

Skriv till:
SEGA FORCE
Box 1074

172 22 Sundbyberg
Mark kuvertet "Hot Line"!

...DIN VAN | NODEN!



fimpade deras planet.

Spelet dir cuw enkelt shoot-"em-up.
Spelbarheten &dr ganska bra, och
detsamma kan man siiga om grafi-
ken. BEymdskepp och fiender dr
aanska smattiga och saknar detal-
jer. Det kan bli ganska ririgt pa
skiirmen niir flera fiender dyker
upp samitidigt; siirskilt nér de dir av
samma storlek som skoten du fGr
pia dig. Men Bossarna pi wvarje
niva dr tviirtom ganska stora, ren-
lavy enorma:a,

Vi VILL HA MYCKET
EXPLOSIONER!

Ljudet ir inget vidare. Musik sak-
nas niistan helt. och nidr man klim-
mer till en fiende later det som om
ni'n sitter sig 1 en felprogramme-
rad bam-synth. Vad &r det far fel
pit explosioner, va? Vi vill ha ex

plosioner! Det ska runga i fénster-
karmarna niir man nitar ett mon-
strum! Wi, det finns plenty mon-
ster att kniippa 1 toly olika zoner,
och det kriivs hile triining 6r au

SAGAIA ir pa 2 Mb,
men vi begriper inte riktigt

Ett skjuta-och-panga-i-rymden-spel fran
Taito. Du ir stridspilot pa ett framtida
rymdskepp - Silverhawk - och detta ar
storyn: | en avlidgsen galax fanns det en
planet kallad Darius, som var mycket lik
jorden. En ond makt forintade Darius,
men nagra av invanarna lyckades fly i
sista stund. Tva unga piloter var bland
dem som kom undan, och de ska nu for-
sika besegra de onda makter som

vad man har anvant all denna
minneskapacitet till. Inte till
ljudeffekter, det ar vi sakra pa...

klara sig igenom dem. Det finns
bara ett siw an kKlara av spelet -
nimlligen att fixa alla nivierna i
tur och ordning Fiendens arméer
verkar ha en ofindligt formid av va-

"Plink och plonk far

knappas blodet att

pumpa i spelarens
adror".

pen och ondskefulla varelser, men
med lite tur klarar du snart av SA-
Gala, Det dr dir skon klimmer
hirdast; SAGAIA idr hell enkelt
inte sirskilt svirt. Det biigar inte
bli besviirlign firmiin pd slutet, och
i e det si dags, Det i et ganska
lamt pang-pang, sirskilt som de
riktiga smillarna saknas, Plink &
plonk fir knappast blodet an pum-
pa i spelarens ddror, Der finns
TSSO Oy i]i!“d!'—uph, 'ii'l_']'l "'\.-J. ST
du har samlat ihop lite s trillar fu-
lingarna dit pd 1bpande band.

FOR NYBORJARE?
Kanske SAGAITA dr avsett for ny-
bijrjare som behdver byzga upp
sitt sjilvfartroende? Vi kan inte
lata bli att jimfira med ARROW
FLASH, en fullstindige rasande
shoot-"em-up som har allt det man
dnskar, men det &r lite ordttvist ef-
tersom ARROW FLASH fir et 16-
bitarsspel. Det finns dock Master
System-spel att jmfora med - hij-
dare som B-TYPE och XENON II
- och dd dir SAGATA inte myckel
att pryvda julgranen med. Det ver-
kar inte som om Game Gear-ver-
sionen kommer till Sverige, men
det dr inte manga som sirjer - fien
dens torpedbestyckade makrillar
blir spigg pa den lilla skiirmen.
Frin Taito, 399:- , ute nu.




"Gridset verkar INTE gro-
nare pa andra sidan."

Nu &r det din tur att
vinna Wimbledon!

Kip det hiir spelet, wiina som en
bladire och bjud hem dina viinner.
Lura dem till vadhdllning, s3 kan
du inte bara férnedra dem utan
ocksd bli rik! Wimbledon har det
som alla de biista spelen har - nidm-
ligen migligheten an spela man-
mot-man! Det enda som saknas i
denna {officiellt licensierade) ver-
sion oy Wimbledon-turneringen édr
jordgubbama och skumpan. Den
finns 1ill och med nagot som det
riktiga  Wimbledon  (gudskelov)
saknar, nimligen musiken. Den
gir dock att stinga av - tack,
SEGA!

Master System-kontrollerna  har
bara tva knappar, men det smarta

"Det finns till och
med nagot som det

riktiga Wimbledon
(gudskelov) saknar-
namligen musiken."
spelet hiller reda pa din placering
och vinkel och bestimmer om ditt
slag ska bli back- eller forehand.

Wanliga slag gér du med A-knap-
pen. B-knappen dstadkommer lob-

fatt storre ndsa.”

bar - eller en smash, om du stdr it
till. Med styrknappen flytar du din
spelare. Enkelt? Nej! Precis som i
riktig tennis giller det att triina och
ater triina. Man maste ocksa “tri-

"Precis som i riktig
tennis galler det ait
trdna och ater tréna."”

na” sin skiirmspelare. Du ska for-
dela poiing mellan styrka, snabb-
het och skicklighet, Under tume-
ringarnas lopp far man mera poing
att bygea upp spelaren med. Nir
man  spelar  person-mot-person
finns det "firdiga” spelare att viilja
bland, alla med olika fiir- och
nackdelar. Namnen verkar nistan
smalt bekanta, men bara niistan;
forebilderna skulle annars kriva
bauta-mingder med pengar av
SEGA. Detdr naturligrvis inte bara
att ta thget tll Wimbledon med
trunken i niven och knacka pd.

.'*.,. h_:ir b

“Vi trodde Steve McQueen var déd, men han har bara

Man miste harva sig igenom tre
wrneringar first. Varje murnering
innebir max tre matcher. Pa ndgot
sirt (det maste vara nagot elektro-
niskt. REDY) har man fatt med alla
tennisens regler, sa om du har
glamt dem kanske det ir dags att
plugga lite. Men i vir tideriikning,
e.B., (efter Borg) kan de flesta
svenskar peka ut serverutor, uttala
sig om fotfel och vara tviirsike pa
att en boll var ute eller e,
Wimbledon fr et snabbt, wviilani-
merat spel. (vilket betvder att gub-
barna riir sig pd ett trovirdigt sét.)
De tre underfagen - grus, griis och
hardeourt - har faktiskt fan olika
egenskaper, fiven om vi inte tyckte
att skillnaden var lika rasande stor
som 1 verkligheten, Grafiken dr
bra, men musiken...! Ent av de
biittre  sportspelen for S-bitaren!
Kommer fiven for
Giame Giear inom kort, 'm‘
SEGA, 399 kr.

19



Europamdstare!

Detta spel gar ut pa en
enda sak - att vinna EM
i fotboll!

D kan viilja fritt bland 34 europe-
iska lag, och spela en turnering an-
tingen mot datorn eller mot en
{f.d.7) kompis. Fast den som gir
direkt pd turneringen kommer att
forstd varfor det finns ett wrinings-
lige bland wvalmijligheterna. Det
kriivs dtskilliga tréiningspass innan
man nir upp till den bollkentroll
som behiivs fir att géra mil. 1 CoE
driver spelarna bollen framfér sig
peecis som pd riktigt. Att dribbla,
shju, #indra rirelserikining och
nicka kriver att man trycker pd ritt
knapp i ritt Sgonblick. [ bérjan blir
det mycket svirjande och sténan-
de, precis som pd plan. Fast dir
svir man i harmlisa pratbubblor -
#!loa§oa!! - och skriker "aagh”
och "off",
Valmadjligheterna ar
manga.

Miir du trinar kan du vilja vind-
hastighet, viderlek, speltid (upp
till 2 x 10 min.)} forkingning vid
oavgjort eller gj, raka eller skruva-
de skott samt domare. Det finns
atta stycken - alla med olika upp-
fattning om hur brutal man fir vara
i en EM-match! Du kan trina straf-
far ocksd, bide som malvakt och
straffligare. Det kan vara avgiiran-
de, for i turmeringen avgdrs oav-
ajorda matcher genom straffligs-

Inga huliganer hir

inte. Det ndrmsta

20 man kommer dr den

sure domaren.

Har har du dintligen chansen att spela
EM -92 som du tycker det skulle ha spe-
lats, men var inte fér styv i korken!
Champions of Europe ar ndamligen eit
mycket realistiskt fotbollsspel - med an-
dra ord dr det inte sarskilt 14ttt att bli

Vi er roopooede, vi er hviiilide!

ning! Hir dr din chans att bli en
Smeichel eller att undvika att bli
en Van Basten. | turmeringsspelet
kan man dock inte vilja vider och
domare - det avglr slumpcn! D
kan ocksd viilja var "radar”-rutan
ska sitta pd skiirmen.
Satsa inte for hart-

domaren har
falkégon!

"Radar™ dr en liten dverblicksbild
dir sma prickar i olika firger visar
var spelarna finns ndgonstans. Vi
tyvckie att den var ganska svirlist,
men den ger i alla fall en hyfsad
aning om vartit man borde sla
lAngpass. Du styr forstis bara en
spelare i taget, och denne viljs ut
av datorn - nirmst bollen &r den re-
gel som ghller. Spelet utan boll
skdter datorn, bide ditt och siu
eget i I-spelarlige. Varning:
Datorn avgiir vem som vinner nir-
kamperna. Gissa di vem som vin-
ner 90% av nirkampema... (Lite
som i EA Hockey!)

Allra roligast fir det fiirstds an spe-
la mot en kompis!

CoE ér det basta fot-
bollspel vi sett - alla
kategorier.

Det spelas pa en skalenlig plan,
gubbarna ror sig realistiskt och fi-
nessemna ir ménga - vid hirmspar-
kar kan man siitta en markering diir
man vill att bollen ska landa.
Inkast gér dock aotomatiskt till
niirmaste egna spelare, sd dir har
man alltid en liten chans att plocka
it sig bollen. Men satsa inte fir
hért - domaren har falkGgon!
Tecmagik har gjort ett
fotbollsspel som verk-
ligen gdr det mesta
madjliga av B-bitarstek-
nologin.

CoE kommer att ge massor av nlije
under ménga timmar! Men ni som
har en Mega ska inte griima er - re-
dan i niista nummer tar vi en titt pd
16-bitarsmotsvarigheten till CeO,
European Club Soccer frin Virgin,
Aven den en htijdare!

Frin: Tecmagik. 399:-
Bir finnas ute nu.
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MASTER GRAFIIKK, L,LJUU.J
s YSTEM  SPELKANSLA.

551 dr en gammal arkad-
klassiker (och dataspe-
lens moder, som Saddam
skulle saga: Space
Invaders fran '79) och
framkallar en del minnen
fran spelhallarna runtom
i Europa.

POANG-
SKALAN!

I SEGA FORCE ser ni genast vad
varje spel heter oth vad det hor
fatt for betyg. Har ni tid att Kisa
texten sa star diir ofta varfor ett
visst spel fatt just detta betyg.
Vad betyder dé de olika siffror-
na? Hir far ni en liten fabell!

551 dir ctt underhillande och kul
spel. Det giller helt enkelt att For-
svara sig mot horder av aliens och

"Megafire-knappar
ar varda lika mycket
som en skottsdiker
rock i Beirut”.

deras fygande tefal. Fir att klara
spelet kritvs det ate man dr extremi
snabb i fingrama.  Man  miste
skjuta  fruktansviit  fort  (och
inge,..) i an dvereva, Niir man
har spelat nagra gdnger upplinner
man ([orhoppningsvis... RED) en
bra taktik och Klarar sig allt lingre
mol fendens armador, som anfaller i
cll.

Super Space Invaders
ar en verklig utmaning,
siirskilt nir det giller fingerffrdig-
heten med kontroller eller joystick.
Megafire-knappar dr viirda lika
mycket som en skolisiiker rock i
Beirut. Snabba rellexer och jim-
hird koncentration krivs ocksa!
Spelet har inget stérre “djup™. som
man sfiger - det fr it sa likartar
rakl igenom. Det som fGir en att

BETYDER UNGE-
FAR SA HAR:

JAMFORT MED
OLIKA GOSIGA MAT-
nnrrEn..,

spela si att man glimmer bort ba-
aateller som att ita och gl plug-
gel dr helt enkelt utmaningen mot
ens spelskickligher, Fienderna ra-
sarin i odindliga rader och bara tig-
eer om att bli kniippta av en skick-
lig kontrolljockey. Man Fir visio-
ner av en variant didr man st i
Globens  entré  peh skjuter
MEOTB-Tans. Dettadir TV-spelens
motsvarizhet il snabba armbiiv-
ningar; det enda som drar ner spe-
lets podingtal iir bristen pa varia-
tion, En rolig nostalgitripp for vis-

s, en chock [or andra!
Frin Domark, 349:-, slipps under
augusti eller kanske septem

KLADER.
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GUBBAR HAR INTE!

Nu ska vi klara av den hér vitsigheten en géng for alla.

Namnet SEGA har ingenting me

adjektivet "seg” att gora. Det

ér en sammandragning av SErvice GAmes. Nv vet ni det..! Vill ni
veta mera om SEGA, sé las vidare!

Det kunde ha varit véirre. Vissa amerikanska bil-
foretag har ju dépt bilar till “Nova" och
"Matador” i full vetskap om aft det finns manga
spansksprakiga bland de tankta kunderna. (No
va = “inte g&@" och Matader = “den som d&-
dar"). Hehe.

Men nér tre amerikaner startade Service Games
Co. i Japan 1951 hade de ingen som helst
aning om att deras féretag skulle komma att bli
en varldsomspdnnande koncern inom elekiro-
nisk underhdllning. P& den fiden importerade
man jukeboxar, enarmade banditer ach andra
typer av spelautomater fran USA. De hade ing-
en fanke pa att féretagsnamnet skulle komma att
uttalos pd mer @n hundra sprak, @nnu mindre
pd oft de fyra bokstéverna skulle betyda nagon-
fing. Om de hade tankt pd saken, sa &r det val
ingen som tror att de skulle ha tagit nagon han-
syn fill ett sprék som falas av cirka tio miljoner
ménniskor i en av vérldens avkrokar. Och nu-
mera Gr SEGA inte langre ett ord, utan et be-
grepp. SEGA Enterprises Lid. bildades i den
mérka forntiden ndr de flesta av er knappt var
pd planeringsstadiet [1965) genom eft samga-
ende med en firma som férvaltade spelhallar.
Redan da var SEGA stora pa automatspelmark-

naden - sa kallade arkadmaskiner. Den férsta
TV-spelskonsolen, SG-1000, kom till 1983, men
redan fio &r tidigare hade SEGA introducerat
det férsta TV-spelet, PONG TRON, i Japan. Just
da hade den hastigt véixande spelmarknaden
rakat ut far eft lika kraftigt ras, men SEGA fort-
satte sitt utvecklingsarbete frots de déliga tider-
na. Resultatet blev 8-bitarsspelet Mark 1ll, som
senare fick namnet Master System.

KONSOLERNA KOMMER!

1986 dék Master System upp pa USA-markna-
den, och eft ar senare kom denna 8-bitorsmo-
skin till Sverige. AB Sméa Gré Lador hade eft ars
férsprang med sin Famicon, och Mastern lanse-
rades inte precis med pukor och trumpeter, sa
det drijde ett tag innan SEGA bérjade bli kant
hér i landet. Den stora smillen kom férst 1990,
nér Mega Driven nadde vara kuster. 1&-bitars-
konsolen fick manga att slénga sin lilla gré lada
i garderoben, och ménga som aldrig tankt tan-
ken att skaffa ett TV-spel slog fill - inte minst pa
grund av all den intressania mjukvara som fanns
att képa. Spelen bérjade likna dem som man
kunde fa fill sin hemdator, men sjglva appara-
ten kostade knappt tredjedelen sa mycket som
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en dator, Nackdelen var férstas att ungdomar-
na inte kunde anvénda skolarbetet, mammas
receptsamling eller pappos deklaration som
svepskal fér ot skaffa sig en spelmaskin, men
nér poppa vl hade féti spela en stund sé var
saken klar i de flesta hem. Spelkensoler och
kvinnobrést har en likhet: Bada ér avsedda fér
barnen, men papporna &r ocksd vildigt infres-
serade... Nér det géller SEGA, sa beror defta
nog mest pd att dei finns lite flera och lite “vux-
nare” spel att képa till Mega Driven. Cch sé
kommer det att férbli,
trots  aft  Ninfende
plétsligh bestémt sig
fér att sléppa sin
Supergré-lada redan
under sommaren. Det
finns inte mycket aft
stoppa i den, helt en-
kelt.

NYA HAFTIGA
MASKINER

Och pa SEGA jobbar
man vidare med sina
utvecklingsprojekt.
1990 kom det forsta
32-bitars arkadspelet,
RadMaobile, och detta
minskade inte pratet
aom SEGA:s komman-
de 32-bitars TV-spel, =
den férvantade Giga
Crive. (Tera Drive dr
en korsning pa PCdo-
tor och Mega Drive
som dnnu sa ldnge
bara finns i Jopan.)
Men innan vi kommer
sa langt har en annan
revolution redan dgt
rum: CD-spel fill Mega Drive &r pd gang. Det
finns redan tvd maskiner: En CD-drive som man
kopp

llor fill sin Mega och Wondermega-maskinen
som JVC och SEGA utvecklat ftillsammans.
Wondermega &r en osannolikt lacker liten hi-
tec-sak som innehdller allt-i-et. Det runda locket
éver CD-léget fill och med véser nér det sakia
éppnas. Wow! SEGA:s nya multimedia-studio,
som ska producera spel fér dessa maskiner, &r
fullt i klass med en filmstudio. Man har tagit
fram et redimensionellt holagratiskt spel och

Segas spaimuskinar har foréndrats drastiskt - denna

slot-maskin frén 50 talet tillhér numera miljén i
Miller's-butiken pd Odengatan i Stockhelm

fortsdtter att férfina denna teknologi. Av SEGA:s
2.050 anstéillda &r mer &n 600 forsknings- och
utvecklingsingenijérer, och man é&r tydligen klo-
ka nog aft lata ungdomar géra spel fér ungde-
mar.

HEMMA BRA MEN BORTA BATTRE -
IBLAND

SEGA foristitter ocksd aft forsiarka greppet om
arkadmarknaden. |
lapan - och i Asien
&ver huvud taget - ser
man inte spelhallarna
som en “osund ung-
domsmiljg”, utan dit
gar hela familjen och
har roligt. Eller blir
spyfardiga i en annan
SEGA-uppfinning:
R3&0-maskinen, som
kan rotera - hela vary!
- at vilket hall som
helst. Vi har spelat G-
LOC i en R3&0, och
det var en fantastisk
kénsla bara att spén-
na fast sig med et sa-
kerhetshalte som kun-
de platsat i en F-14.
GLOC &r halvkass pa
TV, men i en
R3&0...0l Eller "urrk”
om man nyss har atit.
SEGA bygger nu en
kedja av avancerade
spelhallar som ska ha
dst nyoste och det
basta | spelvag; et
slags Disneyland fér
speltokiga. Allt detta och en véxande marknad
dartill gér aft SEGA:s aktier &r de som véxt
snabbast pd den annars fallande Tokyo-bérsen.
| Sverige blir vi SEGAfans et allt stérre géing.
(De som har Sma Gra Lador ar flera, men detta
ar eft fall dar storleken - pa en grupp - inte har
nagon betydelse] Nu vet ni lite om ursprunget
il vér favorithobby, och vi ska fortsétta att hal-
la ett 8ga pd vad SEGA pysslar med i laborato-
rierna. Dar  finns

det inga SEGA Ba—ronce ot
gubbar!
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SPELKANSLA

BATTLER

Om man tittar pa om-
slaget till kassetten
och kan det minsta
dugg engelska kom-
mer det inte som en
chock att Axe Battler
ar ett actionspel

- jag menar, vad kan man anviinda
en yxa till? Man kan kasta den i
sjon, som ordspriket antyder, men
i detta spel ska man anviinda yxan
till att hugga wt en ny framiid &t
slottet Firewood och dess innevi-
nare. Det du ska yxa dig fram ige-
nom fir den grove elake Death

GAME

GEAR

CHE

Adders armé, och girma DA sjilv
ocksd. Du ska, kort och gott, stilla
allt will rétea. “Finemang”, siger
du, "Det ska vi vil kunna fixa.
Hacka-hacka dr ju alltid kul!" Da
viintar en chock! Du miste min-
sann prata med folk ocksa! Axe
Bantler idr niimligen ocksa ert Gven-
tyrsspel, diir man maste lista ut en
och annan sak fir att ga iland med
uppgiften. Hir giiller det minsann
att anviinda alla sina sjilsgavor.
Enbart muskulatur  ricker inte
linge, i Axe Banler finns inga jobb
som dbrrvake! Spelscenerma  &r
médnga och varierade.

Har ar ett spel som ga-
ranterat "varar lange”,
fast di #r det ju firstds en krav at
man gillar schack...och att man har
en intelligenskvot som dr stiere n
skonumret,

Detta dr kort och gott det enda
schackspel du kommer att behiiva
el bra tag framdt. Det kanske
kommer till korta om du brukar
bjuda hem folk som Fisher,
Spasskij och Kortjnoj, men én nor-
mal motionsspelare i allc det
motstand han eller hon behiver.
Svirighetgraden i variabel, man
kan wviillja olika st att betrakia
spelbriidet och det finns dven en

Death Adder (5amma fuling som i
Golden Axe Warrior-spelen?) dir
en svirhanterlig grabb, och hans
armé dr rejilt svirslagen. Vira
speldoktorer ville kalla detta spel
“medelsvirt”, viket betyder att jag
kommer att slita ut redaktionens
Game Gear innan armén ir bese-
grad och ordningen dterstilld.
Detta kréver nimligen hird kamp
genom sju spinnande nivaer.

Fakta: SEGA, 4 Mhb, 7
levels 229:- niir som ‘ j
helst.

GRAFIK, LJUD,

SPELKANSLA.

"schackskola" inbyggd i spelet. T
det liget kan datorn ge tips pd
limpliga drag, men la mig sjutton
om jag litar pi dem! Om 8-bitars-
datorerna dir lika fuskbentigna som
Mega Driven dr nidr det giller att
spela hockey (EA HOCKEEY, allt-
sa) si dir riden lika trovirdiga som
ett  bantningstips  fran  Swvullo.
Spelplanerna ér snygga, och man
har ingen svirighet an skilja pji-
serna it. Ett roligt och ldrorikt tids-
fisrdriv, siiger vi. Fast vi ir sidana
att vi fir spiinna oss mentalt fir att
dosera ritt i kaffeautomaten.

Fakia: SEGA, 4 Mb.
()

320-— finns i butik nu.




NHu kommer sveriges mest
populara superhjilite till
din Game Gear!

Mitkastaren nr.] har problem -
hans drkefiende Kingpin har an-
klagat (den sjilvfallet oskyldiga)
Spiderman fér att ha placerat ut en
bomb i staden fir att hota dess in-
nevinare. Kingpin blir trodd, och
Spiderman jagas nu av polisen.
Till och med Peter Parkers
{Spidermans hemliga identitet)
chef tror an han fr skyldig,

Nu maste wvar hjilte
rentva sitt namn och
ger sig ut for att bevi-
sa sin oskuld.

Féir att gira derta maste han ta fo-
tografier pi de riktiga bovamna,
men det riicker inte: Bomben més-
te hittas innan det &r forsent. la,

GEAR

ach si ska forstds flickvinnen rid-
das, men flickvinsriddning ingar i
ungefir 83% av alla spel i denna
genre, sa det tar vi for givet. Att
tjejerna inte kan ta vara pa sej lite
biittre i alla spel tycker jag &r lite
"Risken ar alltsa li-
ten att ni bara drar
igenom det och se-
dan tappar intres-
set. Det &r mer tro-
ligt att ni blir galna."”
konstigt! De blir alltid bryskt kid-
nappade, férvandlade till en gas-
spis av en ond trollkarl eller nagot
i den stilen. Det skulle vara kul om
nidgon hjilte gav sig ut pa hiirjning
bara fiir att tjina pengar, sla ihjgil
falk och bara ha kul. For en enda
gings skull.

Allt som vi sagt om
Olympic Gold pa sidona
8 och 9 giiller dven for
Game Gear-versionen.

Alla sju grenarna finns med &Hven i
det lilla formatet. Vi tveker inte att
det fir ndgon stirre skillnad i spel-
barhet mellan  16-bitarsspelet
(Mega Drive) och 8-hitarsversio-
nen (Master System & Game
Giear), Skillnaden ligger, som alla
foirstar, mest i ljudet och grafiken.
Scener och figurer fir naturligtvis
mindre detaljerade i 8-bitarsspelet,
men man ser fortfarande alldeles
utmiirkt vad man héller pd med.

PIC G

Naja. Detta Spider-

mannaspel r inte I&tt.
Der kriaver aft fingrarna fungerar
ihop med dgonen. P4 ménga stil-
len behiiver man gira kraftiga kast
mellan hopp och klitter och -
svingning, och det finns  inte
ménga millimeters marginal. Pi
annat stille i tidningen stér Spider-
man-spelet (Master-versionen) upp-
taget som ett av de sviraste genom
tiderna, och det hiiller jag med om.
Game Gear-versionen dr mycket
lik Master-spelet, Risken dir alltsh
liten att man bara drar igenom det
och sedan tappar intressel. Det dr
mera troligt ate ni blir galna....

Frin Acclaim, 329:- Viintas hit i

augusti/seplember,

Actionspel.

sl nle

SPELKANSLA.

Slizgkaster var kul - dir giller det
att fi upp hégsta mijliga snurr in-
nan man “slipper” sliggan, Nir
det giller simningen har vi ett gott
rid: Glém inte att andas...! Annars
dr trining det som giller, triining
och dter trining. Den som fir
mjiilksyra i fingrama har inte en
chans, men vi har triinat si am vi
spart kan simma pd riktigt med
bara pek- och lingfingrarna. Perfa-
arej att ha med pd sensommarens
idrottstivlingar nir det blir for segt
pd stadion.
Frin [1.5. Gold, 329:-
Ute nu Sportspel '%‘
(ja, vad trodde ni7)
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(MEGA + MASTER)

Eller, “Skratta inte: han dr fdrmodligen slikt
med dig!™"Fir linge sedan fanns det en gosse
som hette Chuck Rock...” Mija - linge och
linge...hemdatorigarna kunde kiipa spelet re-
dan sommaren 1991, och nu finns Chucken
iiven pd Mega Drive. Han #r fortfarande et
rafult feito med underbett som en griivskopa!
Hans monumentala Glbuk iir inte bara hans
frimsta kinnetecken, utan ocksd hans bista
vapen nist de stenar han plockar upp och
slungar pa fienderna. Det finns gott om dédli-
2a fiender pid viigen mot malet - och gissa vad
malet dr? Riitt gissat - Chuckens tjej, den ra-
sande gosiga Ophelia, har blivit kidnappad.

"Skratta inte: han ar
formodligen slaki med dig!"

Hon ska riiddas. Kinns det igen? Jaha. Men
fienderna dr ovanligt nog smi séta tingestar,
med undantag ftr en och annan traditionell
best, och Chucken didar dem med magen!
(Han kanske #r skiining - atl strida genom att
knuffas med sin fldskiga mage kallas "bugas-
pinning”, nigot av en forntida nationalsport i
sydligare nejder.) Chuck Rock innchéller 500
spinnande scener och en mingd olika miljder
att utforska. Grottor i massvis, forstds, en
spinnande vattenviirld och naturligtvis en li-
ten istid! Gjort av lilla pahittiga Core Design i
England. distribuerat av Virgin Games och

viintas hit i augusti/september.
Total recension 1 nédsta nummer! '%’
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OCH A TILL NA-
GOT HELT ANNAT...

Har ar nagra av SEGA FORCE-redak-
tionens topplistor. Skicka in din egen
lista - alla som blir publicerade far en
SEGA-pryl!

Roffes Pattes

10 basta 10 basta

l:Sanic 1. Censurerat

2. Phantasy star 2 2. Censurerat

3. Sword of 3. Dick Tracy
Vermilion 4. Golden axe

4. Kid Chameleon 5. Alisia Dragoon

5. Alisia Dragoon 6., Desert strike

6. EA Hockey 7. Shadow of the

7. Shining in the beast
darkness 8. Quackshot

9, Truxton
10. Alterad Beast

8. Desert strike
9. Spiderman
10, Quackshot

SPEL VI SKULLE VILJA SE

1) JOHN McENROE'S TENNIS
Med stillbar groviek pa svordomarmna frin 1 (gro-
va ard) il 10 {otrvekbart).

2) STEFAN SCHWARZ SOCCER
Gult kort och speciella EM-92 plaster medfiljer.
Endast pd Portugisiska.

3) NKOTB moter NUCLEAR NINJA
MANIACS, Aventyrsspel. For att riidda livet
miste NKOTB-medlemmarna hitta nd'n som kom-
mer ihiig dom. Dungeons & Groupies,

4) LILLEN EKLUND BOXING

Gratisspel pd Game Gear. Du ser en boxare nirma
sig pd skirmen. Sedan ser du vackra stjimor.
Sedan GAME OVER.

DE SVARASTE SPELEN

1) SHADOW of the BEAST

péd Mega Drive. Finns det nigot svarare?

2) SHADOW of the BEAST

B bitars

3) SPIDERMAN

pi Master System. Elektro-nivin ir svinsvir. Och
det finns inga fusk heller!
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ANVAND DE SMA KUGGHJULEN I DIN HJARNA!

TAVLING!\

VINN!

Svara pa de hir fragorna och sand in sva-
ret, sa kan du bli en av vinnarna - 10 TAZ-
MANIA-kassetter for Mega Drive star pa
spel! Pa sidan 10 kan du ldsa om spelet,
ifall du inte redan gjort det.

1 Vor ligger det verklign Tasmonien?
1) Asien
¥ Australien
1) Sydameriko

2 Vad iir det oz dr ute effer i spelat!

1) En Big Mac med frittar & en sfor tolo
11 En julskinko
2) Eif dgg

3 "Taz'har en specizll onfallsmetod. Vilken?

1] Hon farvondlas fill en stridsvagn
X} Han farvandbos fill e virvehvind
21 Han farvendlas fill Barf Korlsson

Tl & (©1997 Wamner Bros,

KAPA HAR OCH SAND IN. En kopia eller avskrift duger alldeles utmirkt om du vill skona blaskan.

........................................................................................................................

SANDES TILL: SEGA FORCE, BOX 1074, 172 22 Sundbyberg. i
Mérk kuvertet "TAZ-MANIA"! Svaren maste vara postade 1 9! 1 1 o
senast

Det dér var ju enkelt! Hir har ni mitt svar, som natur-
ligtvis &r ratt. Har jag tur och &r en av de tio som
dras ur hégen, sa vinner jag ett TAZ-MANIA-spel.

D Jag har Master System och vill hellre ha nd't annat pris

D Jag har Game Gear och vill hellre ha na't annat pris

SVAR:
1 HAHH: A N R B R RS R AR RN RN R AR AR
3 PnsTHH & o“T: NN R R AR AR

27
SEGA FORCE 1/92



Skriv och fraga!
"Hot LINE"
SEGA FORCE,
Box 1074, 172 22 Sundbyberg.
ELLER RING
08-600 51 71!

"Det finns knappast nagon minniska som inte har
problem” sade en gang var spelfilosof Oswald
Von Krampff. "Skulle en sadan ménniska finnas,
sa borde denna person genast skaffa sig ett nytt
spel till sin SEGA-konsol, for sadana problem &ar
trevligare &n andra jag kan tanka mig.”

Och wvisst hade han rit! Spel-
problem ir mycket roligare in t.ex.
trassel med pengar och dalig hilsa,
men det finns en grins fir vad man
pallar. Har du natt den - skriv till
055 och be om hjilp! - glirna pd era
bara kniin. Eftersom detta ir forsta
numret av tidningen har ingen
hunnit skriva hit, men det fr inget
problem. Vir éverspellikare, Rolf
Larsson, skiter ocksi SEGA
HOTLINE - numret som alla auk-
toriserade SEGA-spelare kan ringa
niir de fastnat i akuta spelproblem.
Wi tar helt enkelt och besvarar ni-
ara av hans telefonfrigor hiir, tills
ni hunnit skriva till den hiir spal-
ten: SEGA HOTLINE, SEGA
FORCE, 105 44 Stockholm. Till
verket, alltsd:

BUEBBLE BOBELE-UT-
PRESSNING!

“Hejf

Min slemmiga lillebror kan byta
bana § "Bubble Boblde” precis
som han vill. Han vill inte beriitta
hur han giir om han inte far fem-
tio kronor. Om jog slir honom
skvalfrar fian fir mamma. Kan
du sidga hur man ska gira, sa
slipper jag fi utegangsforbud pa
lirdag! Och du - varfir dr
“"Bubble Bobble" sa langsamt pa
Master System? Det var mycket
snabbare nir jag spelade det pd
autemat i England.  Pamrik
Lundwall, Jirna™

Lugn, Patrik! Din otiicka utpressa-
re till lillebror kan kiinna sig blist!
Hir har du ett password: 34 T A
D I 1.J! Efter att ha satt in der tar
du continue och viiljer sedan bana
med stvrknappen! Prova giirma det-
ta ocksit: ta fram password-menyn
och tryck paus - knapp | - viinster -
ner-upp-1-upp- | -upp.
Svaret pd din andra friga: "Bubble
Bobble™ dr snabbare pd arkadma-
skin difrfiir art det dr gjort fir just
sidana maskiner. Nir man gir om
(konverterar) spel till SEGA-kon-
soler kan det g8ras pa tva st bra
eller mindre bra. Detta kan vara en
av de mindre bra konversionema.
Eller s& har man saktat ned det fir
att ge sddana som din lillebror en
chans...

o b
??tl\.i}"_h._i SR

GHOULS & GHOSTS

"Tia’, Doktarn! Nd'ra fusk
och rackaririx (Il "Ghouls
and Ghosts” pd lager?

Stefan { Askim™

Vi har alltid nfigot i rockirmen,
men fir lata drollar som do...! Jag
hiirde nog an spelet stod pd i bak-
grunden - mitt pa en tsdag fHrmad-
dag! Skulle inte du vart i skolan,
va? Ma, det kanske var lovdag i
Askim, och G&G dr ett osedvan-
ligt trevligt spel, sd hir upp nu:

& Tryck pf reset (eller starta spelet)
& Nir titelbilden Kommer upp,
tryck UPP-NER-VANSTER-HO-
GER

@ Du hir ett ljud som frin en harpal
% Tryck Lex. HOGER och 2 ganger

Bl R




Har du problem med dina SEGA-spel?
Vara speldoktorer har den riatta medicinen!

pid START

@ Du kommer in pit en bana i 2:a
varvet!

Du kan prova att ge olika kom-
mandon med styrknappen niic du
hiirt harpljudet. Ett exempel; Snen
nedit hiiger och start 2 génger,
Men sitt nu inte uppe hela natten
ach spela eller varfir inte...... sova
ir findd bara for ndrdar, det vet ju
alla. Utom era forildrar, alltsa,

SONIC IGELKOTTEN -
IGEN

En mycket vanlig friga giller
Sonic the Hedgehog i Mega-ver-
sionen. Minga har hirt talas om att
det finns ett sitt at f4 viilja frin
bland banorna, men ingen vet rik-
tigt hur, Hir kommer detta "fusk™
0 Tryck UPP-NER-VANSTER-
HOGER

@ Det siger “"pling” (Siiger det
"wump” och borjar ryka sd ring
brandkaren)

OTryck A + START...

..och du fir fram en meny dir det
bara dr aft viilja bana med styr-
knappen!

FAERY TALE

"Hej! Vi dir tvd killar som tin-
ker silja virat #%c Faery
Tale fir vi kommer ingen-
stans! HJAAAALP!”

Okej. Faery Tale kan vara lite kne-
pigt pi vissa stillen, men hir fir ni
ett password som tar er till ett stdl-
le dir ni har svanen. Resten av spe-
let biir ni kunna klara sjiilval

e

ELECTRONIC 4
ALTERED BEAST

"Hur envis mdste man vara
Jor ait klara av Altered Beast?
Har du ndgon hjdlp dt mej?
Anonym™

Man madste inte vara sirskilt envis
foir att klara av Altered Beast - bara
fingrarna, Ggonen och hjirnan
samarbetar nagorlunda hyfsat...sd
vi forstar att du vill vara anonym,
En gang 1 tiden fick man detta spel
pd kitpet ndr man inhandlade Mega
Driven, s det finns en hel del kvar
dirute. Det var roligare pd arkad-
maskin, precis som med Bubble
Bobble dr det ingen fullstindigt
Ivckad konversion. Men det finns
ett siitt att komma framdt lite forta-
re: Nir du "dér”, vinta da tills ti-
telbilden kommer upp och tryck
START + A for att fortsiitta frin
samma stille som du mulade pa!

Ja, det var allt vi fir plats med den
hiir gdngen. Nu sitier ni er genast
och skriver till SEGA HOT LINE
med era problem! Ni fir inte bara
svar pd era frigor - alla brev som
kommer in i tidningen belénas
med en licker SEGA-pryl!




Genvagar tillElCH - RI- CB

(MASTER SYSTEM)

Ett mycket bra spel med hog svarighetsgrad. Det
finns folk som menar att Sonic &r SEGA:s motsva-
righet till den dir mustaschprydde rérmokaren
fran Brooklyn, vad han nu hette...Giovanni?
Pierluigi? Nestor? Cassius Clay? Ah. Den verkliga
motsvarigheten ir Alex Kidd, som ocksa &r en 8-
bitare. Ingenting fiér Kidds, om ni fattar vitsen. Na,
har ni fastnat i slottet sa knacka in féljande pass-
word:

GXkSjLHNV

Och plétsligt dr ni ute, l1att som en Kumlarymning.

 ‘Detta spel ir en shoot-em-up maskerad till flygspel med licker grafik och ex-
plosioner fetare an isterband! Snabbt! Vill du kunna vilja bana sa véanta till
valet START/OPTIONS kommer upp. Tryck in A, B och C-knapparna samtidigt,
‘sedan START. Nu far du se orden SELECT STAGE, vilket betyder att du far

. valja skjutbana alldeles sjalv. Pa med G-drikten och roj.

(MASTER SYSTEM) .15 .:n uw s G

Vi tycker att Alex har babianéron, 6gon ; $ I:Il
som ett berusat spokdjur och en frisyr sijima S
som bara Bobby i "Dallas” kan vara avund- ;== 0 s © e 9% aame
sjuk pa, men sa har tycker japanerna att

man ska se ut. | det sista rummet Tk Ty

maste Alex ga pa olika mérkta plattor for

att klara av spelet. Hoppa pa plattorna i den har ordningen:

sol B (Ihahrména
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Ett klart annorlunda plattformsspel med massor av
action! Huvudkastningen, de lackra ljuden och sjalva
spelupplidggningen hill oss borta fran annat okynne i
flera veckor. Under tiden upptackte vi ett satt att be-
halla livet! Inte illa, va? Gor sa har nar ditt liv bérjar
minska: Hoppa HOGT upp i flaggstiingerna - dir kan
du fa tillbaka lite livskraft! Men hogt ska det vara!

FORGOTTEN WORLD

(MEGA DRIVE)

Detta idr ett bra actionspel for en eller
tva spelare. Spela alltid i 2-spelarlidge,
dven om du dr ensam! Det gor namligen
att du kan utnyttja ett litet trick for att
skaffa dig extraliv! Nir du niastan ar dod -
koppla in "player 2" och fortsdtt med den
andra gubbens liv! Bra nodfallsmetod.

TRUXTON

(MEGA DRIVE)

Inget sirskilt svart spel, men nir bossarna bérjar krika ur ig skurar av dod-
liga ljuspunkter géller det att inte bli kall i byxan. Megabom
Tyvérr dr de sillsynta, sa niar man fimpat bossen har '
framat. Préva da detta: Fyra av en megabomb
didskallen fortfarande blixtrar éver s
fortséatter bomben sitt dodliga v
velourdress, och bossen b

Billig (274:-)megabomb
fran Mats & Patriks spel-
tillbehdr AB. Ej for GG. '%’
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QUACKS

EN HELT SUVERAN GAMMAL GODING!

Quackshot blev myck-
et populart pa kort tid
efter sldppet i mars,

nfigot som ledde till att det snabbt
tog slut i mdnga butiker. Har du
inte provat det, sé giir det nu! Detta
droent snvggt plattformsspel med
inslag av dventyrsspel fiir hela fa-
miljen, fast om du vill ha nagot
som dr Svirt med stort S ska du ta
nfigot annat. Visst finns det stillen
i Quackshot som kan driva en till
vanvell innan man kommer forbi,
men 1 grund och botten &r det ett
ganska It spel. Det har obegrin-
sade miingder "continues”, si man

“Vill du ha nagot
som adr Svart med
stort S ska du ta
nagot annat”

kan alltid ta nya tag om man gjort
slut pi sina liv pd nigon nivi. Det
#ir ocksd ganska omfattande och
har fin kiinsla, Atskilliga figurer ur
Disney-familjen dyker upp pé oli-
ka stillen, men de man ser mest av
fir Knatte, Fnatte och Tjatte som
star fiir flygtransporterna,

Kalle Anka har hittat
en skattkarta

- men att félja den kriver lite an-
stringning, Forst mdste denna
anka i kavaj hitta en miingd olika
prylar. Hans grundvapen ir en sug-
propp med skaft som de flesta kiin-
ner igen - den brukar lura under
vasken eller i stidskdpet, och ver-
kar timligen oskyldig - men i
Kalles hiinder (vingar?) #r den ett
kraftigt paralyseringsvapen som
funkar pa allt fran skjutande bjém-
lige-medlemmar  1ill  papegojor
som bombar honom med geting-
bon! Viigen till skatten dr alltsa
fylld med problem, och olika plat-
ser kritver olika vapen.

32

Kalle maste skaffa sig
olika slags sugproppar
med olika egenskaper.
Han fir ocksd en popcomnspistol
och en som skjuter mggummibub-
blor, samt massa olika foremdl
som behiivs fiir att ta sig forbi vissa
hinder.  Aventyret  bilrjar i
Ankeborg (Duckburg), och nu fir
vi fintligen veta var denna famiisa
stad ligger! Enligt kartan Ar
Duckburg beliget pd USAs vist-
kust, niirn San Diego. Mexico och
Transsylvanien dr de Gvriga plat-
serna man kan bege sig till i forsta
skedet, men det blir snart flera stil-
len att bestika - i en viss ordning!
Vissa saker maste listas ut for att
man ska komma nigon vart, och si
miste man forstas skjuta sig fram

"Vikingar, spoken
fladdermdss, ormfo-
sare och vampyrer"

zenom buntvis med fiender - vi-
kingar, spiiken, fladdermiiss, orm-
fiisare och vampyrer. Vissa behii-
ver mer dn en "propp” fir an hélla
sig lugna och fina 54 att man har
tid art lunka vidare mot nya faror,
Och du: vill du se ett idkia Ank-ra-
seriuthrott sd 11 honom fta chili-

peppar...

e

Alla nivaerna ar snyg-
ga, men vissa ar lack-
rare dnda.

Det verkar som om olika team har
konstruerat de olika “platserna”™.
Hindren och problemen dir inte
sviitare fin ant man klarar av de
flesta efter nagra farstk, men dr
pihittigt gjorda och ibland ganska
dverraskande - slarv leder ofelbart
tll att man firlorar bade styrka
och liv,

Quackshot dr ett spel fir alla dldrar
- en klar hijdare och mycket roligt
att spela.

RL

SEGA, 10 levels. 449 kr
plateform (dventyr), ‘ ’
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DU SPARAR PENGAR!
DU FAR TIDNINGEN TIDIGARE!
DU MISSAR INGA TIDNINGAR!

99 BANA-
NER

Sa skicka ingen frukt, u
anvind denna portofria
kupong! Dafardu 6 nra
1" SEGA FORCE direkt i bre
ladan helt utan bekymmer,
for bara 99:-

)

FYLL I, I(LIPP IJB o

.nej,99

Sorry, men 93 bananer hade
varit lojligt. Har &r bara 15,

20 |462 |o02 ’oaz

kod

mmear= kundnummer.

il

Frivillig uppaift

Ja tack, jag vill girna prenumerera pa SEGA FORCE!
Parsocnnu

For 99:- far jag de kommande sex numren hem i brev-

ladan.

Orm du &r under 16 &r maste malsman skriva

FPostnummer
Underskrift:
pa bestallningen!

Marmn
Adress

(]
=%

| FRANKERAS |
I EN I
ISEGA FDHGEI
| betalar pl:lrtot'
I

iﬁr(jilhtiti -é
SVARSPOST

Kundnr.

110 662 554
110 03 Stockholm



Har borjar daventyret.

-

T &
i -

-

-
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Maga Drive. Linilit!

Det enda TW-spelet

med 15 bits kapacitet.

Enasthende grafik.

ljud si du baxnar & et :

och hiEfti [ = - - - - " -~

hiftigare spel Game Gear.

Blirbart TV-gpal
med 4,096 fErger
och ljud | topp-

Master System.
Dt modernaste
B-bitsspelat.
Hejdargrafik,
toppljud och
licker design.

SEGA har allt niir det giller TV-spel.
De starkaste spelmaskinerna och de biista spelen.
Kalle Anka, Musse Pigg
och Sonic (virldens snabbaste TV-spel}
4ir hara nagra exempel - du som viljer
SEGA kan riikna med en stlindig strém
av spiinnande nyheter!

Wiarknadsions ay B0 AR Playhix, 283 00 Oshy,
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